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A Letter From
The Editor...

LIEBE VIDEOSPIELFANS,

vor ein paar Tagen bekam ich wahrend der Hotline einen Anruf von einer verzweifel-
ten jungen Dame, die sich bitterlich beschwerte. Sie komme nicht weiter in dem Video-
§pig]___ wg;mes sie von einem Magazin empfohlen bekam, das ausschlieflich Uber ihr
System berichtet, erklarte sie aufgebracht.
| wir hatten den Titel getestet, vergaben aber eine weitaus niedrigere Wertung
2sen auch auf die offensichtlichen Mangel im Spieldesign hin.
ert Mark habe ich flr den Mist bezahlt”, regte sich die Frau auf. Ich riet ihr,
gebraucht zu verkaufen, auf diese Weise wiirde sie wenigstens einen gerin-
s Geldes wiederbekommen.

Solche Falle kommen oft vor. Jemand kauft sich ein besseres Promo-Magazin, das
womoglich auch noch von der entsprechenden Firma gesponsert wird, liest die Gber-
schwenglichen Tests und rennt in den nachsten Laden, um ein vermeintliches Spitzen-
spiel zu erwerben. Dann ist der Arger natiirlich gros, wenn man den wahren Wert die-
ser Software durchschaut.

Inzwischen hat sich herumgesprochen, daf® man bei der FUN GENERATION ohne wei-
teres anrufen kann, also lat man seinen Frust hier ab, -oftmals handelt es sich um
Leute, die unser Heft noch nie gekauft oder gelesen haben.

Deshalb mdchte ich an dieser Stelle einmal den Sinn und Zweck der Multiformat-
Magazine erlautern. Wir beleuchten alle Systeme und Softwarefirmen véllig neutral,
unterliegen nicht dem EinfluR eines Konzerns, sondern kénnen es uns auch erlauben,
einer grofien Firma, die ein schlechtes Produkt grof vermarkten will, in die Suppe zu
spucken. Unser priméares Ziel ist Kaufberatung, sowohl Empfehlung als auch Warnung.

Unter dieser Flagge fahrt die FUN GENERATION nun seit einem Jahr durch das Zeit-
schriftenmeer, und wir feiern diesen Umstand mit einer besonders dicken Ausgabe, in
der wir noch einmal alle Spiele, die wir jemals getestet haben, kurz vorstellen.

Unsere Abonnenten bekommen Ubrigens mit dieser Ausgabe
wieder eine kostenlose Demo-CD fur die PlayStation mitgeliefert.
Zukinftig bekommen alle Abonnenten bis zu vier Demo-CDs pro
Jahr flr ihr Wunschsystem.

FUN GENERATION wird mit vielen Uberraschungen ins
neue Jahr gehen. Wir haben uns so einiges ausgedacht, um
1997 zum Jahr des Zockens werden zu lassen.

oL —

Go6tz Schmiedehausen,
Chefredakteur
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ehr geehrter Herr
Schmiedehausen, auf-
grund Ihres Testberichtes
und der positiven Tests lhrer Mit-
bewerber wurde ich auf Formel 1
aufmerksam, und wir investierten
ca. 1200,- DM flr zwei PlayStati-
ons, Spiele und neGcon-Pads,
um Formel 1 im Link-Modus spie-
len zu kénnen.

Es stellte sich schnell heraus,
daf ein verninftiges Spielen zu
zweit nicht méglich ist. Eine Spei-
cher-Option im Link-Modus wurde
schlichtweg vergessen, aber viel
argerlicher ist es, daf im Link-
Modus bei einem Spieler das
Spiel deutlich langsamer lauft

und die Rundenzeiten nicht stim-
men (ca. 5 Sekunden pro Runde
langsamer). Laut Auskunft von
Sony liegt die Ursache in der
mangelnden Kompatibilitat mit
den neGcon-Pads begriindet, mit
dem Standardpad soll dieser
Fehler nicht auftreten. Eine
Umgewdhnung kommt flr mich
jedoch nicht in Frage, da meines
Erachtens ein Einzelspiel mit
dem neGcon erheblich mehr
Spielspaf bringt.

In allen Testberichten kam
zum Ausdruck, dafd Formel 1 mit
Namcos Pad spielbar ist, und es
wurde sogar empfohlen. Leider
ist mir nun klar, daf® dieses Spiel

oberflachlich getestet wurde. Der
Mehr-Spieler-Modus mit analogen
Pads wurde offensichtlich nicht
von den Magazinen getestet. Die-
ses ,Versaumnis® ist mir absolut
unbegreiflich. Eine Spielbewer-
tung ist immer subjektiv, aber
diese grobe Unterlassung in
diversen Testberichten hatte
nicht passieren dlrfen, denn wie
bereits erwahnt, wurde wegen
diesem Spiel und der Bewertung
sehr viel Geld ausgegeben.

Bei vier Fachmagazinen such-
te ich telefonisch um Rat. Uber
das Fehlverhalten der Redakteu-
re und deren mangelnde Kompe-
tenz bin ich sehr verargert. Nur
bei Ihnen fand ich sofortige
Unterstlitzung, und sie riefen
mich, nachdem Sie sich mit Psy-
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gnosis in Verbindung gesetzt hatten,
sofort zurtick. Ich méchte mich auf die-
sem Weg nochmals herzlich dafir bei
Ihnen bedanken.

Da Formel 1 sehr grofRe Resonanz her-
vorruft, bitte ich Sie, diesen Brief als
Leserbrief zu drucken und erwarte eine
Stellungnahme von Sony und Psygnosis.
Mit freundlichen GriiSen, Michael Tillack

” Lieber Herr Tillack, Kritik in
allen Ehren, aber nachvoliziehbar
sollte sie schon sein. Oberflach-
liche Tests gibt es in der FUN
GENERATION grundsatzlich nicht,
erst recht nicht bei einem Game
Of The Month, dafiir lege ich

meine Hand ins Feuer. Unsere sehr erfah-
renen Redakteure testen Spiele nicht aus
reinem Spafs an der Freude, sondern sie
wissen ganz genau, welche Verantwortung
sie gegenliber dem Leser haben. So
wurde gerade Formel 1 von der halben
Redaktion genauestens unter die Lupe
genommen, und von diesen Leuten auch
als absolut genial eingestuft. Zum Test
stand uns eine zu 95% fertiggestellte Ver-
sion zur Verfligung, aber leider eben nur
eine CD. Schon aus diesem Grund war es
uns nicht méglich, den Link-Modus auszu-
probieren. Auf lhren Anruf bzw. Brief hin
haben wir uns sofort hingesetzt, um For-
mel 1 auf die angesprochenen Fehler hin
Zu Uberprdufen. Nach einer ausfihrlichen
Testsession kénnen wir die gravierenden
Unterschiede hinsichtlich der Rundenzeit
beim Fahren mit dem neGcon jedoch nicht
bestétigen. Beide Spieler bewegten sich
uber ein komplettes Rennen (Monaco)
hinweg auf nahezu gleichem Niveau. Auf-
féllig ist jedoch, daB in grafischer Hin-
sicht, sobald sich mehrere Fahrzeuge auf

dem Screen tummeln, starkes Ruckeln
den Spielspals nicht unerheblich beein-
tréchtigt. Im Folgenden will ich Ihnen auf-
zeigen, dafs auch weitere Fehler der fina-
len Fassung in der Vorabversion von unse-
rem Testteam nicht zu erkennen waren:

1. Der Replay-Modus funktioniert mit
dem neGceon von Namco nicht.

Da in der Vorabversion die Wiederho-
lung eines Rennens noch nicht integriert
war, blieb uns natlrlich auch das Problem
mit dem neGcon im Verborgenen. Die
Erkldrung, warum nur mit dem Standard-
pad gefahrene Rennen nochmals begut-
achtet werden kénnen, ist simpel. Der
Speicher der PlayStation ist fur die riesige
Datenmenge einer analogen Steuerung
schlicht und ergreifend zu gering.

2. Die Gegner fahren immer auf der
Ideallinie, selbst wenn man sie mit 300
Sachen von der Piste schiefRen will.

Auch hier sind wir schuldlos, denn in
der Vorabversion konnten die Gegner sehr
wohl von der Piste gedrangelt werden. So
ist bspw. in der Ausgabe 9/96 auf der
Seite 53 ein Bild zu sehen, auf dem ein
Forti mit réchelndem Motor ins Grine
abgedrangt wurde.

3. Die Gegner fahren nicht an die Box.

Uns wurde glaubhaft versichert, dafs
sich dies bis zum fertigen Spiel noch
andern wurde.

Und trotz allem: Wir stehen nach wie
vor hinter unserer Wertung von 10/10, da
Formel 1 trotz aller Fauxpas insgesamt
der Konkurrenz immer noch klar (berle-
gen ist. SchluBendlich hoffe ich, daf Ihre
Verargerung sich deutlich in Richtung Her-
steller verschoben hat, und daR unsere
Ernsthaftigkeit hinsichtlich der Tests
zukUnftig nicht mehr in Frage gestellt wer-
den wird. &

reibt uns Eure
rage
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FG-Team! Zuallererst
uf ich mal sagen: Na
ndlich ein Spielemaga-
n (und ich kenne vielell), das
ein gut verstandliches und deutli-
ches Bewertungssystem und ein

Layout allererster Gute bietet. Ich

lese Euer Heft nun schon seit

der zweiten Ausgabe und kann
nur feststellen, dafd |hr Euch

innerhalb von Wochen wirklich
zur Spitzenklasse zahlen durft.

Mir war klar: Jetzt habe ich end-

lich eine Zeitschrift, die ich abon-

nieren kann. Jetzt habe ich aber
auch noch ein paar Fragen:

1. Wird es irgendwann eine War-
craft 2-Umsetzung flr die Play-
Station geben und wenn ja,
wann wird diese erscheinen?

2. Wann kommt Command &
Conquer endlich fur die PSX?

3. Warum habt lhr die Hummel
(sorry, wenn ich falsch getippt
habe, aber alles, was sechs
Beine, ein gelbschwarzes Out-
fit und FlGgel hat, ist fur mich
eine Hummel...) aus dem Wer-
tungskasten geworfen, und
man sieht sie nur noch bei
hohen Wertungen wie bspw.

bei Super Mario 64 oder For-
mel 1 (beide 10/10)? Ein
Herz fur Tiere bitte!

4. Wieviel wird denn ein N64 so
im Durchschnitt in Deutsch-
land kosten?

5. Wann werdet |hr so eine Art
Kleinhdrse, wo die Leser
untereinander Spiele verkau-
fen bzw. tauschen koénnen, mit
in Euer Heft aufnehmen?

6. Ist wipEout 2097 neGcon-kom-
batibel?

7. Wann wird Final Fantasy VIl
auf der PlayStation erschei-
nen?

8. Wifdt Ihr, wo das X in PSX her-
kommt?

9. Wann erscheint das Nintendo
64 in Deutschland?

So, das ware geschafft. Ich kann
nur hoffen: Bleibt so gut (oder
werdet besser, wenn das Uber-
haupt noch geht!!!), und
besorgt doch bitte (wenn mog-
lich) mal wieder ein paar
Demo-CDs, ok? Also dann,
ciao, Euer Roland Hummel
aus Bad Aibling

” 1. Uber eine Warcraft 2-
Umsetzung ist uns
nichts bekannt.

2. Einen genauen Ter-
min von C&C haben wir
noch nicht vorliegen.
Die Saturn-Umsetzung

sollte ja eigentlich im August
erscheinen, aber erst jetzt
haben wir fur die nédchste Aus-
gabe eine Testversion erhal-
ten. Da der Titel eine gewisse
Zeit, man spricht von sechs
Monaten, exklusiv fir die
Sega-Konsole erhéltlich sein
soll, werden PlayStation-Besit-
zer sich wohl auch weiterhin
gedulden missen.

. Die ,Hummel*, sprich unsere

Cyber-Bee, wird zukunftig wie-
der verstarkt zum Einsatz
kommen.

. Das Nintendo 64 wird zu

einem Preis von 399,- DM
erhaltlich sein.

. Dieses Thema ist bei uns kein

Thema, sorry.

. wipEout 2097 ist mit dem

neGcon sowie dem Mad Catz-
Lenkrad kompatibel.

. In Japan soll der heiRersehnte

Titel aller Voraussicht nach
exakt am 31. Januar 1997 auf
den Markt kommen. Die PAL-
Version wird ca. ein halbes
Jahr spéater erscheinen.

. PSX war der Arbeitstitel flr die

PlayStation wahrend der Ent-
wicklungsphase. Irgendwie hat
es sich einfach eingeburgert,
die Sony-Konsole auch mit
PSX abzukdrzen.

. Am 1. Marz 1997.1

llo Fun Generati-

n! Mann oh

ann, das war
vielleicht ein Hammer, als
Go6tz mich anrief und mir

sagte, ich hatte ein Nintendo
64 gewonnen! Ich wére fast tot umgefallen und wollte
garnicht glauben, was er da sagte! Nachdem wir auf-
gehért hatten, zu telefonieren, muBte ich mich erst
einmal setzen und durchatmen. Danach habe ich alle
meine Freunde getroffen und einen ausgegeben.

Wie versprochen, haben wir flr Euch mitgetrunken.
War aber dann doch ein biichen viel, und nachdem
ich meinen Rausch ausgeschlafen hatte und einiger-
magRen klar denken konnte, dachte ich, ich héatte alles
nur getraumt. Als mir dann aber meine Schwester

bestéatigte, dafs ich gewonnen hatte, war ich heilfroh.

Bis das Packchen ankam, hatte ich nicht geglaubt,
daf ich gewonnen hatte. Aber dann stand sie da:
Klein, schwarz und mit Power. Jetzt ist mein Nintendo
64 umgebaut, und ich bin der gliicklichste Videospie-
ler der Welt! Diese Kiste ist echt der Wahnsinn!

All jene, die noch (iberlegen, ob sie sich ein Ninten-
do 64 kaufen sollen, denen kann ich nur sagen:
.Leute, kauft Euch die Kiste, sie ist das Geld allemal
wert!* Ich wollte mich noch einmal bei Euch und dem
Versand bedanken, ihr seid echt die Besten! Und nicht
weil ich gewonnen habe, sondern weil ihr das informa-
tivste, aktuellste, geilste, schdnste, beste und abge-
fahrenste Videospielemagazin seid!

Tschiif3 und vielen Dank! Andreas Scharf,
Frankenberg
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h!!! Ich habe bis vor
rzem zwei mittelmagige
8 eospiele-Mags gelesen,
Bis ich mir bei einem Kumpel Euer schaft genug Marktanteile gesi- 1. Wir glauben nicht, dafs sich
Magazin reingezogen habe, und ich chert. das Nintendo 64 durchsetzen kann.
mufd sagen, |hr seid einfach GENI- 2. Sagt mal!!! Kommt lhr Euch nicht Wir glauben, daf sich das Nintendo
AL! Das einzige, was an Eurem Mag bescheuert vor, eine Internet- 64 durchsetzen wird. Die kleine
wirklich schlecht ist, ist das Wer- Seite flr ein Konsolenmagazin zu  Kiste ist einfach viel zu brillant, als
tungssystem, weil lhr zu oft 10/10 machen, denn die wenigsten das man am Erfolg des Nintendo
Punkten gebt, was eigentlich nicht Konsolenbesitzer haben auch 64 irgendwelche Zweifel hegen
zu erreichen ist, weil kein Video- einen PC. Na gut, ich besitze kénnte. Bis zum Deutschland-Relea-
spiel, sei es noch so genial, so per- zwar auch einen PC, aber ich se am 1. Marz 1997 wird eine aus-
fekt sein kann. Was auch noch zu glaube da stehe ich ziemlich reichende Palette an absolut hoch-
bemangeln ware, ist Euer Cover; Es alleine da. Sascha Geisler, Vie- wertiger Software vorhanden sein,
wirkt irgendwie billig, was auch der nenburg alleine Super Mario 64 und Wave
Grund daflr gewesen ist, dafd ich Race 64 dirften als Kaufargumente
vorher nie reingeschaut habe. Bis ” Nein, unser Wertungs- schon ausreichen.
auf diese kleinen Mangel seid lhr system ist alles andere 2. Eigentlich nicht. Momentan
wirklich die Nummer 1 der Video- o als schlecht, wenn man erfreuen sich unsere Internetseiten
spiele-Mags. Macht weiter so!!! wei3, wie es funktioniert. einer groSen Resonanz, weit lber
So, und jetzt noch ein paar Fragen: Ein unverzeihlicher Fehler 1000 Hits pro Tag sprechen eine
1. Glaubt lhr, dafs sich das N64 in von uns, anzunehmen, deutliche Sprache. Auch liegst Du
Deutschland durchsetzen kann, daf auch Neuleser sofort mit der Vermutung falsch, Konsolen-
weil bis zum 1. Marz haben Sega  verstehen, wie wir werten. Deswe- besitzer hatten mit einem PC nichts
und Sony die Preise bestimmt gen findet Ihr ab sofort in der am Hut. Aufgrund von Leserumfra-
schon auf mindestens 350 - 300  Rubrik ,Wir tber uns“ regelmanRig gen wissen wir, da mindestens ein
DM gesenkt und sich durch das eine kurze Erkiarung der Bewer- Drittel unserer Leser auch einen
bevorstehende Weihnachtsge- tungskriterien. Rechner ihr eigen nennen.
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RO o e S A Virtua Cop (
Virtua Stick ", . oo v v v

6PlayerAd Virtua Fighter2 ... - = = = zwandler, RGB-Umbau, RGB
g Maf‘)g' M-‘fnawzrv Cérr! s ( e s o B2 GRR jetZt b rnberg! K hEI f A f
Worldwide Soccer 97 | FEntng Vipers 0l Sty Fenitzerplatz 4 abel >> aut Anrage

Aftermath . b 2R 90489 Niirnberg/Rennweg
Alien Trilogy (PAL,

Alien Trilogy V) T E A, ; - c < "
C;Sner“ i S T ey g = = } o 28 pare o M zwischen U-Bahn Station Schoppershof und

Olympic Soccer . .. ......... gkl ? U-Bahn Station Rennweg

Discworld (kpit. dt) .. 2 8 Olympic Games 5 e bk ) NUR LADEN LO KAL!

Athlete Kings Ghen Wars

Blazing Dragons ....... 99,90
OYDBIR. . o s bt .99,90
Exhumed . . . . . s

IronMan ...............auf Anfrage
Three dirty Dwarves .. ...... auf Anfrage

Tomb Raider g

Blam! Machinehead . ....

Die Hard Trilo,

Pro Pinball TheWeb ...........
Rock'n Roll Racing2 .......

Lieferbedingungen:- Bestellungen Uber Anrufbeantworter + Fax auch auRerhalb der
Geschaftszeiten » Bei uns auch US- und Japan-import Games * Vor Ort konnen Spiele fir
Sony PlayStation + Sega Saturn getestet werden ¢ Preisanderungen + Irrtimer vorbehal
ten = Ab 300,- DM portofrei » Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post 12,- DM
* Bei Nichtannahme werden pauschal 20,- DM berechnet * Handleranfragen erwunscht!
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NEWSFLASH

+++Seta of Japan kiindigt
Nintendo 64-Module an, die
eine Art Modem enthalten.
Damit hat der Spieler die
Miglichkeit, iiber das Telefon
mit anderen Spielern zu lin-
ken. Das erste Spiel wird
Morita Shogi sein, eine ver-
besserte Version des hierzu-
lande unbekannten Shogi fiir

Nintendo 64 +++ Star Fox 64

wird sich weiterhin ver-
ziigern, da Mr. Miyamo-
to augenblicklich alle Energi-
en in Mario Kart R katalysiert
+++ Eine Fabrik zur Produkti-
on von gefilschten Video-
spiel-Konsolen wurde in Ciu-
dad Del Este/Paraguay ausge-
hoben und geschlossen +++
Eric Wynalda und Alexi Lalas
entwickeln mit BMG ein FuB-
ball-Spiel fiir Saturn und
PlayStation +++ Fun Genera-
tion-Hotline wirklich nur
Dienstags von 18-20 Uhrl Tel.:
0931/40 43 710 +++ Ent-
wicklungsarbeiten an Play-
Station 2 won Sony noch
immer nicht bestiitigt +++
MK4 wird definitiv 3D-Poly-
gonenpriigler +++ Vorsicht
vor Raubkopien: Immer mehr
Raubkopierer treten auf dem
deutschen Markt auf. Grund-
satz: Eine goldene CD ist fast
immer selbstgebrannt. LaBt
Euch nicht betriigen, zeigt
Raubkopierer anl +++ Chun
Li wird definitiv nicht in Stre-
et Fighter 3 mitspielen +++
Das Netlink filr Segas Saturn
ist seit 31.10 zum Preis von
$200 in den USA erhiltlich
+++ Yo Baby! Sony of Japan
entwickelt zwei Musikpro-
gramme fiir den kleinen Rap-
per: Parrapa Rapper und
Depth +++

BACKSTAGE

Mario 64 - Was hat sich
zur US-Version
verandert?

- Die US-Version des

Nintendo 64-Knallers
weist geringfiigige

nischen Original auf:
- LaBt man Mario
nach dem Einschal-
fen eine Zeitlang ste-

inklusive einer Kamstequenz zwischen

Bowser und Mario.

- Wenn man einen File im Select-Screen aus-

wahlt, sagt Mario: ,Okie-dokie!”

-Princess Peach liest den gesamten Brief an Mario

vor: ,Dear Mario: Please come to the castle. I've

baked a cake for you. Yours truly Princess Toad-

stool Peach (,Peach” ist der japanische Original-

name von Princess Toadstool)

-Wenn Mario miide wird, sagt er: ,I'm tired!”

-Wenn Mario einschlaft, sagt er: ,Nighty-Night”,
gefolgt von: ,Ahhh, Ravioli... Ahhh, Mamamia...”

-Wenn Mario Bowser iiber die Absperrung schleu-
dert, sagt er: ,So long, Bowser!!”

-Die Polygonenflackerer wie in Kurs 1 bei der Kugel
an der Kette wurden behoben.

-Die Endgegner sind leichter zu schlagen.

-Manche Kurse wurden umbenannt. ,Fireball Island”
wird zu ,Lethal Lava Island”.

-Level 3 hat ein neves Gemdlde: Anstatt der Blubber-
blasen sieht man nun ein Piratenschiff.

-Geriichten zufolge funktioniert der 1.000 Coins-Trick
der jcpanischen Version nicht mehr.

-Das gesamte Ende wurde synchronisiert, |hr werdet
also nun von Princess und Toad léingere Dialoge
horen.

Final Fantasy VII-
Veroffentlichung
verschiebt sich wieder

B

Square teilte
i unlangst mit, daf sich

ASY W der Street Day von

FI NAL =7 srmoere— Final Fantasy VI wie-
der verschieben wird.
Anstelle des anvisierten Japan-Releases im Dezem-
ber wird man sich im Land der aufgehenden
Sonne bis zum 31. Januar gedulden miissen, bis
die Japan-Version des potentiellen Rollenspiel-Hits
zu haben sein wird. Termine fiir die USA oder
Europa waren noch nicht in Erfahrung zu bringen.

Unterschiede zum japa-

Filmemacher studieren
wipEout 2097

Das Edel-Rennspiel
von Psygnosis wurde
beim Low Res Digital
Film Festival in New
York und San Francisco
im Oktober vorgestellt.
Bei der Veranstaltung
konzentrierten sich die
Filmemacher auf den
Einsatz von Computer-
grafiken, um fir kleinere Produktionen visuelle Effekte
kostengiinstig realisierbar zu machen. Immerhin hat
wipEout Teil 1 schon einen ersten Preis bem reno-
mmierten Animationsfestival Imagina gewonnen.

PlayStation Live On
Tape!

Viele Leser fragen immer
wieder nach Méglichkeiten,
wie man die kommenden
Spielehits schon vor dem
Veréffenﬂichungsdutum in
Bewegung sehen kann. Wie
schon bei der E3-Messe in
Los Angeles bietet die Firma
Gamestore aus Essen ein
sechzigminitiges Video an,
welches ausfihrliches Bild-
material zu VMX Racers,
Tobal No.1, Overblood
oder Die Hard Trilogy enthdilt. Die Bildqualitét ist
ibrigens sehr gut, bestellen kénnt Ihr das Teil bei:
Gamestore, Riittenscheiderstr. 181, 45131 Essen
oder unter der Tel: 0201/777 235. Der Bezugspreis
liegt bei 19,90 DM.

The Return Of The
Living Dead

TS
PLAYSTATION 2

O % % % TAPED

Telegames, der einzige und letzte Third Party-Pro-
grammierer fir Atari Jaguar, kiindigt vier neue Titel
fiir die doch inzwischen sehr vergessene Raubkatze
an: Towers |I, Flight of the Stargazer (ein RPG!), Bre-
akout 2000 (Was das wohl ist222) und Zero 5 (ein
Space Shooter). Diese Spiele sind allen loyalen Jagu-
ar-Besitzern gewidmet und denen, die noch wissen,
in welcher Kiste auf dem Dachboden das verdammte
Ding steckt.
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Zensur bei Cruis’n USA -
Programmierer stinksauer!

Eugene Jarvis, seines Zeichens Entwickler
des Nintendo-Spielautomaten Cruis'n USA,
hat die Schnauze voll. Nintendo hat aus sei-
nem Spiel einige Szenen herausgestrichen
mit der Begriindung, daf3 diese moralisch
anstdBig seien. Darunter eine Sequenz, in
der man Tiere, die die Fahrbahn iberque-
ren, plattfahren kann. Eine weitere zensierte
Stelle zeigte Bill Clinton und Hillary im
Whirlpool (Orks!), die dort Euren Sieg fei-
ern. Jarvis Kommentar: ,Es scheint, als hat-
ten sie (Nintendo) keinen Sinn fir Humor.
Ich habe keine Ahnung, was mit diesen Leuten los ist.” Tja, wenn die Autos auf Schildkrs-
ten springen wiirden oder eine wohlfeine Prinzessin keusch neben einem Badezuber stehen
wiirde, den gerade ein schnurrbértiger Klempner bearbeitet, héttest Du gute Chancen
gehabt damit durchzukommen...

Resident Evil nun doch fur Saturn?

In einem Interview fir eine japanische Zeitung duBerte sich Mr.
Okamoto, Chef der Entwicklerabteilung von Capcom, iber die Zukunft
der Resident Evil-Reihe. Im Augenblick, so Okamoto, untersuche man,
ob es méglich ist, Biohazard (jap. Name fir Resident Evil) auf der
Sega-Konsole umzusetzen. Eines sei sicher, erklérte er, wenn Capcom
Biohazard umsetzen sollte, dann wird das Spiel definitiv véllig neue
Elemente gegeniiber der PlayStation-Version enthalten. Nebenbei
kommt definitiv eine Umsetzung fiir Windows 95. Nachdem Bioha-
zard fertiggestellt war, begann das Entwicklerteam schon einmal mit
den Arbeiten zu Biohazard Dash (Dash war auch der japanische
Name fiir Street Fighter Championship Edition). Das Pseudo-Sequel
&3t Jill und Chris drei Jahre nach Biohazard nach Racoon Forest
zuriickkehren. Man durchforstet dieselben Locations wie die PlayStati-
on-Besitzer, allerdings ist das Haus deutlich vom Verfall gezeichnet.
Auferdem gibt's einen versteckten Abschnitt unterhalb des Laboratori-
ums, in dem Tyrant im ersten Teil wartete. Jill und Chris werden ibri-
gens mit dem Auftrag in das Haus zuriickgeschickt, eine Art Biokrankheit zu untersuchen,
die die Tiere und Menschen in Racoon Forest in seltsame Pflanzenmonster verwandelt. Wir
halten Euch auf dem Laufenden, ob Capcom wirklich eine Saturn-Version in Angriff nimmt.

' genSORED .
CENSORED

[FE]

CENSORED

Jurassic Park 2 Sony Stadion-Event
auf Model 3

Wenn lhr Gliick habt, wird ein Besuch im
FuBBball-Stadion plétzlich zum Top-Ereignis in
doppelter Hinsicht. Denn bei den drei Begeg-
nungen, die hier angefiihrt sind, habt lhr die
Méglichkeit, ein PlayStation-Spiel auf der Stadi-
on-Videowand zu zocken und Euch von den
Zehntausenden anfeuern zu lassen. Der Gewin-
ner jedes Wettbewerbs nimmt eine PlayStation
mit nach Hause.
23.11 Bremen-Dortmund

(Sony Jumbotron-Videowand)
01.12 Stuttgart-Bayern

(Festinstallierte Videowand)
06.12 Karlsruhe-Freiburg

(Festinstallierte Videowand)

Der Automat zu Steven Spielbergs
Dino-Sequel wird derzeit auf dem
Virtua Fighter 3-Board entwickelt.
Laut der Aussage eines Entwicklers
sollen die Urviecher auf Segas Auto-
mat noch besser aussehen als im
Hollywood-Film, der sich zur Zeit in
der Nachbearbeitung durch ILM, der
legendéren FX-Firma von George
Lucas befindet. Beide Produkte wer-
den voraussichtlich im Herbst néch-
sten Jahres in Spielhalle und Kino zu
geniellen sein.

NEXT GENERATION VERSAND
BORIS KORLSCHREIBER OHG

Front Mission®

Front Mission 2 Gun Hozord*
Phanfosmagoria Nobuo Uematsu
Chrono Trigger
Tactics Ogre*

Ogre Bote’

Bahamut Lagoon*

Asc The Lad®
Longrisser 3
Beyond The Beyond"
Policenauts®

Super Mario RPG*
Casflevania IV*

Tekken 2 Sirike Fighting
Donkey Kong Cony
Bomberman 3*

Yoshis lslond"

King Of Fighters 96*
Somurai Showdown 2*
Toshinden 2*

Soul Edge’

Mario 64*

Overblood®

Tobal INr, 1 Remixes
Biohazard"

59,

39,

79
9
59
79

*Original Sound Version +++ bald erhillich

Natiirlich auch Ultra, Playstation,
Saturn und Rollenspiele!

Versondkosten DM 10,- + 3, Zahlschein.
Ab DM 300,- Bes'e"ung liefern wir kostenlos

Besuchen Sie auch unser Geschaft

vloyground

Der Spezialist fiir Videospiele:
Nintendo - Sega - Seny - Manga u.v.c.
91052 Erlangen - DrousnicksiraBe 36

Tel. 09131/51036
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500.000 treue Nintendo B64-
Fans in den USA bekamen ein
zehnminiitiges Video iiber die
Kiste zugeschickt, um die
Ungeduld vor dem Start

BACKSTAGE

Erscheinungstermin fur
Soul Edge in Japan
bekanntgegeben

Namco hat endlichen den defi-
nitiven Erscheinungstermin fiir
Soul Edge bekanntgegeben. Am
20. Dezember wird Soul Edge in
Japan erscheinen und, wie wir es
schon von Tekken 1 + 2 gewohnt

etwas zu mildern +++ KB
Toys durfte das Nintendo 64
drei Tage vor dem offiziellen
US-Release verkaufen +++
Das N64 kostet die amerika-
nischen Handler im Einkauf
$195, der offiziellen Ver-
kaufspreis liegt bei $199
+++ Heart Of Darkness, wel-
ches immerhin schon auf der
ECTS 1995 zum Spiel des Jah-
res nominiert wurde, wird
definitiv 1997, vorerst exklu-
siv fiir Saturn, erscheinen
+++ Nintendo-Chef Hiroshi
Yamauchi hat in seiner Frei-

sind, jede Menge Features enthal-
ten, die im Automaten nicht zu
sehen waren. Ein leckeres Intro stimmt den Spieler
ein, aulerdem besteht die Méglichkeit, die Kleidung,
die iibrigens von Soul Edge-Fans entworfen wurde,
zu wechseln. Zuséatzlich kann man Version 1, Version
2 oder den Edge Master Mode anwahlen (Andere
Leute machen da drei Spiele draus). Ubrigens soll
Soul Edge angeblich unter einem neuen Namen ver-
offentlicht werden. Wie ein Sony-Firmensprecher
inoffiziell mitteilte, soll sich eine englische Video- und
Computerspiel-Zeitschrift an dem Titel stéren, der
dem eigenen Markennamen sehr dhnlich sei. Unser
Vorschlag deshalb: Soul Generation oder Fun Soul
oder besser noch Soul of Fun Generation. Noch
abgefahrener wéire Fun Generation presents Soul
(das kénnte man dann auch als Musik-CD im Home
Shopping-Kanal verscheuern oder bei Tschibo gratis
zu einem Pfund Kaffee beilegen).

Herzlichen Gluck-
wunsch!!!

In Ausgabe 10/96 brachten wir in Zusammenar-
beit mit Codemasters einige Gewinner unter Euch
Leser. Hier sind die gliicklichen Abréumer: Das von
Pete Sampras signierte Shirt geht an: Eray Karakis
aus Frankfurt. Jeweils ein Sampras Extreme (PSX)
gewinnen: Tobias Wabnitz/Heide, Mirko
Fischo/Michelfeld, Matthias Réder/Nijmberg, Benja-
min Herzog/QOelixdorf, Fatih Tosunlu/Offenbach. Je
ein Pete Sampras-Shirt: Kai-Uwe Kniittel /Hef3loch,
Philipp Fensterseifer/Bell, Andreas Scharf/Franken-
berg, Frank Holten/Bocholt, Claudius Braver/Berlin.
Die Gewinner des Nights-Gewinnspieles sind: André
Paul, Hannover (Sega Saturn + Nights + Analog-
Controller), je ein Nights + Analog-Controller geht
an: Martin Metz/Wuppertal, Martin Schneck /Witt-
lich, Marcus Artmann/Ulm, Ralf Burkart/Oftersheim,
Daniel Chazad/Offenbach. Eure Gewinne sind auf
dem Weg, bei Sampras Extreme (PSX) mif3t lhr leider
Geduld haben, denn der Veréffentiichungsiermin hat
sich etwas verschoben.

e s on L ine, dg

Internet!!

rﬁE—RBERT DER PC-FREAK GONNT 5ICH
HEUTE MAL WAS GANZ BESONDERES,
DAS NEUE ULTRASCHNELLE

KONSOLENRENNSPIEL...

[..1ST ENDLICH AUCH ALS PC-VERSION |
ERHALTLICH. JETZT WURDE ER DEN

KONSOLENJUNKIES MAL ZEIGEN, WAS
MAN UNTER FLUSSIGER SPIELEGRAFIK

VERSTEHT. SEIN TRAUMRECHNER HAT
VOR ZWEI JAHREN IMMERHIN

l 5 EKOSTET... @ p—

A6FMARK G
.'5

ALSO GUT! EIN BISSCHEN UPGRADEN
HAT NOCH KEINEM RECHNER

3.467 Mark

ALLES ZUSAMMEN..,

..MANCHMAL MmUSS EIN MANN EBEN TUN,
WAS EIN MANN EBEN TUN muss!
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zeit absolut nichts mit Video-

Nintendo 64 in USA
ausverkauft

spielen am Hut, sein einziges

Matsushita kundigt
Verspatung beim M2 an Hobby ist das japanische
Brettspiel Go, das er gar mei-
Nachdem Matsushita die 64-Bit-Entwicklungen der sterlich  beherrscht  +++
3DO Company fiir mehr als 100 Mio. $ abgekauft
hat, wollte man eigentlich noch zu Weihnachten mit
. dem Ionge ongekﬂn-
digfen M2 auf den
Markt kommen. Nun
sieht es so aus, als ob
das System wohl auf
der E3 im Mai 1997
in Atlanta das erste
Mal vorgestellt wer-
den wird und aller
Erfahrung nach nicht
vor Herbst 97 greif-
bar sein wird.
Geriichten zufolge werde die Firma abwarten, bis
sich das neue Laserdisc-Medium DVD gut im Markt
etabliert hat, bevor man die M2-Technologie, die
ebenfalls mit DVD arbeitet, unters Volk bringen will.

Schon drei Tage nach dem offiziellen Erstverkaufs-
tag des Nintendo 64 waren alle 350.000 Einheiten
verkauft. Howard Lincoln, Chairman Nintendo of
America, zeigte sich Uberrascht und erfreut: ,[...] wir
haben einen grofien Hit in unserer Hand.” Damit
wurden innerhalb einer Woche so viele Geréte ver-
kauft wie Sega Saturns innerhalb von 32 bzw. Play-
Stations innerhalb von 13 Wochen. Mario wurde zu
iedem Grundgerét abgesetzt, nur jeder vierte Kunde
wollte Pilotwings.

Sexy Parodius, eine nicht
ganz jugendfreie Fassung des
bekannten Konami-Shooters,

soll in den nichsten Tagen
ausschlieBlich in  Japan
erscheinen +++ Enix, einer
der dienstiltesten Nintendo-
only Entwickler, wird geriich-
teweise zukiinftig fiir alle

Systeme entwickeln +++

Das 22.000 DM
T

Gewinns

Fu FU i>E NEUEROFFNUNG
S WORLD

cAllle DEVIL

VERSAND UND LADENLOKAL
TEL:0212/316274 FAX:0212/316397

SONY PlayStation SEGA Saturn
wipEout 2097 ......... 109,- Alien Trilogy ........... 99,- 30“‘." ?)x )EC'A )Auﬂn
Andretti Racing . . .98,- Die Hard Trilogy . ....... 109,-
Casper ......... . .99, CaBPBE S s ei s i wie a 89,-
Davis Cup Tennis ... .. .89, Destruction Derby ....... 99,50
QAN ooi camermaeei 89, DISG Wonld' s arivarsisss inte ase & 99,95
Time Commando ........ 97,- Exhumed) otm e 99,-
TOKIEN 2!\ v ciwvwei wsinie 99,95 NBA Action Baskettball . . .89,50
Return Fire .......v00. 89,50 Nights inkl 3D-Analog Pad 139,95
Skeleton Warrior . ....... 89,90 SpaceHulk ............ 99,-
Killing Zone . . .......... 85, Star Fighter 3000 ....... 98,- Q
Project Overkill ......... 9995 S INIgNts o L as s e L 99,95
Fadeé to Black .......... 89,90
Gunship 2000 .......... 95,00
Soviet Stike ........... 99,95
SPECIALS e P

NEU! GAME BOY POCKET
Preis auf Anfrage

Auch Auswahl an SNES, GameBoy
und div. PC Spiele

FUTURE
I WORLD

Versand + Laden
Behistrafle 11
65366 Geisenheim
Tel.: 06722 / 6358

ULt34 64

BERATUNC, REPARATUR- GEBRAUCHTE SPIELE

NINTENDO 64 ......... 399, Fax.: 06722 / 64207
Marlo 64 .o cicnie e s 99, SERVICEUND ALLER SYSTEME
CRODWN Y x5 skt &9y PLAYSTATION-UMBAU AB DM 19 -

06722 / 6358

Ladenpreise konnen abweichen ¢ Anderungen vorbehalten!

VIRSAND PER UPS, AB 300, BESTELLWERT FREI !!
GAME DEVIL, WALDER KIRCHPLATZ 5, 42719 SOLINGEN
OFFNUNGSZEITEN: MO. - FR.. 12.00 UHR - 19.00 UHR



Playtime IS over.

e — A *——w-’r-v-w’r-*—‘ —~ A l TR TEye. rr = T P

SchluB mit lustig! Jetzt tragst Du eine LightStormer-Uniform.
Und das heiBt schieBen, schlagen und schlachten,
bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind.
Greif Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger
und Plasma Geschitz.
Und laB den Finger am Abzug!

Sonst hast Du Fir immer ausgespielt...

© Umversal Interactive Studios Inc. Disruptor s a trademark of Universal Interactive Studios Inc. Al rights reserved. All ther trademarks are the property of their respective owners. Published and distributed by Interplay Productions L1d
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Virtueller Durchblick
Ist Euch Euer Fernseher zu klein2 Bekommt Ihr

regelméBig Stref mit den Eltern oder dem/der
Freund(in), weil lhr beim Zocken wieder mal zu laut

. VIRTUAL

i'glasses!

aufgedreht habt? Diese unertréglichen Zustande las-
sen sich mit den Personal Display Systems i-glasses
von Virtual i.O rasch beheben. Personal Display
System ist ein Begriff, der von Virtual i.O geprégt
wurde. Es beschreibt ein Sichtger(’if, das man auf
dem Kopf triagt. Uber Chinch-Kabel und diverse
Adapter 168t sich die virtuelle Brille problemlos an

Zelda 64 wird doch
nicht auf der Shoshinkai
vorgestellt?

Obwohl verschiedene japanische Quellen seit
Monaten felsenfest behoupten, Zelda 64 und das
64DD werde auf der Shoshinkai Ende November in
Japan vorgestellt, wird nun immer klarer, daf3 Ninten-
do nicht in der Lage sein wird, auf der Nintendo-
Hausmesse eine spielbare Version zu zeigen. Viel-
mehr wird nur ein Video die 64DD-Produkte ankiin-
digen. Des weiteren wurde verlautbar, daf3 der Veraf-
fentlichungsplan fir Nintendo 64 und 44DD ein
absoluter Witz sei, sich jeglicher Realitét entziehe
und teilweise Schwankungen von bis zu sechs Mona-
ten auftreten wiirden. Wir sind gespannt und fteilen
nach dem obergenialen Wave Race diese Skepsis
mitnichten.

séimtliche Bildquellen anschlieBen. Mittels eines Rie-
mens an der Rickseite wird das Headset an die Kopf-
form angepaft, die Kopthérer sind ergonomisch ver-
stellbar. Neben der Standardeinstellung fiir normale
Bildquellen verfigt das Gerdt auch Uber zwei 3D-
Varianten, dafiir werden jedoch spezielle Programme
benstigt. Head Tracking wird ebenfalls unterstitzt,
allerdings muf hierfiir ein Upgrade erworben wer-
den. Fir knapp 1000,- DM erhélt man ein durch und
durch empfehlenswertes Headset, wenn die anfangs
aufgefihrten Griinde auf Euch zutreffen. Die Bildgqua-
litéit ist nicht herausragend, aber durchaus brauchbar,
die Darstellung erscheint etwas gréfier als auf einem
70er Fernseher. Die kleinen Kopfhérer verrichten ihre
Arbeit bravourss, nur fir extreme Lautstirken sind sie
etwas schwach auf der Brust. Insgesamt fallt unser
Fazit recht positiv aus, zumal sich auch der Kaufpreis
fir diese Technik in einem akzeptablen Rahmen
bewegt.

Technische Daten

Gewicht: ... ... ca. 230 g

Anzeige: ...... 2 Vollfarb-Fliissigkristallanzeigen

Auflésung: . . . .. 180.000 Pixel pro
Flussigkristallanzeige

Audio: . .. ... .. Frequenz 20 - 20.000 Hz

Interface: . . . ... Eingang: 1 Videokanal

Video: Einzelkanal-RCA-Eingang
Audio: Stereo-RCA-Eingéinge

3D-Féhigkeit . . .stereoskopes Sehen
Field sequential, ohne Flimmern
Lieferumfang: . . .i-glasses, Visier,

Video-AnschluBbox mit Kabeln,
6 Volt-Netzteil, Scart-Kabel,
Reinigungstuch, Strinpolster,
Bedienungsanleitung auf Demo-
Video (in Englisch), Benutzerheft

Nintendo umschifft
Hardware-Probleme mit
smagischer Hand”

,Wie ein Karnickel aus dem Hut...” kommentierten
amerikanische Journalisten das plétzliche Auftauchen
von 450.000 Nintendo é4, welche diesen Monat an
die US-Handler ausgeliefert werden. Insgesamt 1.5
Mio Einheiten werden bis Weihnachten auf den ame-
rikanischen Markt geworfen. Nintendo erklért, daf3
sie diese Menge problemlos wihrend des Weih-
nachtsgeschéfte an die Endkunden absetzen werden.
Vielerorts werden nun Stimmen laut, die behaupren,
daf} die Hysterie um Lieferschwierigkeiten nur ein
kostengiinstiger, aber sehr effektiver Schachzug war.
Aber das ist ja schlief3lich nicht verboten.
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Neorude
Rollenspiel
Technosoft/PlayStation

Die ansonsten fiir ihre Shooter bekannte Programmierfirma
Technosoft kiindigt ihr erstes Rollenspiel an. Die Spielfiguren
und auch die Landschaft sind komplett aus Polygonen zusam-
mengesetzt, die Partys bestehen aus drei Spielern, auerdem
wird ein nevarfiges Kampfsystem ausprobiert. Wahrend der
Kampfe kann man seine Sichtperspektive frei veréindern und
eine Vielzahl an Strategien angeben, die die Figur dann auf
den individuellen Kampfstil ibertrégt. Somit hat man es fast mit
einer neuen Art von Beal’ em Up zu tun. Wurde der Gegner erst
einmal analysiert und die Marschroute festge-
legt, kann man nicht mehr aktiv in die
Kampfrunde eingreifen. Es gibt auch keine
Oberweltkarte oder Stédte, die man erfoischt,

Technosoft spricht hier von einem ,Cinematic
RPG”, in dem man filmartige Sequenzen pré-
sentiert bekommt. Ob es der Titel nach Deutsch-
land schafft, bleibt abzuwarten.

Tel.: 02504 - 9330 - 0

: Tel.: 02504 - 9330 - 12 & 14
Mo.-Fr. 8.30-22.00 Uhr | |
Sa. 10.00-16.00 Uhr e ‘ Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte
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Bushido Blade Samurai

Beat' em Up Shodown 4

Squaresoft/PlayStation Beat'em Up
SNK/Arcade

Das zweite Kampfspiel von dem

Rollenspiel-Kénig Squaresoft soll ein Das vierte Kapitel der berilhmten SNK-Reihe wird aufge-
ernstgemeinter Angriff auf Namcos Priigelkrone sein. Mit schlagen. Mit Amakusa kehrt diesmal der Endgegner des ersten
riesigen Polygon-Figuren, die mit detaillierten Texturen Teils in den Ring zuriick. Die sonstige Belegschaft unterscheidet
iberzogen sind und teilweise sogar Schlagwaffen wie sich nicht grundlegend vom dritten Teil, allerdings findet Ihr finf
Langschwerter schwingen, wagt man nach Tobal No. 1 zusiitzliche Priigelknaben. Neben alten Bekannten wie Charlot-
erneut den Versuch, die dritte Dimension sinnvoll in ein te, Jubei und Cham Cham erscheinen erstmals Kazuki und

Beat’em Up zu integrieren. Ob Hérten wie die Darstellung ~ Sogetsu Fuuma, zwei Briider die die Elemente Feuer und Was-
von literweise Blut und eventuelle Finishing Moves auch ser beherrschen. Samurai Shodown ist mehr ein Upgrade zum
hierzulande auf Beifall stof3en, bleibt abzuwarten. BB wird  dritten Teil als ein eigensténdiges Spiel, denn die meisten Grafi-
ab 20.Dezember in ausgewdhlten japanischen Geschéften  ken wurden einfach ibernommen. Eine Konsolenumsetzung
erhéltlich sein. Gepl. Erscheinungstermin in Europa: 1. dirfte nur eine Frage der Zeit sein.

Quartal 97

64 Oozumo

Total Drivin

Rennspiel Sumo-Wrestling
Sony/PlayStation Bottom Up/Nintendo 64
Das Team, welches zuletzt erfolg- Der japanische National-Sport

reich Codemasters Pete Sampras fer-  Sumo steht im Mittelpunkt dieses Kampfspieles, welches
tigstellte, arbeitet nun an einem interessanten PSX-Renn- 1997 in Japan versffentlicht werden soll. Die gigantischen
spiel. Sechs ellenlange Strecken, darunter Kurse durch die  Polygon-Monster, die héchstwahrscheinlich mit den Textur-
schottischen Highlands, die Strafien Moskaus oder die Counterfeits bekannter Sumo-Gréfien versehen werden, lie-
agyptische Wiiste, die wiederum durch mannigfaltige fern sich hier spektakulére Kampfe im Ring. Obwohl noch
Wetterbedingungen und Naturereignisse wie Erdbeben wenig Infos bekannt sind, ist jetzt schon klar, daf3 64 Oozu-
oder Vulkanausbriiche immer wieder im neuen Licht préi- mo die ,left position” des Joypads nutzt, sprich, man stevert
sentiert werden, stehen zur Auswahl. Die Autos wurden mit dem digitalen Steuerkreuz und dem Analog-Stick.

aus Uber 300 Polygonen konstruiert, withrend des Ren-
nens hat man es mit sieben Computergegnern zu tun. Das
Projekt der Merit Studios soll im 1. Quartal 97 erscheinen.
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Dual Heroes

Beat'em Up Odyssee
Hudson Soft/Nintendo 64 Rollenspiel
Sunsoft/Saturn

Wéhrend parallel an Bomberman

64 entwickelt wird, kiindigt Hudson Die Geschichte eines Jungen, der auszog, um die Welt zu
Soft unter dem Arbeitstitel Dual Heroes ein reinrasssiges reften, war in Japan sowohl auf dem SNES als auch auf dem
3D-Prisgelspiel fiir Nintendo 64 an. Uber Game-Engine Saturn ein grofler Erfolg. Deshalb entschlof3 man sich, den Titel
oder Grad der Fertigstellung war noch nichts zu erfahren,  endlich nach USA bzw. Europa zu bringen. Vor allem die
lediglich die Anzahl von acht Kémpfern wurde bekanntge-  extrem aufwendigen und in dieser Qualitét fir den Saturn sen-
geben. Kein Grund, Euch das Spiel vorzuenthalten. sationellen Grafiken fallen ins Auge. Allerdings ist der Spielver-

lauf eher Adventure-lastig und bedient sich nur diverser Stilmit-
tel aus dem RPG-Sektor. Sollte die amerikanische Fassung nicht
Ubersetzt werden, kann man noch im ersten Quartal mit einer
Versffentlichung rechnen.

Toshinden 3
Beat'em Up
Takara/PlayStaion

Takara kiindigte Ende Oktober den S an Francisco
dritten Teil ihres Priigeleposes Toshin- Rush

den an. Ein neues Feaure ist die Rennspiel
Méglichkeit, den Gegner in jeder Atari/Arcade
Situation mit den Special- oder den
normalen Moves treffen zu kénnen, Auf der Automatenmesse AMOA war SF Rush von Atari
also auch, wenn er am Boden und in der Geheimﬁp und die Uberrcschung schlechthin. Grof3e
der Luft ist. Dafiir gibt's keine Ring- Teile der beriihmten Straf3en von San Franciso wurden ori-
Outs mehr. Konter-Moves sind genau-  ginalgetreu eingebaut, und obwohl die grafische Darstellung
so enthalten wie die Life-Bombs, die nicht unbedingt spektakulér zu nennen ist, wurde doch

Euch selbst geringen Schaden zufiigen, aber verheerend immer wieder auf den adrenalin-peitschenden Geschwindig-

fir den Gegner sind, falls er sich in direkter Néhe zu Euch  keitseffekt und die ausgereifte Steuerung hingewiesen. Der-
befindt. Rekordverdtichtig ist die Kampferzahl von 30. Ein  zeit verhandeln verschiedene Software-Héuser iiber eine
VersHentlichungsdatum steht nicht fest, Konsolen-Konvertierung.
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Ein Hinweis in eigener Sache:

Kornebachstr. 95
Alle aufgefuhrten Spiele sind PAL-Versionen. g99. Musikzirkus DO
JS/JP-Importe & weitere Spiele auf Anfrage. 44143 Dortmund

11.00 - 18.30
Sa 11.00 - 14.00

Unsere Spiele des Monats:

Mo - Fr

.. oder kommen Sie doch einfach vorbei !

sega Saturn

PlayStation Sampras Tennis

sy Raly etirol Pad 55.- -||:-°|:'|Pee,=
Shirol Pad 44.- +Memorybag 99.
- Andretti Racin

nchon
Need for Spee

8y 9’3 Road Rashlg

79.2

MemoryCard  46.- Player-Mana-

ega Rall Memory8MBit 76.- et Strike
Fo?mulafv MemoryDrive 179.-

je nur 89 Muttiplayer-Box 53-

Spez:allzed
Joystic

107-
TR Analogloysiick 119

eed for Speed

Toshinden 2
Wlpe Out

Top Gun 92

igl;.'tlm ipers® ek ik %—
e B Stanm"Masupam-
Station - Wing Commander 3
Pad A Blam Machinehead
29 , 3 TunneIB189
Mouse+  Blazing
Discworld Diagwodd 2*
Casper 79. Casper 79.
v T
EadertarBlack
Space HuII79
Panzer Dragoon [ Virtua [REE = 1Y 1s Y 8 21
pion TORY . i Alien Trilogy
enor 89.- Exhumed 89

mport-Card 39.- Gamebuster84 FIFA Soccer 96
CUGIRCEIC I Link-Kabel 24.- gyst a Move 2
piF-Adapter 56.-QlCET G LR 58

amebuster84.-IRIT S €L P2 3

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisdnderungen vorbehalten.
Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten unsere

systems GmbH

Koérnebachstr. 95 44143 Dort-

Tel. 0231w$3 11 334
- 53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

Crash Bandicoot

Der wohl einzige Wolf, der auch hupfen kann !

Neu fiir Sony Playstahon ;
g 9 - =

nur

Destruction Derby 2

Anleitung

Der Crashfolger des erfolgreichsten PSX—Titels ! f]
Neu fiir Sony Playstation.

deutsch nur e

LRIVl Top - Angebote PSX und Saturn

Die Hard Trilogy* e

Baphome
Tomb Raider Ch the
Heute schon Spaf3 gehabt 27?

e je nur 89-' gg;( je nur 84.-
Nights RO

und SAT

Project Overkill*

I SD oA o 125 Disruptor*

g:[r nur 94.' gg;c je nur 88'
Worldwide Soccer [EEIClE o= RET=NE
Virtua Cop 2* urning Road

Die Spiele-Hits fiir Sega Saturn ! : Street Racer
je nur M Pg;( je nur |
mand Firo & Klawd*
Sim City 2000 Iron & Blood*
Echtzeitstrategieknaller des Jahres
i N
Encrig% je nur o P;rx nur 79.'
FIFA Soccer 97* EERILALELEEVE
NHL Powerplay X-COM 2
2 SpitzensponzumSpitz?reis 0 !
EE;F;% je nur = PsX je nur 94'
Shockwave Assault ‘Shockwave Assault
FIFA Soccer 96 NBA Live 96
Hi-Octane Hi-Octane
N

39.--

Nur 3 9 ur
SAT je nur . PSX je nur

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell

AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM Kosten- Nur Euroscheck akzeptiert !

pauschale ! * Bei AnzeigenschiuB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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Super Mario Kart R
Rennspiel
Nintendo/Nintendo 64

Zwar durfte inzwischen jeder wissen, daf3 Mario
Kart fir das Né4 kommt, doch wir kénnen Euch wie-
der mit einer Reihe ganz never Screen-Shoots versor-
gen. Die 64-Bit-Konvertierung enthélt viele der Fea-
tures des ersten Teils, also Mario GP, Vs.-Mode, Time
Attack und Battle-Mode. Es wird einen Vier-Spieler-
Splitscreen geben und die Steverung inklusive Drifts
wird mit dem Analog-Stick vorgenommen. Geriichten
zufolge kann man allerdings auch die bewéhrte Steu-
ertechnik des ersten Teiles anwdhlen, also Steverkreuz

in Verbindung mit der L- und R-Taste. Die Grafiken dafir liegt die Framerate aber auch noch im Vier-Spie-
sehen zwar in punkto Detaildarstellung nicht so abge- ler-Modus extrem hoch. Wir sind genauso gespannt
fahren spektakulér aus, wie manche erwartet hétten, wie |hr, ob Mario Kart R vielleicht doch noch 1996 in

Japan erscheinen wird. Immerhin war und ist der erste
Teil seit dem Erscheinen vor drei Jahren in allen All-
Time-Favorites-Charts ganz oben vertreten, es wurden
mittlerweile schon Mario Kart-Clubs gegriindet, und
mit weit mehr als 1000 Rennstunden pro Nase gehért
es auch bei Philipp, Binzi, Gétz und Stephan zu den
am exzessivsten gespielten Titeln. Erfreulicherweise
erfuhren wir, daf3 sich Shige-
ru Miyamoto augenblicklich
nur auf dieses Projekt kon-
zentriert.
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298 GAMES IM UBERBLICK
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Im “allgemeinen gilt, daffs das erste Jahr das ' Stephan Girlich
schwierigste fiir ein neues Magazin ist. Erst recht
in einem Bereich, der so heif umkémpmst wie der
Videospielemarkt. Wir konnen uns nur allzu gut .
len verschoben. Der Spielspaf’-Wertungsdurch-
daran erinnern, von allen Seiten mit pessinisti- . . -
\ schnitt betragt exakt 6,88/10 Punkte, die ver-
. schen Prognosen hinsichtlich eines weiteren M g i L .
z schiedenen Genres liegen teilweise recht weit
<5} tiformat-Magazins gewarnt worden zu sein. i . % i .
ol auseinander. Die besten Beurteilungen verdien-
g N[gl%gstotrotz und voller Stolz konnen wir . . . L
4 ten sich die Rollenspiele, der Durchschnitt liegt
sagen:", Die FUN GENERA- S . » A .
g hier bei 8,29,/10 Punkten. Dies liegt jedoch vor
[ - = | TION hat, sich prachti i \F
Beat’em Up 38 T!tel 6,68/10 P g allem darin begriindet, daf wir RPGs beson- &
Rennspiel 34 Titel 7 56/10| entwickelt!“ “Unser prima- - ) .- 3
3D-Shooter 47 Titel - 7,40/10 - N ; ders sorgfaltig selektieren und nur die fiir den
| . : \res Anliegen, die Kaufbe- N7
| Shoot’em Up 24 Titel 5,42/ 10| g deutschen Markt interessanten Titel vorstek’,
¢ Rollenspiel 7 Titel 8,29/10 | ,am“g deutlich in den )
* Adventure 12 Titel 4,92/10| k. len. Das Schlufilicht mit gerade mal 4,92/10 . ./.
i Vnmgrund zZu stellen, b Vb
|ACt'°n AU, ol W5 el Punkten bilden die_ Adventures. Unsere
Sportspiel 55 Titel 7,02/10 st;eB ﬁuohl bei Euch™ E
| Strategie 9 Titel 7,33/10 j Komplettiibersicht alle} bisher getesteten
[ Jump™n Run/Shoot39 Titel 6,54/10 & ) A T : . -
5DenEspie| / 11 Titel 7'09;10 Spiele - indizierte Titel haben wir natiirlich
(Spezielles 15 Titel 7,21/10 § auRen vor gelassen - soll Euchirechtzeitig

zu"--fw&_'eihnachten als Leitfaden du}ch das
immer;s_e‘ Softwareangebot dienen. Die

Kaufempfehlungen sind eigens gekenn-

und Anerkennung. Objektiv un
urteilsfrei haben wir in den bis

Ausgaben (die aktuelle wurde in dieser
Ubersicht noch nicht beriicksichtigt) ins-
gesamt 298 Titel unter die Lupe genom—
men. Das Verhaltnis von 16-Bit zu 32-B!t
hat sich erwartungsgemaf deutllclgg"?_
zugunsten der Next Generation-Konso- |

zeichnet upd uneingeschrankt

empfehlenswert. 7
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|Battle Arena Toshinden SAT 1-2 Sega Takara
Gelungene Rdaption des PloyStation-Originals. Einer der wenigen Priigler; die ein Ausweichen in die dritte Dimension zulassen.

B

Battle Arena Toshinden 2 pS 12 Takara Takara 9/10 3/96 | i Toum
JBeat ‘em Up-Fans milssen Toshinden 2 einfach haben, olle onderen sollten es zumindest mol antesten.”
Criticom PS 1-2 Vic Tokai Kranos D.E. 5/10 3/96
e Mer bereits Toshinden besitzt, kann getrost ouf Criticom verzichten, wer nicht, eigentlich auch.”
. n'iDar‘kstaikers PS 1-2 Virgin Capcom 9/10 6/96
W i_ Street Fighter Rlpha, Daorkstalkers und Vampire Hunter sind spielerisch ebenbirtig.”
* | Double Dragon PS 1-2 Technos Technos 3/10 7/96
e miserablen Grafiken setzen dem eh schon unterdurchschnittlichen Titel die Krone ouf.”
- Dragonball Z PS 1-2 Bandai Bandai 310 7/96

Jba Dragonball 2 houptstichlich durch sene ungloubliche [bersichtiichkeit auffilit, sollten selbst Hordcore-Priigelfans einen eventuellen
Kouf mehrmals iiberschiafen.”

Fatal Fury Real Bout NEO GED 1-2 SNK SNK 710 5/96
Das fiinfte Fatol Fury lockt mit einem Combo-5ystem und einer sehr guten Spielbarkeit
Fatal Fury 3 PS 1-2 SNK SNK 710 9/96

,SNK ltBt keine Zweifel oufkommen, wer neben Copcom iber die grifte Kompetenz und Aoutine in Sochen zweidimensionales Priigelsprel
vorzuweisen hat.”

g Fight For Live JAG 1-2 Atari Atari 6/10 8/96
= Fiir den Jaguar fast schon eine kleine Grafiksensation, loost der Titel gegen Tekken 2 oder UF 2 erwartungsgemdf téidlich ab.
. Fighting Vipers SAT 1-2 Sega AM2 9/10 11/96 *
Fighting Uipers st emne sehr willkommene Rbwechslung zur Uirtua Fighter-Serie und gehdirt in jede Beat em Up-Sommiung.”
Final Fight 3 SNES 1-2 Capcom Capcom 6/10 3/96
Versteht mich nicht folsch, Final Fight ist emn gutes, aber ouf keinen Fall ein zeitgeméifes Spiel.”
Fuunsaiki SAT 1-2 Data East Data East 6/10 6/96

Dieser Titel stellt sicherlich nicht den Quantensprung in Sachen Prigelspiele dor, aber weif fir einen relativ kurzen Zeitroum durchaus
2u unterhalten.”

I(aufemplehlung: Guarudnan Heroes SAT ' 1-6 Sega : Treasure 7/10 . 5/96
Vel falschmachen kann men eigentlich nicht; wenn man sich angesprochen fihit und dieses Genre mag, wird mon viele schine Spielstun-
den vor sich haben.”
) PSX Tekken 2 Killing Zone PS 1-2 Naxat Soft Naxat Soft 3/10 6/96
/ Jnnouotionsiose, technisch mese und leider ouch spielerisch schwache 30-Keilere:.”
SAT Virtua Fighter 2 Primal Rage PS 1-2 Time Warner Probe 610 3/86
JLerade noch okzeptable Umsetzung des Coin-op.”
* Primal Rage 300/SAT 1-2 Time Warner Probe 510 3/96 B/96
PSK Street Fighter Zero 2 Letztendlich bleibt unterm Strich ein stereotypes Beat ‘em Up ohne grofe Spielkultur, dos im Spieleschronk langsam Schimmel ansetzt.”
Rise 2 Resurrection PS/SAT 1-2 Acclaim Mirage 2/10 5/96
Flir diesen Mist in irgendeiner Weise oktiv zu werden, macht souiel 5inn wie der Versuch, SpaB an einer Magenspiegelung zu finden.”
Samurai Shodown 3 PS 1-2 SNK SNK 6/10 11/96
. -7 IM”‘L‘ZE R o Letztlich rettet wieder einmal die hohe Spielborkeit die nicht ganz so iberzeugende optische und akustische Hiille dieses Beat ‘em Up.”
v " T |Street Fighter Alpha SAT 1-2 Capcom Capcom 9/10 5/96 *
i JDie Stirken und Schwéichen: iiberrogende Spielbarkeit und Steverung - mese Optik, schwacher Soundtrack und Innovationsiosigkeit.”
Street Fighter The Movie PS/SAT 1-2 Capcom Capcom USA 6/10 B/95

Spielerisch zwar ouf gewohntem Copcom-Niveau, driickt insbesandere die fast schon obstofende Grofik die Wertung ins uninteressonte
Mittelfeld.”

S. Street Fighter 2 Turbo 300 1-2 Panasonic Capcom Japan 9/10 6/95
Mit dem Original-Pod eine Frechheit, heimst sich der Priigler mit einem addquaten Steuergerdt in Sochen Gomeplay die volle Punktzahl

1 en
Street Fighter Zerog PS 1-2 Capcom Capcom 9/10 3/96 & o

Lrafisch mager, spielerisch top - olles wie gehabt.” |
treet Fighter Zero 2 PS 1-2 Capcom Capcom 9/10 10/96 *
‘é'a-gg = e B JFozit: Street Fighter Zero 2 ist das beste Street Fighter, dos es je gab.” - 2
I S Tekken 2 Ps 1-2 Sony Namco 10710 6/96
AL Fiir 30-Freaks DAS Beot ‘em Up schlechthin: dos phiéinomenale Gomeploy und die Unzohl an versteckten Charakteren lehren der Konkur-
il renz ousnohmslos das Fiirchten.”
.The King Of Fighters 95 PS/SAT 1-2 SNK SNK 710 9/96 6/96

Bis ouf wesentlich kiirzere Lodezeiten handelt es sich bei der Saturn-Fossung von King Of Fighters 35 um eine I:1-Umsetzung des Neo
™| Geo-Originals.”

Three Dirty Dwarves SAT 1 SegaSoft Novotrade 8/10 11/96
Abgedrehter Final Fight-Clone mit eigenwilligem Charme und einem sehr speziellen Humor. Rogt ous der Masse dhnlich aufgebouter Titel
weit heraus.”

Fighter 2 R ¥ Tobal No. 1 PS fi2 Squaresoft Dream Factory 810 10/96

Mer sich die Zeit mmmt, tiefer in Squares Steuermechanismen einzutouchen, erlebt ein erfrischend aonderes Beat em Up.”

VJampire Hunter SAT 1-2 Capcom Capcom 910 5/96
Jroditionell in Szene gesetzter Priigler von Copcom, der durch seinen gemifiigten Schuterigkeitsgrad ouch Beat ‘em Up-Greenhorns eine
reele Chance 1&Bt, einen der Abspénne zu sehen.”

Virtua Fighter MD 32X 1-2 Sega Am2 9/10 6/95
Steuerung und Spielmechanik kénnen locker mit den grofen Vorbildern mithalten, und ouch die Grafik hat nicht die erwortet hohe Anzah! 5§
Federn lossen miissen.”

Virtua Fighter 2 SAT 12 Sega A2 910 1/95 | <

... die aufgemotzte Grafik, unterstiitzt durch einen dem Automaten ebenbiirtigen Sound, sorgt fiir die ideale Kompfatmosphire.” Spiele-
risch allerdings weist das Sequel zu UF Remix keine entscheidenden Uerbesserungen auf.”

Street Virtua Fighter Kids SAT 12 Sega AM2 8/10 10/86
Jindische” Uoriante des Spielhollenhits. Geschmockssache.”
Fighter \Weapon Lord SNES 1.2 Namco Visuell Concepts 5/10 1/96
Zero 2 JMeopon Lord wurde eindeutig fiir Street Fighter-Experten konzipiert, die ouf der Suche noch einer neuen Herouforderung durch ein
erweitertes Gomeploy sind.”
World Heroes Perfect SAT 12 SNK ADK 5/10 10/96
Marld Heroes ist eines von unzihligen 20-Beat ‘em Ups und sticht aus eben dieser Uielfalt in keinster Weise hervor.”
X-Men Children OTA SAT 1-2 Acclaim Capcom 7/10 1/96

Riesige, ansprechend animierte Sprites und aufwendig gezeichnete Hintergriinde stehen auf der Habenseite, der deftige Schwierigkeits-
grad wird selbst von Experten als zu hoch empfunden.
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Andretti Racing PS 1-4 Electronic Arts Ea Sports

- auch wenn AA sicher nicht mit einem Formel | zu vergleichen ist, so stellt es doch eine nette Alternative dar.”

Atari Karts JAG 1-2 Atari Atari 8/10 3/96
.- die Knuddelroserel 1st duBerst liebevall in Szene gesetzt, eine Totsache, die bislang nur auf die wenigsten Joguar-Titel zutraf.”

Burning Road PS 1-2 Funsoft Funsoft 710 10/96
JFans ven Arcade-orientierten Fun-Aasereien werden sicherlich ihre helle Freude hoben.”

Circuit Beat PS 1 Prism Arts Prism Arts 7/10 9/96
Einfoch zu beherrschendes Rennspiel, das sowohl fir Einsteiger wie auch flr Profis geeignet ist.

Cyber Speed PS 1 Mindscape Mindscape 6/10 1/96
Kein richtiges Rennspiel, sondern vielmehr ein sockteures Graofik-Oemo fir die PlayStation ohne tiefergehenden Spielwitz.

Dead Heat SAT 1-2 Pack-In-Video Genki 610 3/96
Mit japorischen Bikini-Schinheiten aufgepeppter Racer, dessen hohles Spielprinzip keine hihere Wertung zulét.

Destruction Derby PS/SAT 1 (Link) Psygnosis/Sega Psygnosis 810 6/95 11/96

Spektokulére Crosh-Orgie, be: der sich dos fohrerisches Kdnnen auf das geschickte Rnrempein der Gegner beschriinkt. Uor allem in der
Bowl! ein Heidenspag.

Dirt Trax FX SNES 1-2 Acclaim Sculptured Software 8/10 1/96
~Jeder Hobbybiker mit Rennspielerfohrung kann getrost zuschlagen.”

Drift King PS 1 Bullet Proof S, Genki B/10 7/96
Rennspiel im besten Arcode-5til, dos durch umfongreiche Tuningméglichkeiten auch langfristig zu motivieren weip.

ESPN Extreme Games PS5 1-2 SCE SCE 7/10 B/95
Im Ein-Spieler-Modus verliert Extrem Gomes relativ schnell an Reiz, zu zweit sind auch ouf Douer heife Duelle garontiert.

F-1 Live Information SAT 1 Sega Sega Sports 510 1/96
Aer Titel wire ein echter Kracher, hitten die Entwickler beim Spieldesign nicht dber alle MaBen geschludert.”

Formel 1 Ps 1 (Link) Psygnosis Bizarre Creations 10/10 9/96

Konkurrenzlos geniale Formel |-5imulation ohne dbertrieben hohen Simulationsanspruch. Uor ollem die perfekte Steuerung lGBt Kenner mit
der Zunge schnalzen.

Hang On GP SAT 1 Sega Sega 810 1/96
Hang On ist ein Beispiel dofiir, wie sich Segas langjiéhrige Coin-op-Erfahrung ouch positiv auf Saturn-Titel auswirken kann, die nicht aus
der Spielhalle bekannt sind.”

High Velocity SAT 1-2 Atlus Atlus 7110 1/96
JKeimn Doytona USA oder Sego Aolly, ober fiir Fans bestimmt eine lberiegung wert.”
Hi-Octane PS 1-2 Electranic Arts Bullfrog 6/10 1/96

Die Grafikengine 1st ein ziemlicher Mist, worunter dos gesamte Spiel lerdet.

Impact Racing PS 1 Virgin Funcom Dublin 5/10 7/96] ,

Jmpact Rocing wird sicherlich nicht den Preis fir das innouatiuste Spiel 1996 einheimsen, dafiir 1st der Spielablauf einfach viel zu alt-
bocken und simpel.”
Micro Machines ‘96 MD 1-8 Codemasters Supersanic S B/10 6/95

Menn ouch der Lack etwos abgesplittert ist, so bleibt MM eines der besten Multi-FPloyer-Games iberhaupt.”

Micro Machines 2 T.T. SNES 18 Ocean Codemasters B/10 1/96
Hinter der schiichten Grafik verbirgt sich ein spielerisches Potentiol, dos insbesondere im Mehr-Spieler-Modus den Uberwiegenden Teil
der ]6-Bit-Rennspiel-Konkurrenz Stoub schlucken ldBt.”

Motor Toon GP 2 PS 1-2 SCl Sasuma Matsushita 910 7/96
MIGP 2 stellt ouf jeden Foll ein [grofisches] Highlight im Aennspiel-2irkus dar, Fans werden woh! dennoch den ersten Teil vorziehen.”

Penny Racer PS 1-2 Takara Takara 710 6/96
Knuddeliges Rennspiel im typisch joponischen Grafikstil. Etwas gewdhnungsbediirftige Steuerung.

Power Drive Rally JAG 1 Time Warner I. Rage Software 5/10 1/96
Die Schwéichen im Spieldesign und ber der Steuerung sind durch die nette Grafik nicht wettzumachen.

Ridge Racer Revolution PS 1 (Link) Namco Namco 10/10 3/86

| Etwas onspruchsvollere, ober insgesamt recht innouvationslose Fortsetzung des Klassikers. Trotzdem genial!

Road Rash PS/SAT 1 Electronic Arts Monkey Do Productions  8/10 3/96 9/96
.- In Sachen Gomeploy zeigt Rood Rash der Motorrodrennspiel-Konkurrenz eindeutig, woher der Wind weht.”

1Sega Rally SAT 1-2 Sega AM3 1010 1/96
Geniale Umsetzung des Spielhallen-Hits. Ohne nennenswerte Schwiichen und mit einem echten Zwei-Spieler-Modus versehen, stellt Sega

; Rolly bis zum heutigen Toge den besten Racer auf dem Soturn dor

{Super Skidmarks MD 14 Codemasters Acid Software 7/10 6/95
. ab zwer Spielern gleichzeitig steht Super Skidmarks in direkter Konkurrenz zu Micro Machines.”

Taito Chase H.Q. Plus S.C.. SAT 1 Taito Taito 3/10 10/96
Aelbst Uerfolgungsjagdbegeisterten mocht es bestimmt mehr Spap, thren kleinen Bruder im Kettcor zu jogen.”

The Need For Speed PS/SAT 1-2 Electronic Arts Pioneer Productions 910 5/96 9/96
Gelungene Edel-Rasereir mit ouf realistisch getrimmter Aufmachung und grandiosem Zwei-Spieler-Modus.

Virtua Racing SAT 1-2 Time Warner | Time Warner I. 6/10 1/96
Jirtuo Rocing als Hit emnzustufen, wiirde ungefthr sourel Sinn machen, wie dem Papst eine Uoterschaftsklage onhéingen zu wollen.”

'|wipEout Ps 1 (Link) Psygnosis Psygnosis 10/10 6/95
Die tolle Aufmachung wird donn ouch nur durch dos exzellente Gomeplay Uberboten...” Das Originol-wipEout zéhit schon heute zu den
Klassikern fiir die PlayStotion.

wipEout SAT 1 Sega Perfect Entertainment 810 5/96
JAuch wenn die Soturn-Konvertierung zum genialen PlayStation-Vorbild nicht oufschliefen konn, ein Topspiel 1st die Umsetzung ollemal.”

wipEout 2097 PS 1 (Link) Psygnosis Psygnosis 10/10 10/96

Grandiose Fortsetzung des futuristischen Rennspiels. Ultraschnell, ultraspektokuldr und ultrocaol: ein Pflichtkouf fiir Geschwindigkeits-

fanatiker; Grofikfetischisten und Joypad-Prafis.
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Alien Trilogy PS/SAT 1 Acclaim
... neben George Lucas ~ Star Wors-Saga woh! die verkaufstriichtigste Lizenz schiechthin und auch spielerisch emn potentielier Longsel-

ler.”
Assault Rigs PS 1 (Link} Psygnosis Psygnosis 7/10 1/86
Grafisch und okustisch State Of The Art, gibt sich Assoult ARigs in spielerischer Hinsicht etwas monoton.
Jsanhmnrph JAG 1 Atari Attention To Detail 810 5/96
| Der Cybermorph-Nochfolger lockt mit komplexen Welten und einem Atar:-typischen Grofikstil. Fur verspielte Naturen.
“SBlade Force 300 1 Studio 300 Studio 300 610 1/96
"'t;‘,, c JBlade Force wirkt wie emn typisches US-Produkt, in dem die Entwickler der Aufmachung den Uorzug gegeniiber der Spielbarkeit geben.”
% |Blam! Machinehead PS 1 Eidos Core Design 710 11/96
... handelt es sich bei Blam! Machinehead um ein klar Uberdurchschnittiiches 30-High Speed-Shaot "em Up mit sponnenden Zwischense-
guenzen und unterholtsamen strategischen Einlogen.”
Congo The Moavie SAT 1 Sega Jumpin” Jack Software 6/10 6/96
Einfallsloses, aber insgesamt durchous okzeptobles 30-Abentever, dos sich nur grob an die filmsche Vorloge hilt.
Descent ] 1 Interplay Parallax Software 9/10 5/96

Jlnterm Strich 1st das etwos betogte Descent auch heute noch ein Spiel, dos durch seine Intensitiit und Innovativitét die Konkurrenz bis
ouf wenige Ausnohmen recht alt oussehen ldBt.“

Die Hard Trilogy PS 1 Electronic Arts Probe 810 11/96
e Hord Trilogy i1st meiner Meinung nach eine der wenigen wirklich Uberzeugenden Umsetzungen eines Kinothemas. Die Idee, aus den dre)
Filmen auch drei eigensttindige Spiele zu mochen, wurde erstklassig umgesetzt.”

Exhumed SAT 1 BMG Lohotomy Software 9/10 11/96
Grafisch beeindruckende 30-0rgie mit spektakultren Lichteffekten, komplexer Levelstruktur und ausgefeilter Spielmechanik.
Experts PS 1 Nihon Bussan Nichibutsu 3/10 9/96
., unterm Strich ist Experts ein innovationsloser, technisch unterdurchschnittiicher und vor allem null motivierender 30-Shooter, der
sich im besten Falle als Tiirstopper verwenden Idft.”
Fade To Black PS 1 Electronic Arts Delphine 6/10 7/96
Conrads neuestes Rbenteuer kann weder spielerisch nach optisch liberzeugen. Allein die tolle Story héit einen bel Loune.
\ Firestorm: Thunderhawk 2 PS/SAT 1 Core Design Core Design 8/10 3/96 1/96
Hochexplosiver Nachfolger des Mega CD-Hits. Die detaillierte Grafik und die komplexe Steuerung garantieren lange anhaltenden Spieispap.
Flying Nightmares 300 1 Studio 300 Domark 5/10 6/85
... priisentiert sich Flying Nightmares als passabler erster Gehuersuch im Simulationsbereich.” Einen Flightstick vorausgesetzt, gefilit
: \ FN durch foir aufgeboute Missionen, die nur mit der entsprechenden Toktik zu meistern sind.
Galaxian 3 PS 1-4 SCE Namco 2/10 7/96
Kaufemnfehlung: Bei Gesamtspielzeiten von unter zwonzig Minuten gibt ‘s eben auch koum Punkte.”
Gun Griffon SAT 1 GameArts GameArts 910 5/96
Lun Griffon leidet unter dem Krazy lvan-Syndrom - es ist einfoch viel zu kurz. Schade eigentlich, denn der Rest i1st ein einziger, endlos
PSK Wing Commander 3 motivierender Superlativ.”
Gunship Ps 1 Microprose Microprose 9/10 8/96
SAT Exhumed Nur Grofikfetischisten und Pazifisten kann man wirklich cbroten, allen anderen ser Gunship wirmstens ans Herz gelegt, im Simulationsbe-
reich gibt es ouf keiner Konsole irgendetwas Vergleichbores.”
PSK/SAT Alien Trilog Harned Owl PS 1-2 SCE SCE 610 3/96
... nach dem einmaligen Ourchspielen und dem Testen des Zwei-Spieler-Modus bleibt nur noch Longeweile...”
Krazy Ivan PS 1 (Link) Psygnasis Psygnosis 9/10 1/96
) JKrazy luon zeichnet sich durch beeindruckend fliissige 30-Grafik und extrem detailliert dargestelite und perfekt animerte Kampfmo-

schinen aus.” Brillant in 5zene gesetzte Zukunftsuision, die ollerdings von Profis recht schnell durchgezockt ist.
Kileak The Bload 2 PS 1 Sony Music Genki 7/10 3/96
Joch trotz dichter Atmosphiire, ausgefeilter Technik und exokter Steuerung verpofit Genkis zweiter Uersuch eine hihere Wertung letzt-
| endlich wegen dem zu geringen Spielumfang...”

Lone Soldier PS 1 TelStar TelStar 7/10 1/96
Optisch und okustisch wird onsprechende Kost geboten, spielerisch dagegen sackt die Motivation nach dem ersten Durchspielen gehérig
in den Keller.

Magic Carpet PS/SAT 1 Electronic Arts Bullfrog 810 5/96 |~
Technisch nicht viillig iberzeugend, gefillt Mogic Caorpet vor allem durch sein ausgekliigeltes Gomeplay und die hervorragende Steuerung. h
Panzer Dragoon Zwei SAT 1 Sega Sega 810 5/96
A | .. ovantgardistischer Shooter. Selbst nach dem Durchspielen motiviert PDZ dank verschiedener, relotiv frei wihlbarer Routen weiter-
Ly ; hin.”
1 POed PS 1 Warner |. E. Accolade B6/10 7/96
; PO ed stellt in keinem Bereich eine ernstzunehmende Konkurrenz fir die Oberligo der 30-Bollerspiele dor.”
Scramble Cobra 300 1 Panasanic Genki 710 3/96

JMer sich von der lieblosen Grafik nicht entmutigen I8Bt, wird engenehm tberrascht werden. 5C bietet ndmlich um sa mehr inholtlichen
Tiefgang.”
I Shellshock PS/SAT 1 CentreGold Core Design 7110 7 /96 6/96

Shellshock 1st unterm Strich technisch sehr solide, spielerisch ansotzweise durchaus gelungen, verbriit eine hihere Wertung ober
letztendlich durch die etwas lieblose und steril wirkende Aufmachung.”
Shockwave Assault PS/SAT 1 Electronic Arts Electronic Arts B8/10 3/96 7/96
Jn Sochen Fun-Foktor zéihlt Shockwave Assault zu den spektokuldrsten und welschichtigsten Shootern fir die nexte Generation”
Shockwave 2 BTG 300 1 Electronic Arts ATG B/10 3/86
Ein nach wie vor sehr guter SF-Shooter, ober nicht mehr so leicht zugénghch wie der erste Teil.”
Sidewinder PS 1-2 Asmik Pegasus 7710 5/96
Arcode-lostige Flugsimulation mit spektakuldrer Grafik und knackigem Schwierigkeitsgrad. [dt. Titel: Aoging Skies)
Space Harrier SAT 1 Sega Sega Ages 2/10 10/96
Klassiker hin, Klossiker her: Space Horrier fir den Saturn ist heutzutaoge absoluter Schrott!
Space Hulk 300 1 Electronic Arts Key Game 7/10 6/95
Mit emner heruorrogenden Atmosphiire ausgestaottet, vermest ouf dem 300 der verflixt hohe Schwierigkeitsgrod den Spielspof betrédcht-
lich.
Space Hulk PS/SAT 1 Electronic Arts Krisalis 9/10 1/96 10/36
D41 im— Im Gegensatz zur 300-Uersion sind diese beiden Uersionen mit einem einstellboren Schwierigkeitsgrad versehen, wos die Fun-Kurve deut-
lich nach oben schnellen lGft.
Alien ysiation Starfighter (3000) 3D0/PS 1 Studio 300 Krisalis 8/10 1/96 8/96
Trllugg JFiir Shooter-Fans unentbehrlich, scheitert Starfighter lediglich wegen der teilweise inhaltlich zu Ghnlich oufgebouten Missionen an
emer noch hiheren Wertung.”
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Titan Wars Crystal Dynamics 7710
JLiebhaber spektokultrer Weltroumschiachten werden 1hre helle Freude haben.”

Top Gun - Fire At Will PS 1 Microprose Spectrum Holobyte 710 7/96
Im direkten Uergleich mit Gunship bleibt Top Gun in jeglicher Hinsicht nur zweiter Sieger.

Tunnel B1 Ps 1 Ocean Neon 9/10 11/36

JFassen wir zusammen: fiir knapp hundert Mark erhaltet Ihr einen oufwendig inszenierten, lange motivierenden und hillisch schweren
Shooter, noch dazu von einer deutschen Softwarefirma produziert - fiir Action-Fans ein unumginglicher Must Buy.

Virtua Cop SAT 1-2 Sega Sega 8/10 1/96
Wirtuo Cap ist ein klosse Party-Game, und man hot das Gefiihl, wirklich mittendrin zu semn.” Mit der Sega Gun ungloublich gut!

Warhawk PS 1 Sony Interactive Single Trac B0 3/96
JMorhowk 1st einer der wenigen Blender im positiven Sinne.”

Wing Arms SAT 1 Sega Sega B/10 6/95

Ming Arms ist eigentlich ein sehr gutes Spiel mit hervarragender Atmosphiire...” Nur die fehlende PaBwort-Funktion und die véllig ver-
hunzte dritte Stoge verhindern eine noch hihere Wertung.

Wing Commander 3 L] 1 Electronic Arts Origin 10/10 5/96
... aber nur Kriémerseelen suchen verbissen noch etwaigen Kritikpunkten, die es gewif bei jedem Spiel gibt, wenn man nur lange genug
danach sucht. Fakt ist, WC 3 geht unter die Hout, und st es nicht genau das, was ein Uideospiel auszeichnen sollte?”

Zeitgeist PS 1 Taito KA. 6/10 6/95
Durch das oltbackene Spielprinzip, die miBige Grafik und emn nicht nochuallziehbores Verhalten der Gegner entpuppt sich Zeitgeist ols
ein hiichst durchschnittliches Ballervergniigen.

Aquanaut’s Haliday PS 1 SCE Artdink Entfallt B/96
Als Spiel im eigentiiche Sinne kann man die Unterwasser-Erfahrung nicht bezeichnen, deswegen verzichten wir auf eine Wertung.”
Bomberman S SAT 1-10 Hudson Hudson 8/10 9/96

Oer Mehr-Spieler-Modus schlechthin: Mit soge und schreibe zehn Mitspielern gleichzeitig kann man die kleinen bemiitzten Bombenleger in
die Luft sprengen.

.. angesichts des viel zu hoch ongesetzten Schwierigkeitsgrades und der ungemein schwommigen Steverung werden selbst Grofikfeti-
schisten mehr Frust ols Kurzweil schieben.”

Extreme Pinball PS 1-4 Electronic Arts High Score Entertainment 5/10 6/96

... nichts weltbewegendes, um nicht zu sagen biedere Kost.”

Namco Museum Pieces Vol. 1 PS 1 SCE Namco 3/10 7/96
Sommler und Nostolgiker werden dieser Spielesommlung trotzdem einen Platz im Spieleregal freirdumen...”

Nights SAT 1-2 Sega Sega 9/10 9/96
Phontasievalles, extrem liebevall in Szene gesetztes Game, das erst nach einer gewissen Eingewdhnungszeit sein volles spielerisches
Patential freigibt.

Pinball Deluxe GB 1 Gametek SpiderSoft 6/10 B6/95
Mittelprichtiger Flipper mit sieben Tischen. Oer tweilweise unrealistisch wirkende Kugellouf und weitere Fehler im Spieldesign verhindern
eine bessere lertung.

Pilotwings 64 N64 1 Nintendo Paradigm 910 9/96
Alles in ollem 1st Pilotwings nicht nur wegen seiner hervorrogenden Grafiken, sandern vor ollem ouch oufgrund des hohen Simulations-
charakters ein auch fir Gltere Semester uneingeschriéinkt empfehlenswertes Spiel.”

Pro Pinball - The Weh PS 1-4 Laguna Empire Interactive 8/10 B/96
Jnsgesamt ober 1st Pro Pinball - The Web Grund genug, den Originalen in der Spielhalle langsam aber sicher leise Servus zu sagen.”

Super Bomberman 3 SNES 15 Hudson Soft Hudson Soft B8/10 6/95

... 0ls Party-Gome bleibt Bombermon unschlogbar.” Kompetente Fortsetzung des Hudson Soft-Klossikers.

] Super Bomberman 4 SNES 1-5 Hudson Soft Hudson Soft B/10 1/96

Bomberman 97 Noch mehr Party-Game - noch mehr Fun!

Tilt! SAT 1-4 Virgin NMS-Soft 810 11/96
Zieht man in Betracht, daB Tilt! ein realistisches Rbprallverhalten aufweist und sich durchous fliissig spielt, kommt man unweigeriich zu
dem Schiuf, den bisher besten Flippersampler vor sich zu haben.”

True Pinball PS 1-4 Ocean Laguna 7/10 B6/96
[Eingefleischte Dragon ‘s Fury-Fons werden sich mit Grouen obwenden, der Rest wird fost restlos zufrieden sein.”

Worms PS/SAT 1-4 Ocean Team 17 1010 3/96
Nicht selten fangt man mit drei Kumpels abends ein Spielchen on, um irgendwann festzustellen, dof es droufen gerode hell wird.” Genia-

les Mehr-Spieler-Gome mit hohem Suchtfaktor.

Creature Shock SAT 1 Data East Argonaut Software 2/10 5/96 y

Kaufempfehlung:

PSK/SAT Worms
SAT Nights

NG64 Pilotwings 64

Game of the Month 1/96

Game I;f the Month 3/96 |
Game of the Month 5/96
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Kafmpfehlung:
3D0/PSK Return Fire

Parodius 3
sl d
,

Game of the Month 6/96

8l Viewpoint

i r ||"III'T-H JIIE

Choaniki : 1 NCS 6/96

JLhoaniki gob auf der PC-Engine keine sonderlich gute Figur ab, ouf dem Saturn aber nst dieses Spiel so schlecht, dof es schon beinahe
gut ist.”

Darius Gaiden SAT 1-2 Taito Taito 4/10 3/96
s 1st schon erstounlich, dof Toito gerode be: threm houseigenen Klossiker derort geschiudert hot.”

Darius Il SAT 1-2 Taito Taito 310 7/96

e | Noch schliimmer ols Metal Black, noch troshiger!

Defender 2000 JAG 1 Atari Llamasoft 5/10 6/96
Jempest 2000 verldngerte die Lebensspanne eines Klassikers, Defender 2000 ist hingegen ein bitteres Gnadenbrot.”

Exo Squad MD 1-2 Virgin Novotrade 2/10 3/96
In allen Belangen weit unterdurchschnittiicher Shooter - Trash in Reinkultur.

Front Mission G. H SNES 1 Squaresoft Omiya Soft 7110 5/96

ALhne Jopanischkentnisse bleibt manches Missionsziel, und die Story sowieso, im Verborgenen. Dennoch, Gun Hozard 1st Guferst umfang-
reich und priisentiert sich ansprechend, van doher st der Titel zumindest fiir eingefleischte Importfreaks interessant.”

Galactic Attack SAT 1 Taito Taito 7710
Jrotzdem sollte jeder, der sich mit 20-5hootern nur 1m entferntesten anfreunden kann, Galactic Rttack mal enspielen.”
Shooter mit hillischem Schwierigkeitsgrad.

Gradius Deluxe Pack PS/SAT 1 Konami Konami 7/10 6/96
An dieser LD scheiden sich die Geister: von genial, well Klassiker, der Liebhaber bis zu grauseme Folter der Grofikfetischisten reichen
die Urteile.”

Gunbird

1/96

Traditioneller

SAT 1-2 Atlus Psikyo 610 3/96
JLunbird hiitte durchaus ein guter Titel werden kénnen, wenn nicht wirklich jeder den Titel innerhalb einer Stunde durchzocken kénnte.”

Kolibri MD 32X 1 Sega Novotrade 610 B6/95
JKohbri wirkt im Vergleich zu Ecco deutlich hektischer und stelit die Action klor in den Vordergrund.”

Mechwarrior 3050 SNES 1-2 Activision Tiburon 4110 B/95
LZuwar bosiert Mechwarrior ouf dem weltweit bekonnten FASA Battle Tech Universum, wird dessen Kuitstatus aber nicht im mindesten
gerecht.” Simples Ballerspiel, dos selbst hortgesottene Bottletech-Freaks nur kurzzeitig reizen diirfte.

Metal Black SAT 12 Taito Ving 4/10 7/96
Trosh pur!

Parodius 3 SNES 1-2 Konami Konami 8/10 3/96

Jlingemein spielbar, mit musterglltig ousgearbeiteten Leveln, viillig obgedrehten Gegenspielern und spritzigen Ideen legt Parodius klor,
wie ein 20-5hooter oussehen sollte.”

Philosoma PS 1 SCE SCE 110 6/95
Eindrucksualle Spezioleffekte, faires Leveldesign und mustergiiltig oufriistbare Waffen sind die Pluspunkte des brillant in 5zene gesetz-
ten Shooters. Fiir Profis aber deutlich zu einfach und insgesomt zu kurz.

Pop'n Twinbee PS/SAT 1-2 Konami Konami 5/10 1/96
Trotz der hochgradig ariginell und hinreiBend animierten Gegner ploziert sich Pap n Twinbee durch den viel zu niedrig angesetzten
Schwierigkeitsgrod gerade mol im Mittelfeld.

Return Fire Ps 1-2 Warner Interac. Silent Software 9/10 6/96

Trotz des simplen Spielprinzips gorantiert Return Fire enarmen SpielspaB. Vor allem im Zwei-Spieler-Modus ein Dauerbrenner und mit
emem hohen Foktor an Schadenfreude versehen.

Sonic Wings Special SAT 1-2 Media Quest Media Quest 3/10 9/96
Ainndtig wie die Beulenpest.” Wieder mal in allen Belangen ein geniales Beispiel, wie ein Shooter nicht oussehen sollte.

Stahlifeder PS 1 Santos Santos 6/10 5/96
JAuch wenn Stahlfeder nicht unbedingt detailueriiebt ousgearbeitet wurde, bleibt es fiir Genre-Fons eine Uberlegung wert.”

Strikers 1845 SAT 1-2 Atlus Psikyo 5/10 9/96

Aas 5piel ist also fiir Ballerfans nicht interessant, und fiir Spieler, die mit dieser Thematik eh nicht souiel anfangen kéinnen, schon ganz
und gar nicht.

Flir Fossile wie Two-Ten Kaku hingegen wird die Luft immer diinner, und das nicht erst seit Einflihrung der Next Generation-Konsalen.”
PS 1 Electronic Arts HighScore Productions 6/10 1/96
Der Neo Geo-Klassiker 1m spektokuliren Render Design - fur die PloyStation in diesem Fall zu viel. Stindiges Ruckeln senkt die Russich-

ten ouf ein erfolgreiches Durchspielen erheblich.

The Raiden Project PS 1-2 Ocean Seibu Kaihatsu 710 1/96 ;‘!;
JThe Roiden Project ist hinsichtlich der sehr ousgewogenen Schwierigkeitsgrode fir Einsteiger und Shoat em Up-Freoks gleichermofen \
geeignet und sollte in keiner ambitionierten Action-Sommliung fehlen.”

Two-Ten Kaku PS 1-2 SCE Sony Music 4/10 3/96 [

SU PeR
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RPG
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GAME OF
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; Game of the Month 7/96 |

| Game of the Month 8/96
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Breath Of Fire 2 SNES 1 Capcom Capcom 910
JLopcom hot verstanden, worum es in emnem guten Rollenspiel geht. Nicht oufwendige Zwischensequenzen, sondern ein dichtes Storyboard
hilt den Spieler bei der Stange.”

Chrono Trigger SNES 1 Square Soft Square Soft 9/10 6/95
Alles in allem ein Spiel, das fir Einsteiger zwar optimal ousgelegt 1st, APG-Freoks jedoch zu wenig obuerlongt; aober onsonsten: obsolut
geniall”

King's Field PS 1 Ascii Entert. AsciiWere 7/10 5/96

Jechnisch mit Schwiichen lockt Kings Field mit einem hohen Grod on Rbwechsiung. Fiir Fantasy-Freunde auf jeden Fall empfehlenswert.”

Lunar Eternal Blue MCD 1 Working Designs Game Arts 8/10 6/95
J£in moderater Schwierigkeitsgrad und die interessante Story sind die Eckpfeiler fir diesen Titel.”
Mystaria The Reslms O.L. SAT 1 Sega Micra Cabin 7110 3/96

JFons des Mega Orive-Spiels Shining Force kinnen eine gute lbergangsléisung bis zum niichsten Teil der erfolgreichen Saga erwerben...”

Secret. Of Evermore SNES 1 Nintendo Squaresoft USA 8/10 1/96
SUOE 1st sorgfdltig inszeniert und bietet Spop fir alle Rltersgruppen.”
Super Mario RP6 SNES 1 Nintendo Squaresoft/Nintendo 10110 1/96

Bei Super Mario RPG ist wirkiich olles super. Die spielerische Tiefe, gepaart mit der fir APG-Verhdltnisse schier ungloublichen Grofik
zoubern eine unvergleichliche Atmosphtire auf den heimischen Screen.

afempfehllmg:
SNES Super Mario RPG
SNES Chrono Tri

| SNES Breath of Fire 2

— . ™ F 4

Alone In The Dark 2

SAT 1 Infogrames Infogrames 4/10 5/96
JLute Story, gute Ideen, schlechte Realisierung; im Gegensatz zum hervorragenden ersten Teil kann dieser mide Nachfolger kaum spiele-
rische Glanzlichter setzen.”

An Cyberio wurde iiber zwei Johre georbeitet. Ist dem so, so sei die Froge gestattet, wie die Progrommierer es geschofft hoben, in die-
ser Zeit null Interoktivitit und Abwechsiung in dos Spiel zu bringen.”
3D0/PS/SAT 1 Panasonic Warp. 510 1/96 5/96
Vompire, diisteres Ambiente, brillonte Story - die Schlogwirter zu D. Leider 1st daos interaktive Rbenteuer zu kurz und zu einfach.
Discworld PS/SAT 1 Psygnosis Perfect Entertainment 8/10 1/96
JFans von Terry Pratchett dirfen bedenkenlos zugreifen...” Rincewind, der schlechteste Magier des Universums, stellt nun auch ouf dem
heimischen Bildschirm die Scheibenwelt auf den Kopf.

D

Blazing Dragons PS/SAT 1 BMG Crystal Dynamics 7710 10/96
JAinterm Strich bleibt ein solides Aduenture, welches durchous ouf grofen Zuspruch stofen kinnte.” ]
Cyberia 3D0/PS/SAT 1 Interplay Xatrix Entertainment 2110 5/96

Super Mario
RPG i

Kaufempfehlung:

Myst SAT 1 Broderbund Cyan 4/10 6/95 [ -
Mehr Schein als Sein”. Wlos nach dem Durchspielen des Surreol-Adventures bleibt, 1st ein Gder Nochgeschmack, denn zu einem guten 4
Rduenture gehdrt mehr als gerenderte Grafik. -
- y: o
b,
¢ = ;
e T
Kaufempfehlung:
Big Sky Trooper SNES 1 JVC LucasArts 710 3/96
JSicherlich kein Evergreen, trotzdem empfehlenswert.” £ -
Casper PS 1 Acclaim Interplay 6/10 10/36 PSX Resident Evil
Schode eigentiich, mit ein bichen Liebe zum Detail und mehr Story hiitte Cosper durchaus ein Spitzentitel werden kénnen. 5o aber bleibt _
es eine eintdinige Hotz..." SAT Story of Thor 2
Resident Evil PS 1 Virgin Capcom 10/10 6/96
Kompromifiloses Horror-Adventure mit ungeohntem Hit-Potential. SAT The Horde
Shining Wisdom SAT 1 Sega Sega B6/10 9/96

Grafisch absolut schlicht, erinnert Shining Wisdom etwas an den Klassiker Zeldo, ohne dessen Klosse ouch nur annihernd zu erreichen.

The Horde SAT 1 BMG Crystal Dynamics /10 7/96
Nettes Rbenteuer mit strotegischen Elementen und zohireichen Uideosequenzen, das ober mit einer ungenauen Kollisionsabfroge zu kdmp-
fen hat.

The Story Of Thor 2 SAT 1 Sega Ancient 810 9/96
Alle, die sich mit diesem Titel einen Klassiker erhofft haben, werden ein klein wenig enttduscht sein. Dennoch diirfen alle Action-Aduen-
ture-Fons bedenkenlos zugreifen.”

Time Commando PS 1 Electronic Arts Adeline 510 10/96
Eine hochaouflisende Grafik allein mocht noch longe kein gutes Spiel. Die schwammige Steuerung vermiest jeglichen Spielspaf schan im
Ansata.
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adidas Power Soccer 1-4 Psygnosis FDI French Studios
JAction-Freunde, die weniger Wert auf toktische Finessen, geplante Spielzlige und strategische Rbwehrarbeit legen, sondern einfach nur
die Murmel durch die Gegend kicken wollen, werden wohl zufrieden sein.”

Athlete Kings SAT 1-2 Sega Sega Sports 9/10 9/96

Athlete Kings wird seinem Nomen obsolut gerecht, muff sich den Spitzenplatz aber mit Track & Field teilen.
Bottom Of The 9th Ps 1-2 Konami Konami 8/10 6/96
. Jfans méchte ich einen Kauf stark ans Herz legen, denn dieser Titel st unbestritten das zur Zeit beste Konsolen-Baseball.”
s:Jnemis Cup Tennis PS 14 Konami The Dome 510 11/96
. Blender im negativen Sinne: der relativ guten Grofik steht ein hichst mittelmdBiges Gameplay mit nur wenig Schlaguarionten gegeniiber.
Euro 96 England SAT 1-6 Sega Gremlin 3/10 B/96
Ultraschlechte Simualtion rund ums Leder. Grofik und Spielbarkeit bewegen sich ouf tihnlichem Niveau: unter aller Sau!
FIFA Soccer 96 GB 1 Black Pearl Probe 6/10 3/96
... 0ls Game Boy-toleranter Zocker wird man dieses Spiel als Bereicherung empfinden.”
FIFA Soccer 96 MD 1-4 Electronic Arts KA. 7110 1/96
Gerade noch ertriigliches Sequel des kultigen Original FIFA. Oer gesomte Spielablouf wird durch die triige Steuerung negativ beeinfluft.
FIFA Soccer 96 SNES 1-5 Electronic Arts KA. 510 1/86

Auf dem SNES hat EA villig daneben gelongt: Ser es die diinne Soundkulisse, die véllig mBlungene Sprachausgabe, die fuzzelige Grafik,
dos viel zu langsome Scrolling oder dos krochschlechte Gameploy - FIFA ouf dem SNES ist ein unterdurchschmittiiches FuBball...”

FIFA Soccer 96 PS/SAT 1-2 Electronic Arts EA Sports 7/10 3/96
~.. wenn die Zunft weiterhin mehr Wert ouf tolle Bilder als ouf perfekte Spielbarkeit legt..., EA Sports solite ber der nichsten Umsetzung
versuchen, dos gesamte Gomeploy neu zu designen.”

Fire Pro Wrestling PS 1-2 Human Human 5M0 6/96
...In technischer Hinsicht unter aller Kanone. Deshalb behdlt mon auch schiecht die Ubersicht, geplante Manduer kommen so gut wie nie
zustande.”
Foes Of Ali 300 1-2 Electronic Arts Gray Matter 7M10 3/96
.. flr Fons von Cassius Clay besonders wegen des fordernden Korriere-Modus allemol ein lohnender Titel.”
F. T. Big Hurt Baseball MD 1 Acclaim Iguana ano 3/96
\ ».. Sollte mon sich langsam doriiber klor werden, dof digitalisierte Sprites fehlende Spielbarkert Idngst nicht liberdecken kénnen.”
\ Goal Storm PS 1-2 Konami Konami 7/10 1/96
\ Jfreunde ousgefeilter Spielziige und variabler Taktiken sind hier ebenso verkehrt wie Solo-Spieler.” Im Zwei-Spieler-Modus geht s spafig
\ und torreich zur Sache.
\ Hyper Formation Soccer PS 1-2 Human Entert. Human Entertainment 2/10 1/96
J 'm only Human, born to make mistokes...” Monche Spiele sind so schlecht, daf sie fast schon wieder gut sind - dos Teil hier mit Sicher-
heit nicht.

Kaufempfehlung:

International Track & Field Ps 1-4 Konami Konami 810 7/96
Flr Rekord-Freaks und als Partygome obsolut empfehlenswert, durch den aufkemmenden Suchtfoktor mit Schweifzulage auch als Alibi-
PSK Total NBA'36 Ktrperertiichtigung zweckmiifig.”
155 Deluxe SNES 1-4 Konami Konami 9/10 6/95
SNES 155 Deluxe Statt wie bel vielen Konkurrenzprodukten den potentiellen Kiufer mit opulenter Grofik und fontostischem Sound kddern zu wollen, haben
die Entwickler dem Gameplay den griiften Wert beigemessen.”
SAT NHL Powernlay 96 Konami Open Golf PS 14 Konami Konami 510 7/96
Jfonami Open Golf ist eigentlich nur fiir Einsteiger empfehlenswert, die allerdings mit Toptiteln wie PGA Tour Golf besser beraten sind.”
Madden NFL 87 Ps 1-5 Electronic Arts Tiburon Entertainment 910 10/36
* . vy Phantastische Umsetzung des amerikamschen VUolkssports. Oer recht hohe Schwierigkeitsgrad gorantiert eine hohe Lengzeitmotivation.
e o NBA Action SAT 1-10 Sega Gray Matter 5/10 10/96

In allen Belangen Durchschnitt und gegen die starke Konkurrenz véllig chancenlos.

JJ NBA Give'n Go SNES 1-4 Konami Kanami 6/10 6/95
v JAm ehesten diirfen sich woh! Bosketballfons angesprochen fiihlen, die eine Kompromifldsung zwischen Anspruch und Arcode-Action
suchen.”

Auch ohne grofe Begeisterung fiir den omerikanischen Uolkssport hat mon jede Menge Spof am und im Geschehen...”

Aer NBA-Fan bekommt fiir ca. 100 Mark sozusogen seinen eigenen Autamaten, da kann man ja nicht meckern.”

NBA Live 96 SNES/MD 1-5(4) Electronic Arts Hitmen Productions 9/10 1/36
] Sports zelebriert die hohe, selten gewordene Kunst, eine Sportart so akurat wie es irgend geht zu simulieren.” Beide Versionen sind
<] sich bis ouf morginale Unterschiede ebenbiirtig.

PINBA Live ‘9B PS 1-8 Electronic Arts Electronic Arts 810 6/96
NBA Live 36 ist zweifellos emn detailveriiebtes Produkt...” Gegen Total NBA ober vor allem in Sachen Prisentation choncenlos.

NFL Quarterback Club 97 PS/SAT 1-12/8 Acclaim lguana 7/10 11/86 10/96
Fiir Einzelspieler viel zu einfach, entfoltet dieser Titel sein Potential erst im Mehr-5pieler-Modus.

NHL Face Dff PS 1-2 SCE SCE 910 3/96
JLoaole Grafik, phantastische Soundkulisse, easy Gameplay - NHL Face Off iiberzeugt nahezu hundertprozentig.”

NHL 98 SNES/MD 1-4 Electronic Arts Tiburon/High Score 8/10 9/10 6/95
Erstklassige Simulation rund ums Eishockey. Besonders die MO-Uersion begeistert durch Aosanz und einen hohen Grad on Aeclismus.

NHL Powerplay 96 SAT 14 Virgin Radical Entertainment 910 9/96
NHL Powerploy 96 lockt mit optischer Brillanz und kamplexer Steuerung.” Einzig die etwas obschwichelnden Zuschauer verhindern die
Hiichstwertung.

Olympic Games PS 1-8 Centregold Silicon dreams B8/10 B/96
Grafisch drmliches, spielerisch dogegen onspruchsualles und auf lange Sicht motivierendes Sportspiel.

Olympic Soccer PS 1-2 CentreGold Silicon Dreams 8/10 8/96
ALlympic Soccer Gbernimmt auf der PlayStation die Tobellenfithrung, ollerdings wor die Konkurrenz bislang ouch nicht sonderlich stark.”
PGA Tour 96 MD 14 Electronic Arts Hitmen Productions 810 1/96
MDas Beste an PGA Tour 36 ist die Tatsoche, dof sich gtinzlich unterschiedlich begabte Leute verschiedener Generationen die spannend-

sten Duelle lefern kéinnen.”
HPBI Tour 96 PS 14 Electronic Arts Hitmen Productions 810 1/96
Ahnlich gelungen wie die MO-Version, natiirlich mit deutlich besserer Grofik.

Pitball PS 1-4 Warner Intera. Warner Interactive 6/10 11/96
Faturistisches Sportspiel, das etwas an Speedball erinnert. Leider fehit der letzte Feinschiiff zu emnem Toptitel. Besonders im Zwei-Spie-
ler-Modus langfristig motivierend.

Ran Soccer PS 12 Softgold Gremlin 710 5/96
Schnbrkelloses Gebolze mit hohem visuellen Unterhaltungswert, aber ohne nachualiziehbaren Simulationsanspruch - emndeutig
Geschmockssoche.”

NBA In The Zone PS 1-8 Kanami Kanami 8/10 3/96 |

NBA Jam TE. PS 1-4 Acclaim lguana 810 B/95].
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Sampras Extreme Tennis PS 14 Codemasters Codemasters

~eder, der auch nur minimal Sympathie fir den Tennissport empfindet und eine PloyStation besitzt, kammt nicht on diesem Spiel vorbel.
Sampras ist der Kdnig auf dem Videospiel-Tennisplatz.”

Slamn Jam 96 PS/SAT 14 BMG Crystal Dynamics B/10 B/96
[Lerade fiir Genre-Neulinge stellt dieser Titel durch sein unkompliziertes Hondling den optimolen Einstieg dor.”

Striker 96 PS/SAT 1-4 Warner |. E. Rage Software 7/10 1/96 B/96

| Umsetzung des vom SNES bekannten Originals. Striker setzt ouf Action und hillisches Tempo, toktisches Geschick ist nicht vanntiten.
| Total Football MD 1-2 Domark Domark 5/10 1/96
;ﬂ&’ Simples Action-Gebolze mit schwammiger Steuerung und ohne taktische Finessen.
.f . |Total NBA ‘36 ] 1-8 SCE Sony Interactive 9/10 5/96
{_ ,.é In yeder Hinsicht ein Hit: grafisch ein echter Hommer und spielerisch fast perfekt - dos eindeutig beste Next Generotion-Baosketball.
B Toukan Retsuden PS 1-2 Tomy Tomy 7/10 1/98
Fiir Wrestling-Fans der richtige Griff. Nur die nicht obschaltbore Musik nerut gehérig.

Victory Boxing SAT 1-2 JVC JVC 7/10 1/96
Im Ein-Spieler-Modus nur kurzfristig motivierend, legt U8 im Us-Mode deutlich zu. Kein wildes Geklopfe fithrt dann zum Sieg, nur planvolle
Aktionen beeindrucken Gegeniiber wie Punktrichter.

Victory Goal SAT 1-4 Sega Sega 8/10 6/96

.. was Simulationsanspruch und Niveau angeht, hat Uictory Goal 36 im Next Generation-Feld die Nose vorn.” Ot. Titel: Sego Worldwide
Soccer.

V-Tennis PS 1-2 Tonkinhouse Tonkinhouse 6/10 6/95
Simulations-Fans werden mit U-Tennis Probleme haben, zu wenig realistisch sind Dorstellung und Steuerung.” Unterm Strich noch
brouchbar.

Virtual Golf PS 1-4 Core Design Core Design 6/10 9/96
Alles in allem Iift sich Cores Golfuarionte dennoch recht gut spielen und eignet sich wohi am besten fir Gelegenheitsspieler zur
schnellen Runde zwischendurch.”

Virtual Open Tennis SAT 1-2 Imagineer Imagineer 7110 1/96
Leicht iiberdurchschnittliche Tennis-Simulotion mit ousreichend Schlaguariationen.

\ Wrestlemania The Arcade Game SNES/MD 1-2 Acclaim Sculptured Software 8/10 6/95
\ Etwos lieblos wirkende Inszenierung des Wrestling-Zirkus. In spielerischer Hinsicht stehen beide Uersionen auf hahem Niveau,
Wrestlemania The Arcade Game SAT 1-2 Acclaim Sculptured Software 710 8/96
\‘ LJoch Wrestlemania 1st inzwischen sowohl inhaltlich als ouch spielerisch iiberholt.”
\ WWF Wrestlemania PS 12 Acclaim Sculptured Software 810 1/96
I:I-Umsetzung des Coin-ops. Acht digitalisierte Kimpfer und eine Vielzahl von Special Moves motivieren auch auf lange Sicht.

\ 88

\ Aden DEIK
A-Train PS 1 Maxis Maxis 8/10 5/96
Minuspunkte: umstindlich zu bedienende Ican-Menlis und nerviges Hintergrundgedudel. Pluspunkte: hoher Grad an Realitétsnihe und
; leicht zugtingliches Gameploy.
Civilization SNES 1 Koei Koei 1010 3/96
JLenial 1st Civihzotion ouf jeden Foll. Zwar sind Grafik und Sound maximal durchschnittlich, aber mehr Spieltiefe bietet koum ein onderer
Titel.”

Kaufem felll'u'ng:

SNES Civilization - haahilil SAT 1 Sega Sega 1010 7796 |-

Ainterm Strich emne brillant spielbare und technisch solide inszenierte Kriegs-Simulation, on der sich nur pazifistisch veranlagte Gemii-

ter stdren werden.”

SAT Iron Storm PTO. 2 SNES 1 Koei Koei 510 3/96

8| Zwor mog PT.0. 2 historisch genou simuliert sen, aber es ist so staubtrocken, daff wirklich nur hortgesottene Strategiefreoks thren

PSX X-Com Serie : Spof haben werden.”

Sim City 2000 SAT 1 Maxis Maxis 710 1/96

- JMer schon immer dovon tridumte, eine moderne Stodt mit all thren Problemen zu regieren, i1st hier ohne Zweifel gut oufgehoben.” Komplexe

Wirtschoftssimulation fir Einsteiger und Profis.

Theme Park PS/SAT 1 Electronic Arts Bullfrog 8710 6/95
JDer schmole Grod zwischen Lust und Frust.” Theme Park ist fiir jeden, der sich ein bichen fir Wirtschaftssimulotionen interessiert,
uneingeschrinkt empfehlenswert.

K-Com Enemy Unknown Ps 1 Microprose Spectrum Holobyte 9/10 1/96
JLurch die riesige Vielfalt an zu entdeckenden Gegensténden und die niemals gleichen Missionen ist die Langzeitmotivation von X-Com gar
nicht hoch genug einzuschiitzen.” Einzig der knackige Schwierigkeitsgrod verhindert die Hichstwertung.

K-Com Terror From The Deep PS 1 Microprose Spectrum Holobyte 910 11/96

— —— —— Keine wesentliche Verbesserung zum ersten Teil. Wer diesen allerdings mochte, wird auch dem Sequel nicht abgeneigt gegenilberstehen,

Civilization da spielerisch erneut absolut top!

al
i

|
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Iron Storm s
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Ve Mickey's Wild Adventure PS 1 Psygnosis Travellers Tales 610 5/96

P f|Pinocchio SNES 1 Nintendo Disney Interactive 610 1/96
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JBis auf die ousgezeichnete Ammation des Protongonisten mit oll seinen Rotz-, Furz-, Allps- und Spuckottacken hat daos Interploy-Modul
rein gor nichts zu bieten.”

Bubble Bohble Rainhow Island PS/SAT 1-2 Acclaim Taito 8/10 10/96
Jer sich auch nur anndhernd fur Plottformspiele oder Klassiker erwérmen kann, kommt um diese Anschaffung nicht herum.”

Bugs Bunny In Double T. MD 1 Sega Probe/Climax 4/10 5/96
JHordcore-2ocker, die das Fehlen eines Pafwortsystems ols Herousforderung betrachten und ouch sonst mit wenig zufrieden sind, kén-
nen mal reinschauen, ansonsten: weggehipft und schnell vergessen.

Cheesy PS 1 Laguna Ocean B/10 11/96
JMer fiir Craosh Bandicoot eine Alternative sucht, 1st hier nicht schlecht oufgehoben.”

Clockwark Knight 2 SAT 1 Sega Segs 7/10 B6/95
Etwas innouationslose Fortsetzung des Originals mit gesteigertem Schwierigkeitsgrod und deutlich verbesserter Grafik.

Crash Bandicoot Ps 1 SCE Naughty Dog 1010 11/96
5ony-User kdnnen frohlacken, Crash Bandicoot setzt sich van Null an die Spitze der fir die PlayStation erhéltiichen Jump “n Aun-Soft-
ware.”

Donald Duck in Maui M. MD b Sega Disney Interactive 4/10 6/95
Durch die indirekte Steuerung und die ungenaue Kollisionsebfrage wird der Spielspaf gehdrig in den Keller gedrickt.

Daonald Duck in Maui M. SNES 1 Nintendo Disney Interactive 8/10 1/86

JDas phontasievolle und quahitativ kontinuierlich steigende Leveldesign bonnt einen von der ersten Sekunde an vor den Screen, thema-
tisch originelle Meladien runden Donalds Abenteuer zu einem stimmungsvollen Vergniigen ab.”

Donkey Kong Country 2 SNES 1 Nintendo Rare 10/10 6/35
. wer einmal das Jopod in die Hand mimmt, wird nicht mehr dovon oblassen, ...“ Eine klore Steigerung zum Uorgdnger und ein hundert-
prozentiger Klassiker.
Earthworm Jim GB 1 Virgin Eurocom 6/10 1/96
... der Levelaufbau st 1dentisch, die Animation iberzeugend und die Steuerung Uber jeglichen Zweifel erhoben.”
Earthworm Jim 2 SNES/SAT 1 Virgin Shiny Entertainment 8/10 1/96 7/96

Jomeploy und Design sind von allerhichster Qualitét und dos vielzitierte Feuerwerk an Gags wird sicheriich ouch Jung und Rit begei-
stern.” Der tellweise ollzu hohe Schwierigkeitsgrod 16Bt EJ2 letztendiich ober nur hoorschorf am Prddikat Fiir Freaks* vorbeischram-

men.

Fuun Goku Ninden PS 1 Aicom Aicom 6/10 11/96
Im typisch japonischen 5til arrongiertes Jump ‘n Run, dos mit Rendergrafik und zohireichen Endgegnern zumindest kurzfristig Spaf brin-
gen kann.

Gex PS/SAT 1 Crystal Dyn. Crystal Dynamics 7/10 1/96

Mit ein paar netten Gogs rettet Crystal Oynamics Gex aus dem Sumpf der MittelmdBigkeit.”

Jlnterm Strich bekommt man ein Durchschnittsprodukt, das gualitativ Jump ‘n Shoot-Legenden wie Super Probotector oder Super Metroid
hinterhinkt, allerdings Genre-Freunden Spof bringen kénnte.”

Jumping Flash 2 PS 1 SCE SCE 8/10 1/96
Uitracooles 30-Jump “n Aun mit hohem Knuddelfoktor und perfektem Spieldesign. Oas Original liegt als Bonus-CO bel.

Keio Flying Squadran 2 SAT 1 Victor Entertainment Victor Entertainment 710 8/96
JKeio zieht sich ziemlich straight durch, deshalb ist die Luft noch dem ersten Ourchspielen ziemiich rous.”

Mega Man X3 SNES 1 Laguna Capcom 7/10 5/96
Mego Man X3 geriet natiirlich komplexer und grofisch beeindruckender als olle Vorginger, om Spielprinzip dnderte sich michts.”

Mega Man X3 PS/SAT 1 Capcom Capcom B6/10 7/96
Mego Mans Einstieg ins Next Generation-Zeitolter derart billig zu inszenieren, Idft ouf zunehmende Lethorgie in der Entwicklungsabte:-
lung schiiefen.”

in ollem durchaus forderndes Jump n Shoot sucht, kann dieses Spiel bedenkenlos in seine Modulsammlung einreihen.
Routiniert arangiertes Jump 'n Aun, ollerdings viel zu geradlinig oufgebout und ohne ziindende Ideen.

Der putzige Held stolziert wunderschén ammiert durch bunte und liebevoll gestaltete Szenerien, begleitet von thematisch passender
Musik.” Knuddeliges Jump “n Aun mit moderotem Schwierigkeitsgrod, dos leider etwas zu kurz geraten st

Rayman SAT 1 Ubi Soft Uhi Soft 8/10 6/35
Jas gesomte Ambiente des Spiels Itidt immer wieder zum Staunen ein...” ZuckersiBes und kindgerecht inszeniertes Jump ‘n Run mit stetig
steigendem Schwierigkeitsgrad.

Skeleton Warriors PS/SAT 1 Virgin Playmates 5 5/10 7/96
Das hohe technische Niveau in allen Ehren, aber bislang entscheidet noch immer das Gameploy ber die Klosse eines Spiels, und hier
erreicht Skeleton Warriors gerade mal dirftigstes Mittelmap.”

Speedy Gonzales SNES 1 Sunsoft Sunsoft 6/10 6/95
JEltern, die fiir ihren maximal zwélf Johre alten Nochwuchs dos possende Wethnochtsgeschenk suchen, tdtigen sicher keinen Fehlkauf.”
Fiir Profis wiel zu leicht.

Steamgear Mash SAT 1 Tamsoft Takara 5/10 6/95
Bei Steamgear Mash war grofisch und in Punkto Spieldesign Schmalhans Kiichenmeister.”
Super Mario 64 N64 1 Nintendo Nintendo 10/10 9/96

Unvergleichliches 30-Abenteuer mt faszinierender Grafik, komplexen Leveln und perfekter Steuerung. Ein weiteres Meiterwerk von Shi-
geru Miyamoto.
Super Mario World 2 SNES 1 Nintendo Nintendo 10/10 6/85
on Benutzerfreundlichkeit, Kollisionsobfrage, Fairnis, Komplexitiit, Abwechslungsreichtum, Grafik oder Preis/Leistungsverhiiltnis wird
selbst der pingeligste Tester wenig aussetzen kinnen.”
Super Return Of The Jedi GB 1 TH@ Black Pearl 3/10 1/96
JTHO - muB man mehr Uber die Qualitit eines Produktes sagen?” NEIN!

Boogerman Interplay Interplay 3/96

Ironman / X-0 Manowar PS/SAT 12 Acclaim Realtime Associates 510 11/96Y

Mega Man 7 SNES 1 Capcom Capcom 6/10 6/95 |
Mega Mon 7 bietet zwar wenig Innovotives, dafiir 1st dos Rithergebrachte onndhernd zur Perfektion gereift.” Wer ein knockiges und alles |

/

Kaufempfehlung:
NG4 Super Mario 64
SNES Donkey Kong C. 2

PSK Crash Bandicoot

Donkey
Kong Country 2
! A

Crash
Bandicoot
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J The Mask SNES 1 THE Black Pear| Software 5/10 1/96

The Mask stellt aligemein gesehen emn leicht unterdurchschmittliches Jump “n Bun dar, fir THQ-Verhdltmisse 1st es hingegen der Ober-
hammer.”

Tim In Tibet SNES 1 Infogrames Infogrames 610 1/96

~.. BN komplexes Aduenture wiire angebrochter gewesen, dos gleiche gt fir einen etwas moderateren Schuwierigkeitsgrad.”

Toy Story SNES 1 Disney Interact. Psygnosis 6/10 3/96
Joy Story hiitte mit geringfigigen Vertinderungen im Leueldesign pures Gold werden kénnen...”

+|Vectorman MD 1 Sega Blue Sky Softw. 8/10 6/95

3! . die Level und die Effekte sind einfach zu brillant...” Uectorman gefillt durch sein ousgekligeltes Leveldesign und die tolle Grafik.
Waterworld GB '} Ocean Data Designs 310 3/96
~elbst Waterworld-Fons hoben wohl mehr dovon, thren Gomeboy mit Wosser aufzufiillen.”

*.

-

A Baku Baku Animal SAT 1-2 Sega Sega 7/10
Putziger Tetris-Rbleger; der sich als perfekt arrongiertes Fomiliengame empfiehit.
Bust-A-Move 2 SAT 1-2 Acclaim Taito 9/10 10/36
N Mielmehr erwirbt mon emne I:1-Umsetzung des Erfolgsoutomaten und hat auch noch diverse Extra-Mod), die im Coin-op nicht enthalten
s waren.”
4 Lemmings 3D PS/SAT 1 SCE/SEGA Psygnosis 8/10 7110 6/95 9/96
Dreidimensionole Fortsetzung rund um die diimiichen, kleinen griinen Nager. Fans der Serte brauchen Teil Orei, denn von einem billigen
Aufgup kann man wirklich nicht sprechen.
Kaufempfehlun [ |Loderunner AT 12 Pressage Douglas E. Smith 8/10 6/96
Sicherlich sind die Grafiken alles andere als ouf der Hihe der Zeit, doch nur wenige werden in der Lage sein, sich dem Charme des Spiels
— zu entziehen.”
PSK/SAT Bust-a-Move 2 Marsupilami MD 1 Sega Sega 5/10 6/95
_ Menn Ihr Euch stundenlang mit einem Problem beschiftigen kénnt und logisches Kombinieren liebt, werdet Ihr eine ousgeprigte HaB/Liebe
’ SNES Super M Picross 2u diesem Titel entwickeln.”
Puzzle Bobble 2 PS 1-2 Taito Taito 8/10 6/98
PSN/SAT lemmings ET1) «--. 2In Party-Gome, das nach wie vor zur ersten Aiege der Denkspiele ziihlt, und n dem zu viele Features nur das Gemeplay in Frage
stellen wiirden.”
Super Mario’s Picross SNES 1 Nintendo Ape 810 3/96

Mit einfachsten Mitteln wird der Spieler in den Bann des Moduls gezogen und wochenlang domit beschéftigt sein, die Vielzah! an Bildern
zu lisen.”

1Tetris Attack SNES 1-2 Nintendo Intelligent Systems 710 10/96

&| sollten lieber zu Tetris oder Bust-A-Move greifen.

A Tetris X PS 1-4 Bullet-Proof S. Bullet-Proof Software 6/10 6/96
Lieblose Umsetzung des Klassikers, mit mehreren spielerischen Schwéchen.
Zintrick Neo Geo CD 12 SNK ADK 510 7/96(%
Tetris-Ableger mit viel zu hohem Schwierigkeitsgrad fiir Solo-Spieler, im Zwei-Spieler-Modus durchous spofig.

FORMULA1
WORLD

CHAMPIONSHIP

o 2 0 00 09

[ Game of the Month 9./96 |

[.Gmne of the Month 11/96]|

[Game of the Month 10,96

JLiebhober der Tetris-Aeihe werden schnell die Langzeitmotivotion erkennen, die Neueinsteiger beim Tiifteln an bunten Gebilden ollerdings ,




e Acht isometrische Welten
® 16 verschiedenen Locations
¢ Zwei-Spieler-Modus

ohne Link Kabel.
¢ Komplett deutsch

Firo & Klawd sind Clever, bis an die Zihne bewaffnet und auf alles gefaRt. Der
Orang-Utan Officer Firo (einer von New Yaks besten) und der StraBen-Kater Klawd sina
gezwungen zusammenzuarbeiten, um ihre pelzigen Hilse zu retten. Klawd wurde von Firo
eingelocht, als er nichtsahnend Falschgeld fiir die Mafia durch die Stadt schmuggelte. Lagt
Firo die Falscherwerkstatt nicht innerhalb kiirzester Zeit hochgehen, landet er dort, wo Klawd
herkommt: auf der StraRe. Das ungleiche Duo muf nun Hinweise sammeln und dem Kreuz-
feuer des Mobs ausweichen, bis der Falschgeldkonig von New Yak City erledigt ist.

Erhadltlich fiir Sony PlayStation und auf PC-CD-ROM Im Vertrieb von:
lg ™ BMG Interactive im Internet: http://www.bmginteractive.de BIV‘G
PlayStation INTERZMCTIVE INTERACTIVE




PlayStation

©1996 Ocean Software Limited.




B Maniac: |, M7 ExpL

GRAFI UMD ATEMBERAUBENDEN LICHTEFFEKTEN ZEIGT TUNNEL B1, was Aus DER PLAYSTATION HERAUSZUHO-
en:u 157..." Nexr LeveL: ,,Der REiz DIESER GRAFIKORGIE WIRDAQRCH DIE GRANDIOSE MUSIKALISCHE Lestune (von Chris HiLSBECK) UND DIE
' mmcambe SPANNUNG VERSTARKT. MonumeNTALE ORCHESTER-KLANGE SORGEN FUR EINE FILMREIFE UNTERMALUNG.“ VIDED GAMES: ,, TUNNEL
Bl IST DIE PERFEKTE MISCHUNG AUS RASERE! UND ADRENALIN-ACTION SERVIERT MIT INTELLIGENTEN MisSIONEN. FuN GENERATION: ,,VON DER

ERSTEN SEXUNDE AN IST MAN VON DER SPEKTAKULAREN GRAFIK, DEN AUSSERGEWOHNLICHEN LICHTEFFEKTEN UND DEM BOMBASTISCHEN ORCHESTER
SOUND REGELRECHT ERSCHLAGEN. ..

+»«-FUR ACTION-FANS EIN UNUMGANGLICHER MusT Buy!* PLaYSTamon MAGAZIN: ,,DIE ATEMBERAUBENDEN
LICHTEFFEKTE, DER COOLE SOUND SOWIE DAS GAMEPLAY SIND DERMASSEN GELUNGEN, DASS MAN SICH FRAGT, WAS NOCH BESSER WERDEN SOLL

12349  smrmeme | 3

23" . BT
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RESIDENT
EVIL 2

In der letzten Ausgabe haben wir Euch schon einmal etwas iber die
Storyline von Resident Evil 2 erzéhlt: In Racoon City tobt aufgrund

Entz Schmledehausaa—.

eines Biowaffen-Unfalls eine Horde Zombies durch die StraBen.

Im Polizeirevier von Racoon City muB man sich vor den Ord-
nungshiitern schiitzen

lhr Gbernehmt die Rolle von Leon oder Elza, zwei
jungen Polizisten, die zu den wenigen Uberlebenden
der Bevdlkerung zéhlen. Diesmal hatten wir Gelegen-
heit, einen genaveren Blick auf das Spiel zu werfen.
Neben der Vielzahl an altbekannten und neven Mon-
stern agieren acht Charaktere auf der Haupthand-
lungsebene, die sich natiirlich wieder, entsprechend
dem vom Spieler gewdihlten Handlungsfaden, unter-
schiedlich verhalten.

- e ol
Die Grallken sind sehr detailliert, und auch die Perspeklluen sind
sinnvoller gewdhit

Schief3en ohne Reue

Was besonders auffiel war, dal3 Capcom weitaus
mehr Wert auf Action legt. Man hat nicht mehr das
leidige Munitionsproblem, welches viele Spieler beim
ersten Teil an den Rande des Wahnsinns trieb, son-
dern muB3 eine weitaus groflere Anzahl an Gegnern
in exzessiven Ballersessions eliminieren. Auf3erdem
wird Strategie grof3 geschrieben. Bspw. kann man
Zombies in bestimmte Raume locken und die Untoten
darin einsperren. Allerdings muf3 man aufpassen,
denn sollte man die falschen Réume versiegeln, kann
man enorme Probleme bekommen, um an lebens-
wichtige Gegenstéinde zu kommen. Das Spiel soll ins-

Elza Walker fliichtet aus dem Bereitschaftszimmer durch den lrakt mit den Ausniichte-
rungszellen, und findet sich schlieBlich im Biiro des inzwischen recht unansehnlichen
Polizeichefs wieder
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Aus dem Spind holt lhr die
doppelldufige Flinte und
macht damit ein Sieb aus den
Untoten

Sogar die Polizeihunde wurden von dem Virus infiziert und Die japanische Version wartet wieder mit literweise Blut auf dem
machen gnadenlos Menschenjagd Schirm auf

gesamt ein Vielfaches des Umfanges bieten, den |hr
vom ersten Teil gewohnt seid. Die Handlung nimmt
iberraschende Wendungen und angeblich kann man

das gesamte Gebiet in und um den Racoon Forest System: ..... PlayStation
begehen, was Euch logischerweise auch an die alten Genre: ..... Horror-Adventure
Wirkungsstétten des ersten Teiles zuriickfihren mifite. Spieler: ..... 1

War Tyrant vielleicht gar nicht tot oder das Haus voll- Hersteller: ..... Virgin / Capcom
standig verlassen? Doch jetzt lassen wir einfach Bilder Entwickler: .. ... Capcom

sprechen, um Euch vor allem optisch auf diesen Titel Testmuster: .. ... Fun Generation
einzustimmen. Ubrigens, einen Termin fir die PAL- Veriffentlichung: .. ... jap. Version Mirz 97

Version gibf’s noch nicht.

Wir BRINGEN EUcH DIE SPIELE!

DER VIDEOGAMES & SCIENCE FICTION
MERCHANDISE VERSAND

SoNY PLAYSTATION
Beyond the Beyond us. M
Burning Road dt. 98,95 DM
Crash Bandicoot dt. 98,95 DM
Chronicles of the Sword DM
Cool Boarders us.

Destruction Derby 2 dt.

IMPORTE & NEUHEITEN

PSX » SAT » GameBoy * SNES * MecaDrive

ANGEBOTE DES MoONATS:

NINTENDO 64 spws, rea + SPIELN.W. .. ... .. 777 DM Die I Wy <) '

Sony PSX + FORMELT + LENKRAD . ... ... 649 DM K‘i',',"; :, ng;'.m us. A ‘Ba % ”"s o
PSXCHIP-UMBAU . . ... coviineinnnnnns 69 DM Mario Andretti Racing dt. 4 RGB + Boos! ] 749,95 DM
NHL Powerplay Hockey us. X G rio us.  call now!!!
] Predator Gun us. 95 DM’ Ma 17995 DM
Wir vznsmscnﬂ:. NICHTS, WAS WIR mn::nr m:rsn. Resident Evil dt. 18, ave Race ¢ 179,95 DM
LiererRuNG PER UPS B 24 St Soviet Strike dt. 98, Shadows of the Empire jp. 219,95 DM
Star Gladiators j : Kart 64 jp. 219,95 DM
Streetfighter Alpha 2 us. ] POCKET GAMEBOY us. 139,95 DM

Syndicate Wars us. 19 MANGA - VIDEOS
'{el;:(!enn: cl'lt ?hnlt'm}“th; _Sh;ﬂs(engl.) 44,95 DM
— AR of us. ist of the Narth Star (engl. 44,95 DM
GAMC S[‘lOP M- GORZELANY £ Wipe Out 2097 dt. Iron'Devil Pt. 2 or 3 (m; 39,95 DM
= Umbau- Chip, universal K Wicked City (engl.y 44,95 DM
i Multi- Umbau (auch Import) 119,95 DM  Mad Bull 34 Pt. |-4 (engl) 39,95 DM
5 Multi-Station (auch lnpm) 95 DM Urotsukicloji 4 Parc 1 (engl.) 39,95 DM

MiihlenstraBe 8a * 34369 Hofgeismar * Fon & Fax (0 56 71) 2783 ©

T T o TS A 7. 1 ST )

[ETZT ABER \MIT | PCC0R0M Ao, T b Lo
onderangebote nur, sol r Ve igh

reichelll i " -;-5 A“‘lhl. Bl'l*hslr 38 T'H‘ux {1}
_Iall de., ¥, 44629 Herne, Bohnhofstr. ;;ww ié%n

VIDEOSPIELE und ZUBEHOR

SONY e *mo-

PLAYSTATION NINTENDO 64

)
SEGA SUPER NES
wai  SATURN

Lindenallee 16 Tel. 068 21 /17 91 01
66538 Neunkirchen Fax /17 91 02

ELLI
| ]
w
o
(2]
L
"
o
o
=

Vogler-Peiser GbR

r—':
>
O
m|
—
Qo
<
m
-
7]
>
=)
Ol



—— e SR

(previcw )

ug

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION)

PERFECT =

WEAPON

Resident Evil ist eines der erfolgreichsten Videospiele auf CD-Rom-Basis, das
gleiche kann man auch von Tekken behaupten. Was passiert also, wenn man

diese beiden hochklassigen Titel in einen Mixer wirft und auf die
Start-Taste drickt?

Dben seht Ihr Euren Energie-Balken und die
der Gegner. Der Orc im Vordergrund war-
tet ab, ob sein Kumpel Euch allein fertig-
machen kann. Wenn nicht, wird er Euch

hinterriicks angreifen

Wenn Ihr den Scanner gefun-
den hahbt, kinnt Ihr einen
Kartenausschnitt oben links
als Hilfe benutzen

Laut der
amerikanischen
Entwickler von
Gray Matter
Inc. kann man
Perfect Weapon in keine herkémmliche Schublade
ablegen, es besitzt Ratselelemente wie das oben
angesprochene Horror-Abentever, sobald man auf
einen Gegner trifft, wird ein spezieller Fighting-
Modus aktiviert. Man kann sogar, dhnlich wie bei
Final Fight fir SNES, gegen eine ganze Horde Geg-
ner antreten, allerdings in wunderschéner 3D-Grafik.
Neben den iiblichen Tritt- und Schlagtechniken kann
man vielerlei Kombos und Spezial Moves zum Einsatz
bringen. Insgesamt sollen Uber 100 (!) Martial Arts-
Aktionen enthalten sein. Diese Kampftechniken kann
man nicht von Anfang an nutzen. Vielmehr erweitert
sich die Bandbreite der Kampftechniken mit den Fort-
schritten, die man im Spiel macht. Uber zwanzig ver-
schiedene Alien-Rassen stellen sich dem Protagonisten
Commander Blake Hunter in den Weg. Besonderes

2u verschaffen

Die Perspektive wechselt permanent, um Euch mehr Uberblick

Auch Magie spielt eine groBe Rolle in Perfect
Weapon

Augenmerk wurde auf die kinstliche
Intelligenz der Angreifer gelegt, die
bspw. den Helden gezielt einkreisen
und dann auf den ginstigsten
Moment fiir ein gemeinsames Los-
schlagen warten.

Die perfekte Waffe?

In finf verschiedenen Themenge-
bieten begegnet man den bizarren
Kreaturen aus einer anderen Welt, in
der Wiiste, einer Eiswelt, einem
Regenwald, einer Art chinesischem
Garten oder in einem gigantischen Industrie-Moloch,
insgesamt werden 1.100 bis 1.300 3D-Landschaften
enthalten sein. Teile der Handlung sind auch schon
bekannt: Blake Hunter, ein fantastischer Einzelkémp-
fer, wird von Auf3erirdischen gekidnappt und soll zu
Studienzwecken mif3braucht werden, da man so die
perfekte Waffe schaffen méchte. lhr miifit Hunter aus
der Misere helfen und den gréBenwahnsinnigen Alien
stoppen.

System: ..... PlayStation/Saturn
Genre: ..... Genre-Mix
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... ASC
Entwickler: ..... Gray Matter Inc.
Testmuster: ..... Fun Generation

Veriffentlichung: ..... Dezember

I
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® GAmLBUbTLR iruit hunderte von eingebauten cheats fiir die neuesten games und iiir die besten der restlichen game
e speicher-manager (saturn)- 16 mal griéBeren speicher als der saturn selbst
e speicher-manager (playstation)— kopiert 10 mal mehr spiela:ﬁﬁde auf die memory-card
e zusdtzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem PC. ein muB fiir jeden hacke; ,
emit deutscher meniiiiihrung und deutscher anleitung. GALMEBUSTER support: unterstiitzung
durch sprachcomputer=hotline und internet-sites iilir alle cheats, tips & tricks usw.

e filige eigene neue codes hinzu, <iir neue und bestehende games e )
0m 99,- &0 |

preis ’ l)' ¥
allen gut sortierten computer- & wde&faghgescha;ften

oder direkt beim exklusiv-distributor: (f2248 T4\ [F L4
Dataflash GmbH, Wassenbergstr: 34, 46446 Emmerich aé
i3 o

e linger leben, hirter schlagen, schneller rennen, hiher springe

"

Tel.: 0 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsiteaﬂdEmajlhttp'/ /www.dataflash.com
versandkosten DM 10 [ w=&=8
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(Ei:itz Schmledehauser}—.

Diesmal endlich, so verspricht Electronic Arts, soll FIFA auf der PlayStation
kein Abfallprodukt einer brillanten PC-Version sein, wie es bei
der 96er-Edition der Fall war.

'5‘{7‘1 FRIENC

Germany Germany

P Fe xim lFunnun

Diese Paarung wird auch
[ 1997 wohl nicht erstklassig
stattfinden, -Wetten werden
gerne angenommen

Ware auch besser so, denn mit International
Superstar Soccer Deluxe steht ein superstarker Kon-
kurrent in den Weihnachtsgeschaftsstartlschern, und
der wird sich mit Sicherheit nicht von konvertierten
Routinen fiir eine hochgeziichtete Schreibmaschine
beeindrucken lassen.

Die (hoffentlich) noch sehr rohe Version, die wir
Euch hier vorstellen, enthdlt einige interessante Ansét-
ze und Neuheiten. Die Spieler sind iiberzeugend ani-
miert und gezeichnet worden und haben auch eine
Vielzahl an ausgefallenen Manévern und Tricks drauf.
Die Texturoberfléchen, aus denen die Stadien zusam-
mengesetzt wurden, blitzen iberhaupt nicht mehr,
und auch die Gesamtaufmachung der Optionsmeniis
efc. ist weitaus qngenehmer. Von Gamep|ay oder
Spie|erinte]|igenz war noch nichts zu sehen, doch dies
ist normal bei einem erst zu ca. 50% vollendeten
Spiel. Ganz neu ist der Hallenmodus, in dem man
eine auf funf Feldspie|er reduzierte Mannschaft Gber
Parkett oder Kunstrasen dirigiert.

RAN an FIFA?

Bundesliga-Fans werden vielleicht etwas enttduscht
Ein weitrass aus der ez Hilfte mgelei Miinchner sein, aufBer sie sind Anhi:inger ol Uerdingen, Frank-
Derby die Abseitsfalle der Liwen furt oder Kaiserslautern. Alle Originalspieler aus
diversen Ligen wie Spanien, England oder Deutsch-
land sowie eine Vielzahl an Nationalmannschaften
wurden integriert, leider auf dem Stand der Saison
95/96. Insofern ist das Anhéngsel ,97" schon so
etwas wie Etikettenschwindel. Zudem missen wir wie-
der den nervigen Kommentator aus dem letzten Jahr
erleiden. Doch den kann man ja abstellen. Also EA
Sports in Kanada, laf3t Euch bei der Programmierung
des Gameplays nicht storen, wir sind alle sehr

gespannt!
System: ..... Saturn / PlayStation
Genre: ..... Sportspiel
Spieler: ..... 1-5
Eine spannende Actionszene in der Halle, in der sich ein Spieler :Iers_tei::eri """ :::;trunlc :rtsd
von Atletico Madrid im Hintergrund etwas ,Erleichterung” gannt ntwickler: ..... pur't.s anaia
Testmuster: ..... Electronic Arts

Veriffentlichung: ..... Dezember
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~ LIFE FO RCE
TENKA

Nach Alien Trilogy, den beiden id-Shootern und dem fast fertiggestellen

Turok - The Dinosaur Hunter ist auch Psygnosis darum .
bemiiht, einen First-Person-Shooter zu prdsentieren. |

i Spinen mit Menchknp greifen an

Schauplatz des Geschehens ist das méchtige
Gebdude der Weltregierung in New York. Es kursiert
das Geriicht, daf? hinter diesen undurchdringlichen
Mavern Genexperimente durchgefihrt werden. Deine
Aufgabe als Mitglied der Widerstandsgruppe Lifefor-
ce Tenka ist es, dort einzudringen und das Geheimnis

der Machthaber ans Tageslicht zu bringen. Dem Spie-

ler steht dazu ein durchschlagskraftiges Arsenal von
Feverwaffen zur Verfiigung.

Das diistere Spiel Lifeforce Tenka présentiert sich
mit einer echten 3D-Grafik-Engine. Die Programmie-
rer messen dem Ambiente besondere Bedeutung zv,
das mit ausgekliigelten Licht- und Schatteneffekten in
Szene gesetzt ist. Die Texturen sind sehr abwechs-
lungsreich.

Was zu sehen war

Besonders viel Wert scheint man vor allem auf
méglichst verschiedenartige Gegner zu legen. Aufge-
fallen ist mir eine Spinne, die einen Menschenkopf
mit drei Beinen hat. Schief3t man auf sie, verliert sie
erst nach und nach ihre Beine, um dann mit einem
lauten Knall zu zerplatzen. Der Charakter rennt,
springt, duckt sich, rutscht und kriecht am Boden ent-

System: ..... PlayStation
Genre: ..... 3D-Shoot’em Up
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Psygnosis
Entwickler: ..... Psygnosis
Testmuster: ..... Psygnosis
Veriffentlichung: ..... Mirz 97

Spinnen mit Menschenkipfen greifen
an. SchieBt ihnen zuerst die Beine weg
lang.

In der Vorabversion waren
fiinf optisch sehr unterschiedli-
che Missionen anspielbar. Das
Waffenarsenal umfaf3t Automa-
tikwaffen, eine Laserzielvorrich-
tung, Mini-Flugkérper und ziel-
suchende Raketen. In den
engen Gangen entwickelt sich
eine beklemmende Atmosphdre, da hinter fast jeder
Biegung ein Monster lauert. Der Spielablauf ist sehr
actionlastig, wird aber von Puzzles und einer
sich entwickelnden Handlung aufgelockert.
Ich freve mich auf jeden Fall schon auf
die Testversion, die hoffentlich bald in
unserer Redaktion eintreffen wird.

Man kann sich im ganzen Raum umschauen

Lifeforce Tenka hat eine auf-
wendige Grafikengine, mit
der zwei Lichtquellen in ver-
schiedenen Farben darge-
stellt werden kinnen
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RELOADED'

@

kEhtz Schmledehausen)—.

F.U.B., einer der Hauptdarsteller des BPjS-Lieblingskindes Loaded, dem Skandal-
Shooter, der aufgrund heftiger Gewaltszenen seit einigen Monat auf dem
Index steht, hat in der Fortsetzung die Flucht vor der Loaded-M&rderbande geschafft.

Ein Bild aus dem
aufwendigen Vor-
spann, der angeb-
lich enthalten sein

Erneut sind ausgefeilte Lich-
teffekte ein Aushéngeschild
des Gremlin-Gemetzel

Fantastische 3D-Effekte lockern die manchmal c\h sehr
eintdnige Perspektive auf

Seine Hirnschale flog quer durch die Galaxis und
strandete auf einem Planeten voller Zirkusartisten und
Hippies. Dort wurde er oder es von einem Muskel-
mann namens Manuel Auto gefunden, der innerhalb
kirzester Zeit von dem teuflischen Geist Gbernommen
wurde. Kurz nach dem Fund verlaBt Manuel, der sich
jetzt C.H.E.B. (Charming Handsome Erudite B*****~)
nennt, den Planeten und kUndigt an, daf3 er Karriere
machen will.

Die meisten Charaktere aus dem ersten Teil finden
sich auch hier wieder, nur Vox hat sich einer Karriere
als Model zugewendet. Dafiir erwarten Euch und
unsere Sittenhiiter lustige Gesellen wie Magpie, eine

Dieser Level spielt auf einer Siidsee-Insel

Cyber-Nonne mit ihrer Superwaffe namens ,Superior
Mother”. Auflerdem findet sich noch The Consumer,
eine Kannibalin mit unstillbarem Hunger und wenig
guten Tischmanieren.

Ballern, bis der Notarzt kommt
Prinzipie” hat sich nicht allzuviel geénderf, das
Grundprinzip heif3t immer noch ,Ballern, bis der Not-
arzt kommt.” Gremlin verspricht allerdings, die sinn-

lose Gewalt mit sinnvollen Rétseln und mit verbaler
Interaktion zwischen den Spielfiguren aufzulockern.
Der Zwei-Spieler-Modus wurde zudem um eine
,Friendly Fire”-Option erweitert, d.h., lhr kénnt nun
auch Euren Mitspieler angreifen, wenn Euch danach
ist. Grafisch wurde weitaus aufwendiger gearbeitet.
Man bekommt mehr Abwechslung geboten und muf3
sich nicht vorwiegend auf schlauchartige Géinge
beschrénken lassen. Aufwendige Licht/Schatten-Effek-
te, skurrile Landschaften und Sperrgebiete, die einem
auch ohne Gegnerhorden schon einiges abverlangen,
sind enthalten. Fans des ersten Teils werden ihre
Freude haben, die hiesigen Behorden mit Sicherheit
nicht,

System: ..... PlayStation / Saturn
Genre: ..... Shoot’em Up
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Softgold
Entwickler: ..... Gremlin
Testmuster: ..... Softgold
Veriffentlichung: ..... Dezemher



‘Ip pawnyxy

“Ip T 10y} jo Aiojg
06'6ZL PRd "Pju! "Ip SIYBIN
Al L4

‘1p unwAny

1p Apjdiamod THN
‘Ip poads J10j paaN
IP J4pd d2wayj

"}p Z uooibpiqg ¢
}opgqiaupnd 14N
06'68 1P Aqiag uoldnaisaqg
“Ip 42dip Bunybyy

Z 'Iv 123ybyy 190u8
IP Ysoy ppoy

‘1P L6 4192008 Dji4
1P PHOMIsIQ

Ibd @ aibojoli] ualjy
‘1P wopsip Bujuiys
1P UaN-X

“Ip 19pIpy quio}

1P Uojjlig ung

‘IP L4 |suun)

‘Ip DHAISAIN

‘1P 000Z AwD wis
“IP SPI 491y614 ‘A
‘}p 122208 “MpIOM
1p Aa||py pb6ag
Buniabupjiap pod
129P) 49Y

dmjopg Alowap
*dp{ / *sn 121dopy
Ip 421SNgaWD

GETLLL/ 1020

d 06'01L PUDSia) "ua}|PY3qIOA USHBUNIBPUDSIAIY 1aWNiA|

9SZLLL/10Z0 XP4 133un UBDJUDIS|PUDH
W}y xopul/saiojsawnb/wod o siaquaw//:dily :assaippjauiaju]

JdVadI43IT ATIGINIAON ONVINV

aVv

OAN3ILNIN

Wa -6 pupsiop |6zz
Wa 06'vZ

uoA
$1944 WNZ ud||24saq JT3f
yosijbus uj §5] aU[ZODDW SDQ
(1vd ) @d owag "pul
aujzobojy |Dlo] UINIDS
nau YIipuow ingqiajal| uojos

SuiZpbD ) UINIDS

o——l |

< JHEEEED
Wa 06’61 4NN
SHA =xx NIW 09
N3IT13L538 140405
“wean
‘S UMOPMOYS |DINWDS
‘'z Aspjupg |puly
‘poomAhjool o} saob jodg
4aj00ysg unjdoy
"lIPpRAQ 129foigd
'S|uua) Ysows ‘Lg |auuny
{uByasnz oapjp wap jno
PN °3PIA
nau yojipuow UDgiajal| 11ojos

O TLO RS

N3N N3IN N3IN N3N sz

DN }IN4L IDISUOIA

'z Aqiaq uonanisaq ‘£60Z noadip
:UOA sowa uaipq|aids W Yd1|31Y21SSNDIIOA

iii Ua1PY4@ sun 1aq Z| aqobsny L1'EL 97

‘D'N PADH 21 'PIOMS udyoig 'J00d1puUDg YsSpd)
111 2qoBsny auiznboy uajap|iqabgp
ua2qo Wap jnp puls sowaq aipqjaids apuabljoy

WQ -'6 pupsiap |62z

WA 06'vC

UoA
S1944 WINZ Ud||23$3q 249
(asijbua uj §s| aujzoboy sog
(vd) dD - OW3d
aAIsnpjul auizoboyy
uonpysApld Auog sap
agobsny ajjanpjp m_o
nau yaijjouow
anqaayal .—Lo*ow

06'68

“Ip PADH 21a

06'6LL "sn puolag ‘| puodag

06'66
06'66

‘1P L6 1199 VOd
"IP [Ioquid oid
1P L60Z inoadipy

“IP PIOMS 343 Jo 4D

“1p sanjs Buiboy
‘Ip siuua] saidwpg
‘IP 9AON-Y-1Sng
1P Z uayay

“IP 7 uapuiysyoy

‘Ip ¢ Jopubwiwio) M

P IsA

‘IP L6 USPPPIN

1P YInH @2pndg

“IP )2p|g 01 9pP]
‘1P SWIOM

IP J2WWDYIDM
1p ung doy

P T yspl4 buidwing
Ip 493208 2pIsuQ
‘Ip ppoy Buiuing
‘1p uobpiq Buizo|g
IP L6 49220S Djl4
‘IP PI2Hd 8 }Ip4L
1p diysung

06'601
06'68
06'66
06'66

*JP 10021puUDyg Ysoid)
‘1p Apjdiamod THN
*}p uood4A] jodsuniy
"Ip uipd)-y

IP P2 .9d

IP L6 THN

3p ‘|dwoy pjiomasiq
Ip UoNIN|OADY "Y'
Ip Yyoni4 sisawoydog
IP @]9904 2|qqng
1vd [IA3 Juapisay

Z "IV 121ybi4 1oans
}p paads 10} paaN
“IP L TIWYOA

‘IP "YIUulYysDy wojg
IP Ysoy pooy

Ip 2414 winiay

1P L4 |2uun]

‘IP opuDWWo) awij
"1p Budpy ni2ipuy
W z Agaaq -anaisaq
06'68 1vd'@ @1Bojol) ually
06’61l 2IPpPad + ppHjuUa]
06'68 ‘Ip 49isnqawny
06'6S 129P}-89Y
12qR)-}un

snjd pipdAiowap
pipdAiowa

‘Jp uodbaN
Buniabupjianpbd
PRd

1p uonoisApjd Auos

NINLVS ._.u_va_DN 31d NI ._.~_m=2~_0"_2_ ._.D.U

UBDIaMqD UauUgy 95191dUapo

60691/ LLZ0 'IRL
mN ..__._.m ._Uc_wv_
jiopjessng
LLZOY
|D>]OjuSpDT

uaydiamqo usuugy asiaiduapo

QTTLLL/10T0 'IPL
L8 1S 49pIaydsuayyny
UoSs3y

LELSY
|DjojuapDy




e A e

(previcw)

Ua

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION )

HARDCORE 4x4

'§

\Eatz Schmledehausen

,Bei diesem Spiel sollte man am besten eine Kotztiite beilegen!”, scherzt der
freundliche Englénder, der mir das neue Off-Road-Vergniigen aus dem Hause
Gremlin naherbringen méchte.

LAP 1/86

LAP1/8

Manchmal hat man eher das
Gefiihl, daB man es bei Hard-
core 4x4 aus einer Mischung

aus Cross-Rennen und
Destruction Derby zu tun hat.
librigens empfehlen wir die
leider nicht gerade magen-
schonende Ego-Perspektive

iiber den auf der Fahrbahn liegenden Geg-
ner kinnt Ihr mit viel Anlauf driiber fahren

LAP1/6

Sehr pro-
fessionell,
denke ich mir
im Stillen, der
Mann weif3,
wie man Inter-
esse weckt.
Kurz nach
dem Einschalten _
wiihle ich eines der sechs Riesenvehikel aus und
warte, bis der erste von sechs Kursen geladen wird.
Bevor das Startsignal ertdnt, schalte ich noch schnell
auf die Ego-Perspektive um. Schon nach wenigen
Metern im Cockpir des PS-Monsters begreife ich, wie
ernst die oben zitierte Bemerkung gemeint war. Die
Darstellung wippt und schleudert, als hatte sich ein
amoklaufender Rodecbulle die Bildrshre zwischen die
Horner geklemmt. Trotzdem behalte ich die Kontrolle
und schaffe es, dem Verlauf der Strecke zu folgen.
Was ich von der Landschaft mitbekomme, macht
einen sehr ansprechenden Eindruck. Beide Versionen
haben nur minimal mit Clipping-Schwierigkeiten zu
kampfen, und auch die Framerate ist absolut ausrei-
chend, um den gewiinschten Schitteleffekt flissig dar-
zustellen.

die Strecken

Schluchten, Berge und standig wechselnder Bodenbelag pragen

Shake it, Baby!

Um den Cracks, denen Fahren mit Automatik nicht
hart genug ist, eine weitere Herousforderung zu bie-
ten, hat Gremlin noch das halbautomatische Kontroll-
system eingebaut, das exaktes Schalten an Berghén-
gen oder bei steilen Abfahrtem erlaubt. Hardcore
4x4 kann sowohl in einem Championsship-Modus,
als auch im Time Trial oder in einem Practice-Modus
gefahren werden. Die Rennen sind in drei Motoren-
klassen cufgereih, die natirlich auch fir viel Daver-
motivation sorgen sollen. Denn je kréftiger die
Maschine ist, desto schwieriger ist das fi|igrqne Steu-
ern Uber die Off-Road-Strecken. Und wenn man zu

Die steilen Hinge rechts und links kann man nicht
hochfahren

viele Unfélle mit den angeblich hochintelligenten
Gegnern oder im Gelénde baut, kann das Auto auch
gravierenden Schaden nehmen oder sogar véllig
kaputtgehen. Abgerundet wird das Angebot von der
obligatorischen Link-Option fir den Zwei-Spieler-
Modus. Gremlin verspricht ein sehr eigenstindiges
Produkt; wir werden Euch mit einem Test in einer der
néichsten Ausgaben auf dem Laufenden halten.

System: ..... PlayStation/Saturn
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Softgold
Entwickler: ..... Gremlin
Testmuster: ..... Softgold
Verdffentlichung: ..... Ende ‘96
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SCoRCHER

DafB der Saturn der PlayStation im 3D-Bereich immer nicht das Wasser reichen kann,
ist ein offenes Geheimnis. Dafl man durch geschickte Programmierung D
trotzdem erstaunlich flissige und vor allem superschnelle 3D-Grafik aus Segas Flagschiff
herauskitzeln kann, zeigt Scorcher schon in der Prevnew-Fassung

Zyrinx, eine Splittergruppe des Edelteams Scaven-
ger, arbeitet mit heifler Nadel an einem zukunftsori- LAP ll 4 POS 4/ 4

entierten Rennspiel. Von einem Schutzschild umgeben =
rasen waghalsige Piloten auf motorradéhnlichen :
Vehikeln tber extrem schmale und kurvenreiche
Kurse. Vorerst darf man aus zwei Modi wiihlen,
Championship und Lap Attack.

All The Action And All The
Excitement

...bekommt, wer sich fir Chompionship entschei-
det. Alle Parcours werden nacheinander gefchren,
jedoch nur wenn man in der Lage ist, sich fir den
jeweils nachsten ber eine gute Plazierung zu qualifi-
zieren. Wer ,lediglich” seinen Fahrstil und seine Zei-
ten verbessern will, der klickt Lap Attack an. Die
Steverung bietet alles, was das High Speed-Herz
begehrt. Neben Gas und Bremse ist das Futurebike
mit einem Boost- und einem Jump-Button ausgestattet.
Um in engen Kurven hérter herumreiflen zu kénnen,
wurden die oberhalb angebrachten L- und R-Tasten
mit einer Fastturn-Funktion versehen. Die Achterbahn-
dhnlichen Tracks sind vollgestopft mit Hindernissen,
wie Barrieren und Léchern, und enthalten viele Tun-
nel- und Rohrenpassagen. Der Geschwindigkeits-
rausch 1&Bt sich am besten aus der Ego-Perspektive
erleben, alternativ kann eine zweite Sicht gewdhlt
werden, die das Geschehen wesentlich Ubersichtlicher
aus einiger Entfernung darstellt. Wer seinen fahrba-
ren Untersatz nicht 100%-ig unter Kontrolle hat, sieht
so schnell kein Land. Auffélligste Merkmale der Vor-
abversion waren jedoch sicherlich die smoothe, sehr
schnelle 3D-Umgebung und der harte, aber gute
Technosoundtrack. Wie sich das endglfige Scorcher
spieh, erfahrt lhr in der néchsten Ausgobe.

]

e lcd Il a

99 59 99
00 30 16

(28

Die unterirdischen oop s
Rihrensysteme erzeugen 0021 73
Klaustrophobie

d

@ ~'

System: ..... Saturn
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Sega ; e T
Entwickler: ..... Scavenger/Zynrinx Die griinen Kugeln versorgen das Bike mit Diese Perspektive vermittelGesbwi
Testmuster: ..... Sega Boost digkeit pur

Veriffentlichung: ..... November
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BATI\/IAN
FOREVER

Mit Batman Forever hat Acclaim nicht nur eine starke Lizenz an Land gezogen,
sondern auch ein reinrassiges Coin Op fiir den Saturn konvertiert. Der
einzige markante Unterschied zum Automatenvorbild ist das Optionmeni, in dem iiber

A =

Im Zwei-Spieler-Modus ist Batman Fore-
ver noch uniibersichtlicher

Die Monarch Bat ist der erste griBere
Endgegner

(Rndr‘eas Binzenhidfer

Schwierigkeitsgrad und Anzahl der Continues entschieden wird.

Ansonsten hat sich nichts gecindert: lhr stevert
wahlweise Batman oder Robin in bester Final Fight-
Manier iiber den Bildschirm und verpriigelt unterwegs
jede Menge Gesindel. Dazu kénnen unsere DC
Comic-Helden treten, schlagen, springen und die
Gegner in die Mangel nehmen. AuBBerdem dirfen die
beiden Latexfetischisten einige Objekte, wie etwa
Steine, aufnehmen und durch die Gegend werfen
oder auch an Seilen durch die Lijfte schwingen. Um
Batman Forever nicht allzu monoton zu gestalten, gibt
es haufenweise Extras, wie z.B. Baterangs oder
Smartbomben und ein Power Up System, das es dem
dynamischen Duo erméglicht, seine Muskeln dreistu-
fig zu stdhlen. Am Ende jedes Levels erwarten Euch
ein bis mehrere Endgegner, die Gber eine eigene
Energieleiste verfigen und teilweise nur mit Wurfge-
schossen erledigt werden kénnen. Habt hr auch
diese Uberwunden, wird abgerechnet: fir besonders
lange Combos oder gute High Scores gibt's extra
Icons fiir die néchste Runde.

Robin Forever

SpaBigerweise spielt sich Batman Forever etwas
flissiger mit Robin, vielleicht besteht deshalb auch die
Méglichkeit im Zwei-Spieler-Modus mit zwei Robins
bzw. Batmans zu spielen. Ansonsten wirkt Acclaims
Coin Op-Adaption z.T. noch sehr uniibersichtlich,
dafiir motivieren die ebenso einfachen wie langen
Combos (iiber 40 Hits2 kein Thema) immer wieder.
Positiv fallt auch die hohe Anzahl an Exiras auf,
Lediglich grafisch sollte sich noch einiges tun, je
ndher Batman namlich an den Bildschirm riickt, desto
weniger ist er von einem Pixelmosaik zu unterschei-
den. Ob das Spiel dennoch aus dem Schatten der
Lizenz treten wird, ist selbst dem Riddler noch ein
Rétsel.

SELECT

System: ..... Saturn / PlayStation
Genre: ..... Beat'n Run
Spieler: ..... 1-2
panass Hersteller: ..... Acclaim
e, A Entwickler: ..... Iguana Entertainment
I]rew Barrymore und Debie Mazar alias Testmuster: ..... Acclaim
SRR s Veriffentlichung: ... .. Dezember
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Andreas Bmzenhnf‘er)— V I R T U A 0 N

Das auf der ECTS erstmals vorgestellte Mechwarrior-Kampfspiel Virtual On |
konnte jetzt endlich von uns in Ruhe unter die Lupe genommen }
werden. Man besteigt einen von acht Polygonmechs und bestreitet dann eine Art |

Gotcha-Spiel gegen den Computer.

Die Waffen miissen n_iil:-h Gebrauch immer wieder aufgeladen
werden

Auf einem abgegrenzten, dreidimensionalen
Gebiet mit zahlreichen Verschanzungsméglichkeiten,
wie etwa Baumen oder Gebduden, a3t sich der
Kampfroboter absolut frei bewegen. Neben verschie- 1 g :
denen Méglichkeiten, den Gegner zu beschieBen, = " ] i SS0A ENTERPRISES, LTO. 1995199
und einigen Nahkampftechniken besitzt der Stahlgi- LI ; F '
gant noch die Fahigkeit, raketengetrieben zu rennen
und zu springen. Wie bei ,herkémmlichen” Beat’em
Ups ist jeder Fighter mit einer eigenen Energieleiste
ausgestattet, deren totaler Verlust einem Stromausfall
gleichkommt. AufBer dem bereits anspielbaren Arca- ) T0TAL.00702 33
de Mode werden sich in der endgiltigen Version ein ~ Der letzte Gegner ist extrem gut bewatfnet
Versus Mode, ein Ranking Mode sowie die Option,
Kémpfe als Replay-Datei zu speichern, befinden.

, : Oben ist unten und links ist

rechts

Grafisch ist Virtual On bereits jetzt ziemlich nett
anzusehen, und auch die Spielidee, mit Mechs im
dreidimensionalen Raum Katz und Maus zu spielen,
ist an sich nicht von schlechten Eltern. Daf3 man mit
der absoluten Bewegungsfreiheit allerdings noch nicht
so recht umzugehen weif3, zeigt die Steverung leider
allzu deutlich. Viel zu oft irrt man planlos im Raum
herum und kann einfach nicht schnell genug auf
gegebene Situationen reagieren. Wenn die Steverung
noch Uberarbeitet wird und der fir diese Art von
Spiel extrem wichtige Zwei-Spieler-Modus sauber
programmiert wird, konnte Virtual On dennoch ein
nettes Priigelspiel werden.

-
]

B

|

System: ..... Saturn
Genre: ..... 3D-Beat’'em Up ——
Spieler: ..... 1-2 T
Hersteller: ..... Sega
Entwickler: ..... Sega
Testmuster: ..... Sega
IOTEL. 90" 3Gy Veriffentlichung: .. ... Januar

Versteckt man sich hinter einer Mauer, empfiehlt es sich, Homing
Missiles zu verwenden



SAUWET

FUN GENERATION
lafit Euch NICHT im 4
Regen stehen!

Ab jetzt bekommt jeder.

Abonnent REGELMASIG
BIS ZU VIER CDs fiir seip.
Wunsch-System. e —

Diese Abo-Pramie kommt
NICHT NUR EINMAL ins
Haus!

Wieso soll gerade ich die Jeden Monat kommt die FUN GENERATION frisch, trocken am

2 Erstverkaufstag oder sogar einige Tage bevor sie am Kiosk
FUN GENERATION abonnieren? erhaltlich ist direkt zu Dir in Deinen Briefkasten.

Stell Dir vor, es ist kalt und naf drauRen, und der Zeit- Ergebnis: Nicht Du wirst naf3, sondern der Brieftrager, und

schriftenhéandler mit der neuen FUN GENERATION ist weit nicht Deine Nase lauft, sondern Du bist auf dem Laufenden!

weg. Das Fahrrad hat einen Platten und das Leben ist trist.

Doch diesen Zustand kannst Du andern. Denn warst Du Manchmal kann es sein, daf® der Postbote sogar einen Preis

Abonnent der FUN GENERATION, sahe die Lage ganz aus einem Gewinnspiel abliefert, bei dem Du gar nicht

anders aus: mitgespielt hast. Du nimmst namlich an jedem Gewinnspiel
automatisch teil!




TER

ind keinen Bock auf Kiosk

171 war mal eine...

Ergebnis: Du sparst Porto und den Gang zum Briefkasten.
Also wirst Du wieder nicht naf3.

Und das Beste ist: Du bekommst jedes Jahr bis zu vier
Demo-CDs kostenlos fur Dein System. Du mufit nur auf der
Abo-Karte Dein Wunsch-System ankreuzen.

Ergebnis: Du wirst noch immer nicht naf

Zudem: Du gehst absolut kein Risiko ein und kannst Dein
Abo jederzeit kiindigen, auf die Demo-CDs verzichten und
wieder mit dem kaputten Fahrrad zum Zeitschriften-
Handler fahren.

Ergebnis: Endlich wiirdest Du naf? werden. Wurde auch
langsam Zeit!

Ach ja...habe ich schon erwahnt, daf Du ganz nebenbei noch

10% vom normalen Verkaufspreis sparst? Da kann man sich
Uber's Jahr sogar ‘nen Regenschirm leisten.

FUN——— __

GENERATION
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wir upcr uns,

Schon wieder kdnnen wir Euch ein
neues Mitglied der FUN GENERATION-
Mannschaft vorstellen. Der etwas unra-
sierte junge Mann heipt Gunter Glos
und 1st Spezialist fiir Hardware-Fragen.
Um Hardware-Probleme ging
es auch beim Besuch von
Ingo Zaborowsk! von Psyg-
nosis. Dieser brachte ndm-
lich seine wunderschine
blaue Entwickler-PlayStation
mit. Als Gdtz diese ansch-
liefen wollte, fragte er nach
der Spannungsnorm. Doch da
seine Ohren von der Sur-
round-Session des Vortages
noch arg in Mitleidenschaft
gezogen waren, verstand er
anstatt von 110V fatalerwei-
se 220V. Das Ergebnis war
ein ,,Puff”, gefolgt von lbel-
riechenden weifen Rauch-
Gunter Glos, der Mann mit dem
goldenen Schraubenzieher

osde. A . B. GAMES™¥is.

Bender 8717515

s Sony PlayStation
e Sony PlayStation ....... dt 389,95
: m Lenkrad + Pedale ........ 149,95
oo NEU o+ neGceon Controller ...... dt 89,95
) : Cobra Gun (Pistole) ... .. dt 89,95
DER Videospiel-Laden Andretti Racing 97 ..... dt 89,95
in 23558 LUBECK! Aren Sl oi il s dt 89,95
Ayrton Senna Kart Duell . .dt 99,95
M°§i‘,'{;g§{,,§!{?,f g‘;?ra / Baphomets Fluch ....... dt 99,95
(erster Stock) Burning Road ......... dt 99,95
M;f’;;_i‘gi,:,"' Chousy L dt 99,95
Darkstalkers .......... dt 89,95
Davis Cup Tennis ....... dt 99,95
HARDCORESPLAT- Destruction Derby 2 . .. .. dt 99,95
TER ACT | 0 NB LOO D- Dragonheart .......... dt 99,95
Disruptor ............ dt 99,95
SHOOTEMUPGAME |[formell ............ dt 109,95
Iron&Blood .......... dt 99,95
Hoxon oo s ioeanreioos dt 99,95
John Madden’97 ....... dt 89,95
Mega Man X3 ......... dt 89,95
Nascar Racing’96 ...... dt 99,95
NBA Jam Extreme ...... dt 89,95
| NHL Powerp. Hockey’96 .dt 79,95
g Pandemonivm ......... dt 89,95
§ Pete Sampras Tennis ....dt 99,95
| PGA Tour Golf’'97 ...... dt 89,95
é Project Overkill ........ dt 99,95
2 Resident Evil .......... dt 99,95
i Resident Evil Il ........ ip 149,95
= Hinthook Res. Evil ...... dt 49,95
g Return Fire . ......... dt 99,95
(PlayStation-PAL) Sim City 2000 ......... dt 99,95
dt. Version Star Gladiator ......... dt 99,95

Tomb Raider .......... dt
Tokkendl & ..voeeive.d dt
ToiGun o e dt
Tinnel Bl . 00t .. dt
wipEout 2097 ......... dt
WWF In your House ... .dt
X=Comll" St e cianl dt
Sega Saturn

Die Hard Trilogy ....... dt
Daytona USA CCE ...... dt
Exbumied .20 di
FaI97 ... oo di
Fighting Vipers ........ dt
Hexelv o .. ioo ol dt
Iron&Blood .......... dt
Tempest 2000 ......... dt
Tomb Raider .......... dt
Tumiel B w S oo e dt
VirtvaCop 2 .....couu dt

Worldwide Soccer’97 . . . .dt

99,95
109,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95

89,95
99,95
99,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
99,95

Mo-Fr 12:20 Uhr + Sa 10-16 Uhr

* QAlle lieferbaren deutschen Suu[ PSK 8 Slnl Slturll

Games auf Lager!!! «

fiir PSN, Saturn, Jaguar, SNES, Mega Drive, Meu co,
NeoGeo CD und Nintendo 64 anfordern! * Taglich neue
Import-Spiele * Die noch nicht lieferbaren Spiele
dieser Anzeige kinnen vorhestellt werden!
Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren,
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit
DM 20.-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Unser
Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenom-
men. Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN Ab 300.-
DM portofrei * Druckfehler, Preisénderungen und lrrtd-
mer vorbehaiten # Keine Haftung fir Kompatibilitat
Auch Hindler willkommen!
Fax: 0451 - 8717565

(PlayStation=PAL)
jeweils dt. Version

Nintendo 64 . .399,

SuperMario64 99
(1. Quartal 1997)

AuBerhalb der Geschiftszeiten kinnen

Sie uns unter folgender Telefon-Numme:
erreichen : 0171 / 6443006




schwaden aus Ingos Wunderkiste.
Glicklicherweise konnte Stephan den
aufgebrachten Pressesprecher mit
einigen gutgemeinten ,S8tzen”
beschwichtigen [siehe Foto).

Die Uberraschung seines Lebens
erlebte Bastian wshrend seiner Indien-
Tour. Ruf einem Markt in Delhi disku-
tierten gerade zwer Inder mit der FUN
GENERATION 1n der Hand iiber Formel 1.

Wir haben es immer gewupt: FUN
GENERATION dient der Uolkerverstandigung

(wir Gber uns)

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION)

TR

FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu konnen. Eine ,10 von
10" bedeutet, daf das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
Uberzeugenste Stlck Software fir dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Hochstwertung abzu-
driicken. Deshalb haben
wir uns fur eine ,Status
Quo“-Wertung entschie-
den, die zeitbezogene
Noten beinhaltet.

Die vier Wertungsnoten
lassen sich Ubrigens fol-
gendermafen ent-
schlusseln: Rating
(Gesamtfunktionalitat /
Motivationsfaktor / Vor-
noten), Gameplay (Funktionalitat der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kinstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-
toren zusammen,

=

NBA-In the Zone ...
Andretti Racing .. ..
Skeleton Warrior . ..
Tonnel B1
Tekken 2 .
Iron & Hhoé 5
John Madden's7
PGA Tour Golf*97 ..
Time Commando .. ..
Pete Sampras Tennis
Jumping Flash 2 ... ..
Mad Catz

Memeo-Cord 8 Me
RGB-Kobel .
Import-Umbau

Pete Sampras Temm
World Wide Soccer . .
Ponzer Dragon 2 ...
Blackfire .........
Blam! Machinehead
John Modden'37
Olympic Gomes .
Darius 2
Olympic Soccer .
Pro Pinball . ...
Ironman
Sega-Lenkrad
JoyPad .. ..
Han
Stargames
Blumenstr. 9
42655 Solingen

Ihr Fachgeschaft fir

Playstation
Tekken 2

Formel 1
Wipeout 2097
Davis Cup Tennis
Dest. Derby 2

Burning Road
Tunnel B1
Crash Bandicoot

‘EJ:‘ ‘ .E. 3 l l":l
SRRV

SONY PLAYSTATION SEGA SATURN NINTENDO 64

wipbout 2097 ............. 109,00 Tomnel Bl ...oovvnnnnnnn. 99,90 Nintendo b4+Mario 64+ Pilotw.+ RGB-
Formel 1......... ..109,00 Story of Thor 2 . ...99,90  Umbau+Netzteil . . ....599,00

Wave Roce 64
Mario Kart R
Star Fox ...

Tulnk................A..:lﬂi

PC-CDROM
Time Commando .. ...........! 99,90
Der Produzent ..............! 99,90

Doley Th. Zehnkompf .
US Novy Fighter ... .

Bundes.Monoger 2 ..........! 99,90
Sherlock Holmes 2 ........... 89,90

Sega Saturn
Worldwide Soccer
Discworld

Bubble Bobble
Tomb Raider
Exhumed

Black Fire

NBA Action
Daytona USA 2

AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS

TELEFON 02841/ 9 24 41 - TELEFAX 02841/ 9 24 42
(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)

5 2 BRelR *

e | L_/' g
g ‘/Fﬁ B | a
e -
g GAmes - |
E VIDEOSPIELE UND KUsenon F
T WIR BIETEN EIN UMFANGREICHES
] SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN
o FUR:
: SONY SEGA N 64"
r4 PLAYSTATION SATURN pze
3
o
wi
>

Nintendo 64 Super Nintendo
Mario 64 Game Boy
Pilotwings Mega Drive
Wave Racer Mega CD

Game Gear
PC Games 3DO
C&C 2 : Red Alert  Video CD
Privateer 2 Dragon Ball Z
Fifa 97 Manga Videos

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****
**** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./ Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25



(nintendo BY)

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION )

Wave Race 64

- Ille Fahrer -

Ryota Hayami: Er

ist der Allround-

Fahrer schlecht-

hin. Seine

Hichstgeschwindigkeit

bewegt sich ebenso wie sein

Kurvenverhalten, seine

Beschleunigung und seine

Fahigkeit die Wellen abzufe-

dern ziemlich genau auf

durchschnittlichem Niveau.

Er stellt somit fiir Anfinger

wie auch fiir Fortgeschritte-
ne eine ullic Wahl dar.

<5 ; Ayumi  Stewart:

Sie beschleunigt

& rwar sehr

schnell, hat

jedoch von allen

Piloten den geringsten !op

Probleme hat, dafiir 1Bt auch
sie sich angenehm wm die
Kurven dirigieren.

Miles  Jeter:

auch der ,Cor-

g ner-God*

| genannt. Keiner

. biegt flotter ab

als Miles Jeter. Seine Fahrei-

genschaften dhneln anson-

sten denen von Ryota Hayami,

jedoch laBt er sich nicht so

schiin ruhig um die Kurse len-
ken wie sein Kontrahent.

. David Mariner:

£ Aufgrund seines

l‘&.ﬁ, Gewichtes

§ | beschleunigt er

nur extrem

hﬂu-, kommt allerdings

auf die beste Hichstge-

schwindigkeit. Auch Wellen

werden von dem Bauchigen

%,-,.

T———(Phlllpp Noack - Andreas Binzenhifer )

Emm

TRE | BQR  LP

0'01°316 -
Nintendo im Verzug. Geschéfts-

schadigende drei Monate hat es
gedavert, bis man das vierte Spiel
fir die selbsternannte Wunderkonso-
le in Japan auf den Markt brachte.
Kein Wunder, daf} sich dort die
Abverkaufe nach einem Rekordstart
rapide in den Keller entwickelt
haben. Es gibt ja bekanntlich nichts
todlicheres als eine Hardware ohne
Software. Jetzt ist die Ebbe jedenfalls
zu Ende und ein - das muf} auch
von der Konkurrenz neidlos aner-
kannt werden - einzigartig in Szene
gesetztes Rennspiel verzaubert nicht nur unsere
Redaktion. Wave Race 64 erhebt die Kontrolle iiber
das nasse Element zum Spielprinzip. Jetskis wurden
zu diesem Zweck mit all ihren Maglichkeiten in den
Mittelpunkt geriickt. Am naheliegendsten sind sicher-
lich zunéchst einmal Rennveranstaltungen: Drei im
Schwierigkeitsgrad ansteigende Klassen wollen vom
Spieler gewonnen werden. Erst dann gibt das Modul
eine vierte frei, in der alle Strecken riickwarts zu
bewiiltigen sind. Noch vor dem Start in der niedrig-
sten Klasse steht die Wahl des Fahrers. Alle vier
unterscheiden sich in ihren Eigenschaften, sowohl
Anfénger als auch Fortgeschrittene und Profis finden
hier einen fir sie geeigneten Piloten (siehe linker
Rand). Nintendo hat die einzelnen Kurse mit einer
Mindestpunkizahl zur Qualifikation versehen, so muf3
man bspw. zum Erreichen des dritten Parcours in der
leichtesten Klasse 6 Punkte in den vorhergehenden
Rennen errungen haben. Fiir einen Sieg erhalt man
sieben, fir einen zweiten Platz vier, fiir einen Dritten
zwei und fir den letzten immerhin noch einen Punkt.
Unmittelbar nach dem Start sollte man auf rote und
gelbe Bojen achten. Sie sind unbedingt rechts bzw.
links zu umfahren. Auf diese Weise steigert man die
Power seines Jetskis um bis zu finf Einheiten, aufler-
dem werden maximal vier ausgelassene Bojen vom

Im anml m es sehrmchnn. rlan Strenhenuerlaul 3
genau zu kennen

BEST TIME
17327982
o BEST LAP
0°287116

W seesny [EYERR =10

Bei Ebbe ragen die Ilnlzharﬂlladen aus dem Meer

Fiir solche waghalsigen Maniver gibt es hohe Punktzahlen

Die Eisscholle sollte duBerst schrig angefahren werden
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2 M AX POWER
. FOWER o« o - B> e |
Die Symbole am unteren Bildschirmrand zeigen die Ver-
folger an

S 656888
Der Zwei-Spieler-Modus wird in ,,eutrem annrm“ [ll l’nn.Step-
han G.) abgespeckter Grafik dargestelit

Modul gestattet, bei der fiinften seid Ihr draufen und
erhaltet keine (!) Punkte fir das Rennen. Nahere Infos
zu den Strecken findet Ihr auf Seite 56 bis 57.

A Time To Score

Was man noch alles mit Jetskis anstellen kann,
wird im Score Attack-Modus demonstriert. Hier sind
die Strecken mit

groflen,
weif3rot
gestreiften Rin-
gen ausgestat-
tet, die, konse-
quent einge-
sammelt, stei-
gende Punkt-
zahlen einbrin-

RANK
+
S

PAL

(nintcndo BY)
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einen von den zahlreichen Stunts (Handstand, 360°-
Drehung iber die Lenkstange, Saltos, etc.) vollfihren
und gleichzeitig darauf achten, dal3 man die Check-
points innerhalb des Zeitlimits erreicht. Das Spiel
ware nicht von Nintendo, wenn nicht auch eine Opti-
on fir zwei Spieler gleichzeitig vorhanden ware. Mit-
tels Split-Screen kénnen heifle Gefechte ausgetragen
werden, gerade wenn man den Boost fiir den zuriick-
liegenden Spieler aktiviert hat. So wird sichergestellt,
daf3 beide Fahrer sich immer fast auf gleicher Hehe
befinden und so richtig gedréingelt werden darf.

Some Kind Of Wonderful

Es gab mal eine Zeit, in der war Nintendo zwar
bekannt fir uniibertroffene Spielbarkeit, aber gleich-
zeitig waren die betreffenden Titel meist in ein wenig
ansprechendes opfisches Gewand gehillt. Diese Zei-
ten sind vorbei! Ab sofort steht der Name Nintendo
fir optische und spielerische Geniisse auf allerhdch-
stem Niveau. Wer die Wellendarstellung von Wave
Race 64 zum ersten Mal sieht, wird schlicht sprachlos
sein. Niemals zuvor hat es jemand fertiggebracht,
Wasser derart realistisch und dynamisch auf einer
Videospielkonsole in Szene zu setzen. Wave Race 64
beweist also ein weiteres Mal, was fir Nintendos
erneuten Erfolg so essentiell scheint, namlich daf3 der
Sprung von 32- auf 64-Bit ein deutlich spurbarer ist.
Das zweite, eigentlich wichtigere, Standbein eines
Moduls muf3 natiirlich die Spielbarkeit sein. Wenn es
sich um eine Jetski-Simulation handelt, sind bei der
Steverung die unvorhersehbaren Einflisse des Was-
sers mit einzubeziehen. Dieser Verlust der totalen
Kontrolle iber den fahrbaren Untersatz wurde exzel-
lent umgesetzt. Man muB seinen Jetski vorrausschau-
end stevern, um in einer wirklich guten Zeit die Zielli-
nie passieren zu kénnen. Je lénger man sich mit
Wave Race 64 beschéftigt, desto intuitiver wird die
analoge Steuerung genutzt und desto gréfler wird die
Freude iber den sichtbaren Erfolg. Bei uns in der
Redaktion ist jedenfalls mal wieder eine echte Ich-
knack-deine-Zeiten-ganz-locker-Stimmung ausgebro-
chen. Stephan, Binzi und ich wetteifern auf allen acht
Strecken um die Runden- und Gesamt-
zeitenrekorde wie das zuletzt nur
bei Formel 1 der Fall war. Eines
sollte in der ganzen Euphorie
dennoch nicht vergessen
werden: Wave Race 64

gen. Zwi- l&Bt Fir Mario Kart R schi-
Marine Fortress ist die Strece mit :Ieil; Astiltsten schendurch o Ung|oubhches STRRliE
Seegang sollte man ten!
Bystemess Nintendo 64  Hersteller: .. ......... Nintendo
B i iy S S Rennspiel ~ Entwickler: . .......... Nintendo
Spieler 1-2  Testmuster: ......... Flying Arts
BBVl T 4 Klassen EEEEER Rtk ...
Besonderheiten: .. ... ... Batterie  Verdffentlichung: . . . .Japan-mport  Sound ............
[l ol afiras paeai 199,- DM

Einstiegshilfe

'lEluelllmllfnllol
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TTETEAWREN | TRICKFRHREN ~ ENDE |

" Dolghin Park
T SandyBeach |

|”__Port Pirates

i
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OPTIONEN

m_
“TWeitere Optionen
~TRekorde loschen

“Speicherverwaltung
" Hauptmenii.

sl |
o
A
|
|

MUSIK /EFFEKTE

03 ‘e'
F"Eﬁ

' Q'J,l’.'.ﬂ“'ﬂﬂ' 23
BIESICOKA

TTeitfahren | “Trickfahren |~ Ende |

T Wiliylake | SouthernIsland | |
" Wiarine fortress | -‘r'..J_ﬂ
Thschen

WEITERE OPTIONEN

TRIASSET | TKIASSEZ | TRIASSE3 |
T TWeset | T FEnde |

TWellengang > |'E-¥|-_W_Fm;_
reinojen » |75
" Runden |38

smcmvtmmuns

E NEd Memory Bard.

" laschen | Nicht Lischen
A: Anwdhlen « B: llrﬁli =

3D-ArtWorx by Michael Endres & Kai Neugebauer
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iibrigens nicht immer, wirk-
alles
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Harte Splatterszenen gehiren zur Tagesordnung

r

Der Weg zur Kénigin ist ein SpieBrutenlauf, ...
Heif}t es sonst eigentlich ,Sex Sells!”, so kénnte
man fir die Video- und Computerspiel-Branche den
Spruch in ,Blood Sells!“ umformulieren. Hauptsache,
es fliegt jede Menge Gekrése durch die Gegend,
schon stiirzen sich die Kauferscharen auf ein vielleicht
objektiv gesehen schwaches Spiel. Project Overkill
wird sich nach dieser These auf jeden Fall sehr gut
verkaufen lassen. Was in diesem Spiel an rotem
Lebenssaft ausgeschittet wird, spottet wirklich jeder
Beschreibung. Verursacher des dazugehérigen Mas-
sakers sind vier Séldner, die auf einem unbekannten
Planeten gegen mysteridse Regierungen und Aliens
kémpfen missen. Das Quartett représentiert auch die
Anzahl der Leben, die lhr zu verlieren habt. Jeder
Kampfer besitzt durch Statur und Bewaffnung indivi-
duelle Vorziige und Nachteile, der Verlust eines Mit-
streiters kann also durchaus noch weitreichende Fol-
gen haben, wenn sich jenes Teammitglied fir eine
spezielle Mission besonders gut geeignet hdte.
Bemerkenswert ist die Levelanwahl. Auf einer Karte
werden die Level auf einer Art Netzgrafik représen-
tiert. Hat man eine Mission beendet, kann man jede,

Wenn Ever Kimpfer so rot eingeférbt ist, ist er

— P i N

unverwundbar LA/
— \ {1 \ ; | |

(Gatz Schmiedehausen - Markus Appel )

In der Brutkammer der Insektoidengueen. Sie braucht einige
Handgranaten, um einen wiirdevollen Abgang hinzulegen

auf der Karte angrenzende Aufgabe in Angriff neh-
men. Der Schwierigkeitsgrad ist teilweise extrem
unterschiedlich, aber durch die nichtlineare Missions-
zuteilung wird verhindert, daf3 man sich an einer
Stelle frustriert festbeiB3t und die Lust am gesamten

- G \/ | y .
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Spiel verliert. Die Aufgabenstellung heif3t meistens:
Jote alles, was sich bewegt” Manchmal muB man
auch bestimmte Geriite vernichten, einen Anfihrer
der Aliens terminieren oder einen Uberléufer aus
dem Kreuzfeuver retten:

Es reichte den Machern nicht, die Feindesscharen
stereotyp sterben zu lassen, wenn sie von einer
Kugelsalve getroffen werden. Das Darstellungsspek-
trum beginnt bei ,kleiner Blutung”, geht iber ,zer-
fetzter Oberkérper” und ,Gehirn klebt an der Wand”
und endet bei ,unappetitilicher Haufen rote Masse”.
Diverse Zwischenstufen bei verschiedenen Kreaturen
sind Ehrensache, und die Leichen verschwinden nicht,
sondern bleiben iber die gesamte Spielzeit in dem
zuletzt gewdihlten Aggregatszustand dekorativ liegen.
Hier mit Ihr erst einen Schalter finden, bevor die blauen Wande Yo' dem Auge sonst noch geboten wird, kann man
nach unten gehen durchaus als reizvoll, aber ohne besondere Hohe-

' punkte bezeichnen. Die Réiume werden aus der iso-
metrischen 3D-Perspektive dargestellt; ungewsdhnlich
sind hier die Wénde, die, sobald sie die Spielfigur
verdecken wiirden, transparent werden. Allerdings
passiert es recht haufig, daf3 Gegner schon aktiv wer-
den, bevor man sie durch die Architektur bemerken
kann. Dies ist zwar etwas storend, féllt aber norma-
lerweise kaum ins Gewicht.

sehr fair. Man findet massenweise Lebensenergie,
Munition oder Unverwundbarkeits- bzw. Unsichtbar-
keitspackages. Weniger gelungen ist auf der anderen
Seite die Steverung der Tétungsmaschinen. Anders
als bei isometrischen Genrekollegen, muf3 man nicht
nur die Marschrichtung des schwach animierten Kil-
lers kontrollieren, sondern auch mit den vier Action-
Buttons die Schufrichtung bestim-
men. Ehrlich gesagt, ich habe die
Programmierer lange verflucht und
oftmals genervt von vorne angefan-
gen, bis ich endlich einen Fortschritt
bei meiner Feinmotorik feststellen
konnte. Hat man diesen Punkt erst
einmal erreicht, macht Project Over-
kill trotz des teilweise harschen
Schwierigkeitsgrades grof3en Spaf3,
; Y ¥ e jedoch sollten zarte Gemiiter oder
Fliegende Roboter sollte man in einer Ecke : BloB nicht den Kopf verlieren ‘ Kinder unter achtzehn Jahren lieber
stellen und eliminieren einen Bogen um diesen

: ; megaharten Titel machen.
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7 1? 3 Systeimilat T haE o PlayStation . Hersteller: ... oo v. b Konami

';I (227 o IpR g Shootem Up  Entwickler; .. ....... .. Konami

»n " SpielEr e e s S 1 0 Testruster:i oo i Flying Arts
B 1 g B Levelioy CaL SRR 50+ RSB . - . e 17
- | Besonderheiten: ... .Memory Card  Verdffentlichung: . ... .. L R 8

g = e e 108-DM Gameplay ................ 1
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* Man fahrt nicht nur gegen die Steuerung, man fahrt
auch gegen die Zeit

Alpine Racer hat's vorgemacht. Ski-
sport als digitales Schneegestsber zu
simulieren, vermag dem Kunden - genii-
gend spielerisches Potential vorausge-
setzt und kombiniert mit einer witzig-
kreativen Automatenhydraulik - D-Mark
um D-Mark aus der Tasche zu ziehen.
Wahrend man bei Namcos Spielhallen-
hit noch auf zwei Brettern steht, hat sich
UEP Systems das Snowboard ausge-
sucht. Bevor jedoch der Pulverschnee
durchs heimische Wohnzimmer stébert,
will eine ganz ordentliche Anzahl an Ein-
stellungen eingegeben werden. Ganz
und gar Rennspiel-typisch mutet die Auf-
teilung in drei Pisten an: Novice, Advan-
ced und Expert. Die Anfangerstrecke ist
verdammt eben, relativ breit und besitzt
ein ziemlich langweiliges Gefélle.
Anders der Expert-Track, er besticht
geradezu durch Enge, extreme Abschiis-
sigkeit und vielféiltige natirliche Hinder-
nisse (Bidume, Schluchten, etc.). Nach-
dem man sich fiir eines der sieben
Musikstiicke entschieden hat, muf3 ein

Board samt Lackierung gewdhlt werden. Je
zwei aus den Kategorien Free Style, Allround und
Alpine warten darauf, vom Spieler ,getreten” zu wer-
den. SchlieBlich-darf man sich noch zwischen einer
weiblichen und einer ménnlichen Spielfigur entschei-
den. Endlich auf die Polygonpiste losgelassen; wer-
den rasch die zwei wesentlichen Ziele von Coolboar-
ders klar. Erstens sollten die drei Parcours so schnell
wie nur irgend méglich und zudem ohne Sturz
bewiltigt werden, Zweitens mu3 der Spieler an dafiir

An den Checkpoints befinden sich die
Schanzen fiir Stunts

System: & st PlayStation  Hersteller: . . . ..
Berre s e ) Fun-Sport  Entwickler: . . . ..
STall [ e e G e 1  Testmuster: .. ...

| - e b e S 3

i ! Besonderheiten: ... .Memory-Card  Verdffentlichung: . . .

| e PrHIS e S e

oolboarders

{Philipp Noack - Stefan Hellert )

secxy 0487000
WL 2°307000

Beeilung, bei der Hiltte gibt's einen Jagertee!

vorgesehenen Sprungschanzen spektakuldre Tricks
vollfihren. Im Tal flieflen dann beide Aspekte in eine
Gesamtpunktzahl ein.

Bretter, die die Welt
bedeuten

Coolboarders macht einfach SpaB. So simpel
diese Aussage auch erscheint, so wahr ist sie. Die
digitale Talfahrt wurde fliissig und optisch anspre-
chend in Szene gesetzt, wenngleich sich anscheinend
ein leichter Pop Up-Effekt nicht verhindern lief. Ein
passender Sound samt kritischem Kommentator run-
det die positiven Befrachtungen zur Aufmachung ab.
UEP Systems hétte ein echtes Killergame auf die Beine
stellen kénnen, wéren da nicht diese klaren
Schwichen in der Steverung bzw. im Leveldesign.
Beides wurde nicht annehmbar aufeinander abge-
stimmt, die Pisten sind zu schmal bzw. das Handling
zu wenig direkt. Leider 1&Bt das Programm auch bei
Stunts nicht das optimale Maf3 an Spielbarkeit zu. Um
einen Trick ordentlich auszufihren, muB zundchst ein-
mal die Sprung-Taste gedriickt und gehalten werden.
Wahrend dieser Zeit sind fatalerweise keine Kurskor-
rekturen mehr méglich, d.h. nur wer aus einiger Ent-
fernung absolut senkrecht auf eine Schanze zuféhrt,
entgeht der Gefahr, vor dem Sprung in der seitlichen
Begrenzung einzuschlagen. Wer immer fir diese
Steverung verantwortlich war, er hat
einen nicht zu unterschatzenden
Verlust an Spielspal verschuldet
und damit Coolboarders den
Weg in die PSX-Oberliga ver-

sperrt.

.. .UEP Systems

.. .UEP Systems

........ O.LT.
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SCAGameplay ................ 1
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Einstiegshilfe

Disruptor ist nicht gerade
leicht. Um vielleicht etwas
linger zu leben, solitet Ihr
mitdenken. Setzt die hioni-
sche Waffe nicht zu haufig
ein, denn durch die Heilfunk-
tion kiinnt Ihr manchmal das
entscheidende  Quentchen
Lehensenergie retten, das
zum Lidsen einer Mission
fehit. Achtet auf die Munition:
Wenn eine Waffe leerge-
schossen wurde, braucht es
manchmal zu lange, his der
Computer selbsstindig wech-
selt. Verdriickt Euch lieber in
eine ruhige Ecke und wech-
selt manuelll Benutzt die
Strafe-Funktion, um einen
Blick in verwinkelte Ginge zu
riskieren oder Schiissen aus-
zuweichen. @berlegt, ob es
wirklich Sinn macht, jeden
Gegner abzuknallen oder ob
nicht auch die Flucht eine
Alternative darstellt. Muniti-
on ist absolute Mangelware
in diesem Spiel. Doch var
allem: Macht alles kaputt,

Euch kaputt machen will!

g

ARG

i = B
Frostiger Empfang in der Antarktis

Wir befinden uns in einer méglichen Zukunft. Die
Erdbevélkerung hat sich zu einem friedlichen Staaten-
bund vereinigt und wird von einem Présidenten
regiert. |hr seid Kadett bei den Lightstormer, einer
Elite-Truppe, die unsere Welt gegen alle Arten von
auBerirdischen Méichten oder Terrorgruppen aus dem
Untergrund verteidigt. Eure ersten Einsdtze gestalten
sich noch relativ harmlos, wobei dieser 3D-Shooter
schon frithzeitig weitaus mehr vom Spieler abverlangt
als diverse einschlégige Index-Shooter. Ihr fangt mit
einer kleinen Energie-Pistole an und findet schnell
allerlei grobkalibriges Spielzeug am Wegesrand.
Ebenso steigert sich auch die ungewahnlich grofe
Vielfalt an Robotern, Droiden, Monstern, Insektoiden,
Quallentieren, Mutanten oder schlichten Terroristen,
die Euch ans Leder wollen. Diese sind durch die Bank
mittelméBig animiert und qualitativ nur befriedigend
gezeichnet, dafiir beeindrucken die vielen verschiede-
nen Planetenoberflichen, Gebaudekomplexe, schau-
rig illuminierten Hohlen oder Katakomben umso
mehr, die Ubrigens mittels einer grandios flissigen
3D-Engine dargestellt werden. Blockweisen Bildauf-
bau sucht man vergeblich, da man auch bei Interplay
Tricks wie Verdunklung, Verneblung usw. kennt. Dum-
merweise hatten die Designer auch einen Heidenspaf3
daran, die Munition und Lebensenergie maglichst
knapp zu bemessen, deshalb kommt es sehr héufig
zu allergréfiten Problemen bei ibermafigen Feindes-
scharen, die eher die Regel als eine Seltenheit sind.
Erschreckend ungliicklich wurde auch der Waffen-
wechsel gelsst. Geht Euch bspw. mit einem grofen
Lasergewehr die Energie aus, davert es einige Sekun-
den, bis Ever virtuelles Ego seinen Ersatzblaster her-
ausgepopelt hat. Da wir leider nicht so cool den

T——@ﬁtz Schmiedehausen « Bastian Lurz )

Die Guards bewegen sich unglaublich s
viel einstecken

In der Mine der 1D miiBt Ihr
eine Rebellion niederschlagen,
doch sind die Aufstandigen
wirklich auf der falschen Seite?

Kugeln ausweichen kénnen wie Kollege Banderas in

.Desperado”, sagen die Angreifer auf ihre Weise

Danke schén! und schieffen Euch iber den Haufen.

Ein erfrischend neues Feature hingegen ist die bioni-

sche Waffe, die lhr vom zweiten Level an am Arm

tragt. Diese kann Angreifer zerstéren, deren Lebens-
energie fur Euch freisetzen oder Eure eigene Health-

Power wieder auffillen.

Hart, harter, Disruptor

Unser Hauptkritikpunkt an Disruptor ist der enorm
hohe Schwierigkeitsgrad, der selbst geiibtesten D***-
Experten den Schweif3 auf die Stirn treibt. Deshalb
ibrigens auch nur die Wertungsnote ,7”. AuBerdem
gibt's auch die unbeliebten unfairen Stellen zuhauf,
wobei mir zudem noch das nétige Quentchen Atmos-
phére beim Schleichen durch die dunklen Génge
abging. Trotzdem ist Disruptor ein gelungener Titel,
der versucht, durch die FMV-Sequenzen, die mit ech-
ten Schauspielern gedreht wurden, eine Hintergrund-
story zu integrieren. Und diese hat sogar ein sehr
Uberraschendes Ende, denn auch auf
einer vereinigten Erde werden die
Intrige, der Verrat und die Kor-
ruption immer einen Ehrenplatz
innehaben. Meine Empfehlung:
antesten!

Euch bleiben nur wenige
Sekunden, um den Reaktor-
raum zu verlassen, bevor
alles in die Luft geht

ByStEmi S PlayStation  Hersteller: .. .......... Acclaim

GENME A i e 30-Shooter  Entwickler: . .......... Interplay van 1

SpIalel e s e Sl RN o s 1] e e Acclaim
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Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung: ..... November Sound ................... 8
PaBwort . (CacPreis: . .0 0 QEEES R Eameplay ... 8
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— Ayrton

Kart Duell
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Eine Fahrt durchs Griine kostet Euch jede Menge Zeit
und Geschwindigkeit

Der Kartsport
boomt. In ganz
Deutschland
sprief3en Indoor-
kartbahnen aus
dem Nichts. Fast
jeder Zwolfighrige
hat bereits seinen
Rennanzug mit
den passenden

Rennschuhen. Die
ASF (Ayrton Senna
Foundation) nutzt diesen Trend, um ihre caritative
Organisation mit einem Kartspiel finanziell zu kréfti-
gen. Das Spiel wurde selbsiversténdlich Ayrton
Senna, dem wohl besten Rennfahrer aller Zeiten,
gewidmet, was sich vor allem in der Senna Memorial
Data zeigt. Hier findet der interessierte Motorsportfan
neben vielen Bildern Sennas auch dessen gesamte
Karriere in Zahlen aufgefihrt. Das Kernstiick bildet
aber der Race Mode, in dem sieben Strecken, aufge-
teilt in drei Rennserien  Yamaha RC100SD,
WF100SD und RC100AZ), befahren werden waollen.
Mit einem von anfangs vier Karts kundschaftet man
zunéichst die jeweilige Strecke aus, um dann im
eigentlichen Rennen mit elf Kontrahenten um die
Wette zu driften. Je nach Wetter werden Slicks oder
Regenreifen aufgezogen. Nur der Sieger des jeweili-
gen Rennens erhélt die Starterlaubnis fir die néchste
Strecke. Wer alle Cups gewonnen hat, duelliert sich

Gegnerische Aushilfsschumis las-
sen sich am hesten auf der Gera-
den iiberholen

T (DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION)

Senna

Um unniitige Ladezeiten im
Race Mode zu umgehen, soll-
tet Ihr, wenn Ihr nicht auf
Platz eins liegt, kurz ver Ren-
nende in den Pausemodus

Mit dem Leihkart kdnnt lhr lediglich auf Zeit fahren

darf die Karts im Time Trial auf sémilichen Strecken
auf Acceleration, Handling, Grip und Maximum
Speed hin testen. Absolute Neueinsteiger haben
sogar die Méglichkeit, auf einer recht einfachen Test-
strecke mit einem mit Rasenméhermotor bestiickten
Leihkart in die Welt des Kartsports zu schniiffeln. Als
besonderer Gag wurde bei zwei der vier Perspektiven
die Helmbewegung des Fahrers miteinberechnet, d.h.
man hat vor allem in Kurven ein realistischeres Fahr-
gefuhl.

Ein Leben im Drift

Ayrton Senna Kart Duell ist eine Bereicherung fir
alle Kartfans. Das Fahrverhalten wurde seit der
ohnehin schon guten Preview-Version nochmals
gehérig aufgepeppt, und vor allem das Verhalten der
Gegner wurde komplett iberarbeitet. Neben wunder-
baren Drifts sind jetzt auch Zweikdmpfe mit kleineren
Remplern moglich. Die Idee, die Helmbewegungen zu
simulieren, ist recht nett und vor allem spektakuldr,
eignet sich allerdings nicht allzu sehr um dem Asphalt
gute Zeiten zu entlocken. Schade eigentlich nur, daf3
man mit den kurzen Kursen recht spar-
sam umgegangen ist und man
das Spiel somit allzu schnell
durchgespielt hat. Trotz-
dem ist Ayrfon Senna
Kart Duell eine nette
Abwechslung fir zwi-

mit Ayrton Senna und darf, geht er als Sieger hervor,  schendurch.
mit dessen Kart iber den Asphalt brettern. Wer will,
Systeiny suE s e, PlayStation  Hersteller: . ........... SunSoft
BENRRSS A e ey v Rennspiel ~ Entwickler: . ... .......... Gaps
SpBlan S R 1-2 (Link) ~ Testmuster: ......... Flying Arts
LevBlaE S d e e s A 3 Kurse 0208 / 823270
Besonderheiten: ... .Memory Card ~ Verdffentlichung: ... ... LT ST PP L}
neGcon Controller  Ca. Preis: . ........... 99-0OM Gameplay ................ 8
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Destruction
Derby 2

Die Strecken

Pine Hills Raceway:
Ein klassischer Rundkurs mit
gewaltigen Sprung.
Hier ist es relativ schwer, im
Stock Car-Rennen zu beste-
hen, da kieinste Fahrfehler
von der Konkurrenz gnaden-
los ausgenutzt werden.
Chalk Canyon: Ein
Kurs, gespickt mit kritischen
Stellen. Hahepunkte sind der
Sprung auf eine Landzunge,
eine guerliegende Sprung-
schanze und eine schlauchar-
tige Engstelle.

gesteigert, auf denen man
kaum lenken kann. Kein Mei-
sterwerk!

Black Sail Valley:
Ausgewogene Strecke mit
einem interessanten Sprung
in eine 90°-Kurve. Zwei Kreu-
ungen sorgen fiir unerwar-
tete Abfliige und berschli-

ge.

Liberty City: Der Stadt-
| kurs kommt Rennspielexper-
| ten mit seinem Ridge Racer-

i Feeling sehr entgegen, holt

den Spieler aber durch eine
{ kleine Off Road-Einlage oft-
{ mals jih in die Realitiit

| zuriick.
| Umitimate Destruc-

tion Chao-
skurs durch Hihlen und
nadeldhrenge Passagen. For-
dert alles und bietet alles.
Nur fiir absolute Profis.

eooqg3r

Abflug in der Red Pike Arena 23

Soviel ist sicher, Destruction Derby auf der PlaySta-
tion war nicht jedermanns Sache. Die Rennspielfreaks
bemangelten die unrealistische Steverung, was wie-
derum die Befiirworter des Titels véllig kalt lieB3. Es
geht schlieBlich darum, méglichst spektakulére Crashs
zu vollfiihren, und die bekommt man in ausreichen-
dem Mafle geboten. Doch, so die Kritiker, wieso
Uberschlégt sich keine der Kisten, fliegt durch die Luft
und geht in Flammen auf2 Es handele sich hier
schlieBBlich um ein Videospiel, war die Antwort, und
wie bitte soll man zwanzig Autos durch die Luft
segeln, sich gegenseitig zerfetzen und zerlegen las-
sen, ohne daf3 sich die Grafik in Sphéren ruckelt, die
nie ein Mensch zuvor sehen wollte? Zur Erinnerung:
dies ist eine PlayStation und keine Silicon-Maschine.
Tia, Leute, es ist immer noch eine PlayStation, doch
all das, was nie fiir méglich gehalten wurde, ist in
DD2 enthalten -und noch mehr...

Euch und macht so den Weg frei

Eine seltene Situation: der erste im Rennen iiberschligt sich direkt vor

T {(Gétz Schmiedehausen « Stephan Girlich )

The Colosseum ist eigentlich nichts anderes als die
klassische Bowl: rund und flach

Wie |hr es vom ersten Teil gewohnt seit, stehen
Stock Car-Racing, Wrecking Race und Destruction
Derby zur Auswahl. Wahlt lhr den Stock Car-Modus,
so kéimpft |hr ausschlieBlich um Plazierungen. Hier
wird zwar mit harten Bandagen gekémpft, trotzdem
ist keiner der Fahrer wirklich daran interessiert, einen
spektakuldren Crash hinzulegen. Ihr solltet unbedingt
im Time Trial und im Practice-Mode den Streckenver-
lauf verinnerlichen, bevor Ihr Euch in den Champi-
onship-Mode begebt. Die Konkurrenz féhrt teilweise
hart am Limit, und ein Lenkfehler an der falschen Stel-
le kann oftmals fatale Folgen haben. AuBerdem wer-
det Ihr auf diverse ,Abflugstellen” stof3en, noralgische
Punkte, an denen man sehr gut die Spur halten muf,
um nicht aus der Bahn zu fliegen. Der im Stock Car
zu vermeidende Crash steht im Mittelpunkt des Ver-
schrottungsrennens. Hier ist es vdllig egal, wann oder
ob Ihr iberhaupt ins Ziel kommt. Man f&hrt

die gleichen Strecken wie auch im Stock
Car, jedoch wird jeder Saison-Durchlauf
mit einer Karambolage-Orgie in der
beriichtigten Bowl abgeschlossen. Der Sai-
son- oder Championship-Modus, den es

Massenkarambolage in der Pit
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Beeindruckende Lichteffekte hekommt man in der Liberty
City zu sehen
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"= In Destruction

g Derby 2 kinnen die
Autos auch Feuer
fangen

........... PlayStation
............. Rennspiel
.............. 1-2 (Link)
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Besonderheiten: . . . .Memory Card
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iibrigens auch beim Stock Car gibt, wird von zwan-
zig Fahrern in vier Divisionen bestritten. Steigt lhr
eine Liga auf, bekommt Ihr einen von insgesamt drei
Extra-Kursen. Beim Wrecking Race erhaltet |hr fir
das effektive Demolieren eines Gegners Punkfe. Vom
Schleudercrash iiber mehrfache Uberschlége bis hin
zu in Flammen stehenden Gegnern ist alles méglich.
Gefahren wird, bis entweder irgend jemand heil iber
die Ziellinie fahrt, oder alle Autos kaputt sind. Glei-
ches gilt fiir die Bowl, das eigentliche Destruction
Derby. Hier befindet Ihr Euch in einer geschlossenen
Arena und crasht, bis der Motor oder andere essenti-
elle Autoteile den Geist aufgeben. Die Steigerung
heif}t Total Destruction, bei der es alle Fahrer nur auf
Euch abgesehen haben.

Ever Fuhrpark beschrankt sich auf drei Vehikel,
das langsam beschleunigende PS-schwache Rookie-
Auto, den mittelmafligen Amateur-Flitzer mit Durch-
schnittswerten und den uliraschnellen Pro-Renner, der
allerdings kaum Grip hat. Hier solltet lhr je nach
Rennmodifikation variieren. Der Einsatz eines
neGcon-Controllers bzw. des Mad Catz-Lenkrades
lohnt sich nicht sonderlich, @hnlich wie bei Need For
Speed wird die Kontrollméglichkeit schwammig und
unbefriedigend. Ansonsten ist die Steverung
anspruchsvoll, realistisch und ausgewogen.

Grafisch hat Psygnosis gegeniiber dem starken
Vorgginger noch einmal zugelegt. Vor allem die
Crash-Szenen mit meterhoch fliegenden Autos und
der Detailreichtum von Wagen und Umgebung beein-
drucken nachhaltig. Jede Strecke hat ihren ganz eige-
nen Charakter und Charme, wobei mir vor allem die
drei Extra-Kurse besonders gut gefielen. Standes-
gemdf hort Ihr als Soundtrack derbe Metalklénge,
die sich zwischen Alternativ-Metalrock und Post-
Grunge bewegen. Nichts Aufregendes, aber unge-
mein stimulierend. Dazu jede Menge FX von ,Schep-
per” bis ,Massenkarambolage bei 220km/h” in
bestem Dolby Surround.

Destruction Derby 2 hat diesmal das beste aus bei-
den Welten vereint: ein hochklassiges Rennspiel
gepaart mit einer witzigen Stock Car-Simulation.
Dazu lockern die véllig verriickten Pits
das Geschehen auf. Es ist gut zu
wissen, daf} es Entwickler
gibt, die in der Lage sind,
einen hohen Qualitéits-
standard ber lange Zeit
zu halten, denn so wird
mir wenigstens nie lang-

weilig.
Hersteller: . ......... Psygnosis
Entwicklers s sinsss Reflections
Testmuster; o Psygnosis
Veroffentlichung: .. ... .November Sound ...........
GaL PRl i e 99-0OM Gameplay ........

Red Pike Arena: Klas-
sische Bowl, die in der Mitte
einen lustigen Hiigel auf-
weist. Star-Sequenzen sollte
man unbedingt mittels der
Replay-Funktion genieBen.
The Colosseum: Runde
Bowl ohne Schnirkel. Hitte
man sich auch sparen kin-
nen.

The Pit: Bowl mit einem
gewaltigen Krater in der

Mitte. Hier trifft man sich
zum kollektiven Abschrotten.
Death Bowl: Scheinbar
das Produkt eines manischen
Autohassers. Auf einer Seite
befindet sich ein gahnender
Abgrund, der das schnelle
Aus fiir Euch bedeuten kann.
In der Total Destruction kann
man hier Negativrekorde von
ca. 3 Sekunden erreichen.

LGETTEEL

* Car Select
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NHL Powerplay’96-

Einstiegshilfe

NHL Powerplay hietet unzih-
lige Miglichkeiten, ein Tor zu
erzielen. Wie bei fast allen
Eishockeysimulationen ist es
besonders  erfolguerspre-

chend, mit einem der heiden
Hiigelstiirmer an der seitli-
chen Bande entlang bis auf
die Hihe der Torlinie zu flit-
zen. PaBt lhr nun quer zum
Center, kann dieser den Puck
hiufig direkt verwandeln.

Sinnvoll ist es, sich die
schuBstarksten und treffsi-
chersten Spieler aus den Sta-
tistiken herauszulesen und
vorrangig mit diesen in der
Dffensive zu arbeiten. In der
Defensive ist es ratsam, nicht
wild auf den Gegner loszu-

O oW

BOSTON

,,J' Y 5 s -‘T“-. i

Nach jedem Match diirft Ihr

zahlreiche Statistiken
studieren

O imms swor - wookme. - sav
() mar swor ; pons cuicx
T SNATE / BODY CHELK
SeECT PUATER
53 SEATE RACKWANSS

.:.- ) J_j

SHLECT COALE

Fast alle Padtasten sind mit
Aktionen helegt

AR

Die dynamische Kameraperspekfive garantiert die
griBtmigliche Ubersichtlichkeit

Noch bevor EAs NHL endlich fir die 32-Bitter von
Sony und Sega erscheint, kommen nun auch PlaySta-
tion-Besitzer in den Genuf3 der bislang realistischsten
Eishockeysimulation. Im direkten Vergleich mit der in
der Ausgabe 9/96 getesteten Saturn-Version sind
keine auffilligen Unterschiede auszumachen. NHL
Powerplay ist mit der offiziellen NHL-Lizenz ausge-
stattet, so daf3 mit sémtlichen Spielern und Teams der
amerikanischen Profiliga gespielt werden kann. 16
Nationalmannschaften, inklusive Deutschland,
Schweiz und Osterreich, treten in einem speziellen
Modus gegeneinander an oder messen sich mit den
NHL-Teams in Einzelspielen. Der Schwierigkeitsgrad
|&Bt sich ausschlieBlich tber die Wahl des Teams
beeinflussen. Die Darstellung auf dem Eis beschréinkt
sich auf eine einzige Kameraperspektive, deren Posi-
tion sich stéindig dem augenblicklichen Geschehen

anpaft und dadurch zu jedem Zeitpunkt eine optima-
le Ubersicht gewdhrleistet. Ein besonderes Lob verdie-

nen sich die vielfaltigen Aktionsméglichkeiten der
Kufencracks. Sowohl in der Verteidigung wie auch im
Angriff sind nahezu alle Tasten belegt, was eine
&uBerst variable Spielweise ermaglicht.

Fur Einsteiger und Profis
NHL Powerplay “96 zdhlt ohne Zweitel zu
zinierendsten Titeln im Sportspiel-Genre. Bis auf die
recht kiimmerliche Soundkulisse, die dhnlich wie auf
dem Saturn hinsichtlich des Gesamteindrucks vor
allem in Sachen Atmosphdre den allerletzten positi-
ven Kick verhindert, wéire jegliche Kritik véllig fehl
am Platz. Die grandiose Spielbarkeit iberdeckt diese
kleine Schwéche jedoch fast vollsténdig. Sowohl

daen ras-

Stephan Girlich « Bastian Lurz )

Das Bullie wird aus der Vogelperspektive dargestelit

Beim Penalty Shot lduft der gefoulte Spieler alleine auf
den Goalie zu

absolute Neulinge als auch erfahrene Sportspielhasen
finden sich trotz der vielfdltigen Steuerung rasch
zurecht. Erfolge sind némlich auch méglich, wenn
man sich nur auf einfaches Passen und SchiefBen
beschrankt. So bleibt festzuhalten, daf3 NHL Power-
play ‘96 auf der PlayStation meisterlich

in Szene gesefzt ist und auch
gegen Sonys NHL Face Off als
klarer Sieger hervorgeht.

Systemis G e PlayStation  Hersteller; ............. Virgin

Genret R e Sportspiel  Entwickler: . .Radical Entertainment

SHIEler s S E et 1:8/-- ‘TesbmUBLEr: . tut v Flying Arts

Eevel S e e e et entfallt SRR T e 9

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Veroffentlichung: ... . .. SR T e (1]
CanPrelss S s v S9=DM=Gameplay ................ 9
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Adv. of Lomex dt 99,95 DM
Airgrave ip 139,85 DM
Baphomet's Fluch dt 89,95 DM
Batman F. Arcade dt 89,95 DM
Blazing Dragons  dt 89,95 Dhl\?l |
Bubble Bobb‘lje 2 gl"; gggg BM o= . =) ) —
ing R ;
gg;g'gf S 4  99.95DM Ruhrorter StraBBe 9 - 46049 Oberhausen
e 2990w Telefon: (0208) 8 23 27-41 und 8 23 2742
ark Forces 2
Dragonhear; g?—, gggg BRAA
I ;
E;?\ g ié!?lvgd dt  89,95DM Gun Bede PSX jp 2012 139.950M
Kings Field 2 us 119,95 DM fir PSX /SAT shido B'a eX us Nov. 119,95 DM
Qoencyoiken . = TSSO OM 5995 DM R
NHL ‘97 us ' ) = dt Ende Now. ,
NHL Face Off '97 us 119,95 DM s 3.12. 139,95 DM
Pandemonum  dt  99.95DM _ o Nov. 119,95 DM
Penny Racers ~ dt  89.95DM ( - Rebel A . 20.12. 133,95 DM
Broject Overkil ~ dt 99,95 DM, r" : Soul Edge 'g 5 11. 89,95 DM
oot X2 dt 89,85 DM wet Strike i DM
Project DM - us 29.10. 119,95
Rebel Assault us 119 gg DM dt Mitte Nov. 89,95 DM
Sexy Parodius P ‘g5 DM % o Ende Nov. 119,95 DM
SF Zero 2 us } =g 55 D) 169,95 DM
Bhiccsmike i A0 00 O SAT ]Es Ende Nov. 119,95 DM
Spot goes Hollyw. 1 19,95 DM h I "
Star Gladiators ug 119,85 DM m 1t vorbest,e en:::
Street Racer us " 19,95 DM
Tobal No. jus’ 119,95 DM A~
Tomb Raider ~ fdt 89,95 DM iD
Tunnel B1 [ de 1?232 BRA/I F1 SX dt + ME%CLC Z Len krad
Twisted Metal 2 [ US g ‘ 209 95 D 3
WWEF i. y. Housnf d} 89.95 DM - l M -
- Mad Catz Lpnkrad y _« SEGA/Saturn
o f’“"z 139,95 |D g:fsnf’” Forever nnlcéde dt 89,95 DM
jp 99,95 Dm
Nintendo GZ[ PlayStatlon j ay g‘Dmg"”s "4 & 89.95DM
Nintendo 64 + RGB5Boostewmbau + Umbau for 1 Spieln A g Vg o S
us/jp Spiele + 1 sp|g; ng 95 DM P BC ‘ Wahl" DaPH avior us 119,95 DM
Mario 64 us .95 DM 469 95 DM : a"i%T us 119,95 bm
Pllotwings 64 us. g B"DM rce : us 119,95 DM
N \ g Dragonhea 4 d
: averace 64 Jp \, 19 .95 DM Fighting Vipehg, t 89,95 DM
Memory-Card ip/us % gg s, PlayStatl ,'(,,GP”QB”SSE" ip 129,95 DM
Ankiindigungen: + Umbau | Mg s 119,95 DM
&“bsr'."pgSA us  ab 4. Dez, hefer-bar' + RGB-Kabel EHL Powerplay Hockey vy ;g'gg g:ﬂn
jp  ab Ende Okt. lieferb i roject X2 '
Shadows o.t. Empire us ab4. D sl + 1 |mp0rtsp|8| Samurai Showdo .dt 98,85 DM
St And : ez. lieferbar i wn3 jp 119,95 DM
Wave'la:;iwg 4‘30” jp  ab 29. Nov, lieferbar nach Wahl gexy Parodius ip 119,95 DM
KErac us  ab B. Nov. i oviet Strike ’
Preise bitte telefonisch erfragen! o 569,95 DM B cct Racer LL:: ”ggg gkﬂfl
Three Dirty Dwarves dt 839
. .95 DM
Tomb Raider
Besucht uns auf der dt 99,95 DM
S g |- et : Tunnel B1
: | net Computer ‘97 in Virtua Cop 2 ]%t 1193'32 BRA”
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. d cogtdy 17.11.1996.Tolle  §4oid wice soccer gy 5 11295 DM
www flymgarts e £ Messeangebote!!! t 99,95 DM

Flying Arts finden Sie in ...

Flying Arts

Im Forum Miihlheim
-Hans-Bockler-Platz 10
45468 Miilheim/Ruhr
Tel. 0208 / 384362

119,95 DM

Flying Arts

Im Isenburg-Zentrum
Frankf. Str. 168-176

63263 Neu-Isenburg
Tel. 06102 / 3277817

Demnichst Flying Arts auch in Ihrer Nihe!!!

Achtung: Ladenpreise kinnen abweichen!!!

Flying Arts

EKZ Altenessen
Altenessener Str. 411
45329 Essen

Tel. 0201 / 8379871

Versandkosten per Post NN 9,95
DM, per UPS NN 15,- DM. Bei
Annahmeverweigerung berechnen
wir 15,- DM Bearbeitungsgebiihr
2zgl. der entstandenen Kosten.
Irrtiimer und Preiskorrekturen
vorbehalten!



I

(playstation)

B8

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION)

!

Pandemonium!

Einstiegshilfe

Versucht Euch auf Nikki ein-
zuspielen, da Fargus den
wichtigen  Doppelsprung
nicht kann. Sofort am Anfang
des Spieles seht Ihr eine Sta-
tue auf einem Torbogen ste-
hen. Wahit Nikki und
schmeiBt sie herunter. Dort
findet Ihr einen Freezing
Shoot, der sehr hilfreich ist.
Ansonsten ist das Spiel sehr
linear und bedarf eigentlich

Die Charaktere: Nikii,
Fargus und Sid

PDOPPVOP

Gleich zu Beginn wartet das Spiel mit einem Ren-
der-Intro der Extraklasse auf, in dem die Zauberin
Nikki mit dem durchgeknallten Hofnarr Fargus samt
seiner Handpuppe Sid bei waghalsigen Zauberkunst-
stiicken beobachtet werden. Sie stehen auf dem Bal-
kon eines Turmes weit iiber dem Kénigreich und pro-
bieren, was das Zauberbuch so alles hergibt.Da pas-
siert es: auf die Aufforderung des Hofnarren hin, es
doch mal so richtig krachen zu lassen, erscheint
Yondo am Himmel. Yondo hat ein Maul, grofler als er
selbst, eben grof3 genug, das ganze Kanigreich mit
einem Bif} zu verschlingen. Méchtig Arger! Doch das
Buch hat als Kindersicherung fiir Verspielte auch
gleich die Losung parat. Um das gefraflige Ungeheu-
er in seine Dimension
zuriickzuschicken, mis-
sen die beiden zu einer
Wounschmaschine gelan-
= gen.

Angekiindigt wird
Pandemonium in der

Hoch iiber der Landschaft

Der zweite BoB: e uarflgt Enh mit dem Hammer, wihran
Kreissidgen auf Euch zukommen

Werbung als hyper-
schnelles 3-D-Action-
Jump’n Run mit psyche-
delischer Grafik. Und
wirklich, der Reiz des
Spieles liegt in der
abwechslungsreichen
Grafik, den geschickt
eingesetzten Licht- und
Schatteneffekten, den
Jump’n Run-Elementen
und den atemberauben-
den, sich fortwéhrend
drehenden Perspektiven.
Die Umblendung von der
zweiten in die dritte
Dimension erzeugen
gerade in den spéteren

Der erste BoB: rennt um ihn herum und list den Katapult aus

{ Gunter Glos - Stefan Hellert )

Einer der gemorphten Charaktere, in die lhr Euch verwandelt

EEEEE00
22607

Hier seht Ihr eine der Extrawaffen, den Drhit Shoot

Leveln das Gefihl, sich frei und ungezwungen im
Raum zu bewegen. Leider sind die Grafiken und Ani-
mationsphasen der Charaktere etwas spérlich gera-
ten. Hier hétten sich die Grafiker von Crystal Dyna-
mics etwas mehr Mishe geben miissen.

Das Niveau des Spielspaf3es steigt stetig, da sich
die Qualitét der Grafik standig steigert und sich
schwierige Passagen mit einfacheren Kursen abwech-
seln. Die Programmierer haben sich sicherlich Anre-
gungen bei Vorbildern wie Donkey Kong Country 2
geholt (Schiff-Level, Unterwasser-Level und Kanonen-
faisser). Eure Spielfigur verwandelt sich in einigen
Leveln in diverse Lebewesen, bspw. einen Frosch, eine
Schildkréte, ein fettes Rhinozeros, das Gegner mit sei-
nem Horn rammt oder in einen feverspeienden Dra-
chen, der Gegner und Bomben verbrennt.

Zauhern mull gelernt sein
Anreize, einen Spielabschnitt mehrmals zu spielen,
werden dem Spieler nicht geboten. Da keine Aufga-
ben aufer dem Sammeln von 300 Minzen fir ein
Extraleben zu erfillen sind, leidet der Gesamtein-

druck etwas. Dennoch bleiben die Level bis zum
Schluf3 einfallsreich und gut durchdacht.



Der letzte Level: rettet Euch vor der Kugel in den Kabinen

Die 18 Level spielen sich in einer Burg, der Unter-
und Oberwelt und iber den Wolken ab. Nach jedem
7. Level kémpft gegen einen Zwischenendgegner. Lei-
der hat das Spiel nur einen Ein-Spieler-Modus. Play-
Station Besitzer kdnnen sich aut ein faires, grafisch
ansprechendes Spiel freuen. Leider hangt die Qualitéit
der Grafik im Mittelteil etwas durch, steigt aber zum

(plagsta’rm@
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Ende hin zur Héchstform an. Die Musik (Trommeln,
Banjos, Gitarren) untermalen die Szenen einfallsreich.
Die Steuerung ist anfangs etwas gewshnungsbedurf-
tig, aber im Verlauf des Spiels durchaus akzeptabel.
Leider vermiB3t man bei Fargus die Dynamik und
wiinscht sich etwas mehr Sprungkraft. Ich habe das
komplette Spiel mit Nikki durchgespielt, ohne daf3 je
das Gefishl auftkam, daf3 man diesen oder jenen Level
doch besser mit Fargus hétte spielen sollen.
Ein durchaus abwechslungsreiches
Leveldesign und die exakten Kolli-
sionsabfragen runden den posi-
tiven Gesamteindruck ange-
nehm ab.

T b e o e I PlayStation  Hersteller: .............. BMG

o e e Jump'n Run  Entwickler: . .. .. Crystal Dynamics Von 1

SRIEIER g b e R e 1l Testmusterssri e oS ie =nts BMG

lipvek S st e 18+3 TS o e S P

Besonderheiten: . .. ... .. PaBwort  Verdffentlichung: .. .. .. ] PR
Ca. Preis: 99950M Gameplay ................8

0521/68234 N\ C Ga e 0521/64234

SUPER NINTENDO: uml Machinehead Primal 84,95 Andrefti Racin I:-eed 84,95
Brain Lord US 99,95 ?orn 50 Pro Pmtcﬁe f annu's Holi O?\%orl tercepior DV 59,9
Civilization 129,95 -? D 3 Arena Tes P i
Chrono Tngger 139,95 Bu |emle Rcsh ¥ DV 89 a Arena Tos! sn 2 ymplc Games 84,9
T Coun ﬁ 119,95 Busr a Move 2 iomunce o.1.3 Ki arn'MBc inel Figoﬁxcer 84,9.
Duc in M. ard DV 134,95 See Bass Fishing ozi ns Os% ,
89,95 o %c:: Bem?g E:y Parodius Deluxe 69,9
Eq?ﬁ Bou 12995 Cgoos or& LTri;ﬂs Threat Bubble bk ’enn Racers 84,95
499, ec]::.l”a %\O( ellshock Roal mpras Tennis 89,95
anl M.;;.m Ci Knight 2 inj Wlsdom ' 2 ’GA T%Iu r Golf 97 Eé,gg
Assaul -
qeﬁl Overlnll 89,95
Darlus Gmg:: Cny 2000, ’nmu ¢
Darius Gai 9.
hi
rimson
Derby

Ihr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) * Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.
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Lomax in

Lemmin

Das erste Videospiel um die
griinhaarigen Nager ist LEM-
MINGS fiir Super Nintendo,
welches Ende 1992 erschien.
Mittels eines Cursors wihit
man hier Funktionen wie Gra-
ben, Klettern oder Selbst-
mord aus, die man einem
oder mehreren Lemmingen
zuordnen kann. Ziel ist es,
eine bestimmte Anzahl Klein-
tiere unbeschadet zum Aus-
gang zu geleiten. Eine Reihe
neuer Funktionen und skurri-
le lemmings-Abarten fanden
sich in LEMMINGS 2: THE
TRIBES, i

Lemmings war. Hier wurde
die Spielidee auf die dritte

Reihe Leser gibt, die ‘I l
hlll,, uniibersichtlich und

Die Haie lassen sich mit

der bewihrten Spin-
Attacke ausschalten

Im letzten Level begegnet
Ihr einigen Schleim-Lem-
mings

g

f die Sielete sollte manhesser ni:hlhiiplen, son-
dern nur auf geschlossenen Sirge

Nach unserem Preview in Ausgabe 9/96 meldeten
sich viele Leser bei uns, die wissen wollten, ob Lomax
in Lemmingland auch fir die Fans des Lemmings-
Spielprinzips geeignet sei. Um einem MiBverstindnis
gleich vorzubeugen: Lomax ist wirklich ein reinrassi-
ges Jump'n Run, welches sich so mancher Idee oder
Figur aus den Lemmings-Spielen bedient. Der Haupt-
darsteller Lomax muf3 Lemmingland aus den Klaven
des Zauberers Evil Ed befreien, der die kreuzdebilen
Nager mit den Am&benhirnen in eine Horde mifige-
stalteter Ungeheuer verwandelt hat. Neben der klassi-
schen Spin-Attacke kann Lomax noch seinen Helm
auf die Gegner werfen, die sich bei Beriihrung wie-
der in sympathisch grinsende Lemminge verwandeln.
Weiterhin sammelt Lomax verschiedene Symbole auf,
die er iber eine Art Denkfunktion (Ein kleines Unter-
meni mit sechs auszuwahlenden Fahigkeiten) aktivie-
ren kann.

Er kann bspw. mit seinen Helmfedern kurzzeitig
schweben, sich auf hdhergelegene Plattformen han-
geln, eine Briicke in die Luft baven oder durch Fels-
blécke graben.

PlayStation demonstriert
imensionen

Viele Kritiker sagen der Sony-Hardware nach, daf3
sie wunderbar Polygone auf den Bildschirm zaubern
und 3D-Grafiken darstellen kann, doch fir den 2D-
Bereich nicht so geeignet sei. Doch ebenso wie Raym-
an stellt auch Lomax unter Beweis, daf3 in punkto Far-
benpracht, Parallax-Scrolling oder Sprite-Animation
keinerlei Mankos festzustellen sind. Die Comic-Figu-
ren wie Zombie-Lemmings, Skelette, die aus dem

Systemy: s e PlayStation ~ Hersteller: ... ..
Genre ......Jump'n Run  Entwickler: ... ..
Spielan e s s 1 Testmuster; . ...
Levpl s s e e R e 40

Besonderheiten: . .PaBwort-System

{(Gétz Schmiedehausen « Philipp Noack )

déin. -norweg.], Gattung der wih! -
e bodenbewohnende Nagetiere
d Nordemerikas. Der skandi-
emming 2.B. untermmmt nach

Lemminge [
méuse, klen
Eurasiens un
nauische Berg-L

Verdffentlichung: . . . ..
BarPreis: e e

&8

Massenuermehrungen Wanderungen mfnlgle
Nahrungsknspphew Dabel kommt es oftmals

zu plotzlichen mysteribsen Massensterben,

sul die sich der .‘selhstmt‘:rderusche".ﬂuf der
Lemminge begrindet.

%

Sarg springen, Haie
und andere Charak-
tere sowie die vielen
verschiedenen Level-
Thematiken beein-
drucken durch einen
originellen und wit-
zigen Zeichenstil.
Der Schwierigkeits-
grad ist ebenfalls
nicht allzu hoch, etwas ungliicklich ist allerdings die
Paf3wort-Funktion. Anders, als man es von weiteren
Titeln wie Crash Bandicoot oder Mario kennt,
bekommt der Spieler beim Neustart durch ein
Pafwort nicht eine gewisse Menge an Leben zuge-
sprochen, sondern macht wirklich da weiter, wo
zuletzt der Faden rif3. Dies kann aber bedeuten, daf?
man ein PaBwort hat, das nur noch ein Leben bein-
haltet, und dies kann den Spielablauf unnétig drama-
tisieren und frustrierend gestalten. Zudem ist die Kolli-
sionsabfrage nicht ganz astrein, was manchmal zu
krassen Fehlspringen und dem jéhen Ableben des
Lemmings fihrt. Insgesamt handelt es sich um ein
tberdurchschnittliches Spiel mit einer schénen Thema-
tik und kinderfreundlicher Optik, welches jedoch zu
wenig spektakuldr ist und technisch nicht iberzeu-
gend genug ist, um einen absoluten Spitzenplatz im
Jump’n Run-Gedréinge einzuneh-

Dftmals kann Lomax in den
Hintergrund laufen

men.
..... Psygnosis
..... Psygnosis
..... Psygnosis
T e R 1
iNaVemEermSound .. ... 8
...... 99-DM Gameplay ................T7
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Die Greens kinnen auf Wunsch mit einem Gitter iiberzogen
werden

Neu: die Risk-Anzeige beurteilt den Risikofaktor des nichsten
Schlages

Ein Grund fiir den Erfolg von EA Sports ist sicher-
lich die Tatsache, daf3 gute Mehrspieler-Games leider
ebenso selten wie beliebt sind. Da sich Sportspiele
wie z.B. Golf, nun mal bestens fiir mehrképfige Haus-
halte eignen, war es nur die logische Konsequenz,
dem Verkaufsschlager PGA 96 ein 97er Sequel fol-
gen zu lassen. Und dieser Nachfolger hat es in sich:
neben einer schnellen Ubungsrunde kénnen Wohn-
zimmergolfer zusatzlich auf jede Menge Spielmodi,
~ wie etwa Stroke Play (18 Lécher, front/back 9), Shoot
Out, Skins Play (18 Locher, front/back 9) oder Tour-
nament (18, 36, 72 Locher) zuriickgreifen. Werden
die 18 Lécher des TPC at Sawgrass dennoch zu lang-

weilig, kann man seinen digitalisierten Golfer

per Knopfdruck auf die Links at Spanish Bay
versetzen. Wer nicht mehr mit seinen drei
Geschwistern zusammen|ebf, kann gegen

die besten Golfer der Welt (u.a. Davis

-
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PGA Tour 97

U
to pax S09yds 2 ft above he-tee

Die Bild-in-Bild Technik macht PGA 97 um einiges iiber-

sichtlicher
Love lll, Mark O"Meara, Craig Stadler) antreten oder,
fhlt er sich gut genug, sogar in deren Haut schliip-
fen. Neuheiten im Vergleich zur 9éer Version liegen
vor allem in der Schlagvorschau, den extrem ausgie-
bigen Statistiken, den zahlreichen Kameraperspekti-
ven bzw. Blickwinkeln und der Bild-in-Bild-Technik,
die es erméglicht, z.B. den Auftreffpunkt des Balles'in
einem kleinen Fenster zu betrachten. Erstmals wurden
auch beinahe alle Tasten des Joypads ausgenutzt,
d.h. man klickt sich nicht mehr durch endlose Meniis,
sondern erledigt alles durch simplen Tastendruck oder
einfache Tastenkombinationen.

Golf fir Jedermann

Der grofte Vorteil von PGA Tour ist nach wie ver
die extreme Familienfreundlichkeit. Dank der zahlrei-
chen Einstellungen in puncto Schwierigkeitsgrad kann
der achtjdhrige Profizocker eine faire Partie Golf
gegen seine Oma spielen, die ansonsten eher Welt-
meisterin im Strimpfe hékeln ist. Beinahe samtliche
Optionen auf die Tasten zu legen, halte ich fir
Geschmacksache, sicherlich gehf einiges
schneller/leichter von der Hand, allzu gerne wird
aber auch die ein oder andere Méglichkeit verges-
sen. Da PGA Tour 97 einige Einstellungsméglichkei-
ten mehr zu bieten hat als sein Vorgénger und ihm
auch in technischer Hinsicht leicht iberlegen ist, sind
alle Neueinsteiger mit EA Sports neuestem Pro-
dukt bestens beraten. Wer bereits PGA
96 besitzt, kann getrost auf das
Seque| verzichten, Hardcore-Fans
selbstverskindlich ausgenommen.

: System: . cliial PlayStation ~ Hersteller: . ... ... Electronic Arts
.}S B P e e Ry Sportspiel  Entwickler: ... ....... EA Sports
F- o ] et s s g = L 1-4  Testmuster: . .. .. .Electronic Arts
eyl e D 36 Ldcher
Besonderheiten: . .. Memory Card  Verdffentlichung: . ... ... Erhaltlich

B Prmissca s i ety 99,.- DM

Tastet Euch zuniichst als Ama-
teur an den Golfsport heran,
Spéter kiinnt Ihr dann getrost
in die Rolle der Pros schiiip-
fen und nach und nach die
Einstellungen  erschweren.

LaBt Euch von den Ladezeiten
nicht entnerven, Golf ist ein
ruhiger Sport.
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Iron & Blood

Wenn es um hochkaritige
Lizenzen geht, hat Acclaim
immer einen guten Riecher.
So ist auch die AD&D Lizenz
nicht von schlechten Eltern.
TSR, eine der fiihrenden Fir-

men im Brett-Rollenspiel-

Markt, landete mit
dem“Advanced Dungeons &
Dragons“ Szenario einen

potentiellen Hit in den USA.
1988 sorgte SSI mit ,Pool of
Radiance® dafiir, daB sich die
ADED Serie auch auf dem PC
zum Hit entwickelte.

Wahrend menschliche
Kampfer rotes Blut verlie-
ren...

i

)

£
s

Am Rand der Plattform hefindet sich eine u;iéhthiru
Mauer

Iron and Blood verkérpert mehr oder weniger den
ersten Versuch, die beiden Genres Beat’ em Up und
Rollenspiel zu verschmelzen ( schlief3lich heif}t die
Entwicklerfirma ja auch Take 2). Basierend auf der
AD&D ( Advanced Dungeons & Dragons)-Lizenz, fin-
det in der mystischen Welt von Ravenloft das Duell
zwischen den Méchte der Ordnung und des Chaos
statt. Beide Seiten sind mit jeweils acht Kémpfern ver-
treten, macht summa summarum 16 Kampfer (+ vier
Geheimcharaktere). Im Head to Head-Modus verpris-
gelt lhr mit einem
Représentanten der
ordentlichen bzw. der
chaotischen Partei die
jeweils gegnerische
Truppe mit beachtlichen
225.000 Polygonen pro
Sekunde. Das eigentli-
che Kernstiick aber bil-
det der Campaign-
Meode. Hier bilden sich
Untergruppen der bei-
den
Méchte,
die dann
gegenein-
ander
antreten.
Sammelt
man auf
diese
Weise
geniigend
Kampfer-

... flieBt bei Knomen griines Blut

Byskem et e PlayStation
Banreis e Beat'em Up
Spieler‘; ................. 1-2

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung:

Ca, Preigy’ n .

Hersteller: . . ...

Testmuster: . . ..

(_Andreas Binzenhifer - Stefan Hellert )
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Im Campaign Mode kimpfen zwei Gruppen gegeneinander

Fohrung, wird man mit diversen Extras wie zusétzli-
chen Spe“s belohnt, die den eigenen Fighler aufwer-
ten. Gekéimpft wird in schonster 3D-Manier @ la Toh
Shin Den, wobei die dritte Perspektive erfreulicher-
weise wirklich genutzt werden kann. Rollenspielge-
recht sind die Kampfer mit allerlei Waffen (64 an der
Zahl) und Gbersinnlichen Kréften ausgestattet. Die
Lebensenergie wird nicht durch die tbliche Leiste,
sondern durch eine unterschiedlich hoch brennende
Fackel dargestellt. Neu ist auch, daf$ man nicht mehr
von der Plattform fallen kann, sondern am Rand der-
selben an einer unsichtbaren, magischen Maver

abprallt.

Iron and Blood bringt jede Menge Abwechslung
ins Beat’em Up Genre. Es macht einfach Spaf3, sich
mit Monstern, Hexen oder Gnomen zu bekriegen.
Auch die diversen Items sorgen fir frischen Wind.
Die Kémpfer RPG-typisch aufbauen zu kénnen, findet
man schlieBBlich nicht alle Tage. Am reinen Beat’em
Up merkt man allerdings, daf3 die absolute Bewe-
gungsfreiheit léingst nicht hundertprozentig auf der
Hohe ist. Zu wenig Ausweichmaglichkeiten in die drit-
te Perspektive, tréiges Anpassen der Blickrichtung
oder Decken auf Taste sind nur einige Kritikpunkte.
Eine Tatsache mit der jedoch noch alle Vertreter des
Genres zu kémpfen haben. Da Iron &

Blood aber technisch auf der Hohe

ist und ein gutes Beat’'em Up ‘
dazu, werden vor allem Raven-
loft-Begeisterte nicht darum
herum kommen.

....... Acclaim
........ Take 2 VOn 1
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Baphomets

Alle Fans von Grafik-Adventures disrfen
sich freuen, denn nach dem exzellenten

Discworld ist nun ein weiterer hervorragen-
der Vertreter seines Genres erhdltlich
. Hauptdarsteller in Broken Sword, so der
T englische Originaltitel, ist der amerikanische
Student George Stobbart, der seinen Urlaub in
Paris verbringt, um die Stadt der Liebe und des
Lsavoir-vivre” in vollen Ziigen zu geniefen. Doch an
einem schénen Herbstmorgen in einem der ruhigen
StrafBencafés sitzend wird er Zeuge, wie ein als
S E_ Clown verkleideter Mann einem der anderen
——— me——  Bistro-Gdiste die Aktentasche stiehlt, stattdes-
sen eine Ziehharmonika zuriicklaft und in
einer Seitengasse verschwindet. Doch ehe
George reagieren kann, entpuppt sich das
Musikinstrument als Zeitbombe, und eine
o > gewaltige Explosion, die unser Protagonist nur
mit Gliick iiberlebt, verwistet das Café. Eben dieses
Gluck hat der Besitzer der Aktentasche nicht, er
kommt bei dem Attentat ums Leben. Nachdem Geor-
ge voriibergehend als Tatverddchtiger verhért
wurde, beschlief3t er, der Sache selbst auf den
Grund zu gehen; dabei erhdlt er unerwartet
die Unterstiitzung von Nicole, einer jungen
Fotojournalistin, die den Ermordeten im
Bistro treffen sollte. Doch die beiden ahnen
nicht, in was sie da hineinrutschen und was
lhnen noch bevorsteht, denn der Clown ist mehr
als nur ein irrer Attentdter; und schon bald erféhrt
unser Detektiv-Duo, daf3 selbst der seit Jahrhunderten
fir ausgeldscht gehaltene Ritterorden der Templer, der
die Pilger wihrend der Kreuzziige verteidigte und
_Anfang des 14. Jahrhunderts der Inquisition
zum Opfer fiel, tief in diesen Mordfall ver-
strickt ist.

{Julian Ossent - Holger Gagmann )
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Erste Gespriche mit der Reporterin Nicole Collard

Im Kanalsystem findet Ihr die Clownnase



Die Gespriche mit Nicole sind immer sehr erfreulich
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Orte

sen.

stand konnte Revolution kaum
feiern; jeder, der sich auch
nur im entferntesten fiir Spie-
le dieser Art interessiert, soll-
te sofort zugreifen.

Hersteller: i i Sony
EntWicklens oS it Revolution
TESHANISTER A S s o T Sony
Verdffentlichung: .. ... ... Oktober
GarPrelsirr e 99,- DM

Baphomets Fluch gehért sicher zu den besten
Adventures, die ich je gespielt habe; was hier an
Atmosphéire aufgebaut wird, sucht seinesgleichen.
Die Grafiken sind liebevoll gezeichnet und extrem
detailliert, die Animation der Personen fast schon wie
in einem Zeichentrickfilm und die Sounduntermalung
grandios mit einem Orchester in Szene gesetzt. Doch
was noch viel wichtiger ist, auch spielerisch wurden
kaum Fehler gemacht. Die Puzzles sind fair und
logisch, manchmal vielleicht sogar etwas zu einfach, -
blédsinniges Herumprobieren entféllt, und das gefdllt.
Lediglich die Gespréche sind mir teilweise etwas zu
lang geraten, gerade in Irland wird definitiv zu viel
geschwafelt. Trotzdem bleibt Baphomet’s Fluch bis
zum Ende spannend und atmosphdirisch dicht
gepackt, Fans der Indiana Jones-Filme
werden hier Anleihen en masse fin-
den. Fozit: Einen besseren Ein-

Auf der Karte erscheinen nach und nach mehr

Gestevert wird George iber ein einfaches Point-
and-Klick-Interface, an den entsprechenden ,Hot ‘
Spots” kann man Gegenstiinde aufnehmen, bereits im
Inventar befindliche benutzen sowie mit anderen
Charakteren sprechen. Wéhrend der Kommunikation
sind kleine Icons eingeblendet, die Gespréchsthemen
symbolisieren. Durch einen Klick werden sie ausge-
wiihlt, und die jeweilige Person erzéhlt (hoffentlich)
alles dariiber, was sie weil3. Insgesamt muf3 man mit
rund 60 Personen plaudern und iiber 70 Orte besu-
chen, um ans Ziel der ungewissen Reise zu kommen.
Da George bei zuviel Ubereifer auch das Zeitliche
segnen kann, diirft lhr jederzeit abspeichern, um
nicht ganze Passagen noch einmal spielen zu mis-
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Eine Hellfire-Rakete und
der Bildschirm verwan-
delt sich in ein Flammen-
meer

BerdlR so1 % crandl
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Soviet Strike

- - 3 Ll S
Die Briicke zeigt die grafische Klasse von Soviet Strike

Das Szenario mutet seltsam an. Mit einem bis an
die Zéhne bewaffneten Apache-Kampfhubschrauber
durchfliegt man die siidliche Krim und réumt russi-
sche Flak-Stellungen, Panzer und Soldaten aus dem
Weg. In einer Zeit, in der der Kalte Krieg vorbei ist,
wirken solche Schauplétze irgendwie fehl am Platz.
Selbst wenn das Ganze mit einer Krise der russischen
Foderation wenig glaubhaft gerechtfertigt werden
soll. Die erste Next Generation-Fassung von Electro-
nic Arts sehr erfolgreicher Strike-Serie weicht beim
Spielaufbau keinen Milimeter von den Vorgéingern
ab. Man hat die Aufgabe iiberiragen bekommen, in
unterschiedlichen Krisengebieten eine ganze Reihe
von Missionen am Stiick zu bewdiltigen. Zu diesem
Zweck sollte zunéchst einmal der Hubschrauber nach
eigenen Wiinschen mit Raketen bestiickt werden.
Neben dem Maschinengewehr kénnen zielsuchenden
Sidewinder und wenig durchschlagskréftige Hydras
mit an Bord genommen werden. Wer einen echten

SyshEM s e e PlayStation ~ Hersteller: . ... ..
GERPer % R i Shoot'em Up  Entwickler: . . . . .
teto T bR e BT e 1 Testmuster: . ...
JENE S e NI e i i 5

Besonderheiten: . ... ... PaBwort,  Verdffentlichung:

. .Electronic Arts
. .Electronic Arts

Ca: Preis:i. .....

Wie bei den 16-Bit-Vorgdngern Desert-, Jungle- und Urban
Strike seid lhr ohne die Map aufgeschmissen
Vernichtungsschlag fihren will, kommt an den Hellfi-
re-Geschof3en (der Name sagt alles!) nicht vorbei.
Keine andere Waffe richtet beim Gegner grofieren
Schaden an. Von der eigene Basis aus wird, vollge-
tankt und -bestiickt, das erste Missionsziel angeflo-
gen. In der Regel gilt es, fir den Feind taktisch wichti-
ge Stellungen, wie z.B. Radarstationen oder Elektrizi-
tatswerke, auszuldschen oder eigene Agenten und
Gefangene zu befreien. Zwischendurch sollte man
nicht verséumen, Treibstoff und Munition aufzusam-
meln.

Wo bitte geht’s hier zur
Front?

Ein unglaubwirdiges und aufgesetztes Hinter-
grundszenario vermag es selten, ein unverwiistliches
Spielprinzip wirklich zu schmélern. Wenn dann noch
Steverung und Spielbarkeit keine gravierenden Man-
gel aufweisen, gelingt es umso weniger. Auch bei
Soviet Strike sieht man angesichts der genannten
Qualititen iiber die hahnebiichene Story hinweg.
Dennoch gibt es zwei Dinge, die den Spaf? an der
neuesten EA-CD etwas verderben:

1. Der Schwierigkeitsgrad wurde vom ersten Auf-
trag an relativ hoch angesetzt und geriet damit wohl
fir so manchen Spieler zum frustrierenden Stolper-
stein (Strike-Veteranen wissen, was auf sie zukommt).

2. Die ausgezeichneten Backgrounds sind leider
weit davon entfernt, fliissig tber den Screen zu scrol-
len. Und trotzdem: die fotorealistische
Grafik und das intelligente Game-
play machen Soviet Strike so :
empfehlenswert wie seine Vor-
gdnger.

.Electronic Arts
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lauberspriiche sind bei Beyond the
Beyond ein sehr wichtiges Element

((Holger Gspmann - Stefan Hellert )
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‘24l Mit dem Ruf, das

=~ meistverkaufte Rollenspiel
im Next-Generation
Bereich zu sein (ist nicht
besonders schwer, wenn
man sich die Versffenli-
chungszahlen dieses
Genres betrachtet), star-
tete Beyond the Beyond
in das vorweihnachtliche
Verkaufsrennen in den
USA. Das heif3ersehnte
Stiick Software kann den
hochgegriffenen Erwar-
tungen aber nicht stand-
halten.

Dazu hat sich Camelot
einfach zu wenig Mihe
mit dem Produkt gege-
ben. Mit der iiblichen
Hintergrundstory vom
bosen Angreifer wird der
Spieler ins Rennen
geschickt. Diesmal stevert
er den 14-jghrigen Finn,
der mehr oder minder
zuféllig in die Geschichte
hineingezogen wird, als
er versucht seine Schwe-
ster Annie zu retfen.
Noch bevor er sich ver-
sieht, hat der Junge ein

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERAﬂO@
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Tonts Firedrake ist ein durschlagskriftiger Zauber

Schwert und eine vier Mann starke Party hinter sich,
womit er den durch Random-Encounters auftauchen-
den Monstern entgegentritt. Zwei wesentliche Neue-
rungen bringt Beyond the Beyond mit in das Rollen-
spielgenre. Zum einen wurde die Lebensenergie in
Vitality und Life Points eingeteilt. Vitality Points sind
wieder auffrischbar, und die Spielfigur ist nicht gleich
tot, wenn sie einmal auf Null fallen. Denn der Held
fuhlt sich nur kurz groggy, bekommt danach unter
Abzug von Life Points wieder Leben eingehaucht.
Zum anderen soll dank des APS (Active Playing
System) der Spieler zur aktiven Teilnahme am Kampf-
geschehen bewegt werden, denn bestimmte Tasten-
kombinationen wihrend eines Angriffs kénnen Spezi-
alattacken auslésen.

16-Bit-Gewand

Unweigerlich beschleicht den Spieler von Beyond
the Beyond das Gefishl, ein RPG auf einer 16 Bit -
Maschine zu spielen. Grafik und Sound sind gelinde
gesagt miBBlungen, und das Umblenden der Bitmaps
am Ende einer Kampfsequenz kann nur als peinlich
bezeichnet werden. Auf der spielerischen Seite sam-
melt das Rollenspiel allerdings fleif3ig Pluspunkte,
denn viele, zum Teil sehr knackige Rétsel und lange
Labyrinthe sorgen fir die nétige Kurzweil. Auch der
Schwierigkeitsgrad weif3 zu gefallen: nicht zu lasch,
aber machbar. Der geneigte Rollenspieler
darf sich Beyond the Beyond ruhigen
Gewissens zulegen, zumal er eh
meist kein Grafikfanatiker ist.

Den richtig grof3en RPG-Hype
wird aber wohl erst Final Fan-

Einstiegshilfe

Bei Beyond the Beyond
kommt es mehr als in ande-
ren Rollenspielen darauf an,
welchen Level die Spielfigur
hat. Zu Beginn des Spiels
solitet Ihr an gewissen Orten
im Kreis laufen und soviele

sonst holt Euch der Tod
schneller als gedacht.

durchschlagskraftiges tasy VIl auslésen.
SYBIBMI L SR PlayStstion  Hersteller: ... ........... Sony
GENER: 1 e BBE WK B i s Camelot 1
Spielens s O R S A S Eenasmmsten et =] Flying Arts Von
LBvelma vt ey Entfalit BEREE SR aeGrahk . e q
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10 Poste;er:gehen ein Extra-Leben fiir Firo

In der letzten Ausgabe stellten wir Euch diesen
abgedrehten Titel schon einmal in einem ausfihrli-
chen Preview vor, nun erfahrt lhr, ob sich der positive
Gesamteindruck der Vorabversion auch in der fina-
len deutschen Fassung bestétigen und zu einer posi-
tiven Gesamtwertung umsetzen lief3.

Firo , der lustige Affe von der New Yaker Polizei
stellt den vermeintlichen Geldfalscher Klawd, einen
bedauernswerten Straf3enkater, auf frischer Tat. Die-
ser wurde von einer Mafia-Organisation angeheuert,
Falschgeld zu schmuggeln. Da Klawd viel zu naiv
und ehrlich ist, hat er niemals vermutet, daf in den
Schachteln, die er fir einen Dollar transportierte,
etwas lllegales sein kénnte. Doch der Polizeichef
braucht einen Schuldigen, und nun muB3 das unglei-
che Duo ran, um den Gangster-Ring schnellstméglich
zu sprengen. Firo & Klawd scheinen sich keiner allzu
grof3en Beliebtheit zu erfreuen, denn jeder FuBgdin-
ger, Punk, ja sogar die Blinden ziicken sofort schwe-
res Geschiitz, sobald die beiden auftauchen. Um den
insgesamt relativ linearen Handlungsablauf etwas
aufzulockern, stéBt man in vielen Leveln auf Weggab-
lungen, die den Verlauf der Handlung beeinflussen.
Bspw. kann man gleich im ersten Level eine Kneipen-
schlégerei anzetteln oder in einer U-Bahn im Virtua
Cop-Stil herumballern. Letztendlich trifft man sich in
Kingpins Hauptquartier wieder, wo das finale Show-
down wartet.

Loaded Animals

Erster Blickfang bei Firo & Klawd ist die aufwen-
dige Comic-Grafik aus der isometrischen Draufsicht-
Perspektive. Das Spiel besitzt dafir bei manchen Tei-
len des Spieldesigns und (altes Problem) bei der deut-
schen Synchronisation seine Schwachstellen. Manch-
mal wird man einfach mit Gegnern derart zugeschiit-
tet, daf ein Ableben kaum zu vermeiden ist. Zwar
bekommt man massig Extraleben und ein ansténdiges
Waffenarsenal, eine Memory Card-Option oder ein

13 -
Firo & Klawd werden in den StraBen der Bronx nicht

gerade herzlich empfangen

mit
Director & Main Developer

von Firo & Klawd

Fun Generation: Firo & Klawd stellen ein Duo dar, wie
es unterschiedlicher nicht sein konnte. Hatten Sie
vielleicht Vorbilder aus bekannten Krimiserien oder
Filmen im Hinterkopf, oder stand iiberhaupt jemand
Pate fiir die beiden?

Philip Oliver: Wir hatten vor, ein Spiel zu kreieren, wel-
ches nicht ausschlielich ein Spielerlebnis fur einen
darstellt, wir wollten auf jeden Fall die Zwei-Spieler-
Option. Zwei identische Charaktere waren da ziemlich
langweilig gewesen. Deshalb sollten sie so unter-
schiedlich wie moglich sein.

Durch das Anschauen von Hollywood-Filmen erhielten
wir sehr viel Inspiration fiir das Spiel, weil wir fuhiten,
daR dies eine sehr anspruchsvolle Form der Unterhal-
tung war. In Hollywood gibt's etwas, was man ,Buddy*-
Filme nennt, und in diesen findet man immer zwei vol-
lig unterschiedliche Charaktere, die miteinander aus-
kommen missen. Oft sind diese Filme Kriminalstorys,
die auch einem Videospiel gut zu Gesicht stehen wir-
den. Wir sahen viele Filme wie ,Nur 48 Stunden”,
.Beverly Hills Cop*“, ,Falsches Spiel mit Roger Rabbit”,
Lethal Weapon* etc., dann entschieden wir, daf® wir
einen harten Cop und einen Jungen von der Strafe fur
unser Projekt brauchten.

In unseren ,Brainstorming“-Meetings schlug jemand
vor, der Polizist sollte Ziige von Clint Eastwoods ,.Dirty

PafBwort-System sucht man allerdings vergeblich.
AuBerdem hat man uns fir unser Preview vor einem
Monat noch die wirklich cool gesprochene Original-
Fassung zugesandt, die inzwischen ziemlich amateur-

haft und lieblos eingedeutscht wurde. Dieser Makel ist #u‘"

aber verschmerzbar, da die Dialoge nur in den ellen-~

‘erview

Philip Oliver, Company
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Harry” besitzen und alle stimmten dem zu. Wie auch

immer, wir dachten, er ware vielleicht ein wenigt f:ieit:r::; ' (p | u| H Sta 1' ion )

tiv und machten Witze dartiber, daf® er vielleich_ hr w 79
sein Orang-Utan aus ,Der Mann aus San Francisco” sein (DEZEMBER — GENERATION)

sollte, und so entstand die Idee fiir Firo.

Klawd ist ein StraRenjunge, und wir dachten, dgﬁ gr qm
besten die Gestalt einer Katze haben sollFe, c}le sich ja
gerne in Hinterhofen herumdriicken. Da die Figur des
Katers schon haufig in Cartoons verwandt wurde, ver-
suchten wir, inn von bekannten Cartoo_ns abzuhgben.
zogen ihm eine Weste an und farbten ihn blau ein.

FG: Es wird sehr viel uber Gewalt in Videospielen in der
dtfentlichkeit diskutiert. Viele Leute denken, daf Firo &
Klawd ein Shooter wie das indizierte Loaded oder Virtua
Cop 2 ist, der allerdings durch die COmlc-Gra_ﬂken diese
kontroverse Thematik verniedlichen kann. Wie stehen
Gedankengang? _
ﬁgz zf\lfl’e?:\ees:nne:inung ist, dga:B sich Gewalt in Zeichentrigkﬂl—
men sehr stark von der alltaglichen Gewalt untefscheldet.
Stellen Sie sich einen Tom & Jerry—C_grioon vor, in ci'em
die Figuren oft zerstickelt oder geplattet_ werden. Dlesel
Gewalt ist bekanntermaBen nicht provozierend. Wen‘n Sie
das Spiel betrachten, konnte lhnen _auffal!en. daR die
Power-Ups sehr stark von Spielen wie R-Type oder Ngme—
sis beeinfluft sind. Wir versuchten, €in PIafttform-Smel
mit einem Shoot'em Up zu mischen, und memanden_
schien es zu stéren, wenn ein Fahrzeug ein anderes in '
die Luft sprengt, also wifte ich keinen Gru.nd.Awarum die
Leute es provakant finden sollten, auf Comic-Figuren zu
schieRen. Wenn wir Horrorszenarios wie tote Men;chen
oder Blut gezeigt hatten, hatte es die Leute aqurlqgen
kénnen, doch alles, was in Firo & Klawd passiert, ist, daf8
die getroffenen Cartoon-Charaktere umfallen.

FG: Wie viel Zeit hat die K onzeptionierung und Umset-
zung des Spieles in Anspruch genommen?

PO: Das Spiel wurde vor ca. zweieinhalb Jahren ange-
dgcht, dies war eine ganze Zeit, bevor der Multimedia-PC
ein fester Bestandteil unseres taglichen Lebens und die
PlayStation veroffentlicht wurde. Wir wollten das Next
Generation-Plattformspiel produzieren, und zu dieser Zeit
waren Spiele wie Mario und Sonic unglaublich erfolgreich,
apef ihre Tage waren gezahlt, bis sich das Format auf 32-
Bit &ndern sollte. Unser Vorhaben war sehr ambitioniert.
Es sollte etwas mit frischen Figuren sein, um Mario und
Sonic entgegenzutreten, mit Grafiken, die weit fortge-
schritten sind und die neue Technologie ausreizen sollten,
aufierdem wollten wir eine Form der Spieltiefe und des

Im direkten Duell solltet Ihr Euch lieber ab und an hiicken

langen, wahrschein-

Gameplays einbauen, daR sich mit Nintendo messen lich durch e
kann. Das erfordert ein groRes Investment, und BMG trat mierung qualitativ
auf, um dies zu ermoglichen. Heute kann man sagen, dag leicht unterdurch-
es 24 Lebensjahre eines Menschen erforderte, um das schnittlichen FMV-Sequenzen
Spiel fur PlayStation und PC zu Ende zu programmieren, -- £ o .

und im Team befinden sich einige hochtalentierte Mitar- 2u horen sind. Wehrend der
beiter. Action grummelt Firo noch mit

seiner unnachahmlichen Ori-

FG: Wie lange braucht ein durchschnittlich begabter ginalstimme. Insgesamt erwirbt

Spieler, um Firo & Klawd komplett durchzuspielen?

PO: Wir haben dieses Spiel nicht nach dem gleichen man ein solides Produkt, wel-
Schema aufgabaut, wie es viele andere Leute in der Ver- chem trotz hohen Bodycounts
gangenheit bei ihren Produktionen taten, wo man vorwie- GUFQ"U"‘C] der iugendfreien

gend linear aufgebaute Level findet. Es gibt viele Wege

; : Comic-Thematik wohl nicht
durch die verschiedenen Handlungsstrange, die den Spie-

: - Shooter-Level
ler wiederum zu verschiedenen Endsequenzen bringen. Es o chg Qlpian dnclex beyor
gibt 21 grofe Szenarien und sechs Mini-Spiele, aber bei sf.eht. Firo & Klawd stellt aufgrund der Komple-
Jedem Durchspielen sieht man nur ca. 50% des gesamten xitéit, des Abwechslungsreichtums sowie

Spieles. Dies kann etwa ein bis zwei Stunden dauern,
wenn der Spieler das Spiel kennt und nicht hangenbleibt.
Doch dann bleiben immer noch viele Dinge, die man noch

der spannenden Story eine Berei- f
cherung fir jede Software-

nicht gesehen hat. Bibliothek dar, und erfreut mit
einem sinnvollen Zwei-Spieler-
FG: Vielen Dank fiir das Gesprich! Modus ohne Link-Kabel.

........... PlayStation
..... Cartoon-Shoot'em Up e S S O
oo [ T e e s R 1-2  Testmuster: ..... BMG Interactive
{'Gyaliseins co SRR, entfalls S A Y
Besonderheiten: .dt. Sprachausgabe  Verdffentlichung: ... ... RaveshenmeSnind . . ... - ...
Bar Breisscn it 99-0OM Gameplay ................7
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Smash Court

Pete Sampras Temnis von
Codemasters hat in so ziem-
lich jedem Punkt gegeniiber
dem Konkurrenten aus dem
Lande Nippon die Nase vorne.
Sowohl in punkto Grafik (9
von 10) als auch was das
wohlausgewogene Gameplay
(3 von 10) angeht, kann die
starke Lizenz iiberzeugen. Die
Gegnerintelligenz und das
gesamte Ambiente (Kommen-
tatoren, Perspektiven, spiir-
bare Unterschiede zwischen
den Spielercharakteren) hin-
terlieBen im Gegensatz zum
hier vorgesteliten Produkt
einen sehr professionellen
Eindruck [Gesamtwertung: 9

zu sagen minderwertig

Im deutschen LustschlBchen
ist der ergraute Herrscher
der einzige Zuschauer

e

Sowohl der Schlagrepertoire als auch die
Grafikdarstellung sind sehr simpel, um nicht

Am Strand wird der Ball merklich gebremst. Dieser
Boden ist vor allem fiir Anfdnger zu empfehlen

Man muf3 nicht Boris Becker heif3en, um akiiv am
Tennis-Zirkus teilnehmen zu kénnen. Ein Studentenjob
als Wiirstchenverkdufer bei den German Open, ein
Dasein als gelber Filzball oder der Besitzer des neu-
sten Tennis-Simulanten fir die PlayStation kénnten
Abbhilfe schaffen. Doch welche Daseins-
form ist von diesen dreien die erstre-
benswerteste?

In punkto Ausstattung liegt Smash
Court jedensfalls im oberen Bereich der
Videospiel-Weltrangliste, 24 Damen
und Herren wollen ausgewdhlt werden,
um auf einem der zehn Pldtze dem
weif3en Sport zu frénen. Unter den
Lokalitéten befinden sich thematische
Leckerbissen wie Ufer eines Waldsees,
hinter dem Palast des Kaisers von

China, in einem deutschen Lust-
schldf3chen oder am Strand von irgendei-
ner der Inseln, die wir uns schon lange mal
verdient hatten. Noch wérmer wiére mir ums Herz
geworden, wenn die Qualitdt mit dem scheinbaren
Tatendrang der Programmierer Schritt halten wiirde.
Statt dessen muB3 man sich mit Grafiken zufrieden
geben, die auf dem SNES oder Mega Drive nieman-
den gestort hétten, doch unsere Anspriiche sind ja
mit der Bit-Zahl der Maschinen gewachsen, -das
miif3te Namco nach Tekken, Ridge Racer und Co.
doch am besten wissen. Trotzdem integrieren sie
keine riesigen Polygonen-Sportler, die beim (nichtvor-
handenen) Perspektivenwechsel bildschirmfiillende
Maf3e entwickeln, sondern beschrénken sich auf Figu-

L 10D T Tyt o e PlayStation  Hersteller: ... ..

GENPE = s Sportspiel  Entwickler: ... ..

I C s el T e e 1-4  Testmuster: . . . .

LBl e i e e entfallt

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung: .
MultiTap  Ca. Preis: ... ...

T {(Gotz Schmiedehausen - Stephan Girlich )

- e

Exotische Schaupiitze findet man em masse

ren, die besser Komparsenrollen in einem 16-Bit-Rol-
lenspiel ibernommen hdtten. Besonders gruselig

klingt ibrigens die véllig unnétige Hintergrundmusik,
welche so spritzig groovt wie eine Kukident-Tablette.

Spiel, Satz und Sieqg:
Sampras

Doch was bei einem Sportspiel nun einmal den
eigentlichen Spaf3 hervorruft, sind die Spielmechanik
und das Verhalten der Computergegner. Und eben
hier offenbart sich pure Inkonsequenz bei der Pro-
grammierung. Ansatzweise wollte man scheinbar in
Richtung Simulation gehen, stieB aber schnell auf die
eigenen Grenzen und schwenkte auf den Arcade-
Weg um. Zwar kann man (laut An|eitung) mit der
Kombination Schlagvariante/Schlaghérte/ Steuer-
kreuzrichtung einiges bewerkstelligen, doch die Bélle
lassen sich in der Léinge, nicht aber in die Ecken
durchweg gezielt stevern. Die Ballwechsel sind auch
viel zu hektisch, und die Gegner, die sich stilistisch im
iibrigen kaum voneinander unterscheiden lassen,
haven einem die Aufschlige zumeist aufs heftigste
um die Ohren. Die Krénung aber ist der Top Spin-
Schlag, der erst ca. zwei Sekunden nach Driicken des
Knopfes ausgefishrt wird und dem Spieler somit hell-
seherische Fahigkeiten abverlangt. Insge-

samt ist Smash Court extrem
unausgegoren und hat gegen
Codemasters Sampras Extreme
keine sonderlich guten Karten.

....... Namco
....... Namco
......... HAE
el brahk . . ... .....cc........ 5
.. Japan-import Sound ................... 3
...... 99-DM Gameplay ................5
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oWie hist Du auf die ldee
gekommen, gerade lara zur
Hauptfigur Deines Spiels zu
machen?*

Toby Gard, Lead Artist Grafi-
ker: ,Mun, wir wollten ja ein
Spiel aus der Third-Person-
Perspektive machen, und da
spricht ja eigentlich automa-

tisch soviel fiir einen weibli-
chen Hauptcharakter, daB
man sich wundert, daB es so
wenige davon gibt. Nicht nur,
daB es mir viel mehr SpaB
macht, eine weibliche Haupt-
figur zu animieren. So groB
wie Tomh Raider geworden
ist, nun, man muB sich
schlieBlich eine ganze Zeit
lang mit dem Anblick ein und
derselben Hauptfigur
anfreunden, und bei Lara fillt
das nicht besonders schwer.
Auch haben Frauen nun mal
einfach ansehnlichere, fliissi-

A Uil il

Der T-Rex ist auch mit den normalen
Pistolen schnell erledigt

T

Tomb Raider

Die Architektur der riesigen Level verschldgt einem fast die

Sprache

Tomb Raider zéhlt zu den wenigen Titeln, die
schon wahrend der Entwicklungsphase fir reichlich
Wirbel sorgen. Erste Demoversionen lieflen das spie-
lerische Potential bis|c:ng nur erahnen, nun endlich
stellt sich das dreidimensional angelegte Abenteuer
dem ultimativen Hértetest. Statt wie Gblich eine mus-
kelbepackte Arnold Schwarzenegger-Imitation durch
die Level zu fihren, lockt Tomb Raider mit einer per-
fekt geformten weiblichen Hauptfigur. Lara Croft heif3t
das duflerst attraktive Madel, das Ihr anfangs durch
sein beeindruckendes Heim geleitet. Hier bekommt Ihr
die wichtigsten Elemente der Steuerung vorbildlich
erléutert, so daf3 |hr bestens gewappnet das eigentli-
che Spiel beginnen kénnt. Angeheuert von einer
mdchtigen Organisation, besteht Laras Auftrag darin,
ein mystisches Artefakt namens ,Scion” aufzustsbern.
Ausgangsort ist der peruanische Dschungel. lhr ver-

{{_Stephan Girlich - Stefan Hellert )

the month!:

s

Gegner kannen von jeder Position a.us unter BeschuBl genom-
men werden

folgt die Protagonistin aus der Third-Person-Perspekti-
ve, befindet Euch also im Normalfall ein gutes Stiick
hinter Lara und kénnt so das Treiben um sie herum
optimal beobachten. Um auch in die entlegensten
Winkel der extrem verschachtelt aufgebauten Level
spahen zu kénnen, bedarf es eines einfachen Knopf-
drucks. Dann ist es méglich, die imagindre Kamera
fast be|iebig um Lara herumzudrehen. Eine Funktion,
die in vielerlei Hinsicht weiterhilft: sei es das Auffin-
den des weiterfihrenden Weges, das vorsichtige Blin-
zeln um eine Ecke oder ein Blick in bodenlose
Abgriinde aus schwindelerregender Hohe - hr wif3t,
was in der unmittelbaren Umgebung vor sich geht.

Laras Aktionen sind beeindruckend detailliert in
Szene gesetzt. Uber 2000 Animationsphasen geben
der Hauptdarstellerin zu fast jeder Zeit ein lebensecht
wirkendes Aussehen. Ob sie iiber Abgriinde springt,
sich an Felsen oder Mauern hoch- bzw. entlanghan-
gelt, gewaltige Steinbldcke verschiebt oder tauchend
nach Geheimnissen Ausschau héilt - Laras Bewegun-
gen sind immer unglaublich smooth und flieBend.
Natirlich weif3 sie auch mit Waffen umzugehen. John
Woo-like mit einer Pistole in jeder Hand nimmt sie
die Feinde unter Beschuf3, spéter findet sie noch
Magnums, eine Shotgun und schlief3lich auch eine



Plicht

Fiir die Atlantis-Level lieBen die Prngrammi'erer ihrer Phanta-
sie freien Lauf

Auch unter Wasser miissen Schalter gefunden werden, hehal-
tet dabei den Luftvorrat im Auge

munitionsfressende Uzi. Im Kampfgeschehen steht
Euch die intelligente Kamerafishrung zur Seite, diese
schwenkt automatisch zu einem sich néhernden Geg-
ner. Sensibel reagierende Tierfreunde sollten wissen,
daf3 in den ersten zwei von insgesamt vier Schauplét-
zen vornehmlich auf Wélfe, Gorillas, Léwen, mutierte
Raten und Krokodile geschossen wird. Die von Natur
aus lieben Kuscheltierchen sind von einer bésen
Macht verwunschen worden, so daf3 das uralte
Gesetz des Dschungels gilt: Téten oder getstet wer-
den.

(saturn - playstation)

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATIOI\D
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Grandioser Genremix

Tomb Raider ist die erwartete Bombe zu Weih-
nachten, die sich 3D-Fans und abenteverlustige Natu-
ren erhofft haben. Grafisch katapultiert sich der Titel
mit aufwendigen, riesigen und abwechslungsreichen
Szenerien, die durch ihre verwinkelte Architektur und
effekivolles Light-Source-Shading konkurrenzlos reali-
stisch wirken, an die Spitze der 3D-Adventures. Und
auch in spielerischer Hinsicht setzt der Titel Maf3sta-
be. Statt in ein simples, blutriinstigen Gemetzel wird
der Spieler in eine ungleich faszinierendere virtuelle
Welt versetzt, in der vor allem Képfchen gefragt ist.
Die Actionelemente stehen hinter den teilweise recht
knackigen Rétseln deutlich zuriick. Weit Gber 20
Stunden effektive (!) Spielzeit solltet Ihr schon bis zum
Showdown im sagenumwobenen Atlantis einrechnen.
Mit deutschen Texten, Ubersetztem Renderintro und
filmreifen Musikeinlagen erreicht auch die Prasentati-
on allerhdchstes Niveau - ergo: das perfekte Spiel?
Nicht ganz: fir die komplexe Steverung braucht's ein
wenig Ubung sowie ein sicheres Handchen, und die
frei bewegliche Kameraperspektive lcft sich nicht
immer hundertprozentig an die Stelle fixieren, die
man gerade einsehen will. Doch sind dies margi-
nale Schwéchen, die Tomb Raider ins-
gesamt besehen keinen Millime-
ter schlechter machen. Zum
Schlu} eine Bitte in eige-
ner Sache: Wir flehen
schon jetzt um eine Fort-
setzung, oder lechzen
wir? Egal, Hauptsache
Lara kommt wieder!

System: . ....PlayStation/Saturn  Hersteller: ............. Eidos
BT Rl Y Action-Adventure  Entwickler: .. .. ... .. Core Design
Tl T e AR SR R Se U 15 = Testmustersoias S e Eidos
EEvel e Rk 15 Verdffentlichung: . .PSX: November
Besonderheiten: . .. .Memory Card . ............ Saturn: Erhaltlich  Sound ..........

dt. Sprachausgabe, dt. Texte

Ba L PrBIS e 99,- DM

Tierfreunde wird’s freuen: in
den hdheren Runden
attackiert lhr vorrangig
Fabelwesen
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Street Racer

90:14:19

R Lup 8710
§ - Turko: 3

Die Rahbit-Tracks sind besonders bunt
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Ille drei geheimen Strecken

: - - Wéhrend Nintendo sich mit der Neuauflage seines
lll!tlBgShI“e Welterfolges Mario Kart noch Zeit l&ft, bringt Ubi

Soft jetzt ihr ,Remake” eines der erfolgreichsten 16-
Bit-Spiele Europas auf den Markt

Die etwas skurrile Variante des Klempner-Vorbilds
fand seinerzeit namlich reif3enden Absatz; und mit
den 3D-Fahigkeiten der 32-Bitter wiirde sich nun
wohl grafisch einiges mehr anfangen lassen. Im
ersten Moment findet sich jeder, der das Original
kennt, auch sofort zurecht. Acht verschiedene Cha-
raktere mit unterschiedlichen Werten in den Bereichen
Speed, Handling, Beschleunigung und Grip stehen
zur Auswahl, wobei jede der eigenwilligen Herrschaf-
ten mit drei ,eigenen” Strecken aufwarten kann. In
vier Cups, Bronze, Silber,Gold und Platin, tritt man
nun entweder alleine oder im héchsten Falle mit bis
zu sieben menschlichen Mitspielern (per Split Screen)
gegen die anderen Fahrer an. Hat man am Ende
einer Saison, die sich je nach Cup von sechs iber
zehn ,15 und letzilich 24 Rennen erstreckt, die mei-
sten Punkte eingefahren, erhélt man ein Passwort und
darf ab sofort den néchst schwierigeren Pokalwettbe-
werb anwdhlen. Wem das fir den Anfung zu hart ist,
der darf auch erst im Practice-Mode alle Strecken
ausprobieren oder sich beim Rumble, dhnlich wie bei
Destruction Derby, den Kontrahenten stellen, hierbei
zahlt nur, méglichst lange in einer kreisrunden Arena
zu bestehen und nicht von den anderen hinausge-
schubst zu werden. Als letztes besteht auch die Még-
lichkeit, einen sogenannten Custom-Cup zu fahren, in
dem Ihr alle zu bestreitenden Strecken selbst bestim-
men diirft.

Nach der Wahl einer der vier Schwierigkeitsgrade
und einem Autotyp, Novice oder Expert, kann man
sich nun ins Getimmel stirzen. Ever Kart stevert lhr

aus einer von vier Kameraperspektiven, die wéhrend SRS \ﬁ 2t Dphn. Ferewere
des Rennens jederzeit geéindert werden kénnen; um ULl d DT f""

zur néichsten Strecke zu kommen, misfBt thr minde-
stens den fiinften Platz belegen. Doch nicht nur fahre-

Der Gold-Cup ist unser!




Alle anwahibaren Cups

risches Kénnen entscheidet, wer gewinnt, denn auch
unfaire Mittel wollen geschickt zum Einsatz gebracht
werden. So verfiigt jeder Fahrer ber zwei ,Special-
Moves”. Per Tastendruck verwandelt sich zum Beispiel
Hodjas Wagen kurzzeitig in einen fliegenden Teppich
oder strahlt ein Kraftfeld aus, das die Gegner von der
Bahn dréingt, zudem gibt's noch Schlagatfacken nach
rechts und links. Solltet Ihr versehentlich eine der
ofters auf der Strecke liegenden Bomben einsammeln,
habt lhr 20 Sekunden Zeit, diese per Schlag an einen
Kontrahenten weiterzugeben, gelingt Euch das nicht,
verliert das Fahrzeug durch einen gewalfigen Luft-
sprung an Fahrt und Energies Pro Runde verfiigt man
weiterhin iber einen Turbo, der das eigene Gefdhrt
kurzzeitig enorm beschleunigt, eingesammelte und
spéifer eingesetzte Raketen haben dieselbe Wirkung.
Auch die zahlreichen Sterne, die um und auf der
Piste verteilt sind, sollte man einsammeln, denn wer
im Rennen die meisten aufsammelt, erhalt danach
einen Extrapunkt. Weitere Bonuszdhler gibt es fir die
schnellste Runde, die héchste Anzahl'von Schlagen,
das Uberrunden von Gegnern und, wenn es Euch
gelingt, ohne jegliche Beschadigung ins Ziel zu kom-
men. Als Belohnung fiir den Gesamtsieg gibt es nicht
nur ein neues Passwort, sondern auch das zeichen-
trickéihnliche Introrwird fortgesetzt. Die Programmie-
rer haben als'zusétzliche Motivation noch einen
geheimen Fahrer und drei*weitere Strecken im Spiel
versteckt.

wWhere the streets have
no name*

Street Racer ist, soviel sei vorweggenommen, eines
der witzigsten Partygames der letzten Zeit. Zwar
macht es auch alleine eine Menge Spaf3, aber mit
mehreren Leuten um Punkte zu kémpfen und kleine
bzw. auch grofle Gemeinheiten auf der Piste auszu-
tauschen, bietet einfach noch mehr Fun. Lediglich mit
acht Spielern sind die Bildschirmausschnitte einfach
zu klein geraten, bei den anderen Modi ist die Uber-
sicht immer ausreichend gegeben. Was ein wenig

ki System: G PlayStation / Saturn Hersteller: . ... .. .... .. Ubi Soft
7';? BERRE R, S Ear St B Rennspiel  Entwickler: .. ...... Vivid Images
& Bpleler s s S 1280 TeStmMUSEEr: . oo i oo Ubi Soft
! Lvel s e entfallt
Besonderheiten: . .. ... .. PaBwort  Veroffentlichung: ... ... November

CasPrels s i e 99,- DM
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Ab durch die Mitte

verwundert, ist jedoch die technische Seite: auf dem
Saturn ist die Grafik zuséitzlich zur hohen Geschwin-
digkeit auch noch extrem detailliert, viele Objekte
wurden rund um die Strecke plaziert. Bei der PlaySta-
tion-Variante, die mit der gleichen Frame-Rate (60
pro Sekunde) arbeitet, findet man hingegen nur ab
und zu einen Baum oder einen Stein. Warum das so
ist, bleibt wohl ein Geheimnis der Programmierer.
Schade eigentlich, denn das fihrt zu einer Abwer-
tung der Sony-Konvertierung. Auch soundtechnisch
hat die Saturn-Version leicht die Nase vorn, spiele-
risch und von der Begebenheit der Strecken sind sich
beide Umsetzungen gleich, die Kutschen lassen sich
hervorrcgend stevern und um die Kurven driften,
nach kurzer Eingewshnungs-
zeit fohlt man sich gleich wie
der Kart-Kénig von Kerpen.
Wer also eine Alternative
oder Ergénzung zu Mario
Kart sucht und mit flippigem
actionorientiertem Gameplay
keine Probleme hat, dirfte
hier den richtigen Titel gefun-
den haben, denn durch den
einstellbaren Schwierigkeits-
grad ist auch auf lange Sicht
hin der Spielspaf3 garantiert.

PlayStation
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Supersonic

Einstiegshilfe

Vor den eigentlichen Wett-
bewerben solitet Ihr Euch die
Strecken im Time Trial-Modus
anschauen und einprédgen.
Besonders die  Space-
Strecken sind von der Steue-
rung her sehr gewihnungs-
bediirftig. Die Kutschen las-
sen sich durch die Bank gut
stevern, sodaB es ziemlich
egal ist, mit welchem Fahrer
Ihr an den Start geht.

Auf vielen Strecken miiBt Ihr
anhalten, um ein Stiick wei-
tertransportiert werden zu
kiinnen

Beschleunigt beim herunterlaufenden Countdown genau bei ,,1°,
um einen Schnellsart hinzulegen

Die Space-Rennen sind am schwierigsten zu gewinnen

Wenn Mindscape ,klaut”, dann scheinbar richtig.
Nicht nur, daf3 man fir Supersonic Racers die Micro
Machines-ldee Ubernommen hat, nein, man holte sich
auch gleich das entsprechende Entwicklerteam mit
dazu. Daf diese ihr Handwerk auch auf der PlaySta-
tion verstehen, zeigt sich schnell. Der knuddelige
Racer présentiert sich im traditionellen Comic-Stil.
Acht abgedrehte Charaktere symbolisieren die ver-
schiedenen Vehikel, deren Fahrverhalten nur minima-
le Unterschiede in Sachen Héchstgeschwindigkeit und
Handling aufweisen. Alleine bestreitet |hr einen von
vier Wettkéimpfen (Grand Prix, World Tour, Meister-
schaft, K.o.-Rennen) oder beweist Euch im Time Trial,
der Mehr-Spieler-Modus bietet sieben (!) eigens dafiir
ausgerichtete Rennmodis. Beeindruckend ist auch die
Vielzahl der Strecken, safte 50 gilt es zu bewdltigen.
Je nachdem, wo lhr gerade an den Start geht, verdn-

T I A ) P S e L PlayStation  Hersteller: . .. ..
HERRE s s S e 2 Rennspiel  Entwickler: . . . ..
OPIEIaR: S i 1-2 (Link 1-4)  Testmuster: . . ..
Levels e i ca. 50 Strecken

Besonderheiten: ... Memory-Card  Verdffentlichung: . .. ..

GCa: Preig: « .0

{Stephan Girlich » Gunter Glos )

abhé@ngen, um Punkte zu kassieren

dert sich das Aussehen der Kutsche. Im Wilden
Westen oder in Metropolis rast man in gewohnter
Manier auf vier Radern um die Wette, unter Wasser
manévriert lhr ein U-Boot, und im All dust hr mit klei-
nen Raumschiffen an Asteroiden und Planeten vorbei.
In den Rennen geht es hart zur Sache: die Konkurren-
ten schubsen und dréngeln ohne Unterlal3, waghalsi-
ge Spriinge verlangen perfektes Timing und ab und
zu seid |hr sogar zu einer kurzen Pause gezwungen,
um mit einem Flof3, einem Zug oder einem Skilift uni-
berwindbar scheinende Hindernisse zu meistern.

Routiniert inszeniert

Wer sich mit den Micro Machines-Titeln anfreun-
den konnte, ist bei den Supersonic Racers mit Sicher-
heit gut aufgehoben. Das Spiel offenbart keine nen-
nenswerten Schwéichen und entfaltet mit zunehmen-
der Spieldaver einen ganz eigenen Charme. Tech-
nisch @uerst solide, besticht der Comic-Racer durch
seine enorme Vielfalt an Strecken und Fahrzeugen,
die sich mit etwas Ubung allesamt perfekt handeln
lassen. Die aggressive Art der Gegner mag zu
Anfang etwas erschrecken, doch gilt das Motto: ,Wie
Du mir, so ich Dirl”. Kennt man erstmal den Verlauf
der Kurse, sind vordere Plazierungen die Regel. Pas-
sende Musikstiicke verstiirken den positiven Gesam-
teindruck ebenso wie der von Schadenfreude durch-
zogene Mehr-Spieler-Modus. Kein Pflichttitel, aber fir
Fans derartiger Rennspiele uneinge-
schréinkt empfeh|enswerf.

..... Mindscape
..... Mindscape
..... Mindscape
ST oo o 1
NGrEEE N Saunt . .. .- ... 1
...... 99-DM Gameplay ................8
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Thunder Foree
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T (Hnlger Gdfmann « Stefan Hellert)
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Da sind sie wieder, die Gotter des Mega Dri-
ves. Wie keine zweite Firma verstand es Tecno
Soft, aus dem 16-Bitter das Bestmégliche zu kit-
zeln, besonders auf technischer Seite. Die Thun-
der Force-Reihe und der Flipper Dragon’s Fury
waren die Highlights ihres Schaffens. Bevor der
Nachfolger der Shooterreihe auf den Markt
kommt, wird uns die Historie von Thunder Force
durch zwei Gold-CDs ins Geddachtnis zurUckge-

Der Eislevel von Thunder Force Il

Auf dieser CD befinden sich die 1:1
Mega-Drive Umsetzungen des zweiten
und dritten Teils des Spiels um den
Abfangjdger, die anno 1989 bzw. ‘90
verdffentlicht wurden. Nachdem man
den Saturn eingeschaltet hat, folgt
zunéchst

Unterwasserminen versperren den Weg

RS

T

ein wenig beein-
druckender Vorspann,
gefolgt vom Game-Aus-
wahlscreen. Entscheidet
sich der Spieler fur Thun-
der Force |l, so bekommt
er abwechselnd eine
Top-View und eine Side-
View Mission prasentiert.
Eine gewshnungsbediirf-
tige Steverung, vor allen
Dingen bei der Draufsicht

l&Bt den Spielspaf3
anfangs nicht sehr grof erscheinen, was sich nach
einer gewissen Einspielphase allerdings legt. Mit 14
verschiedenen Schijssen und Extras bietet es sogar in
dieser Hinsicht noch mehr als sein Sequel, das nur
mit 8 aufwarten kann. Thunder Force Ill war jedoch
Technik und Gameplay betreffend deutlich besser. Im
Titelbild kann bei beiden Teilen ein Optionsmenii auf-
gerufen werden, indem man A+Start driickt.

GYSLEI R s Saturn  Hersteller: . ... ..
Genres i tan Shootem Up  Entwickler: .........
SpiBlBE e e e e 1 TESEmMISEer: o e
T D CE T e S S 8+8

Besonderheiten: . . ... ... .entféll  Verdffentlichung: . .

Ca. Preis:

W GooLoLLG006 Py

Tecno Soft zeigte vor allem mit Teil lll der Shooter-
reihe vielen Konkurrenten in Sachen Gameplay und
Grafik, wie es geht. Deshalb war es wohl nicht ver-

.. . .lecno-Soft

.Tecno-Soft

. .Flying Arts

0208 / 823270

....... Import
..... 99,-DM  Gameplay

Endgegner Numern vier

kehrt, das Spiel ohne jede
Veréinderung auf CD zu
brennen, sieht man einmal
vom Kids Mode ab, der die
Waffensysteme auch bei
Lebensverlust erhdlt. Weiter-
hin muf3 sich Tecno Soft
auch die Frage gefallen las-
sen, ob angesichts der
Grofe der Spiele nicht dlle

Platz gefunden hétten. Trotzdem
bleibt der Thunder Force Gold
Pack | fur Klassik- und Shooter-
fans interessant, wer aller-
dings die Teile auf Mega-

Drive noch hat, kann beruhigi
abwinken.

Grafisch alles andere als brillant:
Teile auf dem kleinen Silberling *die Horizontallevel von Teil II

T e e T

ST S e O T T
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Das Qutfit von Ellis wurde gegeniiber dem Original etwas
verindert

URA steht fir Ultimate Revenge Attack.
Takara erschuf bei der Umsetzung von TSD 2
fir den Saturn eine neve zentrale Figur. Der
Ripper tréigt zwei riesige messerscharfe Klin-

gen der Rache und hat mit jedem eine Rech- =

nung offen. Ebenfalls neu und ebenfalls

direkt anwdhlbar ist Ronron. Sie stammt aus
China und kéimpft mit dem seltsamsten Stil,
den wir je in einem Beat'em Up gesehen
haben. Von der Teilnehmerliste gestrichen wur-
den dafiir Chaos und Gaia, womit wie bei der Play-

Station-Version insgesamt elf Fighter zur Wahl stehen.

End- und Zwischengegner Replicant, Sho und Wolf
kénnen, nachdem sie besiegt wurden, angewdhlt
werden. Vom Original bekannt sind auch der Over-
drivebalken am unteren Bildschirmrand (Motto: ,auf-
fillen, Super Attack ausfiihren und sich wohlfihlen”),
samtliche Speciol Moves, die Mb'g|ich|<eit in die Tiefe
auszuweichen und die vorzeitige Entscheidung des
Gefechts mittels Ring Out. Die reichhaltigen Kamera-
perspektiven hat man ebenfalls portiert, acht mehr
oder minder sinnvolle Winkel stehen zur Verfigung.
Wie zu erwarten gewesen, konnten die aufwendigen,
echt dreidimensionalen Hintergrundgrafiken auf
Segas 32-Bitter nicht rilbergezogen werden. Stattdes-
sen hat sich Takara fir eine Zwitteroptik aus hochauf-
|6senden 2D-Backgrounds (interlaced) und gréberen
3D-Charakteren und -Béden entschieden.

Ungewdhnlich ruckartige
Animation

Wer TSD URA zum erstenmal in seinen Saturn legt
und startet, bekommt zunéichst, dank ausgezeichnet
geschnittenem Intro, Lust auf mehr. Der neue
Racheengel mit dem coolen ,Werkzeug” wird gleich
mal auf seine kampferischen Qualitéten getestet. Man

EHAMPION 014 WINS N

G (@)
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‘— Toh Shin Den URA

stellt rasch fest, daf3 er iber ein enorm energierau-
bendes Potential verfiigt. Was noch sofort auffallt,

sind die in meinen Augen nur schwerlich harmonie-
renden 2D- und 3D-Elemente der grafischen Darstel-
lung und der motivierende Soundtrack. Als ein zwei-
schneidiges Schwert erweist sich die Optik der Poly-

i % (S — L} . S—
e S5 § (== e
m‘. Ty

BUERDRIVE S

Iwianhengnnar Repli wurde vom verriick-
ten Wolf erschaffen

Mittels Special Moves wird
der Overdrive-Balken aufge-
laden

GHAFEIIN T H:I;i. TRIME_ BV W
‘g&‘l‘~
e

gonfiguren. Solange sie
stillstehen, kann man Taka-
ras Detailverliebtheit nur
bewundern, sobald sie sich
jedoch bewegen, l&ft sich
eine gewisse Abscheu iiber
die unsaubere Animation
nicht unterdriicken. Die vie-
len Kameraeinstellungen
vermogen es nicht, tber
spielerische Unausgewo-
genheit hinwegzutduschen.
Manche Personen, wie der
eingangs erwdhnte Ripper,
verfigen iber viel zu
durchschlagskraftige Speci-
al Moves, die dann auch
noch Uber eine einzige
Taste aktiviert werden kn- i —— =
nen. Priigelfans mit einem  In Tracys Stage wird auf einem knallbunten Boden
Saturn sollten sich lieber an ~ gekémpft
AMZ2’s letzte Kreationen halten,
Fighting Vipers und Virtua

Fighter Kids spielen sich um

Welten besser!

r-—---\-"-‘-—---/D\?ERDRlIP'
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Virtua Cop 1

eil Eins der UC-Reihe ist das
e wirklich iiberzeugende
. '|I|t Gun-Spiel fiir den Heim-

einer martialisch wirkenden
schwarzen Gun verkauft, die
den Spielzeug-Herstellern in
den USA (orangel und in
Deutschland (blau) doch
heftig coloriert war. Die drei
ellenlangen Level lassen Euch
einen gnadenlosen Feldzug
gegen eine Bande Waffen-
schieber fiihren, den Ihr nach
einer SchieBerei in einem
Hafen, auf einer Baustelle, in
diversen Lagerhallen,
Biirordumen und zuguterletzt
im Bandenhauptquartier mit
einem furiosen Showdown
erfolgreich beendet. Gliickli-
cherweise kamen die hiesi-
gen Behiorden nicht auf die
Schnapsidee, dieses unbluti-
ge und unglaublich unterhalt-
same Ballerspiel auf den
Index zu setzen. Allerdings
stellte Sega Deutschland sich
zeitweise selbst ein Bein, und
konnte iiher geraume Zeit
einen ProduktionsengpaB bei
den Lightguns nicht in den
Griff bekommen, der nun
behoben ist. PlayStation-
Besitzer bekommen derzeit
noch keine verniinftige Alter-
native geboten, das japani-
sche Import-Spiel Horned
Owl, welches die Konami-
Lightgun unterstiitzt, leidet

dramaturgischen

Hard Trilogy technisch nicht
an den AM2-Standard heran-
reicht.

Das szeite Optionsmenii war
in der Testversion noch frei
anwihlbar

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION) T

Virtua Cop 2

FREE PLAY

Durch die vielen Hits ist die Sicht teilweise eingeschrinkt

Es ist immer dasselbe: Fragt man einen kleinen
Jungen, was er spéter einmal werden méchte, ist die
Antwort ,Polizist”. Nun, dieser Wunsch relativiert sich
meist recht schnell, besonders nachdem die ersten
Strafanzeigen wegen Rowdytums im Straf3enverkehr
oder néchtlichen Discobesuchs ohne Erziehungsbe-
rechtigten laufen, aber der Wunsch mit gezogener
Wumme durch eine Lagerhalle mit Dutzenden
bewatfneter Verbrecher zu schleichen und bei der
geringsten Bewegung wie ein Gestorter loszuballern
bleibt. Diesem Verlangen konnte der geneigte Saturn-
besitzer mit Virtua Cop erstmals nachgeben, ohne
ernsthafte kérperliche Schéden (sieht man einmal
vom starken Muskelkater nach einigen Stunden Spiel-
zeit ab) davonzutragen.

Der zweite Teil wird in diesen Tagen in Deutsch-
land versffentlicht und wird mit Sicherheit mindestens
ebensoviel Aufmerksamkeit wie sein Vorgénger erre-
gen. Weder am Spielprinzip noch an dem Extrawaf-
fenarsenal hat sich etwas gedndert. Dafiir wurden
aber der Gamespeed und die Gegneranzahl gehsrig

'
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FREE PLAY PRESS STaRT

In jedem Level gibt's eine Abzweigung. Damit kann das
Game auf acht verschiedene Arten durchgespielt werden

(Hulger GéRmann « Stefan Hellert )

Grafisch deutlich besser als der erste Tei
schlagen hinter Die Hard

Der erste Endgegner wirft mit Fassern, Kisten, und
Bussen (!) nach Euch

L8] FIREAT PAZSS STAAT
Sanfte Schleichwerbung fiir andere AM2-Produkte
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Die Gegner tauchen im ersten Level noch recht gemaBigt ten wéihlen kann (Ein Feature, das alle drei Level

- beinhalten), trifft man sich doch am Hafen der fiktiven
~- Grof3stadt wieder und schreitet zum Showdown. Im
zweiten Level durchforstet Ihr einen Passagierdamp-
fer, der dritte und grafisch am schénsten geloste
Abschnitt fohrt Euch in eine U-Bahn, mit der Ihr sogar
einige Stationen weit mitfahrt.

sVertrauen Sie mir! Ich
weill, was ich tue.*

An diesen Satz des durchgeknallten Seriencops
Sledge Hammer (derzeit auf RTL zu sehen) fiihlt man
sich bei VC2 unweigerlich erifinnert. Bei einer derart
wiisten SchiefBerei wiirde die munitionsverarbeitende
Industrie mit Sicherheit
Umsatzverdoppelung mel-
den. Und trotzdem bleibt
VC2 ein gut spielbares,
wenn auch feilweise enorm
schweres Shoot'em Up.
Spieler des zweiten Teils soll-
ten vor allen Dingen eine
sehr schnelle Reaktion und
eine ruhige Hand mitbrin-
gen, um das Game unter
verniinftigen Bedingungen
durchzuspielen, denn leider
gibt es wieder die unendlich
Continues-Option, unter
deren Einsatz dem Game
viel von seinem Spielspaf3
FRFEPLAY PRESS STAR T EEuuty wird. Manch
einer wird sicherlich auch
beméngeln, daf3 die Daver-
motivation nach mehrmaligem

Mit Axten bewaffnete Gegner erscl einen platzlich direkt
vor Eurer Nase

Mit den Féssern gehen gleich mehrere Eeunuin die Luft. Euch kinnen sie nicht gefahrlich

werdne :

Beenden der Level in den Keller
in die Hohe geschraubt, was zusammen mit der ver-  sinkt, doch man sollte nicht auf3er acht lassen, daf3 es
besserten Technik fir mehr Stimmung vorm Screen sich um eine |upenreine Arcade-Konvertierung mit

sorgt. Hintergrundobjekte, wie z.B. Monitore, wurden  einigen Zusatzgimmicks handelt, die als Partygame
mehr als bisher ins Spiel miteingebunden, sodaf3 der  wohl kaum zu Gbertreffen ist. Logischerweise schei-

direkte Treffer nicht mehr die einzige Moglichkeit den sich die Geister bei diesem Spielprinzip, aber kostet eine Lebenseinheit
sind, sich seines Gegners zu entledigen. Geblieben ist  wer den Vorgénger mochte, dem sei gesagt, daf3
die Schwierigkeitsgradabstufung durch die anwihl- VC2 ein flissigeres Gameplay, eine schénere

baren Level. Beginnen werdet |hr vor einem Juwelier-  Optik und eine genauso akkurate Steve-
geschaft, welches gerade mal ausgeraubt wird. Dann  rung hat. Nur wer sich mit diesem Genre
klemmt Ihr Euch hinter das Stever eines Streifenwa- absolut nicht anfreunden kann, kommt
gens und eliminiert die Terroristen bei einer rasanten ~ um die CD herum, fiir alle anderen
Verfolgungsjagd. Obwohl man wahrend des Hand- Spieler ist VC2 ein Pflichtkauf.
lungsverlaufes zwischen zwei verschiedenen Fahrrou-

Q USRI E e ke Satiirn - HerstallBm v e i e Sega
B BTy SRR Shoot'em Up . Entwicklar: .. .o i omive s AM2
P“ S pIBla o s RHShe VO e S S AT e e i e Sega
E VBl BTG S S L gty e 3 S eerr o R eI T 8
3 Besonderheiten: . ... .. Sega Gun,  Verdffentlichung: . ... .. INovembersassSound . 0. ... ............. 8

.............. Backup-Booster Ca.Preis: ...........99-0OM Gameplay ................
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OutRun

Der Streckenverlauf der
ersten zwei Stages solite
auswendig gelernt und mig-
lichst perfekt durchfahren
werden, um Fahrfehler und
Kollisionen in den SchluBah-
schnitten zu kompensieren.
Die Kurven fihrt man am
besten innen an, da man so
den ldngsten Driftweg hat.

aeE 63

(SCORE ]

176740
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die Kurve
i SRR S o el Seturn  Hersteller: .. ............ Sega
BTl e e AL ey Rennspiel ~ Entwickler: . . . .Rutubo, Sega Ages
i o] [T e ISR A A T sEnUSTER ==t Flying Arts
i Levels wl o8 e 15 Strecken 0208 / 823270
Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Verdffentlichung: . . . .Japan-Import
R Analog-Controller, Lenkrad ~ Ca. Preis: ... ......... 69,- DM

Unter den Widersachern befindet sich al:ll
eine Nobelkarosse aus Bayern

Der Lastwagen schiirt mit 250 km/h durch

Der Seitenstreifen bremst automatisch ab

Fiinfspurige Highways, Schumis feverrotes Spiel-
mobil in der Cabriolet-Straflenversion, ein blondes
Beachbabe auf dem Beifahrersitz und das Gaspedal
bis zum Bodenblech durchgetreten: das Leben kann
so schdn sein! Wenn eine Wahrheit fir immer unum-
stéf3lich bestehen bleiben kann,
dann doch diese: ,Chicks love the
Car”.

Schon vor 10 Jahren erkannte
Sega diese Marktliicke und schuf
mit OutRun die Ménnertréume
der Vorstadtproleten in Automa-
tenform. Bei dem Game handelte
es sich um den Urvater der Voll-
gas- und ,Wer bremst verliert”-
Spiele, die bis zum Aufkreuzen
von Virtua Racing den 16 Bit-
Markt fest in der Hand hatten.
Mit Ferrari Cabriolet und Beglei-
tung geht's an den Start des
Highway-Rennens, bei dem man
bis zu einem gewissen Zeitlimit
den néchsten Checkpoint errei-
chen muf3. Nach Durchfahren
eines Streckenabschnitts kann der
Spieler zwischen zwei verschie-
denen Routen entscheiden. Insge-
samt stehen 15 unterschiedlich
gestaltete Abschnitte zur Verfii-
gung, die je nach Routenwahl zu
finf verschiedenen Enden fihren
kénnen.

(LAP]

01687

[BY 037790

(Holger GiRmann - Andreas Binzenhifer )

T

Dben verschwindet gerade der Wegweiser

(THD) 5 SCORE/gRESRcee (LNP @IESSew

Die Sianewarlu‘

Gewissen Charme erhalten

Obwohl| OutRun den technischen Standart, der
mittlerweile in der Rennspielbranche gang und gabe
ist, natirlich nicht halten kann, kann man dem Pro-
gramm einen gewissen Reiz nicht absprechen. Dies
mag zum einen an den verschiedenen Streckenver-
léufen liegen, die zusammen mit dem relativ hohen
Schwierigkeitsgrad fir lange Durchspielzeiten sorgen,
zum anderen wurde OutRun noch nicht ganz so oft
wiederbelebt wie verschiedene andere Titel aus glei-
chem Hause. Klassikerfans, die das Heizspiel kennen
und mégen, dirfen also bedenkenlos zugreifen. Wer
aber echtes Rennspielfutter fiir Segas Next Generati-
on-Konsole sucht, liegt falsch, denn mit der Brems-
taste wird GuBBerst selten gearbeitet, von Drifts ganz
zu schweigen. Alles in allem liegt mit OutRun ein
interessanter Klassiker fiir die ein oder andere Runde
zwischendurch vor, dem Durch-
schnittsspieler kann ich das
Game allerdings nicht emp-

fehlen.
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(Holger Géfmann - Stefan Hellert )

.
- After Burner 1l

schen Bitmaps zu fahren, was ein Lock zur Folge hat.
Die anschlie3end abgefeuverte Rakete findet dann
automatisch den Weg ins Ziel. Von hinten kommen-
den Raketen und Flugzeugen entkommt man mit der
Afterburner- bzw. Bremstaste. Alle zwei bis drei Level
taucht ein Nachtankflugzeug auf und versorgt den
Kampfpiloten mit never Munition. In den Stages 5, 9,
13 und 19 befinden sich auferdem Speicherpunkte,
die bei Spielende ein Continue erméglichen. Diese
gehen aber mit Ausschalten des Saturns genauso ver-
loren wie das Zusctzspielchen 1000 Hit Cho”enge,

(HSM) kann man durch After-
burner entkommen.

-a s

Getroffen! ilur Jet geht in Flnm;nenauf -

Wir dirfen uns freven, denn mit Alter Burner |l
stellt Sega Ages das vorerst letzte Produkt aus der
Reihe fritherer Automatenhits vor. Und um es gleich
vorwegzunehmen, auch der Flugzeugshooter hat viel
von seinem Spielspaf3 eingebiif3t.

Wieder einmal dient ein machthungriger Impera-
tor als Rechtfertigung
fir die Kriegsmission,
die Aker Burner Il zur
Hintergrundstory hat.
Mit dem amerikani-
schen Abfangjéger F-
14, besser bekannt
unter dem Namen
Tomcat, hebt der
Spieler vom heimi-

das nach dem Durchspielen
im Hauptmenii erscheint. LE

AEer Burner als Automat

war genial. Eine fir die
damalige Zeit atemberauben-

= de Grafik mit schnellem
Gameplay sowie Hydraulik sorgten fiir volle Miinz-
i 1 : X schiichte des Sega-Automaten. Und spétestens bei
diesem Resimee hdtte Sega doch ins Griibeln kom-

men missen. Denn logischerweise kann ein neun
Jahre altes Game, das auf die Grafik baute, heute
keine Béume mehr ausreif3en. Und egal wie gut auch
die Umsetzung sein mag, ohne Hydraulik bringt After
Burner nur den halben Spaf3. Ergo kommen scho-
nungslos die spielerischen Schwéichen des Programms
zum Vorschein, welche da wéren: Uniibersichtlichkeit
und Hektik. Also bitte Sega: Keine alten Automaten-
umsetzungen mehr,
diese drei Folter-

BPEED N Jasesl + o s SetetacTia
SRF3

In den hiheren Levels |ll"t:l die Flucht

schen Flugzeugtrager ab, um sich in die nahe-
gelegenen Kamplfstétten zu stiirzen. Ahnlich

wie bei Space Harrier sieht er dabei das CDs reichen

eigene Sprite von hinten, das gerode auf wirklich!

die feindlichen Jager zurast. Mit dem Ziel-

kreuz versucht man nun tber die gegneri-
SYSUBM S o v o Saturn; CHerstellers oo i E a Sega
GEAPRE ik ek 3D-Shoot'em Up  Entwickler: . . . Rutubo, Sega Ages
SHiRler s s e T JestmusEer: e Flying Arts
EavBlS R s s 22 0208 / 823270
Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Veriffentlichung: . .. .Japan-import Sound ................... 3
............. Analog-Controller Ca.Preis: ............B9-DM Gameplay ................2
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Real Bou
Fatal Fur

Kim Kap Hwan hat einen
supereinfachen 7-Hit-Combo:
A, B, B, C, C. Er schlieBt seine

Das Drei-Ebene- Sultem
ermoglicht geschickte Aus-
weichmaniver

Kurze Schlanlenen Imnnen
unmittelbar nacheinander
angebracht werden

FP._10THL 1232000 PRESS SIPRT

G
4 Sl KIH KAPHHRN
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Billy tritt nach diesem 14-Hit-Combo in die GuBere Umlaufbahn
gin

Fatal Fury, Fatal Fury 2, Fatal Fury Special, Fatal
Fury 3 und Real Bout Fatal Fury. SNKs erstes Beat'em
Up hat es mittlerweile auf stolze vier Nachfolger
gebracht, das ist wenig verglichen mit Capcoms
Megaseller Street Fighter, aber viel im Vergleich zu
neueren Konkurrenten wie Namcos Tekken. Die vor-
liegende CD-Modul-Kombination stellt die Saturn-
Umsetzung des bislang letzten Teils der King of Fight-
ers-Saga um die Bogard Brothers dar. Terry, Andy
und 13 weitere alte Bekannte wie Kim Kap Hwan
oder Joe Higashi treten in dem Turnier eigentlich wie-
der mal nur an, um am Schluf3 Geese Howard das
Grinsen aus dem Gesicht zu verteiben. Seit Fatal Fury
3 hat sich beim Kampfsystem einiges verdndert. Die
Combo-Mania ging an SNK nicht spurlos vorbei, hier
nennt sich das ganze lediglich Rush-Hit. Bestimmte
Tastenkombinationen erméglichen erstaunliche
Schlagserien, die das Programm nach Abschluf3 mit
der Einblendung der
Trefferzahl entsprechend
honoriert. Mittels Rever-
sals werden Angriffe
wirkungsvoll ausgekon-
tert, und durch einen
Guard Cancel-Move laft
sich die Deckung des
. Gegners berlisten. Von
den echten 3D-Priglern
hat man sich die Még-
lichkeit abgeschaut, den

BystaM: e e e Saturn  Hersteller: .. ...
GENRY =6 winn g e Beatem Up  Entwickler: ... ..
Lo e i e s e o2 IR
LEVEIL izt e it so P et 5+

Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Veroffentlichung:

......... CD-Modul-Kombination

BILLY (KANE BT
bl

......... SNK
......... SN
..... Flying Arts

.. .Japan-Import
e Prelsvesmayi et e i

Stefan Hellert

Philipp Noack -

comM

,Out Of Bounds” bedeutet das sofortige
Ende einer Runde zu Gunsten dessen, der
im Ring verweilen konnte. Jeder der 16
Fighter beherrscht zwei verschiedene Super
Special Attacks, S- und P-Power richten bei
einem ungedeckten Kontrahenten deutlichen
Schaden an und kénnen spielentscheidend

You'll love the way we fiy!

Everybody be cool, YOU,
be cool!
So und nicht anders miissen Beat'em Ups spielbar
sein. Real Bout Fatal Fury verfigt Gber eine tadellose
Steuerung, ein ausgekliigeltes Combo-/Kampfsystem,
gute, wenn auch rar geséte Hintergrundgrafiken und
einen aggressiven Soundtrack in CD-Qualitdt. Hinzu
kommen nervenschonende, da kurze Ladezeiten dank
CD-Modul-Zwitterldsung. Ein Ratsel sind mir die véllig
verungliickten Soundeffekte, die sogar auf einer 16-
Bit-Konsole fur unfreiwillige Lacher gesorgt hatten.
Dem iberlegenen Yamaha-Soundchip des Saturns
wird dieses verrauschte Armutszeugnis ebensowenig
gerecht wie einem 911er Turbo ein Satz 155er Rei-
fen. Dennoch ist das neueste Fatal Fury SNKs beste
Next Generation-Umsetzung to date. Die iiberragen-
de Spielmechanik und der erfrischend
dynamische Ablauf vermégen
von der lécherlichen
Geréauschkulisse nicht wirklich
beeindruckt zu werden.

=

0208 / 823270

KA.




(Hndreas Binzenhidfer « Philipp Nna:k)

zieht Euch driftend aus der Affare

Selbst im extremen Drift hélt man locker mit den Gegnern mit

Den Freaks der Saturnszene dirfte Highway 2000
bereits als Deat Heat bzw. Deat Heat 2 (gleiches
Spiel, neve Médels) bekannt sein. Sinn des Spiels
war es damals nicht etwa, méglichst gute Plazierun-
gen zu erfahren, sondern eines von zehn Japanerma-
dels durch den entsprechenden Fahrstil zum Mitfah-
ren zu bewegen. Highway 2000 ist an und fir sich
das gleiche Spiel, -nur da3 man uns Européern
anscheinend nicht zutraut, Spaf} daran zu haben,
den leichtbekleideten Models aus dem Vorspann mit
gekonnten Drifts zu imponieren. Ubriggeblieben ist
also ein reinrassiges Rennspiel mit fiinf Strecken, die
zundichst bei Tag und dann bei Nacht gewonnen wer-
den missen, um dann einen ebenfalls fravenlosen
Abspann wegdriicken zu kénnen. Einziger Lichtblick:
die Congratulationscreens, die nach einer Plazierung
auf dem Treppchen eine Bikinischénheit zeigen.
Neben einem obligatorischen Time Trial Mode befin-
det sich noch das Hauptargument fiir Highway 2000
auf dem Silberling: der Zwei-Spieler-Modus. Hier lie-

Kurz bevor lhr in einer Kurve gegen die Mauer fahrt, driickt Ihr leicht auf die Bremse und

g5
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Der Tunnel hietet eine der wenigen grafischen Abwechslungen

duelle, vielleicht ja sogar  CIEST LI
mit dem netten Pin Up Girl 'pame

aus der Nachbarschaft.

No Woman,
No Joy
Auch wenn die netten, :

intellektuellen Damen feh-
len, und dadurch vielleicht
fir den einen oder ande-
ren ein entscheidendes
Kaufargument fléten geht, am

Rennspiel an sich @ndert sich nichts. Highway 2000
ist immer noch genauso gut steuerbar, selbst wenn
dafir die unglaublich unrealistischen
Drifts verantwortlich sind. Mit den
richtigen Lenkbewegungen ist es
z.B. méglich, die komplette

Strecke (auch auf den Geraden)
durchzudriften. Wem's Spaf3

Das Fahrwerk ist extrem weich

fert man sich ebenso flissige wie spannende Drift- macht!
S R e S Saturn’ | ‘Hersteller: .. ... Pack In Video
& A e oy Rennspiel  Entwickler: ... ... .. Victor / Genki
Slo) il R I e e A e Teetmustan i k. o G s, L Virgin
[eyalBEae S om Rt P 5 L L e i Gt T
Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Verdffentlichung: ... ... .. Dl RO
................... Lenkrad = Cas Preis 88 950V Gameplay . ........0.0.0. .



BLAM:!

Die Generatoren verin-
dern die Realitét

Machinehead

Nach der Play-
Station-Version
diirfen sich jetzt
auch Saturnfreaks
iber Blam!
Machinehead
freven. An der
Story des 3D-
Shoot’em Ups hat
sich nichts geéin-
dert. Ein elektroni-
scher Virus,
genannt
Machinehead, verseucht die Erde. Dr. Kimberley
Stride versucht nun, von ihrem wissenschaftlichen
Assistenten Orville gezwungen, mit einer steverbaren
Rakete das Herz des Machinehead zu zerstéren.
Neben der mit endlos Munition bestiickten Chaingun
finden sich noch einige stirkere Waffen an Bord |
Flammenwerfer, Zielsuchraketen, Blitzgewiﬁer...], die
dummerweise durch herumliegende ltems aufgefillt
werden missen. Um nun die Hauptaufgabe eines
jeden Levels zu erfiillen, wie etwa einen Zug sicher
durch ein Tal zu geleiten, bedient man sich der soge-
nannten Reality Machines. Setzt man namlich eine
der RM’s mit dem passenden Schlissel in Gang, ver-
d@ndert diese die Redlitét, sprich im Level verdéindern
sich diverse Dinge (eine Steigung flacht ab, ein Berg

TR e e ol 5 it Saturn  Hersteller: ... ..

BENRET e 3D-Shoot'em Up  Entwickler: . . . . ..

Snielermts e e TN R R T2k Miestmistar ies el
BBl s L i s 17

Besonderheiten: ... .... PaBwort,  Verdffentlichung: . ... ..

..... dt. Sprachausgabe, dt. Texte

A RIS = L S

Die Ubersichtskarte dient zur
besseren Orientierung

In den hiheren eln ist extre-
me Hektik angesagt

verschwindet...). Da die Umgebung alles andere als
ebenerdig ist, hat man die Méglichkeit nach oben
oder unten zu schauen, um eventuell héher/niedriger
positionierte Gegner beschieflen zu kénnen. Dank
Eidos diirfen wir uns sogar iber deutsche Bildschirm-
texte sowie eine deutsche Sprachausgabe freven.

Bomb-astic!

Blam!Machinehead ist ein grundsolides 3D-
Shoot’em Up, bei dem einiges stimmt. Die technisch
beinahe einwandfreien Welten lassen sich sehen, und
die Endzeitstimmung wird mit Hilfe der Zwischense-
quenzen eindrucksvoll vermittelt. Die komplett
deutsche Aufmachung scheint das Ganze abzurun-
den, doch anderes stimmt dann eben doch nicht. Die
Steuerung ist zwar recht komplex, dafir aber auch
verflixt gewdhnungsbedirftig. In den spéteren Leveln
wird Blam! extrem hektisch und damit teilweise etwas
zu unibersichtlich. Der Versuch, mit dem Radar die
Tatsache zu vertuschen, daf3 es nur eine Perspekfive
gibt, schlug auch fehl, da der Scanner nur Gegner
anzeigt, die ohnehin vor einem
sind. Liebhabern des Genres
ist Blam! Machinehead den- {
noch wérmstens zu empfeh- '
len.

........ Eidos
.. .Core Design
.Eidos

e o T 8
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108-DM Gameplay ................ 1
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“~Daytona USA

ST D6 e AT

Das Driften ist nur mit den wenigsten Kutschen wirklich zu
kontrollieren

? Rechtzeitig zum Release
I des Saturn im Juli des letzten
88 Jahres erschien auch Dayto-
na USA fir das 32-Bit-
Flaggschiff von Sega. Die
spielerische Klasse stand bei
dieser Automatenkonvertie-
rung deutlich vor der Gite
der grafischen Darstellung.
Dies verspricht Sega nun mit
einer komplett iberarbeiteten Version zu éndern.
Zwei neue Strecken und eine Vielzahl an neven
Wagen sind die auffélligsten Features. Der National
Park Speedway ist ein reinrassiger Hochgeschwindig-
keitskurs, die Desert City-Strecke dagegen ein einzi-
ges Kurvengeschléngel. Die zunéchst acht Wagen
unterscheiden sich in Grip, Beschleunigung und Top
Speed. Gestevert werden die Boliden aus einer von
vier Perspektiven, entweder mit dem Standardpad
oder dem Arcade Racer-Lenkrad. Gewinnt lhr alle
Strecken auf einem Schwierigkeitsgrad, erhaltet Thr
den Originalwagen des Coin-op (Uberragende
Werte) sowie das vom ersten Teil bekannte Pferd.
Rekorde speichert die 32-Bit-Konsole automatisch.

Auch die eingeschworensten Saturn-Fans missen
einsehen: die Circuit Edition von Daytona wird den
hochgesteckten Erwartungen nicht im mindesten
gerecht. Trotz Zwei-Spieler-Modus und verbesserter
Grafik bleibt das Sequel unterm Strich sogar deutlich
hinter dem Original zuriick. Knackpunkt ist die
schwammige Steverung, die einem stindig das

Der Zwei-Spieler-Modus wurde
grafisch enorm abgespeckt

Circuit Edition

Das Original

POSITION

L e
Rty e

-,

Eine Achterbahn schmiickt den i!latinhaf lﬁrl Spua;iwaq; )

CECTION
A s

Nach einem Unfall ist das Auto heftig demoliert
Gefiihl vermittelt, man ,rette” sich mehr iber die
Kurse, als daf® man féhrt. Das Driftverhalten ist mit
den meisten Kutschen véllig chaotisch, nur die Wagen
mit hohen Gripwerten bieten eine akzeptable Kontrol-
le. Gerade weniger versierte Steuerkinstler werden
grof3e Probleme haben, auch nur einigermaflen die
Ideallinie zu halten. Dieses Manko scheint man bei
Sega wihrend der Testphase erkannt zu haben, denn
der Schwierigkeitsgrad ist entsprechend ausgerichtet.
Die Gegner verhalten sich nicht sonderlich fordernd,
selbst auf Hard und mit zahlreichen Fahrfehlern sind
vordere Plazierungen eher die Regel. Ich muf3 ehrlich
zugeben: die Enttéuschung iiber Daytona USA Circuit
Edition innerhalb unserer Redaktion ist riesengrof3.
Erwartet hatten wir das Gameplay von Dayto-
na und die Grafik von Sega Rally. Heraus-
gekommen ist ein unausgegorenes Stiick
Software, das sich vom ersten Teil klar
ausbremsen lassen muf3 und von
Sega Rally nur tréumen kann, -
50 wie wir.

Den DOriginalwagen muB man
sich erst erfahren

Das Pferd isl schon vom
ersten Teil bekannt

k(ﬁ SStEmE o e R e Satuen: - Hersteller: v L Sega
%r BEnrer ol e e e Rennspiel  Entwickler: . . ... .. .. Sega Sports
3 Splalehic s s e 122" ' TestmustBR: et Sega
# Levalsae Sl 5 Strecken L 8
! Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Veroffentlichung: . ... .. Lo 7
1“ ............... Arcade Racer Ca.Preis: .. .......... SESEEamenlay . ... -.-hnnnn. b
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0-Ton Gunter:“Run for
your life!“
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Mr. Bones

Irgendwie war er anders als die ande-
ren. Und dennoch lief er inmitten einer
riesigen Schar von Untoten, ohne ein Ziel
erkennen zu kénnen, durch die vom Voll-
mond erhellte Nacht. Die feindseligen
Blicke der anderen Skelette h&uften sich,
und es kam der Zeitpunkt, an dem er nur
noch seine knochigen Beine in die Hand
nehmen konnte. Er, nennen wir ihn
Mr.Bones, ist der Held der Geschichte.
Eigentlich war er ja schon tot, doch seine
Kollegen” verhielten sich auf seltsame
Weise noch lebloser. Sie sollten von
einem finsteren Vampir mit blutroten
Augen dazu miBbraucht werden, ewige
Finsternis Uber die Welt zu bringen.
Mr.Bones hatte eine leuchtende blaue
Augenfarbe, und das war es, was ihn von
den ibrigen unterschied. Diese marschierten willenlos
mit rot funkelnden Augen durch die Dunkelheit. Die
Hintergrundstory kénnte man auch als Parabel Gber
das Business deuten: die Farbe blau steht fir das
Gute, die Farbe rot fir das Bése. Der eine Farbton
findet sich im Firmenlogo von Sega, der andere in
dem von Nintendo...

Mr.Bones wurde von den Programmierern als
Genremix konzipiert. Nahezu in jedem Level sieht
man sich mit einem neuen Spielablauf konfrontiert.
Der Hauptdarsteller bewiltigt in seiner 22 Stages
umfassenden Rettungsaktion Jump’n Run-Passagen,
3D-Abschnitte, ein E-Gitarren- und ein Drum-Solo.
Anspielungen auf Klassiker wie Breakout und
Asteroids wurden ebenfalls mit untergebracht. Zwi-
schendurch erfreven qualitativ hochwertige Render-
sequenzen, die den Fortgang der Geschichte naher
erléutern, das Auge des Betrachters.

Auch ohne Beine bezwingt das sympa-
thische Skelett seine Gegner

(Phlllpp Noack - Stefan Hellert)

Gitarren-Profi

‘L

»Mr. Bones, it takes me away!!!“

Das erste Saturn-Spiel auf zwei CDs enthdilt die
witzigste Runde aller Zeiten. In ,Funny Bones” muf3
man sein Talent als Standup-Comedian unter Beweis
stellen. Die einzelnen Buttons wurden mit Satzteilen
belegt, die in der richtigen Reihenfolge erzéhlt wer-
den miissen, um das untote Publikum zu be-Geist-ern.
Man kann Mr.Bones einiges vorwerfen, Innovationslo-
sigkeit gehrt auf keinen Fall dazu. Das ganze Drum-
herum haben die Angel Studios fantastisch in Szene
gesetzt, ein Oscar in Cinematography ware féllig.
Leider, leider weist die Spielbarkeit Mangel auf, die
nicht zu verschmerzen sind. Was man sich gedacht
hat, als man das zweite Stage designte, ist mir
schlicht ein Rétsel. Das ,Mausoleum” geriet grafisch
und spielerisch derart schwach, daf} sich echte Haf3-
gefiihle in der Magengegend aufstauen, die einen am
liebsten dazu veranlassen wirden, das Spiel samt
Saturn aus dem Fenster zu schmeif3en. Eine Frechheit,
besonders wenn man bedenkt, gerade einen Hunder-
ter dafir beim Héindler berappt zu haben. Jemand,
der diesen Level beim Probespielen erwischt, laf3t das
Programm garantiert im Regal verschimmeln, und das
haben die mit Ideen vollgestopften, folgenden 20
Runden nicht verdient. Wenn Zono etwas mehr
Feinschliff beim Aufbau im allgemeinen
hatte walten lassen, Mr.Bones ware
eine @ oder gar eine 10 wert,
so bleibt selbst eine 8 nicht in
Reichweite.

SNSERIE i e i SRt S Elerstellenirss it e e Sega

Genrel o e Multigenre  Entwickler: Zono Inc / Angel Studios

SRIBIRRE: o s e [l T O S e P s s o i Sega

LU aNT R SR L 22 AT A A A |

Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Verdffentlichung: . ... .. NevemberSonnd . .....coccneeeeen.. 8
AR e T AT e SR 99-DOM Gameplay ................ 6

Beim Guitar Solo wird jeder zum E-



(Holger Géfmann « Gtz Schmiedehausen }——

~World Series
asehall _

Die Abschlagsdarstellung 1dBt keine hohen und tiefen Wiirfe zu

Fred McGriff, genannt ,Crime Dog”, Clean-up Hit-

ter der Atlanta Braves, ziert die Packung von Segas
neustem Sportspiel. Er und seine keulenschwingenden
Stammesbriider konnten letztes Jahr die World Series
nach Georgia holen.

Der Vorgénger, der schon seit Erscheinen des
Saturns erhaltlich ist, wurde stark verbessert. Vor
allem im grafischen Bereich weifl WS-Baseball 2 zu
verbliffen. Egal ob Homerun Derby, All-Star Game,
Exhibition Game, Saison oder Playoffs, das Augen-
merk féllt sofort auf die wirklich sehr gut gelungenen
Stadien. Und von denen gibt es immerhin 28 Stiick,
die ihren Vorbildern fast auf das Pixel genau glei-
chen. Zusétzlich zu den originalen Spielernamen der
héchsten amerikanischen Liga, zu denen die Statistik
von 1995 in einer speziellen Datenbank natirlich wie
die Butter zum Brot gehért, erwarb Sega auch die
Lizenz fiir die Teamnamen. Auf dem Feld kann man
mittels Optionsmeni entscheiden, ob man die vertei-
digenden Spieler selbst ibernimmt oder dem Compu-
ter Uberléft. Das Spielgeschehen an der Platte wird
von schrég oben dargestellt, was die dritte Dimension

~ (sprich Pitch zu hoch oder zu tief) véllig aus dem
Spiel nimmt.

Kein Hall of Fame

Kandidat

Um es gleich vorwegzunehmen: auf dem Mega-
Drive war die World Series-Reihe besser als auf dem
Nachfolgegerdt. Strend wirkt vor allen Dingen die
Tatsache, daf3 das im Baseball Schwierigste, namlich
den Ball millimetergenau auf die Keule zu bekom-

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION)
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DSG
1
men, auf 1995 stelite Albert Belle von den Indians
einen simplen bemerkenswerte Rekorde auf
Tastendruck
mit einem
Schul} Gliick 20 ol
reduziert TGrifTey  HR

wurde. Beson-
ders deutlich
wird dies im
Homerun
Derby, wo der
Spieler zehn-
mal hintereinander mit dem gleichen
Timing schlagen kann und zehn véllig
verschiedene Resultate erzielt. Das simp|e Al
,Der Ball ist iiber der Platte also schwing’ §
4
]

Nach dem Home-Run Derby erfolgt die Ergeh-
nisdarstellung

ich mal”-Spielprinzip kommt aber
hauptséichlich Anféngern sehr entgegen.
Das Gameplay hat einige Schwiichen, ist
aber durchaus o.k., wohingegen sich bei
der Kamerafiihrung grobe Fehler einge-
schlichen haben. Wird der Ball zum Werfer zuriick-
geschlagen, zoomt die Kamera nicht selten iiber ihn
hinweg, und der Betrachter findet sich im Center-Field
wieder. Trotzdem kann man WS Baseball denjenigen
empfehlen, die das Spiel um Schlager
und Bases noch nicht so gut
beherrschen. Fans der Sportart

sind aber auf Sonys Konsole mit
Hardball 5 und Bottom of the

9th besser versorgt.

VBRI i o o e Saturn . Harstellary |, .. i s ek Sega

Genre SR s s notEpie G ERrwicKIBrE - L S Sega

Spieler: ..............,.. 04 Testmuster: .. .Theo Kranz Games

LEevely S foe dav B L LG entfallt Tel.1 0981 726571601 " Grafik ..........

Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Verdffentlichung; .. ... .. Echéltlich  Seund ..........
Ca.Preis: ............89-DM Gameplay .......

S Griffey

A Mcowire
Vaughn,M
Palmeiro
Vaughn .. -

8IS Griffey

7T Vaughn, M

8; S Griffey

Die weitesten Schlige werden gespeichert

Einstiegshilfe

Eine einfache Miglichkeit,
Runner in Scoring Position zu
bringen ist das Basestealing.
Geht mit Hilfe der L-Taste
zwei Schritte vom Base weg
und lauft, sobald sich der
Werfer bewegt. Der Catcher
hat keine Chance, Euch auszu-

28 Gallego

SSIBESTZ20 |

4 Camden
0 SkyDome
4 Camden
0 Tiger

4 Camden
0 SkyDome
4 Camden
0 Tiger

506 =
502 +
499 =
491 »
486 =
485 »
484 =
481 *

S
von 100



interactive

x Alieneier (limitiert auf 500
tiick) inkl. Uberraschung (I’SX)

[2p 7))

4x Game Buster
(SAT/PSX)

5x Pete Sampras (I"SX)
5x MicroMachines Military (MD)

LAGUNA4

5x Tunnel Bl (SAT/PSX) « 5x Cheesy (SAT/I’SX)
5x Nascar (SAT/I’SX) « 5x X2 (SAT/T’SX)

5x Blazing Dragon (SAT/I’SX) « 5x Legacy of Kain (SAT/I’SX)
5x Pandemonium (P’SX) + 5x Slam'n Jam (SAT/PSX)

EIDOS

5x BLAM!-Vinyl
1x Lederjacke
TombRaider

MITMRGHEN

und GEWINNEN

CODEMASTERS QR

H ANDRETTI

T 5

*!,-,

ELEGTRONIG ARTS

L8 5x Space Hulk (SAT) + 5x Andretti Racing (I’'SX) -
5x NHL 97 (I’SX) (alle incl. EA-Shirt)

TRACK ki

o S < @)
' “' oAt
_
KONAMI

5x Starfighter 3000 (SAT) -
5x Track & Field (I’'SX)

MICROPROSE
5x Top Gun (P’SX) + 5x Gunship (I’SX)




— . 5x Donkey Kong
MINDSCAP Country 3 (SNES)

x SuperSonic (PSX) « 5x Steel Harbinger (PSX) 5% GameBoy Pocket

) == Sorarea, Gl

PSYGNOSIS
10x wipEout 2097 (I’SX)
10x Destruction Derby 2 (PSX)

TR avm AN
7

W 1x SEGA-Rally Pack
§} 1x Nights inkl.
Analog Controller

WARNER

SOFTGOLD Interactive b\ 705,
. 20 PO'ED =
5x Burning Road (I’SX) T-Shirts UBI SOFT

5x Rayman (SAT/PSX)
8 5x Street Racer
Deluxe (SAT/T’SX)

5x HardCore 4x4 SAT/PSX)

TR ||] it i‘f“l

VIRGIN
5x StarGladiators (I’SX)
5x Resident Evil (I’SX)

96

Wie Ihr sehen konnt, haben wir verschiedene Buchstaben bei den Titeln der
Gewinne hzw. den Firmennamen eingefarbi. Um knietief in den grofien
Gewinntopf greifen zu dirrfen, mifit Ihr diese Buchstaben zu einem sinnvollen
Satz zusammenseizen. Was heifdien soll: entweder findet Ihr den
wahnsinnig originellen Saiz heraus, den wir uns ausgedacht haben, oder lhf
seizi die Buchstaben zu einer lustigen Eigenkreation zusammen, ohne Euch um
unsere Kasichenvorgabe zu scheren. Die fiinf schonsien Stilbliiten werden wir
zusammen mit den Gewinnern in der Februar-Ausgabe vorstellen

Das Losungsworl unien einiragen, Fragebhogen ausfiillen und alles an die
folgende Adresse schicken:

FUN GENERATION

Stichwori: Mitmachen und Gewinnen
Max-Planck-Strafie 13

97204 Hochberg

-

ca. 25.Titel)

5x VIP-Club-Mitgliedschaften
ox PSX-Tasche mit MemorvCard & Controller

Nur vollstandig ausgefiillte Fragebogen mit Losungswort nehmen an der Verlosung teil. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Einsendeschluf ist der 13.12.1996

Games 96 (alle Sony-Titel seit Total NBA’




Du hist:
O mannlich

] schiiler
[ Angestelit

Alter:

O bis 15 Jahre
[ 2125 sahre

[ weiblich

O Student/in
[ selbststandig

] 16-20 Jahre
[ aiter als 25

Verfiigbhares Geld pro Monat:

O bis 500 Mark
[ bis 2000 Mark
[ bis 5000 Mark

Lieblingsgenre:

O Jump'n Run

[J shoot'em Up

O Strategie
sonstige

Haushalt:

O Videorecorder
] Kabel-Tv

O pc -

wenn ja dann,

|:| mit Internet

Was sind Deine Hobbies?

] bis 1000 Mark
] bis 3000 Mark
[ iiber 5000 Mark

[J Adventure
Rennspiel
[ Beatem Up

O Dolby Surround
] satTv

[J mit cD-Rom

LESERUMFRAGE

Welche Videospielsysteme besitzt Du selbst? Welche planst Du Dir in

nachster Zeit zu kaufen?

PlayStation
Saturn

3D0
3D0O-M2
Nintendo 64
Super NES
MegaDrive

oOooooOooa

kaufen will

Welche Rubriken gefallen Dir in der FG besonders gut? (Note 1-6)

Leserbriefe O
SoftwareNews O
First Aid

(1=sehr Gut 6=sehr Schiecht)

Editorial O
Backstage d
SpieleTests O
Comic O

Gibt es auch Themen die Du vermif$t hast?

LifeStyle (CD, Techno, LaserDisk)
Kleinanzeigen

Arcade

andere, namlich

Wieviele Personen aufder Dir lesen Dein Exemplar von
FUN GENERATION noch?

Sammelst Du die Ausgaben? ja O nein[]
Welche Aussagen treffen auf die FUN GENERATION zu?

(1=Trifft voll zu bis 5=Triff Gberhaupt nicht zu)

Die FG ist modern gestaltet

Die Titelseite der FG ist ansprechend und interessant

Die FG berichtet (iber das gesamte Themenspektrum rund
um Videospiele

Die FG vermittelt Hintergrundwissen

O
O
O
O
Die FG zeigt aktuelle Trends auf O
O
|
|

Auf die Informationen bzw. Tips & Tricks in der FG kann ich
mich verlassen

FG bietet fundierte Entscheidungshilfen

Die Tests und Kommentare (iber die Produkte sind objektiv

Die Bewertungen treffen, soweit ich die Spiele kenne, voll zu O
Die Beitrage sind kritisch

Die Redaktion ist kompetent und kennt sich am Markt aus [
Die Beitrage sind verstandlich geschrieben und gegliedert |
Die Anzeigen in der FG haben mich schon oft auf

interessante Angebote o. Produkte aufmerksam gemacht [
Aufgrund einer Anzeige in der FG habe ich ein Produkt gekauft

O Ja, ich mochte auch weiterhin mit Euch in Kontakt bleiben und
interessante Aktionen kennenlernen. Ich bin damit einverstanden,
daf Ihr bis auf Widerruf meine Daten in Eurem Computer
speichert und sie gegebenenfalls fiir Informations- und Werbe-
aktionen einsetzt.

Game Boy
Welche anderen Zeitschriften liest Du regelmafig?

Video-Games
Maniac
Mega Fun
Next Level
PlayStation Magazin
Total / Fun Vision
Sega-Magazin
sonstige, namlich

(] Nein, will ich nicht!

OoOooOooda

Name, Vorname
Weshalb hast Du diese Ausgabe der FG gekauft?

Ich habe FG abonniert

Ich kaufe FG regelmaBig

Die Titelseite hat mich neugierig gemacht
Wegen folgender Themen :

Strafe

PLZ, Wohnort

Anderer Grund:

Datum, Unterschrift
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¢ Erhaltlich ab November
auf folgenden Plattformen:
Playstation, Saturn, Game Boy, PC
_¢ Ein knallhartes Rennen,
hollisch schnell und
verdammt gefahrlich
. Versteckte Strecken und Gegner
< Bis zu 8 Spieler gleichzeitig
. Apokalyptische
3D-Umgebung
_ Jede Menge Optionen
und Perspektiven
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ALLE LOGOS SIND WARENZEICHEN DER JEWEILIGEN INMABER.
© 1996 Um Sort ENTERTA

//194.122.115.129
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Konsolen-Vertrieb:
Tel.: 0 69-95.08 12 22 |

PC-Vertrieh:
Guillernot International

cxmrnans 16l 021133 80,00 !
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first aid

Beyond The Beyond

PlayStation/US-Version
Versteckter Charakter

RPG-Freunde werden vielleicht Spaf3
daran haben, Percy in BTB aufzusts-
bern: am Ende einer Hohle, die nach
Quamadar fihrt, schickt Ramue den
schwarzen Ritter hinter Euch her. Dies
ist Percy, der von der Maske kontrolliert
wird. Im Kampf kénnt Ihr ihn t&ten,
oder lhr versucht, zehn bis finfzehn
Runden zu tberleben. Dann wird er
wegrennen, die Maske zerbricht, und
Percy wird von nun an Eurer Party
angehdren.

Diese Cheats miif3t Ihr eingeben,
wenn lhr ein Spiel pausiert habt und
L1, R1 und Select gedriickt haltet:

Mini Gun: Quadrat, Kreis, X, Quadrat,

Kreis, X, Dreieck
Unendlich Energie: Dreieck, X, Qua-

drat, Kreis, Dreieck, X, Quadrat,

Kreis
Unendlich Waffen: 2x X, 2x Quadrat,

2x Kreis, Dreieck
Unendlich Zeit: Dreieck, Quadrat,

Kreis, X, Dreieck, Quadrat, Kreis, X

Einen Turbo-Start legt Ihr hin, wenn
lhr genau dann beschleunigt, wenn das
orange Licht aufleuchtet bzw. der Spre-
cher ,One” sagt (funktioniert bei wipE-
out 1+2).

wipEout 2097

PlayStation/PAL-Version
Diverses

Nights
Saturn/PAL-Version
Debug-Mode

Wenn Sonic Team erscheint, drickt
lhr A, B, Rechts, A, C, A, Unten, A, B,
Rechts, A. Wenn das Titelbild erscheint,
drickt Ihr Oben, Unten, Links, Rechts,
A+Start,

Wéhlt irgendeinen von Elliots Tréu-
men an und drickt X, Y, Z, Y, X, Start.
Beginnt irgendeinen Traum, pausiert
das Spiel und driickt Rechts, A, Links,

Um einige Tiere wie Schnecke, Hai,
Hummel oder Schwein als Schiff
anwdhlen zu kénnen, mif3t lhr
wiahrend des Ladevorgangs L1, R2,
Start und Select gedriickt halten,

Die folgenden Cheats miissen alle,
wiahrend Ihr L1, R1 und Select gedrijckt

haltet, im Auswahlmeni eingegeben

werden: Links, Y, Start. Zuletzt miif3t Ihr noch 50
Piranha-Schiff: 4x X, Kreis, Dreieck, Orbs sammeln und springen (Start
Quadrat driicken, wahrend Ihr fliegt!). Endlich

erscheint das Debug-Meni.
PC-Besitzer kénnen ein paar Bonus-
Bilder im Ordner ,Extras” anschauen.

Phantom Class: 3x Dreieck, 3x Kreis
Track Cheat: Quadrat, Kreis, Dreieck,
Kreis, Quadrat

TEeDm Mmenu
SIS Dfe

Tekken 2
PlayStation/PAL-Version
Mini-Cheat

Wenn |hr alle Secret-Characters

besitzt, driickt lhr, wéthrend lhr einen
Kampfer auswahlt, Oben und Select.
Haltet die Tasten bis zum Kampfbeginn
gedriickt, dann solltet Ihr ein ,Punch”-
Geréusch héren. Ever Kémpfer hat nun
einen grofBen Kopf, auBBerdem kénnt lhr
Uppercuts ausfihren, die den Gegner
in die Wolken jagen.

-

Time Commando

PlayStation/PAL-Version
PaBwirter
Levell 2l Ram oo s - VVCLVIDW
level 3 Japan ........ FZUDXVMS
Level 4 Mittelalter ... .RNUDQNCT
level 5 Azteken . ... .. GOFAYBMX
level 6 Wilder Westen . .MTDZBMD
level 7 Weltkrieg ... ... UDDRIJFLD
level 8 Zukunft ........ BKQVAG)
Lavel iS5 W MIFHS & oot o o b HQSRXIKI
Geheimlevel . ....... COMMANDO
Thomas Wunsch, Burgdorf
Madden 97
PlayStation/PAL-Version
Neue Teams

Drisckt wahrend der Teamauswahl
L1+L2. Nun startet ein |ustiges Team-
Select mit einigen neuen All-Star-Teams.

Die Cheat Hotline
Dienstags von 18-20 Uhi
0931 / 4043716
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5 ARCADE

-Konsole fiir Sony-
ystation.100% kompatibel
[ zusdtzlichem Dauer- und
nchronfeuer, sowie Zeitlupe.

nverbindliche Preisempfehlung

PlayStation/PAL-Version
Mehr Waffen

Driickt im Weapons Menii achtmal
nacheinander sehr schnell Quadrat und
X gleichzeitig. Im Spiel habt Ihr unend-
lich Banana Bombs, Schafe und Mini-
Guns. Das Ninja-Rope kann man nun
mit der Steuerkreuz-Taste verbiegen
und bspw. um Klippen herum stevern.

Virtua Cop 1

Saturn/PAL-Version
Waffenauswahl

Wihrend das Sega-Logo erscheint,
haltet Ihr auf dem Joypad C gedrijckt
und gebt dann folgenden Code ein:

B0PS PROPAD
Wfega-Gamepad mit 8 Spieltasten fir
Sony Playstation.100% kompatibel mit

sowie Zeitlupe

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der

DM 99,95*

zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

DM 69,95*

Art.-Nr. SV 1102
DM 49,95*

(First aid)

(DEZEMBER 1996 - FUN GENERATION )

Oben, Unten, Links, Rechts. Auf dem
Titel-Bildschirm haltet lhr wieder C
gedriickt und tippt dann: Unten, Oben,
Rechts, Links, Oben, Oben, Links,
Rechts. Geht nun ins Options Plus-Meni
und stellt GUN SELECT auf ,On”. Star-
tet ein Spiel, driickt auf Pause und ladet
die Knarre nach. Nun kénnt lhr unter
sieben verschiedenen Waffen wéhlen.

Im Stageauswahl-Screen miif3t lhr
Schieflen, Nachladen, 3x Schieflen, 2x
Nachladen, Schieffen. Nun kénnt lhr im
Mirror Mode spielen.

Waihrend des Sega-logos haltet lhr
C gedriickt und driickt Oben, Unten,
Links, Rechts. Nun kénnt lhr im Ranking
Mode spielen.

sV 1107
PS PROGRAM PAD

Das programmierbare Pad fiir Sony-
Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten

als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
und all das im transparenten Gehause,
DM 69,95*

Wave Race

Nintendo 64/Jap.-Version
Ritt auf den Delphin

Dies ist ein einfacher aber auch
enorm schwieriger Cheat fiir Nintendos
Wellenspaf3. Fihrt einfach wirklich
jedes Kunsstiick auf jeder Strecke beim
Kunstfahren aus und fahrt durch jeden
Ring. Wenn |hr es schafft, hort lhr
einen Delphin-Schrei. Haltet nun in der
Fahrerauswahl den Steverkniippel nach
unten gedriickt.

PROCRAM

SV 461
ECLIPSE PAD

Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

CH-9475 Sevelen

27404 n - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
Vertrieb nur iiber den Fachhandel
g - Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega

SNES ist ein geschitztes Warenzeichen von Nintendo
Sony Playstation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony

GroBhandels-GmbH

105

Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und

49,95

yfichronfeuer unter der

DM 39,95*

Schweiz: ABC SPIELSPASS AG
Bahnweg Nord - Postfach 25

Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08
Osterreich: ABC SPIELSPASS
Vorarlberger Wirtschaftspark

A-68400 Gotzis/Osterreich
Tel. 0 55 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794
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Tobal No.1
PlayStation/NTSC-Version
Alternative Kleidung und bewegliche Kamera
Haltet das Steuerkreuz nach oben
gedriickt, wenn lhr einen Kémpfer aus-
wahlt. Nun kénnt |hr die Kleidung ver-

éndern.
Haltet L1&L2 gedriickt, um eine beweg-

liche Kamera zu haben.

USE DPAD TO ENTER PASSWORD

PLG

PRESS START

Viewpoint

PlayStation/PAL-Version

PaBwirter

e Mgk NS el cgg
boveli1=2: Lousovseoiimes cll
bevel 128: Lo wme i g crr
bevel 2218 o vrommms i v ui fgd
vl 2:2: o L nen fli
level 2:3: . ovvenn s frn
Llavel 3-1: .. ... miois i hgd
Loval 3¢2: . ... o s hlg
LeveliBedi o it el v oo s hrl
Eevelz T S e ot kgg
Lovel-42: s v s v sacnina kld
level:4=8: (o ; snsintns v v kri
Level-B=18 o n p o qw e mgj
lovel 522 7o s b s mld
v L o) ghg
T [ e DR pdl
leveliBE95 5.\ vy s x5 plg
bevelidi8l - ol e s prd

D Gl e
et o ) Ui
0931 / 40431

first aid

DIE
HARD

LEVEL 2 ,RECEPTION“
ZNL!'EHTWZJ 'HF
GKEN5SW?CX?JZR
V!ICYHPZRV!CXH
KZRV!CYHPZRVJ

LEVEL 3 ,CONSTRUCTION*
TYLX 3 YTDLDP
5B9WS?YMMEDT?
UXMLGAT?UXMMG
FT?U4XMLGAT?4J

LEVEL 4 , OFFICE"
@ LWSX3WwaK!CD
'LFSS!MLFFPAE
SC1D5J@eSCLF5
N@2SCLD5Jaas

LEVEL 5 ,MAINTENANCE 1¢
Y4L!ZDT3IYJMZZ
Y!BPYYEMU?DY?
NZMVHIY?NZMWH
FY?NZMVHIY?NJ

LEVEL 6 ,,COMPUTERS 1*
FB82?79HY3IFLMEX
L5KL!TGNWWHFS
PENVMBFA9PENWM
GFAPENVMBF AP

LEVEL 7 ,,EXECUTIVE 1¢
7422 5VHK?WVMU
H?GRVLCLHLX?7Y
XMLGAT?4XMLHY
Y7UXMLGAT?4Xd

LEVEL 8 ,,CONSTRUCTION 2¢
TNLZNGJCSJ XL
PXSRANYWLEATR
EXWMGFTREXWLG
ATREXWMGFTREJ

LEVEL 9 ,,OFFICE 2¢
HY25H7?5XGGVRV
BXKU79!L!3IXHS
XRLZCTHSXRL!C
YHS5XRLZCTHSXJ

LEVEL 10 ,,BALLROOM"
AD23NZZ I EICK!
8BS AvVAa@?JZ3D
FKQESW3IDFKA?S
'3DFK@LSW3DFJ

LEVEL 11 ,,MAINTENANCE 2“
WAB2GNBBTVSCFX
WCM?9Q5PRZ ! WC
FFPRAVWCFFPRQA
ZWCFFPRAVWCF

LEVEL 12 ,,OFFICE 3“
GYZ2RCHXAAZLYN
RLIWLYXLME2DAS
YNLLB99S54NLMB
FAS4UNLLBI954d

LEVEL 13 ,,CONSTRUCTION 3¢

TJ2HGH DSD1DP
Z VNHYSNTLGATM
EDTMEDTMEDTLE
ATMEDTMEDTME

LEVEL 14 ,VAULT“
DX22HWSSGZPR?Y

ZENGRZGSM2DY
MAGTW?DYMAGSW
ADYMAGTW?DYMJ

LEVEL 15 ,COMPUTERS 2“
BX21PNDA8VGP

YZB1ADYGNLLBY
CPGPVRBYCPGNV
MBYCPGPVRBYCU

LEVEL 16 ,,EXECUTIVE 2“
XJE2BXTASZXPGS
DJES ZBASHLXM
LGAT?Y4XMLGAS?
XMLGAT?4XML

LEVEL 17 ,,OFFICE 4“
RS26X9C5PASCY
S3IXESLMYGYWRY
'CYHPZRV! CYGP
VRV!CYHPZRV!

LEVEL 18 , MAINTENANCE 3“
FS237Z5NHGKAR
87LJVP?ZXVWCFT
REXWMGFTREXVM
BFTREXWMGF TR

LAST LEVEL 19
»COMPUTERS 3“
BY2 RJUFBVGPC
7SBDVXYZPENBS
8P2NBKB5SAP2ZPB
PBSAPEZNBKB5&J

DIE
HARDER

»NEW WING“ LEVEL 2
14 JJ2JBLHYJL
2891444B F1
YJLKT3639 L38
Fl44JL2891444

»TUNNEL“ LEVEL 3
SS XHKGS5SW3DF
KQbSW3F!QRALSM
3DDARNCCVDFJQA
2SW3DFKALSW3

»RUNVVAY* LEVEL 4
F4lb@VMBF5SNQL
VCIAFSNNSLCHFA
N@MIWETDPELUWC
FFSN@LVCIFENJ

»PLANE INTERIOR" LEVEL 5
N V38Y3IN2JBL
845 N2J955YINL
JB 1L4Q7TV1HS
4YN2JBLES N2J

»CHURCH* LEVEL
8N NAKLELAPZNB
KB5APZRA!L581
2NBE98LALNBJB
L8P2NBKB5&P2Y

»SNOWMOBILE CHASE*
LEVEL 7
4Dl42dJ2 BFLNB
JV38FLJJ3B 8P
LN?BGCBSVHEKY
78FLNEJVIBFLY

PLANE INTERCEPT*
~ LAST LEVEL 8

N 1BS5&Y3N2JBL
85 N2JHHXPENZ
JB 7LLXXNV195
4YNZ2JBLB5 NZ2J



»CENTRAL PARK 1

XJLGFT!?XMLGH
T?UXMLD3IK?E2X!

+CHINATDWN 2¢
Z42 !V 5XRLZ?S! 3
XHKZ?SYANHRZC
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ZMWUNTLMY!BESTH
Tk V3BMHATARJ

DIE »DOWNTOWN 1¢ NLMKTEKFPEVTL
ZS1!CYHPZWWHF CY48J2L98NRNEJ
HARD YRRZWWF ?PRJZR
WHDE?TBLVY?7adR AQUADUCT 1
e FFICIA CARE
ITH TZ3!'!'!'BK! 2Bd S82DFJGLSC1DS 1”1”!:’!!"1!;!'!"; JTIHF
A2SCLGHSAQYS? ENFSNSWIr¥Yy7.17pe
A L CENTRAL PARK 2 LDYCLFD2 SM b VICYHAPZRVICXN
FPRYICYHRZRY Y
KS28P3DFKV78Y PTWEXAYQAGCEE
3INGKV7?BRCNAKR PRESE ¥ TA ENTER FARE
VMEA'\KE 7BXSYLEMEVCCY »WHARF* PRESE TRIANLIE TA EYIT
KE3SGSJUDFDEJ ?N23LHKZ?NZMV SLAT NOMBRER 1
HAY?PNZKJ?9W?S

LGBE2RCAVMZKSH S!27!'ZBGTD7LR ~AQUADUCT 2¢
HXWRZWM?GVHSJ J!?7XHK!CVWFG 8J24 KV78K24Aa
KeydkKekeTe2ay
»CHINATOWN 1¢ »URBAN 2“ 249BLCXS3KkbL
TBLXMLGATCSDP '8L!'MZHT ! CYHP 399bNV535LHKJ
L@BTCRG!VADT? ZRV!ICYF'!'@RX!'?
SDN9LSF24Y7Qd YHNS?7PC2XX9MH »SIMON GRUBER“
PTWLXECKS5JVEY TZ3T!?VPFCUH (FINAL LEVEL)
AN2YLMLGHPENV
»DOWNTOWN 2¢ MBFAPERJWBCHT
=<SPACE> S5422VBKB5UNLL ENWAV2YX?2LAR
B9954NJS29H5E8 C69248CaMAZN
il Telefon: P;.:’RFI:‘\:::E' Sony Playstation: Grundgerit 385.00
(02622)83517 L | m—" O e g N
Scart-Umschalter w LFso FT Tunnel B 89,00 Memo Card 120 Block 69,00
Sind Sie das listige umstopseln leid? "f’iP" Out 2097 99,00 Lenkrad + Pedale 139,00
Der e g Umectaier i vieeo NSChluBkabel | Lo it 4 e e i
f;':]ﬁ]"L‘:i.ln":j;ﬁalfllr'“ fiir e *““‘]‘;_':;f;;ﬁhl-);\l Somy RGE INEUL BESSER!! 4999 DM | | pete Sampras Tennis 99,00 |PSX Bag inel. Memo Card u.
7-fach Umschalter 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM Blazing Dragons 89,001 Controlier 89,00
Audio Kabel 2.5m « 7,99 DM :\:“IN\‘LI{O(.PI])\&L':; I‘S_Ili(l‘i;:;:;,&.hluf.\ lggg :;m gf'.*i;:cmd[j;-iltkttmemiern ’li)‘:;l:::' l_ﬁﬂmg,‘l.“- | wr\_s('h. Spicke ah19.90
Umbau, Tlmll'lg Mega Dr ive 1,2,32X RGB sterco 45.99 DM | |20 A8 TITORY 109 M e e AR
N64 RGB-UmbautHifi+ = 99,99 DM gy {00 e ] | tractien Dodby 99,00)Lieferung per Post 9,00 DVE - 30 DM NN
Booster(TOP Bildgaulitiit) + Probleme mit dem Anschluf der Konsole an ihren Tekken 2 109,00} L1 2049 b venvadiostantes,.
USA/Japan Modulkompatibilitit Monitor 72 Adapterkabel fir fast alle Commodore, *77 | Annalimeverweigerer 20,00 DAT Gebiihr

Sony Umbau fiir Importspiele 99,99 DM philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM
Kein tistiger CD Tausch mehr!! Angebot des Monats:

Saturn Umbau jp/engl/dt/50/60 99,99 DM Stck. Mega Drive Spicle  79,99DM
SNES 50/60Hz+Port vergrafiern 99,99 DM 2 S1CK. Mega Drive spicie

SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM N€U: Nintendo 64 USA licferbar

NeoGeo+Cd Samurai+"Schweil" 99.99DM An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75.75 DM Druckfehler und Preisiinderung vorbehalten

_ Wolfsoft. SchulstraBie 3. 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

LINC COIION

/%3 Gunter Zilch (-ame~z

E-Mail:

czcamesamanorde _[el.: 09721/21623

Sega Saturn: Manga / Anime®Deutsch

Grundgeriit 415,00|Appleseed 39,95
o.mwumm nt 99,90 Bug Tool unoooamd,.m &US call - : o / «
WineOut 2097 5 | 99,90 Tors Raidec DY 99,90 Robotech US 16990 Recidart Eoht Fobkeon 2 Exhumed 89,00 Armitage 111 Vol. 2 39,95
Gmwm :::: :f‘:uh'!c"’ B ab :::-::‘-m u‘:ﬂﬂ “;'P :gz Mw“:r-m-z Tomb Raider 94,00 | Devil Hunter Yokho 1 49,95
Kings ! irtua al ¥ tar r: 2 Beyond Beyond, ] il "

Arc The lad 2 JF 149,90 Dark s.:;'(umm 'I”,WWM:.I; 199,90  FF Real Bout, SF Zero 2, World Wide Soceer 49,00|Doomed Megalopolis Part 1 49,95
B o e | irrea D MG oo IMIRER A Nights + Controller 129,00{Battle Angel Alita 39,95
P is JP 149,90 Lunar Silver Star 129,90 Front Mission 1 129,90 LASERDISC _USA/GB/DT: dtere Titel Beferbar 3 psi 5
P il R N it 149,00  Kostenloss Laser-Liste weltere Titel lieferbar "?"“d (.)l' A"’“_"'““ 34,9
Rage Racer (06.12.] 149,90 Ogre Battle JP 129,90 Terranigma Call anfordern! Nint lo 64: Ghost in the Shell (engl.) 39,95
Stor Gladiator JP 149,90 Riglord Saga 2 P 129,90 nendao . Bubble Crisis 3 49.95
Vandal Hearts RPG 149,90 Samurai Shodown ab 129,90 Gamefront DT 4,90 Irrtiimer, Preiséinderungen C leroit & Splek 3P od T8 can ™™ gum L risis 2,9:
Wild Arms (RPG) 149,90 Shining Holy Ark 129,90 Gamfan US 15,00 und Druckfehler *PURGECPAL T SPIer A5, ol Uiy | o0 weltere Thtel Beferbar
Soul Edge (Dex.) Call Thunderforce JP 129,90 vorbehalten. Umbau RGB + US 99,00

Toshinden URA 129,90 Wir haften nicht fir

Inkompatibilitér

N EDTION v et 1327127 We Dot
0703340037

Wir fiihren auch PC Software
SNES Titel ab 49,00 DM

Héndleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/16982
Bauerngasse 101 - 97421 Schweinfurt

Mega Drive Titel ab 29,00 DM
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first aid

Alles iiber FORMEL 1

Aufgrund der Tatsache, daB
wir die unterschiedlichsten
Zeiten fur Interlagos zuge-
schickt  bekommen haben
(bester Abkirzer* : 1:17:1321),
startet die Redaktion Fun
Generation einen neuen, vol-
lig offenen Wettbewerb.
Gefshren wird in Monaco,
ansonsten ist Euch alles frei-
gestellt (Fahrer, Perspektive,
Fligeleinstellungen...).
Schickt ein Beweisfoto (Ach-
tung, ohne Blitz fotografie-
renl] oder sonst einen glaub-
haften Beweis (Videoaufnah-
men etc.) an folgende Adres-
se:

Redaktion FUN GENERATION
Stichwort:
»ich hin sauschnell”
Max-Planck-StraBe 13
97204 Hichberg

Die drei schnellsten Fahrer
werden zu uns in die Redakti-
on eingeladen und dirfen
gegen unser Rennspielteam
antreten, neue Spiele ante-
sten und uns auch sonst ein
biBchen (ber die Schultern
schauen. EinsendeschiuB ist
der 6. Dezember 1996
[Nikolausi). Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen, was
auch immer das heift.

Hallo, Formel 1-Freaks!

Aufgrund des unglaublichen Erfolges von Formel 1
(bereits jetzt 80.000 verkaufte Exemplare bzw. 200.000
Exemplare im Handel) haben wir uns nachtelang auf unse-
ren Hosenboden gesetzt, und das stolze Ergebnis, jede
Menge Tips und Tricks bzw. Hilfestellungen, findet |hr auf
den nachsten vier Seiten. Auch wenn wir den einen oder
anderen negativen Punkt vorbringen, méchten wir an die-
ser Stelle nochmals betonen, daf die gesamte Redaktion
geschlossen die Meinung vertritt, daf® Formel 1 das der-
zeit beste Rennspiel auf dem 32-Bit-Markt ist und auch
weiterhin bedenkenlos gekauft werden kann.

Das Setup

Das optimale Setup wird im wesentlichen durch zwei
Dinge bestimmt. Zum einen durch den Streckenverlauf,
zum anderen aber auch durch den individuellen Fahrstil
des Rennfahrers. Auf den nachsten Seiten haben wir flr
Euch auf jeder Strecke die passende Fligeleinstellung
erarbeitet. Ihr solltet nun von diesem Setup ausgehen
und es Eurem persénlichen Fahrstil anpassen. Prinzipiell
gilt dabei Folgendes: Habt Ihr das Gefihl, in den Kurven
noch nicht am Limit zu sein und auf den Geraden ruhig
noch ein biRchen Top Speed vertragen zu kdnnen, fahrt
Ihr etwas weniger Fligel (less downforce). Fliegt |hr dage-
gen in den Kurven zu leicht ab und seid auf den Geraden
ohnehin nicht allzu schnell, verpaft |hr Eurem Boliden ein-
fach mehr Fligel (more downforce).

Die Richtzeit

Auf den nachsten drei Seiten findet |hr fir jede
Strecke eine Richtzeit. Diese Rundenzeiten sind keines-
falls unsere personlichen Bestzeiten, sondern stellen
eher eine Art Richtlinie dar. Wer von sich behaupten
méchte, schnell Uber den Asphalt brettern zu kénnen,
sollte diese Zeiten mit ein wenig Ubung knacken (im Qua-
lifying, nicht im Rennen!). Wer auf wirklich schnelle Run-
den aus ist, kann sich an den Qualifying-Zeiten der Com-
putergegner auf Hard im Grand Prix-Mode die Zahne aus-
beifen.

Replay

Wer sich seiner Linie nicht ganz sicher ist, startet mit
dem Standardpad ein Rennen auf Hard und drickt gleich
am Start Select. Jetzt kénnt |hr Schumi und Co. bei der
Arbeit Uber die Schultern schauen.

Namco-Pad

Wer stolzer Besitzer eines NeGcon ist und sich seine
spektakularen Uberholmandver nochmal in aller Ruhe mit
seiner Freundin anschauen mochte, hat leider verloren.
Eine Fahrt mit dem Namco-Pad erzeugt namlich eine der-
art grofie Menge an Steuerdaten, daf sie den Replay-

Andreas Binzenh&fer * Philipp Noack

Mode gnadenlos zur Aufgabe zwingen.

Aus demselben Grund entstehen auch Probleme im
Zwei-Spieler-Modus. Aufgrund der gewaltigen Datenmenge
kann es hier passieren, daf® die PlayStation extrem in die
Knie geht, sprich das Bild heftig ruckelt, sobald gegneri-
sche Fahrzeuge ins Blickfeld kommen.

Abkurzen

Wie viele von Euch sicherlich schon herausgefunden
haben, eignet sich Formel 1 wunderbar zum Abkurzen.
Fahrt einfach mit Vollgas auf eine Schikane zu (z.B.
Hockenheim), geht auf dem Gras kurz vom Gas und
steigt, sobald lhr wieder den Asphalt erreicht habt, voll
aufs Gaspedal. So oder so ahnlich 1aRt es sich auf beina-
he jeder Strecke prima abklrzen. Da unserer Meinung
nach auf diese Weise der SpielspaR floten geht, beziehen
sich unsere Setups sowie unsere Richtzeiten auf eine rea-
listische Fahrweise.

Qualifying

Ein kleiner Schonheitsfehler im Qualifying: Die Zeit flr
die Pole Position steht nicht nur von Anfang an fest, son-
dern ist bei jedem Neustart dieselbe. Fir Euch bedeutet
das, wenn lhr einmal die beste Zeit im Qualifying gefahren
habt, konnt |hr das Zeittraining abbrechen und Euch direkt
ins Rennen begeben.

Fahren wie auf Schienen

Die gegnerischen Wagen fahren permanent auf der
schwarz angedeuteten Idealinie, und zwar ohne Rulcksicht
auf Verluste. Da lhr sie davon bedauerlicherweise nicht
abbringen kdnnt, nicht einmal durch einen Frontalcrash
mit uber 300 Sachen, solltet Ihr Euch genauestens Uber-
legen, wo und wann Ihr Eure Mitstreiter uberholt.

Blockieren

Ein kleiner Gag am Rande. Stellt Euch in einer extrem
engen Kurve mitten auf die Ideallinie. Die Folge ist, daf
sich samtliche Boliden hinter Euch anstellen und keiner
auch nur im Traum daran denkt Euch zu Uberholen.

Boxenstopps

Mehreren Gerlchten zu Folge sparen sich die Gegner
einfach die Boxenstopps. Einen Luxus, den wir uns leider
nicht leisten kénnen. Macht eigentlich nichts. Stellt den
Benzinverbrauch aus. Fur einen Reifenwechsel an die Box
zu fahren, ware namlich ohnehin reine Zeitverschwen-
dung. Die Reifen bauen erst ab sage und schreibe -430%
so richtig ab.

-
Die Frage zum Schluf}:

Warum fahren die Computergegner eigentlich im Ren-
nen schneller als im Qualifying?
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o DR Py
L W i
— . 2 LAPS BERGER _—
cou.mmn +1.640 Jrommnuaro  +2.388 BaARmICHELLO ; coul.'nuuu: 1316
= (+1.638) SCHUMACHER  +3.354 ALESI {+0.895)
& TAG HEUER Official Timing ' TAG HEUER Official Timing & TAG HEUER Official Timing

Formel 1 enthalt jede
Menge Cheats, die allesamt
glucklicherweise auf sehr
| ahnliche Art und Weise ein-

T m;;;'!aﬂ ¢ . gegeben werden
® TAG HEUER Official Timing Begebt Euch in das Menu
Ubungsrunden/Qualifikati-
g & on/Rennen und drickt dort
Au stra I Ien Select. Wahrend Ihr nun Sel-
ect gedriickt haltet, gebt lhr
fe nach Wunsch einiger-
maBen z(igig folgende Kombi-

nation ein:

Setup Richtzeit

Strecke  Setup Richtzeit

0 1:19:839

Australien +2 1:20:837

Buenos Aires 0 1.30:027

Buggy Mode:
Rechts,Oben,  Dreieck,
Links, Oben, Viereck,
Dreieck

Bike Mode:

Unten, Oben, Kreis, Drei-
eck, Rechts, Ohen,
Viereck, Dreieck

Lava Mode:

% Viereck, Kreis, Ohen,

TIAME REMADLY -00. E%A(KR (:g;:;, COUlyHARD Rechts, Rechts, Kreis, X

9 TAG HEUER Ot Tiing  TAG HEUER Offcol Timin M Mad Speaker:

Links, Kreis, Oben, Unten,
Unten, Rechts, Kreis,
Viereck, Viereck

Bonus Track:

[hierzu zunachst ein Ren-
nen starten und sofort
wieder abbrechen, dann

WRLIAMS RENAILT TR 582 : wie oben beschrieben

AN M WAttt Tk F7 ® TAG ML SR Mg fortfahren):
Links, Kreis, Kreis, Drei-

Frameout LSS
City

Strecke Setup Richtzeit

Setup  Richtzeit Setup Richtzeit

=1 1:35:352 -1 1:31:348

Frameout City+2 1:20:963

-1= etwas weniger Fliigel +1= etwas mehr Fliigel

Legende: -2= Uberhaupt kein Fligel
0= mittlere Fligeleinstellung +2= voller Abtrieb
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BENETTON RENAULT

S TAG HEUER Official Timing

Strecke  Setup

Hockenheim-2 1:55:254 Imola -1

HERBERT 2
BENETTON RENAULT

BEST LAP
1:51.678

Strecke Setup Richtzeit Strecke

Setup

1:54:389

Japan 0

Magny-Cours -1

Magny-
Goﬁrz

e D |
+0.842)

¥ TAG HEUER Official Timing

a2

J. 9 TAG REUER Official Timing ©

Richtzeit Jf Strecke Setup Richtzeit

1:35:321 @ Interlagos  +1 1:24:128

HAKKINEN 8
MCLAREN MERCEDES

Richtzeit |l Strecke Setup Richtzeit

1:25:146

+2 1:24:683

Legende: -2= iiberhaupt kein Fligel
i -1= etwas weniger Fligel
0= mittlere Fliigeleinstellung

+1= etwas mehr Fligel
+2= voller Abtrieb
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— .0555 5 INTERMEDIATE 1 COULTHARD &
COULTHARD '“5“ WILLIAMS RENAULT 35145 WILLIAMS RENAULT

’ Susm DMBHTIIM @ TAG HEUER Official Timing @ TAG HEUER Official Timing

+0.489 WL 3 LAPS HERBERT
COULTHARD +2.122 ALES)
(+0.656) BERGER +4.861 BLUMDELL
@ TAG HEUER Oficial Timing

Strecke Setup Richtzeit Strecke Setup Richtzeit Setup Richtzeit

Monza -2 1:36:851 Nirburgring +2 1:28:640 0 1:26:931

SCHUMACHER 1 THIS LAP +0.685 mﬂ [ +1.477
T —_y 50.9 (+0.271) _ 1=0009)
@ TAG HEUER Official Timing & TAG HEUER Officlal Timing @ TAG HEVER Officlal Timing

CHUMACHER 1 THIS LAP — +0.832
BENETTON RENMAULY 1222 (+0.685)

¥ TAG HEUER Official Timing @ TAG HEUER Official Timing

S|Iver-
sitone

Strecke Setup Richtzeit Setup Richtzeit Setup Richtzeit

Silverstone 0 1:39:728 -1 2:02:881 +2 1:18:863

Legende: -2= Uberhaupt kein Fligel
-1= etwas weniger Fliigel +1= etwas mehr Fligel
0= mittlere Fliigeleinstellung +2= voller Abtrieb
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charts

Lesercharts / Oktober
. (2) Formel 1 (PS)
. (1) Resident Evil (PS)

1

2

3. (10) Athlete Kings (SAT)

4. (3) Nights Into Dreams (SAT)
5. () Tekken 2 (PS) P
6. (4) Alien Trilogy (PS/SAT)
7. (6) Sega Rally (SAT)

8. (-) Exhumed (SAT) |
9. (-) Gunship (PS)
1

0. (-) Super Mario 64 (N64)

Handlercharts / A.B. Games

. Resident Evil (PS)
. Formel 1 (PS)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure
drei bevorzugten Kansolentitel auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte und sendet
diese hitte an: FUN GENERATION, ,Charts",
Max-Planck-Str. 13, 97204 Hachberg. Zu
gewinnen gibt es wieder drei Uberra-
schungspakete. EinsendeschluB ist der 25.
November 1996. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

. Tomb Raider (PS/SAT)
. wipEout 2097 (PS)
(6. Exhumed (SAT) P
7. Mario Andretti Racing (PS)
8. Return Fire (PS)

9. Sega Worldwide Soccer(SAT)
10. Die Hard Trilogy (PS/SAT)

1
2
3. Tekken 2 (PS)
4
5

FUN GENERATION - CHARTS
. Tomb Raider (PS/SAT)
. Wave Race (N64)
. Formel 1 (PS)

. Crash Bandicoot (PS)
. Street Racer Delusxe (SAT)

7. NHL Powerplay “96 (PS/SAT)
8. Destruction Derby 2 (PS)
9. Mr. Bones (SAT)

10. wipEout 2097 (PS)

1
2
3
4. Dirtua Cop 2 (SAT)
5
6

3K

FG 12/95 FG 7/96
FG 1/96 FG 8/96
FG 3/96 FG 9/96
£G 5/96 FG 10/96
FG 6/96 FG 11/96

pro Heft 5,80 DM

+ Porto (3. pmab 3 Hefte 4~ DM - Ausland: 8,- DM ab 3 Hefte 12 DM)

Gesamtbetrag:

E . il

Die Gewinner aus

Fun Generation 11/96:

P Markus Berger -
Langenfeld,

P> Eckhard Schwarz - Briihl,

P> Christian Wolf - Winterbach

®

Name, Vorname

StraRe, Haus-Nummer

Bitte Gesamtbetrag per Verrechn{
ausgefilllem Coupon an folg

Back Issues” - Max-Planck-Str. 1

scheck oder in bar mit
Unlgfemde Adresse schickenj
3. 97204 Hochbe

WEl g




VIRTUAL

-glasses!

Sega Saturn

Mit Virtual l-glusses sitzt Du mchi in
der ersten Reihe - Du sitzt mittendrin!

Wer Lust hat, Fun und Action haben will,

Nintendo 64
i D
aber nicht weif3, wo er es bekommt,

witantVjrtual Hotline: = ,*s‘
L1724 45 91 09

>> Wir kennen den Handler in Deiner Ndhe!
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Die Neuauflage des Klassikers

FIFA 97

Schafft es der Klassiker im zweiten Anlauf in die Champions
League der 32-Bit-FuRballsimulationen?

Erste Hilfe-Kurs

Die Cheat-Uberraschung

Freut Euch auf die wichtigste Komplett-Lésung und die
umfangreichste First Aid des Jahres

PS-Monster

Porsche Challenge

Das FG-Racing Team vergleicht den virtuellen Porsche Boxster
mit seinem realen Vorbild

Unterwegs in Japan

E3 & Shoshinkai

Wir berichten Live von den zwei wichtigsten Videospiel-Messen
in Tokio

Die Grinen kommen!

Muder Aufguf® oder konsequente Weiterentwicklung?

...ab 18.12.1996

{  ..to be continued 1/97)
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RECHTZEITIG VORBESTELLEN!
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SPOT GOES TO HOLLYWDOD (Nl]\ll .89,-
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SUPER MOTOCROSS (NOU) . ...... 89,- DEUTSCHE VERSION, INKL. 3D-CONTROL
TEMPEST 2000 (DEZ) .......... 89,- STICK =

THE NEED FOR SPEED ........... 89,- 3D-CONTROL STICK (ANFANG MARZ) 59,-
THREE DIRTY DWARVES ......... 89,- ANTENNENKABEL (ANFANG MARZ) .49,-
THIEEY .ol el 89, SUPER MARIOD 64 (ANFANG MARZ) .99,-
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FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN SPIELEN FUR PC, SNES, MEGA DRIVE, GAME BOY UND GAME GEAR!

STAR WARS SHADOWS OF THE EMPIRE
(ANFANG MARZ) ............. 139,-
WAVE RACE 64 (ENDE APRIL) . ..... 99,-

Austria Express - Bestell-Hotline

Tel: 0049/ 85 17 37 77

’ SCHNELL, SCHNELLER, THED KRANZ VERSAND!

UNSER BESUHDERER SCHNELL- SERVICE: IHRE BIS 16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI INNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VORBESTELL-SERVICE:
SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFE-
RUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH
UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RUCKUM-
SCHLAG ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEL

AB 20.11. ZUSATZLICHE WEIHNACHTSBESTELL-HOTLINE 0180 / 5211844

BESUCHEN SIE UNS AUF DER COMPUTER ‘96 IN KOLN (15. - 17. NOVEMBER), HALLE 10-2,
STAND A-11 +++ BITS & FUN IN MUNCHEN (22. - 24. NOVEMBER),

BITS & GAMES, HALLE 3, STAND B12/C11

Fon: 0931 / 571601 oder 571606
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