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@ editorial aurum

a redaccion de Dream Planet ha sufrido una profunda

reestructuracion desde el ultimo nimero y, con tanto

cambio interno, no hemos tenido ocasion de presentaros

como es debido a las ultimas incorporaciones. Para subsanar
tan tremenda omision, los susodichos han rellenado el siguiente
formulario como han querido (o han podido).

Presentados quedan.

IMBRE: .

24 muy bien cumplidos.
¢ Vale. Ahora.
Pintor y coloreador.

"+ La justa para que me
vean.
P {2700 = DISeNAr unas

paginas muy majas y mantener
la suciedad de mi piso a un nivel
no excesivamente peligroso (ain

no me ha mordido nada).

; * "No por
mucho tempranar amanece mas
madrugo.”

! 3111~ No tengo, soy
totalmente infalible.

ESTH Si los tiene,
y muchos, pero el médico nos ha
pedido que aumentemos su
autoestima.

T-Virus
Mas joven que Leonardo
Di Caprio aunque mas calvo.
Animal y sudoroso.
Okupa de una de las
Dreamcast de la redaccion.
"+ Intelectual
estratosférica, corporal normal
Hacer eses en
cualquier simulador de coches,
caer de cabeza al vacio en los
juegos de plataformas y escribir
analisis a la velocidad del rayo.

A ORITA: 5
alcanzar la inmortalidad con mi
obra, quiero alcanzarla no
muriéndome.”

PUI Del amplio
volumen de chistes que produce
mi cerebro, el 80% sdlo son
divertidos para mi (y el 20%
restante no lo son para nadie).
NUESTRA OPINION:
menos gracioso de lo que cree.
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NOMBRE:
21 tacos de tortilla.
Con jamén ibérico.
Colaborador poliglota y
hambriento.
Metro y algo.

Jugara
cualquier cosa por turnos y que
esté en japonés, dormir hasta
que salga el sol naciente y
dominar los palillos mejor que
los nipones.

RA - "Necesito
comida para escribir mejor.”
Pl ; Conel

estomago vacio soy tres ceros a
la izquierda.

IUESTRA OPINION:
estomago lleno no mejora
mucho la cosa.




MAPAMUNDI

La tarifa plana para Dreamcast es el acontecimiento de este mes, pero
tampoco hemos pasado por alto la buena obra que va a hacer Sega con
Toy Racer o los rumores sobre un posible GD que incluiré algunos de
los juegos mas miticos protagonizados por Sonic. Ademas, también te
explicamos todo lo que da de si el GD Passport de Shenmue.

PHOTOFINISH

Pandilleros patinadores, gladiadores postmodernos, monos
brasilefios y caballeros jedis son sélo algunos ejemplos de la variada
fauna que se pasea por nuestra seccién de analisis de este mes. Pero
lo mejor es que todos ellos protagonizan una hornada de juegos de
una calidad digna de la Dreamcast.

PLANETARIO

Un puriado de buenos juegos han pasado a engrosar nuestro
Directorio. Ademas, en la seccion Buzon nos habéis expresado
vuestras quejas porque algunas companias (Electronic Arts, Konami
o Codemasters) no estan mucho por la labor de apoyar a nuestra
querida Dreamcast.




TOMA DE CONTACTO

Lara vuelve a casa por navidad y no podiamos dejar pasar la
oportunidad de darle el recibimiento que se merece aunque su
cuerpo serrano haya quedado sepultado en una tumba egipcia.
Aqui también encontraras nuestra excelsa seccién de juegos de
importacion, que este mes esta por las nubes por culpa de un
RPG celestial: Eternal Arcadia.

/ l

BRUJULA

Para que nos vamos a engafar, nuestras guias de este mes
estan pensadas para que no tengas ningun problema a la hora
de repartir pinos con Power Stone 2 y Marvel vs. Capcom 2. Sin
embargo, si eres pacifista y tienes ganas de pegar raquetazos
después de ver la final de la Copa Davis, s6lo tienes que echarle
un vistazo a nuestra guia de Virtua Tennis.
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MAPAMUNDI

ACTUALIDAD MULTICONSOLAS INTERNACIONAL LANZAMIENTOS

La Tarifa Plana ya esta aqui

SERVICIO8 «1" lespeciaLes

Un planeta de regalo

DESARROLLADO POR PROJECT RING TEAM, Planct Ring s un juego
integramente on-line que cuenta con varios espacios diferenciados.
Asi, por un lado encontraras el Ring Information Center donde podras
entablar nuevas amistades y comunicarte con ellas gracias al
microfono: Pera el lugar mas visitado sera, sin duda, el parque
tematico virtual donde podremos montarnos en cuatro atracciones
Dream Dorobo, Ball Bubble, Kosejik y Soar.

En ellas podran participar de dos a cuatre personas {dependiendo del
Juego) aunque exclusivamente por Internet. Ademas, la estructura del
parque no'sera totalmente cerrada y las atracciones se renovaran
periodicamente dependiendo de las votaciones de los usuarios
Vamos, que dispondras de un parque casi personalizado
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Igo que todos esperabamos con impaciencia ya ha ocurrido: Sega
Espafia ha cerrado un acuerdo de colaboracion con Telefénica para
que todos los dreamcasteros tengan la posibilidad de acogerse ala
Tarifa Plana y pagar tinicamente 2.750 pesetas al mes tanto para
navegar por Internet como para aprovechar las posibilidades de juego on-
line que ofrece la consola.

Esta alianza se extiende a Terra Networks con la creacién de un nuevo portal
(dreamcast.terra.es) con acceso tanto desde Dreamcast como desde
cualquier ordenador personal. Ya puedes visitarlo para encontrar contenidos
de ocio especificamente disefiados para jévenes con informacién puntual
sobre todas las novedades de cine, muisica, deportes y juegos. Ademas,
dentro de dicho portal Sega mantiene Dreamarena como la zona exclusiva
para los usuarios de Dreamcast.

La puesta en marcha de este acuerdo se complementa con una promocién
exclusiva para todos aquellos dreamcasteros que suscriban la Tarifa Plana de
Telefénica a través de Telefonica On-Line que aparece como un botén dentro
del nuevo portal. Cuando te des de alta recibiras de forma gratuita el juego
Planet Ring y un micréfono.
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Esto no es
un juego

ras sorprendernos con uno de
T los titulos mas inclasificables

de Dreamcast como fue Toy
Commander, los chicos de No Cliché
vuelven a las andadas con una
sorpresa triple. Por un lado, han
programado Toy Racer, una secuela
protagonizada también por
juguetes aunque con un
planteamiento menos bélico: ya no
habra que acabar con la rebelién
encabezada por un oso de peluche
sino que disputaremos carreras
contra todo tipo de vehiculos. La
segunda sorpresa es que podremos
competir en tiempo real a través de
Internet. Y, por ultimo, que se
vendera a un precio de escandalo:
1.990 pesetas (y no se trata de un
error tipografico). Ademas, la
compafiia francesa y Sega (como
empresa distribuidora) piensan
destinar el 20% de ese dinero a
alguna ONG aun por determinar.

Tres arcades por el precio de uno

CACTUALIDAD MAPAMUNDE

ist
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AUNOQUE AUN QUEDA BASTANTE para que esta noticia se haga realidad, no hemos podido resistir la tentacion de
comunicarte el siguiente anuncio de Sega Europa. En verano de 2001 se pondra a la venta una recopilacién de tres
originales arcades de la compafiia japonesa por el precio que cuesta habitualmente un solo juego, es decir, unas
9.000 pesetas aproximadamente. Lo mejor de todo es que dichas coin-ups forman un trio de lo mas sugerente:
Jambo Safari, Emergency Call Ambulance y Brave Firefighters.

Recopilasonic

EL 2001 VA A SER EL ANO DE SONIC. Con una década
sobre sus puas, la mascota de Sega piensa celebrar la
efeméride en un par de titulos: Sonic Shuffle y Sonic
Adventure 2. Bien, vale, esto no te pilla de sorpresa pero
¢{a que no sabias que Sega esta planeando lanzar un
recopilatorio para Dreamcast con los juegos de
Megadrive y Saturn protagonizados por el puerco espin
azul? Los dos GD-Rom contaran con joyas tan espinosas
como Sonic the Hedgehog 1, 2, 3, Sonic & Knuckles, Sonic
3D Blast, Sonic-R o Sonic Spinball. La recopilacion se
pondra a la venta en Japén a principios de afio y tardara

un poco mas en llegar a Europa. Esperemos que a tiempo
para que podamos tirarle de las orejas.
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Sega cambia
de jefe

RICARDO ANGELES es el nuevo
Director General de Sega Espania.
Asumio dicho cargo el pasado 24
de noviembre y de esta forma se
convierte en el maximo
responsable de la companiia en
nuestro pais. En 1991 se incorpord
a Sega como Director Financiero y
desde 1994 compaginaba dicho
cargo con el de Subdirector
General. Ha participado en el
lanzamiento de toda la gama de
productos Sega en Espafia, desde
la vetusta consola Master System
hasta la Dreamcast.

Super
Emulador

CONFIRMADO. Hemos sabido
(vistoly probado, aunque esto
ultimo es un secreto) que existe
un emulador similar a los de PC
que permite jugar a los juegos de
la mitica Super Nintendo en la
Dreamcast. Se llama Sintendo y
funciona casi a la perfeccion
aunque con ralentizaciones en
algunos juegos. ;Te imaginas
jugar a Super Mario World,
Chrono Trigger o Final Fantasy VI
entre partida de Shenmue y
Virtua Tennis?

Ulala sigue
bailando

DESDE EL PASADO 11 de
diciembre puedes encontrar un
single, en formato CD y en disco
de vinilo, con una version de la
cancion Mexican Flyer del juego
Space Channel 5. Gomi y Chris the
Geek han realizado el remix que
se ha encargado de editar Tommy
Boy (sello discografico para el que
trabajan De La Soul, House of Pain
y Afrika Bambaataa).
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La VM 4x
no chuta

LA ESPERADA VISUAL MEMORY
4X salio a la venta en Estados
Unidos el pasado 30 de noviembre
por 39.99 dolares (unas 8.000
pesetas al cambio). Tal y como
sucedic en Japon, la nueva VM no
es compatible con algunos juegos,
entre los que destacan Virtua
Tennis, Rayman 2, Zombie
Revenge y Dynamite Cop. Todavia
no hay ninguna fecha prevista
para el lanzamiento europeo, pero
esperamos que Sega se tome el
tiempo necesario para solucionar
estos problemillas que deslucen
en parte las inmensas
posibilidades de este periférico.

No hay
modem oficial

ULTIMAMENTE HA CIRCULADO
algun que otro rumor sobre la
posibilidad de que Sega
distribuyera en Europa un nuevo
modem de 56 K. La realidad es
que la compania japonesa ha
negado que tenga intencion de
poner a la venta un nuevo modelo
que sustituya al actual modulador
de 33 K, Parece que el rumor se
debiaa que una compania
asiatica ha fabricado un nuevo
modem no oficial compatible

con la Dreamcast.

Promocion
PSO

TRAS LA CANCELACION DE LA
edicion limitada de Phantasy Star
Online que debia incluir una
version especial de la nueva VW,
Sega ha ideado una nueva
promocion. Quien reserve una
copia de PSO en Japdn recibira a
cambio una cadena original de!
Juego. Habran 10 modelos
diferentes y cada uno de ellos
tendra el logo de una de las
razas presentes en el titulo del
Sonic Team, Ademas, entrara en
el sorteo de diferentes articulos
como la DreamEye o un
reproductor DVD Sharp.

B
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¢Me recibes?
‘ e S ®
averdad es que ya teniamos ganas de que llegara a nuestro pais el micréfono oficial
L de Sega (;sera por nuestra desmesurada aficién a los karaokes?). Como ya habras
descubierto por ti mismo si has leido la noticia principal de esta seccién, lo mejor de
todo es que vas a poder conseguir este periférico totalmente gratis site das de alta en el
nuevo portal que han puesto en marcha conjuntamente Terra ¥ Sega.
El micréfono se conecta al mando por la misma ranura destinada a la Visual
Memory o al Rumble Pack. Una de las primeras funciones del periférico es
permitirte jugar a una de las pruebas que incorpora Planet Ring.
Concretamente tendras la ocasién de cumplir tu suefio de buscar un
tesoro pudiendo comunicarte con otros dreamcasteros
utilizando por primera vez el instrumento favorito de los
tertulianos de la COPE: la voz.
Pero las posibilidades del micréfono no van a quedarse, ni
mucho menos, aqui. La idea es que se acabe convirtiendo
en un instrumento mas que complete las capacidades on-
line de la Dreamcast. Y jquién sabe?, quizas Sega se anime a
traer ese curioso juego llamado Seaman y dentro de poco
podamos guiar con la voz a nuestro entrafiable hombre-pez.

Mc Volante sin queso

DESPUES DE COSECHAR UN GRAN EXTTO en sus versiones
para PlayStation y PC el afio pasado, Acclaim ha
decidido traer a Esparia la versién dreamcastera
del volante McLaren Steering Wheel. Este
periférico creado por Skream cuenta con
la licencia oficial de la escuderia de
Férmula 1y ofrece alguna que otra
novedad que seguro interesara a los
imitadores de los dos Michael mas
famosos del mundo de la

conduccion: Schumacher y Knight.

El McLaren Steering Wheel te
permitira experimentar una

vibracién bautizada por Acclaim

como "Double Tremor” que

funciona tanto en el volante como

en los pedales e incorpora una caja

de cambios de cuatro marchas y un
novedoso freno de mano por separado.
Ademas, tampoco falta la opcion de
personalizar las funciones de los botones y
ajustar la altura e inclinacion. La aceleracién y
la frenada son totalmente analégicas.

Este interesante volante se estrenara en las
tiendas durante el mes de enero a un precio
realmente competitivo (11.990 pesetas) y
también ha sido lanzado (que le vamos a hacer)
en version PlayStation 2. Si se lo pides a los
Reyes Magos no te arrepentiras.

DREAM 8 PLANET
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FRAGANCIAS
ROLERAS

La compania japonesa Takuyo
Incorporation esta versionando
para la 128 bits de Sega uno de
los mas/famosos RPG de
simulacion para PC. Con un titulo
tan aromatico como Fragrance
Tale, se lanzara en el marcado
nipon durante la proxima
primavera y nos olemos que sera
un éxitode ventas.

&pmmmnmudommmmma
finanzas con toques de RPG llamado Segagaga. Desarrollado por
Hitmaker, debemos asumir el papel del maximo dirigente de Sega
para intentar aumentar su cuota de mercado, evitando asi la
bancarrota y superando a su empresa rival llamada Dogma (o Sony si
pu&;u!umdlm) mwmnmum
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INTERNACIONAL USA

GUN SPIKE A LA AMERICANA

Durante el pasado mes de noviembre salié en el mercado americano
la conversién para Dreamcast de una de las recreativas mas famosas
en Japén. Estamos hablando de Gun Spike, un sobresaliente beat em-
up en 3D en el cual aparece el entrafiable personaje Rockman. Sin
embargo, como en USA siempre estan cambiando los nombrecitos, lo
llaman Megaman (como se conoce aqui también). Incluso el nombre
del titulo ha sufrido cambios drasticos y ha pasado de llamarse Gun
Spike a Cannon Spike.

Do Muns fer Gt -nE
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PANICO EN LA CASA BLANCA

Jaleco of America sera la compafia encargada de distribuir en los
Estados Unidos Illbleed, uno de los survival horror que esta
levantando mas expectacion. Esta creacion de Climax Graphics tiene
todos los niimeros para convertirse en toda una obra maestra del
género. Esperamos que por lo menos eleve un poco el nivel de Blue
Stinger, un juego con buenas intenciones pero con un apartado
técnico bastante mediocre

SUBMARINO AZUL
(Y NO AMARILLO)
Desde el pasado 7 de diciembre
los dreamcasteros japoneses
pueden adquirir un juego de
aventuras oceanicas llamado
Blue Submarine No.6: Time and
Tide. Con unas imagenes €G
realmente alucinantes, Blue
Submarine nos pone al mando
de un grupo de arriesgados
buscadores de tesoros.

Un gran dia
para América

EL 5 DE DICIEMBRE fue la fecha
elegida por Ubi Soft America
para poner en los escaparates de
las tiendas yankees Grandia I1, el
RPG desarrollado por Game Arts.
Ademas de poder hacerse con el
GD-Rom del juego, los
dreamcasteros americanos
también tienen la posibilidad de
adquirir un pack especial que
incluye un calendario del 2001,
una taza, una camiseta (que no
falte) y una pedazo de guia. Sélo
queda rezar a todo el santoral al
completo para que Ubi Soft
Espana lo distribuya aqui con los
mismos extras.

SEGA GAMER’S DAY 2000 EN SAN FRANCISCO
En los recintos feriales de San Frarcisco se celebro a mediados de
noviembre una nueva feria de Sega llamada Sega Gamer s Day 2000.
Alli se presentaron novedades tan irnportantes como la secuela de
Crazy Taxi, una version del clasico Bommberman para poder jugarlo en
version on-line y otros futuros lanzamientos como Outtrigger,
Phantasy Star Online o Daytona USA 2001

DREAM 9 PLANET
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OCIO EN RED

Planetas en
la Tierra

Teniendo en cuenta el nombre de
nuestra revista, no podiamos
pasar por alto a un grupo llamado
Los Planetas. El conjunto
granadino continua con la gira de
presentacion de su tltimo disco
Unidad de desplazamiento
tocando los dias 15 y 16 de
diciembre en Barcelona, el 21 en
Pamplonay el 22 en Donosti. La
pagina web de Los Planetas es
muy completa y en ella
encontraras abundante
informacién sobre toda su exitosa
carrera musical.

El dia de
Camilo

Desde el 15 diciembre se
encuentra en cartelera El sexto
dia, |a altima pelicula
protagonizada por Arnold
Schwarzenegger (y no por Camilo
Sesto como decia Snatcher). El
actor austriaco interpreta a un
piloto de helicoptero que al volver
a su casa encuentra a un clon
suplantador. No sabemos si habra
cobrado doble caché por hacer dos
papeles pero seguroique la
sobredosis arnoldiana puede
terminar con los nervios de mas
de un cinéfilo.

P T M—'_u- .
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Pasaporte al mundo Shenmue

demas disfrutar de la grandeza de los 3 GD que componen Shenmue, sera mejor que no olvides echar un
A vistazo al Shenmue Passport. Este GD extra incorpora un montén de opciones que suponen un magnifico

broche para un videojuego impresionante en todos los sentidos.
Cuando vayas avanzando en la aventura irds descubriendo nuevas escenas ¥ canciones que podras admirar gracias
al Passport. Ademas, también puedes recrearte admirando las Impresionantes expresiones faciales de 7 personajes
que te explicarn todo lo que necesitas saber sobre Shenmue.
Pero si todo esto te parece poco, gracias a la conexién a Internet de la Dreamcast vas a poder darte una vuelta por la
impresionante pagina Web de esta nueva obra maestra de Yu Suzuki. All{ tendras a tu disposicion las opciones
Shenmue World (con un resumen de movimientos, lugares ¥ personajes que hayas ido descubriendo), Nozomi's
Messages (donde la amiga de Ryo te dara informaciones adicionales sobre algunos aspectos del juego), Data Review
(una impresionante base de datos de absolutamente todo lo que has hecho durante tu aventura), Everyone’s Space
(un mercadillo donde conseguirds imagenes de los personajes para la VM y mascotas) y Network Ranking (el lugar
en el que puedes colgar tus mejores puntuaciones). Por supuesto, desde aqui también es posible acceder al sitio
oficial de Shenmue,

»

Graffitis hasta en laRed

SI ESTAS ORGULLOSO DE LOS GRAFFITIS que has
dibujado gracias al editor de Jet Set Radio, quizés te
apetezca colgarlos en Internet para que otros
dreamcasteros puedan admirarlos. Conseguirlo es muy
facil, sélo tienes que acceder a la opcion de Internet del
juego (aseguirate antes de tener tu dibujo grabado en la
VM) y, una vez dentro de la Web, seleccionar Registrar
graffiti. Puedes escoger el tamario y ponerle algun titulo
a tu creacion antes de que pase a la posteridad.
Ademas, en el ment de opciones de la sede de Jet Set
Radio también podras ver los dibujos de otros artistas
del spray, colgar tus mejores puntuaciones, consultar las
tablas de récords o enterarte de las competiciones que
van a organizarse préximamente alrededor de esta
creacion de Smilebit.

Pero como Internet es ante todo un vehiculo de
comunicacion (o por lo menos eso nos decian en la
facultad) también vas a poder encontrar un Tablén de
anuncios en el que tienes la posibilidad de proponer un
tema que otros internautas pueden comentar y un chat
para todos los intrépidos patinadores de Jet Set Radio
que se den una vuelta por esta completa sede.
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El retorno de Son Goku

los millones de seguidores de

Dragon Ball. La compania
francesa ha adquirido los derechos
de las peripecias de Son Goku,
Vegeta y companiayvaa
desarrollar nuevos videojuegos que,
por desgracia, de momento parece
que veran la luz en PlayStation, PS2
y Game Boy Color durante el
proximo ano. Ademas, también
van a ser distribuidos en Estados
Unidos algunos de los titulos que
Bandai desarrollé en su dia para
PSX, como Dragon Ball Z: Ultimate
Battle 22 y Dragon Ball Z: Greatest
Legends. Esperamos que el resurgir
de los geniales personajes de la
saga acabe llegando también a
nuestras Dreamcast.

I nfogrames va a hacer un favor a

Fiebre por la incognita consolera

SEGURO OQUE ESTAREMOS DE ACUERDO EN QUE BILL GATES ha
demostrado sobradamente que es un genio del marketing, Ahora el sefior
dolar tampoco esta perdiendo el tiempo en la campafia de promocién de su
prometedora (aunque por ahora enigmatica) X-Box. La consola no estara en
las tiendas hasta octubre del 2001 y no se conocerd su diserio definitivo ni
los juegos que la acompanaran en el lanzamiento mundial hasta el mes de
marzo aproximadarmente, pero ya hay quien no quiere quedarse sin esta
nueva apuesta de Microsoft. Por eso el portal de Internet americano

-+ Gamestop.com ya ha empezado a admitir reservas de la X-Box junto con tres

juegos a elegir. El precio sera de unos 500 délares (100.000 pesetas al

cambio), pero sélo se admitira una reserva por persona y sera necesario dejar

una especie de paga y sefial para asegurarse la adquisicién de la consola.

Para ir abriendo boca, aqui tenéis una de las imdgenes con el posible aspecto

definitivo de la X-Box que estd circulando por Internet.

Metroid confirmado

ADEMAS DE LOS INEFABLES

Mario y Luigi, otro de los grandes
protagonistas de los videos que
Nintendo mostro al presentar su
GameCube fue el clasico Metroid.
Este shoot'em-up protagonizado por
Samus ya aparecio en su dia en
versiones para NES, Game Boy y
Super Nintendo, pero hace poco nos
ha llegado la confirmacién de que
habra Metroid para GameCube. De
todas formas, la noticia ha llegado a
pesar del secretismo de Nintendo, ya

que ha sido la compania encargada -

del desarrollo del juego (Retro
Studios) la que ha dado entender en
su pagina web oficial que esta
trabajando en el lavado de cara de
las aventuras del cazarrecompensas
Samus, que una vez mas se
enfrentara a los malvados metroids.

DREAM 11 PLANET
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Pokémon
vuelve

LA INVASION POKEMON

no parece que vaya a apaciguarse
de momento. El dia 14 de
diciembre se pondra a la venta en
Japén Pokemon Crystal, un nuevo
juego basado en el universo de
Pikachu y compania que por
primera vez incorporara un
adaptador que permitira cambiar
algunos de estos bichejos a traves
de los teléfonos moviles. Ademas,
al principio del juego sera posible
escoger si eres una chica o un
chico y, dependiendo de tu
eleccidn, contaras con diferentes
opciones en la aventura.
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La Saturn
aun colea

AUNOQUE HAY OUE RECONOCER
que la Saturn mordio el polvo
ante la PlayStation, en Japon aun
van apareciendo titulos parala
vieja consola de Sega. El ultimo en
anadirse a la lista ha sido Yukyuu
Gensou Kyoku Perpetual
Colletion. De hecho se trata de un
pack con 5 juegos que se puso a la
venta el 7.de diciembre por15.000
yenes (unas 25.000 pesetas). Esta
coleccion incluye 4 titulos de esta
saga que ya se habian editado y
un quinto juego llamado Eternal
Melody que ha sido desarrollado
exclusivamente para este pack. La
mecanica de esta serie es
basicamente rolera con algunas

fases de conversacion del estilo
Sakura Taisen.



MAPAMUNDI] LIS TAS DE JUEGOS |

ECW Anarchy Rules
Ducati World

Dave Mirra Freestyle BMX
Vanishing Point

Half-Life

Woody Woodpecker Racing
Phantasy Star Online
Sonic Shuffle

Speed Devils Online
Stupid Invaders

European Super. League
Gunbird 2

Worms World Party

Rival Schools 2

Starlancer

Ultimate Fighting Championship
Alone in the Dark: TNN

Age of Empires Il

NBA 2K1

Skies of Arcadia

Toy Racer

Dragon Riders: Chronicles of Pern
Grandia 2

Exhibition of Speed

Galleon

Age of Empires Il

Armada 2

Deer Avenger

Sierra Sports Game Room
Stunt GP

System Shock 2

Hype: The Time Quest
Project Justice

Heroes of Might & Magic lll
Dragon Riders: Chronicles of Pern
Stupid Invaders

Phantasy Star. Online
Metropolis Street Racer
Half-Life Multiplayer

18 Wheeler

Legend of the Blademasters
Mars Matrix

Dark Angel: Vampire Apocalypse
Legacy of Kain: Soul Reaver 2
V.LP.

Evil Twin: Cyprien's Chronicles
Black and White

Soldier of Fortune

LANZAMIENTOS

Acclaim
Accalim
Acclaim
Acclaim
Havas
Konami
Sega
Sega
Ubi Soft
Ubi Soft
Virgin
Virgin
Virgin
Virgin

Acclaim
Acclaim
Infogrames
Microsoft
Sega
Sega
Sega

Ubi Soft
Ubi Soft
Virgin
Virgin

Konami

Metro 3D

Simon & Schuster
Berkeley Systems
Team 17

Vatical

Ubi Soft

Capcom

3DO

Ubi Soft

Ubi Soft

Sega

Sega
CDL/Gearbox

Sega
Ripcord
Capcom
Konami
Eidos
Ubi Soft
Ubi Soft
Sega
Crave

De La Jet Set Radio

Hundred Swords

Fighting Vipers 2

West Wind Rhapsody

NFL 2K1

Gigawing 2

Golf Shiyouyou 2: New Challenge
Princess Maker Collection
Ultimate Fighting Championship
Ecco the Dolphin

Boku Doraemon

The Psychology Game
EllDorado Gate: Volume 3
Angel Present

Fish Eyes Wild

Battle Beaster

llibleed

Metropolis Street Racer
Brave Knight

Magic The Gathering
Biohazard: Code Veronica Complete
Eve Zero

Tokyo Bus Guide

Sakura Wars 3

Sega
Sega
Sega
SoftMax
Sega
Capcom
SoftMax
Gen-X
Capcom
Sega
Sega

Bidget

Capcom

NEC Interchannel
Victor

Studio Wonder
Sega

Sega

Panther Software
Sega

Capcom

Net Village

Forty Five

Sega

LOS + VENDIDOS

VIRTUA TENNIS

RESIDENT EviL CODE: VERONICA
SYoney 2000

HIDDEN & DANGEROUS

DEAD OR ALIVE 2

VIRTUA ATHLETE 2K

STAR WARS: EP1sODE | RACER
POWER STONE 2

THE HOUSE OF THE DEAD 2

10 Siver

JAPON

1 Power SMASH

2 MERCURIUS PRETTY

3 BIOHAZARD 3: LAST ESCAPE
4 AERODANCING F

5 TricoLoRr CRISE
Fuente: Dreamcast Magazine

OOV H Wi

Fuente Centro Mail

1 SHENMUE

2 NBA 2K1

3 Tony HAWK's PRO SKATER 2
4 SKIES OF ARCADIA

5 NFL2K1

Fuente: Dreamcast Magazine

RECOMENDADOS

SHENMUE

SAMBA DE AMIGO

RESIDENT EViL CODE: VERONICA
VIRTUA TENNIS

METROPOLIS STREET RACER
SouL CALIBUR

JET SET RADIO

DEAD OR ALIVE 2

Quake Ill ARENA

CRAZY TAX|

OWVWRIOWV B WN

-

LOS + ESPERADOS

LOS 10 FAVORITOS DE LOS LECTORES

1 SHENMUE

2 Virtua TENNIS

3 RE CoDE: VERONICA
4 SoulrCausBur

5 Quake Ill ARENA

6 MarveL vs CAPCOM 2 Podéis enviar vuestras votaciones a la
7 MSR

8 Deap or ALVE 2
9 SoNic ADVENTURE
10 Power StonEe 2

direccion de correo electrénico
dcplanet@intercom.es o a Dream
Planet C/Joventut 19 08830 Sant Boi
de Llobregat (Barcelona)




Tomb Raider Chronicles
Half-Life

Sonic Shuffle

Worms World Party
Eternal Arcadia




ien
i
1 1
tomb o/t oI Y
s O ¥ ¥ s VB
¥ | ] { 13 v 1)
m Fatd he iation (PS) [
1= =i 1a 1} Ntaad
Rar & MDD KAlae nronica
1IN NUE ' T aAaAMIen
que resuite mas origina rs
7 b REEEY 1S AVET Ira e iz - g




Metal Gear Croft

Una de las novedades mas interesantes de Tomb Raider Chronicles es la serie de nuevos
movimientos que puede realizar Lara. El que le permite caminar por cuerdas, por ejemplo,
requerira toda tu destreza ya que deberas ir haciendo ajustes con el controlador para conseguir
que mantenga el equilibrio.

Pero, sin duda, la nueva habilidad de la sefiorita Croft que mas nos ha llamado la atencion ha sido
la posibilidad de acercarse con sigilo a los enemigos para darles una desagradable sorpresa.
Aunque no deja de ser una copia de un movimiento que ya ha aparecido en juegos como Metal
Gear Solid o Tenchu, se trata de una novedad que afiade variedad a algunas fases del juego.




Lara en carne
y hueso

Ademis de por el lanzamiento de Tomb
Raider Chronicles, Lara también es noticia
por el rodaje de la pelicula basada en sus
aventuras. El film no se estrenara hasta el
verano del préximo afio, pero en la pagina
web oficial de este proyecto
(www.tombraidermovie.com) puedes
enterarte de las noticias que se vayan
produciendo. La verdad es que, de
momento, la eleccion de Angeline Jolie
para el papel de la protagonista nos parece
bastante acertada (por curvas nova a
quedar) y el fichaje de Jon Voight (el padre
de la actriz) como lord Croft también
resulta apropiado porque el parentesco
sera del todo creible.




L TOMB RAIDER CHRONICLES TOMA DE CONIACIC

En la variedad esta el gusto

Aungque nunca nos cansaremos de ver a Lara con sus inseparables pantaloncitos cortos, en esta
nueva aventura también cuenta con un par de vestimentas que haran las delicias de los fans de su
anatomia. En la fase que se desarrolla dentro del submarino ruso, nuestra aventurera favorita ira
ataviada con un traje de camuflaje que la protege del frio siberiano (parece que el presupuesto
militar ruso no da para instalar calefaccion en los submarinos).

Sin embargo, lo mejor es el ajustado mono de cuero que Lara luce con su elegancia habitual.

A falta de un futuro juego en el que controlemos a la arquedloga vestida unicamente con un
escueto bikini (el suefio de toda la Redaccién), este modelito no esconde nada del cuerpo Danone
de nuestra heroina favorita.

también sera posible efectuar ataques sigilosos disminuir la infernal dificultad tipica de Tomb

(sospechosamente similares a los de Metal Gear Raider (;alguien consigui6 pasarse la tercera

Solid) para dejarlos fuera de combate e incluso parte sin consultar alguna guia unas doscientas

podras utilizar cloroformo para que se queden veces?), que ha desesperado a mas de un

mas dormidos que viendo la coleccién completa intrépido jugon.

de programas de José Luis Moreno. Respecto al apartado grafico, las cosas como son,
Sin embargo, ésta no es la unica novedad en tampoco es que haya habido ninguna revolucion.

cuanto a items se refiere. Tomb Raider Chronicles  El motor es el mismo de Tomb Raider IV con

incorporara también un rifle de francotirador y algunos retoques, pero ha aumentado el nivel de

Lara es capaz de balancearse en barras paralelas,
andar por cuerdas flojas y, ademas, cuenta con nuevas
técnicas de combate cuerpo a cuerpo

una pistola lanza-ganchos que te permitira detalle de los entornos y (esto seguro que os
alcanzar zonas de otro modo inaccesibles. interesa, depravados) Lara tiene un aspecto mas
Ademas, el inventario de todas las armas y realista que nunca.
objetos ha sufrido algun que otro cambio para En definitiva, la ultima entrega de las aventuras
facilitar la combinacion de los items. larianas parece que incorporara suficientes

Y hablando de mas facilidades, la verdad es que  novedades como para enganchar a los acérrimos
la estructuracion del juego en cuatro historias fans de la arquedloga por lo menos hasta que se
totalmente diferenciadas ha contribuido a desvele si resucitara de entre los muertos.
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Sonic Shuffle

Sonicpoly familiar
PRSTININ |

Desarrollador: Sonic Team (Sega)
Distribuidor: Sega

Género: Puzzle

Internet: No

Fecha lanzamiento: Principios 2001
www.sega.com

Historial Sonic Team (DC): Sonic Adventure,
ChuChu Rocket!, Samba de Amigo, Phantasy
Star Online, Sonic Adventure 2

| bueno de Sonic le ha dado por jugar
a las cartas entre aventura y
aventura. No es que se haya
convertido en companero de timba
de nuestro director Snatcher sino que
protagoniza un original titulo con una
mecanica propia de los juegos de mesa. Asi,
siguiendo la linea de Mario Party para
Nintendo 64 y de Crash Bash para PlayStation,
Sonic Shuffle sera un juego ideado para que la
familia se retina entorno a la consola y pase un
rato divertido (algo totalmente utépico). El
Sonic Team se ha encargado de la
programacion con la colaboracién de parte del
equipo de HAL Laboratories (desarrolladores de

Mario Party). El puerco espin mutante (;o has
visto alguna vez a un bicho de estos de color
azul?) es transportado a Maginaryworld junto
con el resto de sus comparnieros. Alli deberan
devolver a su estado natural al desfragmentado
Precioustone, fuente de poder de la Reina de los
Suerios. El responsable del desaguisado es Void,
villano principal de la historia al que acompaiia
como secundario el Dr. Robotnik/Eggman.

Este es el argumento de un juego formado por
cinco escenarios regidos por reglas propias. En
ellos pueden competir hasta cuatro personajes
que desde el principio son Sonic, Amy, Knuckles y
Tails aunque hay otro cuarteto oculto (Big el Gato,
E-102, un Chaos y Supersonic). Cada uno de ellos

DREAM ) () PLANET

cuenta con una mano de cartas que deben usar
como si de tiradas de dados se tratasen para
avanzar por un tablero tridimensional.

Algunas casillas proporcionan anillos o los
roban, en algunas hay que luchar contra un
monstruo, en otras hay que participar en uno de
los cerca de 50 minijuegos, etc. Y al final, en cada
uno de los tableros gana el jugador que mas
emblemas consigue.

Con unos graficos basados en la técnica Manga
Dimension ya utilizada por Smilebit en Jet Set
Radio y una prometedora opcién multijugador,
estamos seguros de que Sonic Shuffle servira
como magnifico tentempié hasta que llegue el
suculento Sonic Adventure 2.




L VWORMS WORLD PARTY TOMA DE CONTACTC

Worms World Party

Los gusanillos mas picantes
Desarrollador: Team 17 !y':"v 'T{"E’ir'—ﬁ%‘f]

Distribuidor: Virgin :

Género: Estrategia
Internet: Si

Fecha lanzamiento: Enero
www.teami7.com

Historial Team 17: Worms (Megadrive, Saturn,
SNES, GB, PSX, PC), Worms 2 ( PC), Worms
Pinball (PSX), Worms Armageddon (DC, N63,
GBC, PSX, PC), Stunt GP (PSX, PC)

uando pensabamos que el Armageddon
habia acabado con la plaga gusanil, las
lombrices creadas por Team 17 nos han
sorprendido con su capacidad de
supervivencia y han organizado una gran fiesta a
la que estamos todos invitados. Porque la
principal novedad de este Worms World Party
respecto a Worms Armageddon es que aprovecha (Towen) (NI
el modem de la Dreamcast para que puedas (Dreamenst Mg ) (IR
enfrentarte a gusanos de otros paises Gipron EETTTEETTD (T
conectandote a la Wormnet. Hasta seis jugadores e
tendran la ocasion de participar
simultaneamente en unas partidas online que
prometen ser bastante viscosas.
Ademas, la compania inglesa ha disefiado 20
escenarios de entrenamiento nuevos y 40
misiones totalmente diferentes a las de Worms
Armageddon por si lo tuyo es la diversion en
solitario. Como complemento, Worms World Party  § ' N
también incluira una Wormopeadia en la que se 18 0]
explicara con todo detalle el funcionamiento de L
los 66 objetos que se pueden utilizar en el juego. Y
como ultima mejora destacable sera posible
disputar un tomeo en el que participen hasta
ocho jugadores.
Por lo demas la nueva secuela es pricticamente
idéntica a su predecesora. Los invertebrados
cuentan con las mismas armas e items que ya
aparecian en el anterior juego por lo que no sera
raro ver COmo un gusano responde con una vaca
loca a un enemigo que le haya atacado con un T-
Virus... ejem... burro de cemento. Tampoco
faltaran las mofetas, los tests nucleares indios y
las abuelas explosivas en el peculiar arsenal
gusanil. Como puedes comprobar, el sentido del
humor de los chicos de Team 17 sigue siendo tan
corrosivo como siempre.
Asi que, si ya has participado en alguno de
estos peculiares combates anteriormente, seguro
que te pica el gusanillo por probar Worms World
Party. Bueno, mientras que sélo te pique y no
te lance ovejas explosivas..
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provenientes de las seis lunas que de ellas vinculada a una piedra Una de las principales novedades deslumbrarmos con unos

lo orbitaban. En la actualidad, lunar, de forma que cuanto mas en este sentido es que los miembros  extraordinarios efectos de luz. Casia

dichas rocas levitan en el cielo y son  utilicemos un tipo de magia mas de nuestro grupo no cuentan con la par se encuentra el resto del

pobladas por los descendientes de dominio tendremos sobre ella. puntos de magia individuales sino apartado gréfico que posee una

los supervivientes al desastre. Los combates (que se producen que poseen una barra comun de resolucién asombrosa y un nivel de

Algunos habitantes de Arcadiason  por encuentros aleatorios) se energia espiritual necesaria para detalle excepcional.

capaces de canalizar la energia de desarrollan por turnos como manda  realizar golpes especiales y Como ni siquiera Snatcher es

perfecto (por mucho que lo repita

Los miembros de nuestro grupo no cuentan con puntos de magia cada dia frente al espejo) la version
% - j a de Eternal Arcadia t

individuales, sino que poseen una barra comiin de energia o AN o

- con algtn error, como esa niebla

espiﬂtllal necesaria para realizar g°|PGS espetiales y hechizos que emblanquece continuamente el
horizonte cuando los personajes se

las piedras lunares por lo que ya te la tradicién japonesa. En la mayoria  hechizos. Es precisamente durante desplazan en barco.

puedes imaginar que los personajes  de ellos, tendremos la posibilidad la realizacion de estas acciones En todo caso este defectillo no

que controlemos pueden realizar de aumentar nuestra experiencia cuando el motor grafico trabaja logra ocultar las enormes virtudes

hechizos a tutiplén. Los conjuros se  para hacer frente a los enemigos mas que la plantilla de Dream de un juego que ya esperamos

dividen en seis categorias, cadauna finales con un minimo de garantias. Planet el dia de cierre para como mana caido del cielo.

Tocado y derribado

' Como en el mitico juego de mesa Hundir la flota en Eternal Arcadia

' de vez en cuando nos veremos envueltos en batallas entre barcos.

| No sera posible gritar aquello de “tocado y hundido” sino mas bien

| "tocado y derribado” porque todo ocurre en el aire.
La mecanica de los combates es algo diferente a la de las peleas
entre personajes ya que al principio de cada turno, sobre un panel

| cuadriculado debemos elegir qué accion realizara cada tripulante y
en qué orden. Veremos entonces la secuencia correspondiente y
vuelta a empezar hasta que finalice la pelea. El sistema no es muy
original pero ;a que no habias visto en ningin juego combates
aéreos a base de caiionazos?




Para entrarenel s
correctan

(® Barbie vs. Playmobil

Doom
© Chiquitos's Great Escape
(D) The Eye of the Dioni

Dream Piawgg en este concurso

Yy céM?g}e Una ae ias copias

del fabuloso Quake lil Arena
que sortean

r Ill
ey :
o E‘si:‘im}ﬁ)e en este cupgn la respuesta correcta 1
3% dF \d

IO e 4 Ppelios o - gel B __Direccion
Codigo Postal SRR L . | A SR _ _Teléfono

CorreoElectronico  ¢Yatienes una Dreamcast? Respuesta correcta

Dream Planet. Concurso Quake Iil Arena. C/ Joventut, 19-08830 Sant Boi de Liobregat (Barcelona)

Bases del concurso:

« Aceptar las bases del concurso.

+ No ser familiar ni tener ninguna vinculacion con el personal de Dream Planet ni de la Editorial Aurum.

* Confiar en la honradez de los miembros del jurado y aceptar el resultado del sorteo.

» El cupon debe ser original (no se aceptan fotocopias).

» Las cartas deben llegar hasta las oficinas de la Editorial antes de la fecha de celebracién del sorteo.

El sorteo se celebrara el dia 1 de febrero en las oficinas de Editorial Aurum (sin notario}. El nombre de los ganadores se publicara en el nimero 14 de Dream Flanet

Los premios se entregaran antes del 51-2-2001.
La respuestas son voluntarias, y los datos seran incorporados a un fichero, y destinados por el grupo Sega a ofrecerle productos y servicios de su interés. Si desea acceder,
rectificar o cancelar sus datos, puede dirigirse mediante carta certificada a Sega en la calle Villanueva, 10, 1°, 28001 Madrid Ley Organica 5/1992, de 29 de Octubre
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PHOTOFINISH

LOS MEJORES JUEGOS DEL MERCADO ANALIZADOS A FONDO

Jet Set Radio

Quake Il Arena

Samba de Amigo

Sega GT

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2
Silent Scope

UEFA Dream Soccer

ESPN International Track & Field
Jedi Power Battles

Army men: Sarge’s Heroes

\
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Género: Arcade

N° Jugadores: 1
Internet: Si
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: Si
Idioma: Castellano

Desarrollador: Smilebit (Sega)
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

eguramente ya lo dejamos claro cuando
comentamos la versiéon japonesa de Jet
Set Radio hace un par de meses pero,
arriesgandonos a ser mas pesados que el
No cambié de Tamara, nos vemos obligados a
reiterar que si de algo anda sobrado este juego es
de originalidad. Aunque los chicos de Smilebit
han partido de una idea que recoge influencias de
Tony Hawk'’s Skateboarding y Crazy Taxi, han
conseguido desarrollarla hasta crear un sistema

El objetivo general del juego
es conquistar los
emplazamientos dominados
por las otras pandillas
dibujando graffitis

de juego totalmente novedoso que te engancha
desde el primer momento.

Pero vayamos por partes. Jet Set Radio te situa
en una ciudad llamada Tokyoto (no hace falta ser
Colombo para deducir que esta basada en Tokio y
que sus calles se parecen bastante a las de la
capital japonesa) donde se esta produciendo una
lucha entre diversas bandas por hacerse con el
control de las tres zonas en la que esta dividida. El

objetivo general del juego es conquistar los
emplazamientos dominados por las otras
pandillas y para conseguirlo no deberas
achicharrarlos con un lanzallamas o lanzarles
bolas de fuego: te bastara con dibujar graffitis
para marcar tu territorio o pintar en la espalda a
los miembros de una banda rival para dejarlos
mas humillados que cuando Rubencebu estuvo
todo un dia con la cremallera del pantalén rota.
Estos graffitis pueden ser pequerios, medianos o
grandes y segun su tamafio deberas realizar una
especie de combos con el stick analégico, siempre

s
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que hayas recogido los botes de spray que estan
repartidos por el escenario. Mientras buscas los
aerosoles y dejas plasmadas tus estampitas en
lugares tan variados como paredes, coches o
autobuses, deberas patearte (0 mas bien
patinarte) de cabo a rabo unos mapeados
espectaculares en los que tienes total libertad de
accién. Los detalles de estos escenarios te dejaran
con la boca abierta: encontraras trafico real (al
que puedes agarrarte para desplazarte de un
lugar a otro pero que también te puede
atropellar), peatones que se apartaran




________PHOTOFINISH J/ET SET RAD

Graffitis a mi

Jet Set Radio incluye un interesante
editor de graffitis para todos aquellos
que siempre quisieron pintar en las
paredes pero no tenian un rotulador a
mano. En el editor podras admirar los

dibujos ocultos que hayas recogido en las

diferentes fases del juego y escoger cual
quieres que dibujen los miembros de tu
banda, pero también podras crear tus

propias estampitas gracias a la multitud
de opciones incluidas. Es posible escribir

el mensaje que quieras y pintarlo con una

amplia gama de colores. Cuando tu obra
de arte esté lista, puedes colgarla en
Internet para disfrute de otros jugones.

horrorizados a tu paso e incluso unos simpaticos
policias empefiados en mantener las calles
limpias de la subversién graffitera. Al mando de
los polis estd el jefe Onishima y, aunque al
principio sélo te perseguira acompafiado por
unos cuantos agentes, la cosa se ira complicando
y acabaras esquivando cohetes lanzados por
helicopteros, tanques o fuerzas antidisturbios.
Pero ademas de la benemérita nipona, también
te toparas con elementos estaticos que deberas

DREAM 2 8 PLANET

aprovechar. Puedes grindear por barandillas,
railes, tejados e incluso cables de la luz y también
existe la posibilidad de utilizar las pendientes o
las escaleras para coger velocidad y hacer todo
tipo de piruetas con gran facilidad: simplemente
pulsando el botén de salto siempre que vayas lo
suficientemente rapido.

El aspecto gréfico de los diferentes patinadores
que puedes convencer para formar parte de tu
pandilla (si superas las pruebas que te propondran)



Todo por la tapia

Ademas de Beat (el primer personaje controlable),
te propondran. Cada uno cuenta con caracteri

CIET SET RADIO PHOTOFINISH |
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sticas

| desorbitado interés por las paredes. Aqui tienes a nuestros favoritos.

GUM: No es
precisamente uno
de los mejores
personajes, pero su
minifalda nos
cautivo desde el
primer momento.
Ademas, es la
primera patinadora
que se unira a tu
banda.

GARAM: También
conocido como el
hombre-mosca, se
comenta por las
calles que es el
descendiente directo
de una tribu
africana
desaparecida.
Nosotros creemos
que se le fue la
mano con los rayos
UVA.

esta a la altura del resto. Gracias a una técnica
conocida como Manga Dimension o Cell Shading
(que consiste en dotar a los personajes de un
trazo de color negro que lo diferencia del entorno)
todos los pandilleros parecen dibujados a mano y
recién salidos de un cémic.

Ademas, las animaciones contribuyen a crear el
ritmo trepidante que impregna todo el juego.
Cada uno de los patinadores cuenta con un estilo
de patinaje y una serie de piruetas diferentes y
siempre espectaculares. Incluso cuando te caes

TAB: Nos recuerda
vagamente a
Jamiroquai, aunque
la verdad es que en
ninguno de sus
videos le hemos
visto hacer las
piruetas que Tab es
capaz de realizar.

MEW: Su melena se
quedé verde
después de darse un
chapuzén en
Gibraltar, junto al
submarino Tireless.
Por lo demas es un
buen fichaje para tu
LELTER

la policia), pero también acompafian
perfectamente a la accion.

El mayor problema de Jet Set Radio (aparte de
alguna que otra ralentizacién y algo de pop-up) es
la cAmara que sigue la accion. En teoria, con el
gatillo izquierdo centras la cimara para poder
tener un punto de vista correcto, pero resulta que
este botén también sirve para dibujar los graffitis.
De esta manera, alguna vez te encontraras
moviendo el punto de vista cuando en realidad
quieres dejar tu marca en una pared. Pero lo mas

Mientras buscas sprays y pintas graffitis, deberas
patinarte de cabo a rabo unos mapeados espectaculares
en los que tienes total libertad de accion

desde una cornisa situada a 20 metros del suelo y
acabas peor que Dumbo tras un combate con
Mike Tyson, los movimientes de los personajes
son espléndidos.

Y respecto al apartado sonoro, ;qué musica le
pondriais vosotros a un juego con esta estética?
Efectivamente: los ritmos hip-hop son los
dominaderes en un repertorio musical muy bien
integrado en el juego. Por lo que se refiere a los
efectos, encontraras los justos (incluyendo el
sonido de los patines o las voces de la emisora de

incomprensible es que hay tres botones del
mando que no se utilizan para nada, asi que la
solucién habria sido bastante sencilla.

A pesar de este pequefio tachén, Jet Set Radio
continua siendo una adquisicion mas que
recomendable de cara a las entrafiables fiestas
navidefias. Tan solo acepta un consejo: no
intentes hacer lo que veas en el juego en tu casa
porque las caidas desde lo alto del armario son
muy dolorosas y los rotuladores Carioca no se van
de la pared. Te lo decimos por experiencia.
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otros g patinadores pueden unirse a ti si superas los retos que
diferenciadas, pero todos tienen algo en comiin: su

COMBO: Es uno de los
patinadores mas
carismaticos. Aunque
por el peaso de loro
que lleva al hombro
puede parecer que no
es demasiado habil, lo
compensa con una gran
potencia. Junto con
Cube, te propondra
cumplir una fase
especial en una especie
de flashback.

YO-YO: A pesar de su
nombre, si lo tiras con
fuerza al suelo no
volvera a subir.
Ademas, por mucha
velocidad que pilles no
conseguiras que se le
despegue la capucha
de la cabeza.

VEREDICTO

TOMA NOTA
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Género: Shoot’em-up
N° Jugadores: 1 a 4
Internet: §i
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: §i
Idioma: Castellano

Desarrollador: id software/Raster Productions
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

ungue hemos pasado buenos ratos

jugando con esos ratoncillos de ChuChu

Rocket! a través de Internet, la verdad

es que esperabamos desde hace tiempo
algun otro titulo que aprovechara todas la
capacidades on-line de la Dreamcast. La espera se
nos ha hecho mas larga que un discurso de Fidel
Castro a camara lenta, pero por fin ha llegado
Quake III Arena para hacer justicia a base de
cuerpos descuartizados por un cohete y otras
lindezas parecidas (si, para que nos vamos a
enganar, el juego es un poco violento y la sangre
es casi un elemento mas de la decoracién).

Seguro que muchos de vosotros ya sabéis
perfectamente cudl es la mecanica de esta
creacién de id software (también responsable de
miticos shooters en primera persona como
Wolfenstein o Doom) pero para aquellos que
estén igual de perdidos que el Fary en un episodio
de Friends, ahi van unas cuantas pinceladas de
un juego que, aunque aparecio hace mas o menos
un afno en su versién PC, continta siendo uno de
los preferidos para jugar partidas on-line.

En Quake III Arena no encontraras ninguna
rocambolesca historia del tipo "una fuerza
alienigena amenaza la tierra y sélo ta puedes
salvar a los pobres humanos". La premisa

principal del juego es muy sencilla: debes acabar
con todos tus rivales antes de que hagan lo
mismo contigo. Se acabé el buscar esa maldita
llave que te permite superar el nivel, ya que aqui
todo tiene lugar en unos escenarios cerrados
llamados arenas donde lo tinico que debe
preocuparte es acabar con todo lo que se mueva y
tenga intencién de dispararte.

Asi, el juego esta planteado principalmente
como una experiencia multijugador, aunque
también es posible disputar una aventura en
solitario que consiste en ir acabando con los
rivales un numero de veces determinado con el
objetivo de ir descubriendo nuevas arenas y
enfrentarte a un final boss. Dentro de los
diferentes escenarios encontraras 14 exclusivos
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para Dreamcast que no estaban en la versién PC y
la multitud de armas e items {incluido la railgun
o el demoledor dafio quad que provocara mas
pavor en tus rivales que una tertulia literaria con
Sanchez Dragé) que debes aprovechar para no
dejar, literalmente, titere con cabeza,
Graficamente, el aspecto de Quake I1T Arena no
tiene nada que envidiar a la edicién original. Las
texturas estan al nivel de la versién PC e incluso
a veces la superan, la resolucion es bestial v los
modelados de los personajes y el disefio de
algunos de ellos son realmente geniales.
Ademas, el motor gréfico del juego es pura

Mejor en compaiiia

______PHOTOFINISH LOUAKE [ ARENA |

potencia: todo se mueve muy rapido y con una
suavidad exquisita a unos constantes 30 frames
por segundo. Incluso el modo multijugador a
pantalla partida mantiene un més que
aceptable nivel, aunque se produce una cierta
pérdida detalles. Lo mas curioso de las arenas
disponibles en la opcion para varios jugadores
es que van disminuyendo conforme aumentan
los participantes. Parece que Raster Productions
(encargados de hacer la conversién) han querido
ahorrarse algo de trabajo, asi que si participan 2
jugadores podras escoger entre 11 escenarios,
pero sios reunis 3 6 4 amiguetes el numero de

En una experiencia pensada para disfrutar en compafiia (estamos hablando de Quake Iil Arena,
malpensados), no podian faltar unas cuantas opciones multijugador. Los modos Todos contra
todos (Deathmatch para los amigos) y Torneo te proponen acabar con todo bicho viviente,
mientras que la opcion Equipo es la mis recomendable para aquellos que tienen reparos a la
hora de desmembrar a sus amigos. Por dltimo, también esta disponible el modo Captura la
bandera, en el que, como su propio nombre indica, debes hacerte con la bandera del rival sin

que te despedacen en el intento,

-
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mapas disponibles baja hasta 6.

Rebajas de iltima hora aparte, te
recormendamos que si puedes pedirle a los Reyes
Magos el teclado y el ratén no te lo pienses.
Estamos ante un juege pensado
originariamente para los PC, asi que si utilizas
los accesorios propios de los ordenadores el
control resulta bastante mas facil. Sin embargo,
la posibilidad de poder configurar el mando de
la Dreamcast como mas te convenga te
permitira manejar a los personajes sin
demasiados problemas, aunque deberas
aprovechar todos los botones del controlador y




Con ustedes: las
partidas on-line

Por mucho que hayamos intentado ofreceros
una excelsa review de Quake Il Arena, lo
realmente importante del juego es la
posibilidad de disputar partidas en Red. Para
hacerlo, sélo tenéis que seleccionar la opcion
Juego on-line del meni principal. De esta
manera tendréis acceso a los diferentes
servidores en los que se estan disputando
partidas. Actualmente, ademas de las salas de
jugones europeos, también podéis acceder a
los servidores americanos. Y lo mejor de todo
es que dentro de poco también serd posible
jugar contra PeCeros (siempre que se hagan
con el parche correspondiente).

Teniendo en cuenta que el modem de la
Dreamcast no es ninguna maravilla, la verdad
es que el lag (tiempo que pasa desde que
presionas el boton hasta que ves su efecto en
la pantalla) no es escandaloso y sobre todo se
nota cuando disparas un arma. Tan solo
debéis tener cuidado con que la factura
telefonica no supere los 4 ceros, aunque con la
llegada de la tarifa plana vais a poder freir a
quien se ponga por delante sin necesidad de
mirar el reloj continuamente.

practicar un poco para pillarle el tranquillo.

Quizas el mayor problema de la versién para
nuestras consolas de Quake III Arena sea
precisamente la extrema fidelidad con el juego
de PC. Ademas de las 14 nuevas arenas no
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por fin jugar partidas a través de Infernet (se
acabé el descargar coches fantasmas o colgar
puntuaciones) y en este sentido la eleccién no
podria haber sido mas acertada. Pero lo mejor
es que, con la inminente llegada de Unreal

El objetivo principal del juego es bastante sencillo:
debes acabar con tus rivales antes de que te frian a ti
en unos escenarios cerrados denominados arenas

encontraras ninguna otra diferencia entre las
dos versiones y, teniendo en cuenta que han
pasado 12 meses, esperabamos alguna cosa mas.
De todas formas no podemos olvidar que el
principal objetivo de este titulo es permitirnos

Tournament y Half-Life, el panorama de los
shooters en la Dreamcast va a estar mas
animado que Tarzan en El Planeta de los Simios.

Nos vemos en la Red, si es que tienes lo que
hay que tener...

VEREDICTO

TOMA NOTA
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Género: Musical

N° Jugadores: 16 2
Internet: §i
Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: Si
Idioma: Castellano

Desarrollador: Sonic Team (Sega)
Distribuidor: Sega
Precio: Juego + Maracas y alfombrilla 19.900 ptas

ega ha vuelto a sorprendernos con un

plato cinco tenedores, de aquellos que te

entran ganas de devorarlo nada mas

verlo, llenan el estémago y miman el
paladar mas exigente. Hace unos meses sacio el
apetito de miles de hambrientos japoneses y
ahora llega a Espafia para acabar con la
hambruna musical de los dreamcasteros mas
inquietos (parcialmente paliada con Space
Channel 5). La receta es sencilla y facil de preparar
asi que coge boligrafo y papel y toma nota.

L AL , ¥ \ _ /
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LSAMBA DE AMICO PHOTOFINISH

Ingredientes necesarios:

Un inspirado Sonic Team (equipo de desarrollo
de la compafiia de videojuegos japonesa Sega
cuyos integrantes tienen la peculiar aficion de
desarrollar juegos protagonizados por animales
como Sonic Adventure y ChuChu Rocket!).

Varias horas de Samba (estilo musical

juego al azar. Slo falta afiadir un poco de perejil
para darle color y.. ja bailar! Nota: se pueden
afadir una alfombrilla y dos maracas como
guarnicién para que el plato esté rico, rico.

Como puedes ver, el fendmeno Samba de Amigo
no nos ha dejado indiferentes (mds bien ha
acabado con la escasa salud mental de la que

Pocas veces hemos hecho tanto el ridiculo como Jesulin de
Ubrique dando clases de gramatica pero pasandonosio
igual de bien que Galindo pitufando con la Pitufina

procedente de Brasil conocido en todo el mundo.
Se caracteriza porque lo suelen bailar con mucho
estilo las mulatas brasilefias y con mucho delito
el futbolista Ronaldo).

Un Amigo sin pelar (simio brasilero discipulo de
Machin que prefiere dos maracas en mano que
cientos de bananas volando).

Preparacion:

Se meten estos tres ingredientes en un GD-Rom
y se agitan con fuerza (mas o menos hasta que el
mono empiece a chillar). De inmediato, se
introduce en la consola y se elige un modo de

.l
f:

gozabamos). No es para menos ya que pocas
veces hemos tenido ocasién de hacer tanto el
ridiculo como Jesulin de Ubrique dando clases de
gramética pero pasandonoslo igual de bien que
Galindo pitufando con la Pitufina. La creacién
mas desternillante del Sonic Team es una juerga
de principio a fin en la que es imprescindible
jugar con las maracas para exprimir su
concepeién como entretenimiento plurisensitivo:
observa con detenimiento la estrafalaria
coreografia de Amigo y compafiia, escucha con
deleitacién las marchosas canciones v, sobre todo,
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convierte las maracas en una
extremidad de tu cuerpo
mientras bailas sin parar.
Incluso su sencilla
mecanica de juego ayuda a
sumergirse de lleno en tan
amistoso mundo: basicamente hay que
mover las maracas en la direccién que marcan
unas bolas que aparecen en pantalla siguiendo
el ritmo de la cancién correspondiente. El

y—
.

repertorio es amplio y entre sus 14 melodias se
encuentran temas tan conocidos comeo Ia Bamba,
Samba de Janeiro y el mayor éxito castizo desde el
Torito brave de El Fary, es decir, La Macarena.
Ademas, la version PAL cuenta con dos canciones
del sex symbol portorriquefio Ricky Martin (Livin’
la Vida Loca y La copa de la vida) que no
aparecian en el juego japonés.

Pero Samba de Amigo es tanto un espectaculo a
nivel sonoro como visual. Los psicodélicos

Melodias por telefonia

¢ ¢Has escuchado mas veces las canciones

| del juego que la frase "Espaiia va bien" en
boca de Aznar? ;A pesar de que bailas
igual de mal que Leonardo Dantés

| consigues unas puntuaciones
insuperables? Pues no lo dudes y visita la
"Samba de Amigo Homepage”, ya que te
tiene preparadas unas cuantas sorpresas:
un ranking mundial en el que poder
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incorporar tus marcas y nueve canciones
que puedes descargar en la Visual Memory
al madico precio de un par de bloques de
memoria por unidad.

Dichas melodias han sido extraidas de
juegos desarrollados por Sega como Open
Your Heart de Sonic Adventure, Dreams
Dreams de NIGHTS into Dreams o Magical
Sound Shower de Outrun.
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escenarios estan repletos de chillones colores y de
extraiios personajes que se montan su propia
fiesta. A 60 cuadros por segundo menean el
esqueleto el mono Amigo y sus comparieros de
farra: los osos (han cantado) Bingo y Bongo, los
cactus bailarines, la mariposa Linda, la gata (que
rie) Rio y los leopardos trillizos Wamba y Chumba
(sdlo falta Gamba).

Cinco modos de juego son suficientes para que
las febriles noches del sabado (nunca mejor dicho
si ves Noche de fiesta) jamas vuelvan a ser

Los psicodélicos escenarios
estan repletos de chillones
colores y de extraiios
personajes que se montan
su propia fiesta

iguales. Arcade, Training, Original y Challenge
proporcionan horas de inigualable
entretenimiento pero es el modo Party el
verdadero Rey del Mambo. Ideal para que dos

jugadores se enfrenten en Battle, midan su
amor en Couple o simplemente tengan
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ganas de pasar un rato divertidisimo con los
variados minijuegos.

Sin embargo, el principal aliciente del juego
radica en utilizar las maracas como mando de
control. Son faciles de usar, muy intuitivas y

responden con total fiabilidad a nuestras érdenes.

Es mas, en cualquier modo multijugador tendra
mds posibilidades de ganar quien las lleve. A no
ser, claro estd, que su contrincante haya
comprado otra copia del juego y utilice otras
maracas por mando. Sin embargo, cualquier
intento de creacién o reproduccion de dicho
periférico por medio de dos palos y un par de
cocos rellenos de arena estd irremisiblemente
condenado al fracaso.

Lo que se convertira en un éxito es cualquier
guateque que organices en tu casa en el que no
falten litros de bebida (mejor que no sea de
garrafon), tu Dreamcast y Samba de Amigo.
Organiza un campecnato, pierde la poca
vergiienza que te quede (utiliza si es necesario el
recurso "vamos, de un trago”) y no pares de hacer
el mico hasta que los vecinos aporreen la puerta.
Entonces invitales a que se unan a vosotros y
gritad: "jsamba al mono que estamos de fiestal".
Por cierto, buen provecho.
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' Una moneria
muy cara

Si no te has fijado en el precio del juego
(con maracas y alfombrilla) te lo volvemos
a repetir: j20.000 pelas! Vaya, por esa
cantidad deberia incluir a todo el reparto

! de El planeta de los simios. Tienes mas

} razon que un santo si piensas que es una

burrada pero ten en cuenta que la
alfombrilla para juegos musicales de

PlayStation como Dance Dance Revolution
| o Ellibro de la selva cuesta unas 5.000
* pesetas aproximadamente.

| Si descontamos el precio del GD-Rom, los
! periféricos de Samba de Amigo salen por

B unas 11.000 pesetas. La mayor parte de

¢ este gasto se debe al moderno sensor que

B detecta el movimiento de las maracas. Ti
I decides si vale o no la pena hacerte con

¥ todo el equipo: es una inversion elevada y
no podras utilizarlo en otros juegos pero la
tentacion es irresistible ;verdad, amigo?.

L
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Sega GT

;Gran Timo o Gran Talento?

Género: Conduccién
N° Jugadores: 16 2
Internet: §i
Minijuego VM: Si
Opcion 60 Hz: Si
Idioma: Inglés

Desarrollador: Wow Entertainment (Sega)
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

on mas de 100 automaviles por banda y
22 circuitos donde correr a toda vela,
estamos mas contentos que unas
castaniuelas porque Sega GT llega a
nuestro pais. Nos hemos permitido la licencia de
modificar los cuatro primeros versos de La
cancion del pirata de Espronceda para dar la
bienvenida como se merece a uno de los titulos
estrella de Sega para estas navidades.
Desarrollado en cuerpo y alma para convertirse
en el Gran Turismo de la comunidad
dreamcastera, el GD-ROM programado por Wow
Entertainment cumple su cometido con excesiva
profesionalidad. Es decir, nos encontramos ante
un juego que bien podria considerarse como la

oveja blanca de la grisacea familia GT: sélo los
distingue el color de la consola que los cobija.

La novedad mas destacable entre Sega GT y Gran
Turismo 2 la acabas de leer ya que se encuentra en
sus titulos, aunque ese "GT" resulte mas
sospechoso que un concierto benéfico de El Dioni.
En un segundo plano queda alguna que otra
Innovacién como la posibilidad de construir
automéviles, el minijuego para la VM (ver cuadro)
o las opciones on-line. Sin embargo, los chicos de
Wow han actuado como minuciosos cirujanos para
extirpar la columna vertebral de GT2 (el modo GT)
e injertarla en Sega GT (el modo Campeonato).

Dicha modalidad justifica por sisola la
adquisicién del juego tanto por su abrumadora
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complejidad corno por el potencial que encierra.
Asi, tendras que actuar como una especie de
hombre orquesta del automévil asumiendo
diversos roles segun el caso: alumno de
autoescuela cuando intentes conseguir las
licencias (desde la E-Class hasta la SA-Class);
piloto cuando compitas en las carreras oficiales o
patrocinadas por compafias como McDonalds,
Excite o Bridgestone; mecanico cuando decidas
mejorar las caracteristicas y prestaciones de tus
coches; o ingeniero cuando dispongas de
suficiente capital para construir automoéviles.
Vamos, que deberas ser mas polivalente que un
redactor de Dream Planet (;quién te crees que
sube los cafés del bar, barre la redaccién y vigila
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que nadie moleste a nuestro director Snatcher
cuando medita después de comer?).

Tan monumental modo de juego estd arropado
por un apartado técnico mas que correcto, sin
fallos de gran relevancia. Cada modelo de
automavil esta construido con alrededor de 1200
poligonos y el motor no sufre para mover a los
seis coches que aparecen en pantalla durante las
carreras. Pero a esta impecable factura técnica le
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que la mejor manera de progresar es dominar un
modelo de cada clase e intentar sacarle el
maximo partido a sus prestaciones.

A parte de una poco inspirada banda sonora, el
principal defecto del juego lo encontramos en el
modo multijugador. Y es que en las carreras a
pantalla partida el rendimiento del motor se
divide también por dos y una espesa niebla
oculta el horizonte. Es imposible distinguir nada a

El modo Campeonato justifica por si solo la
adquisicion del juego tanto por su abrumadora
complejidad como por el potencial que encierra

falta un acabado menos frio, mas espectacular
que le haga estar a la altura grafica de F355
Challenge o Metropolis Street Racer.

Su tremendo realismo requiere un constante
aprendizaje ya que el estilo de conduccion varia
dependiendo del automovil que pilotes. E incluso
un mismo modelo tendra un comportamiento
diferente si afiadimos mejoras estructurales. Asi

TOTAL TiMi
80°36°942

10 metros de nuestro coche por que lo mas
nermal es acabar imitando a Rompetechos el dia
que se examind para sacarse el carné de conducir.

En todo caso, Wow Entertainment ha
conseguido que la Dreamcast esté a la alturade la
PlayStation en el género de los simuladores de
conduccién. Esperemos que la proxima vez
intente superar el liston.

PRSITION LAP

i 1/

TOTAL RECOWD
62577488
FASTEST LAP
CLRTRTF]

TOTAL Tise
80237461
LAP TiME
0023”861
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Tamagotchi
De la Rosa

| Sega GT incluye un minijuego llamado
Pocket GT que devorara por completo tu
VM ya que ocupa 128 bloques de memoria.
Lo ideal seria que dispusieras de dos Visual
Memory, una para salvar las partidas 'y
otra para descargar el juego, ya que éste es

| muy divertido. Controlas a un piloto al que

debes entrenar antes de las carreras para
mejorar sus habilidades. Pero los
entrenamientos valen pasta que
obtendras haciendo que tu Tamagotchi-
piloto trabaje como paleta o mecanico.
Cuando llegue el dia de la competicion,
ésta se desarrollara desde una perspectiva
cenital como puedes ver en la imagen.

§0.59 'M'i
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Ready 2 Rumble

& /sty

Boxing: Round 2

Mandibulas desencajadas

Género: Beat’em-up
N° Jugadores: 16 2
Internet: No
Minijuego VM: Ne
Opcién 60 Hz: §i
Idioma: Inglés

Desarrollador: Midway
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

aznos ¢aso y ten paciencia. No
presiones el botén Start cuando se te
indique en pantalla. Espera unos
segundos.. ya falta poco.. ahi esta
una de las mejores FMV de introduccién que
hemos visto en un juego de Dreamcast. Se trata
de una espectacular carta de presentacion, un
espléndido anticipo del trabajo realizado por
Midway en este esperadisimo segundo round.
Lejos de dormirse en los laureles la compafiia
estadounidense ha trabajado de lo lindo
durante todo un afio para conseguir que este
Round 2 se convierta en un perfecto ejemplo de

8. aROwWN g
/ 4"

lo que todos esperamos de una secuela de un
buen juego, es decir, que sea mejor.

De que lleguemos a esta conclusion se encargan
un plantel de boxeadores mas estrafalarios que
los protagonistas de la saga "Paco Porras y sus
verduras" {Tamara, su madre Margarita Seisdedos,
Toni Genil y Leonardo Dantés). En el juego de
Midway la caspa es menos abundante aunque
cuente con Afro Thunder a la cabeza. A este
singular individuo le acompafian otros 22
chalados de guante rojo (11 de ellos ocultos) entre
los que se encuentran seres tan pintorescos como
Michael Jackson, Saquille O'Neal, Bill Clinton (si, el
becador de la pradera yankee), su mujer Hillary o
el alter ego hormonizado de Michael Buffer (el
afamado presentador que grita aquello de "Let’s
get ready to rumble!").

Para no desentonar con su pinta, cada pugil
posee un estilo de lucha propio totalmente
heterodoxo que combina pufietazos
inverosimiles con el choteo provocativo.
Todo sirve para ir acurnulando letras que le
permitan "rumblear” la cara del rival.
Como la inteligencia artificial de los
adversarios ha sido mejorada no resulta
facil hacerles besar la lona por lo que es
preciso utilizar la cabeza (en sentido
figurado, no hace falta embestir con la

id
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testa cual toro desbocado) y hacer uso
de tus dotes como estratega.

Como puedes ver, las mejoras son sustanciosas
pero jno se vayan todavia, ain hay mas! El
cachondeo imperante en el primer R2R vuelve a
adjudicarse un papel estelar, asi que prepara tu
mandibula para una racién doble de carcajadas y
pufietazos. Pocos juegos explotan su vis comica

Pocos juegos de nuestra querida consola explotan su
vis cdmica como éste, asi que prepara tu mandibula para
una racion doble de carcajadas y punietazos

como éste debido a que los chicos de Midway
tienen menos sentido del ridiculo que Snatcher
cuando coge las maracas de Samba de Amigo
para deleitarnos con su particular baile de San
Vito con influencias epilépticas. Sélo tienes que
contemplar los titulos de crédito para deleitarte
con el espiritu bufonesco de los desarrolladores.
Otros momentos hilarantes corresponden a la
presentacién de los boxeadores, la celebracion
del ganador o la patillera transformacién de
Michael Buffer en Rumblernan como si del Dr.
Jecckyll/Raphael se tratara.

Pero no te confundas. Que el juego produzca
mas risotadas que un didlogo entre Chiquito de la

L
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VALEMY INE

Entre sacos anda
el entrenamiento

La modalidad Championship cuenta con algunas novedades respecto
al mismo modo de juego del primer R2R. Asi, por ejemplo, tienes que
programar las sesiones de entrenamiento antes de disputar los
combates que permiten subir en el ranking o ganar dinero, Ademas
hay dos ejercicios nuevos (Jump Rope y Rumble Pads) y s6lo es
necesario pagar por los firmacos. Esto es la que encontraras en el
gimnasio rumbleniano:
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Calzada y Canita Brava no quiere decir que su
nivel técnico sea de risa. Destaca el modelado de
los personajes, con un redondeado de poligonos
notable, mientras que sus movimientos gozan de
una perfecta fluidez. A nivel sonoro sobresalen el
sonido de los golpes, los comentarios de los
pugiles (sélo les falta un doblaje profesional al
castellano), la inconfundible musiquilla inicial y

VEREDICTO

el efecto de deformacién de la voz del
arbitro cuando cuenta para que se levante
un boxeador caido.

A todas estas excelencias debemos sumar una
jugabilidad a prueba de bormbas (incluido el
bombazo veraniego de King Africa) y la inclusion
de dos nuevos modos de juego (Tournament y
Team Battle) destinados a mejorar las
prestaciones multijugador que ya poseia Ready 2
Rumble Boxing.

Esta claro que este segundo round posee un
amplio repertorio de golpes para ganar por K.O. (y
por incomparecencia de rivales) el cinturdn de
"Mejor beat’em-up pugilistico para Dreamcast”.

TOMA NOTA
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Silent Scope

- Silencio, se dispara

SCORE

T0TAL THHE 09°47713 0000}
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Género: Shoot’em-up
N° Jugadores: 1
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: Si
Idioma: Castellano

Desarrollador: Konami
Distribuidor: Konami
Precio: 8.600 ptas

ace bastantes afios, una recreativa
llamada Operation Wolf aluciné a los
jugones de todo el mundo por la
posibilidad de emnular a Chuck Norris
(sin tanto pelo en pecho, claro), matando con una
metralleta de plastico a los enemigos que
aparecian en pantalla. Ahora este tipo de coin-ups
se han hecho bastante habituales, y una de los
mas originales que han aparecido en los ultimos

tiempos es Silent Scope, una maquina en la que
un rifle de francotirador te permitia eliminar a
una organizacion terrorista que habia raptado a
la familia presidencial estadounidense. Lo malo
€s que, en su conversion para Dreamcast, se ha
perdido un periférico tan atractivo como éste.
Desde luego, en Silent Scope se echa en falta la
Dreamcast Gun. Vale, los gatillos del mando estan
muy bien aprovechados, pero quedan un poco
pobres frente a la espectacularidad que le daba a
la recreativa original el rifle telesc6pico. Otra
novedosa posibilidad es jugar con el ratén, un

DREAM 4.7 PLANET

periférico que te proporcionara una gran
precision. Y Ia verdad es que esta precisién te va a
hacer falta, porque si bien las primeras fases no
son dificiles, poco a poco el juego se va haciendo
mas complicado que saber dénde mira el Dioni.
Sobre todo porque el limite de tiempo provoca
que pierdas créditos que irian muy bien para
enfrentarse a los jefes de nivel. No obstante, el
juego es tremendamente divertido y adictivo, y
esa misma dificultad le aflade una buena dosis de
pique que hace dificil dejar de apretar el gatillo.
Lastima que entre el frenético ritmo del juego y
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las vistas largas se esté medio escondiendo un
nivel grafico que, sin ser malo, no es para tirar
cohetes. Tanto los personajes como el entorno en
el que se mueven son demasiado poligonales, y
las texturas de los escenarios no estan demasiado
trabajadas. Ademas, los enemigos parecen actores
malos: tras uno de nuestros disparos, tardan tanto
en caer al suelo que les sale barba por el camino.

Un juego como Silent Scope, que tiene una
mecanica que varia menos que los mondlogos de
Gila, no creemos que haya hecho sudar
demasiado a los encargados del sonido. La musica
es muy correcta, y acompafia muy bien a la
accién, dotandola todavia de mas ritmo y de mas
emocion... pero los efectos sonoros, por buenos
que sean, se repiten hasta el infinito y mas alla.
Porque, jpara qué nos vames a enganar?, los tiros
suenan igual aqui y en Monforte de Lemos...

No hay grandes novedades con respecto ala
coin-up original. No se ha afiadido ni un nivel

TOTALT I NS00 16753 SCORE 00000400
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mas a las 6 fases del modo Historia, mientras que
Time Attack y Shooting Range también son
idénticos... entonces, ;qué aporta este GD-Rom?
Un nuevo modo Training (que ya existia, aunque
mas sencillo), en el que se han creado tres niveles
con cuatro minijuegos cada uno. Un afiadido algo
pobre, porque pegar tiros a figuras de cartén no es
tan divertido como disparar sobre terroristas.

Silent Scope no rompera moldes ni por su
factura técnica ni por la originalidad de su
desarrollo pero, aun asi, su ritmo imparable y su
adictiva mecanica lo convierten en uno de los
shoot'em-up mas entretenidos y recormendables
para Dreamcast. Lastima que, una vez superada
su dificultad, sea mds corto que los vestidos de
Esther Arroyo. Otra oportunidad perdida de
reaprovechar la Dreamcast Gun: tendremos que
seguir utilizandola para imitar al Robert De Niro
de Taxi Driver delante del espejo del lavabo: ";A
mi? ;Me lo dices a mi? {Pifiaooocoou!".

DREAM 4 3 PLANET
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Necesidades de
un francotirador

Ya se sabe, el oficio de francotirador es
solitario, muy masculino... y claro, estos
buenos hombres también son humanos y
tienen sus impulsos. Asi que no es de
extrafiar que usen su mira telescopica para
mirar cosas mds agradables. Precisamente,
en Silent Scope también podremos
recrearnos la vista con atractivas mujeres,
lo que hara crecer las unidades de vida... y
bueno, quizas también otras cosas de [as
que preferimos no hablar, que luego nos
llaman pervertidos. En todo caso, si a
alguien le ofende ver tanta carne, puede
aumentar la ropa de las féminas mediante
el menu Options.

VEREDICTO
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UEFA Dream Soccer

Alla van con el balon en los pies

Género: Deportes
N° Jugadores: 1 a 4
Internet: Si
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: Si
Idioma: Castellano

Desarrollador: Silicon Dreams
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

i hay algo por lo que no destaca
precisamente Dreamcast es por sus
juegos de futbol. Virtua Striker 2 tenia un
magnifico nivel grafico, pero era menos
manejable que un coche sin volante. UEFA Striker,
aunque mucho mas jugable, era visualmente
muy inferior, SWWS 2000, el primer juego de
futbol de Silicon Dreams para Dreamcast, fallaba
tanto a nivel grafico como en jugabilidad, aunque

esos errores fueron subsanados en parte en
SWWS Euro Edition. Se esperaba un salto
cualitativo importante con la nueva
propuesta de la compariia inglesa, que
en principic debia llamarse SWWS
i 2K3, pero que finalmente (por un
acuerdo con Infogrames) se ha
titulado UEFA Dream Soccer. Una vez
visto, catado, jugado y descuartizado
{vamos, lo que suele hacer nuestro
colaborador T-Virus con todo GD-Rom que cae en
sus zarpas) nos ha dejado un poco fuera de juego.
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El nivel grafico es lo mas flojo del juego. Asi por
ejemplo, los movimientos de los jugadores son
mas artificiales que el ojo de cristal de Colombo:
muchas veces, mas que correr, parecen patinar
sobre el césped. Pero es que ademas, por mas que
acerquemos la camara, no podremos distinguir
apenas ningun rasgo en las caras de los
futbolistas, que se parecen tanto entre ellos como
los Pitufos sin ropa. Las animaciones en las que se

La aceptable jugabilidad y la cantidad de
modos de juego de UEFA Dream Soccer aseguran
una importante cuota de adiccion

celebran los goles también son muy chapucerillas
(a veces, incluso se ralentizan) e impropias de una
consola con la potencia de la Dreamcast.
Tampoco hay gran cosa que decir del sonido.
Los efectos sonoros que se producen en el campo
del juego son simplemente correctos, y quizas lo
mas conseguido es el rugido de las gradas,
aunque llega a hacerse un poco cargante. Lo que,
en principio, deberia ser lo mas destacable del
apartado sonoro es uno de sus principales fallos:
la locucién en castellano de los partidos por
parte de Maria Escario, Javier Reyerc y Matias



Prats (hijo). Su retransmision es mas soporifera
que un programa de La noche abierta al ralenti.
Lo que si resalta es su jugabilidad. Se ha
mejorado bastante el manejo de los jugadores
respecto a los dos SWWS, y es razonablemente
sencillo controlar el balén, driblar a contrarios
y hacer jugadas mas o menos espectaculares.
Ademas, el nivel técnico de los contrarios y la
velocidad de circulacidn del balén pueden
ajustarse, con lo que no te resultarad demasiado
dificil meter goles desde el primer dia.
Lastima que a veces el cambio automatico del
futbolista que controlamos sea tan anarquico
que puedes pasar varias veces junto al balén

CUERA DREAM SOCCER PHOTOFINISH |

sin tocarlo siquiera.

Aparte de los tradicionales modos futboleros,
UEFA Dream Soccer tiene otros mas originales
dentro de la modalidad Arcade (ver recuadro). De
entre las Ligas que se pueden jugar, llaman la
atencion tres tan exoticas como la
estadounidense, la japonesa y la escocesa. Las
competiciones nacionales estan bastante bien
actualizadas, aunque como es tradicional en los
juegos de Silicon Dreams (el presupuesto no llega
para pagar los derechos de imagen, chicos) los
nombres de los jugadores son mas falsos que el
peluquin de Luis Maria Ansén. Una de las
opciones mas divertidas es la multijugador, con la

En buscade la
originalidad

Entre las dos modalidades principales de
UEFA Dream Soccer (Tradicional y Arcade)
es la segunda la que contiene los modos
mis originales del juego... o los mas
raros, segin como se mire. Uno es
Dominio Mundial, en el que escoges a
una seleccién para dominar
futbolisticamente el mundo; otro es
Modo de Supervivencia (nada que ver con
el programa de Tele 5), en el que juegas
partido tras partido, acumulando puntos,
hasta que un equipo te elimine; también
estd Contrarreloj, que es un partido
disputado segiin la norma de gol de oro;
y por ultimo, Gender Challenge, que
consiste en una competicion mixta

w GENDER CHALLENGE

=
*

FRANCE
- -

que tanto podras jugar contra tus amigos como
colaborar para batir a otro equipo.

A pesar de su mejorable nivel grafico y de la
irregularidad de su sonido, UEFA Dream Soccer
destaca por una jugabilidad mas que aceptable y
una cantidad de modos y opciones lo
suficienternente amplia como para asegurar una
importante cuota de adiccion.

Dentro de la raquitica oferta de juegos de futbol
que tiene la Dreamcast, esta propuesta de Silicon
Dreams llama la atencién por ser una de las mas
divertidas. UEFA Dream Soccer se erige como el
mejor juego de fiitbol de Dreamcast: los demas
son todavia peores.

VEREDICTO
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ESPN International

Track & Field
Dedos de

Género: Deportes
N° Jugadores:1a 4
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcioén 60 Hz: Si
Idioma: Inglés

Desarrollador: Konami
Distribuidor: Konami
Precio: 8.600 ptas

esde que el panorama consolero estaba

dominado por la primitiva NES, una de

las piedras angulares de Konami han

sido los juegos deportivos, de los que
ha realizado algunos de los mas divertidos de
todos los tiempos. Quizd su saga mas famosa sea
Track & Field (ver recuadro) que, gracias a su
asociacion con la cadena televisiva americana
ESPN, se ha transformado en ESPN International
Track & Field. Después de su paso por las
plataformas de la competencia, nos llega una
version para Dreamcast aunque, por desgracia, no
todo lo buena que podria esperarse.

La pregunta que nos hemos hecho al ver la
creacion de Konami mientras nos llevabarmos las
manos a la cabeza es: ";jpero se trata de un juego
de Drearncast?"”. Si os decimos que los
practicantes de halterofilia levantan la barra sin
cogerla, os podéis hacer una idea de su nivel
grafico. Por si fuera poco los atletas tienen caretas
de cartdn por rostros, asi como mas junturas que
Cher y Michael Jackson; los dngulos de camara
estan tan mal escogidos que, muchas veces, saber
cuando tienes que saltar o lanzar algo es cuestion
de pura intuicion; el publico es un aterrador
amasijo de pixeles en constante movimiento que
parece surgido del infierno.

El sonido tampoco ayuda demasiado a mejorar
el GD-Rom. Las melodias pueden resultar

audibles sin ser nada del otro mundo, pero los
efectos de sonido (mas escasos que el buen
humor en Noche de fiesta) son auténticamente
penosos. Si bien los grutiidos de ciertos atletas
(que recuerdan més a un oso pardo en época
de celo que a un deportista) resultan risibles,
donde la cosa llega al nivel de un especial
navidefio de Los Morancos es en el ruido del
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publico: una especie de rugido taladrante y
continuo que apenas varia de tono.

La jugabilidad es para dar saltos... encima del
mando de desesperacion. Para conseguir el ritmo
de pulsacién adecuado, o tienes unos dedos como
el del anuncio de la tarifa plana de Telefénica o
utilizas el "truco del mechero fullero” de nuestro
redactor jefe Rubencebu (que consiste en frotar
enérgicamente los botones del mando con un
boligrafo grande o un encendedor de 20 duros).
¥ lo que es peor, en las pruebas en que hay que
usar también el gatillo es mas gue necesaria la
intervencién de otra persona. Ademas, las ultimas
pruebas son mas dificiles que las anteriores, o sea

"FSPN INTFRINATIONAL TRACK & FIFLD PHOTOFINISH
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que acabaréis con los dedos mas machacados que
un zombie leproso en una pelicula gore.

Se pueden disputar un total de 12 pruebas,
cuatro de ellas ocultas. Las que se pueden jugar
desde el principio son 100 m lisos, barra fija, salto
de longitud, salto de pértiga, lanzamiento de
martillo, 110 m vallas, lanzamiento de jabalina y
halterofilia. Consiguiendo el oro en todas ellas
accedes a dos mas: salto de altura y triple salto.
Una plata en ambas permite disputar el salto de
potro, que una vez superado desbloquea el tiro al
plato. Pero piensa que conseguir cualquier
medalla es mas dificil que sacarle una frase
inteligente a los concursantes de El bus.

’ LM
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Atletas
pixelados

En 1983, Konami publico Hyper Olimpic
(rebautizado en su llegada a los Estados
Unidos como Track & Field), un juego
deportivo para la NES en que se
disputaban seis pruebas olimpicas: 100 m
lisos, salto de longitud, lanzamiento de
jabalina, 110 m valias, lanzamiento de
martillo y salto de altura. El éxito de su
mecanica, que consistia en apretar
frenéticamente los dos botones de la
consola para correr, fue tan grande que
enseguida surgieron clones como
Decathlon, de Activision, o Summer
Games, de Enix, que sin embargo no
llegaron a la atura del titulo de Konami.

@OKONAMI 1983

El bajo nivel grafico de ESPN International
Track & Field, asi como su sonido del monton,
serian perfectamente perdonables si su desarrollo
fuera lo suficientemente adictivo como para que
pasaras por alto estos detalles. Pero el problema
es que si hay algo que esta propuesta no tiene es
una dificultad ajustada, lo que hace
auténticamente desesperante disputar
cualquiera de sus pruebas.

Es una pena que una compafiia historica como
Konami haya desarrollado un juego tan mediocre,
pero mientras no rectifiquen con una segunda
parte lo mejor es que optéis por utilizar el
boligrafo para escribir a la seccion Buzén.

VEREDICTO
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Star Wars Episode I:
Jedi Power Battles

Jedi a la fuerza

Género: Beat’em-up
N° Jugadores: 16 2
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcion 60 Hz: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: LucasArts
Distribuidor: Electronic Arts
Precio: 8.990 ptas

esde la aparicion de Super Star Wars,
Super Empire Strikes Back y Super
Return of the Jedi para Super Nintendo,
no se han desarrollado muchos juegos
de plataformas basados en el mundo Jedi. Pero el
estreno del primer episodio de la nueva trilogia
de George Lucas ha reactivado la aparicién de
proyectos basados en la saga y, después de Star
Wars Episode I: Racer, nos llega el primer juego de

plataformas para Dreamcast situado en este
atractivo universo alternativo. Por fortuna, se han
corregido algunos de los errores de su version
para Playstation, aunque ain persisten algunas
de las lagunas.

A pesar del refresco de 60 cuadros por segundo,
el aspecto grafico del juego es lo mas flojo. En mas
de una ocasidn hay efecto pop-up y el baile de
poligonos aparece casi a cada instante (gracias a
eso, hemos sabido que Qui-Gon Jinn tenia
ataques de nervios). Ademas, el poder de los Jedi
es tan grande que muchas veces, al saltar a una
plataforma, quedan suspendidos en el aire como
si tal cosa. Tampoco ayuda demasiado el pequefio
tamartio de los personajes y la poca solidez de los
mismos aungue, ;quién sabe?, igual atravesar
paredes es otra habilidad Jedi.

En cambio el sonido es una pequefia maravilla.
No hay muchos juegos que se precien de tener
banda sonora de John Williams, que proporciona
un ritmo y un aire mitico muy de agradecer.
Ademas, los efectos de sonido son una traslacién
perfecta de los de las peliculas de Star Wars,
incluyendo el zumbido de las espadas de luz o el
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ruido de los lasers (mas inimitables que el
movimiento de cejas de Carlos Sobera). O sea que,
de hecho, el trabajo de los desarrolladores en este
aspecto tiene menos mérito que los guionistas de
Cine de barrio.

La mecanica del juego es un poco lineal... pero
los chicos de Lucas Arts han querido homenajear
a los juegos de Super Nintendo basados en Star
Wars (tanto homenaje a los 16 bits empieza a oler
a patilla). Lo cierto es que funciona, ya que el GD-
Rom engancha, sobre todo por un afiadido tan
genial como la capacidad de reflejar los disparos
lasers con la espada de luz (un consejo: esperad a
que los rayos estén a punto de daros). La sencillez
de su mecanica, mezcla de arcade y plataformas,
y su ajustada dificultad, le da un encanto especial
a Jedi Power Battles.

Disponéis de cinco Jedis (ver recuadro) con los
que cruzar los 10 niveles, més otro quinteto de
personajes ocultos (Ki-Adi-Mundji, el Capitan
Panaka, la Reina Amidala, Darth Maul y
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Drodeikas). Ademas, los personajes con los que te
vayas encontrando en el modo Arcade se pedran
utilizar en el modo Versus (aunque, os avisamos,
tampoce es que sea para tirar cohetes). También
hay dos modalidades secretas: Kaadu Race y
Survival Challenge. No perdais la oportunidad de
usar la opcién para dos jugadores, porque puede
afiadir mucha diversion (si no tenéis como
compafiero a alguien como nuestro colaborador
T-Virus, que tiene la inigualable habilidad de
caerse de toda plataforma a la que salta).

Si el nivel técnico de Jedi Power Battles no es
precisamente para volverse loco de alegria, su
desarrollo altamente adictivo lo suple de sobras.

Ademas, la posibilidad de llevar a unos Jedis en la

cima de su poder (no como el pobre Luke
Skywalker, que tuvo que aprender el oficio de un
mufieco de latex con cara de Pujol) con espadas
de luz en sus manos le afiade tcdavia mas
atractivo. Asi que, parafraseando a Yoda:
“Cémpralo o o lo compres, pero no lo intentes”

Cinco del
X

OBI-WAN KENOBI
Aprendiz de Qui-
Gon Jinn. Mucha
gente no lo sabe,
pero sirvié de
inspiracion para la
célebre cancién
“Obi-oba-cada dia
te quiero ma".

ADI GALLIA

Una de las pocas
mujeres Jedi, Como
alguien le dijo que
las patas de conejo
traian suerte, se
implanto varias
decenas en la
cabeza.

patibulo

QUI-GON JINN
Uno de los
maestros Jedis mas
respetados. Se
rumorea que se
dejé matar para no
tener que seguir
soportando a Jar
Jar Binks.

MACE WINDU

Un miembro muy
respetado del
Consejo Jedi. Lieva
una vida secreta en
la que hace de
mafioso en peliculas
de Tarantino.

PLO KOON

Primo hermano del
alien de Depredador.
Muy popular entre
los Jedis por su
habilidad para abrir
latas con la boca.

VEREDICTO
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Army Men:
Sarge’s Heroes

iQue verde era mi tropal

Género: Accién
N°Jugadores:1a 4
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: $i
Idioma: Castellano

Desarrollador: Midway
Distribuidor: Virgin
Precio: 8.990 ptas

asta hoy, nuestra Dreamcast se habia
librado de la invasién de los soldaditos
de pléstico que protagonizan la saga
Army Men, la gallina de los huevos de
oro de 3D0. Ahora no sélo tenemos que soportar
uno de estos juegos, sino que se trata de uno de
los peores de toda la serie... como sera, que 3DO le
ha vendido los derechos a Midway para que
hagan ellos la conversién. Lo malo es que los
norteamericanos se lo han currado menos que el
inventor de hula-hop ya que parece un juego de
Playstation (pero de aquellos que malgastan la
mitad de los 32 bits).
La verdad es que su nivel grafico no es el que
esperamos en una consola como la Dreamcast. Los

Lo que engancha de este
Army Men es el modo
multijugador, aunque se
reduce todavia mas el bajo
nivel grafico del juego

fondos estan llenos de niebla para tapar el
evidentisimo efecto pop-up, hay ralentizaciones
demasiado a menudo, con el clipping ves a los
enemigos a través de las paredes, hay saltos en las
animaciones... Ademads, los escenarios son planos,
poco solidos y con unas texturas muy poco
trabajadas. El sonido es correcto y la misica
militar, ademas de mediocre, se repite
continuamente, hasta hacerse mas pesada que los
concursantes de Gran Hermano.

La mecanica de Army Men: Sarge’s Heroes
recuerda en algunos momentos (aunque

salvando las distancias) a Metal Gear Solid. Las 16 VEREDICTO

misiones con las que cuenta el modo para un
jugador llegan a cansar por repetitivas y
sencillotas. Lo que engancha es el modo
multijugador que, aun reduciendo todavia mas el
nivel grafico del juego (aunque parezca
imposible), resulta mas divertido.

Pero a menos que seais tan sadicos como
nuestro redactor jefe Rubencebu (terrorifica su
cara de placer al hacer arder con el lanzallamas
los mufiecos de los demas), lo mas probable es
que os canséis rapidamente de ver tanto soldado
verde pegando tiros.

TOMA NOTA
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BRUJULA

LAS GUIAS QUE NECESITAS PARA COMPLETAR TUSJUEGOS FAVORITOS

Power Stone 2
Virtua Tennis
Marvel vs. Capcom 2
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necesitar la paciencia de un santo para resolver este juego. Aunque,
jtambién pued!es echar mano de nuestra impresionante guia!

Con una lista de i/tems mas larga ;lue la gran mufz{ china, vas a




ED 4 Jugadores

CUNTERU] 'S

Género: Beat’em-up
Opcidn 60 Hz: Si
Internet: No

Idioma: Inglés
Desarrollador: Capcom
Distribuidor: Proein

Precio: 9.990 ptas

Guardar partida: 51
Minijuego: Si
Datos pantalla: Logo

ower Stone 2 es pura y frenética accién
multijugador. Asi que en vez de disponer
de cientos de movimientos distintos, tiene
un sistema de lucha muy sencillo,
bastante accesible e universal. Esto es todo lo que
necesitas saber para convertirte en un experto.

Botdn A (salto)

Pulsalo para que tu personaje salte. Algunos
personajes pueden realizar un salto doble
dandole al botén A al llegar al punto dlgido del
primer salto.Es posible saltar desde paredes y
objetos si pegas un brinco hacia ese lugar y, al
tocarlo, pulsas la direccion contraria y A.

Botén B (recoger/descartar/lanzar)
Utilizalo para recoger un item. Para ello debes
estar encima del item o bien muy cerca de éL. Si
ves un objeto mas apetecible, debes soltar el item
actual volviendo a pulsar B.

Ademas de items, jpuedes agarrar y tirar a los
otros personajes! Si pulsas B estando junto a un
obijeto fijo como un poste, podrés balancearte en
él y lanzarte hacia tus adversarios. 5i pulsas B
cuando estas en lo alto del mastil, tu personaje
bajara de un salto y arrojaré a tus rivales.

Boton X (ataque)

Pulsandolo efectuaras un ataque estandar; por
ejemplo, un pufietazo o un mandoble con la
espada. Si este primer ataque alcanza al
contrincante, puedes enlazar un combo corto
pulsando el mismo botén repetidas veces. 5ihas
recogido un ftem como una caja o unaroca, este
botén te permitira arrojarla. Mira en la direccién
general donde se encuentre aquél a quien quieras
lanzar el item y el ordenador hara que vaya a parar
al oponente mas cercano. $i has recogido un arma,
con este boton podras utilizarla.

Botén Y (recoger/descartar/lanzar)
Hace exactamente lo mismo que el boton B.

items de comida

Los items de comida reponen parte de tu energia,
No hace falta recogerlos; los absorberas de
manera automatica al pasar sobre ellos.

Mover personaje ._,_@

¥

/
L

Pausa/Quitar pausa

Power Stones

Las piedras de poder se pueden obtener de dos
formas distintas. Puedes hallarlas en cofres o
mangarselas a los demas personajes. Tus rivales,
no obstante, no te las van a regalar con una
sonrisa, 0 sea que tendras que apalearlos a base
de bien para salirte con la tuya. Cada vez que
consigues una Power Stone, aparece un icono de
color tanto alrededor de tu cabeza como en tu
barra de energia. Al recoger tres piedras, tu
personaje brillara y se transformara en su estado
alternativo. Pulsa L o R en dicho estado para
ejecutar un movimiento llamado Fusién de poder.
Puedes ir realizando estos movimientos
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Lanzar

especiales hasta que se agote el contador de la
parte inferior de la pantalla.

Tienda de items

Durante la partida, a menudo observaras que
puedes recoger varios items que no parecen hacer
nada. Los items como las cartas y el orc se pueden
utilizar en la Tienda de ftems para comprar
indumentarias y armas nuevas. También puedes
comprar y combinar objetos para confeccionar
armas exclusivas.

Hay una enorme cantidad de combinaciones
diferentes a tu disposicién que detallamos

mas adelante.
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Golpe de poder

Misil de poder

Fusion de poder 1

Falcon girara en direccion a un rival
formando una bola de luz'y
causando grandes darios.

Fusion de poder 2

Falcon soltaraiuna burrada de
misiles rastreadores.

Golpe de poder

Gun Gun Rock

Fusion de poder1

Gunrock duplicara su tamano antes
de rodar por el escenario
aplastandolo todo a su paso.

Fusion de poder 2

Tras abalanzarse contra el suelo, una
lluvia de pedruscos llameantes
alcanzara a todo el mundo.

Golpe de poder

Bomba de colmillo de dragon
Fusion de poder1

Tras invocar una descomunal bola de
fuego, Wang la lanzaa su oponente
mas cercano.

. Fusion de poder 2

Crea una columna de fuego que
lanza por ahi, dispuesto a atizar a
quienquiera que intente eludirla. De
las llamas subira un dragon.
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Guia de movimientos especiales de todos los personajes

Golpe de poder

Flor estrella ninja

Fusion de poder1

Un monton deshurikens saldran
volando hacia el rival, dejandoiuna
estela de luz rosa.

Fusion de poder 2

Ayame disparara pinchos de un rosa
brillante contra su rival.

Golpe de poder
Raijinken/Kuchu-Raijinken

Fusion de poder1

Ryoma menea su espada tan rapido
que salen volando ondas de energia
en'todas direcciones.

Fusion de poder 2

Ryoma da un brinco e, inmerso

en una bola de energia, choca
contra el suelo.

Golpe de poder

Grito/del cielo

Fusion de poder 1

Galuda dispara un arco dorado al
aire. Un momento después, bajan
del cielo flechas doradas que
alcanzan al enemigo mas cercano.
Fusion de poder 2

A Galuda le crece un par.de alas
doradas, agarra a quien tenga cerca
y lo estampa contra el suelo.




Golpe de poder
_ Vistade fuegoinfernal/Bombardeo |
,®%, Fusion de poder1
\ | Del suelosurgen columnas explosivas
de fuego.
Fusion de poder 2
Rouge sostiene una enorme calavera
sobre su cabeza que exhala bolas de
fuego contra el enemigo.

\
\

Golpe de poder

Flujo deienergia

Fusion de poder1

Una tropa de soldados de jugueteique
disparan sus armas a la vez. En el aire
los aviones sustituyen a los soldados.
Fusion de poder 2

Enlel aire, envia rayos al suelo. Sino,
genera una gran bola que emite unos
rayos de electricidad mas pequefos.

Golpe de poder

Ataque en caida

Fusion de poder1

Gourmand da vueltas en una columna
de fuego.

Fusion de poder 2

Crea un gran puchero desde el que
invoca trozos de comida. Estos salen
volando a leloco, golpeando a tus
adversarios en |a cabeza.

Golpe de poder

Giro della carta

Fusion de poder1

Dispara unacolumna de monedas.
Fusion de poder 2

Sobre |a cabeza de tus rivales caen
grandes sacas de dinero.
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Golpe de poder

Patada voladora en giro

Fusion de poder1

Debajo de €l se forma un circulo
simbolico mientras asciende, girando
en el aire y dandole a quien se halle
en diche circulo.

Fusion de poder 2

El circulo/simbalico se convierte en'un
anillo en el aire desde el cual Jack
dispara fragmentos de energia.

Golpe de poder

Esclavoidel amor

Fusion de poder1

Se disparan multiples haces de
energia en todas direcciones.
Fusidn de poder 2

Aparece un enorme tiovivo giratorio
que da vueltas a gran velocidad.

Golpe de poder

Ataque con golpe

Fusion de poder1

Accel dispara una serie de jabalinas
rastreadoras de color rosa.

Fusionde poder 2

Accel se transforma en unacolosal
rueda con pinchos que va rodando por
todo el escenario.

Golpe de poder

Remolino

Fusion de poder1

Pride salta en el aire y crea un
remolino.

Fusion de poder 2

Pride suelta varios misiles.




- BRUJULAPOWER STONE 2 |

Modo aventura

Los niveles de este juego son mucho mas
grandes que en el Power Stone original y
estan llenos de secretos y trampas ocultas.
iY todo ello lo detallamos aqui, claro!

POWER

STONE 2

M Este nivel tiene la forma de una aeronave que
flota entre las nubes. Si te caes, te volveras a
materializar en la nave con alge menos de
energia. Hay un dguila que de vez en cuando
vuela por encima de ti llevando unas armas muy
potentes: pega un brinco y quitaselas. A cada lado
del aparato encontraras una torreta a la que
puedas saltar para controlarla. Al poco de
empezar, los costados de la nave empezaran a
explotar y caer: calcula bien tus ataques para que
coincidan con las partes que explotan y lograr
que tu rival practique el vuelo sin motor. Al final,
la nave entera explota y caes al suelo.

M Los botones X, ¥, Ay B te impulsan por el aire.
Es una buena oportunidad para recargar tu salud,
ya que hay varios cofres flotando a tu alrededor.
Comprueba tu altura usando la cifra del rincén.
Asegurate de pillar uno de los dos Paraguas
(Umbrella) que aparecen antes de que el contador
llegue a cero si no te quieres pegar el zurriagazo
padre y perder algo de energia.

M La seccion a la que caes esta repleta de
bonificaciones. A la derecha del todo, bajan cofres
y bombas por un riachuelo. A la izquierda hay
plataformas elevadas que albergan dos catapultas
gigantes. Puedes usarlas para arrojar pedruscos
abajo. En el centro del nivel hay una enorme
puerta. Tarde o temprane, de ahi saldra un cafién
movil en el que te puedes montar jy disparar
obuses explosivos!

B Recuerda que este nivel todavia se desarrolla en
el aire, 0 sea que aun puedes caerte por los bordes.

STONE 2

M Empiezas en el lado opuesto de una laguna
respecto a tus oponentes. Veras cajas que puedes
arrojarles y postes desde los que lanzarte contra
ellos. Los postes también te permiten saltar al
techo, que proporciona un buen escondite para
evitar los ataques de Fusién de poder. El escenario
no tardara en incendiarse: en este instante, bajara
un puente levadizo, permitiéndote avanzar. Tira a
tus adversarios a las llamas mediante porrazos
antes de seguir adelante.

M La siguiente seccién esta basada en una serie
de plataformas que ascienden hasta una entrada.
Las llamas suben con rapidez por la pantalla y
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algunas de las plataformas cederan bajo tus pies,
asi que ascender con velocidad es primordial, Hay
un par de cofres muy de agradecer arriba del todo.
Sino llegas a la entrada a tiempo, perderas parte
de tu energia.

H Esta secci6n es una sala con una cabeza de leén
en el centro y tres bobinas en plan maquina
tragaperras en el rincén. Hay tarros de arcilla
tirados por ahi, pidiendo a gritos que los recojan,
asi como pilares de piedra escalables y una
plataforma elevada. El centro de atencién de esta
seccion son las bobinas: golpéalas para que
empiecen a girar. Segtin lo que te salga, recibiras
un regalo o un castigo. En funcién de algunas
combinaciones caeran bombas o comida, pero
otras desatan la ira de una cabeza de ledn que
escupe haces de energia.
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POWER
STONE 2

M Esta primera seccion esta llena de cosas por
hacer! Hay un simbolo rotatorio en la pared.
Cuando se detenga, el simbolo que se muestre se
hara realidad adoptando la forma de bolas de
fuego o pinchos gigantes, por dar sélo un par de
ejemplos. Encima del simbolo hay una hilera de
ataudes y un pedrusco, todo lo cual se puede usar
para fastidiar al enemigo. Por ultimo, hay varias
plataformas altas que van de perilla para tirar
cosas desde ellas.

B El suelo se hundiré y caerds para ser perseguido

PIgACEE WLIT

por un enorme canto rodado a lo Indiana Jones.
La mejor tactica aqui es ponerse por delante,
girarse y golpear a tus agitados rivales para
tirarlos contra el pefiasco. Cruza rdpidamente la
puerta al llegar al final.

B Lo mas destacado de la siguiente sala es una
enorme campana. Puedes darle con un martillo
que encontraras en uno de los cofres. Ademas de
cajas, hay un buen niimero de tinajas que, al
arrojarlas, se incrustaran en el enemigo y lo
dejara fuera de combate durante unos instantes.
De vez en cuando, una estatua saldra por una
puerta secreta que hay en la pared. Si te alcanza
te dolerd, asi que mantente bien lejos, jpero no
por ello dejes de lanzar a tus rivales contra ella!

IS VELIY

"r"

PIFATE PoALY
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B Hay tres submarinos en este nivel: uno azul,
uno amarillo y uno verde. Se surmnergiran de vez
en cuando, pero no te preocupes por si caes al
agua porque puedes llegar nadando a otro
submarino. Aun asi, intenta no acercarte mucho
al agua. Si bien no te dana, te deja expuesto a
cualquier ataque.

M El submarine azul lleva algunas cajas, pero su
mayor atractivo radica en sus torretas. Tiene dos
pequerias y una grande. 5ilogras permanecer en
la grande ganards, pero, sin duda, alguien te
sacara de ahi de un golpe. El submarino amarillo
tiene un botén. Pulsalo para lanzar un grupo de
misiles contra el enemigo.

M En el submarino verde hay dos portillos que se
abren para dejar al descubierto unos cofres. Sivas
rapido puedes pillarlos. Si esperas demasiado, al
que pillaran serd a ti, ya que salen disparados de
acé para alla antes de volver a desaparecer.

B De cuando en cuando apareceran junto a los
submarinos unos icebergs que contienen cofres y
cajas. Al final del nivel los submarinos chocaran
contra un iceberg que riete ti del de Titanic.




POWER |
STONE 2

en alerta roja, asi que hay luces centelleando por
doquier. Hay una gran caida alrededor de los dos
lados de la plataforma, asi que cuidadin. La
pantalla de cristal se puede romper: esto te dara
acceso a los cofres. Cuando el ascensor empiece a

a todo aquél que se te acerque. Este ascensor te

POWER

stone2 JEFE INTERMEDIO

Este jefe es inmenso. Su punto débil es la cabeza, pero para alcanzarla primero deberas conseguir
que la baje a nivel del suelo. Concentra tus ataques en las piernas. Una vez que hayas destruido

dos del mismo lado, el Fara6n se desplomara. Ahora su cabeza esivulnerable, de modo que dale

con todo lo que tengas. Tras cosa de cinco segundos volvera a levantarse. Ve repitiendo este praceso
hasta que esté destruido.

El'Faraon, claro, no se va a quedar ahi parado mientras le atizas, y cuenta con varios y poderosos
ataques propios. Alejate de suicabeza porque te agarrara con la lengua jy se te zampara! Es capaz de
lanzarte bolas de energia, asi queino lo pierdas de vista, ya que son faciles de esquivar. Cuando el
Faraon se agacha es que se esta preparando para realizar su movimiento‘Faraén Rotatorio’. Corre al
borde de la pantalla donde no pueda tocarte. Y por.iiltimo, su arma mas potente es el ‘Laser de/cola’.

Cuando su cola se empine, mira adonde apunta. Corre por debajo de/sucuerpo para que no te dé.
En este nivel hay unos cactus pequenos y grandes que puedes arrojar. o escalar.
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B Empiezas en una estacion espacial. La zona esta

subir, méntate en él y quédate ahi. Saca a patadas

llevara hasta otros ascensores pequefios. Algunos
tienen vainas verdes de teletransporte que te
llevan a plataformas mas altas. La pantalla no
deja de ir para arriba; t1i ve saltando para subir al
siguiente ascensor.

B Acabaras en una plataforma de lanzamiento
ocupada por una descomunal criatura alienigena.
Puedes desquiciarla golpeandola en el abdomen
(emite un brillo rojo al darle ahi). Esto hara que
atague a quienquiera que tenga delante.
Mantente fuera de su alcance excepto cuando
tengas que ir corriendo a abrir un cofre.

POWER
STONE 2

M Este nivel es tan sélo un largo corredor
separado en secciones por unas puertas de acero.
Cada seccién la patrullan unos guardias de
madera. Todos ellos llevan armas, como
lanzacohetes, martillos y varitas magicas. Los
puedes destruir con unos cuantos impactos, pero
enseguida los reemplazan otros.

M En la primera y la tercera seccién, mas te vale
subirte a un poste y quedarte ahi hasta que la
puerta se abra para permitirte seguir adelante. En
la segunda seccién no hay mastiles, asi que
limitate a evitar los ataques de proyectiles hasta
poder avanzar.
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Personajes secretos: Mel & Pride

Si completas el juego con todos los personajes en
el modo 1-on-1, podras jugar llevando a dos
nuevos personajes. Mel es la duefia de la tienda y
Pride es el padre de Falcon.

Escenario adicional: Desert

Este es el escenario en el que juegas al vértelas
con el jefe intermedio Pharach Walker. Es tan sélo
un area descubierta de arena decorada con

CPOWERSTONED BRUJULA

En esta fase luchas en una mesa gigante, con copas, latas, teteras y
pimenteros de un tamario acorde. El punto débil del Doctor se encuentra en
su cabeza. Si puedes efectuar una Fusion de poder, asegurate de saltar al
aire para hacerlo: asi sin duda le daras en el tarro. Puedes lanzar todos los
items de la mesa salvo lalata; pero, como antes, piensa en saltar a la hora de
arrojarlos, o/de lo contrario no le acertaras.

El Doctor posee varios movimientos chupa-vida. Para invocar su relampago
debe juntar las manos y soltar un cantico. Cuando veas que esto sucede,
apartate enseguida de un salto. Si empieza a beber de la lata, es que se
dispone a escupirte veneno, asi que, una vez mas, salta para quitarte de en
medio. Si se pone laimano detras de la cabeza, corre hacia la pantalla, o si no
propinara una palmotada a la mesay te comera.

si consigues darle con un combo lo bastante intenso, dejara su corazon al
descubierto. Este punto es muy vulnerable, y un impacto ahi le restara una
energia considerable. Aun asi tiene una barra de energia de alucine, por lo
que se tarda unrato en matarlo.

algunos cactus de diversos tamartios. Consigue
esta fase completando el juego con la primera
serie de personajes.

Escenario extra 1: ltem Shop

Este escenario es muy pequefio. Eso no tiene por
qué ser malo, ya que contribuye a que la diversién
sea rapida y frenética. Hay un poste en el que
balancearse y un arbol en el centro. La inica
forma de conseguir este escenaric es
completando el juego con Mel.

Escenario extra 2: Beam City
Esta fase se desarrolla en unas vigas que

atraviesan varios edificios. Resulta muy facil
caerse, asi que salta con tiento. Este nivel
tiende a hacer aparecer un numero elevado
de Power Stones, asi que la mayor parte del
tiermpo estaras soltando o encajando ataques
de Fusién de poder. Este escenario se logra al
completar el juego con Pride.

Escenario extra 3: Blocks

Si completas el juego con todos los personajes
(incluidos los secretos) tendras acceso a este
escenario, que consiste en una pila de bloques con
una serie de palos y plataformas suspendidos en
el aire, Asi que cuidado por donde pisas.
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o o comprandolos, recibiéndolos como regalo de Pride o ganandolos
I-a tlenda de ltems en la ruleta. Aqui tienes una completa lista que detalla cémo

crearlos y cuanto cuestan.

Una vez que hayas usado un item en el modo Adventure, veras NOTA: Los items marcados con * sélo se pueden crear después de
que aparece en tu inventario. Sin embargo, hay algunos items conseguir el texto correspondiente y regalarselo a Mel. En la
que sdlo los puedes obtener realizando mezclas en la tienda, ultima pagina de la guia encontraras un listado de los textos.

1, GUN

Nivel1 Precio: 1,500
Iron + Flame Element
Iron + Gunpowder
Iron + Gold

2. MACHINE GUN

Nivel 1 Precio: 5,500
Gun + Gunpowder
Gun +Iron

Gun + Cartwheel

3. BAZOOKA

Nivel1 Precio: 6,000
SoapBubbie Gun + Machine Gun
Homing Missile + Small Bomb
Gun + Rice Ball

4. FLAME THROWER

Nivel 1 Precio: 4,500

Flame Element + Gun

Flame Element + Machine Gun
Fire-Bottle + SoapBubble Gun

5.RAY.GUN

Nivel1 Precio: 6,000
Gun + Light Element
Iron + Light Element
Beam Gun + Loudspeaker

6. SOAPBUBELE GUN

Nivel 2 Precio: 20,000
Chemical + Light Element
Rabbit Tail + Machine Gun
Gun + Tranquilizer Gun

7- TRANOUILIZER GUN

Nivel 3 Precio: 70,000
Beam Gun + Chemical
Medusa +SoapBubble Gun
Medusa + Chemical

8. HOMING MISSILE

Nivel 4 Precio: 125,000
Bazookai+ Arm Gun

Devil Wing + Fireworks
3-Way Shotgun + Fire Cracker

9.3-WAY SHOTGUN

Nivel 2 Precio: 8,500
Machine Gun + Bazooka
Machine Gun + Gun
Beam Gun + Trident

10. 5-WAY SHOTGUN *

Nivel 4 Precio: 900,000

3-Way Shotgun + Homing Missile
Beam Gun + Deluxe Trident
3-Way Shotgun + Driver's Licence

11. BEAM GUN

Nivel3 Precio: 120,000
Ray Gun + Machine Gun
Ray Gun +Arm Gun

Ray Gun + Light Element

12. POWERFUL BUSTER

Nivel 6 Precio: 1,200,000

Arm Gun + Beam Gun

Arm Gun + Driver's License

Arm Gun + Power Stone Magazine

13. ARM GUN 25. SMALL BOMB

Nivel 6 Precio: 1,500,000 Nivel 1 Precio: 2,000

Powerful Buster + Medusa Bazooka + Scrap

Beam Sword + Medusa Gunpowder + Punching Gloves
Powerful Buster + Beam Sword Gunpowder + Chemical

14. FLAME ROD 26. MEDIUM BOMB

Nivel 3 Precio: 50,000 Nivel1 Precio:3,000

Flame Sword + Magic Stick Gunpowder + Rice Ball

Flame Sword '+ Ice Rod Gunpowder + Banana

Ice Rod + Fire-Bottle Fire Cracker + Punching Gloves

15. ICE ROD 27. LARGE BOMB

Nivel 2 Precio: 30,000 Nivel1 Precio: 3,500

Ice Sword +Wood Gunpowder + Gigantic Hammer
Spear + Ice Element Gunpowder +Wedding Cake
Iron Pipe + Ice Element : Medium Bomb + Light Element

16. THUNDER ROD 28. LEG WEIGHT

Nivel's Precio: 200,000 Nivel 2 Precio: 28,000
Spear + Thunder Element Scrap +5Scrap
Thunder Sword + Typhoon Scrap + Gold

Pickaxe + Thunder Element Cartwheel +Iron

17. MAGIC ROD 29. FIRE'CRACKER

Nivel 2 Precio: 25,000 Nivel 3 Precio: 15,000
Umbrella + Magic Element Gunpowder + Party Hat
Petrifier + Roast Pork Gunpowder 4 SoapBubble Gun
Flame Rod + Magic Element Fireworks + Cheap Umbrelia

18. MYSTIC ROD 30. HAND GRENADE

Nivel'3 Precio; 45,000 Nivel 3 Precio: 40,000

Cloth + Hamburger Gunpowder + Flame Element
Weird Rod + Party Hat Gunpowder + Fire-Bottle
Weird Rod + Loudspeaker Scrap + Fire Cracker

19. WEIRD ROD 31. IRON PIPE

Nivel 4 Precio: 75,000 Nivel1 Precio: 1,200
Spoon + Rabbit'Ear [ron + Sword

Spoon + Rabbit Tail Iron + Hammer
Spoon + Rabbit Arm Iron + Cat Tail

20. MEDUSA ; 32. HARISEN

Nivel & Precio: 1,250,000 Nivel'3 Precio: 50,000
Transparentizer + Deluxe Shield 1/ Banana + Gold
Petrifier + Transparentizer Banana + Iron

Dragon Slayer + Deluxe Shield Banana + Cloth

21. LOUDSPEAKER ’ 33. FROZEN TUNA

Nivel1 Precio: 30,000 Nivel 4 Precio: 200,000
Adhesive Spray +Scrap Ninguna

Magic Element + Scrap

Magic Element + Iron

22. ADHESIVE SPRAY 34. METALLIC BAT

Nivel 4 Precio: 80,000 Nivel 3 Precio: 75,000
Oil+Wedding Cake Gold + Harisen

Oil+ Medusa Hammer+ Iron Pipe
Stick Bomb -+ Chemical Gold + LumberJack's Axe

23. TRUMPET \ 35. BIG RACKET

Nivel 3 Precio: 50,000 Nivel 5 Precio: 150,000
AdhesiveSpray + Gold Inline Skate + Power Sword
Loudspeaker+ Silk Hat Skateboard + Inline Skate
Loudspeaker: + Party Hat Punching Gloves + Spoon

24. FIRE-BOTTLE 36. MAGIC STICK

Nivel1 Precio: 4,000 Nivel1 Precio: 6,000

Oil + Flame Element Wood + Gold

Qil + Flame Sword Iron Pipe+ Spear

Qili+ Flame Thrower Iron Pipe + Magic Element
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37. LANCE OF LAVA

Nivel 6 Precio: 600,000
Meteor + Deluxe Spear
Deluxe Spear + Hand Grenade
Big Racket + Meteor

38. DEVIL SICKLE

Nivel 4 Precio: 777,000
Spoon + Fork

Devil Wing + Pickaxe
Battlefield'/Axe + LegTrap

39. MORNING STAR

Nivel 5 Precio: 400,000

Leg Weight + Lance of Lava

Leg Weight + Gigantic Hammer
Fork + Gigantic Hammer

40. SWORD

Nivel1 Precio: 2,000
Shortcake+ Gold
Iron + Scrap

Iron Pipe + Gold

41. POWER SWORD

Nivel 1 Precio: 3,000

Cheap Umbrella +Legendary Sword
Iron Pipe + Sword

Sword + Hammer

42. FLAME'SWORD

Nivel 3 Precio: 80,000

Sword + Fire-Bottle

Power Sword + Flame Element
Iron Pipe + flame Element

43.1CE SWORD

Nivel 4 Precio: 100,000
Frozen Tuna + Gold

Deluxe Spear + Ice Rod
Frozen Tuna + Power Sword

44. THUNDER SWORD

Nivel 4 Precio: 120,000
Metallic Bat + Typhoon
Thunder Rod + Gold
Ice Sword + Typhoon

45.BEAM SWORD *

Nivel's Precio:500,000

Magic Stick + Legendary Sword
Power Sword + 5-Way Shotgun
Beam Gun + Spoon

46.DRAGON SLAYER

Nivel 6 Precio: 2,000,000

Fire Dragon El. + Emblem of the Brave
Ice Dragon El. + Book/Of Legend
Thunder Dragon El. + Frozen Tuna

47. LEGENDARY SWORD

Nivel 6 Precio:1,000,000

Book Of Legend + Brave Man's Axe
Book Of Legend + Dragon Slayer
Chemical + Power Stone Magazine

48. HAMMER

Nivel 1 Precio: 3,000
Wood + Sword

Spoon + Scrap

Iron + Lumberlack’s Axe

49. TOY HAMMER

Nivel 2 Precio: 800

Scrap + Gigantic Hammer
Rabbit Arm + Hammer
Hammer + Rabbit Tail

50. PICKAXE

Nivel 4 Precio: 55,000

Power Sword + Lumberjack’s Axe
Power Sword + Scooter

Gigantic Hammer + Beehive

v
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51. MAGICAL MALLET *

Nivel's Precio: 2,000,000
Gigantic Hammer + Gold
Spoon + Gold

Pickaxe + Toy. Hammer

52, GIGANTIC HAMMER

Nivel 5 Precio: 400,000 «
Cat Paw + Hammer
Hammer + Dragon Slayer
Magical Mallet + Iron

53. UMBRELLA

Nivel 2 Precio: 4,000

Cheap Umbrella + Deluxe Umbrella
Cloth + Sword

Cloth+ Iron Pipe

54. DELUXE UMBRELLA *

Nivel's Precio: 500,000
Umbtella + Gold

Cloth + Cheap Umbrella
Cloth + Magic Element

55. Cheap Umbrella

Nivel 3 Precio 60,000
Ninguna

56. SPEAR

Nivel 3 Precio: 30,000
Iron + Umbrella
Trident + Umbrella
Trident + Scrap

57. DELUXE SPEAR *

Nivel 5 Precio: 500,000
Spear + Meteor

Spear + Stick Bomb.
Frozen Tuna +Spoon

58. TRIDENT

Nivel 2 Precio: 20,000
Spear + [humbtack
Spear + 3-Way Shotgun
Umbrella'+ Magic Stick

59. DELUXE TRIDENT *

Nivel 5 Precio: 800,000
Crown + Trident
Wedding Cake + Trident
Fork + Spear

60. FORK

Nivel 4 Precio: 150,000
Shortcake +Spaon
Shortcake + Ice Sword
Spoon + Spear

61. SPOON

Nivel 4 Precio: 120,000
Iron + Fork
Scrap+ LumberJack’s Axe

62. BATTLEFIELD AXE

Nivel 2/ Precio: 18,000

Wind-Up Key + Lumberlack’s Axe
Sword + Pickaxe

Power Sword + Toy Hammer

63. VICTORY AXE

Nivel 4 Precio: 200,000
Battlefield Axe + Lumberlack’s Axe
Umbrella + Toy Hammer
Battlefield Axe + Scrap

64. LUMBERJACK'S AXE

Nivel 3 Precio: 70,000 €noro
Ninguna
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65. BAVE MAN’S AXE

Nivel 6 Precio: 3,000,000

Emblem of the Brave + Bracelet

Emb. of the Brave + LumberJack’s Axe
Emblem of the Brave + Dragon Slayer

66. SKATEBOARD

Nivel 2 Precio: 25,000
Wind-Up Key + Inline Skate
Cartwheel + Big Racket
Cartwhee! + Wood

67. INLINE SKATE

Nivel 3 Precio: 40,000

Cat Paw + Rabbit Paw
Plaster + Skateboard

Shae of Achilles + Cartwheel

68.SCOOTER

Nivel & Precio: 600,000
Driver's Licence + Cartwheel
Inline Skate + Dragon Slayer
Driver’s Licence + Skateboard

69. APPLE

Nivel 1 Precio: 2,000
Ninguna

70.SHORT CAKE

Nivel 1 Precio: 6,000
Hamburger + Party Hat
Scrap +Wedding Cake
Rabbit Arm + Cheese

1. MEAT

Nivel1 Precio: 7,000
Panther + Sword

Roast Pork + Sword

Roast Pork + Power Sword

72. RICE BALL

Nivel 2 Precio: 10,000
Frozen Tuna + Flame Rod

73. BANANA

Nivel 2 Precio: 600
Meat + Apple

Apple + Rice Ball
Harisen + Lance of Lava

74. HAMBURGER

Nivel 2 Precio: 700

Roast Chicken + Rice Ball
Roast Chicken + Short Cake
Roast Pork + Fireworks

75. CHEESE

Nivel 2 Precio: 12,000
Ninguna

76. ROAST CHICKEN

Nivel 4 Precio: 150,000
Spoan + Roast Pork
Fork + Roast Pork
Panther + Power Sword

77. ROAST PORK

*Nivel 5 Precio: 400,000

Roast Chicken + Cheese
Fire Dragon + Hamburger

78. WEDDING CAKE

Nivel 5 Precio: 1,000,000
Rabbit Taif + Short Cake
Short Cake + Roast Pork
Roast Pork + Party Hat
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79. ANGEL WING

Nivel 5 Precio: 360,000

Angel Ring + Wedding Cake
Angel Ring + Party Hat

Angel Ring + Deluxe Umbrella

8o. DEVIL WING

Nivel 6 Precio: 777,000

Angel Ring + Lance of Lava
Devil Sickle + Devil Tail

Devil Sickle + Shoe of Achilles

81. POWER SHIELD

Nivel 1 Precio: 3,000

Gold + Magic Element

Gold + Light Element

Deluxe Shield + Cheap Umbrella

82. DELUXE SHIELD *

Nivel 5 Precio: 600,000
Power Shield + Meteor

Power Shield + Deluxe Trident
Power Shield + Gold

83. PETRIFIER

Nivel 3 Precio: 90,000
Medusa+ Arm Gun
Plaster + Chemical

Oil + Light Element

84. TRANSPARENTIZER *

Nivel 6 Precio: 980,000
Petrifier + Medusa
Petrifier + Devil Tail
Petrifier+ Exciting Boak

85. KITTEN

Nivel 2 Precio; 120,000
Cat Tail + Cat Ear
CatTail + Cat Arm

Cat Tail + Cat Paw

86. PANTHER

Nivel 4 Precio:200,000
Kitten + Cat Tail

Kitten + Cat Ear

Kitten + Cat Arm

87. FIRE DRAGON

Nivel 4 Precio: 900,000

Fire Dragon Element + Panther

Fire Dragon Element + Roast Pork
Fire Dragon Element + Dragon Slayer.

88. ICE DRAGON

Nivel 5 Precio:1,200,000

Ice Dragon Element + Roast Pork

Ice Dragon Element + Dragon Slayer
Devil Wings + Roast Chicken

89. THUNDER DRAGON

Nivel 6 Precio: 1,500,000

Thunder, Dragon Efement + Roast Pork
Thunder Dragon EL. + Light Element
Thunder Rragon El.+ Dragon Slayer

90.BAMBOO SHOOT

Nivel 6 Precio: 650,000
Ninguna

91. THUMBTACK

Nivel 4 Precio: 60,000
Gold + Leg Trap

Metallic Bat + Leg \Weight
Trap Element + Spear

92. LEG TRAP

Nivel 2 Precio: 3,500
Trap Element + Panther
Iron + Thumbtack
Bracelet + Thumbtack

3. PITFALL HOOP *

Nivel 5 Precio: 500,000
Trap Element + Bracelet
Thumbtack + Magic Element:
Trap Element + Leg Trap

94. BEEHIVE

Nivel 5 Precio: Boo,000

Oil + Short Cake

Trap Element + Wedding Cake
Gold + Apple

95. STICK BOMB *

Nivel 4 Precio: 120,000
Gunpowder + Harisen
Tranquilizer Gun + Hand Grenade
Elame Rod + Adhesive Spray

96. TYPHOON

Nivel 3 Precio: 40,000

Devil Wing + Big Racket

Light Element + Trap Element
Thunder Sword'+ Adhesive Spray

97. FIREWORKS

Nivel 3 Precio: 65,000

Fire Cracker + Party Hat

Fire Cracker + SoapBubble Gun
Hand Grenade + Gunpowder

98. METEOR

Nivel 6 Precio: 800,000
Stick Bomb + Hand Grenade
Fire Dragon + lron

Lance of Lava + Fire Cracker

99. EXCITING BOOK

Nivel'7. Precio: 600,000
Ninguna

100. POWER STONE MAGAZINE

Nivel 6 Precio: 2,000,000

Lance of Lava + Book Of Legend
Lance of Lava + Emblem of the Brave
Lance of Lava + Exciting book

101. RABBIT EAR

Nivel 4 Precio: 80,000
Silk Hat + Rabbit Paw

102. CAT EAR

Nivel 5 Precio: 80,000
Cat Tail + Silk Hat

Cat Arm + Silk Hat
Cat Paw + Silk Hat

103. CROWN

Nivel 6 Precio: 3,000,000
Emperor’s Crown + Cloth
Emperor’s Crown + Light Element
Emperor’s Crown +Gold

104. SILK HAT

Nivel 5 Precio: 180,000
Clothi+ Party Hat

105. STRAW HAT

Nivel 3 Precio: 120,000
Ninguna

106. PARTY HAT

Nivel 4 Precio 80,000
Crown + Transparentizer
Exciting Book + Silk Hat
Hamburger + Silk Hat
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107. FLOWER

Nivel 3 Precio: 3,000
Ninguna

108. EMPEROR'S CROWN

Nivel 7 Precio: 20,000,000
Ninguna

109. RABBIT ARM

Nivel 4 Precio: 60,000

Arm Gun + Rabbit Paw
Powerful Buster + Rabbit Ear

110. CAT ARM

Nivel 5 Precio: 70,000
Cat Paw + Arm Gun

111. BRACELET

Nivel 6 Precio: 4,500,000
None

112. PUNCHING GLOVES

Nivel 3 Precio: 65,000
Rabbit Arm + Cat Arm

Arm Gun + Stick Bomb
HandGrenade + Rabbit Arm

113. RABBIT TAIL

Nivel 4 Precio: 60,000
Ninguna

114. CAT TAIL

Nivel 5 Precio: 70,000
Ninguna

115. DEVIL TAIL

Nivels Precio: 490,000
Ninguna

116. WIND-UP KEY

Nivel 4 Precio: 80,000
5-Way Shotgun +Scrap
Scooter + Spoon
Cartwheel + Spoon

17. RABBIT PAW

Nivel 4 Precio: 60,000
Rabbit Arm + Shoe of Achilles
Rabbit Arm + Inline Skate
Rabbit Ear + Plaster

18, CAT PAW

Nivel's Precio; 86,000
Shoe of Achilles + Cat Arm
Inline Skate + Cat Arm
Plaster + Cat Ear

119. SHOES OF ACHILLES

Nivel 4 Precio: 180,000
Emperor’s Crown + Plaster
Angel Wing + Plaster
Angel Wing + Cloth

120. PLASTER

Nivel 3 Precio: 30,000
Medusa + Shoe of Achilles
Medusa + Inline Skate
Inline Skate + Petrifier




121. LIGHT STONE
Nivel 7 Precio: 3,000,000

Ninguna

Materiales
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MATERIAL 1
FLAME ELEMENT

Precio: 10,000

MATERIAL 2
ICE ELEMENT

Precio: 10,000

MATERIAL 3
THUNDER ELEMENT

Precio: 10,000

MATERIAL 4
LIGHT ELEMENT

Precio: 10,000

MATERIAL 5
MAGIC ELEMENT

Precio: 10,000

MATERIAL 6
TRAP ELEMENT

Precio: 10,000

MATERIAL 7
OIL

Precio: 10,000

MATERIAL 8
CHEMICAL
Precio: 10,000
MATERIAL 9
CARTWHEEL
Precio: 10,000
MATERIAL 10
WOOD
Precio: 10,000
MATERIAL 11
CLOTH

Precio: 10,000
MATERIAL 12
GUNPOWDER
Precio: 10,000

MATERIAL 13
GOLD

Precio: 10,000

MATERIAL 14
IRON

Precio: 10,000

MATERIAL 15
SCRAP

Precio: 10,000

MATERIAL 16
FIRE DRAGON ELEMENT

Precio: 400,000

MATERIAL 17
ICE DRAGON ELEMENT

Precio: 500,000

MATERIAL 18

THUNDER DRAGON ELEMENT

Precio: 600,000

MATERIAL 19
DRIVER'S LICENSE

Precio: 300,000

MATERIAL 20

ANGEL RING

Precio: 600,000
MATERIAL 21

EMBLEM OF THE BRAVE
Precio: 900,000
MATERIAL 22

BOOK OF LEGEND
Precio: 700,000

ESENCIA 1
HORROR CARD

Precio: 50,000

ESENCIA 2
SURPRISE CARD

Precio: 50,000

ESENCIA 3

AFFECTION CARD
Precio: 50,000

ESENCIA g
DRESS-UP CARD
Precio: 120,000
ESENCIA 5
FOOD CARD
Precio: 50,000
ESENCIA 6
COPY CARD
Precio: 200,000
ESENCIA 7
PROFIT CARD
Precio: 100,000
ESENCIA 8
RETRY CARD
Precio: 80,000
ESENCIA o
SPECIAL CARD
Precio: 600,000

1. TEXT OF DELUXE SHIELD
Precio: 300,000

2. TEXT OF DELUXE SPEAR

Precio: 200,000

3. TEXT OF DELUXE UMBRELLA
Precio: 200,000

4. TEXT OF PITFALL
Precio: 180,000

5. TEXT OF BEAM SWORD

Precio: 300,000

6. TEXT OF STICK BOMB

Precio: 80,000
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7. TEXT OF DELUXE TRIDENT
Precio: 400,000

8. TEXT OF SHOTGUN
Precio: 450,000

9. TEXT OF MAGIC MALLET
Precio: 600,000

10. TEXT OF TRANSPARENT
Precio: 500,000

Otros

BOUQUET
Precio: 3,000

JACK IN THE BOX
Precio: 5,000

HORRCR BOOK
Precio: 5,000

ITEM CATALOG 1
Precio: 10,000

ITEM CATALOG 2
Precio: 20,000

ITEM CATALOG 3
Precio: 30,000

ITEM CATALOG 4
Precio: 40,000
ITEM CATALOG 5

Precio: 50,000

RARE ITEM CATALOG
Precio: 200,000

ESSENCE CATALOG
Precio: 80,000

MATERIAL CATALOG
Precio: 80,000

TEXT CATALOG
Precio: 100,000
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OPCIONES DI

CD 1/4 Jugadores

Género: Deportivo

Opcidn 60 Hz: Si
Internet: No

Idioma: Castellano

Desarrollador: Sega

Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

L2

Desplazamiento

Guardar partida: Si

Desplazamiento

Minijuego: No
Datos pantalla: Imagen jugadores
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Pausa/Quitar pausa

JIM COURIER (EE.UU.) Golpes mltiples. Un jugador
equilibrado aunque sin ninguna habilidad especial,
ideal para principiantes.

CEDRIC PIOLINE (Francia) Un jugador completo. Otro
personaje para novatos, aunque es un tanto mejor que
el bueno de Jim Courier.

TiIM HENMAN (Inglaterra) Experto en volea. De relativa
rapidez y buenisimo en la red, alcanza casi siempre las
pelotas apenas tocan el suelo.

TOMMY HAAS (Alemania) Tiro potente. Pese a tener un
buen derechazo, es bastante lento y muy malo en la
red, asi que sera mejor que no subas mucho.

MARK PHILIPPOUSSIS (Australia) Excelente servicio.
Relativamente rapido por la cancha, su servicio y su
largo alcance hacen de él una buena eleccion.

CARLOS MOYA (Espafia) Golpe potente. El
representante espanol es lento por la pista y maloen la
red, pero buen jugador de fondo.

TOMAS JOHANSSON (Suecia) Veloz. Rapido por la pista
y buen voleador, pero su juego en conjunto acaba
resultando insuficiente.

YEVGENY KAFELNIKOV (Rusia) Revés poderoso. Otro
buen personaje para principiantes, asi como para
jugadores que juegan atras.

PIETER TINBERGEN (Holanda) Servicio y volea. Un
jugador regular al que lo que mejor se le da son las

voleas en la red.
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ROLF EULER (Suiza) Virtuoso de la volea. De un nivel
similar al de Henman, pero con un peor alcance que le
hace ser algo inferior.

DAVOR TESLA (Croacia) Angulo de tire amplio.
Seguramente el peor de los jugadores, con un
desplazamiento lento y una llegada de pena.

GILLES ALTMAN (Canada) Muy buen servicio, Cuando
aseguras el servicio es un jugador genial, pero es lo
unico en lo que destaca.

SHYAM SINGH (India) Jugador compensado. Parecido a
Courier y Pioline, pero mas rapido. Ademas es el mejor
compaiero para dobles.

BRUNO COSTA (Brasil) Tiro potente. Otro jugador fuerte
en la linea de saque, aunque por otra parte es algo
lento por la pista.

RAF VENTURA (Italy) Canionero. Un tenista de fondo
fantastico, pero bastante malo si lo llevas a la red, asi
que no te acerques por alli.

MASAYUKI INOUE (Japon) Movimientos rapidos. Mas
veloz que el Correcaminos por la pista, con un juego
bastante equilibrado.

MASTER. Todo terreno. Sea o no Arthur Ashe como se
rumorea por ahi, es un excelente jugador con un juego
global de impresion.

KING. Jugador perfecto. ;Qué mas podemos decir? Es el
rey de la pista y el tenista perfecto. Cuando lo consigas
sacale el maximo partido.
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Si eres un dreamcastero de verdad, no podras dejar

de jugar a Virtua Tennis. Sin embargo, por mucho

que juegues es posible que no encuentres todos los

personajes y trajes ocultos. Aqui esta la solucion.

Virtua Tennis es el juego tenistico perfecto, asi que
en €l encontraras todas las superficies sobre las que
se pueden disputar partidos en este deporte. A
continuacion te ofrecemos el catalogo completo de

JUEGA COMO MASTER

¢Nunca has querido controlar al
entrenador que esta al otro
extremo de la pista durante los
modos de entrenamiento del
World Circuit? Bueno, pues ya
puedes hacerlo. Para acceder al
hombre conocido como Master,
debes completar el modo Arcade
sin perder un solo juego y
terminar la tiltima ronda para ser
el campeon. Una vez lo consigas,
Master te desafiara a un partido:
si logras batirlo, podras
seleccionarlo como a un jugador
mas. La forma mas facil de
conseguirlo es ajustar la duracion
del partido a un solo juego. Sin
embargo, la dificultad ha de ser al
menos Normal o no tendras la
opcion de enfrentarte a él.

JUGAR COMO KING

Para poder llevar a la otra estrella
secreta del tenis, conocido como
King, debes realizar una de estas
dos tareas concretas: o bien te
acabas el modo World Circuit y lo
completas TODO (todos los
modos de entrenamiento y

1P LEEH

partidos de seleccion de los
niveles mas altos) a fin de
acceder a él, o bien lo derrotas a
€ly a Master (tras desbloquear a
éste: ver mas arriba) en los
modos Dobles y Arcade sin
perder un juego.

TRAJES ESPECIALES

Hay varlos trajes secretos ocultos
a lo largo del modo World Circuit
que no puedes comprar en las
tiendas normales; para
conseguirlos, deberas hacerlo
fenomenal en las diversos modos
de entrenamiento. Segtn en el
que juegues, deberas efectuar
ciertas tareas; por ejemplo, si hay
un tiempo limite tendras que
completar el entrenamiento con
mas de diez segundos de sobra
en el reloj. En el juego de los
bolos hay que conseguir una
puntuacion perfecta (asi que
debes obtener siete strikes
seguidos), mientras que en Bull’s
Eye y Return Ace se precisa una
cierta puntuacion —por lo
general superior a los 4.000—
para hacerse con el traje.

cou Kafelnikov

lo que te vas a encontrar.

AUSTRALIA CHALLENGE
Melbourne, Australia (Dura)

Heas o Kateeioy

US SUPERTENNIS

Nueva York, EEUU. (Dura)
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SWEDEN GRAND PRIX
Estocolmo, Suecia (Dura)

RUSSIA TENNIS CLASSIC
Moscti, Rusia (Moqueta)

SEGA GRAND MATCH
Los Angeles, EE.UL. (Mogueta)

r B
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FRENCH CUP
Paris, Francia (Tierra batida)

W Matesioy

OLD ENGLAND CHAMPlONSHIP
Londres, Gran Bretana (Hierba)

Con Wateinise

J==\

o Sy

GERMANY MEN’S INDOOR
Berlin, Alemania (Dura)

SPAIN INTERNATIONAL
Barcelona, Espana (Tierra batida)

Henamat & Katenikgy

SPT MASTERS
Tokio, Japan (Hierba)
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Al jugar a Virtua Tennis, debes adoptar un enfoque
parecido a como lo harias ante un partido de verdad,
asi que hay que emplear habilidades y tacticas
similares. Intenta siempre adelantarte a tu oponente y

SERVICIO Y ACES

El secreto para convertirse en un gran servidor
no radica solo en darle lo mas fuerte posible,
sino también en modificar tus servicios. Usa la
linea de saque para variar tanto tu angulo
como el angulo que le imprimes a la bola al
servir. También vale la pena afternar la
velocidad del servicio para mantener al
adversario sobre ascuas. Procura no usar
demasiado el servicio de globo porque es un
poco birrioso, la verdad.

SAQUE SIN LEVANTAR EL BRAZO POR ENCIMA
Para realizar este servicio como Master, pulsa A
+ X + ¥ estando en la pista cercana, 0 A + X +
1 si te encuentras al otro extremo. jUsalo con
cuentagotas y tus oponentes se pondran
furiosos!

SUPER TIROS

Para lanzar un golpe potente, aseg(rate de
llegar pronto a la bola a fin de tener asi
tiempo de sobra para jugarla bien. Cuanto mas
tiempo estés presionando el boton A, mas
potente sera el golpe.

\\/

&

arseor T wekio

VOLEA

El secreto para una buena volea estriba en llegar el
primero a la red y tener reacciones rapidas y una
buena colacacion. Puede ser peligroso, ya que eres
susceptible a un globo, pero si eres consciente de
ello y te mantienes vigilante, te convertiras en un
jugador de primera.

GLOBOS

Usa el globo con moderacian al enfrentarte a
jugadores de la CPU, ya que suelen llegar a esas
pelotas. Contra jugadores humanos es un gran
golpe para usar de vez en cuando, ya que si lo
ejecutas en el momento adecuado los enganaras
del todo, dejandolos clavados y enfurecidos.

SMASHES

Lo importante aqui es calcular el instante perfecto;
y cuando te sale no hay quien lo pare. Cuando tu
rival te lanza un globo, intenta ponerte justo
debajo: cuanto mas rato inviertas en acumular
potencia, con mas fuerza le daras. Debes estaren la
mitad frontal de |a pista para que el smash salga
bien; si lo intentas desde atras, es bastante posible
que lo pare la red.

DREAM 6/ PLANET

complica tu juego todo lo posible. Si usas las mismas
tacticas todo el rato, al cabo de poco los rivales se
conoceran tu forma de jugar y explotaran tus
debilidades, asi que ve siempre un paso por delante.

GOLPES CON LIFTADO

Para efectuar un tiro con efecto liftado, que
hara que la bola cruce a toda prisa y sin botar
mucho, aseglrate de tener tiempo abundante
para ejecutarlo y tira hacia el lado con el stick
o la cruceta.

DEJADAS

Al igual que el tiro liftado, aseglirate de
disponer de tiempo para llevar a cabo el golpe
y tira entonces atras con el stick o pad,
haciendo asi que la bola caiga cerca de la parte
delantera de la cancha sin botar mucho. Es letal
si se combina con globos.

DOBLES

Al jugar a dobles, asegurate de permanecer
siempre en tu mitad de la pista y no birlar los
tiros que correspondan a tu compariero,
porque entonces dejarias grandes huecos y te
vapulearian, Cuando la CPU controle a tu
companero, puedes pulsar los gatillos para
determinar donde juega —linea de fondo,
pista frontal o normal—, en funcion de tu
propio estilo de juego.

A |




Dentro del World Circuit hay ocho desafios (Challenges)
distintos que te ayudaran a mejorar todos los aspectos
de tu juego. Asimismo te ayudaran a ganar dinero a
espuertas con el que comprar a los personajes de

5 bonificacion. Cada desafio se compone de cuatro fases,
aunque sélo hay tres al descubierto, ya que la cuarta es
- \ ' un nivel extra que desbloquea ocho trajes ‘especiales’.
N ‘ Cuando hayas completado los tres niveles, aparecera una

/ - estatua de plata; y cuando hayas completado el cuarto,
‘ la estatua sera de oro.

SCORE 200

BONUS: RAQUETA Y CAMISETA LLAMEANTE

En este desafio tienes que sacar de la pista una
serie de bolas gigantes (de tres a seis) mediante
potentes tiros en una cantidad de tiempo
limitada. La mejor forma de hacerlo es quedarse
al fondo de la pista y pegar golpes fuertes,
concentrandote en una sola bola cada vez. Lo
mas molesto de este desafio es que las bolas
siempre ruedan hacia delante; es frustrante, pero
con la practica llegara la perfeccion. Para
conseguir el traje de bonus, debes completar el
desafio antes de que el contador se ponga rojo.

2

SCORE 600

BONUS: RAQUETA DE RADIO

Y CAMISETA DE CAMUFLAJE

El objetivo de este desafio es darles a las
maquinas dispara-bolas (de tres a seis) con las
pelotas amarillas, mientras evitas las rojas,
dentro de un tiempo limite. Si te da una de éstas,
una de las maquinas que se haya parado se
pondra de nuevo en marcha. En este desafio
prima la punteria, asi que mantente cerca del
fondo de la pista y concédete tiempo para dirigir
bien los golpes; ademis asi tienes mucha mayor
probabilidad de eludir las bolas rojas. El traje de
bonificacion estara disponible si terminas el
desafio antes de que el contador se vuelva rojo.
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CVIRTUATENNIS BRUJULA

BONUS: RAQUETA Y CAMISETA DE CEBRA

Este desafio pondra a prueba tu habilidad en el
smash, ya que debes sacar a golpes de la pista
una serie de cajas. Empezando con nueve y
subiendo hasta 15, el limite de tiempo es de lo
mis ajustado (te han de sobrar 15 segundos para
hacerte con la camiseta de bonus), asi que
aseglrate de darle a cada una de las bolas y de

que vayan bien dirigidas.

/ \
SCORE 1200 \“3 - ‘

~ *
BONUS: RAQUETA Y CAMISETA DE JIRAFA

Este reto tantea tu pericia con los globos, ya que m
tienes que efectuar dichos golpes para que las

— -
pelotas entren en los barriles de alrededor de la l

pista. Los dos primeros niveles son de una
relativa sencillez, ya que hay mucho tiempo y
todos los toneles estan en fila. Sin embargo, su
cantidad aumenta y su alineamiento va
cambiando, de modo que tienes que ir arriba y
abajo para darles. Empieza abajo y ve a por los
que estan mas hacia los lados antes de subir a
por los mas centrales (pero sin acercarte nunca
demasiado). Para agenciarte el traje de bonus
tienes que meter todas las bolas directas.

BONUS: RAQUETA Y CAMISETA DE BOLOS

El Crazy Bowling particular de Virtua Tennis es
quiza el mas dificil de los desafios, pero mejorara
tu servicio cosa mala. Hay que seguir las reglas
de los bolos, puesto que necesitas tumbar un
nimero concreto de bolos para pasar al siguiente
nivel. Para llevarte la camiseta de bonus
necesitas hacer siempre strikes. Si quieres
completar este reto, quédate siempre en el
mismo lugar, usando el stick o el pad para
cambiar sutilmente el angulo de la pelota. Aqui
el servicio con globo va muy bien, ya que le da
mayor curvatura, pero no tienes por qué estar al
maximo de potencia para ganar.




 BRUJULAVIRTUATENNIS |
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BONUS: RAQUETA Y CAMISETA DE GIRASOLES
El entrenador te lanzara 20 bolas que debes ; ;
devolver apuntando al blanco gigante. Para e e D dek «7 +F a5 3 N
empezar sélo necesitas 2.500 puntos, pero este s 500 pts

namero se incrementa sin parar: para la camiseta i

de bonificacion, te hace falta la friolera de 7.000

puntos. Es bastante dificil, ya que no deja \ T
margen para el error, asi que asegirate de darlea ¢ f :
cada bola y de que te consiga puntos. Es mejor p ‘ 18
quedarse cerca del fondo de la pista, ya que asi . i ¥
no tendras que estirarte tanto y tendris mis ’ |
tiempo para apuntar. Los globos pueden dar
buenos resultados aqui.

5

’ v »

7
.

SCOREN P20 0 BALL y 4

s

131(:}{( ) (PSS BONUS: RAQUETA SARTEN Y CAMISETA CHINA
d-lyt att— Este desafio pondra a prueba tus dotes para la
devolucion del servicio; aqui la clave para el éxito
es la precision. Al principio sélo hay nueve cajas
en la cancha, pero este nimero sube hasta las 15
en el nivel 3. Tienes diez pelotas en cada ocasion,
pero si quieres echarle el guante al traje de
bonus debes tirarlas todas con dos bolas. La
mejor forma de hacerlo es darle a las pelotas lo
mas escorado posible, a fin de tener angulo para
tirar el maximo de cajas seguidas. Recuerda, no
tienes por qué golpear todas las cajas con la
bola: Ias cajas que se tiran unas a otras también
cuentan. Haz lo mismo desde el otro lado y con
suerte podras derribarlas todas.

-
1
TN T

:Ot::f-.sETRAfUETA PANDERETA / m Q @ m

La mejor forma de realizar este desafio es acertar

primero a todos los nimeros de abajo, o bien la | SO.pts,
serie de arriba, yendo de izquierda a derecha y en .
fila, en vez de arriba y abajo. Usa globos para

alcanzar el conjunto superior, y golpes normales
para los de abajo, Sin embargo no te acerques :
demasiado o efectuards un smash, con lo cual
fallaras el siguiente tiro. En este desafio el
tiempo es primordial: para hacerte con el traje de
bonificacién, debes golpear todos los nimeros
antes de que el contador se ponga rojo.
Wy
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Niameros atrasados

¢Quieres tener todos y cada uno de los numeros

de tu revista preferida? No te apures, en esta vida

practicamente todo tiene solucion. Si deseas recibir
algun nimero atrasado de Dream Planet, llama
cuanto antes al teléfono 93 654 40 61y

DREAM PLANET 1
TOMA DE CONTACTO: Resident Evil Code:Veronica,
' Vigilante 8: Second Offense, Evolution, Shadow Man.
PHOTOFINISH: Soul Calibur, Sonic Adventure, Power
| Stone, The House of the Dead 2, Ready 2 Rumble,
' Marvel vs. Capcom, Virtua Fighter 3tb, Blue Stinger,
: Toy Commander, Trick Style, Speed Devils, Dynamite
Copy Sega Rally 2. BRUJULA: Guias de Virtua Fighter
{ 3tb (completa) y The House of the Dead 2 (12 parte).

DREAM PLANET 2

TOMA DE CONTACTO: Shenmue, Crazy Taxi, MDK 2,

Zombie Revenge, Importacion (Maken X, Space gl
Channel 5, Giga Wing, Jojo's Bizarre Adventure).

PHOTOFINISH: Shadow Man, Street Fighter Alpha 3,

Millennium Soldier Expendable, Pen Pen, Tokyo

Highway Challenge, SWWS 2000, UEFA Striker, Suzuki

Alstare Extreme Racingy Comparativa F1. BRUJULA: ARMA BIOLOGICA
THOD 2 (2* parte) y-Shadow Man (1* parte). o d

DREAM PLANET 3

TOMA DE CONTACTO: Dead or Alive 2, Metropolis Street
Racer, NBA 2000, Rayman 2, Fur Fighters, Importacion
(Virtual On: Oratorio Tangram, ChuChu Rocket!,
Berserk). PHOTOFINISH: Crazy Taxi, Soul Fighter,
Worms Armageddon, NBA Showtime, Buggy Heat,
Psychic Force 2012, Re-Volt y Virtua Striker 2. BRUOJULA:
Sega Rally 2, Shadow Man (22 parte), Monaco GPRS 2y
trucos para Virtua Striker 2, Speed Devils y otros.

DREAM PLANET 4
EN PORTADA: Tomb Raider: The Last Revelation, el
lanzamiento masiesperado. TOMA DE CONTACTO: S
Repertaje: Los juegos mas esperados del nuevo milenio
(Alone in the Dark 4, Grandia II, Half-Life y mas).
PHOTOFINISH: NBA 2000, Red Dog, Evolution, Zombie
Revenge, Slave Zero, Tee Off y Snow. Surfers. BRUJULA:
Guias de Ready 2 Rumble, Shadow Man (32 parte) y

1 Trucos de Crazy Taxi, Soul Fighter y Toy Commander.

DREAM PLANET 5

. TOMA DE CONTACTO: V-Rally 2, Pragon’s/Blood, Ecco
The Doplhin: Defender of the Future, Juegos

\ Importacion (D2 y Sega GT: Homelogation Special).

] PHOTOFINISH: Resident Evil 2, Tomb Raider: The Last
= ﬁ“ﬁg‘fﬁ?ﬁ:’lﬁ Revelation, Rayman 2: The Great Escape, Jojo's Bizarre
: Adventure, MDK 2, Legacy of Kain: Soul Reaver.
ors BRUJULA: Resident Evil 2 y Toy Commander. Pagina Sl

~ ~ PARASALVARELPRILED :
o - entera de trucos para Legacy of Kain: Soul Reaver.

1| DREAM PLANET 6
| TOMA DE CONTACTO: DOAZ2, Star Wars: Episode I Racer,
' Omikron: The Nomad Soul, Street Fighter Iii Double

Impact, Wacky Races, Carrier. PHOTOFINISH: Ecco the
Dolphin: Defender of the Future, ChuChu Rocket},
Deadly Skies, Aerowings, ECW Hardcore Revolution,
Vigilante 8: Second Offense. BRUJULA: Guias de
Vigilante 8:Second Offense, Blue Stinger y: Marvel VS,
Capcom. Trucos para Crazy Taxi, Slave Zero y Re-Volt.

DREAM PLANET 7

| TOMA DE CONTACTO: Virtua Tennis, Space Channel 5,

Silver, Juegos Importacion (Power Stone 2 y Samba de

' Amigo). PHOTOFINISH: Code: Veronica, V-Rally 2 Expert

Edition, SWWS 2000 Euro Edition, Tech Romancer,
Dragons Blood. BRUIULA: Guias completas de Legacy of
Kain: Soul Reaver y Street Fighter Alpha 3. Tomb
Raider: The Last Revelation (12 parte). Trucos para NBA
2k, NBA Showtime, MDK 2, TrickStyle y: Dynamite Cop.

DREAM PLANET 8

TOMA DE CONTACTO: Ferrari 355 Challenge, Juego de
Importacion (Tom Clancy’s Rainbow Six).
PHOTOFINISH: Maken X, Tony Hawk's Skateboarding,
Fur Fighters, NHL 2K, Wacky Races, Silver. BRUJULA:
Aquj encontraras la segunda y ultima parte de Tomb
Raider: The Last Revelation y las guias completas de
Rayman 2 y Zombie Revenge. Ademds, los mejores
trucos de Tech Romancer.

DREAM PLANET 9

TOMA DE CONTACTO: Vanishing Point, F1 Racing
Championship, Juegos Importacion (Grandia IT

y F355 Challenge). PHOTOFINISH: Virtua Tennis, Space
Channel 5, Dead or Alive 2, Marvel vs Capcom,
Gauntlet Legends, Spirit of Speed 1937, Super Magnetic
Neo y Virtua Athlete 2K. BRUJULA: Guias completas de
Chu Chu Rocket!, Tony Hawk s Skateboarding y la

% primera parte de RE Code: Veronica.

DREAM PLANET 10

TOMA DE CONTACTO: Quake III Arena, Metropolis
Street Racer, 24 horas de Le Mans, Disney’s Dinosaur,
Juegos Importacién (Jet Set Radio y Capcom vs. SNK).
PHOTOFINISH: F355 Challenge, Star Wars: Episode T
Racer, Sega Extreme Sports, Street Fighter Il Double
Impact y Hidden & Dangerous. BRUJULA: Guias de
Dead or Alive 2, segunda parte de MDK 2 y segunda y
ultima parte del libro de rutas de RE Code: Veronica.

DREAM PLANET 11
TOMA DE CONTACTO: Sega GT, Ready 2 Rumble Boxing:

! Roundsz, Super Runabout, Ultimate Fighting

Championship, Dave Mirra Freestyle BMX, UEFA
Dream Soccer, Importacion (18 Wheeler). PHOTOFINISH:
Shenmue, Metropolis Street Racer, Power Stone 2,

. Looney Tunes: Space Race, 24 horas de Le Mans, Time
| Stalkers, Disney’s Dinosaur, Bangai-0, WWF Royal

Rumble, San Francisco Rush 2049, Giga Wing:

Para pedir un numero atrasado pregunta por el Departamento de Reembolso Las revistas se venden al precio de portada (495 pesetas) + gastos de envio y se pagan conira reembolso al recibirlas






" OPCIONES DE JUEGH

Besalan Punetazo suave
al luchador
Punetazo fuerte
i t i)
N % . Patada fuerte
; i
: .+ Patada suave
| :
‘ |
! Pausa/Cuitar
Desplazar Pt =
al luchador
® L
Ayuda dei Ayuda de!
personaje B personaje A

CMARVEL VS CAPCOM 72 BRUJIULA
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@ Arcade stick

@ Vibration pack

Parece mentira la de movimientos y combinaciones diferentes que hay. Para enterarte de
todo, echa un vistazo a esta explicacion sobre nuestra guia. Ten en cuenta que todos los
movimientos que aqui se muestran se refieren a un luchador que mira a la derecha.

@ Patada suave
@ Patada fuerte O i e
R Ayuda del personaje B ¥ Ao e
R 2 Delante
Punetazo suave Bgeagldy 3 Abs
Punetazo fuerte ] .Jo
Lo i 4. Atras
L Ayuda del personaje A R

4,A =94 &R (ndicael sentido del movimiento

® Pulsar cualquier botén de punetazo
Vi Puisar cualquier boton de patada
010] Pulsar a la vez los dos botones de purio

NH Pulsar a la vez los dos botones de patada

Carga Aguantar la direccién dos segundos

Rotar 360°/720° Rotar la cruceta 360°/720°

Aire Estos movimientos se pueden realizar en el aire
Nivel 3 Este Super Movimiento requiere una barra de nivel 3
- Pulsa botones/direcciones a la vez

; Pulsa botones/direcciones en rapida sucesion

/ Pulsa cualquier boton o direccion de los indicados

Género: Beat’em-up
Opcidn 60 Hz: 8i
Internet: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: Capcom
Distribuidor: Virgin
Precio: 8.990 ptas
Guardar partida: §i
Minijuego: Si
Datos pantalla: Logo

a conversion perfecta del mejor beat’em-
up 2D de todos los tiempos se merecia una
guia como la que te ofrecemos a
continuacion. Aqui vas a encontrar
secretos, trucos, consejos y, por supuesto, los
movimientos de todos los personajes, incluidos
los ocultos que puedes ir descubriendo.
Bienvenido al mundo de Marvel vs. Capcom 2.

SECRETOS Y CONSEJOS MARAVILLOSOS

El mejor y mas descomunal juego de lucha de Capcom cuenta también

CAMBIAR ORDEN DE LOS PERSONAIES

Cuando eliges a tus tres personajes al principio
del juego, no tienen porqué mantenerse en el
mismo orden. Si quieres empezar con un
personaje distinto al que elegiste en primer
lugar, solo tienes que mantener pulsado el
boton L antes de una pelea para comenzar con
tu segundo luchador, o bien el boton R para
hacerlo con el tercero.

PERSONAJES SECRETOS

Hay disponibles un total de 56 personajes.

De éstos, 24 son accesibles desde el principio.
Los restantes 32 hay que comprarlos con
puntos. Dichos puntos se ganan participando
en peleas, ya sea en los modos Training, Arcade
o Versus. Completar el modo Arcade es lo que
te proporcionara el mayor numero de puntos.

PERSONAJES OCULTOS MAS BARATOS

¢0ue no te convence el precio a pagar por el
personaje secreto que quieres? No hay
problema. Los precios cambian cada vez que
visitas la tienda; ta ve saliendo y entrando
de la pantalla de |a tienda hasta que el coste
sea algo mas razonable.
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| con algunos secretillos de atipa ocultos por ahi...

TRAIJES ALTERNATIVOS

Para cambiar la indumentaria del personaje
que elijas, ve a la pantalla de seleccion de
personajes, sefiala un luchador y pulsa Ao Y, en
vez de X. Solo podras cambiarle el atuendo a
un personaje si se lo has comprado antes.

ENERGIA RECUPERABLE

Observaras que. si eres quien sufre en sus
carnes un gran combo, en vez de perder una
trozo de tu medidor de vida, éste se volvera
rojo. 5i le das a tu personaje la oportunidad de
descansar (sustituyéndolo por un companero),
su medidor de vida se ira reponiendo poco a
poco. Asi, cuando un personaje quede herido
de gravedad, cambialo por otro para que se
pueda recuperar.

HIPER COMBOS

No desperdicies tus Hiper Combos. Lo mejor es
usarlos como colofon de un combo. Utilizados
correctamente, no se podran bloquear y
pueden hacerte conseguir Supers dobles y
triples. Lo mas probable es que el rival te
bloquee un Hiper Combo aislado, ya que tiene
mucho tiempo para reaccionar.




 BRUJULAMARVEL VS CAPCOM 2

MOVIMIENTOS FUNDAMENTALES

Aqui tienes un resumen de los movimientos basicos, que son
iguales para todos los luchadores. jDebes dominarlos si quieres

tener alguna oportunidad!

BLOQUEO ESTANDAR

Aguanta la cruceta hacia atras mientras te
lanzan un ataque para realizar un bloqueo
estandar. Esto bloqueara todos los ataques
altos y de medio alcance.

BLOQUEQ EN CUCLILLAS

Aguanta ¥ en cualquier instante para efectuar
un bloqueo en cuclillas, a fin de bloquear todos
los ataques bajos.

EMBESTIDA

Pulsa @ + ® o =%, < para iniciar el movimiento
de embestida. Algunos personajes pueden
embestir incluso en el aire!

PROYECCION
Si pulsas ® o tirando la cruceta en direccién
a un oponente, le haras una proyeccion.

SUPER SALTO
Pulsa 4 y P en ripida sucesion para llevar a

cabo un stper salto. Pulsa ¥ con A para saltar
hacia delante, y 3 con R para saltar hacia atras.
Resulta muy Gtil para salirse de los rincones.

RETIRADA

Algunos personajes tienen un movimiento de
retirada que suele ser una voltereta hacia atras.
Ejecdtala pulsando con rapidez €, €.

AYUDA

Al pulsar L o R llamaras a uno de tus otros dos
personajes (eliges tres al empezar). Este personaje
saltara a la pantalla y te echara una mano durante
breves instantes. El movimiento que realizan al
aparecer depende del tipo de ayuda que
seleccionaste al inicio,

SUSTITUCION

Pulsa @ +  para pasar al personaje A.

Pulsa ® +  para pasar al personaje B.

Puedes cambiar de personaje en cualquier
momento, siempre que no los hayan noqueado.

TECNICAS AVANZADAS

Los movimientos basicos te permitiran luchar sin parecer un novato. Sin
embargo, si quieres tener alguna posibilidad contra tus rivales, jestas
técnicas avanzadas son las maniobras que haran de ti un campeon!

GUARDIA CON AVANCE

Es una forma de contrarrestar golpes, pero es
muy dificil de dominar. Pulsa brevemente ®, ®
mientras bloqueas para iniciarlo.

MOVIMIENTO ESPECIAL

Cada personaje cuenta con una larga lista de
movimientos especiales que se muestran mas
adelante en |a guia. Una vez que hayas
encontrado a tu grupo favorito de personajes,
apréndete sus movimientos especiales de
memoria para no tener que consultarlos
continuamente y perder un tiempo precioso.

HIPER COMBO

Cada vez que un segmento de tu Sper Barra
(en el rincon inferior izquierdo) se llena, puedes
realizar un Hiper combe, aunque debes tener
en cuenta que algunos requieren mas de un
segmento. Los Hiper combos pueden hacer
que seas vulnerable, pero si alcanzan su
objetivo son devastadores, asi que deberias
elegir el momento apropiado.

MOVIMIENTOS AEREOS

Hay un gran nimero de movimientos que se
pueden ejecutar en el aire. Eso si, jdeberas tener
unos dedos muy agiles para lograrlo! También
puedes realizar combos aéreos, pero para
conseguirlo, deberis encontrar el golpe que te
permite elevar a tu rival para poder empezar a
arrearle como se merece, En cada luchador es un
golpe diferente, asi que a practicar toca.

SUPERS DE NIVEL 2

Si tu Stper Barra se encuentra en el nivel 2, es
posible realizar dos Stper seguidos. Hazlo
pulsando [a orden de un segundo Stper en cuanto
empiece el primero.

SUPERS DE NIVEL 3

Si tu Super Barra se halla en el nivel 3, es posible
efectuar tres Stper sepuidos. Hazlo pulsando

la arden de un tercer Stiper en cuanto empiece el
segundo. Si consigues alcanzar al rival con los 3
supers lograras dejarlo en las ultimas sin
demasiado esfuerzo.
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TRUCOS

POSES DE SAKURA

Es posible escoger la pose de celebracion
de Sakura al final de una pelea. Puedes
seleccionarlas pulsando y aguantando los
botones apropiados al derrotar al rival...

o Novato
Lanzamiento de zapato
Danza doble
Ola
Combo de patada
A~ ¥ jBuen viaje!

INTRODUCCION ALTERNATIVA DE DAN
Mantén pulsado ® antes de que dé inicio
la pelea para ver la introduccion secreta de
Dan. Para que esto funcione, Dan debe ser
tu primer personaje.

DECORADO INTERACTIVO

Puedes destrozar la torre en la fase de

la torre del reloj. Para conseguirlo, debes
eliminar al altimo personaje enemigo
con un movimiento que lo envie volando
a la torre. Experimenta para descubrir
cual te va mejor.

SIGUE LUCHANDO

Una vez terminado un combate, pulsa
Start para recuperar el control de tu
personaje. Ahora puedes seguir apaleando
al rival contra el suelo.

CMARVELYS CAPCOM D BRUIULA

DERROTAR A ABYSS

El enemigo final del juego se llama Abyss. Debes derrotarlo en sus tres
formas, las cuales te explicamos a continuacion.

ABYSS BLINDADO

Esta forma de Abyss es lenta y pesada, pero
muy poderosa. La mayoria de sus movimientos
(como el Tridente, el Tortazo, el Embate y la
Lluvia Acida) se pueden bloguear con un dafio
minimo, Su Descarga Laser tiene que cargarse
durante un instante, asi que puedes anticiparte
a él con un Super Salto y atacarlo por detras. La
mejor tictica es bloquear cuando haga faita e
intentar luego los Hiper combos. Abyss no
bloquea bajo ninguna de sus formas, asi que no
te reprimas.

ABYSS MULTIFORME VERDE

Aqui se imponen los Hiper combos con
proyectiles. Abyss tiende a quedarse en el
centro de la pantalla, hundiéndose en el suelo
de vez en cuando. Cuando desaparece, tres
burbujas verdes suben y flotan por ahi. Puedes
destruirlas sin problemas con un punetazo o
una patada normales; si las dejas estar, te
engulliran y paralizaran, permitiendo a Abyss
atacar sin reservas. Frente a los Canones Laser,
puedes optar por bloquearlos o saltarlos; hagas
lo que hagas, evitalos a toda costa porque se te

PONN
000,
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pulen una gran cantidad de energia. Los Hiper
combos con proyectiles le hacen mucha pupa a
este jefe. Prueba con ataques similares a la
Mega explosion optica de Ciclope.

CANCERBERO RABIOSO

Bajo esta apariencia, Abyss llena la pantalla, y
te ataca con un par de enormes mandibulas
repletas de colmillos y unidas a un descomunal
y furioso cuerpo. Cuando aparezca esta
criatura, dale con los mayores Hiper combos
triples que puedas pergenar. Solo se estara por
ahi unos cinco segundos, jasi que date prisal
Una vez que la criatura desaparezca, te
alcanzara desde fuera de la pantalla con
ataques aleatorios. Sus movimientos, como las
Llamas del Suelo, las Llamas Verticales y el
Colmillo Volador, llegan de repente; debido a la
velocidad a la que se presentan. No puedes
hacer otra cosa que bloquear. Mantente
siempre lejos de las mandibulas de Abyss; si te
muerde, vas a perder energia por un tubo. La
anica manera de vencerlo es darle con todo lo
que tienes (y a ser posible, con mas) cuando
tengas la ocasion.




AKUMA

Gou Hadoken

Zankuu Hadoken
Tenma Kuujin Kyaku
Gou Shouryuu Ken
Ashura Senkuu
Tatsumaki Zankuu Kyaku
Jigoku Guruma

Zugai Hasatsu
Senpukyaku (suelo)
Senpukyaku (saltando)
Mae Geri

HIPER COMBOS
Messatsu Gou Hadou
Messatsu Gou Shouryuu
Messatsu Gou Rasen
Tenma Gou Zankuu
Shun Goku Satsu

ASISTENCIA AYUDA
Gou Hadoken

Gou Shouryuu Ken
Tatsumaki Zankuu Kyayu

ANAKARIS

Caida de momia
Golpe de cobra
Caida de ataad
Juicio del faraon
Seija No Ayumi
Tenchuu

Idainaru Bohi
Seinaru Bohi
Ooinaru Bohi
Embestida Kuuchuu

HIPER COMBOS

Magia del faraén

llusion del faraon

Golpe de la cobra faraén
Hitsugi No Utage

ASISTENCIA AYUDA
Golpe de la cobra
Caida de momia
Caida de ataiid

C BRUJULAMARVEL VS CAPCOM 7 |

NI O

Enel aire, ¥ 321+ ®
En el aire, ¥ NP4+
2431 @

DYV OO/ NN

Y €4 ¥ (aire)
L 0 74K e
2+

=2+

En el aire, T +
En el aire, T + ®

de cerca

4K € + ®0O, pulsar botones con rapidez
% E FO]0]

VN op

Enelaire, ¥ 3= + ©@

9,® 2, O (Nivel 3)

COMBINACION VARIABLE
Messatsu Gou Hadou
Messatsu Gou Shouryuu
Messatsu Gou Rasen

YN 4 O (aire)

€, + ©(aire)

¥, ¥+ @/ ¥ (aire)

En el aire, ¥ 3= + ¥
€+0

/9

>4+ N

L

N + ¥ (aire)

Golpetea =, = / pulsa ®®

0, 4,9,
.’ ¥ 4’ )'.
€, D+ OO (aire)
4, 4+ OO (aire)

(aire)

COMBINACION VARIABLE
Golpe de la cobra faradn
llusion del faraon

Hitsugi No Utage

AMINGO

Grito del viento

Alegria verde

Hijo de la tierra

Daichi No Kodomo (Pufietazo)
Daichi No Kodomo (Patada)

HIPER COMBOS
Explosion del sol
Reglas de las plantas

ASISTENCIA AYUDA
Fruta de la vida
Fruta de defensa
Grito del viento

YN 1 @ (aire)
YEE LB
YEE L N
by
L3 E

L 2L F¥olo)
YEELOE

COMBINACION VARIABLE
Explosion del sol
Explosion del sol
Explosion del sol

BLACKHEART

Trueno oscuro

Infierno

Embestida Kuuchuu

Retroceso Kuuchuu
Embestida/Retroceso ampliado

HIPER COMBOS
Armagedon

Dia del juicio final
Corazon de las tinieblas

ASISTENCIA AYUDA
Trueno oscuro
Infierno
de pie
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€LdNIL 0O

UYL EL O

Golpea 2, = (o pulsa ©®®)
Golpea €, € (o pulsao+ ©®)
Golpea =*, =, aguanta =

(o golpetea €, €, aguanta €)

YN L 00
Y€ €+ 00O (aire)
$ND oy

COMBINACION VARIABLE
Dia del juicio final
Corazon de las tinieblas
Armagedon




B.B. HOOD

Sonrisa y misil (Joudan)
Sonrisa y misil (Gedan)

Feliz y misil

Alegria y disparo (Jou Houkou)
Alegria y disparo (Yoko Houkou)
Timidez y ataque

Dime por qué

Malicia y mina

Sorpresa y brinco

Cesta complicada

Tropezon y cuchilla

Salto de 2° Dan

HIPER COMBOS

Caza molona

Bonito recuerdo
Hiper manzana pa'’ ti

ASISTENCIA AYUDA
Sonrisa y misil
Alegria y disparo
Timidez y ataque

CAMMY

Nudillos giratorios
Taladro canén

Pincho caiion

Ataque canon
Venganza cafhion
Combinacion gamberra
Combinacion de ataque caiion
Presion de las tijeras
Retorcedor de piernas
Salto.de 2° Dan
Rebanador de acero

HIPER COMBOS
Machacador con giro
Rompecolumnas invertido
Asalto de |a abeja asesina

ASISTENCIA AYUDA
Pincho canon
Taladro canon
Nudillos giratorios

Carga €, 2+ 0@
Carga €, + &
Cargad, T+ 0
2484+ 0
24N+ ¥ (aire)

Y e+ O

Y, ¥4 ¥ N

¥ 4

>+

€/ +

Pulsa € /= + ® durante
embestida/retroceso
K: K (0 a: ﬂ)

YN 400
CedNDI L N
QUL EL N

COMBINACION VARIABLE
Caza molona
Caza molona
Caza molona

L2 £ )

43> 4 ¥ (aire)

4N+

Enel aire, ¥ € € + ¥
SN EL G

¥ € + 4. (pulsa ® para cancelar)
Pulsa # estando en el aire

Pulsa ® cerca de un rival en el aire
Pulsa ® cerca de un rival en cuclillas
K, K (o7, A)

€ 4

$ND 4 ¥
L L Y
YK€ + OO (aire)

COMBINACION VARIABLE
Machacador con giro
Machacador con giro
Asalto de la abeja asesina
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CABLE

Rayo de Vibora
Medida de fuerza
Carga psiquica
Electrotrampa
Cimitarra

Patada giratoria
Carioneo

HIPER COMBOS
Hiper Vibora
Salto de tiempo

ASISTENCIA AYUDA
a Rayo Vibora
b Cimitarra

y Electrotrampa

3EH

Cuchillada con escudo
Estrella ala carga
Barras y estrellas
Zenten

Salto de 2° Dan
Patada de talén
Patada aérea

Patada doble

HIPER COMBOS
Justicia final

Hiper estrella a la carga
Hiper barras y estrellas

ASISTENCIA AYUDA

Cuchillada con escudo
Barras y estrellas

Estrella ala
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43> + @, golpetea ® para cambiar rayo (aire)
$ND g N

2N €1 O decerca

Y ¥ € & x, aguanta » para retrasar (aire)
24N 10

24

Golpetea @ con rapidez

+3= + @O, golpetea @ para cambiar rayo (aire)
$ND 4 ¥ N

COMBINACION VARIABLE
Hiper Vibora
Hiper Vibora
Hiper Vibora

g LR Ok ¥ U g
4 N> 4+ O (aire)
VD4 ¥
24N 4O
PUILE O
K, K (o2 2)
Enelaire, ¥ +
En el aire, T +

’

4N 00
$ND N
SN 4EE

COMBINACION VARIABLE
Hiper estrella impetuosa
Hiper barras y estrellas

carga Hiper estrella impetuosa
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CAPTAIN COMMANDO

Fuego del Capitan

Corredor del Capitan

Patada del Capitan

Ataque del Capitan (Sho)
Ataque del Capitan (Genity)
Ataque del Capitan (Hoover)

HIPER COMBOS
Espada del Capitan
Tormenta del Capitan

ASISTENCIA AYUDA

Fuego del Capitan
Corredor del Capitan
Patada del Capitan

dy \

)
X

<

-

CHUN-LI

Kikou Ken

Sen'en Shuu
Tenshou Kyaku
Hyakuretsu Kyaku
Kaku Kyaku Raku
Reishiki Kikou Ken
Yousou Kyaku
Kaku Yoku Da
Kuuchuu Dash
Sankaku Tobi
Salto de 3er Dan

HIPER COMBOS
Kikou Shou

Senretsu Kyaku
Hazan Tenshou Kyaku

ASISTENCIA AYUDA
Kikou Ken
Tenshou Kyaku
Sen'en Shuu

Y3 1 © (aire)
Y€+ @
YUE L N
N0
L2 K B
$ND 404

L 2 £ (oo}
VD4 N

COMBINACION VARIABLE
Espada del Capitan
Espada del Capitan
Espada del Capitan

n

CULNIL O

DAL v

L X

Golpetea » con rapidez (aire)

¥+

2+

En el aire, ¥ + ® (se puede repetir)

En el aire, 2 +

En el aire, golpetea =, = (o pulsa ®®)
Salta con B contra una pared, pulsa A/
K, KK (O A Z,Z)

¥ + ®@, pulsar botones con rapidez
M=+ ¥, golpetea # conrapidez
=4 & B

COMBINACION VARIABLE
Kikou Shou

Hazan Tenshou Kyaku
Senretsu Kyaku

CHARLIE

Estruendo sénico
Obus con voltereta
Corte con cabriola
Patada rodillera
Patada con paso
Zueco con salto
Nudillos con giro

HIPER COMBOS
Estallido sonico
Fuego relampago
lusticia con voltereta

ASISTENCIA AYUDA
E Estruendo sonico

b Oblis con voltereta

y Estruendo sonico

COLOSSUS

Swing gigante

Carga &,2 +©
Carga ¥, t+ v
PAD 4 ¥ (aire)
Enelaire, ¥ + U
=>4
€4
2+

4 3= L OO, pulsar botones con rapidez
N ¥ x
YEE L p N

COMBINACION VARIABLE
Estallido sénico

Justicia con voltereta
Estallido sénico

4 ¥ + O, rotar 360 repetidas veces (aire)

Stper placaje (Adelante) 4 N=> 4 0 (aire)

Super placaje (Diagonal)
Presa lateral

HIPER COMBOS
Super picado
Super blindaje

ASISTENCIA AYUDA
Super placaje
Super placaje
de pie

O

DREAM /& PLANET

YD
En el aire, 2 +

(aire)

+¥> 4 ©0, ¥ + @/ ¥ para caer pronto (aire)
YEE L OO

COMBINACION VARIABLE
Super picado
Super picado
Super picado




CYCLOPS

Explosion optica
Presa optica
Barrido 6ptico
Gancho elevado
Patada de ciclon
Punetazo rapido
Caida rompecuellos
Salto de 2° Dan
Proyeccion de pierna
Bala optica

Patada doble
Ataques alternados

HIPER COMBOS
Mega explosion optica
Super explosion éptica

ASISTENCIA AYUDA
Explosion optica
Gancho elevado
Patada de ciclon

DHALSIM

Fuego Yoga

Yoga Flame
Descarga Yoga
Machaque Yoga
Teletransporte Yoga

Fuyuu

Embestida Kuuchuu
Taladro Zutsuki
Patada taladro

HIPER COMBOS
Infierno Yoga
Ataque Yoga

ASISTENCIA AYUDA
Fuego Yoga
Llama Yoga
Descarga Yoga

YN + O (aire)

2 ML EE4+ 0 decerca

23440

=43 4+ @, polpetea @ con rapidez
YEE N

Carga €, + ©, luego ©® / ¥ con rapidez
Carga €, + ¥

K KA 2)

¥ + @ de cerca

Pulsa ® de pie o en cuclillas

Enel aire, ¥ + 7/ @0/

YN 4+ OO, pulsar con rapidez (aire)
N> 4 & &, pulsar con rapidez (aire)

COMBINACION VARIABLE
Mega explosion optica
Mega explosion optica
Mega explosion optica

4 ¥=> 4 G (aire)

YEe o

Yee ¥

ML €+ 0 de cerca

4N L OO/ NN

(o €4 K 4+ OO/ ¥ ¥)(aire)

YK € + ¥ x, repetir para terminar (aire)
Salta, pulsa cualquier direccion + ® &

En el aire, ¥ +

En el aire, ¥ + @/

Y¥> 4+ OO, directo ¥/ 1 (aire)
L L

COMBINACION VARIABLE
Infierno Yoga
Infierno Yoga
Infierno Yoga

CVARVELVS CAPCOM D BRUJULA

DAN HIBIKI

Gadou Ken YD O

Kouryuu Ken 2,494+

Dankuu Kyaku Y€ ¥ (aire)

Senal de primera $ND 4 ¥

Zenten Chouhatsu 4N 4 Choteo
Kouten Chouhatsu L ¥ € . Choteo

Jump Chouhatsu En el aire, pulsa Choteo

HIPER COMBOS

Shinkuu Gadou Ken YD L OO

Hisshou Burai Ken 1L Y

Kouryuu Rekka L L
Chouhatsu Densetsu 3> 43> 4 Choteo
Otoko Michi , @, €,@,® (Nivel 3)

ASISTENCIA AYUDA COMBINACION VARIABLE
Gadou Ken Shinkuu Gadou Ken
Kouryuu Ken Kouryuu Rekka
Senal de primera Hisshou Burai Ken

Burr
P
S

"!

DOCTOR DOOM

Rayo de plasma NP 4 ) (aire)

Disparo de fotones D> MK &4 G (aire)

Escudo molecular >34 ¥ €4 # pulsar botones con rapidez
Hikou V¥ & 4 ¥ x,repetir para terminar (aire)
Embestida Kuuchuu 1, cualquier direccion + ©©

Canon laser En el alre, press

Picado de pies En el aire, ¥ +

HIPER COMBOS

Escudo molecular L NOT0)

Llama de esfera BRI
Formacién de fotones DML & 0 (aire)

ASISTENCIA AYUDA COMBINACION VARIABLE
Disparo de fotones Formacion de fotones
Escudo molecular Liama de esfera
Rayo de plasma Escudo molecular

Bwit - G ;
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FELICIA

Peto rodante
Deslizamiento rodante
Uppercut rodante
Punetazo Neko
Arenisca

Pincho de gato

Delta Kick

Gato infernal

Tajo felino
Deslizamiento en muro
Agarron de muro
Sankaku Tobi

Deslizamiento en muro retrasado

HIPER COMBOS
Destello danzante
Hiper arenisca

Por favor ayudame

ASISTENCIA AYUDA
Patada Delta
Arenisca
Pincho de gato

GUILE

Explosion sonica

Patada con salto mortal
Patada aérea con salto mortal
Bazooka rodillero
Zueco rodante

Directo

Nudillos con giro
Patada rotatoria inversa
Tajo con salto

Patada en division
Patada angulada

HIPER COMBOS
Huracan sonico

Ataque con salto mortal
Fuego cruzado

ASISTENCIA AYUDA

Patada con salto mortal

Explosion sonica
Explosion sonica

C BRUJULA MARVELVS CAPCOM 2

Pulsa & durante Peto rodante

Pulsa @ durante Peto rodante

Pulsa @ durante Peto rodante
YN,

2484+ 0

24N 1 ¥ (aire)

WK €4 ¥ de cerca

€+

Salta contra una pared, aguanta ¥
Salta contra una pared, aguanta /€
Posicion neutral tras Agarron de muro
Aguanta K/ € tras Agarron de muro

YN 1 OO
YUD 4 4 N
Y€ € + ¥ ¥, golpetea # con rapidez

COMBINACION VARIABLE
Hiper arenisca
Hiper arenisca
Hiper arenisca

Carga €, +0®
Carga ¥, T+ ¥
Enel aire, ¥, * + ¥
LY

€+

€©:0

24+0

<+

En el aire, T + ®
Enelaire, * +
En el aire, T +®

4N 4 OO
L4 W
Enel aire, ¥¥=> + ¥ ¥

COMBINACION VARIABLE
Ataque con salto mortal
Huracan sonico

Huracan sonico

GAMSBIT

Carta cinética
Carta trucada
Corte cajtin
Fuga cajin
Ataque cajun

HIPER COMBOS

Escalera de color al as
Explosion cajun (Adelante)
Explosion cajun (Atras)

ASISTENCIA AYUDA
Carta cinética
Corte cajin
en cuclillas

Y M= 1 O (aire)

YEEe 40

24 N0 (00+8)

Carga ¥, R/A + @, luego €/=* + ® enel aire
Carga ¥, R/A + ¥

YN L OO
L b
L 7L SR

COMBINACION VARIABLE
Escalera de color al as
Escalera de color al as
Escalera de color al as

HAYATO KANZAKI

Shiden

Guren

Byakko Hou

Combo de plasma

Combo de plasma: Kegon 1
Combo de plasma: Kegon 2
Combo de plasma: Guren 1
Combo de plasma: Guren 2
Dokuryuu

Souryuu

Hien

Dai Oiuchi Kougeki

HIPER COMBOS
Rasetsuzan
Engetsu

Campo de plasma
Hayato negro
ASISTENCIA AYUDA
Shiden
Guren
Shiden

DREAM 8 () PLANET

YN O

=2, 4 N1 (aire)

€, 4+ ©O@ decerca
€+0,0,0,0

€19,80,0,® (luego pulsa ®)
€+9,0,0, ,® (luegopulsa ®)
€+ , @, »

€+ r.t vy

Pulsa @ mientras embistes

Pulsa ® durante Dokuryuu

2+

En el aire, ¥ +

YN+ OO

$ND 4 4N

Y € 1 ¥ ¥ (aire)
" ’ (', ’ (Nivel 3)

COMBINACION VARIABLE
Rasetsuzan

Engetsu

Engetsu




HULK

Golpe Gamma

Tornado Gamma

Carga Gamma (Taichi)

$ND 1 @
=2 M$ ¥ €4+ © decerca
Carga €, + ¥

Carga Gamma (antiaérea) Carga ¥, T + ¥

HIPER COMBOS
Ola Gamma

Terremoto Gamma
Aplastamiento Gamma Y € + ©O, mover €/ 2

ASISTENCIA AY!

UDA

L % #S(0]0]
$ND NN

COMBINACION VARIABLE

Golpazo Gamma Ola Gamma
Carga Gamma Aplastamiento Gamma
Carga Gamma Terremoto Gamma

IRON MAN

Haz tnico

$ ¥ 4+ O (aire)

Descarga de repulsores ALK EL O
Bomba inteligente

Hikou

Embestida Kuuchuu

Misil
Rodillazo

Patada ascendente

Laser dirigido

HIPER COMBOS

Canon de protones

ASISTENCIA AYUDA
Haz unico Canon de protones
Descarga de repulsores Canon de protones
de pie

ot

- - ] R
b e — | — e——
‘ 'W"’* o e y— — -y -
b i : " L — L

]

!

€ /> +O +0 (aire)

L ¥ € + ¥ ¥, repetir para terminar (aire)
Salta, pulsa cualquier direccion + ©®
Pulsa @ en cuclillas

En el aire, ¥ +

En el aire, T +

Enel aire, A € N +

¥+ OO

COMBINACION VARIABLE

Canoén de protones

VARVEL Vo CAPCOM 7 BRUIULA - |

ICEMAN

Iceman $¥D> 4 O (aire)
Avalancha de hielo > 4 ¥4 ¥ (aire)
Purio de hielo Y€ L O

Bola de hielo En el aire, ¥ +
Patada segadora picada En el aire, ¥ +

HIPER COMBOS
Ataque artico J 8= + OO (aire)

ASISTENCIA AYUDA COMBINACION VARIABLE
a Iceman Ataque artico
b Avalancha de hielo Ataque artico
y Iceman Ataque artico

JILL VALENTINE

Lucha cuerpo a cuerpo 4 ¥ > + O (aire)

Devolver fuego SN €4+ O, golpetea ® cuando Jill
empiece a disparar

Lanzagranadas 24N + @ (aguanta @ para retrasar)

Esquivacion de emergencia Y€ LN

Kinkyuu Kaihi B $ND ¥

Deslizamiento 4+

HIPER COMBOS
Lucha cuerpo a cuerpo 4N+ OO (aire)
Lanzacohetes $ND NN
CODIGO: T-002 V¥ € + 4 4 (luego puedes
usar Final de Tyrant)
Final de Tyrant 43 + ¥ mientras Tyrant se fie

ASISTENCIA AYUDA COMBINACION VARIABLE
Curacion Lanzacohetes
Lucha cuerpo a cuerpo Kinsetsu Sentou A+
Lanzagranadas Lanzacohetes
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v

JUGGERNAUT

CLND L O
€KLV 4 ¥ (aire)

JIN SAOTOME

Carga €, + 0@

Cargad, T +©®

MY €+ ¥ decerca

Mientras te choteas, golpetea ©/ # con rapidez
En el aire, pulsa ¥ + @

Ocurre cuando te quedan 4o puntos de vida

Tifon Saotome
Dinamita Saotome
Apretujon Saotome
Fuego Saotome
Picado Saotome
Brillo Saotome

Purietazo de Juggernaut
Presa de Juggernaut
Pufietazo terremoto 23+ O
Power-Up Cyttorak 243+ 00
Puno doble >+0

HIPER COMBOS
HIPER COMBOS Cabezazo de Juggernaut
Volcan Blodia
Punetazo Blodia

Ciclon Saotome

43> + ®O, pulsar botones con rapidez
YEE L OO
$¥2 100
$ND L N

COMBINACION VARIABLE
Cabezazo de Juggernaut
Cabezazo de Juggernaut
Cabezazo de Juggernaut

T _DNANRFR

\_"{t-,_
Y

ASISTENCIA AYUDA
Punetazo terremoto
Punetazo de luggernaut
COMBINACION VARIABLE Presa de Juggernaut
Ciclon Saotome
Punetazo Blodia

Punetazo Blodia

ASISTENCIA AYUDA
Tifon Saotome
Dinamita Saotome

- e - P R Fa%s e e b d ey =

KOBUN

Disparo Kobun
Aparta-toros

'KEN MASTERS

Hadoken
Shouryuu Ken

YN 1 O (aire)
24N 4 @ (aire)

4N 4+ O, aguanta ® para cargar (aire)
YN 4o

Tatsumaki Senpuu Kyaku
Zenpou Tenshin
Senpuu Kyaku

HIPER COMBOS
Shouryuu Reppa
Shinryuu Ken
Shippuujinrai Kyaku

ASISTENCIA AYUDA
Shouryuu Ken
Hadoken

Tatsumaki Senpuu K.

Y€ 1 ¥ (aire)
Y& LB

En el aire, $ + ¢
Inazuma Kakato Wari 24

$¥F L OO
3> 4 ¥, polpetea # con rapidez
VK€ + 4 ¥, polpetea # con rapidez

COMBINACION VARIABLE
Shinryuu Ken

Shouryuu Reppa
Shouryuu Reppa

Engo Kougeki (Tosshin)
Engo Kougeki (Tsukami)
Engo Kougeki (Kuubaku)
Avion de papel explosivo

HIPER COMBOS
Embate Chuushoku
Rey Kobun

Hiper Rey Kobun

ASISTENCIA AYUDA

a Engo Kougeki

b Disparo Kebun
Disparo Kobun
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YeE L@
Y& L0
Ve i ¥
€ 3> 4 Choteo (se puede retener), directo /%

YN L OO
LMD 1 ¥ ¥, mover € /=¥, atacar con @/ ¥
Se realiza durante una combinacion variable b

COMBINACION VARIABLE
Embate Chuushoku
Hiper Rey Kobun

Embate Chuushoku




MAGNETO

Disruptor electromagnético
Hiper gravitacion

Campo de fuerza magnético
Descarga magnética

Hikou

Embestida Kuuchuu
Patada angulada

HIPER COMBOS
Onda de choque magnética
Tempestad magnética

ASISTENCIA

AYUDA

E-M Disruptor
Hiper gravitacion
en cuclillas

M. BISON

Psico-tiro
Psico-campo

Presa de rodilla doble
Distorsion Vega

Presa de cabeza

Presa y machaca-craneos
Machaca-craneos con voltereta

Hikou

HIPER COMBOS
Psico-triturador
Psycho Explosion
Pesadilla rodillera

ASISTENCIA

E]
b
y

AYUDA
Psico-tiro
Psico-campo

Presa de rodilla doble

€N E (aire)

UL €4 ¥ (aire)

CULND ;L ¥

En el aire, T A + ©

V€ € + ¥ ¥, repetir para terminar (aire)
Salta, pulsa cualquier direccion + ©©

En el aire, ¥ + €

Yy L OO
4N 4 ¥ ¥, pulsar con rapidez (aire)

COMBINACION VARIABLE
Onda de choque magnética
Tempestad magnética
Tempestad magnética

€CELNDIL O

L2 T 14 FN0)

€L NI N (aire)

24N 4+ @/ # (alre)

Carga ¥, * + », mover €/ (aire)
Pulsa @ durante Presa de cabeza

Carga ¥, T + ©,0 (o aguanta ©) (aire)
L ¥ € + ¥ ¥, repetir para terminar (aire)

4N 4+ OO, golpetea ® con rapidez (aire)
2NIEEL O
YN NN

COMBINACION VARIABLE
Psico-triturador
Psico-triturador

Pesadilla rodillera

CMARVEL VS CAPCOM 2 BRUIULA ™

MARROW

Bumeran

Montar y acuchillar
Cuchillada con rebote
Torre de columna
Sankaku Tobi

Salto de 2° Dan

HIPER COMBOS
Huesos afilados
Explosion de huesos

ASISTENCIA AYUDA
Bumeran

Columna elevada
Corte rebotado

YN 1 G (aire)

2N €4 6 (aire)

YE L N

E 22 FYO]

Salta R contra una pared, pulsa 2/
K Ko A)

4N+ O
Y€€ 4+ OO (aire)

COMBINACION VARIABLE
Reventon de huesos
Reventon de huesos
Huesos punzantes

MEGAMAN

Pulveriza-rocas

Carga Shot

Item: Kougeki

item: Bola de roca

item "Escudo hoja"
ftem "Agarron Tornado"
Gancho pétreo
Sankaku Tobi
Deslizamiento

HIPER COMBOS
Hiper. Rockman
Taladro enérgico
Avion

ASISTENCIA AYUDA

Tiro cargado (2 impactos)
HP Gancho pétreo
Tiro cargado (2 impactos)

DREAM 8 3 PLANET

Pulsa @ (en cuclillas/aire)

Aguanta y suelta @ (en cuclillas/aire)
$¥D L@

NP o

YEE L N

2 2 FW

4N+ O (aire)

Salta 8 contra una pared, pulsa A / =
¥ 16

43> @O, pulsar botones con rapidez (aire)
VNP 4 ¥ N CIRITIAID O N
V¥ € 1+ & #, cualquier direccion (aire)

COMBINACION VARIABLE
Hiper Rockman
Hiper Rockman
Hiper Rockman
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MORRIGAN AENSLAND

Puiio del alma

Filo sombrio

Desgaste vectorial

Patada obiis

Obus perforador

Embestida Kuuchuu

Embestida Vernier (Ascendente)

Embestida Vernier (Descendente)

Necro-deseo
Arco misterioso

HIPER COMBOS
Borrador de almas
llusion de Ia oscuridad
Silueta cortante

ASISTENCIA AYUDA

a Filo sombrio

b Purio del alma
y Puno del alma

i e : T T

PSYLOCKE

$ ¥ 4 @ (aire)

24N 4 O (aire)
MY €+ O de cerca
Enelaire, YK €& 4+ »
Enelaire, ¥ +

En el aire, golpetea =, = / pulsa @®
En el aire, golpetea =¥, A
(o pulsa t + @®)

En el aire, golpetea =, N
(o pulsa ¥ + ®@)

>+

¢+

4 N>+ OO, pulsar con rapidez
YN 4 ¥ ¥ (aire)
243+ 0060

COMBINACION VARIABLE
Silueta cortante
Borrador de almas
Silueta cortante

Psico-Explosion
Psico-Giro de Hoja
Ninjutsu

Taladro psiquico
Patada con cabriola
Sacudida de la vanidad
Patada con retroceso
Chuugaeri Abise Geri
Salto de 3er Dan

HIPER COMBOQOS
Psico-Lanzamiento
Psico-Lanzamiento secundario

Psico-Tormenta
Escondite de mariposa

ASISTENCIA AYUDA

Psico-Giro de Hoja

Psico-Explosion
Psico-Explosion

$MP 4 @ (aire)

¥ ¥D 4 ¥ (aire)

FNLU € 1+ O/ N (aire)

Cualquier direccion + ®/ # durante Ninjutsu
En el aire, R/A +

€ +  tras clertos movimientos

€ + ® (luego aguanta = para deslizarte)
<4

RRK(aA A A)

Y34 GO

Cualquier direccion + @ al final

del Psico-Lanzamiento

¥ N>+ 4, pulsar botones con rapidez
V¥ €& 4 ¥ ¥ (aire)

COMBINACION VARIABLE
Psico-Tormenta
Escondite de mariposa
Psico-Lanzamiento

OMEGA RED

Espiral de carbonadium
Espiral: Suelo

Espiral Kuuchuu

Espiral: Aire

Factor de muerte
Desgaste de energia
Sacudida espiral

Ataque Omega

Ataque Omega: Cancelar
Ataque Omega: Retirada
Embestida Kuuchuu

Ataque de espiral en suelo
HIPER COMBOS
Destructor Omega

Machacador Omega

ASISTENCIA AYUDA

Espiral — Sacudida UF
Ataque Omega
Ataque de espiral en suelo

ROGUE

Puietazo repetido
Extraccion de potencia
Puiietazo repetido elevado
Puietazo de impulso
Embestida Kuuchuu
Patada picada

HIPER COMBOS
Buenas noches, cariio
Hiper puno reiterativo

ASISTENCIA AYUDA

Punetazo repetido elevado
Punetazo repetido
Extraccion de potencia

DREAM S/ PLANET

YN L 0/00

Pulsa ® antes de que la Espiral toque al rival
Enel aire, ¥3= + @/QO/ N[N ¥

Pulsa ©/ » antes de que toque al rival

Golpea ® durante Espiral/ Desgaste de energia
Golpetea » durante Espiral/Factor de muerte
Direccion + ®/ # tras Espiral/Factor/Desgaste
$ND s NN

¥ + » durante Ataque Omega

€ + # durante Ataque Omega

En el aire, golpetea =, = (o pulsa ©®®)

(€ para cancelar)

K/ 4

L 1£ Folo}
Enel aire, ¥€ € + O

COMBINACION VARIABLE
Destructor Omega
Destructor Omega
Destructor Omega

$ N> 4 O (aire)

Y€ 1 ¥ (aire)

=4 N 1 @, pulsar botones con rapidez
=>4 N+ ), pulsa # para caer antes
En el aire, golpetea =, < (o pulsa ©®®)
Enel aire, ¥ +

'L FNolo)
Se realiza durante una combinacion variable

COMBINACION VARIABLE
Hiper punietazo repetido
Hiper punietazo repetido
Hiper puiietazo repetido

i
e

—
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ROLL

Cazador rodante
item: Kougeki

item: Bola de roca
item: Escudo hoja
item: Agarron Tornado
Hana-Taba Bakudan
Salto de 2° Dan
Deslizamiento

Patada gancho

HIPER COMBOS
Hiper rueda
Taladro enérgico
Avion

ASISTENCIA AYUDA

Cazador rodante
REUERELEL:ELUTEL
Hana-Taba Bakudan

Hadoken

Tatsumaki Senpukyaku
Shouryuu Ken

Sakotsu Wari
Senpukyaku (suelo)
Senpukyaku (saltando)

HIPER COMBOS
Shinko Hadoken

Shinko Tatsumaki Senpukyaku

Shin Shoryuken

ASISTENCIA AYUDA
Shoryuken
Hadoken

Tatsumaki Senpukyaku

4N & O (aire)
YEE L O
YN
Y E N
4N+ ¥
243+ © (aire)
K,K (oA, )
+ 4+

En el aire, * +

$¥=> + OO, pulsar botones con rapidez (aire)
YU 4 M, C/FIR[A O N
V¥ € + ¥ x, cualquier direccion, golpetea ®/»

COMBINACION VARIABLE
Hiper rueda
Hiper rueda
Hiper rueda

YN 1 O (aire)
YK € 4 ¥ (aire)
24340
>+

24

En el aire, T +

48> 4 ©O, pulsar con rapidez (aire)
L2 £ Y
24N + O (Nivel 3)

COMBINACION VARIABLE
Shinkuu Hadoken

Shinkuu Hadoken

Shinkuu Tatsumaki Senpukyaku

RUBY

CMARVECYS CAPCOM 2 BRUIULA

Schwarzaile
Sublimacién
Fantome
Canon Rafale

HIPER COMBOS
Flan Mer
Partnaile

Mil Fantome
Tule Do Mazi

ASISTENCIA AYUDA

Sublimacion
Canon Rafale
Orbe de power-Up

Garra descontrolada
Colmillo salvaje
Pajarito armado
Sankaku Tobi

HIPER COMBOS
Garra descontrolada X
Arremetida Arma X

Pajarito armado pesado
Hiper garra descontrolada

ASISTENCIA AYUDA

Garra descontrolada
Pajarito armado
Segundo impacto de HK

DREAM 35 PLANET

.

HEART

¥ 2P + @, luego cualquier direccion + ®, @ (aire)
NPy

YE L ¥

L2 T £ SN0

48> + OO, luego cualquier direccion + ® x4 (aire)
$ND v
YEE L NN

,0,%,0,0

COMBINACION VARIABLE
Pare-Tonnare

Milles Fantimes

Flan Mer

SABRETOOTH

L & & N0

IuIUEL O

SN w

Salta R contra una pared, pulsa A/

4321006

24%4 606

INLEE L N

Durante una combinacion variable a

COMBINACION VARIABLE
Hiper Garra descontrolada
Pajarito armado pesado
Pajarito armado pesado




SAKURA

Hadoken
Shunpuu Kyaku
Shouoken
Ashura Senkuu
Patada Flor

HIPER COMBOS
Shinkuu Hadoken
Midare Zakura
Haru Ichiban

Shun Goku Satsu
Hiyakeshita Sakura

ASISTENCIA AYUDA
Shouoken
Hadoken

Shunpuu Kyaku

T BRUJULA MARVELVS CAPCOM 2 |

$¥2 1 @ (aire)

Y€+ ¥ (aire)

=>4 N 1 @ (aire)

DN L QOIN ¥ (0 €L + OO/ N ¥)
>+

N> + OO, pulsar botones con rapidez
$ND 4 M N

Ve /¥

®,@ 2, ), 0 (Nivel 3)

€4 1O (Nivel 3)

COMBINACION VARIABLE
Haru Ichiban

Shinkuu Hadoken
Midare Zakura

SHUMA-GORATH

Mirada mistica

Machaque mistico
Desvitalizacion

Sekika

Descarga ocular ascendente

HIPER COMBOS
Dimension caética
Hiper machaque mistico

ASISTENCIA AYUDA
Mirada mistica

Machaque mistico

Mirada mistica

'\/{.

Carga €, +©®

Carga €, = + # (aire)
NI €4 ¥ decerca
Enelaire, ¥ +

En el aire, T +®

+¥= + ©O (Nivel 3)
$ND NN

COMBINACION VARIABLE
Hiper machaque mistico
Hiper machaque mistico
Hiper machaque mistico

'

SENTINEL

Purietazo cohete (Hacia abajo)
Punetazo cohete (Adelante)
Punetazo cohete (Hacia arriba)
Fuerza de los centinelas

Hikou

HIPER COMBOS

Tormenta de plasma

Hiper fuerza de los centinelas
Ofensiva

ASISTENCIA AYUDA
Puiietazo cohete
de pie

Fuerza de los centinelas

4N ;@ (aire)

+ 3= 4 0 (aire)

24N 4 O (aire)

$¥ND L N

V¥ € + & ¥, repetir para terminar (aire)

4 ¥ + ©O, pulsar con rapidez
YN L N
Enel aire, ¥¥F + OO

COMBINACION VARIABLE

Hiper fuerza de los centinelas
Hiper fuerza de los centinelas
Hiper fuerza de los centinelas

SILVER SAMURAI

Shuriken
Hyakuretsu Tou
Hyakuretsu Tou (Alternate)

Fumikomi Hyakuretsu Tou
Tajos sin fin
Corte bajo

HIPER COMBOS
Touki: Kaminari
Chou Shuriken

Touki: Koori

Hyouga Ken

Touki: Honoo
Homura Ken

Raimei Ken

Hyper Hyakuretsu Tou

ASISTENCIA AYUDA
Hyakuretsu Tou
Shuriken
en cuclillas

DREAM 36 PLANET

4N 4+ O, directo ¥/ 1 (aire)

= 4¥ 4+ @, golpetea ®/ # con rapidez
Golpetea © con rapidez,

luego golpetea ®/ # con rapidez
Golpetea =, = durante Hyakuretsu Tou
Golpetea @, ® repetidas veces

Y€ L0

YN L O

(o en el aire tras Touki: Kaminari)
YE L O

¥ N> 4 ¥ # tras Touki: Koori
Y€

N> & ¥ ¥ tras Touki: Honoo
8>+ ¥ ¥, pulsar con rapidez
Durante una combinacion variable a

COMBINACION VARIABLE
Hyper Hyakuretsu Tou

Chou Shuriken
Raimei/Hyouga/Homura Ken




SONSON

Fusetsuzan
Shienbu

Seiten Rengeki
Kingin No Hisago
Arrastre
Trepamuros

Salto trepamuros
Patada trepamuros
Embate de la nube
Retroceso de la nube
Gansai Hekiretsu

HIPER COMBOS
TenchiTsukan

POW

Rey Mono

Punetazo del mono
Ganchodel mono

Aliento de fuego del mono
Hyper Rey Mono

ASISTENCIA AYUDA
Melocoton vital
Shienbu
Seiten Rengeki

SPIRAL

Abrazo de seis manos
Espada bailarina

Tsurugi Tobashi: Adelante
Tsurugi Tobashi: Hacia arriba
Tsurugi Tobashi: Circular
Tsurugi Tobashi: Seis sentidos
Danza de teletransporte
Danza Kyuukouka

Ataque del triple brazo
Pufietazo bajo

HIPER COMBOS
Espada Estampida
Danza del poder
Danza de la velocidad
Metamorfosis

Hiper metamorfosis

ASISTENCIA AYUDA
Tsurugi Tobashi
Tsurugi Tobashi
de pie

Golpetea © con rapidez (aire)

$¥=> 4 @ (aire)

=24 4 O (aire)

PBIUE €4 © decerca

CdND; N

L 2&

Pulsa ® durante Trepamuros, mover € / =
Pulsa # durante Trepamuros

En el aire, golpetea =¥, = (o pulsa ©®)

En el aire, golpetea €, € (o pulsa € + ©0)
@+

¥¥2 1 @O (aire)

NP oy

Y€ L O

Pulsa @ durante En'ou

Pulsa @ durante En'ou

Pulsa »,directo /1 durante En'ou
Durante una combinacion variableao b

COMBINACION VARIABLE
Hyper Rey Mono

Hyper Rey Mono
TenchiTsukan

4N 4 ©,luego ¥/ 1 (aire)

MK €4 @, lanza espadas con @

¥ N | @ tras Espada bailarina (aire)

& 3= 4 @ tras Espada bailarina (aire)

¥ M 4 @ tras Espada bailarina (aire)
LMD /0 4@ tras L bailarina (aire)

4 K € + @, luego aguanta ¥ + ®/ # (aire)
En el aire, ¥ & +

En el aire, ¥ + ®

Enelaire, ¥ +®

4N+ OO

$¥P ¢ ¥ (aire)

VK& 4 ¥ N (aire)

$& & L @G, grab with © (aire) (Nivel 3)
Durante una combinacién variable y

COMBINACION VARIABLE
Espada Estampida
Espada Estampida

Hiper metamorfosis

CMARVEL VS CAPCOM 2 BRUJIUIA

Bola de telarana
Balanceo de telarana
Lanzamiento de telaraia

Picadura de arana
Sankaku Tobi
Embestida Kuuchuu

HIPER COMBOS
Arana maxima
Asalto arrastrado
Telarana definitiva

ASISTENCIA AYUDA
Bola de telarana

Balanceo de telarana
Picadura de arana

STORM

Torbellino

Doble tifon

Esfera Relampago
Ataque con relampago
Hikou

Embestida Kuuchuu
Ofensiva con relampago
Levitacion

HIPER COMEOS
Tormenta de relampagos
Ice Storm

ASISTENCIA AYUDA
a Torbellino

b Ataque con relimpago

y Doble tifon

DREAM 87 PLANET

'SPIDER-MAN

¥ P 4 © (aire)

Y€ 4 ¥ (aire)

2 34K €4 O (golpetea cualquier
direccion + ®/ ~ con rapidez)

=< & ¥ 4 O (si alcanzas al rival, pulsa ®)
Salta R contra una pared, pulsa A/-»

En el aire, golpetea =, =* (o pulsa ©®)

$ND OO (aire)
R N
YK€ L OO

COMBINACION VARIABLE
Asalto arrastrado
Asalto arrastrado
Asalto arrastrado

¥ N> 4 ¥ (aire)

2NLE &y ¥ (aire)

En el aire, ¥ ¥ € + ©

Pulsa (cualquier direccion +) ¢ + &
V¥ € & x (aire)

Salta, pulsa cualquier direceién + €
Enel aire, ¥/ + ®

Aguanta &/ tras saltar

%3 (aire)

€¥ N> OO, pulsar con rapidez (aire)
4 & € 4 &6, pulsar botones con rapidez

COMBINACION VARIABLE
Tormenta de relampagos
Tormenta de relampagos
Tormenta de hielo




o BRUJULA MARVELYS CAPCOM 7

STRYDER HIRYU

Ame No Murakumo
Excalibar

Gramo

Distorsion

Vajra

Formacion A
Formacion B
Formacion €

Kabe Hari Tsuki
Uwa/Shimo Idou
Hantai Soku No Heki E Idou
Chakuji

Cifra Kougeki
Jimen Ni Tobigeri
Talon deslizante
Patada deslizante
Sankaku Tobi

Salto de 2° Dan

HIPER COMBOS
Ragnalok
Urobolos
Legion

ASISTENCIA AYUDA

YN+ O

Enelaire,® $¥+ © / &

YNNI O/ N

€I L0/ ¥

Y€ ¥

L2 L B

Carga €,2+0

Carga €, + ¥

Y€+ 0

Aguanta ¥/ agarrado a una pared
Golpetea €, =» agarrado a una pared
Pulsa = agarrado a una pared

Pulsa ® agarrado a una pared

Pulsa # agarrado a una pared

Pulsa ¥ + & agarrado a una pared
¥4

Salta R contra una pared, pulsa 2 / =
K, K(oaA A)

24N+ 00
YN 1 OO
$YND 4 N

COMBINACION VARIABLE

Ame No Murakumo Legion

Vajra
Formacion A

Bomba de baliza

Ataque Bonne

Lanza Servbot

Embestida Kuuchuu
Lanzamiento de pedrusco
Piernas giratorias

Ataque oseo

HIPER COMBOS
Hora punta del almuerzo
Rey Servbot

ASISTENCIA AYUDA

Intento de proyeccion

Antiaéreo
Disparar

Legion
Legion

4340

$3=> 4 , pulsar con rapidez (aire)
24N 06

En el aire, golpetea =, = / pulsa @@
Pulsa ® (o aguanta y suelta @)

¥ o N+ (puedes mover € y ?)

L S

$32 L O6
YL E L O

COMBINACION VARIABLE
Acometida Chuushoku
Rey Kobun

Rey Kobun

THANOS

Aplastamiento de Titan
Esfera de la muerte
Hombro lanzado
Patada alta

Carreron

HIPER COMBOS

Poder del guantelete
Realidad del guantelete
Espacio del guantelete
Alma del guantelete

ASISTENCIA AYUDA

Esfera de la muerte
Aplastamiento de Titan

HP ataque

Colmillo de Venom
Carrera de Venom
Lanzamiento de telarana
Embestida Kuuchuu

HIPER COMBOS
Telarana de Venom

Picadura mortal

ASISTENCIA AYUDA

Colmillo de Venom
Carrera de Venom
Ataque de derribo

DREAM 88 PLANET

$ N> + © (aire)

YN v

En el aire, ¥ +

€+

Golpetea =», =¥ (hold =)

$A L OO
YEE L OO
VNI NN
Y& L ¥y

COMBINACION VARIABLE
Poder del guantelete
Realidad del guantelete
Espacio del guantelete

YN+ O (aire)

YN 4 ¥

S2M$LEL O

En el aire, golpetea =, =* (o pulsa ©®®)

L 3 E FHO[O]
YN 4N

COMBINACION VARIABLE
Picadura mortal
Picadura mortal
Picadura mortal




WAR MACHINE

Canon del hombro

Canon del hombro Kuuchuu
Bomba inteligente
Descarga de repulsor

Hikou

Embestida Kuuchuu

Canon del hombro MvC
Rodillazo

Patada ascendente

Laser dirigido

HIPER COMBOS
Cafon de protones
Destructor de guerra

ASISTENCIA AYUDA
Canon del hombro

Descarga de repulsor

Bomba inteligente

$ND L O/ N

Enel aire, ¥ 3= + ®

€/ + @+ 0 (aire)

SNUIKE + O

V¥ € + ¥, repetir para terminar (aire)

Salta, pulsa cualquier direccion + ®©
Pulsa
En el aire, ¥ +
En el aire, T +
En el aire, A/ +

en cuclillas

Yu L OO
$ND oy N

COMBINACION VARIABLE
Canon de protones
Destructor de guerra
Destructor de guerra

WOLVERINE (sin Apamantium)

Bombardeo descontrolado
Garra Tornado

Garra Taladro

Garra Taladro Kabetsuki

Sankaku Tobi
Patada picada
Patada doble
Garra sin fin aérea

Garra deslizante

HIPER COMBOS
Bombardeo descontrolado X
Arma X

ASISTENCIA AYUDA
de pie
de pie
Garra deslizante

4N + @, golpetea ® con rapidez
4N 4+ O, golpetea @ con rapidez (aire)
Cualquier direccion +(® + @) (aire)
Perfora una pared,

cualquier direccion + O/ ¥

Salta R contra una pared, pulsa A A/
En el aire, ¥ +

M, N

Golpetea @ repetidas veces durante

un Super Salto
N

YD L OO
24N L O

COMBINACION VARIABLE

Bombardeo descontrolado X
Bombardeo descontrolado X
Bombardeo descontrolado X
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WOLVERINE

Bombardeo enloquecido
Tajo descontrolado
Garra Tornado

Pinza de Taladradora
Pinza Kabetsuki
Sankaku Tobi

Fumitsuke

Garra doble

Patada doble

Garra deslizante

HIPER COMBOS
Bombardeo enloquecido X
Carga descontrolada
Arma X

Garra fatal

ASISTENCIA AYUDA

Bombardeo enloqueciedo
Garra Tornado

Garra Taladro

ZANGIEF

Lazo doble

Lazo doble rapido

Palma esquiva

Golpazo aéreo ruso

Pilén giro 360

Super bomba voladora
Saplex atémico

Garra de hierro
Embestida Tsukami Nage
Telon de fondo
Kamitsuki

Lazo con salto

Presa corporal

Caida con rodillazo doble
Caida con codazo en el aire
Caida con codazo
Proyeccion

HIPER COMBOS

Golpe atomico final
Ultra golpe atomico final
Cuerpo de hierro

Hiper lazo doble

ASISTENCIA AYUDA
Lazo doble

Super bomba voladora

Ruso aéreo

DREAM 3O PLANET

43 1+ @, golpetea @ con rapidez
Y& O
¥ N + @, golpetea @ con rapidez
+ ® (aire)
Perfora una pared, cualquier direccion + ®/»
Salta 8 contra una pared, pulsa A/=>
En el aire, ¥ +
®, @ (aire)
NN
¥Na+®

$A¥2 L OO
$ND NN
24N+ OO
24N 4 ¥ ¥ (aire)

COMBINACION VARIABLE
Bombardeo descontrolado X
Garra fatal

Garra fatal

€/ + OO (aire)

€/ + ¥ A (aire)

SN+ O

D4V 4+ ¥

Rotar 360 + @ (aire)

€L LMD ¥ desde lejos

€U VNI ¥ decerca

M1 decerca

Golpetea 2, =

=», =, @ (0 aguanta @, golpetea =¥, =¥)
=, 2,8 (0 aguanta @, golpetea =*, ¥)
Enel aire, > + 8

En el aire, ¥ +

En el aire, ¥ + ¢

En el aire, ¥ + @

€+0

K, € + @ de cerca

Rotar 360 + ®@®

Rotar 360 + # # (Nivel 3)

L A"

Durante una combinacion variable

COMBINACION VARIABLE
Hiper lazo doble
Hiper lazo doble
Hiper lazo doble




o BRUIULACODIGOS Y TRUCOS |

Trucos a tutiplén

Quake Ill Arena

Acaba el juego en cualquier nivel de dificultad para conseguir un
minijuego para la Visual Memory. Pasatelo para desbloquear un truco del
submenu Trucos!. Para acceder a este submeni debes pausar el juego,
seleccionar Opciones y mirar debajo de la opcion Internet. Dependiendo
del nivel de dificultad con el que te hayas acabado el juego aparecera un
truco u otro. Asi que ya sabes, si quieres activar todos los trucos debes
termindrtelo en los cinco grados de dificultad. Casi nada.

International Track & Field

Si quieres cambiar el aspecto de tu atleta por uno mas metilico con
diversas tonalidades intraduce las siguientes ciudades que han sido sede
de alguna Olimpiada como nombre en el modo Trial:

Aspecto Codigo Aspecto

Gris MOSCOW Crema

A\TLANTA Naranja MUNICH Aluminio

HELSINKI Bronce ROMA Cobre

LA Azul SEOUL Purpura

MEXICO Verde SYDNEY Plata

MONTREAL Oro [OKYO Rojo

'
K-

-1 YAV

Si quieres que tu boxeador gane unos cuantos kilos de golpe pulsa la
siguiente secuencia de botones en la pantalla de seleccion de personaje
(si lo haces correctamente oirds el sonido de la campana):

Derecha, Derecha, Arriba, Abajo, Derecha, Gatillo derecho, Gatillo
derecho y Gatillo izquierdo.

Si por el contrario prefieres que tu pagil sufra una megaliposuccion sigue
los pasos anteriores pero pulsa:

Derecha, Derecha, Arriba, Abajo, Derecha, Gatillo derecho y Gatillo
izquierdo.

Para que tu personaje se convierta en un muerto viviente sigue los pasos
anteriores pero pulsa:

Izquierda, Arriba, Derecha, Abajo, Gatillo derecho, Gatillo derecho y
Gatillo izquierdo.

Los chicos de Midway han optado por la fulleria explicita con este truco
que aumenta, y de que manera, el tamano de los guantes de tu
boxeador. Sigue los pasos anteriores pero pulsa:

lzquierda, Derecha, Arriba, Abajo, Gatillo derecho y Gatillo izquierdo.

Presionando el botdn X en la pantalla de seleccion de personaje
cambiaras el traje de los pagiles. Pero algunos boxeadores cuentan con
una vestimenta de vacaciones (Holiday Outfit) que puedes obtener si
enciendes la consola sin ningin GD-Rom dentro y a continuacion
cambias en el meni Configuracion la fecha por la que te indicamos.
Introduce tu copia del juego y en la pantalla de seleccion de personaje
veras como el boxeador correspondiente cuenta con un nuevo traje.

Personaje Traje
Joey T. Bebé
Lulu Valentine Sexy
LT ERITE! Conejo Playboy
G. C. Thunder Tio Sam
). R. Flurry Esqueleto
Selene Strike Elfo

Rumbleman Murieco de nieve
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SUZOR

CARTAS DE LOS LECTORES

Juan Francisco Martinez (Montoro, Cordoba)

Hola, me llamo Juan. Os felicito por la revista. Me encantan los juegos
de conduccion y soy un fanatico de la saga Resident que quiere
consultaros estas dudas.

¢Oué se mejora con el cable RGB? ;Vale la pena adquirirlo?

La serial que obtienes gracias a este cable es de mas calidad que la de
la clavija de antena, asi que la nitidez con la que ves los juegos es
bastante superior. Sélo por ver a los jugadores de Virtua Tennis sin
ninguna interferencia ya merece la pena comprarlo.

¢V-Rally 2 o Sega Rally 2?

Por muy poco, nos quedamos con Sega Rally 2.

He oido rumores sobre un RE Nemesis para la Dream. ;Qué hay de cierto
en ellos?

Pues es tan cierto como que Tamara canta mejor que Rubencebti en la
ducha. La versién de Resident Evil 3 para Dreamcast probablemente
esté lista para navidad.

¢Algin survival horror aparte de Alone in the Dark?

El mas prometedor de los que estan al caer es Agartha, pero tampoco
pierdas la pista de Illbleed, un titulo de los creadores de Blue Stinger
que nos va a dar algun susto que otro.

¢OQué tal sera el Quake I11?

La verdad es que puedes comprobar por ti mismo en el analisis de este
mes que tiene muy buena pinta. La versiéon de PC ha sido
considerablemente mejorada con la inclusién de 14 nuevas arenas,
pero lo mas sorprendente es que préximamente podremos jugar
partidas en-linea contra los PeCeros para demostrar quién es el mejor
vaciando cargadores.

¢Para cuando una seccion de dibujos en Dream Planet?

Lo de la seccion de dibujos nos lo estamos planteando hace algin
tiempo porque no eres el primero que nos lo sugiere. Es posible que
dentro de muy poco os demos una sorpresa e incluyamos algunas de
vuestras estampas en la seccién Buzon.

Alberto Fernandez (Cadiz)

Hola, tengo una Dreamcast y cada dia rezo para que esas cajas negras
que valen 75.000 pelas se le bajen los humos y se den cuenta de que la
Dreamcast puede ser igual de buena que la PS2. Enhorabuena por la
revista y seguid asi durante mucho, muuucho tiempo. Alla voy! Asi que
preparaos para el bombardeo de preguntas.

Bueno, pero no nos bombardees con cajas negras aprovechando que
estan por las nubes.

¢Es verdad que es tan dificil que EA Sports versione su FIFA 2001 a
Dreamcast como que el Cadiz C.F. suba a Segunda Division?

Mucho nos tememos que es mucho mas facil que el Cadiz gane la
Champions League, porque Electronic Arts no esta mucho por la labor
de desarrollar ningun juego para Dreamcast.

Por favor, dime todos los proyectos que se trae entre manos Konami, y
dime absolutamente todo sobre un ISS en Dreamcast porque se
rumorea que hay un International Superstar Soccer para la consola de
Sega en desarrollo. ;Confia en Dreamcast Konami y va tan en serio con
DC como con PS2?

Es cierto que hace tiempo que circulan rumores sobre una version del
ISS, pero de momento no hay nada confirmado oficialmente. De todas
formas, aunque Konami empezé tomandose menos en serio a la
Dreamcast que nosotros la carrera musical de Maria José Galera,
ultimamente se estd animando un poco. Y para muestra Silent Scope
y ESPN International Track&Field que analizamos este mes.

Si la placa Naomi 2 tiene el chip grafico Power VR2 (que es el mismo de
Dreamcast) y tanto Naomi 2 como Dreamcast tienen 128 bits: ;veremos
Virtua Striker 3, Virtua Fighter X y Capcom vs. SNK 2 en Dreamcast?
¢Seran conversiones idénticas a las maquinas recreativas?
Técnicamente, la placa Naomi 2 y la Dreamcast son muy similares, asi
que los juegos pueden pasar de uno a otro formato sin demasiados
problemas. Por eso, igual que pasé con la primera Naomi, los titulos
que nombras y muchos de los que estan al caer apareceran casi con
toda seguridad en version Dreamcast.

¢Coémo que Capcom nos ha hecho la faena de hacer un remake de Code
Veronica para PS2? ;No era exclusivo para Dreamcast? Decid algo mas
sobre Resident Project X, ¢sabéis si sera para Dream o para PS2?

No nos hace mucha gracia que Resident Evil Code: Veronica vaya a
pasarse a la competencia, pero tampoco es tan grave si tenemos en
cuenta que dos de los Resident de PlayStation han sido convertidos
para la Dreamcast. Ademas, la nueva version del juego también vera
la luz en nuestras consolas. Del Resident Project X no hemos sabido
nada nuevo, asi que la cosa va para largo.

Bueno, me despido. Felicidades por la revista y si podéis decid a vuestros
compaiieros de PlanetStation que no se cachondeen de la Dreamcast
porque deberian tener mas consideracion con la competencia y ya
sabéis, quien rie Gltimo rie mejor.

No te preocupes, teniendo en cuenta el “fantastico” lanzamiento de la
Play 2 en Espafia ahora somos nosotros los que nos cachondeamos.
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Pedro Alexander (Santa Cruz de Tenerife)

Hola colegas. Primero quiero felicitaros por vuestra revista. Quisiera
adquirir una consola Dreamcast y tengo unas preguntas.

Es verdad que en navidades saldra una Dreamcast con DVD o algo
parecido? ;Para cudndo la unidad zip? ;Y un nuevo modem?

Como ya comentamos el mes pasado, en Inglaterra si se ha puestoen
marcha una promocion que ofrece la Dreamceast y un DVD, pero no
parece que vaya a llegar a Espana La unidad zip no tiene aun fecha de
lanzamiento y (algo positivo te teniamos que decir) hace poco nos ha
Hlegado la noticia de gue existe un mddem de 56 K. Lo malo es que no es
oficial tha sido fabricado en algtn lugar de Asia} y solo podras comprarlo
si alguna tienda de importacion se decide a traerlo a nuestro pais.

Pienso que los de Codemasters son unos... ;Porqué no sacan juegos para DC?
Realmente resulté curioso que Codemasters cancelara el proyecto de
Colin McRae 2.0 para Dreamcast porque su desarrollo estaba bastante
avanzado. No sabemos que problernas tuvieron para echarse atras,
pero seguro que tendran tiempo de arrepentirse.

¢Qué juegos de futbol seran los proximos lanzamientos en DC? ;Tendran
opciones para jugar on-line? ;Y para bajarte actualizaciones? Si no es asi
cuando saldra un juego asi.

El proximo juego futbolero en ver la luz va a ser Furopean Super
League y, mas a largo plazo, probablemente aparezca una version de
Virtua Striker 3. Ninguno de los dos tendra, en principio, opcion para
bajarte actualizaciones v en el horizonte no se vislumbra nungiin otro
titulo de estas caracteristicas

¢Qué juegos saldrdn en navidades con funciones on-line?

Pues hay unos cuantos, pero Quake III Arena, Speed Devils Online,
Shenmue, Jet Set Radio y Samba de Amigo son los més destacados.
Seguid asi y disfrutad con vuestra Dreamcast en navidades como yo.
También disfrutaremos de los turrones, los polvorones y del gordo de
la loteria de navidad que nos va a permitir retirarnos a una isla
desierta sin ningun superviviente cerca.

Paul Dan Burlacu (Alcala de Henares,
Madrid)

jHola de nuevo amigos! ;Qué talos va fa

vida? Mi ultima compra ha sido el insuperable
Code Veranica y sobre él van casi todas

mis preguntas.

He visto una foto de Chris con un Lanzallamas
en este juego, ¢Donde lo consigo?

Pues no nos consta que aparezca ningun
Lanzallamas en el juego. Es posible que lo que
hayas visto sea el Linear Launcher (el arma
que usa Chris para vencer a Alexia al final del
juego) porque si consigues un rango alto en el
Modo Batalla podras cargarte zombies con
este "peaso” de arma

¢Me podéis decir como conseguir todas las
armas del juego con municién infinita?

No existe ningun truce para conseguirlo pero,
en el Modo Batalla, algunos personajes llevan
municion infinita "de serie”.

¢Hay piezas para personalizar la Escopeta y

la Magnum?

Pues a no ser que las llames Peta y Mag...

Tan sélo puedes modificar la pistola si
recoges las piezas Mg3R.

Rubén Corrales (Malaga)

jHola Dreamplanetarios! Tengo la gran Dreamcast desde Navidad, Sonic
Adventure, Dead or Alive 2, Tomb Raider IV, y The House of the Dead 2.
También tengo todos vuestros niimeros y unas preguntillas.

(Te parece bonito vanaglonarte de tener tantas cosas? Podrias
estirarte un poquillo y darnos aigo ;no?

Dicen que en el Dead or Alive 2, Kasumi tiene mas de 10 trajes y yo me
estoy pasando el modo historia muchas veces y no paso de seis. ;Como
podria conseguitlos?

Cerrando los ojos y utilizando Ia fuerza de la mente. Séio podras
COMNSEegUIr esas seis y NINgUINo mas.

Un amigo mio me dijo que en el Sonic Adventure si te pasas los seis
personajes y Super Sonic te salen todos los personajes en Super, y a mi
no me ha salido nunca eso. ;No serd que me ha tomado el pelo?

Pues si, y bien tomado. ;Sabes que tienes un amigo muy cachondo?
¢0ué juego es mejor Metropolis Street Racer o F355 Challenge?

(Quién da mas miedo Tamara o su madre? Ambas son preguntas de
dificil respuesta. Si tenemos que mojamos (alge que odia Snatcher
sobre todo cuando hace frio) nos quedamos con Metropolis.

&De qué trata Shenmue?

Lo hemos explicado.. a ver.. déjanos mirar.. jen el analisis del namero
pasadol De todas formas, para que no digas que somos mas vagos que
el peluquero de Ivan Campo, la historia de Shenrnue se basa en las
peripecias de Ryo Hazuki mientras busca al asesino de su padre.
¢Cuando saldra aproximadamente Sonic Adventure 2?

Con sélo decirte que no tiene fecha de salida ni siquiera en Japén ya te
puedes ir haciendo una idea de cuando llegara a Espafia. De momento
tendras que conformarte con Sonic Shuffle que sale a principios de
afio. Bueno, vale, no es lo mismo pero al menos sale Sonic jno?

jHasta otra, felicidades por la revista y gracias si publicais la carta!
iiiVIVA DREAMCAST!!!

{jPOR MUCHOS ANOS!!!

(Cudntas vestimentas tiene Claire y como
las consigo?

Echamos en falta a Claire luciendo su
cuerpo en bikini, pero por desgracia solo
existen dos indumentarias diferentes: ia
normal y la version del Modo Batalla.
¢Como es que le habéis dado solo un 94% a
Grandia H?

(Y te parece poco? Se pueden contar con los
dedos de una mano los juegos que han
superado esa puntuacidn Aderaas. cuande
Hegue la version PAL y podamos enterarnos
de todo el argumento (nuestro japonés esta
a la altura de la facilidad de palabra de Poli
Diaz) podria ser que la nota sublera

¢Que pasa con Shenmue 2?

Aungue han circulado algunos rumores
sobre la posible cancelacion del juego, el
proceso de desarrollo esta discurriendo con
toda normalidad. Incluso podria ser que las
copias de Fighting Vipers 2 (un juego de
lucha desarrollado también por AM2 que
aparecerd en Japén durante el mes de
enero) que se pongan a la venta a través de
Internet incluyan una demo de Shenmue 2.



3UZON

CARTAS DE LOS LECTORES

Manel Fernindez (UHospitalet de L Barcelona)
[Hola! Me llamo Manel y soy fan de los RPG's y de vuestra revista. Tengo
algunas preguntas que haceros.

‘Tienes dos aficiones muy saludables.

Me compré la Dreamcast en diciembre y queria saber cémo puedo
conseguir ChuChu Rocket! gratis porque me han dicho que se puede.

A ver Manel Recibimos tu carta en noviembre y, a no ser que te
compraras la consola en diciembre de 1999, seguimos sin explicarnos
cormo es posible que ya la tuvieras (paned de fondo Ia nuisica de
Expediente X} Sobre el juego de los ratones, solo tienes que darte de
alta en Dreamarena y pedir que te lo envien a casa.

Otra pregunta, ;sabéis las fechas de lanzamiento en Espana de estos
Jjuegos?: Skies of Arcadia, Grandia I, Phantasy Star Online y Evolution 2.
¢Cual creéis que sera mejor?

La verdad es que todos deberian salir a principios del 2001 pero las
distribuidoras no nos han dado fecha mas concretas. Pero viendo los
retrasos que sufrieron Evolution y Time Stalkers, creemos que con un
poco de suerte estaran todos a la venta antes de que acabe el afio. No
podemos decirte atin cual de ellos sera mejor porque sélo hemos
jugado a las versiones japonesas de Skies of Arcadia v Grandia Ii.
Ambos son excelentes, sin embargo Phantasy Star Online también
tiene una pinta estuperida ya ademas cuenta con la baza de las
partidas on-line. Y sobre Evolution 2 tenemos algunas dudas.

¢Saldra algin Final Fantasy para nuestra querida consola?

Sentimos ser tan contundentes pero la respuesta es no. Ni a corto, ni a
medio ni a largo plazo.

¢Hay alguna noticia sobre cuando saldra aqui el médem por cable?

51 calculamos cuanto tiempo se tardara en cablear con fibra 6ptica la
mayoria de la geografia espariola.. posiblemente lo incorporara de
serie la Dreamcast 5.

¢Me aconsejais Time Stalkers?

Buena pregunta {no si cuando se os deja sueltos nos ponéis en unos
aprietos. ). Como sabemos que los roleros dreamcasteros estais mas
maltratados que la mascota de Mike Tyson la respuesta es si.
Técnicamente es bastante flojo y nada espectacular pero es bastante
largo y se le puede sacar partido.

¢Cuando se supone que te has acabado Evolution?

Cuando te hartes de ver el careto de Mag. Es decir, cuando acabes por
ultima vez con Eugene finaliza el juego pero seras recompensados con
la posibilidad de seguir explorando calabozos infinitamente.

Por tltimo, ;saldran mas Resident Evil?

51. Dentro de poco se pondra a la verita la conversion para Dreamcast
de Resident Evil 3 Nemesis. A parte de eso también contaremos
dentro de poco con una nueva versién del Code Verorica que
Incorporara nuevas escenas y alguna que otra sorpresa

Jose Enrique (Igualada, Barcelona)

Hola secretaria y ejecutivas que leeréis mi original carta. Soy Jose
Enrique Muuaa Mua. A mis 37 afiitos (sigo ahorrando para comprarme
consolas y juegos) como vivo solo en este Last World. Mis 3 distracciones
son mi PlayStation o Dreamcast, ahorrar para mis viajes de aventuras
(...} Mi 37 distraccion es poner anuncios para conocer chicas viajeras,
sensuales en las que incluyo a las secretarias por si alguna de vosotras
es libre (o sea soltera) y se anima a recibir mis cartas (...) Y claro, compro
revistas como Cosmopolitan para leer anuncios de chicas (y poner mios).
Hace unos meses salio uno de los mios y el aiio pasado me pusieron
otro. Bueno si alguna soltera me escribe. (Espero fotos. ;0K?)...

Ahora viene mi carta a los lectores.

No hemos podido evitar reproducir el principio de tu carta aunque
hemos eliminado un trozo por razones de espacio. La verdad es que
nos hemos quedado sin palabras ante tu demostracion literaria. Por
clerto, es la primera carta que recibimos escrita con 25 holigrafos,
rotuladores y fosforitos diferentes en un folio de color salmon. jAh! Y
nos ha encantado el collage fotocopiado de la segunda cara, sobre
todo la fotografia de tu coleccion de mufiecas de trapo.

Hola soy un 37afiero... que odio y me indigna que el estado o gobierno
permita que las compafiias te roben 8 o 9.000 ptas. por juegos que
estan en inglés. (...) Es una vergienza que dejen entrar en Espafia juegos
en inglés que encima valen igual que los juegos en espafiol (deberian
valer la mitad por estar en inglés) o una ley que obligue a que ni un
juego pase la frontera si no esta en espafiol o se obliga a vender sélo en
Espafia juegos traducidos al espaniol. Es una vergiienza. Pero qué digo yo
si soy un Juan Nadie en un mundo corrupto, lleno de hipocresia, poca
verglienza y gente estafadora.

Creemos entender que no te gustan los juegos en inglés. Bueno a
nosotros nos parece abominable el programa Humor se escribe con H
¥ no exigimos que destierren de por vida a sus guionistas

Mis juegos favoritos y que me he pasado son Resident Evil 1, Resident
Evil 2, Resident Evil 3 Nemesis, Mario 64, Blue Stinger y Rayman 2
(PlayStation). Otro de mis juegos inolvidables fue Zelda Ocarina of Time:
es de los mejores que he jugado en mi vida.

En esta ocasion tampoco hemos reproducido el texto correspondiente
alos trucos y guias completas de todos estos juegos que fuiste capaz
de escribir en una sola cara de un folio. Pero agradecemos la iniciativa.
Bueno espero que me recompenséis mis consejos con prendas vuestras
que repartiré entre mis 6 demas hermanos como polos XL, camisetas XL,
relojes, imanes, blocks, boligafos, mochilas, toallas, etc...

Pues a menos que te conformes con unos calzoncillos agujereados de
Rubencebu dificil lo vemos.

Para contribuir con tus cartas a esta seccién escribe a: Dream Planet, Buzén, C/ Joventut 19, 08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona) o a dcplanet@intercom.es
Nota de la Redaccién: Si tu carta no aparece en esta pagina no te preocupes, seguramente no ha llegado a tiempo y la reservamos para el préximo mes,
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¢Te gustaria recibir Dream Planet
comodamente en tu casa,
sin arriesgarte a que
se agote en los quioscos?

USCRIBET!

Te llevaras dos niimeros gratis
j12 revistas por el precio de 10!

Durante un afio recibiras la revista cada mes en tu casa,
con todas las promociones y regalos, por sélo j4.950 pesetas!

Aviso: Es posible que, por cuestiones de envio, los suscriptores no recibar fa revista hasta unos dias mas tarde de su aparicion en el quiosco Pedimos disculpas de antemano
por los retrasos que puedan sufrir y nos comprometemos a minimizarlos siempre que sea posible.
Nota: Para suscripciones desde otros paises (fuera de Espania), contactad con Comercial Atheneum (93 654 40 61)

CUPON DE SUSCRIPCION A DREAM PLANET

Deseo recibir la revista durante un afio (12 nimeros) a partir del mimero
siguiente (incluido) al precio especial de 4.950 pesetas (15% de descuento

DOMICILIACION BANCARIA
Domicilio de la sucursal del Banco ¢ Caja de ahorros:

sobre el precio de portada) + gastos de envio. Direccion
Cdédigo postal Poblacién
Provincia
Nombre
Apellidos N OO0O0 0000 OO 0ooDooaogog
Direccidn Ne° Entidad Ne Oficina DC Ne de cuenta o libreta de ahorro
Cédigo postal Poblacién
Provincia Nombre del titular
Teléfono Ruego se sirvan adeudar en mi cuenta o libreta los efectos que les sean
presentados para su cobro a COMERCIAL ATHENEUM, S.A.
FORMA DE PAGO

0J Adjunto talén nominativo a Comercial Atheneum, S.A.
Ll Contra reembolso

U] Tarjeta de crédito

LI VISA (16 digitos)

[J American Express (15 digitos)

Ne O00O00000000000400

Nornbre del titular

Caducidad

Firma

Firma del titular

de 2000

Enviar este cupodn a:
Comercial Atheneum
Suscripcién Dream Planet
C/ Joventut 19-08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona)



L BDIRECIORIO

LISTA DE JUEGOS ANALIZADOS

24 HORAS
DE LE MANS

Cenero: Conduccion

Puntuacion: 80%

S BLUE STINGER
Genero: Aventura
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 75%

DEAD OR ALIVE 2
Genero: Beat en-up
Distribuidor: Acclaim
- Puntuacion: 95%

DYNAMITE COP
| Genero: Beat'em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacién: 70%

EVOLUTION
Género: RPG
Distribuidor: Ubi Soft
Puntuacién: 78%

GAUNTLET LEGENDS
Género: Beatem-up
Distribuidor: Virgin
Puntuacién: 77%

JET SET RADIO
Genero: Arcade
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 93%

MAKEN X

Género: Shoot'em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 85%

METROPOLIS
STREET RACER
Cenero: Conduccion
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 96%

NBA SHOWTIME
Génerc: Deportes
Distribuidor: infogrames
Puntuacion: 70%

POWER STONE 2

_ Genero: Beatem-up
. Distribuidor. Proein
Puntuacion: 93%

> READY 2 RUMBLE
BOXING

Género: Deportes
Distribuidor: Infogrames
W Puntuacion: 90%

Distribuidor: Infogrames

AEROWINGS

Género: Simulacion aerea
_ Distribuidor: Netac
Puntuacion: 40%

BUGGY HEAT

Genero: Conduccion

Distribuidor: Sega
Puntuacion: 59%

DEADLY SKIES
Geénero: Arcade aereo
Distribuidor: Konami
Puntuacion: 76%

ECW HARDCORE
REVOLUTION
Género: Beat'em-up
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 44%

F1 WORLD
GRAND PRIX

~ Genero: Conduccion
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 75%

GIGA WING
Genero: Shoot'em-up
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 29%

.~ JOJO’S BIZARRE
" ADVENTURE
Genero: Beat'ern-up
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 74%

Género: Beat'em-up
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 80%

MILLENNIUM
SOLDIER EXPENDABLE

Género: Shoot'em-up
Distribuidor: infogrames
Puntuacion: 65%

-

X

ey " " NHL 2K

. Genero: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacién: 85%

¥

A

-

. PSYCHIC FORCE 2012
§ Género: Beat'emi-up
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 66%

' READY 2 RUMBLE
BOXING: ROUND 2
Geénero: Beatem-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 94%

ARMY MEN:
SARGE’S HEROES
Género: Accion
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 55%

ll CHUCHU ROCKET!
Genero: Puzzle
Distribuidor: Sega
Puntuacién: 79%

DISNEY'S DINOSAUR

Geénero: Aventura

Distribuidor: Ubi Soft
Puntuacion: 68%

ECCO THE DOLPHIN
Género: Aventuras
marinas

Distribuidor: Sega
Puntuacion: 82 %

F355 CHALLENGE

t Género: Conduccion
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 86%

Genero:
Accion/Estrategia
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 71%

LEGACY OF KAIN:
SOUL REAVER

Genero: Aventura
Distribuidor: Progin
Puntuacién: 7%

Genero: Beat'em-up
Distribuidor: Virgin
* Puntuacion: 89%

MONAGO GP

RACING SIMULATION
4 Genero: Conduccion

e Distribuidor: Ubi Soft

Puntuacién: 69%

" " 14 PEN PEN

— Genero: Arcade
';t " Distribuidor: Infogrames
\&x T»- Puntuacion: 52%

it

® s

QUAKE Ili ARENA
Genero: Shoot'em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 91%

RED DOG

Geénero: Shoot'em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 65%

DREAM 90 PLANET

. HIDDEN & DANGEROUS

=¥ MARVEL VS, CAPCOM 2

BANGAI-O

Género: Shoot'em-up
& Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 66%

CRAZY TAXI
Género: Conduccion
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 93%

DRAGON'S BLOOD
Género: Aventura
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 63%

- ESPN INTERNATIONAL
TRACK & FIELD
Género: Deportes
Distribuidor: Konami

i FUR FIGHTERS
Género: Shoot'em-up
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 82%

JEDI POWER BATTLES
Genero: Beat'em-up
Distribuidor: EA
Puntuacién: 75%

LOONEY TUNES
SPACERACE

Género: Conduccion
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 89%

MDK 2

Género: Accion
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 70%

NBA 2000

Género: Deportes
~ Distribuidor: Sega
- Puntuacion: 90%

o

‘|| POWER STONE
S Genero: Beat’em-up
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 90%

RAYMAN 2:

THE GREAT ESCAPE
Género: Plataformas
Distribuidor: Ubi Soft
Puntuacion: 91%

RESIDENT EVIL 2
d Genero: Aventura
M Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 80 %




E Puntuacién: 80%

RESIDENT EVIL i RE-VOLT
CODE:VERONicA ¥ ™ _w;! e O
Género: Aventura 5y Distribuldor: Acclaim
Distribuidor: Proein Puntuacion: 72%
Puntuacion: 98% . ‘f
-cm
EGA 8- : . SEGA GT
EX_TREME SPORTS Genero: Conduccion
Genero: Deportes Distribuidor: Sega
Distribuidor: Sega Puntuacion: 88%
Puntuacion: 73%
ggt‘i:cAwoz'l‘%ngDE SHADOWMAN
Genero: Aventura
Elij-:g?rfgl:'ort Distribuidor: Acclaim
: Deportes 5
Distribuidor. Sega sl
Puntuacién: 76%
SILVER SLAVE ZERO

Género: Action-RPG
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 74%

SOUL FIGHTER
Cenero: Beat'em-up
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 75%

SOUL CALIBUR
Geénero: Beat'em-up
Distribuldor: Sega
Puntuacion: 95%

SPIRIT OF SPEED 1937
Genero: Conduccion
Distribuidor: Acclaim

STAR WARS:
EPISODE | RACER

Genero: Conduccion

Puntuacién: 42% Distribuidor. EA
Puntuacion: 73%
SUPER MAGNETIC NEO SUZUKI ALSTARE
Genero; Plataformas EXTREM RACING
Distribuidor: Acclaim Genero: Conduccion
Puntuacion: 62% - Distribuidor: Ubi Seft
Puntuacion: 75%
THE HOUSE OF TIME STALKERS
- THE DEAD 2 ¢ Genero: RPG
Género: Shoot'em-up Distribuidor: Sega
> Distribuidor: Sega " Puntuacion: 64%
) Puntuacién: 90%
TONY HAWK'S TOY COMMANDER
SKATEBOARDING i Género: Arcade

Género: Deportes
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 81%

Distribuldor. Sega
Puntuacion: 75%

UEFA STRIKER
Geénero: Deportes
* Distribuidor: Infogrames

V-RALLY 2:
EXPERT EDITION
Género: Conduccion

Puntuacion: 68% Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 79%
VIRTUA FIGHTER 3TB VIRTUA STRIKER 2

Genero: Beat'em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 85%

Cenero: Deportes
Distribuidor: Sega
~* Puntuacion: 75%

WWF ROYAL RUMBLE
Género: Beat'em-up
Distribuidor: Proein

_ Puntuacion: 67

WORMS
ARMAGEDDON
Genero: Estrategia
Distribuldor: Proein
~->— Puntuacién: 69%

Género: Shoot’em-up
Distribuidor: Infogrames

i SAN FRANCISCO
* RUSH 2049

Genero: Conduccion
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 65%

SEGA RALLY 2

Género: Conduccion

. Distribuidor; Sega
Puntuacion: 85%

SHENMUE
Género: FREE
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 98%

SNOW SURFERS
Género: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 43%

SPACE CHANNEL 5
Genero: Musical
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 92%

STREET FIGHTER
i ALPHA 3

Género: Beat'em-up
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 82%

TECH ROMANCER
f Género: Beat'em-up
i} Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 83%

TOKYO HIGHWAY
CHALLENGE
Genero: Conduccion
Distribuidor: Netac
Puntuacion: 70%

TRICKSTYLE
Genero: Deportes
Distribuidor: Acclaim
Puntuacién: 75%

VIGILANTE 8:
SECOND OFFENCE
Género: Shoot em-up
Distribuidor: Proein
Puntuacién: 68 %

VIRTUA TENNIS
Genero: Deportes
~ Distribuidor: Sega
‘\\ Puntuacion: 96%

e

ZOMBIE REVENGE
Geénero: Accion
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 71%

DREAM §7 PLANET

SAMBA DE AMIGO
Genero: Musical

. Distribuidor: Sega
Puntuacion: 92%

_ SEGA WORLDWIDE
s SOCCER 2000

Genero: Deportes
- Distribuidor: Sega

m ,j, ~ Puntuacion: 70%
s L NES

~ SILENT SCOPE
Genero; Shoot'em-up
Distribuidor: Kenami
Puntuacion: 76%

SONIC ADVENTURE
" Género: Aventura
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 95%

SPEED DEVILS
Geénero: Conduccion
i~ Distribuidor: Ubi Soft
Puntuacién: 73%

—% STREET FIGHTER IIi
DOUBLE IMPACT
Género: Beat'em-up
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 79%

TEE OFF

Género: Deportes
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 70%

TOMB RAIDER: THE
LAST REVELATION
Género: Aventura
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 86%

" UEFA DREAM SOCCER
Genero: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 78%

VIRTUA ATHLETE 2K
¥ Genero: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 78%

P WACKY RACES

@ Genero: Carreras
Distribuldor: infogrames
Puntuacion: 78%



Previas y analisis de
Dimo Crisis, Vanishing Point,
Capcom vs SNK, Ducati World

.e. Y muchos mas

Consigue tu

Dream Planet
por solo

DREAM O PLANET



TR SCANSADO DE JUGAR SOL0?

COMPRATU DREAMCAST

RAJUGAR EN LARED CON
i T000 ELMUNDO.

Y ADERMAS
CON LATARIFA
PLANADE
TELEFGNICA

TE REGALAMOS

ELCO PLANET RING CON CUATRO
JUEGOSYELPERIFERICOMICROPHONE.




SOLUCION COMPLETA PARA LAS VERSIONES

La Gnica guia oficial
_de Tomb Raider The Last Revelation
iya a laventa por solo 895 ptas!






