DUNE il : ; NBA JAM
Strategiekniiller ‘
auf Mega Drive! |




Zoo0l
Die intergalaktische Ameise
tobt durch die Konsolen

Zool, die coole kybernetische Ninja-Ameise der ,N“ten
Dimension, wirbelt durch 7 irre Level! Wandelnde Wein-
gummis, hinterlistige Lakritzmannchen und launische
Honigbienen machen die Bonbonwelt unsicher. In der
Musikwelt spielen die Instrumente verriickt und junges
Gemise wird in der Obstwelt zu teuflischen Gegnern.

Aber keine Panik - Zool ist immer voll im Film. Musiknoten
verwandeln sich zu Leitern, feste Wande verbergen
Geheimwaénde und jede Menge Trickaufzlige. Das schlagt
voll ein. Butterweiches Scrolling, High-Speed-Sprints,
bombastischer Sound.

Was willst Du mehr?

Die Fachpresse ist begeistert! Sega Pro 01/94 schreibt Giber
Zool (Mega Drive): , Fans von Arcade-Action werden von
Zool begeistert sein. Das Spiel ist sehr umfangreich und

insgesamt eines der besten seiner Klasse.”

DISTRIBUTED BY
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y 4 Mega 32 im Anflug!
Wir bringen euch
, erste Fakten zu
B Segas neuem Mei-
* sterwerk, das eine neue Spiele-

{  generation einfithrt!

Jungle Book
Rescue

Ragnacenty

The Chaos Engine

Soulstar s ———

Streets of Rage 3 3Ere}tegi§fllrle?ks ;
urfen sich freuen!

MRS Chp Bocder - Endlich erhalten

sie mit Dune II ein

.. brillantes Spiel, das an den Film

Inhalt { " ,Der Wiistenplanet“ angelehnt

Maps, Tips, Tricks -~ jgt.

Bill Walsh Football =

Dragon’s Lair
NHL Hockey 94
Puggsy

Bubba'n Stix
Castlevania
Cliffhanger

Dune 2
Hyperdunk
Mutant League
Football

N. Mansell Racing
PGA European Golf . Soulstar und Battle-
Ren & Stimpy ' corps ausfihrlich probegespielt.
T2 Judgment Day /" Dazu gibt es noch Chuck Rally.

/. :
- Was kommt nach
Thunderhawk? Wir
haben Core Designs

NBA Jam b
Road Rash




N E W S B 0 X

SONIC DRIFT

‘und Master System-Besitzern eine

traurige Mitteilung machen: Der

angekiundigte Bericht zum Renn-
spiel Sonic Drift
muf leider aus-
fallen, und zwar
deswegen, weil
Sonic Driftin
Deutschland
niemals erschei-
nen wird. Auch
wenn die
Screenshots

sehr ver-
heiflungsvoll
aussehen,
letztendlich ist
die Qualitat
laut SEGA |
Deutschland : :

nicht unbedingt einzigartig, und da man
nur sehr gute Spiele verdffentlichen will,
bleibt Sonic Drift leider auf der Strecke.
Sorry, Sonic!

SKELETON KREW

ie Thunderhawk-
Produzenten lassen
nicht locker!
Wahrend wir auf
den Seiten 88 und 89 die
beiden neuen Mega CD-
Spiele Soulstar und Battle
Corps einer genaueren
Betrachtung unterziehen,
wollen wir euch hier
schon erste Screenshots
eines fabelhaften Action-
spiels fiir den Mega Drive
priasentieren.

SEGA MAGAZIN

eider miissen wir allen Game Gear-

“wvon bis zu zwei Spielern

A In den Aufdenbe-
zirken von Mon-
stro City ist die
.1 Hoélle los. Das
1 MAD ruft im
Kampf gegen
den schreckli-
chen Moribund-
Kadaver die
Elite-Truppe
Skeleton-Krew, in
| deren mechanische
Haut du natirlich
c schlipfst.

Sechs Levels dur
fen aus der Eckka-
mera-Perspektive

gleichzeitig durchschritten werden.
Spektakulédre Grafiken in diisterem Alienstil
und technische Perfektion diirften genau das
richtige Futter fir knallharte Actionfreaks
sein. Bis August miissen wir uns noch gedul-
den.

engen 1aBt sich nicht auf ein
bestimmtes Spielegenre festlegen. Das
Golfspiel PGA Tour Golf, die Tennissi-
mulation Davis Cup Tour, der Flipper
Dragon’s Fury und der Automaten-Klassiker
Gauntlet IV gehéren zu
ihren bisherigen Werken.
Nun wollen sie in den
Markt der niedlichen Jump
& Runs eindringen. Pinkie
ist der Held, der Cool Spot,
Aero oder Bubsy Konkurrenz
machen soll. Dieses kleine,




rosafarbene
undefinierbare
Etwas ist ein L L
Alien und wirkt
tatsdchlich duflerst put.z1g
Gesehen haben wir bislang vom Spiel noch
nichts, doch das Entwicklungsteam garan-
tiert Qualitat. Millennium, das schon
James Pond kreierte, will Pinkie zum Leben
erwecken.

DISNEYS NEUES WERK!

ach dem immensen Erfolg von Alad-

din wollen Disney, Sega und Virgin

auch beim nachsten Film zusam-

menarbeiten und ein entsprechen-
des Spiel auf die Beine stellen. The Lion
King, so der Originaltitel, wird in den USA
bereits im Sommer anlaufen. Der Film
spielt im Dschungel von Afrika und hat das
Leben des Lowen Simba zum Thema. Etwai-
ge Ahnlichkeiten zum Dschungelbuch sind
bislang nicht abzustreiten.

Marc Tern, der Vizepradsident von Disneys
Consumer Products-Abteilung duflerte sich
folgendermafien: “Die Zusammenarbeit
zwischen Disney, Sega und Virgin bei Alad-
din war einzigartig und ein groRartiger
kiinstlerischer und kommerzieller Exfolg.
Wir streben sogar noch Gréfleres fiir Dis-
ney’s Lion King an, denn Disney und Virgin
werden neue Standards in Sachen 16 Bit-
Entertainment setzen.”

PowerSoft Versand

Endlich gunstige Videospiele ! ! !

Mega Drive (dt.) I Mega OD-2 (dt.)

Addams Fanily 99  NBA Showdown 89 Mega CD2 (o. Spiel) 499
Aladdin 108 NBA Jam 114 Mega CD 2 (mit 7 Sp..)599
Asterix 108 NFL Quaterback Club 116 Batman Retums 99
Bill Walsh Football 89  NHLPA Hockey '94 99 BIll Walsh Football 99
Blades of Renegance 89 Ofttifants 94  Blackhole Assault 99
Bram St. Dracula 108 Pele Soccer 89  Chuck Rock 2 99
Brett Hull Hockey 83 PGA Tour Golf 2 99 Cobra Command 84
Castlevania-T. N. G. 94 Power Strike 2 78 Dune 99
Champion L. Soccer 99  Puggsy 94 Ecco the Dolphin 84
Chuck Rock 2 99 Ranger X 99 Final Fight 84
Cool Spot 99 Robocop 3 99 Ground Zero Texas 119
Dragons Revenge 99  Rocket Knight Adv 94 Hook 99
Eternal Champions 125 Shining Force 108 Jurassic Park 84
F-15 Strike Eagle 2 116 Shinobi 3 99 Lethal Enforc. & Gun 168
Fantastic Dizzy 89  Skitchin 89  Mortal Combat 114
FIFA Intern. Soccer 89 Sonic 3 125 NHL Hockey '94 88
Flashback 108 Sonic Spinball 99 Night Trap 118
Flintstones 99  Streetfighter 2 Cham. 125 Powermonger 89
Gauntlet 4 99 Terminator 2(Judg. D.) 99  Puggsy 84
Gunstar Heroes 99  Test Drive 2 (T. Duell) 92  Siipheed 84
Hook 99 Tiny Toons 94  Sonic CD 84
John Madden Foot. 94 104 Toejam & Earl 2 108 Terminator 1 99
Jungle Strike 108 Turtles Toumn. Fight. 113 Thunderhawk 99
Jurassic Park 104 Virtual Pinball 89  Time Gal 84
Landstalker 108 Virtual Racing aA. Wonderdog 99
LHX 2/ F-117 94 WWF Royal Rumble 109 WWF Rage inthe C. 99
Lotus Turbo Chall. 2 94 WWF

Micro Machines 83 Young Indy 105» Neu:Fiir das Mega Drive

89 ; MGH II for nur DM 699,-

NBA Alistar Challenge 99  Zombies
24 Std. Besteliservice Tel. 0 23 61/8 27 81; Fax: 891264

Wir fiilhren auch Amiga, PC, SNES, CD32, GB, GG ! Hiindle erwiinscht!
Versandkosten: Vorkasse 7 DM, Nachnahme 9, SO DM (+ Z.-n.lhrlengrbuh( 3 DM)/ Ausland nur gegen VK.
20 DM/ ab 300 DM kfehler und orbehalten !
PowerSoft Versand, 45665 Reckhnghausen Krumme str.5

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Anruf genligt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

VIDEOSPIELE- PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

— Steinbrinkstr. 255
Oberhausen-Sterkrade

Geschaftsladen:

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Mo-Fr10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Offnungszeiten:
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BRANDNEU! !

MEGA 32

Virtua Racing, Virtua Fighters
und Daytona in Arcade-Qualitat
zu Hause spielen? Bald ist es
soweit, denn SEGA bringt
noch dieses Jahr den Mega
32, der die Hardware bietet,
die man vom Saturn erwarte-
te.

'BRANDNEU! !

'BRANDNEU! ! !

Was erméglicht die

Hardware?
Pnn21p1e11 bietet der Mega 32 genau die
Hardware, die man vom Saturn erwar-
tet hatte. Der SH2-RISC-Chip von Hita-
chi und ein neuentwickelter VDP (Digi-
taler Videoprozessor) erméglichen Spiele
einer neuen Generation. Der Mega Drive
wird nun deutlich schneller und erhilt eine
wesentlich erweiterte Farb-
palette. Flinke Polygongra-
fiken mit Oberflachenstruk-
turen, filmartige Videose-
quenzen und Ton in CD-

Am 14.8.94 trudelte
eines der wichtigsten
Faxe des ganzen
Jahres bei uns in

der Redaktion ein. Qualitat stellen kein Pro-
Sega Europe kiin- blem dar. 1:1-Umsetzun-
digte den Mega 32 gen der Spielhallenhits
an, der die aufre- Virtua Racing, Virtua

genden Spiele der
Zukunft schon auf
der heutigen Hardwareplattform lauf-
fahig macht. Gleichzeitig wurde der
Saturn auf Ende 1995 verschoben.

Fighters und Daytona

Racing stehen als erste Spiele auf
der Release-Liste. Als Speicher-
medium dient weiterhin die
Modultechnik. Der Vorteil

Mega Turrican  demndi.erhdltlich CD Pug gsx 109.- Gaiares us 39

€D Rebel Assault  demnéierhalflich CD Robo Aleste dt/us ~ 99.-/89. Gauntlet IV us/dt 99.- 8
Aladdin dt/us 109.-/99.- €D Silpheed dt/us 89.-/99.- General Chaos dt 109.- .
Barkley's Shut vp&Jamus 119 CD Son of Chuck Rock lfus 99+ Glahul Gladiators dt oy umble dt/us 119,/ l X
Battletoads us 79, CD Sonic dt 89.- - = Wimbledon

Battletoads vs. Dnuble Dragon us 109.- CD Spiderman vs Kingpin us  109. GrundI Slam Tennis dt 39.- .~ Winter OF mpus dt

Bubsy dt 99, CD Terminator dt 109.- Gunstar Heroes difip  99.-/79- Ship .- World of [llusion dt

CD Batman Returns dt 99, CD Third World War us 119.- Hardball 3 9. 5 ozkel ]p - X-Men dt/us 99.-/1

CD Cliffhanger usa 109, CD Thunderhawk dt/us 99.- Sc .- Zombies A, m. Neigh. us

D Dracula us 109, €D Time Gal us/dt 89.- - . Somc m dt/us/p -PAL129,-/119. /99.-

CD Dragons Lair us 119.- CD WWF Steel Cage dt/us 99.- Sonic Spinbal f 99.- 4-Spieler Adapter SEGA/EA 49.-/59.-
CD Dune dt 99.- Carmen San Diego us 49.- Spiderman X- Mnn us .- 6-Button Pad Daverfever MD us 39,
€D Ecco the Dolphin dt/us 89.- Castlevania us/dt 89.-/99.- Splatterhouse 3 us .- 6-Button Pad MD dt 9,
€D Final Fight f t/us 89.- Chumplons W, Class Soccer dt 99.- Action Replay Pro MD dt 9,

€D Ground Zero Texas dt/us 129.-
109

CD Indiana Jones dt .- Cliffhanger dt 11 dt .- (D-Rom Il inkl. Road Avengerdi  539.-
D Jaguar XJ-220 dt 89~ Cool Spot dt 9. Summer Challenge dt 99, CD-Rom ohne Spiel Megadrive dt  499.-
€D Jurassic Park us 109.- Cosmic Spacehead us 99.- Haunting dt/us 119.-/99.- ngel Mansell's Racingus ~ 109.- Sunset Riders dt .- CDX Converter dt 99,
€D Lethal Enforcement us/dt 129.-/149.- Desert Strike us 79.- Incredible Crash Dummies vs 89»- Ohifants dt 89, Superman dt .- Capcom Powerstick Fighter us 109.-
CD Lunor the Silverstar us 9. Drﬂgons Revenge dt 99, Jewel Master us 9.- Pirates us |09.- Tazmania dt 39.- Hyperbeam Pads Infrarotjp  89.-
CD Mansion us 119, Eternal Champmns us/dt119./ 129.- John Madden 93 us 69, Prince of Persia us .- TMNT Teenage M. Turtles dt - Japan Converfer jp 9.-
CD Microcosm dt/us ~ 99.-/119.- F-15 Strike Eagle Il dt 9.- John Madden 94 dt/us 19,/ 109.- Pro Striker Soccer Limited Ed, 139 - Technoclash dt/us 99.+/79.- Lethal Enforcers Pistole 9,
4] MoukeY(lslund us 99.- F-117 Night Storm us/dt 109.-/ 1]9- Jungle Strike dt/us 109, / .- Rampart us .- Tecmo Bowl us 1 9.- Megadrive Il/2Pads/Sonic2 ~ 279.-
€D Mortal Kombat dt 99.- FIFA International Soccer dt ~ 99.- Jurassic Park us 09.- Ranger X us 89, Tiny Toons dt 9.+ Megadrive Il Aladdin Set 285.-
€D Ni 'gtl 109.- Fatal Fury dt 109.- Landstalker us/di 109.-/ 119,- Ren & Stimpy Show dt 99.- Toe Jam & Earl 2us/dt  99.-/109, I s Megadrive Il Grundgeréitdt 199,
CD NHL Hodl ey 94 difus  * 99. Firemustang jp 49.- Lemmings .- Road Rash Ilydl/us 99.:/89.- Treasure Island (McDonalds) g NTSC Converter 60 7 us SEGA  39.-
CD Prince of Persia df/us 89, / 9. Flashback 109, Lethal Enforters dt/us  139.-/149. Robocop d 99,- Turtles Tournament Fighters dt 119.- RGB Kabel MD 1 und 2 9.
CD Prize Fighter dt .- Formula Onedt/us  119.-/109.- Lot Vikings us 99 Robocop v5 Terminator us 109, Two Tribes Populous Il dt 99, Umbau SO/WHz/Ze::hensm 9.

Chuck Rock Il Son of Chuck dt gg

S|reerﬁgh|er 1l Turbo
di/jp-P
Streets of R

.- Activator us

Tel. 089/54 38 088

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Muinchen

Offnungszelten. Mo - Sa, 10 bls 20 Uhr * FAX 089/53 42 54




gegeniiber CD liegt in der Zugriffsgeschu

digkeit. Es muf nicht erst mithsam nachge-
laden werden, sondern die Information ist
prinzipiell sofort verfiigbar. Wenn die Pro-
grammierer diese Hardware genauso aus-
nutzen wie den Mega Drive, dann stehen
uns unglaublich realistische Spieleins
Haus, die man sich Jetzt noch kau:m vorstel-
len kann.

~ nur ein Hard-

*
*
*

Preis: unter DM 400,-

kompatibel zu Mega Drive, Mega

CD

Hauptprozessor 32 Bit-SH2-RISC-
Chip von Hitachi, der auf 27 MHz
getaktet wird und somit die dreifa-
che Geschwindigkeit eines Mega

Drives erreicht.

64 Bit-DVP-Grafik-Chip fiir textu-

red Polygongrafik.

16.777.216 Farben und ein 32
Stimmen-PCM- und FM-Soundchip
sorgen fiir Grafik- und Soundge-

nufi.

(" - SPECS MEGA 32 -

Release: Anfang November 1994

\

J

Mega Drive:

Mega Drive Il ohne Spiel ...... 199.-
Mega Drive Extra 3 Set ..
Muiti Mega April
6 Button Contr ...
6 Button Arcade

Addams Family ...
Castlevania New
Champ. World Class S
Dune 2
Dragons Revenge ..
Dr. Robotnik .......
Eternal Champions
F-15 Stike Eagle Il
FIFA Soccer (Elec,
Hyper Dunk (16 MB) ...
Joe & Mac
Landstalker dt.Texte ..
Lost Vikings ............
Mickey’s Challenge
Mc. Donald Treasur
Mortal Kombat ........
Mutant League Hockey .
NBA Jam .....ccceenees,
NBA 94 Showdown
NHL Hockey 94 ..
PGA Euro Tour
Price of Persia
Ren & Stimpy .
3

Rocket Knight Adv ..
Sensible Soccer
Skitchin
Shining
Shinobi 11l
Sonic Spinball
Sonic 3 ..
Street Flghter i1 (2aMB)
Streets of Rage 3 (Malldnm)

Toe Jam & Earl 2 . 1
Turtles Tourn. anhl

Virtual Racing (Mai)
WCW Wrestling ....
Master System:

Master System Sonic Set

Road Runner Speed Trap
Sensible Soccer
Star Wars ..

Road Rash ...
Road Runner Desert Speedlr 84 -
Sensible Soccer ......coonnnne -

Mega CDII:

Mega CD Il + Road A.
Chuck Rock 2
Double Switch
Dune CD ....

6 Button Infrarot (2 Pads) F-1

Master System Conv. | Fire & Ice .. 84.-
Action Replay Pro .. Jungle Book Dschungelbuch 89.-
Aladdin .... Road Rash - 84.-

Game Gear:
Game Gear TV Set
Aladdin
Donald Duck 2 ...

~ Ausgaben die

Mega Drive- und
Mega CD-Spiele
weiterhin benut-
zen kann, denn
schlieflich ist
der Mega 32 ja

- Preis wird unter

DM 400,- liegen,
und erscheinen
soll das Ganze
noch vor dem
Weihnachtsge-

schift 1994. Wir 4

stellen euch in
den niachsten

ersten Spiele
genauer vor. ),

\ Daytona Racing J

Ground Zero Texas .
Jurassic Park CD
Monkey Island
Microcosm ...
Mytery Mansion ...
NHL 94 CD .......
Powermonger (CD) .
Prize Fighter

Der Sega Spezialist

119.- Hyperdunk (16 MB) 119,- (MD)

Mega Drive:
Asterix
B.0.B.

Global Gladiatol
Master System
Global Gladiators
WWF Steel Cage .
Game Gear:

Puggsy ... 89.-

Siloh 89.-

Sonic CD .. - 89.-

Terminator CD 109.-

e aawls 109 Schnelligkeit:

WWF (CD! 109.- Absolute Spitze

Lunar ... 119.- Wir bieten Ihnen den

Schnell-Service als Stan-

H = dard. Bei uns bekommen

sonderprelsel Sie Ihre Ware als Brief,

Global Gladiators ........c.csueeee 39.-

Schnellpackchen oder
Schnellpaket. So haben un-
sere Kunden in der Regel
die bis 18,30 Uhr bestellte
Ware schon am néchsten
Morgen. Bei Bestellungen

- 39.- von
. 69.- 3 Artikeln sogar
portofrei.

- 99.-
. 69.-
. 49.-

(DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8, ; BEI VORK (NUR

DERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10, - Porto Ausiand DM 18,-

"~ STheo
K

RAN
VERSAND

Taglich Neuheiten

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIER
EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER,




rank Herbert schuf vor vielen
Jahren ein Science-Fiction-

i Epos, das bis in die heutige

Zeit kaum an Faszination verloren
hat. Die nahezu geniale Mischung

FRANK HERBERTS

aus rituellen Mythen und hochent-

LITERATURBEST-

wickelter Zivilisation wurde Mitte

SELLER NUN ENDLICH

der 80er Jahre verfilmt und binnen

ALS STRATEGIESPIEL

kurzer Zeit zu einem Riesenerfolg

AUF DEM MEGA DRIVE.

an den Kinokassen!

Wihiez Dein Haus

Neve Firma,
neues Glick!

Die Westwood Studios - bislang
nur auf dem Amiga und PC aktiv -
setzten Dune 2 nach langer Warte-
zeit jetzt endlich auch fir den
Mega Drive um. Daf3 den Jungs
aus Las Vegas damit gleich der
grofle Wurf gelungen ist, laf3t auf
weitere Produkte fir den Mega
rive hoffen. Die Story hdlt sich
glicklicherweise nicht haargenau
an die Literaturvorlage und ist des-
halb sehr viel leichter zu verstehen:
Imperator Frederick IV steckt bis

8 SEGA MAGAZIN

=

i <l

e 2 - The Battle of Ausale

Auf dem
Mega Drive
ibt es
bislang kein
hesseres
Strategie-
spiel!

zum Hals in der Kreide und schul
det der intergalaktischen Handler-

Die einzelnen Bauelemente wurden duBerst detailliert
und vor allem farbenfroh gezeichnet.

gilde einen unvorstellbaren Betrag.
Die ungeduldigen Glaubiger
geben dem Herrscher nur wenige

Frank Herbert wére mit
diesem Spiel nicht ganz
zufrieden, denn mit
seinem Erfolgsroman
“Der Wiistenplanet” hat
dieses Spiel nun wirk-
lich nicht viel gemein-
sam. Macht aber nichts,
denn es kommt schlief3-
lich auf den Spielspaf
an - und der liegt bei
Dune 2 ganz knapp
unter der Hochstgrenze!
Egal fiir welches Haus

Greift man mit mehreren Truppen an,
so erhohen sich die Exfolgschancen.

tber drei Mil-
liarden Credits aufzutreiben.
Selbstverstandlich koénnte Frede-
rick nun seine prunkvollen Besitz-

man sich entscheidet,
die Atmosphére stimmt
immer! Dazu kommt ein
geradezu phénomenales
Gameplay, sagenhafter
Sound, und fast ebenso
gute Grafiken verstir-
ken den Eindruck, da
es sich bei

diesem 1

Spiel um |

einen

echten

Dauer- ]

brenner /

handelt! ',

/



Gebdude und Einrichtungen

1) Betonplatte

Die Betonplatte bietet einen stabi-
len Untergrund und verhilft allen
Gebéuden zu einem besseren
Wirkungsgrad.

2) Windfalle

Okologie wird auf Arrakis gro3
geschrieben. Die Windfallen
erzeugen Energie ganz ohne
Umweltbelastungen.

4) Fahrzeugfabrik

Um in den zahlreichen Schlachten
bestehen zu kénnen, muf3 man
stéindig fur militarischen Nach-
schub sorgen.

timer verscherbeln, doch kommt er
nach einer kurzen Bedenkzeit auf
eine viel bessere Idee. Er nutzt die
Feindschaft unter den fihrenden
Héusern eiskalt aus, um seine Bar-
schaft ohne jede Anstrengung zu
vermehren. Das Haus, das den

zutage férdern kann,
und Reichtum ernten.

Je nach Wissenssté.nd konnen hier zahlrei-
che Gebidude konstruiert werden.

3) Raffinerie

Die Raffinerien sind die wichtig-
sten Konstruktionen auf Arrakis.
Nur mit ihnen l&Bt sich Melange
fordern.

Die drei Hau-
ser unterschei-
den sich
grundlegend
voneinander.
Das Volk der
Atreides st
von Natur aus
rechtschaffen
und
beschrankt
sich aus die-
sem Grund

lediglich auf

auch schnelle Reaktionen

die reine Selbstverteidigung. So
steht es zumindest in der Anlei-
tung; wie es in der Praxis aus-
sieht, entscheidet letztlich allein
der Spieler. Die Ordos sind
sprichwértliche Schmarotzer, die
bei diesem Wettkampf ihre Chan-
ce sehen. Abgrundtief bése und
schlecht sind die Harkonnen, die
ihre ganze Finanzkraft in den Bau
unschlagbarer Wunderwaffen
stecken.

Das Spiel selbst erweist sich
eine perfekte Mischung aus Sim-
City und Empire Deluxe - die
allerdings bislang nur auf dem
PC erhdltlich sind. Standig arbei-
tet man daran, seine Station zu
vergréBern und damit auch den
Stand der Technologie voranzu-
treiben, um den Mitbewerbern
immer einen Schritt voraus zu
sein. Dabei darf man jedoch
nicht vergessen, seine Stadt nach
auflen hin gut
abzusichern,
denn sonst
genigt ein
Blitzangriff
eines Gegners
und alle
Bemihungen
I6sen sich in

SEGA MAGAZIN 9




Fahrzeuge Staub auf. Das
Férdern von
Melange

| 1) Trike
: In den ersten Levels kann man mit
diesem Wiistendreirrrad rasend

erweist sich als
weiteres Pro-

schnell die néhere Umgebung blem, muB
erforschen. man  doch
standig auf-
passen, daf3

der Sandwurm
nicht erbar-
mungslos
zuschlagt. Der
Sandwurm ist
eines der
ungeldsten
Mysterien auf
Arrakis. Er ist
rasend schnell,
spurt die leich-
testen Erschit-
terungen und
verschlingt alles, was nicht niet-
und nagelfest ist. Mochte man sich
alse nicht vorschnell von seinen
Truppen verabschieden, sollte man
immer ein Auge auf den
Wiistensand werfen. Sobald sich
auch nur die kleinste Bewegung
erkennen l&aBt, ist rasche Flucht
angesagt.

Uber Grafik, Sound und Game-
play l&Bt sich eigentlich wenig
sagen, handelt es sich bei Dune 2
doch um ein wahres Meisterwerk,
das keine nennenswerten Kri-
tikpunkte liefert. Der Bildschirm
laBt sich in atemberaubender
Geschwindigkeit von West nach
Ost, von Norden nach Siden
scrollen, so daf3 man blitzschnell
Gefahrenpunkte erreichen kann.
Dazu kommen die hervorragenden
Zwischensequenzen, die Unglaub-
liches aus dem Mega Drive her-
ausholen und dem Ganzen die
Krone aufsetzen. Die Musik-
stiicke und Soundeffekte hin-
terlassen einen noch besse-
ren Eindruck. Stimmungsvol-
le und kompositorisch aus-
gezeichnete Melodien verset-

2) Squad

Die etwas robustere Ausfilhrung
des Trikes. Durch die bessere
Panzerung aber auch
wesentlich langsamer.

3) Infanterie

Die Bodentruppen kénnen nur
in den ersten Levels spiel-
entscheidend ins Geschehen
eingreifen.

Betonplatten haben zwei Vorteile: die
Truppen bewegen sich schneller, und
die Gebaude bleiben in einem guten

Zustand. - ;

klare Soundeffekte und

Sprachausgabe zu bieten, die auf
dem Mega Drive ihresgleichen
suchen. Daf3 es sich in allen
Belangen um ein ausgereiftes Pro-
dukt handelt, beweist auch das
sagenhafte Gameplay. Kinder-
leicht kénnen die Truppen von
einem Ort zum anderen geschickt,
groflangelegte Offensiven ausge-
fohrt und Verfeidigungsstrategien
in die Tat umgesetzt werden. Das
hat zur Folge, daf3 Dune 2 nic
nur Hordcore-Straiegen, sondert
auch alle anderen Spielergruppen
anspricht. Lediglich die umst&ndli-
che Codewort-Abfrage hétte man
durch ein batteriegepuffertes RAM
ersetzen kénnen, um die Benut-
zerfreundlichkeit ins Unermef3-

liche zu steigern. om

Dune 2
Hersteller: Virgin
Release: Juni

Strategie
Tel. 040-391515
Preis: DM 129,95

Grafik §1%

Die hervorragenden Grafiken lassen
den Spieler farmlich den Wiistensand

schmecken!
Sound 90

MitreiBende Musikstiicke und ausge-
zeichnete Sprachsamples reifien ein-
fach jeden mit!

Gesamt 92,

Benutzerfreundlichkeit und
Atmosphiire erreichen absolute
(@) Hochstwerte! Suchtgefahr!
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MEGA DRIVE
Bubsy dt

F1-Racing dt
FIFA-Int-Soccer dt
Gauntlet IV

Gunstar Heroes dt
John Madden '94 dt
Jungle Strike dt
Landstalker dt

Lost Vikings
NHL-Hockey’94 dt
Ottifants dt

Robocop vs. Terminator
Sensible Soccer dt
Sonic Il dt

Street Fighter Il CE dt
T.M.N.T. Fighters dt
Toejam & Earl Il dt
Virtua Racing dt
Wiz'N’Liz dt

WWF Royal Rumble dt

MEGA CD I

Chuck Rock Il dt
Double Switch dt
Dune

Ground Zero Texas
Jurassic Park
Lethal Enforcers dt
Monkey Island us
NHL-Hockey '94 dt
Puggsy dt

Sonic CD dt
Terminator

WWF

89.90
119.90
119.90
109.90
109.90
129.90
119.90
129.90
119.90
119.90

88.00
109.90
119.90
149.90
139.90
129.90
119.90
188.00
109.90
129.90

109.90
119.90
129.90
129.90
129.90
149.90
109.90

99.90
119.90

89.90
129.90
109.90

Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Multi Mega dt

Mega Drive Il dt
Mega CD Il dt o. Spiel
CDX-Adapter

Umbau 50/60 Hz
Adapter 50/60 Hz
‘RGB—AV—KabeI MD I/11
SEGA 6-Button Pad
ASCII 6-Button Pad
Action Replay Pro
Street Winner Board

987.00
189.00
509.00
109.90
39.90
49.90
39.90
39.90
59.90
109.90
129.90

SUPER NES dt

Aladdin 99.90
Art of Fighting 139.90
Bomberman 89.90
Bomberpaket 144.90
World Class Soccer 129.90
Clay Fighter 129.90
Empire Strikes Back 129.90
Equinox 139.90
Flashback 89.90
Goof Troop 119.90
King Arthur’s World 99.90
Mechwarrior 139.90
Mega Man X 119.90
NBA Jam 139.90
NHL-Hockey’94 109.90
Nigel Mansell 129.90
Plok 89.90
Sensible Soccer 139.90
Star Wars 119.90
Starwing 79.90
Street Fighter Il Turbo  129.90
Super Mario Allstars 89.90
Super Turrican 99.90
Utopia 129.00
WWEF Il Royal Rumble 139.90
Winter Olympics 139.90
Choplifter Ill us 114.90
Final Fantasy Il us 139.90
Lemmings Il us 139.90
Lufia us 139.90
Secret of Mana us 149.90

Super NES dt 50/60 Hz 299.00
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00
Umbau 50/60Hz 99.00
Umbau-Bausatz 50/60 Hz mit
ausfthrlicher Anleitung  79.00
RGB-Kabel us/dt 39.90
-in Verbindung mit Umbau 29.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter  39.90
Action Replay Pro SFX Il 119.90

6-Player-Adapter 59.90
Street Winner Il 129.90
fur SNES & Mega Drive

Standard Pad dt 29.90
ASCII-Pad dt 49.90
Padverlangerung 2.5m 24.90
Fire-Mouse 59.90

ROLLENSPIELE

Wir méchten |hnen ab_ sofort
nicht nur Videospiele fur alle
géngigen Konsolen anbieten,
sondern auch die ganze Welt
der Rollen- Fantasy- und Brett-
spiele!

z.B.

SHADOWRUN 2.01D

das Cyberpunk-Rollenspiel

Grundregelwerk mit 320 Seiten
rasantem Schreibstil (komplett

in Deutsch) 65.00
Quellenbticher:

Asphaltdschungel 36.00
Strassensamurai 29.80
Abenteuermodule ab 24.80

z.B. Flaschend&mon

BATTLETECH:

Grundbox, inkl. vierfarbigen
Geléndekarten, 14 Mechminiatu-
ren, Regelbuch & Wiirfeln 69.00

Szenariobéande je 24.80
-BiB der Schwarzen Witwe

-Die Kell Hounds

-Gray Death Legion

Geotech 1-3 - das sind Erweite-
rungskarten fur die Grundbox,
z.B. mit Wiisten, FluBtalern, See-
gebieten Waldlandschaften, etc.

je 36.00

Hardware Handbiicher
3025 & 3031 beschreiben die
gebrauchlichsten Mechs, Flug-

Die fesselnde Atmosphare von Zeuge, etc. des 31. Jahrhun-
Shadowrun gibt es natarlich ~ derts: je 39.80
auch in spannenden Taschen- .
buchromanen schon ab 12.90  raschenbicher ab 12.80
NEO GEO JAGUAR
Fatal Fury Special 299.00| |Grundgerat RGB 649.00
Art of Fighting Il 369.00| |Joypad 59.90
Samurai Shodown 369.00| [RGB-Kabel 49.90
Spin Master 349.00| |Jaguar Spiele am Lager
Windjammers 369.00
3DO
Grundgerat RGB/PAL ~ 739.00| |Grundgerat NTSC 1299.00
Goldset ab 999.00| |inkl. RGB-Umbau 1499.00
Joyboard 119.00| |3DO-Spiele am Lager
Memory Card 59.00
TRICKS TIPS
)

Bei Cheat- oder Tricksfragen
bitte nicht mehr bei uns anrufen!
Dafur gibts doch Videotext.
Einfach mal Tafel 690 auf SAT.1
einschalten. YO?!

GAMES WORLD - jeden
Sonntag 10:00 Uhr auf SAT.1

‘Nutzen Sie unseren Vorbesteliservice!
Wir versenden per NN zuziiglich DM 9.- Versandkosten.

Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert.
Unfreie Sendungen werden ohne Absprache mit uns nicht angenommen.
Preisénderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen.
Handleranfragen erwiinscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 Kdin
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as Erfolgsrezept von Core
Design scheint mal wieder
aufzugehen. Man sefzt wie-
derum  auf  kunterbunten
Comicspaf3 in technischer Perfekti-

CORES KNUFFIGER

on. Anstelle von Steinzeitkuschel-

JUMP & RUN-

tieren verwendet man einen flippi-

COCKTAIL FUR

gen Alien-Zoo. Das Ergebnis ist
RATSELFREUNDE

eine Mixtur, die beim Publikum

KANN BEGEISTERN.

ankommt. Weshalb grofle Neu-
heiten erfinden, wenn Bewdhrtes
gefragt ist? Man nahm also eine
Bohnenstange, bekleidete diese
mit einer blauen Latzhose und
sefzte ihr eine knallrote Baseball-
mitze auf.

Ein origineller Held

Heraus kam ein zaundinner,
blonder Jingling namens Bubba.
Verschleppt auf einen merkwiirdi-
gen auflerirdischen Planeten,
kann er seinem taglichen Job,
Tiere fir den &rtlichen Tierpark zu
transportieren, leider nicht mehr
nachkommen. Doch was soll’s, in
dieser Welt kommt man sich

sowieso vor wie im reinsten Zoo.
Eine Kreatur ist exotischer als die

coc0ce

{

CL2000

E W

Hot-

Spot

Voll im
Trend: Knud-
del-Dinos,

enannt
Aliens, avf
ausgeflipp-
tem Plane-

ten.

01L700

andere, und ein blo-
der Kalaver jagt den
ndchsten. Da das
Entfohrerraumschiff

nach der unfreiwilli-
gen Bruchlandung |
nur noch Schrottwert
hat, gilt es fur J
Bubba, den Weg |
zum Raumflughafen

zu finden, damit er sich wieder
auf die Heimreise begeben kann.
Zudem geistert der fanatische Kid-
napper Wado noch auf dem Pla-
neten herum und versucht, sein
Exemplar von der Spezies Mensch
wieder mittels Teleporterstrahl ein-
zufangen. Zum Gliick ist ein selt-
samer auferirdischer Stock,
genannt Stix, so von der Erschei-
nung unseres Blondschopfes ent-
ziickt, daf3 er ihm nicht mehr von
der Seite weicht. Er folgt ihm auf
Schritt und Tritt und steht unserem
Helden in jeder mifllichen Lage
mit Rat und Tat zur Seite. Die
Odyssee von fiinf Leveln beginnt
in einem gespenstisch lebendigen
Wald. Jeder Baum scheint zu
leben und beobachtet uns arg-
wahnisch hinter unserem Riicken.

Einfache Aufgaben machen uns
spielend mit der Steverung via
Joypad vertraut. Unser Erdling ist
in jeder Bewegungsphase sehr
detailliert animiert. Laufen, Ren-
nen, Ducken und Springen gehort
zum Standardrepertoire. Gelang-

Das dynamische
Duo begegnet in
den Levels einer
Menge niedli-

cher Figuren.

weiltes Kaugummikauen, ver-
schreckte Grimassen bei Feind-
berihrungen oder das Einge-
saugtwerden in Luftungsschéchte
ist absolut sehenswert. Stix, der

YR T

Die Plattform-Gaudi
Bubba’n’Stix fiir Mega
Drive tibertrifft die
Amiga-Version mit
links. Technisch ausge-
reiftere Steuerung, ver-
stdndlicheres Gameplay
und ein Sound, der sei-
nesgleichen sucht. Ein
Top-

Titel,

an dem

kein

Jump

& Run-

Freak

vorbei-

kom-




020900

i
iy
X
2=
s

020900

Ohne sein Stéckchen wire Bubba

tbrigens auf Pfiff hért,
eignet sich besonders, um
die ganzen Alien-Gnome
zu vertrimmen. Als Bil-
lard-Queve oder als
Hebelwerkzeug ist er
ebenso gut zu gebrau-
chen. Die Anwendung
des Stockchens auf die
verschiedenen Gegen-
stéinde ist denkbar ein-
fach. Ab dem zweiten
Level werden die Rat-
selnisse  bedeutend
knackiger. Besonders
amisant und abwechs-
lungsreich sind die sttn-
dig neuartigen Hindernis-
se, die sich uns in die
Quere  stellen.  So
bekommt eine niedliche
Milchflasche im wahrsten
Sinne des Wortes Beine.
Sie folgt uns beharrlich,
bis hin zu einem recht
durstigen Zeitgenossen.
Aufgebléht dient er dar-
authin hervorragend als
Trampolin und katapul-
tiert uns auf eine hoherge-
legene Ebene.

op

aufgeschmissen. Stix dient als
Waffe, als Werkzeug und als Leiter.

Bubba ‘n’Stix ~ Jump & Run
Hersteller: Core Desion Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 129,-

Gualik 8§29

Schneller Cartoon-Klamauk ohne
Ecken und Kanten, mit groBartig
animierfen Backgrounds.

Sound 56

Ein Rhythmus, bei dem man mit
muf.

Gesamt §14,

Tusiitzlich zur guten technischen
Prisentation wird auch Fantasie und
Denken vom Spieler gefordert.

]

MEDIENWELT

Hinter dem SchloR 16 - 74906 Bad Rappenau

FON: 07264/2653 FAX: 2354

MEGA DRIVE ALLE SPIELE MIT DT. ANLEITUNG

Addams Family 109,95 Ren & Stimpy 114,95
Aladdin 114,95 Robocop 3 114,95
Asterix 114,95 Rocket Knight Adv. 104,95
Ball Jacks 94,95 Sensible Soccer 124,95
Bart’s Nightmare 104,95 Sonic 2 94 95
Castlievania IV 114,95 Sonic Spinball 114,95
Chuckrock I 114,95

Cliffhanger 99,95

Cool Spot 114,95

Donald Duck 114,95 Streeffighter Il 139,95
Dracula 114,95 T2 Judgment Day 114,95
Flashback 119,95 T.M.H.T. -Hyperst.- 114,95
Gauntlet IV 109,95 T.M.H.T. -T. Fight.- 134,95
Jungle Strike 119,95 Ultimate Soccer 114,95
Jurassic Park 114,95 Wimbledon 114,95
Landstalker 119,95 WWF Roy. Rumble 129,95
Micro Machines 94,95 Zombies 99,95
Mortal Kombat 129,95 Zool (Ninja Dim.) 114,95
NBA Jam 129,95 weitere Spiele und Hardware
Ottifants 109,95 auf Anfrage

MEGA CD ALLE SPIELE MIT DT. ANLEITUNG

Batman Returns 114,95 Robo Aleste 114,95
Chuck Rock 2 114,95 Sewer Shark 139,95
Dracula 114,95 Terminator 114,95
Dune - Wistenpl.- 114,95 Wolfchild 114,95
Hook 114,95 Wonderdog 114,95
Jurassic Park 94,95 WWF Rage i.t. cage 99,95
Mortal Kombat 99,95 weitere Spiele auf Anfrage

GAME GEAR ALLE SPIELE MIT DT. ANLEITUNG

Addams Family 84,95 Oftifants 74,95
Aladdin 84,95 Sonic 2 84,95
Asterix 84,95 Sonic Chaos 84,95
Chuck Rock 2 84,95 T2 Judgem.Day 74,95
Cool Spot 84,95 T2 Arcade Game 89,95
Dschungelbuch 84,95 The Simpsons 69,95
Jurassic Park 84,95 Tom & Jerry 74,95
Mortal Kombat 84,95 Wolfchild 84,95
NBA Jam 94 95 weitere Spiele auf Anfrage

Bestellen leicht gemacht |

telefonisch, per Fax oder Postkarte
Nachnahme DM 9,- Vorkasse DM 6,-

Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse
Druckfehler, Irtimer und Preisdnderungen vorbehalten

SEGA MAGAZIN 1 3
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iermit mochte ich Acclaim
ein Extralob aussprechen,
denn im Gegensatz zu
manch anderem Softwaregiganten
kiimmern sie sich noch redlich um

DIE BASKETBALL-

den portablen Konsolenhit von

SENSATION

Sega. Wer nun schon voller

GARANTIERT NUN

Erwartung diesem Testbericht ent-

AUCH UNTERWEGS

gegenzitterte, nachdem er von der

SPORTSPIELSPASS PUR.

Genialitat dieses Spiels gehart
hatte, dem kann man ein erlésen-
des “Gelungen!” entgegenschmet-
tern.

Auch hier darf man aus
den 27 NBA-Teams aus-
wihlen.

Gelungen! Acclaim spen-
diert auch den Game
Gear-Besitzern eine
gelungene Version des

| Spielautomatenhits.
Alles ist eine Spur
unspektakulédrer und
scheinbar etwas schwie-
riger, doch fiir Game

Eine ukze -
table Umsei-
zung des
genialen
Sportspiels
fiir den
kleinen
Game Gear.

Gear-Verhéltnisse
immer noch sehr gut.
Wieso jedoch keine
Game Gears
gekoppelt
werden
durfen, ist
mir ein
Ratsel.

Die Dunks sind bei der
Game Gear-Version
genauso spektakulir.

groften Wertungsabzug gibt es
jedoch fir die fehlende Zwei-
Spieler-Option! Man hétte
doch problemlos zwei Game

Gears koppeln kénnen! hi

Iguana Entertainment schaffte es
tatscichlich, eine akzeptable Versi-
on fir den Game Gear zu produ-
zieren. Einige Abstriche mufite
man natirlich in Kauf nehmen.
Beispielsweise werden die Dunks
nicht von spektakuléren Sprach-
dusgoben kommentiert. Auflerdem
wurde das aufregende 3D-Scrol-
ling in ein konvenhoneﬂes Scrolhng

NBA Jam Sport
Hersteller: Acclaim  Tel. 0221-617649
Release: — Preis: DM 90,-

Guafik 79%

Gelungene Animationen und
flieBendes Scrolling, jedoch nicht
sensationell.

Sound 69%
Ohne Sprachausgabe ist das Ganze

etwas langweiliger, jedoch gibt es
gelungene Soundiracks.

Gesamt 507,

Ohne die Mehr-Spieler-Option und
Sprachausgabe entpuppt sich NBA Jam
nur als gelungenes Basketballspiel.

spart. Allerd

fDunks bestau-
nen. Der Turbo
wurde prakti-
scherweise auf
die Starttaste
ge|egt'.”"’ Den




Meine Adresse:

XlJa, ich will das
"SEGA Magazin" Mini-Abo:
3 Ausgaben flr )/ 1 b v

(Ausland DM 20,-)

Gefallt mir "SEGA Magazin", so brauche ich ~ Strasse, Hausnummer
nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich "SEGA
Magazin" im Abonnement fiir min. 1 Jahr.

Gefallt mir "SEGA Magazin" dagegen nicht, Wohnort
so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid,

Postkarte genugt. Telefon-Nr. (fir evtl. Riickfragen)
SM 2502

: atum . Unterschrift ggt. des Erziehungsberechtigten
I D_azu er_halte ICI’_\ als Dankesc (Ich versichere mit der Unterschrift, daB ich das 15.Le%ens1ahr vollendet habe.)
einen Tips & Tricks Sammelordner.
(Art.-Nr. 995) Vertrauensgaranti y 3 5
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser
Bssreg%:g 5nléufr, geli‘iiqé dé‘e rechtzeitig’? é4bsendung des Widerrufs
H . an: Ct TEC VER mbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
' Zah I u ngswelse' 90 327 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs- Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
B scheck uber den entsprechenden
Betrag habe ich beigelegt.

Datum 2. Unterschriff ggf des Erziehungsberechtigten

]
(Ich versichere mit der Unterschrift, dal3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

I L

Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.




Rigih B W o1

As ricksichtslose Mutanten-
Bande dirftet ihr schon von
der gleichnamigen Ameri-
can Football-Version kennen, wo
sie schon damails ihre ganz beson-

FAIRPLAY? EA LEGT MIT

dere Auffassung von Sportgeist

DIESEM TITEL EINE

prasentierten. Mittlerweile mdchten

ZIEMLICH MAKABERE

sich diese Monster auch auf dem

EISHOCKEY-VARIANTE
Eis balgen und griindeten daher

AUFS EIS.

schnell eine eigene Liga. Wie sich
jeder vorstellen kann, halten auch
die Eishockey-Kollegen nichts vom
vielgepriesenen ,Fair Play”. Dies
geht schon aus der Tatsache her-
vor, daf3 im Hauptmeni die Aus-
wahl zwischen einigen Brutaliféits-
levels besteht. Je harter eure
gewdhlte Gangart, desto schneller
wandert die Lebensenergie eines
armen Mutanten auf Null runter,
was einem Exitus gleichkommt.

.
AL

\"“E-a—-ﬁ'*";

Durch den Einsatz von
Waffen wird ein Spieler
noch schneller ins Jen-
seits befordert.

1 6 SEGA MAGAZIN

b
=}

| e@@a@@ %@@@@@@

wtret |

Hot-

Freunde
ravher
Sportarten |
werden hier
voll auf ihre
Kosten
kommen.

Spot [

Nord hp

EAs Programmierer
scheinen wohl ein Fai-
ble fiir schlechte Horror-
filme zu haben, anders

kann ich mir diese
Ansammlung von maka-
beren Einféllen nicht
erklaren. Dabei ist
Mutant League im
wahrsten S8inne des
Wortes ein Fungame.
Daher solltet ihr auch

HEARTS
2/6: 00 PENQLTI€S
i FACE-OFFS WON
aa HORD CHECHKS
o WEENIE CHECKS
10728 (477) PASSING #

DEATHS THIS GAME

UNDER 1CE
FIGHTS wWON
PRESS Q@ FOR PLAYER

Hart, harter, Mutant!
Die Qual der Wahl habt ihr auch
bei den Stadien, wobei jede Eis-
hockey-Arena mit unterschiedli-
chen Schikanen, wie Lécher und
Minen, versehen wurde, so daf3
ein unvorsichtiges Herumkurven
auf dem Eis mit dem Tod enden
kann. Die Steuerung wurde so
Ghnlich wie bei NHL Hockey auf-
gebaut: Taste B dient zum Passen
und Knopf C sorgt fiir einen satten
Schu. Eine neue Bedeutung
kommt aber dem Knopf A zu:
Hilfe dieser Taste dirft ihr eu
gegnerischen Spieler nach He

LR R

Die Energieleiste zeigt an,
wieviel Treffer euer klei-
nes Monster noch ein-
stecken kann.

@LADJE STATE@

keine ausgekluigelte
Spielbarkeit wie bei NHL
Hockey erwarten. Mit
dem Four Way-Adapter
von EA hat

dieses

Spiel

aber

auch

langfri-

stig

seinen

ganz

besonde- |

ren Reiz.

Wie gut
war ich
denn? Eine
Statistik
gibt Aus-
kunft iiber
eure Lei-
stungen.

UEENIES
2s/2: 00

29733 (8774)
7

Boom! Der explosive Puck
hat seine Wirkung nicht
verfehlt.

zenslust vertrimmen. Hin und wie-
der wirft das offensichtlich sadi-
stisch veranlagte Publikum auch
ige nitzliche Gegenstiinde, wie

. Mutanten-Fight
~ Geraten zwei Spieler einmal in
Wut, wird die Streitigkeit durch
das Recht der Féuste schnell
beseitigt. Die Animation der
beiden Mutanten ist in dieser
Phase besonders gut gelungen.




rei wird hier tatsdchlich auch noch Eishockey
gespielt.

Mannschaft mehr aufstel-
len kann, werdet ihr sin-
nigerweise schon frih-
zeitig zum Sieger

einen Morgenstern oder eine Axt,
auf das Eis, so daB dem attackier-
ten Spieler noch schneller das Licht
ausgeht. Manche Streitigkeiten

werden auch durch einen klassi-  erklért. us
schen Zweikampf gelost.
Hier zoomt die Kamera
extra nahe ran und zeigt
die beiden Streithdhne aus

Himmel beférdert werden,
jede Mannschaft hat auch
ein  paar besondere [LUUNCTTCLRENIINIC]

Spielziige, wie z. B. einen [UCEECH) Tel. 05241-24307
explosiven Puck, im Pro- Release: Erhiltlich  Preis: DM 119,95
gramm. Und was bringt
euch diese ganze Foulspie-
lerei2 Nun, wenn der Geg-
ner so ersatzgeschwdcht ist,
daB er keine komplette

Ein Foul : o
mit Folgen Graik 3%
Schon beim Face Off Das komplette Umfeld wurde gut in
kénnt ihr den Spieler mit Szene gesetzt, das Scrolling ruckelt
Schlagen eindecken, so v,
daB er wie hier gleich ins
néichstgelegene Loch Sound 74%
plumpst. Rockige Sounduntermalung, die
Soundeffeke liegen etwas iiber dem
£ X
ﬂ % § Niveau von NHL Hockey 94.
A ey

Gesamt 714

Ein total durchgedrehtes Spiel, das
aber nur mit mehreren Freunden
auch liingerfristig motiviert. Die
Steuerung ist etwas zu friige geraten.

i
iy

POSTER

Kunstdruckposter, 83 x 44 cm, DM 20, incl. Versandkosten
Einen ausfiihrlichen Buchprospekt erhalten Sie gegen DM 3,~ in Briefmarken

Literaturversand SCHULZ « 78 » 33367 Rietherg « Tel. + Fax: 05244 /70808

a-CD MegaDrive
"L:’;\dshalker MD dt 139,85 =i
Chuck Rock I MD m%£595 i 48
dt 189, erha

Virtua Racing MD 0 Hz Umbau Innerna-s =0
SUPOmLTSn:A‘ gﬁggﬁmm\u und Prolsandonnget o0 N,
Und viele NN

Il MD dt 99,95
bal h!

15 DM Porto

Gelsenkirchen 111

Riesenauswahl : el b
®. Mega Drive 46894 Gelsenk. - Buer
- Super Nintendo Fo 8%%293133%%
- Game Boy Offnungazatten:
-3DO0 & 1650 i8.00 une
Uber 1000 Titel fiir Téglic h "o
ALLE Systeme lieferbar! "eug G

Xy T' Amiga-PC-C64  ©S

n'}; PD & Shareware

2% 15000 Titel lieferbar.

CD - Rom

Hammerauswahl... 500 Titel ab 9.95 DM
Manga - Videos

\ \ b
. \

Wi H&ndle_;anﬁu?en
3doy Jnu uew uuey MANGA erwlinscht
usjoqabuy uasesun jeg 7 -y Gewerbenachweis
L2y erforderfich!




ie Mega Drive-Version von
Road Rash liegt nicht nur

D mehr als ein Jahrchen

zuriick, sondern wurde mittlerweile
sogar schon fortgesetzt. Allerdings

DER EA-RENNSPIEL-

scheint es derzeit immer mehr in

KLASSIKER WURDE

Mode zu kommen, alte MD-Klassi-

VON U.S. GOLD HERVOR-

ker auf die 8 Bit-Systeme umzuset-

RAGEND AUF DIE 8 BIT-

zen. Beispielsweise liegt von PGA

SYSTEME UMGESETZT.

Fiir 8 Bit-Verhiltnisse ist
Road Rash erstaunlich gut
gelungen.

Tour Golf schon die dritte Version
vor, wéihrend vor drei Monaten
der erste Teil umgesetzt wurde.
Wenn dies allerdings so gut
gemacht wird wie hier, ist dage-
gen gar nichts einzuwenden.

In Road Rash darf man auf finf

18 SEGA MAGAZIN
g

zulegen. U.8.Gold kann
sich einmal mehr bei den
8 Bit-

Besit-

zern mit

einem

tollen

Nord Up

Wer eines Tages vom
ADAC zum Kavalier der
Strafle’ ernannt werden
will, sollte vielleicht auf
dieses Spiel verzichten,
doch wer nichts gegen
kernige Unterhaltung mit
Rennspiel-Ambiente hat,
der darf sich Road Rash

setzen.

Zartbesaitete
Naturen blei-
ben lieber bei
Super Hang
On.

und Game Gear
zu zweit gleich-
zeitig um die
Wette disen

Road Rash Rennspiel
Hersteller: U.S. Gold Tel. 040-2270961
Release: Mirz Preis: DM 89,95

i Spie

ZW!
gs dirfen 80%:; antreten:

I)iesesf Jor greichzel
ripelhaf- . W
te l;doior- Guafik 79%
EMMERHME verschiedenen Kursen seinem Schnelle, fleBende 30-Grofik und
spiel bie- Image als harter Knochen gerecht detaillierte Hintergriinde kénnen
tet herz- werden. Je schneller man die iberzeugen.

haften londstraBe entl'cngbreh‘er', desto Sound 40%
S ielsp““ mehr Geld verdient man und desto

ur zwei besser wird die Ausristung, die Der Sound ist gelinde gesagt nur

Spieler man sich leisten kann. Das Auf3er- nervend - doch somit auch sehr

R realistisch.

gewshnliche an Road Rash ist,

und iiber-
daf3 man lastige Konkurrenten

bietet die

Gesamt 52

8 Bit- durch Einsatz von F&usten und
Konkur- Baseballschlagern vom Asphalt Eindeutig dos beste Rennspiel auf
renz pro- dréngen kann. Besonders gelun- dem MaslerSysiem,‘uufdem Glume
blemlos. 9°" ist der Zwei‘Spieler-Modus, Gear kann nur F1 mithalten. Nicht

bei dem man auf Master System (@) versiumen!

i




PLAY TIME Sonderheft 1/94
DIE NACMHSTE
GENERATION

m Die 32- und 64Bit-Systeme im Schlagabtausch?
Wir sagen, wer die Nase vorne haben kann.

Wir sagen, was Segas und Nintendos Saturn und
Project Reality wirklich leisten werden.

m Die CD, das Speichermedium der Zukunft?
Wir sagen, was dafiir spricht, was dagegen.

m PC-Spiele, zukiinftig noch besser?

Wir sagen, was technisch machbar ist.

m Wachablésung im MS DOS-Bereich?
Wir sagen, wie sich PCI-Bus und VL-Bus mit
Spielesoftware verstehen.

Mit PLAY TIME ’._ﬁm Ot

20,80

u Neue Konsolenwunder von Sega und Nintendo?

Tel. 02 51 - 52 78 54 Bernd H‘e"f““h
Versand- FREAK'S SHOP
und Ladenlokal WESELERSTR. 54 » 48151 MUNSTER ¢ :
MEGA DRIVE PAL GENERAL CHAOS 109,95 PUGGSY 99,95 WWF ROYAL RUMBLE 119,95
ALADDIN 109,95 G. FOREMAN BOXING 79,95 REVENGE 59,95 X-MEN 89,95
ALEX KIDD 50,95 GHOSTBUSTERS 59,95 RISKY WOODS 4995 ZOMBIES 99,95
ALISIA DRAGOON 59,95 GUNSTAR HEROES 99,95 ROBOCOP 3 109,95 ZOOL 109,95
ALIEN 3 119,95 GYNOUG 49,95 ROCKET KNIGHT Adv. 99,95
ALIEN STORM 89,95 HARD DRIVIN' 69,95 SENSIBLE SOCCER 119,95 MEGA CD
ALTERED BEAST 59,95 J. MADDEN 93 109,95 SHINOBI 3 99,95 BILL WALSH FOOTBALL 99,95
ART ALIVE 99,95 JAMES BOND 49,95 SONIC 1 4995 COBRA COMMAND US 119,95
ASTERIX 119,95 JAMES POND 2 4995 SONIC3 129,95 CHUCK ROCK 99,95
BATMAN 59,95 JOE MONTANA 2 49,95 SONIC SPINBALL 89,95 DRACULA UNLEASHED  US 119,95
BLADES OF VENGEANCE 109,95 JUNGLE STRIKE 119,95 SPACE HARRIER 2 4995 DUNE 109,95
BRAM STOKERS DRACULA 119,95 JURASSIC PARK 109,95 SPIDER-MAN 89,95 ECCO THE DOLPHIN 89,95
BUBSY 109,95 KID CHAMELEON 99,95 STREETFIGHTER 2 129,95 GROUND ZERO TEXAS 109,95
CAPTAIN PLANET 50,95 KING OF THE MONSTER 69,95 STRIDER?2 6995 JURASSIC PARK 89,95
CASTLEVANIA 99,95 LANDSTALKER 129,95 SUMMER CHALLENGE 59,95 LETHAL ENFORCERS 139,95
CHUCK ROCK 99,95 LAST BATTLE 49,95 SUNSETRIDERS 89,95 LUNAR US 119,95
CHUCK ROCK 2 109,95 LOTUS 2 99,95 SUPERMAN 99,95 MAD DOG MC CREE US 109,95
COOL SPOT 109,95 MADDEN ‘94 12995 TALSPIN 49,95 MANSION O. HIDDEN SOULS US 129,95
CRUE BALL 79.95 MEGA-LO-MANIA 109,95 TALMIT'S ADVENTURE 49,95 MICROCOSM 99,95
D. DUCK QUACK SHOT 50,95 MICKEY & DONALD 69,95 TAZMANIA 4995 MORTAL KOMBAT 109,95
DOUBLE CLUTCH 99,95 MICRO MACHINES 89,95 TECHNO CLASH 9995 NHL HOCKEY ‘94 109,95
DOUBLE DRAGON 3 99,95 MIG 29 109,95 TERMINATOR 49,95 NIGHTRAP 129,95
DUNGEONS & DRAGONS 59,95 MORTAL KOMBAT 119,95 TERMINATOR 2 49,95 REVENGE OF THE NINJA US 109,95
ETERNAL CHAMPIONS 12995 M. ALl BOXING 99,95 TOE JAM & EARL 109,95 RISE OF THEDRAGON  US 119,95
EX MUTANTS 89,95 MUTANT L. FOOTBALL 109,95 TURBO OUT RUN 79,95 THIRD WORLD WAR US 119,95
F1 RACING 99,95 NBAALL-STAR 99,95 TURTLES T. FIGHTERS 119,95 TOMCAT ALLEY US 129,95
F 117 NIGHT STORM 109,95 NBAJAM 119,95 ULTIMATE SOCCER 99,95
FIFA SOCCER 109,95 NHL HOCKEY 94 109,95 VIRTUAL RACING 189,95 SEGA HARDWARE
FLASHBACK 109,95 OTTIFANT 89,95 VIRTUAL PINBALL 99,95 MEGA DRIVE KONSOLE &
GALAXI FORCE 2 4995 OUTRUN 89,95 WINTER OLYMPICS 109,95 2 PADS & SONIC 2 249,00
GAUNTLET 4 109,95 OUT RUN 2019 8995 WIZNLIZ 109,95 MEGA CD PAL 459,00
... und viele weitere Super-Angebote! Selbstverstandlich alle Neuheiten! Fordern Sie eine Liste an!
* Mango Videos * Sega * Poster * Neo Geo * LD’s * CD-ROM * Nintendo
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s tut sich endlich was im Soft-
wareangebot des Mega CD
Il: Nach anfénglichen Start-
schwierigkeiten st&f3t, nach Acclaim
und Sony, mit EA ein weiteres

EAS EISHOCKEY-

renommiertes Softwarehaus dazu.

KNULLER AUF CD, DA
Bill Walsh und NHL Hockey “94 bil-

KONNTEN SELBST DIE

den quasi die Vorhut fir eine weite-

MODUL-BESITZER NOCH

re Serie von EA-Sportspielen, die

EINMAL SCHWACH

allesamt CD-Umsetzungen darstel-

NHL Hockey 94 (D Sport
Hersteller: EA Tel. 05241-24307
Release: Erhiltlich  Preis: DM 119,95

Gualibe 66%

Keinerlei Verinderungen gegeniiber
der Modul-Version.

72%

Live-Atmosphiire durch echte
Tuschaverkulisse, keine neven
Soundeffekte.

Sound

Gesamt 96,

Spielerisch immer noch eine Klasse
fiir sich.

20 SEGA MAGAZIN
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Mega CD II-
Besitzer
werden
zufrieden

sein: NHL

Hockey als
Luxus-

Ausgabe.

Nord 4

Auch wenn EA am
Spielablauf keinerlei
Verénderungen vorge-
nommen hat, dirfte die
gewohnt geniale Spiel-
barkeit zusammen mit
den neuen Features
Grund genug sein, sich
diese tolle CD nicht
entgehen zu lassen.

len. Der unausgesprochene Stan-
dard bei einem CD-Spiel ist natir-
lich ein speicherfressendes Intro: EA
hat fir den Vorspann packendes
Filmmaterial aus der amerikani-
schen NHL-Liga verwendet. Inferes-
sanferweise sind die Filmsequenzen
diesmal sogar bildschirmfillend, so
daf3 der Vorspann sicherlich 80-
90% des gesamten Speicherplatzes
einnehmen dirfte.

Wie gehabt!
Erniichterung folgt schlieBlich,

Zudem werde ich das
Geflhl nicht los, dag
hier die Spieler noch
eine ;

Soundbereich einiges getan;
wahrend des Spiels liefert die CD
eine realistische Zuschauerkulisse
und steigert so die Atmosphére
erheblich. Auch samtliche Orgel-
stiicke wurden natirlich noch ein-
mal neu eingespielt und klingen
nun so, als wiirdet ihr euch gerade
leibhaftig in einer Eishockey-
Halle befinden. i
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GA Tour Golf 2-Besitzer
wissen schon langst, welch

I hohen Suchtfakior EAs

Simulation innehat. Das Update
mit insgesamt finf originalen
europdischen Kursen und' ebenso-
vielen Spielmodi l&f3t durch feine

ELECTRONIC ARTS
Verbessieruﬁgen die Motivations-
LEGENDARE GOLF-
kurve nochmals steigen. Die zahl-
SERIE STEIGERT SICH
reichen optischen Hilfen lassen sich
ZUR PERFEKTEN

nach Belieben zu- oder wegschal-

SIMULATION.

ten, was den Spielablauf entweder
beschleunigt oder bremst. An der
Schlagtechnik haben die Program-
mierer nichts gedndert, mittels

PGA European Tour Sport
Hersteller: EA.  Tel. 05241-24307
Release: Mirz Preis: DM 119,-

Guafik 7%

Nicht berauschend, erméglicht dafiir
aber exirem schnellen Bildaufbau.

Sound 60%

Sehr spartanisch, dafiir extrem
realistisch.

Gesamt 56,

o Im Konsolenbereich absolut
bl konkurrenzlos.

zum dritten!
Besser denn
je!

’\ eines fein abgestuften Energie-

Nord Up

Golfiibertragungen im
Fernsehen finden vor
allem beim jingeren
Publikum wenig
Anklang. EAs Simulati-
on kann man zwar als
sehr realistisch bezeich-
nen, von Langeweile
aber keine Spur. Hochst
motivierend gestaltet
sich die Jagd auf Platz-
rekorde,

auf
Konsole
gibts
zur Zeit
zwei-
felsoh-

ne
nichts
besse-
Tes.

v I w

DIE FUNF SPIELMODI:

PRACTICE:
Platz und Bahn nach
Wahl

TURNIER:
Alle funf Platze gegen
alle Gegner

MATCH:
Mann gegen Mann auf
Platz nach Wahl

SKINS GAME:
Pramie fiir jede Bahn

SHOOT OUT:
Jede Bahn nach dem KO-
System

balkens lassen sich Schlagstr-
ke und -richtung wie bisher
exakt dosieren. Zusatzlich
beeinfluBt man den kleinen Ball
ber die Fade- und Draw-Funk-
tion, wodurch sich die Schlag-
genavigkeit nochmals erheblich
verbessern 3. Die Grafik haut
einen sicher nicht vom Hocker, in
Verbindung mit den sehr realisti-
schen Soundeffekten und den
schon gezeichneten Zwischense-
quenzen (falls eingeschaltet)
kommt aber das richtige Golfplatz-
Flair auf. Turnierzwischenstande

Mittels Rastergrafik rich-
tet man den Putt aus.

£ 3
{

Im Clubhaus werden alle
Optionen eingestellt.

werden via Batterie gespeichert,
ebenso personliche Bestleistungen
wie Platzrekorde, weiteste Schlége,
léngster Putt und Ghnliches.

Alle funf Kurse
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Peggay

PSYGNOSIS" FAMOSES JUMP & THINK-
SPIEL MIT DEM PUTZIGEN
»KARTOFFELSACK* ALS TITELHELD SOLL
NUN AUCH DIE MEGA CD II-BESITZER
BEGEISTERN.

ei dieser CD-
Umsetzung ver-
wendeten die
Programmierer
in erster Linie typische
Features, um dem
speicherhungrigen
Medium gerecht zu
werden. Als erstes
stimmt euch natirlich
ein ellenlanger Vor-
spann auf das Spiel
ein - und was fir
einer: minutenlang
dirft ihr euch an
optisch beeindrucken-
den Computer-Anima-
tionen erfreuen, einfach
Klasse! Auch bei der
Musik legten sich die Ent-
wickler noch einmal
méchtig ins Zeug und
unterlegten das komplette
Spiel mit stimmungsvollen
karibischen Kléngen. |/
Erfreulicherweise hat sich
auch am Spielablauf etwas
verdindert: pDer Dé&umling Puggsy (D Jump & Ron
darf sich namlich diesmal Hersteller: Psygnosis Tel. -
noch auf ein paar zusétzli- Release: — Preis: DM 119,95
che Zwischengegner freu-
en. Aulerdem bietet die
CD-Version als letzten Bon-
bon noch viele Zwischense-

w

quenzen, die zeigen, was
in der Zwischenzeit

mit eurem Raum-
schiff passiert.

us

5§64
8§24

Gradile
Sound

Gesamt 53,

O Psygnosis’ Jump & Think-Spiel in
seiner schinsten Form.
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EA HAT SICH AUCH BEI DIESER CD-
VERSION NICHT VIEL ARBEIT GEMACHT.
ihr sicherlich zu eurer

Verwunderung fest-

stellen, daf3 EA es nicht fir
ndtig  hielt,
dem Spiel ein
feuriges Intro
zu spendieren.
Im Hauptmenii
merkt ihr dann
schnell, womit
EA den riesigen Spei-
cherplatz gefillt hat; in
der sogenannten
,Walsh-Video"-Option
erzéhlt euch ein redseli-
ger Bill Walsh in vielen
kleinen Filmsequenzen
alles tber die hohe Kunst
des College Football.
Davon abgesehen, daf3
die meisten von euch
sicherlich nicht genug
Englisch knnen, um den
freundlichen Herrn im
roten Polo-Shirt zu verste-
hen (auch ich habe mit
dem Amerikano-Englisch
so meine Probleme) dirfte
es eh” nur einen Bruchteil
von euch interessieren.
Wenden wir uns also lie-
ber dem Spiel zu: Wie bei
NHL Hockey ‘94 CD
konnte ich auch hier bis
auf die reale Zuschaver-
kulisse keine Verénderun-
gen gegeniber dem
Modul feststellen. Einzig
das leicht erhshte Spiel-
tempo unterscheidet den
Silberling vom Modul. So
stelle ich mir die zukinfti-
gen CD-Spiele aber nicht

obald ihr das Spiel
gestartet habt, werdet

vor: Véllig sinnlos wird hier
der Speicherplatz gefillt, nur
damit das Spiel dem neuen
Medium gerecht wird.

us

Bill Walsh CF.
Hersteller: E.A.
Release: —

Sporispiel
Tel. 05241-24307
Preis: DM 119,95

Guafik 65%
Sound 70%
Gesamt 79

Nach wie vor eine einwandfreie
Simulation dieser rauhen Sportart.
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Thunderhawk oder Microcosm
beweisen, wie man das neve
Medium nutzen kann. So
gesehen ist Dragon’s Lair ein
Ruckschritt in die Steinzeit.
Obwohl es hervorragend
umgesetzt wurde, ist es
bestimmt kein gldnzendes
Spiel, denn eigentlich ist es
gar kein Spiel. Hort sich

seltsam an, ist aber so! hi

Film
Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95

Dragon’s Lair
Hersteller: Sega

DARF MAN MIT DIESEM NEUEN MEGA
hielt eine scheinbar
Spielhallen, die nach der Mei-
Laserdisc glanzte mit einer
eine Grafikmenge, die man
Grafik zu garantieren, enga-
Disney-Zeichner Don Bluth,
nierte, schuf mit Dragon’s
merweise hat man dari-
oder zwei Reaktionen pro
Dragon’s Lair auch ein
Release: Mirz
alles gesehen, war die
nicht ausgereifte Techno-
Technologie hat mit den

w
" "
wagow s Lai

CD II-SPIEL UNTERNEHMEN.

revolutionierende
nung vieler Experten auch die
ganzen Menge an Speicher-
zuvor nur ertréumen durfte.
gierte man gleich einen Mei-
der dort unter anderem Ber-
Lair auch einen fabelhaf-
ber glatt das eigentliche
Sequenz wird der Spieler
wahres  Minzengrab,
Motivation einfach weg.
logie sehr fehleranfallig.
gleichen Vorurteilen zu

EINE REISE IN DIE VERGANGENHEIT
w itte der 80er Jahre
Technik Einzug in die
Zukunft beherrschen sollte. Die
kapazitdt und erméglichte
Um auch fir die Qualitat der
ster des Trickfilm-Fachs. Ex-
nard und Bianca insze-
ten Trickfilm, doch dum-
Spiel vergessen. Mit ein
abgespeist. Zundchst war
doch hatte man einmal
AufBerdem war die noch
Zugegeben, die CD-ROM-
kampfen, doch Spiele wie

81

Guafik
Sound 61%
Gesamt 454

Wer ein einzigartiges Grafik-Demo
sucht, ist hier richtig! Als Spiel liBt

(@Y sich Dragon’s Lair jedoch besfimmt
nicht bezeichnen.
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Judgment Day

DER TERMINATOR IST WIEDER EINMAL

ZURUCK! NUN SCHICKT IHN ACCLAIM

IN EIN MITTELMASSIGES ACTIONSPIEL.
ten von Acclaim. Auf

der einen Seite kau-

fen sie Lizenzen zu Midway-
Spielautomaten und landen
damit Riesenhits. Man denke
dabei nur an den Prigelklas-
siker Mortal Kombat und den
Basketball-Smash-Hit NBA
Jam. Auf der anderen Seite
versorgen sie uns mit mittel-
maBigen Lizenzspielen zu
den Simpsons, der World
Wrestling Federation und
natirlich Terminator. Hier
diente der zweite Teil des
gréBten Schwarzeneg-
ger-Hits aller Zeiten als
Vorlage fiir ein eher
schlechtes Actionspiel,
jedoch wurde hier nicht
das Arcade-Game umge-
setzt. Grundsatzlich gibt
es bei T2 zwei verschie-
dene Spielvarianten. Ent-
weder man stevert Pixel-
Arnie Uber den Screen,
sammelt Waffen und
Extras auf und ballert wie
verriickt, oder man steu-
ert ein Fahrzeug. Man
war sichtlich bemiht, das
Spiel an den Film anzu-
gleichen und zu einem
abwechslungsreichen

Action-Spiel zu machen,
jedoch sorgen die tech-

nisch total Gberholte Inszenie-
rung mit GuBerst durchschnitt-
licher Grafik und midem
Sound fiir derbe Punkteabzi-
ge. Dariber hinaus ist das
Ganze auch noch deut-
lich zu brutal.

ier sieht man wieder
einmal die zwei Sei-

12 Judgment Day ~ Action
Hersteller: Acclaim  Tel. 0221-616749
Release: Mirz Preis: DM 120,-

534
Sound §74%
Gesamt 439,

Nur den ganz hartniickigen Arnold-
®) Fans zv empfehlen! Zu brutal, zu
eintonig!

Gradik




Neben einer kampleﬁen Formell
Weltmeisterschaft, ausgetragen
auf den 16 Original-Strecken,
spendierten die Entwickler dem
Modul noch einen follen Trainings-
modus, wo euch Nigel Mansell
einen Einblick in seine Trickkiste
gewdhrt und wahrend der Fahrt
ein paar hilfreiche Tips gibt. Doch
bevor ihr euch mit eurem Wagen
an den Start begebt, solltet ihr
noch die zahlreichen Tuningmég-
lichkeiten wahrnehmen. Auf3er-
dem stellt sich natirlich die Frage,
ob ihr manuell schalten oder ob
ihr lieber dem Computer die
Arbeit tberlassen wollt. Anfénger
sollfen zundchst einmal die Auto-
matik wahlen. Um den Einstieg in
die Formel-1-Klasse zusétzlich zu
erleichtern, befindet sich noch ein

Nigel Mansell’s Racing Rennspiel
Hersteller: Gametek Tel. -
Release: — Preis: DM 119,95

Guafik 56%
Sound 91%

Gesamt 59,

Technisch biedere, aber insgesamt
J gut spielbare Formel-1-Simulation.

Cybersoft-Versand: Schonstraie 91 , 81543 Miinchen

Tel. 089/6645-30 - Fax 6645-62
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GENAUSO DUMM WIE

haben. Im Vergleich zu diesen bei- €3 Vi
BEAVIS UND BUTTHEAD, 5 I

den Helden ist Bart Simpson sogar M
JEDOCH NOCH EINE

 Migilabe. Conz noch

IDEE FRECHER Il

" aus, der oft ni

Ul ~ gerade jugend
sind der Hund und der Hase imi B lich ist. Das™%

i bemiht sich tap A

Humor auf den Bi zu ber-  den Spielspaf3 deuthch stelgerf
tragen. Teilweise auch ganz ~ Ansonsten gibt es ‘nur’ nette Gra-
abgefahrene Ideen aufden Spieler,  fiken und soliden Jump & Run-
der entweder Ren oder Stimpy spie-  Spaf zu bewundern, wie man ihn
len darf. Der je schon aus Taz Mania kennt.

Ren & Stimpy Jump & Run
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
| Release: Mirz Preis: DM 119,95

rakter wird entweder von der
Konsole oder von einem
zweiten Spieler gesteuert.

- Wie in World of Illusion -5 Al :
” Ot' 9 populﬁr sind, hier jedoch

t | lediglich Insidern
pO bekannt sind. Aus die-
sem Grund ist Ren &

Amerikas In der Regel ist die Idee, Stimpy nur
(77048 | Zu bekannten Comicfi- ein mit-

uren wollen i solide Jump & telprach-
9 h h Runs zu produzieren, tiges
sich nun auc auRerst geschickt, aller- Jump &

(DI S dings verlieren die Spie- Run mit
[(TT S0 TS le dann deutlich an netten

ren! Ein Attraktivitdt, wenn man Grafiken.

schweres die Figuren gar nicht
Untett f kennt. Genau so ist es

UCHELE U hei Ren & Stimpy, die in

den USA #uflerst

Ein gewisser Reiz kann diesen
Grafiken nicht abgesprochen werden,
jedoch fehlt hier in Deutschland die
Popularitiit des Comics.

Sound 614

Unter der Rubrik “Passabel, aber
nicht weiter erwdhnenswert
einzuordnen.

Gesamt 65,

Das Spiel wiire vielleicht dann
interessant, wenn man die beiden
Figuren kennen wilrde. So st Ren &
Stimpy nur ein weiteres, nettes Jump )
& Run. Gelungen ist der Zwei-Spieler-
| Modus.




Chhangen

DER BERG RUFT: EBEN NOCH AUF DER
LEINWAND, JETZT AUF DEINEM MEGA

er spannende Action-

DRIVE!
Streifen “Cliffhanger”
sorgte firr Furore in

den deutschen Kinos,

und jetzt folgt das Spiel zum
Film. Sony verpackte die
sicherlich
nicht ganz
billige Lizenz
in einen sim-
plen Prigel-
Baller-Klet-
ter-Mix.
Clifthanger
gehort nicht
unbedingt zu den leich-
testen Action-Titeln, so
daf} es dich einige Zeit
vor den Bildschirm fes-
seln wird. Einige Wer-
mutstropfen trisben aller-
dings das Vergniigen: Nur
zwei Waffen und ein paar
lausige Kampftechniken
bieten auf die Daver ein-
fach zu wenig Abwechs-
lung. Von Level zu Level
andert sich eigentlich nur
die Zahl der Punkte fir die
erledigten Schlager und
Messerstecher, die kahle
Grafik bleibt hingegen fast
immer gleich.

Tia, da héngt der Kraxel-
kénig ganz schén in den
Seilen. Das Spieldesign ist
so abgestanden wie die
Luft in Luis Trenkers Ruck-
sack: Cool wie ein Eis-
block (kein Wunder bei
der luftigen Bekleidung)
stapft der Held durch die
Gegend und laft Fauste
und Waffen sprechen. Der
Kauf lohnt sich jedenfalls
nur fiir hartndckige Stallo-
ne-Fans, die das Kinoer-

lebnis mit dem dazugehéri-
gen Spiel komplettieren
méchten. Alle anderen Joy-
pad-Kinstler erwartet ein
fades “Eisbonbon” mit bitte-
rem Nachgeschmack!

Cliffhanger
Hersteller: Sony
Release: —

Beat ‘em Up
Tel. -

57%
55%

Guaib

Gesamt 46,

Alles in allem ein Durchhinger fiir
Cliffhanger!

Preis: DM 120 -

¢ Bildep
18fen
leatens

Wem leblose Bilder nicht reichen,
dem koénnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original-
Sequenzen aus
den Spielen
bieten.

Die Sega-Magazin-Crew,
hat fur Euch die ak-
tuellsten und besten
Spiele fir Mega CD
Il, Mega Drive,
Master System und
Game Gear einem
genauen Test
unterzogen.

Inhalt der
Erstausgabe:
(unter anderem)

@ Wonderdog
@ Tournament Fighters
@® Sonic CD

® Dune ||

® Mega Turrican

Jetzt im Videofach-
Dieses Angebot gilt nur solange der handel erhaltl ICh!
Vorrat reicht!

s S —

1 W Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
I "SEGA MAGAZIN VIDEOQ" fur nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Coupon ausfillen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme

(+ Nachnahmegebuihr DM 7,50).

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegeblhr) kann auch
per Telefon oder Fax bestellt werden:

Tel: 0911 - 64 27 76 3 o Fax: 0911 - 64 26 33 3
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1
1
(IKBitte beachten Sle unsere Bestellbedingungen:
|
|
|
I
I
1 Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h
1
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asketball ist in! Nun méchte
natirlich auch Konami an
der Popularitéit dieser Sport-
art mitverdienen, und um es gleich
vorwegzunehmen: Bei Hyperdunk

..IST NACH NBA JAM

handelt es sich um keine Simulati-

DER ZWEITE TITEL,

on dieser Kult-Korbwerferei, son-

DER MEHR IN DIE

dern vielmehr um ein actionlasti-

RUBRIK ,FUNSPORT*

ges Fungame.

EINZUORDNEN IST.

Da es bei Hyperdunk
Fouls gibt, w
ler kaum eine
gegonnt.

Fun statt Simulation

In Konamis Basketball-Liga sind
séimtliche Spieler namlich ausge-
sprochene Raufbolde, und dem
Schiedsrichter kommt hier eigent-
lich nur die Aufgabe des An- und
Abpfeifens zu. Doch gerade der
unkomplizierte Spielablauf gibt
diesem Spiel den hohen Suchtkoef-
fizienten. Bedienungsfreundlichkeit
wird selbstverstandlich auch bei
der Steverung grofigeschrieben.

28 SEGA MAGAZIN

Nord Up

8o ein Basketballspiel
habe ich mir schon

immer gewtinscht:
unkompliziert, actionbe-
tont und irre spannend.
Die Grafik sieht im
Gegensatz zu anderen
Konami-Spielen zwar

So reichen schon zwei Knépfe aus
(Passen und Werfen), um einen
Angriff mit einem erfolgreichen
Dunk abzuschliefen. In der Defen-
sive wird der Spieler hingegen
durch die Belegung aller drei
Knépfe etwas mehr gefordert:
Knopf A sorgt hier fiir einen Block,
mit B wird der kontrollierbare
Spieler gewechselt und mit Taste C
kénnt ihr versuchen, den angrei-

Wenn ihr zwei Vier-Spieler-
Adapter besitzt, diirfen noch
sieben weitere Freunde bei
der Korbwerferei mitmi-

Konami
liefert mit
diesem Titel
sein mit
Abstand
bestes
Sportspiel
ab.

Das Play Off-Turnier bietet
einige harte Computergeg-
ner an.

ziemlich ntichtern aus,
verschafft

euch aber

dank der

klug

gewédhl-

ten Per-

spektive

einen

%régguck. 4

Klimmziige nach
Basketball-Art!

Nach einem Dunk héngt sich der
Spieler hin und wieder auch mal
S > gerne an

den Korb
dran.

fenden Spielern den Ball aus der
Hand zu schlagen (ein sogenann-
ter ,Steal”). Im Gegensatz zu EAs
Basketballspielen sind  die

Abwehrmaglichkeiten tbrigens

ausgesprochen fair, da euch die
Perspekfive einen guten Uberblick
Uber die Lage des Balls gibt und
ein aggressiver Block nicht als
Foul geahndet wird.

Auch bei Hyperdunk
geben zahlreiche Statisti-
ken Auskunft iiber eure
Stéidrken und Schwiéchen.

GAME STATISTICS
SEATTLE
oL

T SCORE
REBOUIMD !
BLOCK
=G

PORTLAMND
>F2
oA
OO

=21




Start Up!
Das kleine, aber feine Intro von
Hyperdunk ist der beste Beweis
dafir, dafd
man auch
ohne eine
aufwendi-
ge Technik
viel Wir-
kung
erzielen
kann.

Technische [
Kabinett-
stiickchen
wie das
Passen
hinter dem
Riicken
macht der
Spieler
automa-

tisch.

Tolles Feature
Das tollste Feature von
perdunk ist sicherlich das
automatische Anpassen an
dle |ewe|||gen Sp|e|snuaho~

orb steht, reagiert
Spieler namlich véllig
“anders. Steht ihr beispiels-
weise nahe genug mit dem
Ricken zum Korb, vollfihrt
der Spieler automatisch
einen spektakuléren Dunk.
Gleiches gilt auch fir die
Passe, die teilweise nicht
akuldr ausse-
U sich Gbri-
n doppelter Hinsicht;
neben den zwei wohlver-
dienten Punkten erschallt
némlich auch eine fetzige
Sprachausgabe, die jeden
Dunk in typisch amerikani-
scher Weise kommentiert -
t's good!”. Hyperdunk darf
insgesamt auch als ein abso-
lutes Familienspiel bezeich-
net werden, da mittels zwei-
er Vier-Spieler-Adapter von
SEGA bis zu acht Spieler
gleichzeitig zocken
konnen.

Hyperdunk Sportspiel
Hersteller: Konami Tel. 069-9508120
Release: Mirz Preis: DM 129,95

Gralik 59%

Spartanische, aber zweckmifige
Grafik, nur wenig Farben auf dem
Bildschirm.

Sound 729

Eine vorwirtstreibende Musik und
fetzige Sprachausgabe sorgen fiir
Baskethallfever.

Gesamt 714,

MitreiBend einfaches Gameplay mit

2 tadelloser Spielbarkeit. MegaspaB

macht es zu acht!

NUtzen Sle unseren UPS
Schnollnrvlcol
'.llon und Morgen

4 2 tchon sple|
Versand&Laden Am Brannar 3.97941 Tauberbischofshelm

MEGA DRIVE

Tal Moll mel
1 jahr Garantie
ot ok oder 0934181041
Mega Drive 2 179Dm Mo-nuo-lws::moo-noo
Mega Drive 2 Hei
diadein vet 6 Button Conﬂolpod 39DM
e Brve 2 i - 6 Butfon Stick 89 DM
Mﬁ’n Mega 99 Dm 59 DM
Joy Pad Verdingerung (2m) 12 DM
Aladdin dt 99 DM Si Maus 79 DM
Art of Fighting dt 119 DM RGB Kabe! 29 DM
Castelvania dt 99 DM Vier Spleler Adapter 59 DM
Captain Planet dt 69 DM 4 Way Play(EA) 79 DM
Cham. World Soccer 109 DM
*Cool Spot dt 89 DM
Cosmic %pncehe-d dt 109 DM ' Wledef da l
Davis Cup Tennis dt 109 DM
Dragons Fury 2 dt 109 DM ‘,e
Eter‘noal Chl‘zlp-lum dt 139 DM l r MENA CE I
F 15 Strike Eagle dt 119 DM mdm@ i
Fantastic Dizzi dt 99 DM (ﬂ |
Flashback dt 119 DM ’\. M
Fifa Int, Soccer dt 109 DM {M{ 169
F117 Nightstorm dt 109 DM |
Fldt 1190M |
Gaunlet 4 dt 109 DM -— o —
Genersl Chaos dt 109 DM Mc Donnld: LLnnd dt 109 DM
*Global Gladiators dt 49 DM Mickey&Donald dt 89 Dm
John Madden 94 dt 119 DM NHL Hockey 94 dt 109 DM
James Pond 3 dt 119 DM NBA Showdown 129 DM
Jungle Strike Dt 129 DM NBA Jam dt 129DM
Landstalker dt Bildschirm 129 DM The Ottifants dt 89 DM
Lost Vikings 119 DM Pele Soccer dt 99 DM
PGA Euro Tour 119 DM
NE U FFF Pranosysur? 79 Dm
S et Stedt Phantasy Star 3 79 Bm
T- SHIRTS mif vielen Prince of Persia dt 109 DM
Robocop vs Term.dt 129 DM
Motiven (zb.Sonic 2,Sonic Spinball, g ciece vight As-at i
Mortal Kombat, Sheel!ghlel 2 Star Trek dt 139 DM
Katalog anfordem sy s 137 DM
» nic 1
Dm in Briefmarken Sanic 2 dt 89 DM
-Shirt 22 Dm in Gr, ML XI Sonic Spinball dt 109 DM
Streetfighter 2 Sp. 139 DM
Streets of Rage 2 dt 75 DM
Streets of Rage 3 dt
(apriD) 139 DM
Turtels T.Fighters 129 DM
Tiny Toon dt 99 DM
Virtual Racing dt 199 DM
WWF Ruyl] Rumble dt 129 DM
Wiz N Lizdt 109 DM
Zombies dt 99 DM
Zool dt 109 DM
CD Universal Soldler 69DM
s 23 GAME GEAR
Avenger dt Gw Gear mit Sonic
Ground Zero Texas Dt Netztell u. TV Tuner ng DM
Batmans Return dt 109 DM
Burning Fists dt 119 DM Aladdia dt 79DM
Chuck Rock 2 dt 109 DM Cool Spet dt 84 DM
Tonsdt 105 s Donald Duck dt 84 DM
Ecco the Dolphin dt 89 o the Dolphin dt 84DM
Final Pight dt goDM KA Hockevdt DM
Microcosm dt 109 DM h Tbuch dt 84 DM
Indizna Jones dt 119 DM “NM Jam dt 69 DM
Jurassic Park dt 94 DM T2 Arkade Game dt 69 DM
Price Fighters dt 119DM 59 DM
NHL Hockey 94 dt 109 DM 39DM
Night Trap dt 14911&! *Dons l)ukd 49 DM

WWF *Mickey Mouse dt 49 DM
Lieferung erfolgt per NN (| os1) +8 Dm Porto&Verpackung
Lieferung mit UPS per NN +12 Porto&Verpackung .Es geften unsere AGB




R E V 1I

n einem kurzen Intro erféhrt
man, daf3 die zwei Vampir-
Jéger John Morris und Eric
Lecorde gegen Dracula, den Fiir-
sten der Dunkelheit, ausgesandt

NUN DARF DIE

wurden. So gilt es also, sich den

LEGENDARE SAGA

dunklen Horden der Schattenwelt

VON KONAMI IHR

entgegenzustellen. Hat man sich fir

DEBUT AUF DEM

einen Schwierigkeitsgrad entschie-

MEGA DRIVE GEBEN.

den, beginnt man wahlweise mit
einem der beiden Helden. Maximal
finf Leben und drei Continues ste-
hen zur Verfigung, mit welchen
man méglichst sparsam umgehen
sollte, will man je die prachtvollen
spéteren Levels zu Gesicht bekom-
men. Ob man John mit seiner Peit-
sche auswahlt oder den langen
Dreizack von Eric vorzieht, bleibt
jedem selbst Gberlassen. Beider
Kampfkraft ist nahezu identisch.

Deacula lebt!

Alsdann betreten wir die Ruinen
von Draculas Schlo3. Disstere Wol-
kenfetzen und Flederméuse am
vollmondhellen Himmel kindigen
Schreckliches an. Kaum im Haus,
bricht ein Backgroundgewitter los,
und, nachdem wir ein paar Untote
dahingemeuchelt

haben,

Die neue
Generation

begegnen wir dem ersten
Zwischengegner. Ein zur
Hélfte skelettierter Wolf greift
uns an. Nach wenigen Hie-
ben heult er laut auf,
wodurch die Fensterscheiben
nach und nach zerbersten. Scharfe
Glassplitter regnen auf uns herab
und rauben uns wertvolle Energie.
Uber ein riesiges morsches Gerip-
pe gelangen wir ins kaum mehr
vorhandene Obergeschof3. Wir
mussen uns einem groflen knochi-
gen Krieger mit Schwert und Streit-
axt stellen, der uns den Zutritt in
den zweiten Level verwehrt. Im
Laufe des gesamten Spiels treffen
wir auf atemberaubende Horror-
Monster aus tausendundeinem Alp-
traum. Vor teilweise animierten,
stimmungsvollen Hintergrinden
begegnen wir Mumien, die mit
ihren Bandagen werfen, Werwsl-
fen, die teilweise Saulen von
Gebéuden reiflen und damit um
sich schlagen. Angriffslustige Geier
wechseln ab mit fliegenden Skelet-
ten und, und, und. Grofe Zwi-
schen- und harte Endgegner lassen
sich stets schweiBtreibend, aber
fair zerbroseln. Die Backgrounds
sind teilweise sehr fein gezeichnet,
teilweise jedoch enttéuschend.
Wem dieses Angebot noch nicht
ausreicht, darf bei einem teilwei-
se knapp bemessenen Zeitlimit
vor steigenden Wassermassen
flichten, um nicht jammerlich
abzusaufen. Der Turm von Pisa
ist nicht nur schief, son-
dern versinkt
auch rasend
schnell

5 S E i
e nndiaitnn ]
0002020023600000808C na s

Teils beeindruckende,
teils diirftige Grafik.

und schwankend mit unserem Hel-
den im Boden, wenn wir nicht auf
die héchste Spitze klettern. Unsere
unerschrockenen Kampfer lassen
sich flissig Uber Plattformen und

Costlevania g Adion
Hersteller: Konami  Tel. 069-950812-0
Release: — Preis: DM 120 -

Grafik 72,

Schwacher Auftakt mit holpriger
Animation, stark am Schluf.

Sound §0%

Stimmungsgeladene Musikfitel,
8 eventuell ein Tick zu schnell

Gesamt 14,

Ein gutes Spiel fiir Horrorfreunde und
solche, die es werden wollen.




Da freut sich jeder Gru-
sel-Freund! Endlich gibt
es mal wieder beinharte
Action-Kost pur. Unfaire
Stellen waren nicht
auszumachen, wodurch
das Game mit einer
gewissen Ubung durch-

deren Anzahl tber
von Bonus-ltems bestimmt. Ein
PaBwortsystem fiir jeden bestande-
nen Level bewahrt uns vor al
groBem Frust nach unfreiwilli
Ableben der Vampi

Wieder einmal kbnnten wir fiir euch zu einem aktu
Competition an Land reiBen. Konami spendiert den Cast
Doppel-CDs, welche die 63 (!!!) besten Musikstiicke und
la-Saga bieten.

Zwei Fragen miiBt ihr uns allerdings beantworten:

1. Welcher Spieleheld ist das neue Markenzeichen von Konami?
2. Wie hieB das Spiel, in dem er seinen ersten Aufiritt hatte?

Einsendungen bitte bis spétestens 18.05.94 an folgende Adresse:

SEGA Magazin

Kennwort: Castlevania CD
IsarstraBe 32

90451 Nirnberg

Der Rechtsweg is

Toe

~ liste, die Sle
dern kénnen.

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 [ 22737
Telefax 04321 [ 23312

SEGA MEGA DRIVE

Brett Hull Hockey dt. DM 91,00
Castlevania di. DM 98,00
Champions World Class Soccer di. DM 118,00
Dragon’s Lair dt. DM 91,00
Dragon’s Revenge dt. DM 109,00
Dr. Robotnics dt. DM 109,00
Dune 2 dt. DM 109,00
Eternal Champions dt. DM 132,00
Fantastic Dizzy dt. DM 73,00
Hyperdunk dt. DM 118,00
Mc Donald's Treasure Land dt. OM 109,00
Mickey's Challenge dt. DM 119,00
Mutant League Hockey dt. DM 119,00
NBA Jam dt. DM 118,00
NBA Showdown ) dt. DM 127,00
NHL Hockey '94 di. DM 108,00
Normys Beach Babe di. DM 109,00
Prince of Persia di. DM 109,00

3 . 131,00

sonicd dt. DM

~ dt. DM 119,00

dt. DM 98,95
dr. DM 109,95

Addams
Aladdin

Road Runner

Sonic Chaos . di. DM
Star Wars di. DM 81,00
Ultimate Soccer dt. DM 81,00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE ! | |
Alles deutsche Versionen
Samtliche Titel erhaltlich
oOriginal Sega Deutschland

Vorb for h
werden bevorzugt ausgeliefert

Auch for Nintendo-,
Amiga- und IBM-Splele

Versandkosten DM 6,95

Ab elnem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenantell

Ober 2000 Artikel Im Sortiment

Konsolen und Zubehar

Itte unserer Gesamtprels-
DM 1,- ROckporto anfor-

en Sle bitte Ihr System an.

Weltere Splel
ent! en S




Allein gegen die Bienenmalia.

| A -
Wo ist der kleine Ottilie?
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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




DIE SOMEY:ES POWERTIPS 5/94

Ottifants

Seite 97-107

Seite 108-118

Aladdin

Teil 4, Seite 119-122

Sonic Chaos '

LR S e,
@CLUL:.L; + \_1_\ EEaE) {_ Seite 123-128

Ecco CD Mig-29 Sonic 2 Ottifants

Sonic CD RBI Baseball 4 Alien 3 Sonic 3
Battletoads Smash TV Putt 'n’ Putter Tazmania
Flintstones Super Hang-On Eternal Champions Operation Wolf
John Madden 94 Jungle Book G-Loc Desert Strike

Mortal Kombat

3 Populous 2 Rocky

Ja, ich machte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen: -:
__St. HELP-Sammelordner , SEGA Magazin“ je 10,- DM
Gesamt DM
2zg). Verpackungs- und Versandkosten (inand DMs,-/Ausland DM13) DM

Ich zahle den Gesamthetrag von DM__
(7 bar (Geld liegt bei)

(7 per V-Scheck

(7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name.

StraBe

PLZ Wohnort

Datum/Unterschrift

D o LR R R e

fiir deine Power-ﬁps
aus dem SEGA Magazin 25

fiir die wichtigsten
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OTTIFANTS

Willkommen zu der Auflésung des aerodynamischen Ottifanten, der SiiBigkeiten

Uber alles liebt. Es gibt liber 20 Level in diesem epischen Spiel

Folgen des Sega-Magazins gelost werden.
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Die Riickkehr von Sonic and Tails zum Master-System ist eine willkommene
Abwechslung - ein Topspiel, das natiirlich eine qualitative Lésung verlangt. In

dieser Ausgabe des Sega Magazins findet ihr die erste Halfte des Spiels, im

nachsten Monat dann die zweite - jedes Level ist ausfiihrlich in Bildern dargelegt!
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ALADDIN

Es hat eine lange Zeit gedauert, aber hier ist sie, die letzte Folge des epischen
Abenteuerspiels Aladdin. Wir fihren dich durch die Palaste, um Jafar zu
besiegen und die Prinzessin zu befreien.

Der Palast des Sultans |

i Mache einen
groflen Sprung und
" hupfe uber die
i steinernen
Seerosen. Du bist
nicht in Eile
riberzukommen,
da sie den
klassischen Trick
zu verschwinden
nicht draufhaben.

Das schwerste der
Hindernisse vor
dem Palast sind die
Goldfische. Sie
lungern im Wasser
herum und spucken
% nach dir, wenn du
versuchst vorbei-
zukommen. Ein
Schlag mit deinem
Schwert sollte sie jedoch ausschalten.

Achte auf die
Gruben, die mit
= Spikes bestiuckt
| sind, und springe
an das lange Seil,
21% das vor dir hangt.
Es bringt dich zu
einem kleineren
Seil, welches dich

- - Y wiederum ins
Palastinnere fu.hxt wo smh Abu befindet.

7 « Du brauchst dir

keine Sorgen tiber
| die Richtung, die
y der Teppich
| einschlagen wird,
zu machen. Er
wird dich an
e i n e m
G bestimmten Ort
e e i Vo o abWerfen. Du
landest am Ende des Palastes, neben einem
Wachter, den du zuerst erledigen mufdt.

Abu, der auf ewig treue Begleiter, ist vom Sultan gefangengenommen worden. Deine
Mission ist es, Abu zu befreien und den letzten Wachter zu besiegen.

{ Der pinkfarbene
Flamingo kann als
| Sprungbrett in der
gleichen Weise
benutzt werden
wie die Kamele in
~ den friheren
=~ Leveln. Es ist
besser, die Wachter
mit den Apfeln zu
erledigen, anstatt auf die Steinrosen zu springen und
gegen sie zu kdmpfen.

Mache einen Ritt
mit dem magischen
Teppich - es ist ein
Einwegticket, also
konzentriere dich
darauf, alle Feinde
auf deiner Reise zu
vernichten und
Power-Ups
einzusammeln. La
dich vom Teppich auf die nidchste Stufe des Levels
steuern.

Nachdem du den
Wéchter im oberen
Teil bekampft hast,
wird ein neuer
Startpunkt und
7 noch ein Ritt mit
dem Teppich fallig.
Der Teppich gibt dir
die Moglichkeit,
noch mehr
Edelsteine, Genies und Apfel einzusammeln. Bleibe
aber am Ball - hacke weiter auf die Feinde ein!

Hier wartet eine
F ganze Armee von
Wachtern darauf,
geschlagen zZu
: werden. Sie befindet
sich rechts vom
: nidchsten Teppich.
Einige sind mit
| Schwertern, einige
! mit Stécken
bewafmet aber alle smd bt)sarug Benutze in dieser
Schlacht viele Apfel, wenn du davon genug hast.

N
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ALADDIN

Der Palast des Sultans

Nimm den Teppich
zu einem neuen
Ritt ins Ungewisse.
Er bringt dich an
noch mehr Feinden
und Edelsteinen
vorbei - sei auf der
Hut!

¢ Springe auf die
erhoéhten
Vorspringe, die aus
der Wand aufen
links herausragen.
Springe hier hoch
und halte dich am
Gelander fest.
Klettere, dich
immer mit einer
Hand festhaltend, am Geldnder entlang nach rechts
und tote dabei alle Papageien, die dir in die Quere
kommen.

# Der arme Abu ist
/) wirklich in die Falle
» geraten, sei also ein
guter Freund und
springe hoch, um
den Kifig zu
zerschmettern.

Du hast nichts
anderes zu tun, als
den Fall runter ins
Loch zu wagen.

Auf zum Wéchter -
es ist ein Papagei!
Er ist nicht der
meistgefiurchtete
Typ, dem du am
Ende des Levels
begegnen kénntest,
aber gefahrlich
genug fur Aladdin.

Springe von hier aus
von Plattform zu
| Plattform nach links.
Vermeide Kontakt mit
den fetten Wachtern
& und ihren Schwertemn,

Plattformen erreicht
hast.

runterfallen und
! starte erneut von
diesem Punkt aus.
Trete den Wachtern
gegeniiber, und du
| wirst Abu, nun aus
seinem Kifig befreit,
hinter ihnen
entdecken.

Gehe an dem
Marktstand vorbei
¢ und klettere das
Seil hinunter, und
! springe nach links,
um den Spikes
auszuweichen.
Gehe weiter nach
links, bis du an das
B @z schwarze Loch

Hiite dich vor den
Spikes auf dem
¥ Boden der Grube
und greife dir das
Herz, um deine
Energie aufzuladen.
Springe nach rechts
% zum Wachter des
Levelendes und
, vernichte ihn auf
deinem Weg.

Der Papagei er-
zeugt mit einem
Generator Blitze.
Um ihn zu téten,
muRt du auf die
Plattform springen
und die 2 Apfel, die
vor und hinter
dem Vogel liegen,
aufheben. Werfe
sie dann auf den Papageien, bis er in den Generator
fallt. Dieser fliegt dadurch in die Luft, und du kannst
deine Reise ins letzte Level fortsetzen.

r I G




e—— ] 121 ), E—

ALADDIN

Jafars Palast

durchkampfen muBt. Viel Gliick fur Euch alle!

Jafars oranger
Palast ist das letzte
Abenteuer far
{ Aladdin. Bereite
dich darauf vor,
den Feuerstreifen
und den boshaften
Statuen, die dir die
meisten Probleme
bereiten werden,
aus dem Weg zu
gehen.

Du mufRt einen
kurzen und
einfachen
Plattformenteil
Uberqueren. Er ist
uber einer
Todesfalle
angebracht. Gehe
daran vorbei, um
auf noch mehr
Statuen und Wachter zu stofien, die getétet werden
miissen. Gehe weiter nach rechts, bis es nicht mehr
geht.

Am Ende des
Abhangs befinden
sich 2 Spikegruben.
Sammle das extra
Energieherz auf der
rechten Seite ein
und kille die 2
Wiéchter links.

Am Ende der
Plattformsektion
erreichst du einen
Restartpunkt.
Springe auf den
bertichtigten
Teppich fur den
Ritt deines Lebens.

Da nur noch ein Level zwischen dir und der Prinzessin liegt, wird es dich nicht
iberraschen, daB es das schwerste Level liberhaupt ist, durch das du dich

Genau wie in der
Wunderhéhle be-
werfen dich die
Statuen mit
Felsenstucken,
wenn du sie nicht
mit deinem
Schwert zuerst
z kaltstellst.

In der é&ufReren
rechten Ecke des
Palastes kannst du
ein paar Level
Uberspringen. Dafir
muft du an den
Spikegruben und an
den schwingenden
% Eisenkugeln vorbei,
die deinen Fortgang
erschweren. Hiute dich davor, von den schweren
Kugeln getroffen zu werden -  Treffer und du bist tot.

Nachdem du die
ersten Wachter
ausgeschaltet hast,
kommst du zu
einer Reihe von
Plattformen und
schweren Kugeln.
Passe die richtige
&% Zeit ab, da dieser
Teil des Levels
wahrscheinlich der anspruchvollste ist.

Der Markstand-
besitzer auf der
mittleren Plattform
macht ein letztes
Angebot, um dir die
Chance zu extra
Leben und
Continues
einzurdumen. Dies
war der letzte
Marktstand im Spiel.
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..Jafars Palast

Der Zauberteppich
bringt dich hoch zu
den hoéchsten
Plattformen.
Benutze dein
S chwert
kontinuierlich, um
die Wachter zu
toten, wiahrend du
aufsteigst.

Es gibt eine Menge
von Statuen,
{ Wachtern, Papageien
und Gruben mit
Feuer, die auf dich
warten. Sei duerst
vorsichtig, wenn du
hier durchkommst -
lasse keine

) . 1 Gefangenen zuriick.
LaR dich mit

diesem Seil auf den
B o d e n
. runtergleiten. Dort
2% siehst du ein

%, : Am oberen Ende des
PRI B ¥ 2 anderes kiirzeres o S5 n
uuwmamw Seil, klettere nun A3 fk“lmze"m??ﬂ;flbt o3 i
P auf dieses. e L

Uber ihnen befinden
sich 2 Energieherzen.
Vernichte die
Wachter und hole die
Herzen, um deine
Energie wieder
vollstandig
aufzuladen.

Du muft nun an
einer Auswahl von
Feinden vorbei.
Angefangen bei den
Papageien bis hin zu
den fettleibigen
Wéchtern, ist alles
vertreten. Nimm dir
Zeit, alles aus dem
® Weg zu rdumen, was
dich angreift.

‘ff'f‘%,‘u‘_\"’/"”

Ein letzter
Zauberteppich
wartet auf dich, um
dich zu Jafar zu
bringen. Hacke
' unterwegs auf die
f Vogel ein  und
| sammle natirlich
die Herzen und
Apfel ein.

heranzukommen, um
¥dihn mit Apfeln zu
l , bombadieren. Versi-
chere dich aber, daR
du dich aufler Reich-
weite seines Zauber-
beams befindest.

Nachdem du Jafar
ca. zehn-mal ge-
schlagen hast, wird
er sich in eine tod-
liche feuerspeiende
Kobra verwandeln.
Werfe weiter mit
Apfeln danach. In der
Néhe befinden sich
Apfelvorrate, um
aufzustocken. Time deine Wiirfe genau, damit du die
Moglichkeit hast, die Feuer, die dir entgegenlodern, zu
Uberspringen.

Wenn alles prima verlduft, solltest du den
faszinierenden Game-Over-Screen geniefen. Aladdin
bekommt das Madchen, und die Welt ist nun ein
sicherer Ort...




Es gibt eine Menge neuer Codes in dieser Ausgabe. Sie werden viele von euren
Games spielenswerter machen und euch bestimmt viel Freude bereiten. Viel
SpaB beim Spielen!

BLACK HOLE ASSAULT

Geheime Animation

Gebe FOMA als deinen Namen ein und
wahle BHA.

Unbesiegbarkeit

Warte, bis der Bildschirm mit den Optionen
erscheint und wahle die Option zum Namen
geben. Gebe deinen Namen als MUTEK ein und
verlasse den Optionen-Bildschirm. Nun wahle
BHA. Gebe deinen Namen wieder als MUTEK
ein. Starte mit dem Spie,| und du bist unbesiegbar.
Geheimspiel

Gebe deinen Namen als AZY ein und wéhle
die Mission BHA. Gebe AZY ein, und du hast
ein Spiel, das Black Ball Assault heift.

Ein einfacher Sieg

Gebe deinen Namen als BIGNET ein und
driicke START. Wenn du nun einen Gegner
bekampfst, wird er sofort zu Boden fallen.

ECCO CD

Debug Menii

Um Zugang zum Debug Meni zu bekommen,
gehe in ein beliebiges Level hinein und laB
Ecco eine Kehrtwendung machen. Wenn
Ecco dir gegenubersteht, dricke sofort
START und den folgenden Code: RECHTS,
B, C, B, C, RUNTER, C und HOCH. Du
kommst in einen Debug-Menii-Screen hinein,
wo du dein Level, unbegrenzte Leben usw.
wéhlen kannst.

SEWER SHARK

Continues

Wenn du die schwindeligen Hohen von
Exterminator oder Beach Bum erreicht hast,
dricke A, C und START auf dem
Endbildschirm, um das Spiel fortzusetzen.

SILPHEED

Level wahlen

Dricke wéahrend der Eréffnungsdemo:
runter, runter, hoch, hoch, rechts, links, A, B
und START. Mit diesem Cheat kannst du nur
auf deiner gewéhlten Stufe spielen.
Schutzschild erneuern

Dricke: RECHTS, LINKS, A, RECHTS,
HOCH, C, B, RUNTER, LINKS, B, A, HOCH
und START. Driicke Knopf A, um deinen
Schutzschild zu restaurieren.

Continue

Wenn die Demo auf dem Bildschirm
erscheint, driicke: RECHTS, HOCH, A, B, C,
LINKS, LINKS, RUNTER, C, A und START.
Du miBtest nun 10 Continues bekommen.
Geheimer Stimmentest

Gehe mit Pad 1 zu Option, driicke A, B, C
auf Pad 2, starte mit Pad 1 fir einen
Stimmentest.

SOL FEACE

Level wahlen

Driicke A, B, C, A, B, C, B, C, Bund A
Wenn du dies richtig gemacht hast, horst du
einen Sound. Driicke START und gehe zum
Optionenbildschirm. Wahle nun deinen
Startpunkt und Schwierigkeitsgrad.

SONIC CD

Sound-Test

Um Zugang zum Sound-Test zu bekommen,
dricke: RUNTER, RUNTER, RUNTER
LINKS, RECHTS und A auf dem
Titelbildschirm.

Schlage das Sonic-Team

Du erhéltst die Programm-Team-Statistik,
wenn du RECHTS, RUNTER, RUNTER,
HOCH und C auf dem Titelscreen driickst
Zugang zum A-Geheim-Level

Gehe in den folgenden Sound-Test, um
Zugang zur geheimen Spezialzone zu
erhalten: FM @7, PCM ©7 und DA 07

ALADDIN

Level Uberspringen

Spiele wie gewohnt, pausiere und driicke: A,
B,B,A A B, BundA.

ANOTHER WORLD
Level Codes

Level2 - HTDC
Level 3 - CLLD
Level4 - LBKG
Level 5 - XDDJ
Level6 - FXLC
Level 7 - KLFB
Level 8 BFLX
Level9 - BRTD
Level 10 - TFBB
Level 11 TXHF
Level 12 - CKJL
Level 13 - LFCK
BATTLETOADS

Versteckter Beam

Gehe beim Start des ersten Levels zu den 2
Schweinen und schlage ihre Kopfe
zusammen. Springe dann auf die
Grasplattform auf der rechten Seite. Ein
Beamloch erscheint - gehe hinein - du wirst
ins 3. Level beférdert

Mega Drive...
BUBSY THE BOBCAT

PaBwaorter

1 JSSCTS 2 CKBGMM
3 SCTWMN 4 MKBRLN
5 LBLNRD 6 JMDKRK
7 STGRTN 8 SBBSHC
9 DBKRRB 10 MSFCTS
11 KMGRBS 12 SLJMBG
13 TGRTVN 14 CCLDSL
15 BTCLMB

CHAKAN

Game Warp

Gehe zum Practice-Modus, springe zu der
Plattform Uber dem Lufttor und gehe rechts
auf die schmale Plattform. Driicke START
und wahle die Passage Alchemy. Bringe
Chakan zum Navigationslevel zuriick, und du
wirst feststellen, daB die ersten 12 irdischen
Flugzeuge nun komplett sind.

CHUCK ROCK 2: SON OF CHUCK
Level wéahlen

Pausiere wahrend dem Spiel und driicke B,
A, RECHTS, A, C, HOCH, RUNTER und A.
Nun Uberspringst du jedes Mal einen Level,
wenn du wahrend dem Spiel A und RECHTS
drickst. Druckst du A und HOCH,
Uberspringst du eine komplette Zone.

COOL SPOT

Level wahlen, unendliche Zeit, unendliche
Gesundheit

Pausiere. Dann driicke: A, B, C, B, A, C, A,
B, C, B, A, C auf dem Joypad. Nun starte mit
dem Spiel.

CYBORG JUSTICE

Geheimer Bildschirm

Beginne mit dem Spiel und baue einen
Roboter im Konstruktionsraum. Nun starte
das Spiel, driicke PAUSE und gebe C, B, B,
C, C, A, C und B ein. Bist du damit
erfolgreich, erscheint ein neuer Options-
Bildschirm. Hier kannst du deine Waffen
wechseln und deine Leben auf 225 erhéhen.

DESERT STRIKE

10 Leben

Gebe folgenden Code flir 10 extra Leben ein:
BQQQAEZ

Level Codes

Level 2 - BQJRAEF
Level 4 - WTEOUJP

Level 3 - TLUKOAP




...MegaDrive...

ECCO THE DOLPHIN
Unbesiegbarkeit

Dricke und halte A und START auf deinem
Joypad. Der nédchste Level beginnt mit
Pause. Starte, und du bist unbesiegbar.
Unendliche Leben

Gebe das folgende PaBwort ein: NIHPLODS

FATAL FURY

Unendliche Continues

Wenn du ein Spiel verloren hast und der
Continue-Bildschirm erscheint, halte HOCH
gedrlickt und driicke A, B und C gleichzeitig.
Lasse nun die Knépfe los und driicke alles
noch einmal. Deine Continues erhéhen sich
jedesmal.

FLINTSTONES

Level wahlen

Dricke: A, B, C und LINKS auf dem Titelscreen
zusammen, halte sie runtergedriickt und driicke
START. Gehe nun HOCH und RUNTER, um
eine Stufe zu wahlen.

GLOBAL GLADIATORS

Extra Leben

Pausiere und Driicke: A, A, A, B, B, B, C, C,
C, C, B und A, dann START. Wenn eine
Stimme "You Cheater" ruft, wiederhole
obiges, bis du soviele Leben zusammen
hast, wie Du brauchst.

Level Gberspringen

Pausiere und dricke: B, C, B, A, B, B, C, B,
A und B. Starte das Spiel, und Du kommst
automatisch ans Ende des Levels.
Unendliche Leben

Sobald das Virgin-Logo erscheint, driicke: A,
B,C,B,A,C,A /B ,C B,AC.

GODS

Level Codes

Welt2 NASHWAN
Welt4 FOXX
Unendliche Leben
Gebe den folgenden Code auf dem Password-
Bildschirm ein: MESIENTOTANFELIZ.

GOLDEN AXE Il

Level wéhlen

Driicke: A, A, A, A, START, C,C,C,C, C
und C beim ersten Character-Auswahl-
Bildschirm

JOHN MADDEN '92, '93, '94
On-Side Kick

Versuche beim Anstof3 in Besitz des Balls zu
kommen, indem du wiederholt den Kick-
Knopf sehr schnell betatigst, wenn der Kicker
anfangt, Anlauf zu nehmen.

Feld-Tor-Block

Wahle Punt-Block und benutze den rechten
inneren Linebacker, um den Kicker diagonal
anzustlirmen.

JUNGLE STRIKE
Codes mit 16 Leben
L4 XT6YXL6PF6M

L5 VNHYWMGZBC9
L6 WSFXW4MPYHJ
L7 THPD96PGCLN
L8 N4SC37S6MWB
L9 NZY9SDBRYY6

Welt3 COYOTE

JURASSIC PARK

Level PaBwaorter

GRANT

2; Power Station 240PQ021
3; River 4A3PGOA4
4; Pump House 621CQQ2N
5; Canyon 81VVMF20
6; Volcano AB9KJIGEU
7; Centre CVVVVVT4
RAPTOR

2; Power Station 121G@027
3; Pump House K21GQ029
4; Canyon M21GO@2B
5; Centre 021GOOZD
MAZIN WARS

Nur Bosse

Spiele den letzten Soundeffekt und die Musik
vom Optionsbildschirm. Starte das Spiel.
Sobald die Levels verschwunden sind,
kannst du die Bosse bekampfen.

MIG 29

PaBworter fiir alle Missionen

Gebe das folgende PaBwort am Ende des
Missions-Wahl-Screens ein:
WEXBJOISGIITES..

MORTAL KOMBAT

Geheimer Cheat-Bildschirm

Driicke: RUNTER, HOCH, LINKS, LINKS, A,
RECHTS und RUNTER auf deinem Joypad
Es erscheint eine Cheat-Option, die dir die
Geheimnisse des Spiels eroffnet.
Flag-Effekte

FLAG ©- 1 Schlag vernichtet den CPU

FLAG 1- 1 Schlag vernichtet dich
FLAG 2-  wirft Schatten am Himmel,
das Reptil erscheint
FLAG 3-  wirft Schatten am Himmel
FLAG 4-  das grine Reptil zeigt dir Spuren,
um es in jeder Runde zu finden
FLAG 5-  unendliche Continues
FLAG 6-  der Computer spielt Schicksal mit Dir
FLAG 7-  du bleibst in der Falle

POPULOUS 2

Geheimcodes

Die folgenden Codes sind fiir die Anwendung
am Options-Screen:

Gebe fiir 100,00 Mannapunkte HUMANOID
ein.

Gebe, um alle Effekte zu aktivieren, WIBBLE ein.
Um das letzte Level zu erreichen, gebe NOT
HALF ein.

RBI BASEBALL 4

LSuper-Team

Das PaBwort fur das Super-Team lautet:
D333 K4KD KMEK.

RANGER X

Level liberspringen

Pausiere in jedem Level des Spiels und
driicke HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER,
HOCH, RUNTER, C, B, A, RECHTS und
LINKS. Die Musik setzt wieder ein, driicke
nun B, um den Bildschirm auszublenden

Du kannst nun den nachsten Level starten.

ROAD RASH Il

Jedes Bike, Jeder Kurs

Setze Spieler auf den Optionsbildschirm und
wahle "Mano a Mano", gehe zuriick zum
Hauptmeni und wéahle dein Bike vom
Bikeshop.

Andere nun den Spielermodus von "Mano a
Mano" zu "Take Turns" und starte das Spiel.
Du kannst nun jedes Bike und jeden Kurs
wabhlen.

ROBOCOP VS DER TERMINATOR
Waffenwahl

Starte das Spiel wie gewohnt und driicke
dann START fir eine Pause. Dann driicke B,
A,C,C,C, A B, AC,C,C,AundB. Wenn
der Cheat funktioniert hat, horst du nun das
SchieBen eines Maschinengewehrs. Lése
nun die Pause und dricke A, B und C
zusammen. Dann dricke RUNTER auf dem
D-Pad, um durch alle zur Verfugung
stehenden Waffen zu gehen.

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
Level {iberspringen

Wenn Du HOCH und LINKS zehnmal
drlckst, wirst du ein Lauten héren. Pausiere
und drucke: C, B, B, A, C und B, um ein
Level zu (iberspringen.

ROLO TO THE RESCUE
Unbesiegbarkeit

Dricke und halte HOCH und LINKS, dann A
und C. Driicke nun B.

SHINOBI Il

Unbegrenzte Shurikins

Rufe Optionen auf und dann SE. Wéhle
Shurikin. Setze die Shurikins auf @@ und
warte auf eine unbegrenzte Menge.
Unbesiegbarkeit

Rufe Optionen auf und wahle "Musik". Spiele
die Lieder in folgender Reihenfolge: He
Runs, Japonesque, Shinobi Walk, Sakura
und Getufu. Wenn du nun das Spiel
beginnst, wirst du unbesiegbar sein.

SMASH TV

Level iiberspringen

Driicke HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER,
LINKS, RECHTS und LINKS, um zum Mutoid
Mann zu springen. Driicke RUNTER,
RUNTER, LINKS, RECHTS, HOCH, HOCH,
RECHTS, LINKS, RUNTER, HOCH,
RUNTER, um auf das 2. Level zu gelangen.

SONIC THE HEDGEHOG

Wihle Stufe

Dricke: A, B, C, A, B, C, B, C, B, A auf
Deinem Joypad. Ein kurzes Gerausch zeigt
an, daB der Cheat funktioniert. Wahle nun
den Level. Driicke A und START gleichzeitig,
um eine Stufe zu wahlen. Markiere den
Level, auf dem du anfangen mdochtest.
Unbesiegbarkeit

Driicke: HOCH, C, RUNTER, C, RUNTER,
C, RUNTER, C, LINKS, C und RECHTS auf
dem Titelbildschirm. Halte nun A und START
gedrickt. Wenn dir der Score komisch
vorkommt, hat der Cheat funktioniert.




SONIC THE HEDGEHOG 2

Stufe wahlen

Rufe die Option "Soundtest" auf und wahle
die Sounds 19, 65, @9 und 17. Driicke Reset
und driicke A und START zusammen . Marke
den gewiinschten Level auf dem Level Select
Bildschirm

SPLATTERHOUSE 3

Level Codes

Stage 2- REISOR Stage 3- ETLBUD
Stage 4- TABRAE Stage 5- ELPOEB
Stage 6- PHENIX

STREET FIGHTER 2

(Nur far 6-Knopf-Joypads)

Normale Attacken im One-Player-Modus
kampfunfahig machen

Driicke im Capcom-Logo: RUNTER, Z, HOCH,
X, A, Y. B und C auf dem ersten Joypad. Wenn
Chun Li ruft, hat der Cheat funktioniert.
Fiinf-St Speed im C| ion Edition-
Modus

Warte wahrend der Eréffnungsphase, bis das
Image ausgeblendet wird und dricke
RUNTER, Z, HOCH, X, A, Y, B und C mit dem
ersten Joypad. Ken ruft, wenn der Cheat
funktioniert hat

Character gegen gleichen Character

Es ist moglich, Elimination oder Match Play
zu wahlen. Driicke: RUNTER, Z, HOCH, X,
A, Y, B und C. Chun Li ruft, wenn der Cheat
funktioniert hat.

STREETS OF RAGE 2

Level wahlen

Halte A und B auf Joypad 2 gedriickt. Driicke
gleichzeitig START auf Joypad 1 und du
kommst auf den Cheat-Bildschirm, um einen
Level zu wahlen.

Meg

Extra Continues
Dricke auf dem Game-Over-Bildschirm
LINKS, LINKS, B, B, B, C, C, C und START.

SUNSET RIDERS

99 Go's

Gehe zur Soundwahloption und hore den
Melodien O-E zu. Beim Spielen bekommst du
99 Wiederholungen.

SUPER HANG-ON

Optionsmodus

Halte A, B und C auf dem Titelscreen
runtergedriickt.

T2: THE ARCADE GAME

Das Gewehr iiberhitzt sich niemals

Du kannst mit einem rapiden Fire-Controller
nach Herzenslust rumballern. Das Gewehr
Uberhitzt nie und Munition gibt es immer.

TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Gebe auf dem PaBwort-Bildschirm FFD45 ein
Geheimer Raum

Halte RUNTER und C auf dem letzten
Eisblock, um in einen geheimen Bonusraum
auf dem Arctic-Level zu kommen.

THUNDERFORCE IV

Alle Waffen

AuBer dem Schutzschild bekommst Du von
diesem Cheat alle Waffen. Starte wie
gewohnlich, driicke: HOCH, RECHTS, A,
RUNTER, RECHTS, A, C, LINKS, HOCH und
B. Nun driicke HOCH fir alle Waffen, aber
RUNTER, um sie zu beseitigen. Driicke
RECHTS fur eine Kralle, aber LINKS zur
Beseitigung dieser. Driicke START zur
Wiederaufnahme des Spiels.

TINY TOON ADVENTURES
Zugang zu allen Levels

Setze das Buster Bunny Bild in die
PaBwortoption und starte. Gebe folgendes
PaBwort ein:

NGQQ WWQW QKWQ QWWQ WGRY

Dies eroffnet Dir den Zugang zum gesamten
Spielplan und Du kannst in jedem Level spielen

X-MEN

Cheat modes

Bei der Anzeige 'Press Start Button' halte A, C
und RUNTER auf Controller 1 gedrickt und
starte. Nimm nun den Controller 1 heraus, baue
ihn in Port 2 ein, wenn Magnetos Bild erscheint
Starte und wahle den Schwierigkeitsgrad und
Deinen X-Man. Benutze zum Spieien den
Controller in Port 2. Du hast jetzt absolute
Gesundheit und Energie.

Level wahlen

Benutze nun den Cheat, gehe in den
Gefahrenraum oben rechts und zerstore den
Generator. Es liegen 6 Fliesen auf dem
Boden, jede ist ein Spiellevel. Um in jeae
Zone zu beamen, muBt du dich aut jeae
Fliese stellen und RUNTER und C drucken

ZOMBIES

Level Codes

Opfer: 1 5 10
Level 5 SYzB PYZP  QYZT
Level 9 FBRQ NBRT SBRZ
Level 13 QCFM  ZCFZ  RCFL
Level 17 BMLK  TMLD  MMLW
Level 21 VQBB  CQBP BQBT
Level 25 QLNK  ZLND  RLNW
Level 33 SDHM PDHZ  QDHL
Level 37 BKVR  TKVL  MKVD
Level 41 BZPM TZPZ MZPL
Level 45 VNYQ CNYT BNYZ
Credit Level SSDQ PSDT  QsbZz

ALEX KIDD IN HIGH TECH WORLD
Level wéhlen

Gebe den folgenden Code ein:
O1ADGSCPVD, um deine Mission in der
Forest-Section zu starten.

Extra Punkte

Siehst du die gelben Wolken in der Ninja-
Sektion? SchieBe diese 5 mal und du
bekommst eine Box im Werte von 200 GP's.

ALIEN 3

Superflammenwerfer

Du kannst diesen Cheat nur benutzen, wenn
du einen Joypad mit rapider Feueroption
hast. Aktiviere die rapide Feuer-Option. Tippe
Knopf 1 sehr schnell, wenn du den
Flammenwerfer gebrauchst. Lehne dich
zurlick und schaue zu, bis wo die Flamme
reicht.

ALTERED BEAST

Extra Leben

Wenn ‘Sega Master System’ erscheint, drehe
den Pad im Uhrzeigersinn und driicke
wiederholt Knopf 1, um das Spiel mit 5 Leben
zu beginnen.

ASTERIX

Unendliche Leben

Wenn du auf eine spezielle Schatztruhe
stoBt, treffe sie so, daB die Bonusse
herausfliegen. Sammle Extra-Leben, gehe
aus dem Bildschirm heraus, gehe zur Truhe
zurlick, um noch ein Leben zu bekommen.
Continue dieses, bis du genligend Leben
gesammelt hast.

Geheimer Raum

In Runde 1-1 gehst du durch den 1. Kamin,
aber springe nicht von der Plattform. Wenn
du fallst, gehe rechts durch eine Wand in den
Raum.

Master System

FLINTSTONES

Level wahlen

Driicke auf dem Titelscreen HOCH, RECHTS
RECHTS, RUNTER, RUNTER. RUNTER
LINKS, LINKS, LINKS, LINKS. Gehe ins Spiel
hinein und pausiere und halte die Knopfe
EINS und ZWEI gedruckt, wahrend du
gleichzeitig eins der folgenden eingibst
HOCH: 1. Level RUNTER: 3. Level
RECHTS: 2. Level LINKS: 4. Level

DOUBLE DRAGON

Unbesiegbarkeit

Springe beim Start vom 4. Level 30-mal hoch
und runter, um dich unbesiegbar zu machen

JUNGLE BOOK

Level wahlen

Um eine Levelauswahl zu erhalten, drucke
folgendes, nachdem das goldene Walit
Disney-Logo erschienen ist: HOCH
RUNTER, HOCH, RUNTER. LINKS
RECHTS, LINKS, RECHTS und START




THE LUCKY DIME CAPER
Unendliche Leben

Sammle zuerst zehn Leben, dann sterbe.
Driicke auf dem nachsten Bildschirm START,
so oft du kannst. Driickst du es oft genug,
sollte Donald unendliche Leben haben.

MARBLE MADNESS

Level wahlen

Wahle die folgenden Parameter: Test FX2,
Test Music 5. Bewege den Pad zu "Level
wahlen", und du hast es geschafft.

MASTER OF DARKNESS

Level wahlen

Dricke: HOCH, LINKS diagonal und halte
beide Knopfe fest, bis der Cheat erscheint.
Dies ermdglicht dir, deinen Stand, Stufe und
Anzahl der Leben zu verandern und sogar
deine ZusammenstoBe zu verhindern.

THE NINJA

Extra Leben

Du brauchst eine Trefferquote von @%, die
Du mit dem Rapid-Fire-Pad erreichst. Das
ergibt 100.000.000 Punkte und jede
Menge extra Leben, aber du bekommst die
Punkte nicht. Diese verschwinden, doch du
behaltst die extra Leben.

Master
NINJA GAIDEN

Unendliche Sterne und Feuerbille
Ninjaboy braucht 999 Kampfpunkte, bevor
Du Ninja-Sterne einsetzen kannst.

PREDATOR 2
PaBworter

Level 2 SPOCGURD
Level 4 SEGATSOH
Level 6 LAICIFFO

ROBOCOP VS TERMINATOR
Extra Leben

Pausiere das Spiel und driicke HOCH, 1,
RUNTER, 1, RUNTER, 1, HOCH, 2,
RUNTER, 2, HOCH, 2, HOCH, 1, HOCH und
1. Nun hast Du neun extra Leben, wenn Du
die Pause aufhebst

Level liberspringen

Pausiere das Spiel und driicke RUNTER, 2,
RUNTER, 1, HOCH, 2, RUNTER, 2,
RUNTER, 2, HOCH, 1, RUNTER, 2, HOCH
und 1. Nun kannst Du einen Level
berspringen, wenn Du die Pause aufhebst.

ROCKY

Kleine Verletzung

Bevor du deinen Ritt startest, driicke: HOCH,
RUNTER, LINKS, RECHTS und Knopf 2.
Mache das gleiche auch nach deinen
Kampfen, und du kommst mit nur kleinen
Verletzungen durch das Spiel.

Level 3 ROTADERP
Level 5 NAGIRRAH

SONIC 2

Level wahlen

Wahrend dein Master-System auf AUS steht,
dricke und halte folgendes auf deinem 2.
Kontrollpad gedriickt: diagonal HOCH und
LINKS, 1 und 2. Halte sie runtergedriickt und
schalte das Gerat an. Driicke dann Knopf 1
auf dem 1. Kontrollpad - du kannst nun ein
Level wéhlen.

TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Sammele im 1. Level einen 1-Up in der
ersten Wolkenreihe, dann noch einen am
Ende. Tote dich selbst und wiederhole den
ProzeB, bis du geniigend Leben fur die
Beendigung des Spiels zusammen hast.

WONDER BOY Il

THE DRAGONS TRAP

Eine Menge Schatztruhen

Du kannst bis auf Lizard-Man jede beliebige
Figur darstellen. Gehe an der Pyramide
vorbei, durch die Tir zu Lizard-Mans Sphinx.
Schlage Dich durch die Steine und laB Dich
in die Dunkelheit fallen, um die Schatztruhen
zu erreichen.

Game Gear

ALIEN 3

Zusétzliche Munition

Gebe deinen Namen als CHEAT ein, um
mehr Munition zu erhalten.

CHASE HQ

Extra Continue

Wenn du in der 2. Runde auf die Olfasser
einschlagst, erzielst du extra Continues.

CHUCK ROCK
PaBworter
Level 2 -
Level 3 -
Level 4 -

DRAGONS CRYSTAL

Bonusraum

Sobald Du den Spielgang einlegst, driicke so
oft du kannst die Starttaste, damit Du in den
Bonusraum gelangst.

Speed

Driicke START, wahrend du spielst, um
schneller zu werden

7GO9IM
NN6E3
84AKC

LEMMINGS

Level Codes

Level Tricky Nervend Chaos

1 RCEOJTHOD  ECWMZGTM GGFOYQBC
2 'YQSDGSNU ZSFKUJSF FLWNCXPG
3 JTHPGFDY LXPGFDYR FECWMYRD
4 RDHPGFEC CFKUJTXM HOEBVKUI
5 WMZSEJTG GMYRCFKU QBCEJSE!

6 MZTHPGGF JTHPEFCX RDHPGGFE
7 DZSEIRCE PFDZSFLX CXOEBVKU
8 IQSCFKVL DECWMZTG IQABDHPF
9 WMYRDGMY ~ NBUJSFLW DYRCEJTG
10 RDGMZSFK MZSFLWMY NCXOEBUJ
1" VLXODZTH RLFKUJSE THOECXPF
12 PFECXPFE IRCEJSEJ DYRCEIRD
13 BUJTHOEC SEJTHOEC GNBUJTHO
14 XOECWNBU WMYQBOGM  DZSFLXPF
15 JSFKVKUT YQAAAAAB DZTHODZS
16 THODZTGM DHODYROG EJTHPFDZ
17 YQBCEIRD NCWNCWMY  SFKVLWNC
18 HPFDZTHP QAABDHPG XPFDYQBN
19 FEBVLWNB GGGFDYQA GNCWMZTH
20 UJTHPFEL AABDGMYR ODYQBCFL
21 WNCWNBLL ~ DHODYQAB XDECWMYQ
22 WMYRCEJT DHODYQBD BCFLXPGF
2 GNBUIQAA GNCXPGGG EBVKVLWM
24 ABDGMZTA GFDZTHPG YRDGNBVK
25 ODYRLEJS GFECWMYR VKUJSFLX
26 FKUIQBDG CEIQABDG PFDZTHPF
27 NBVLXPGG NCWYRCEA DZTHPGFD
28 FDYQBDGN IROHDDZS YRCFKVLW
29 BVLWMZTG EJTGMYQB NCWNCWNC
30 NBUIRDHO DHODZTHP WMZTHPFE

LUCKY DIME CAPER

Unendliche Leben

Wenn du auch dein letztes Leben verloren
hast und der Continue-Bildschirm erscheint,
driicke RUNTER und Knopf 1 zusammen. du
setzt das Spiel auf dem Level fort, in dem du
gestorben bist. AuBerdem erhaltst du nun
unbegrenzte Leben.

PUTT 'N' PUTTER

Geheimer Optionen-Screen

Driicke auf dem Titelbildschirm Knopf 1 und
START, damit der geheime Optionen-Screen
erscheint.

SHINOBI

Level wahlen

Dricke: RUNTER und Knopf 2, wenn das
komplette Ninjagesicht erscheint. Wahle
dann einen Level.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wahlen

Bevor du einschaltest, haltst du den
Richtungsknopf diagonal links und runter
zusammen mit den 2 Knopfen, driicke und
halte START gleichzeitig. Schalte ein,
wéhrend du alle Knopfe festhaltst. Warte, bis
Sonic den ganzen Bildschirm tberquert hat,
driicke wieder START. Wahle nun den Level.

STREETS OF RAGE

Stufe wéhlen und Unbesiegbarkeit

Rufe die Option Sound-Test auf und wéahle
Nr. 11. Dricke nun Knopf 1 und 2 zur
gleichen Zeit. Du hast nun die Wabhl,
'Schadigung' ein- oder auszuschalten. Wahle
nun einen Level.

WIMBLEDON
Einfach Alles
Gebe die folgenden Codes ein: IKM JKI POC




Mit dem Abenteuer von Sonic 3 auf dem Mega-Drive sind die Action-Replay-Codes in
groBer Eile entdeckt worden, damit ein ausgezeichnetes Spiel noch besser wird.

MegaDrive

ALADDIN

FFEFFAQQOQO8 Unendliche Energie.
ALIEN 3

FFO9OBOGG9  Unendliche Leben.
FFO8670050 Halt den Timer an.
FFO8670059 Unendliche Raketen.

BART VS THE SPACE MUTANTS
Q0039000BX Beginn mit Level X.
00O384000X  Beginn mit X Leben.

BATMAN RETURNS

FFFE320007 Unendliche Leben.
CHAKAN
FFCODOOOOC Unverwundbarkeit.
COOL SPOT
FFO78A0039 Erhohte Coole Punkte.
FFO78C0035 Unendliche Leben.
FFF57CO008 Unendliche Energie.
ECCO THE DOLPHIN
FFB6360003 Unendlicher Sauerstoff.
FFB6350038 Unbegrenzte Gesundheit.
FFB7FFOQOO  Unverwundbarkeit gegen
stlirzende Mauern im
letzten Level.
FFB7C20000  Aufwertige Stromungen
ignorieren.
ETERNAL CHAMPIONS
FFABEFOO68 Unendlicher 1.Energiespieler.
FFAABBOO68 Unendiicher 2 Energiespieler.

FANTASTIC DIzzY

FF81490002 Unendliche Leben

FLASHBACK

FFD3D70005 Unbegrenzte Schilde

FFF49CO0OX  Levelauswahl X durch 0-6
ersetzen.

FLINTSTONES

FFO1550004 Unendliche Energie.

GLOBAL GLADIATORS

FFFF4DOOOA Stoppt den Energiebalken
vorm Vermindern.

G-LOC

FF45A20040 Unendliche Zeit.

FF4A480020 Luft zu Luft-Missiles.

FF4A4A0020 Luft zu Boden-Missiles.

GREATEST HEAVY WEIGHT

FFF1AQOQOD Unendliche Power.
FFF1A2000D Unendliche Geschwindigkeit.
FFF1A4000D Unendliche Ausdauer.
FFF1A6000D 240 Millionen Dollar, nach

Gewinn eines Kampfes.
Die obigen 4 Codes sind nur im Career-
Modus anwendbar

FFFOOOOOOO Immer gewinnen.

GUNSTAR HEROES
FFA4250065 Unendliche Energie flr Spieler 1.
FFA6250065 Unendliche Energie fir Spieler 2.

JAMES POND 3

FFFAA10003 Unbegrenzte Leben.

JUNGLE STRIKE

FF10B30@OX  Levelauswahl (X ist 0-8)(9
ist letzter Level).

FF1OCFOOG3 Unendliche Leben (alle
Levels).

JURASSIC PARK

FFOO550020  Unendliche Energie.

FFOO5300FF Unendliche Leben.

MAZIN WARS

FFCDEDQO64 Unendliche Energie

MEGA-LO-MANIA

FF156FQ063 Unbegrenzte Mannschaft.

MICKEY MOUSE CASTLE OF

ILLUSION

FFF3250003 Unendliche Leben.

FFFF43001B Levelauswahl.

MICRO MACHINES

FFA6C70003 Unendliche Leben filr Spieler 1.

FF808100XX Levelauswahl (1-18).

MORTAL KOMBAT

FFFF5BOOO1 Aktiviert die Cheat screen.

FFFF5A0040 Gegner gebraucht
Todesschlag.

FFFF540006 Unbegrenzter Kredit.

FFFF570000  Blutiger Kampf Mode.

FFCC4BO0O46 Der 2. Spieler bleibt auf
der Stelle stehen

OTTIFANTS

FF87990003 Unendliche Leben

PUGGSY

FFO8660003 Unendliche Leben

ROBOCOP VS TERMINATOR
FFFO8COQ40  Unendliche Energie.
FFOO9COOO5 Unbegrenzte Leben.

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
FFFBODOGG5  Unendliche Leben.
FFCO41003F Unendliche Energie.

ROLLING THUNDER 2

FFF1350074 Unbegrenzte Zeit.
FFCD330001 Unverwundbarkeit
ROLO TO THE RESCUE
FFC51EQQ04 Unendliche Continues.
SHINOBI 3

FF37EQQ0Q3 Unendliche Leben.
FF37E30032 Unendliche Shurikens.

SONIC 3

FFFE120005 Unendliche Leben.

FFFE210063 Unbegrenzte Anzahl von
Ringen.

FFFFB100QOX Anzahl der gesammelten
Edelsteine (X anstelle von
1-7).

FFFFFAOQO1 Du kannst nun Sonic in
jede graphische
Darstellung bringen und
neue Teile in jedes Level
einbauen.

SONIC SPINBALL

FF579EQ0Q3 Unendliche Leben

FF579E1003 Das letzte Zimmer ist offen

SPLATTERHOUSE PART 3
FFOOB40005 Unendliche Leben.
FFOOB70Q0QE1 Unbegrenzte Zeit..

STREET FIGHTER 1l

(Special Champion Edition)

FF804300BO  Unendliche Energie fir
Spieler 1

FF82C300BO Unendliche Energie flr
Spieler 2.

FF81DAOQO2 Spieler 1 muB nur einmal
gewinnen um den Level
zu beenden.

STREETS OF RAGE 2

FFEF830@@5 Unendliche Leben fiir
Spieler 1.

FFFO8300@5 Unendliche Leben fir
Spieler 2.

FFFC43000X Levelauswahl (1-18). (X ist
((Level 1)) X2 und rangiert
von @-E).

TALE SPIN

FF27CDOQO3 Unendliche Leben

FFFFFBOOOX Levelauswahl.

TAZMANIA

FFD4CBOOO2  Schutz gegen

Feinde,wahrend der
Schalter an ist.

TERMINATOR 2

FFBOCAQGG4  Unendliche Leben.

FF80190025 Unbegrenzte Raketen fur
Spieler 1.

TURRICAN

FFO4920003 Unbegrenzte Leben

WONDERBOY IlI

FFC8860004 Unendliche Leben

ZOOL

FFED530004 Unbegrenzte Energie.

FFEBO30OQO Alle StuBigkeiten wurden
bereits gesammelt.

FFEB690O10 Unbegrenzte Zeit.




Master System :

AFTERBURNER
OOCO1803  Unendliche Leben.

OOCO170X  Levelauswahl

ALIEN 3

QOC46A63 Unbegrenzte Energie.

0OC4783B Unbegrenzte Zeit

ASTERIX

©OCO8BO1  Bomben vom Start an
erhaltlich

OOCQO9F50  Bonusstufe nach jedem
Level

BACK TO THE FUTURE Il
QOC36BO5  Unbegrenzte Energie.
00C36304 Unendliche Leben

BART VS THE SPACE MUTANTS

0OCO1003  Unendliche Leben.
OOC3AFQ9  Unbegrenzte Zeit
BATMAN RETURNS
00D29BO3  Unendliche Leben.
0OD2980OX Levelauswahl X mit 0-4

ersetzen

DINO BASHER
©OCD5803 Unendliche Leben

GLOBAL GLADIATORS
OODOEYO5  Unendliche Leben .
OODOBA3F  Unbegrenzte Energie.
G-LOC

00CB2C38 Unbegrenzte Zeit.
OOCCOE28  Unendliche Raketen .
OOCCODO7  Unendliche Schilde

INDIANA .IONES AND THE
LAST CRUSA

0OCIC130 Unendllche Energie

THE LUCKY DIME CAPER
OOC13EO1 Unbegrenzte Energie und
Waffen

MASTER OF DARKNESS
OQOCA3A20  Unbegrenzte Energie.

MICKEY MOUSE CASTLE OF
ILLUSION

OOCOBD@3  Unbegrenzte Energie
OOCOC803  Unendliche Leben
OODCOOO5 Unbegrenzte Zeit

MORTAL KOMBAT
00C40928 Blutiger Kampf Mode.
OOC4240X  Levelauswahl X mit 0-A ersetzen.

OPERATION WOLF

0OC11906 Unendliche Granaten
PAPERBOY

OOD5QE@3  Unendliche Leben
OOD5OFOA  Unbegrenzte Zeitungen .

SONIC THE HEDGEHOG 2

00D29803 Unendliche Leben .
00D50213 Vom Start aus gleiten
0O0D52876 Sonic lauft auf dem Kopf
SPIDERMAN

OODF7FFF Unverwundbarkeit.
TAZMANIA

QOC10005 Unendliche Leben.
TERMINATOR

©QOCC163C  Unbegrenzte Energie
TOM & JERRY

0OC43908 Unbegrenzte Energie
WONDERBOY il

QOOCF5308 Unbegrenzte Energie
OOCF4A@2  Unbegrenzte Flaschen.

ALIEN 3
00C42403 Unendliche Leben.
00C42B99 Unbegrenzte Raketen.

BATMAN RETURNS

©OCO2103  Unendliche Leben
CHAKAN
OODFB3FQ  Energie wird erneuert wenn

Action Replay betatigt wird.

COOLSPOT
FFOOD18F2F Unbegrenzte Energie
FFOOD18EQ3 Unendliche Leben

DESERT STRIKE

QOC5E606 Extra Waffenausristung
0OC56099 Unbegrenzter Kraftstoff
OOC5E508 Unbegrenzte Hollenfeuer
OOC5E434 Unbegrenzte Hydras
OOC5DEQ3 Unendliche Leben
DONALD DUCK

0OCO8303  Unendliche Leben.
QOCO5BOX X mit den Nummern 1-6

ersetzen fiir Levelauswahl.

ECCO THE DOLPHIN
FFOOCAC123 Unbegrenzte Luft und Energie

GLOBAL GLADIATORS
OODOBASF  Fiir unendiiche Energie muB
der néchste Code bentitzt werden.

OODFBEF3  Oberen Code beniitzen.

JURASSIC PARK
FFOOCAQOO3 Unbegrenzte Energie
FFOOC02404  Unendliche Leben

MICKEY MOUSE LAND OF
ILLUSION

OOCOA295 Unbegrenzte Zeit
©@OCOADQ@7  Unendlicher Sauerstoff.
MORTAL KOMBAT

00C48848 Unbegrenzte Energie.
©OC40BO7  Unendliche Continues.

PRINCE OF PERSIA
00C29203 Unendliche Energie
(Verhangnissvolle Sturtze
und Schlége sind trotzdem tétlich).
00C2983B Unbegrenzte Zeit

SHINOBI Il - THE SILENT FURY
OOCO4004  Unendliche Leben

SPIDERMAN II
OOC16A08  Unendliche Leben

SONIC CHAOS

0OD29C99 Unbegrenzte Lappen
00D29B99 Unendliche Leben
00D2C199 Unbegrenzte Zeit

SONIC THE HEDGEHOG 2
00D29803 Unendliche Leben
00D29905 Unverwundbarkeit (Behalt

immer sechs Ringe). Action
Replay abschalten am Ende des Akts, aber
am Anfang des neuen wieder betatigen

SPIDERMAN VS THE KINGPIN

OODF7520  Unendliche Netzflussigkeit
OODF7205 Unbegrenzte Zeit
OODF76FF Unbegrenzte Energie.

SPIDERMAN 2
FFOOC16082 Unbegrenzte Fortsetzungen
FFOOC16D0O8 Unbegrenzte Netze

STARWARS
FFOODAAD®G?2 Unendliche Leben

STREETS OF RAGE I

OOC9A603  Unendliche Leben.
TAZMANIA

OOC70A@8  Unbegrenzte Energie.
0OCOO205 Unendliche Leben.
TERMINATOR 2

OODDOFO4  Unendliche Leben.

THE SIMPSONS - BART VS
THE SPACE MUTANTS
0OCO1003  Unendliche Leben

WWF - STEEL CAGE CHALLENGE

OQOC40DEF  Unendliche Energie fiir den
ersten Charakter.
OQOC44CEF Unendliche Energie fir den

zweiten Charakter im Tag-
team Kampf.
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SPECIAL

“Das Dschungelbuch” ist einer der erfolgreichsten Filme
aller Zeiten. Ganz nach “Aladdin”-Vorbild schickt sich
Virgin nun an, mit einem weiteren Disney-Spiel die
Spielefreaks zu verzaubern. Wir haben fiir euch die Mega
Drive-Version schon einmal ausfiithrlich begutachtet.

Von Hans Ippisch

Jungle Boo

Die Suche
nach Helden
af} Spiele zu Dis-
ney-Filmen beson-
ders erfolgreich
sind, wufdte man bei
den Marketing-Mana-
gern spatestens seit
_dem Erfolg der Mickey
Mouse-Spiele von Sega.
Dies liegt natuirlich an
dem enormen Bekannt-
heitsgrad und der
aufRerordentlichen
Beliebtheit dieser
Figuren. Zuséatzlich
noch sind ihre Aben-
teuer familientauglich
und verzichten auf
Brutalo-Einlagen, wie
sie beispielsweise bei
den Turtles zu finden
sind. Nachdem Donald
Duck auch schon in
diversen Spielen Bild-
schirmauftritte hinter
sich gebracht hatte,

forschte man nun
naturlich in den Archi-
ven nach, wer denn
noch so fur ein Spiel
geeignet ist.
Unweigerlich mufdte
man dabei natirlich
auf Mogli, einen der
stiResten Kerlchen der
ganze Filmgeschichte,
stoflen, dessen
Geschichte schon so
manchen zu Trdnen
rithrte. Mogli ist im
zarten Windelalter, als
er von Panther Bagira
im Kérbchen gefunden
wird. Seine Eltern sind
weit und breit nicht zu
sehen, und so muf}
Bagira uiberlegen, was
mit ihm zu tun ist. Er
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hat die schlaue Idee,
das kleine Menschen-

kind bei der Wolfsfami-

lie unterzubringen, wo
gerade Junge aufgezo-
gen werden. Dies
klappt auch ganz vor-
zuglich, doch nach
einigen Jahren wird
vom Dschungelrat
beschlossen, daf fir
Mogli im Dschungel
kein Platz ist und erin
die Menschensiedlung
zuruck mus.

Einsatz fiir

das Spiel!

Genau hier setzt nun
das Spiel ein. Man muf}
Mogli durch mehr als
zehn Levels steuern,
die sich von der Abfol-
ge her sehr eng an die
Filmhandlung halten.
Wer Aladdin kennt,
weifd nun auch schon,
wie sich Jungle Book
spielt. Es safy ndmlich
genau das gleiche
Entwicklungsteam
dran. Lediglich Pro-

In der Stadt der
Affen geht es
besonders
gefihrlich zu.



grammierer David
Perry, der Leiter der
Entwicklungsabtei-
lung, verlie Anfang
des Jahres die Truppe.
Daf der Rest es aller-
dings auch ohne das
Aushéngeschild kann,
beweist es mit diesem
Titel. Die Grafiken
legten im Vergleich zu
Aladdin, das ja schon
sensationell war, noch
deutlich zu. Auch hier
werkelten wieder
Zeichner aus der Dis-
ney-Crew mit, und das
Ergebnis sind Kunst-
werke, die direkt aus
dem Zeichentrickfilm
entnommen sein
koénnten.

Jeder einzelne Level
bietet neue optische
Leckerbissen. Im von
Tageslicht durchflute-
teten Dschungel ist es

beispielsweise herrlich
mitanzusehen, wenn
Mogli an einer Liane
baumelt oder bei einem
langen Sturz durch die
zum Fallschirm
umfunktionierten
Windeln gebremst
wird.

In der Affenstadt sor-
gen stark einsturzge-
fahrdete Gemaéauer fiir
Aufregung, und in der
dunklen Nacht fehlt
schon manchmal der
Weitblick. Allerdings
ist die blaulich geténte

" auch daran, alle Hel-
. den; die den Film so

SPECIAL

Naturwelt auch
optisch besonders
beeindruckend.
Selbstverstandlich
dachte man bei Virgin

interessant machen, in
das Spiel zu integrie-
ren. So ist natiurlich
auch die ganze Elefan-
tenherde unterwegs,
die auf der Leinwand

: Hurtig flitzt
als Armee dient. Im Mogli iiber den
Spiel macht sie sich als Screen. Angst
bewegliche Plattform kennt er

scheinbar
nicht.

nutzlich. Als Staffage

Mit der Liane kann
man schnell weiter-
kommen.

getauscht. Virgin
brennt hier ein Feuer-
werk an genialen Ani-
mationen und brillan-
ten Hintergrundgrafi-
ken ab. Jungle Book
durfte ganz einfach das
beeindruckendste
Jump & Run aller
Zeiten werden. Sound-
maRig werden Klassi-
ker wie “Probier’s mal

taucht naturlich auch
der kleine Elefant aufl
Besonders gefédhrlich
wird es, wenn die
Schlange Ka mit ihren
Augen zu blinzeln
beginnt, die Geier
umherflattern oder die
Affen wie gehabt durch
die Gegend irren.

Alle Helden
sind schon da!

4| Der kleine

Der grofRe

Das Spiel mit Gemutlichkeit”
der Spiele hoffentlich ebenso gut
Wer wie wir dachte, adaptiert wie bei Alad-
dafd Aladdin der Hohe- din, denn dann steht
punkt ist, hat sich dem Megahit-Status
erfreulicherweise nichts mehr im Wege.
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WAS KOMMT NACH THUNDERHAWK? MEGA CD II-BESITZER DURFTE KAUM EINE
FRAGE MEHR BESCHAFTIGEN. DIESES SPECIAL GIBT EUCH NUN DIE ANTWORT!
EXKLUSIVE INFOS ZU SOULSTAR, BATTLE CORPS UND DEM
NEUEN RENNSPIEL CHUCK RALLY GIBT ES NUR HIER!

VON HANS IPPISCH

Soulstar

Thunderhawk setzte
neue MafRstabe bei
3D-Actionspielen.

Brillante 3D-Bitmap-
Grafik, perfekte Spiel-
barkeit, ein aufregen-
des Intro, tolle Sound-
tracks und deutsche
Sprachausgabe mach-
ten Thunderhawk zum
MuRkauf fur jeden
Mega CD II-Besitzer.
Programmierer Mark
Ivory ruhte sich jedoch

Soulstar-

Szenarien und

First
Look

macht.

Moglicherweise wird Soulstar das
ultimative Weltraumspiel, das viel-
leicht sogar Rebel Assault tiberflissig

Erster Eindruck Galaktisch!

keineswegs auf seinen
Lorbeeren aus, sondern
verbesserte sein 3D-
Grafik-System noch
eine ganze Ecke und
verpackte dies in ein
an Star Wars angelehn-
tes Actionspiel.

oSS EoR
!.é ﬁ

ihre Vorbilder = =

Im Riesenraumschiff
Thunderhawk

Flug uber Planeten-
oberflache
Space Harrier

Durch den Weltraum
Star Wars

Unterwasser
Sea Quest
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Das Sternensystem
Soulstar besteht aus
sechs friedvollen Pla-
neten, denen ihr bis-
lang hartester Kampf
bevorsteht. Die

gefurchteten Myrkoids
gelten seit Jahrmillio-
nen als schrecklichste
Rasse in der ganzen
Galaxie, und nun wol-
len sie Soulstar seiner
Energie-Ressourcen

Zunichst
diist man
durch den
Weltraum,
um dann im
Riesenraum-
schiff zu
landen.

und Mineral-Vorkom-
men berauben. Der
Spieler muff nun
zusammen mit sei-
nem Cryo-Commando-
Team den schreckli-
chen Plénen der Myr-
koids ein Ende setzen.
Wie nicht anders zu
erwarten war, leitet ein
spektakulédres Intro
diesen Action-Hammer
ein. Bombastische
Musik im Klassik-Stil
lauft, wahrend man das
riesige Raumschiff der
Myrkoids heranfliegen
sieht, vom dem aus auf
einem nahen Planeten
eine Basis errichtet
wird.
Was gra-
fisch so toll
beginnt,
geht auf
dem glei-
chen
Niveau wei-
ter. Endlich
sind ' die
Zeiten vor-



bei, wo sich ein Mega
CD-Spiel mit brillantem
Intro und abgespeck-
tem Spiel présentierte.
Fuar spielerische
Abwechslung wurden
ebenfalls gesorgt. Mit
drei verschiedenen
Vehikeln darf man sich
im Laufe des Spiels
fortbewegen. Zunéachst
dist man mit seinem
Strike Craft-Raumschiff
durch den endlosen
Weltraum auf einen
Planeten zu, der bis zu
bildschirmfiillender

GréRe herangezoomt
wird. Ganz nach Raum-
schiff Galactica-Vorbild
darf man hier Dutzende

von gegnerischen
Raumjégern bekdmp-
fen, um anschliefend,
wie damals in Space
Harrier, iber den Plane-
ten zu brettern. Beson-
ders viele Punkte kann
man hier machen,
wenn man auf den
Startbahnen abheben-
de Myrkoids-Raumjéger
abfangt. In der Hohle
des Lowen geht es wei-

Flieendes Scrolling der Bit-
map-Grafik in 64 Farben, das
gab es bislang noch nie!

ter, wenn man in das
Riesenraumschiff ein-
dringt. Nach Thunder-
hawk-Manier kann
man hier frei durch das
ganze Raumschiff flie-
gen, und wer die Todes-
stern-Sequenz aus den
Star Wars-Filmen
kennt, weif}, was ihn
hier erwartet.

Um blof keine Lange-
weile aufkommen zu
lassen, ist schon der
néachste Level wieder
ganz anders. Auf einer
grafisch beeindrucken-
den Wasseroberflache
versucht man, so lange
durchzuhalten wie
moglich, bevor der
ganze Planet vom
feuchtem Naf
bedeckt wird und
man wie in der
Serie Sea Quest
Unterwasser-Pilot
spielen darf.
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Soulstar

Facts

+ System: Mega CD II

+ Hersteller: Core
Design

+ Genre: 3D-Sci-Fi
Action-Spiel

+ Release: Mai

+ Missionen: 20

Besonderheiten:

+ Entwickelt von
Thunderhawk-
Programmierer
Mark Ivory

+ Enorm abwechs-
lungsreich!

+ 64 Farben, 3D
Textured Map-
Grafik

Mehr Abwechslung bot
bislang noch kein Mega
CD II-Spiel. Krénung
des Ganzen ist jedoch
ein ausgetuftelter

Zwei-Spieler-Modus, bei
dem der zweite Spieler
die Kontrolle aber die
Waffen Gbernehmen
darf, was Soulstar noch
mit einer Prise Strate-
gie verfeinert.




Battle
Corps

Vielleicht kénnen sich
noch einige C64-Vete-
ranen unter euch an
den LucasArts-Klassi-
ker Koronis-Rift erin-
nern. Hier durfte man
mit einem kleinen Rau-
penfahrzeug tuber Pla-
netenoberflachen fah-
ren, wahrend einem
von Ufos das Leben
schwer gemacht
wurde. Genau diese

First
Look

Farbiger, abwechslungsreicher und
besser als Thunderhawk! Zweifellos
wird Battle Corps zu einem weite-

ren Meilenstein von Core Design.

Erster Eindruck Panzer pur!

einzigartige Atmospha-
re wird nun mit Battle
Corps fur das Mega CD
II wieder prasentiert.
Im Jahr 2096 tobt der
Wirtschaftskrieg in sei-
ner schrecklichsten
Form. Auf dem
acht Lichtjahre
von der Erde ent-
fernten Planeten

Lava
Vulkanische

Mandelbrot's World
wird von der Interpla-
netarischen Minen-Cor-
poration IMC das selte-
ne Metall Meridium
abgebaut. Als Moses,
das Biocomputer-

System der Kolo-
nie, von der Bio
Mech-Konkurrenz
sabotiert wird,
bricht die Hoélle los.
Der Spieler muf
nun, ausgerustet
mit den Battlebots-
Panzern, die Herrschaft
uber den Planeten
Mandelbrot zurtickge-
winnen.

Er kann dabei in die
Rollen von drei Charak-
teren schlupfen. Jack

Dramatisch! Oben rollt ein riesiges Gegnerschiff
auf den Panzer zu, wihrend links die Lava
droht.

Battle Corps-Szenarien:

Insel im Lava-Meer
Aquatic
Unterwasserwelt
im Sea Quest-Stil
Icy
Schneestiirme
und Eisoberflache

Swamp
Schmutz im
Sumpflevel
Steel
High Tech-
Untergrund-Welt
Mining
Tunnelsystem
Cyperspace
High Tech-Welt
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Cutter, Becky Ojo und
Dika ‘A" Jang weisen
jeweils unterschiedli-
che Eigenschaften auf,
keiner ist jedoch dem
anderen deutlich tber-
legen.

Im Gegensatz zu Soul-
star hat man es bei
Battle Corps mit nur
einem Spielprinzip zu
tun. Dieses ist jedoch
sehr ausgefeilt und for-
dert strategisches Vor-
gehen. In zwanzig ver-
schiedenen Missionen
mufl man mit seinem
Panzer durch diverse
Szenarien fahren,
wobei man die volle
Bewegungsfreiheit hat
und sich in alle Rich-

tungen drehen kann.
Vier verschiedene
Extrawaffen stehen zur
Auswahl. Dabei darf
man nie den Blick auf
die Karte verlieren, die
standig zwischen zwei
verschiedenen Gréflen
hin- und herzoomt,
wodurch immer der
Uberblick gesichert ist.
Die Jagd nach dem
Gegner ist unglaublich
spannend. Vorsichtig
mufl man um die Ecke
disen, wenn man nicht
von einer Rakete er-
wischt werden will. Um
fliegende Varianten zu
zerstéren, mufl man
beim Zielen auch ein
gutes Auge beweisen.

Geschick fordert auch
die Steuerung des mit
Ketten angetriebenen
Fahrzeugs, das selb-
stdndig rollt, wenn
man einmal beschleu-
nigt hat.

Grafisch wird hier das
letzte aus dem Mega
CD II herausgeholt. Die
Welt wird in 64 Farben
mit texture-mapped
3D-Grafik dargestellt,
wobei hier auf groft-
mogliche Abwechslung
Wert gelegt wurde.
Eine lodernde Lava-
welt, blubbernde
Unterwasser-Abenteu-
er, eiskalte Schnee-
sturm-Erlebnisse,
schlammige Schmutz-
geschichten oder
cybertechnische High

Battle Corps

Facts

+ System: Mega CD II

+ Hersteller: Core
Design

+ Genre: 3D-Sci-Fi
Action-Spiel

+ Release: Juni

+ Missionen: 20

Besonderheiten:

+ Thunderhawk im
Panzerambiente

+ Herausragender
Zwei-Spieler-
Modus

Tech-Welten erwarten
den Spieler. Battle
Corps erinnert insge-
samt gesehen viel
mehr an Thunderhawk
als an Soulstar, da man
hier spielerisch a4hn-
lich vorgehen mu#f.
Jedoch wurde hier
alles noch eine ganze
Menge spektakularer
und vielféltiger. Bis
Juni oder Juli missen
sich die Mega CD-Besit-
zer noch gedulden.

Endlich ein Rennspiel exklusiv fiir das Mega CD II!
Chuck Rally grenzt sich ganz klar von Virtua Racing
ab, denn hier wurde Nintendos Super Mario Kart ins
Visier genommen. Der Held aus den beiden Jump &
Runs darf hier als Hauptdarsteller eines &uRerst putzi-
gen Rennvergniigens agieren. Bis zu zwei Spieler dir-
fen hier mit Fahrzeugen, die aus der Cartoon-Serie ,Die
Feuersteins“ stammen kénnten, ein antikes Rennen
abhalten. Die ersten Screenshots sehen schon sehr
vielversprechend aus. Wenn wir eine spielbare Version
erhalten, werden
wir euch genauer
dartiber berichten.




eben den Bitmap
h Bros. fat nun

mehr und mehr

auch der
Simulationsex-
perte MicroProse
Fuf} im Konso-
lenbusiness.
Nach der
Flugsimulati-
on F-15 Strike
Eagle und dem
in Deutschland
leider unveroffent-
lichten Strategiespiel
Pirates! Gold erscheint
nun endlich ein richtig
gutes Action-Programm
auf dem Markt.

Von AMiGA
AUF SEGA!

The Chaos Engine z&hlt
auf dem Amiga zu den
besten und modernsten
Actionspielen uber-
haupt, was eigent-
lich stark verwun-
dert, denn das
Spielprinzip erin-
nert sehr stark an
Gauntlet, den
Uralt-Klassiker aus
den 80em. Aus der

Vogelper-
spektive steu-
ert man ein oder
zwei Recken durch
labyrinthéhnliche
Levels und erwehrt sich
der anstiirmenden
Monsterschar, wahrend
man durch herumlie-
gende Extras seinen
Energievorrat aufstockt.
Genau dieses Spielprin-
zip fand auch beim
aktuellen Gauntlet IV
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seine Anwendung. In
Ermangelung frischer
Ideen blieb fiir dieses
Spiel jedoch nur eine
solide 71%-Wertung
ubrig. Ganz andere
Hitqualitéten lassen
sich aus diesem Grunde
The Chaos Engine
zusprechen.

Die Grafiken sind wun-
derbar gestylt und
voller Details. Waren es
bei Gauntlet noch sim-
ple Mauern,
die sich aufl6-
sten, so sind es
B8 hier beein-

' druckende
Pflanzen und
Felsen, die ein
Labyrinth
markieren.

MIT GODS
FEIERTEN

DIE
LEGENDAREN

~ BITMAP BROS. EIN RECHT
> BEACHTLICHES DEBUT AUF
DEM MEGA DRIVE. NUN KONNTEN SIE MIT
IHREM NEUESTEN PROGRAMM EINEN ECHTEN

MEGA-HIT LANDEN.

Wesentlich eindrucks-
voller sind auch die
unterschiedlichen
Charaktere geworden,
die allesamt ihre Vor-
und Nachteile haben.
Man darf ibrigens zu
zweit gleichzeitig oder
alleine an den Start
gehen, wobei jedoch
immer noch ein konso-
lengesteuerter Muskel-
protz mitlauft. Wahrend
dieser recht wirksame
Waffen besitzt, lauft er
daftir auch meist wie
eine blinde Kuh tiber
den Bildschirm. Diese
Form von kuinstlicher
Intelligenz und ein
sagenhafter Soundtrack
mit Sprachausgabe
runden The
Chaos Engine
ab. In der
Ausgabe 7/94
werden wir
euch einen
ausfihrlichen
Testbericht
bieten ’
koénnen. hi



aus dem Raum Niirnberg

Kennen Sie sich mit SEGA, Nintendo und

sonstigen Konsolen aus?

Oder liegt Ihnen mehr Ihr PC
am Herzen? Auch fir Amiga-
und selbst C64-Freaks

hétten wir Verwendung.

fr.

Spielefreaks, die neben

Computerspielen auch gerne und gut
schreiben und in Ihrer Freizeit spielend Geld
verdienen wollen, sind hiermit aufgerufen Ihre
Bewerbungsunterlagen plus einen Probeartikel
an folgende Adresse zu schicken:

COmpePUTEC
¥ E R L A @
z.Hd. Herrn Mdller,

Isarstr. 32-34,
90 451 Nurnberg.

Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404

Sega Mega Ca. Sega CD

119.90 DM Dune CD
49.90 DM Ground Zero Texas
99.90 DM Jurassic Park

119.90 DM Monkey Island

129.90 DM Sonic CD

139.90 DM Final Fight

129.90 DM Silphead US

129.90 DM Dracula CD US

119.90 DM Microcosm

129.90 DM NHL 94

129.90 DM Rage in the Cage

129.90 DM Lunar

129.90 DM Pirates Gold

119.90 DM Thunderhawk

139.90 DM
99.90 DM

Aladdin

Bubsy

Castlevania

Dune 2
Dschungelbuch
Eternal Champions
]

119.90 DM
119.90 DM
99.90 DM
119.90 DM
99.90 DM
99.90 DM
59.90 DM
49.90 DM
119.90 DM
109.90 DM
119.90 DM
129.90 DM
129.90 DM
99.90 DM

Landstalker Dt.Texte
Lost Vikings

Mortel Kombat

NBA Jam

NHL 94

PGA Europ. Tour Golf
Shining Force

SONIC 3

Tiny Toon

Toe Jam &Earl 119.90 DM
Virtual Racing 199.90 DM

World Class Soccer 119.90

Laufend Neuheiten!

s Ladenoffnungszeiten
onderposten MO-FR 10.00 - 18.30 UHR

Mega Drive Spiel SAMSTAG 10-14 UHR

Summer Challenge nur 49.90 DM Versand plus DM 10.00

Solange vorrat! Katalog gegen frankierten
Riickumschlag (DIN A4) 3.--DM

SEGA Mega mit Aladdin 279.00 DM
SEGA Mega ohne Spiel 199.00 DM
SEGA Mega mit Sonic 2 279.00 DM

M

C H R O N 0 S E RVI C E Versandhandels GMBH

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

MEHRERE TITEL VORRATIG

RUFEN SIE UNS BITTE AN I11
Héndleranfragen er h

Telefon 06081/96 01 04 Mo—Fr 09H30—13H00

Telefax 06081/96 01 98 14H00—18H30
MEGADRIVE 3 | MEGA CDy
Aladdin (EUR) LR Konsole L1EGA & Shining Force (DT) 129.— EGA CD 2 (O. Spieh 499 -
Art of Fighting (JP) AR Megadrive 2 + Aladdin Sonic 3 (DT) Ak CD X PRO Converter 109
BEST OF THE BEST (US) RREREN Japan Adaptor Sonic 3 (JP) 129.— | 3RD World War (US) 135.-
Brett Hull Hockey (US) R Universal Adaptor Sonic Spinball (EUR) 109.— | Chuck Rock 2 (EUR) 119.-
Castlevania (US) LRl Pad PRO 4 Star Trek Next Gen. US 139.— | Dracula (US) 119.-
Champ. World CI. Soc. US 119.— [ESNESIINCIE-R{GNNITS] Street Fighter 2' (JP) 129.— | Dune (EUR) 119.—
Chuck Rock 2 (EUR) AL 4 WAY PLAY (4 Sp.) Sylvester & Tweety (US) 149.— Final Fight (JP) 59.—-
Columns 3 (US) PRl Action Replay Pro Tiny Toons (EUR) 89.— | Gr. Zero Texas (EUR) 135.—
Davis Cup World Tour RREREN Scartkabel Toe Jam & Earl 2 (DT) 129.— | Jurassic Park (DT) 99.—
Dinosaurs for Hire (US) 69.— | Mickey's Ultim. Chal.(US) 129 - | Toe Jam & Earl (JAP) 39.— | Lunar (US) 125.—
Double Dragon 3 (EUR) 69.— | Monaco GP 2 (JAP) 49.— | Undeadline (JP) 39.— | Mad Dog McCree (US) 129.-
Dr Robotnik's MB Machine 119.— | Mortal Kombat (EUR) 119.— | Virtua Racing (DT)Mai 269.— | Microcosm (US) 129:~
Dragon Ball 22 (JP) 159.— | NBA JAM (EUR) 129.— | Virtua Racing (JP) 199.— | Mortal Kombat 119.—
Eternal Champions 139.— | NBA Showdown 94 (US) 139.— | Winter Olympics (EUR)  119.— | NHL 94 (US) 129.—
FIFA Intern. Soccer (EUR) 109.— | NHL Hockey 94 (4 Sp.) 109.- | Wonderboy 3 (JP) 39.— | Out of this World 2 (US)139.—
Flash Back (EUR) 99.— | Nigel Mansell (US) 129.— | WWF Royal Rumble 119.- Prince of Persia (JP) 69.—
Joe & Mac (US) 119.— | Ottifants (EUR) 95.— | X Men (EUR) 79.— | Puggsy (US) 129.—
Jurassic Park (US) 95.—- PELE Soccer (US) 129.—- | Zombies 109.— Rebel Assault (US) Call 139.—
J. Mad Foot 92 (US) 49.— | PGA European Tour (US) 139.— | Zool (EUR) 115.— | Sewer Shark (US) 139.—
J. Mad Foot 94 (EUR) 109.— | Prince of Persia (US) 129.— QUARY Silpheed (EUR/US) 99.—
LANDSTALKER (DT) 129.— | Puggsy (US) 139.— Sonic (EUR) 99.-
Lethal Enf. +pist. (US) 149.— | Puyo Puyo Dr Robotnik JP 79.- Sun of Chuck (EUR) Call  119.-
Lost Vikings (US) 119.— | Robocop vs Terminator US119.— | Crescent Galaxy Terminator (EUR) 119.-
Mega Turrican (US) 119.— | Rocket Knight Adv. (EUR) 99.— | Dino Dudes 119.— | Thunderhawk (EUR) 119.—
Mickey & Donald (US) 55.— | Shining Force 2 (JP) 165.— | Raiden 119.— | Wonderdog (EUR) 119.—
Bestellungen vor 16:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt !!! GAME GEAR ]
Porto Inland 9.— DM + NN / Ausland nur Vorkasse 18.— DM
Dn , Imtimer und Preisanderungen vorbehalten NBA Jam 75.—




SPECIAL

Seit Psygnosis unter den
Fittichen von Sony steht,
kiimmern sie sich mehr und o 3
mehr um die SEGA-Konsolen. '
Aus diesem Grunde kénnen Q :
wir euch hier schon wieder -
drei neue Babies aus den q)
Liverpooler Entwicklungs- m
labors vorstellen.
Von Hans Ippisch m
e
dem Mega
@ Drive U !
\;% sorgen
durfte. o
Wer sich auch etwas Eine
im Computerspielebe- extrem
reich auskennt, dem niedliche
durfte der Name und sehr
“Lionheart” sicher ein gut ani- m
Begriff sein. Dieses mierte
grafische Meisterwerk Hauptfi-
wurde von einer deut- gur muf}
schen Softwarefirma durch ein m
namens Thalion ent- Jump &
wickelt. Henk Nieborg Run im
und Erwin Kloibhofer, Global
die fur dieses Spiel Gladia-
verantwortlich waren, tors-Stil

wandten sich mittler-

begleitet werden.

weile dem lukrativeren Neben einer tollen
Konsolenmarkt zu und technischen Inszenie-
schlossen sich Psygno- rung mit Parallaxscrol-

sis an. Als Debiitspiel
prasentieren sie nun
Flink, das fur neue
Grafik-MafRstdbe auf

ling, guter Spielbarkeit
und vielen Gags sorgt
insbesondere die Grafik
fur Aufsehen. Unglaub-

lich viele Far-
ben sowie spek-
takulare Zwi-
schen- und
Endgegner. Ob
dieses Mega
Drive-Spiel zur
Konkurrenz fur
Aladdin wird,
kénnen wir euch wak
scheinlich erst im
Sommer mitteilen.

Mit den grafischen
Vorzigen hélt sich
Rescue, das ebenfalls
fiir den Mega Drive in
der Mache ist, vornehm
zuriick. Vielmehr hat
man es hier mit einer
spielerisch durchdach-
ten Jump & Run &
Think-Mixtur zu tun.
Grafik-Fetischisten
kommen hier lediglich
in einer Starwing-
dhnlichen Flugsequenz
auf ihre Kosten, durch
die man zu einem
anderen Ort
gebracht wird.
Flinke Polygon-
grafik und einge-
schrankte Spiel-
barkeit sorgen
zumindest fiur
Abwechslung. Im
eigentlichen

Zumindest grafisch l%_
Flink schon jetzt sehr
beeindruckend.

Spiel hat man die Auf-
gabe, seine Kameraden
zu retten. Dazu mufR
man in der Regel sein
Raumsch.lffam Rande




Flinke Polygongrafik ohne SVP-Chip wird bei

Rescue priasentiert.

mit einem Raketen-
Rucksack entfliechen
kann. Aulerdem muf}y
man aufpassen, daf}
man die nachfolgenden
Kameraden nicht in
eine Falle lockt! Die
Hintergrundgrafiken
machen bislang einen

eher noch
durchschnittlichen

Eindruck, doch Marke-

ting-Manager Marc
Blewitt versprach uns
deutliche Nachbesse-

rungen bis zum Relea-

se im Herbst.

Uhe Cavorgne

Eine fur Konsolenver-
haltnisse ungewohnli-
che Iso-3D-Perspektive,
die man beispielsweise
aus Powermonger oder
Populous
kennt, zeich-
net das letzte
Game aus.
Knallbunte
Comic-Grafik
und ein inter-
essantes
Gameplay
machen schon
die sehr frithe
Vorabversion
von The Card
Game zum
Suchtmittel.
Wenn man
einen der iber
hundert
Levels been-
den will, muf
man

ausnahmsweise mehr
bieten kénnen als
einen flinken Feuer-
Finger. Auf der Suche
nach dem Ausgang

Card Game iiberzeugt durch interessantes

Gameplay.

sind neben einem
guten rdumlichen
Vorstellungsvermoégen
auch gelibte graue
Zellen vonnoten. Teil-
weise eréffnen sich
manche Wege nur
dann, wenn man
bestimmte Schalter
umlegt oder auf den
richtigen Zeitpunkt
wartet. Auierdem

wunderschén detail-
liert und kann mit
einer ganzen Menge an
Gags aufwarten, die
mit dem eigentlichen
Spielverlauf nichts zu
tun haben. Beispiels-
weise darf man ein
paar Raketen plétzlich
beim Starten beobach-
ten oder Gegner auf
Irrwege locken! The

konnen Kettenreaktio- Card Game dirfte
nen, wie umfallende genau das richtige
Dominosteine, fiir eine = Knobelspiel fiir lange
Menge Verwirrung Winterabende werden!
sorgen. Die Grafik ist

HITWAVE

Es ist schon erstaunlich, wie konsequent der
einstige Amiga-Produzent nun den Mega Drive
mit durchweg gelungenen Spielen versorgt.
Wiz'n'Liz und Puggsy erfreuen gerade die Spie-
lerherzen, und bis zum Weihnachtsfest erwar-
ten uns satte acht Mega Drive-Spiele, bei
denen wohl jeder fundig werden diirfte. Hier
bieten wir euch noch einmal die Aufstellung
und die angekundigten Erscheinungsdaten.

Titel Genre Release
Shadow of
the Beast 3 Action April
Rescue Game.... ....Mai
Juni
The Card Game......... Geschick Juli
Lemmings 2 Strategie August
Walker Action September
Bill's Tomato Game...Denkspiel................ September
Globdule..........umsinses Jump & Run........... November
SEGA MAGAZIN 85
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aus dem kurzen Vor- einmal dieselben gebli

les bekannt) Auch wenn es sich spann schon hervor, ben sind; Blondschopf
~ braucht sich seit dem beim Test-Eprom dafR die Proble- Axel und seine Freunde

fulminanten zweiten noch miissen namlich leider

Teil nicht mehr nachsa-
gen zu lassen, dafd es
nur ein simpler

wieder einmal mit anse-
hen, wie ihr Erzfeind
Mr. X aus dem

Final Fight- Gefangnis
Abklatsch sei. Im - A entlassen wird
Gegenteil: Segas und erneut
Prugelserie setzte seinen krimi-
MafRstébe in Sachen nellen Geschéaften

scrollende Beat ‘em
Ups. Frei nach dem

nachgeht. Doch diesmal
ist Mr. X schlauer: Um

Motto “klotzen statt Axel und Co. in eine
kleckern” werden dem Falle zu locken, ent-
dritten Teil fithrt er kurzer-

weitere 8 MBit hand Blazes
spendiert, so daf3 'Vater.
:1 esz'etg Lo bt Axel: Mit seinen glanzenden Techniken ist er :’I\he;‘a eillm tzgel-
11211-:2 2 :;\]Ag]gﬁ;u fiir viele der liebste Kampfer geworden. Einzi- e?lrcl:hei}n;esaﬁt
auf dis Wango ger Schwachpunkt: der Lufttritt. AR A
bringt (einige ne Charaktere
Spieler traumen : ] zu Verfugung.
bereits jetzt Blaze: Die absolute Allround-Kampferin ohne Neu im Bunde
schon von der 32 einen gravierenden Schwachpunkt. Im Ver- ist der senil
MBit starken gleich zu den Herren der Schépfung ist sie wirkende Zan,
vierten Auflage). natirlich etwas schwacher auf der Brust. der nun den
Techno-Freaks Platz von
dirfen sich Kampfkolof3
e T Sammy: Klein, aber oho! Mit seinen Rollerska- Maxle) ingeh-
Ry ef tes ist er der schnellste Kdmpfer im Feld. Er i iran
Hinsicht hat verfiigt auRerdem tiiber die witzigsten Kampf- istorn Cy:nor o
sich mit der NeEnReL: der mit seinen
erneuten Ver- elektronischen
pflichtung des Neul Gliedmafien
japanischen Zan: Der Cyborg Zan mag zwar auf den ersten eine enorme
Musik-Genies Blick etwas trage wirken, macht aber seine Reichweite hat
Yuzo Koshiro mangelnde Wendigkeit durch die enorme Kraft und mittels
nichts verandert. und Reichweite wieder wett. eingebauten
Dtuisen tiber den
86 SEGA MAGAZIN
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\
Bildschirm fegen kann.
Im Spiel selber fallt
sofort eine neue Ener-
gieleiste auf. Sie zeigt

die momentane menta- schiedene Super

le Verfassung des Spie- im Programm. An der
lers an. Sobald diese vielfaltigen Steuerung

hat sich auRer

""" der Unterstiit-

zung des 6 But-
ton-Pads nichts
verandert. Sega
konzentrierte
sich stattdessen
mehr auf das

PR
h(’\?}N\ﬁhWM_ A
IO

Ein Bagger
macht Zen
und Sammy
in diesem
Abschnitt
das Leben
schwer.

Leveldesign;
noch gréer,
noch mehr
Gegner und
noch mehr
Abwechs-
lung bieten
kleine Energieleiste die insgesamt acht
aufgeladen ist, durft ihr  Levels. Teilweise ent-
einen Superschlag fernte sich Sega sogar

vollfithren, ohne daf vom uiblichen Spielab:

euch dafiir wie bisher lauf. Bis April muft il

Lebensenergie abgezo- allerdings noch w
R L

Einfacher Schlag
opf B)

Superschlag
(Rnopf A)

Lufttritt
(wéhrend des
Sprungs Schlag-
knopf driicken)

Laufen

(Joypad zweimal
in dieselbe Rich-
tung dricken)

Schlag-
Kombination
(wahrend des
Laufens Schlag-
knopf driicken)

Riickschlag
(entweder Knopf
B und C gleich-
zeitig driicken
oder Z)

Vorbereiteter
Schlag

(entweder die
Schlagtaste lange
gedrickt halten
oder Knopf Y)

iU

>

Q129N w

=]

ll33158|u35 2V

1 U2

Ex3
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BRANDNEUE SPIELE KUNDIGEN SICH AUS SEGAS ENTWICKLUNGSSTUDIOS AN
EXKLUSIV DURFTEN WIR DIE SPIELE BEGUTACHTEN, DIE ERST IM HERBST
ERSCHEINEN WEBDEN - VON HANS IPPISCH :

der Kopf auf seinem
kurzen Flug
bertithrt, wird mehr
oder weniger stark
beschéadigt. Nach einer
knappen Sekunde
kehrt der Kopf wieder
zum Koérper zurick.
Namen alle Ehre. Durch Extras kann der
Er hat einen dyna- Kopf verschiedene

eit das Treasure-
Team Konami
verlassen hat,
machen sie
mit durchweg
gelungenen Jump
& Runs auf sich auf-
merksam. Dynamite
Headdy reiht sich, wie ren, der -
fast schon erwartet, sich durch eine &
nahtlos in die Hitserie Besonderheit aus-

ein. Das Treasure Team zeichnet. Wahrend mischen Kopf, Eigenschaften anneh-
bleibt auch hier dem Sonic durch das den man per men. Beispielsweise
Jump & Run-Genre simple Draufsprin- Feuerknopfdruck kann er grungefarbt wie
treu. In acht Welten mit gen seinen Gegnern und entsprechende ein Staubsauger alle
jeweils mehreren zusetzt, macht Dynami- Steuerkreuzbetatigung herumfliegenden Geg-
Leveln darf man einen te Headdy seinem in eine bestimmte ner einsaugen.

besonders ausgefalle- Richtung feuern Eine Menge spielerisch
nen Charakter kontrol- e e KanI. Alles, was abwechslungsreicher

Dynamite
Headdy Facts |
| + System: Mega

Drive, 16 MBit
+ Hersteller: SEGA
+ Genre: Jump & Run
+ Release: Herbst
+ Stages: 8 (jeweils
mehrere Levels)

Besonderheiten:

+ Entwickelt von
Treasure, die schon
Gunstar Heroes
oder McDonald's
Treasureland insze-
nierten

+ Held setzt seinen
Kopf als Bumerang
Waffe ein

+ Technisch heraus-

ragend, viele Spe-

zialeffekte

Flrst Dynamite Headdy ist ein kunterbun-
tes Jump & Run mit sehr guter Spiel-
barkeit und einigen neuen Ideen. Ein

Look -

Hitkandidat!
©000000000000000000000000

Erster Eindruck Sehr gu




as ist das? Diese

Fragen stellten Flrst Feel uberzeugt aufgrund seiner

wir uns als erstes, interessanten Hauptfigur und einer
als wir den Hel- LOOK technisch souveranen Inszenierung.

den Feel aufunserem |[[®¢ ©®® 0000000000000 00000000
sz?eene:tdeckt:n Erster Eindruck Sehr Spaﬁlg!

Am ehestenlaRt sich —— EEme B 7
dieses Mannchen noch  bésen Bube: eﬂad:lgen. - Uber ein' : .
als mit einem gelben Er setzt seine Screens sch:lckt, als ob
Schild getamnter Cool Hande ein, sie aus Gummi wéren.
Spot definieren, doch die erauf Auferdem

dies sind zweifellos Wunsch {" 'lassen sich
auch schon die einzi- = c - diese Hande
gen Gemeinsamkeiten, ~ (R~ Q 'und Arme auch
die Feel mit Cool Spot hervorragend

zum Klettern
einsetzen.

| + Release: Herbst
| + Stages: steht noch

+ System: Mega
Drive, 16 MBit

+ Hersteller: SEGA

+ Genre: Jump & Run

nicht fest

Besonderheiten:

+ Perfekt animiert

+ Elastische Arme
dienen als Waffe
und Kletterwerk-
zeug

+ Kunterbunte Gra-
fik, technisch sehr
ausgereift

m
L
r\ (ks
hat. Ahnlich wie Dyna—
mic Headdy will auch
Feel nicht mit simplem
Draui'spn.ngen die 4
> © © »<e&'ﬂﬁﬁa@0@&00#000.....0000%!).D.ino#e&

1s letztes
Spiel aus
der Sega-

P T > i\

= Enorm

| bunte und
| sehr

| detailliert
gezeich-

| nete Grafi-
| ken

® 90098 09 9 O

~
— N

Screen,

E g ;Jedoch sind

Kiuche \ & a ' wir der japani-
wollen wir \ - | schen Schrift-
euch noch kurz v . —_ zeichen (noch)
ein neues Werk im o —— W N i mcht, méchtig.

Ragnacenty durfte ein neuer Hit im

il
iﬁde(;?; ﬁﬁ,ﬂ;ﬁlﬂt Fl rSt Stil von Landstalker & Co. werden.
Zelda vorstellen, das I. o ﬂk Grafisch sehr schon und allem
inf‘lbleson:iiere Rollen- 00000 e %n.s c.h e.m.n.a c.h o kgn.lpie. eooe
spiel- un |
L i Erster Elndruck Sehr kom lex!
] gefallen diirfte. Ein

kleiner Junge wird h

Vogelpe

kénnen wir




NACH DEN OLYMPISCHEN
WINTERSPIELEN STEHT IM SOMMER

MIT DER FURBALLWELTMEISTERSCHAFT

BEREITS DAS NACHSTE SPORTLICHE

GROSSEREIGNIS AN. U.S. GOLD KUMMERT [=
SICH WIEDER UM DIE UMSETZUNG AUF

ALLE SEGA-KONSOLEN.
an kénnte
denken,

w irgendwann

braucht man
keine Lizenzspiele
mehr. Denn zumindest
in Sachen Fuf3ballspie-
le herrscht auf dem
Mega Drive fast ein
Uberangebot an guten
bis sehr guten Spielen.
Man denke hierbei nur
an Sensible Soccer,
FIFA Soccer oder auch
Ultimate Soccer. World
Cup USA 94 wird aber

90 SEGA MAGAZIN
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Zu einem anstédndigen ballspiel gehort
natiirlich auch das Elfmeterschief3en.

o0

[ S5

nicht das einzige Fu3-
ballspiel bleiben, das
uns in diesem Jahr auf
dem Mega Drive pré-
sentiert wird. Sega
143t ein renommiertes
Programmierteam
gerade an World
Champion Soccer II
arbeiten und bei Anco
wird der néchste Teil
von Kick Off vorberei-
tet.

Wahrend die Mega
Driver dem Ganzen
eher gelassen entge-
gensehen, durfen die
Master System- und
Game Gear-Besitzer
vor Freude hiipfen,
denn endlich wird ihr
in letzter Zeit arg
vernachléassigtes
System mit Fufzball-
Nachschub versorgt,
nachdem Ultimate
Soccer doch nicht
umgesetzt wurde.

Die Features
Wie gehabt dirfen
sich ein oder zwei

Grafisch hat man sich das
neueste Lizenzspiel Sensible
Soccer und Kick Off 3 zum
Vorbild genommen.

Spieler gleichzeitig um
die Lederkugel schla-
gen. Auf eine Unter-
stitzung des Vier-
Spieler-Adapters wird
anscheinend verzich-
tet. Deutsche Bild-
schirmtexte, drei
Schwierigkeitsstufen,
verschiedene Platz-
und Wetterbedingun-
gen und eine Gesamt-
Ubersicht iber das
Spielfeld mittels Radar
kennt man auch schon
aus den diversen Fuf3-
ballspielen.

Einzig und alleine der
Hinweis “Geheime
Spielziige kénnen
vorbereitet werden”
klingt interessant.
Was sich dahinter
jedoch versteckt, ist
auch noch geheim. Im
Mai sollten die Versio-
nen fiir Mega CD II,
Mega Drive, Master
System und Game
Gear erscheinen. Die
Preise werden zwi-
schen DM 80,- und DM
140,- liegen.
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Sonntags.
12,20 Uhr.

Das aktuelle
Heft zur Show
Jetzt im Handel
erhaltlich.

Stephan Heller ist

b "Mr. Play Time"




G ]

SEGABestseller

2. Landstalker e !,

3. Aladdin (260 ... @mooo ey '/\ ‘

4. Winter Olympics St t® o Hon i =\ |

5. Toe Jam & Earl 2

6. Sonic Spinball

7. Eternal Champions |

8. Street Fighter Il S.C.E.

9. Jurassic Park .

10. The Ottifants 1. Sonic CD s (5N 9 7
2. Silpheed usgs . :

3. Thunderhawk ;crggslf'?;s v
4. Ecco the Dolphin Wi Z’E
¥

5. Wonderdog
6. Spiderman vs. Kinpin |

1. Sonic Chaos Ta A gt
2.Das Dschungelbuch -8 atrmon Refurts
3. Winter Olympics 8. Sherlock Holmes 2
4. The Ottifants 9. Sewer Shark

5. Jurassic Park 10. Hook

6. Asterix 2

7. Donald Duck 11
8. Road Runner
9. Sonic 2

1. Das Dschungelbuch
2. Sonic Chaos

3. Winter Olympics
4. Jurassic Park

5. Asterix 2

6. Road Runner

7. The Ottifants

8.Fl

10. Cool Spot
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1. Sonic 3 ?’/'n@ﬁﬁ _ 1. Sonic Chaos 7? A 330
2. FIFA Soccer :]D@@?)@ 2. Cool Spot ywﬁ;y&}

3. NHL Hockey "94 3. Jungle Book
4. Winter Olympics

5. Donald Duck 2

4. Aladdin

5. NBA Jam

1. Jungle Book (/4 GWIC N C
2. Sonic Chaos 5@{3&’1 - - -
3. Cool Spot
4. Sonic 2 1. Thunderhawk /8%

2. Sonic (D eI

3. Silpheed

4. Wonderdog

ungebrochen. Aufier in den Game Gear-
Charts, wo ihm Mogli aus dem Dschungel-
buch einen Strich durch die Rechnung machte, fiithrt er in

allen Systemauswertungen souverin seine Klasse vor.

Mogli scheint derzeit allerdings bei euch sehr beliebt zu grGA Magazin
sein! Wie gewohnt erhiilt einer von euch ein aktuelles Top- Kennwort: Charts
spiel fiir sein System. Eure Zuschriften sendet dazu bitte IsarstrafRe 32-34
wie gewohnt an nachfolgende Adresse. 90 451 Nirnberg

le Dominanz von Sonic in den Charts ist [EM | ({101

Folgende Spiele wurden in rauhen
Mengen vorbestellt und durften wohl
beim n#échsten Mal die Charts entern!

1. Virtua Racing MD
2. Dr. Robotnik’s MBM...........cccouernmnennsees MD
3. Dune 2 MD
4. Road Rash MD/GG
5. Streets of Rage 3......ccccceeeucensecnccnssnnens MD
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SM: “Wie kam es zur Kooperation zwischen
euch und Sega?”

Richard: “Eigentlich sind wir schon sehr
lange Sonic-Fans. Und als uns Sega darauf
ansprach, einen Song fiir ihn zu schreiben,
fanden wir die Idee sehr gut.”

Fred: “Ja, und unser Song Wonderman war
natirlich wie geschaffen fiir Sonic.”

Richard: “Die Zusammenarbeit mit der Video-
spielbranche ist wirklich sehr interessant.
Das Marketing der Musikindustrie kénnte
sich dort einige Scheiben abschneiden.”

SM: “Was sagt ihr dazu, daR Sonic blau ange-
zogen ist?

Fred: “Er tragt doch gar keine Klamotten.”
Rob: “Mit Sicherheit nicht!”

SM: “Meint ihr, Sonic wiirde mit einer Glatze
noch cooler aussehen?”

Fred: “Ja, wenn er sich sein glanzendes
Biuchlein noch abtrainieren wiirde.”
Richard: “Vielleicht, aber seine Spin Attack
wiirde sicher weniger Wirkung haben.”

SM: “Welche Levels sind in Sonic 3 nach eurer
Meinung die schwierigsten und welche die
leichtesten?”

Richard: “Jeder, der sagt, einer dieser Levels
wire einfach, ist entweder ein Liigner oder ein
Schwachkopf”

Rob: “Der letzte - oder war es der erste?”

S8M: “Ist Sonic 3 besser als seine beiden Vor-
ganger?”

Rob: “Sicherlich, Sega wéare ziemlich dumm,
das Spiel zu verdffentlichen, wenn es nicht so
ware.”

Richard: “Besser ist nicht das richtige Wort.
Sonic 3 hat sich gegenuber den fritheren Spie-
len unglaublich gesteigert. Grafik und Sound
sind hervorragend und das Spiel selbst ist
dreimal so umfangreich wie Sonic 2.”

SM: “Welche Gemeinheiten wiirdet ihr Dr.
Robotnik am liebsten antun?”

Rob: “Lat ihn mein Haus aufrdumen.”
Richard: “Ich wirde ihm Benzin in seinen
Auspuff schiitten.”

Fred: “Die Barthaare einzeln herausreiien.”
SM: “Ops! Wir gehen jetzt besser. Vielen Dank
fiir das Interview...”




Ein Pflichtbesuch im Kino ist
angesagt! Ab 19.5.94 léuft bun-
desweit der Film "Killer im
System" an, der dem Klassiker
"War Games" nacheifert.

Folgendermaflen lautet die Story:
Karl Hochman ist ein brutaler Killer,
der gerade auf dem Weg zu einem

neuen Opfer ist. Ein Autounfall
bewahrt Terry Munroe und ihren
Sohn Josh vor Karl, jedoch nur
kurze Zeit. Denn als ein Blitz im
Kraftwerk einschlagt, wird seine
mérderische Seele ins Verteilerpro-
gramm des Hauptcomputers einge-

speist. Nun steht ihm nichts mehr
im Weg, seine tédliche Verabre-
dung mit der ahnungslosen Terry
nachzuholen, denn iber den
Stromkreislauf wurde er nun zum
Herrscher Gber alle Elekirogerdte
der Stadt. Der Computerexperte
Bram versucht nun zusammen mit
Terry und Josh, den Wahnsinnigen

zu stoppen.

 OCHSENKNECHT

Uwe Ochsenknecht ist einer
der besten Schauspieler
Deutschlands. Mit seinen
meisterhaften Darbietungen in
“Méanner”, “Schtonk” oder
“Ein Mann fir jede Tonart”
wurde er sogar fir Holly-
wood interessant, wo er

- zusammen mit Marianne
Sagebrecht gerade einen
Film abdrehte. Nun
lieferte er nach seiner
Debiit-CD “Ochsen-
kopf”, auf welcher
der Hit “Only One
Woman” vertreten
war, sein Meister-
werk als Sénger ab.
Die erste Auskopp-
lung aus “Girls Cros-
sing”, “Blue Water”,
hat internationales
Format. Melodisch,
kernige Gitarrensounds
und ein folles Video!

Xl

CULTURE BEAT

Langsam wird es zur
Gewohnheit, daf Jay
Supreme auf den Streetbeat-
Seiten rappt. Nach
“Mr.Vain”, “Got to Get” und
“Anything” kommt mit
“World in Your Hands” nun
schon die vierte Auskopplung
von Culture Beats “Serenity”,
die wohl auch wieder mit der
Hitgarantie versehen wurde.
Hier geht es etwas gemdichli-
cher zur Sache, und eine
frappierende Ahnlichkeit zu
Snaps “Colour of Love” laf3t
sich auch nicht vom Silberling
weisen. Routinierter Dance-
__ floor-Pop!

DR. ALBAN

Der schwedische Zahnarzt
probiert es jetzt alleine. Kaum
einer hdtte erwartet, daf3 er
nach “Hello, Africa” und “No
Coke” noch weitere Hits
landen wiirde, doch “It's My
Life” vom zweiten

Longplayer wurde mit einem
halben Jahr Wartezeit eben-
fall zum Riesenhit. Nun steht
mit “Look Who's Talking”
die erste Auskopplung aus
der gleichnamigen dritten CD
bereit, um die Charts zu
erobern. Die BaBldufe aus
“It’s My Life”, Antigesang aus
Dr. Albans Kehle und ein
paar nette Fravenstimmen
ergeben eine solide Hitnum-
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SOUNDTRACK
Bislang war Aids in Hollywood-Filmen
ein absolutes Tabu-Thema. Lediglich ide-
alistische Regisseure ohne kommerziellen
Hintergedanken beschaftigten sich damit.
Fir Philadelphia fanden sich nun erstmals
Geldgeber und bekannfe Schauspieler.
Dank Tom Hanks als aidskranken
Geschéftsmann, der seinen Job verliert,
und Denzel Washington, der fir ihn als
Anwalt vor Gericht kampft, wurde Phila-
delphia zum Geheimtip fiir die Oscar-
Verleihung. Nicht weniger eindrucksvoll
als der Film ist der Soundtrack, auf dem
sich einige Megastars die Ehre geben.
Bof Bruce Springsteen gelang mit dem
Song “Streets of Philadelphia” sogar die
Ruckkehr in die Charts! Weiterhin cover-
ten die Spin Doctors die alte CCR-Num-
mer “Have You Ever Seen the Rain”, und
Peter Gabriel steverte das brandneve
“Lovetown” bei. Oscars fiir Tom Hank als
besten Hauptdarsteller und Bruce Spring-
steen fir den besten Song diirften wohl
aufBerdem fiir einen Popularitétsschub
sorgen.

Soundtrack: Philadelphia
Wertung: $88¥

Tracks: 10

Anspieltips: Streets of Philadel-
phia, Lovetown, Philadelphia

$¥888=brillant 88¥¥=sehr gut

News pAN"

N Eine groBe Tragddie erschitterte
am 4. Marz die Grunge-Pioniertruppe
‘Nirvana’. Man hatte eben erst ein
paar Konzerte abgesagt, damit sich

Sanger Kurt Cobain erholen kann,
und da passierte die Katastrophe.
Eine Uberdosis an Schlaftabletten und
Alkohol katapultierten Kurt, der sich
in einem romischen Hotel aufhielt, ins
Koma. Mittlerweile ist er wieder auf

¥ ¥ ¥ = horenswert

LEVEL 42

Der goldene Daumen funkt endlich wie-
der richtig los! Das werden sich wohl die
alten King-Fans sagen, die Level 42 noch
aus Zeiten vor “Lessons in Love” und
“Running in the Family” kannten. Mit der
letzten CD “Guaranteed” und dem
gleichnamigen Hit gerieten sie allzusehr
auf die Spur des seichten Pop, weswegen
mir diese CD wahrscheinlich besonders
gut gefiel, allerdings verscherzten sie es
sich auch mit ein paar alten Fans, die
ihnen jahrelang die Treue hielten. Auf
“Forever Now” merkt man schon nach
zwei Tracks, daB Mastermind, Sénger
und Bassist Mark King wieder an die
musikalischen Hohepunkte aus den
frishen 80ern ankniipfen will: Synthesizer
wurden grBtenteils aus dem Studio ver-
bannt, ebenso die allzu leichte Eingdn-
gigkeit mancher Titel. Daf} Ex-Mitglied
Wally Badarou teilweise wieder mit-
machte, gilt als weiteres Indiz fiir die
“Back fo the Roots”-Welle ‘bei Level 42.
Wer keine seichte Discokast will, ist mit
dieser CD sehr gut beraten.

Level 42 - Forever Now'
Wertung: §88

Tracks: 11

Anspieltips: Tired of Waiting,
One in a Million

¥ ¥ =naja ¥ = furchtbar

dem Weg der Besserung, ob er aber
tatséichlich Mitte April wieder auf der
Bijhne stehen kann, ist mehr als frag-
lich. 5 Madonna hat eine brandneue
Single veroffentlicht. “I Remember” ist
dem Soundtrack zu ihrem neuvesten
Film entnommen. % Alex Christen-
sen, besser bekannt unter dem Pseud-
onym ‘U96°, bombardiert die Tanzbé-
den. Seine Produktion “Happy Peo-
ple” mit Marky Mark und Prince ltalo
Joe ist derzeit gerade in den Charts,

SOUNDTRACK

Eine Raritat aus der Soundtrack-Ecke
wollen wir mit dieser ultimativen CD vor-
stellen. Wer kennt nicht die Kultserie
schlechthin, die selbst in der zwanzigsten
Wiederholung die Einschaltquoten ameri-
kanischer Teenie-Serien bertrifft. Wenn
Captain James T. Kirk, Spock und “Pille”
McCoy den Kampf gegen die Klingonen
aufnehmen und vor laienhafter Papp-
Kulisse umherstapfen, dann ist eine
ganze Gemeinde gefesselt. Nun gibt es
den passenden Soundtrack, auf dem sich
neben der Titelmelodie, die vor zwei Jah-
ren als Dancefloor-Version neu aufgelegt
wurde, dlle wichtigen Soundeffekte befin-
den. Ob das Beam-Geréiusch, das OFf-
nen der Tiren, der Communicator-Beep
oder der Lab Scanner, Sample-Freaks
werden hier ihre wahre Freude dran
haben. Alle Trekkies und solche, die es
werden wollen, miissen sich dieses Werk
zulegen. Dazu gibt es noch die Titel-
Melodien von Next Generation und Deep
Space Nine sowie Stiicke wie “Kirk does
it again”.

Soundtrack - Star Trek
Wertung: 88888

Tracks: 37

Anspieltips: Main Title, Deep
Space Nine, Next Generation

und mit “Inside Your Dreams” lcBt er
die U96 wieder auftauchen. £ Der
Erfolg des Skandinavien-Exports Ace
of Base wird schon langsam unglaub-
lich. Kommt nun mit der fiinften Aus-
kopplung aus ihrem Album “Happy
Nation” auch die fiinfte Nummer 1?
“Don’t Turn Around” ist das Cover
eines Aswad-Songs aus den 80ern,
der jedoch nicht iiber Minihit-Status
hinauskam. £
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COUNT UP!

ALLE SPIELE, DIE BISLANG IM SEGA
Count Bp! e

GAME GEAR IHR HIER IM UBERBLICK. ZU JEDEM
TITEL GENRE AUSGABE SEITE  WERTUNG
el b 1 e e TITEL FINDET IHR DIE WERTUNG, DAS
Alien 3 Action 9/93 86 72% NNUMME
Asterix 2 Jump!& Run 3/94 24 78% GENRE’ DIE AUSGABE R UND
Bart Vs. The World Jump & Run 2/94 94 60%
Chuck Rock 2 Jump & Run 2/94 94 82% DIE SEITENZAI.IL'
Cool Spot Jump & Run 11/93 20 88%
Donald Duck Jump & Run 9/93 52 91% MEGA CD II
Ecco The Dolphin Action-Adventure  2/94 23 86% TITEL GENRE AUSGABE SEITE  WERTUNG
F1 Rennspiel 2/94 94 81% (Afterburner Action 9/93 28 38%
(Global Gladiators  Jump & Run 11/93 45 80% Batman Returns Action 9/93 10 80%
James.Pond 2 Jump & Run 11/93 52 85% Chock Bock Jump, & Run 2/94 9 78%
urassic Park Jump & Run 11/93 22 71% Chuck Rock 2 Somp & Run 3/94 19 83%
Pungs Book j:"’” : ::: : ;;Z: Laraare Cobra Command ~ Action 9/93 4 7
Rm'":sp - o Double Switch Movie 3/94 92 7%
Beat ‘em L 11/93 Dune Adventure 11/93 76 80%
3/94 = Ecco The Dolphin Adventure 9/93 26 84%
: . Final Fight Beat ‘em Up 9/93 18 74%
Ground Zero Texas  Action 4/94 28 72%
Hook Jump & Run 2/94 91 60%
aguar XJ 220 Rennspiel 9/93 16
lurassic Pork Db 4/94
oc s Action 4/94

MASTER SYSTEM
TITEL GENRE AUSGABE SEITE  WERTUNG
Alien 3 Action 9/93 86 73%
Asterix Jump & Run 9/93 74 84%
Asterix 2 Jump & Run 3/94 24 80%
California Games 2 Sport 11/93 78 51%
ChidRok2 . domp&Rin  2/94 YR MEGA DRIVE (TEIL 1)
Cool Spot Jump & Run 11/93 20 88% TITEL GENRE AUSGABE SEITE  WERTUNG
Cosmic Spacehead Jump & Run 2/94 94 60% Addams Family Jump & Run 3/94 28 70%
Donald Duck Jump &Run 9/93 52 1% Aero the Acrobat Jump & Run 2/94 26 79%
E]""“'d Duck 2 JR“’"P . RI"" 1;5:3 ;i Z?; Aladdin Jump & Run 11/93 4 9w
ennspiel ' =

Globol Gladiafors ~ Jump e 9/93 o Sligernd gho] Ui 790 64k
James Bond-Duel ~ Jump &Run 11/93 78 54% Alien 3 Action 9/93 86 o9%
omesiPord Jump &Run 11/93 52 85% Another World Action-Adventure  11/93 38 58%
Jungle Book Jump & Run 11/93 86% Art of Fighting Beat “em Up 4/94 24 71%
urassic Park Jump & Run 11/93 71% Asterix Jump & Run 11/93 34 75%
Mickey Mouse 2 Jump &Run 50 90% Sport 11/93 79 61%

bl Kombet Eod 7 ‘ 4/94 10 - 83%

11/93 71
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Royal Rumble

MEGA DRIVE (TEIL 2)
AUSGABE

TITEL GENRE

Dr. Robotniks MBM ~ Denkspiel
Dracula Action
Dragon’s Revenge Flipper
Eternal Champions Beat ‘em Up
Fantastic Dizzy Jump & Run
F1 Rennspiel
F-15 Strike Eagle Flugsim.
FIFA Soccer Sport
Flashback Jump & Run
Gauntlet 4 Action
Global Gladiators. Jump & Run
Gunstar Heroes Action
Haunting Action

Jack Nicklaus Sport
James Pond 3 Jump & Run
Jungle Strike Action
Jurassic Park Jump & Run
Landstalker Adventure
Lotus 2 Rennspiel
McDonald’s Treasure  Jump & Run
MicroMachines Rennspiel
Mig 29 Flugsim.
Mortal Kombat Beat "em Up
Mutant League Football Sport

NBA Jam Sport

NBA Showdown Sport

NFL Football ‘94 Sport
NHLPA Hockey 93 Sport

NHL Hockey 94 Sport
Normy’s Jump & Run
PGATour Golfl  Sport
Puggsy Jump & Run
Ranger X Action
Rocket Knight Jump & Run

Beat “em Up

4/94
2/94
2/94
2/94
11/93
9/93
9/93
11/93
9/93
11/93
9/93
11/93
11/93
11/93
9/93
9/93
11/93
9/93
3/94
2/94
9/93
11/93
11/93
11/93
4/94
3/94
2/94
9/93
11/93
3/94
9/93
11/93
2/94
9/93

SEITE
88
30
83
16
47
46
94
62
66
26
72
70
44
38
60
64
22
76
84
28
88
46
24
37
12
22
87
78
50
85
ik

68
95
90
22
32
48

WERTUNG
86%
56%
74%
93%
58%
88%
80%
9%
85%
71%
82%
82%
72%
82%
87%
92%
76%
9%
69%
84%
81%
71%
85%
65%
N%

88%
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" | ERSCHEINT ANFANG 1994 AUCH FUR:
B VIASTER SYSTEM Il
B GAME GEAR

16-BIT CARTRIDGE | k!
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM

© The Walt Disney Company.




Mecsa 5

GEGEBENERMASSEN
VERNACHLASSIGT. EN UNS ZUKUNFIG
BESONDERS Ul EURE SYSTEME KUMMERN.
ALLES WAS KO D BEI UNS AUCH AUSFUHRLICH
VORGESTE JNSER BESTES! BIS ZUM
NACHSTEN M. EUER HANS

MEHR 8 BITYl
Da ihr sonst nur gelobt
ich es einmal mit Kritik vers
1. Der erste und wohl sch
tikpunkt ist, daB ihr in eurer
Ausgabe auf einen Leserbrief
gewissen Reinhard C. gean

daB ihr euch auch in Zukunft um .- . Mit dem

Bit-Maschinen kiimmern wollt. Doch 32 ist die Zukunft des Mega
ich mit Entsetzen feststellen muBte, ~ Drive lange Jahre gesichert.

wurden es immer weniger, bis es in 5. Es sollte nun schon erhaltlich sein.
eurer vierten Ausgabe gerade mal Ubrigens, vielen Dank fir die berechtigte

lacherliche zwei Spiele waren, die fir und fundierte Kritik!
Master System und Game Gear vorge-
stellt wurden.

2. Ein weiterer Kritikpunkt wére, daB ihr
in der Vorschau Spiele ankiindigt, die
ihr in keiner der néchsten Ausgaben
vorstellt, so z. B. in Ausgabe 2/94, wo
ihr die MS-Spiele Ultimate Soccer, Fire &
Ice und Road Rash ankiindigt, doch bis
jetzt warte ich immer noch auf die Tests
fiir diese Spiele. Nehmt euch diese Kritik
zu Herzen, da ihr sonst mindestens
einen Kaufer weniger habt fir ever
Magazin.

3. Wird Eternal Champions auch fir das
MS hergestellt?

4. Lohnt es sich jefzt, wo dlle Firmen
schon auf CD-ROM umsteigen, noch
einen Mega Drive zu kaufen? Wird
noch lange genug Spiele dafii

NOCHMAL 8 BIT!
Leicht fallt es mir nicht, denn ever
Magazin gefllt mir eigentlich recht gut,
aber nun muB es sein!!
1. Eure letzte Ausgabe war extrem
enttduschend!! Also muBte ich denn
auch zweimal hinschauen, doch es
stimmte: Zwei (2!1!!) Reviews und nicht
mal ein Preview, das war alles? Leute,
Leute, wenn ihr nicht wollt, daB die 8
Bit-Spieler zu Sega Pro oder Gamers
dern, dann diirft ihr euch solche
nicht erlauben. Die haben zum
Desert Strike, Hook,

102 sEGA M
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geseichnet von
Barbara Kowalyk
aus Calw Hevmaden

geseichnet von
Katarina Kowalyk
aug Calw Hevmaden

gezcichnzt von

geseichnet von Peter Kowalyk
Paul Kowalyk aus Calw Hevmaden
aus Calw Hevmaden
1. Wir hatten fatséichlich nur zwei Re-
2. Etwas mehr zum Spi views, dllerdings haben wir im Codema-
Aladdin ware iibrigens sters-Cup auf drei Seiten iber die 8 Bit-

Spiele Dropzone, C.J.-Elephant Fugitive
euer Magazin, und ich hoffe, und Excellent Dizzy berichtet. Auf3erdem
ein einmaliger Ausrutscher hatten wir als erstes SEGA-Fachblatt Infos
zu Eternal Champions auf Game Gear.
Desert Strike, Mc Donald’s Magical
Theis Klussweier, 21224 Rosengarten  World und wahrscheinlich auch Hook

gewesen.
3. Die Tips & Tricks-S
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werden niemals in Deutschland erschei-
nen, und wir berichten nur iber das, was
offiziell von SEGA Deutschland versffent-
licht wird. Fantastic Dizzy haben wir
tatscichlich verschwitzt, jedoch ist auch
zum heutigen Zeitpunkt ( 21.3.94, 20.17
Uhr) noch keine fertige Version in Sicht.
2. Das stimmt. Leider kam das Spiel in
letzter Sekunde und wir wollten euch
unbedingt mehr als einen Testbericht
bieten. Leider hatten wir dann nicht vi
Zeit, doch Cliffhanger fir Mega Dri
haben wir dafiir rausgeschmissen.
3. Das haben wir auch gemerkt
dafiir Verantwortlichen sind
schon auf die Fifle getrefen.
soll das aktuelle SEGA
immer als Nachschla
dienen.
4. Da ist uns ein kle
fen, aber in der He
etwas schiefgehe

Vorstellung einzelner Firmen
rammierer, ihrer Hits und
und so weiter.
'o kommt eigentlich der Name
eezers” fir die Replay-Codes her?
 Friert man da etwa beim Eingeben oder
funktionieren die Cheats nur im Eis-
schrank? (Ha! Genialer Scherz!)
7. Kennst du vielleicht den AnlaB fiir die
Design-Anderung der MD-Spielhiillen
zum Lega-Blau-Ouffit. Sieht recht gut

Das ist dein gutes R
bemihen uns, auch di
was du verlangst. Du ka
sein, daf3 wir Uber alles,
Sega-System offiziell erscl
berichten werden.

LOB AN DAS ARBEITS
Ich muB wirklich sagen, das Ding
euch immer besser. Ever Titelblatt i
ansprechend, die Tips ok, Poster u
Tests ebenso. Besonderes Lob fiir
Specials! Mehr davon!

Meine Fragen sehen so aus:

1. Konnte es eventuell sein, daB du die
4/94 so ziemlich alleine zusammenge-
schustert hast? Fast jeder Artikel endet
mit deinem Kiirzel. Wie packst du das,
wenn auch noch die AMIGA Games auf
Beitrage wartet?

2. Virtua Racing scheint ja wirklich
genial sein. Nun lese ich in eurem
Wertungskasten: “DM 209,- “. In einer
Anzeige eines Versandhandlers ist von
DM 269,- die Rede, eine Konkurrenz-
zeitschrift gab sogar DM 280,- an.
Abgesehen von der Leistung, wer kann
das noch bezahlen? Da ist die Konsole
ja noch billiger als das Game. Kann
Sega so Gberhaupt mit Ninschlenzos
Chip in Sachen Preis mithalten?
3. Wie verschickt ihr eigentlich eve
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verkaufen, allerdings
onskosten aufgrund des SVP s
und Qualitét hat nun einmal ihren Preis
3. Das Magazin wird nicht mehr geson-
dert verpackt, da sonst das Abo etwas
teurer sein mifite. Bislang hat sich jedoch
noch niemand ber den Anlieferungszu-
stand beschwert.

4. Wie gesagt, etwa hundert Einsendun-
gen kommen fiir die Charts und hundert-
fiinfzig fir die Mailbox. Dabei wird
jeweils ein Einsender mit einem Spiel
belohnt! Oh, vielleicht sollten wir das
dfter erwahnen!

5. Tolle Idee! Wi

auch besser
wohl so gemacht.

Ich antworte dann, wenn du mir
verréitst, welche Burger-Variante du am
liebsten i3l (Was soll das2 Anm. d. Red.)
9. Dafiir sind unsere Preise auch ziemlich
préichtig!

10. Damals, zu den guten alten C64-
Zeiten, habe ich fir eine Disseldorfer
Firma ein paar Spiele programmiert.
Eines sogar fir den Computec Verlag,
der gerade eine Spielezeitschrift griinde-
te, und so nahm die Geschichte ihren
Lauf. Die Idee zum SEGA Magazin hatte
iibrigens unser Chef Christian Gelten-

, der ein wachsames Auge auf den
puter- und Videospielemarkt wirft.

! Von was hast du eben gespro-
das die Zeit zwischen Schlafen-
Aufstehen? Ja2! Du wollfest
rdume wiinschen? Das



geseichnet von
Sarah Msaadi

PS. & MUSIK

Also, was euch dieser P. aus S. in der QP il Sk
Ausgabe 4/94 geschrieben hat, ist R
wirklich behémmert. Der setzt
ch...[Anm. d. Red. Hoflicherweise

1). Jedenfalls sollte sich dieser
iiberlegen, ob er ein besseres
‘machen kann! Wenn ich das
bin ich immer wieder

hr euch reichlich Mihe

Neratin Sabeach, Ober Bamacads geseichnet von
' Kevin Neuhaus
aus Dor¢mund

Stellvertretend fir alle anderen méchte
ich mich hiermit bei denen bedanken, die
mir beim Zwist mit P. aus S. zur Seite
standen! Besten Dank! Ubrigens, mir hat
nicht die Kritik mif3fallen, die teilweise
berechtigt war, sondern die unh&fliche

Art, in der er sie brachte. Falls ich selbst ichnet von
auch zu unhéflich war, méchte ich mich gc_x h t
hiermit bei P. aus S. entschuldigen! Btmyam,m K'll!'toglu

1. Weil das Spiel das gleiche geblieben
ist und sich die Codes somit nicht éndern
2. Es gibt noch mehr, auBer den ganzen
Tag videospielen! Genief3t bitte auch ab
und zu die anderen schonen Dinge des
Lebens und spielt nicht den ganzen Tag!
Bitte, bitte! Deswegen haben wir die
Streetbeat-Seiten im Heft, um euch
dariiber zu informieren!
3. Ich darf dir leider keine Empfe
machen: Schau doch bitte ei
Wertungsibersicht auf den

aus Berlin

Euch gefallt die Paintbox? Computec Verlag

99!

A Technisch sind il Ihr wollt auch mitmachen? Redaktion SEGA Magazin
gleich, das Mega CD Dann schickt euer Kuns¢- Kennwort: Paintboz
bedienen, schicker: werk mit () Foto an folgende IsarstaBe 32-34

Adresse: 90451 Nirnbperg
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MicroMachines
LI

MICRO MACHINES

Rase mit Rennbooten, Panzern, Formel-
Eins-Wagen und Strandbuggies im Mini-
format iiber 27 total verriickte Renn-
strecken in Deinem Badezimmer, in der
Sandkiste, auf dem SchlafzimmerfuBboden

i oder sogar auf einem Billardtisch! Noch nie

Master System™ Cnetan hat ein anspruchsvolles Arcade-Rennspiel
soviel Spa3 gemacht!

vitiivise

Mega Drive™ Mega Drive™

“Dieses Spiel ist nicht einfach eine Rennsimulation, Micro Machines nacht tuensch SpaB!” Sega Pro - Game Gear™ — 79% 9 I o/o
2 “Alleine schon nett, ist Micro Machines zu zweit ein Game-Gear-Klassiker.” Gamers - Game Gear™ — 2
SPIELERS ; i : ANFORDERUNG
AUF 1 Probably, the most playable game ever seen on the Mega Drive” Games Master - Mega Drive™ — 93% Sega Pro Magazin
GAME GEAR
Lizenziet von Sega Enterprses Ltd, zum Speien auf dem Lizenzirt vonSega Enterpriss Lt zum Spielen aufdem Lizenziert von Sega Enterprises L. um Spieen

MEGA DRIVE" GAME GEAR" MASTER SYSTEM"

Codemasters’
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CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

SERVICEPLAN.

INIELS"

Anpfiff fir die scharfste FuBballsi-
mulation vor der Weltmeisterschaft,
CHAMPIONS WORLD CLASS
SOCCER™. Von Sepp Maier fir
echt super befunden, hat CHAM-
PIONS WORLD CLASS SOCCER™
schon vor der WM den Titel ver-
dient.

Denn flussige Animationen, tolle
Perspektiven und noch viele wei-
tere torverdéchtige Specials wer-
den aus Euch zukinftige Bundes-
trainer machen. CHAMPIONS WORLD
CLASS SOCCER™ fiir
Super Nintendo und
Mega Drive. Alles
andere sind nur

Eigentore.

CHAMPIONS

SN PAL VERSION EIEE

Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545

Champions World Class Soccer is a trademark of Acclaim Entertainment. TM & © 1994 Acclaim Entertainment, Inc
Al rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo Product Seals and other marks
designated s “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega and Mega Drive are trademarks of Sega
Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, ® & © 1994
Acclaim Entertainment. All rights reserved. — Die gezeigten Screen Shots stammen von der Super Nintendo™ Version.
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