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A QUIECRIRE ?
5ivous avez quelque chose a dire (en blen o enmal)
apropos de PLAYER ONE, écriveza:
Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pour la rubrique Trucs en Vrac, toutes vos levtres
sont; les bienvenues, Envoyez vos propres tiucs,
vos trouvallles les plus extra.
Aﬁ:ent\on Hes mellleurs seront publiés,
Eerivez 4 Astucaman,
PLAYER ONE, 19, rue Louis-Fasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pourles Plans & Astuces,
adressez vobre courrier 3 Plerre ol 3 Sam,
- Sivous voulez faire paceer ute petite anriohoe
gratiterment, envoyez-lad:
Petites Annonces PLAYER ONE,
19, e Louts Pasteur 62513 Boulogne Cedex.

Ce nuréro comporbeun supplément bande
- dessinée foliotée de {452 enireles pages &2t B3
durragazine.

Les couV
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e premler Magazite de3Cona0ls, vous parlede act,
[avraie, Le reportage, ave photos, sur Ultra 64 de
Nintendo, cest dans ce numero.Vousytrouverez Iereclt
incroyable du 9600p d de 'annes aves es | 1mpresslonsa
chaid de notre envoye special s e preftiers eux g
vort Sourner sur la future consol 04 bits, Mortal
Kombat, e film, l’mterwewde Christophe Lambert, ces?
encore dans ce numero de Player, Le dossier sur
Earthworm Jir, nouvea eu de David Pery, e crézteur
Aladdin MD, c'est Soujours dans Player. Sans comprer
le« making of » sur Donkey Kong Courtry, 2 dernire

ortbe de Nintendo: vousy apprendrez fout ce quilfaut

- aavoir sur oe et quirelance Nintendo dans [a coure

 awnoueles testnologies. Oncortinue ave e dertier
 Voletde DBZ o reussi a g procurer [a preview du e
avant; mémesa sortie oficell au Japon. Au falt, vous

* he onnaissez paslademlere?ll settblerait que

' plusleurs de nos confreres lancent, une rubmque 5t les

tangas. Bouh, hou! Dans l prettier PIayerOne lya
4 ans ¢ un mols, nous vous parions déja de Dragon
Ball, lls auror s e Sermps avant de ge raccrocher au
Wagon , tais ga fait soujours plaisir de voir quon st
suivi... Passons 5url’anecdote revenons aux choses
serieuses. Cette fin d annee risque détrechaudeet
nous ferons tout pourvoustenlrmformes le mieux
possible de Soute aotuahte Enattendantvous
retrouverez, dans ce numero outes nos rubriques
habitueles, Ex soyez slrs que Player resteetdemeure
une fabuleuse maching a réver,

oanPlayer

» DABONNEME



Courrier

J : o s \
' Sam Flayer répond &
~ Toutes vos questions.

DB X3 les premiers écrans Ultra
64 et toute 'actualité
des jeux vidéo.

 Leomelowrsjon - - Dbsger- . QQUNTRY

Sto P Info

_ - Enavant-premiére, les

. . _ secrets du « making of »

R o e L QYNNI _ @ . ~ dujeu-phénomene de
S N —: . Neas

Wl

. Duandlepere . L
. dunlhglosdestroy

 Rencontreavecun = '
~ petit prince du code.

. Tests

Vite Vu_ Ada ptations, petites
cartouches, ratages,
Factualité du mois passée

: EN revue,
Trucs en Vrac

Des astuces
- . et des codes
FPlans & Astuces '

pour finir vos
Jjeux préférés.
Les meilleurs jeux : @
du mois testés Reportage
sans pitié,

Wolfen quitte ses jeux de
role et vous dévoile le
monde de Megaman X.
Rude job |

Ciné et mangas 2 gogo
avec, last but not least,
un reportage exclusif sur

le film « Mortal Kombat »,
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Cher Sarn,
D’abord, salut a toi et a toute I"équi-
pe de Player que je félicite pour son
travail extraordinaire et sublime.
Avant tout, je voudrais te dire que je
suis une nana folle de jeux vidéo et
de ton mag... et un peu de toi !
Mais passons aux questions :
1°) Vous parlez de nouveautés ciné,
manga... Pourquoi pas de musique ?
2°) Comme je suis une fille et que les
filles, ca n'y pige rien (d'aprés ce
disent les garcons), est-ce-que le
Super Game Boy sera portable ?
3%) Pourquoi ne pas faire un Top 5
des consoles ?
4°) Pourquoi pas n'y a t-il pas deux
pages de plus pour le Courrier ?
5°) Y a-t-il du sang dans Mortal
Kombat Il sur Super Nintendo,
sinon, y aura-t-il un code ?
6°) MK Il est-il mieux sur MD ou SN ?
7°) SSF Il sera-t-il cher sur SN (la
rumeur dit plus de 650 F) ? A quand
le test ? Sera-t-il mieux que sur MD ?
9°) Y a-t-il un code a Mr Nutz (VF)
pour choisir le niveau que |'on veut
(car ce jeu est trop dur) ?
Bon, je te laisse en espérant que tu
me publieras.

Frédérique, la Video Girl.

Ah que coucou,

mon Samounet !
Bon, le mag est toujours aussi cool,
alors abrégeons, histoire que je puis-
se écrire des questions faites avec
des-mots-du-dictionére-de-la-rous-
se-nommée-petit-Robert-qui-tue :



Salut Foldingo,

1°) Marc, alias Little Big Marc, fait
des tests de jeux et des Stop Info.
2°) Un magnétoscope VHS qui peut
lire le Pal et le Secam codte environ
2 000 F, mais tu peux en trouver
pour moins cher.

3°) SSF 2 Turbo neuf vaut environ
12 500 F, si tu rajoutes le prix d'un
meuble de qualité, il faut compter
environ 5 000 F.

4°) Si les consoles NEC n’ont pas
marché en France, c’est parce
qu'elles n‘ont jamais été importées
officiellement.

5%) Le Supergames Show aura lieu
du 30 novembre au 4 décembre
porte de Versailles a Paris ; Player
One y aura effectivement un stand.
6°) Voila une question bien béte,
C'est comme si tu me demandais
quel est le meilleur film, ou le
meilleur jeu vidéo. Ca dépend des
gouts. Pour ma part, mon manga
préféré est encore Akira.

7°) C'est exactement comme tu le
dis, tu donnes les bonnes réponses
dans tes questions.
8°) Tous ce que tu veux savoir sur
Donkey Kong Country, tu le trouve-
ras dans le dossier que nous lui
avons consacré dans ce numéro.
9°) Il me faut trois ou quatre jours
pour sélectionner vos lettres, per-
sonne ne m‘aide parce que... c’est
trés bien comme ca. Ciao Babar.
Sam

Cher Bouf-Daubes,

1°) J'ai recu beaucoup de lettres qui
vont dans le méme sens que |a tien-
ne. C'est vrai qgue ca fait drole de
voir Crevette en compagnie de
Dorothée et des trois rigolos de ser-
vice. Mais bon, Crevette a fait son
choix, France 2 ne lui a pas laissé la
possibilité de continuer ce qu'il fai-

sait avec Télévisator 2, il a décidé de

passer « chez les voisins d’en face »
comme il le dit lui-méme.
2°) Nintendo revient en
force, Bouf-Daubes, avec un
super jeu : Donkey Kong
Country, et une console
64 bits dont nous révélons,
en exclusivité mondiale, les
premieres images. Ciao.

' Sam
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/ \tapez # BaL)

P-S : Pour tous les fans de NEC qui

cherchent a se procurer des jeux,
voici un numéro de téléphone :
appeler Jammy au (16) 44 02 27 38.
Salut & Jean-Baptiste de Ste-
Neamaye, |‘ai passé bien ta lettre 3
Crevette, tu peux m‘appeler a Player
One quand tu veux. Coucou 2
Marylis. Les numéros de téléphone
de Player se trouvent dans I'ours 3
gauche de I'édito, quant au fax,
c'est le 46 04 80 57.

3615 : 1,27 Flmn

17 Ecrivez aux journalistes




THE M/
DONKEY KON

TROUVEZ LA K7
DANS LE NINTEND

* Le reportage complet sur le développement
de Donkey Kong Country.



KING OF
G COUNTRY*

EO EN EXCLUSIVITE
LAYER DE NOVEMBRE




X étate-Unie, le
phénomene « Lion
King » est d'une
ampleur sans précé-
dent. Aprés quelque deux
moie dexploitation, ce magni-
fique film d’'animation flirtait
déja avec les trois cent mil-
liohs de dollars de recettes.
Un succés impressionnant gui
dépasse méme celui qu'avait
obtenu Aladdin. Et dire que
Lion King n'est prévu en Fran-
ce que le 25 novembre. ..
Fort de la réussite de son
nouveau bébé, Disney s’est
associé avec Yirgin et West-
wood pour retranscrire sur
cartouche l'univers de son

LION

Sa Majesteé le roi

Pour ceux qui ne le sauraient pas encore,
Lion.King est la derniere superproduction
des studios Disnhey.La qualité de
réalisation irréprochable des studios de
ce bon vieux Walt se retrouve jusque dans
le jeu sur Megadrive et Super Nintendo.

film. Ces trois bottes étant
bien connues pour leur répu-
tation de sérieux et de qualité
(Passociation Virgin-Disney a
déja fait ses preuves), le jeu
risquait fort d’é\tﬂ\ﬁ Tout sim-
plement fabuleux. A la vue des
premiéres images que nous
avons pu recueillir, cette
impression se caonfirme.
D'abord lionceau, vous gran-
dissez petit a petit jusqu’a
devenir un male fier et viril
dans la force de '4ge. Comme
on pouvait s'en douter, le jeu
est comg\étement axé plate-
forme. Evoluant dans une
jungle infestée de hargneux
prédateurs, vous devrez jouer
des griffes pour ne pas suc-
comber aux assauts de
hyénes faméliques avides de
votre chair fralche et tendre.
Mais ces cruels animaux ne
constitueront pas votre prin-
cipal probléme. Certains pas-
sages, en effet, se révelent
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particulierement ardus a pas
ser. En plus d’étre habile,

vous faudra souvent fair
preuve de réflexion pour frar
chir tel ou tel niveau. A cer
tains endroits les vies.défilen
(le temps que vous compre
niez, évidemment), et ce n'es
pas pour rien que les pre
grammeurs vous font géné
reusement cadeau d'un tot:
de huit vies au départ d
Faventure.

Lion King annonce d'ores &
déja la couleur et semble ras
sembler toutes les qualité
d'un super hit : graphisme
tres DA, musiques d'ambianc
recherchées, jouabilit



optimale et, studios Disney
Animzation oblige, une palette
de mouvements du lion, &
'écran, qui donne davantage
Fimpression de regarder un
documentaire sur la chaine
cablée « Plantte » que d'étre
en face d'un simple jeu vidéo
(la comparaison se discute,
cest vrai, mais bon). En tout
cas, les mimiques et |z
démarche pataude du lion-
ceau sont irrésistibles, Un jeu
que Fon attend de tester avec
mpatience.

PLAYER ONE
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SUR GAME GEAR
AUSSI

Le roi Lion se fera qussi les griffes
sur Game Gear dans une version
qui s‘annonce de toute beauté.
En attendant le test définitif,
voici quelques écrans pour vous

-

lecher les babines,




SUPER STREET
OFFICIELLEMENT
IMPORTE

Si les amateurs de Megadrive ont
eu immédiatement droit a une
version européenne de Super
SFIl, les fans de Nintendo
avaient des raisons de faire la
tronche. En effet, a moins de se
fournir en import, impossible
pour eux de se procurer le dernier
volet de la série de Capcom (pre-
senté en Over the World dans
Player One n° 45). L'injustice
devrait étre vite réparée puisque
Nintendo vient d’annoncer une
importation officielle de Super
Street pour novembre. Ca va,
Chris, t'es calmé 7

STARBLADE
S’/AVENTURE
SUR MCD

Starblade de Namco passe de
I'arcade au Mega CD. Rappelons
que la borne originale avait fait
sensation grdce a ses images de
synthese précalculées et ses
ecrans geants. C'était pas trés
interactif (globalement, [‘action

se limite a du tir sur cible) mais
qu‘est-ce qu’on en prenait dans
la tronche ! Sur une simple télé
avec la palette de couleurs du
Mega CD, forcément, c’est pas le
méme trip... mais I'esprit du jeu
semble avoir été conservé. Atter-
rissage prévu ce mois-ci au japon
et dans quelgues mois en France.

CUVEE SEGA

Reprenant les recettes expenmentees

avec Star' Wars, Virtua Racing ou Daytona ,

USA, deux nouvelles bornes d’arcade
made in Sega déboulent dans les salles.

tilisant la méme

technologie que celle

de Daytona USA,

Desert Tank vous
et aux commandes d'un blin-
dé perdu en plein désert. Les
commandes mises a votre dis-
position pour diriger I'engin ont
été quelque.peu simplifices
afin de faciliter sa conduite.
Alnsi, les concepteurs ont eu
la bonne idée de ne pas gérer
les chenilles de fagon indépen-
dante. C6té action, vous allez
étre servi. Les blindés ennemis
se comptent par dizaines et
ils n’hésitent pas a vous
mitrailler a 'envi. Pour vous
défendre, ne lésinez pas sur
'emploi de votre canon, gui
possede Iui aussi des argu-
ments détonants (attention a
sa surchauffe). Enfin, noubliez
pas que votre but, plus que de
détruire un maximum d'enne-
tis, est avant tout de rallier
différents points en un temps
limite. Trés beau, trés bourrin

: Wing Wa;

Desert Tank.

et excessivement bien réalisé,
Desert Tank est un jeu d'arca-
de qui remplit & merveille sa
fonction : vous éclater et vous
divertir.

Lautre borne, Wing War, est a
laviation ce que Virtua Racing
est a la course auto. On
constate, a la vue des
sublimes graphismes en 3D

Wing War.
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face pleine, que Sega maitrise
maintenant ce genre de tech-
higue de programmation avec
maestria. Les décors sont
fouillés, les appareils dispo-
nibles nombreux (de trois
sortes ; les vieux avions, les
modernes — genre jets — et
les hélicos), et la qualité de
lanimation, lors des combats,
se révéle impressionnante de
fluidité. Syndrome Virtua obli-
ge, il existe différents angles
de vue (quatre ici, trois dans
Desert Tank). Totalement axé
arcade (le jeu est une succes-
sion de courses poursuites),
Wing War ne peut en aucun cas
se targuer d'étre une véritable
simulation. Mais cela, loin
d'étre un défaut, convient par-
faitement au public concerné :
celui des salles d'arcade.
Rares sont ceux qui appré-
clent &'y dépenser trois heures
de leur temps 2 essayer de
comprendre comment décoller.



VIRTUA FIGHTER ?
MAIS C'EST DEMODE
MON BON MONSIEUR !

Une future star de la baston se profile
sur Playstation et confirme que

la prochaine bécane de Sony est bien
partie pour monopoliser longtemps
encore 'attention des médias.

To Shin Den, que l'on pourrait traduire par « La Légende du com-
bat des dieux » est certainement le titre dont on parle le plus 2
Tokyo ces tetmps-ci. Normal puisque ce jeu de combat en 3D,
dans lequel les personnages manient des épées, des fouets et
des barres de fer, propose Unhe réalisation qui enfonce nette-
ment Virtua Fighter, le jeu phare de la Saturn.

D'oli sueurs froides chez Sega et statut de jeu culte pour la
derniere ceuvre de Takara.




MIRACLE : ALADDIN
RETRECIT

Possesseurs de Game Boy,
réjouissez-vous ! Aladdin daigne
enfin pointer fe bout de son nez
sur votre console. Rien a voir
avec la version SN. C'est Je
calque intégral de la Megadrive

que vous retrouverez ( ouf !
merci Virgin). Le jeu semble tres
réussi et, en plus, il est colorisé
pour le Super Game Boy. Pensez
a dépoussiérer votre tapis volant
pour le mois de décembre !

SOULBLAZER

Et un RPG en francais en plus,
un ! En décembre, Soulbalzer
viendra enrichir la famille grandis-
sante des jeux de role/aventure
traquits dans notre langue. Sans
avair la trempe d'un Final Fanta-
sy ou d‘un Secret of Mana, ce
jeu d la Zelda a déja rencontré
un joli petit succes a I'étranger.
Terry (qui ne joue pas qu’aux
jeux de baston, non, non) se
souvient avec une larme d’émo-
tion de ses parties sur la version
américaine.

Le premier épisode
d’Aero the Acrobat
avait rendu fou une
bonne partie de |a
rédac. Il est normal
que sa suite sur
Stipel" NES soit du
méeme cru.

Retenez Stef et
Elwood : la chauve-
souris de leur coeur
est revenue !

vec ce houveal volet
des aventures de |a
chauve-souris de
cirgue, vous risquez
encore une fois d'étre conquis.
Le principe du jeu reste
immuable, Aero se retrouve
confronté a une invasion de
monstres belliqueux et tres
cocasses. || doit, comme a
[accoutumée, les détruire en
langant des petites étoiles
(en nombre limité) ou en se
projetant comme une vrille.
Au rayon des nouveautés,
citons encore plus de pas-
sages secrets, des décors
plus travaillés et une musique
entratnante a souhait. Tout
cela devrait vous faire suffi-
samment saliver jusqu’
décembre, date officielle

et Nintendo. . :

Les meilleurs gagneront Flink
sur Megadrive et Claymates sur
Super Nintendo.

d'arrivée en France de la
chauve-souris. Malheureuse-
ment, Bandal — lmportateur
de cette petite merveille — ne

AERO... DYNAMIQUE !

compte proposer que la ver
sion Super Nintendo. Four lz
Megadrive, faudra paseer pa
la case import para!fé\e.

L Wingauine %Y dag Tusmssa s

TELEPHONEZ AU 36 68 77 33

z et testez vos connaissances Sega
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Apres 2 loopings et 4 vrilles pour echapper aux migs
qui vous poursuivent, vous serez bien content
d*avoir un tuyau d’évacuation accroehé au casque.

WU N

G’est plus fort que toi



IL EST NE LE
NOUVEAU MUTANT !

Il remplace a la fois le radio-
cassette, le lecteur de CD audio,
la Megadrive et la Mega CD.

Lui, cest le CSD GM 1 d'Aiwa.
A la base, cet instrument bizarre
autant qu'‘étrange est un radio-
K7-CD au look Fischer Price.
Mais la béte est également nan-
tie d'une sortie Péritel et d'un
port cartouche. Normal

puisqu elle abrite toute [‘électro-
nigue d’une Megadrive et d’un
Mega CD.

Le lecteur de CD peut donc aussi
bien lire des CD normaux que
des Mega CD. Pas tres utile, pas
pres d'étre importé, mais mar-
rant. Voici au moins

un bel objet de curiosite.

DARKSTALKERS :

le Capcom nouveau est arrivé !

Darkstalker,

un nom qui risque
de devenir fameux.
C’est en effet sous
ce pseudonyme
que se cache

le dernier jeu de
baston de Capcom,
visible depuis peu
dans les salles
d'arcade frangaises.
Lumieére.

ernier-né de chez

Capcom, Darkstal-

kers slinscrit dans la

lumineuse lignée de
Street Fighter Il puisque c'est
également un jeu de combat.
Autre similitude, la présence
des fameux hite combos, qui
vous indiquent le nombre de
coups portés & un personnage
lors d'un enchainement. Mais
la comparaison entre les deux
jeux s'arréte la. En effet, en
créant Darkstalkers, le
célébre éditeur japonais a
voulu innover et proposer un
soft bénéficiant de nouvelles
qualitéa En Poccurrence, les
différents protagonistes du
jeu (dix au total) semblent
tout droit sortis d'un dessin
animé. Il y a la un vampire, un
loup-garou, une momie, une
femme-chat (aux formes trés
voluptueuses), un zombie. ..
Tous ont un look destructeur
et extrémement part[cu\ieh

En ce qui concerne I'anima-
tion, la fluidité des mouve-
ments est sans pareille.
Assez technique (Capcom
oblige), Darkstalkers l'est
tout de méme beaucoup
moins que SF Il. lci, laccent a
été mis sur les différents
coups et pouvoirs spéciaux de
chacun des combattants, qui
sont souvent incroyablement
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délires. Le zombie sort de sa
jambe une espece de trongon-
heuse, la momie vous ébouffe
s0us ses bandelettes, Catwo-
man se transforme en gentil
petit chaton...

Au final, le jeu se révele débor-
dant de touches d'humoeur et
semble destiné 2 un large
public. A quand une adapta-
tion console 2




.,.% Tl - i:' 5 9 .*“‘f =

SALLE OF BAIN Wﬂ

Pnss:hlz <0
Capturés L3

Vous étes dans la salle de bains avec une charmante jeune fille,
votre adversaire se cache dans Ia douche.
Vous I’éliminez tout de suite ou vous attendez un peu ?

LA VIDED SUR MEGA GD, Ml W Y A @ﬂ% M DE VRAL.

G’est plus fort que toi



PRIMAL RAGE

La mode est aux jeux de baston,
et Atari nous propose ici son
propre produit. Primaire et bru-
tal, Primal Rage I'est d'autant
plus qu'il met carrément en
scene des dinosaures. Ces
énormes bestioles, qui sont au
nombre de sept, se donnent des
coups de griffes ou de crocs avec
une ardeur meutriere a faire fre-
mir. Ca pleut de tous les cotés,

le sang gicle sans retenue...

A noter, la presence des fameux
hit combos (confirmant la possi-
bilité d’enchainements) pompés
sans retenue sur Super SF 11,
Primal Rage se distingue surtout
par la qualité époustoufiante de
sa réafisation. Les graphismes
beénéficient de textures tout d fait
étonnantes qui donnent
Fimpression de se retrouver
devant des images digitalisées de
haute gualite. Niveau jouabilité
le jeu parait un peu curieux
(mais bon, on s'habitue a tout).
En tout cas, voila un jeu innova-
teur auquel on ne pourra pas
reprocher un manque d'originali-

té. £t si vous revez d'y jouer sans

retenue, soyez patient : une
conversion console est prévue.

STREET RACER

ROULEZ JEUNESSE !

La cartouche de
Street Racer vient
de tomber entre
les mains de Stef
et de Milouse,
perfusés au Mario
Kart depuis leur
plus tendre enfance.
Premleree impres-
siohs, a chaud,

de nos pilotes

de salon.

h petit tour du coté

des options devrait

vous calmer pour

quelgques temps...
Quatre niveaux de difficulté, le
choix parmi huit pilotes ayant
chacun deux coups spéciaux
(attaqusa ou autres, comme
la possikilité de voler), vingt
circuits dans huit décors dif-
férents (un par perso), trois
todes de jeu, entrainement
et duel dans tous les modes,
avec configuration du nombre
d'adversaires et du nombre de
tours de un a trente pour les
courses, trois championnats
de course, un mode « custom »
permettant de faire son
propre championnat 2 partir
des courses de son choix, la
possibilité d’annihiler les
attaques et les collisions
pour les joueurs pacifiques, un
mode « replay » trés sophisti-
qué, et enfin, ultime possibilité :

le jeu & quatre avec un Multi-
tap. Les modes de jeu, outre
la course classique, sont le
« rumble », ot il faut pousser
ses adversaires en dehors
d’une sorte de parking, et le
« soccer », une sorte de foot-
ball avec un seul but.

Oui, ¢a ressemble a Mario
Kart. C'est méme graphique-
ment au moins aussi bon,
donc foréément excellent.

Mais les premieres sensa-
tions nous ont paru assez
différentes du jeu référence
du genre. Le mode « course »
nous a emballé rapidement, et
semble avoir une bonne durée
de vie, méme seul. La prise en
main est aisée méme si tous
les boutons sont utilisés. En
revanche, les deux autres
modes ont l'air plus durs a
maltriser.

 RVSURIE |

3615 PLAYER ONE

A 'occasion de sa sortie
mondiale en vidéo
le 5 octobre, retrouvez

Jurassic Park sur Minitel.

Jouez et gagnez des K7

vidéo du film Jurassic Park

et de nombreux lots.
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PROBOTECTOR

PAS DE QUARTIER SUR MEGADRIVE !

Probotector fit ses
classes sur NES
et Game Boy avant
de tout éclater sur
Super Nintendo
dans une version
anthologique.
Cette référence en
matiere de jeu
bourrin a grand
spectacle _
débarque sur
Megadrive dans
une mouture elle
aussi franchement
impressionnante |

Ous incarnez un robot
Justicier et devez, pour
des raisons obscures
et d'un intérét relatif,
tout bousiller. Ca semble clair :
Probotector ne laisse aucune
place 2 |a réflexion | lci tout
n'est que blast, explosion,
mort et violence... Du killem all
de luxe. Probotector se paie

Justement le luxe d'en foutre
plein la vue dés les premisrs
instants du jeu. Et 4 chaque
niveau, c'est la surenchére, la
Megadrive exécute des
prouesses incroyables : I'ani-
mation de tous les ennemis
(et surtout les boss) est pro-
premerﬂ; fabuleuse, les effets
spéciaux, style rotations
(mais oul 1) ou les scrollings
sur plusieurs plans sont
outrageusement utilisés..,
Eblouissant | En plus, ce soft
n'est pas réservé aux mau-
viettes car il est dune décon-
certante difficulté. Tout va tel-

lement vite que geul un joueur
expenmemte s'en sortira. Bon
courage 2 celui qui va se taper

le test pour la sortie du Jeu en
hovembre, il va morfler | Heu-
reusement que la rédac est
bourrée de fines gachettes,
siflon, oh se ferait du souci.
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ANIMANIAGCS :
SUR SNES AUSSI

Les Animaniacs he pouvaient
ignorer la Super Nintendo.
Quelgues semaines avant Nogl,
ils se risqueront donc sur la

16 bits de choc pour un jeu qui
reprend le méme scénario que
sur Megadrive mais propose une
action et des graphismes diffe-
rents. Par contre, coté humour,
ca semble toujours aussi redou-
table. Mais que quelqu‘un fasse
taire ces sales bétes, viiiite !

L'ASSAUT DE LA WARNER !

De I'avis unanime de Matt et d’lggy,
Animaniacs est le DA le plus débile et le plus éclatant que I'on
peut voir a 'heure actuelle sur les télés frangaises.

Gréce aux bons soins de Konami, la folie se propage sur
Megadrive. Faites gaffe : c’est contagieux !

ous connaissez slire-
ment The Lost Vikings,
le célebre jeu de plate-
formelréflexion ol
trois personnages disposant
chacun de particularité5
sentraident pour se sortir des
pires situations. Eh bien ce prin—
cxpe trés intéressant a Evé
repris pour l'adaptation 4 Ani-
maniacs sur Megadrive. La dif-
férence se situe au niveau du

contexte de jeu. Yous incarnez
Yacco, Wakko et Dot, les trois
garnements de la série, qui
décident dinvestir les studios
de la Warner Bros afin &y récol-
ter des accessoires de cinéma
dans le but douvrir un magasin
de souvenirs | Ca cest du scé-
har hyper bien ficelé. Chaque
perso possede uh don : lun utili-
se a merveille une grosse mas-
sue, 'autre se sert d'une

\

raquette, et le dernier (une
demoiselle) envoie des petits
ceeurs histoire de charmer
quelques ennemis. A vous de
choisir la spécificité utile pour
tel ou tel passage. Animaniacs,
bien dans lesprit cartoonesque
de la Warner, regorge dhumour
et de bons pianﬁ. Comme, en
plus, il est tres beau, on peut
parier qu'il fera un cartoon...
euh ! un carton.

SOS PLAYERONE =~ \

36 70 77 33

la hot line de tous les Players en galere... -
Vous étes coincé dans un jeu ? Le boss vous paralt
insurmontable ? Impossible de progresser ?
Déclenchez le plan Orsec en appelant

~ au 36 70 77 33. Vous pourrez alors exposer votre

probleme, Player One vous repondra en 48 heures
3670:8,76 F I'appel +2,19 F la minute
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ccrochez-vous bien i votre tapis volant si vous voulez de I'action

et du divertissement! Avec son cimeterre ¢tincelant, Aladin se

défend dans les rues d'Agrabah, s'échappc du cachot ou I'a emprisonné

~ le sultan, parvient  sortir de I'impressionante caverne des merveilles,
sempare de la lampe merveilleuse et délivre Ia princesse Jasmine des

. . ~ mains du cruel Jafar!

o @mmm e
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©:1994 Virgin Interactive Entertainment (Eurupel'héd..ﬂisney characters,
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MUE D’AUTOMNE

Des I'automne, les élégantes
changent leur garde-robe.

La 32 bits de Sega ne fait pas
exception a la regle. En derniére
minute, le papa de Sonic vient
en effet de changer la couleur

de sa progéniture. Des études
marketing indiquant que la
machine serait mieux percue

en gris anthracite...

LA SATURNE FAIT
LA TOURNEE
DES BARS

Les ingénieurs de chez Sega
Japon sont en train d'achever la
Titan, la version pour salle
d'arcade de lg Saturn. Les jeux
développés sur Titan seront pro-
poses sur Saturn dans un defai
trés bref et avec une qualité équi-
valente, Le premier titre dispo-
nible sera Golden Axe : The Duel
(photo). Visiblement, dans sa
gueguerre contre Sony, Sega est
disposé a utiliser toutes les
armes, y compris (et surtout )
son statut de géant de I'arcade.

Golden Axe : the Duel,

SATURN NEWS

La Saturn continue sa course de vitesse avec la PlayStation.
Au menu de 'actualité de ce mois, un changement de look et
toujours de nouveaux écrans de jeu. Les développements
continuent de plus belle sur la prochaine Sega. Tant mieux !

Shin Shinobi Den

Principe sem-
blable 2 celui du
Super Shinobi
de la Mega-
drive mais avec
une réalisation
N 52 bits.

— Les graphis-
mes digitalisés, en particulier, devraient rendre
fous les fans du ninja.

Tama

Un jeu de laby-
rinthe dans lequel
il faut diriger une
boule. Pour la
déplacer, le joueur
oriente le dédale.
Graphiquement, |l
parait que ¢a
devrait  Etre
somptueux avec
une animation
incroyable, toute
en mouvements
et en zoom.

PLAYER ONE Q OCTOBRE 94



THE KING
OF FIGHTERS' 94

NK vient de sortir
un méga jeu de bas-
ton qui réunit plu-
sieurs héros de ses

NOS Al

plus célébres productions.
Son principe est aussi simple
qu'efficace : des équipes de
trois persos, souvent du

IS LES

RETARDATAIRES

Flayer One, nous tes-
tons les jeux en nous
appuyant sur les
plannings des édi-
teurs, Mais il arrive souvent
due ces plannings soient modi-
fiés au dernier moment et que
vous ne trouviez pas en maga-
sin un jeu dont nous vous par-
lons. Donc petit point sur les
retardataires du mois :

Viennent (enfin 1) de sortir
en septembre :

* Night Trap en version francai-
s¢ (MCD). Test dans Player One
n* 40 (hould | c’est plus tout
Jeuneca l). Note : 86 %.

Testés prédécemment,

ils sortiront seulement ce
mois-ci :

* Le Super Game Boy. Prévu
pour septembre, il ne sortira
que début octobre.

* Donkey Kong 94 et Tetris 2
(GB). Prévus thi-septembre, ils
devraient étre en magasin au
moment oli vous lisez ces lignes,
Test dans Player One n° 45, Note
: 87 % pour les deux.

* Magic Boy (SN). Prévu pour
septembre, Il sortira 2 la fin du
mois d'octobre. Testé dans
Flayer One n° 45, Note : 82 %,

* Asterix 2 (GG). Prévu pour
septembre, il sortira début
octobre,

* Pete Sampras Tennis (GG).
Prévu pour septembre, ce soft
sera disponible a la vente début
octobre. Test dans FPlayer One
n" 45, Note : 90 %,

* 5.5. Lucifer (GG). Préwu pour
septembre, il sortira en octobre.
Test dans Player One n°® 45.
Note : 2%,

* 5.5. Lugifer (MD). Prévu pour
septembre, il sortira seulement
eén octobre. Test dans Flayer
One n® 45, Note : 75 %.

* Havoc (MD). Prévu pour
septembre, il faudra finalement
attendre octobre. Test dans
Flayer n° 45, Note : 86 %,

Testées le mois dernier,

ces cartouches seront
disponibles a une date
ultérieure :

* Bomberman (MD), Reporté
(soyez patients |) de septembre
2 novembre,

* Dynamite Headdy (GG).
Initialement prévu pour
septembre, il est reporté 2
hovembre.

* Super Adventure Island
2 (SN). Reporté du mois de
septembre a novembre,

* Taz 2 (SN). Reporté de
septembre 2 novembre,

méme jeu, s’affrontent. La
qualité graphique est excep-
tionnelle. A voir en salle et
bientdt sur Neo Geo.
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NINTENDO
MACHINES

Les possesseurs de Super Nintendo
et de Game Boy vont, a leur
tour, pouvoir rigoler. Micro
Machines (le premier du nom
cette fois) débarquera en effet
courant novembre sur ces deux
consoles. La version 16 bits
permettra elle aussi de se mettre
sur la tronche a quatre en méme
temps, grdce au Multitap.
La version Game Boy, par l'inter-
médiaire du cdble Link, se limite-
ra a deux joueurs, ce quiest
largement suffisant pour se
matrer, rassurez-vous |

Au secours | un
nouveau virus est
né. Aussi grave,
aussi contagieux,
aussi crispant que
Bomberman... voici
Micro Machines 2,
qui viendra, fin
hovembre, pertur-
ber les journées
heureuses des
possesseurs de
Megadrive.

n nen peut plus, on
en a marre de ne
pas bosser a cause
d'un sacro-saint jeu
qui nous scotche devant nos
écrans | Non, on ne jouera plus
2 Micro Machines 2 en période
de bouclage, c’'est promis
Monsieur le rédacteur en chef
adjoint, par pitié, ne me frap-
pez pas | Eh oui, des jeux
aussi bons, ¢a ne se rencontre
pas tous les jours.
Comme le premier volet, Micro
Machines 2 propose de
participer & des courses de
petites voitures miniatures
sur des circuits insolites tels
que des toits de maison,

des tables de cuisine, des
chiottes... Les circuits sont
tracés 2 la craie mais vous
pouvez eh sortir afin
d’'essayer de couper les
virages et de larguer ainsi les
autres. Micro Machines 2 pro-
pose divers modes de jeu, a un
ou plusieurs joueurs. Mais
c'est le mode « compétition »
qui vous fera perdre la santé
mentale. De deux & quatre voi-
tures se retrouvent sur le
méme écran. Yous devez, en
tant que pilote, prendre assez
d’avance pour faire dispa-
raitre votre (ou vos) concur-
rent(s) du tableau. La partie
s8¢ joue alors en manches.
Cest bien slr trés court, trés
speed, et la tension devient
vite insoutenable. Surtout
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MICRO... MAIS MAOUSSE BETON !

que gréce a ['adjonction sur la
cartouche de deux ports
paddle (c'est le systéme de la
J-Cart, également utilisé
dans Fete Sampras), on peut
jouer a Micro Machines 2 2
quatre sans adaptateur
externe. Le premier épisode de
ce jeu passé assez inapergu
nous avait déja beaucoup
éclaté a la rédac. Avec ce
deuxieme volet c'est carré-
ment l'extase | Surtout que
Codemasters a pensé a éga-
lement ajouter de nouveaux
véhicules (16 en tout), des
courses 2 gogo (54), de nou-
velles options (dont la
météo), des modes de jeu
supplémentaires (on vous
recommande le « fight », par-
ticulierement sanglant)...




NAMCO
: _ PLATE-FORME

- Fapy Fac Man ratisse large ces temps-ci. Fac in Time
~ ginspire du jeu Fury of the Furies, que les adeptes de
| micro-ordinateurs connaissent sans doute. Sur Super
~ Nintendo, les graphismes sont de toute beauté et les cin-
 quante niveaux offrent une large variété de décors. Notre
 bouffeur de fantdmes possede dorénavant de nouveatx
 pouvoirs qui lul permettront de surmonter tous les obs-
- tacles dressés sur sa route. Fanaché d'un brin de
réfiexion, le Jeu semble tres fun et la musique originale de
~ Pac Man est au rendez-vous, EEt pour gue tout le monde

 50it content, les p'tits gars de chez Atreid Concept (les

~ programmeurs du jeu) ont concocté une version Game
~ Boy qui ne manque pas dintérét non plue. On attend avec
impatience les versions finales pour novembre,

__ MEGADRIVE

dhte et lieu de sortie

NOVEMBRE
FRANCE

éditeur

genre

BILLARD

Whirlwind Snooker, le premier billard entierement en 3D,
débarque sur Megadrive. Une myriade d'options permet-
tent de s'initier au shooker : en mode « entratnement »,
vous placez les boules oli vous le désirez afin de tenter
des tirs dignes de véritables professionnels. Le tournoi
guant 2 lui est sans surprise, si ce n'est gu'il promet
quelques belles parties endiablées,

A part ga, tous les coups classiques du billard sont pré-
9ents et la souris Sega peut 8tre utilisée, Enfin, gréce a
la 3D trés bien gérée, vous pouvez voir votre table sous
tous les angles | Whirlwind Srnooker s'annonce comme un
soft hyper complet. Le test cotmplet paraitra dans le pro-
chain numéro de Player One.

il [ 505 PLAYEI
=36 70 773

TUES BLOQUE
DANS UN JEU
ET TU NE CONNAIS PAS
LE CHEAT MODE ?

TU CHERCHES DES CODE!

DES SELECT STAGES
POUR EXPLORER
TES JEUX
EN PROFONDEUR ?

TELEPHONE VITE AU
36 70 77 33
LE NUMERO DE TOUS

LES VIDEOMANIAQUES
EN DIFFICULTE !

TU POURRAS EXPOSER
TON PROBLEME APRES AVOIR
SELECTIONNE TA CONSOLE
ET LE NIVEAU DE JEU
DANS LEQUEL TU COINCES.

LA REDACTION SE CHARGE
DE TE REPONDRE EN 48 H.



DU BON SUR 3DO !

Matt Murdock ne pense plus
qu'a ca, il assaille Electronic Arts
de coups de fil, fredonne la
bande sonore @ longueur de jour-
née. Oui, Matt est devenu foul...
de Road Rash 3DO0. Remarquez,
on le comprend : avec ses gra-
phismes digitalisés, ses séquences
vidéo et sa bande-son grunge, ce
jeu a de quoi rendre dingue.
Alors promis, on en vole un (il
vient d’arriver en magasin), on le
finit et on vous pond un test
complet fe mois prochain. Coura-
ge, Matt ! plus qu’un mois.

Ca y est, aprés Matt, c’est lggy

qui vient de débouler en exigeant
_qu’on parle de FIFA 3DO.
/"« Regarde un peu ces
graphismes, on se croirait en
train"de mater un match a la télé
| Et tu veyx pas en parler, t'es fou
dans ta tete toi ! » Alors en
attendant d‘avoir une mouture

plus achevée du jeu (la pre-
version ne permettait pas d'éva-
luer la jouabilité, ce qui est assez
génant), appreéciez donc ces
quelques photos de la béte
prévue pour novembre,

Mickey Mania
s'annonce de plus
en plus comme un
jeu de plate-forme
béton. S'il ne figure
pas parmiles
meilleures ventes
de fin d’'année,
c'est a ne plus
croire en aucune
justice |

es gens de chez Sony

sont vraiment sans

ceeur. lls nous ont

apporté une version a
moitié finie de Mickey Mania.
Fremier pépm : tout le monde
essaie de mettre la main sur
eprom pour « se faire une
petite partie » et ne finale-
ment la ldcher que sous la
torture. Second pépm :la par-
tie du jeu présentée était tel-
lement convaincante que les
instants qui nous eéparamt
encore de la sortie finale du
jeu vont étre intenables.
D'ailleurs, on vous a déja parlé
de ce jeu, et on nhésite pas 2
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le refaire. On vous applique un
lavage de cerveau en fait.
(Hein 2 quoi ? Faut pas I'écrire
tout ga 7).

Répétez aprés moi : « Ce jeu
est magnifique. Les décors
sont aussi variés que jolis.
Lese animations des person-
hages sont excellentes. Ce jeu
est truffé de petites astuces
rigolotes qui font marrer bien
fort. On peut sauter un peu
partout. On pousse des
objets pour accéder a cer-
taine passages. Ce jeu
contient des effets visuels qui
provoquent des « Oh la 1a | »
chez les ohlalistes, et des
« Purée | » chez les puristes.
Ce jeu a des pointes humoris-
tiques susceptibles de faire
sourire méme les adeptes de
Mortal Kombat. » Voila, c’est
terminé. Vous POUVEZ respirez
normalement. Yous n'étes pas
convaincu que Mickey Mania
est un top top (a ne pas
confondre avec un top) ¢
Alors sachez simplement que
la jouabilité est excellente
dans cette version incompléte‘
Et pensez-vous qu'ils pour-
ralent eaboter toutes ces
qualités pour la version finale 1
Bon alors, qu'est-ce quion dit ¢
Hum 2 « Ca sort quand 2
Le Z& octobre pour les ver:
sions Megadrive et Super Nin-
tendo, qui semblent quasi:
ment identiques. Une versior
Mega CD est prévue couran
novembre.



LINTAS

Votre petit frére regrettera longtemps
d’avoir échangé ves anciens Jeux Sonic.

Dans Sonic & Knuckles, il vous
Suffit de choisir d’étre Sonic ou
Knuckles pour ne plus aveir le
meme jeu. Et si par chance, votre

G’est plus fort que toi

petit frére n’a pas encore échangé
VoS jeux Sonic 2 et Sonic 3, vous
saurez alors a quel point Knuckles
peut meétamorphoser ces jeux.



SUPER DROPZONE

Donkey Kong, Pac Man, Pitfall
c'est tout I'hospice qui s'en
vient se dérouiller les articula-
tions sur 16 bits ce Noél. Dans
certains cas, cette résurrection
des ancétres donne le pire, dans
d‘autres le meilleur. Super Drop-
zone appartient incontestable-
ment a la seconde catégorie. Né
en 1986 (mais inspiré d’une
borne d'arcade datant du début
des années 80), ce shoot them
up vous propose de nettoyer des
vagues d'‘aliens en évitant a
tout prix que des cosmonautes
se fassent kidnapper. Le jeu a

été complétement remanié pour
tirer partie des possibilités de la
Super Nintendo : réalisation
grandiose a base de mode 7 et
de scrollings sur plusieurs plans,
boss, power up, quarante
niveaux, c'est pas de la copie
béte de la version originale. Et
comme ‘action est toujours
aussi prenante, on peut espérer
beaucoup de ce classigue remis
au godt du jour. Sortie prévue
fin novembre,

Sur console, il est encore rare de trouver
des simus de basket de qualité. Pas des
jeux d’arcade a la NBA Jam, non, mais de
vraies simus réalistes et tout et tout.
NBA Live 95 vient taquiner Tecmo NBA
Basketball, la star incontestée du genre.

‘'emblée, on trouve
pas mal de points
positife au challenger.
La vue de écran, de
trois quarts, est claire et per-
met une bonne vision
d'ensemble du terrain et des
Jjoueurs. Graphiquement tres
propre, NBA Live ne tombe pas
dans le piege du « bouillon de

eprites superposés » | De plus,
la possibilité de jouer & quatre

. gréce au Multitap ou au Four

Way Flay rend les matchs
endiablés. De véritables tac-
tiques se mettent en place
entre les coéquw’piers qui peu-
vent eélectionner a leur guise
un joueur sur le Terrain.

Au niveau réalisme, NBA Live

NBA LIVE 95:

TOUJOURS PLUS HAUT !

e pose |a | La technique et la
maftrise des régles sont impé-
ratives. Enfin, lambiance sono-
re, méme si elle nest pas révo-
lutionnaire, contribue au plaisir
de jeu.

Au final, cette simulation
5'annonce comme assez réus-
sie. Reste a savoir si elle n'est
pas lassante. Une réponse que
lon ne pourra donner qu'avec la
version finale, attendue pour
novembre sur Megadrive et
Super Nintendo.

dulé par la rédac,

plébiscité par le

public (il s’agit

quand méme d’'une
des plus fortes ventes de
Noél dernier), FIFA g'offre un
lifting sur Megadrive. Fidéle 2
ses habitudes, Electronic
Arts semble blen décidé 2
proposer, chaque année, une
mise a jour de son foot,
comme il le fait déja pour
NHL Hockey et John Madden.
Mais ici, les modifications
sont nombreuses et portent
sur des points importants :
jouabilité nettement amélio-
rée, animations plus fouillées,
priee en compte des bles-
sures des joueurs et appari-
tion d'un mouvement pour
contourner un mur pendant
les coups francs, améliora-
tioh du niveau de la console

FIFA

REV

en jeu solo, possibilité de
donner une plus grande incli-
haison aux balles longues...
Vous pourrez choisir parmi
200 équipes et devrez, pour
effectuer une saisie comple-

PLAYER ONE @ OCTOBRE 94

te, venir & bout de 44 matchs
(heureusement, les program-
meurs d’Electronic Arts ont
pensé 2 la pile ). Coup d'envoi
de ce carton assuré en
novembre prochain.







RESULTATS DES QUIZ 3615 PLAYER ONE
parus dans Player One n°44

QUIZ GAME BOY
Du 1= ou 30 prix : 1 Carry All + 1 Carry-All DLX.
SAIDEYROU Nicolas du Kremlin Bicgtre, BIGAY Alexis de
Lo BUAUX Lourent de Grandvilliers, CAMPEL Christophe
ourt, CHABRCE Nicolas ¢ Coux, CHAUVIRE -Eve
CLERC Brunio de Villiers les Naricy, COLIN .
in de Viry-Chatillon, COLIN Claude dEvry,; COLOM-
indre de Versailles, FETU Nicofas d'Evreuy, GOUIN
2 Rochefort, GOUIN Gilles d’Fvreiix, GUETTA Phi-
15, HELD Christian de Viry-Chotilion, HUBAUD
res, LAUBIGNAT Charles de Nantes, MAENN-
5 de Dmﬂiﬂ.gen, MARSIGNY Alexandre d’Arcieil,
Aldric de Voiron, MOELLIC Michel de Montesson,
RAIN Jean-Nicolas de Plozevet, PACOURET Nathalle
e, PATOU jerdme de Saw’gny-fe Temple; PAETON
¥itry, PINTO MONTEIRO: Catherine de Reims, POS:
erry de Raquebrune; VIDUS Anfoine de Frafiche-
WITKC Michel e Brienon, YOUNG Reémi de St Dizier,
“au0prix -1 Carry All. =0
teve de Villeparisis. ANDRE:Rémy:de Saignon, BES:
it o Aizenay, CALLEJA'IP de'Nice, CHAMBRION,
= Bommartemont; ESTREME Mathiew de:Cham:
GERARD Adrien de Rupt, GRUNBERG Geraldine de
ARD Yonn d'Ozoir, IAPREVOTTE Grégory: de:Cha:
GER Sebastien d'Achéres, LEMOINE Pierre-Emima-
Volenciennes; LEROUIGE Franicojs de Cambral, ;
ristine d'Evrew, OLMOS: Laurent de Verguin,
redénk de Chateaurenard, PUIMEAN-CHIEZE Pier-
Doux; RAULIN Marcel des Gros, TOUPY. Sébostien de-

Lisses, WATHIER Christophe de St Senler.
QUIZ SEGA " 3

1= S’Prr'x: 5 ) R S
Olrvier-de Marseille, PERRIN: Philippe.de Nancy,
el g2 Loitdes, TAFFINEAL Simon-ge Yordgny,.
Michel de Brienon; el B

QUIZ MEGADRIVE S e %
Du 1= aqu 30 En‘x : TAselipad MD +:1 Ascli-Pad MD-6 +-
i Fighrer Stick MD-6. e :
EALDEYROU Nicolos du Kremlin Bicétre, BENHAMOU Ray-
monde de la Celle St Clotid, BIGAY Alexis de Lyon, BOUR-~

)4 Lionelde la Celle St-Claud, BOURRQUX Stéphane de -

St Cloud, CAMPEL Chiistophe d'Emerchicotirt;
MBRION Pierre de Dommartermont, FRANCIS! Aridrée de:
e, GUETTA Philippe de-Paris, KADDAQUI Nicolas de

i, LARMET Francine de St Gilles:Pli LAUBIGNAT
Charles de Mantes, LAUTRU Plarre Matthieu-de Parts, LAVAU-
RE Christophe de Lodouze, LE BRETON fuiien-de 5t Matrice;
LOUBET Déboroh-de-Paris, MAENNLEIN. Nieolas de Druligen;
MARISSAL Guillaume de Cagnes stir: Mer, MOELLIC Michel de
Mantesson, OLLIVIER fréderic de Canihuel PALLUFL Frédéric
e Cléry, PERRIER Aurellende Clapiers; - PEYRON Emmativel
de 5t Etienne, PINHO Manugl de _Gq%_ny, SALAUN Jerémie de
Mauigan, SCHIRTZINGER Sophie ae Thionville, TAFFINEAU:
Simon de Yorvi nr, VADA Alain de Menton, VILLANOVE Lau-
et de Bastia, WITKO Michel de Brienon.
Du3r uudsuzrﬁx 1 Asclipad MD.. . :
DE OLIVEIRA Mrco-d'Asniéres; DECAUD Pierre Herry de
Carcassonne, FOSSE Maximilien d Aillarit Thonon, GEORGET
Nicolas d'Antony, LANGE Mathiew d'Alich, MARISSAL Nancy
de {aﬂg;ysur Mer, MEILLEURET Yann de Commielle \f‘e_mag,
O.’_!l\':f Fablen d"Acigre, PAISSE Matthieu de Lyoh, QUAR-
FING Kartde Levignar.
i

QUIZ SUPER NINTENDO

Du /1= au 30° prix : 1 Asclipad SNES +'1 Super Adyentage.
BRETON Remi de Limay, CAMPEL Christophe d/Emerchicourt,
CHABROL Nicolas du Coux, CLERC Bruno de Villers fes
Narcy, COLIN Christion. de Viry-Chatillon; COLIN Cloude
d'Evry., CONCEICAQ Ludovic de Clairac, GOUBEREAL! Pascal
ge Rueil Malmaison, GUILLEMIN Pierce d'Epinal, HELD Chris-
tian de Viry-Chatillon, KAREV Léonid de Paris, LAUBIGNAT
Charles de Nantes, LAVAURE Christophe de Ladouze, LUDET
Rengud de Nice, MALPEL! Thierry de-\ontenay solis Bors,
MANIERE Mathieu de Dijon, MARSIGNY Alexandre.d Arcueil;
MASSON Matthieu de Borg les Valence, MATHIEU
Alexandre de Menitan, MICEL! Gérard de'Lognes MOELLIC
Michel de Montesson, OFRTEL feah-Claude de Plaisir,
PACOURET Nathalie.d'Evreus, PALLUEL Frederic de Cléry,
BAMART Robih de'Somain;, SUEUR Pierred'Ezanville, TAFF:
NEAU Simon de Vorvigny, WEINLAND S!eé‘uhane de
emouilfet, WITKO Wiche! de Brienon, YOEUNG Aroiun de
Paris,

Du 31e au 48e prix : 1 Asciipad SNES.

BOURUIT Pascal de Mauléon, BRASSART Geoffrey d'Angers,
BULTEZ Fr. Xavier d’Av. les Aubert, CHEAM David de Cham-
pigny, LOISEAU Benjomin de Paris., MAENNLEIN Nicolas de
Dm!m}gen, PAYETON Pascal de Vitry, PERQTT! Lionel de Nice;
SINGT Nadine de Rosny sous bois, VIDAL Stéphane de
Loupian. :

Resultats du concours POLICE ACADEMY
Liste complete sur fe 3615 Player One.

Lexposition 1994 de IAMOA (« Amusement and Music Opera-

tors Association », qui regroupe les pros de l'arcade, du flipper,
des fléchettes, juke-boxes et autres joujous payants) restera

dans les mémoires comme la

'Ultra 64. Récit.

Le stand Williams était trés fréquente. Pas étonnant.

‘est dans ce salon,

que le géant de 'ar-

cade Midway a choi-

si de dévoiler la on
he peut plus attendue borne
d’'arcade basée sur la techno-
logie de 'Ultra-64 de Ninten-
do. Oui, les amis | Nous par-
lons bien de LA borne 64 bits
de Nintendo, celle-la méme
qui a été développée par les
savants de Silicon Graphics
et qui servira de « modeéle » 2
la Nintendo Ultra 64 (ancien-
nement « Project Reality »),
la console 64 bits de Ninten-
do | A 'occasion de cette
premiere, Midway avait mobili-
st les plus grands stands du
centre de convention de San
Antonio. Normal : tout le mon-
de était venu pour LA voir.

HISTOIRE
DPUN SCOOFP

Tout a8 commmencé le mardi
13 septembre a 9 h du matin
quand John Kowaleky, res-

ponsable de la promotion chez
Nintendo France, apprend a
Pedro (le rédac chef de
Flayer) que les bornes d'arca-
de de Midway/Nintendo pré-
sentant Cruis'n USA et Killer
Instinct seraient, peut-é‘tre,
présentées dans un salon au
Texas USA. Aussitdt les fins
limiers de Flayer se mettent
en chasse, Coups de fil chez
Nintendo of America, pas de
résultats, appels répétés
chez Midway, rien a faire, pas
dinfos. C’est une piste froide
qui va mener les journalistes
sur la bonne voie. Un fax ano-
din venu d'un réseau paralliéle
qui recense sur une simple
feuille format A4 tous les
lieux et les dates des salons
de I'arcade dans le monde.
Sur cette liste, était cité,
entre autre, /AMOA expo 94
se déroulant a2 San Antonio
Texas, du 22 au 24 sep-
tembre. Bonheur supréme, les
coordonnées de 'association
qui organisait ce salon se
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premiere apparition publique de

trouvaient -sur le Fax. Nous
étions le 23 septembre, 10 h
du matin a Paris. Re-coup de
chance, Ino, notre reporter
de choc se trouvait déja
en Californie, 2 Los Angeles,
pour vous rapporter en ex-
clusivité mondiale (encore
une), un reportage sur le
tournage de Mortal Kombat
Il,_ponctué par une interview
de Christophe Lambert qui
interpréte le rdle de Rayden
dans le film. A cette épogue
de I'année, le décalage
Panis/Los Angeles est de neuf
heures. Pas de probleme, Ino
est réveillé par un coup de fil
de Pedro, il est 1 h du mat’ 4
Los Angeles. A partir de 13,
tout va trés vite, il ne reste
que quelques heures 2 Ino
pour vérifier les infos, orga-
hiser son voyage au Texas
et ramener les infos. Hou !
rien que ¢a. Le 23, a 14 h 30
(heure de Los Angeles) tout
est réglé. Ino est crevé, il
vient de terminer son inter-
view de Lambert, court pour
attraper son bus, saute dans
un avion, fait une escale a
El Paso, arrive a San Antonio,
se rue dans un taxi, oublie de
manger, arrive trop tard pour
visiter le salon, prend une
chambre dans un motel pour-
ri, pense enfin & se restaurer
(des fruits de mer pimentés 1),
et va dans sa chambre
d’hétel, taper l'interview de
Lambert. Hugh ! Il est temps
de dormir, demain il fera jour.
San Antonio, samedi 24 sep-
tembre, 10 h du mat’, Ino
entre enfin dans le salon et
vous livre en direct ses
impressions. .



Cruis'’ USA existe en différentes versions : |a plus excitante est certainement cette version « petite voiture »,

CRUIS'N USA

oute la premiere par-
tie de l'expo avait été
organisée autour du
JSU de bagroles Crutsn

USA, preeentu ici en v f
quasi définitive. Cruish UCvA
est constitué de/quatorze
stages, qm gonstituent
autant d'étapes 2 parcourir
par le joueur qui se retrouve
au veolant de son bolide et doit
conduire son bolide & travers

les USA.

Le jeu est proposé en borne
classique ou en simulateur
monté sur un systéme 5 trois
€s. Tous les (hombreux)
eurs présents sur le salon
ordent 2 dire que Cruis'n
est un bon jeu, une sorte
trun, new look, mais la

majorité des gens interrogés
par l'envoyé spécial de Flayer-
nous mt confiés prfﬂfrer

Daytona USA de Sega, qu'ils
qualifient de « plus 5 réaliste ». .,
(“H he les contredira pas |
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Cruig'n USA : une course 2 tra-
vers les états américains.




iller Instinct, le jeu de

baston développé par

Rare, a déclerché

enthousiasme de
tous les participants du
salon. Ce beat them up (pré-
senté en version non définiti-
ve) témoigne du potentiel pro-
prement faramineux de la
technologie de I'Ultra 64 |
Killer Instinct débute par un
générique 2 couper le souffle, au
cours duquel sont présentés
les dix combattants du jeu,
animés en 3D mappée. Ca tue
Il y a Combo, le boxeur géant,
Jago, un genre de super ninja,
Thunder, un indien armé de
deux tomahawks, Glacius, un
homme-glace cousin du lce-

man des X-Men, Orchid, |a
fille-panthere, Meltdown,
Fhomme en fusion, Sabrewulf,
le loup-garou, Riptor, le véloci-
raptor, Fulgore, un clone de
Predator et Spinal, un sque-
lette qui manie le yatagan
comme uh boucher | Tous dis-
posent de coups spéciaux
plus ou moins tordus... Far

exemple, Meltdown peut se
rendre invisible (seules des
flammeches trahissent sa pré-
sence) et Orchid se transforme
en panthere de feu.

La qualité des décors (en
images de eynthese) rappelle
constamment que Killer [ns-
tinct tourne grace a une
technologie Silicon Graphics.
Lexcellence du son permet de
profiter pleinement de la BO,
trés variée (hard, techno,
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chants indiens...). Question
jouabilité, c'est tres, trés ra-
pide. Du coup, on est pris de
pitié pour les beat them up
digitalisés mais bovins pré-
sentés sur des stands concur-
rents | Nous avons été parti-
culierement soufflés par la
caméra virtuelle qui multiplie
limpact de certaines étapes
de Kl. Les joueurs en ont
marre de s'entretuer, ils s'écar-
tent a chague bord du décor ?
La caméra effectue un zoom
arriere ultra speed. Elle repart
dans l'autre sens dés que les
combatiants se rapprochent |
Bref, Killer Instinct a tout
d'une future référence. Remar-
quable prototype d'une nouvelle
génération de jeux, ce soft
prouve que Nintendo et Silicon
Graphics ont réussi la pre-
miere partie de leur pari. |l
reste encore aux deux firmes
a livrer, en temps et en heure,
la version console de [Ultra 64.
Cest |a, l€tape |a plus difficile
tmais, foi d'lno, [affaire semble
trés, trés bien partie |

Reportage réalisé par Inoshiro.




ECCO 2

Alors qu'on attend avec impa-
tience la version Megadrive,
maintenant prévue pour
novembre, le souriant dauphin
revient nous faire risette sur la
portable de Sega.

Un jeu captivant que les amou-
reux de Game Gear devraient
apprécier a sa juste valeur d'ici
la fin de I‘annee.

™7 RV SUR LE 3615 PLAYER ONE
] s, o) JOuez avec Wolf et gagnez des blousons

£ Teddy Red Skins Wolf, des Fly Jackets
en cuir Wolf, des T-shirts, des places de cinéma...
3615 Player One, rubrique JEUX.

3615 : 1,27F la minute

PASSE LE STAGE 34,
FAUT~TL PASSER
EN HYPER-VITESSE -

POLR ANEANTIR LES CLONES) i

\
.\';2,..
..-r‘.\i-./g/

\
N

xion, puls 2,19 F la minute

......

@at da 8,76 F la conne;

Pour les appels 36 70, la taxation

:LE TELEPHONE OU L'ON PARLE A PLUSIEURS



BATMAN
AND ROBIN

Dans la série « e paie une
fortune pour acheter le droit des
DA de Warner, alors je vais pas
me géner pour vous pondre des
jeux a la pelle », Konami se pose
la. Heureusement quand on

s‘appelle Konami, on est coutuQ :

mier d’une certaine qualite.
Témoin, The Adventures of
Batman and Robin attendu
pour novembre sur Super
Nintendo. Ladaptatfon du DA

BATARN

(-2-1-1-.2:3

BRIARI

o000

(superbe soit dit en passant)
s‘annonce plus qu’honnéte :

tres beaux graphismes bien dans

I'esprit de la serie, jouabilité au
top et action diversifie.

Il serait étonnant que ce demier-

né démente la réputation de
I'éditeur.

Lancé le 29 e s iz
eptembl"e 1994 a5 3 y Al s
au Japon, DB Z 3

DRAGON BALL 2

sur Super Famicom

0 s rd
risque fort de declencher des émeutes.
Player One a réussi a2 mettre la main sur
une préversion que nous vous présentons

Comime vous avez peut-étre remarqué San Gohan a grandi
Et son kamehaméha reste toujours aussi tenifiant.
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.Son Goten, a parer une

ATTAQUES ET
CONTRE-
ATTAQUES

Darbura versus Son
Goten. Tout comme dans
le deuxieme épisode, les
attaques spéciales sont
assez spectaculaires. Et
si vous étes doué, vous
arriverez peut-étre, comme

super attaque.




ous devrez hélas
attendre le prin-
temps 1995 avant
de pouvoir vous pro-
curer le jeu en version fran-
¢aise. C'est un peu rnormal,
Dragon Ball Z 2, La Légende
de Saien, n'est sorti il y a
seulement trois mois. Lais-
sons a Bandai le temps
d’écouler ses stocks,
Four en revenir a Dragon
Ball Z 3, on peut noter pas

mal de différences par rap- "‘“’5 o i - ’I’ 'd ‘ h L et
port 3 la précédente ver- Deux i még ant&lpas gaux on pormpe fenergie de Son Gohan pour créer un alutr.?

’ meéchant : Bu. Cette bestiole ronde, molle, qui rebondit partout, semble terrible et dotée dune
sion. La plus flagrante est X

; A i : force extréme. Yous pouvez prendre le personnage en mode « versus » et ce sans cheat mode.,
bien slir le fait de pouvoir

incarner de nouveaux per-
sonnages, maise on note
aussi une amélioration
considérable sur le plan
graphique. Les program-
Meurs se sont vraiment
défoncés sur tous les
plans. Les musiques trés

Lo e ) A ' 1 ' .
Decidement, il narréte pas de s entralner ce petit Trunks, Je vous disais que les graphistnes ont &6 améliorés, Regardez les rochers, le sptite du
personnage... on sent vraiment la différence,

’ JOUEZ SUR 3615 PLAYER ONE

yJouez avec les Tortues Ninja
et gagnez des K7 vidéo

sur le 3615 Player One,
rubrique JEUX.
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DE VEGETA
A SON GOKU

Apres une superbe digit encore
plus longue que celle de Dragon
Ball Z 2, vous aurez le droit a ce
magnifique morph entre Vegeta
et Son Goku.

Sur I'écran, ca cartonne !




DRAGON BALL Z

& BANDAI :

UNE LONGUE :
HISTOIRE D’AMOUR

Le mythique DB Z totalise
a présent trois épisodes sur
Super Famicom et un sur Mega-
drive. Sachez que Bandai prevoit
également de nouvelles versions
pour la PC Engine, la 3D0 et
bien entendu pour la BA-X (!a
console Banda
En ce qui concerne ce troisieme
volet, il a fallu une équipe de
quinze personnes et six longs

de travai pour obtenir fe

La chance e peut pas toujours sourire.
Son Goten le constate a ses dépends.
Au terme dun combat sans pitié, Darbura
aura &té ce soir plus fort que lui...

rythmées (limite techno)
vous propulsent dans les
combate d'une fagon spec-
taculaire. Les héros ont
également de houveaux
mouvements et les parades
sont plus efficaces. Quant
aux modes de jeu, on retrou-
ve toujours le mode « tour-
hoi », les différents mode «
versus ». En revanche, le
mode « story » a disparu.
Souvenez-vous : ce mode qui
intercalait une séquence
dialogue entre les combats.
Mais je vaie devoir vous lais-
ser, car Chris, Chrys et Terry
sont 2 ma recherche pour
me voler ma cartouche de
DB Z 3. Cest sans doute
pour vous le présenter en
long, en large et en travers
dans la rubrique Over -the
World du mois prochain...

Nous tenons a remercier
New Tech City (95)-qui nous
a aimablement prété ce jeu.

Dans cette nouvelle version, vous avez la possibilité dincarner neuf persos contre huit dans
la version précedente. Mais qui sait, il y en a peut-Etre d'autres planqués derriere un code ...

Et de son coté, le petit Trunks s'entraine toujours a réaliser de superbes attaques speciales.
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32 X
DU NOUVEAU

lus que deux

tois | C'est en

effet début

décembre que
Sega France sortira |a
Megadrive 32X au prix
de 1 390 F. Trois jeux
seront disponibles en
méme tempe que la
thachine : Virtua Racing
Deluxe, Doom et Star
Wars Arcade. Alors, pour vous mettre en appéti’t, matez ces
photos prises lors du dernier ECTS de Londres : deux écrans de
VR Deluxe et la machine présentée sur le stand Sega.

Virtua Racing Deluxe proposera de nouveaux véhicules et de nouveau circuits, Exem ple.

Le prototype de la machine présentée 3 Londres avec une Eprom (préversion de |a cartouche)

Comment RENCONTRER
des filles !

36 70 21 07

~ premier rencart
3670 21 07

Es-tu prét pourta |

GAGNEZ AV
premieére fois ? ;

LE SNORK

36 68 21 88
8 2

36 70 21 07

DIALOGUER ET SE FAIRE
DES AMI (E) S, LAISSER

DES MESSAGES.

t et pl.glhn-d:-autfe cadeaux.

ALORS SAUTEZ SUR
VOTRE MINITEL !

Tu veux

Tu veux gagner une console 3 D 0
36 68 21 88

Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 f la minute,
Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F & la connexion puis de 2,

,49F par minute. CODE MEDIA : 181



NEfZ-U0uS eS apparences. %
65 ircull de grands prix SontIrop mirables pour ele

STUNT RAGE FN  premier rouéo mecanique.



Avec STUNT RACE FX, bienvenue
dans la quatrieme dimension. Le
microprocesseur SUPER FX
intégré au soft STUNT RACE FX
permet une fabuleuse gestion des

effets 3 D qui dote les 4 bolides

d’une vraie personnalité leur

permettant d’accomplir tous les délires

possibles et inimaginables qui vous
passeront par la téte. Pour visualiser
cette course folle vous disposerez de

4 perspectives (vue rapprochée du

vehicule, éloignée du vehicule, du
cockpit et panoramique).Un bon
conseil, avant de prendre la route,
attachez vos ceintures, ce jeu n'est

pas pour les amateurs.

HET NEDERLANDSE HANDLEIDING
MODE O'EMPLO] EN FRANCAIS

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)



pourquox llo editent, Blagk The
repormpe complete du cele

type auxmueclee ualliam;o et alaga-
chette facle, Votre riggiol, orie
tolte banale 65, de salver Unepi-
re des forces du Mal qui, une foi de
plua ont agservi tout le morde !

Pouir ce falre, vous devez visiter un
Aombre incaloulable de cavernes et
Adbrea endroits bign glauquesinfes-

BLACKTHORNE HAS
INFILTRATED Y DDMATHNE

s d e Vertine aussi setidce que
: danger@u%.
- Comme dans Flashzack, les mouve-
ments dithéroseont d unefluidité et

dunréglieme 2 COUpEE 6o oufﬁe llsau-

te court gﬂmpa tombe tire, marche
Cest 2

5€ de ﬂaﬂder 51 les pro-

gmmm@ur@ f Oﬂt pasre-

pompe les routines

danimationde Flashback

6 relookartsimplement

la queille d perso

Mais attendez, la co-

paraieon e s arrete pag

\atLe principe de jeu et

lui aussi le méme +vous avez a votre
digposition plusieurs instruments g
 Vous permettent de paseer des en-
droits sirion infranchissables, Une clé
POUr 2CEIVEE it por, Un « [evitron »
(tiens, dans Flashback.césafbtn




“ous permet _,acc dera d@@ plateen
- formes dlevess -

e, i”ar_oomtre, ?

"""-'53'-3F|5'5’h'5’215k“\/0ntcrierauéc ndale. Cest,

~ Unebonne chose de repomper un prin-
3 Cipe quiacartonné, mais delz anous
1L proposer e cople corforme en

.. 8lce nest un scénario différent. Bt
 caonsentapen peulMasresoyors
pas trop durs avec ce Jeu et atten-

- dons pluwt gevoirsisasorticen

Francc 5613 Annoncee prochamemeﬂt
_'A Siiivre,

Elwood,

“durmals juste.

¢ 2tgeant simplerment \a couleurd
- o5 U peuforti Bref,

g Flaehback avalt pa existé, Blacks
Thortie ton plus | Unfire imeay Qi
napportc paagraﬂd choseatigenrs ™
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Offre valable pour la France métropolitaine

date et lieu de sortie

DISPONIBLE
UsA

éditeur

genre

| ARCADE/AVENTURE

BERLANBH

Bon & retourner accompagné <
de votre réglement a ;
Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand

JOui! Je m*abonne a Player One
pour 3 mois et je joins mon chéque
de 75F a Pordre de M.S.E.

Nom:

Prénom ;

Adresse ;

Code postal : Ville::

Date de naissance ; Console(s) :

Signature obligatoire* :
"des parents pour les mineurs
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SUPER FAMICOM

Garoudensetsu Special

T tes confiue auJapon, laserie des
Fatal Flry («Garoudenaebeudenip-
pon) acondLis plus d'un helreux pos-
sesseurde Neo Geo, Le dernier en
aate, e Fatal Fury Special, a atteint
un el degré de qualité que nimporte
quel fari de jeu de baston ne peut
quetreen admwat]on devant uhe pa-
telle rervelll: ceize pers0nnages les

quinze de baet + l¢ hoss caché, Ryo
SakazaKi), des pouvoirs epéciaux 4
q0go,des styles decombat diferents
oropres acatisfaire Tous les goﬁt@

Toutes cesqualités, combinées aune
réalieation [mpeccable—graphlema
¢t sori au top, jouabllite modele—,
o fait.de Fatal Fury Special le concur-
rent de Street Flghter Il le plus

sérieux. Le succes quil rencornsre al
pays dll Soleil-Levant esvimpres-
slomnart (plusieurs longe métrages
animes s0nconsacres ala série des
Garoudensetau) 65 SNK, fier de ot
bebé, doit. slirement avolr déja mis
en chantier.un nouveau jeu ayant
pour héros les freres Bogardet tols
les autres.

: Adapter un Jeu auss impoaam; (au
9615 propre du terme: il ogcupe en-

effer 150 mégas |) siir Super Fami-

- Gomtenait presque de a gageure.

Mals cest Takara quis ‘est attelea

cette thohe. Aprée plsieurs adap-

tations plus ou moins reussiEs de jeUx
Neo Geo,la bite japonaise a fiti par
affiner 5a technique et a reuss! lex-
ploit deretranacrie sur Une cartouche
de 32 mégas un Garoudensetal Spe-
clal éconnant. Inutile de e'amuser 2
faire des comparaisons pointileuses
surtel ol tel détall: la Neo Geo sor-
Tirait boujours gagnante. Yoyons plu-
1otle realitat densermble ¢t apprecions

A ' ! t
45 jUste valeur un Sravail que fon




date et lieu de sortie

DISPONIBLE

JAPON

éditeur

genre

= '-_un jeu exempfanrc dont lasortientest,
- heaa pas prévue e France. Mol ggi
faire un do%ler s celli-c

. depwa ongtemp@ SanFl
-~ Chi

- 5ed|1: qilyades cho&ea plis
' greves dansavie

devme detitan. Tous les pereonages mert, Jea voix di@lt % reve!emt excel (comme st Neg Geo o peut proce—
5015 12, les pouvoirs spéciaux dgale- Ientea & Ja Jouabahte 657 optimala dera a5 enchamementa) Volla dom
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¢y STOCKGANES
118, rue du viswsx Pont de Sevres
92100 BOYLOCGNE
Tel: (1) 46 21 19 92
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SWCK GAMES GARE DE L' EST STO(K GAMES MONTPARNASSE ”‘3.%5\2’330
23, rue d'Abbeville 4, rve (nmpugne-l’remlere ™ eooy Mc;gmamsse
75009 PARIS 75014PARIS | © | _ 5
.:(1) 44 63 02 49 Tel.: (1) 43353210 e ’3:8“6
Metm Pmssonnlere ou Gare de |'Est & Métro Raspail ou Vavin 2™

SUPER FAMICOM CONSOLES ET

ACCESSOIRES

SUPER NINTENDO,§

SAMOURAY SPIRIT TETRIS 2 429F HYPER V BALL 149
STUNT CAR FX 44“9‘: FATAL FURY 2 449F SUPER GAME BOY 479F
629F . JOYPAD MEGADRIVE 99
SPIKE MAC FANG 479F JUNGLE B0OK o
. JOYPAD SUPER NINTENDO 99F
| SUPER STREET FIGHTER 479F e i o
BREATH OF FIRE 479F JOYSTICK NEO GEO 449F
. BREAT ACT RAISER 2 479F
DRAGON BALL Z 4 | srai om0 A SUPER METROID 479F IHmORY oY %
649F . JLLUSION OF GAIA - 499F QUINTUPLEUR NEC : 79
RETURN OF THE JEDI 499F SPARKSTER 479F JOYPAD NEC 79F

STRIKER 2 479F
SMASH TENNIS 479F
MORTAL KOMBAT 2 489F

MAXIMUM CARNAGE 499F
DRAGON 499F
| FINAL FANTASY 1l 499F

~ MEGADRIVE

ALIMENTATION SNES 99F
ALIMENTATION 9V /1A MD/NG 129F
CABLE RGB SNES /SFC 99F
QUINTUPLEUR SNIN/SNES/SFC  179F
(D + (MEGA (D) 249F
2 JOYPAD SNIN INFRA - ROUGE  249F

DISPONIBLE DES MAINTENANT

3D0 FZ1 " NEO GEO CD

3D0 PAL VERSION + 2 JEUX 3790F NEO GEO CD PAL VER.  3490F 2 JOYPAD MD INFRA - ROUGE  249F
JOYPAD SUPLEMENT 3D0 249F ° NAM 75 449F ACTION REPLAY 2 SNIN 349F
JOHN MADDEN FOOT 94 149F & ACTION REPLAY 2 MD 349F
LEMMINGS 299F BURNING FIGHT 449F NITRO 2 ADAPTATOR UNIV. MD ~ 99F
SHADOW 389F | VIEW POINT 499F ADAPTATEUR FX 60 HZ 79F
EER0CON 389F 8 ART OF FIGHTING 499F

WAY OF THE WARRIOR 389F N

ALONE IN THE DARK 389F | | FATAL FURY SPECIAL 499 EO GEO

MAG DOG MAC CREE 2 389F - ART

o i . ART OF FIGHTING2 499F B oy
BURNING SOLDIER 389F { SAMOURAI SHODOWN 499 SUPER SIDE KICKS 2 1290F
ROAD RASH 389F SHINNING FORCE 2 429F £ WORLD HEROES 2 JET 499F

WORLD HEROES 2 JET 1290F
AGRESSORS OF DARK KOMBAT 1390F

SERVEUR
STOCK GAMES

30 68 30 36

e
INFORMATIONS/NEWS/MATERIELS/0CCASIONS

SUPER STREET FIGHT SUPER SIDE KICKS 2

POUR LES NEWS, NOUS CONSULTER!! 499F

SERVICE APRES-VENTE
REPARATION
MODIFICATION

Réservez, commandez par téléphone ou
minitel et payez par CB!




o SNES-SNIN o NEO GEO
; occasions OCCASIONS

NOUS RACHETONS VOS JEUX ET

TOUS NOS JEUX ET CONSOLES SONT

CONSOLES AUX
** MEILLEURS PRIX **

Al **TESTES ET GARANTIS ** , 5.
i ere CHAINE DE MAGASINS DE JEUX NEUFS ET D'OCCASIONS A PARIS I
S T e — T T T e
e [Ny W Mmesw (9T
il o

MEGADRIVE
OCCASIONS

NEC
OCCASIONS

‘ ACHAT VENTE © ACHAT VENTE ACHAT VENTE ~ ACHAT VENT
. SUPER NINTENDO SEULE ~ 300F  499F NEO GEO SEULE 600F  990F MEGADRIVE SEULE 200F  399F CORE GRAFX SEULE 200F 399
. STREET FIGHTER 2 30F 69F © | NEOGEO+1JEUA249F ----  [I90F ALTERED BEAST 20F  49F CYBER CORE 30F 69
" WWF WRESTLEMANIA 50F  129F NAM 1975 150F  249F SONIC 20F 49F DRAGON SPIRIT 30F 69
PILOTWINGS 50F  129F CYBERLIP 150F  249F STRIDER 40F 99F TOY SHOP BOYS 30F 69,
SUPER R-TYPE S0F  129F KING OF THE MONSTER  150F  249F SPIDERMAN 40F 99F VIGILANTE 30F 69,
ED.F JOF  149F MAGICIAN LORD I50F  249F BATMAN RETURNS 40F 99F RABIO LEPUS SPECIAL - 30F 69
ADDAMS FAMILY 70F  149F SUPER SPY = 150F  249F ARROW FLASH 40F 99F 1943 30F 691
BART' S NIGHTMARE JOF  149F RIDING HERO 150F  249F ZERO WING 40F 99F CYBER COMBAT POLICE  30F 69
UN SQUADRON 70F BLUE'S JOURNEY I50F  249F ESWAT 40F 99F #i= POWER ELEVEN 30F 691
CASTLEVANIA IV 70F BASEBALL 2020 150F  249F QUACKSHOT 40F 99F PCKID 2 50F 1491
ROAD RUNNERS 70F NINJA COMBAT 150F  249F MICKEY & DONALD 50F  129F PLUS DE 200 JEUX NEC ET (D
SUPER TENNIS 70F BURNING FIGHT 150F  249F WORLD CUP ITALIA 92 S0F  129F A s
MORTAL KOMBAT JOF Joy Joy Kip I50F  299F FANTASIA 50F  129F GAME BOY
FZERO 70F ALPHA MISSION 2 150F  299F CASTLE OF ILUSSION 50F  129F
GHOULS AND GHOSTS 70F SENGOKU I50F  299F FORGOTTEN WORLD 50F  129F OCCASIONS
ANOTHER WORLD 70F BASE BALL STAR 150F  299F FATAL REWIND 50F  129F
SUPER WING COMMANDER  70F GHOST PILOTS 150F  299F SHINOBI 50F  129F ACHAT  VENTE
SPIDERMAN 70F FATAL FURY 150F  299F SHADOW OF THE BEAST ~ 70F  149F GAME BOY SEULE 100F 199F
AXELAY JOF CROSSED SWORD I50F  299F F22 INTERCEPTOR JOF  149F MARIO LAND 40F 0}
STAR WING 70F - WORLD HEROES I50F  299F TERMINATOR 2 JOF  149F DOUBLE DRAGON 40F 9}
DRAGON' S LAIR 70F . ART OF FIGHTING 200F  399F SONIC 2 70F  149F NEMESIS 40F 99f
KICK OFF JOF ROBO ARMY 200F 449F ALADDIN JOF 149F TRACK AND FIELD 40F 129F
KING ARTHUR 70F § THREE COUNT BOUT 200F  449F MORTAL KOMBAT T00F  199F "' GapcoviE s QuEsT  40F 129
WORLD CLASS BASKET JOF 149F EIGHT MAN 200F 449F SKITCHIN 100F 199F JOE AND MAC 40F 129F
STAR WARS JOF 149 TRASH RALLY 200F 4% | SPLATTER HOUSE 2 100F  199F : .
SUPER ALESTE JOF  T49F FATAL FURY 2 200F  449F L0 HAUTING 100F  199F JEUX SANS BOITE A 69 F
BEST OF THE BEST JOF  149F & SENGOKU 2 200F  449F EUROPEAN CLUB SOCCER  TOOF  199F
JURASSIC PARK JOF  149F . WORLD HEROES 2 200F  449F SUNSET RIDERS 100F  199F
e I 199 L MUTTONMATON  200F  4F STREET OF RAGE 2 100F 199 LYNX
100F 1 250F  449F JURASSIC PARK 10 19 -
ALFRED CHICKEN 100F 199 FOOTBALLFRENZY ~ 250F  449F JAMES POND 3 o T OCCASIONS
SUPER PROBOTECTOR 100F  199F BASEBALL STAR 2 250F  549F FATAL FURY 120F  249F
ADVENTURE ISLAND 100F  199F LAST RESORT 300F  599F C00L SPOT 120F  249F DE 22 TITRES DIFFERENTS DISPO 1
JOE AND MAC 100F  199F SUPER SIDEKTCKS 300F 599 LAND STALKER 120F  249F 5
KRUSTY' S FUN HOUSE ~ JooF  199F SPINMASTER 300F 599 FLASH BACK 190F  249F e
TOP GEAR 100F  199F VIEW POINT 350F  699F STREET FIGHTER 2" 120F  249F M CD - 3D 0
ALADDIN 100F  199F " FATAL FURY SPECIAL 350F  699F

STREET FIGHTER 2 TURBO  JooF  199F

ROCKET NIGHT ADVENTURE
SAMOURAI SHODOWN ~ 450F  899F NBA JAM ; T30F 299F OCCASIONS

FIGHTING SPIRIT 100F  199F ART OF FIGHTING 2 450F  899F ETERNAL CHAMPION 29 ’
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:":;3 KART gg; g:g; D’ OCCASIONS ET NEUES - ERANCHISE 44 RUE DE MALTE 75011 PARIS - TEL : (1) 48.05.48.23 3
NHLPA HOCKEY 93 I50F  249F REVENDEURS, NOM PRENOM 4
:ﬂagﬂﬂsm ;gg; ggg; CONTACTEZ-NOUS MORESSE: e L SR e e T e 3
mmaﬂuzuugj‘P ]SOF 299': TEI_ : ( l ) 44.07-04'61 (F .............................................. V".LE ........................................ TEL e
:‘me'a 3,?,, ggg ggg; FAX :(1)43.29.42.15 £ BEEEG;EMENT TITRES CONSOLES QT | PRI
1 POLE POSITION 150F  299F ivra o 5 :
RANMA 122 150F 299 l":;"'zi"l': :‘I"I'za"l':" N® CARTE BLEUE 1_1_|_|_|
BECHWARRIORS 150F  299F e R
FLASHBACK IS0F 299 dans la imito dos stocks disponibles DATED'EXPIRATION 11 11 | |
EMPIRE STRIKES BACK ~ [50F  299F 0 B T S O o MNDAMETRED
YOUNG MERLIN 150F  299F Touteslos morgues ctées sont des marques déposées T
MYSTIC QUEsT 170 349 Tous s jeux sont estés of garantis CONTRE REMBOURSENENT 3 SIGNATURE| | FRAIS DE PORT + 30 F (CONSOLES + 50 F) "

o (HEDQUF TPAINNTED COAC DANHD FOMTAE BFIINAIIRFEFFLEFL e o




Dans Les Jeux
Sega par Player One
(hors-série de Player One),
retrouvez les meilleurs jeux de
sport, des plans, des astuces
(Castlevania, Dragon Ball Z,
Virtua Racing et Dune), le livret
détachable des stratégies du
Dr Robotnik et, bien siir,
un reportage complet sur
la premiere chaine de jeux Sega.

Dans Nintendo Flayer, Dans Les Jeux

le magazine officiel de Nintendo, Game Boy par Player One
retrouvez tous les mois (hors-série de Player One),
les meilleures nouveautés, retrouvez le guide des meilleu
des plans complets, et des jeux Game Boy classes
aides de jeu détaillées par genre, des aldes
sur les jeux Super Nintendo, de jeu Wario et, bien siir,
NES et Game Boy. toute l'actualité

sur la Game Boy et
le Super Game Boy.

En vente chez tous les marchands de journau

Média Systéme Edition

19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex

Tél : 41 10 20 30 Fax : 46 04 80 57

3615 PLAYER ONE * Hot line 36 70 77 33 » Jeux 36 68 77 33



* gythoe Four

baerelancer
dans  comee,
aroueles
Sechnologes,
Niterdofais appe
501 li Vi heos
Dorkey Kong, rée
en 199}, par Shigen
Miyaroto, Donkey
il permettrea
Nitendode
slposercommele | 4
tumero | modaldy.
Jvideo, Tezeans
plus rd, ffalb ar §

= kY %

ruit d'un accord  sur Super Nintendo, es

P passé entre trois  d'ores et déja I'événe.
‘ _ _ e el _ : 0ids lourds de ment de cette année. En
aconcurencede & 8= onepn ¢ B linformatique —  attendant sa sortie pré
: “ ; : lle Japonais |i\lintenclo, vue %n France fin
. ' . ' ; o g «, 'Américain_Silicon Gra- novembre voici, en
sega’ Nlﬂtetldo o £ ; ‘_:‘ phicsd e‘tle; CanadienAli?s exclusivite, I’histoireetgs
: ' S oo — développé par la  secrets de la création de
[emet en scene son . F SDOCiité ?'(nglaise Rare, ce futur hit. Accrochez
Mgl | ' : iy ‘ ; « Uonkey Kong Country  vos ceintures, st parti.
gorile fesiche dans st S g Sl Uil L
. ; ' Dessier réalisé pg
Un gl de platefonme *
! 1 1
revolutionnaire

Dorkey Kong
Courtry,
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Tout a cortence
durant (ete 1993
guand Tony Harea
(directeur des achate
¢ du devloppenert
de Nintendo of
Aterica) se endlt au
firfond de [ Angleterre
pour rercontrer
Ctrie et TimStanper
deu freres

cofondateurs de Rare
speilisedans e
deilopperentde s

images de synthese et
dont I'animation se résu-
mait a une dizaine de
mouvements. Tony Har-
man comprit alors que les

ce moment, les  freres Stamper tenaient la

freres Stamper tra-  quelque chose de révolu-

vaillaient sur un fi outefois, ils
projet mettant en scéne t a convertir ce
un boxeur réalisé en nimations  sur

es sfratfég'es de Ninten

leur rival Sega. Apreuvele  tesqu
budget publicitaire, que les
experts qualifient de « plus |

quel Nmtendd

cartouches

PLAYER OMNE

.werges a ses partel _
-f-personne ne pourrart se
' .permettre de vendre untel

cation de DKC ilya

peu de chances de voir
L reappara‘tre_d’a_utres_ softs
~ de cette qualité. DKC est
 clairement un « one shot »,
 un argumentaire pour faire

Super Nintendo. Aussitot
la lourde machine de Nin-
tendo se mit en route.
Soutenu par Shigeru Miya-
moto, Tony Harman réussit
a convainere les huiles de la
firme japonaise d'allouer les
fonds nécessaires a Rare
pour leur permettre de
poursuivre leur projet. Dans
le méme temps, quelqu’un
(Miyamoto ?) eut I'idée de
remplacer le boxeur par
un héros qui marqua
I'essor de Nintendo :
Donkey.  Kong.
Le choix de ce

-Ve’hdrg-'des'_Supér Nintendo
a la pelle, Et tout laisse a
penser qu'il accomplira

48 OCTOBRE 94

qu'il n‘avait pas été utilisé
depuis longtemps, ce qui
laissait aux programmeurs
de Rare une plus grande -
liberté pour imaginer un

univers complétement nou-
veau autour du personna-

ge. Shigeru Miyamoto des-
sina un nouveau Donkey
plus moderne que son
illustre ancétre et, durant
I'hiver 93/94, les autres
personnages du jeu furent
créés (voir encadré).
Peu a peu le projet
. prit forme.

cette tache a merveille. Il y
_ ades hérissons qui doivent

virer au bleu pale.



dans I'utilisation d’images
de synthése plutdt que de

traditionnels sprites (bit-

map) ou encore de digitali-
sations - (comme Mortal
Kombat par exemple).

Tim Stamper s'explique

sur ce choix : « Nous nous
sommes interessés aux

techniques de pro'gr-‘amm_é—.

tion en 3D parce que nous
~ pensons que [utilisation
“dimages digitalisées pour
une console 16 bits est trop
limitée. De ‘plus, dans le
procédé de digitalisation,
on utilise de vrais acteurs
que I'on filme et que l'on
introduit dans le program-
me du jeu. Une fois ce

=

- donc limité par le modéle,
- Ce que nous voulions,

travail effectué, il est impos-
sible de modifier les mouve-
ments enregistrés..On. est -

Cetait avoir la liberté de
faire faire des choses impos- -
sibles dans la réalité a notre
héros. Et puis, vous imagi-
nez, si nous avions dd digi-
taliser un vrai gorille ?
Comment lui faire réaliser
des grimaces sur comman-
de ou bien encore lui faire
réaliser des sauts périlleux,
sans parler de I'odeur et du
budget pour les bananes ! »
Le recours aux images de
synthese s'imposait donc
de lui-méme.  (suite p. 52)

stoire se passe sur une ile oil Donkey et Diddy Kong (so
coulent des jours heureux, se nourrissant de | :
arbres. Une nuit, alors que tout semble calme, d'infames Tily
~ sous le nom de Kremlings envahissent I'ile, Diddy qui ne dort pas
_ encore les surprend en train de voler tou !
N'écoutant que son courage, le jeune go
reptiles mais finit par succomber sous

ts et s'enfujent.
Le matin suivant, Donkey s'apercoit de la dis-
parition de son jeune ami. Fou de rage, il part
a la poursuite de ses ennemis qui dans leur
fuite ont laissé derriére eux une piste semée de
_ bananes écrasées par leurs grosses pattes pleines
d'écailles. Apres les retrouvailles, nos deux héros vont explorer toute
la jungle de I'ile pour retrouver leur nourriture favorite, Durant leur
queéte, ils se feront de nouveaux amis comme Rambi le rhino,
Expresso l'autruche, Enguarde I'espadon ou Winky la grenouitie
qu'ils pourront chevaucher pendant un temps afin d'éliminer
leurs ennemis. Ils rencontreront également Cranky Kong le
héros original du jeu d'arcade qui se trouve dans
un coin secret de Ifle. Il aidera ses descendants en
leur donnant quelques indications sur la meilleu-
re facon de supprimer les Kremlings. Au total,
plus de cent niveaux sont annoncés avec des
warp zones et des bonus stages. Donkey Kong
Country est un jeu de plate-forme qui se pratique
a un joueur a la fois.

PLAYER ONE 49 OCTOBRE 94




Viflors du salon deLa&Vegas En realité les gra-
phistries et les couleurs de Donkey depassent
tout ce quon a pu voir jusqu'a present sur S N.
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Au début du pro1et,; Rare
commenca a travailler sur

PC et Macmtosh mais tres.

‘point par Alias (voir inter-
~view) une société qui
aussi signé recemment un
- accord

avec  Nintendo.
Le Power

Anrmator

esten

effet

Ioutil de développement
des futurs jeux de ['Ultra 64 |

Rren de moins. En falt

liser son projet sur

16 bits, Rare a bénéficie
de la technologie que
Nintendo mettait en place
pour créer I'Ultra 64 et les
jeux développés avec. Fort
de cette technologie,
Rare a pu créer et ani-

mer chacun des per-
sonnages avec un
réalisme encore

jamais
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T technique est
sample chaque personna

sur |"écran dans le
~sens du mouvement
souhaité. Le logiciel calcu-
le alors automatiquement
les images intermédiaires

qu'entrainent ce mouve-

ment, et tout ca en te

d'adapter ces images s
Silicon Graphics pour fe
Super Nintendo. Un
veau systéme secr

omme pour réaliser ce
jeu... ;
Et tout ¢a pour un simple
gorllle 2 lls sont fous chez

réalisation de
« Sans. cette

ans de travail a un seul




«Nous 'aurions s pu st Dorkey Kong
sans le Fower Animator, Avec Allas, nous avons .

donneau ju un st e et
vistielle qw nont Jaais ete expemmentes
alparavart, e Ies approohea ttadtionnelles ou

les altreg outils 30 oompentrfa. )

lias est une compa-

| gnie canadienne
(Toronto, Ontario)
fondée en 1983. La socié-
té s'est taillée une réputa-
tion énorme dans le
_ domaine des effets spé-
caux digitaux. En effet,
c'est elle qui a.__ré_a_lisé les
softs utilisés, entre autres,

dinos du film jurassfc;P.grk-‘

et des transformations d

T 1000 dans Terminator 2

Car il faut savoir qu’une
Silicon Graphics sans. soft
ne sert pas a grand-chose,

Clest grace a des logiciels:

Tim Stamper,

- managing director de Rare Ltd

comme ceux que congoit
Alias que les machines sur-
puissantes du construc-
teurs peuvent réaliser les
prodiges auxquels elles
nous ont habitués.

Ces derniers mois, les pen-
seurs d'Alias ont décidé de

_ conqueérir la premiére pla-

ce des concepteurs d’ou-
tils de développement de
jeux vidéo. Le pacte signé
avec Nintendo il y a quel-
ques mois confie a Alias le
soin de s‘occuper des
outils de développement

qui fonctionneront avec la

~ PLAYER ONE

future console 64 bits de
Nintendo, la trés attendue

Ultra 64.

Iexpertise d'Alias est
aussi utile pour réaliser des
jeux sur les consoles d’au-
jourd’hui, comme le prou-
ve Donkey Kong Country.
Ugh ! On en conclue
dong, en toute légitimité,
que c'est l'utilisation du
hard Silicon en symbiose
avec les softs d'Alias, qui a
permis le développement
de ce jeu d'ores et déja
morceau d'anthologie.

drrecteur_ général
d'Alias France .

ment - ces
années. La force de dévi
loppement d‘Alias a été
supérieure a celle des
autres sociétés et nous
avons réagi en mettant au
point le Power Animator.
A I'heure actuelle, nos sys-

temes sont meilleurs que
ceux de nos concurrents
directs (Ndlr : Wavefront,
Softlmage).La version 5 a

été présentée au Siggraph
(Ndlr : salon de I'image de
synthése se tenant chaque

été a Orlando, Floride)

54 OCTOBRE 94

I'an passé. Il y a quelques
mois, a4.Siygraph 94,
<8 = avons présenté la
dermere version en date,
le Power Animator V6.

Au niveau conceptuel, le
Power Animator est consti-
tué d'un cceur avec le
modeleur et

tous les algorithmes et uti-
litaires qui se greffent des-
sus. Une fois que I'on a
modelisé des images, on
peut générer un rendu
réaliste, avec de la texture,
des éclairages, des effets
spéeciaux...

Le Power Animator est
dedié a I'animation. Le
logiciel “entrée




la modelisation et I'anima
tion effectues, il faut pou-

console. Le Power Play
comprend toutes les inter-
faces, au niveau format,
fichiers, hiérarchie de
bases de donnees, pour
faire cette animation en
temps reel.

Le Power Animator posse-
de des fonctions de modé-

de gamme” (NdiIr : le
moins perfectionné) est
complete selon les besoins
par des logiciels avec
beaucoup plus de fone-
tionnalités, trés speéciali-
sees. Ainsi, il existe des
modules dédiés a I"anima-
tion, a la postproduction
OU aux jeux videéo...

L'accord entre Nintendo
et Alias porte sur le Power
Animator, equipé d‘un
module spécial le Power
Play. L'ensemble a éte
congu pour permettre de
travailler sur la future

‘;

64 bits de Nintenq_o.(f'\l;cilr": .
la Project RealityY=Une fois

voir transférer cela surfa’

lisation,. d’animation et

. procure un:rendu réaliste:

ower Play est un
odule supplémentaire

~avec des fonctions spécia-

lisées dans les jeux vidéo.
Ces outils permettent, par
exemple, de
reduire le
nombre de
couleurs affichées
sur 'écran de la
Silicon Graphics
pour les adapter
aux capacités de ;
la console. Le Power Play
permet aussi la gestion
des sprites. Nous avons
developpé des algorith-
mes pour faire des
sortes de « pre
views ». Ainsi, on
peut voir ce que font le
sprites sur Silicon Graphics
avant de les envoyer sur
les consoles...

A I'heure actuelle, en
France, seules Delphine et
Infogrames sont équipées
de Power Animator 5.

A priori, la future console
fonctionnera avec la carte
video de la Reality Engine
de Silicon Craphics, ce
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avec une résolution plus
faible mais avec les mémes
performances comme la
gestion de textures map-
ping en temps réel
(notons néanmoins qu’au-
jourd’hui la Reality Engine
est bien éloignée de la taille
d'une console de jeu !)
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AU TELEPHONE

ET GAGNEZ DES JEUX POUR VOS CONSOLES

THE

++:VOUS CONTE
LHISTOIRE
D'UN JEUNE
GARCON
PARTI A LA
RECHERCHE
DEQUATRE
EMERAUDES
EPARPILL

D'ARABIANN
SELON LA
LEGENDE,

S| QUELQU'UN
PARVIENT
A RASSEMBL
CES QUATRE
BIJOUX,

LA TERRE:
TREMBLERA,
SE FISSURERA,
OUVRANT
UN PASSAGE
VERS UN
MONDE
REMPLI DOR
ET DE JOYAUX.




Realise par Robby et David,

awd Perry, o pe pete Al
50 Megadrie, vent de

- 5 S¢itiner gon Mouvea jBU.

...ij_?f.-_'§50n non:Earthwon Jin,
';_-;_-;féfl;_jéf;DeJa consdere commelun des. |

- hits ncontournablee de cettez_




i'est en 1983 que
David contracte défi-
“initivement le virus de
la programmation. Il vit
alors en Angleterre chez ses
parents — « Mais je suis
100 % irlandais », aime-t-il
préciser. A cette époque, la
chaine de télévision natio-
nale, la BBC, difftse tne
serie d'emissions  d'initia-
tion a la micro-informa-
tique. Alors que le TO7 de
- Thomson n'existe pas en-
core,: en Angleterre, lord
Clive Sinclair a déja vendu
plusieurs centaines de mil-
liers de son ZX81 ), et la
s0ciété Acorn commerciali-
se le BBC, l'ordinateur qui
sera le support de ['émis-

sion de télé au travers de

laquelle les petits Anglais
vont. se dECOE_JVFII‘ une pas-
- sion pour le vertassement

ces, Comprendre com-
ment fonctionnent  les
_ _mteressant beau- :

ch@ses

ZXSI que Dawd-congmt %5
premlers ]eux_ '.dlgnes de-

'dé s

Latnee 995 & consae D Py comme un gran d i
Grand: g e, 6 ieds  pouces (2 metres et 3 centimetnes
out de e ) s ran: s quelues ilions dempe
i eu Al Megadrve vendus dans le monde,
Le June pton de i Ertertaitens a pis ne dnersion el envrt
bon notts des 1y gaes i o 6205 dan e i du o ide
o debut des annees 80 H|5t0|redune asoensmn 1rres|5t|bie.

jé'di_te ses prograr’n"m'e_é déve-
loppés sur ZX Spectrum,
puis sur le fameux CPC
- 'd’Amstrad Clest grace a
a ceite machine, best-
seller en Europe —

d’_exemplalres en Fran-
e — que David Perry [
In peu. Quant ala  va acquérir ses lettres B
° que jaimais le
s, C'était strement le
s | v, ditil, ngolard-.
moq' nt de notre"'

de noblesse.  les

_amoureux du CPC se
peut- B
~ étre quil réalisa des
= '}'e-uxf'.cor'nme Pyjama-
-~ rama, Three Weeks in
Paradise et Herbert
Dummy Run.
- &lre revolutionnaires,
tout de
~ méme que ces jeux se [N
. démarquaient déja par (&8
nombreux:

souviendront

signalons

Sans.:

}co_mp_t__é! de la société Eite,
Clest [a le premier véritable
sticces du futur pere d'Earth-

worm fim. Dans lalignée de

Engine...

M Mister Per_ry" est

§ e celebre
4 de developpement,

- quel il va commettre

~ d'ceuvre, toulours sur

'(__Iommandé,_c‘est un beat
 them all qui permet de jouer ¢

3 deux simultanément sur
_ le méme écran, et que
_ l'on peut considérer
comme lancétre de
jeux tels que Chaos
.Virgm =
st carmément David, quu qultte e
 ensuife engagé par  [Angleterre px : "
 Probe Software @,
studio

pour le compte du-
de nombreux chefs-

2 CPC. « Fergus Mac

travail possibles. »
David va alors former avec
Nick Bruty, un graphiste de
talent, un bindme terrible-
ment efficace qui marquera
de son empreinte la fin
des années 80. Leur premier
titre,  Trantor The Last
Stormtrooper, édité par US
Gold, est une révélation ! Le
sprite du personnage central
de ce beat them up est
imposant. Et il est doté
d‘animations ahurissantes
pour I'‘époque. David vient
de créer un nouveau genre,
il devient un programmeur
réputé pour la qualité des
animations de ses jeux et
pour sa capacité a compres-
ser un grand nombre de
dessins de sprites dans la
mémoire d'une machine.

Stensulvront de nombreux

. titres de méme mouture ;

Savage, les Tortues Ninja,
- Smash TV, Captaln Planet -
- Paperboy 2... -

Dan Dare 3 et Supremacy,

édités par Virgin, sont les
deux derniers jeux reallses-
sur CPC. David et Nick
changent de machine et

s‘attaquent a la réalisation -
de Terminator sur Mega-

drive pour le compte de
L'éditeur _engage




Toutes les photos de

cette avant-premiere

sont issues

de la version

Super Nintendo

d’Earthworm [im.

Segalopins, n‘ayez

(crainte, le jeu
egadriv

: e
M a garde une dent contre les corbeaux.
e5 infames volatiles, qui empestaient sa_
¢ de ver deferre, ne font plus le poids
er de notre superhéros,

R
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A

rantes ; c'est a cette
époque que le futur direc-
teur artistique de Shiny
Entertainment m‘a rejoint
en Californie. »

Dans la foulée, le vieux
couple réalise le superbe
Cool Spot, qui met encore
en avant leur travail dans
le domaine des anima-
tions de sprites. La vie est
belle pour le duo britan-
nique sous le soleil de
Californie, I'ambiance est
bonne au sein du staff de

développement console

de Virgin USA... Nous
sommes en 1993, et
David s'appréte a vivre |a
penode la plus folle de sa

quand Virgin le
nomme responsable du
developpement d’Aladdm :

sur Megadnve

genese de ce succes interpla-
. _.netmre que fut A!addm SUr

(st debudu o deeptene e PlayerOnearenconte David Py

danele slos e de ot Geonge o, vena rous et

! b i 1\ ppa P
501 NouNeal e,  egahs e puiseance antonce & Cicago en uin:
Earthworm i, Inerview

e : David,
pouvons-nous
“d'abord revenirsurla

. : Comment avezvous 0.7
pu terminer fe j ]eu dans fes
-deia:s e

: :27 ans et tu as créé ta
- propre société de deven'op i

_tainment, Comment fonc- :
_ tionnez- vous %

C est presque sim-

 ple, nous avons tra-

vaillé comme des
e -‘]e pale tout, Le salalre de_.

fous, sept jours sur sept, et
nous passions une nuit
blanche tous les trois jours.
Le dernier mois, j'ai tra-
vaillé 568 heures, ce qui
constitue une sorte de
record (NdIr : La moyenne
mensuelle d'un travailleur
en France est de 169
heures) avec une moyenne
quotidienne de 19 heures
devant l'écran de mon
ordinateur. Quand le jeu a
€té terminé, je suis resté au
lit pendant une semaine
entiere. C'était vraiment
horrible a I'époque. Mais

— bon ]e crois que cela valalt". '
e coup '

Tu as mamtenarrtf =

pement,  Shiny  Enter-

0P :Clestma compagm 1



L3, Jim jongle ave
son pistolet-laser.

souvent son gun
sur | tete
Quand il ne se pas

carrément une
‘ décharge dans le

visage. Sacré Jim
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Mais je travaille avec la
meilleure équipe | Nous
sommes maintenant neuf
personnes a plein temps.

“0 2 Annonce en janvier
Las Vegas, Earthworm Jim

est déja terminé en sep-
tembre. Combien de temps
a nécessité le développe-

ment du premier jeu Shiny

0Pt Nous avions prévu
~sept mois de travail et
avons tenu ces délais.
- Notre prochain jeu sera un

peu plus ambitieux et

- nécessitera onze mois de

développement a partir

de la fin du mois de
- septembre.

: Ce serg Earthworm
Jim22?

~ de développer seule-

~avons recréé tout f

 d’Earthworm  Jim,

D.P.: Hé, hé ! Oui, oui, ce
sera Earthworm Jim 2,

2.0, : Earthworm Jim est
édité par Playmates alix
USA (et sera distribué par
Virgin en Europe). Quel est
lintérét de s'associer avec
cette  société qui, en
quelgue sorte, débute dans
les jeux vidéo 7

D Playmates est une
trés grosse société ameéri-
caine; avant tout speciali-
sée dans le jouet. Clest
Playmates qui a commer-
cialise, par exemple, tout
P'univers des jouets créés

‘autour des Tortues Ninja.

Cela est intéressant car
notre facon de travailler
est telle que nous ne
nous. contentons pas

ment un jeu. Nous

un univers autour
du  personnage

Dans notre deal avec
Playmates, il est pré-
vu la sortie d'un des-
sin animé ainsi que |
des poupées A I'effi-

gie Earthworm Jim. Tout
cela sera disponible a Nogl
95, pour la sortie d’Earth-
worm Jim 2.

2.0 ¢ Tu vas reprendre des
éléments du premier épiso-
de, ou tu as gardé des idées
de coté spécialement pour
ce numéro 2. 7

D.P. : Oui, j'ai des idées.
Le personnage sera le
méme, mais il sera égale-
ment différent. Mais je ne
sais pas encore tout a fait
comment sera composé
Ce nouveau jeu...

: Nous avons remar-
qué beaucoup d’idées no-
vatrices dans tes jeux 7 Ou
vas-tu chercher tout ¢a ?
D.P. : Ben je joue beau-

coup avec les jeux des

autres, je lis des bandes




Nick Jones, programmeur
Jim Super Nintendo a pusgxp
quelques effets spéciaux de |a mac
pour ajouter encore & |a beauté du je
rayon de soleil pergant entre les roc
apparaitra pas sur le jeu Megadtive.
Cest |2 une des infimesidifférenges

Une fois le big boss
duniveau éliming,
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\\‘ sons des jeux de

" plus en plus gros.
\ Cest notre faute | On
| aurait pu faire un jeu de
/ 4 mégabits qu‘on aurait
7 / pu vendre 30 dollars
@7~ (environ 180 francs) aux
Etats-Unis... Mais naus
voulions faire le meil-
- leur jeu possible, et

Reconnaissez que
cest un jeu plus pro- ,
metteur par ses gra-
phismes que par Ie
challenge qu'il pro-
pose. Car un jeu |
qui na pour lui
que ses beaux
graphismes et
devant lequel on

dessinées, je vais au ciné-
ma. Et puis, je ne suis pas
seul, I'équipe est délirante
et a beaucoup d'idées.

De plus, nous ne basons
pas notre jeu uniguement
autour d‘une technique
de programmation ou de
graphismes 3D comme
c'est le cas avec Donkey

Kong  Country, par reste passif, c'est § {_ v l'éditeur aussi...
exemple. Si nous voulons  un film... ce n’est {f ’ Et ca coite plus
mettre ce type de graphis-  plus un jeu. 3 p s SN oo N cher & déve
me dans une cartouche, , ¥ i ) . lopper. la
ce sera dans une partie Quel est ton § g S S L taille de la
spécifique du jeu le néces-  opinion sur les jeux & 4 Y cartouche

sitant. Nous utilisons aussi  de Digital Pictures

d‘Earthworm Jim

la « technique de la pdtea  (Night Trap, est de 24 mégabits
modeler ». Ce sont des  Ground Zero sur les deux
personnages en pate a  Texas)? i : consoles. ~ Et
modeler que nous filmons D.P. : Ce N// . j‘espére pou-

dans différentes positions
pour obtenir des sprites
avec les attitudes que
nous voulons obtenlr dans =
le jeu.

~ nesont pas
des jeux | £
Siotu veux :
voir un film, tu vas e
~ voir au cinéma, et |
: e quand ti rentres a la
Tu s Irés spomfaussr.:_ ‘maison, tu ]oues avec
ace qu Hpampit des | ]EUX
. Je fais toutes sortes
de sport du monocyde :
hé, hé ! du ski- nautique,
wmdsurf tous les sports
fun | La Californie, Clest
trés cool pourcal

| voir faire plus fa
¥ prochaine fois,

' 64, voir 128 mé-
. gabits. Mais 3
' chaque fois, cela
colite plus cher, et

J.; Tu dis souvent que « =
de beaux graph:smes e
font pas un beau Jeu s, le
plus important pour toi est
donc la jouabilité ? C'est un
reproche a un type particu-
lier de jeu qui privilégie ce
que 'on voit d ce que peut
!on fmre 2. o
le plus |mportant -
est Ee challenge proposé
par le jeu, il faut que fe jeu

T trouves que les
5 ]eux sont trop chers pour Ies
cs  enfants 7 -
i Actueli'em'ent‘ les
_jeux sont de plus en plus
”_chers parce que nous faa-::

raient pas § ‘offrir ces 1eux,
clest le probleme -

| .'a3DO?

met a

programmeur de
Jeux vidéo 7

Ah ! c'est pas facile !
Déja, il vaut mieux s'ache-
ter un ordinateur plutot
gu’une console de jeux.
Pour devenir program-
meur, il faut programmer,
et méme les jeux console
se font & l'aide d’un ordi-
nateur bien shr. J'ai mis
douze ans pour en arriver
la. Pas évident pour un
débutant d'acquérir cette
expérience. Le mieux est
d'intégrer une structure
existante comme Probe
Software.

Qu'est-ce que tu
penses de la technique de
programmation  employée
dans Alone in the Dark (jeu
d‘aventure en 3D polygonale,
disponible sur PC et 300) 7

D Clest i8S bien. fes
~ animations
les enfants ne pour-

_ sont  trés
fluides. Mais un petit
reproche gue je ferai, c'est

que, quand tu déplaces le
_personnage, si tu appuies
_ successivement

sur les
touches de direction
gauche-droite  rapide-

ment, le personnage se
se  trémousser
comme un pantin désarti-

culé. Moi ce que je veux
dans mes jeux, clest que
les personnages réagissent

au quart de tour tout
en ayant des attitudes
vraisemblabtes.

: Que penses tu de .

- Les jeux de la 3DO

_nesont pas vraiment révo-

!utmnnaires,. Pour que

. celie machine connaisse
 le succes, il faudraltq e
: _-Ies Jeux sosent melﬂeu Bt



avec 52 téte, et peut

méme utiliser son corps

wcomme une liane lui

ettant de franchir
acles,

Dans Mario, les Warp
Zones etaient dans cer-
Yains tuyaux, dans
Earthworm Jim, il faut
passer par les chiottes |
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cette machine avec un
prix trop élevé et des jeux
de qualité moyenne...
Maintenant, pour rattra-
per cette erreur, cela va
étre difficile pour 3DO.

: Mais de bons jeux
arrivent, non ? Road Rash
semble étre plutot de bonne
qualité...

: Road Rash est un
bon jeu, mais ils ont intérét
a Sassurer que le jeu est
complétement  terminé
avant de le commercialiser.
_ La, ils pourrent ven-
g dre des machines
avec des jeux

de cette qualité...
Il n'y a pas de secret, plus
tu lances de bons jeux, et
plus ta machine marche
commercialement.

By
Lol

Quel est ton avis
a propos de la télévision
interactive ?

D.P. : Les développeurs qui

exemple en

bossent dessus n‘ont pas
encore trouvé le moyen de
transférer rapidement les
informations que cela
représente dans les deux
sens. A I'heure actuelle, on
ne peut pas avoir de jeux
vraiment interactifs (Ndlr :
Rappelons que c'est quand
méme le but de la télé
interactive) mais juste des
jeux du commerce, qui se
téléchargent une fois dans
ta machine... et puis c’est
tout. Lidéal serait d’avoir
un énorme ordinateur
comme centre serveur, qui
permettrait de jouer avec
des jeux tel Doom, par

N b

réseau. Mais pour le mo-
ment ca nest pas possible.
Le jour ot ['on obtiendra ce
résultat, alors ca sera vrai-
ment de la téle interacti-

On ne pourra pas
atteindre ce résultat avant
dix ans je pense. Cela
prend beaucoup de temps,
car il faut changer le syste-
me de cable actuel, et ca,
¢a peut étre trés long, vingt
ans peut-etre.. D'ici la, les
ordinateurs auront gagné
en puissance, et alors, nous
pourrons réellement profi-
ter de nos machines pour



sur MD 32X et de Daytona
sur Sattrn identiques a
I'arcade ? Il pourront réali-
ser des versions jouables,
mais a partir du moment
ol nous n'aurons pas les
sensations du volant, ce ne
sera pas parfait, pas aussi
bien que la borne darca-
de... Sauf si on y adjoint
des périphériques comme
on peut en trouver sur PC...

P8 Pour en revenir d
Doom, il parait que tu as
i 'ecrrt up- pmgramme pour:
detecter et effacer le jeu dans

 le réseou de ta société 7

 DP Doomest un jeu dan-
- gereux pour les socaetes I _
€ Jeu en connexion est tel-

- mé a
'Nmt__endo_-d’AIien 5

Nik Jones 5 le dteteur de b programmation e Shiny Entertalnmens —

 soces i develppeEartwor Jin — 5l esporeale o lverin
Supe inendo, layer O a et  en proftpou i ose

i Nick,
: que !e a été ta précé-
dente  collaboration

- avant Earthworm fim ?

Nick fores - Jai program-
version  Super

Dans Ie cadre

-Iement prenant qu ‘il peut

- "'Maiﬁte'na'ﬁt'. q'u"‘ii ny a plu§

- Mais it va fallon. que ]e

L opous

= enqrmement
~ deviens :
. David sur la versnon MD,

i 'parfms clest lui qui m'as-
siste sur la versmn SNES...

- trace du JEU sur Ie reseau .

G M je suis Ie program-- :
_ meur principal de la ver
sion Super Nintendo et
~ David s'occupe de celle
~ sur Megadrive. Mais, vous
e savez, les deux versions
~ sont tellement liées que

nous
parfous je
i assnstant de

- me rneﬂe car Doom 2o

vient de sortir et nous
'javons un. Earthworm Jim2

/' ‘piaeq piodde,q\
siejbuy un unod aup | :
B JuapiAg sed 359,0 “«unf | Dan
3419) ap 49A » anb anb [ ©
-10331 & snou || “sieSuely |-
un unod 3|qejuoucud |
JUBWRIDIYIP 35,5 “« i |

ulomyueg » anb piaeq
{gnb”dxa e uo ‘uog

N Pas pourlmstant Il

y aura _peut-8tre des
"conversmns pour  por-.
'."}-tables (Game Boy et

Gear), _ et _nous

entraidons

S : . pleln -
j Avez -vous dautres_" - meurs, deux graphistes

versions en préparation ?

quelques Qlestiote,

 bien étes-vous ?
M- Nous avons démar-
1€ en novembre 93 et

nous etions sept a temps
deux program-

charges des décors, et

trois animateurs. L'équipe
est maintenant composée
de neuf 'persdhne5'~. o

- 'Er la mustque 7

N« Elle a été composée
.par Neuromantnc Pro-

7-7_"ducttons.-50n boss Marki; E; bOSSE sur Ies decors

Terminator Megadrive,

: Estce que David
: ‘Perry te laisse une totale

liberté ?

N.J. : Bien entendu ! S'il
m'a choisi comme direc-

teur de la programma-

- tion, clest parce quil
' savait qu'e'jé ‘cOnnaisSaIs\_
foute
comme il a ChOiSl Nick
Bruty en tant que direc-
 teur artistique et qui

 travail

Sony ?

chacun de nous, en fait,
connalt exactement la
part de son travail, et
David nous accorde une
totale confiance...

Depuis  quand
connais-tu David Perry ?
b Depuis douze ans !
Nous avons travaillé
ensemble sur Spectrum,
Amstrad, Commodore 64.

. : Eh bien, ca ne nous
rajeunit pas tout ¢a ! Et que
penses-tudes machines
du futur ?
tLJ. : Eh bien j'ai vu des
écrans de Daytona USA
sur Saturn et c'est vrai que

‘¢a décoiffe vraiment !
SiDaytona sur Saturn
-~ s‘avere
'_-Ia borne dfarcade, je
- _._peux vous dire que l'on
va pouvoir réaliser de
':sacres;eux'

comparable 2

; Etiqae_pénses-_m de la

| N itendo Ultra 64 7

NI Ah I ca, Clest MA

-~ machine | Celle que jat-
- tends avec rmpatsence '

Pas la PfayStanon de

ALl Javoue que si jamais

- Ies capacrtes de la Play-

St_g_tuon depassent celles
de la Nintendo Ultra 64, je
Qh_a'ngérai _de c‘-arnp !

; ﬁ_ : Est-ce que la struc-
fure. qur a été mise en place

~ pour e developpement
: d’Earthworm [fm — Shiny

- Entertamment fonc-
: trr)nne comme. tu pouvm’s
7"hmagmer? .

Cest la premiere

fo que je travaille avec
 une @ quipe aussi réduite
et un délai usm court‘

'taff  refaire ?



c’esft fou et plein de punch, c’est le
premier jeu de course et de baston
4 joueurs, c’est STREET RACER™ I

e 8 personnages hyper sympas dans des bolides
délirants !

» 24 circuits différents dans 8 décors
fabuleux...

e Du jamais vu : un mode “rumble“ (chasse a
I'homme), un “football” et un "playback* !

» 2 mots clé : jouabilité et mode 7.
* un mode “4 joueurs” hyper excitant !

A% Ubisort]

JOUE ET AU 36 68 68 77
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Brett Hull Hockey Barkley - shut Up and Jam !
Une simulation de hockey sur glace Un second souffle pour le basket grace a un
plaisante et extrémement rapide. jeu tactique rapide que I'on pratique

deux contre deux dans la rue.

T sl R 197 et 2€ prix :

: T une console de
Jeux 16 bits
+ 1 jeu Barkley
+ 1 jeu Brett Hull Hockey
+ 1 T-Shirt Barkley

+ 1 T-Shirt Brett Hull Hockey

Du 3¢ au 20-e prix :
1 T-Shirt Barkley
+ 1 T-Shirt Brett Hull Hockey

3615 PLAYER ONI

™ o o — ey T



Encore plus
dimages, des
sequences détaillées
et commentées.

Des points
particuliers mis en
valeur, des niveaux de
lecture différents et
deux codes couleur
(fun pour la marque,
[autre pour les notes).
Tout ¢a pour vous
permettre d'apprécier
encore plus les tests
de Player One,

 LESTESTS DECODES

Sequences
Elles vous permettent de découvrir

 Nomdujeutests

des personiages, des boss, des
" A
 llest dans la couleur de antnes.. eb espase peut re
la note olrtene, Type de console 0GCUDE par Un plah.

TOUS LES JEUX TESTES

Super Nintendo
Sparkster 74
Fi Pole Position 2 78
Stunt Racer FX 84
Ren & Stimpy 96
Super Morph 106
Actraiser2 108
Brett Hull Hockey 110

Game Boy
Choplifter 3 122
Probotector2 112

Duck Tales 2 126

Megadrive =
Urban Strike 88

Tiny Toon ACME All-Stars 100
Mister Nutz 112

Sparkster Rocket Knight Adventure 2 114

_ Mega (D
Dracula Unleashed 116

Game Gear _
= Sonic Triple Trouble 116
- Daffy Duck 120

 Jaguar

Alien vs Predator 92
Neo Geo

Agressor of the Dark Kombat, 104

_ ot
Introduction - [ | TR
Un bref apergu du jeu e V i
pOUr VouS metire en e oA ey
appétit. Le bandeay — | i s e
et dans |a couleur ‘ -
de la margue,

__—Données techniques

- Note
De 20 259 % = sans intére

it
VATLABLE

i De 60 269 % = jeu moyen

De 70279 % = jeu correct
De £0 2 89 % = bon jeu
De 90 298 % = jeu excellen

99 % = jeu mythigue |
xaréme de prix des jeux

AP0z 249F
B e 250 2 349 F
€ e300 2449 F
D e 450 5549 F
E B50°F et plus

Four vous faire une idés

Encadré texte Notation détaillée dujeu en un coup deel
Des points particuliers Le Jeu en quatre Cest e premier rivea
50Nt detailés dans poiftts de vue Je lecture avec Fintro et
oette colone. comrmentés et notés,

les rnotes.
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L]
ﬁw M ) et ce malgré les réticences de son

pere (elle évait dune nature fraglle eo
tombait souvent malade, la pauvres-
te). Un apres-tmidi le rof vint chercher
o2 fille pour le souper qui allait refroi-
dir: « Alors, mince, tu viens ou quoi ¢»
Et, 0 grand malheur, au moment ol le
rol debarque sur le balcon, a princes-
g6 s¢ fait happer par un valsseau
extraterrestre ploté par une espece
de oulstiti 4 réaction recouvert, dune
armure bleue, En fait, ce ouistiti est
un sparkster, sorte de croisement

Apréﬁ une fabU|eu53 - j . {‘ o 7 o e : m‘utan't entre le hérfise?n, I? malrau-
S ' pilami et la fusee a reaction.

Incurslon s

Megadrie, Spariater

poirte lebout desa

qlete 5ur5uper

Nintendo pout

quelquesparties de
Tl G2V pule
10 ectans |

ette histoire débute comme

beaucoup dautres par: «

gtait une fois. .. » Asseyez-
Vous, chers enfante, je men vais vous
la conter... Hep, toi au fond, tu
Vagsols, [Viens de dire | Bon. Il étalt
une fois un gent rol, bon et généreus,
qui avatt, une fille, belle et douce, du
denre qu'on ne voit que dans les
contes de fee (ou dans les maga-
zines specialises). Le bon roi et o2
fille vivaient donc dans un immense
chateal et |a file avait thabitude de
66 profmener eur lun des nombreux Vous vous faites coureer par une vilaine autruche mécanique
balcons de la demeure pendant [ét6, ¥ A Spaas e plus e ol
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Lettre d Konam |

Cher Konani,

Vous nous avez offert Super
Probotector (génial), Batman (bien
et beau), Megaman X
(glganhsslme). et je me suis
régalé, merci. Aussi, je pense que
vous avez gagné le droit de nous
le pondre, ce Goemon Fight
(version Jap), aussi connu sous le
nom de Mystical Ninja (version
US). Je ne vois pas ce qui pourrait
vous retenir de sortir ce jeu — qui
reste, aujourd'hui encore, une de

vos meilleures productions — en
France, Vous venez méme d'éditer
une version en allemand (c'est
Bubu qui m'l'a dit). Alors s'il vous
plait, un beau geste, une traduc-
tion en francais (c'est pas si dur
que ¢a a traduire quand méme 1),
Je suis siir que, avec un minimum
d'efforts, vous pourriez le sortir
pour Noél, En espérant que cet
appel ne sera pas vain, je vous
demande, a vous lecteurs, de
m'appuyer, Signons une pétition,
organisons une prise d'otages,
n'importe quoi pourvu qu'il sorte !

Ma-gni-fique, lanimation de
cette énorme fusée. Ce jeu
est vraiment bourré d'effets
spéciaux délirants.

D Jai plein de place, je vais vous parer
du mode de déplacement de cette
fuste vivante quiest Sparkster. Une
tradition dans les jeux de plate-

s

La course a dos d'autruche
mécanique est vraiment
démente, speed et amusante.
Une séquence qui détend.

forme exige que les heros puissent
ealiter, ce qui leur permet, d'atteindre
des plates-formes trop loignées
(mals non je ne vous prends pas pour

LE PREMIER NIVEAU

Voici un tout petit morceau du
premier niveau, juste pour vous
montrer comme il est beau. Les
effets avec |a flotte sont absolu-
ment superbes. Ce ne sont pas
les seuls : d'autres sont pre-
sents dans ce level, comme la
transformation des pierres en
ennemis. Magniﬁque | Jexagere 2
peine. Ce niveau vous permet de
vous familiariser avec les com-
mandes. Yous avez vu les arbres,
ce n'est pas que du décor |
Sparkster s'accroche a peu preés
partout. Encore un truc trés
agréable 2 utiliser,

"\) A I’époqu“e, il existait seulement deux
eparksters, €t en plus, ls Etaient en
berté. Lun, gue lon nomrmera Mister A
par discrétion (il a tenu & garder
Fanonymat), évait bon et gentil et
aimait secretement, [a princesee,
Lautre, que on nommera Sparketer
parte que cest son nomm, dun naturel
pretentieu, clamalt 4 qui voulatt
lenttendre que |a princesse [aimait et
tout. Ny tenant plus, Mister A, fou
de rage et de jalousie enleva 3 pr
CE85¢. 5park5tcr neut plus qu'une
solution, retrouver cette derniere
pour ne pas perdre |a face.

Les ﬁammes montent...
Encore une scene choc avec
un combat dans ['air contre

uh sale robot.,

Ce jeu vous met donc dans la peau
dun verisable acrobate, il semblerait
que ¢ 50it décidement la mode en ce

moment. Tout d'abord, et parce que 1)

Ce boss en forme de singe (toujours mécanique) est le premier
que vous rencontrerez.

PLAYER ONE 6 OCTOBRE 94




Encore une scéne choc (assez difficile) nécessitant un bon titing.
La flotte va vraiment trés vite alors, magnez-vous le train.

BAH OUI!
ENCORE DES BOSS !

Quoi, ga vous gave qu'on vous
p'esente les boss ? Fourtant,
y'en a que trois ici et je vous
promets que le jeu en com-
porte bien plus, De toute
fagon, c'est moi qui décide,
Zavez qu'a tourner la page si
Yous n'étes pas content. Tou-
joure est-il que chaque boss
nécessite une technique par-
ticuliere pour le buter,
Bourrine, s'abstenir (14che ce
Super Scope Bubu) |

B Siimme T e |

= O des cretins, jexplique). Sparkster

peut donc sauter. Armé d'une épée
car, ne foublions pas, cest un cheva-
lex, il peut frapper les enneris (¢a va,
vous sulvez, jusque-la 7). Plus orighal,
Sparketﬁr 4 au oul une fusée qui i
permet de sélever trés haut dans les
cleux. Four [utiliser, il faut concentrer
o0n enerygle (une jauge 2 la R-type
permet de eavoir quand le plein
dénergie est fait) et relacher le tout
quand on s e prét. Associé 4 une
direction du paddle, Sparkster file en
ligne droite dans la direction donnée
en explosant Tout sur son pasaage.
En heurtant les murs avec cette
attague destructrice, Sparkster
rebondit violemment. En quelques
ricochets, vous pourrez doric accéder

Une nouvelle
mascotte !

Héros de ['excellent Rocket Knight
Adventures sur Megadrive,
Sparkster avait marqué le monde
du jeu vidéo. La bestiole s'était
imposée haut la main comme
mascotte de Konami ! Son arivée
sur Super Nintendo devrait encore
accroitre son aura tant le jeu est
excellent. Les graphismes sont
superbes, le jeu fourmille de
petites idées démentes. Bref, ca

a certains endroits élevés qu'un
simple eaut ne suffirait pas 3
atteindre. Far contre, lorsque vous
lancez attaque sans donner de
direction au padale, Sparkster oe
meb en boule pendant une petite
seconde. Fendant ce laps de temps,
malheur 2 qui vous touche | Maaaals,
o6 fest pas tout, Sparkster peut
aigsi se deplacer en [alr, 2 [zide des
boutons latéraux de la manette
Super Nintendo. En effet, loraque
Sparkster s trouve tout la haut
aais les nuages, une sitmple pression
sur [un de ces boutons donne une
impulsion qui le met en boule et le fait
56 deplacer de quelques centimetres
vers la droite ou la gauche. Cette
pebite finesse est loin d'ébre.un

Le hiveau de la pyramide va vous rendre chévre. Des passages
s'ouvrent dans tous les coins. Ouille, ouille | ma téte.

PLAYER ONE @) OcTOBRE 94

va dans tous les sens comme
souvent d'ailleurs dans les jeux
signés Konami. Sparkster réunit
tous les éléments nécessaires a un
trés bon jeu de plate-forme :
difficulté progressive, différents
niveaux de difficulté, mots de
passe. C'est important pour le
confort du joueur de ne pas &
avoir a se prendre le chou avec
des «j'peux pas arréter ma partie
sinon j'vais devoir tout refaire ».
On ne peut vraiment pas
reprocher grand-chose a ce jeu.
C'est une valeur sire.

Mettez-vous a gauche pour
vous faire ce petit monstre
$ans aucun risque et ouvrir le
passage sous vos pieds.

simple gadaet car lorsque vous rico-
chez contre les murs a toute ber-
zingue, vous ne pouvez controler
Sparkater. Seuls ces boutons per-
mettent alors de larréter et de le
diriger un peu.

AH, UN JEU QUI A LA PECHE !

Sparkster ne s'arréte pas une
geconde, toujours menacé par des
especes de loups, il vole aux quatres
colng des niveaux. Alternant des
acenes de plate-forme jamais las-
eantes avec des scenes un peu en
decalage comme le shoot-thetm up ou
encore la course a dos d'autruche
mécanique, Sparkster prend des
allures de Super Probotector tant
[action est variée bien que dans un
registre tout a fait different (gaffe,
Jai pas dit que ga ressemblait & Super
probotectar 1), On ne sennuie pas ure
eellle seconde en compaghie de cette
petite begtiole. Reputation « Kona-
rmiene » oblige, les graphismes sont



SEQUENCE SHOOT

Encore un truc génial que 'on découvre dans Sparkster :
un iveau shoot-them up dans lequel les commandes se trouvent
légérement modifiées, Deux sortes de tir sont disponibles.
Four le premier, vous utilisez les boutons de flanc pour faire
des tonneaux ; les tirs partent alors dans toutes les directions.
Lautre tir est plus puissant, mais il doit &tre utilisé de manisre
plus posée ; il faut attendre qu'il disparaisse de I'écran pour le
relancer de nouveau. Au bout de cette épreuve, vous attend un
boss « intelligent » et agressif qui, une fois vaincu, se casse
(espece de lache I). Un peu plus tard, vous aurez droit & un combat
de boxe carrément classieux et, en plus, trés technique
(pas moins de trois attaques différentes plus une garde).
Faites quand méme attention, ce combat est assez difficile,
alors n'oubliez pas de bien noter les mots de passe.
Y'a pas a dire mais chez Konami, cest fou ce qu'ils
débordent d'imagination.

“
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#D vraiment 2 la hauteur et fort hon-

Super Nintendo

w
.
5

neur 2 la machive. Les décors sonb
s0ignés et travalés, Mérme si quel-
ues passages semblent de concep-
tion clasique, lls recelent des petite
plus délirants. Un des meilleurs
exetmples est ce combat, sur un piano
geant oli vous pouvez jouer des airs
en tombant sur les notes (Jy suis sauvegarde
resté au moins cing minutes avec  MOT DE PASSE
Didou pour ternter de jouer quelque” 3

ohose.... Sparketer est ausel bourré
deffets visuels magnifiques, comme
le reflet de votre heros dans feau ou
encore I'animation des missiles
geants dans le dernier riveau, Quant
aux graphismes des eprites et des
boss, c'est [apothéose. Souvent
mécaniques avec de belles couleurs
metalliques, cest un régal de les
adrirer. Sparkster avec ses huits
niveaux va sans problere vous scot-
oher pour de longues heures de grand

spectacle.
atef e Flou

KONAMI

genre

PLATE-FORME [

joueur(s)

DIFFICILE
durée de vie

O résumé
Konami adapte
avec brio un
nouveau petit
personnage
pour la Super
Nintendo.

Le jeu est trés
accrocheur.

De la graine
de hit. 65

75

70

Sparkster se |a joue Schwarzie
en passant derriére un panneau
a Rayon X (qui ne révéle pas son

squelette, tiens donc I).

GRAPHISME .
Couleurs magnifiques, design des boss bien |
ébudié. C'est pas du « riim porte-quoi »,

ANIMATION
Que[ques ralentissements qui nont pas
dincidence sur la jouabilité,

Konat reste le matre pour ce qui est des
musiques de jeu sur nos consoles,

JOUABILITE
Le maniement est original et [utilisation
des boutons de flanc judiceuse.



La dertire version de
la elleute siru de
en aate arrive enfin
Les changernents

e 5o s egon
s qualtecet.
aufsattett
Ipresglontarte
pou 2 e

if (en tout cas pas oelui
quil meritatt), Fl Fole Posi-
tion revient 4 la charge, ayant subi un
ifting en profondeur. La forme ne
change pas, ¢est-ardire que visuelle-
ment cette simulation de F1 est
sbrictement identique au précédent
Qe intérs de ressortir un jeu sans
modifications majeures apparentes ?

IFERRAR]
E2 B-93
L e

- Super Nintendo

pres un succes tout rela- ¥ terme dune bréve séquence dintro

volet 2 quelques petits détalls prés.

animée g zffiche le sommaire du jeu.
Au premier coup d'eell, on constate
que le menu 2 €té enrichi de plusieurs
options dont [a principale est le
parametrage de la difficulsé. Ce
deuxierne volet. sappuie sur le cham-
piornat de F1.1993, On retrouve ains
le sept principales éouries de méme
que les pilotes qui ont, marqué cette
saison. On constate aussi tappa-

Enfait, | 5agit du mérme cas que NHLED rition des ecuries Sauber-Mercedes ©

LE MENU EDITION

5i un pilote vous exaspere,
vous pouvez éditer un ou
des remplagants, ldem avec
les moteurs puisque vous
pouvez créer des voitures
hybrides en intervertissant
moteurs et chissis.

@ Hockey ou John Madden Foothall
dElectronic Arts qui, chaque année,
commercialiee une version plus évo-
luée de a¢s hits: Voyons ce quil en est.

el pole position.

Attettion es yeus..,

et les orellles | 1993, LANNEE WILLIAMS

Cest le rugissement d'un moteur
nurlant de réalisme qui vous souhatte
la bienvenue, avant méme que rappa-

ralese le logo des développeurs, Aud

Le réalisme est si poussé que
I'on trouve les jambes de Sonic
au niveau de celles du pilote.
Un détail authentique !
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Le menu config

La principale innovation de F1 Pole
Position 2 réside dans |'apparition
d'une option permettant le
paramétrage de votre simulation,
En effet, il est désormais possible
de régler la sensibité des collisions,
la vitesse d'usure des
caractéristiques de votre bolide,
et surtout le niveau de conduite
des pilotes gérés par la console.
Fini les départs canons suivis
d'une gestion tranquille de la
premiére place. La meute des
adversaires est en permanence a
'affiit de la moindre erreur de
pilotage ! Toujours dans e menu
de configuration, vous trouverez
la possibilité de choisir le nombre
de tours des grands prix. Vous
pourrez donc disputer des GP
avec le nombre de tours réel,
En passant une bonne heure
par manche du championnat,
vous découvrirez un stress et
des sensations psychologiques
proches de ceux que doivent
éprouver les pilotes de F1.
. GOHE IHJHHI 1 OH
COMPUTER LEVEL B 1 2 3
B Bens
HAX

HUOHMHI
STEREO

CENEE TR
FHI:IHE:

."B/’ e 28

A deux joueurs, l'écran est splitté. Seul inconvénient,
vous ne bénéficiez plus des rétroviseurs.

lﬂﬁﬂf S5 27
RIS TR ! [ 2

et Tyrel avec leurs plotes attitres

au détriment de Jordan et Venturi
actuellement au fond du gouffre.
Donc en tout quatorze pilotes enga-
965 coire les vingt-huit que cotrpte
le championnat, actuel.

UN REALISME ACCRU

Le visuel de F1 Fole 2 est, strictement
identique au précedent volet, mais
changer la forme d'un jeu presque
parfait aurait ete une grossiere
erteur commerciale. Dans |a pratique,
vous dirigez donc votre voiture vue de
Farriére, au ras du sol. Lanimation
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T S A O S 4 R
T S O et
LES SUPERHCENCES

iS4 es. es
ENGL OND

et quant 4 elle basee integralement
sur le classique mais non moing
fameux mode 7. La conduite a subi de
grosses modifications. On retiendr:
la tenue de route bien meilleure dans
les vitages en épingle. Ainsi, le virag
de la Rascasse (Monaco), qui ot
hegoclatt en premiere, peut désor
mais o¢ prendre en seconde | Signa
lons aussi les changements a
niveau des rétroviseurs, un autre £2
ettt ¢lé de |a victoire. Auparavant
[écran était eplibté en deux et Ia par

tie 5uper|3ure faisait, office de rétn
« intégral ». Maintenant, le jeu &



Les voitures sont sur la grille
de départ. Une vue aérienne
vous montre les positions de
tous les protagonistes.

Ddes plotes et des votures, Yous pou-

vez ainsi créer des pilotes fictifs qui
remplaceront ceux qui vous sont
antlpathlquea Farmi les vieages pro-
p0565 on retrouve celui du défunt
Senra, accompagné dun flet expl-
quait que toute ressemblance serait
le fruit du hasard. Ajoutons que
parmi les pilotes intérimaires, on

Régler sa F1

Avant le départ, effectuez les
réglages de votre F1. L'option
«auto set » vous propose un
réglage théorique idéal pour
chacun des circuits. Mais de
légéres modifications peuvent
accroitre les performances de

retrouve le seul champion de monde ) votre véhicule, Ainsi en abaissant

I'angle de |'aileron, votre vitesse
de pointe sera accrue en ligne
droite, au détriment de
I'adhérence dans les virages. Pour
compenser, montez des pneus
tendres. Au chrono, les différences
sont minimes, mais si vous jouez
pour réaliser les meilleurs temps,
ces petits dixiemes de seconde
pourront s'avérer trés précieux.

RESUME DU GP D'AFRIQUE DU SUD

Williams décide de confier le
volant d'une de ses Fi au jeune
prodige issu de F-3000 .
Stonehenge.

Galvan;se par I opportunn:e
le coequxpler de Damon Hill
combat pour la pole, mais he
fait qu'une quatneme place.

5tonehenge prand un mauvals
départ et se retrouve sixieme.
Les Ferrari d’Alesi et Berger
s'engouffrent.

Lorage éclate. Schumacher,

Stonehenge proﬁt-e de [aspira-
tion pour passe Hakkinen et
s'emparer de la troisieme place
devant Berger et Alesi

Flus que quelques secondes
avant que ne s'élancent
les bolides. La tension est
a son comble.

Le feu est passe au vert

quatorze chiens enragés
bondissent. Trois seulement

finiront sur le podium.

Un traveré de Hill dans le

wrage de Yellow Pages permet
a fitonehenge de s'accaparer

la deuxieme place.

La chasse 2 Schumacher est
ouverte. 51:onehnege s'élance
vaillamment 2 Ia poursuite
du champion.

Le non-stop a payé.
Stonehenge arrache sa
premiere victoire in extremis,
quasiment surles jantes.

Dans le dernier tour, Schuma-

cher décolle. Stonehenge doit

faire 2 preuve de virtuosité pour
résister 2 ses attaques

La tenue de route devient pre-
caire, Stonehenge leve le pied.
Avec ses pneus pluie, Schuma-
cher peut encore revenir.

prudent, s'arréte pour changer
de pneus. Stonehenge, lui,
tente le non-stop.

a1 oﬂlllﬂ HEBIGH
Lag e tnttnun‘rﬁo-n

Y déroule en plein ecran avec deux
petites fenetres latérales permet-
tant danticiver les avtagues des
autres pilotes. Cette modification
g5t certes moins impressionnante,
mais va dans le gens dun réalisme
poLsse 3 [extréme.

Outre le menu de configuration de la
difficulse, lune des principales innova-
tion concerne a possibilité d'édier @

Dencore en activité : Nigel Mansell.
Ledtion des voitures st quant 2 elle
beaucoup piu5 amusante. Yous pou-
vez  loisir opérer des changements

~de configuration de chassis et de
moteur. Imaginez-vous roulant au
volant d’une Williams dotée d'un
tmoteur V-12 Ferrari. Cette voiture
issue dune alliance contre-nature ¥a
est indiscutablement la plus perfor-

== u).Sc

2 TE e "-'E‘li..“lill—

Lorsque la pluie s’en mele les

stands sont encore plus apo-

calyptiques que 'AG durant
un week-end de 15 aolit.

Defalllance majeure de la pr'e-

miére version : le chrono, qun

nétait pas au centieme pres
Clest désormais réglé |
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Tiens dong. .. Remarquez que ce podium semble
plus que d'actualité.

D mante du plateau. Avis aux ama-
teurs de records |

On peut pratiquer F1 Pole Position 2
seul ou 4 deus joueurs, Léoran est
alors splitté en deux 6f vous ne dis-
posez plus de vos rétroviseurs, Un
championnat 2 deux est beaucoup
plus exaltart. La cartouche érant
équipée dune ple, vous disposez de

H88 FROHGE

CIRCUIT DE

Avant un grand prix, vous
décrouvrez le tracé du circuit.
Les scéances d'essais libres

sont vivement conseillées.

trois fichiere de sauvegarde pour vos
champlonhats, deux pour [édition des
plotes et deux pour les réglages des
FI. Cest, [utilisation optimale de la
plle-au lithiurm, qui permet en outre de
salvegarder les cing mellleurs temmps
sUr chaque cirouit. Les chrorios sont
désormals précis au centigime de
seconde. Yous disposez de tous les
glementa pour vous faire une opirion.
51 vous possédez FI Pole Posttion, 1
faudra vrament adorer la Fl pour
réinvestir. Sinon, foncez | F1 Fole Posi-
tion 2 est la simu de F1 ultime,
caracterisée par un sérieux et un
realisme 2 Toute éoreuve. Ce hit a
toutes les chances dentrer au Pan-
théon des simulations,

dler Stonchenge
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Super Nintendo

LUDI GAMES

genre

SIMU. SPORTIVE

joueur(s)

10U2

OUI
NON

PARAMETRARBLE

durée de vie

DEMENTIELLE
pr

D)
iR e

5 93%

Orrésumé
CONGRATULAT I OHS Par son réalisme
YO0 ARE poussé a
GREATEST DRIVER g lextréme 75
: |
et F1 Pole Position 2
LES DIGITS ANIMEES st LA simulafion
A lissue d'une saison de F1. o
une série d'animations digita- mdlsp ensable’ i 70
lisées vous est offerte. La devant de ﬁgurel'
dizaine de séquences résume
le véritable championnat 93, dans tome bonne
en insistant sur la supréma- &
tie des Williams-Renault et IudOtheque'
sur la déroute des McLaren, 65

GRAPHISME
Les voitures sont tres détaillées.
On reconnait méme quelques sponsors,

ANIMATION
Elle repose sur une excellente utilisation du
mode 7 et des rotations hard.

base de « vrouuum | » essentiellement,
Ca ne lempéche pas détre dément,

JOUABILITE
Malgre une prise en main difficile,
la jouabilité est exemplaire.



10 secondes pour lire...

...I'éternité pour y jouer.



ECReTof Mama

Maitriser “SECRET OF MANA” est

impossible pour le commun des mortels,

mais vous n’étes pas n’importe qui car
vous disposez de 3 héros combattant en

parallele, pour mener a bien votre tiche.

La quéte de Mana vous entrainera dans des décors
splendides et variés, mis en valeur par une bande son
époustouflante, mais ne vous laissez pas déconcentrer, car

vos ennemis ne cherchent qu’une chose, vous éliminer.

Bon voyage de plus de 100 heures dans “SECRET OF MANA”

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)



| avatt roul 6 bosse
dats ders salors
Gt Race Pk
decatqueeinet:
asele Ut i e
aredso,pendant e
e catpe st
nostions hostiles,

La pertection eef
1 46 e monde,.

succes de F-Zero et

concerrie le mode daffichage : fiai le

- mode 7, place & 1a 2D surfacée, fagon

 Starwing. On retrouve dalleurs le
FX 2, une version evolues du Super FX,

ey

O célebre Jeu de tir et qui permet cet

affichage specifique a bace de poly-
gones. Evidemment, c'est moins beau
que du bitmap utilisé en mode 7
(genre F Zero, mais contrairement 2
ot derrier, cela permet de créer des
elerenta 2D qui ne sont pas Urique-

- ment plats, comme par exemple un
tunnel, une barriere, ou plus simple-
ment ne route inclinée.

pres lee mcanta@tablee ¥ Mais aseez causé de o quily a dans

e boltier, intéressons-nous de plus

= Super Marlo Kart, deux

- jewx qm ont marque thistoire de la

: 5uper Nintendo, féditeur signe son

- troisieme jeu de course sur 52
16 bits Lévalution la plus marquante,

pres au jeu lui-méme, car il le mérite.

 sibles audépart.
Le mode Speed Trax s¢ joue seul,
dans Pespriv « jou darcade ». Apres

un compoeant preeent dane Ieo avow choua; un véhicule parmi quatre:) _

SAVOIR SE PLANTER
Sivous mangez des murs, voici
ce qui vous attend : votre voiture
explosera en plusieurs morceaux,
l puis se recomposera un peu plus

tard. Conséquence : gros dégats
et perte de temps.

En s'éjectant sur ses roues
avec le bouton X, on peut
amortir les sauts et passer
sans encombre dans 'eau.
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1. JE BOSSE SUR LES OPTIONS

 Comme tout jeu Nintendo qui se res-
 pecte, Stunt Race FX offre plusieurs
modes de Jeu, dort. certain inacces-

A

LE MODE
STUNT TRAX

ldéal pour s'envoyer en [air, le
mode Stunt Trax permet de
flirter avec les limites du 4 x4
en absorbant des bosses cing
fois plus grosses que lui. En
bonus, on peut accéder 2 un
mode caché qui défoule : il
g'agit d'écraser ses adver-
saires dans une aréne |




« Déception ! »
Lavis d’El Didou

(et d'autres)

« Apres le sublime Starwing qui

je vous le rappelle au passage,
était le premier jeu utilisant le
procéde FX, on attendait tous avec
impatience la sortie de la
prochaine cartouche dotée de la
puce magique. Alors, lorsque Stunt
Race FX s'est retrouvé chez Player,
autant vous dire qu'il a fallu se
battre pour pouvoir y jouer |
Quelques coups de boules plus
tard, et un beau coquard coté
gauche, j'ai enfin pu approcher la
console. Waouh, les graphismes !

Pas trés rapide, il est en revanche solide
et possede une bonne accélération.
Il tient treés bien la route, et convient parfaite-
Mment aux joueurs qui ont un peu peur de
se viander dans les virages. Sa taille imposante

rassure. Trés a l'aise en Stunt Trax.

LE COUPE
Carat:bér‘istiques moyennes dans tous les
domaines, on ne le sortirait pas du garage s'il
nétait aussi petit et mignon. Il rend quand
méme quelques services et peut remplacer
avantageusement la Type F en Speed Trax
avant que la moto Wapparaisse.

oh ! y a tout plein de circuits, et

puis, {2 jouabilité... oh zut !

quelle daube!

Si certains accrochent, un noyau
d'iméductibles sceptiques (iggy,
Crevette, Elwood, Caliméro...)
subsistent et s‘interrogent quanta |
la jouabilité, La voiture se controle
en effet difficilement et 'on a
souvent du mal a rétablir 'engin
lorsqu'il sort de fa route. Pour une
course de voitures, ¢'est
franchement inacceptable,

Non désolé, mais moi je n'amive
pas a rentrer dans le trip.

Quand je pense que je me suls fait
ravaler la tronche pour ¢a ! »

solidité : deux baffes et elle se

Elle est ridicule en accélération. Point de vue

| Bref, cest pas vraiment ga. En plus, elle consom-
me deux fois plus de « boost » que les autres |
Sa bonne vitesse de pointe et son braquage sec
la destine aux casse-cou.

" TRNEmE

roule par terre.

< 4K caractéristiues bien distinctes,
on dlapute Ute course contre trois
autres bolides (au choi) pilotés par
la console. Crédité au départ dune
certaine réserve de temps, il faut
impérativement arriver au Check U
sulvant, avant quelle ne soft épuisée,
On peut, alors continuer 13 course de
Check Up en Check Up Jusqua farrivés
¢t g¢ qualifier pour la course suivante
(voir encadré sur les circuts). Sinon,
01 perd Une vie et on ressaye, Au bas
de ecran, deux jauges indiquent res-
pectivement Iétat de son véhicule
(qui e dégrade & chague accroc), et
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D'une solidité moyenne, elle combine vitesse
de la Type F et accélération du 4 x 4. Les records
vont tomber ! Le point noir, c’est qu'elle ne par-
donne pas les erreurs. On chasse carrément
facilement. On a méme vite fait de se retrouver
a lenvers de la piste...

la quartité de « boost » disponivle
(qui procure une accélération fou-
droyante lorque le Y est enfoncé).

Le mode Free Trax reprend en fait les
nombreux ciroutts du Opeed Trax, qui
e deviennent, disponibles quure fois
parcoutUs dans le mode précédent,
L différence est quion y joue seul.
Mais e venez pas e dire que cest
U ode pour sentratner | Non, le
délectable but de ce mode est de
réaliser des temps canon, fin de les
Voir sauvegarder par la cartouche
avec vos initiales. Ainsi, vous les exii-
verez aux copains qul, fous de rage, &



Les records sont enregistrés
pour chaque circuit et pour
chaque véhicule. Et avec les

noms, s'il vous plait |

) ¢ jetteront sur la cartouche. F-Zero
&5 Mario Kart [ont prowé : cest par
ce bizis quiun jeu devient contagieu,
£t donc un succes, slirtout a long
terme. EV pour combler les plus har-

greu, sachez que I cartouche saue €D sans doute vous mettre a pleurer®D)

&9 defun : on se contente daligner troie

Tours sur fun des quatre circuite
sans originalité. Ca pourra peut-6tre
armuger un tetps deux bons joueure
de niveai equivalents.

Le moae Stunt, Trax propose, i, de
parcourir Un ciroUit tres accidenté, en
un semps limite, et ol 1l faut ra-
masser le maximum de petites étolles
disperees sur a route. Sympa.

2. JE PASSE A LA REALISATION
Bon, mairienant que je vous ai mis
feau a 1a bouche, 5l e vous dis que
lanimation et pourrie et que les

graphiames sont 4 gerber, vous allez

1%) B E by

By

Crevette
the Hedgehog

Peut-étre avez-vous lu la rubrique
Over The World du Player One 44,
Vous aurez alors siirement
remarqué que Crevette y a écrit le
plus parfait contraire du jugement
porté ici sur Stunt Race FX. Peut-
on lui en vouloir ? Depuis qu'il a
vu Virtua Racing sur Megadrive, il
est devenu trés speed. La mine
bleuie, il se plaint réguliérement
d'avoir des épines qui lui poussent
un peu partout, surtout dans la
téte. Mais ceci explique-t-il le fait
que le jeu que j'ai eu en main soit

si loin de celui décrit dans ces
(ses ?) pages ? ll trouve que
'animation est lente ? Et alors ? Ca
roule pas a 450 kmvh, les4x 4!
Ce qui n'empéche pas |'animation
d'étre trés fluide d'ailleurs. Faut
pas se mélanger les ressorts, hein !
Autre rapport douteux : notre ami
rédacteur indique qu'il y a dix
circuit différents, alors qu'ilyena
* quinze. Bon, OK, il y en a qui
n'apparaissent pas des le départ,
mais bon. Pssssttt, Crevette... je
vais te faire une confidence :
des niveaux cachéds dans les jeux
produits par Myamoto, y en a
a tous les coups !

LES CIRCUITS

En mode Speed Trax et Free Trax,
les circuits sont répartis en
trois ligues (trois niveaux de dif-
ficulté), chacune composée de
quatre courses plus un niveau

bonus. Ca fait bien douze cir-

cuits, comportant des virages

 relevés, des tunnels, des bosses
et des ponts mobiles. Mieux : les

gircuite comprennent des petits

~ soénarios, genre un camion ou

des chevaux sauvages qui traver-
sent la route, quand ce ne sont
pas des rochers qui tombent du
haut d'une falaise | Dans la cour-
se bonus, il faut conduire un
camion et slalomer entre des
enfants : l'enfer, c'est qu'onen
écrase facile la moitié | Bon, en
fait, ce ne sont pas des enfants,
maie vraiment, ¢a me fait mal au
ceeur de renverser dlinnocents
panneaux multicolores.

D également les meilleurs temps des

ligues du Speed Trax,

Le mode Battle Trax se joue 2 deux.
Mais, Il faut bien avouer que, apres
auolr dispute des milers de parties 2

deux au génialissime Mario Kart,

atunt Race FX, version deux joueurs,
paralt. bien triste. Outre le falt que
chaque joueur dispose d'un gcran

185 Petit, ¢a manque singulirement €3

Dans les tunnels, limpression
& de vitesse est encore accen-
tuée par un effet sonore

vraiment saisissant.

Cest completement jouissif
de passer sous ce genre de
panneau : cela signifie que 'on

= peut continuer a jouer.
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rassLirent, |a réalisation uit le reste,
Lanimation est trés fluide, surtout
loraquon regarde de lirterieur de son
véhicule. Les graphistmes, méme pour
du « tout en polygones », auraient
gagné 4 étre moins géométriques,
mais le sont égayes par quelques
aprites un peu plus jolis, Bref, rien de %
transcendant, mais comme les cir-



= |F)

Insolite : un tunnel aquatique, fait de verre, permet de rouler
S0us |a tmer, entre les poissons et les épaves de bateaux |

Avant chaque départ, le temps restant de la course précédente
- vous est crédité. Ca facilite la tiche.

%9 cuite sont; variés, Tant au niveau du
Bracé que du décor, on pelt, dire que

cest plutét réussi,

3. LA, JE FAIS LA DIFFERENCE !
Le point fort de Stunt Race FX, st
le plaisir de conduite qu'll procure,
urique sur console. Cela est dil au
fait gue les roues sont légérement

I faut & tout prix ramasser
25 pastilles qui vous éviteron
d'exploser lorsque la jauge de
« damage » approche du vide.

indépendantes du véhicule, 4ol un
excellent réalisme dans le comporte-

ment des suspensions. Far contre, le
plaieir n'est pas immediat, et 1l faut

un certaln temps pour Etre 4 aise

avec les commandes. Comme dhab,
les boutons de flanc des manettes
servent 4 tourner de maniére plus
accetbuée quavec le paddle, mais |
st du coup pas évident de prendre
les virages dangle moyen. Un savant
dosage de [aceélération permet de
sen sortir. Alors certes, il lest pas
du niveau de Mario Kart et F-Zero,
certes |l ne révolutionne pas la SN,
tais Stunt Race FX en a séduit plu-
sieurs, méme oi dautres nort pas

vraiment aime... M”OUQB,

e bosee pas chez Dorathée,

PLAYER ONE
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LES TROIS VUES

La premiére est haute et per-

met une bonne compréhen-
sion du circuit. La deuxieme
apporte un compromis. La
troisieme (les deux photos
du bas), vue intérieure; offre
les meilleures sensations.

Mais évitez-la sur les circuits

mal connus, car elle est
confuse en cas de crash.

II

GRAPHISME

mais ily a des petits détails sympa.

ne gtise pas facilement,

moteur realiste.

JOUABILITE

Certes, il faut s'arracher quelques cheveus,

mais ¢a en vaut la peine |
OCTOBRE 94

Bon, faut aimer la 3D 2 base de polygones,

ANIMATION
Cest fluide 2 un joueur, méme si [a vitesse

Musiques variées et entratnantes, bruit du
q

NINTENDO

genre

COURSE 3D

10U2

sauvegarde

RECORDS
NON

COMMENT?
durée de vie

TRES LONGUE

R
<
y 4

E
~

&

On résumé
Il n'est pas certain

que ce jeu plein
de qualités =
mais ave

 quelques défauts

= Vous accroche,
Mais si c'est le
€5, Ce sera pour
longtemps.

80

75

70

65




Apres e decert
ehlaungle
ceabepleleyil
qlieous ez devo
oot votte vl
Frudence,

a1l dines ol les
atorea suppartert
agae1 fien es balles

0N e change pas une

dure série désortmais célebre, /\pr@@

un Desert Strike excellent et un
Jungle Strike encors p1u9 FBJOUI5'
. gant, Electronic Arta 4 [ligé bon de
- remetire a encore e fois en met-

faint au point un jeu basé sur le

- meme concepy mais ayant pour
- cadre des grandes. viles des USA. © accompagner (Iee malheureux ). Une &

| 415 notre grande série onrtable sorife, bien imprudemment,

recetle gui marche »,
: Urban Strike est le troisieme eplaode

Vous décrochez et clest reparti. Vous.

voila bon pour mener  bien une dizal-

e de missions impossibles, -

VOUS ETES ASSURE ?
Avant de vous installer aux com-
maiides de votre hélicoptere
Comanche, il vous faut trouver un
copilote. Iy en 4 quelques-uns & Ia
bace qui ne demandam‘, qu'2 Vous

165 61yl |eg
elcalsgent beaucoup "

moing bief.

O L scénario de base reste toujours le

méme. Cette fols, nous sommes en
2001, Un puissant. magnat du rom
de Malone se révele Etre un terroris-
16 sans fol i loi capable du pire. Le
pretnier endroit. ol 1 faut agir pour
stopper les plans du dement nest
aubre guHawai. Par « chance », vous
Vous Lrouvez sur les lieux, en train de

passer de tranguilles vacances, Votre €9

PLAYER ONE

ATTENTION A EUX!

Voici deux de vos ennemis les
plus dangereux. D'abord, cet
hélicoptere bi place, qui vient
vous attaqlier sur votre propre
terrain, dans les airs, ensuite
ce tank dont la puissance de
feu est redoutable

Mission de sauvetage po
naufragés en détresse. Occu-
pez-vous en priorité des mal-

heureux qui surnagent.

) OCTOBRE 94

Megadrive

BON COURAGE
Voici les différents objectifs
d'une méme mission. Yous
pouvez remarquer que si vos
Supérieurs vous envoient sans
remords au casse-pipe (mais
ils savent bien que vous étes le
meilleur), ils font tout pour
que vous ne ennuyiez pas.

R R R ST



- Unesérie

Lorsqu'est sorti Desert Strike,

un formidable engouement pour

ce jeu vraiment pas comme Jes

- utres est né, Un shoot-them up

- aussi innovateur, avecsa3D
admirablement gérée etsa
jouabilité stupéfiante ne pouvait
qu'enthousiasmer les foules,
Profitant de ce phénoméne, les
concepteurs du jeu ont décidé de
sortir une suite : Jungle Strike.

- Fort des qualités de son aing, ce
titre proposait une nouveauté
réellement intéressante : g
possibilité de conduire dautres
engins que votre hélico, Vous
pouviez ainsi vous retrouver aux
commandes d'un hovercraft, d'un
F117 ou encore d'une moto,
Avec Urban Strike, onse
demandait quand méme ce quiils
allaient bien powvoir faire,

 Loriginalité, cette fois, réside dans

r- le fait que vous avez la possibilité

devous dilacerapieda

Vintérieur de certains lieux, C'est

plutdt sympa. Dommage que ce ne

soit pas un peu mieux réalise

(voyez le test pour plus de détails).

Sans étre décus, on aurait pu

s'attendre & un tout petit pey

mieux, Peut-étre qu'un nouveay

« Strike » sur 32X... |

- Voci le cadre de votre premiére mission, Il vous faudra détruire des

séquence de tirs s déroule Hawai,
- on a deiz dit. Référez-vous au plan
 présenté ci-dessus pour Un develop-

Vos pales, continuellemers sour-
noyantes, vous emmenent ensuite 4l
deselis de |a er, prés de plates-
formes petrolibres. L2, 1l vous faudra
ire le mérage de tous les enreris
il 5y Trouvertt puis, aux cormmandes
< : - dun autre helcoptre (plus dificile-
et mancewvrable mais capable de
contenir beaucoup plus de per-

Une aire d atterrissage se trouve dans les parages.
Posez-vous et prenez les commandes d'un de ces tanks.
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HAWAI, TERRE DE REVES .
oites radars, récupérer les éléments
sonnier, faire sauter un pont et

et votre sens pratique, Les enne-
ht-golit de ce qui vous attend,

_dun _'télés_cope, anéantir des navires entemis, retrouver un agent pri
 aider 2 des bérets verts, Comptez avant tout sur votre détermination
. mis ne sont pas trés nombreux rii offensife, Mais ce nest qu'un ava

~ fois votre choix effectué, longez-
Vous dans [action. La premigre

pement. complet de cette mission.

. 90fMes) venir en aide & une vingtaine

e raufragés avant que leur bateau
ne disp'arai%@ 505 les assauts
rageurs de la houle. Accessoirement,
Vous pourrez verir en aide 2 un sous-
mari nucléaire russe dont le moteur
risque dexploser et devrez égalerent
tout faire pour stopper le yacht de
Malone. Cecl fait, vous polrrez vous
aceorder une pause.

Histoire de ne pas Vous endormir sur
Vs lauriers, la mission suivante vous
envoie 2 Mexico. Bon 13, la routine:
Quelques camps ennemis 2 raser, des
otages a livérer... Que du déja vu. &



Attention ! Lorsque vous vous
battez prés du Golden Gate,
faites en sorte de ne pas tou-
cher le célebre pont. Sinon...

) Loriginalité de cette mission, cest
quelle vous permet, de condire un
tank ennemi afin de détruire tous les
engins du méme type. Lidée est
aympa. mals tous les tanks ébant

Ofusll dassaut que vous nettoyez

[endroit de la racaille terroriate quiy
pullule. Lagent Long Haul, excellent
capllote, vous en sera reconnaiseant.
Votre avant-derniére mission vous
entraie a New York. L2 vile, sous le
feul des satelites, voit plusueurs de
se5 buildings en mauvais état, A
vous de sauver tous les civils que
¥ous pouvez avant que les hautes

constructions ne s'écroulent (on
~ se croirait dans un film catas-

trophe). Enfin, le dervier endroft 2
ertendre le ronflement de vos rotors

nest autre que Las Vegas, ville de

lumiéres, plongée pour loccasion

Premier objectlf
rester vivant

L'objectif principal d'un bon
joueur d'Urban Strike, c'est de les
réussir tous (ses objectifs). Pour
cela, il est évidemment nécessaire
de résister aux tirs ennemis.
Croyez bien que le succés d'une
mission n'est pas du tout le fruit
du hasard et qu'il doit bien peu @
la chance. Avant toute chose,
visualisez, grice a votre carte,
'emplacement de I'objectif que
vous devez atteindre, Vérifiez

- ensuite quels bonus (munitions,

reunis a proxmte vous ne profitez€d dang Ia nuit. Profitez de Texplosion de &) fuel...) se trouvent dans les

parages en cas d'urgence, .

* N'oubliez pas, de toute fagon, quel .
. nombreux sont les ennemis qui
 disparaissent en vous laissant un
bonus en cadeau. Les deux
éléments les plus importants &
 prendre en compte sont le fuel et
la résistance de votre hélico.Le
premier diminue en effet trés vite, ”
, Quanta la seconde, les tirsenne-
" mis ont tot fait de la malmener.
Lorsque vous ne trouvez plus de
 boite & outils pour effectuer des
réparations, n'oubliez pas que
- tout otage récupéré et ramené en |
. lieu siir vous rapporte cent points
d'armure. Profitez-en, |

& que tres peu du blindé. Dommage.

Les choses se corsent 2 San Fran-

cieco, ville pour loccasion recouverte
de reige. Vos objectifs, icl, sont parti-
cullerement importants, Yous allez en
effet devoir protiéger le Golden Gate
avant de détruire certains buildings
(carrément). Eneuite, direction Alca-

traz. Cest sur vos solides gam-

bettes et armé dun tout nouveauﬁ

Balade a pied chez 'ennemi.
Restez derriére cet avion : les
lgardes tireront bétement des-

sus sans vous toucher.

Les renforts ennemis arrivent
méme par la voie des airs |
N'hésitez pas a tirer sur tous
ces satanés parachutistes.
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Méfi

~ plus habilement. camouﬁee )

VIVALAS VEGAS!

le casmo" e Las Vegas est un

endroft réve pour perdre gon

tampa et son argent. Mals
* vous n'étes pas la pour vous

amuser, Le lieu est en effet.
infesté de gardes quil faus.
mettre hors d'état de nuire !e
plus rapidement possible.
_ ous aussi de toutes
les machines 2 tir automa-
tique disposées un peu par-

tout, et en particulier sur les
tables de jeu (d'autres 60l

Ensuite, des otages atten
dent impatiemment que vous
veniez les délivrer. Enfin, il vous

femme détenant une;impor-
tante information qui vous
servira A retrouver la planq_ue
de Malone. Une fois que vous
l'aurez coingé au fond de son
repaire, la fin sera proche.

0_\!05 enneris pour y voir Ui peu pua

clair g% f heettcz pas, quand il est
t@mp@ 2 dller faire un petit saut du

- 0% du casino. Monfa ieur Malore
‘ vousyattend

) EN VOULAIS PLUS .
Il st certam oy Urban Strike nest
pas un jeu baclé, Grand fan de
Desert et Jungle Strike, Jai joué a ce



T ——— ¥

Ala vue de cette image, on ne peut que

R

stater que New York

est une ville décidément trés urbanisée.

Fetit transfert d’'un hélico 3 un autre. Prattque Iorsque vous
manquez de carburant ou n'avez plus de munitions.

#2 tiouvel épisods ave un reel plasir et
me 6llls accroché 2 mon paddle avec
aargne. Néanmains, je re peux _'
(T empecher de penser que les

conoegteurs du jeu Auralent, pu faire
Un pevit peu mielx. A part les nou-
velles scenes ol vous vous baladez 4

piedk (¢t oli e ecroling est mécham-
ment saccade), | 'y  pas grand-

/7

Voici la triste image qui appa-

rait 2 'écran lorsque survient

votre honteuse défaite. Vous
n'avez qu'a recommencer !

_chose de nouveau. Les différents

Vehicules digponibles auratent df) cre

plus nompreux. L2, on e sent un pey

frustre de e powoir réellement jouer

quavee un autre hélico. Au niveau de

la réalisation, les efforts auraient

Egalement pu gtre un pey plus soute-

g (graphistries davantage fouillés,

Muslques pendant les missions...).
Far contre, lidée dintégrer aux villes

des immeubles ou edifices qui exio-

- Tent réellement constitue une tris

bonne nitiatie,

Guoi qul en soit, Urban Strike reste
Un excellent, jeu, Et avec des 4inés
comtme les siens, il ne pouvait. de

Toute fagon pas en Eore autremer,

Chris

Un doigt, nerveux sur la géchette.
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ELECTRONIC ARTS

genre
TIR

1

MOT DE PASSE
OuI

PLUTOT ELEVEE

durée de vie

MOYENNE

~ER
[ y A

Onrésumé
-~ Méme s'il n'est
- pa's_.__au‘ssi —
_ S rL B novateur que
~_Hasgs  Fonawnitpy
~ TRANSITIONS ~ lespérer,
Entre les missions, des scénes Ivka i
digitalisées vous tiennent au. um‘n St"ke 70
courant du déroulement de s POSSEde, de toute
lhistoire. Le procédé, assez o
facil, reste efficace. v puic, 1840, lesmémes
_ on alimpression d'étre dans alitac ¢ ;
un film autant que dans un ‘ q",all,tes q"e se_s
Jjeu. Avec de limagination, Pmdecesse"rs- 65
M
A e
GRAPHISME
Assez teussi, c'est surbout le manque de
couleurs qui fait défaut. 0

ANIMATION
Queiques rares ralentissements mais rien
de bien grave.

Les missions ne sont agrémentées que
de sons. On regretie |a Musique.

JOUABILITE
Commandes precises et difficulté
convenablement dosée.



Chaque perso possede un |
« écran téte haute » ol il voit
son état, ses armes, et peut
afficher une carte automatique.

i

avant, de réussir 2 mettre la main
ces cartes indispensables, Cest
d'autant vlus vral que la base
manque franchement d ennemis,
« Tenps morts » semble avoir ¢t¢ le

Fnodolme arl
soria Alenvs
Medtonjeuqiele |
conetrctelr
américﬁ_ifné-'a’hn’Oncajl
commefefe e lanc
dela Jagur
1264 g aurat

ALIEN AME} ?EEﬂATC& ﬁ‘iﬁd Twenlieth Caotu
j & {gh?s reserved. U

T WD W

_ ‘acbion s¢ passe dans un
__valgseau dentrainement de
mariies, le Golgotha, qui 4
606 2Cc05T6 par deux vaiesealx
extraterrestres échappes dHolly-
wood. Lun ezt p!am daliens, lautre de
orédztors. Les Yrols valsseaux for-
tent uh complexe de ptualeura —
hiveaux reliés par des ascenceurs el
des couloirs daération. On peu :
-~ trois acénarlos au choix, un diffeent
 pour chaque o8ré0nAge Inoarne
tarine, alien, ou pr‘f’daw{“

e

Ouh I lee- be[les textures avec du texbe 1a au 'Fond demer‘e la
le..arghlun alleeeeeennn I Au 5ecour5 b

LE SCENARIO « MARINE »
Avec ce personnage, l'objectif est
 datteindre un ordinateur qui action-
e Pautodestruction du Golgotha. La

base se compose de plusieurs
niveatix quil lul faut, paroourir main
nues au départ. Rapidement, i trouve
un fusil & portipe qui 5avérera trés

leitmotiv des concepteurs tant,
on finit par sennuyer parfois..

LE SCENARIO « PREDATOR »

Bon, OK, clest jo garder, mais attention : de cet ceuf d'alien
_ peut surgir un bébé monstre a tout instant.

PLAYER ONE

utile face aux allens qui lui foncent
dessus des quils apergoivent. Plus
tard, le Marine découvrira trois
autres armes encore plus puis-
santes. La difficulté de ce scénario
e provient pas seulement de la pré-
eence hostile daliens ou de préda-
tors, mais auss! de la néoessité de
posatder des cartes dacces per-
mettant douvrir certaines portes.
Du coup, l& jeu est bien davantage

tourné vers |a recherche que vers
laction, car il vous faudra souvent
fouiner pendant un bon moment
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Etre predator, Cest tout un eaprit,
celui du killer. Car les prédatore ront,
pour but dans |a vie aue Monneur, qui

-&F‘j T3

L g

Entre les ennemis, les :
cadavres et les visions « téte
haute » P'écran devient
parfois trés confus.



5¢ gagne en tuant. Plus concréte-
ment, [ultime objectif est de trouver
a reine des zliens pour la détrulre. Le
prédator diepose de plusieurs anmes
quil peut utiliser lorequl 2 assez de
pointe dhonneur, donc quand il z suf-

La grande baffe

Alien vs Predator est un trés beau
jeu. Cela semble évident au vu des
photos de ces pages, et c'est
tellement indiscutable qu'il n'est
pas nécessaire... d'en discuter plus
longtemps. La premiére vraie
question que vous vous posez,
done, concerne probablement
'animation du jeu. Comme vous
le savez peut-atre déja, le jeu est
animé en 3D facon Wolfenstein
3D (testé le mois demier). On
évolue dans un monde 2 tendance
labyrinthique, représentant une
succession de safles séparées.
genéralement par des portes.
Comme des textures sont
appliquées sur les murs 4 la
maniére d'un papier peint, il est
assez difficile pour une console
classique de calculer suffisamment
d'images par seconde lors d'un
déplacement afin d'afficher une
animation. La Jaguar, elle, en est
capable, etfe prouveici: fa
Qualité de I'animation, en rapport
avec les excellents graphismes,
constitue une premiere sur
console. On attend avec
impatience ['adaptation de Doom,
ainsi que des autres softs 3D.

- o ek, e
Alors I3, c'est la tuile. Un bébé

alien vient de me sauter au
visage. |l faut m'en débarras-
ser ou c'est la mort assurée,

flaament tUé : un vieal cercle vicieux.

Le predator posséde erfin une parti-
cularité importante il est capable de
devenir Ihvisigle. Les attagues devien-
nent alors plis faciles, mais, en
contrepartie, les points dhonneur
augrmentent moins vite.

LE SCENARIO « ALIEN »

lci,le pain de vue est original. Lslien
he se contente pas de tuer les
nimains, il 5'en sert pour g¢ reprodui-
re. Il pond dans les GOrps des
Marines et continue sa route, Apres

MARINE

Le fusil & pompe du Marine n'est
efficace que face aux aliens. La
mitraillette convient aux deux
meonstres. Le lance-flammes est
rapide et puissant. Lordinateur,
pertmet de consulter le plan du
niveau, et quelques autres infos.

Un clin d'ceil 2 Doom, la réfé-

rence des jeux 3D (sur PC).

Tirer dans un baril lexplose
avec tous les ennemis autour.

une période de gestation, le cocon
éclot. Lintérés 2 Lorsque fon meurt,

al lieu que saffiche un « Game overy,

e et e

ALIEN

Le coup de griffes de I'alien per-
met d'immobiliser un tem ps un
Marine en le blessant. La morsu-
re, elle, peut tuer d'un seul coup.
et le coup de queue sert surtout
a pondre dans un homme trans-
formé ainsi en cocon,

Les passages par les bouches
d'aération sont indispen-
sables, mais entrainent des
rencontres peu sympatiques.

on rendlt prét 2 reprendre laventure|
Cormme on peut « engrosser » trois
types 4 (2 fois, on peut avoir jusqu’s

PREDATOR
Le poing du prédator est héris-
sé de lames coupantes et
équipé d'une sorte de seringue
de deux metres, Le canon
d'épaule et le lancer de disque
sont aussi d’'une efficacité

redoutable,

\%

PiaviporrilYy -



Le prédator est une « love-machine » qui ne sait que tuer. Il vaut

mieux lincarner que I'avoir en face, comme ici.

Lavis de Stef,
Bubu et El Didou,

aloneinspace
STEF & BUBU: « Certes lejeuest
impressionnant au niveau
technique, mais il nenousapas |

franchement captivé, En effet, les =

rolles de I'alien et du prédator se
cantonnent & déambulera la
recherche d'un gibier rare 2
dénicher. Le role du Marine, lui,
propose des actions plus évoluées

et confere un coté aventure assez

sympathique. Ce qui n'empéche
que, sous le prétexte d'une
ambiance angoissante, on se
retrouve souvent seul pendant de
trés longs moments. » '

EL DIDOU : « Mais y compren-

nent rien les petites tapettes!Ya

pas assez de monstres. Mais ¢'est
fait exprés, bande de nazes ! Tout
I'interét du jeu se place dans la
recherche et surtout dans la
crainte de rencontrer |'ennemi.
Pour une fois qu'un jeu parvient a
recréer la méme atmosphére que
le premier Alien (bonjour le
suspense quand on avance a
tatons avec la trouille au ventre).
Bon, ben on vous rappellera pour
Total Camage 2. Allez, sans
rancune les gars, et dites a Bubu
de poser son bazooka, »

ANATOMIE
DE L'ALIEN

Il est toujours possible de
shooter les aliens lorsqu'ils
sont au loin, mais il semble

bien plus drole de se les faire 2
bout portant. Erreur | Quand

il explosent, ils se vident de
toute leur substance acide,

envoyant une douloureuse

giclée a limprudent qui s'est

trop approché. D'ailleurs, pour
vous éviter d'aller vérifier, voici

les photos, rien que pour vous,

et sans bobo.
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lisme avec des bruits de fond tres

Jaguar

£rois vies en réserve. Ce procéde est
le seul moyen de progresser car,
contrairement aux deux autres per-
505, [lien ne peut pas ¢ soigter.

ATARI

i%EALISATOR VS FUNATOR PUB JACUAR
La realieation d'Alien vs Predator est
excellente. Visuellement, c'est | 1
clague : aucun rapport avec ce que R ot
Vous avez pu voir sur console 16 bite | OuUl
Lanbiance sonore est orientée réa- NON

MOYENNE

MOYENNE

- g:_i_é_l_és-au'x'ﬁlms. Cest pas des
t | conditions de travail, ga !

On résumeé

e La réalisation
 nquigtante Le prédator produit pleln ;=
 de 5015 mécaniqlies ef peut meme- Surpasse tOIlt % §
‘parler [uous comprenez le predator,  UE Fon a__d_eja w: ',°
vous ?) Bt il faut entendre le bruit sur ‘onsole’ mais
inféime que fait lallen lorequli trane- s Gy
forme un homme en cocon. Alors, i Ie |eu Pﬂl‘alt vite
st ol le probleme ? Pourquot flapas monotone malgre
9&, b e Jeu .?'Tout 5implement_pame les quelques
quon sennuie | Les actions sont bonnes idées

répétitives et betes, ef les réflexes
rarement mis 2 lepreuve. Dormmage.

Milouse,

ha pas peur des aliens.

GCRAPHISME
Guelques belles photos valent slirement
mieux qu'un long discours...

ANIMATION
Du jamais vu sur console ! Mais ce n'est
pas parfaitement fluide.

La bande sonore est pour beaucoup dans
la réussite de lambiance.

JOUABILITE
La précision des tirs et des coups est
parfois douteuse. Dommage.
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Refef abipy e e
cottentett paé de
portet e fo
oufoque ale o
Completetett

(s planurles
vetaontages s pli
destray delhigfalre
des ek lde0,

egarder n épisode de « Ren
& Stimpy » (le dessin ani-
mé), cest plonger dans un
univers absurde ol plus rien 1’3 de
sens. La démence y est reine, 1a
demesure tien finit pas. Le paraléle
avec « ftehy & Scratohy », DA préféré

Ale, aie ... Un homme de la
fourriére vient vous embéter
avec son gros filet. Essayez

d'éviter de finir dans ses rets.

de Bart et Lisa Simpson (voug-savez,
aves la sourte qui eamuse 4 trucider
le chat. Un « Tom et Jerry » version
hard) est évident. On retrowve dans
ces deux productions le meme
humour incisif et sans concession
principalement basé sur les actions
delirantes des personnages princi-
paux. Bref, en matant un épisode de
« Ren & Stitmpy », on e peut que rire.
Yous revenez dun enterrement, vous
venez de vous faire plaguer ? Quel que
soit, votre malheur, il ne pourra jamais
etre assez grand pour que ces deux
énergumenes e solent: pas capables
de vous arracher e serait-ce qu'lne
ebauche de sourire. Cest, leur grande

EXPRESSIONS
ET MIMIQUES

Ren et Stimpy savent se faire
remarquer. Capables des pires

grimaces, ils peuvent se grat-

ter négligemment ou bien se
mettre a cogner sur 'écran
histoire de vous rappeler
qu'ils existent.

force, 1 cest pour ga quion les aime. ) e
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% Si le dessin animé est excellermment
destroy, Il rétait pas évdent que le
Jew inpiré de celui-clle sofz auss

TRANSFERT REUSS|
Cest une chose de se senvir de per-

s0n1ages, mais cen est. une autre de

réussir 2 transposer Une amblance
particuliére. Surtout qu'avec Ren
60 Stimpy, o6 n'était pas simple.
Miracle viago-ludigue, alchimic a
opere. Des planches de dessin &

Le chef de |a police se sert de
son dévoué ami canin comme
d'une matraque. A priori, le
procédé est efficace.

letroitesse d'un port cartouche, le
Transfert est réussi, Nos deuy héros
Tont rien perau de leur personnalit
explosive qui a fait le slccés du DA,
Rer a toujours [air auss allumé et
Stirmpy fait. toujours offce de brave
toutou bedonnant. lls disposent, cha-
oun d'une palette de mouvements
différente et tres varide, Ainsi
lorsque la situation lexige, lls peuvent
courir, sauter, frapper ou bien encore

Entre les deux
mon coeur balance

Les deux héros du jeu ne sont
vraiment pas des personnages
comme les autres,

Tout d'abord, penchons-nous sur
le cas de Ren. Cacochyme et
égrotant, le pauvre animal est
maigre comme un clou et arbore
sur ses fréles épaules une téte
d'héroinomane défoncé

4 la coke comme on en voit
rarement. Plonger son regard
dans le sien équivaut 2 se risquer
dans des limbes aux dimensions
inconnues, Le shooté par
excellence. Stimpy, lui, c'est

le brave toutou de service. De
grands yeux niais, un bon gros
bide, une langue baveuse et pen-
dante... Il semble prendre Ia vie

‘comme elle vient et parait satisfait

de tout. Un état d'esprit presque
enviable qui a le mérite de faire fi
de toutes les prises de téte,
Totalement différents, Ren

et Stimpy ont néanmoins en
commun un sens de la dérision
hors norme plus que destroy et un
physique irésistible avec lequel il
jouent & fond la carte de 'humour.
Remarquez, quand on voit 2 quoi
ils ressemblent, on se dit qu'ils
n'avaient de toute facon pas

pousser quelque chose. Lorsque les 2 trop le choix...

Ren joue les Robin des bois, mais sa fléche (en fait une poule
affolée) rate sa cible. Le monstre I'a évitée,

PEACE

Méfiez-vous lorsque vous
frappez votre partenaire, c'est
vous qui perdez de '‘énergie.
Done, keep cool.

I/
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. ¥ coups volent, bas, ils ont méme Iz

possibilite de rathper. Four les aider
certaing bonus sont mis 2 leur dispo-
sition. Lar, par exemple, se révele

particulierement pratigue pour tou-

gher les adversaires 4 distance, Men-

_tion apeciale au bonus « castor »,

brés original, qul est dfuns efficacis
rédoutable lorsquil &'2git dentamer
quelque chose 4 grands coups de
dente. Enfin, on peut dire que liter-
action entre les deux personnages
st totale (pour profiter pleinement
de ce Jeu, il faut jouer 4 deux) puisque
'un peut, prendre ['autre sur ses
épaules et slen senvir comme dune
masse. Cest ¢a lamour vache,

Une des grandes particularités de
Ren et Stimpy, c'est quil mélange
plusieurs genres, Le Jeu st plutds

NO DOG'Ss LAND

Des quil sort de la caravane qui lui sert
de demeure, Ren est assailli par des
moustiques et plein d'autres vilaines
bestioles. Comble du comble, il doit
méme se méfier des palissades.

Quelle vie de chien...

AH, LES VACANCES...

Ambiance insulaire sous le soleil et les
cocotiers. Mais ce stage nest pas une
partie de plaisir. Un volcan y crache de
grosses roches enflammées et le moindre
faux pas vous fait plonger dans l'eau
humide de la mer,



Cest pas du
lravaﬁal:éclé, (A

The Ren & Stimpy Show bénéficie
d'une réalisation particulierement
soignée. Pour accoucher du bébe,
trois boites se sont mises sur le
coup : THQ, Nickelodeon et
Sculptured Software. La premiére
est surtout connue pour la
médiocre qualité des softs qu'elle
sort (12, elle a plutot réussi son
coup. On attend de voir ce qu'elle
va faire d'Akira) et la deuxieme,
elle, n'est pas connue du tout (en
tout cas elle porte un nom rigolo).
Seule Sculptured Software I'est

Profitez d'un moment de calme d

passages font davantage pencer
un jeu de plate-forme.

UN MELANGE DE GENRES
De plus, dautres scenes, complete-
ment différentes, voient nos deux
comperes AU commandes dun vais-
geau spatial. La, on ge retrouve en
plein shoot them up. Enfin, encore
plus fort, certaines phases de jeu
destinges 4 vous octroyer des bonus
5011t de tini-Facman ou Space Inva-
ders, En proposant ure variéte ausei
gtendue de genres, les concepteurs
du Jeu ont résolu le probleme latent

b og

2 ¢lé, au dessus, qui vous permet de sortir de la cage.

davantage puisque c'est elle qui
s'est occupée du développement
de Mortal Kombat II. Grace a ces
trois bonnes volontés réunies, la
réalisation de Ren & Stimpy est
impeccable : graphisme et
animation sont nickel chrome

et le son s'avére irréprochable.
Mais ce souci de réalisation ne
pouvait pas suffire. Il fallait
également que le jeu en lui-méme
se révele intéressant. En misant
tout sur le coté loufoque et
irrésistible qui caractérisait déja le
dessin animé, les concepteurs de
Ren & Stimpy ont réussi leur pari.
Bravo messieurs. :

es deux singes pour récupérer

de la lassitude. Volla ure idée origina-

le € superbement exploisée.

The Ren & Stimpy Show benéficie
dune ambiance guaucun autre jeu ne
5alira vous faire ressentir. Nos deux
héros sont uriques, 7 nul ne saurait
les égaler. Varié, prenant et plutot
Jouable (tout nest pas parfait, mais

les commandes, en tout cas, répon—

dent, au quart de tour), ce jeu posse-
ge un panel impressionnant de quali
tée. Bref, Ren et Stimpy nattendent
plus que vous pour donrier libre cours
4 leurs envies. Si vous voulez passer
un bon moment, vous auriez tort de

les bouder, |
Chrs,

encore beauicoup trop sage..
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: 4 1 4
On résumé
Un jeu fascinant
oil humour et 75_
drolerie se taillent
1 lapart du lion.
AUTRES GENRES  Renet Stimpy
The Ren & Stimpy Show vous éhnt -
propose différents genres de - Sy
. jeux: Pacman, shoot them up... |||separables' -
~ Ce jeu joue a fond la carte de la .
_ variété et de l'originalité. Clest faites tout pour
_une chose dont nous n'avons i :
pas a nous plaindre. louer a deux,

Super Nintendo

MULTIPLE

joueur(s)

10U2

sauvegarde

MOT DE PASSE

3

ASSEZ CORIACE

durée de vie
ASSEZ LONGUVE

GRAPHISME
Trés « cartoon » et coloré. Normal, le jeu
est tiré dun dessin animé.

ANIMATION
Déplacements fluides et mouvements
des personnages haturels,

Les musiques sont assez variées et
Fambiance sonore reussie.

JOUABILITE
Petit probleme deffet de profondeur.
A part ¢a, RAS,
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Adorables ¢ denues
de cortleres, e Ty

Toons nous teviennent
dans Un e plce
5008 lp lghe de
compeiongporthe
66 de 2 borne hurmeu,
Leffort phyae e
de rigueut,

out le monde connall main-
tenant les Tiny Toons. Ces
adorables versions minia-
tures de Bugs Bunny, Daffy Duck et
cotigorts font preuve dun charisme
Irrésistible et dun sens de humour
aussi prononcé que celui de leurs

En fin de partie, on peut devi-

ner 2 l'expression des person-

nages qui sont les gagnants
et qui vient de perdre.

ainés. Toujours préts a faire les
quatre cents coups, fls ont, conquis
des millions de teenagers et sem-
blent. promis & un bel avenir. En tout
G, 01 e peut que le leur souhatter.

CONVIVIALITE AVANT TOUT
Avant, de vous atvaquer au jeu lu-

méme, vous devez bien ertendu faire

un choix entre différentes options,
Cest 2 — 0 surprise — que vous
Vous apercevez que le jeu propose e
fait, plusieurs disciplines. Ce Tiny Toon
Acme All-Stars Adventures est en
fait un multi-gpreuves (je tiens 2
signaler que Acme, le nom du pays
des Tiny Toons, signifie en francais

« phase de la maladie oli les %)
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OU EST LARBITRE?
-Dans le feu de Faction, les
mélées ne sont pas rares et les
fautes nombreuses. Aucun
arbitre r'est 13 pour les siffier:
Lors des mi-temps, vous verrez
un ballet de pom-pom girls.




%2 symptomes morbides sont au plus
naut degre d'intensité », Il fallait le
dire 1). Deuxieme bonne surprise, la
posabilie de jouer jusqu quatre en
méme temps. On e le répétera
Jamals assez, le jeu 4 plusieurs est
souvent le gage dune durée de vie
Itportante et d'un plaisir de jeu opti-
el Signalons enfin |a présence dun
fmode « story ¥, dans lequel vous
Jouez seul et affrontez au cours de
différents matchs les méchants,

&
‘ mﬁﬁ .,..,,

Douze personnages de la War- |

ner vous sont proposés avant
chaque match. Choisissez qui
vous plait pour votre équipe.

four en revenir aux différentes
Eprelves, penchons-nous tous
dabord sur les deuy plug impor-
tantes : le foot et le basket. Four le
football, ce sont deux Equipes de
quatre joueurs chacune qui & affron-
tent. Au niveau des commandes,
SO & €16 fait, pour que le game play
¢ révele simple, instinctif et
agrezble. Ainsi, deux boutons suffi-
seit 4 effectuer toutes les actions

Une idée

de génie

En inventant les Tiny Toons, les
gens de la Wamer ont eu une idée
aussi simple que géniale,

Il est vrai, a priori, qu'il n'était pas
trés difficile de penser & redonner
un second souffle 2 leurs
personnages de dessin animé en
les relookant beaucoup plus
jeunes. Et pourtant...

Une fois I'idée trouvée, il a fallu
I'exploiter correctement.,

L, tous les moyens disponibles
ont été mis en ceuvre pour que
cette nouvelle génération
remporte le méme succés que
celui de ses prestigieux ainés.
Ainsi, en plus d'une qualité de
réalisation évidente (les dessins
sont tres réussis, un orchestre au
grand complet s'occupe de la
musique...), la série des Tiny
Toons bénéficie d'un humour
imésistible capable
d'enthousiasmer aussi bien les
tres jeunes que les adultes (je
parle ici pour moi et me permets
de me considérer comme un
adulte. Merci de ne pas faire de
réflexions). Limage simpliste de
divertissement miévre que I'on
applique trop souvent aux dessins
animés n'a vraiment plus lieu

(passes, shoote, tacls.). Le dernier ) d'étre avec les Tiny Toons.
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Fetite séance de bowling. Plucky, au lancer. se concentre
au maximum pour faire tomber le plus possible de quilles.

#2) bouton, quant 2 lui, sert 2 utiliser le
super pouvoir de vobre personnage
(voir photos). Au basket, méme
chose (sauf que vous jouez 2 troie
contre trois et que les tacles sont
interaits, heureusement). Bref, azns
avoir la pretention de rivaliser avec
de réelles simulations (les meileures
durgente e tout cas), vous avez vér-
tablement |a possibilité de construire
votre jeu. Ce basket et ce foot « tiny
Loonesques » vous promettent des
partigs de folie ol les fous rires ez
les grognements rageurs sort garan-
tis. Les mimiques des personnages
(lorsqu'ils tombent, marquent un
point...) sont vraiment trés rigo-
lobes et permettent de combiner le
sérieux dune compétition 2 une déri-
slon certaine. Du grand art.

STORY MODE

En mode « story », des écrans
graphiques comme ceux-ci
vous racontent l'histoire.

[Ecans e e

BOOSTEZ VOS PERSONNAGES !

Lors d'une partie, vous avez |a possibilité de booster votre perso
en appuyant sur le bouton C. Avec Babs, Buster et Beep beep, le
résultat est le méme. lls se mettent 3 courir A toute vitesse et
rien he semble pouvoir les arréter. Elmyra, elle, met hors d'état de
nuire ses concurrents en les serrant amoureusement contre elle.
Hamton de son c6té a trouvé le truc puisqu'il se transforme lui-
méme en ballon (1). Fifi, Ia mouffette, utilise son odeur méphitique
pour repousser ses adversaires. Taz, le diable de Tasmanie, a la
possibilité de se transformer en tornade et de renverser tout sur
on passage. Davantage attirés par les engins mécaniques, Mon-
tana Max et le Coyote se retrouvent aux commandes d’engins
motorisés qui leur permettent d'écraser n'importe qui. Pour finir,
signalons que Furrball joue les équilibristes sur son ballon, que
Shirley lévite au-dessus de celui-ci, et que Plucky, qui a tout com-
pris, s'envole carrément avec la balle dans le bec.
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Familial,
Pavis de Matt

« Foi de Matt (le Fou), je déteste
les jeux de sport, a quelques
exceptions prés. Enfin, les simu
sportives, devrais-je dire, dans
lesquelles on se tue les doigts a
faire sauter des petits bonshom-
mes pixellisés et ol I'on reste
concentré deux heures dans un
circuit chiant @ mourir pour amé-
liorer son temps de 0,0000001",
J'aime jouer aux jeux vidéo pour
me détendre, me défouler ou
rigoler. Et justement, Tiny Toons,
méme s'il a pour théme le sport,

est de la race des Road Rash et
autres Super Mario Kart : les jou-
tes sportives n'y sont que prétexte
a une rigolade. En plus, les épreu-
ves sont variées et fun, Mes préfé-
rées ? Le foot (avec ses pouvoirs

 spéciaux) et le Montana hitting,

défouloir jubilatoire. Bon, ce n'est
pas le jeu de 'année, il est méme
nettement inférieur au Tiny Toons
sorti |'an demier (dont il reprend
nombre de dessins et animations),
mais il devrait faire un malheur
dans les familles, gréce 4 la possi-
bilité de jouer 2 quatre et au plaisir
qu'il donnera aux plus jeunes et
aux fans des Tiny Toons. »

Le Montana hitting est une épreuve qui se déroule dans la joie, la
bonne humeur... et le désordre le plus complet ?

o Les trois épreuves suivares sont un
peu plus anecdotiques. D'abord 1l y 2
le bowing, Vous choisiesez vore posi-
tion, definiasez |a vitesse et Iangla
au lancer et n'avez plu qua prier
pour que toutes les quilles tombent.

SUITEET FIN

La partig ¢ joue en cing manches,
Ensuite, il y a la course dobstacles.
Vous devez faire trois fois le tour d'un
stade un peu spécial (avec des murs
qui sortent du sol, des options spé-
cizles...). Enfin, [Spreuve a plus idio-
ve de toutes est celle du Montana
hitting. Les ttes de différents per-
505 s0rbent de multiples Srous, dans
16 501, et vous devez taper sur celle

du furibond Montana avec un gros
martegu tout rose pour marqer des
points. Defoulant.

Ce Tiny Toon est. un jeu bourré de
qualites. Avec des personinages ausei
craguaitts et pleins de vie, le plaisir
dejouer est aselre. Coté réalieation,
rign & redire. 5, juste une petite
déception au niveau du eon. Four que
tout soit parfait, il aurait fallu
quelques voix digft (cris rageurs des
pErs0% 0U encore commentaires
sportifs). De plus, évidemment, on
aurait aime qu'il y ait davantage
dépreuves. Létre humain est un éter-

nel insatistait. . Ch )
[1,

tout émationné par tant de mignardiee.
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KONAMI

genre

SPORTIF

1A4

MOT DE PASSE

INFINI

VARIABLE

LONGUE

ceroct

~ER ,
vz (A
& V4

O résumé
Un soft hyper fun
trés fidele
a l'esprit du
dessin animé,
Privilégiez le jeu
a plusieurs :
les parties sont
toujours
endiablées,

LA COURSE
D'OBSTACLES

Quatre personnages partici-
pent 2 la course d'obstacles.
Sur celle-ci, pour vous aider, se
trouvent des trampolines et
certains bonus, Ramassez-les.
Yous en aurez slirement besoin
pour gagner épreuve.

T L T e S T S G A TS N L S ASS RIS,

GRAP H ISME
Les décors sont réussis et les persos
carrément irrésistibles,

ANIMATION

(a bouge vite, dans tous les sens, et sans
ralentissement.

Siles musiques sont réussies, lambiance
sonore l'est beaucoup moins.

JOUABILITE
Des commandes 9tmples qui repondent au
quart de tour. Rien 2 dire.
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1 005 PARIS

25, av. de ln Division Leclerc

45, roe des Fossis St Bernard - 75005 PARIS 37, Cours Guynemer

N 20 - 92160 ANTONY LA Vineo _ 42, rue de Paris
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# Mardi u samedide 10 hd 19 non stop

* Métro : Jussieu © Mardi ou somedi de 10h 6 19 h = TRAIN - Olyval
©Méfro: Jussien © RER - Luxembourg/St Michel # RER : Luxembourg/St Michel *RER - Antony = BUS: 197 297 395 APTR
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+ 20 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES
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= Samedide 10h 319 h =100 m de gre de Compidgne |  RER : 1 Germain en Loye \
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EN MAGASIN (4 L4 vENTE ou 4 L'ECHANGE)

CONSOLE NEO-GEO* + | JEU 1490 F
GAME-GEAR (+ DE 300 JEHXAJISPQNIBLES}———\ CONSOLE €D ROM NEO GEO 3490 F GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES) —gra T
guve Decasion (+ DE 300 JEUX DISPO.) LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE Newve  Occasion T
e 599F 399F inammle de prix occasion: | | CONSOLE GAME-BOY francaie 299F 199F -
DA e CEM, kovee Columne) |~ 649 F 449 GHOST LT 199°F SURsDEN(K S99 F | | SUPER GAMEBOYA49 F LOUPELIGHTBOY 59 F PhCCBATERE (12 129F
LUt AKX MASTER 99 F ADAPTATEUR SECTELR aor || s 199 WORIDHOE! 99 | | CAMEGENE fneu) 249 F ADAFTATEUR SECTELR 49 £ ot ALLUME CIGARE 99
IéOUFE ('I;R%SSBS:MQJE d o) { 6? F' BAUERIE PACK 6 HEURES 249F RE"}'NG HFRGI d 199 F MDIF)HG“NG!; 699 F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) ; g
Exemple de prix (Jevx d'occasion) (version rancaise) : : xemple de El’ix ieux CD neufs : —xemple de prix 5 5 £
she B g Swsowousr) FRIRCRiLBIiARE T ,, || ERT - 79F Sweolior 1395 s et | £
WOLFCHID 79 F PREDATOR 99 F MORTALKOMBAT 189 F | \ALHNISHON 499 F SPISIO?  499F ) | paruia: _ 99F ASTERK  175F ZEDA 175F | £
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frangise) : 2
ALADDIN 299 F MCRTALKOMBATII * 299 F SHINING FORCE || 299 F ASTERIX 199 F POWERRANGERS 249 F MORTALKOMBATII 259 F | 5
ASTERIX 2 299 F PETE SAMPRASTENNIS 299 F SONICTRETROBE. 299 F PACMAN 199 F SCHIROUMFFS 249 F MONSTERMAX 269F | &
MCHY & SCRATCHY 299 F ROAD RASH 299 F SPERCASIRPAACE 299 F ) | COMOLEFORTULEGTTURY' 995 F KRCIDEGHD+ | EU 890 F | | bomicer Kon 249F SUPRMAROIANDS 249 F YOGIBEAR 69 F
LE LIVRE DE LA JUNGLE 249 F TETRIS I 49 2
ST S eIy A 4 DE 1300 JEUX DISPONIBLES) =, cpp*, SOOJEUKDISPOMILES . Eeliie o L col e L )
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 299F N p
Exemple de prix (Jevx d'occasion) {version froncaise) : MANETTE 69 F  QUINTUPLEUR 79 F
5

INES (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES)

CONSOLE neuve + 2 MANETTES 249 F GAME GENIE 199 F
SUPER PROMO JEUX US :

ADDAMS FAMILY 49 F SUPER MARIO 3 49 F | 1 JEU DE NOTRE CHOIX
DUCK TALES A9 F ADAPTATEUR GAME KEY frour e ] 99 F A39F
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frangaise) :

GOLDEN AXE 59 F SONIC 79 F TENNISACE 99 F MICKEYMOUSE 139 F

SHINOB} 59 F SUPER TENNIS 79 F SONIC 2 99 F ASTERIX 159 F
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francoise)
IN

ALADD) 299 F ASTERIX 2 299 F JUNGLE BOOK 299F

(. MEGADRIVE (: D 2000 JEUX DISPONIBLES) —————,

Toutos les marqu

CONSOLE 3 DO (Disponible) TEL
+ 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS

=
: ASTERIX 199 F STAR WARS 199 F MEGAMANS © 299F | &
CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 jeu 695 F || Exemple de prix occasion : PACMAN 199 F LELVREDE LA JUNGLE 249 F SCHIROUMPFS 299 F £
CONSOLE MEGADRIVE 1 [occasion) + 1 jeu 449 F (\UINWADDEN 199F TWSTED 199 F Walmme 279 ) \ oM :
CONSOLE MULTIMEGA CDX + ROAD AVENGER CD+SONIC2 2990 F ~—— SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES S
MANETTE MEGADRIVE (neel 69 F MANETTE 6 BOUTONS 99 F CONSOLE SUPER NINTENDO (occcssion) + STREET FIGHTER | - 499F | £
2 MANETTES INFRA ROUGE 299 F ADAPTATEUR SECTEUR 99 F CONSOLE SUPER NINTENDO (rewve) + STREET FIGHTER Il TUREO 790F | &
Exemple de prix (Je;x d'occasion) (version francaise) : coz"(}sﬂo!.fiiﬂlxeuseé;(}zﬂljlsﬂ NEUFS ET 0(‘ ?l(’los F MANETTE SUPER 4 79 F.. SUPER GAME BOY. 449 F =
2 =3
SRt ormace. op N2 e ! S SIS/ Rl it a0 99 F 2 MANETTES INFRA ROUGE 299 F
%zoersow BASKET 99 F FUROPEAN Cctus SOCCER 149 F STREET FIGHTER 2' 249 F ADAPTATEUR & JOUEURS 199 F (+DE 2500 JEUX DISPONIBLES)
ERMINATOR2 90 F |HX ATTACK CHOPPER 149 F FLASHBAGK 275 F
ANOTHERWORLD 139 F ETERNALCHAMPION 199 F FIFASOCCER 314 ¢ CONSOLE JAGUAR TEL -+ 30 JEUX DISPONIBLES SUPER PROMO SUPER PROMO =
e oNoS! el 18] e S C00L 50T et 199 F [N STARWING 1 149 F JIE
Meu| Ney s
MICKEY & DONAID 139 F ALADDIN 249 F SONIC 3 379F OVERGAME MACHINE CX )
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version franguise) : = 5 Exemple de prix (lenx d'occasion) (version francaise) :
DRAGON TEL SHINING FORCE Il 449F PETE SAMPRAS TENNIS 469 F La puissance de ['arcade dans | | STREET FIGHTER 1| - 99 F WORDIEAGUE BASKET 169 F SUPER STARWARS 269 F |
SHAQ FU TEL SONIC & KNUCKLES 449 F TITI & GROS MINET 469 F paume de voire main ! | | ULTRAMAN 99 F ALENII 199 F ZEIDA Il 269F | =
JORDAN ADVENTURE 419F STREETOFRAGENl  449F DRAGONBALLZ  439F Hueneleurs ansk docdeprls | | F ZERO 139 F ROAD RUNNER 199 F FLASHBACK 299F |
DUNE Il 449F URBAN STRIKE 449F MAXIMUM CARNAGE 489 iest o it | Pl S R TYPE 139 F ALADDIN 249 F YOUNG MERLN 299 F | 2
FIFA 2 M9F I'ECOLE DES CHAMPICNS 469 F NBA, LIVE 95 489F i g bd el | LI Sy e MARIO ALLSTARS 249 F FI POLE POSITION 339 F | =
LIVRE DE LA JUNGLE449 F MORTAL KOMBATII 469 F SUPER STREET FIGHTER I 499 F oot dpnbis o bt v .| | 3, (205 KOMBAT 169 F SREETFGHTR2TURBO 249 F DRAGON BALLZ 349 | =
NHLPA 95 449F MR NUTZ 469 F FATALFURY Il (US) 549F ) STARWING 169 F SUPERMARIO KART 269 F NEA st GrerlE
———— MEGA-CD (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) —— Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise] : =
MEGA-CD 2 Francais (occasion] 990 F MANETTE 69F | > ASTERIX 249 F STUNTRACE FX 449 F SOCCRS00TOUTUS) 499 F | =
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : VIRTUAL SOCCER 249 F SMASH TENNIS 469 F SUPER STREET FIGHTERI(US]. 499 F
ROAD AVENGER  69F JAGUAR XJ 220 249F ECCOTHEDOIPHIN 279 F MYSTIC QUEST ~ 389 F YOG! BEAR 469 F F1POLEPOSITION? 539 F | o
AFTERBURNER Il 249F PRINCEOF PERSIA  249F SYLPHEED W9F HUMANS 399 F ECOIEDESCHAMPIONS 489 F NBA 95 539F | 2
BATMANRETURN ~ 249F SHERLOCK HOLMES ~ 249F THUNDERHAWK  279F PSGFOOTBALL 399 F ROCKNROLLRACNG 489 F DRAGON BALLZ 2549 F =
FINAL FIGHT 29F SONIC CD M9F NHLHOCKEY 94  299F WOEUTHATECHAIENGE 419 F BUGGS BUNNY 499 F FATALFURY Il 549 F g
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version franguise) EQUINOX 439 F DESERTFIGHTER 499 F MORTALKOMBATII 549 F | &
FLASHBACK 299F FIFA SOCCER MOF MEGARACE MSE LELIVRE DELAJUNGLE 449 F EMPIRE STRIKE BACK 499 F SHAQ FU 549F | =
ANOTHER WORID  349F GROUNDZEROTEXAS M9 F POWERMONGER 449 F SUFER ADVENTURE | 449 F FIFA SOCCER 499 F ACTRAISER 2 TELUE
MICROCOSM 399F JURASSIC PARK M9F TOMCATALIEY  a49F || S HOCKEY 449 F JORDAN ADVENTURE 499 F DRAGONBALLZ3 (AR TEL g
UPER METRODD + live 449 F MAXIMUM CARNAGE 499 F PEPS| JAMMIT TEL
\ DUNE MOF_MORTALKOMBAT _ 449F NIGHTTRAP(VF)  499f ) 5
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(Paiement immédiat ou bon d"achat)
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{voir modalités au magasin) (Boites d'arigine indispensable) TOUTES LES CONSOLES
{Echange exdusivement réalisé ou magesin) N'HESITEZ PAS A NQU'.S. 1E§ P_EMA.... DE
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gressors of Dark Kombat :
 ADK. Associé a SNK, ADK
P (Iediteur) g'est amusé 2

'Or;gmai 5ur'tou’s coffl pour étre le
 créateur de |a série des World
= _-.:Heroes ADK 116 50rt, pas de 501 ore-

- UNEIMPRESSION MITIGEE

 ADK (le jeu) part déja avec un gros
 nandicap. En effet, il ne propose que

Uik combathante. Depuis pas mal de

.

Fuma, le ninja du jeu, mattrise parfaitement 'art du combat 2
main nue. Démonstration ici sur la personne de Go.

ir un Jeu reprenaﬂt 565 Initiales,

une nouvel]e f0|5 i
 enfoncébien profond par Fatal
 Fury Special. Ce dernier propose

 temps, la moyenite daris ce getire de %)

-La concurrence
estrude

Dans univers résolument martlal

- desjeux sur Neo Geo, ADK se
 trouve confronté aune
concurrence rude et sans merci..

D'abord, c'est indiscutable, il est

en effet un panel de combattants
deux fois plus important et une
qualité de combat nettement
supérieure. Méme chose avec

Art of Fighting 2, plus

impressionnant et encore mieux

réalisé. Méme World Heroes 2 Jet,

né lui aussi de l'association SNK/
ADK; posséde des qualités

_ supérieures a cet Agressors of

Dark Kombat. Tout ceci s'explique
assez facilement, En effef, les
concepteurs du jeu ont voulu
innover en vous permettant de

- vous déplacer surtout I'axe

vertical du jeu, comme dansun
beat them up. L'idée est ongmale
mais pas plus intéressante que ca
puisque les sprites des
personnages ne sont gérés que de
profil. Lorsqu'ils se croisent (Fun
en bas de I'écran, |'autre en haut),
ils ne peuvent pas se donner de
coups. Dommage
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i Petit probleme incendiaire pour

la petite Kisarah, qui perd tout
a coup un peu de sa superbe
et de sa dignité.

: #2) Jeu est de douze. Bon. Deuxieme sujet

de désappointement, certains des
pErs0NNZdes eux-mémes, En effet, i

- appardlt peut-6ure original dinclure

Un joueuir de basket nain ou une gen-

 tlle eooliers en jupe ecossaiee au sein

din jeu de combat, mais ¢a fait un
peu déplace (et puis [oraqu’iis Vo5
battent, cest deuy fols plus éner-
vamt) _Au'mvaau du jed, une ¢ grosse

En se téléportant, Fuma peut

éviter les coups. Il ne lui reste

plus alors qu'a porter un coup &
en se rematérialisant.

5ur"pr|5e Taboerce de pouvoirs spe-
claux & distance (genre boule déner-
gie). Il 'y a icl que des coups au
corps & gorps Yoila une particlarité
qul garantiv un jeu constant
dattagues et de contre-attaques.
Quelque part, canest pas un mal,

Le otyle de combat AADK est vif et/

Combat de beeufs entre Sheen,
catcheur branché au jean
déchiré, et Leonhalt, prolixe
géant espagnol.



LES « FINISH »
Chaque perso dispose d'une
super attaque qui tue net I'ad-
versaire, Souvent trés originale
(Leonhalt se sert d'un tig re,
Fuma utilise un baton de
dynamite...), elle tient davan-
tage du gag clownesque que
du coup fatal hyper impres-
sionnant qu'on voit d'habitude,

e e

= %

e T T e & g
Vu cette photo, on peut se demander si on a affaire 3 un jeu Pe,meta qui -S'Y
de combat ou & une simulation de basket, essaye de metre —
= - - . U petit moment
extremetnent brutal, Loroque deux  dlun style de lutte sans nuance, ol |
 personnages saffrontent, ls ge jet-  tous les Coups 501t permis, e jeu Son cerveau
tent [un sur Pautre en un clin doeil, plaira 2 tous les amateurs du genrey

Vitesee incroyable et avec une violen-

Neo Geo

AGRESSORS

OF DARK KOMBAT

SNK/ADK
genre
SANS MERCI
10U2

s‘auvegard'e
MEMORY CARD

3

VARIABLE
durée de vie

MOYENNE

Belle démonstrati Espagnol qui, d'une seule

main, souléve le pauvre Go complétement désemparé.

& (1 résumé
~ Unenouvelle
poige
et - dubourrinage ~ 7°
|4 T ma—— intensif qui

sur « off »,
Chrig.. - &

Les coups s'enchahent alors 2 e Tout, est dit.

ce Inolle. Le résultat est saisiosant, "
Four finir, je crois que la meilleure des

v L GCRAPHISME
piraces de corc L0808 B U Dutrds bon, mais on a déja vu mieux sur
lé boite de jeu elle-méme : « Dots Neo Geo,

ANIMATION
Le jeu est impressionnant de rapidité
et de fluidité,

SON
Les musiques d'ambiance sont réussies et
les voix digit impeccables,

Les persos possedent tous
des mimiques assez amusan-
tes. Mais en faisant limbécile,

on prend souvent des coups.

JOUABILITE
Le game play est un peu houveau
et deconcertant, mais on 5y fait.
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Ut petit gar o qul 9

transforme en tuage

enbalon e boulet i .

ZOOMER N'EST
PAS JOUER!
Lorsque vous récoltez la carte,
appuyez sur Select pour exa-
miner le niveau en entier. Et si
ut passage ou utie salle secre-
te vous intéresse, vous pouvez
zoomer en appuyant sur les
touches Ret L. La map est
tres utile mais parfois difficile
2 trouver. Alors cherchez bien
- dés le début du stage.

fl_mconeclanc -

| uper Morph faft, dores et déj"

suptilité et [ambiance générale du

L'avis
d'Archimede,
jeune prodigue
de15ans

Entre deux cours sur |a fusion
nucléaire des molécules et mon
étude sur |a reproduction des
pingouins déportés en Amérique
du Sud, je m'octroie de temps &
autre une petite partie sur la
console débilisante de ce grand
dadais de Bamabé qui se trouve
étre mon frére, J'avais pour
habitude de le voir toujours
pratiquer les mémes jeux : on tire
partout, on tue tout le monde et

__onraméne la princesse d son
partie de a grande famile des -
: ~ jeux dactioniréfiedon, comme,
 enire aubres, The Lost Vlkmga Krug-
 Bys Super | Fun House, Lemmings...
- Aprés avoir subi la 5tupzd|te e
- dune espeoe de pro—-.__
 femsgur Tournesl, vous vous rebrou-
- e dane la psau dun balon qui peut_._
| 2 90n tour se tranﬁformer én trois.
~ autres Eléments : un boulet, une
- goutte deau et un nuage. Ef pour' -
 reprerdre forme humaine, flvous faut
retrouver les rouagea dé la machme '
_6xper[menta!6 -
Des le premler fiveau, o saisit |a

patemel dans I'espoir qu'il vous

_donne sa main. Faut dire que mon
_ frangin, ce n'est pas une lumiére,

Huit tentatives avant de

 décrocher, enfin, son baccalauréat.
Maisa j je suis cloué, Avec Super
 Morph, jai vula tache des

-~ examens, le nul absolu, le Letonte -

 desétudes, bref, jaivu Barnahé
 rflchir!

Qe qu| ne peut vouloir dire

qu'une seule chose : Ce jeun'est
vraiment pas comme les autres.
Hé | Bamabé, cing plus cing

ca fait combien ?... Bon, ben
c'est pas encore gagné.

Jeu. 1 Faut, traverser des tiveaux laby- € Allez, va donc faire joujou !

SELECT aAakM aREA AMD

= PRESS START TO COMNTINUE
A partir de cette carte, vous choisissez votre prochaine aventure.
Il faudra remplir tous les espaces vides par les rouages.
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Super Nintendo

; genre i
i 2 - ACTION/REFLEXION &
SIS SRSE O R R R AR o= e
Le nuage vous permet — & surprise — de'-v"oieqf;" Mais il peut également passer au travers de certaines 1

 choses et se transformer en goutte deau. Méfiez-vous du feu et. des ventilos qui lui sontfatals.

'._L_e._!%odiet_ est indestructible, || peut défoncer les murs, ?a_ssek dans le feu o
~ Seul probléme ; il coule dans l'eau et ne peut pas sauter. Nobody's perfect |

;

transformer 4 volonté, ce seralt trop

Yous entoure pour utiliser au migux

sortir du niveau, E Houblez pas que

Lz 'g_éutté d’eaupasse sur tous les obstacles
lorsqu’elle roule dans une cuvette. Et évite

D rifihiques et truffés d'obetacles,
Bien (i, vous e pouvez pas vous

facile. Non | En fait, vous disposez
d'un quota de tran'sformatioha G
aun rombre limité de nuages, ballons,
et || faut. donc bien observer ce qui

10 mutations. Le jeu pardt simple
2 debut, mais plus on avance et
plus o et de temps pour parvenir 5

¥oUs ouiez contre la montre; zlors e
PEIUE Pz Vrop de tettps & examiner

; s : R : e SN
SEal = n SaT Ol ] 3 :

rtout Maisattention iesronces,
out de mémeu ne des meilleures 1

sauvegarde

NON

- MOYENNE
" durée de vie

VA SAVOIR!

O résumé

s flamtnes ot oo piguanc . VOUSprendrela 75
ransformations. . ' téte, Sllper Morph

la carte du niveau (voir « Zoomer

est pas jouer »).

- Pour ure fois, vous re rencontrsrez
pas dennemis. Les obstacles qui

entravent votre route sont naturels
(ronces, feu, eau...). La simplicizé

des commandes (chague bouton du

paa correspoind 2 une transforma-
ion) place lz cartouche 4 portée de
Sous. 51 Super Morph re révolutionne
pas le genre, Clst un jeu trés syirpa.

Fl Didou,

On mappelle ?

Bl AN ER o PN s

(feu, ronce...) mais elle reste souvert coincée
z de tomber dans leau, ce serait votre fin,

- est pour vous.
Une dose de
-~ téflexion, une

~ pincéede
dextérité et une
louche d"humour,

70

65

GRAPHISME
Un peu genre dessing pour enfants,
bon, ¢a repose. « Heal the world »,

Cest

ANIMATION
(a roule, a rebondit, ga flotte et ¢a coule
5ans problerme, Magique, non 2

| SON
Rien de particulierement remarquable.
quoi comme diSques cheztoi ?

Tas

JOUABILITE
Extraordinaire | C'est; hyper jouable et donc
trés agréable & manipuler,



Actratser ! marqué
Iesesprits en faisant
/
agreavlemert
cohabiter les gcenes
dehaston e de
sirategie
L& 5econd volet
5etrouveamputé e
ey
ce dertler element,
DOUE devet un
dactiona100%
epoidsface
\ f !
2.501 predecesseur?

o Evitez d'utiliser vos sorts pour

 niveau. Car i, gréice 4 la mage,

 monstre mourra avant vous |

Super Nintendo

A

La ﬁn des fins
| _strateges

De Actraiser 1 & Actraiser 2,

la phase « stratégie » — qui
s'apparentait (de loin) aux jeux
type Populous et Sim City dans
lesquels vous gérez une
population urbaine — a disparu.
Soyons réalistes, '

le mot stratégie était un peu fort

pour une action aussi dépouillée

et linéaire, des choix tellement
évidents. Mais justement, c'était

cette simplicité qui rendait la

~ gestion tactique aisément

~ accessible et plutdt agréable.

 mence, évidemment | Vous repartez
dotic en guerre, afin de lui remetire

N contrepam@ les concepteurs ont
B onclore la réglisation, notamment les
 graphismes et les aptitudes du perso,

pu étre forrmidable, mais..

- DES SORTS
POUR SEN SORTIR

ehmmer de simples monstres.
Economisez-les plutét pour
les boss de milieu et de fin de

 ong'en sort facilement, ce
 n'est pas le cas avec une
simple épée. La technique
consiste alors a « foncer dans
le tas » en espérant que le

ansle pm'rr'tier'épiaode Vous
aviez éliming Tanzra, quiter-
B st la popuiat ion de
_ vabre royaume Ressuscité, il recom-

e branlée, Selement, cette foisrdl,
 vousavezaffare aunjeudactiontrés
2 plate-forme (voir encadré). En

 Et puis I'alternance de la phase
- «stratégie » avec la partie baston

était originale et interessante. La

 rédaction est divisée quant 3
 limportance de cette perte. Une
 chose est sire cependant : le jeu

_ en devient bien plus classique. la
~ seule originalité de cette nouvelle
~ version, c'est que lonpest

f 'survoler des niveauk en nuage

 (avec explication du scénarioen

frangals) avant de plonger grice

~_aunzoom au ceeur de 'action,
M Leo treize niveaux sont magnifiques eb.
ol tresvaries: on volue sous terre, sous
s leau () dano les flammes et dans les
 dirs | Hé o, désormais notre héros
' peut meme voler Bref, ce jeu aurait

PLAYER ONE

Les niveaux du jeu sont graphlquement trés variés et reprennent
les quatre éléments : ['air, la terre, 'eau et le feu

01°® OCTORRE 94



Faire un double saut,

} .. que |z Jouabilté est frustrante |
\

<ertes, le héros dispose de nombreux

= clait, on semmele les pinceaux|

JOUADEBILITE

-85t ennuyeux pour déclencher un
20rt | En plus, e héros se déplace len-
SEment, contrairement aux ennemis
2l en profitent pour ge ruer sur lui;

~xpul5€r des pfatee -formes, ou
zonzrattre 3 ol 1l se trowve, Et pms
25 combats sont ébranges car, 3

LES MOUVEMENTS DANS LE VENT

mouvenients mais toutes les com-
mandes e font avec deux boutors |

Feu d’ artlﬁce

chague coup infligé, les monstres oli-
due coup i

grotent et se figent. Enfin, le pro-

gramine gere parfois mal ce quelon

appelle « les detections de collisions »
avec les plates- formes, voire e vide
(6l tu s0re de [écran, Tes mort 1),

Résultat de tous ceci : on doit avan-
cer tres (trop) pruderrimet... et on

sen prend plein la tronche | Domma-
ge. Globalement, Actraiser 2 reste

U bon goft mais il re jouera pas

dans la cour des grande B
| by,

g8t degu quoz!

PLAYER ONE‘m OCTOBRE 94

Super Nintendo

genre

TIR/PLATE-FORME

1

sauvegarde

. MOT DE PASSE
INFINI

___ difficulte |
DIFFICILE

durée de vie

MOYENNE

80
01 résumé
~ Unbon jeu qui
- aunit puétreun
- grand hit. Mais
' labsence de
partie stratégie en
décevra certains,
et tous seront
 déconcertés par
EORTST  Une jousblit
o louche. 65
RAPHISME
Les graphismes sont vraiment différents 3
chaque niveau, et trés beaux en général

CANIMATION
Detaillée mais lente pour le héros. Rapide
mais depouullee pour les ennemis.

Les bruitages sont nuls | Par contre, les
Musiques sont lyriques, mais glauques.

JOUABILITE
Délicate. Le héros est lent autant, que
pataud et les combats sont bizarres




[iens, tlns..,

| cemblerlh quen
matire de hockey s
glace lemanopolede.
laseri NHLtouch

; L fm

'demérqu@ parj lne reahsatl'bn rgpo"'
- aant eeﬁentleﬁsment sur le mode 7.
dela Super NES.

A linstar de son seul concurrent i

fa|re "mlaux que NHL Hoc
" WP key €5t ung thission quash.
mpoegubia Piutot qus da 53 heurter

EO _D'INTRO

o est agrementee de treés
rtes séquences vidéo en
noir e’obianc Fas malpour un
suppor't _c_artouche ;

! =

A lapproche de hier — i
_ & Lorsque, pour le pretmiere faig, on met

! le patin sur la glace, on est immédia-
3 coneurterce arie (o el auglnis
2010res des commientaires du spea-
ker. On a, 2 premmre Ve, davantage
[impression detre & pour assister 4

¢l [11dgae.
, h match de hockey que pour Tenir |
En attendant \L/ledetf;; Une 1%?912 coﬁ:)me:’izil;cz

SUPBFHOCkﬁy, & | "?; h appréciés e désactivés (o gort

rapidement saoulants), on peut alors
i _ . ‘ = 4 1 entrer dans le viffiu 5ujf3t. Comme
: ; 1 Bives ou non, il convient, de ge familia-

- . riger avec les commandes. Brett Hul
- offte [a possitilité de jouer dans un

Entre-deux de mise en jeu. La conquéte du palet est un élément
~ déterminant pour la victoire.
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LES PLAY-OFFS

Comme dans beaucoup de
simu. ayant pour theme des
sports américains, on retrouve
les inévitables play-off. Ces
rencontres se déroulent au

e —
BLIT ELOY
1 =4

meilleur des 3, 5 ou 7 matchs. -

en pagaille

Le Hockey n'est pas uniquement
un sport de brutes épaisses, C'est
aussi et surtout des tonnes de -
chiffres. On n'échappera donc pas
aux traditionnelles statistiques
qu'affectionnent tant les
Américains, Mais il y a aussi des
données utiles puisque vous
pouvez éditer vos propres lignes
d'attaque ou de défense en

fonction des caractéristiques
individuelles des joueurs. Cela

91 vous activez l'option « changements de lignes »,
vos joueurs seront alors sujets 2 la fatigue.

- kD esprit typiguement arcade ou_en

. Vous permettra de personnaliser
votre équipe et de créer des lignes
qui entreront en scéne lors de
situations particuliéres.

" Parexemple : si deux de vos

-~ joueurs sont temporairement

exclus et que l'adversaire s'installe
tranquillement dans votre zone de
 défense, faites alors entrer une

ligne de gros balézes qui feront un

‘ grand ménage.Ou bien, dans le

cas d'une supériorité numérique,
appelez en renfort des joueurs vifs

&t rapides afin de déborder

I'adversaire,

PLAYER ONE ERED ocToBRE 94

7 évidente d'acces.
JANCORPORE = .. .~
Loption magnétoscope per- - ':-so!t mOtw_e _ 70
_met de revoir au ralenti cer- soit connaisseur
‘taines actions trop rapides. Doz
‘Avance et retour rapide, arrét P.our Iﬂppl'eﬂer.
sur image, rien ne mangque.

- Lutilisation du mode 7 aurait pli étre

Super Nintendo

ACCOLADE/SONY

genre

SIMU. SPORTIVE
10U2

MOT DE PASSE

e - NON
IMode simulation pure en activant, les —
fautes, les hors-jeu, les changements MOYENNE
de ligne, etc. Cest dans ce dernier i durée de vie
Mode que le jeu devient intérescany ~ ASSEZ LONGUE
SUFTOUL 5i vous Jouez les play-offe ou i
a deux joueurs, Toutefols, méme si

cette simulation est p'r*enante, elete !'(_E-R.&‘:
K" . V75
prifcipalement, au niveau du graphis- - 3 )
me. Bref, globalement, Brett Hull m ’ o
Haokey st tne bonne petite simula- @ ¥ .
tion de hockey, mais gas fonciere- P~ esume
et indigpensable... rett Hull est

~ Wolben  une simulation
W_olfen dehockeypas 7

o4

GRAPHISME
Cest parfois un peu fouillis, mais on se
laisse vite prendre par [action.

ANIMATION

U peu mieux gérée.

SO N :
Sur la glace, cest moyen, mais les com-
mentaires digitalises sont une pure merveile.

JOUABILITE
Aprés les tatonnements du début,
cenest pas mal du tout,




: Quand on vous disait que les

graphismes sont magnifiques.

Mister Nutz fait concurrence
aux productions Disney.  §

£

Qsonore avec les inévitables 19095 de
fin de monde. Malgré cette accumu-

Nevous iz pas
Uniquetmett aus
Jraptiates Sous
rondeur ¢b a fai
ignon de ce et
ectreull, S0u 565
apparences bor
enfant, Mister Nutz
estunral ju ! gl

[oueurs 5apstenn

our Ia petme hletows, il faut
g savir que Mister Nutz et

- - dabord sorti sur Super Nin-
 tendo. Cette version Megadmve gst
dalleurs quasi Ldentnque 4 quelgieo
';'-_;;'_:detaﬂg & effets speczaux pres. Vous

 CLASSIQUE S CLASSE
~ Mister Nutz est un Jeu de plate-- '
| ""5cqueﬂoee dagilié et o5 vies 5up'

 planquees Chague monde est formé.
 de pluelcurﬁ niveaux se deroulant

ne la salle de bains, déplacez-vous sur les tampons a récurer.
Et attention au robinet quiva s ouvrir.

Alors que e tinéma frangals __
estdeplusenplusmalpercua
- l'etranger (enfin, onpourrait
méme dire qu'il n'est plus vu du
o), que lamusiquedechez
e nous n'arrive toujours pas a passer.=':-‘ -
ion les frontiéres, la Francese fait
 remarquer par fa quallte de ses
jeuxvidéo.

 Spécialistes des magmf ques

.  aventures de science-fiction

forme. Un vrai d@ vrai BVEG 565

(Another World, Flashback, Dune

 Mega(D...) les programmeurset
 artistes francais se sont faitun

nom (Eric Chahi et Frédérick

dana U méme univers graphlquc etQ Raynal en téte) et ont imposé un

style, Aujourd'hui, la « french
touch» s'étend a d'autres
domaines, comme le prouve
Mister Nutz, ce superbe jeude

plate-forme créé par Pierre Adane

et Philippe Dessoly (avec une

_mention spéciale pour la musique
de Raphael Gesqua). Tiens, une

petlte remarque, en passant :le
cinéma et la musique francaise
sont soumis a toutes sortes de
quotas, de lois bizarres, et d'aides
gouvemementales pateralistes.
Ce qui n'est pas (encore ?) le cas
des jeux vidéo. Alors, quelles
conclusions en tlrer ?

PLAYER ONE @ OCTOB RE 94

lation de clichés, les programmeurs

Ont 51y mettre assez de coeur 5 de

ripa@ pour cottinuellement ous
gbonner... e hous captiver. Car i
Punivers de I'écureul rouge se
démarque par eon apparente dou-
oeur (couleurs acidulées, rondeurs

& carboon », musique douce...), |

: Le premler boss est une énor- =

me araignhée qui adore dévorer

~ | ses congéneres. Sachez aussi |
" que le dernier boss est un yéti. &

- -~rsJomt le. pod fum dea grande jode
- plate-forme gracz 4 54 constante
Tnventivité et 4 la richesse des

 astuces rencontrse@

Plus un jeu est riche en astuces et

e paceageo secrets, plus o2 duree
 de vie sera importante. Revenir en
_ arriere pour chcrc’ncr dee warp zones, ¥4

La chaumiére de la sorciere. Le
= gros probleme pour y entrer,

. cest de trouver linterrupteur
qui libérera la clé.




MISTER NUTZ
AUPAYS
DES ASTUCES

Ce jeu-13, c'est vraimentle

_paradie de l'astuce.

Voila ure caverne secrite, une

vie supplementalre planquée

sur uh arbre, un mterrupteur 4

perché dans le vide, |a clé

ouvrant la chaumlere de la

5orc|ere et un autre 1up repo-
sant sur des nuages.

Mamtenant qua vous 5avez :
tout, il ne vous reste pius qu

trouver leur emplacement.

‘7 B__an courage |

' \_: bemes qu o poeeront Gvousdane
- Mister Nutz, De plus, le bt dujed
-;_.'-‘:_ne«at pas juste d =
- mais aussi dY trouver toutes lea -
 pléces cachées, Bt suffioamment
--bien dleelmulsea pour Vous rcndre—.— =

* Comme toujours dans ce type &

Dans M:ster Nutz on se falt meme Ies muscles Poussez ia chaise i
pour pouvoir atteindre la table. Malin, hon 2

Dans [a chaum:ere il faudra trouver commeht attrapper la coup
La boire rend Nutz tout petit petit....

efgenre de pm- {::

finir un mv&au '

- Mister Nutz rivalise avec les productlons
- D|sney On peut reverd un dessin amme ¢

‘ Tout bouge vite, et bien, dans Mister

La bande-son propose de vrais themes,

 etde 5uperbes melodles.
de jeu, on a droit au monde i

de neige. Du CiaSSIq_l:Je,, mais , OUA B s |TE
de grande qualité. ,

sLiati S . Sans probleme méme si iutlllsatlon du
_ paddle six boutons n'a pas el:e prevue.
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Nutz... Comme dll‘alt Bart: « No problemo I»

PLATE-FORME
joueur(s)

1

sauvegarde

MOT DE PASSE
INFINI

MOYENNE

durée de vie

65




Megadrive

ORI | o g 2ose
Avec Foption Flamme, votre

4, Id Vi /

epee est sacréement boostee.

Trés pratique contre certains

obstacles.

£ modernise) ge recharge tout seul
apres Utlieation. Pratique, non ? Tou-
jours au chapitre des nouveautés,

- Iorsquc VoUS amassez dix diamarto
bleus, une loverie vous offre une
poimitie, Ue vie, une sale bombe, enfin

apiate
it especede e

. bref, Cest, une loterie quoi | Malgré
GhOUEtte aliX a”ureﬁ ivous posaédez une Megadrive, Une fa|blesse tout, ce second volet reste vraiment
il et impensable aue vous ne | moins von que le premier. Freuve en

B chez Konami ? -

© connaissiez pas 6park-9tsr.
~ Cette nouvelle mascotte de Konami 2
e effet v le jour sur cette console et

a6 marsupilami,
fait 5@ rentree

_ _ eot. quline bore recetie ne marche
Ceest Ia question que I'on serait en _— —
droit de se poser en jouant &

le- moir que [on puisee dire cestque ~ Sparkster. Le jeu comporte
ce fut un enfant prodigue. Il evient,  quelques pefites faiblesses,
5l M eg 1 d flie Pou f pourle plus grand p[a_la.lrde eeofans,  notamment au niveau de la

jouabilité (est-ce a cause du
paddle Megadrive pas toujours
trés précis 7). Plus génant : le

 LAFUSEEVIVANTE!
- Oparkster dispose toujolrs de son

U second épisode

Renvoyez a ce sale boss les
especes de scies qu'il vous

neletart, Rocke?
Ktlgts Adverture 2
645 g0 man

- réactelr qui i permet de se dépla-
cer 4 lne vitesse slpersonique et
dexplorer les niveaux recélant de
pomres, de bananes et autres dig-
mants. Une des rares différences
avec le premier épisode vient du

faft que ce réacteur (maintenant £

Ceest pas tres fair play de latter un monstre par derrigre
mais bon, ils vous le rendent bien. Alors...

dosage de la difficulté. Trop facile
en mode Easy, le rajout de niveaux
et de boss en mode Normal rend,
cette fois, le jeu un peu frop
difficile. Lidée est bonne mais il y
a trop de décalage entre les
niveaux composant les mondes
(on passe de deux a quatre). Et
puis, il faudra vous accrocher pour
avoir les mots de passe. Plus
étonnant encore : Ia différence
entre Rocket Knight Adventure et
Sparkster (qui, je le rappelle, est la
suite). Un fossé les sépare. N'allez
pas en déduire que Sparkster
n'apporte pas son lot de
nouveautés mais je pense que l'on
était en droit d'attendre un jeu au
moins aussi bon que le fut le
premier qui, d'un niveau sur
'autre, étonnait le joueur par une
débauche d'effets spéciaux
rarement vus sur une Megadrive.
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balance. Pas bien dur mais
un peu longuet.

que 5t fon y met les bons ingrédients.
En effet, icl, les graphiemes sont net-
Tement imoins veaux, les sprites
moins travaillés et les bose moing
originaux que dans Rocket Knight
Adventure. Il manque de panache.
Certaing niveaux se trainent en lon-
gueur et deviennent vite lassants
(notamment la scene ol Fon est £,

Le dirigeable géant est un
niveau particuliérement moche.
Non mais, vous avez vu com-
ment c'est hideux, beuuurk !




. ol L

DEVINEZ QUOI?
Vous avez deviné qui se trouve
eur les photos 7 Non 2
Regardez mieux : 12 taille des
sprites, leur disposition, leur
isolarment. Ce sont les boss
bien slir et comme y en 2 un
paquet, je n'ai pas résisté 2
Penvie de vous placer cette

petite photo de famille.

fo i e e e T ]

¥ dans un robot géant). En contrepar-
0Offre des niveaux 5uppiémeﬂtatma

 clpale UEIEE est de vous permettre

~ Sparkster reste donc un jeu de

. 4 ¥ [‘ ."" _. ! - " N Each . i ¢
B el il Bl Bl Bl o e e 5 o B B B
Lavant-dernier mode est vraiment costaud avec ces sales viseurs
qui vous chopent plus vite que Féclair.

iy = = = i

4 b L py
6 geanis ne sont pas tres résistants 2 vos
attaques. Far contre, il y en a un paquet.

plate-forme technique et amusant,
méme s'il 2 moins de péche que
Rooket Knight Adventure,

tefle Flou

«Moi 2l pas de réactions.»

Lie, le réglage de la difficulté vous
Quant aux mots de passe, leur prin-
de faire quelques pauses tilleul-

menthe pour vous décontracter
apres un niveau bien costaud.

GRAPHISME

Fas de probleme méme avec de gros
sprites | Peu deffets délirants.

Le premier niveau se déroule
dans un joli décor champétre,
bourré de ruines. Les petits
passages secrets abondent.

Cest [essentiel, nest-ce pas ?
JOUABILITE

est pas immédiate.
PLAYER ONE @’OCTOB RE 94

Moins beaux que le premier épisode, les
graphismes restent vaiés malgré tout.

Les ziques sont sympa et collent 2 [action

Bonne, Konami oblige. Mais la prise en main \

KONAMI

genre

PLATE-FORME

4

DIFFICILE

durée de vie

Rocket Knight
Adventure 2 est
un ton en dessous
de la premiere
version et ce, &
tous les niveaux.
Mais j'l'aime bien
e petit truc-chose
a réaction,

75

70

65




QualfrDracula.~~ §

Unleacted defiln s Eee

mmmh%wa oo e -~;;%W“mmwg
Sy i 4 Lo queiques Jours des cadaures.

amemwmm

pmmmmo

mmmMe

\elas entiremteten T, R— 0 o4ycro i e 2
e W K de vrais acteurs, Les décors ef les
S e : 4 costblimes font varfois penser 2 ceux

ang|ﬂI5)GOH5tltU6 Sy dun epieode dpee « hﬁyaterea de

- s o ‘4  [Ouest » tellement s sont cheap
deja | Paﬁ danﬁ Ia . L - (deux tabourets, une balustrade et
o ‘ . trols figurants 2 moumoutes), mais

l - . X e . Fambiance sonore, renforcée par

bonne dH‘BGtIOH Ah - . B dinguiétantes musiques, vous plonge

s _ = V4T  vraiment dans latmosphere oppres-
5l|yaVaIt une VF ! | _ s > B oo de [Angleterre victorienne,

- M B ok | BB F haR |  Dans certaines acenes, vous pourrez

: E glaner des indices, obtenie de nou-
' Achetezle Joumal chaque matin, et vous obtlendrez des mfos qui & velles adresses, et méme parfo

d la jour de nouvell =
. vous perettront edearrer a jou neesur e ouv es pistes. ; recolt ; que%quse Ob ets qm Vous
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. ' ' Mega (D |
LESPAROI.ESSENVOLEN‘IZ.. o —

Apr‘ee ahaque sequence vidéo

Fri Bec 29th B:25 PM

T_fiegrd thg rgazlars at : 12 01.15:»-

fig Soucy Jack sin : Hing’s Cr-oss
Er:sly sa:s about ﬁa 2
.

importante, vous avez la possibi- v Ber g?—fﬁ%zgggﬁ Bridge : SEGA

it e prendredes notes dane el
votre journal... Un gadget utile | P FILM

pour ceux qui comprennent mieux | (PEU)INTERACTIF

iangialsal’ecntqualorall - E g
: Qszront utiles alleurs, Le programma . Sacd
gere les différenta moments de la NON
journe.. Pas question dallerdla
' poetea 2 hdu matln, par contre, une. ‘-
vieite 4 zslle vers minut gera fructl-
 flante. La nuit, rentrez G
pour dormir, car vos réves pourront.
L wus reveler de preoleux indices. Le |
1 e parfols lent, le systere de jeu
vraiment; Des er@onomiqua et linter
 actiité aesez limitée (cote d|a|ogue
 notamment). Fourtant, on tombe vite
5005 le charme de ce jou au scéarip

'mmwlm@mm;

~ dent

Votre ﬁancee ales crocs... Et as de veme elle semble avow une
Mol

 lorgonomie ~ 7°
~ douteuse, lalssez- _
'. '_-S'AI-I-ONS DONC}_ vous_emporter_.. _
: '-_‘fiﬁrte touwstique a}e queiques 1':par ' = ey
_endroits folkloriques :feclub vo“s passerez de
prive, la taverne, Ia librairie, Ia =
_poste, et f:ieja Elus mquu.a—_ ' _ Satl'es bons
' _tants, le cametiere et Pasile. moments =

L theol'eme de ol I'objet que vous tenez dans la '

. main devraient étre affichés en
'Lm’a Moore"“ | permanence, alors qu'il faut aller
 « On ne peut pas étre & afos  les pecher dans des menus pas
 beau et intelligent », cest le triste  toujours immédiatement .
axiome auquel semblent obéirla - accessibles. De méme, le calcul |
plupart des jeux sur CD.  destemps de trajet aurait du étre
‘Grice 3 son scénario raffiné, integre aux déplacements en
Dracula Unleashed se hisseun ~ fiacre, plutot que perdu dans un
ipeu au dessus de la concurenice,  autre menu. Autre aberration, le
imais une fois de plus, les ~ marque-page « balladeur » qui se
programmeurs ne se sont pas ~ déplace d'un cran & chaque fois
foules pour la jouabilité etle =~ que vous toumez une page de
systeme de jeu, Des éléments  votre camet d'adresse devient
indispensables, comme 'heure . vite énervant !

GCRAPHISME
Pour éviter davoir I impression de regarder
Canal+ code, jouez Iom de votre tele I

ANIMATION
Quand ¢a bouge on voit, toins les pixels.
Cest ce qw sauve le j jeu

La musique douverture, la muslque i
dambiance, et les d|alogue5 sont excellents '

JOUABILITE
Lent, mal foutu et parfois pemble,
le systéme de jeu setmble avoir ete bacle !
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901 5t
deriableen
Mtascotte de 9ega
Hlor que Sorlo &
Anokles gl
Megadrive dof oug
varieni i acSobre
ol gueleherisor
goffe une ouiele
irge 5l Gatte Gear

nutle de présenter Soric, tout
le tonde le connalt. Auvu de ce
fouvel épiﬁode «Triple Trouble »,

0N a vraiment, limpression que les

gens de chez Seqa maltrieent, parfal-
tement leur sujet et que créer un
Houvea jeu ayant, leur hérisson pour
vedette ne leur pose guére de proble-
e, A partir de Iz, la question que
lon peut 5¢ poser est la suivante : se
renouvellent-ile vraiment 7

LA REPONSE EST NON !

Et Je men vais vous expliquer pour-
quoi. Soric Triple Trouble est un bon
Jeu. Le découpage des niveaux est
claealque (en trois parties), les

Course effrénée de Tails qui fait bien de passer entre les boules 2
pointes que les badniks laissent tomber sur lui.

Game Gear

Vous trouvez ca
trop facile ?

Clest irréfragable, Sonic Triple
Trouble est un jeu d'une facilité
déconcertante. Pour allonger
quelque peu la durée de vie de ce
soft somme toute sympathique,
plusieurs solutions vous sont
offertes. Le plus évident, bien sir
est de jouer les yeux fermés. Aussi
incroyable que cela puisse
paraitre, j'ai réussi, en « aveugle »,
a terminer un niveau. Si cela ne
suffit pas, utilisez votre pouce
gauche pour la croix de direction
(normal), et servez-vous de votre

décors changent, suffisamment pour ) gros orteil droit pour appuyer sur

les boutons. Cette position, en
plus d'accroitre considérablement
le niveau de difficulté du jeu,
vous permettra par la suite de
vous essayer & certaines positions
particulierement tordues du
Kama-sutra (ne comptez-pas

sur moi pour vous dire i c'est du
vécu), Enfin la demiére solution
consiste tout simplement a jouer
les superperfectionnistes et 4
nettoyer complétement un niveau
avant de passer au suivant.

Les anneaux doivent absolument
tous étre ramassés et chaque
ennemi détruit.
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Certains lieux, comme celui-ci,
sont de véritables mines 3
anneaux. Profitez-en pour en
ramasser uh maximum.

#£) Créer Une certaine variété (on passe

de la verdure 2 |a neige, 4'une station
spatiale a un lieu immerge) et le plar-
ir de Jeu est bien present. Petit lue
maintenant indispensable, vous avez
la possibllité dincarner Sonic ou bien
Talle, a votre corvenance. Ga e chan-
g¢ pas grand-chose mais c'est
sympa. Four couronner le tout, au
niveau réalisation, lensemble &avére

Voil2 une séquence rigolote
Tails, enfermé dans une énor-
me bulle d'air, remonte sans
se fatiguer a la surface.

tres potable. Mais malgré ces diffé-
rentes qualites, ce nouvel épisode
peche par manque dinnovations véri-
tables. Bon, alors c'est vral que fon
Voit, Sotic faire du erf, ce fiest pas
courant, (surtout dans les airs),
malis ce tlest pas non plus vraiment
dément. 5i Sonic T ple Trouble était

Whoops ! Devant un ennemi a
la mine aussi renfrognée et
7 » .
mechante, il vaut mieux reculer.
Survie avant tout.



w w

Au niveau de glace, de drbles de

sur la téte, vous foncent dessus sans arrét.

o
sl

L3

¥ un jeu < neuf », on pourrait, écre beau-
coup plus dithyrambigue & son suiet.
Malheureusement, on 2 ['npression
qu'aucure évolution notable nest
intervenue depuis Sonic 1 (je parle
uniquement des consoles & bits).
Déception supplémentaire, le jeu est
veaucoup trop simple a terminer,
Bref, voila Une production sang sur-

VOICI LES BOSS !
Les boss sont pour ure fois
assez différents. Ce n'est plus
Robotnik que 'on trouve dans
de multiples machines. Cette
foie, vous ferez la connaissan-
ce d'un serpent, d'une locomo-
tive (%), d'une sorte de tortue

Tiens, voila un nouveau person-

: nage qui ressemble étrange-
geante g?;'e Yotre double ment a Tails. Assez couard,
fovekque, il g’enfuit en vous voyant.
= e R e Y r e
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petits pingouins, avec des bombes

Course poursuite délirante entre Sonic, sur son surf 3 réaction
(bah oui), et son double robotique maléfique.

Game Gear

TRIPLETROUBLE

SEGA

genre
PLATE-FORME

joueur(s)

IAI

sauvegarde

NON

continue

Oul

— e 1 -

RIDICULE

durée de vie

COURTE

85

O tésumé

Fidéle & lui-méme, |

le petit pére Sonic
saura satisfaire
7 ses fans,
P ks Seul probleme —
etil estimportant
. . = |e jeu est
pflé@, areserver en PI’ I0rLE auUx incon- b
ditionnels de la céruléenne mascotte. eaucm!p
. trop facile,
Chris -
commence 3 le connalore, -
ot p.. de herieson.
GRAPHISME |

Décors assez depouillés mais clairs
et bien dessings,

ANIMATION
Sonic court tres vite. et le scrolling
le suit avec fluidité.

Quais, bon. Cest de la Musique
Game Gear, quoi. Faut aimer.

JOUABILITE
Tout va tres vite sur un petit écran.
Concentration maximale requise.



Apréa 14 Parthere
f0ge, 065t all our de

Dary Duck de faireun

ne oyage
Hollywood Ce ey
mhigue i sepe
it e3h decidemerb
sl e ndez
Incortauraplepour
toub bon heros e
dessin aniné

Game Gear

affy eat. [un des person-
1ages de carboon parmy les
plus droles, |l possede une

© Joiket des manieres qui le rendent
s éympatmque Maie ce e Vous

ne saviez peut Etre pas, cest quil

W ©50 aussi un héros sur console.

GESTUELLE!
Daffy Duck est affublé d'une
multitude d'attitudes diffé-

* . rentes toutes plus drles les

unes que les autres : il jongle
avec des boules multicolores
lorsqu’on le laisse tranquille
deux secondes, il tire avec
son gros bazooka en
subissant un recul sauvage,

_ ouse transforme en ange et

monte au ciel lorsqu’il meurt !

.' Aores Daffy Duck, The Marvin Mission

sUr Super NES (Player One vt 26), 1
revient 211 charge avec Daffy Duck in
Hollywood ol Gaine Gear.

* GAME GEAR = GAME PLAY ?

Le scénario qui amena Daffy Duck 4
565 longues tribulations hollywoo-

diennes 1'a rien de pa%\onnant Ce qui -

10U ifttéresse, cest e | Jeului-méme,

Résurrection ?

La Game Gear nous étonne
méchamment depuis quelque
temps. Alors que la Master
System semble définitivement
morte, la portable Sega continue
quant a elle son petit bonhomme
de chemin. Aprés Dynamite
Headdy, Mortal Kombat 2, Hulk
(encore que...), Daffy Duck

ne dépareille pas dans cette

liste de bons jeux.

La dimension réduite de I'écran
ne constitue méme pas un
obstacle a une bonne jouabilité
et a des graphismes fouillés.
Comme quoi il suffisait

d'un petit effort de la part de Sega
pour relancer considérablement
I'intérét de cette console.

 Remarquez, avec la quantité

de pubs que Sega nous a
balancées a la face durant I'été
pour vanter la Game Gear, ¢'aurait
été décevant de voir déarquer
des jeux pourris !

La preuve qul suffit de bien

. promouvoir un produit pour que,

tout de suite, les jeux soient

 nettement meilleurs...

Clest triste d'en arriver I3, mais
tant pis, car en fait tout ce qui
nous intéresse c'est de ne pas
nous emmerder devant nos

Daffy e retrouve plongé dans divers © consoles. N'est-ce pas ?

Daffy a une fagon attendrissante de mater cette espéce de ﬂe r.
Qu'il se méfie, elle n'est pas trés bonne pour sa santé !
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 fuits lleux de Munivers hollywoodien -
U deaert aride infesté de despera-
405, des tines lugubres remplies de
vieges, des foréts hantées ol des
fantomes sortent de terre... Dans

chacun de ces levels, il vous faudra

“ire preuve dune grande maitrise de
votre personnage. Yous devez a

chaque fois tuer tous les ennemis

Bour passer al niveau suivant.

ur se defendre, Daffy posetde un

Znorme bazooka qull peut utiliser
sant qu'l le veut. Bien sllr, comme

ns.tout bon jeu de plate-fore, _

';_L"a mi Daffy s-a;-iﬁ--retrouve plon_':'gé'-dan_s‘_

DESERT DUCK!

des options vous rendent plus fort,
e vous accordantla possibilité détre
touche ure fois, ou bien de bénéfiier
dune armeplus puissante.

A final, Daffy Duck, servi par une

realisation nickel, est un softsans
grande surprise qui o¢ démargue de
la concurrence par beaucoup
dhumour, une excellente jouabilité et
ure grande diversité. Certainement
de quol plaire au joueur que vous tes |

Elood,

fai du canard lagué |

PLAYER ONE

un univers de Far West : ciel rouge (pour simuler la chaleur),
ochers arides et cactus pointus. Et pour com pléter ce tableau, des cow-boys de la pire espece
hantent la Sierra ! Un petit conselil : faites trés attention de ne pas tomber sur les boules piquantes
- au sol car il vous en colitera directement une vie. Dans ce niveau comme dans les autres,
les ennetmis ne sont pas trés nombreux mais vous devez tous les tuer pour accéder 2
ure autre partie du tableau. lls sont parfois bien cachés dans un recoin du décor et
it vous faudra tout visiter pour ne pas en oublier au passage.

| éditeur |
SEGA

PLATE-FORME

1

NON

oul

VARIABLE

durée de vie

MOYENNE

~ estun bon petit
| jeu de plate-
§  forme qui
s'adapte tout

afaitala

Game Gear et
nousoffe
une action dréle
etvarice.

70

GRAPHISME
Tres travaille pour une Game Geat,
il confere un véritable plaisir

ANIMATION
Tout bouge tres bien avec fluidité. De plus,
Daffy a de nombreuses expressions.

La GG n'a jamais excellé dans ce domaine \
et une fois de plus, la zique prend vite la téte.

JOUABILITE
Un sans-faute dans un domaine ol les
plantages sont nombreux.

OCTOBRE 94




| aurat pu s appeer
Ilper Choplter I o
Retengeof Aengen
mals finalgrent
Ocean a anche
ceera Chopliter
Oler ide, come g
0n cortorend Sous que
cestlasuite dull,

15 gt itellgents
chez Oogan., Ga, Cest
obige qull st
itelligents!

Game Boy

Au cours du jeu, on évolue
dans cing décors différents,
qui malheureusement ne tran-
chent pas suffisamment les
uns des autres. C'est quand
méme l'occasion de varier légé-
rement I'action : en mer, il faut
utiliser une corde pour récupé-
rer les otages, |a jungle est un
vrai labyrinthe et la ville extré-
mement mal fréquentée. Ce jeu
est la honte du tourisme !

¢ Voulais pas monter dans cet
hélico milivaire, moi, Jvous
' asslire, Ce sont eux qui my ont
oblige | Je me doutals bien quiil y
avait quelgue chose de louche, que la
belle balade névait quun prétexte. ..
Cest quand e pilote 2 zuté en plein
vol que je me suis décidé 4 prendre

les commandes. Y avait-une note

accrochée sur le tableau de bord,
mexpliquant que si je sautais moi
ause, il y auralt plein dotages mas-
sacrés par lennemi (probablement
les enmemis de tmes « amis »), et que
Jaurals horte toute ma vie. Bref, je
navais pas franchement le choix,
cest ol €t Je suis parti 4 la res-
cousse des malheureux.

PR BT e T S
Le lance-flammes est tres efficace, mais c'est une option
que l'on ne retrouve que dans le niveau de la jungle.
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Poil dans la main

La premiére fois que j'ai vu ce jeu,
j'ai cru qu'il ne s'agissait,

ni plus ni moins, que d'une
réédition de Choplifter Il.

Wl aura fallu que je rejoue aull
pour me convaincre de l'originalité
du lll. Certes, Choplifter est un
classique qui a bien dix ans (i
avait eu beaucoup de succés sur
Apple I et C64), mais est-ce une
raison pour sortir deux versions
quasiment identiques sur la méme
machine ? Du deuxiéme volet

au troisiéme, les décors n'ont
quasiment pas changé, méme si
les niveaux sont différents.

Seuls changements notables :

la jouabilité améliorée et une lége-
re trahison de I'ancétre Choplifter
car on tire sur les otages sans les
tuer. Résultat, le jeu devient un
peu plus bourrin. Cependant, les
otages transportés dans un hélico

- détruit sont perdus, ce qui peut

entrainer I'échec de la mission.

Nl faudra donc procéder avec
méthode, Bref, si vous étes lassé
de Choplifter Il, c'est pas|le
troisiéme du nom qui va vous
emballer. En revanche, si vous
n'avez jamais entendu parler de
ce titre, sachez que ce n'est pas
par hasard qu'il a amusé plus

© d'une génération de joueurs.

b
.




Game Boy

car lly a plus d'otages qu'll n'est nécessaire o’

d'entre eux a votre bord, vous aurez besoin dalle

: Les.options aussi sont planquées dans les

. on gy retrouve trés facillement, la diffic

== mieux éviter de se payer, su
| i

Laccusl qui me fut réeenvé en terri-
Toire adverse s trouva pour e toins
mouvementé : DCA, chars, hélioop-

- teres et avions hattendaient que
= : ; 1
- 1mol, prowvant une fois de plus que

-~ Tout le monde men veut.

i? PITIE POUR MO !

- Cortime e cotmptais bien me défendre,
¢ tirale partout avec mon « gun ,
profitant de mon trés maniable hélico
pour ajuster tout og beau monde,

Le premier truc bizarre apparut
orsquie e langai une salve malencon-
Crele s U type au sol qui miavait
fait une grimace, || t'explosa pas
4215 e gerbe de sarg, mals conti-
fua s gesticulations, qui étaient
en falt des appels 4 [aide. Rassuré
mals 0orfus, je e posai et vis débar-
quer une flopée de mecs, « Oh | dites

OCEAN/SONY

genre

ACTE HEROIQUE

1

sauvegarde

MOT DE PASSE
__continue |
2

PROGRESSIVE

durée de vie

MOYENNE

 LAJUNGLE

il Hest pas toujours nécessaire de parcouirir un niveau dans son intégralité pour le terminer,
en libérer. Mais si vous vous crashez avec plusieurs
r en chercher dans des endroits encore plus délicats.
recoins. Mais pas de panique : c’est pas le cosmos,
ulté vient en fait des nombreux murs qu'it vaut
rtout quand on est sous le feu ennemi,

donc, pas plus de di 3la e, ya pas
marque RER | Je dus faire plusieurs

 Voyages pour asaurer mon quota de

bypes @ ramerer, et repartir visiter
de nouveal payeages, toujours plus
hostiles, Le second truc zarbi auguel
je fus confronté, ce furent les
olseaux, qui ee transforment en
etoiles revivifiantes loraqu'on les
dégormme. Quel monde de fous | Je re
serais dailleurs pas resté ol n'y
avait pas e tout un 1as de nouvelles
armes pour samuser : bombes, mis-
siles, lance-flammes et autres,
Malheureusement, tout s'est mal
terminé : f2i dl rendre la cartouche
alors que javais pas fini mon
« contrat moral ». Snif|

Milouse,

le couteau sous la gorge.
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O résumé
Un grand

classique des jeux
vidéo basé sur

un principe

simple, qui,

en plus, colle
comme un charme
la Game Boy. (a
ne se refuse pas !
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Les graphismes sont clairs, mais ils
auraient, gagné 2 étre plus variés.

Scrolling et tout et tout, 12 aussi la clarts
prite sur les effets,

La musique colle bien a laction. Malheureu-
sement, elle lasse tapidement.

JOUARBILITE
Cest du genre « au pixel prés », mais cest
bien congu donc agréable.



Connu a letranger

50115 o de Cortra,
Probotector est [
084 grands ek du
tonde Nirtendo, NES
Garme Boy, SNES..,

 Ustie e petite question : vous
| solvenez-vous de Super Frobo-
@ ‘tector sur SNES ? Si ol ¢a
_tombe plutdt bien car ciest 2 peu de

 olcl un bref rappel qui vous resftuera

N —

.

e 3 r——

alcune ya eshappe!
Tout de megal vt |
reviett gue portable

 chose pres |a méme version qui rous
 ¢6sb proposée ich Pour ceux qui-

auraient une inemoire défaillante,  jeu de plate-forme destroy en soro-

Taction : les probatectors sont des

tobots dont I’oc_cupation principale

-~ est deflinguer tout ce qui bouge.
- Deux styles de Jeu sont proposés en

alternance, Dans quatre des six
nivealix, vous vous abandonnerez 2 un

._i_

- LESARMES
Voici un exemple des armes
que vous pourrez récolter.
e Meéfiez-vous : vous perdez l'op-
- ling horizental. La jouabilité est &) tion dés que vous Etes touché.

pou Souf exploser...

En mode Yue aérienne, voici l'une des bases 3 détruire avant
d'arriver au boss. Attention car elle est bien protégée.

PLAYER ONE @ OCTOBRE 94

O borre, Faction rapide & souhait et

variée. Bref, on en redemande | Dans
les autres niveaux, le jeu adopte une
Wi de dessus. La il sagtt de parcou-
rir un labyrinthe: Vous decouvrirez
des bornes quil faut détruire pour
arriver au boss, Les non-initiés rep-
contreront quelques problémes au
début car les déplacemente seffec-
tuent en rotation. Cest troublant |

UN PEU DOMMAGE |
On peut en adreseer des louanges a

-~ cette cartouche | Elle est bien; elle
‘st belle... et puls, avec le Super



LES DEUX VUES

Yoici les deux modes de jeu atix-
quels vous serez confronté. Le
scrolling, vous connaissez. La
Ve de dessus s'avére un peu
plus originale. Hélas, on ne peut

pas vous montrer la rotation. .. . b A S ot . :

¥ Game Boy, elle 65t encore mieu,

Le boss de Ia fin du premier niveau Scrolling. Ca, mes enfants,
cest de la tortue ! Aucune hésitation : tirez dans le tas |

4] & o " ] o . < g -
h a ’ i i 5

Durée de vie,

l
l
|

%

_ifenfer. En effet, dans ce cas, le

quelle durée

e vie?

Ah oui ! Je le dis haut et fort : je
suis un tantinet décu, Car la
difficulté est réduite par rapport
aux autres chapitres de la série.
Non seulement vous profitez des
mots de passe, mais en difficulté
normale, il y a trois continue, Et
méme en mode Maniac, censé
étre le plus difficile, ce n'est pas

nombre et la vitesse des ennemis
ne croissent pas de maniére
significative. La seule différence
avec le mode Normal vient du fait
que vous démarrez avec deux
petites vies et aucun continue, Je
pensais que pour compenser cette
facilité, le jeu serait plus long
(genre quinze niveaux), améliorant
du coup la durée de vie. Eh bien,

.~ non ! Un niveau entier de la

version SNES se retrouve aux
oubliettes. Don, si vous voulez
faire le tour, il se peut que ce soit
assez rapide... Dommage.

PLAYER oNt—:@DcfQBRE 94 =

KONAMI

genre
ARCADE

1

MOT DE PASSE
__continue |

Cependant, une orbre vier quelgue 2
pe gécher le tableau : a durée de vie.
Les niveaux sont dune part beaucoup
trop courts et dautre part trop
peu nombrelx. De plus, certaing

obstacles, présente dans Super Pro-
botector ont €44 enlevés (il n'y 2
méme plus de boss de ri-niveat,
Argh'l). Mals e fun et le punch qui
ort fait:la réputation de Probotector
S0, toujours 13... EY cest une ra
501 largement, suffiaante pour vous
precipiter dessus. :

ASSEZ FACILE

durée de vie

Malgré une

(B ’ ! L] | LT s
Oper o~ relatvefacite
. ¢ctuneduréede
, : vie, hélas, trop
JDEFONCETOUT! courte, I'ambiance
On commence au sol, puis on 7
8¢ retrouve suspendu (casca- d“ jell est 70
de). Mé he, " g T '
ez e T i, e PRESE

cest vrai, elles sont pénibles, &
la fin, toutes ces abeilles !

GRAPHISAME
Fas vraiment formidable en vue de dessus |
car les décors sont un peu trop dépouillés.

ANIMATION
Les persos se dépiacent avec beaucou
daisance et de rapidite. Aucun probléme.

Dix types différents de musique ou
de son... Que demande le peuple ?

JOUABILITE
Au début, 1a prise en main es, un peu
déroutante dans les niveaux en vue aérienne.



Frenez un Picsou
fehisssime ¢b

a9 ottala, Une home
dose deplte-forme
¢ outez une pieée
dastlces ef de salles
aBg1ESes,

9860uez. i, e5 o !
ol un Duck Tles 2
fout bea out neuf !

B W W B
B 0 B 39 B 8

| aura fallu attendre deux
longues années avant de pou-
voir rebrouver sur notre Game
Boy le canard le plus radin de la terre.
Cest donc dans Un état de béatiude
tatal que nous accuellons Ficsou dane
le nouveau Duck Tales 2, qui sannonce
aussi brilant que le prerier volet.

La toile de fond de ce jeu de plate-

fore est de nouveau, une folle course

3U Trésor,

PICSOUNATOR LE RETOUR

Le vieil avare parcourt, donc cing sites,
recélant chacun un objet de grande

valeur, Comme toujours dans les Duck &)

29000 |
)

Y¥Oil WMAaNMNA GO
UNC-LE SCROOGE?

’_{LI TEM SHOP ]Hr Ex1T }F

] D §%50000 |
: E: £ 50000 |
68 gopzanys croes
.@ $ogo noJo DDLL;

‘”ﬁ'—z‘ﬁoon:\i Jilci e

, NHERE T0~
HUNCLE
! SCF‘EOGQE"

Vonla la carte aux trésors tant convoités. A vous de choisir par
quel lieu vous voulez commencer. Je vous conseille la cascade.
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" FLAGADA VOILA
LES DALTONS

Flagada peut vous sortir d'un
stage et vous ramener 4 la
base. En passant, faites quel-

ques courses (vie, continue...).

565 ennemis 2 grands coups de saut
pogo : avec Une bonne canie, ¢a par-
donne pas | La plus grosee qualité de
Duck Tales 2 se trouve dans son
immense variété qui le distingue des
autres gofte du méme genre. Chague
niveau est Truffé de petits astuces
(par exemple < un canon pour ouvrir un
mur, un mirolr & pousser pour gue la
lumigre 8y réfléchisse, des tapua rou-

lante que vous dirigez pour recupérer

des coffres...) qui égayent |a parbie et

permettent au joueur de sortir du

train-train habituel. Bon, attention,



RIRI, FIFI
ET LES AUTRES

Les neveux de Donald vous
donneront des indices et vous
orienteront vers la bonne
direction. Récupérez les inven-
tions de Géo Trouvetout.

Alors I'abbé,
heureux ?

Hé oui, mes ouailles, c'est encore
moi |'abbé Tonneuse. Mais, cette
fois, ce sont des louanges qui
sortiront de mon orifice buccal
pour glorifier cette nouveauté
Capcom. Quel bonheur en effet de
ne pas voir de mutants
hystériques assoiffés de sang et de
violence. Pour une fois, Jean-
Edouard de la Huchette et sa
petite sceur Anne-Célestine vont
pouvoir favoriser leurs méninges

et non pas leur agressivité. Car
dans le monde merveilleux de
Duck Tales on ne rencontre pas de
vilains Street Fighters obsédés par
les « ho whi ken » ou les « hei i
tune lassan » ces maudits coups
spéciaux teflement prisés par les
adeptes prépubéres de SF II. Je
préfére sans conteste ce gentil jeu
de plate-forme avec le délicieux
canard répondant a |'amusant
sobriquet de Picsou. D'ailleurs en
parlant de sous, n'oubliez pas le
tronc en sortant. Et pour ce jeu,
vous avez ma bénédiction.

STAGE
HP &6

FDcest pas du Zelda : les trucs restent <

simples, mais ¢a change du « saute
plate-forme » banal oli [on avance
515 se caser [a téte. Mals e croyez
pas cependart que vous éviterez les

-~ trés difficiles éprauvea de aut, qui

esteront votie agilité. Capcom nous
A 616016 CONGOHE e petite mervele
necessitant plusieurs dizaines
dheures de jou pour tout, fouller de
fond en comble. Rien dloriginzl ien s{ir
tais du bon, du rodé, bref du réusei
Vous, je gais pas, Inais o,y retourre !

Fl Didou,

«lme rappelle quelguiin ce Vieux radin»,

PAS SI FACILE QUE CA

Les niveaux semblent simples
au début mais cest pour
mieux vous piéger. Dans le
stage de la pyramide, méfiez-
vous des trous cachés et cher-
chez les passages secrets.

mal, Cest simple et efficace.

méme assez vite casse-bonbons |
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GRAPHISME
Les persos de « la bande 3 Picsou »
auralent, pu étre un peu plus peaufinés,

ANIMATION
Ma foi rien d'extraordinaire en bien ou en

On a connu pire, mais bon ¢'est quand
4 q

JOUABILITE
Mis 2 part quelques sauts difficilement
réalisables, Picsou répond parfaitement,

PLATE-FORME

joueur(s)

sauvegarde

NON
VARIABLE

DIFFICILE

durée de vie

MOYENNE

On résumé
Duck Tales 2 est
un trés bon jeu de
plate-forme qui
ravira les fans de
la premigre heure
et enchantera
tous ceux qui n'y
ont jamais jous.
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Bk

I Truirs

éditeur éditeur

ACCOLADE | ) SONY

genre o genre

BASKET-BALL | ’ BASE-BALL |
nombre de "ioueurs ' nombre de joueurs |

10U 2 5

sauvegarde : ' sauvegarde

MOT DE PASSE MOT DE PASSE

continue continue

po prix - 0 - = S

== T

éditeur

_ | TRADEWEST |
S B - genre : genre
| i = 3 = r:rar | nombre de joueurs oy nombre de joueurs
- 0  (EEECw—— na
| 0 i sauvegarde ‘ ; sauvegarde

‘ NON
continue ‘ ‘ continue

Oul

quartervackvedeste dela céehre équipe des Conboye | Ao de jeux de Br,ce jeu peut vous ntéresser. Reprenant le prin-
onc prét son rom a ce jeu #0n e sait s eimus de foot oipe de Defender, un des premiers jeux sortis en arcade, Codemasters
X pas grand-monde, et quand les graphismes sont of | nous présente Drope Zone. I faut e dire ren ' €64 changé par rapport
rerid des principes connus : choix dune des 28 équipes | alaversion originale. Les graphismes et |a bande-son notamment sont
 offensives et dé , Création de ea propre. | foujours aussi pauvres. Notons tout de méme [a présence dune option

oual _V_I\_'Amtana’ﬁ sur MCD, il ne «deux joueuirs » (atterition, chacin son tour Sout de méme!). Vous [avez
enit pas la ro deffets 3D et ine selle orighnalité, les reoeveurs coMmprie, cs jeu eat A résetver aux Fans de Defender ou & ceux qui ne sau-
marqués dune letore correapon ant alx touches dupad. L|b ralent vraiment pas quol acheter sur Gare Gear. Mﬁgﬂdﬂth




éditeur

genre

. nombre de 'ioueurs

sauvegarde

continue

Urs pas vraiment 2 la hauteur. Cette cartouche

opose plusielrs jetix en un. Les dées aont 1 et collet bien

26 des petivs détale viennent gécher lejou. Le

V-

les parties vlate-forme.

somassezimpréiisesdane |

1t du person-

 tagelrienrestepasmoirs.

 princige «fourre-tout » :les parties plate-orme, jeu de Viage et course
 sonbmeélangées, pas travalliées 2 fond, €5 1o se retrouve aves un soft 3
 larcalieation apeupres |

- bonnemais danslequelle

- vernis dans e tonde du
 Jeuvidéo et mol,je guet-
tetoujours la cartouche — : :
- quileurfera honnewr. A roter, une sele différence avec laversion SNES,
Ie jeu de courae Hest pas visualisé de la méme maniére e st un peu
telleLrr. En sttendant, e ratez pasla nouvelle série animée encore ﬁ!ue

sauvegarde

continue

i

m Camage

. - éditeur

genre

BASTON '

nombre de 'ioueurs =

sauvegarde

continue

Spidcrman revient sur MD dans de nouvelles avertures mettant en soe-
ne [unde ses nombreux ereatz maléfigues : Camage. Commele ditle pro-
Verbe « Cest dans les vieux pots que lon fait les meilleures 50Upes . Fort
de cet adage, Acclaim 2 adapte les aventures du tisseur selon une re-
cette helas bien connue. Frenez une dose dun grand classique, Final Fight
par exernple, gjoutez-y des graphismes décevants, et enrobez le tous du

o dlune grosee licence, Honnésement, Soidey aurait mérivé bien nreux

quun jeu sans originalité et aux graphisimes bclée,

| ’j-déli_r_anta que la précédente. Ghefle 0

129 Xt

Megadeth *




Power Rangers

AT . P edit B o : édiur
o POTERPARCERS! | g NSy b

genre genre

BASTON 5 o COURSE

-#3% nombre de joueurs | : =8 nombre de joueurs |
- R SRR T bl e s S S L 10U2
S sauvegarde N "o ]

MOT DE PASSE.

continue

. ’ -. gy, oo R N 5| continue
B iLLmITE L N T —

sauvegarde

cequcj’aimé.da 1356 .am_e Boy, puisqulle
rigolos Baboo, Sau: deux jeux. Mao enrézlité

agit de |

i _ : i1t 2 Dirty Racir’ (enfin un ou de mots dane ce et 1), cest une
NES : - ( ' : 'ta-da‘-cb&re_e de Flvue de desslis, £5 (nor i uIta-éqntspéci_au B
Ran ers 2 ‘ - carlaroute sentrecroise, forme des ronds-soints, et elle et bordée d
g  parols empechant Toute sortie. On peut récupérer des bonus quiper-
i e IR | mettent vitesce slipersotigue, teleportations, tirs, immobiiaation des
. . adlvereaires, donnant des points au classerners général. . Tout pour b
] 5 genre : ’ I Lo e P
BB 5 RN SR o i
= A S e wssgrp e B 596 dié poirte, o5 acodlerations, onelle sur [usure des preus
‘ -Enf- B duvehiculs, et on achete de lanitro Vous [aurez compris, e second jeu
‘ sauvegarde - B plue'fun et int‘érfa%antqus'iespremie'r',rr'_!ﬁiaflcedmjxne sont pas des

B

- B tops, une seule vraie borre cartouche auralt suff,
continue : ' : e
-

Qu_éhd._!ggy_m"é'annéncé avecunair sourola g 2llzis me taper les fa-
medx Chipand Dale, e i aivivement fait cormprendre quiaveges play-boys
e lip clousés, [accrochals pas trop |« Mais non | bu confonds, c'est
Resgue Rargers 2 aves Tic et Tac.—Anbon e préfere. .. » Donc, en fait,
Cest i plus ni moins Ui jeu dle plate-forme. B comme dans le premier
Volet, cest joll, amusant, mais Cest tout de mérme 4 recommander aux
plus jeunes dentre vous Le jeu n'a en efet rien de difficle 5 1l se tenmine

donc relativermert ite. Allez, san rancure lggy | E[Didou
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LES QUESTIONS

Un seul de ces films a été dirige g
par James Cameron. Lequel ?
a/ Abyss

b/ The Flintstones
¢/ Predator

Un seul de ces films a été interprété
par Arnold Schwarzenegger. Lequel ?
T S el

pparait
t-il ?

_ COLCOUL,
¢ 36 68 77 33
G jOUEZ EGVEL Neus én diteq,
¢ lapez 3615 PLAYER ONE, tubrigue JEUX
¢ QU SUIEEEET YOS [Eponses
O .. surcarte posiale qniquemen}
Eh Inealguant veos nem, prénem 6l a
PLAYER ONE, Concours liug
EF 4 60700 Sacy-Le-G)




| ,COMMENT
~ UTILISER

' LES CODES

N ACTION REPLAY :
| Les cartouches Pro Action
~ Replay et Game Genie sont ~ vous aperce n

{ optionnelles. Elles permet- _« Pro Action Replay » ou
|  tent a I'utilisateur de 3_‘*_«_G_an_1e Genie », cela =~

_ rentrer des codes pour
~ augmenter, par exemple,

- le nombre de vies; sélec- = cartouches pour
tionner les stages voulus prof:ter es codes.
ou encore obtenir des _ Voila, donc courez ac
munitions infinies (ce qm un Action Replay 2

a mon humble avis, peut juste avant I'été et qu
etre partlcuherement utlle).'-. ~ bien elileur que |

PRO A(TION REPI.AY

Jerome Grazranl
Megadl_'lve =
VIRTUA;-RAGNQ

faire les courses a l'envers
EB0080
Le temps est toujours &
99 secondes : FFDO550¢
Le joueur 1 est toujours
- premiére place : FED30EOO

Didier Namur = =

 SuperNintendo ~ Reégis Toussaint

 F1POLEPOSITION _ Super Nintendo
- : -g.—f\;;’-\supen_a*wps

_ Un jeu de voitures, une conso-
le, un Action Replay et vous :

ce sont les iingrédients indis-
pensables a la preparatnon de

‘. mon"fpsy.f mals ll dlt que tOUt CEIa ESt ce tip. o allez pouvcnr en vemrabout .
Tormab(afiBen f ct qu'au prochgiiiy, ooy eollll ol
réve de ce genre, il appellera les L pevsomsinfinies §

- 7EOCX70F
1 ,hommes en blanc (qui c'est ?). s

Voila pour ceux qui voulaient
prendre de 1 mes nouvelles, pour
les autres 'ga se passe plus Iom.

: ':Pj; AYE RomE@ OCTOBRE 94




lnvrnmblllte (relever Ie swutch
pendant le jeu et non a la pre—
sentation) : 7E‘158CB5

Bon, vieux jeu
quel jeu, mon:

Statues de -Mano mﬂnres
7EO3F50A

Expositions mﬁmes 7E03 F5OB'-':

Moulins infinis : 7EO3F50C
Bibliotheques mflmes '
- 7E03F50D :

Grand parcs mflﬁié .7E03F50E'-'. 1
96 points = 5F

Gares mfmles 7E03 F5OD

. 7EOBXXXX

= -._Serwce 2

Eric Galenne

Super Nmtendo

HYPER V-BALL

e cr0|s avoir déja vu ce nom
dans cette rubrique. La, Eric a
fait tres fort puisqu'il a trouvé
des codes, il faut le dire, assez
fabuleux pour fe meilleur j jeus
de volley al heure actuelle sur

Super Nintendo.

Points d'avance ; 7E1203XX
(pour 15 points, mettre OF)
Maodification du SP :
7E1F16XX (pour 3 OOO
mettre 30) : :
Modification des caractens—

tiques (suivez bien car, comme

me l'indique I'auteur, c’est trés
compliqué) :

Quatre premiers joueurs :
7EOAXXXX
Quatre dernie

joueurs :

Joueur 5 =8
Joueur4 =C

DeuxigmeX o =

Attague = A
Nom =D
Power = B e
Points d'énergie = F

 Troisieme et quatrieme AL
. points désirés
- 32 points = 1F

. 48 points = 2F
63 points = 3F

X. i pour que le premier

- joueur de la derniere série ait
96 points de jump, 7EOBOG5F.

Sébastien Piron

- leur parents. ..

Super Nintendo
BATTLETOADS
& DOUBLE DRAGON

. Une petite série de codes ne
__ fait jamais de mal. Surtout s'ils

servent a terminer un jeu.
Vies infinies (joueur 1) :
7E002603 g :
Vies infinies (joueur 2) :
7E002803

Energie infinie (joueur 1) :
7E003A15 .
Energie infinie (joueur2) :
7E003C17 :

Abci Nemausus

Super Nintendo

LES SCHTROUMPEFS

Encore ! Eh bien dites donc,
Vous avez vraiment mis le
paguet ce mois d'octobre.

Energie : 7E04E204
99 vies : 7EO4E009 + =

S Unites 7E00450X
Nombre de grosses piéces :

_ — Pas de piéce a trouver :

_7E004605

= e piéce a trouver :
 7E004604 ‘

— Deux piéces & trouver :

 7E004603

Barre d’ e'nerg|e :

— Boss : 7E01C800

— Denis : 7E004815 :
— Sarba_cane : 7E009624

7E04E109: =

30 étoiles : 7E045303

25 feuilles de salsepareille :
7EQ4DEO2 + 7E04DFO5
Temps infini : 7E04E509 +

- 7E04E609

Stage select : 7E0492XX (XX

~ entre O1 et 17 en passant par
- 0A, 0B, 0C, OD, OF et OF).

_:' Philippe Cavallini

Super Nintendo
DENIS LA MALICE

Pauvres petits codes abandon—‘

nés pendant les vacances par
Parents indignes, va !

Vies 1 7E004205
Courage : 7E00480F

Temps : 7ZE000B0O9
‘Nombre de petites pieces :

— Dizaine : 7 E00440)<

C'est une honte. " :

— Pistolet a eau : 7E01€204
Stage select (mode « easy »)

7EOO4EX_X..()(X entre 00 et

r

bar OA OB etc.)

(HEAT MODES

- Erl.'c G-@Ie,nne

Megadrive

~ PETE SAMPRAS TENNIS

Bon, on continue trés fort ce

_ mois=ci avec un petit cheat

pour un jeu de tennis dont

~mon grand ami Pete est la
- vedette :

—'Chorsussez World Four ; ensui-
te, prenez un joueur, mettez

votre nom puis répondez

PLAYER ONE @ OCTOBRE 94 &



« YES » pour entrer un pass-
word et inscrivez « ZEPPE-

LIN » Retournez au menu
principal et vous y découvrirez
deux nouvelles options : Crazy
Tennis et Huge World Tour.

Sharon Stone

Bluepoulpe

EVOLUTION DINO DUDES

Je sais, vou_s __allez sirement me

~ demander ¢

jeune femme) aime
respecte sa vol

Ensuite, ferm
_appuyant tn

Super Nintendo

LAWNMOWER MAN

~ Quoi ! Sharon-qui m'écrit |

Non, je vous fait marcher. En
fait, je I'appelle Sharon car

c'est une vieille copine que; ai
_rencontré a Mlaml I'année
derniére. i
- Pour accéder au ‘mode « ngel i
~ Wayne », pressez Start pour
. mettie Ie jeu en pause puis
‘appuyez sur B, R, A, Select, Y,
A, B Y, A B, Start, Start, A, L,
L et Start. Le mode recherché
~ apparaitra et vous pourrez

- virtualiser n'importe quoi.

- Herve Brousse

Megadrive

MEGA TURRICAN

Bah tiens
aussi |'énergie infinie, non ?
Mettez le jeu en pause puis
ppuyez sur A; A, A, B, B, B,

e-miracle, vous verrez gue
us possédez maintenant

1%€ energte- r’FIamltee

L nous donner :ﬁ_'..
A AetA Enleves la pause e, 3' ::

~ B,A CetA

TI#E

Neil Pitras

Me‘g adrive

ROBOCOP VS TERMINATOR

Alors fa attendez vous a

queique chose de grand ca'r'll .

nous a carrément envoyé

quatre super cheats. Oui, vous :.‘f

avez bien lu

quatre et de

plus, sur fe méme jeu. Avec ce
qui va suivre, ce jeu ne pourra

plus jamais vous résister.

~ trouver des cheats (c est ca

smu!tanement Bas A, Bet

_Sdpé.r Nintendo :
- :STUNT RACE FX

~ mais ne touchez pas.au

—
=
D
=
D~
-
@
@
rn
3
2y
w
&
5
i
D
&
<

"f'BABBCBBCCBB,“.i
Fas Ir r.‘Bl‘

e BIC A GG

‘Deuxiéme cheat :

Mettez le jeu en pause (dixit
lecteurs : « encore ! ») puis
appuyez sur C, C, A, A, B, B,
C,C A A, BetB. Sile code a
blen été reahse vous enten-
drez une explosmn

Troisieme cheat :

1 Vous allez finir par en avoir

- marre, mais il faut encore
‘mettre le jeu en pause. Donc,
le jeu en pause, pressez A, B,

CCBACBACBRAL
ACAGCECACACA

B, C et B. Si le cheat a marché,
vous entendrez un petit son.
Quatriéme et dernier cheat :
Je ne sais trop comment vous

. BIAYER O NE@ OCTOBRE 94

devosr r_'1e fois de plus mettre
lej Jeu en pause Donc, pause

‘Enleve Ia pause puis presse

Ba_lr,l quoi, moi aussi je peux

Prene; a'v0|ture que vous
désirez. Commencer le cm:mt

controle de Ji adversalre contre' =

lequel vous voulez vous battre.
Apres trois ou quatre :
secondes, 6 surprise, une nou-
velle vmture apparait :

Da\rid--ﬁi-c'ar‘do =

Super Nmtendb

SUPER STREET FIGHTER 1 ‘

Histoijre_'de‘fai‘re rigoler au
moins un ou deux d’entre
vous, voici le code le plus
inutile du mois |

A la page de présentation,
choisissez Tournoi puis



- sur n'import
paddle, vous
se du tourno
inutile et par
futile),

Frédéric Mahéo

uper Nintendo

UPER :

vous pourrez prendre huit fois
le méme perso (je sais, ca ne
sert a rien, mais une touche
d'humour ne fait de mal a
personne)

Sylvain Pigrée

Neo Geo

FATAL FURY SPECIAL

'our combattre Ryo Sakazaki:
A I'écran du level select, choi-
Sissez « Begi Ensuite,

__monde en garda

boss pour la fin (le
joueur choisira a chaque fois
un nouveau perso que le pre-
mier battra jusqu'au deux der
niers boss). Servez-vous tou
jours du joueur 2 et battez |
deux boss (dans |'ordre bi

sOr, et K n dernier

Marion Distinguin
Super Nintendo

FIFA INTERNATIONAL =
SOCCER e

D'apres ce que Jai pucom- '

4 la lettre de Marion,

~ ce n'est pas elle mais son frére

qui a trouvé les codes. Nous
en concluerons donc que notre
chére Marion est une petite
maline puisque c’est son

qui se tape le-travail et

récolte la gloi

Pour avoir un super goal : allez

dans fes options et faites A, A,
A A, _'Y, Y, Y, YetY.

Pour avoir la dream team:

allez dans les options et pr

ezA A BB Y, Y Xe

per Nintendo que sur
Megadrive.




- ‘Vincent Girard

Megadrive

OUTRUNNERS

Bt hop ! un aut’ petit cheat sur

ce nouvel épisode'g_d.-"Outrun' f g

sur Megadrive. :

A la page de presentataon
avec la premiére manette,
faites Gauche, Droite, Gauche,
Droite, B, C et A Si le tip a

bien été execute vous enten-

drez un petit son et vous
pourrez alors jouer avec Ia
formule 1 virtuelle. '

Riadh Zoughlami

Super Nintendo

~ HOLE IN ONE

- Oui, je sais que c'est un vieux

jeu, mais méme les anciens

- ont droit a leur heure de
- gloire, non ?

~ Mettez « METALf?_’_
“place de votre nom
aurez des clubs

Hervé Brousse

Jaguar _

RAIDEN

tons 1,4, 7, 3, 6 et 9.

- Vous posséderez ainsi des vies
. illimitées. i

_ Riadh Zoughlami

Super Nintendo

TOM ETJERRY

‘Ce-nom me dit quelque chose,
je ne sais pas quoi mais...

- Pour avoir des continues infi-

~ nis, a la page de présentation,
 faitesX, Y, B, A A A A A A,

X YBAAAAeA

. Pour avoir plus de vies, a la
~ page de présentation, faites
~_droite, droite, haut, gauche,
- haut, dr0|te et bas.

Sébastien Cadlou

g_a_druve :- '_ -

sur B, A X, Y, haut, gauche

bas, dr0|te L et R (avant que -

la musique s'arréte). Voila,

VOUSs arrlvez a un menu IHCOR" :

nu de vos petits yeux de
Joueur fou

ém raude se fera entendre

fan%es . CBELESQUEST,

Super Nintendo

. FATAL FUR’-_Y i

filer ce tip, mais du calme, du

~ calme ! Du caaalllmmmeee...._. _
Au Iogo « Takara », appuyez ‘

Dn se calme ! Je vals vous Ie

Sylvain Pigrée
Megadrive

ROAR OF THE BEAST

dans la mu'sétt'

it level sele_éf

Viarion Distinguin

Megadrive

Et re-hop I un autre Ieve]
select. Décidement, ce l’l"lOlS ci,
vous étes vranment balezes

- A I'écran-titre, appuyez -sur.--B,ﬁ -
_haut, B, B, A, haut, droite, A,
B, A bas, gauche, A et bas. -

Delphine Boulanger ‘
Megadrive

GOLDEN AXE I

Encore une fille, oui messieurs,

une fille ! Méme si cela parait

incroyable, loin de moi l'idée
que les filles soient mcapables
de trouver des astuces, mais il

est si rare qu'une lectrice nous

-~ il y des drapeaux dech|res-
_ et un ciel violet, appuyez si :
‘bas drolte A _C haut, gauche

envoie des tips. Enfin, vu que

c'est un level select, on va pas

jouer les sexistes. = -
A I'écran de choix du person-
nage du premier joueur,

appuyez sur A, A, A, A, start 7

 pLaver one @) ocTosRE 94

e

Megadrlve

: ""DRACULA

 appuyez sur haut

 Alécran start/optlons

ger le nombre qu




ap‘pit'iyez_?: sur C, A, droite,
- gauche, C, A, droiteet
gauche. Commencez la partie,

et, quand Aero appardit, met-

tez le jeu en pause et pressez
- haut, C, bas, B, gauche, A,

droite et B. Puis maintenez
bas, A et C jusqu'a ['écran des
cheat modes. A

Mais c’est q
cette sale bé

Ala page de p
maintenez bas,
. appuyez sur start
- select.

~ Julie Lemaire (une fille, encore
- une, youpi !) e

Game Gear
DR ROBOTNIK

BEANMACHINE

Il était une fois un petit code

_qui se promenait dans la forat.
. Seulement voil, le grand
~ méchant Astuceman, chemin
~ faisant, se promenait lui aussi
~ dans la forét. A peine eut-il
| apercu le petit code qu'il s'en
. empara et I'enferma 2 vie dans

la rubrique Trucs en Vrac de
Player One. Pauvre petit code,
pour lui, ce sera pire que
I'enfer.

Pour Voir la séquence de fin-
de jeu, . = ]
vant : Red, Green, Star et Star.

Pour jouer contre le docteur,
mettre le password : Yellow,
Red, Green et Blue. .

oadr
TOE JAM AND EARL 2

€ que ma
fin est proche. Enfin, avec ces
passwords qu'il nous fournit,
vous n'aurez plus de probleme
pour finir le jeu.7e = =

Level3: CoT2ZE-ILEIC
. Lewel5:PToskzFKIYIG
 level9 1 IPTFXEWOWZOQ
level11:T50QCE2)A8PQ
. lLevel13:.)P8QIUAPCE4N
- level15: D92QCzeoxVEE

_ Frédéric Mahéo

_ Super Nintendo
- CHOPLIFTER 3

ettre le password sui-

B #s1ucks/passwORDSs RRRERRE TN

pour maman (decidément, je =~

péte les boulons 1)...

Secteur 2 : SHNLNTS

Secteur 3 : CDGGBVN'

Secteur 4 : WHTDEEN -

PLAN DES LECTEURS

~ Bon, j'ai recu pas mal de plans

~ Ce mois-ci et j'en suis ravi.

~ Je vois que la rentrée ne vous
2 pas decouragés, bien au

INOTES D'ASTUCE MAN[EE

 plus, cest e plan de Philippe

contraire.
Vous allez stirement crier au
scandale mais, une fois de

- ‘.-‘Cavall_ini'qui-'est';pubiié. Jen'y

Bon, pource qui estdela ¢
rubrique du mois dernier, jles-

pere que vous |'avez appré-
ciée. Pour ce qui est de celle
de ce mois, avec ce dossier sur

MK 11, je suis déja sir que oui. -
Sinon, vous avez vraiment été :
parfaits ce mois-ci. La rubrique

s'améliore de mois en mois.
Allez, bonne chance pourle

_ reste de 'année, et que I'esprit
_ de Dieu soit avec vous (hein 1).

P-S : Bisous & Marion, Julie et
Delphine (eh oui, que voulez-

vous, le métier d'Astuceman i

peut étre aussi particulien
ment agréable). ..~

peux rien : c'est [e plan le plus
clair et le plus beau que j'ai eu

__ entre les mains depuis long-

, les

Astucg:rha_n,'.-Q;Tfr:gc“-s‘-e_-h Vrac |
19, rue Louis-Pasteur
92513 | oulogne Cedex.

Gallery Stago

Sﬁ.v -ﬁlage:

Q)

(%

s :
i ! J Factory Stage

:‘Foregt Stage
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oltal B LES PERSONNACES

RKombat Il, EERGCL

en plus d etre .. ,_-_.3:.':.N00b Saibot

un ]eu a I am" = -Neob Saibot (de Boon et .

- Tobias, deux pro. AMmeurs

blance glauque el in posomnage
apparait lorsque vous gagnez

et a I actlon 25 combats d'affilée. Son
ombre (rmposab[e de dlstln—

effrenee, cache

en ses sombres

recoins bie

n des
secrets. Vom '

- guer son vssage) faxt penser a
fa s1lhouette de Sub Zero et
'Scorplon

. ..__-'Jade

. ! ; Pour yous retrouver facea -
. cette charmante demoiselle,
tent pour ce jeu. participe? ol dmplement 2
. tournoi. Lorsque vous arrivez

Vous allez vous =

au personnage situé juste sous Smoke (mode « deux joueurs »)

aperceVOIr- que le point d'interrogation (celui
qui se trouve avant Kintaro), ~  Ce personnage qui porte un
les pl'ogram- _ débarrassez-vous de luien  nom irritant pour la gorge, se

- _n'utilisant que le coup de pied
faible. Interdiction de toucher
a autre chose (sauf le paddle
pour se déplacer, bien sar). Si
Vous réussissez, Jade vous invi-
tera a venir la voir...

meurs ont un
esprlt aussi
retors et pervers
que peut I etre |
MK II

5670 : B.76 F l'appel + 2.19F s -

. Le hoss vous parait

vcinsurmontable? - -

w// la hot-line des Pluyers__ L
/ en difficuite ,

PLAYER on_wa@ OCTOBRE 94



trouve au stage du portail
(avec les moines en lévitation).

Pour le faire apparaitre, atten-

dez gue le Toasty (une téte de
clown sur MD et celle d'un
programmeur sur SNES) inter-
vienne, en bas & droite de
I'écran. Pour ce faire, sachez
qu'un enchainement de coups
aide a son apparition. Durant
la seconde ol il reste affiché,
appuyez en méme temps sur
block et bas. Bon timing !

BABALITIES ET
FRIENDSHIPS

I n'est'if)za's--.:i_n_ﬁf_ije::'_dé signaler
que, pour effectuer les babali-
ties (transformation de I'adver-

saire en bebe) et les friend-

ships (cadeaux, scénes -

délires...), il est nécessaire e :

vous vous débarrassiez de
votre adversaire sans utiliser
les boutons de coups de poing
Noob Saibot (uniquement lors
du derier round). Et moi qui

_un peu plus intéressante.

‘me demandais pourguoi je les
réussissais aussi rarement...

GENERIQUE & BATTLE
MODE (SNES SEULE)

Genérigue : Pour pouvoir
mater une petite scéne sympa
en introduction, appuyez sur
les boutons L et R et mainte-
nez-les fermement enfoncés.
Battle mode : Vioici une astuce

Arrivé a I'écran « Start » du
jeu, appuyez sur, cette fois
encore, sur L et R. Laissez-les
enfoncés, appuyez sur start, et
un écran inédit apparait.

SCORPION
BABAL FEYU

Lorsque I'écran de présenta-

vous sur « Done | », Une fois

bien calé sur ce mot magique,

effectuez la manipulation sui-

- vante : gauche, bas, gauche,
droite, bas, droite, gauche,
gauche, droite et droite.
Délicieuse surprise et supréme
exaltation, vous pouvez main-
tenant paramétrer le jeu a
votre convenance. Le plus
intéressant, bien sir, tient dans
le fait que vous pouvez deve-
nir invincible ou bien tuer

~ Votre opposant en lui donnant
un seul coup. =

En effet, les joueurs 1 et 2
peuvent a présent choisir
quatre personnages et se livrer
a un combat d'endurance.

Bon match !

SUPER CHEAT

(MEGADRIVE SEULE)

tion apparait, allez faire un

tour dans les options et placez- =

S o

\ Boi5 - 27 Ffme -
7 Plus de 5 000
disponibles su
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o, 1 Se et
ofgouedes
Gosesupel
i |
b Retourdu il

egaman X est un jeu de

plate-forme constitué de

plusieurs niveaux. Les pré-
cédents volets de Megaman se
caracteriealent par une interaction
constante entre les différents
niveaux, et cest encore le cas dans
ce houvel épisode. En effet, vous dis-
posez des le depart d'un « select
stage » qui vous permet de commen-
cer par nimporte quel niveau. 1y a
pas de parcours idéal, il convient tou-
tefois de respecter un certain ordre
afin de diminuer la difficulté rencon-
trée lors des confrontations avec les
boss de fin niveau. Laide de jeu qui
vous est, proposee détaille donc, a

priori, [ttinéraire le plus facle
mais ¢lle n'est absolument pas 2
considérer comme la parole sacrée.

BLADE RUNNER'S
STORY

Congu par un genie de |a robotique —
le Dr Light —, Megaman est. le pre-
mier robot doué de la
facLlté de penser. Far
la suite, divers robots |
construits afin de
soulager [Etre humain
dans son dur labeur
s révoltent contre
leurs concepteurs. lls

Coeurs

PLAYER ONE @ OCTOBRE 94

Les bottes
Container d'énergie
Container d'énergie

decidens deffectuer une purification
ethrique afin de débarrasser 1 Terre
de 12 race maudite : Thomme. Aidé du
Dr Cain, Megaman décide de mettre
Un terme aux exactions de Sigma, le
chef de la rebellion robotique. La
tache semble insurmontable, mais
heureusement Flayer One va encore
Vous aider a sauver le monde |

Chill Penguin
Armored Armadillo
Spark Mandrill

Un par niveau



Ce premier niveau assez N I..E'I"IR-("ZONCENTRE'

40N
court est destine a vous ‘ , |
e Ef maintenant enfoncé le bouton de tir petioant quelques secondes,
famlllarlﬁer avec |35 comm- Megaman concentre la puissance de son X-buster. Le héros est. alors

Mandes du jBU, mais éga|e. eﬂ?o'u_ré d'lun hal\o blleuté loraqu; la concentration de feu atteins 50 %,
mgnt é V0u5 mgttrg dang : OLUI vire aupun@ a pw%aﬂce max:mafe.

[armbiance, |y a pas de
difficulte majeure, mais |
convint, de taftriser par
faitement [armement de
Megartan (voir « Le tir )

SRR R A lissue de ce niveau, vous
QUELQUES serez conronte 3 un boss
GENERALITES _Jire-rHps cinématique ),

Avant de o6 lancer dans cette quéte,
Il convient de connaftre quelques spé- | actie e e R
cificites propres 4 ce jeu. 7 . § déroulesurune - PO | EERS boos
Megaman X est constitué de huiv | S T — | autoroute. — e N
fiveax de base, 4 lissue desquels lo =
héros devra combattre un boss.
Chacun dentre eux posséde un arme- ) e ™ | T _

ment particulier, et, une fois vaincu, | S - 2 £ '
Ms@aan)an peut semparer de cette | § -' ' . SEQUENCE CINEMATIQU
fouvelle arme afin d'augmenter sa
propre paroplie dattaques.

D'un autre 60té, sachez également
que chaque boss est sensible 4 un
type darme particulier. En faisant
preuve de logique, ce cholx devient
ure évidence,

De plus, au cours de ses pérégrina-
tions, Megaman pourra augmenter
52 barre dénérgie en collectant, les
COEUrs ; ces Eléments étant forcé-
ment, trés bien cachés Yous pouvez
6n outre récupérer des containers
destinés a stocker de Iénergie vitale
que vous pourrez utiliser des que le
oes0in sen fait senti,

Enfin, pour que ogtte aide de jeu soit
simple dutilisation, un tableau réca-
pitulanif de tous les coeurs et objets
U jeu vous permettra de savoir ol
trouver telle ou telle option,

} La premiere | Non, nallez pas

En arrivant devart ce boss de fin de niveau, inutile de le compattre. En effet, B

quoi que vous fassiez, vous serez vaircu puisqut ne 2agit i plus i moing que

 dlbiie eequence cingmatique datts laquelle vous e pouyez que déplacer Mega-

| man. Juste avant que |4 machine de guerre vous asetne o coup de gréce, un

| allié de Xinterviendra alors afin de vous porter secours, S'enulvra un dialogue
entie les deux robots ofin de déterminer |a melleure fagon de désruire Sigma,
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A Dretiere vue, un iveau de
glace ga n’inejaire 0as trop
our Ui pretter Sablea.
Cest pourtant par celui-c
e 2 logique voudrait que
[on commence, dautant
plus c}u'il n'est pas si
difficle que ga (le sol ne
gliase pas comtre on
poutratt ¢ oraindre),

Des le couloir d'acces du hoss,
concentrez votre tir 2 sa puissan-
ce maximale. Engagez l'affronte-
ment, avec Une dose de X-buster.
Fuis analysez ses assauts pour
decounir son point faible. I affec-
tionne l'attaque en glissade |
contre laquelle il 1y a rien 2 faire,
si ce n'est se coller au mur en
tirant au maximum. Des que vous
retouchez le e0l, balancez la puré@.
Le Pingoliin aime auss! déclencher
un blizzand qui vous repousee sur
un borde de la salle. Mais patience,
quand le boss rendra 'ame, vous
obtiendrez le shotgun ice.

LES BOTTES

La paire de bottes est [obiet le plus faclle & trouver parmis les quatre di-
aitulés dans ce jeu. En effet, 2 mi-parcours vous tomberez sur une espéce
de container dans lequel est stacke lenregiatrerment dun hologramme que
le Dr Light a laisaé 2 votre intention. Apres avoir suivi atbentivement les
instructions, prenez la place de Mologramme. A ligsue dun traitement, de
chog, vous vous retrouverez doté de la faculté de courin

h effet, vous avez probablement

lu la doc et constate que,

contrairemerts & ce quiy est ine-
orit, Megaman re dispose pas de la
faculsé de courir. Et pourtant, i
setble évident, que le fait de pouvoir
prefidre vos jambes & vatre cou vous
auralt e\ité la perte dune précieuse
vie (volr « Les bottes »),
A mi-parcours environ, vous aurez
loccasion de prendre les commandes
dun robot de combat gu n’attenq
plus qulin Megaman pour [utiiser. A
501 bord, vous conservez [ensemble
des Taculttés de Megaman, y compris

celle de courir. En revanche, vous ne
pouvez plus Tirer, mais les coups de
poing de vatre engin sont tout ce qufl
y & de plus efficaces.

aller plus loin, vous devrez zlors aban-
donner votre vehicule, vous extirper
de ce char futuriste. C'est juste
apres que le boss vous attend

moyen de locomotion peut
encaisser les dommage a votre
place.

Enfin, loraque vous ne pourrez pas  (voir « Le cogur » et « Le Pingouin »).

LE CEUR
Le caeuir dissimulé dans ce niveau est quasiment introwable sans un petit
coup de pouce. Vous ne [obtiendrez quapres avoir vainou Flame Mamoth et
récupéré le fire wave, Concrétement, loraque vous Etes amené & vous sépa-
rerdlu robot de combat, il vous suffit deecalader la falaice qui suit. Ensite,
prenez votre élan et sautez sur la plate-forme située 4 gauche. Vous trou-
verez le ceelir en détruisant le second génératelr de monstres volante.

=
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Nous voila maittenant arrivés dans le monde du opark
Mandrl, qui & pour sheme [electricie.

Comime vous alﬁzz Vous en rendre corpte par Vous-merme,
0¢ boss est un gros gabarit...

omme i Mandrill ne euffisait
pas, iy a aussi un boss inter-
Lo ' /
mediaive (voir encadré), et
traversée d'une zone dobsourité sera
delicate & gérer, mais vous arriverez
rapidement au boss de fin,

= ST
RESERVE D'ENERGIE

La réeerve dénergle située dans ce riveal est 3 peine cachée maia oera

Inaccessible lors de votre premier passage. || vous faudra avoir vaincu Boo-

mer Kunanger pour posseder le boomerang cutter Larague ce sera chose

faice, il e vous restera qua vous placer 4 quelques millmetres du mur pLis

2 5auter e tirant. L boomerang fera le reste : o trajectoire rencontre la

récerve dnergio ¢ celb-Gi revient automatiauerment 3 vous

LE CCEUR

Son cas est assez semblable &
celul.de la reserve dénergie. |l est
mieux caché car invisible quand
Vous marchez au sol. Apres la tor-

tlie geante, escaladez le mur en

selectionnant encore le boome-
rang, que vous lancerez vers la
gauche, Tout en restant le plus
haut poseible. 5i ¢a ne marche
pas au premier coup, insistez.

LE BOSS INTERMEDIAIRE
Ce boes s¢ présente sous la forme d'un canon
volant: entoure dure armure deau (2), | peut vous
donnér du fil 2 resordre, dautant plue gue vous ne
dieposez que de deux armes. Conservez votre shot-
gun ice et tachez de vous dévarrasser du baléze
grace au X-buster. Ce boss lAche des séries de
quatre gouttes deau paralysantes assez long-
Lettps pour quil vous écrase ou vous foudroye. La
solition : concentrer votie tir 2 puisaance maxirale
et {arroser dUune bonne denti-douzaine de doses,

PLAYER ONE @V:BP ©ocTOBRE 94

LE SINGE

L Arrivé dans le couloir précédent la

salle du boss, sélectionnez le
Ohotgun ice. Une fois les hostili-
t€5 ouvertes, tirez sur Spark. Le
projectile de glace limmobilisera
pendant un court instant tout en
Ui causant dimportants dom-
mages. C'est tres utile car
e bougre se deplace tres rapi-
dement. Tres sensible aux
attaques basees sur le froid,
Spark Mandrl ne devrait, norma-
lementt pas vous opposer Line trés

 longue résistance.




ARMORED ARMADILLO 1 [

Arrivé aul fond du premier vuits,
Armored din

—’ e e I.ETAOU e ' ur tunnelier va se déclencher.
Armadilo BN

_ Des quil se met en mouvement,
/ At Face & Anmored Armadillo, vous dewez utiliver arme recupérée sur Spark [ remontez le puits, histoire de vous |

aelu = [ Manaril. En effet, lelectric epark tiré s cette espece de tatou a pour effet [ mettie hors de portée b laisser-

domicile 78 (¢ f2ire sauter con armure et e rendre ainsi plus vulnérable. Outre vous balan- | e tranquilement pasaer. Redes-

y i - cer des projectiles, il aime égglement se mettre en boule et traverser le | cendez ensuite et dirigez-vous
au fin fond d'une mine. | tableau de pars et dautre & une viteese foll. A ce moment 5, i vous faudea [ vers 15 galerie de gauche, qu'i
Et dang 0e gtagg 26507 | courlr 2u g0l pour eviter de vous falre parcuter par o6 boss pas commode. [ occupals Adparavart, Yous tom-

: /\ - Sivaua videz completement votee arme, Uilisez ensLite le shotgun ice. W Vorez immediatement sur le pre- |
facile, vous serezamenea | ' | mier réservoir d'énergie. Notez |
utiliser des chariots Pour ”uﬂ’:j"""" & ’ i o P ‘_ bien quil egt, e d’av?ir vaincu

/ B EF - - | un boss particulier au préalable.
Vous deplacer, g e

race & ce moyen de locomo-

tion assez peu conventionnel,

le niveau e déroule rapide-
ment. Ce qui peut malheureusement
vous faite passer a coté de pas mal
de bonnes choses (voir « Vies sup 3
volortté »)... '
De plus, vous ne manquerez sllre-
ment pas de remarquer que le
resenvoir dénergle et le coeur sont,
pour une fois, accessibles des (B8 E < (T
votre premiére visite (voir eV B Ce niveau se déroule pnncipaie-' | Peu avant If boss, le ﬁra'gonﬁét_
correspondants) ment sur un wagonnet de mine. survole a fond un gouffre.

VIES SUP A VOLONTE =
_| Nutlisez pas le prerier wagonnet que vous croi-
_| serez. En continuant 4 pied dans oe dédale de
chauves-50LIrs, Yous en remarquerez Uite de cou-
leur plus fonoée que les autres. Détruisez-la, vous

récolverez un lup. Deplacez-vous de quelques centimetre 2 dratte ou & gauche ef reverez & lemplacement de la chauve-
souris ol pour [elminer de noweau. Vous pouvez réoéver lapération jusau posséder reuf vies suprléertaires

A Tinstar du réservolr dénergie de ce riveau, 1 est inutile davoir vaincu un boss, Loregue vous rencontrez le deuxieme tunnelies il vous faudra cette fois le

devanosr ef courant. Yous tomberez rapidement sur ne petite cherminée verticale, au sormmet de laquelle a6 trouve I coeur, Vousrie manquerez pas de remarguer
due, au passage du tinnelier, la plate-forme ol se trouve le oeeur devient inaccessivle ; dioli Fobligation de le devancer

e T LA
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LAUN

Oé niveau soug-tarin est
peut-ebre e rlus difficile
des huit levels. [ st egale-
ment assez long et pas mal
itterme-

diaires le

peuplert, |

l6 e sont; pas trés durs 4 vaincre,
Toutefols il vous faudra faire preuve
M i/une grande patience.
A part le ceeur (voir encadré) et
Farme du boss (voir encadré « La
Piewre »), 11y a rien & récupérer.

Ce niveau aquatique regorge de

‘boss intermédiaires tel ce
monstre reptilien.

- Ou est Megaman 2 Tout simplement digéré par les poissons |

 LAPIEUVRE

Confronté 2 Launch Octopus, sélectionnez farme récupéree sur Armored Armadilo : e rolling shield, Méfez-vous de Li
calr, 50U5 seg apparences anodines, cest Tun des boss les plus féroces. Le tourbilon constitue son attaque favorite et
il convient. de ne surtout, P25 5t Trolver dessous lorsqu lactive. Ses quatre tentacules liérent de temps 4 autres

autant de poissons qui se font une
Jote ge vous attaguer, Enfin, il lance
éqalerment, des séries de rissles 4

téte chercheuse. Attention nutlisez

pas le rolling shield de trop loin car |
risqie détre contré par les poiasons
OU 565 aUtres projecties,

Uit

0 R 1

A
L
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LE CEUR

| Lorsque, apres avoir utilisé un
| courant ascendant, vous attei-

gnez la surface, vous rencontrez

 Une sorte de baleine mécanisée.
| Inutile de g'étendre sur son cas,

elle 1s fera pas un pli. Une fois que
vous lavez vaincue, laissez-vous
couler avec [épave ; vous remar-
querez au fond un passage par-

| tant a droite. Vous tomberez rapi-
| derment ez 2 ez avec un serpent,
| de er aooez tesigtant tais pas
 tres agressit, Faltes preuve de
| patience ; visezla t4te ou queLe
- avec le tir conceriré au maximum,
| Une foig que le chemin eat libre,

continuez sur la droite afin de

récuperer le caer:




DO0IE ardoe
0 A, b d Lavelae e
a Ual bie Nonzonvale =
‘I (A ' v v v :-h_
-';:_'E_'_i e
a GIGNer d allalbble 4 " e
59 daveradlle 2 = = T E = %
M "i‘?{ Dans ce batiment, détruisez les canons montés sur plate-forme.
L) - .
3
._ - |
e e (el
d o + - .
- b
0 a E al DIed
a our @ ous Talara
alader, Fro aonc d
& A50ENsion pour dé Az
7 ollecter des cap
46 A& '; a 90 & 0
a G aa a 924alle a6 DOOMe -
encad e Povid erna
Aot 0us d evenir a
22l LitArieureme encadré Utilisez les plates-formes volantes pour atteindre le boss.

LE BOVIDE

Boormer Kuwarger est, un adversaire particulierement redoutable, il convient, dore décourter le combat quivous y appo-

5614 AU maximum, Son attaque favorite consiste & foncer sur vous tel un taureau dans larere, puis & vous encortier
avant de vous lancer en l'air comme :

‘ . R ] e & =
une vulgalte poupée de chiffon. Accro- ! ;
chez-vous donc tres solidement a un |}z :
mur quelconaue, et laissez les missles | 3 |
N : g L
a 1ete chercheuee de Launch Octopus [
remplir leur rdle, b 2Tyl

s

il
{4 N
[

(4
‘:‘f

Wi
{74 wl

=

A [

.:"T

Utilisez les pla’bes—formea
volantes pour atteindre
le boss.

LE CCEUR
Comme souvent, il vous faudra
posséder le Boomerang cutter de
Boomer Kuwanger. Donc, lorsque
vous aurez vaincu le boss de ce
hiveau, il vous faudra immédiate-

- ment revenir. Yous trouverez le

Ceeur au sommet de la tour, Fla-
cez-vaus & lendroit exact ol se

| trouve Megaman sur ces quatre
| photos et le tour sera joue.




Les Players Ones explosent les |

Les jeux vidéo du lundi au vendredi 2 7 h 45, 14 h 45 et 16 h 55.
Retrouvez Cyril Drevet, Daubeman, Bitos, Mahalia, Ness Top et Matt le Fou.

La Chaine Musicale



Cumulez vos Cits... .
vous aurez des Bonus §

" fGagnezifﬂne héur."e.'.en__._56'14 Créez vctgr_@ BAL sur le 3615 PLAYER ONE ¢t cé?émuniqueﬁ'—nou& =
(0,36 F au lieu de 1,27 Fimi Vo5 peeudo et mot de pasoe ainsi que vos coordornées,

le numéro paru de Player Ore, Nintendo
hors série de votre choix,

REGLEMENT

4 Article 1 *
Les Crédits Flayer sont favrigués par Média Systéme Edition et diffusés dans les magazines
Flayer One, Nintende Flayer et les hors séries (les jeux Sega et les jeux e Boy par Flayer One)

sous la souveraineté absolue du Crédit Boss.

i : Article 2 = ;
- Les Crédits Player sont valables dans tous les magazines Flayer et donnent droit & des Bonus Player.

L Article 3 e
Seules les demandes completes seront prises en considération, avee vos nom, prériom, adresee,
numéro de téléphone, le Bonus de votre choix et le nombre de Crédits Flayer exact.

: - - Article 4 "~ ‘
Les Crédits Player donnent droit 2 des Bonus, valables pour Flayer One, Nintendo Flayer
et les hors séries (les jeux Sega et les jeux Game By par Flayer One)

. : Article 5 I
Lutilisation des Crédite Player implique I'acceptation pure et simple du présent réglement.

 Retournez vos Crédits Player dé&&upés, acc'c;‘?npagnés du Bonus de votre choix et de vos coordonnées sur papier libre 2 :
Crédits Player 19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex

réception de vbtrs‘:.“l@ttrc.

_ Les Bonus prendront effet un mois a







Nous nous tuons
a ’écrire depuis
des mois:

James Chm'ér‘o’n,’

le metteur en scene

dement des

« Termmator »,

vient de'sig'n'er un

nouveau:film_ bull

dozer-”

cas appelle « True

Lle_s,_. ._Ie-_ C_a‘m‘_e_-l'eo n»,

et ca arrive'

le 12 octobre

sur vos ecrans Le

point, clans Player

avec le réalisateur !

Revenons trés brievement sur

I'intrigue de True Lies. Le film
raconte les aventures de Harry
Tasker (Arnold Schwarzeneg-
ger), un as du contre-espionna-
ge, expert en nucléaire, qui
doit affronter les membres du

Jihad Cramoisi, un groupe de
terroristes fanatiques. En plus
de cette lutte sans pitié, Tasker
doit faire face a une grave crise
familiale. Helen (Jamie Lee Cur-
tis), sa tendre épouse, aurait
une aventure avec Simon (Bill

fod o

Arnoid a une facon bien personnelle de visiter les W-C...

PLAYER ONE

Vexé d'avoir confondu pissotiére et douche, il tire dans la foule |
OCTOBRE 94

Paxton), un mec pas clair... Les
futés auront reconnu l'intrigue
de La Totale, un mefil 100 %
francais dirigé par Claude Zidi
et interprété par Thierry Lher-
mitte, Miou-Miou et Eddy Mit-
chell. Quoi ? Comment ? Oui !




: Bo e

James Cameron i

Le réalisateur d’ Ahens Abyss et

des Terminator refait, américa-
nise une (bonne) comédie du
pere des Ripoux. Tiens donc !
Bon... nous n'avons pas la
place, ni I'envie d'ergoter sur
les tenants et les aboutissants

de cette démarche. Sachez sim-

plement que, si vous aimez
Cameron et Schwarzenegger,
vous almerez True Lies !

CAMERON,
L'INTERVIEW !

Chose promise, chose due :
voici les meilleurs moments de
notre rencontre avec |ames
Cameron ! C’est dans Player
One et nulle part ailleurs !

Que.'q&es Jours plus tard, il sort un gros gun pour essayer de faire « style » devant sa femme |

Player One : Pourquoi True Lles'

est-il une comédie ?

James Cameron : |e voulais

tourner une comédie car je

n‘en avais jamais fait | Je cher-
chais donc une idée de comé-

 die d'action qui puisse convenir
a Arnold et a moi-méme. Le

scénario de La Totale m’a plu et

nous en avons acheté les droits.

J'ai adapté I'histoire et...
avons tourné le film !

nous

— L'expérience a été agréable ?

— Un tournage n’est jamais
agréable | Mais, si je devais
relever de « bons » moments
dans ce processus infernal, ce
serait les improvisations des
acteurs et les moments comi-

PLAYER ONE

ques survenus sur le plateau !

— Les personnages féminins de

vos films (Ripley dans Aliens,

_ Sarah Connor dans les Termina-

tor, Mary Elizabeth Mastranto-
nio dans Abyss et, maintenant,
Helen Tasker) sont toujours trés
forts. Cela dénote dans le cinéma
d'action moderne. ..

— le ne sais pas vraiment pour-
quoi je suis tant attiré par cette
idée de personnages féminins

forts. Mais il est indéniable que

c'est un théme récurrent que
j'aime explorer un peu plus
dans chacun de mes films.
Dans True Lies, j'ai essayé de
traiter ce théme de la « femme
forte » d’une facon différente.

Au premier abord, Helen Tasker
ne semble pas étre forte... Elle
a l'air discréte, effacée. Au fur
et a mesure que le film avance,
Helen Tasker se dévoile. C'est
une femme avec un coeur, trés
courageuse ! Cet intérét pour
ce genre de personnages vient
peut-étre des femmes que j'ai
rencontrees dans ma vie...

— Pouvez-vous nous en dire plus
sur Digital Domain, votre studio
d'effets spéciaux ?

— Digital Domain a été financé
par IBM, en partenariat avec
moi-méme et Stan Winston,
qui a créé, entre autres, les
dinosaures de Jurassic Park.
Nous faisons des effets spéciaux
digitaux. Pour cela, nous avons
une grande salle pleine d’ordi-

_nateurs ou travaillent 150
 artistes, infographistes et tech-
iciens. Nous créons les images

du futur, celles que vous verrez

dans les films du futur. ..

e ]usfement. Est-ce que vous
- Vous posez en rivaux de ILM, e

studio de George Lucas ?

— Eh bien nous avons, a peu
de choses prés, les mémes acti-
vités que celles d'ILM, et nos
buts sont quasiment iden-
tiques. Mais la différence, c’est
(ue nous ouvrons nos portes
aux réalisateurs auxquels nous
offrons la possibilité de supervi-
ser eux-mémes les effets spé-
ciaux de leurs films et de récu-
pérer le contréle de ces tru-
cages. Ainsi, et pour la premie-
re fois, les réalisateurs auront la
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Prét a tout pour étre élu « bourrin de I'année », il n*hésite pas @ s'en prendre a un paisible canasson. ..
p P P P




possibilité de diriger et contré-
ler leurs effets spéciaux, ce qui
n'était pas le cas avant !

— Etes-vous intéressé par les
films interactifs du genre de ceux
produits par Digital Pictures ?

— Vous savez, de par leur natu-
re, les films sont des divertisse-
ments passifs. Cette idée de
médium interactif m'intéresse,
mais je crois qu’elle sera trés
difficile a intégrer dans le ciné-
ma... Il nous a fallu un an pour
faire True Lies, qui ne comporte
qu’une histoire. Il nous aurait
fallu cing fois plus de temps
pour en faire un film interactif
avec cing fins possibles. Ce
serait impossible, les acteurs
vieilliraient pendant le tourna-
ge et je devrais payer 200 mil-
lions de dollars a Arnold

Schwarzenegger pour cmq ans-

de travail !

— Votre prothd-in' film sera une
adaptation de Spider-Man...

— Oui. Je pense que le film sor-
tira aux USA a I'été 96. Le tour-

nage devrait commencer en
janvier ou février 95. Ce sera un
gros film ! (Sourire)

— Vous avez choisi les acteurs ?
— Non !

— Ftiez-vous un fan de Spider-
Man quand vous étiez ado ?

— Absolument ! Spider-Man
était mon personnage préféré!
Je détestais tous ces person-
nages des DC Comics : Bat-
man, Superman... Je les trou-
vais ennuyeux ! Par contre,
j’aimais les personnages des
Marvel Comics comme les
4 Fantastiques, le Surfer d’Ar-
gent et Spider-Man. On pou-
vait s'identifier a lui. A la base,

C’est un gamin qui essaie de

devenir un super-héros !

— Quelles sont vos sources d'ins-
piration 7

— Elles sont trés diverses et ne

se bornent pas aux films. Les
comics americains ont — gréce

~ a quelques petites compagnles

indépendantes — vécu une
véritable révolution. Les man-

gas japonais peuvent aussi

constituer des sources d'inspira-
tion...

Bien siir, je m‘intéresse
au cinéma, mais je ne suis pas

Le star system a du bon : voici notre ami qui se travestit
en James Bond moderne !

Pendant ce temps, sa femme se fait toute belle pour
tromper son ennui mortel...

trop branché par le cinéma [

d'art et d'essai. Par exemple,
mon réalisateur francais favori

- est Luc Besson. |l est capable
d‘étre trés eclectique !

L'heure tourne... A contre-
ceeur, nous devons quitter
I'homme des Terminator et de
True Lies. Nous retournons a
toute berzingue vers nos
bureaux pour temmgner :

James Cameron va tourner

Spider-Man, le film ! Arrch | R

« True Lies, le Caméléon »,

sortie le 12 octobre.
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Schwbrzy danse un tango avec la belle Tia Carrere.




Cing ans apres sa mise en Chantier, le
Tetsuo de Tsukamoto Shinya sort —

enfin | — en France, au cinéma.

Entre-temps, ce film « démentinspi-

réethallu » (si,si 1) a traumatisé des

milliers de types plus ou moins cyber
a travers la planéte. Fin de V'intro. La
realité, c'est que ce film est disponible
depuis des lustres en vidéo chez les
Angliches et que — encore enfin | —
il sort chez nous au ciné grace a un
distributeur courageux. Désireux de
propager la bonne parole, le rédac-
teur de ces pages sortit un jour une
K7 roshif de Tetsuo. Mal lui en prit |
L'apparition de cet objet déclencha
un début d'émeute dans nos locaux.
Tous, absolument tous les journalistes
de Player voulaient embarquer chez
eux ce damné Tetsuo. Mais, au fait,

Une statue aztéque, un homme-métal, 'I’accouplement
impie du métal et de la chair, la fusion du cyberpunk
et des mangas... Un programme odieux qui a loboto-

misé les rédacteurs de Player ! Début de cet Hiroshi-

ma-cine le 5 octobre, et tout de suite, ici-méme.

de quoi s'agit-il ? Hé, hé | c’est dur 3
dire. Disons que ce film est un hybri-
de dangereux et en noir et blanc de
cyberpunk et de manga. Shinya Tsu-
kamoto, le réalisateur, nous explique :
« J'appartiens a une génération qui a
grandi avec les mangas. |’en ai lu des
centaines, surtout dans les domaines
de la science-fiction, du polar.., Leur
influence est déterminante dans Tet-
suo. Ainsi que le mouvement littéraire
cyberpunk dont le leader se nomme
William Gibson. Comme mon film, la
vague cyberpunk exprime les dangers
encourus par l‘espéce humaine et son
environnement, des menaces qui pro-
viennent essentiellement de I'indus-
trialisation, de la mécanisation a
outrance, de la domination de
I'homme par la technologie. (...) |'ai
produit, mis en scéne, interpréte,
monte, écrit, éclairé Tetsuo. Je suis
méme responsable d’une partie des
effets spéciaux, qui sont avant tout du
bricolage. (...) Parfois, il suffit d’une
ficelle, d‘un morceau de ruban adhésif
pour obtenir des effets spéciaux cor-
rects. Le montage fait le reste. De
toute fagon, je ne pouvais guere
m’offrir des trucages sophistiqués.
L'équipe de Tetsuo comptait en tout et
pour tout sept personnes. fe I'ai tour-
né en toute liberté, sans tenir compte
de la censure et de tout ce qui entrave
la liberté artistique. » Hé, hé |... A
ce stade, le mieux que vous puissiez
faire, c’est daller vous faire vous-
méme votre opinion | Nous, on a
déja choisi !
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© Vincenzo Tr

Au ciné, Tetsuo sera accouplé
avec Vibroboy, un moyen
métrage de vingt-huit minutes
dirigé par Jan Kounen, un
autre maniaque de la pellicule,
européen cette fois.

VIBROBOY

Vibroboy commence en plein
fantastique aztéque. Des in-
conscients dérangent El Vibro,
une statue indienne... Quelque
temps plus tard, le gri-gri va
provoguer une succession
d‘actes infames, ce dans un pay-
sage que nos amis d’outre-
Atlantique qualifieraient pour le
moins de « trash ». C'est violent,

© Vincenzo Trugli

brutal et bourré d'idées. Du réali-
sateur, Josiane Balasko dit que :
« Jan Kounen débarque dans le
cinéma francais en filmant au

~marteau piqueur. (...) » Clest

vrai ! Signalons que Marc « Deli-
catessen » Caro est de la partie.
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Bon, moi je m‘en vais, car j'aper-

cois au loin El Vibro. Il est capa-

ble de tout alors je me taille, en
me faisant tout petit. Ciao. B

« Tetsuo » et « Vibroboy »,

~ sortie le 5 octobre

« Tetsuo 2 » est dispo en vidéo Pal

© Vincenzo Trugli




'i;é'beat':ijtheih up
sanglant d’Achalm |
est_en ce moment en

a -sist_e_r{j-félu tourna-
ge et a s’entretenir
a-v_ec-_ Rayden alias

tre journallste en
.evenu fourbu -

LA. Une foule bigarree et barba-
re de coiosses torses nus fait la

queue devant la camionnette ;
d'un traiteur. Ces Huns modernes |
attendent pamblement pour

manger ! De temps.a autre, his- |
toire de passer le temps, un des |
balezes fait semblant de frapper ;

son voisin, lequel sempresse de
parer le coup dans la jc
bonne humeur ! Et | "cohorte de
brutes éclate de rire. A deux pas
de ces masses, un moine boud-
dhiste médite devant son assiette
de pastéque... Soudain, un
geant traverse la foule et vient
chercher I'envoyé de Player One,
qui festoyait avec la horde.
. L'heure est venue pour luj — et
" pour vous, chers lecteurs | —
d'en savoir plus sur le film Mortal

rlstophe Lamber”-:'__

EXCLUSIF !

De notre envoyé spécial
a Los Angeles.

Fan de Mortal Kombat, connais-tu le nom de ce bellatre ?
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Kombat ! .

C'est le 15 aolt qu‘ont débuté

les prises de vues de l'adapta-

tion ciné du jeu controverse. A

I'heure ot vous lisez ces lignes,

I'équipe est au fin fond de la
Thailande, en train de terminer
le tournage ! Il faudra attendre

le printemps 95 pour découvrir

le film (aux USA — en France

rien n‘est encore prevu) Mais_

avant d’aller plus loin, résu-
mons le scénario du film...

_ LHISTOIRE
MK

- Heureusement,

combattants que la Terre ait
jamais portés. Ces héros doi-
vent affronter les ennemis sur-
humains vomis par |’Autre
Monde... ite;
c’est bien sr le sort de I’

vers et de ses habitants qui est

_en jeu ! Le film s'attachera a
'exphquer Iorigine des persos
et dévoilera certains de leurs
secrets. On retrouvera donc les

courageux Liu Kang, Johnny
Cage et Sonya Blade, qui

_seront guidés dans leur quete
par le puissant dieu du Tonner-
re Rayden. A la fin, le tric |
découvrira que le MK n'est pas

_ un tournoi de mort, mais une

épreuve de vie (ca c'est posmf 1.

méchants, sans qui, il faut bien

I'avouer, tout cela serait quand
~_meéme ennuyeux. Menes par le
rre la « geste » (que}-
c'est beau ') des melHeurs :

aléfique Shang Tsung, des

‘créatures étranges combat-  s’il gagne,
T

Vous vous en doutez,

- LiwKang et fohnny Cage. e

_ ter le dixieme Mort
-~ Parmi-eux, nul at

iy 3 ‘s

Motus et bouche cousue : un moire de Mortal Kombat,
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- graphlque tarry a

front sans merci pour

le prince a quath
queur des neuf pre
-On ne ngole

légitime
Monde,
restaurer

s planches de storyboard

découpages dessinés), accro-

_chées aux murs. Nous arrivons

~ dans un bureau ol mangent
Larry Kasanoff, le producteur
du film, et Alison Savitch, la
responsable des effets spé-
ciaux. lls m‘accueillent chaleu-
reusement. Tous deux ont une
longue expérience ci

supervisé Ies effets speéiaux " Un des charmants partifpants du Motal Kombat.
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Robin Shou est Liu Kang.

un film basé sur I'histoire qui a

p‘lre ce jeu ! Et cette histoire

st née de mythes qui exist

uis mille ans ! Clest ca notre
ca

histoire ! Si le jeu nexistait

nous ferions quand méme ce

film ! Le jeu existe, ¢a ne pe
que nous aider ! Le jeu est vio-
lent ? Le film sera excitant en
diable et plein d'effets spéciaux
incroyables | Nous ne voulons
un film ot les gens
s‘arrachent la téte ! Si nous fai-
Ca, on aurait |'impression
faisons un petit film

il y avoir un ;eu base
sur le film ? —
LK : Heu...

o
chlt) Je ne peux pas répondre

a cette questlon ! (Rires.) Pour
- moi, c’est un aveu

ca sent un futur ;eu-
Kombat 3... '
Alison Sawtch

avec ce film, ¢’ est prendr
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person ages a deux dimen-
LK : Nous ne faisons pas une

adaptat{on du jeu vidéo, mais

ransposer

a trois dimen-

‘en seront que plus
Pour en revenir a la

Paul Anderson, le réalisateur du film.

violence du jeu, nous la rempla-
cons par des effets. Je ne crois
pas que ce soit un handicap, au
contraire !

LK : Contrairement a beau-

coup de films d’action, vous
verrez les acteurs effectuer eux-

. couper ou a changer la

Ccaméra d’ ang,e !orsque les




acteurs effectuent 1eurs mouve-
| 1|Is en seront Tes

auteurs !

sonnage entlerement crééen
images de synthese' Dis donc

Le plat: u .-abnte quelgues-uns
des nombreux décors du film.. "
J"ai Vi lmp,__esmon de visiter les entr
pieces d'une énorme maison

hantée ornées de décorations

tibétaines. L'ensemble exhale
une atmosphere glauque vrai-
ment rejomssante Les déc
teurs semblent s'étre régalé
premier étage cache une
de passage trés pentu d
parois forment d’

- qu-lt_t‘cﬁli_h't-.'ie" de
Shang 'Tsung,

passer
ller a ce que ceux qui

Sonya Blade dans ses euvres. c s Mortal Kombat promet de 'qi‘rebuxm.sde bejaft‘thém up.
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connaissent les regles du Mor-
tal Kombat ne profitent pas de
Fignorance des trois mortels !

mene « ses » heres a la victoire
parce que le fait gue e soit un
dieu lui permet de voir I'ame
des gens, de savoir qui va avoir
la possibilité de vraiment pou-
voir « challenger » des com-
battants comme Shang Tsung,
G Pas seulement

!» réellement une histoire !

masse electrique, comme une
boule d’électricité... On ne
« challenge » pas Rayden ! Il n'y
a pas de « challenge » possible
puisqu‘avec I'électricité il peut
presque tout faire, les éclairs et

FAiit ra

‘out ca... C'est un personnage
trés mythique !

PO : C'est aussi une sorte de
pére, non ?

CL: Oui ! Ce qui est marrant,

c’est d’avoir un dieu comme
Zeus mais jeune ! Rayden
pourtant a un costume qui lais-
serait penser que c’est un men-
diant... Dfailleurs au début, Liu
King (Re-sic.) le prend pour un
mendiant et ne reconnait
absolument pas le dieu Ray-
- Jusqu’au moment ol
Ui montre... gentiment |
Ies — ca promet !)
PO : [t tu connaissais le jeu ?
CL : Ah, ouais, ouais, ouais !
PO : Qu'en penses-iu ?
CL : J'adore le jeu I Bon, le jeu
est excessivement violent, mais
¢a c'est connu... Mais je trouve
que c'est le seul jeu vidéo qui a

0’y a pas d'histoire | C'est deux
plombiers qui vont chercher
une gonzesse au cinquantiéme
etage d'un building, fin |
Quand tu vois Street Fighter, il
N’y en a pas non plus... Clest
des mecs qui se cassent |a
gueule a tous les coins de rue
puis c’est terminé (NDLR :
Certes, mais qu’est-ce que
c’est bon I)... Ici, il y a réelle-

Quand tu vois Super Mario, il

d'pﬂhcesse Kitana(Talisa Soto).

ment une histoire, celle de trois

_étres humains qui vont essayer
de sauver le monde contre un
- e€mpereur qui est dans une

autre dimension et qui veut
envahir la Terre | Pour moi, ca
me fait beaucoup penser a Star
Wars... C'est une espece de
saga ! e trouve que Mortal
Kombat n'est pas & propos de
mort mais a propos de vie |
C'est un jeu vidéo qui est pour
la vie et pas du tout pour la
mort | Méme si tu dois tuer des
adversaires, c'est pour que [a
vie continue a exister | C'est un
jeu qui a quand méme quelque
chose de plus profond de ce
coté-la que le jeu vidéo clas-
sique comme Street Fighter !

PO : On parle déja d'une suite...

As-tuy déja eté contacté 7

CL : J'ai signe pour la suite

cinéma. Comme d’habitude
dans les grosses productions

américaines, on signe pour un
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I'Autre Monde..
Kombat!

et deux. Tout ca va dépendre
du succés du film | Mais de ce
que j‘ai vu pour Iinstant, c’est
dune part d’une beauté
exceptionnelle et c’est plus
qu'excitant !

Et c'est vrai | Christophe me
fait I'éloge de Paul Anderson,
le jeune (29 ans) réalisateur du
film... Nous embrayons sur
Highlander 3, dont la sortie
francaise est prévue pour jan-
vier. Nous retrouverons Chris-
tophe a cette occasion... En
attendant, je salue et remercie
mon hote. Je retourne ensuite
sur le plateau... Diable ! les
décorateurs ont commencé 3

___ deémonter une partie du palais
_de Shang Tsung... Ils vont y
installer le voilier qui transpor-

tera les trois mortels vers

A suivre... dans



MA
MA
MA

Lheure est venue de retrouver, dans la joie et la
bonne humeur, notre rubrique Man-
gas. Le temps de publier un p’tit

message... « Fans de

ter, ces pages vous concernent
au premier chef ! Lisez ! Lisez ! »

ommengons par une info
de premiere importance.
Le festival de BD « BD Expo
» aura lieu a Paris les 8 et 9
octobre, a |'espace Austerlitz,

Le DA Fatal Fury 2,

quai d'Austerlitz, dans le 13=.
Comme |'an dernier, des cen-
taines de lecteurs de mangas sont

© Takehike Inoue 1994

Siam Dunk

NGA
NGA
NG

S
S
AS

Street Figh-

attendus. Notez dés mainte-
nant qu'il y aura des projections
non-stop de DA jap, et notam-
ment le Fatal Fury 2 (projo orga-
nisée par Tonkam et parrainée
par Player). On y sera tous...

SLAM DUNK

Cette série publiée par Shuei-
sha cartonne au Japon. Elle fait
partie des as actuels (avec le
déja célébre Yu Yu Hakusho). Le
DA aurait été acheté par AB
Productions, pour une éven-
tuelle diffusion dans le Club
Dorothée. Signalons aux

Une des charmantes créatures de Satoshi Urushihara,

ignares que Slam Dunk parle
de basket-ball, et que ce
manga devrait combler a la fois
les fans de mangas et de dunks.

BOMBER GIRL

Notre chouchou du mois ?
Peut-étre... C’est bien fait, joli-
ment fait, speed, sexy et 100 %

© Takehiko Inoue 1994.

JUMF LUMILD o

© Makoto Niwano 1994.

Slam Dunk
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manga. Pas de quoi hurler 2
génie, d'accord, mais tre
rafraichissant. Recommande.

STREET FIGHTER II

Le manga dont nous vol
avons déja parlé plusieurs fc
va étre traduit en francais. (
se passera chez Glénat. Li



© SNK/Etsupa AmmeylishlyZenl [shil 1994,

© SNK/Etsuya Amajishi/Zenji Ishii 1994,

Art of Fighting.

Art of Fighting.

volumes devraient étre assez
bon marché (49 F). Rappelons
que cette série constitue un
excellent échantillon de beat
them up manga. A lire !

ART OF
FIGHTING

Il s‘agit évidemment d’une
déclinaison du célebre jeu de
baston. D’emblée, on ne peut
que remarquer le soin apporté
a ce manga. Les dessins sont
aussi soignés que dynamiques.

Il se dégage néanmoins de ces x
Pages un je-ne-sais-quoi de < |

ha

trop appliqué, qui nous fait
regretter I'adaptation manga
de Street Fighter, décidément
plus sauvage !

i Urush,

©

sh

=
B [

SATOSHI URUSHIHARA
CELL WORKS

Ce dessinateur est célébré — 3
juste titre — par les fans de
Lemnear (DA édité en vidéo, en
France, par Animarte) et de
Plastic Little. Ce gros livre en
couleurs compile des dizaines
d'illustrations, études et croquis
réalisés pour ces titres. L'accent
est mis sur |"érotisme et les
jeunes filles dénudées de ce
chouette « hardbook » ont
séduit plus d’un testeur de
Player. Attention | ce bouquin
n‘est pas a mettre entre toutes
les mains. Concluons en nous
interrogeant sur I'obsession des
artistes japonais, qui s'échinent
a dessiner des filles nues alors
qu’ils n'ont généralement pas
I'autorisation de représenter

© Satoshi Urushihara 1994

© Satoshi Urushihara 1994

Certaines illustres du Cell Works son trés hard.

PLAYER ONE

sexes et poils. Décidément, ces
gens sont tres bizarres...

CAMMY « X »

Les ultra-fans de SF Il seront
intéressés d'apprendre qu'il cir-
cule un gros manga porno
dans lequel Cammy participe a

Avouez qu'a vous aussi ¢a vous plait !

OCTOBRE 94

© Hindenburg 1994.

des choses réservées a ur
public tres averti. Mais pas Iz
peine de vous exciter, la vente
est réservée aux adultes (et
C'est vrai !). Un manga dix fois
plus porno que d’hab. Interdit
aux mineurs ! Il n‘empéche, ce
bouquin a conquis la plupart
de mes camarades. Tss, tss !




© Nintendo of America 1994,

ZELDA

Les retardataires pourront tou-
jours se lancer a la recherche
de la BD Zelda, diffusée au
depart dans le magazine Nin-
tendo Power. Un recueil de ces
aventures circule depuis
quelque temps. C'est trés léger
et n'arrive pas a la cheville du
plus faible épisode d'Elfquest  Pourle plaisir de I'il, deux extraits de Cell Works.

T

© Satoshi Urushihara 1994

ou de Weirdworld. Pour
nintendomaniaques en stade
final seulement !

FANZINES

Le mois prochain, nous vous
parlerons de zines sympa
comme Kaio Ken ou L'Outsider.
Envoyez-nous les votres, ils
nous intéressent | M

© Satoshi Urushihara 1994

Inoshiro
Tous les mangas sont disponibles

en import chez Tonkam.

- lasutel
~ Lelivre 2 dela saga culte

de Maitre Shirow est désormais disponible ?
en VF dans toutes les bonnes librairies ! |

192 pages, noir et blanc, cartonné, 78 FF |

Glénat
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