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Abgabe die gesamte Mega-Fun-Redaktion!
Karels heif und innig geliebte Gran-Turis-
mo-Brille, die er eigentlich zu jedem festli-
chen Anlass trigt, Ist zerstort! Kaputt, ange-
knackst, ladiert, erledigt! Gott, wie Itormtest
du das nur zulassen? Warum? Unser
Master Karel ging wie so oft zu seiner ver-
dienten Massage seiner lddierten Riicken-
partie und legte geistesabwesend das kulti-
ge Sehgestell auf den Fahrersitz seines Peu-
geot 206 (| want to get away...). Als er sich
dana:h schlieBlich wohl entspannt in sein
Auto zuriicksinken lieB, gab es ein kurzes,
aber nicht zu iiberhdrendes Knacken von
Plastik, und schon war es um seine Sonnen-
brille geschehen. Dass er bei der anschlie-
Benden Autofahrt zur Redaktion keinen Un-
fall verursachte, grenzte fast an ein Wunder.
Kopf hoch Karel, bestimmt wird Gran Turis-
mo 2000 auch wieder mit geilen Merchandi-

Tanz den
Humpty Bumpty |
77

In den letzten vier Wochen ist uns ein wahrer
Schwall der Entriistung entgegen geschwappt.
Viele Leser fanden die drei Seiten "Humpty-
Bumpty-Special” gar nicht so prickelnd. Wir
ehrlich gesagt auch nicht. Doch manchmal gibt
es Tage im Leben einer Videospiel-Zeitschrift,
da will einfach gar nichts klappen. Zwei solche
Tage miissen aufeinander getroffen sein, denn
so ein Fehler ist uns wohl noch nie passiert.
Wir versuchen die Situation (iibrigens wie
viele Leser auch) mit Humor zu ertragen und
hoffen, dass ihr uns dieses kapitale Versehen
nicht allzu lange nachtragt. Als kleine Wieder-
gutmachung haben wir die fehlerhaften Seiten
aktualisiert in dieser Ausgabe noch einmal ab-
gedruckt. Wenden wir uns der Zukunft zu. Lei-
der wurde der Deutschland-Start des Dream-
cast um drei Wochen auf den 14, Oktober ver-
schoben. Warum und weshalb lest ihrin un-
serer 32-seitigen Beilage SegaMagazin, das
diesmal ausnahmsweise jeder Mega Fun bei-
liegt. Das SegaMagazin ist iibrigens das altes-
te Single-Format-Heft in Deutschland und
feiert mit der 72. Ausgabe sein sechsjahri-
ges Jubildum. Die SM-Abonnenten werden
sich vielleicht iiber den neuen Look wun-
dern, aber wir glauben, dass die Umstel-
lung dem Heft optisch sowie inhaltlich gut-
. getan hat. Ebenfalls gut gefallen haben uns
die drei Fachmessen der letzten Wochen.
Zum einen die In-

WITr Uber uns

Verschiebunge

ternationale Funkausstellung in Berlin, dann
die renommierte Videospiel-Messe in Japan,
die beriihmte Tokyo Game Show, und in Lon-
don die European Computer Trade Show. Klar,
dass wir mehrere Redakteure hinausschickten,
um von diesen GrofRereignissen zu berichten.
Nachlesen kénnt ihr die interessanten Artikel
jeweils ab den Seiten 6 (TGS), 80 (ECTS) und
90 (IFA). Wer auf das Horror-Genre steht, wird
sich liber das achtseitige Special rund um Re-
sident Evil und Co freuen. Hier erfahrt ihr un-
ter anderem alles Wissenswerte liber alle
kommenden RE-Versionen fiir PlayStation,
N64 und Dreamcast. Denn Horror werden viel-
leicht auch einige Leser bekommen, wenn sie
horen, dass Psygnosis mit Formel Eins 99 ei-
nen neuen Versuch unternimmt, die Silber-
pfeile und Ferraris auf die PlayStation zu brin-
gen. Ob dieses Jahr fiir dieses Unterfangen die
Sterne giinstiger stehen, lest ihrin unserem
ausfiihrlichen Preview. Die wahren Highlights
dieser Ausgabe sind aber zweifelsfrei die bei-
den Tests zu Ubi Softs N64-Hiipfer Rayman 2
und zu Squaresofts Mega-Hit Final Fantasy
VIII fiir Sonys 32-Bitter. Somit diirfte einem
uneingeschrankten Lesespaf (hoffentlich)
nichts mehr im Wege stehen.

Euer Mega-Fun-Team
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Gex: Deep Cover Gecko. ........... Rayma" <
Hybrid Heaven ................... Ubi Softs abgedrehter Held stiirzt sich in sein zweites Abenteuer und saugt
NFL Quarterback Club 2000 ... .... 70 den Spieler férmlich in eine kunterbunte Wunderwelt. Nur Rare bannte
TT Rayman2.......coovvvenvnn.... 38 bislang eine solch beeindruckende Fiille unterschiedlicher Details auf ein
Premier Manager................. 70 N64-Modul. Dariiber hinaus weif der Hiipfer auch durch seine Spieltiefe
The New Tetris .......covvuneenn.s 69 . zu liberzeugen, die den Spieler fiir viele Stunden vor den Bildschirm
Tonic Trouble....................s - fesselt.
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Sled Storm (dt)..................... 103 Insgrenteq ..................... 121 .
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WWE Attitude (d1) ... 103 REFAIEIZOM. o oen e 74 acht euch Raziel das virtuelle Leben zur Holle? Gibt e ein Ratsel,
ISR Spiethélle............oooevnnn 79 fiir das ihr keine Antwort findet? Oder gibt es eine Stelle, die ihr trotz
Nintendo 64 TECHKCECKS oo ves suvanaminannios 78 hundertmaligem Versuchen nicht iiberwinden konnt? Kein
Fighting Force 64 (us) ........... 102 T T Tokyo Game Show ................. 6 Problem, dank unserer vollstandigen Komplettlosung
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tokyo game show
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hiaiiald Die diesjahrige Tokio Game Show
stand ganz im Zeichen Sonys neuer
Wunderkonsole, die alles andere iiberschattete.

Tokyo Game Show angekiindigt, erblickte
die schlicht PlayStation2 betitelte Konsole
bereits vier Tage vor dem Start der
Spielemesse in Japans Hauptstadt das
Licht der Pressewelt, und zwar auf einer
von Sony eigens dafiir einberufenen
Pressekonferenz. Denjenigen
Journalisten, denen es nicht vergénnt
war, an diesem Event teilzuhaben,
war es immerhin gestattet, am 17,
September einen Blick auf die als
neue Wunderwaffe gepriesene
Konsole zu erhaschen.
Diejenigen, die eventuell
schon Bilder des neuen
Flaggschiffs im Internet
vorab bewundern konn-
\ ten, waren teils begeis-
tert, teils erschrocken
uber das mit Rippen
uberzogene Gerat.
Bemerkenswert in die-
sem Zusammenhang
L 15t die Tatsache,
l.. " dass sich die
neue Wunderwaffe so-

er 18. September des Jahres 1999 war
Dmcht irgendein beliebiger Tag. Nein,
an diesem Tag 6ffnete die Tokyo Game
Show ihre Pforten und mit ihr wurden
endlich auch alle Spekulationen um
Sonys neues Flaggschiff beendet. Somit
wollen wir unseren Messebericht
auch mit diesem Ereignis begin-
nen, vernachlassigen dabei jedoch
auch nicht die Software-Perlen,
die in naher Zukunft fiir unsere
geliebte PlayStation erscheinen
werden. Doch dazu spater
mehr, zuriick zur neuen
Konsolen-Dimension:
Endlich erfiillen sich die )
kiithnsten Traume einer welt-
weit immens grofien
Spielerschaft: Die Next-
Generation-PlayStation ist : 2
ihrem Planungsstadium ent-
sprungen und wartet nur
noch darauf, von Millionen
begeisterten Zockern an den
Netzstecker angeschlossen zu
werden. Anders als vor der

Sega is back: Mit groflem Trara prasentierte Sega kommende Highlights. Unterstiitzt von
knapp beschilrzten Japanerinnen, ein echter Hingucker.

wohl flach wie eine gewshnliche
Konsole, aber auch senkrecht aufstellen
ldsst. Dies gibt der Konsolen-Optik einen
komplett neuen Touch. Der ganzen
Senkrecht-Waagerecht-Diskussion liegt
ein klares Konzept von Sony zu Grunde:
Die schwarze Konsole an sich mit dem
violett-griinlich schimmernden PS2-Logo
auf der Oberseite stellt die Erde dar,
wahrend die langlichen blauen dreidi-
mensionalen Dreiecke einerseits als
Stiitze dienen und andererseits das
Universum symbolisieren sollen.
Aufgrund eben dieses Konzeptes wird die
neue PlayStation nicht wie die alte in
zwei Farben, sondern nurin dieser einen
Farbkombination kauflich zu erwerben
sein. Unklar ist bislang lediglich, wie die
eingelegte DVD als Datentrager im senk-
rechten Betriebsmodus eingefiigt werden
soll, ohne gleich wieder herauszufallen.

Eternal Ring: Gerade optisch machte das
RPG aus der Schmiede von From Software
Appetit auf die Software der PS2.

Feierliche Er6ffnungszeremonie: Am 17. September wurde die Tokyo Game Show unter ande-
rem vom Chef des Messebetreibers CESA mit dem obligatorischen Scherenschnitt erdffnet.

ol T

Square-Power: Neben dem gezeigten
Bouncer befinden sich momentan neun Titel
fiir die PlayStation 2 in der Mache.

Doch Seny wird mit Sicherheit eine ada-
quate Losung parat haben. Apropos DVD,
Sony ist, wie bereits seit langerer Zeit be-
kannt und bestatigt, der erste
Konsolenentwickler, der auf dieses
Speichermedium setzt. Der Grund dafiir
mag in erster Linie wohl darin liegen,
dass sich auf einer DVD mit 4,7 GB an

Genremix: Idea Factory bringt mit Sky Surfer
eine Mixtur aus Skate- und Snowboard-
Titeln in das Rennen der Next Generation.

Belagerungszustand: Der gesamte Messestand Sonys, vor allem aber die PS2-Abteilung
einschliefilich ihrer vorzeig- und spielbaren Titel, war meist nur schwer zugénglich.
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Daten ein Vielfaches der beispielsweise
relativ geringen Datenmenge einer GD-
ROM, welche vom Dreamcast verwendet
wird, speichern lasst. Der zweite Grund
war mit Sicherheit die Tatsache, dass
Sony immer darauf bedacht war, ver-
schiedenste Entertainment-Medien zu-
sammenzufiihren. Die Schreie der
Spielerschaft wurden immer lauter und
verlangten eine Konsole, die auch gleich-
zeitig im Stande ist, DVD-Filme abzuspie-
len. Sony wirft dem hungrigen Vdlkchen
nun genau dieses Wunderding vor die
Fiifle. Es ist nahezu sicher, dass die
PlayStation2 auch gewdchnliche DVD-
Filme abspielen kann. In diesem
Zusammenhang wurde am Rande des gi-
gantischen Messestandes ein "kleineres”
Display aufgebaut, in dem sich eine PS2
befand, die einen digitalen Film abspiel-
te! Da man mit der PlayStation2 eine
komplett abwartskompatible Kensole auf
den Markt bringt, wird zusatzlich selbst-
verstandlich auch das "normale” CD-
ROM-Format unterstiitzt. Diese
Abwartskompatibilitat bedeutet selbstre-
dend auch, dass neben den bereits er-
worbenen Games auch vorhandene
Peripherie, wie Controller und Memory-
Cards, weiterhin benutzt werden kénnen.
Die PlayStation2 wird zu einem Preis von

Ringen wie im alten Rom: Von Tomys
griechisch-romischer Ringervariante
existiert leider nur dieser eine Screenshot.

39,800
Yen ab dem 4.
Marz 2000 in Japan erhaltlich
sein. Dies entspricht umgerechnet etwa
700.- DM. Europa und die USA werden im
Herbst 2000 in den besagten Genuss
kommen. Im Lieferumfang wird neben
der PS2-Konsole eine Memory-Card mit 8
MBit Speicherkapazitat enthalten sein

(das ent-
spricht dem
Achtfachen
der momentan
erhéltlichen reguldren
Memary-Card), um
Spielstande zu sichern. Zusatz-
lich zu dem Strom- und AV-
Kabel wird noch eine Demo-Disc
mitsamt einem Dual-Shock2-Controller
enthalten sein. Zum neuen Dual-Shock-
Controller bleibt zu erwahnen, dass mit
Ausnahme des Start- und des Select-
Buttons alle Funktionen analog sein wer-

g |

1

Objekt der Begierde: Irgendwie hatte wohl niemand mit einem derartigen Erscheinungsbild
gerechnet. Eine Konsole, die sich sowohl horizontal als auch vertikal aufstellen [asst.

Da liegt sie nun: Gewohnungsbediirftig, aber danach schliefit man die
PS2 sofort ins Herz, weil sie optisch immer neue Details offenbart.

PlayStation. 2

Mit Pauken und Trompeten: Die riesige Leinwand auf der PS2-Biihne
versorgte hungrige Gemiiter standig mit interessanten Filmen,

e e /e I8

Typisch japanisch: Eine Zugsimulation wird
es erfahrungsgemaf hier zu Lande schwer
haben, dennoch ein optisches Fest.

den. Vom Design her sieht der Controller
jedoch aus wie der hislang bewahrte, nur
dass er eben in der Grundfarbe der
Konsole, namlich in Schwarz, auf den
Markt geworfen wird. Vielen Spielern
wird es aber wahrscheinlich etwas unan-
genehm aufstoRRen, dass weiterhin ledig-
lich nur zwei Controller angeschlossen
werden kénnen. Manchem erscheint dies
eventuell als zu wenig. Doch es gibt j

Angestrebter Verkaufspreis:
|7 39.800 Yen (ca. 700.- DM)
— Erhéltlich ab:
+—4&. Marz 2000
| Im Preis enthalten:
DualShock2-Controller
8 MBit Memory-Card
| PS2-Demo-Disc
AV Multikabel
— Stromversorgungskabel
- Dimensionen:
-301 mm (Breite) x 178 mm Il
~ (Hdhe) x 78 mm (Tiefe) I

 Gewicht:
21kg
— Medium:
— PlayStation2-CD-ROM,
_DVD-ROM,
__PlayStation-CD-ROM

| Unterstiitzte Formate:
" Audio-CD, DVD-Video

— Schnittstellen:
2 x Controller-Port
|2 x Memory-Card
|__AV-Multi-Ausgang
!_ Optisch-Digitaler-Ausgang

| USB-Port
I ilink (IEEE 1394)
" Type III PCMCIA-Slot




LOKYO game show

Blick in die Menge: Am zweiten und dritten
Tag, an dem das normalsterbliche Publikum
Einlass erhielt, war ein Durchkommen schwer

schliefilich noch das bewahrte Multitap,
um mit mehreren Zockern gemeinsam

und gleichzeitig zu virtuellen Spielchen
anzutreten. Diese ersten Impressionen

wurden jedoch spatestens noch von den
Eindriicken, die man erhalt, wenn man
sich live und wahrhaftig vor dem futuris-
tisch anmutenden technischen Wunder-
werk befindet, stark beieinflusst. Begeis-
terung und Staunen beziiglich des neuen
Outfits, das uns Sony mit der Play-
Station2 beschert, kannten keine Gren-
zen. Selbst die Schreiberlinge, die sich
mit Grauen an ihre ersten Impressionen
erinnerten, waren vor Begeisterung
kaum von den kleinen Schaukasten zu
entfernen. Dies bedeutete gerade fiir das
grofRe Aufgebot an helfenden Handen
Sonys (eine Art Pseudo-Security) jede
Menge Arbeit, gerade am zweiten Tag, als
ein Besucherstrom iiber die Messe her-
einbrach, der wohl in dieser Form selbst
von offizieller Seite nicht erwartet wurde.
In den vergangenen Jahren pendelte sich
die Zahl der Besucher bei ca. 150.000 ein.
Diese Zahl diirfte dank der Prasentation
an Sonys Messestand, der mit dem von
Sega eindeutig der meist belagerte des

Tanzwahn: Dass die Japaner in manchen
Dingen einen eigenen Geschmack haben,
beweisen sie nicht nur mit diesem Faible.

3
Kopf-an-Kopf-Rennen: Sony hatte zwar insgesamt mehr Besucher an ihrem Messestand, doch
nicht weit dahinter folgte Sega auf Platz 2 der Beliebtheitsskala.

P ialyer im Verlgleii:_h T

Taktfrequenz
~ Grafik-Prozessor
Arbeitsspeicher

Prozessor IBM Gekko-Prozessor
400 MHz 300 MHz
200 MHz (Firma ArtX) 150 MHz Grafics Synthesizer

tba., 16 MB Videospeicher 32 MB Direct Rambus

Speichermedium
DVD-Film abspielbar
Datenbus-Ubertragung
Laufwerk

DVD-Laufwerk, 4,7 GB DVD-Laufwerk, 4,7 GB
ja (voraussichtlich) ja

min. 3,2 GB pro Sekunde  min. 1,7 GB pro Sekunde
nicht bekannt

Toshiba 128-Bit-CPU Emotion Engine

24-fach CD-ROM, &-fach DVD-ROM

/e L/ &/8 L/

Shenmue und kem Ende: Bis zum Release des 4-GD-ROM-Meisterwerkes \'&‘Ija’-‘"‘!—"l nach

einige Wochen. Inzwischen kann man sich mit dem Anblick dieser Schénheiten vertrosten.

gesamten Spektakels war, miihelos um
mindestens 50.000 Besucher iibertroffen
worden sein.

Was erwartet nun den mit Spannung har-

renden Zocker, den es ob der technischen
Daten und Features kaum mehr auf den
Sitzen halt? Nun, wie bereits erwahnt,
hielt man sich im Hause Sony lange Zeit
sehr bedeckt daruiber, gerade was den
Namen der Nachfolgekonsole der
PlayStation betrifft. Die Spekulationen
beziiglich der Namensgebung drifteten
derart weit auseinander, dass es fast
schon tiberfliissig erscheint, alle ins Spiel
gebrachten Namen zu erwahnen.
Sinnigerweise gab man mit PlayStation2
eher einer schlichten Namensgebung
den Vorrang, wobei in dieser Wahl si-
cherlich eine grofie Portion
Understatement verborgen liegt.
Nachdem sich die schreibende sowie
spielende Zunft zur Genlige mit den opti-
schen Reizen der schwarzen Kiste aus-
einander gesetzt hatte, galt das Haupt-
augenmerk nattrlich den gezeigten
Spielen, die im Software-Line-up auf der
folgenden Seite aufgefiihrt sind. Nur so
viel sei bereits im Vorfeld erwahnt: Alle
gezeigten Titel tiberzeugten auf ganzer
Linie und stellen zumindest die bislang
gehegten Erwartungen miihelos in den
Schatten. Zuallererst galt die Aufmerk-
samkeit verstandlicherweise den mit
Spannung erwarteten Titeln Tekken Tag

64-Bit-CPU Hitachi SH-4
200 MHz

100 MHz (NEC PowerVR2, 128 Bit) —

16 MB, 8 MB Videospeicher,
4MB Audiospeicher

12-fach GD-ROM, 1 GB

nein (Erweiterung geplant)
min. 3,2 GB pro Sekunde
12-fach GD-ROM

Armored Core 2: Der absolute Wahnsinn fiir
Mech-Anhanger steht mit diesem P52-Game
ins Haus.

Tournament (welches nun doch nicht wie
vermutet fiir die PlayStation erscheint),
Gran Turismo 2000 und Kessen.
Bezliglich des Strategietitels Kessen aus
dem Hause Koei war man mit Internet-
Filmen im Vorfeld schon hungrig ge-

macht worden. Die Impressionen des gra-

fisch liberwaltigenden Strategicals sind
mehr als nur famos, bedenkt man, dass
sich in manchen Sequenzen um die 50
Reiter und Kampfer gleichzeitig auf den
virtuellen Schlachtfeldern tummeln. Gran
Turismo scheint der nachste Hammer aus
Sonys eigenen Schmieden zu werden.
Bei dem Rennspektakel ist kaum noch
ein Unterschied zu einer
Fernsehiibertragung eines Autorennens
auszumachen, derart genial wirkt die ge-
botene grafische Darstellung. Zu Tekken
bleibt nur kurz anzumerken, dass die
Spieler, die im Bereich der Beat 'em Ups
Soul Calibur auf Dreamcast fiir das mo-

Wenig Neues: Dies war Namcos Leitsatz fiir
die TGS "99, Aber Klassetitel wachsen selbst
dort nicht auf den Baumen.
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Schwer bewacht: So prasentierte sich der stark frequentierte Messestand Capcoms. Natiirlich

drehte sich das Interesse vor allem darum, Biohazard 3 spielen zu kénnen.

mentane Maf} der Dinge halten, wohl
bald eines Besseren belehrt werden. Der
Grund ist einleuchtend: Beide Titel ent-
springen dem Hause Namco, jedoch
bleibt zur Entwicklung von Tekken Tag
Tournament noch mindestens ein halbes
Jahr Zeit. Geriichten zufolge soll dieses
Spiel kein Launch-Titel werden. Betrach-
tet man die wahrlich famose Leistung, die
bereits in diesem friihen Stadium prasen-
tiert wird, scheint ein weiterer 90er-Titel
fiir Namco nur noch Formsache zu sein.

Wie sieht es nun gerade in Bezug auf die
Internet-Tauglichkeit der Next Generation
im Hause Sony aus? Dazu liegen noch
keine verlasslichen Informationen vor.
Man machte sich wohl hier noch nicht zu
friih festlegen und eventuell erst noch die
Akzeptanz und den Erfolg von Segas
Internetplanen abwarten, um
anschlieflend eine Entscheidung beziig-
lich dieser Frage zu treffen.

Resiimee: Sony scheint wieder einmal al-
les richtig zu machen. Man wartet erst ge-
schickt ab, was der erste Teil des
Konsolen-Dreigestirns, namlich Sega, in
die Next-Generation-Waagschale wirft,
um schliefilich fulminant zu kontern. Fir
einen direkten Vergleich ist es selbst-
verstandlich noch zu frih, zumal der
Release noch fast ein halbes Jahr auf sich
warten lasst. Doch bedenkt man, dass
sich die aktuelle PlayStation weltweit be-
reits ca. 60 Millionen Mal verkauft hat,
miisste man ob der bereits jetzt prasen-
tierten Qualitat der Titel ein Narr sein,
sollte sich dieser Erfolg nicht zumindest
wiederholen. Ein Grund

hierfiir mag auch mit
Sicherheit darin lie-
gen, dass man sich im
Hause Sony eines im-
merwahrenden
Software-Stroms si-
cher sein kann. Die
Zahl der bislang in
Arbeit befindlichen
bestatigtenTitel
betrdgt bereits zum
jetzigen Zeitpunkt
84 an der Zahl. 89
Publisher haben be-
reits ihre

Gran Turismo 2: Der Untertitel besagt alles.
Am 25. November ist es endlich so weit, und
es darf um Lizenzen gefightet werden

Unterstutzung fur die PS2 zugesagt. In
diesem Zusammenhang ist auch noch die
Anzahl der Third-Party-Entwickler zu
nennen: 46 amerikanische sowie 27 eu-
ropdische Entwickler werden fiir einen
ausreichenden Support des Systems sor-
gen. Bedenkt man noch den Preis, mag
dieser manchem vielleicht etwas erhaht
erscheinen, doch andererseits bekommt
man wohl kaum eine State-of-the-Art-
Konsole mitsamt DVD-Player zu einem
derartigen Spottpreis. Dies kdnnie sogar
fiir Gelegenheitszocker mit dem Hang zu
filmischen Geniissen schon ein
Kaufargument darstellen. PlayStation-
Fans der ersten Stunde werden sich die
Wunderwaffe so oder so in die heimi-
schen Gemacher stellen. (Tom)

2-Line-up
o e
Artdink:
A-Train & (Simulation)

Ascii Corporation:
Flower Sun and Rain (Action Adventure)
Panic Surfing (Sports Action)

Ask:
Billards Master 2 (Sports)

Asmik:
Sidewinder Max (3D Flight Shooting)

Astroll:
American Arcade (Pinball, etc.)

Athena:
Pro Mahjong Kiwame Next (Table)

Bandai:
Mobile Suit Gundam (3D Action)

Capcom:
Oni Musha (Adventure)
EX3: The Street Fighter (Fighting)
A new Biohazard Title (Survival Horror)

DaZz:
Lakemasters EX (Bass Fishing)

Ecseco Development:
Battle on the Ghat (Car Racing)

Electronic Arts Square:
XFire (Action Shooting)

Enix:

BBD 2000 (Simulation)
Bust A Move 3 (Dance)
Exotica (Action RPG)
Fighting QTs (TV Game)
Sonnette (Love Story)
Star Ocean 3 (RPG)

From Software:
Armared Core 2 (Action)
Eternal Ring (RPG)

Fujimic:
Bakuryu 2 (Sports)

Genki:
Jade Cocoon 2 (RPG)

Gust:
Fly High (Racing)

Hudson Soft:
Bloody Roar 3 (3D Fighting)
Bomberman 2001 (Puzzle Action)

14 Corporation:
Al lgo 2001 (Board Game)
Al Mahjong 2001 (Board Game)
Al Shogi 2001 (Board Game)

Idea Factory:
Sky Surfer (Sports)

Imagineer:
Wild Wild Racing (Racing)

Jorudan:
1 an 1 Government (Action)

Kaga Tech:
Tetsuman Menkyokaiden (Table)

Koei:

Kessen (Real-Time Simulation)
Mahjong Taikai I1I (Board)
Shin*Sangokumusou (Action)
Soldnerschild 2 (Simulation RPG)

Konami:
DrumMania (Action)

Gradius 111 & IV (Shooter)
Jikkyou Powerful Pro Baseball 7 (Sports)
Jikkyou World Soccer 2000 (Sports)
Mahjong Yarouze! (Table)

Locus:
FX Pilot (Flight Shooting)

Ide Yohksuke No Majan Kazoku 2 (Table)

M2To:
Tuning Car Racing Game (Racing)

Magical Company:
Magical Sports Catch Bass Club (Sports)
Magical Sports Koshien 2000 (Sports)
Magical Sports ProGolfer (Sports)

Mainichi Communications:
Todai Shogi Shikenbisha Dojyo (Shogi)

Namco:
500 GP {Racing)
Shin Ridge Racer (Racing)
Tekken Tag Tournament (3D Fighting)

Riverhillsoft:
World Neverland 3 (Table)

Seta:
Pertect Golf 3 (Sports)

Sony Computer Entertainment:
Boku To Maoh (The King and 1) (RPG)
Dark Cloud (RPG)

Den-Sen (Action)

Fantavision (Action) I
Gran Turismo 2000 (Racing) |
1.0, Remix (Puzzle) 11
Popolocrois III (Romantic RPG) —— [}
Splash Dive (Action)

Sony Music Entertainment:
L'Arc-en-Ciel (Music)
Tenchu 2 [Action)

Spike:
WRC (Rally Racing)

Square:
The Bouncer (Action Fighting)

Sun Corporation:
Shanghai 5 (Puzzle)
Street Mahjong Trance Majin 2 (Table)

Sunrise Interactive:
Panzer Century G Breaker
(Technical Simulation)

TRE Soft:
3D Golf (Sports)

Taito Corporation:
Go By Train! (Simulation)

Takara:
Choro 0 HG (Adventure Racing)

Tecmo:
Kunai (Ninja Gaiden) (Action)
Unison (Action)

Titus:
Roadsters Trophy 2000 (Car Racing)
Robocop (Action)

Tomy:
Baki the Grappler (Action)

UEP Systems:
New Cool Boarders (Sports)

Victor Interactive Software:
Let's Become a Pilot! (Simulation)

Video System:
F-1 (Racing)

VR-1:
3D Real Drive (Racing)

Warashi:
Soul Surfing (Action)

Xing: 45
Fighting Illusion K-1 Grandprix (Sports) |

|
Yuki Enterprise: -

Morita Shougi (Table) %
' >
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PlayStation 2 Namco gilt nicht nur
unter Insidern im Bereich actiongeladener
Priigler als das MaR der Dinge.

achdem Namco bereits Dreamcast

mit dem Meilenstein Soul Calibur
mehr als vorziiglich bedient hat, be-
findet sich auch schon der erste Priig-
ler fiir die kommende PlayStation in
der Mache. Alle Welt hatte noch vor
ca. einem halben Jahr damit gerech-
net, dass Tekken & die erste Bewah-
rungsprobe der erfolgreichen Tekken-
Fighter fiir Sonys neue Schleuder dar-
stellen wiirde und dass Tag Tourna-
ment noch fiir die jetzige Generation
erscheint. Doch meist kommt alles

anders, als man glaubt. So ist es auch
hier geschehen.

Spielablauf: News im Hause
Namco

Anstatt auf ein neues Tekken als
ersten Titel aus der japanischen Edel-
schmiede zu setzen, verlagerte man
sich darauf, um das bewahrte Kamp-
ferfeld herum ein neues Kampfsystem
zu stricken, Statt wie im herkommli-
chen Tekken einen Fighter zu wahlen,
greiftihr aus dem 34 Kampfer umfas-

Denkerpose Was Jun hier wohl vor Hwoarang ausbriitet? Nun, die Coder von Namco werden
es wissen. Abgesehen davon iiberzeugen die Arenen durch ihren Abwechslungsreichtum.

Hlngucker Die tamosen Hi ntPrgrun(Ie ladLn zum H1ngun<erl
ein. Alle Zuschauer sind voll animiert.

Eddys Fuftfeger: Der gewandte Brasilianer holt mit ge-
schickter Fufiarbeit alle Rivalen von den Beinen.

/e &/e /8 it &

Modellathlet: Namco hat sich méchtig ins Zeug gelegt. An den Kampfern ist schon jetzt keine

Ecke oder Kante mehr zu erkennen. Ein direkter Vergleich mit Soul Calibur wird gewonnen

senden Feld gleich zwei heraus. Die

spielbare Version hielt jedoch zu dem

noch relativ frihen Zeitpunkt mit
Hwoarang, Xiaoyu, Jun, Paul, Eddy
und Jin lediglich sechs bereits aus

Tekken 3 bekannte Kdmpfer parat. Das

“neue” Tekken bietet einen weit
hoheren Strategiefaktor als alle
bislang erhaltlichen Teile der
Sere. Der Grund liegt vor
allem in dem besagten Tag-
Modus verborgen. Per
Druck auf die L1-
bzw. R1-Taste
schaltet thr zwi-
schen euren
beiden Re-
cken hin und
her. Jeder der Kampfer be-
sitzt eine eigene Energie-
leiste, die sich, wahrend

ihr euch in der Wartepo-
sition am Rand befindet,
langsam wieder auffiillt. Zu
den bekannten fassettenrei-
chen Kicks und Fausthieben
werden sich einige neue
Varianten gesellen, dem
Kontrahenten das virtu-
elle Leben so schwer wie
nur maglich zu machen.

Technik: Namco a la Carte
Als hatte man es nicht anders erwar-
tet, bietet Namco selbst ein halbes
Jahr vor dem Release (TTT wird vor-
aussichtlich nichtim Launch-Line-up
zu finden sein) einen Qualitatslevel,

Emanzipation live: Im Kampf
Frau gegen Frau ist aufier
Kratzen und Beifien jedes Mittel
erlaubt.

der sich wahrlich nicht hin-
ter dem eines Soul Calibur zu
verstecken braucht. Die vier be-
reits spielbaren Arenen, ein fin-
steres Gemauer, eine Kreuzung,
ein Tempel sowie ein Strand-
abschnitt, bieten mindestens
den Standard, den man vom
Dreamcast-Vorzeigepriigler
gewohnt ist. Die Model-
lierung der Fighter ist
dermafien detailliert und
schon jetzt optisch reiz-
voller als im Pendant.

Erster Eindruck:
Namco macht alles
richtig
Tekken at its best. So kénnte man
wohl am treffendsten den Titel be-
schreiben, der uns hoffentlich schon
bald zu groflen Begeisterungsstiirmen
hinreiflen wird. Ein Klassespiel, ohne
Zweifel! (Tom S.)

Geh baden! Ein gewaltiger Kick und um die Bodenhaftung
des mannlichen Kontrahenten ist es geschehen.




enorm ins Zeug gelegt!

ach dem weltweit immensen

Erfolg eines Gran Turismo und
einem bald erscheinenden
Nachfolger fiir die aktuelle
PlayStation scheint es mehr als
logisch, die neue Konsole auch mit
dem Racer zu bedienen. Gran
Turismo 2000 wird mit
absoluter Sicherheit
zu den Launch-Titeln
im kommenden Marz
gehoren. Doch was
bietet uns die (dann)
dritte Version eines

_The Bouncer

PlayStation 2
wieder zu und betritt die Bithne der PS2!

iele Zocker rechneten bereits mit ei-
Vnem Sequel zu Ehrgeiz, da beschert
uns Square mit The Bouncer ein Spiel
mit dem interessantesten Gameplay aller
gezeigten PS2-Titel. Im Prinzip ist der
neueste Streich Squares ein Priigler im
Stile eines Gang-Fights. Wahlweise tre-
tet ihr alleine, mit drei CPU-Kampfernin
einem Team oder via Multitap mit bis zu
drei menschlichen Mitspielern an. Die
Besonderheit liegt hiebei darin verbor-

Abwechslungsreiche Streckenfiihrung: Nicht nur der
Asphalt, sondern auch sandige Pisten sind befahrbar.

" Gran Turismo 2000
Die Sony-eigenen Studios

von Polyphony Digital haben sich mal wieder

Spiels, aufer spektakuldrer Optik?
Gute Frage, denn betrachtet man nur
den visuellen Aspekt, genligt dies
allein schon, um die Kinnlade auf den

Square schlagt

gen, dass keine storenden Cut-Scenes
zwischen den Kampfen und den aben-
teuerlichen Szenen, wie etwa dem
Erreichen eines davonrollenden Zuges,
liegen. Ein Teil geht fliefend in den
nachsten (iber. Square implementiert ein
geschicktes Kamerasystem, das einen
Splitscreen uberflissig macht, und trotz
allem die Ubersicht erhalten bleibt.
Piinktlich zum Konsolen-Launch wird
dieses Game in den Regalen stehen.

eben immer fiir eine Uberraschung qut.

Neues Rezept: Action- und Kampfsequenzen, die nahtlos ineinander iibergehen. Square ist

Mafistab: Polyphony kreiert einen neuen optischen Mafistab,
der lange Zeit zum Spielen einladt.

Fast schon zu gut: Die Autos sehen teilweise hesser aus als
fabrikneue. Hat Sony etwa eine Spezialpolitur?

Lens Flare: Die Lichteffekte stellen alles his-
lang Gesehene in den Schatten. Man spiirt
farmlich die Warme der Strahlen.

Boden fallen zu horen. Die einzelnen
Boliden wurden fast schon ver-
schwenderisch modelliert. Hierbei
geizte Polyphony auch nicht mit den
besten Licht- und Glanzeffekten, die
man bisher auf Heimkonsolen be-
staunen durfte. Bei den Lens-Flare-
Effekten verspirt man fast schon ein
wohliges Warmegefiihl durch die ab-
solut authentische Umsetzung. Uber

| s war wohl nicht die am wenigsten
Eerwarlete Mitteilung, als man in

Sonys offiziellem Software-Line-up den
schlichten Namen Ridge Racer verneh-
men konnte. Da die Ur-PlayStation ge-
rade ihren Anfangserfolg vor allem den
Ridge-Racer-Titen zu verdanken hat,
stellt dies wohl einen logischen Schach-
zug Namcos dar. Doch zumindest auf
der TGS rechnete wohl niemand damit,
bewegte Bilder zu Gesicht zu bekom-

PlayStation 2 Der Urvater der

PS-Konsolen-Racer beehrt die PS2.

Optik de Luxe: Das Hitzeflimmern ist nur
einer der wemgen imposant inszenierlen
Effekte am Rande

Spielmodi lasst sich zum jetzigen
Zeitpunkt leider noch nichts berich-
ten. Spielerisch iiberzeugt Gran
Turismo wiederum auf ganzer Linie.
Die Steuerung der Vehikel fallt min-
destens so realistisch aus wie im 32-
Bit-Vorbild. Mit Sicherheit das bis
dato best aussehendste Game in der
Konsolengeschichte! (Tom)

men. Auf einer Riesenmonitorwand, auf
welcher unaufhorlich alte RR-Filmchen
liefen, tauchte dann aber urplotzlich ein
unwahrscheinlich gut aussehender
neuer Ridge Racer auf. Mit ziemlicher
Sicherheit wird das Spiel im Launch-
Aufgebot zu finden sein. Die bewegten
Bilder waren zwar nicht allzu lange zu
sehen, dennoch enorm vielverspre-
chend. Eben der von Namco gewohnt
hohe Qualitatsstandard.

Gewohnt hoher Standard: WasRidge Racer Type 4 fiir die noch aktuelle PlayStation an
grafischen Leckerbissen bot, liefert Nameco nun auch fiir die PlayStation 2.

e/t &I8 &/8 &/ &/8 .,
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RPG-Manie: Man nehme ehemalige Square-Mitarbeiter, eine geniale

Story, gute Effekie und fertig ist Koudelka.

Das Hauptaugenmerk

der TGS ’99 galt neben der PS2 natiirlich den
Neuheiten der niachsten Wochen und Monate...

eben dem grofsen Getose, welches
Num die PlayStation 2 stattfand, gab
es auch allerlei weitere interessante
Dinge zu bestaunen. Zum einen natiirlich
die Vielzahl an (man sollte es nicht fiir
maglich halten) grof gewachsenen asia-
tischen Schonheiten, die wohl bei keinem
Event dieser Grofenordnung fehlen diir-
fen. Ferner waren unzahlige Games zu
bestaunen. Die Gesamtzahl der gezeig-
ten Titel belief sich auf knapp 500, was
relativ viel ist. Hierbei muss jedoch gleich
vorausgeschickt werden, dass die Play-
Station einen Anteil von insgesamt 41 %

4'uith|'i- > 3

Sensation: Die Uberraschung der TGS war
zweifelsohne der Lightgun-Shooter Gun
Surviver (PS). Erhohte Indizierungsgefahr!!!

game time

——
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an Games gegeniiber dem Dreamcast mit
nur 10 % hielt. Das N64 war mit ledig-
lich 4,6 % vertreten. Man muss leider
feststellen, dass groRe Uberraschungen,
den Spielemarkt betreffend, ausgeblie-
ben sind. Einzig und allein der von Cap-
com auf die Messehesucher losgelassene
Lightgun-Shooter Biohazard: Gun
Survivor kann als Sensation bezeichnet
werden, da mit einem derartigen Titel
wohl niemand gerechnet hétte. Ein
Release-Datum steht noch nicht fest, ab-
gesehen davon wird man es in unseren
Gefilden auch schwer haben! Biohazard
3 konnte am gleichen Stand ebenfalls be-
geistern. Fans werden wohl zum jetzigen
Zeitpunkt die japanische Version schon
in den Handen halten, Teil 3 der Saga
von Mr. Mikami machte spielerisch einen
sehr guten Eindruck, wobei Nemesis als
Gegner eine sehr harte Nuss ist. Bej
Square gab es auch einiges zu sehen. Vor
allem die spielbare Version von Parasite
EveII (Ende 99 in Japan) sorgte fir bela-
gerte Konsolen. Die Grafik wurde im Ver-
gleich zum Vorganger nochmals aufge-
peppt. Ebenfalls ein Knaller der Marke
Square, die sich in der Mache befinden,

Was fiir ein Spafd! In Crazy Taxi (DC) nehmt ihr die Position eines Taxifahrers ein und versucht
so viel Geld wie nurirgend moglich durch rasante Fahrweise zu verdienen.

| .
Eternal Arcadia: Ein umfangreiches Rollenspiel im Stil von Panzer
Dragoon Saga, welches komplett im Reich der Liifte spielt.

-

Lange dauert's nicht mehr: Yu Suzukis heift ersehntes Meisterwerk Shenmue (DC) erscheint

auf insgesamt vier GD-ROMs und entfiihrt euch ins Japan der 80er-Jahre,

war das spielbare Vagrant Story. SNK
hatte fiir Fans von RPGs auch einen ech-
ten Hammer parat: Zwar war Koudelka
nicht spielbar, doch das gezeigte Video
deutet auf einen echten Erfolgstitel von
Square meets Capcom hin. In einem
mittelalterlichen Schloss gilt es, myste-
riose Geschehnisse aufzudecken. Ein
Geheimtipp, der ab Ende "99in Japan er-
haltlich ist. In puncio Dreamcast waren
kaum Uberraschungen auszumachen. Im
Mittelpunkt der Spielergunst stand, wie
sollte es anders sein, die DC-Premiere
von RE: Code Veronica, das einen optisch
tiberzeugenden Eindruck hinterliet und
1m Horror-Genre fiir den Dreamcast wohl
die Spitzenposition einnehmen diirfte.
Der durchgeknallteste Titel war zweifels-
ohne Space Channel 5 aus dem Hirn des
Chef-Designers Mizuguchi, der sich
schon fiir Sega Rally verantwortlich
zeichnete. Ihr schliipft in die Rolle eines
Privatdetektivs. Dieser muss mit Hilfe
seiner Tanzfahigkeiten die gesamte
Menschheit vor Aliens retten. Ferner
sorgten vor allem Atlus’ Maken X und das
famose D2 aus dem Hause Warp fiir

Virtuelles Uberleben: Zomhie Revenge fiir
den Dreamcast liefert RE-Action ohne
Ratsel. Nur fiir Action-Puristen!

Alte Feinde, neue Feinde: Neben den pos-
sierlichen Spinnen bekommt ihr es in RE 3
[PS) mit dem wieselflinken Nemesis zu tun.

Aufregung. Letzteres wurde lediglich in
Form eines sehr langen Clips prasentiert.
Dennoch ist davon auszugehen, dass die
opulenten Abenteuer der blonden Heldin
im verschneiten Norden gerade im
Bereich interaktiver Action-Games
Begeisterung bei den Zockern erzeugen
werden. Am Rande der Messe kursierte
noch ein interessantes Gerticht: Mit Hilfe
eines Peripheriegerates
namens DreamStation
soll es in naher Zukunft
maglich sein, PlayStation
Dual-Shock-Controller
an den geliebten
Dreamcast an-
zuschliefen. Da es
bekanntlicherweise
immer noch eine
grofle Zahl an un-
zufriedenen Zockern
beziiglich des Dreamcast-
Controllers gibt, stellt
dies eine gute Alter-
native dar. (Tom)
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Nichts fur

d ¢ '1 schwache Nerven ist C;;T:;L;';'Sp‘j:

|-,°i I'u' 1 unser SPe‘ialv in dem wir " 3 -' ' Jahre 1996 eher als Un-
die kommenden D e 4 Ierhallungsstnffftir.jungere
High“ghts des blutigen Semester, Dazu trug mit abso-

Genres prasentieren.

Charme vieler Games im Stile von
Mario & Co bei. Mit der Horror-Legende
Resident Evil 1 sorgte Capcom jedoch

dafiir, dass auch Spieler jenseits der ma-
gischen 20-Jahre-Grenze Interesse am
digitalen Unterhaltungsmedium fanden.
Dies erreichte die japanische Software-
schmiede, indem sie das Spielprinzip fiir
Video-Games ungewdhnlich brutal ge-

stalteten. Eurer Spielfigur wurde rund ein

Dutzend Ballermanner spendiert, mit
deren Hilfe ihr haufenweise Zombies
zerlegen musstet, Die Konkurrenz han-
delte schnell und verdffentlichte ihrer-
seits eine Flut neuer virtueller Schocker,
die jedoch mit Ausnahme von Konamis
Silent Hill oder Segas Deep Fear nicht an

aines solchen Games ist nur noch an Per-
sonen erlaubt, die mindestens 18 ]ahrea!.l

inen Titel beschlagnahmt, d.h. diesen kom
plett vom Markt zieht. Selbst der Besiiz
eines solchen Produktes ist dann gesetzes-
widrig und somit strafbar. Immer wieder er=
reichen uns Leserfragen, wie es eigentlich

Rzg:len der Kaufhauser steht. Die Antword
st relativ simpel: Die Bundespriifstelle trif
erst dann in Aktion, wenn ein entsprechen
derkntrag eins]ugendannes vorliegt. Die

dukt aufmerksam ge_mar-ht.’ Zudem s:hei- .
en einige Produkte in den Augen der BPj
derJugendamter weniger brutal zu
ein, wenn zum Beispiel die Farbe des B
jes verandert wurda_pﬂerdi!_ 2uvar mens

msmigmmmhdoﬂmgm die Behorder
kiirzlich einige Gewalttitel aus dem Verkehr,
Auth In den USA denkt man naf.hden letz-

eten Hintergriinde und

il ,Games feom Hell ¢

Horrorsplele

luter Sicherheit auch der Knuddel-

die Qualitat des Vorzeige-

Thrillers herankamen. Dagegen

sieht die Zukunft des Genres

tiberaus rosig aus. Jede Konso-

le erhélt mit einem Resident- »
Evil-Sequel mindestens einen po-
tentiellen Anwarter auf ein Hit-Game.
Zusatzlich werden Dreamcast-Besitzer
beispielsweise mit einer Fortsetzung von
D verwohnt, das auf sage und schreibe
drei GD-ROMs ausgeliefert wird, und wie
ein erstes Demo zeigt, die Konkurrenz
technisch sogar noch iiberfliigeln kann.
Alles Weitere {iber die Zukunft der
Horror-Games findet ihr auf den folgen-
den Seiten unseres Horror-Spedials, das
garantiert keine Fragen offen lasst.

v

M <t ‘ NN

Hard Edge von ;urwnh war einer der Uberras L|‘ILII'1[] mr—l rI
te die teils hakelige St

n Monate. Leider verhinder-

-3- one in the Dark erschuf im Jahre 1992 ein vollkommen neues Genre. Es war nicht
nur das erste BD—Mon—Mvenmm. sondern auch der erste digitale Hurror-Thﬂller.

fi d.ed'P'C erschien, _D_er_None-fn-
e-Dark-Thematik nahmen sich
dann im Jahre 1996 die Programmie-
rer von Capcom an, die mit Resident
Evil 1 einen der erfolgreichsten Titel
fiir die PlayStation veraffentlichten.
Neben dem “Nachfolger” Resident
Evil DC {iberschwemmte nun eine
Flut verschiedener Horror-Thriller,
2um Beispiel Parasite Eve (Square-
oft) oder Hard Edge (Sunsoft), den
Videospiele-Markt,
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Y Capcoms Horror-Trip diirfte der Dreamcast-
r:. Konsole zu neuen Verkaufsrekorden verhelfen.
—

iner der heiflesten DC-Titel des Jahres
liegt uns leider nur als mehrminiitiges
Video vor. Die Rede ist von Resident Evil
Code Veronica, in dem der Spieler in die
pft. Nach-
dem die junge Dame ihr letzies Abenteu-
erin Raccoon City gemeinsam mit Leon
S , reist die Polizistin nach
sich auf die Suche
wundenen Bruder
ofdt sie erneu
die bosen Machenschaften des machtigen
Umbrella-Imperiums, und der schreckli-
che Alptraum beginnt aufs Neue. Genau
wie in den Plz
ihr den Held durch die vorgerenderten

ion-Varanten steuert

Grusel-Locations und ballert euch den
Weg durch die feindverseuchten Szeneri-
en. Grofiter Unterschied im Vergleich zum
PlayStation-Vorbild ist sicherlich die grafi-
sche Darstellung der Locations. Die

Schauplatze wurden mit noch mehr De-
tails und Grafikeffekten versehen als das
Original. Zuséatzlich wird das Spielerauge
durch die deutlich hohere Auflosung von
40 x 480 Bildpunkten verwohnt. Letzt-

t sich mit Bestimmtheit sagen,
dass auch Dreamcast-Besitzer in Zukunft
mit toller RE-Kost versorgt werden, die
das Vorbild technisch alt aussehen lasst.

Kiss of Death: Dieses Monster scheint von der Heldin Claire Redfield nicht wirklich be-

q n
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SNK, Garant fiir hochklassige 2D-Priigelkost,
begibt sich auf ungewohntes Terrain.

SNI{ versetzt euch im neuesten Grusel-
Abenteuer in das 16. Jahrhundert.

Scheinbar grundlos wird ein Orden in
Wales geschlossen, an den ihr bzw. eure
Spielfigur etwa 300 Jahre spéter durch
Zufall gelangt. Was euch dort erwartet,
ist schlimmer als jeder Alptraum, den ihr
bislang getraumt habt. Die vor Jahrhun-
derten dort hingerichteten Menschen er-
wachen und trachten nach dem Leben
des ungebetenen Besuchers. So verfol-
gen euch in den weitldufigen Levels
beispielsweise kopflose Ritter, die ihr
Schicksal an euch rachen wollen, Thr
steht dem Ganzen natirlich nicht voll-
kommen hilflos gegeniiber. Der Protago-
nist verfiigt iiber ein machtiges Schwert,
das so manchen Zombie in die ewigen
Jagdgriinde verabschiedet. Zusatzlich
erlernt der Held im Verlauf des langen

Abenteuers (laut Hersteller mindestens
40 Stunden Spielzeit) diverse magische
Spriiche, die vor allem technisch spekta-

kulér in Szene gesetzt werden. Die Magie

ist aber nicht der einzige Aspekt, der von
einem typischen Rollenspiel ent-
stammt. Die Spielfigur erhalt
durch erfolgreich bestrittene
Kampfe zusatzliche Erfahrungs-
punkte, die seine Gesamtsta

n. Technisch prasentie-
ren die Programmierer die Levels
in bester Resident-Evil-1-Manier.
So steuert ihr den Charakter aus
der Third-Person-Perspektive
durch Locations, deren Hinter-
griinde vorberechnet wurden.
Um dem Ganzen etwas Leben
einzuhauchen, animierten
die Coder viele Details
innerhalb
der
Stages.

die Charakte
Animatio

als 15 Ballermannern ric

Geg

orror-specia &

arschar auf deren




“» ror-specia

L i
AN N
Der Trend zum weiblichen Helden setzt sich Noch mehr Palygone: Die Heldin Wu-de
ill Valentine iiberlebte das Grauen des grafisch noch imposanter dargestellt als ihre
virtuellen Vorganger.

das Ende des erster‘Teiles an. Endlich Haus ein und schlagt die Schénheit
erfahren wir, was sich vor dem mittler-  nieder. Gliicklicherweise gibt es je-
weile indizierten zweiten Teil in doch noch weitere Personen, die die
Raccoon City zugetragen hat. Im Mit- Seuche iiberlebt haben. So rettet der
telpunkt des neuen Horror-Abenteuers  21-jahrige Siidamerikaner Carlos Oli-
steht die 23-jahrige Pixelschdnheit Jill ~ veira Jill mit einer spektakuldren Akti-
Verstérkung im Anmarsch: Im Verlauf des Abenteuers werdet ihr einen weiteren Charakter Valentmel. dleﬂdm T-Ulrus-beuthle des on a_us aen Fa?genl de.s B[:_rsen. Andie
<teuern dilfen. ersten Teiles tiberlebt hat. Gerade ser Stelle schlipft ihrin die Rolle der

macht sich das S.T.A.R.S.-Mitglied Heldin und betretet zum dritten Mal
) N daran, die Koffer fiir einen langeren die Welt des totalen Horrors. Herzlich
‘] - - Europa-Aufenthalt zu packen, als al- willkommen bei Resident Evil 3
'.\ -‘ y ! | ks & EINES lem Anschein nach das Grauen nach Nemesis.
¥ - Bereits zum dritten Mal bricht in Raccoon City die Ramofl ..th\_,' Zyryckiehnt. Eine myste: . e
\t =~ Seuche aus, und mit ihr gruselige Spielstunden estal Spwatmen Deutiich oharer
8 — 2 dringt in Ritselanteil
e Jills Die ersten Spieleindriicke vermitteln
: er erste Teile der Resident-Evil- bereits das gewohnte Resident-Evil-
L‘ 1" &" Serie sorgte im Jahre 1996 fiir die Bild. Thr steuert eure Spielfigur durch
ﬁ "" - Etablierung einer neuen Sparte im die vorgerenderten diisteren Locations
\. : y Action-Adventure-Genre, dem Horror- des Ortes Raccoon C“V Léblich zu er-
° el TR - Adventure, das von Alone in the Dark . wahnen ist jedoch, dass ihr Jill dank

zuvor gegrindet wurde. Die - ' der Analog-I.Jnlers.tutzung wesentlich
en Locations, der mystische praziser durch die Orte des Gesche-

Soundtrack sowie die iiblen Untoten, hens lenkt. Zudem lauft die Heldin
die euch im Verlauf des Abenteuers - viel flotter entlang der diisteren
begegneten, sorgten fiir perfekte ) Szenerien. Sie 1st natirlich
Gruselstimmung, wie sie nicht alleine in der Welt
eine teure Hollywood- des Horrors. Standig
Produktion nicht hatte hegegnen der Protago-

er einfangen kon- nistin ekelhafte Bo-
nen. Zusatzli - sewichter, die es
ten knackige Ratsel B mit geballter
fur grofie Spieltiefe - == Waffen-Power
und noch mehr auszuschalten
Spaf. Der (hoffent- gilt. Neben den
lich) im Spat- : fir die Serie be-
herbst erschei- reits obligatori-
nende dritte Teil schen Untoten

Besser als jede Hollywood-Produktion: Die de'r Saga knipht helgEQ”E‘ ihrim
; : TS e rein storytech- Spielverlauf
Loc s wurden wieder allesamt sehr ) p

nisch nahtlos an Zwei 50 genann-
ten Tyrants. Die

riesigen Mutationen tra-
gen lange schwarze Mantel,
verfiigen Giber eine machtige
Bazooka-Waffe sowie {iber un-
glaubliche Krafte. Sie sind so-
¥ % garinder Lage, die smarte
R Jill zu packen und durch
die Liifte zu werfen. Zu-

-2

e

g > In einer mysienosen stlllen
A i e S s - Seitengasse: Einige neue Akti

it onsmaglichkeiten
ern, so wurden auch fir Resident Evil 3 onsmagli t



dem agieren die Hallenmonster we-
sentlich flotter als die Zombies, auf
die ihr ansonsten trefft. So ist es auch
nur logisch, dass ihr mit einer kleinen
Pistole, die sich zundchst in eurem In-
ventar befindet, nicht viel gegen die
Ausgeburten des Dunklen ausrichten
konnt. Wenn ihr also einer solchen
Kreatur zu Beginn des Abenteuers be-
gegnet, gilt es so schnell wie maoglich
die Flucht zu ergreifen. ]ill werden
diese Bemiihungen durch einige neue
Aktionsmaglichkeiten erleichtert. Tii-
ren lassen sich beispielsweise nicht
nur mit Hilfe von Schliisseln 6ffnen,
sondern kdnnen teilweise sogar ein-
gerannt werden. Auflerdem kehren die
Programmierer zurick zu alten Tugen-
den und verpassen dem Adventure ei-
nen saftigen Anteil kniffliger Rétsel.

Technik: Dem Abenteuer wurde
mehr Leben spendiert

Neben der iberragenden Steuerung
des Abenteuers stechen sofort die auf-
wandig gerenderten Hintergriinde ins

Gut gezielt ist halb gewonnen: Ein Schuss
auf eine Kiste mit hachexplosivem Spreng-
stoff {65t so manches Problem ...

Jetzt aber nichts wie weg: Oftmals ist es am sinnvollsten, var den attackierenden Gegnern

davonzulaufen.

norror-special

Burn, Baby: Um in entlegene Locations zu
gelangen, musst ihr die ein oder andere

Kopfnuss lésen.
e

8\

Flucht in die Kirche: Im Gotteshaus ist Jill erst einmal sicher vor den Basewichtern.

Auge, denen im dritten Teil mehr

i ¢ : Kein Grund zur Freude: Die Beseitigung
animierte Details spendiert wurden.

dieser seltsamen Mutation verlangt nach
einer speziellen Strategie, ansonsten ist der
Spafs ganz schnell vorbei.

Daher wirken die Backgrounds deut-
lich lebendiger als in den Vorgangern.
Ein weiteres cooles Feature ist die
standige Veranderung der Wetter-
bedingungen, die zudem an einigen
Stellen Einfluss auf das Spielgesche-
hen haben. Ferner verdandern sich

der Vorganger dank der vielen
Neuerungen noch toppen. Mit einer
groften Menge kniffliger Ratsel aus-
gestattet, 1st das Spektakel zudem
auch die Tageszeiten, was die Atmo- nicht nur auf die Action-Freaks zuge-
sphare des Abenteuers stark verdich- schnitten, sondern spricht auch die
tet. "Denksportfreunde” unter euch an.
Ansonsten besticht die gewohnt
geniale Resident-Evil-Atmosphare, die
in diesem Genre ihresgleichen sucht.
Wir halten euch auf dem

Laufenden ...

Erster Eindruck: Der Genre-
Thron wackelt

Resident Evil 3 Nemesis durfte mit ab-
soluter Sicherheit die riesigen Erfolge

‘.

Action pur: Gegen diese Armee !
untoter Wesen bedarf es schon
jeder Menge Bleikugeln.

ety

Capcom :
Analog-Pad, Dual Shock

2000 f

E!S!:’_ﬁ“j' super ??? ,
Eindruck W

Fiese Zwillinge: Den Obermotz Nemesis gibt
es in zwei verschiedenen Ausfihrungen.
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Capcoms Horror-Abenteuer Resident Evil findet
endlich auch einen 64-Bit-Ableger.

Reaktion ist alles: Die verangstigten Bewohner von Raccoan City ballern auf alles,

leider nur sehr selten.

it absoluten Rekordverkaufszahlen
M in den USA und Japan hatte das Se-
quel von Resident Evil 1selbst die grofR-
ten Optimisten tiberrascht. Nach nur we-
nigen Tagen wurden in den Vereinigten
Staaten rund 400.000 Exemplare unter
das wartende Volk gebracht, und die erst
kurz zuvor aufgestellte Rekordmarke von
Final Fantasy VII konnte somit iiberfli-
gelt werden. Wir befinden uns in der
Kleinstadt Raccoon City, im idyllischen
Nordwesten der Vereinigten Staaten. Der
europaische Multikonzern Umbrella, der
bereits im ersten Teil im Mittelpunkt des

Hands up! Auf hilfshereite Zeitgenossen trefft ihr im Verlauf des Spektakels

nicht mehrin der Lage, aufrecht zu gehen.

Nichts wie weg: Dieser Alligator ist nur mit
einer List zu Uberwinden. Betatigt einen
versteckten Schalter, und der kleine Alli
kann euch dank eurerTaktik nichts anhaben.

Geschehens stand, tatigt weitere For-
schungen mit tatkraftiger Unterstiitzung
des korrupten Polizeichefs in einem ge-
heimen Laborkomplex nahe der Stadt.
Diese sorgen fiir die erfolgreiche Ent-
wicklung des G-Virus. Durch einen Streit
zwischen den Spezialagenten von Um-
brella und dem Forscherteam wurde das

Genotoxin freigesetzt. Dieses verwandel-

te binnen einiger Tage fast die gesamte
Bevélkerung in blutriinstige Zombies.

Spielablauf: Beste Resident-Evil-
Tradition

Mitten in diese Situation werdet ihr zu-
sammen mit den beiden Hauptfiguren
Leon Kennedy und Claire Redfield kata-

pultiert, deren Steuerung ihr iibernehmt.

Freunde des ersten Teils werden sofort
mit den Rahmenbedingungen vertraut
sein. Das Inventar-Menii beispielsweise
wurde genauso gestaltet wie in Teil 1.
Jeder Charakter kann somit bis zu acht

was sich beweqt. Aus gutem Grund, wie sich zeigt.

Ihren Fahrschein, bitte! Einige Monster sind

v A
Alles Schlechte kommt von oben: Der Licker /
ist einer der hosartigsten Unholde in Cap-
coms Grusel-Adventure,

Gegenstande gleichzeitig mit sich fiihren,
Auch die Auto-Map ist wieder aufrufbar
und gefundene Berichte und Dokumente
konnen hier abgespeichert werden. In
Resident Evil 64 gilt es rund 150 Locati-
ons zu erkunden, Dabei miissen unter
anderem Mabelstiicke verschoben und
Generatoren wieder zum Laufen ge-
bracht werden. In den Gangen lauern
einige iible Zeitgenossen, wie Zombies,
Spinnen, Krahen oder Wachhunde, auf
euch. Dariiber hinaus werdet ihr mit ganz
neuen Varianten konfrontiert. Hierzu
gehdrt nicht nur der abgrundtief ekel-
erregende Licker, sondern vor allem die
unterschiedlichen Tyrant-Mutationen. Da
helfen nur die passenden Waffen, die
euch auch in Resident Evil 64 geboten
werden. Ein Flammenwerfer, eine Pump-
Gun und ein Raketenwerfer sind nur
einige Beispiele aus dem 15-teiligen
Accessoire des Zombiejagers. In den ein-
zelnen Abschnitten trefft ihr immer wie-
der auf Uberlebende des G-Virus und tre-
tet mit ihnen in Konversation. Somit er-
fahrtihr immer mehr tber die verstrick-
ten Hintergrundgeschehnisse. Daher ist
es unbedingt notig, mit beiden Charakte-
ren das Spiel zu beenden, um alles zu er-
fahren und zu sehen. Erfolgreichen Spie-
lern winken noch zwei zusatzliche Cha-
raktere, die freigespielt werden konnen.
Mit dem Agenten Honk und einem Tofu-
Block musst ihr euch dann einen Weg
durch ca. 20 zombieverseuchte Rdume
kampfen.

Technik: Perfekte 1:1-Umsetzung
Jeder, der das PlayStation-Original kennt,
wird selbst bei der gerenderten Intro-
sequenz keinen Unterschied zum Vorbild
feststellen. Die vorgerenderten Locations
wirken jedoch etwas weicher als die der
PS-Fassung.

Erster Eindruck: Endlich erreicht der
totale Horror Nintendos 64-Bitter
Der neidische Blick zur PlayStation-
Fraktion, die sich seit Jahren mir Capcoms
Horror-Serie vergniigen darf, muss nicht
mehr geworfen werden, Qualitativ hat
man alles in das 512Mbit-Modul gesteckt,
was bereits die PS-Variante an die Spitze
des Throns fiihrte.

Wiffteh

1:1-Umsetzung des
PS-Klassikers, Rumble-Pak

4.Quartal
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KORPERFLUSSIGKEITEN j
VERLANGERN DEN BREMSWEG

»> Wer hremst, verliert. Dann und wann
auch wichtige Korperteile. Auf 30
Strecken mit 40 Fahrzeugen lassen sich
Totalschaden in Millardenhohe hasteln.
Und das Schonste dabei: Alles ochne
Anschnallen und Gurt.

> Den Ziindschliissel gibt es jetzt
fiir Nintendo64, Playstation und
Gamehboy Color.

Der Minister fiir Verkehr warnt: Das Spielen dieses Videospiels
kann zu aggressivem Verhalten im StraBenverkehr fuhren.
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Segas neustes Beat 'em Up ist eine brutale
Abwandlung des DC-Kloppers Dynamite Deka.

as kommt dabei heraus, wenn
man das Gameplay und die Gra-
ik der beiden Sega-Hits Dead or Alive
2 und Dynamite Deka miteinander
paart? Das Ergebnis heifit Zombie
Revenge und ldsst sich derzeitin den
Spielhallen rund um den Globus an-
testen. So sicher wie das Amen in der
Kirche ist, dass der Klopper, der auf
Naomi-Basis programmiert wurde,
auch fiir die Dreamcast-Konsole umge-
setzt werden wird. Dabei trefft ihr auf
alte Bekannte: Die Zombies beispiels-
weise, die durch die Locations stébern
und die nach dem Leben eurer Spielfi-
gur trachten, entstammen namlich dem
Shooter Dead or Alive 2. Diese sind

N

Sega .
3 Charaktere -

2000

3! =ra03q sehr gut

5 Emdruck

Produkte eines fehlgeschlagenen Ex-
periments, das von der amerikanischen
Regierung unter strengster Geheimhal-
tung durchgefiihrt wurde. Um die Welt
vor der Plage zu retten, steuert ihr ei-
nen von drei zu Beginn des Abenteuers
anwahlbaren Helden aus der Vogelper-
spektive durch diistere Locations. So-
bald untote Gegner auftauchen, lassen
sich diese durch kraftige Kicks oder
Punches ausldschen. Betatigt ihr ge-
meinsam mit den Tritt- bzw. Schlag-
knopfen euren Stick, so fiihrt euer Cha-
rakter machtige Specialmoves aus, die
selbst die starkeren Gegner erledigen.
Machtige Mittel- und Endbosse lassen
sich auf diese Art und Weise jedoch
nicht vernichten. Diese gilt es mit einer
schlagkréftigen Waffe, die ihr wihrend
des Abenteuers in bester Dynamite-
Deka-Manier aufsammelt, auszuschal-
ten. Neben einer Pistole findet der flei-
flige Sammler niitzliche Utensilien, wie
eine Gatling-Gun, ein Maschinenge-
wehr oder sogar einen Flammenwerfer,
mit dem ihr die Zombies résten diirft
(sieht einfach klasse aus). Am meisten
Spaft macht der Klopper jedoch im
Zweispieler-Modus, dank dem ihr mit

einem Freund in den virtuellen Krieq
ziehen diirft. Doch Vorsicht! Die von
euch abgegebenen Schiisse kénnen
auch euren Mitspieler verletzen. Daher
solltet ihr euch das Spielfeld besser
aufteilen, damit ihr eine solche miss-
liche Situation von vornherein aus-
schlieft. Aber nicht nur das Gameplay
diirfte jeden Dynamite-Deka-Fan
gliicklich stimmen, auch technisch ist
der Klopper iiber jeden Zweifel erha-
ben. So wirken die diister gestalteten
Locations, die mit einer Menge atmo-
sphanscher Details ausgeschmiickt
sind, beinahe realistisch. Ferner wird

Coole Mixtur: Zomhle Revenge verbindet das Gameplay von Dynamite
Deka mit der herausragenden 3D-Grafik-Engine des Shooters HOTD2,

das Spielerauge von
eindrucksvollen Licht-
effekten, die beispiels-
weise beim Abfeuern
einer Rakete entste-
hen und die dunkle
Stage erhellen, be-
gliickt. Leider miis-
sen sich deutsche
Dreamcast-Besitzer
mit dem Release
des Kloppers noch
bis ins nachste
Jahrtausend ge-
dulden.

Das gruselige Dreamcast-Projekt von Sega
wird auf gleich drei GD-ROMs ausgeliefert.

Auf und davon: Die Heldin findet im Verlauf
des Abenteuers einen Rennschlitten, mit
dem sie die Flucht ergreift.

m Mittelpunkt des auflergewdhn-
lichen Action-Adventures steht eine
clevere Heldin namens Laura. Sie

iiberlebt als einzige einen mysterid-

%

sen Flugzeugabsturz. Als sie wieder
zu sich kommt, findet sie sich in einer
eisigen Schneelandschaft wieder. Um
sich vor der Kélte zu schiitzen, sucht
sie eine nahegelegene Hiitte auf. Von
nun an geschehen seltsame Dinge,
fiir die man keine logische Erkldrung
findet. Bereits nach kurzer Zeit wird
die scheinbar hilflose Frau von ekel-
haften Wesen angegriffen, die eine
schreckliche Vergangenheit besitzen.
Jahre zuvor filhrten in diesem Gebiet
Terroristen Experimente mit gefihr-
lichen Chemikalien durch, die jedoch
misslangen, Durch diesen Fehlschlag
entwickelte sich ein unbekanntes

Experimentes zu grausamen Monstern.

Ekelige Gestalten: Dxe gegnenschen Charaktere mutierten aufgrund eines fehlgeschlagenen

20

Die BPjS wird's freuen: Den nicht-menschlichen Gegnern, die euch bei D2 begegnen, wurde
griines Blut spendiert.

Virus, dass die Aggressoren befiel. Im
Laufe weniger Wochen mutierten die
Terroristen dann zu spinnenartigen
Manstern. Gliicklicherweise findet
Laura gleich zu Beginn in der Hiitte
eine Uzi, mit der sie sich die ersten
Mutationen vom Hals halt. Im weite-
ren Spielverlauf stofit ihr auch noch
auf weitere Goodies, wie eine Pump-
gun oder einen Flammenwerfer.
Grafisch ist D2 das mit Sicherheit
aufwandigste Produkt des Horror-
Genres. Die sehr detaillierte Umge-
bung wird in Echtzeit berechnet. Die
Figuren wurden aus einer Vielzahl
feinster Polygone zusammengesetzt,
so dass storende Ecken und Kanten

kaum noch zu sehen sind. Zudem
erfreuen den virtuellen Horror-
Abenteurer die vielen Cutscenes, die
die umfangreiche und packende Story

immer wieder weiterfiihren.
m v
L IE -

3 GD-ROMs

2000
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, Aller guten Dinge sind drei: Acclaims Comic-Held
5,:- findet nun auch den Weg auf Segas Flaggschiff.
'\{

« BN S W AN

Hervorragende Konvertierung: Die 3D- Engme r:ntr.pncht der der PC-Version und [duft mit 30
Bildern pro Sekunden sehr fliefiend.

hr schliipft in die Rolle von Mike LeRoi.

Mike wurde bei einem Verkehrsunfall
getdtet, bei welchem auch seine Eltern
und sein Bruder Luke ihr Leben liefien,
Mikes Freundin Nettie, auch bekannt als
mysteridse Voodoo-Priesterin, nimmt
sich diesem Schicksal an und pflanzt
Mike kurzerhand eine Schattenmaske in
die Brust ein. Sie traumt eines Nachts ‘rﬁ
vom beriichtigten Serienkiller Jack the ’ a
Ripper, der sich Ende des 19. Jahrhun-
derts fiir einige bestialische Morde ver-
antwortlich zeichnete. Nettie zeigt sich
aufgrund dieses Traumes sehr beun-
ruhigt und beabsichtigt, mit Hilfe des
Shadow Man die Regentschaft der Bo-
sen zu beenden und Legion zu vernich-
ten. Ziel des Widerlings stellt zweifels-
ohne das Auslésen der Apokalypse dar.

Deshalb wird ein Mensch bendtigt, der
zwischen den Welten, der Darkside und
der normalen Welt, umherwandern
kann. Euer Ziel ist es also, in der Gestalt
des Shadow Man einen Weg in besagtes
Asyl zu bahnen, Legion aufzusuchen und
zu vernichten.

Acclaim
Vibration-Pak

4.Quartal
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ING ©F THE DEAD

Sega werkelt derzeit an einer ungewdhnlichen
Abwandlung ihres Shooters HOTD 2.

und soundtechnisch gleicht die HOTD2-
Abwandlung dem Original bis ins letzte
Detail. So wurde die 3D-Grafik-Engine
mitsamt der detaillierten Szenerien und
der tollen Lichteffekte komplett vom
Vorbild iibernommen. Wann das
ungewdhnliche Abenteuer fiir den
Dreamcast erscheinen wird, wurde von

Motivierend: In der fertigen Version sollen offizieller Seite noch nicht geduRert.

sogar bis zu zwei menschliche Mitspieler
gleichzeitig auf Zombi-Hatz gehen konnen.

] f
in Geschicklichkeitsspaf® der beson- ’ an\

deren Art scheint The Typing of the

Dead von Sega zu werden. Jeder Spieler
verfligt iiber eine handelsiibliche Tasta-
tur, mit deren Hilfe er auf dem Screen
angezeigte Worte schnellstméglich
nachzutippen hat. Schafft ihr dies nicht,
fiigen euch die aus dem Gun-Shooter

| The House of the Dead 2 bekannten
Untoten hdsen Schaden zu. Grafisch

Sega
Tastatur erforderlich

2000

=#3 23 nicht mogl.

mJuck

AB 13.10.99

FUSSBALL LIVE

ANPFIFF FUR FUSSBALL LIVE: 230 AUTHENTISCHE MANNSCHAFTEN
MIT UBER 5000 ORIGINALSPIELERN, MEHR ALS 20 MEISTERSCHAFTEN
UND LIGEN SOWIE 13 INTERNATIONALE STADIEN.

LEBENSECHTE KICKER, REALISTISCHE LICHTEFFEKTE
UND BUTTERWEICHE ANIMATIONEN ... (PLAYSTATION POWER 10/99)

FIFA UND CO. MUSSEN SICH WARM ANZIEHEN."
(MEGA FUN 9/99)

.DER GENRE-THRON ...

.DIE ANIMATION BLEIBT SELBST IM GROSSTEN STRAFRAUM-
TOHUWABOHU ENORM FLUSSIG.” (OPM 8/99)

.EIN ABSOLUTER KRACHER VON SCEE.” (PLAYSTATION ZONE 9/99)

LIVE-KOMMENTAR VON REINHOLD BECKMANN
OFFIZIELLE FIFPRO-LIZENZ
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PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1,21 DM/MIN.)
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@ CRISIS

Ausnahmsweise spielen mal keine Zombies die
Hauptrolle in Capcoms neuem Horror-Streich.

' (R s 3 S
Durchschlagende Wirkung: Die Raptoren hal-

ten einige Schiisse aus eurer Donnerbiichse

aus, bevor sie endlich das Zeitliche segnen.

ei Dino Crisis spielen nicht bose Un-
tote die gegnerische Hauptrolle, son-
dern vielmehr lebendige Raptoren ste-
hen im Mittelpunkt des zweiten neuen
Horror-Thrillers von Capcom. Die Aus-
gangssituation der Heldin und Spedial-
Forces-Leiterin Regina weist dabei deut-
liche Parallelen zu denen von Chris, Clair
oder Leon der Resident-Evil-Serie auf
und ist anfangs definitiv genauso hoff-
nungslos. Von der Regierung auf eine
entlegene Insel entsandt, auf der ein
eventuell grofRenwahnsinniger Professor
namens Kirk Forschungen nach einer un-
erschopflichen Energiequelle betreibt,
findet sie sich in der Gesellschaft von den
wohl gefahrlichsten Jagern der Erdge-
schichte wieder: den Velociraptoren ,
dem T-Rex und einigen anderen Art-

Im Konflikt zwischen ihren klar
definierten Befehlen, den Pro-
fessor zu finden, um seine bri-
santen Forschungsdaten zu be-

schlagnahmen, und dem Wunsch,

die Insel lebendig zu verlassen, deckt Re-
gina immer mehr Geheimnisse und vor
allem die Verbindung zwischen den Ex-
perimenten des Wissenschaftlers und
dem Auftauchen der Urzeitechsen auf.

Der Rest ist Horror-Adventure par ex-

cellence. In dem verschachtelten Gebiu-

dekomplex sucht der Spieler nach jeder

Menge Schliissel, schlagkréftigen Waffen

und Munition sowie Erste-Hilfe-Kasten,

Feuer frei: Durch die in Echtzeit berechneten
Hintergriinde erhalt das Spiel ein noch
lebendigeres Flair.

verwandten dieser todlichen Spezies.

Weg mit dir! Um einen Dino anzuschiitteln,
nutzt Regina auch schon mal ihr zarten Beine,

um die im Kampf mit den pfeilschnellen
Dinosauriern zugefiigten Wunden zu
verarzten. Beim Design der Gegner, die
natiirlich nicht so trage wie die verwe-
senden Untoten der Resident-Evil-Reihe
reagieren, zeigen sich bereits deutliche
Verbesserungen. Nicht nur dass die Bies-
ter zeitweise in Rudeln angreifen oder
eure Heldin entwaffnen, selbst ein spie-
lerisches Verhalten mit ihrer Beute wird
von den Raptoren an den Tag gelegt.
Ganzlich verwandelt zeigt sich Capcoms
neustes Kind ferner im Hinblick auf die
technische Realisierung. Shinji Mikami,
geistiger Vater der Biohazard-Serie, ent-
schied ndmlich bei der Entwicklung von
Dino Crisis, sich von den vorberechneten,
im Falle des zweiten Teils der Reihe
wahrlich beeindruckenden Hintergrund-

Den Tod vor Augen: Dino Crisis bietet so manchen Uberraschungsmoment.

grafiken zu verabschieden und ihnen
auch die feststehende Kameraposition zu
nehmen. Die Vorteile liegen dabei auf
der Hand und diirften Spielern des aktu-
ellen Titels Silent Hill eindrucksvoll klar
geworden sein. Angriffe sind nun nicht
mehr so leicht voraussehbar und hinter
jeder Ecke lauert der Tod, wodurch die
bedrohliche Stimmung zu keinem Zeit-
punkt abflaut. Bleibt anzumerken, dass
sich zwar das Grusel-Ambiente bei Dino
Crisis aufgrund der Dino-Thematik
grundsatzlich von der Atmosphare der
Resident-Evil-Saga unterscheidet, jedoch
hinsichlich filmreifer Spannungs-
momente und Gansehautgarantie dem
Vorbild in nichts nachsteht. Man darf auf
das weitere Kraftemessen dieser beiden
In-House-Konkurrenten gespannt sein.

Capcom § -

Analog-Pad, Dual Shock .:31
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Eine interessante Adventure-/RPG-
Mixtur verspricht Galerians zu werden.

ERIANS

Werk soll laut Herstel-
ler Resident-Evil-1-
Elemente mit
Rollenspiel-
Bestandteilen
geschickt ver-
binden. Zudem
wird Galerians
eine umfangreiche
Story beinhalten, wo-
rauf bereits die drei CDs, die sich im
Lieferumfang der fertigen Version
befinden, schlieRen lassen. Es werden
dem Spieler mehr als 70 Minuten auf-
wandige Rendersequenzen gezeigt,

°
[

Wie im Kino: Insgesamt 70 Minuten auf-
wandig gestaltete Rendersequenzen warten
auf den Spieler.

rave kiindigt den Titel Galerians
Cstulz als Psycho-Thriller an. Eine
Definition, die normalerweise nur fiir
Filme oder Biicher gilt. Das Horror-

22 N

— e » -
Hitverdacht: Galerians scheint ein sehr
interessanter Mix aus Adventure und
RPG zu werden,

die die Story immer wieder
weiterfiihren. Doch auch spiele-
risch wird einiges geboten. So sind
dem virtuellen Abenteurer mehr als
50 Stunden Spielspaf garantiert.
Leider miissen wir uns jedoch mit
dem ersten Probespiel noch bis ins
néchste Friihjahr gedulden.

Déja-vu: Die Atmosphare erinnert so
manches mal an Metal Gear Solid.

asci A~ &
3 CD-ROMs, Analog-Pad

k."
+

5

G2 ¢3¢ nicht mogl.

Eulndruck




Ch '
B E
| 4

-

Der japanische Entwickler Yukes werkelt
an einem Genre-Mischling.

@Lﬁm.ﬂlu

Derber Smelspa& Mit dem machtigen Schwert zenet[t der Held des Abenteuers so manche
Mutation.

und Tritten vollfiihrt ihr unter
Zuhilfenahme der L- bzw. R-Tasten
gewaltige Specialmoves, die euren
Gegnern wesentlich grofieren Scha-
den zufiigen. Zusatzlich findet Guts
innerhalb der Levels nette Goodies,
zum Beispiel Wurfmesser, die er
natiirlich auch wéhrend der Kampfe
nutzt. Neben diesen typischen Action-
Adventure-Komponenten wurden dem
Gemetzel einige Rollenspiel-
Bestandteile spendiert. Ihr baut
beispielsweise die Erfahrung des
Helden durch gewonnene Kampfe
deutlich auf. Grafisch scheint das
Abenteuer die 128-Bit-Hardware
auszureizen. Wahrend der Kampfe
glanzt die 3D-Grafik-Engine mit einer
Vielzahl imposanter Spezialeffekte.
Ob der Titel jedoch den Weg in die
Regale deutscher Kaufhduser finden
wird, muss derzeit noch bezweifelt
ine fremde Macht hat die Gewalt werden.

Ei’lber ein mittelalterliches Land

ibernommen. Die Bewchner der
Fantasy-Welt mutieren nach und nach
zu blutriinstigen Untoten und vernich-
ten alles Lebendige auf dem Planeten.
Der Held des Spiels, Guts, in dessen
Rolle ihr natiirlich schliipft, hat nun
nichts Besseres zu tun, als die Welt
vor dem Grauen zu erretten. Dazu
dientihm ein monstréses Schwert,
das beinahe doppelt so lang ist wie er
selbst. Neben den iiblichen Schldgen

— 2 .
Viel Fantasie vonnéten: Die gegnenschen
Charaktere wirken mitsamt ihrer langen
Gliedmafen etwas fremd.

Fragllch Ob der Tlielauch den Weg nach
Deutschland finden wird, ist derzeit noch
nicht sicher.

Yukes
Vibration-Pak”

. e tba.
RPG-Einfluss: Im Verlauf des Abenteuers
wird der Held durch erfolgreich bestrittene 5 r“ J} nlcht mogl

Kampfe gestarkt. Eu’ﬂ fUCk

Available now.
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Auf der Lauer: |eder Formel-1-Fan kennt die Uberholproblema- In der Einfilhrungsrunde: Wahrend die Kamera frei um das Schwerer Fehler: Mit quietschenden Reifen rauscht Damaon
tik. Nur wer ganz nahe dran ist, kann den Windschatten nutzen. Feld schwenkt, kommentiert Heiko Wasser die Startaufstellung. Hill in den Reifenstapel.

PlayStation Nach der letztjihrigen
Enttduschung iiber die technische Umsetzung von
Psygnosis’ Formel-1-Simulation heift es im Jahre
1999 anschnallen!

1e Formel-1-Saison geht wieder Karriere. Sogar der zweite Mc-Laren-
Deinmal in die entscheidende Mann David Coulthard hat mit 48
Phase. Und auch diesmal ist die Zahlern noch reelle Chancen
Weltmeisterschaft der Konigsklasse auf den Titelgewinn. Wer letzt- =} '
im Motorsport in Sachen Spannung endlich das Rennen macht, muss

kaum zu iiberbieten. Drei Rennen vor
Schluss liegen der Finne Mika Hakki-
nen und der Ferrari-Pilot Eddie Irvine
gleichauf mit jeweils 60 Punkten an
der Spitze. Nur die grofiere Anzahl
von Siegen lassen den Mclaren-
Fahrer nach seinem Fahrfehler in
Monza in Fiihrung bleiben. Der Mann
der Stunde ist aber zweifelsfrei
Heinz-Harald Frentzen, der mit nur
zehn Punkten Riickstand in der Fah-
rerwertung auf Rang 3 liegt. Nach
eigener Aussage fahrt der Jordan-
Pilot aus Ménchengladbach die beste Spielablauf: Rennzirkus
Saison seiner noch jungen Formel-1- hautnah

Der Stadtkurs von Monaco: Wer ihn fehler-
frei fahrt, gehort zu den absoluten Renn-
asser,

Hakkinen macht wieder einen seiner

man freilich abwarten. Doch eins ist Natiirlich hat sich am grundlegenden beriihmten Flichtigkeitsfehler.
sicher: Spannung ist garantiert! Gameplay der Vorganger nicht viel
Ebenso spannend wird es bei der geandert. Noch immer gibt es die Arcade-Modus zurtickgreifen. Dort
alljahrlichen Formel-1-Simulation Standard-Modi Arcade, Zeitfahren, enden Ausritte ins Kiesbett oder
von Psygnosis. Kann das Soft- Zweispieler-Wettstreit, Einzelrennen Karambolagen immer glimpflich.
warehaus die letztjahrige Schlappe und Meisterschaft. Wer noch nie mit Steht man mehr auf knallharte Renn-
wieder wettmachen? Wir unterzogen einer Formel-1-Simulation zu tun hat-  Action, ist eine vollstindige Formel-
daher die Vorabversion einem knall- te, der sollte zundchst einmal auf den 1-Saison mit den 16 Grand-Prix-
Zu frih gefreut: Obwohl der Jordan einige h.ar.ten Fahrlest,. um bereits jetzt eine SITrecken unau§wei.chlich. Dort lassen
Platze beim Start gutmachen konnte, heift einigermafien sichere Prognose ab- sich fast alle Einflisse auf das Fahr-

Tostfahrion

es nachsitzen wegen Friihstart! zugeben, verhalten oder die Regeln einstellen.

Besonders genial scheint die Ver- J
wirklichung des Regelwerks

gelungen zu sein.
Das Abkiirzen
der Strecke (falls
esdem Fahrer

Vorteile bringt),
Fiir Profis: Wem der Arcade-Modus zu Frithstarts und alle
einfach ist, der darf wahrend eines Grand-
Prix-Rennens nahezu alles einstellen.

Flaggen (auch

o wh Do

* Feuerwehrmann: Mika Salo it ais Ersatz-
fahrer fiir Michael Schumacher (der natiir-
lich auch noch dabei ist) anwahlbar.
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JORDAN

Heinz-Harald Frentzen, bitte zur Box: Wer mit der hachsten Regelwerk-Stufe fahrt, wird bei
jedem kleinen Verstofs fur zehn Sekunden an die Box gebeten.

2 —

Bruderfehde: Dieser Crash endet fiir die beiden Schumacher-Briider mit deftigen Defekten an

den Fliigeln. Nur ein langer Boxenstopp kann den Schaden wieder wettmachen.

die blauen) wurden beriicksichtigt.
Dariiber hinaus wartet die CD mit
allen offiziellen Teams, Fahrern und
Ersatzmannern auf. So fahrt —falls
gewiinscht - Mika Salo fiir Michael
Schumacher und Ricardo Zonta und
Stephane Sarrazin fiir Luca Badoer.
Freunde des British-American-
Racing-Teams werden sich freuen,
dass Weltmeister Jacques Villeneuve
jetzt auch mit von der Partie ist. Kom-
men wir zu den spielerischen Veran-
derungen im Vergleich zum Vorgan-
ger. Das Fahrverhalten ist heuer eine
Spur praziser und die fahrenschen
Anspriiche sind wesentlich hoher.
Sogar in einem der unteren Schwie-
rigkeitsgrade sind die Gegner nun
viel schwerer zu iiberholen. Sollte

es regnen, wird die ganze Sache
formlich zu einem knackigen Ge-
schicklichkeitstest. Die Fahrbahn ist
dann dermafien rutschig, dass jeder
tiberhastete Lenk- und Bremsversuch
mit einem Dreher bestraft wird.

Technil: Ausgereift und optisch
perfekt

Formel Eins 99 ist im technischen
Vergleich wesentlich besser als die
98er-Variante. Das kann man bereits
anhand des noch recht frithen Pre-
views sagen. Die Fahrzeuge sind viel
detaillierter und werden in grofierer
Entfernung auch nicht durch merk-
wiirdige unformige Vierecke ersetzt.
Der Grafikaufbau ist im Gegensatz
zum Vorganger kaum zu sehen, wo-
bei dieser Umstand besonders bei
den langen Geraden, von Hocken-
heim beispielsweise, mehr als tiber-
raschend ist. In die Sparte ,ganz nett,

Gasse gelassen: Diese beiden Fahrzeuge haben nach einem Crash den Geist aufgegeben. In

der Gelbphase muss man vom Gas gehen.

Spa-rrantSTONEMEE ol

Bevor das Rennen losgeht, darf

_! der Spieler allerlei Einstellungen

_ am Fahrzeug und den Rennbedin-
gungen vornehmen. Wichtigster
~ | Punkt dabei ist, auf welche
| Boxenstrategie man setzt. Hoch-
—geschwindigkeitskurse wie Monza
——erfordern meistens eine Ein- oder
—— Zwei-Stopp-Strategie, wihrend

___ einige Fahrer in Monaco sogar auf |

| drei Pit-Aufenthalte setzen.

| Warrrags Rennsn

| Uezatt E#-30un

[y e p—

e

aber tberfliissig” fallen wieder ein-
mal die lieblosen Kommentare von
den beiden RTL-Kommentatoren
Heiko Wasser und Christian Danner.
Warum nicht endlich ein Boxenfunk,
der meiner Ansicht nach wesentlich
realistischer wire, integriert wurde,
wie bei der Konkurrenz Racing Simu-
lation 2 aus dem Hause Ubi Soft,
bleibt fraglich. Nur wenn die beiden
die Kurse oder das Fahrerfeld vor-
stellen, kommt ein wenig Fernseh-
Feeling auf. Dennoch ist Formel Eins
99 ein Spiel, das die PlayStation
wieder einmal fast an die Grenze des
Machbaren treibt.

MICHANL BCHUMACHER &3
‘ERRARI

Alter Stammplatz: Michael Schumacher
steht auf der Pole und wartet auf das
Erlischen der Ampelanlage.

(i
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Sightseeingtour: Besonders in Monaco
wurden die Streckenelemente authentisch
eingefangen.

Erster Eindruck: Ein Heidenspaf}
fiir alle Formel-1-Fans

Jeder Formel-1-Fan, der auf einen
hohen Simulationsanteil steht und
ohne eine FIA-Lizenz nicht leben
kann, kommt an der neusten Version
von Psygnosis nicht vorbei. Wir sind
gespannt auf die vollstandige Versi-
on und beten dafiir, dass nicht schon
wieder technische Mangel in der fer-
tigen Version den Spielspaf® triiben.
Es miisste aber schon mit dem Teufel
zugehen, wenn Psygnosis auch diese
Version noch ins Kiesbett setzen
sollte. (Swen)

PlayStation

Psygnosis
16+ Strecken, nTeams,
24 Fahrer, Dual Shock, Lenkrad

Oktober
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Aus dem Windschatten: Wer in der Einerverfolgung nicht
geschickt taktiert, hat keine Chance auf den Sieg.

PlayStation

Alte Spiele,

neu aufgelegt: Dieses Motto verfolgt auch der
Leichtathletik-Klassiker von Konami.

elcher alte Videospiel-Hase

kennt sie nicht, die Joypad mor-
denden Spiele a la Summer Games.
Hersteller Konami begliickie uns ja
bereits in den 80er-Jahren mit entspre-
chenden Spielen. Eines der beriihmtes-
ten war Track and Field, ein Sportspiel
rund um die Leichtathletik. Ende 1996
gab es die erste Umsetzung fiir die

PlayStation. Natiirlich in ein modernes
3D-Polygongewand gehiillt, versuchte
das Spiel sein Gliick. Leider fehlte da-
mals die Abwechslung, so dass dem
Titel nur durchschnittlicher Erfolg
vergannt blieb.

Spielablauf: Sportmix

aus klassischen
Disziplinen

Diesmal dreht sich Inter-
. national Track and Field
2 aber nicht nur um das
/' Thema Leichtathletik. Ne-

" ben den klassischen Diszipli-
é.’ nen 100-m-Sprint, Weitsprung
oder das knifflige Hammer-

"' werfen warten noch Gewicht-
heben und Wassersportdiszipli-
Y nen auf den virtuellen Athleten.
Die Anforderung sind dabei eben-
so unterschiedlich wie die Sportar-
ten. Wird beim 100-m-Lauf nur schnell
auf die Tasten gehammert, kommt es
beim 1000-m-Lauf eher auf Ausdauer
an. Disziplinen wie das Hammerwerfen
fordern zudem noch eine gute Reakti-
on, ansonsten landet das Sportgerat im
Fangnetz. International Track and Field
2 verbreitet natiirlich im Multiplayer-
Modus den grofiten Sp

Wer lag wirklich vorne? Im unbestechlichen Replay darf man seine Leistungen noch einmal

genauestens betrachten.

26

Timing ist alles: Wer sich beim Hammerwerfen zu lange Zeit
lasst, uberdreht und das Sportgerat landet im Netz.

Ve T EARA T S
QUALIFY

Wassernixen: Der Wassereffekt ist eines der schonsten
Grafikelemente von International Track and Field 2.

Konzentration: Vor dem Hammerwurf wird der Athlet noch einmal mit einer Studie vorgestellt.

Multitap-Adapter diirfen sich bis zu
vier Freunde gleichzeitig um Gold-
medaillen und Bestleistungen rangeln.
Da kommt wahres Olympia-Feeling auf.

Technik: Solide, aber ausbau-
fihig

Mit sauberen Motion-Capturing-
Animationen bewegen sich die Akteure
iiber die Tartanbahn oder im Schwimm-
becken. Die Sprites sind zwar noch
nicht bis ins kleinste Detail ausgereift,
jedoch bleibt bis zum Release fiir
Konami noch gentigend Zeit. Die recht
simple Steuerung ist prazise und geht
ohne Probleme von der Hand. Das ist ja
auch nicht weiter verwunderlich, da
sich das Gameplay im Prinzip auf zwei
unterschiedliche Anforderungen
(Schnelligkeit und Rhythmus) be-
schrankt. Soundtechnisch wird noch
findig an der Stadionatmosphare ge-
arbeitet, denn bisher fehlt gerade in
diesem Punkt International Track and
Field 2 der nétige Kick.

Erster Eindruck: Sportfestival
unter Freunden

Waschechte Sportfans oder Leute, die
sich &fters mit Freunden vorm Bild-

Auswahlmaéglichkeit: In diesem Meni wahit
ihr die nachste Disziplin aus. In Deutschland
wird natrlich eine lokalisierte Fassung
erscheinen.

Dein Pad ist besser! Der 100-m-Lauf fordert
nicht nur vom Spieler alles ab, sondern auch
von den Pad-Buttons,

Der richtige Absprung: Im Hurdenlauf geht
es einerseits um Schnelligkeit und anderer-
seits um den Hupf-Rhythmus.

schirm versammeln, diirfen sich sicher
auf Konamis Sportmix freuen. Wer je-
doch auf Interaktiveres wie Fufiball-
oder Eishockey-Simulationen steht, der
sollte lieber erst einmal unseren Test in
einer der nachsten Ausgaben abwar-
ten. (Swen)

PlayStation

Konami
12+ Disziplinen, Dual
Shock, Multitap

November

13537 sehrgut
Elndruck
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Keine Gefangenen: Wer sich euch in den Wegq stellt, muss damit rechnen, gnadenlos um- Goodies: Durch einen beherzten Tritt ze
gepustet zu werden, notigten Power-ups findet.

ighting Force 2

PlayStation Eidos hat das Priigelspiel komplett iiberarbeitet
und schickt es nun als Action-Adventure ins Rennen.

achdem Fighting Force aufgrund Schwerpunkt deutlich mehr auf herumstehenden Kisten allerdings

technischer und spielerischer Waffen-Action gelegt wurde. So jede Menge. Neben Messern, Pisto-
Mangel nicht wirklich Giberzeu- habt ihr ohne durchschlags- len, Maschinenpistolen bis hin zur
gen konnte, hat sich Eidos ‘ kraftige Ballermanner kaum  Gatling-Gun ist nahezu alles vertre-
des Spiels nochmals ange- B eine Chance. Davon ten. Spielerisch ist das Game mehr an
nommen und es komplett o & findet ihrin Action-Adventures, beispielsweise
umgestaltet. Habt thr im : e Tomb Raider, orientiert, nur mit ei-
ersten Teil noch alleine - < nem deutlich hoheren Action-Anteil.
oder zu zweit die Areale ' f Vom alten Fighting Force ist somit
durchstreift und mit allen
moglichen herumliegenden

Gegenstanden verpriigelt, so 1
konnt ithrim zweiten Teil

nur noch alleine, als der

aus dem ersten Teil be-

kannte Hawk, die Level ' y !

durchstreifen. Weiter

fallt sofort auf, dass der Held jetzt

von einer Third-Person-Kameraper- ( Schweres Gerdt: Um den Gegnern besser

spektive eingefangen wird und der 2US findet ihr im Laufe des Spieles
. re Kaliber.

ABQOLUT. Pt 3 ¥

EfatlisEcht] ot

i
. PSX Micro Wizard
Richtungstasten mit Microschalter
Gummierte Griffe
mit Rumble Effekt
Programmierbares Turbo Feuel

DM 59.95%

ab September 99

Internet: http://www.blaze.de

e-mail: service@blaze.de

nicht mehr als der Name und der
Hauptcharakter iibrig geblieben. Ob
das Spiel diesmal iiberzeugen wird,
muss die fertige Version zeigen. Das
Potential ist auf jeden Fall da.
(Georg)

PlayStation

Eidos
Dual Shock
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Nintendo 64

Dem Tod ins Auge geblickt: Die gegnerischen Schergen sind
allesamt aus den beiden Vorgangern bekannt.

veriorenen Landes

B

Helden sterben einsam!

Nicht so in Acclaims neuem Turok-Abenteuer, das
voll auf den Multiplayer-SpaR setzt.

er Comic-Held Turok hat sich
Dauch im Videospiele-Bereich zu
einer festen Grafie etabliert. Die
beiden N64-Abenteuer waren sowohl
wertungs- als auch verkaufstechnisch
absolute Erfolge. Lediglich der Fakt,
dass Turok 2 im Nachhinein gesehen
ein bisschen zu schwer ausgefallen
ist, triibt das ansonsten gute Bild des
Abenteuers etwas. Mit seiner neusten
Turok-Fassung geht der Schaopfer
David Dienstbier einen vollkommen
neuen Weg. Er passt sich namlich
dem Trend der Zeit an und versucht
den im PC-Bereich erfolgreichen
Multiplayer-Spaf fiir die Konsole
umzusetzen. Die Deadline von Turok
2 und das begrenzte Speichervolu-
men des N64-Moduls verhinderten
im letzten Jahr den Einbau aller
Features dieser Spielvariante in das
zweite Rothaut-Adventure.

Splelablauf: Tod den Bots

Keine Angst, lieber Leser, Turok:
Legenden des verlorenen Landes ver-
fiigt auch iiber einen Single-Player-
Mode, der als eine Art Trainings-

modus fir den Multiplayer-Spaft
dient. Hier erlernt ihr den Umgang
mit den neuen Waffensystemen des
Indianers. Diesem wurden namlich
ein ganzer Haufen neuer Wummen
(insgesamt existieren 16 verschiede-
ne Todbringer) spendiert, die zu-
satzlich liber neue Funktionen ver-
fiigen. So lasst sich die Pistole bei-
spielsweise zweifach nutzen. Zum
einen ballert sie wie gewohnt treu
Schuss fiir Schuss, indem ihr den A-
Button betatigt, zum anderen jedoch

zeigt euch ein Laserstrahl prézise an,

wo eine von euch abgegebene Kugel
landen wird, wenn ihr den B-Button
nutzt. Zudem entdeckt ihr innerhalb
der ca. 36 Levels weitere niitzliche
Gegenstande. So sammelt ihr eine
Selbstschussanlage auf, die ihr frei
an einer beliebigen Stelle der Stage
platzieren diirft. Kommt nun der
Gegner in die Ndhe des Gegenstan-
des, ballert dieser freudig auf den
Aggressor los und vernichtet diesen,
ohne dass Turok auch nur einen
Finger krumm gemacht hat. Im
Einspieler-Modus habt ihr ferner die

Detailverbesserung: Die Lichteffekte wurden im Vergleich
zum Vorganger nochmals aufgebessert.

ANV EYI

O ALY

Nicht sonderlich effektiv: Der Warhammer
ist die Grundwaffe der Rothaut.

Maoglichkeit, alle

Charaktere fiir

den Mehrspieler-

Spaf freizuspielen.

Zu Beginn gibt es mit
Turok, Adon, dem Cam-
paigner und einem Dino
namlich lediglich vier
unterschiedliche Charak-
tere. Habt ihr alle Missio-
nen erfolgreich absolviert,
stehen euch insgesamt 17 Hel-

den zur Verfiigung. Weiterhin
erhaltet ihr bei besonders guten
Leistungen dank eines speziellen
Award-Systems neue Skins (Ausstat-
tungsgegenstande) fiir die jeweilige
Spielfigur.

Technik: Auf Bewiihrtes
gesetzt!

Die 3D-Engine des Vorgdangers wurde
enorm aufgewertet. So ist die Frame-
rate zu jeder Zeit des Abenteuers mit
30 Bildern pro Sekunde sehr flie-
Rend. Auferdem wurden die Licht-
effekte der Grafik-Engine

nochmals deutlich aufge-

bohrt. Die teilweise storen-

den Nebelbénke, die in Tu-

rok 2 oftmals die Weitsicht
verhinderten, wurden nun
vollstdndig beseitigt.

Erster Eindruck: Vorsicht,
Suchtgefahr!
Esist unglaublich motivierend,

Kurze Fulmarsche: Die mehr als 30 Stages wurden fiir
Turok-Verhaltnisse relativ klein gehalten.
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Es werde Licht: Eure Schiisse erhellen selbst
dunkelste Locations.

seinen besten Freund, zumindest vir-
tuell, mal wieder mit einer strate-
gisch klugen Aktion vom Screen ge-
putzt zu haben. Zudem agieren die
CPU-Bots, die dem Mehrspieler-
Modus auf Wunsch beigefiigt werden
kénnen, iberaus intelligent. Somit
diirfte auch der neuste Turok-Ableger
das obere Drittel der Wertungsskala
locker erklimmen. (Uwe)

Nintendo 64

Acclaim

3o+ Stages, Expansion-Pak

4. Quartal

213037 sehr gut
Elndruck




in arbeit

®
Projekt S.W.A.R.M.
PlayStation Voller Neid blickten viele

PlayStation-User auf den N64-Vorzeigetitel Turok 2.
Diese Zeiten, so verspricht uns jedenfalls Acclaim,
sind nun endgiiltig vorbei!

ie Acclaim Studios London werkeln haben, wollen wir euch nun die Play-

derzeit fleiig an einem reinrassigen  Station-Fassung etwas naher bringen,
Ego-Shooter fiir Nintendos 64-Bitterund ~ die wirim Zuge des Besuches der ECTS

Sonys CD-Schleuder, der mit grofien Probe spielen durften. Feindliche
Chancen auf die Spitzenposition des Monster-Insekten bedrohen euren
iﬁz;e;r}{logir;i':ahin.]ilfagcifiee?nq-rwr?tic:m- lpel S;;?E; ;12an Setfj:tlie;:[eznei?;?e Nebliges Wilstenszenario: Noch fehlt es dem Spieler bei Armorines etwas an Weitblick.
bereits in der letzten Ausgabe ausfiihr- mutierten Biester zu vernichten. gegenseitig. Insgesamt er- spaft nochmals zu steigern, integrierten
lich Giber die N64-Variante informiert Doch nicht nur das Zeitlimit warten euch mehrals 30 die Entwickler weiterhin einen Zwei-
driickt den Spieler, sondern verschiedene gegnerische spieler-Modus, dank dem ihr sowohl
auch die hohe Intelligenz Fieslinge, die der Insek- spaRige Deathmatches gegeneinander
und die grofle Kampfstarke tenwelt entstammen. durchfiihrt als auch zusatzlich kooperativ
der Mega-Monster zehren Neben diversen strategi- die insgesamt fiinf riesigen Welten
am Energiehaushalt des Hel- schen Tricks, die das In- durchlaufen diirft. Technisch hinkt die
den. Gliicklicherweise haben sich sektenproblem aus der PlayStation-Fassung der Nintendo-
die Fieslinge jedoch scheinbar Welt schaffen, stehen euch Version noch etwas hinterher. Die grafi-
nicht sonderlich gerne, denn nach natirlich auch in bester sche Auflosung erreicht naturgemaf
ein paar geschickten Aktionen Turok-Manier eine ganze nicht die der Expansion-Pak-unterstiitz-

Reihe schlimmer Todbrin-  ten 64-Bit-Fassung. Ferner wollen die
gerzur Verfligung.  Entwickler die Framerate, mit der das Ge-
Um den Spiel- schehen tiber den Bildschirm flackert, bis
zum Release im Jahre 2000 noch deutlich
verbessern. Rein spielerisch und atmo-
sphérisch kann sich Armorines dagegen
bereits mit der Spitzengruppe des Genres
messen. (Uwe)

PlayStation |

Aus der Welt der Superhelden: Mit des Spielers, die die Hollenbrut

Armorines verbffentlicht Acclaim eine zueinander locken, bekampfen
weitere Comic-Adaption. sich die Aggressoren

ey
'8
Acclaim
20+ Levels, Dual Shock
2000
' s z seh r gut
Eine gute Strategie ist gefragt: Oftmals werdet ihr im Spielverlauf Ekelig: Einige der mutierten Biester bekampfen euch mit fiesen E
von mehreren Basewichtern gleichzeitig angegriffen. Giftattacken. &ﬂ
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Nachdem schon

halb Japan und die USA vor dem Fernseher angelt,
bringt Take 2 Interactive ihr Angelspiel nun auch

nach Europa.

dhrend zundchst die Japaner

dem Angelvirus verfallen sind,
schwappt dieser Trend iiber die USA
nun auch zu uns heriiber. Ob diese
Sportart hier zu Lande ebenfalls so
einschldgt, muss sich erst noch zei-

-

T

gen. Wahrend Segas Variante Get
Bass eher actionorientiert ist, geht
Bass Hunter 64 mehr in Richtung
realistische Simulation. Bevor ihr mit
eurem Motorboot auf das Wasser
rausfahrt, habt ihr die Wahl zwischen

Der Fishfinder: Mit Hilfe dieses Gerates kdnnt ihr genau sehen, wo sich die dicken Dinger vor

euch verstecken.

Bildschirmteilung: Fiir eine bessere Uber-
sicht teilt sich der Bildschirm beim Angeln
horizontal.

einem Championship-Modus und
dem “Just-for-Fun-Fishing-Modus".
Wie der Name schon sagt, konnt ihr
in dieser Variante einfach so drauf-
losangeln, wahrend ihr im Champi-
onship-Modus unter Zeitdruck um
Punkte und Preisgeld angelt. Zu Be-
ginn besitzt ihr nur eine Angel und
zwei Kdder, doch durch erfolgreiches
Angeln kénnt ihr euer Inventar noch
gehirig aufstocken. Der “Fish-

Geschafft: Wenn ihr einen Fisch geangelt
habt, wird er euch in einer kleinen Cut-
Scene prasentiert.

- ABRAskekball

2000

PlayStation

Mit Hilfe einer neuen

Kooperation startet Activision einen Angriff auf

EAs Vormachtstellung.

ctivision hat sich kurzerhand das
Agesamte Sportwissen der Jungs von
Fox Sports geangelt. In deren Auftrag
haben sich die Coder von Radical
Entertainment eines Basketball-Titels
angenommen, Fox verfiigt iiber eine
enorme Menge an Fachwissen im
sportlichen Bereich, und genau dies
machte man sich zu Nutze. Der tempo-
reichen Korbjagd liegt eine komplette
NBA-Lizenz zugrunde, denn ohne zug-

kraftige Unterstiitzung ldsst sich heut-
zutage kein Zocker mehr aus seinem
Versteck locken. Man integrierte mehr
als 340 Spieler und bescherte ihnen
authentisches Aussehen. Auch etwas
von der Normalstatur abweichende
Spieler, wie etwa Shag O'Neill, sind
sofort zu erkennen. Mit bis zu acht
Spielern wird in den Reigen aus
Freundschaftsspiel, Playoffs, Liga oder
Championship eingegriffen. Beein-

Ball versenkt: Die All-Stars fackeln nicht lange und nutzen eine ihnen gegebene Chance
knallhart zu ihren Gunsten aus.

30/

Guten Morgen: Die Tageszeit und das
Wetter beeinflussen das Beifiverhalten der
Fische.

Finder”, eine Art Fisch-Ortungsgerat,
hilft euch beim Auffinden der Fische,
aber ins Boot ziehen miisst ihr sie
dann selbst. Fazit: Die grafisch recht
ansehnliche und schdn animierte
N64-Angelei macht einfach Spaft und
kann durch den Championship-
Modus auch lange Zeit motivieren.
Ob jedoch der AngelspaR mit dem
Dreamcast-Kracher Get Bass mithal-
ten kann, wird der Test in unserer
nachsten Ausgabe zeigen. (Uwe)

Nintendo 64

Take 2 Interactive
2 Seen, Rumble-Pak

Oktober

_Zraea0 gut
Elndruck

Virtueller Warm-up: Zu Beginn der Korbwerferei kénnt ihr euren Vorbildern nachmal
zusehen, wie sich die Profis auf den Fight vorbereiten.

druckend ist in diesem Zusammenhang
vor allem die grafische Prasentation
der virtuellen Punktejagd. Spiegelun-
gen auf dem Hallenboden sind nur
eines der optischen Highlights. Pfeil-
symbole {iber den Spielern zeigen
jeweils die momentanen Anspiel-
stationen an. Witzig gemacht wurde
zudem, dass wie in einer realen Fox-

Uberlistet: Sogar einer Koryphe auf seinem
Gebiet wie Pat Ewing bleibt manchmal nur
noch das Nachsehen.

Ubertragung ab und an Werbeeinblen-
dungen gezeigt werden sowie ein
Ticker iiber aktuelle Geschehnisse und
Ergebnisse aus der Liga informiert.
NBA Basketball 2000 beeindruckt
zudem vor allem durch die Spielbarkeit
und kénnte, sollten sich die ersten sehr
guten Eindriicke bestatigen, ein Aspi-
rant auf den Basketballthron werden.
{Uwe)

PlayStation

ARy

Radical Entellginmen /
Fox Sports Interactive ;‘.
Analog-Pad, Dual Shock -

35397 sehr gut
Elndruck
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Ausweglos: Jetzt hilft nur noch die starkste Waffe zu ziicken Aus der Luft: Flugwesen geht man am besten aus dem Weg, Jacks Meisterwerk: Das Asyl wurde von keinem Geringeren
und zu ballern, was das Ding hergibt. da sie nur sehr schwer zu treffen sind. als Jack the Ripper konstruiert.

1AV YY IV
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Dreamcast Wollt ihr den '. T Al e o ““' :l
Schattenmann in Perfektion sehen? Dann spielt 5 T S " .
ihn auf Dreamcast! .
/ ; %2 \ ]
ach den beiden Konsolen- besser. Acclaim Teesside konvertierte =" . s 1 N
Versionen fiir N64 und Play- die PC-Fassung mit zwei Mitarbeitern { ? - ! {
Station begliickt uns Acclaim mitdem  in nur wenigen Tagen. Guy Miller,
Dreamcast-Ableger des Action- Creative Director, war geradezu ver- \
Adventures Shadow Man. Am Game- bliifft von der schnellen Umsetzung
play wird sich nichts andern, nur seiner Mitarbeiter. Nur der Sound :
(und das darf man wohl auch erwar- und die Analogsteuerung (sie waren "4 .
ten) wirkt die 128-Bit-Variante im in der Preview-Version noch nicht 1 q A
technischen Bereich wesentlich enthalten) bereitet den Entwicklern L - i
noch Probleme, die sie aber sicherin (88 . A s e ‘1 >

den Griff bekommen werden. Natiir- | Weitblick: Die Sichttiefe von Shndrjw Man auf dem Dreamcast ist heieindruckend.
lich wird der Unterschied /

zwischen 32/64 und 128 Bit 3 ' Linie durch seine dichte
besonders bei der Grafik- . 3 Atmosphére und die
Engine offensichtlich. Die G ek ausgefeilte Story,
Umgebung und die 3 : die ja bereits in
Charaktere sehen we- “J il den erhéltlichen
sentlich detaillierter Versionen zu
und realer aus. In ] N 3 gefallen wusste,
Erster Kontakt: Die ersten “Monster”, auf die  dunklen Passagen ¥ & _ Hinzu kommt eine
Mike trifft, sind recht ungeféhrliche Hunde. kommt man ohne 5 ausgezeichnete — - :
eine Lichtquelle, wie 4 ' Spielbarkeit, die Gespracmger Freund: Die Tntenlfupisl.hlan
die Taschenlampe § besonders dann posi- ge Jaunty unterstitzt euch, wo sie nur kann.
oder das Flam- & ' tiv zum Tragen kommt,
beau (ein Voo- = . wenn man eines der Dreamcast
doo-Artefakt), g zahlreichen
nicht weiter. Die Kamera ' Jump&Run-Elemente
ist nahezu perfekt und des eigentlichen
nimmt schnell und prazi- /3 Action-Spiels bewalti-
se eine iibersichtliche ] gen muss. Kurzum, die
Position hinter dem _ -DC-Version von Shadow Oktober

Acclaim
40+ Levels, Vibration-Pak,

'LehenderTeleporter: Die aufgehangenen Jeld ; _ 3 ' 4 ] (- :
berkdrper verbinden die Cathedral of Pain | S8 aeie 2 il o Wit : { Sl.lper

.mif_erfeside. — - AN '- Vit 4 s v Lk : .. - - ;‘ ;‘j Eulﬁ]J\r Ck

Evolution Control System
Set aus Grip und Reactor,
G-Tilt-Bewegungssensor,
voll programmierhar

empf. VK DM 149,95

Evolution Control System (PSX)

Endlich: Die virtuelle Realitat wird mit dem Evolution Control System spiirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und ergonomischem Action-Grip.
Reveiutionare G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur diber die Handbewegungen,
Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme

] Handhaltung In jeder Pasition, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.

Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit Gbersichtlicher LCD-Anzeige.
Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und zweihandige Bedienung.
Ideal fir alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shoater und Beat'm Ups, voll kompatibel zu
allen PSX-Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmaotoren unterstiitzen die Dual-Shock -

lution-Pad

3|-Analog Joypad mit zuschaltbarer G-Tilt-
vegunagssensor-Technik, voll programmierbaren
tons und kraftigen Vibrations-Effekten.

pt. vk DM 99,95 Funktion. Inkl. Demo-Video und ausfithrlicher Anleitung. 12 Monate Garantie
* ]

N Vidis Electronic Vertriebs GmbH

T Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg L NI 3

Tel 040/514840-0 Fax: 040/51 48 40-40
VviDIS wwwe vidis com wwiv.jokerag.com

Ab sofort im Fachhandel! w %
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Nintendo 64

Im allgemeinen Retro-

Trend bringt Crave den Shoot‘emUp-Klassiker auf
Nintendos Modulschlucker zuriick.

steroids war damals ein Segen fiir
Aalle Zocker. Unzédhlige Miinzen
fanden ihren Weg in diesen Automa-
ten. Das Gameplay war fiir damalige
Verhaltnisse spitze und das Spiel ent-
wickelte, wie so viele Spiele von da-

NEEEEEE

i g !

e
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mals, ein Suchtpotential, das seines-
gleichen sucht. Eure einzige Aufgabe
war ndmlich, alle Asteroiden zu zer-
storen. Nun kommt Asteroids zuriick,
optisch aufgepeppt, aber das Game-
play fesselnd wie eh und je. Auch in

SEE8cES

.

L A NENEEES

Stress pur: Im Vierspieler-Modus kann man nach ein paar Levels vor lauter Asteroiden und

anderen Schiffen kaum noch etwas erkennen.

A

Nintendo 64

Qual der Wahl: Die Raumschiffe unter-
scheiden sich in diesen wichtigen Eigen-
schaften.

der modernen Variante kampft ihr
euch mit eurem Raumschiff durch
riesige Asteroiden hindurch, bis ent-
weder die Asteroiden oder ihr zer-
stort seid. So sdubert ihr Bildschirm
um Bildschirm von den intergalak-
tischen Gesteinsbrocken. Natiirlich
kénntihr das auch mit bis zu drei
eurer Freunde erledigen, was sich
aufgrund der Einfachheit des Spiel-
prinzips als absolutes Partygame

Hoppla: Da hat wohl jemand nicht gut
genug aufgepasst und st sich gerade in
Rauch auf,

Schutzschild sei Dank: Ohne den Schild

hatte euch der Komet zu Weltraumschrott
verarbeitet.

eignet. In der Redaktion waren wir
gleich wieder Feuer und Flamme fiir
den Klassiker, auch wenn der Mehr-
spieler-Modus noch seine deutlichen
Macken hatte. Es bleibt zu hoffen,
dass die Entwickler die verbleibende
Zeit nutzen, um das Spiel noch etwas
abwechslungsreicher zu gestalten.
Immerhin kann man in der finalen
Version das Original Asteroids frei-
spielen. (Georg)

Nintendo 64

Crave

kKA.
Oktober
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Etndruck

Rettet einen Freizeitpark

mit Hilfe von Rocket, dem Roboter.

ocket ist ein kleiner zufriedener

Roboter. Als er aber den Auftrag
erhalt, auf die beiden Attraktionen
des neuen Freizeitparks aufzupassen,
ist es mit der Ruhe schnell vorbei.
Aus Eifersucht auf die Hauptattrak-
tion, ein Walross, bricht die Neben-
attraktion aus, schlagt den armen
Rocket nieder und entfiihrt das
Walross. Nebenbei schliefit es noch
alle Attraktionen des Vergniigungs-
parks. Jetzt heifst es natiirlich schnell

handeln und die beiden wieder ein-
fangen oder sich die Blése vor dem
Direktor geben. Natiirlich entscheidet
sich der kleine Rocket fiir die erste
Losung. Dort greift ihrins Geschehen
ein, denn es liegt an euch, ob der
Park rechtzeitig eréffnet werden kann
oder nicht. Was von der Story her als
Spiel fiir Jiingere anmutet, spielt sich
auch so. Ihr steuert den Roboter
Rocket durch den riesigen Freizeit-
park und miisst allerlei kleine Ratsel

Sprungkraft gefragt: Natiirlich gilt es auch
bei Rocket, knifflige Sprungpassagen zu
meistern.

losen. Auch diverse Zwischenspiel-
chen gilt es zu gewinnen, um Tickets
fir immer weitere Attraktionen zu
bekommen. So miisst ihr beispiels-
weise eine Runde Tic Tac Toe gegen
ein Roboterhuhn gewinnen oder ei-
nen Beachbuggy bei einem Rennen
durch den Park schlagen. Dabei sind
euch eure Fahigkeiten, zum Beispiel
euer Traktorstrahl, von groflem
Nutzen. Natirlich tummeln sich auch
diverse Gegnerin den Abschnitten,
um euch das Leben zu erschweren.
Neben wild gewordenen Clowns
werdet ihr zudem noch von allerlei
Robotern verfolgt. Es stehen euch

Chick rac toel

Chick tac toe: Wer kennt das nette kleine
Spiel denn nicht? Aber kénntihr auch das
Huhn schlagen?

Vergniigungsviertel: Diesen Park miisstihr
retten, indem ihr alle Attraktionen wieder in
Gang bringt.

aber auch ein paar Freunde mit
hilfreichen Tipps und Tricks zur Seite,
jedoch im Endeffeckt seid ihr auf
euch allein gestellt. Was bei anderen
Jump & Runs Sterne, Diamanten und
ahnliches sind, sind bei Rocket kleine
Zahnrader, die es einzusammeln gilt.
Spielerisch und technisch muss der
Titel allerdings noch einiges zulegen,
wenn daraus ein Hit werden soll.
Sowohl die Grafik als auch die
Steuerung bediirfen noch einer
Verbesserung. Aber bis zum Release-
Termin haben die Entwickler ja noch
etwas Zeit. (Georg)

Ubi Soft
k.A.

4.Quartal

;Eif-‘j 59'? mittel
Elndruck




Oberes 128-Bit-Niveau: Neben der hohen Framerate iiberzeugen die
tollen Lichteffekte.

Dreamcast
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A-RIVERA A.THUNDER

Konkurrenz auf die Bretter schicken zu wollen.

ines der abgefahrensten Spiele
Eal[er Zeiten verspricht uns die ame-
rikanische Softwareschmiede Midway.
Gleichzeitig wurde mit Micheal Buffer,
dessen Slogan “Let's get ready to rum-
ble” dem Titel namentlich Pate stand,
eine der bekanntesten Box-Personlich-
keiten engagiert. Dieser prasentierte
den Titel personlich wahrend der letz-
ten beiden Messe-GrofRereignisse (E3,
ECTS).

Spielablauf: Da
bleibt kein Auge
trocken

Bevor die virtuelle
Schlacht beginnt,
habt ihr euch
fiir einen
von

zundchst
acht Kémpfern
zu entscheiden.
Diese werden auf
auiergewdhnliche Art
und Weise im Ring prasen-
tiert. So fiihren sie vor dem Event
kleine Tanze im Ring auf oder
provozieren die Gegner mit
markigen Bemerkungen.

Das Charakterdesign der Helden hatte
nicht ungewdhnlicher sein kénnen.
Alle Charaktere besitzen lustige Eigen-
schaften, die auch wéhrend der Kdmp-
fe zu Lachkrémpfen fiihren. Der ame-
rikanische Kampfer Afro Thunder
beeindruckt zum Beispiel durch seine
gewaltige Afro-Frisur, oder die schéne
Selene Strike macht durch ihre “Boun-
cing Breasts” (bekannt aus der japani-
schen Dead-or-Alive-Version) auf sich
aufmerksam. Nach der virtuellen
Prasentation der Kampfer durch
Michael Buffer geht es auch
schon machtig zur Sache. Die
vier Aktion-Buttons erlauben
euch vier unterschiedliche Grund-
schldge, wie lange Geraden oder
Haken, die unter Betdtigung
\ des Analog-Sticks zu
)\ michtigen Specialmoves
' ausgebaut werden. Zu-
satzlich diirft ihr eure
Gegeniiber durch
riide Provokationen
drgern. Werden
euch die star-
ken CPU-
Gegner zu
langweilig,

A-RIVERA

—¢

Auﬁgeziihit: Selbst der fettleibige Salua zeigt keinerlei stérende Polygonkanten.

Dreamcast ;.

Abgefahren: Das Charakterdesign gehort zu den auﬂ»&rgewohnhch
sten in der virtuellen Spiele-Welt.

Midway scheint mit ihrer abgefahrenen Boxsimulation die

SELENE

v AGE 58 HLIGHT #'%
WEIGHT 138 nEalH  eo

.

BORIS "THE BEAR" &)

KNDX1IMOV ™

Aut 16 HElGNY e 0
WLILHT 700 jEAGH 72

Direkter Vergleich: Vor dem Kampf werden
die Statistiken zu den Kémpfern auf dem
Bildschirm eingeblendet.

habt ihr auch noch die Maglichkeit,
gegen einen menschlichen Gegner
anzutreten oder die Internet-Funktion
zu nutzen,

Technik: Realismus pur!

Die Kdmpferanimationen wirken un-
wahrscheinlich realistisch. Bereits das
Aufwédrmprogramm, das die Helden
vor dem Kampf durchfiihren, erscheint
absolut lebensecht. An den Spielfigu-
ren sind kaum noch stérende Polygon-
kanten zu entdecken, selbst die
schwergewichtigen Charaktere produ-
zieren sich absolut authentisch. Die
bunte 3D-Engine glanzt mit einer kon-
stanten Framerate und bietet zusatz-
lich das ein oder andere grafische
Schmankerl.

Erster Eindruck: Den Nerv der
Zeit vollkommen getroffen
Im Gegensatz zu vielen vorherigen
Produkten hat Midway nun endlich
mal einen potentiellen Mega-Hitin der
Rohre. Alle Fakten deuten darauf hin,
dass Ready 2 Rumble die beste Box-
simulation aller Zeiten wird. (Uwe)

Zweispieler-Modus

Emdruck

Midway
20+ Kampfer,”

4.Quartal
Sr349¢ sehr gut
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Shdanan N64komp.dt 109.9
ShadowMan PS komp.dt 99,90

109,90
89,90

WWF Attitude di.N64
WWF Attitude di. PS

DNZeroHour 64 PAL 129,9¢

Weiter TopHits
WorldDriverCh.N64 119,90

Rayman2 N64 119,90
HybreadHeaven N64 114,90
JetForceGemini N64 114,90
TonyHawk Sk. PS 99.90
DinoCrisis PS vorb.
SoulReaver PAL uncut 109,90

SEGA DREAMCAST dt 499,--
mitModem(14.10)US$(9.09)
VMU Card 59,90
RGB Kabel 49,90
H.of Dead2 inkl.Gun 149,90
Blue Stinger PAL 99,90
Sega Rally 2 dt 109,90
Sonic Adv. dt. 89,90
VirtuaFighter3th dt. 89,90
Racing Sim 2 dt 99,90
Powerstone dt. 99,90
TrickStyle dt. 99,90
US./JP. Spiele lieferbar 11!

weitere Spiele(N&d,

0201 /777235

den
Iretirmer, ;rﬂsiﬁmngu mh‘-n!m.
Versandkosten 10,90 DM
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PlayStation

's Gallia

Sonys geniale Golfsimulation geht

in die zweite Runde. Fiir den neusten Teil wurden
die Software-Entwickler Clap Hanz Limited ver-

pflichtet.

ier zu Lande ist es nahezu unbe-

kannt, welche Sportarten in Fernost
gerade angesagt sind. Nicht nur Sumo-
Ringen oder Baseball gehéren zu den
beliebtesten, sondern besonders dem
Golf haben sich unsere japanischen

Freunde total verschrieben. Ein Grund
mehr fiir Sony, das eigene Sportspiel
Everybody's Golf fortzusetzen. Diesmal
verpflichtete Sony die Programmierer
von Clap Hanz Limited fiir die neueste
Auflage des Golfspiel-Klassikers.

Eingebunkert: Auch das weibliche Geschlecht golft fleiig mit.

Ubersicht: Vor Beginn eines Spieles wird
der Kurs aus der Vogelperspektive gezeigt.

Das Golfspiel an sich ist nicht sonderlich
kompliziert. Bewaffnet mit einem kleinen
Ball und verschiedenen Eisen sollte man
mit maglichst wenigen Schldgen die
Distanz vom Abschlagpunkt zum Loch
bewdltigen. Hierbei hat man verschiede-
ne Hiirden in Form von Sandbunkern
oder Wassergraben zu iiberwinden. Bei
Everybody’s Golf 2 stehen verschiedene
Spielmodi, zum Beispiel Championship
oder Minigolf, zur Auswahl. Diese kann
man gegen Computergegner oder einen

Abschlag: Hler sollte man besonders auf das
richtige Eisen und die Windgeschwindigkeit
achten.

o

99= 100)
Beinahe: Dieser Ball ist nur um Haares-
breite an dem Loch vorheigerollt.

menschlichen Mitspieler austragen.
Grafisch und spielerisch muss man die
Neuerungen aber mit der Lupe suchen,
Lediglich das Raster, mit dem man
Hahenunterschiede beim Putten deut-
licher erkannte, musste einem Pfeil, der
jetzt das Gefalle anzeigt, weichen.
Everybody's Golf wird mit Sicherheit
erneut ein absoluter Top-Hit. Sony geht
auf Nummer Sicher und schickt mit
diesem Party-Game wieder ein sehr viel-
versprechendes Golfspiel ins Rennen.

i FAL
PlayStation S

3 o

Sony
7 Kurse

tba.

Er313¢ sehrgut
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in neues Tetris, wer braucht das

heutzutage in Zeiten einer immer
schnelllebigeren Videospielebranche
eigentlich noch? Gute Frage, doch bei
Capcom hat man das urspriingliche
Prinzip des Steine-Anhaufens und
des anschliefenden Abrdumens um
einige interessante Features berei-
chert. Geschickterweise integrierte
man in diesem Zuge noch einige be-
liebte Disney-Charaktere, und fertig

Magical Te

Disney’s Magical Tetris spricht vor allem die
jungere PlayStation-Generation an.

ist ein neues Tetris. Doch was hat sich
nun eigentlich getan? Magical Tetris
bietet drei verschiedene Spielmodj,
als da waren: Updown-Tetris, der
Endless-Mode und Magical-Tetris.
Alle Modi kénnen sowohl alleine als
auch im direkten Duell mit einem
menschlichen Mitspieler bestritten
werden. In Magical Tetris wahlt ihr
einen der Knuddel-Protagonisten
Mickey, Donald, Goofy oder Minnie

T

bringen zusatzliche Punkte ein.

34 Meg

a Fun 11/0g

Aufins Gefecht.]e mehr Reihen ihr abraumt destu hoher fallt die Punktezahl aus. Ccrnbos

A

. »p
A

an. Unterschiede sind nurin den ein-
zelnen Story-Abldufen auszumachen.
Als Goofy beispielsweise macht ihr
Minnie Geschenke oder backt Cookies
mit der Maus-Schénheit. Der
Updown-Modus setzt erneut auf
erwdhnte Story-Elemente. Dennoch
wird das Abraumen der Reihen
dahingehend erschwert, dass vom
Gegner abgerdumte Reihen in euren
Level integriert werden und euer
Klétzchen-Stand nach oben rutscht.
Der Endless-Modus basiert auf dem
Gedanken, wie der Name schon sagt,
endlos zu tiifteln, bis einer der bei-
den Kontrahenten nicht mehr bauen
kann. Zusatzlich wurden zahlreiche
neue Formationen integriert und der
genaue Landepunkt der Steine ist
jetzt sichtbar.

Fiese Sache: Die neu integrierten Steine,
wie dieser riesige Quader, kommen meist
zum unglinstigsten Zeitpunkt.

Viirtuelle Einladung: Minnie lddt Goofy im
Story-Mode zum frohlichen Keksebacken

Freudenspriinge: Minnie hiipft vor Freude,
und die abgeraumten Steine fliegen aus
dem Bildschirm.

PlayStation 7~
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+++ Das Sonic Team wird am 11.
November mit Chu Chu Rocket ein
online-féhiges Action-/Puzzle-
Spiel verdffentlichen. Der Vier-
spieler-Spaf wird gegen einen
Aufpreis mit einem transparenten
orangefarbenen Controller ausge-
liefert.

+++ Entgegen einiger Geriichte
wird es in den USA keine Verspa-
tung des Dreamcast Network ge-
ben. Bis zum 3. Quartal 2000 sind |
mindestens zwolf Online-Titel auf
dem Markt, darunter Half-Life

oder Sega Rally 2.

+++ Tomoyuki Takechi, seines
Zeichens CEO im Hause Square-
soft, lief verlautbaren, dass der
Einstand der FF-Saga fiir die Play-
Station 2 sage und schreibe um
die 40 Millionen $ an Produkii-
onskosten veranschlagen werde.

+++ Das bereits vor langerer Zeit
von Horror-Fans heif} ersehnte
Projekt mit dem Arbeitstitel Omi-
nusha aus dem Hause Capcom
wurde mehr oder weniger abge-
blasen. Dies gilt zumindest fiir die
aktuelle Konsolengeneration,
denn man beschloss, das Projekt
auf der Basis des PlayStation-
Nachfolgers zu vollenden.

+++ Capcom plant laut vermehr-
ter Geriichte eine Fortsetzung des
Beat'emUp-Hits Powerstone. '

+++ GTR kauft Mad Catz fiir sage
und schreibe 30 Millionen US §.
Mad Catz ist der dritt grofite Peri-
pheriehersteller der USA und hier
zu Lande vor allem durch seine
Lenkrader bekannt. Doch anstatt
die Company umzustrukturieren
und dabei Entlassungen vorzu-
nehmen, sollen weitere Krifte
eingestellt werden.

IN arpeit

Nintendo Space World

Die \Nledergeburt des DD64

icht nur die Tokyo Game Show
N sorgte in Japan fiir Aufsehen,
sondern auch die Nintendo Space
World, zu der vom 27, bis 29. August
insgesamt mehr als 170.000 Besucher
stromten, wusste durchaus zu gefallen.
Neben den kommenden Software-

perlen The Legend of Zelda Gaiden, DK

64, Mario RPG 2, Kirby 64, Mario Party
2, et Force Gemini, Perfect Dark, Mini
Racers, Excite Bike 64, Custom Robo,
Mother 3 oder Bass Fishing stand vor
allem Nintendos 64DD-Laufwerk im
Mittelpunkt des Interesses, das noch
Ende des Jahres in ]apan erscheinen

Spétziinder: Das DD64 wird aller Wahr-
scheinlichkeit nach nur fiir den japanischen
Markt erscheinen.

soll. Dieses immer wieder verschobene
Add-on fiir Nintendos 64-Bitter wurde
interessanterweise von der Firma
RandNet entwickelt. Zum Start des
DD64 werden F-Zero X Expansion Kit,
Sim City, Doshin the Giant, Ultimate
War, Sim Gity, Paint Studio und Talent
Studio zur Verfiigung stehen. Neben
den Konsolen-Titeln wurden die bei-
den neusten Pokémon-Versionen
(silber und gold) fiir Nintendos Game
Boy vorgestellt.

PlayStation
Rollcage Stage Ii

er futuristische Renn-Shooter

Rollcage sorgte im Friihjahr
méchtig fiir Aufsehen. Der ungewdhn-
liche Racer bot eine flieRende und
sehr saubere Engine, die ein flottes
Renn-Feeling vermittelte. Der im
nachsten Marz erscheinende Nachfol-
ger soll vier neue Ligen und somit 20
neue Kurse verfiigen. Zusatzlich ver-
sprechen die Entwickler eine gréRere
Langzeitmotivation, da dem Spieler
einige neue Rennmodi zur Verfiigung
stehen sollen. So diirftihrin dem so
genannten Stunt-Mode in einer Half-

Szene i lclicr

Pipe waghalsige Stunts vollfiihren,
fiir die natiirlich als Belohnung eine
entsprechende Punktzahl winkt. Der
Rubble-Soccer-Mode wurde noch
nicht genauer vom Hersteller defi-
niert. Anzunehmen ist jedoch, dass es
sich um eine Option handelt, dank der
ihrim Stile von Ballblazer, dem le-

gendaren futuristischen Fuballspiel
der Firma Lucas Arts (C64), auf Tore-
Jagd geht. Ferner wurde der Multi-
player-Spaf durch neue Optionen an-
gehoben, wie der Demolition-Mode,
in dem es gilt, den Boliden des
menschlichen Konkurrenten mit der-
ben Attacken zu verschrotten.

ie Future Press Collectors Guide

Edition prasentiert auf 180
Seiten niitzliche Tipps & Tricks
zu aktuellen Hits und zeitlosen
Klassikern. Damit ist es das bis-
her umfangreichste Play-
Station-Cheat-Nachschlage-
werk und zudem mit einem

Schummeln leicht gemacht!

empfohlenen Verkaufspreis von
19,95 DM extrem preiswert.
Zusatzlich veréffentlicht der
Future Press Verlag parallel
zum Platinum-Release des
Klassikers Tekken 3 ein 200-
seitiges Nachschlagewerk, das
euch alle Moves der verschie-
denen Kampfer veranschau-
licht. Auch dieses Buch ist fiir
19,95 DM im qut sortierten Fachhandel zu erstehen.

AllelSeeleniv

as Trickwerk gibt dem basen Kain keine

Chance und |st aut 182 aufwandig gestalte-
ten Seiten die Abenteuer des Soul Reavers Raziel.
Ein genialer Comic schildert zudem anschaulich
die Vorgeschichte des Abenteuers und be-
schreibt alle Glyphen des Helden sowie deren
Wirkung genauestens. Das zu empfehlende
Nachschlagewerk gibt es ab sofort im gut
sortierten Fachhandel zum Preis von

sentilgt

19,95 DM.
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+++ Infogrames hat ein nettes Pra- |
sent fiir diejenigen parat, die ihr
kommendes Rennwerk Demolition
Racer rechtzeitig vorbestellen: Als
Bonbon erhalt jeder eine speziell 3
fiir den Titel geschneiderte Sound-
track-CD mit Tracks von Acts wie
Fear Factory.

+++ QT Interactive hat Driver fiir
Nintendos Game Boy Color ange-
kiindigt. Der Titel, der Ende des
Jahres erscheinen soll, wird von
Crawfish Interactive entwickelt.

+++ Der Arcade- und Dreamcast-
Hit Get Bass wird eine Fortsetzung
auf Naomi-Basis erhalten.

+++ Wahrend Final Fantasy IX

noch fiir die alte PlayStation er-
scheinen wird, soll der zehnte Teil
der Reihe fiir die PlayStation 2 ent-
wickelt werden.

+++ In den USA wird es ab dem 24. |
November ein interessantes N64-
Bundle geben, das ein Grundgerat
des 64-Bitters sowie ein Donkey
Kong 64 und eine 4 MByte-
Speichererweiterung beinhalten
wird,

+++ Final Fantasy total: In den

USA wurden innerhalb einer Wo-
che 175,000 Einheiten des Square-
Hits FF VIII verkauft. Nicht .
schlecht, jedoch nichts im Vergleich
zu den japanischen Zahlen: Inner-
halb von 24 Stunden sollen dort 2,2
Millionen Stiick iiber die Ladenti-
sche gegangen sein!

+++ In einem Interview mit den
CoreMagazin gab Dave Perry be-
kannt, dass das 3D-Action-Adven-
ture Messiah auch fiir DC erschei-
nen konnte, wenn die Verhand-
lungen mit Sega positiv verlaufen.

PlayStation

RPG-Nachschub von Squaresoft

wei Rollenspiel-Hammer von Squaresoft stehen in den Startlochern! Auf

der einen Seite ware der Titel mit dem fulminanten Namen Chrono Cross zu
nennen. Schon auf dem Super Nintendo wusste man mit Chrono Trigger zu be-
geistern. Im Mittelpunkt der Handlung stehen der Jiingling Serge und dessen
Freund Glenn. Ob man direkt an die Handlung des "Vorgangers” anschliefen
wird, ist zum jetzigen Zeitpunkt noch ungewiss. Wer Square jedoch kennt, der
wird davon ausgehen, dass man zumindest einige kleinere Anspielungen er-
warten kann. Der Titel wird aber erst Anfang 2000 japanische Gefilde und noch
im gleichen Jahr hoffentlich auch wenigstens US-Gefilde erreichen. Der andere
Titel im Bunde ist Dew Prism. Hier liegt der Schwerpunkt eher auf actiongela-
dener Kost. Wer Brave Fencer Musashi kennt, weilk in etwa, was ihn erwartet.
Die iibliche Japano-Optik umgarnt den Handlungsstrang. Insgesamt stehen
zwei Charaktere zur Verfiigung, einerseits die drollige Mint und andererseits
ihr Gefahrte Rue, ein verwegener
Draufganger. Ahnlich wie beim Beat
‘em Up Bloody Roar kénnt ihr die
Gestalt eurer Gegner annehmen und
euch deren Fahigkeiten zu Nutze ma-
chen. Zwischen beiden Protagonisten
darf gewdhlt werden, wobei jeder der
beiden Abenteurer eine eigene His-
tory hat. Release-Datum ist fiir Japan
Ende des Jahres. Die USA werden im
Frithjahr 2000 bedient.

Auf ins Gefecht: Dew Prism kannte eine
echte Rollenspielperle werden.

schlager

%I

PlayStation

1. Driver

2. Silent Hill

3. Gran Turismo Platinum
4.V-Rally 2

| 5.Bundesliga Stars 2000

'Nintendo 64
1.Star Wars: Episode | Racer
2. Zelda: Ocarina of Time
3. Mario Party
| 4. Star Wars: Rogue Squadron
' 5. Beetle Adventure Racing

PlayStation
Disney’s Activity Center - A Bug’s Life

er Titel hat eine véllig neue Ausrich-

tung auf die ganz jungen Zocker, die
Klientel unterhalb der magischen Fiinf-
jahresgrenze. Wie der Disney-Kassen-
schlager A Bug's Life spielt sich das Ge-
schehen im Insektenreich ab. Fiir die Klei-
nen gibt es dort mit Sicherheit viel Inter-
essantes zu entdecken. Das Spiel ist un-
terteilt in acht verschiedene Gebiete, wie
Ameisenhiigel, Flohzirkus und Stadt.
Uberall sind unterschiedliche Aufgaben
zu erledigen. Auf dem Ameisenhiigel
miisst ihr eine Mistkugel einen Berg hin-
aufrollen, ohne dass euch diese entglei-
tet. Das ist ziemlich schwierig, da eure

Ameise leicht ermiidet. Als witzige Zuga-
be findetihr einen Foto-Apparat. Klickt ihr
auf ein Tier oder eine Pflanze, so erhaltet
ihr damit fiir Kinder zugeschnittene Infor-
mationen iiber das betreffende Objekt.

i . - : w ; £-1
MR < :'-' Ol
Ameise, drgere dich nicht: Bei diesem Brett-
spiel seid ihr selbst der Wiirfel, der sich im
Drehrad befindet,

Szene -

|
® JAPAN

i 1. Jikkyo Powerful Pro Yaku
2.Llegend of Mana

f 3. Dokedemo Issho
4.Dino Crisis
5. Dance Dance Revolution

B= )5

| 1. Driver

2. Final Fantasy VIl - Platinum
(3. Tarzan

i 4.Triple Play 2000

' 5.Syphon Filter
|
I
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Die Firma Max Play verdffentlicht
in Kiirze einen sehr interessan-

ten Controller fiir Sonys PlayStation.

Der Twin-Shock-Racing-Controller
wurde speziell fiir Rennspiele jegli-
cher Art konzipiert. Er bietet euch
namlich die
Maoglich-
keit,

mit Hilfe des Lenkrades, das in der
Mitte des Peripheriegerdtes ange-
bracht ist, eure Rennvehikel iiber die
Parcours zu steuern. Natiirlich ver-
fligt das Pad iiber die obligatorischen
Dual-Shock-Vibratoren, die jedes
Rennen zu einem einzigartigen
Erlebnis machen. Zum Preis
von 59,90 DM ist das gute
Stiick im gut sortier-
ten Fachhandel zu
beziehen.

geilbte Spieler selbst seine Codes
herausfinden. Ubri-
gens werden wir
in naher Zukunft
auch Codes fiir
diesen Xploder
verdffentlichen.
Also: Unbedingt
mal genauer
anschauen!

Endlich auch fiir e os Teossiar

irma Blaze 3 la Fire International erbarmt sich mit allen verzweifelten

Nintendo-Spielern und bringt nun auch eine Schummellsung fiir das N64 auf
den Markt. Fiir 109,- DM habt ihr die Gelegenheit, auch den Nintendo-Modulen
unendliches Leben, endlose Munitionsberge usw. abzuringen. Neben der profes-
sionellen Update-Linie des Herstellers garantiert eine spezielle Software namens
X-Link die Verbindung zum PC. Hier kann dann der

L
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Kleiner Helfen J\I'IurfyI unterstiitzt den Erste Hiirde: Der Wachter Aglagl kann nur
Helden Rayman, wo er nur kann. mit Taktik in die Knie gezwungen werden.

The Great E%ap%

Nlntendo 64 Das Strichmiinnchen den Schalter umgelegt hat, 6ffnet dieser Geister-
kehrt nach iiber vier Jahren auf die aktuellen baum sein Maul.
Konsolen zuriick, diesmal jedoch im astreinen dn; B hntiny sthdieNh:

3D-Gewar|d. Version. Gegen Ende des Jahres fol-
gen Game Boy Color und Dreamcast Leider rech-

s ist schon eine geraume Zeit her, etwas antiquiert, doch alte Liebe ros- (konvertiert von der grafisch beein- nete er nicht mit den intergalakti-
Eals wir Rayman fiir die Play- tet nicht! Und da Sequels von erfolg- druckenden PC-Variante) und im schen Piraten, die ihn nun vernichtet
Station testeten. In der September- reichen Spielen sich noch immer ersten Quartal 2000 schlieflich die haben. Admiral Klingenbart und sei-
Ausgabe des Jahres 1995 nahmen wir ~ grofter Beliebtheit unter den Her- PlayStation. Fiir alle, die mit dem ne Truppen haben die Welt iiberrannt
die 32-Bit-Version unter die Lupe. stellern erfreuen, machte sich Ubi Charakter Rayman nicht allzu viel und versklavt. Nur wenige echte Hel-
Immerhin 87% vergaben wir dem Soft nun daran, ihr Maskottchen Ray-  anfangen kannen, eine kleine Ein- den konnten sich der Invasion entzie-
reinen 2D-Jump&Run. Aus heutiger man mit den schwebenden Glied- fiihrung, Die Geschichte lehrt uns, hen, darunter auch Rayman, ein sel-
Sicht wirkt diese Version natiirlich mafien wieder auf die Reise zu schi- dass Polokus, ein gottgleiches Wesen,  tenes magisches Wesen. Leider verlor

die Welt erschaffen hat. Neben dem der junge Held seine besonderen
irdischen Sein schenkte er jedem We-  Fihigkeiten, als Polokus die Welt ver-
sen gute Trdume, um seiner Welt im- lief. So lief es sich nicht vermeiden,
mer wahrenden Frieden zu sichern. dass auch erin die Fange der Welt-

Yy

Wusstet ihe schon ...?

..dass in Frankreich alle fiinf Versionen (PlayStation, N64, Game Boy Color,
Dreamcast und PC) enstanden sind?

GefraRig: Bei der Uberquerung der Briicke Des Rétsels Lasung: Einige Tiiren 6ffnen sich erst, wenn man farbig passende Kristallkugeln
wird Rayman von einem hungrigen Piranha auf ihren angestammten Platz legt. Auf dem Weg dorthin werdet ihr jedoch von Schergen der
angefallen. Piraten behindert.
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Erist einzigartig, denn aus einem
unbekannten Grund kann er als einziger
magische Krafte sammeln. Wahrschein-
lich wurde er daher von Polokus, dem
Weltenerschaffer, ausgewahlt, die Welt-
raumpiraten zu vertreiben. Neben seiner
aufterordentlichen Gewandtheit und
Féhigkeiten ist Rayman auch noch
y, sehr schlaw. Fiirihn sind Denk-
~’ sportaufgaben und mechanische
Hindernisse kein Problem. Er ist
eben der geborene Abenteurer.

Sie ist eine der sehr seltenen Feen. Da
sie sich mit Polokus sehr gut versteht,
kann sie magische Energie biindeln und
nutzen. Rayman versucht sie mit allen ihr
zur Verfilgung stehenden Mitteln zu
unterstiitzen, jedoch seit dem Ver-
" schwinden von Polokus sind ihre
Krafte sehr gering geworden. Deshalb ver-
steckt sie sich vor den Piraten, denn wenn
es um pure Korperkraft geht, ist sie
unterlegen.

Globox ist eigentlich ein netter Kerl. Leider
_ macht er sich allzu gerne in die Hosen,
wenn es brenzlig wird, Er wére so
gern ein richtiger Held, doch immer
landet er in Problemen, aus die ihn
dann Rayman wieder herausholen
: muss, Da er von seiner unglaub-
i \ lichen Intelligenz tiberzeugt ist,
* michte erdie Welt mit Nachfahren
begliicken, und das sind immerhin
tiber 650 Balger.

Lol

Wias fiir ein Berg von Muskeln! Er gehiirt zu
den wenigen Bewohnern, von denen die Pi-
raten die Finger lassen. Aber
Clark hat ein Problem: Seine
Kraft kommtimmerin
Schiiben zum Ausbruch,
und die Energie, die er
dabei verbrat, st
enorm. Daher frisst er
inwenigen Minuten
Unmengen von
Fleisch oder Friichten.

Bonusspielchen: In diesem Bonuslevel iibernimmt man die Rolle von
Globox und muss ein Rennen gegen einen Piraten gewinnen.

raumpiraten geriet. Ly, eine Fee (und
gute Bekannte von Rayman) schickte
den Méchtegern Globox mit neuer
Magie zu Rayman in die Gefangen-
schaft, um ihn zu befreien. Hier be-
ginnt das Abenteuer und die lange
Suche nach den vier Masken und den
1000 gelben Lums, ohne die Polokus
nicht wiedererweckt werden kann.

Spielablauf: Ein ganz
besonderes Abenteuer

Der Hauptunterschied zum Vorgénger
ist die Darstellung in der dritten
Dimension, wodurch natiirlich das
Gameplay erheblich abweicht. Ahn-
lich wie beim Nintendo-Aushénge-
schild Zelda wird der Held immer aus

~ der Third-Person-Perspektive ge-

zeigt. Rayman stehen dabei allerlei
Bewegungsmdglichkeiten zur Verfii-
gen, wie man sie bereits aus unzahli-
gen Jump & Runs kennt. Neben dem
klassischen Hiipfen und Rennen (da
kommt die Genre-Bezeichnung also
her) kann der putzige Charakter mit
seinen Haaren fliegen oder mit sei-
nen magischen Fausten Energiebille
verballern. Ebenfalls bei Zelda abge-
kupfert ist die Maglichkeit, mit der Z-
Taste die Blickrichtung zu fixieren
und mit dem Analog-Stick nach rechts
und links zur Seite zu gehen. Dieser

Trick ist besonders gegen die um sich
ballernden Piraten sehr erfolgsver-
sprechend. Mit dem passenden Uten-
sil erweitern sich Raymans Hand-
lungsmaglichkeiten. An einigen Stel-
len gibt es Kletterseile, Spinnennetze
oder andere Gegenstande, mit denen
er héher gelegene Plattformen er-
reicht. Auf glatten Ebenen rutscht der
Held in Windeseile hinunter und
iiberwindet so weite Abgriinde. Dank
eurem fliisternden Helfer erhaltet ihr
niitzliche Tipps und bekommt die
Steuerung genau erklart. Aufierdem
werdet ihr durch die Grinsebacke
stets (iber die Piratenentwicklung auf
dem Laufenden gehalten. Die erste
Aufgabe fiir Rayman besteht darin,
seinen Freund Globox, der sich fir
euch in Gefangenschaft begeben hat,

Extra-Portion Milch: Mit einem silbernen Lum erhalt Rayman einen
Teil seiner magischen Energie zuriick.

wieder zu befreien. Danach wird er
euch mit seinen Schamanenkraften
als Regenbeschwirer in brenzligen
Situationen unterstiitzen, Steht euch
eine Feuerwand im Weg, wird Globox
mit einer kleinen Regenwolke das
Problem aus dem Weg schaffen. In
dieser Art werden immer wieder
neue Charaktere Raymans Weg kreu-
zen, die ithn dann mit ihren Féhigkei-
ten helfen. Die schiichterne Wasser-
schlange Sssssam beispielsweise
zieht Rayman mit einem Seil so
schnell hinter sich her, dass dieser
Wasserski lauft. Nur so kann er den
breiten unterirdischen See mit all
seinen Gefahren iiberqueren. Die
Walfrau Carmen hinterldsst in regel-
méfigen Abstanden Sauerstoffbla-
sen, ohne die Rayman nicht eine

Abgesetzt: Am Eingang jeder Welt befindet
sich ein Teleporter, der Rayman auch wieder
zuriickbringen kann.

f



Unterwasserpassage iiberwinden
wiirde. Dariiber hinaus gibt es noch
allerlei kleinere Ratsel zu lésen. Wie
geht die Tiir auf? Wie schalte ich die
Elektrobarriere ab? Um nur zwei zu
nennen. Habt ihr alle Puzzles in einem
Level gelost, sprich alle gefangenen
Freunde und Lums gefunden, wartet
ein Bonusabschnitt auf euch. Dort
werden dann ganz spezielle Aufga-
ben, wie Wettldufe oder Geschicklich-
keitspriifungen, an Rayman gestellt.
Habt ihr diese erfolgreich abgelegt,
spendiert euch die Fee Ly etwas Ener-
gie oder eine Sonderfahigkeit. Insge-
samt besteht die Welt aus mindestens
21 Levels {mit jeweils einem Bonus-
level), auf die 80 Gefangene und 1000
gelbe Lums verstreut sind. Naja, ei-
gentlich sind es nur 999, da Admiral

Uberrascht: Nachdem Rayman diesen Piraten mit einer Pflau-
me sprichwdrtlich den Mund gestopft hat, kann er vorbei.

Klingenbart einen Lum als Nachtisch
verdriickt hat. Jeder Abschnitt ist fiir
sich einzigartig und bietet einen eige-
nen Hintergrund. In einigen Abschnit-
ten geht es eher bedéchtig und rétsel-
lastig zu, wahrend in der Feuerwelt
schnelle und genaue Spriinge von
euch abverlangt werden, da
Beriihrungen mit der Lava den soforti-
gen Lebensverlust bedeuten. In der

Eiswiiste hingegen sind glatte Flachen

sehr schwer zu berechnen, und man
muss aufpassen, nicht in Spalten zu
fallen. Gliicklicherweise wurde das
Spiel recht einfach gehalten. Sollte
man ein Lehen verlieren (man hat
tibrigens unendliche Continues), wird
man sofort mit halber Lebensenergie
am letzten Speicherpunkt (griiner
Lum) abgesetzt. Wurde ein Level be-

Mutiger Wasserreiter: Im Schlepptau
von Sssssam darf Rayman einige
Sekunden Wasserski fahren.

Zerbrochene Magie: Auf der
gesamten Welt sind 1000
gelbe Lums von Polokus-Macht verstreut.

Brutzel! An solchen Stellen ist neben Geschick und Augen-
maft auch eine gehdrige Portion Timing vonndten.

,
-
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endet, darf man den aktuellen Spiel-

stand auf den Controller-Pak ablegen.

Technik: Optisch perfekt,
musikalisch verspielt

Ubi Soft hat sich bei Rayman 2 selbst
tibertroffen. Das komplette Paket aus
hervorragender Grafik und comicarti-
gem Sound, verbunden mit einem ab-

Zelda lasst griiRen: Halt man in solchen Situationen die
Z-Taste gedriickt, sind die Gegner kein Problem.

wechslungsreichen Gameplay, wird
besonders Freunde von Mario 64 und
Zelda begeistern, wobei besonders die
Klasse der Grafik-Engine an den N64-
Primus erinnert und in einigen Levels
iibertrumpft Rayman 2 sogar das
Myamoto-Uberspiel. Tolle, fantasie-
volle Texturen, putzig animierte Cha-
raktere ohne technische Mangel, wie

IHILFESTELLUNGHES

Hilfefelder

Wahrend des Abenteuers gibt es immer wieder
schwere Aufgaben fiir Rayman zu bewaltigen. Zur
Unterstiitzung sind am Wegesrand solche Hilfe-
felder. Betretet ihr sie, erscheint in eurem Geist
ein Mitglied der Murfy-Family und gibt euch

Tipps.

Die Murfys

Diese fliegenden Kreaturen sind sehr kurios. Da
sie fliegen kdnnen, erreichen sie auch entlegene
Bereiche der Welt. Die so gesammelten Informa-
tionen geben sie gern als Geriichte weiter. In
kritischen Momenten helfen sie sogar im Kampf

gegen die Piraten.

Lums

Diese kleinen Glithwiirmchen haben je nach

Farbe besondere Eigenschaften.
Rot: erhéht die Lebenskraft

Gelb: ein Teil von Polokus verlorener Energie

Griin: Riicksetzpunkt
Lila: magische Liane
Blau: mehr Luft unter Wasser

Silber: gibt Rayman ein bisschen seiner magischen Krifte zuriick

Gefangene

Sprengfésser

Hat Rayman einen der insgesamt 80 Gefangenen
befreit, erhdlt er als Belohnung einige Lums. Im-

mer wenn er eine 10er-Grenze iiberschreitet, stei-
gert sich auRerdem sein Lebensenergie-Vorrat.

Mit den Pulverféssern lassen sich allerlei Dumm-
heiten anstellen. Tiiren und Fallgitter kénnen
gesprengt und Gegner in die Flucht geschlagen
werden. Halt man ein Fass gegen eine Fackel,
verwandelt sich das Ding in einen Feuerstuhl.




Laserhindemnis: Zur Zeit ist an ein Durch-
kommen bei dieser Barriere nicht zu denken.
Dahinter wartet ein griiner Speicher-Lum.

Aufbauprobleme oder Clipping. Das ist
N64 in Perfektion! Ebenso reiht sich
die chrwurmartige Musik positiv in
den Gesamteindruck ein. Leider fehlt
es dem Modul an einer echten Sprach-
ausgabe. Aber auch dieses Problem
haben die Ubi-Soft-Programmierer ge-
schickt umschifft. Sie verliehen jedem
Charakter eine eigentiimliche Tonlage
aus einer Fantasiesprache, die zwar
nicht verstandlich ist, dafiir aber die
aktuellen Gemiitszustande der

Der Anfiihrer der Piraten ist selbst mit
seinem riesigen Hut nur knapp 1,20 m
grofi. Was ihm an Korpergrafie
fehlt, macht er aber durch seine
grofie Klappe wieder wett.
Klingenbart gehart freilich zu den
"erfolgreichsten” Weltraum-
piraten. Seine Erfolgshilanz
fy bisher: iiber 100 friedliche
Welten in Schutt und Asche

gelegt.
Klingenbart
1 1 1
nER |
Rechte Hand von Admiral Klingen-
bart. Er stellt sich Rayman immer
wieder in den Weg
und bekommt dafiir
immer wieder auf die
Miitze. Dennoch ist er nicht zu
unterschatzen, da er schnell aus
- \ semen Fehlern lernt und beim
nachsten Mal geschickter zu

d ] - Werke gehen wird. Schwache:

Rum,

ol

el b L LT ]

Erist nicht der hellste Stern am Himmel.
Dieser Hiine hat einen IQ

3 L'
von Nichts und
Niemanden kleinzu-
kriegen. Am besten man
™ macht einen weiten
~  Bogen um ihn oder lockt
den Dummbatz in eine Falle!

von einer Socke voller
.| Popcorn, jedoch ist er

'ihir”cet

Oldschool-Raumschiff: Man fragt sich wirk-
lich, wie die Piraten mit so einem Schiff
durch den Weltraum fliegen kénnen,

Charaktere vermittelt. Natiirlich wer-
den wahrend solcher Konversationen
Untertexte eingeblendet, die wahl-
weise in fiinf verschiedenen Sprachen,
darunter auch Deutsch, erscheinen.
Wichtigstes Kriterium bei einem Jump
& Run ist die Sieuerung. Bei Rayman 2
gibt es in dieser Kategorie keinen
Anlass zur Kritik. Ohne Fehl und Tadel
|asst sich der kleine Held iiber alle
Hindernisse bugsieren. Wer iibrigens

Unterwasser-Passage: Dank Carmen, dem
Wal, kann Rayman langere Zeit unter Was-
ser atmen.

Anfanger-RatseL Wie Pomme lch an diesem Scmf'f vofbeﬁ‘ Meistens liegt die Losurlg auf der

Hand (oder liegt unter dem Fuf).

Innovative Zwischensequenz: Rayman wird in dieser Szene
ster verfolgt. (Bild wurde ibrigens mit
der Monster-Throat-Cam aufgenommen.)

ein Expansion-Pak sein Eigen

nennt, darf sich auf eine hoch-
auflosende und detailreiche Grafik
freuen. Da weder Ladezeiten noch
andere technische Unzuldnglich-
keiten auszumachen sind, ist

Rayman 2 - The Great Escape das
Spiel fiir alle Jump&Run-Fans, die auf

Titel mit Adventure-Elementen stehen.

Raketen-Mann: Mit viel Geschick lassen sich
einige Bewohner als Reittier zahmen.

ﬂ'lf thﬂﬂ 656?

w0

..dass das englische Wort ,,Rayman* so viel wie ,.Strichma@nnchen” bedeutet?

von einem unfreundlichen Mon-

Swen: Es ist mir ja
schon fast ein bisschen
peinlich, dem N64 im-
" mer wieder so gute Wer-
tungen zu bescheren. Aber

‘was Ubi Soft sich hier geleistet hat,
st wirklich aller Ehren wert. Ray-

man 2 - The Great Escape ist ein

fast perfektes Jump&Run-Vergnii-

gen fir alle Altersklassen und tiber-

zeugt auf ganzer Linie. Das ausge-
- feilte Gameplay lasst kaum Wiin-

sche offen, ebenso die technische
Komponente. Grafisch habe ich
selten ein Modul gesehen, das so

knapp an der Perfektion ist. Am

meisten hat es mir der kleine Helfer
Murfy angetan, der fiir mich mit
-einer der lustigsten "Sprachaus-
‘gaben” iiberhaupt unterlegt wurde.
'Rayman 2 ist ohne Einschrankung

- fiir alle N64-Fans zu empfehlen, die

seit Zelda auf neues Modulfutter fiir
ihre Konsole gewartet haben.

Ubi Soft
Ubi Soft
1
Anfanger bis Profis
19,- DM
Ubi Soft
Banjo Kazooie

41+ Levels, Rumble-Pak,

Expansion—Pak
' Oktober

Grafik: Sound:

90, f ,
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immer ein Bodycheck des Gegners sicher.

\Ilnm 9
PlayStation

Gefahrlich: Wenn ihr an die Bande geratet, ist eigentlich

Ein neues Jahr. Eine neue

Hochstleistung. Ein neuer Referenztitel? Mal
sehen, ob EA seinen hohen Standard auf dem Eis

abermals halten kann.

it der gleichen Regelmafigkeit,
M in der die Siidwestkiiste der
Vereinigten Staaten von Hurrikanen
heimgesucht wird (dies soll jetzt bitte
nichi als pietatlos aufgenommen wer-
den), versorgen uns die Puckspezia-
listen von Electronic Arts mit einer
Bodycheck-Orgie sonders-

gleichen.
-

Georg: Mit der
Millennium-Edition
kommt EA alles andere
als aufs Glatteis. Im Ge-
gensatz zum Vorganger wur-
den die beiden wesentlichen
Problemzonen sauber geliftet: Einer- .
seits ist die Grafik bei weitem besser
geworden und prasentiert sich in
sehr guter Qualitét, andererseits
wurde die Spielgeschwindigkeit
heraufgesetzt, so dass die Puckjagd
nun auf einem idealen Level ablauft.
Dariiber hinaus wird mit den restli-
chen Features eine rundum gelunge-
ne Puckschieberei geboten. Der
einzige “Kritikpunkt” ist bei den
Kommentatoren zu finden. Im
Gegensatz zu anderen EA-Sports-
Produkten kénnte das Geschehen auf
dem Eis mit ein wenig mehr Leiden-
schaft prasentiert werden. Meine
Herren, da muss mehr Feuer rein!

- v

R\ Turnier oder Penalty-SchieRen ent-

Spielablauf: EA ziindet den
Turbo
Im Gegensatz zum Vorgénger zeigen
sich die NHL-Recken mit neuer Kraft
in den Knochen. Kurz gesagt, das
Spiel lduft schneller ab, was zwar an-
fangs etwas Hektik reinbringt, aber
im Endeffekt das Gameplay dynami-
scher macht. Nachdem ihr euch fiir
Freundschaftsspiel, Saison, Playoffs,

schieden habt, geht es sogleich
aufs Eis. Hier werden Veteranen
sofort ein paar Neuerungen bemer-
ken: Via R2-Taste ruft ihr das Icon-
Menti auf, bei dem die eigenen Mit-
spieler mit einem Symbol markiert
werden. So lassen sich exzellent
Querpésse und Riickgaben vollfiihren,
was oft zum erfolgreichen Torab-
schluss fiihrt. Dariiber hinaus dreht

(N \WIEDERHS  03:48 50

M. HRICHTER

Ansichtssache: |ede Spielszene kann dank
der Videoaufnahmen zu jeder Zeit aus allen
Perspektiven immer und immer wiader
betrachtet werden.

T P OWER O T

Einladend: Das Intro macht so richtig Laune auf die kommende Spielzeit auf dem Eis.

-y

Bl B
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Gutes Timing: Wer beim Bully den Puck ergattert und
schnell schaltet, kann des Ofteren ein Tor erzielen.

o,
otk
al. ot
PE-
2]

\

Ubersicht zahlt: Via Tastendruck erscheinen die Passsymbole
und erleichtern euch im hektischen Geschehen den Angriff.

No Chance: Steht die Abwehr, sind Schilsse aus der zweiten Reihe nutzlos.

ihr euch mit der L1- und R1-Taste
schnell nach links bzw. rechts und
weicht so dem Gegner aus bzw.
schirmt den Puck ab. Der Rest des
Spiels [duft wie gehabt ab, so dass ihr
mit gezielten Bodychecks euren Weg
auf das Tor freiblockt. Vor allem die
eigenen Kollegen, die vom Computer
gesteuert werden, sind immer hoch-
motiviert und spielen meist mit mehr
als 100 Prozent Einsatz. Dies sorgt fiir
eine gute Verteidigung und Offensive,
jedoch schicken die Schiris gnadenlos
jeden Regelbrecher fiir zwei Minuten
auf die Bank. Habt ihr eine Saison
hinter euch gebracht, bereitet ihr euch
in der Management-Sektion durch
Neuverpflichtungen und Rookie-
Drafts auf die neue Saison vor. Ferner
erstelltihr eigene Spieler und Mann-
schaften und perfektioniert die
Strategien.

Technik: Saubere Grafik, kiihler
Kommentar

Die Leistung der 3D-Engine verbes-

sert zwei wesentliche Faktoren. Zum
einen zeigen sich die Recken des Ei-
ses in einem detaillierten Aussehen,
zum anderen sind ihre Bewegungen
weitaus geschmeidiger als beim Vor-

Angriff: |etzt einen Doppelpass mit eurem
Rechtsaufen, dann ist ein Tor eigentlich so
gut wie sicher.

¥ W Wyt 9

Hilfe: Vor jedem Spiel gibt es noch ein paar
Tipps mit auf den Weg.

ganger und sorgen zusammen mit der
erhéhten Geschwindigkeit fiir einen
realistischen Ablauf. Wahrend ihr
euch dem Kampf auf dem Eis stellt,
werden eure Aktionen von einem
Reporterduo mit deutscher Sprach-
ausgabe begleitef. Jedoch fehlt den
beiden Jungs ein wenig Feuer in der
Stimme.

Electronic Arts
Electronic Arts
1-8
Anfanger bis Profis
99:‘ DM
Electronic Arts

NHL ‘99 (85%)
30+ Teams, Dual Shock

erhiltlich

Grafik: Sound:

87
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Spitz und kantig: Dieser Krabbenkrieger hat einen harten Chitinpanzer und sorgt mit fast allen

M i

Konami versorgt uns wieder

einmal mit Monster zerfetzender Balleraction.

eben unserer ach so geliebten

Mutter Erde gibt es noch andere
Welten, die von intelligenten Lebewe-
sen besiedelt werden. Als sich nun ein
Dimensionstor zu der Welt Dark Moon
6ffnet und eine Horde monstréser Un-
geheuer hindurchtreten, ist natiirlich
wieder Panik angesagt. Also machen
wir uns auf den Weg, der Bedrohung
Herr zu werden, und schliipfen in die
Rolle der Person Wakle Skade. Aus-

geriistet mit einer grofRkalibrigen
Wumme begegnen wir den ersten
Unruhestiftern: grofle Libellen, mich-
tige Sandwiirmer und skorpionartige
Krabbelwesen. Dank der halbautoma-
tischen Zielerfassung pusten wir die
Feinde iiber den Haufen. Zum Selbst-
schutz stehen noch ein Energieschild
und eine Superbombe zur Verfiigung.
So kampfen wir uns zundchst durch ei-
ne menschenleere Ortschaft, sammeln

sounds. Leider fehlen einfach mehr
Waffen und eine schnelle 180-Grad-
Drehung, damit das Gameplay mehr
Pepp bietet. Interessant sind hinge-
gen die Endgegner gestaltet und
‘ausgeriistet worden, was zu immer
neuen Angriffsstrategien fiithrt. Ein
‘Shooter unter vielen,

Georag: Konamis 3D-
Shooter bietet die all-
J gemeine Durchschnitts-
7 kost: Relativ viel Action,
. die jedoch durch lahme
Helden und nicht gerade intelligente
. Gegner ausgebremst wird, eine or-
dentliche Grafik und die Standard-

Méchtig: Die Endgegner sind nicht nur tiber-
dimensional, sondern haben auch noch ver-
schiedene Angriffsvarianten.

allerlei Goodies ein und vernichten
den ersten Endboss, eine Riesen-
spinne. Wie beschrieben, geht es dann
auch in den folgenden Runden weiter
und wir stoRen auf immer neue Feind-
gattungen, kréftezehrende Zwischen-
bosse und am Ende jeder Stage auf
den obligatorischen Endgegner. Via
L1- und L2-Taste macht ihr flotte Seit-
wartsbewegungen, springt auf kleine
Erhéhungen und habt ferner einen
Zielmodus im Fertigkeitsrepertoire.
Habt ihr alle Levels durchgezockt, steht
einer von drei weiteren Kollegen zur
Verfiigung, mit dem ihr dann erneut
auf die Jagd gehen diirft.

Konami
1
Anfanger bis Profis
99, DM
Konami
Apocalypse

(85%)
8+ Levels, Dual Shock

erhiltlich

Grafik: Sound:

-
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netten Comic-Design.

erzlichen Gliickwunsch, Haftling

Nr. M-722954! Sie haben es ge-
schafft! Aus einem Kader von Millio-
nen von Gefangenen haben wir Sie
ausgewahlt, um als Kandidat an unse-

rer neuen Unterhaltungsshow namens

Aironauts teilzunehmen. Mein Name
ist Bob McGuffin. Ich bin Moderator
und Produzent der Sendung. Ich darf
Thnen mitteilen, dass Sie Ihr tristes
Dasein nun der Unterhaltung von
Milliarden Zuschauern widmen diir-
fen. Sollten Sie das Gliick haben und

Todesmutig: Thr stiirzt euch mit eurem Fluggerit von der Startplattform. Um euch in der Arena
besser orientieren zu kinnen, weist euch ein Hilfspfeil den richtigen Weg.

44 v

Lustiges Baller-Game im

ihre Aufgabe nach unserem Willen
beenden, winkt Ihnen eine Begnadi-
gung! Was Ihre Aufgabe ist? Ganz ein-
fach, nehmen Sie teil in den Arenen
der Aironauts! Gewinnen Sie und vor
allem iiberleben Sie, um geniigend
Fliigelsymbole zu erringen. Wir haben
Ihnen an Ihrem Fluggerat hierzu extra
einige Waffen eingebaut. Setzen Sie
diese gnadenlos gegen Ihre Gegner
ein, denn auch diesen kann eine
Begnadigung winken. Setzen Sie er-
worbene Punkte in unserem Shop um.

Georg: Ich muss zuge-
ben, dass ich Aironauts
4 anfangs ein wenig un-

_# terschatzt habe. Klar, das

Spiel kann mit Perlen des
Genres nicht richtig mithalten, aber
es sorgt fiir einigen Spaf in Sachen
Ballerfreuden. Schon nach kurzer

Zeit habt ihr euren Aironaut sicher
im Griff und diist gezielt durch die
Arenen. Allerdings wire ein
Zweispieler-Modus wiinschens-
wert, denn ich kann mir vorstellen,
dass ein Deathmatch bei Aironauts
noch mehr Laune macht.

Auswahl: Aus unterschiedlichen Gefan-
genen sucht ihr euch einen nach eurem
Geschmack aus.

Red Lemon
Take 2 Interactive

Kaufen Sie sich Panzerung, Waffen,
zusatzliche Leben sowie Geschwindig-
keitsheschleunigung fiir Ihre Maschi-
ne. Wie schaut es aus mit Thnen? Sind
Sie Kerls genug, um sich dieser
Herausforderung zu stellen?

Take 2 interactive
_ Apocalypse
85%)

IDual Shoclk

50+ Levels, 8 Charaktere,

erhaltlich
Sound:

Aufrdumen: Mit gezielten Schiissen ballert
ihr unter Zeitdruck gemeine Minen aus dem
Weg.




'+ mit Importfunktion
-+ alle Spiele laufen + kein Garantieverlust + Deutsches Menii
~ + kompatibel zu allen Codes + kein Léten

+ einfach emstecken + Deutsche Anleitng

Q¥ ! )
+ 1 Jahr Garantie auf

ille Zubehér-Produkte

- 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)

- Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

- Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

I-IPersénliche Bestell-
rannahme von 08.30

| bis 21.00 Ubr

Sa. 08.30-14.00 Uhr
- Vorbestellungen maéglich
- Ab 150,00 DM keine
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Porto: Silent Hill 88,99 DM

Speed Freaks* 82,99 DM

. ' SypHoti filter g - & B = B § 59, 90DM
chnahme: 9,50 DM T ATt Sy Fe i
30,00 DM) Ubik* d 86,99 DM

0 DM V-Rally 2 82,99 DM

Wipeout 3 89,99 DM

WWF Attitude 82,99 DM

(Ausland: 10 00 DM) S rexsoonusrnll| oo 82,99 DM
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Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

\be's Oddysee
\kuji - The Heartl.
\lien Trilogy
\lundra

\lone in t.Dark 1-3
\rk of Time
A\tlantis
3aphomets Fl. 1+2
3atman & Robin
3laze & Blade
ireath of Fire 3
.asper

“hron. o.t. Sword
lock Tower

diablo

discworld 1+2
=xcalibur

inal Fantasy 7
inal Fantasy 8*
ex 3D & Rayman
Sranstream Saga
Hard Edge

4eart of Darkness

suardians Crusade Zelda 64 uvm.
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\be's Exodus (19,95)

om. & Cong. 142 (19,95)
inal Fantasy 8* (24,95)
Aetal Gear Seol. (19,95)
oul Reaver (19,95 DM)
ekken 3 (24,80 DM)

omb Raoider 1 (19,95)
omb Raider 2 (19,95)
omb Raoider 3 (19,95)
esident Evil 1Tkompl. (19,95)
Varzone 2100 (19,95 DM)
(-Files (19,95 DM)

Deutsch
- finden Sie Codes
ohne PC heraus

Croc 2*
Driver

G-Police 2

GTA 2*

P5X+BOOTMASTER + BMB

@m

+ MIT SPEZIALFUNKTION ('IOO% Spiele-kompatibel)

Bundesliga 2000 84,99 DM
Carmageddon®dt. 79,99 DM
Colin MC Rae Rally 44,99 DM

Final Fantasy 7 44,99 DM
Final Fantasy 8* 99,99 DM
Formel 1 99*

Gran Turismo 2* 89,99 DM
Killer Loop*

Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
Legend of Kartia 2* 82,99 DM

Medi Evil* 44,99 DM
Mission Impossible* 89,99 DM
Need for Speed 4 89,99 DM
Omega Boost 79,99 DM
R Six* i 89,99 DM
ResideniBwi'BC 44,99 DM

Ridge Racer Type 4 Wi, 84,99 DM

84,99 DM
88,99 DM

88,99 DM
79,99 DM

89,99 DM
84,99 DM
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Kings Field Grundgerat 494,99 DM
k:g;‘;v?lf Keiln 5 Controller 59,95 DM
Men in Black 5 Visual Memory 59,95 DM
l';l;ghé::.u:i Creat E Scart Kﬂbgl 49,95 DM
qumanp&eexsn Vibration Pack 49,95 DM
:;&sldenl Evil 1 KEYbOClI‘d 59,95 DM
Shidowmmin Arcade Stick | 99,95 DM
Suikoden Lenkrad 129,95 DM
Syphon Filter Sonic Adventure 94,99 DM
Tekken 1 & 2 & 3 g Sega Rally 109,99 DM
The Note 2 Virtua Fighteri3tb 89,99 DM
The Last Report 3 Toy Commander. 89,99 DM
Tomb Ra!der 1 8 HOTD2 + Gun -7 149,99 DM
Tomb Ra!der 2 c Get Bass + Angel 1 DM
Tomb Raider 3 Soul Calibur* 89,99 DM
Turok Red Dog : L 89,99 DM
Turok 2 Virtua Striker 89,99 DM
Vandal Hearts Incoming s 109,99 DM
Wild Arms NBA 2000  \__ 84,99 DM
Warhammer: DO Formula 1* 109,99 DM

Snow Surfers* 94,99 DM

William & Sherry
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- 120
Spielen!

14,80
DM
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Handleranfragen erwiinscht

-> 29,90 DM -> 99,00 DM .> 24,99 DM
Lenkrad+R.
-> 99,00 DM -> 69,00 DM .> 79,99 DM
Blaze Koffer Cybershock P Movie Card
-> 69,00 DM -> 54,99 DM .> 99,00 DM
Infrarot Pads CD-Leerhille Game Station
->59,00DM ->1,99DM _.> 49,00 DM

B Deluxe  RF Unit

X-Ploder Shockhammer
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lang ersehnte deutsche Version aus dem Hause
Squaresoft ist ab dem 27. Oktober erhiltlich.
Hat sich das Warten gelohnt?

quaresoft gilt schon seit langerer Zeit

als Garant fiir Edelspiele der besonde-
ren Art. Immer wieder zeigt die Schmiede,
dass sie ihr Handwerk versteht. Neben
grafischem Know-how der Spitzenklasse
und dem richtigen Programmierversténd-
nis fiir die PlayStation wird Entwicklung
der hochsten Kunst betrieben. Jedes
Detail stimmt einfach bei ihren Top-
Produkten. Man merkt immer wieder,
dass wahre Freaks in der Entwicklungs-
abteilung zugegen sind. Auch wichtige
grundlegende Elemente, wie die musika-
lische Untermalung, sind stets derart per-
fektioniert eingefiigt, dass so mancher
Spiele-Soundtrack als Stand-alone-
Version in Japan reifienden Absatz findet.
Um sich das Phdnomen Final Fantasy zu
verdeutlichen, sollte man sich die Ver-
kaufszahlenim Land der aufgehenden
Sonne genauer anschauen. Schon der
siebente Teil der Final-Fantasy-Serie ver-
kaufte sich bisher alleine in Japan 3,26
Millionen Mal. Aber der Kracher FF VIII
schaffte diese Gesamtverkaufszahlinner-
halb des ersten Verkaufsmonats mit 3,3
Millionen verkaufter Exemplare noch zu
toppen. Nehmen wir Teil VIII also ein
wenig genauer unter die Lupe.

Spielablauf: Lernen, meistern,
siegen

Ihr beginntin einer Schule namens
Balamb Garden. Als grimmiger und
verschlossener Schiiler namens Squad
versucht ihr die Priifung zum SEED zu
meistern und ein vollwertiges Mitglied
des Balamb Gardens zu werden. Doch
vor dem Lohn haben die Gotter bekann-
terweise den Schweil} gesetzt, und so
stehtihr erst einmal vor der Aufgabe,
euch mit der Umgebung und den Akfi-
onsmaglichkeiten auseinander zu set-
zen, um die Priifung erfolgreich zu be-
stehen. Gliicklicherweise befindet sich
eure Ausbilderin, die hiibsche Quistis, in

caufer
yen Sie niehts vergaessen?
Uberlegen Sie noehmal gut!®”

Geld rausschmeifen: Die Maglichkeit, in einem Shop hilfreiche
Goodies einzukaufen, sollte man sich nicht entgehen lassen.

eurer Nahe und bringt euch alle Kennt-
nisse bei. Vor allem wichtige Informa-
tionen, wie ihr Zauberkréfte und eure
Bindungen auf die gewaltigen G.F.
(Guardian Forces) koppelt, solltet ihr
schon von Beginn an genauestens stu-
dieren. Denn diese Machte entscheiden

.3 “Das Ist mein _21!'[}[_11_6{.’-'-.
Niemand darfireint
Der Raum ist heiligr

553 v
Squall 687 =«

Kampfestoll: Selbst kleinste Aktionen in einerAusemandersehung werden von wunder-

schdnen grafischen Details begleitet.

l'.l!ﬂl::

Aufgebracht: Xell ist rnrht gerdde dariiber
begeistert, dass sich Squall fiir sein Zimmer
interessiert. Was dort wohl ist?

Vorsicht! Anfangs solltet ihr Wald-
gebiete meiden, da hier sehr mach-
tige Gegner lauern.

Wedge

“Es gab elren Berlah‘j

Lagern xeu 512 ——

. Zaubern T
i (g o

Saugen: Zauberspriiche holt ihr euch beim Gegner. Ihr saugt diese
formlich aus.

i

 Alte Freunde: Na, wer sagt es denn. Selbst alte Bekannte wie Wedge

haben es in den achten Teil geschafft.
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Detailreichtum: Obwoh! manche Stellen nur kurz besucht
werden, sind sie trotzdem sehr detailliert gestalet.

erpunkt: Ihr solltet jeda Maglichkeit
eichern nutzen, um gegen Uberra-
gen gewappnet zu sein.

Aufriisten: Von Zeit zu Zeit solltet ihr einen Waffenspezialisten auf-
suchen, um zu dUberpriifen, ob eure Waffen verbessert werden kénnen.

G.F.-Power: Die Krafte der Guardian Forces sorgen fiir so
manchen harten Schlag gegen die Gegner.

he & SR

Galbadia-Garden: Die Schulen der SEEDs
sind tiber das ganze Land verstreut und
bieten Informationen und Ruhepausen.

im spateren Spielverlauf iiber Sieg und
Niederlage. Da diese elementaren Kraf-
te recht komplexe Kombinationsmdg-
lichkeiten innehaben, werdet ihr vor-
bildlich nach und nach auf die einzel-
nen Elemente aufmerksam gemacht.
Die Guardian Forces haben neben aller-
lei verschiedenen Zaubermdglichkeiten
beispielsweise die Fahigkeit, Attacken
eurerseits mit Zustanden zu koppeln. So
wird ein Gegner mehrfach mit nur ei-
nem Schlag in die Bredouillie gebracht.
Aber keine Panik, Squaresoft hat fiir alle
Neulinge eine automatische Funktion
namens Optimal eingebaut, um den
Spieler nicht schon zu Beginn des Spiels
vor allzu grofie Herausforderungen zu
stellen. Andere, den G.Fs unbekannte
Kréfte und Zauber muss euer jeweiliger
Charakter jedoch erst kennenlernen,
denn in Final Fantasy VIII habt ihr keine

Hokuspokus: Jeder Zauber ist wunderschén in Szene gesetzt
und verleint jedem Kampf eine ungeheure Dynamik.

Eingesperrt: Um versperrte Tiiren zu um-
gehen, benutzt ihr einfach die versteckte
Leiter, um den Raum zu verlassen.

Magieleiste mehr, wie das in den Vor-
gangern der Fall war. Ihr miisst den
Gegnern die Zauber sprichwdrtlich
Jentreiften”, Hierzu steht die Kampf-
option Draw zur Verfiigung, eine sehr
wichtige Funktion. Setzt ihr diese in
einem Kampf ein, holt sich der ent-
sprechende Charakter eine zufallig
bestimmte Anzahl des gewiinschten
Zaubers, die er dann sofort einsetzen
darf. Gemeinerweise halt nicht jeder
Gegner alle Zauber parat, und so heifdt
es weise vorauszuplanen, um wichtige
Zauber (beispielsweise Vita zum Hit-
Points auffiillen) stets in grofier Anzahl
zu besitzen. Neben dieser Mdglichkeit,
an wichtige Zauber zu gelangen, befin-
den sich im Spiel selbst noch so ge-
nannte Draw-Punkte. Hier kann ein
Charakter eurer Wahl quasi Zauber-
spriiche nachtanken. Diese Stellen hal-
ten im spateren Verlauf erneut Zauber-
kraft parat. Deshalb solltet ihr nicht ver-
gessen, ofters bei ihnen vorbeizuschau-
en. Samtliche Zauberspriiche sind auch
im neuen Final Fantasy wieder vollig
logisch aufgebaut. Gegen Feuermaonster
setzt ihr beispielsweise starken Eis-

Westak the schon ...7

..dass die japanische Version von FF VIII zwei Millionen Mal vorbestellt war?

Nautdgs
Y

" Sauall1118
Rinca 72 o

Gewitterhagel: Die Kréfte der G.F. basieren teilweise auf den vier
Elementen Luft, Feuer, Wasser und Erde.
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Kraftverstarkung: Richtig gekoppelt wird nicht nur Magie eingesetzt. Auch gemeine Zustands-

anderungen am Gegner werden aktiviert.

zauber ein. Aufier Zauberkréfte bringt
jeder Charakter auch eine eigene Waffe
mit. So besitzt Squall eine Gun-Blade,
dieim Verlauf des Spiels durch magi-
sche Bausteine und Gegenstande auf-
geriistet werden kann, vorausgesetzt ihr
findet einen Handwerker, der die bend-
tigten Fahigkeiten beherrscht, Weitere
Kampfkollegen von Hauptcharakter
Squall ziehen mit alten asiatischen
Waffen ins Gefecht oder sind in Kampf-
kiinsten bewandert, zum Beispiel der
hyperaktive Xell, der mit seinem losen
Mundwerk stets an unseren Redakteur
Georg erinnert. Aber auch Quistis, die
Ausbilderin Squalls, weif ihre Peitsche
gutim Kampf einzubringen und hat so
manchen lockeren Spruch parat. Doch
kommen wir zu den SEEDs zuriick. Oh-
ne zu viel verraten zu wollen, werdet ihr
schon zu Beginn des Spiels mit komi-
schen Wachtern im Garden konfrontiert,
Diese Personen, deren Gesichter stets
verdeckt sind, beharren eisern auf

die Einhaltung der Disziplin

und der strengen Ord-

nung im Garden.

Immer wieder

kommt es

W/
V da

eigentliche, offizielle Direktor des Gar-
dens gar nicht der echte Befehlshaber
zu sein scheint. Sind hier etwa dunkle
Machenschaften am Werk? Schon die
Tatsache, dass ihr eure SEED-Priifung in
einem Kriegseinsatz ablegen miisst,
sollte Squad stutzig machen. Ist der
ganze Garden etwa nichts anderes als
ein mietbarer Haufen {ibelster Soldner?
Oder bilden die SEEDs die guten Kréafte
im Spiel und miissen gar fiir die Rettung
der Welt sorgen? Gut, wir wollen nicht
zu viel verraten. Zuriick zu Squall. Um
die wichtige SEED-Priifung zu beste-
hen, wird dieser mit seinem Erzrivalen
Cifer in eine Einsatzgruppe gesteckt.
Cifer, der mehr als nur Kampferfahrung
mithringt, wurde sogar als Gruppenfiih-
rer auserkoren. Allerdings kénnen seine
Flihrungsqualitaten nicht sehr weit her
sein, da er schon mehrere Male versucht
hat, die SEED-Priifung er-
folgreich abzulegen.
Im Einsatz bekommt
ihr schnell heraus,
warum es sich
dieser Hitzkopf
immer wie-
[} derselbst
vermasselt.

ﬁ‘ S\

Wuscstet the schon ...?

B __dass FF VIITin Japan in nur vier Tagen 2,5 Millionen Mal verkauft wurde?

Verlaufen: Manche Orte muten wie
Labyrinthe an. Aber schlieflich schafft die
Gruppe es.

Zauberstufen: Einige Gegner benutzen
Zauberkraft der hoheren Stufe. Seid hier auf
der Hut!

Party eine Spritztour unternehmen, bis ... richtig,
der Sprit alle ist.

Ohne iberhaupt nachzudenken, bringt
er seine Kampftruppe in Gefahr, nur um
seine Kampfeslust so richtig auszu-
toben. Aber dies ist nur ein weiteres
Beispiel, wie geschickt Squaresoft ihre
Kreationen erstellt. Die Charaktere sind
nicht einfach soin die Schubladen Gut
oder Bdse einsortierbar, und gerade
dies verleiht den Helden und dem
gesamten Game einen gewissen

Reiz

[ | ﬁ'

Bose Hexe: Wie immer darf natiirlich die
Verkérperung des Bosen nicht fehlen. Dies-
mal Ubernimmt Edea den Part.

Todfeinde: Cifer und der Hauptheld Squall kénnen sich im wahrsten
Sinne des Wortes nicht gerade leiden.
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sen mit dem Zug ist
sicher. Allerdings kostet es auch ein
Heidengeld.

Lauerstellung: Aus sicherer Entfernung
versucht Irvine mit einem gezielten Schuss
Edea ein Ende zu setzen.

Technik: Spitzenplatz der
Superlative

Um das Kind mal richtig beim

Namen zu nennen, muss man

Squaresoft zugestehen, dass sie die
sprichwartlichen Hosen im Business
| an haben. Das gesamte Spiel ist mit
ungekannter Leidenschaft in Szene
gesetzt. Grafisch erblickt das Auge
das Moglichste, was die PlayStation
zu leisten im Stande ist. Sdmtliche
Ubergange zwischen den einzelnen

Locations sind wunderbar fliissig
realisiert, wie es auch schon

r . ) I

Sguall 187 e—
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Brothers: Hier ein Ausschnitt aus dem Zau-
ber der G.F-Brothers. Diese heiden Monster
raumen kraftig auf.

CAnGriffl
Draw,
Zauber
G.FE3

[

] —

Ifrit: Wer erinnert sich noch an die Summon-Kréfte aus dem siebenten Teil? Vielen dieser
fleiRigen Helfer werdet ihr auch in Final Fantasy VI wieder begegnen. Durch sie erlangt ihr

méchfft_]e Zauber und Fahigkeiten.

im siebenten Teil der Fall war.
Squaresoft versteht es geschickt mit
einer Art Streaming-Verfahren gewis-
se Dinge und Spielabschnitte schon
vorzuladen. Zusatzlich wurden dem
Spiel geniale vorberechnete Render-
sequenzen spendiert, die durch
Motion-Capiure-Verfahren ungeheuer
real wirken und die mogliche Farb-
palette voll ausschopfen. Diese
Sequenzen werden direkt aus dem
Spielgeschehen heraus abgespielt
und sorgen so fiir einen noch dich-
teren und komplexeren Handlungs-
strang, der den Spieler wahrlich zu
fesseln weif. Alleine schon die
coolen Kamerafahrten verdienen
einen erhobenen Daumen.
Viele Locations, die man nur
ein einziges Mal zu Ge-
sicht bekommt,
sind mit

rithrender Detailverliebtheit in Szene
gesetzt worden. Zusatzlich unter-
stiitzt die Steuerung das Dual-Shock-
Pad gekonnt, wobei man manchmal
schon Angst haben muss, dass einem
das Pad aus der Hand geriittelt wird.
Aber auch analogtechnisch werden
die Spielecharaktere entsprechend
gesteuert. Ein leichter Druck auf die
Analog-Controller lasst das jeweilige
Partymitglied laufen, wahrend ein
fester Druck das Gehen zum Rennen
steigert. Das leidige Thema bzw.
Problem des Speicherns hat Square-
soft ebenfalls hervorragend geldst.
Wie schon im Vorgénger reicht ein
einziger Block eurer Memory-Karte
aus, um den gesamten Spielstand zu
speichern. Und genau so wollen wir
das sehen!

Fahrzeugparadox: Zwar wird in Deling links gefahren, die Fahrzeuge selber sind jedoch fiir

den reqularen Rechtsverkehr ausgelegt.

e o

Grabrduber: Um den Zielen der SEEDs naherzu-

kommen, muss auch mal ein
verlassenes Grab leerge-
raumt werden.

René: Wahrlich, sich

tiber Squaresofts

neusten Meilenstein

der Videospielegeschich-
te auszulassen wiirde be-

deuten, stundenlang ein Loblied
abzusingen. Ich kann allen Rollen-
spiel-Fans das Game nur ans Herz
legen, denn alle Kenner der Serie
werden sich sofort zurechtfinden.
Square hat es verstanden, geballte
Erfahrung mit Grafikzauber zu
verschmelzen. Anfangs wird der

| Spieler zwar erst einmal von den
- ganzen Charaktermoglichkeiten,

‘gerade bei den G.Fs, erschlagen,
aber vorbildliche Onscreen-
Erklarungen zum richtigen Zeit-
punkt lassen niemanden im Stich.
Rollenspieltypisch lernen nicht nur
eure Charaktere dazu, auch ihr setzt
nach und nach geschickt euer Wis-
sen ein, um alle Gegner zu bezwin-
gen. Worauf wartet ihr iiberhaupt
noch? Holt euch das Spiel und
taucht ab!

Squaresoft
SCED
1
Anfénger bis Profis
ng,- DM
SCED

Final Fantasy V1l (91%)
Dual Shock, 4 CDs

7. Oktober
Grafik:
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Was ist die liebste Beschaftigung einer
kleinen Hauskatze? Richtig, das Mausen. |
Schnurrt sie nicht gerade ihrem Herrchen
urm das Bein, pirscht sie sich an liebliche
Nager ran und verzehrt diese zum Nach-
tisch. Genau das ist das Ziel bej Rat Attack.
In verschiedenen Raumen und Hausern ist
es euere Pflicht, die gesamte Umgebung fré
von Mausen zu halten. Habt ihr die unlieb~
samen Hausbesucher erst einmal bewusst=
los geschlagen, fresst ihr sie, und wie es def
natiirliche Kreislauf will, miisst ihreure
Beute an einem bestimmten Platz wieder
freigeben. Habt ihr die vorgegebene Zahl at
Ratten vertilgt, 6ffnet sich das Portal und ik
steht einer neuen Herausforderung gegen-:
iiber. Grafisch protzen die einzelnen Raume
in erster Linie mit krassen Farben, die ei- |
gentlich jede Maus von alleine verscheu-
chen miissten. Auch wenn beim Flugzeug-
bau die Natur haufig als Vorbild herange-
zogen wird, sollte man bei der Programmie
rung von Videospielen lieber Abstand da- -
von nehmen. (René)

chon seit Jahren versorgt uns EA |
mit erstklassigen Sport-Simulatio-
nen des US-Sports, was auch in die- |
sem Jahr der Fall ist. Dem erfahrenen
Madden-Spieler fallen nach kurzem
Uberblick drei wesentliche Neuerun-

gen ins Auge: Im Madden-Challenge-
Mode werdet ihr mit diversen Aufga-

ben, zum Beispiel einem erfolgreicher
Pass tiber 30 Yards oder sechs Touch-
downs, begliickt, die ihr wahrend des
Spiels zu erfiillen habt. Die Belohnung
fiir die gelungenen Spielziige sind ge-
heime Stadien, Mannschaften und ver
schiedene Verletzungsarten. Des Wei:
teren gibt es nun endlich auch einen

Offensiv- und Defensivstrategien ent
wickelt. Die dritte Neuheit ist der

fenden Spielhallenvariante sehr nahe
kommt und auf grofRes Strategiege-
plankel verzichtet. Zusammen mit de

Simulation auf die heimischen Bild-
schirme. (Georg)

GAME

Spielzug-Editor, mit dem ihr eigene |

Arcade-Mode, der einer schnell ablau-

sehr guten Steuerung, den umfangrei?
chen Optionen und der gewohnt sau- |
beren Prasentation zaubert Altmeister
John Madden wieder eine erstklassige

Bemerkenswert: Solche Briicken verbinden die einzelnen Levels
untereinander. Das Spiel speichert nach der Uberquerung ab.

PlayStation Mit wenigen

Wochen Verspitung folgt nun die 32Bit-Variante
des N64-Schattenmannes. Ist die PlayStation-
Fassung ebenfalls ein Uberflieger?

n der letzten Ausgabe der Mega Fun

testeten wir bereits den ersten
Shadow-Man-Konsolenableger. Die
N64-Version erhielt von uns die Traum-
wertung von 94%. Daher waren wir
besonders auf die uns nun vorliegende
PlayStation-Fassung gespannt, die
ebenso wie die bald zu erwartende
Dreamcast-Umsetzung zu einem wahren
Highlight fiir die Fans des Action-
Adventure-Genres mit Horror-Einschlag
werden konnte. Die Programmierer von
Acclaim Teesside (ehemals Iguana UK)
haben in den letzten Wochen verscharft
an der PlayStation-Scheibe gebas-
telt, so dass wir uns einiges er-
hofft haben. Kann Shadow Man

Tomb Raider, Akuji =

oder Soul Reaver das u, (
Wasser reichen? ’ _
Spielablauf: Span- ‘anq
nend inszeniertes
Horror-Abenteuer

Der Spieler schliipftin die Rolle
des mutierten Voodoo-Kriegers
Mike LeRoi, des Wanderers zwi-
schen den Welten. Seine Fahig-
keit, zwischen der Lifeside (unse-
rer Welt) und der Darkside (dem
Reich der Toten) zu wechseln, ist
einzigartig. Seine Freundin
Nettie, eine Jahrhunderte alte
Voodoo-Prinzessin, machte ihn
zu allem Uberfluss auch noch
unsterblich. Als Nettie eines
Nachts von der drohenden
Apokalypse aus der Darkside
traumt, schickt sie Mike, alias
Shadow Man, dahin, um der

Sache auf den Grund zu gehen. Dort lebt
Legion, ein unglaublich méchtiger Da-
mon, im AsyL. Dieses Gebaude ist voller
todbringender Gefahren und bestiali-
scher Wesen. Die Suche beginnt in der
Lifeside, genauer gesagt in Louisiana.
Dort macht ihr Nettie ausfindig, damit
sie euch die ersten Waffen {ibergeben
kann. Dabei wird das Geschehen aus der
typischen Third-Person-Sicht von hinten
gezeigt. Mit den Schultertasten lassen
sich, wie von Ego-Shootern gewohnt,
auch Schritte zur Seite durchfiihren. Da
Shadow Man beide Hande benutzen
darf, steht es ihm frei, zwei verschiedene
Gegenstande auf einmal einzusetzen.
Das konnen ebenso konventionelle
Waffen sein wie Voodoo-Artefakte
. oder andere Gegenstinde. Leider
" . lassensich nicht alle tems an
s W8 allen Orten einsetzen. Weil die
2% A \o0d00-Waffen auch Voodoo-
- L A Kraft brauchen, funktionieren
- sie nurin der Darkside. Blei-
waffen hingegen konnen
nichts gegen Untote aus-
richten. Neben dem
Action-Aspekt bietet
Acclaim allerhand
Abwechslung. So werden, ab-
gesehen von der ausgefeilten
Story, wahrend des Abenteuers
richtige Jump&Run-Priifungen
vom Spieler abverlangt.

Technil: GroBe Miingel
trilben den Gesamt-
eindruck
Hervorragend gelungen ist die
deutsche Lokalisierung der

Sy
)

d .

=t Intelligenz zu schenken.

~ Von der Rolle: Acclaim Teesside scheiterte £ Schwerstarbeit: Bei solchen extremen
= klaglich beim Versuch, den Monstern
¥ “einen Gang zuriickschalten.

50

Bis an die Zahne bewaffnet: Mit dem Flambeau und dem Violator
im Anschlag macht uns dieser Brocken keine Angst mehr.

&= Grafik:

+ . Darstellungen muss Shadow Man technisch =

e e A Wy

Swen: Was fiir ein
Schock! Nach der
famosen N64-Version
von Shadow Man warich
{iber die PS-Variante mehr
als enttéuscht. Okay, ein Spiel zu er-
reichen, das eine satte 90er-Wertung
erhalten hat, ist schwer, aber solche
eklatanten Fehler bei der Grafik-
Engine diirfen einfach nicht mehr
sein. Normalerweise ist die Grafik
nicht der entscheidende Faktor, wenn
es um Spielspaf? geht, aber in diesem
Fall schldgt sie sich einfach negativ
aus. Durch die niedrige Framerate
wird die Steuerung unnatig schwer
und es geht ein groRer Teil der Atmo-
sphare floten. Wer dariiber hinweg-
sehen kann, erhalt trotz allem ein
spannendes Stiick Software.

Sprachausgabe. Mit den vier Profispre-
chern Joachim Kerzel, Helmut Krauss,
Regina Lemnitz und Tommy Piper erhalt
Shadow Man eine unglaublich dichte
Atmosphare. Auch die Musikunterma-
lung hatte man kaum besser losen
konnen. Leider fehlt es dem Spiel an
grafischer Klasse. Die Engine kann nicht
mehr mit aktuellen Vertretern des Gen-
res mithalten und triibt das Spielerlebnis
durch schwer einzuschétzende Spriinge
nachhaltig. Postiv ist hingegen die recht
flotte und intelligent geldste Kamera-
fithrung.

e
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Acclaim Teesside
Acclaim
1
Fortgeschrittene bis

Profis
99, DM
Acclaim
Tomb Raider
(89%), Soul Reaver (3%)
4o+ Levels, Dual Shock

erhdltlich

I
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Gefahr im Verzug: Bei Standardsituationen am 16-Meter-Raum riecht
es formlich nach einem Tor.

PlayStation Auch Infogrames mischt in

diesem Jahr mit ihrer Sportsimulation ganz oben
im Wettbewerb der virtuellen ,,FuBballgotter* mit.

ben wohl kaum tiberrascht. Bei UEFA
Striker wird die Thematik rund um den
europdischen Ballsport beleuchtet und
verdammt die restliche Welt zum Zu-
schauer.

Fuﬁballsimu{ationen gibt esin deut-

schen Gefilden bekanntlich wie Sand
am Meer, was bei der Fufiballhysterie in
der Bundesliga und den europdi-

schen Pokalwettbewer-

Spielablauf: Keine Fragen dank

Georg: Rage hat dem Trainingsmodus
sich wahrlich ins S— . :

o Wie bei jeder Sportsimulation des
Zeug gelegt und pra- . R——— s
B e e Genres gleichen sich die Spielmodi fast

wie eineiige Zwillinge: Freundschafts-
spiel, diverse Turniermodi und Extra-
Einlagen stellen den heimischen Sessel-
Profi vor die Qual der Wahl. Jedoch will
die virtuelle Dribbelei erst einmal richtig
gelernt sein. Dies trifft bei der eigenwil-
ligen Tastenbelegung von UEFA Striker
sogar fiir die Veteranen zu und bringt
uns zundchst ins Trainingslager: Tor-
schuss, Flankentraining, Kopfbélle,
Standardsituationen und Strafstéfe
werden hier in jeweils zehn Ubungsein-
heiten trainiert. Wer dabei die verschie-
denen Schwierigkeitskategorien mei-
stert, erlangt die drei Trainerlizenzen
und schaltet so neue Mannschaften, Sta-
dien und Spielmodi frei. Entscheidet ihr
euch danach fiir ein langeres Turnier,
spielt ihr entweder mit einer der 44 Ver-
einsmannschaften in einer der drei Po-
kalrunden oder messt euch mit den 51

gute Dribbelei. Besonders .
umfangreich und durchdacht ist der
Trainingsmodus, der mit einer Band-
breite von Moglichkeiten aufwartet. -
Ebenfalls fallen die Vielzahl an Modi
und der rasante Spielablauf positiv
ins Auge. Dennoch bleibt der Simula-
tion der Gold-Game-Award verwehrt,
Grund sind vor allem die Probleme
der CPU-Mannschaften bzw. der ei-
genen Mitspieler im Abwehrbereich.
Selbst bei hochster Schwierigkeits-
stufe konnte ich durch einen Sololauf:
an der Seitenlinie das Spielfeld iiber-;
briicken, in den Strafraum eindringen:
und meist einnetzen. Auch die Orga-
nisation der eigenen Abwehr fallt
schwer und endet haufig in einem
Elfmeter. Dariiber hinaus pfeift der
Mann in Schwarz sehr streng, was
bei Neulingen doch auf die Motivati- |
on driickt. '

-2 Abgewehrt: Die Flanke war auf den einschusshereiten Torjdger gerichtet, jedoch vereitelt
der Verteidiger den Torerfolg.

Flankenlauf; Ein schneller Sprint an der Aufenlinie und eine anschlie-
ende Flanke auf die Stiirmer bringt Gefahr fiir das gegnerische Tor.

i Bundesliga Stars (86%)

I Dual Shock

Ubung macht den Meister: Der Trainings-
modus ist vielseitig und bietet einen einge-
henden Einblick in fast alle Spielsituationen.

Kartenpracht: Die Schiris pfeifen streng
nach Regelwerk. So gibt es fiir eine Attacke
von hinten schon mal die rote Karte.

Nationalteams in der Qualifikation zur
EM bzw. wahrend eines EM-Turniers.
Ferner gibt es noch acht historische
Begegnungen, den regionalen bzw. den
internationalen Cup-Modus.

Technik: Saubere Prasentation
Wer sich mit der eigenwilligen Steue-
rung vertraut gemacht hat, dem wird ein
rasantes und reizvolles Spiel geboten,
das mit sehr gut animierten Mann-
schaften aufwartet. Alle Bewegungen
sind naturgetreu und versprithen mehr
als nur einen Hauch von Realitat.

Infogrames
1-4
Anfénger bis Profis
99,-DM
Infogrames
FIFA ‘99 (89%),

95 Mannschaften,

Oktober

Grafik: Sound:
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Offnungszeiten
Mo, = Fr. 10 = 20 Uhr
Sa. 10 = 17 Whr

FUN Versand
lel.: 0821/5671158
Yorbestellung wird Fax.: 0821/5611153

werst bellefert] E-Mail:uwe kueres@a-cily.de
Viele wellere nlcht aufgelihrien Titel auf Anfrage!

Dreamcast jap. o. amerik, incl. Spannwa.
Dreamcast deutsch + Modem ab 14. Oktober
Dreamcastspiele deutsch von 84,90 - 149,90
RGE Kabel 34,90
Memory Card VMS/ Joypad  je 59,80
Arcade Stick/ Lenkrad Je 109,90
Jam Box fur PC 138,90

Rumble Pack Puru, Game Gun e 62,90
Dreamcast Preisangaben fiir japanische Titel!
House of the Dead 2 + Game Gun 179,90
Get Bass Fishing + Gamepad 179,90
Sonic Adventure, Puyo Puyo

Tetris 40, Godzilla, Virtua Vighter 3

Elue Stinger, Marvel VS Capcom,Monaco GP 2
Redline Racer, Sega Rally 2, Sengoku Turb, Incoming
Psychic Force, 5. Speed Racing

Tokyo Highway Battle, Pan Pen Tricelon je 109,90
Dynamite Deka 2, Giant Gram Pro Wrestling,Buggy Heat

King of Fighters 89, Evolution

Power Stone, Expendable, Streetfighter Zero 3
Air Force Delta, Trickstyle, House of the Dead 2
Climax Landers, Soul Calibur, Frame Gride
World Neverlands, Gundam Side Story,Speed Devils je 129,90
auf Anfrage: Code Veronica, Warsong
Castlevenia, Soul Fighter, Gauntlel Legends

je 488,80
488.80

je 89,90

je 119,90

j& 139,90

Playstation + Dualshockpad
Landerchipumbau us,jap.d 69,20
Password Card{Schummod. ) 29,90
RGE Kabel, Link Kabel je 18,80
Memory Card 9,90
bel 3 Memary Cards
Memory Card org. Transp.
Duaishockpad org 54,90
Joyboard mit Microschaltern 24,90
Padveriangerung 9,90
Cohra Lichlpistole 44 80
Heart of Darkness, Final Fantasy 7
Rock'n Roll Racing 2,

Rayman, Road Rash, MDK, Crash 2, Diablo, Alundra
Abe’s Exodus, Gran Turismao, Super Pang

Metal Gear Solid, Crash Bandicot 3, Breath of Fire 3
Bomberman, Gungage, Ray Man 2,Gex 3

Silent Hill,Ape Escape,Driver Tekken 3

Ridge Racer 4, Tomb Raider 3, Virua-Rally 2, WWF Attitude
NBA Live 99 NHL 99 KKND2,Kensei Sacred Fist

FIFA29 Civilisation 2, R-Type Delta, Rac. Simulation 2. Croc2
Descent 3, CA&C 2, Star Wars Epis. Racer, Shadow Man

Road Rash 3D, Need for Speed 4, Legacy o. Kain ie 94,90
Legend of Mana jap. Dino Crisis-, Final Fantasy B-us je 149,90
auf Anfrage: Resident Evii 3 Nemesis, Koudelka jap

Jade Cocoon, 24 h Lee Mans,

238,90

24,50
24.90

je 49.90

Nintendo 64 + Marioc 21980
RGE Kabel 29,90
Memory Card org 34,90
Expension Pack org. 89,90 ¢
Rumkle Pack org. 38,90

Rumble Pack+1MB Memorycard 49,90
Joypad org. in 6 versch. Farben 54,90
Joypad Verldngerung 9,90

Dark Rift, Bust A Move 3 NBA pro 98 je 54 90
Banjo Kazooie &4.90
Mario Kart, Wave Racer Lylat Wars, Je 69,90

Turok 2 engl. Uncut 94,90
Castlevania, Zelda Starwars Episode Racer
Duke Nukem Zero Hour, Rayman 2, Jet Force Gemini
Shadow Man, C&C 2, WWF Attitude, je 104,80
aul Anfrage: Donk.Kong Country, Armorines, Gauntlet Legends

Neo Geo Modul 50 Hz +Joybord+ Antenkabel 318,80

Neo Geo 60 Hz + Joybord + Scartkabel 349,90
Neo Geo §50/60 Hz + Landerchip us-jap. schaltbar 399,90
Neo Geo 50/60 Hz umgebaut schaltbar 49,90
Fatal Fury 1, Fatal Fury 2 Je 59.90
World Heroes, 3Count Bout, Art of Fighting e 69,90
World Heroes 2, Alphamission 2

Magican Lord, Samurai Shodown je 89,90
Fatal Fury Special,League Bowling g Je 129,90
Robo Army, Last Resor jap. e 169,90

Art of Fighting 2
Sengoku 2, Top Hunter
Sam. Shodown 2, Fatal Fury 3

189,90

Neo Geo CD Toplader + Pad + Antennenkabel 319,80
Neo Geo CD 60 Hz + Pad + Scartkabel 349,90
Neo Geo CD 50/60 Hz + Landerchip us-jap. schaltbar 39% 80

Neo Geo CD umbau 50/60 Hz schaltbar 45 90
Fuzzle Bobble, Art of Fighting 59,90
Viewpoint, Windjammers. Samural Shodown 2 je 79,90
3DO Sanyo 50 Hz + 2 Pads 139,90

Gex,Fifa Soccer,Po’ed Myst,Space Ace. Sampler, Joypad

Total Eclipse.Wing Commander, Sam. Shadown je 19,90
D, Road Rash, Space Hulk, S. Streetfighter 2 Turbo  je 29,90
Return Fire + Zusatz CD 39,890

Mega Drive 50/60 Hz + Landerumbau schaltbar 118,90
Arcade Power Stick  mit 3 Button's 34,80
Arcade Power Slick 2 mit & Butlon's. 49,90

Super Nintendo 50/60 Hz schaltbar 90

Double Pro Fighter mit 24 it fur

Super Nintendo 50/60 Hz schaltbar

Mega Drive 5060 Hz + Landerumbau schaitbar
Gesamtpreis von  798.-

PC - Games
Dune 2000, Unreal us, Starcraft Exp. Set je 39,90
Mechwarrior 2 Fantasy General us je 18,90
Cutcast, Dungeon Keeper 2, Her. of Mig. and Mag. 3 je 79,80
Age of Empires 2, C&C 3 je 88,80
auf Anfrage: Diablo 2, Quake 3, Wheel of Time je 88,80

Ankauf von
Neo Geo Modul sowie CD, Dreamcast
Sega Nomad, Turbo Express jewsis Handheld!
Turbo Duo GT sowie LT £ F5

Alle Preisangaben sind in DM!
Irrilimer vorbehalten!

Angebote solange Vorrat reicht!
Besteliung vor 15 Uhr wird

am selben Tag verschickt!
Ankauf nur nach Absprache!
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| Georg: Wahrend die schwierigere Steuerung negativ

|J Nintendo-Version ins Gewicht. Gut, man kann ein
noch halbwegs iiber- N64-Spiel nur bedingt mit einem
s zeugt, diirfte es die PlayStation-Spiel vergleichen, aber
PlayStation-Fassung schwer man ist einfach Besseres auf
haben. Denn neben der schlechte- beiden Systemen gewohnt, gerade
ren Grafik fallt auch eine ziemlich von Acclaim.

gung, Geschwindigkeit und Handling) ~ Station-Version. Lobend hervorzu-
gefunden habt, geht es auf einer der heben ist dabei noch der Strecken-

Positionskampf: Bei drei Konkurrenten
entstehen haufig verbissene Fights um die
Platzierung. (N64)

insgesamt 14 Strecken gegen drei generator, der die Motivation deutlich
Computergegner zur Sache. Ihr habt erhdht. Technisch schneiden beide
oy O auch die Maglichkeit, gegen bis zu Versionen nicht sonderlich gut ab,
drei eurer Freunde auf vier speziellen  wobei die Nintendo-Variante noch
Multiplayer-Kursen anzutreten, und eher iiberzeugt.
S o T o ; das via Multitap auch bei der Play-
Dimensionen: Am Fahrzeug im Hintergrund lassen sich die GréRenverhiltnisse des Spiels
schon erkennen. (PS) = GW
/& <
Test ] Syl Test
: - 8 = -
: : it " 5
# ;3
5 : Acclaim
. ] Acclaim =
N64/PS Nachdem der Rennspielmarkt , Aedtairm P Acclaim
ziemlich gesattigt ist, kommt Acclaim nun mit einem § 1-4 B S
Shnlichen F f den Markt ' Anfiénger bis Profis A Ofs KOs
ungewonnlicnen Funracer autr aen Markt. o4 129,- DM
| .
: ; ; ; g Acclaim Acclalm
oy-Volt, ein bekannter Spielzeug- allerdings dummerweise selbststan- i -
hersteller, entwickelte neue Mp- dig machten. Seit diesem Tag he‘rrscht 18 Strecken, Strecken- __ 18 Strecken, Strecken-
delle ferngesteuerter Autos, die sich ~ das Chaos auf den StraRen. So viel generator, Rumble-Pak,

generator, Dual Shock, Multitap  Controller-Pak,

zur aufregenden Story diese Spieles,
aber wer einen Funracer mit einer
tiefgriindigen Story sucht, der wird
sich wohl noch gedulden miissen.
Wenn ihr euch fiir einen der zahl-
reichen Spielmodi entschieden habt
(Zeitrennen, Wettkampf, Training,
etc.) und ein passendes Fahrzeug
(unterscheiden sich in Beschleuni-

erhiltlich erhiltlich

Grafik: Sound: iirafik: Sound:
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PlayStation

iirall jene, denen die Bust-A-Move-

Serie in durchzockten Nachten ans
Herz gewachsen ist, bringt Taito eine Art
Fortsetzung der Blasenthematik auf den
Markt. Wahrend ihr sonst verschieden-
farbige Blasen in die Hohe geschossen

begliickt alle Puzzle-Freaks mit einer Weiter-
entwicklung ihrer Bust-A-Move-Klassiker.

Georg: Fiir alle Fans der Klassiker. Und natiirlich der

Taito J von Bust-A-Move, und Zweispieler-Modus: Das Spiel eignet

_ das dirften doch einige sich erneut hervorragend als Party-
sein, stellt Pop n’ Pap eine Game fiir gesellige Runden. Wenn
neue Herausforderung dar. ihr aber schon Besitzer eines Bust-
| Vom Spielprinzip ahnlich, aber A-Move-Titels seid, solltet ihr beim
steigen. Allerdings bleiben diese an sich § dennoch mit einigen neuen Ideen, Anspielen entscheiden, ob die
bewegenden Wolken hangen, was das schafft es das Spiel ein ahnliches Weiterentwicklungen am Spiel
Geschehen noch interessanter gestaltet. Suchtpotential zu entwickeln wie Kaufargument genug fiir euch sind.
Neben dem blichen Stress miisst ihr
euch bei Pop n' Pop also auch noch auf die Luftballons derart schlimm, dass ihr - =

die Bewegungen der Wolken konzentrie-  kaum noch Chancen auf ein erfolgreiches

‘

Gegenspieler ziemlich eng aus.

52/

Siegessicher: Wahrend ihr eure Ballons schon fast alle habt platzen lassen, sieht es bej eurem Spriinge die Wolken immer weiter herunter.

Test 7
habt, lasst ihr diesmal Luftballons auf- ren. Ihr verbaut euch sonst recht schnell Weiterkommen habt. Pop n' Pop ist sicher S — & .'-_
keine Revolution des Spielprinzips, aber & : ﬁ%
&> (Gl dE_HHOCh eine int.erelssante Weiterent- itk ;33"
1 wicklung. Alle, die sich von den Bust-A-

Virgin Interactive 4

Move-Titeln nur schwer losreiften konn- ' 1-2

ten, werden auch bei Pop n" Pop sehr Anfanger bis Profis
schnell wieder der Sucht verfallen, denn 79,- DM

bis die mehr als 100 Levels durchgespielt ' Virgin Interactive

sind, vergeht ordentlich viel Zeit.
Bust-A-Move 4 (73%)
100+ Levels, Dual Shock

erhéltlich

Grafik: Sound:

Unter Druck: Der Roboter driickt durch seine
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Also Beeilung!




) (e ﬁ* [ A\ (e 4—3 = Dreamcast _
x . | /A »..ﬁ - Dreamcast Japan 485,00
| _rL L ) ! \J / Dreamcast Japan + Stromkonv. + RGB 489,00
= < Dreamcast Japan + Stromkonverter + = 589,00

Bestelltelefon: i) Monaco , Sonic , Virtua Fighter oder Marvel
= Dreamcast US auf Anfrage
0 2 1 5 1 4 8 7 2 4 5 L) RGB Kabel Dreamcast 39,95
N 5 % Carrier * 129,95
‘ Chomaru Golf * 129,95
a g7 c\ ASQB F\ST c\L Pn?og < giundgm Mobile Armor 129,95
e\ p,e F\ StY. &) ue Stinger 119,95
nsif@ 4 Climax Landers * 129,95
Rhe\n \ue‘e\d Ladenlokale N\ede K;e‘e\d [ Air Force Delta 129,95
ATT9 27829 i) Space Griffon * 129,95
2 X ’n Krefeld 1 ,f_': D2-|;)'S Diner Il * JETZT vomBesTELLEN 129,95
First Class belohnt seine Kunden: Ab 04.10.99 erhalt jeder Kunde L ggmc Al_cliggtnture 12832
mil einer Software-Lieferung Bqnuspunkte. Qber 50,7 einen, Uber 200". 2\_nlvei. (ie ﬁ% Slagrg ladiator 1l 1'2'9i95:3-:
5,- Wert). Ab 5 Bonuspunkten sind diese bei jeder weiteren Bestellung einldsbar!! :‘3 Pen Pen 89,95
j W) Marvel vs Capcom 109,95
Nintendo 64 Giant Gram Pro Wrestling 129,95

N64 Grundgerat

Racing Simulation 2 Dead or Alive Il * 2995 )
Premier Manager 64 Redline Racer DC 98,95
World League Soccer * JeTzr VORBESTELLEN Monaco GP Simulation 99,95
Castlevania 3D Hiryo No Ken Retsuden 109,95
Shadowgate Sega Rally 2 119,95
Vigilante 8 Expandable 129,95
Star Wars Pod Racer Zombie Revenge * JetzT VORBESTELLEN 129,95

Hybrid Heaven *

Revolt

Destruction Derby *JeTzT VORBESTELLEN
Jet Force Gemini *JeTzT vORBESTELLEN

Diizzmezst (ralzzse 14.10.99) @

Virtua Striker V2 *

Shen Mu (Free) *
House of the Death Il + Gun
Super Speed Racing

Bio Hazard : Code Veronica *

_ JETZT voReesTELLEN 129,95

JETZT vorBeSTELLEN 129,95

JETZT voms. 129,95

189,95
99,95

Mario Golf * JeTzr voRBESTELLEN Snow Surfers DC 129,95
Monster Truck Madness * VMS oder Puru 69,95
F1 World Grand Prix 2 Power Stone 129,95
Starcraft * Jetzr voRsesTELLEN Street Fighter Zero Il 109,95
Shadowman Frame Gride 119,95
Mario Party Get Bass Fishing (mit Angel) 189,95
Zelda 64-Ocarina of Time King of Fighters DC 119,95
Tonic Trouble * Soul Calibur 129,95
Turok 2 Deutsch World League Soccer * 129,95
Comand & Conquer 3 D Tokyo Highway Battle DC ihheele T R .
WWF: Attitute Dynamite Deka |l 12905 N e g

Bastell-fotline 2

Mo-3Sa

10.00

2131010 Jnr

Playstation R Dreamcast Deutsch ab 14.10.99
Playstation 245,00 5 Dreamcast Deutsch” 489,00
Playstation+Memory+2Pad 270,00 W Dreamcast Deutsch + Scart Kabel und

Jordan GP 2 Lenkrad 114,95 = Sonic oder Virtua Fighter 3tb 620,00
McLaren Racing Wheel 149,95 S Controller * 59,95
Shadowmann 84,95 S VMU * 59,95 »
NHL 2000 * JeTzT VORBESTELLEN 84,95 _EE Vibrations Pack * 49,95 b
Jade Cocoon * JETZT VORBESTELLEN 89,95 =L Scart Kabel * 49,95
Hoot Wheels 89,95 - Keyboard * 59,95
Final Fantasy VIl * jetzT voRBESTELLEN 89,95 = Lenkrad * 124,95
Bundesliga Stars 2000 84,95 % House of the Dead 2 + Gun * 149,95
Indiana Jones . Turm von Babel * 94,95 = Aerowings * 94,95
Soul Reaver 94,95 th! Blue Stinger * 94 95
Pop'n Pop * 74,95 ) Buggy Heat * 94,95
RC Stunt Copter 69,95 = Snow Surfers * 94,95
Castrol Honda Superbikes 84,95 o Cue Ball * 94,95
Rainbow Six * JeTzT vORBESTELLEN 94,95 G Dreamcast Soccer * 109,95
Dino Crisis * JeTzr VORBESTELLEN 89,95 Dynamite Cop 2 * 94,95
Silent Hill 89,95 2 incoming * 99,95
Tekken Il Platinum 45,95 5’; Marvel vs Capcom * 99,95
Formel 1 99 * JeTzT VORBESTELLEN 89,95 — Metropolis * 109,95
Croc Il 84,95 () Monaco Grand Prix * 99,95
Dune 2000 * JETZr VORBESTELLEN 89,95 th) NBA 2000 * 99,95
Point Blank 2 79,95 = Sega Rally 2 * 109,95
Mission Impossible * Jetzrvorsesterien 99,95 <) Powerboat Racing 2 * 89,95
Star Wars Episode 1 * jerzr vorsestellen 94,95 N Powerstone * 99,95
Mulan Story 79,95 & Ready 2 Rumble * 109,95
Equalizer (Mogel-Modul) 49,95 ;* Red Dog * 94 95
Tony Hawk Skateboarding * 89,95 :\ Sega Bass Fishing + Angel *

Syphon Filter Pal 89,95 = Soldier (Expendable) #

Medievil Platinum 45,95 N Soul Calibur *

Real Fishing 89,95 S| Sonic Adventure *

Dino Crisis 129,95 T Speed Devils *

Game-Buster Deluxe 94,95 T Supercross 2000 *

Speed Freaks 84,95 T Suzuki Allstar Racer *

Wipe Out 3 89,95 = Tokyo Highwa Challanga 5

GTA Double Pack 79,95 Toy Commander *

G-Police 2 84,95 15} Trick Style *

Gran Turismo Il * JeTzT VORBESTELLEN 89,95 = UEFA Striker *

Lego Racers * 99,95 S Viirtua Fighter 3 tb *

WWEF: Attitute 84,95 = Arcade Stick *

X-Files 89,95 .:-'; Joypadverlangerung

* = Bis Drucktermin noch nicht Erhaltlich
id Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalien, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandtkosten pro Sendung:
Nachnahme, bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich.
DM Versandtkostenfrel. Ladenpreise kénnen variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei
rweigerung erheben wir eine Geblihr von 30,00 DM. Héndleranfragen erwiinschi. Fax: 02151-437246

Email: FCGAMES@AOL.COM




PlayStation

ereits drei Collections hat man im

Hause Capcom schon auf die klei-
nen schwarzen Scheiben gebrannt, um
gerade den jiingeren Usern alte Hits
naherzubringen. Dieses Vergniigen
beschrankte sich bislang lediglich auf
die Import-Fans, denn die Games wa-
ren nur auf dem Importweg erhéltlich.
Scheinbar hat man umgedacht und
packi fiir die PAL-Zocker alle bisher
erschienenen Titel in eine Box. Bester

Capcom bedient die
Zocker mit einem Sammelsurium alter Gassenhauer.

und bekanntester Oldie ist hier zwei-
felsohne Ghosts'n Goblins bzw. die
Sequels Ghouls'n Goblins und Super
Ghouls'n Goblins. In diesem Vetera-
nen der Jump&Run-History steuert ihr
den wagemutigen Ritter Arthur, um
seine grofle Liebe, eine Prinzessin, aus
den Klauen rachsiichtiger Monster zu
befreien. Das Leveldesign wirkt zwar
fiir heutige Verhaltnisse eher lau,
doch gerade hiermit wurde das

Mario: Fans von
Arcade- bzw.
/' Konsolen-0Oldies wer-
den erleichtert aufatmen,
dass sie endlich in den Genuss
ihrer alten Faves kommen. Im Be-
 reich der Animationen und Sound-

Jump&Run-Genre damals revolutio-
niert. Neben der Street-Fighter-Reihe
sorgten eben diese drei Titelin den
80er-Jahren fir einen enormen Popu-
laritatsschub im Hause Capcom. Ins-
gesamt belduft sich die Anzahl der
enthaltenen Retro-Spielchen auf zehn
Titel. Vulgus und Exed Exes, zwei futu-
ristische Schieffereien, SONSON, ein
horizontaler Plattformer, und Hige-
maru, ein Puzzlespielchen, welches et-
was an Bomberman erinnert, werden
vielleicht namentlich nur Insidern
bekannt sein, doch bei dem vertikal
scrollenden Shoot 'em Up 1942 be-

Kriegerische Zeiten: 1942 schickt euch in die
Zeiten des Zweiten Weltkriegs zuriick, um
dort die Lufthoheit zu erlangen.

A A . - :
Special /i iss!

PlayStation

etal Gear Solid ist einer der er-

folgreichsten und auRergewdhn-
lichsten Titel fiir unsere geliebte
PlayStation. Die filmreife Atmosphire
und die vielen authentischen Akt-
onsmaglichkeiten des Helden zogen
weltweit Millionen von Spielern in
ihren Bann. Mehr als ein halbes Jahr

=23

Nur fiir Profis: In spateren Levels zieht der Schwierigkeitsgrad deutlich an, was sich beispiels-

Konami stillt den

virtuellen Agenten-Hunger mit einer kosten-
guinstigen Stand-alone-CD.

ist nun seit dem Erscheinen des
Mega-Hits vergangen und eigentlich
sollte mittlerweile selbst der unge-
schickteste virtuelle Agent den kniff-
ligen Fall des Solid Snake geldst ha-
ben. Somit kommt der Nachschub der
Softwareschmiede Konami fiir so
manchen Spieler wie gerufen. Zudem

L nd =

- o
DL

weise durch hoheres Feindaufkommen bemerkbar macht.

54

untermalung befindet sich alles
noch im 8-Bit-Niveau der 80er-
Jahre. Lobenswert ware es gewe-
sen, noch mehrere Titel mit auf die
Scheibe zu packen, denn Platz
diirfte mehr als genug sein. Nur
fiir Retro-Fans!

kommen nicht nur dltere Semester
feuchte Augen. Alle Spiele kommen
mit umfangreichen Infos und Artworks
einher.

Virgin
1-2
Anfénger bis Profis
100,- DM
Virgin
Namco Museum

2 (63%)

10 Titel

erhiltlich
Sound:

41

Grafik:

Uwe: Um es gleich

vorwegzunehmen: Ei-
/ ne uneingeschrénkte
. Kaufempfehlung kann

nur fiir Kenner des "Vorgan-

gers” ausgesprochen werden. Ihr er-

haltet mit Metal Gear Solid Special

| Missions namlich kein vollkommen

| neues Abenteuer, sondern lediglich
Nachschub im Bereich der Trainings-
missionen, die sicherlich auch sehr

lockt der Preis von nur 59 DM. Aller-
dings darf man sich nicht der Illusion
hingeben, ein vollstdndig neues
Abenteuer zu erhalten. Im Mittel-
punkt des Geschehens stehen die
Trainingsmissionen, die im “Vorgan-
ger" dazu dienten, mit dem Charakter
und dessen Aktionsmaglichkeiten
vertraut gemacht zu werden. Insge-
samt gilt es mehr als 300 solcher Auf-
trédge in Konamis Update zu bestehen.
In futuristisch anmutenden Rdumen
habt ihr einen bestimmten Punkt zu
erreichen, ohne dabei von den dort
postierten Wachleuten entdeckt zu
werden. Technisch weicht das Add-on
ebenfalls nicht von seinem Vorbild
ab. Zudem gleicht auch die stim-
mungsvolle musikalische Unterma-
lung der des Originals. Neu sind le-
diglich die in Spielegrafik gehaltenen
Sequenzen, die teilweise freigespielt
werden miissen.

viele Anhanger gefunden haben.
Fans dieser Variante ist somit die
preisgiinstige Stand-alone-CD auf
jeden Fall ans Herz zu legen, da die
mehr als 300 Auftrage selbst von ge-
standenen MGS-Profis wirklich alles
abverlangen. Otto-Normal-Zocker
sollte zunachst ein Probespiel wagen
und sich nicht von dem grofRen
Namen zu einem {iberstiirzten Kauf
verleiten lassen.

Test

Konami
Konami
1
Anfanger bis Profis
59,- DM
Konami
Metal Gear

Solid (94%)
300+ Trainingsmissionen,
'Dual Shock

erhaltlich
Sound:

n: 14
TN

Grafik:




nser Redaktionsalltag ist manch-
U mal doch so ,richtig nett”. Kaum
sitzt man an einem Arbeitsplatz und
hat sich einen Kaffee besorgt, bekommt
man schon ein Spiel mit dem Kommen-
tar Jesten!" hingelegt. Nachdemich
mich noch an die N64-Version von
Mission: Impossible erinnert habe,
kann sich bestimmt jeder von euch
meine ersten Gedankengénge vor-
stellen. Aber wie man sich tduschen
kann...

Spielablauf: Abwechslung und
ofter mal was Neues!
Thr tibernehmt in Mission:

Mario: Ob sich das
Warten gelohnt hat?
Klipp und klar:Ja! Im
Gegensatz zur
Nintendo-Version, die doch
grafisch recht mager war, bietet
Mission: Impossible auf PlayStation ei-
niges. Neben reichlich dreidimensio- |
naler Action, bei der es Képfchen zu
beweisen gilt, finde ich die
Abwechslung der einzelnen
Missionsabschnitte sehr g 4
gut. Einmal schleichtihr
euch in ein Lagerein,
wahrend ihr zu Ende des
Spiels ein Kanonenboot
iibernehmt, um tiichtig auf-
zurdumen, Die
Sprachausgabe und die
deutsche Sprache bewerten
wir sogar mit Note 1 (mich ner-
ven grottenschlechte Ubersetzun-
gen langsam!). Und auch die
Steuerung, die anfangs ziemlich ge-
waohnungsbediirftig ist, sorgt fiir gute
Kontrolle des jeweiligen

Agenten, der sich im

Einsatz befindet. ”
Allesin allem eine runde
Sache.

bis die Umsetzung der N64-Version erscheint.
Ob sich das Warten gelohnt hat?

Impossible einen der bekannten
Charaktere des gleichnamigen Films.
Als Agentin besonderer Mission ist es
eurer Ziel, verschiedene Aufgaben zu
lasen, die sich vom Eindringen in
Gebaude und Informationsbeschaffung
bis hin zu gezieltem Ausschalten von
Verbrechern erstrecken. Dabei steuert
ihr eure Spielfigur aus der Third-
Person-Perspektive. Neben einem
reichhaltigen Waffenarsenal stehen
euch Bewegungsoptionen wie Ducken,
Rennen und Springen zur Verfligung.
Mit euren Fertigkeiten, die per Analog-
Steuerung gut einsetzbar sind, habt ihr
nun die Aufgabe, die 20 gestellten
Missionen zu erfiillen. Wer jetzt an ei-

%, nen reinen Shooter denkt, wird

schnell bemerken, dass Mission:
Impossible auch so manche
Ratselnuss bietet. Auch sollte mit der
verfiigharen Munition gehaushaltet
werden, denn mit blanken Fausten
kommtihr den
Gegnern nicht

Ty

Hinterhalt: Um nicht sofort von Gegnern (iberrascht zu werden, solltet ihr euch erst einmal
eine Deckung suchen und von dort aus das Gelande in Ruhe beobachten.

Uberwaltigt: Die KI der Gegner ist sehr hoch.
Ruckzuck haben diese euch aufgespiirt.

Durchblick: In einem engen Zugabteil
diirfen unschuldige Geiseln nicht verletzt
werden.

Technik: Kann sich sehen lassen
Grafisch bietet das Spiel zwar nicht
die oberste Kante, was die Play-
Station darzustellen vermag, aber
riesige, leere, vernebelte Hinter-
griinde wie im Nintendo-Vorganger
bleiben aus. Die Areale sind teilweise
sehr weitrdumig ausgelegt und nahe-
zu komplett begehbar. Hierbei habt
ihr die Gelegenheit, euch aus ver-
schiedenen Winkeln einen Uberblick
zu verschaffen, um nicht schon nach
der néchsten Ecke von Gegnern liber-
rascht zu werden. Bevor man nun in
eine brenzlige Situation gerat, hat
man die Moglichkeit, mit der Quick-
Save-Funktion den aktuellen Stand
der Dinge 1n die RAM der PlayStation
zu sichern. Eine ungeheuer hilfreiche
Option, da der Schwierigkeitsgrad
alles andere als niedrig liegt. Anson-
sten diirft ihr nach einer Mission re-
guldr auf Memory-Card speichern
oder per Passwort ins Spiel zuriickge-
langen.

i
S

Infogrames_-
Infogrames

1
Anfanger
99,- DM
Infogrames

Apocalypse
| (85%)
| Dual Shock, Quick-Save-

| Funktion
' Oktober

Grafik:

T
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Sega Dreamcast Konsole Imp.
nur unglaubliche 439,-DM

(inklusive Joypad und Spannungswandler 220 V)

Zubehor: RGB-Kabel 49,
Dreamcast Joypad 59,
Rumble-Pack 59,-

VMS Memory Card 59,-

Dreamcast Spiele Import:

Blue Stinger Sega 99,~ DM
Dynamite Deka 2 Sega 119,- DM
Get Bass inklusive Angel Contr. Sega 185~ DM
Marvel VS Capcom Capcom 89,- DM
Monaco Grand Prix Rac.Sim2  Ubisoft 99-DM
Power Stone Capcom 119,- DM
Sega Ralley 2 Sega B3~ DM
Sonic Adventure Sega 79-DM
Super Speed Racing Sega 119- DM
The House of the Dead 2+Gun  Sega 169~ DM
Virtual Fighter 3 tb Sega 79-DM
The King of Fighters 99 Snk 109~ DM
Giant Gram Sega 119,- DM
Tokyo Highway Battle Genki 109,- DM
Expendable Imagineer 119,- DM
Street Fighter Zero 3 Capcom 119,- DM
Buggy Heat CRI 109,- DM
Air Force Delta Konami 108.- DM
Soul Calibur Namco 119,- DM
Cool Boarders Burrrn Uep 119,- DM
Virtual Striker-2 Sega 119,- DM
Plasma Sword Capcom 119,- DM
Zombie Revenge Sega 119,~- DM
Shen Mue Sega 119,- DM
New Japan Wrestling Tomy 119- DM
Resident Evil: Code Veronica Capcom 119,- DM
Speed Devils Ubisoft 119~ DM
Red Dog Sega 119,- DM

U. S. Importe sind ebenfalls erhéltlich.
U. S. Dreamcast Konsole: Tagespreis erfragen.

Ab 14. Oktober deutsche Version von Sega
Dreamcast erhaltlich!

Unbedingt vorbestellen!

~ VERSAND TAGLICHI!!
Bestell-Hotline von 10.00-20.00 Uhr unter:

T :

SONY PLAYSTATION SPIELE:

Ace Combat 3 119,- DM
Dino Crisis 119,- DM
Driver 99.- DM
Resident Evil 3 (Bio Harzard 3) 119,- DM
Gran Turismo 2 119.- DM
Jo Jo Adventure 119,- DM
Rockman 3 119,- DM

Weitere Toptitel auf Anfrage!!!

Oder besuchen Sie unseren Partner-
Laden in Hessen:

{ffnungszeiten:

Mo.-Fr.  9.30 Uhr - 13.30 Uhr
14.30 Uhr - 19.00 Uhr

Sa. 9.30 Uhr - 14.30 Uhr

Bei Nachnahme:

Porto + Verpackung 4,90 DM

bei Vorkasse: 3,00 DM

Annahmeverweigerung wird mit den entstande-
nen Lieferkosten von 20— DM berechnet.

Alle Trademarks sind eingetragene
Warenzeichen des jeweiligen Herstellers.




gewesen zu sein.

||
I
Nintendo 64

iele sahen Anfangs in Hybrid Hea-
Vven ein weiteres Action-Adventure
im Stile von Metal Gear Solid, doch erst
mit dem Eintreffen des Test-Moduls lich-
tete sich der Nebel um Konamis neustes
Werk. Das Team um Yasuo Daikai
und Kazuhiko Uehara
werkelte mehrere Jahre

Georg: Urspriinglich
dachte ich, dass Hy-
brid Heaven ein Metal-
Gear-Solid-Klon fiir das
Nintendo 64 wére. Doch da
habe ich Konami wohl gewaltig un-
terschatzt. Mit Hybrid Heaven wird
uns ein genialer Action-Rollenspiel-
Mix serviert, der etwas entferntan |
Parasite Eve erinnert. Die Story ist
ebenso fesselnd wie die restliche At
mosphére, und durch die zahlrei-
chen Monster bekommt das Spiel
den Survivable-Horror-Bonus. Aller-,
dings sollte niemand ein Spielim
Stile von Final Fantasy oder Wild
Arms erwarten, denn Hybrid Heaven
schldgt eindeutig eine andere Rich- |
tung ein. Sicherlich ist dieses Game
nicht jedermanns Sache, aber fiir
Rollenspiel- und Adventure-Fans
auf alle Falle mal einen Blick wert. |

i

Gestalten auf.

Wiirgegriff: Dieser Hybrid scheint frilher einmal Wrestler

Grauenhaft: In den Géngen des Laborkomplexes lauern euch jede Menge unheimlicher

Gegner ins Jenseits.

Konami beschert uns
mit Hybrid Heaven ein Agenten-Adventure, das
sich auf den ersten Blick in kein vorhandenes
Genre einordnen lasst.

an diesem aufergewdhnlichen Titel, der
das Action-Genre revolutionieren soll.
Mit dem Trend, weg vom plumpen Ge-
baller hin zu einem anspruchsvollen
Videospiel, das Elemente von Rollen-,
Action- und Adventure-Spielen auf ei-
nem villig neuem Weg vereint, gelang

¥ es den Programmierern ein einzigarti-

ges Game zu erschaffen. Als Agent
einer geheimen Verschwérung von
Hybriden-Wesen, welche halb

J menschlich und halb synthetisch
sind, macht ihr euch daran, den Prisi-
denten von der Unterzeichnung eines
Anti-Nuclear-Abkommens abzuhalten.
Doch im entscheidenden Augenblick
vereitelt eine geheimnisvolle Stimme in
eurem Kopf den Plan. Als Hybride Diaz
dringt ihrin das unterirdische For-
schungslabor ein und versucht den
Ursprung dieser seltsamen Stimme zu
ermitteln.

Spielablauf: Adventure mit
Rollenspiel-Anleihen

Bewaffnet mit einem Defusor, einer
Waffe zur Vernichtung von Sicherheits-
robotern, erkundet ihr die dreidimensio-
nale Umgebung. Mit ihm rdumt man
lastige Lasersperren oder Minenroboter

NE - .

Schmerzhaft: Mit einem Nackenwurf schieudert ihr euren

| L]
FALL | i
s

[

aus dem Weg, die sonst wertvolle Ener-
gie kosten. In den Gangen der Basis
trefft ihr auf viele Wissenschaftler, die
euch mal freundlich, mal feindlich ge-
sonnen sind. Sie versorgen Diaz mit
niitzlichen Gegensténden oder stellen
sich ihm zum Kampf, Durch einen klei-
nen Unfall sind auch Hybride-Abarten
aus ihren Kafigen entkommen, die euch
ebenfalls unterwegs begegnen. Diese
monstrosen Wesen sind aber weder
zum Plaudern aufgelegt, noch helfen sie
euch bei der Suche nach der geheimnis-
vollen Stimme. Kommt es zu einer Aus-
einandersetzung, erinnert das Kampf-
system am ehesten an Parasite Eve. Thr
versucht dem Gegner so lange auszu-
weichen, bis sich eure Energieleiste
vollstdndig gefillt hat. Dann konnt ihr
aus einer Liste von verschiedenen
Angriffstechniken die wirksamste aus-
wahlen, die der Agent anschliefend
selbststandig durchfiihrt. Ist der Gegner
erst einmal zu Boden gegangen, erhal-
tetihr nach jedem Kampf Erfahrungs-
punkte, die eure Fahigkeiten steigern.
Auf der Suche nach dem passenden
Schliissel oder dem richtigen Weg miisst
ihr viele Geschicklichkeits- und Sprung-

Nichts wie weg: Diesem Monstrum wird bald das Grinsen vergehen.

el TN oL

Abgeklart: Vor dem Torschuss verstellt ihr

nach Richtung und Hihe des Balles.

|powEn

IETAMINA

passagen meistern, wenn ihr dem Ge-
heimnis auf die Spur kommen wollt.

Technik: HiRes mit
Einschrinkungen

Wie fast alle neuen Titel wird auch
Hybrid Heaven vom Expansion-Pak
unterstiitzt. Die HiRes-Grafik kann sich
wirklich sehen lassen, doch zum richtig
fliissigen Spielablauf fehlen noch einige
Frames. Das lange Intro besticht durch
eine klare Sprachausgabe, die aber
sonst nurin den Cut-Szenen verwendet
wird. Der abgefahrene Sound passt
perfekt zu dem Sci-Fi-Ambiente,
welches haufig an eine der X-Files
erinnert,

KCEO
Konami
1-2
Anfanger bis Profis
99,- DM
Konami
Parasite Eve

(89%)

Expansion-Pak
November

Sound:

8o
NI

Grafik:




Dreamcast

Zum Deutschland-Start halt

Ubi Soft ihre Multiplattform-Formel-1-Simulation

auch fiir Dreamcast bereit.

er auf Formel-1-Spiele steht und
Wein Dreamcast sein Eigen nennt,
wird an Ubi Softs Racing Simulation 2
nicht vorbei kommen. Schlieflich ist es
das einzige Spiel seiner Gattung (wenn
man die ganzen Arcade-Racer a la Sega
Rally aufler Acht ldsst). Im Gegensatz zu
der bereits seit Anfang diesen Jahres er-
haltlichen japanischen Version hat Ubi
Soft noch einmal Hand angelegt, umin
erster Linie Verbesserungen an Texturen
und am Fahrverhalten vorzunehmen.
Optisch fallen sofort die etwas dezente-
ren Texturen positiv auf. Rasen wirkt
nun auch wie Rasen und nicht wie ei-
ne griine Fldche. Bevor es losgeht,
hat man die Wahl zwischen drei
Modi: Arcade, Simulation und Re- ©
tro. Wahrend es im Arcade-Mode
nur darum geht, wer die schwersten
Fiifte hat, muss man in der Simulation
zeigen, ob man den Boliden beherrscht.
Natirlich sind auch Einstellungen am
Fahrzeug vorzunehmen, um ganz vorne

F-1 WGP (92%)
: 17+ Strecken,
¥ Vibration-Pak, VGA-Box

| 4. Oktober
Grafik: Sound:

8o
T

mitmischen zu kénnen. Fans diirfen ein
komplettes Rennwochenende mit frei-
em Training, Warm-up, sprich mit allem,
was dazu gehdrt, absolvieren. Leider hat
Ubi Soft nicht konsequent genug den Si-
mulationsanteil von Racing Simulation
2 verfolgt. Selbst bei hachster Regel-
treue darf man die Strecke abkiirzen
oder riipelhaft in die Gegenrichtung
fahren, ohne eine Strafe zu erhalten.
Ebenfalls negativ anzumerken ist der
recht schlichte Sound, der nur andeu-
tungsweise das Flair von den Zuschau-
erstrecken Hockenheim
(Motodrom) oder Monza
einfangt.

Georg; Rennspiel-
Freunde stehen wahr-
4/ scheinlich vor dem
# gleichen Problem wie ich.
Braucht man eine offizielle
FIA-Lizenz mit allen Teams und
Fahrern oder kommt man auch oh-
ne aus? Ich, ehrlich gesagt, vermis-
se schon Schumacher und Co, und
selbst der Team- und Fahrer-Editor
konnten dies nicht wieder wettma-
chen, da die Fahrzeuge im Design
‘nicht veranderbar sind. Ebenfa
 nicht akzeptabel fiir eine Simulation
- ist die schwache Regelauslegung.
Unterm Strich ist Racing Simulation
2 ein tolles Rennspiel, solide pro-
grammiert, aber leider ohne den
(flir mich) notigen Formel-1-Touch.

gasse wurde noch nie so realistisch dargestellt.
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Hausbesuche! ~

PSX
Pro Carry Case

DM 99.95%

Avenger Pro
Light Gun

PSX Pro
Arcade

DAS OFFIZIELLE

APLODER

HAmODBUER

hock
oystick

DM 79.95%

Das offizielle
XPLODER Buch

Internet:
e—mail:
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unter wie der Luxusliner damals.

Dreamcast

Segas Flaggschiff.

ennspiele auf dem Wasser scheiter-

ten bisher eigentlich immer (bis auf
Wave Race 64) an der Umsetzung der
physikalischen Eigenheiten des Wassers.
Nun versucht sich Midway an dieser The-
matik, und das Resultat kann sich durch-
aus sehen lassen, Schon der Automat
war ein “Groschengrab”, die Umset-
zung ist ebenfalls wirklich
gut gelungen.

Georg: Wow, der
Hersteller Midway
stand fiir mich bisher
immer nur fiir ein indi-
ziertes Priigelspiel, und das
fand ich schon nicht sonderlich gut.
Aber mit Hydro Thunder bringen sie;
einen richtig quten Titel heraus, der
mehr als nur eine Alternative zu
den konventionellen Rennspielen
ist. Hydro Thunder macht sehr viel
Spafd und auch zu zweit kann man |
es ordentlich krachen lassen. Aller-
dings hat das Game ein grofRes
Problem: Die Umsetzung ist zwar
1:1 gelungen, mehr aber auch nicht.;
Der Umfang hatte durchaus etwas |
grofier ausfallen diirfen. Ansonsten
ist der Titel trotz seiner kleinen
Macken auf jeden Fall ein heifer
Tipp fiir alle Freunde schneller

Titanic-Effekt: Hoffentlich geht ihr im Rennen nicht so bise

o

' ”) l 4

Midway bringt mit ihrem
neusten Racer eine weitere Arcade-Umsetzung fiir

Spielablauf: Arcade-Feeling pur
Genreiiblich rast ihr mit euren Speed-
booten gegen Computergegner oder
Gegner aus Fleisch und Blut um die
beste Zeit bzw. um die beste Platzie-
rung. Und das ist gar nicht so einfach,
denn ihr startet immer aus der letzten
Reihe. Von dort an die Spitze zu gelan-
gen erfordert schon eine gute Kennt-
nis der Kurse und das Erwischen der
meisten Boost-Pick-ups. Diese be-
schleunigen euer Boot je nach Art
des Pick-ups fiir eine gewisse Zeit

§f deutlich. Gliicklicherweise diirft ihr
diesen Boost bis zu einem gewissen
Grad sparen und je nach Bedarf ein-
setzen. Eine Anzeige im Display infor-
miert euch fortlaufend tiber den Sta-
tus. Die gut gelungene Steuerung der
Boote ist arcadelastig und dement-
sprechend einfach. Strecken stehen
euch insgesamt 14 zur Verfligung, al-
lerdings miisstihr elf davon erst frei-
spielen. Bei den Booten ist es ahnlich.
Nachdem euch anfangs nur drei zur
Auswahl stehen, spielt
ihr mit den Strecken
gleichzeitig auch neue
Rennboote frei. Diese
unterscheiden sich al-
lerdings nur im Aus-
sehen und nicht in den

gang entstehen.

Effekt-Feuerwerk: Man beachte die genialen Lens-Flare-Effekte, die durch den Sennenunter-

58

New York, New York: Selbst durch die iiberfluteten Strafien
der Millionenmetropole fiihrt euch ein Rennen.

] if

Wasserpolizei: Mitten im Rennen werdet ihr plétzlich mit
Blaulicht und Sirene von der griechischen Polizei iberhalt.
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Flugeinlage: Wenn ihr ein Rampe voll erwischt, fliegt ihr ein ganzes Stiick durch die Luft und

macht dabeij ordentlich Beden gut.

Eigenschaften. Negativ fiel auf, dass
die Steuerung nicht individuell konfi-
gurierbar ist, sondern auf eine der bei-
den vorgegebenen Varianten zuriick-
greift, und ebenfalls die fiir Dream-
cast-Verhaltnisse extrem langen Lade-
zeiten,

Technik: Automatenniveau
Nachdem ich den Automaten zu Ver-
gleichszwecken noch einmal ordent-
lich mit Silbergeld gemastet habe,
kann ich sagen, dass Midway hier
wirklich eine 1:1-Umsetzung in die

R TR
Uber den Wolken: Ein griechisches Darf un-
ter euch, das Ziel vor euch und einige Geg-

nerim Riicken. So macht das Rennen Spafi!

Laden bringt. Die Grafik ist selbst fiir
den Dreamcast sehr gut und strotzt nur
so vor Details, Wer sich einmal Zeit
nimmt und die Kurse gemiitlich ab-
fahrt, so weit das im Zeitlimit méglich
ist, wird aus dem Staunen so schnell
nicht mehr herauskommen. Spiegelun-
gen auf der Wasseroberflache und un-
zdhlige animierte Objekte am
Streckenrand gestalten die Kurse abso-
lut lebendig. Die Fahrphysik ist gut ge-
lungen, auch wenn das Medium Was-
ser nicht ganz so gut rii-
l  berkommt wie bei
= | Wave Race 64.
Nur die Meniifithrung ist

e, P etwas umstandlich

geldst worden.

Midway
1-2
Anfanger bis Profis
119,- DM
Eigenimport
Jet Rider 2 (74%)
14 Strecken, VMU,
Vibration-Pak

14. Oktober

raﬁk: Sound:
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- Videospiele & Multimediaq, .
Ab sofort auch ONLINE

'mtn.//www gamerspoint. ue

WO sonst

’nfos

Infe,
@g amers D

oint. g

werdan am selben Tag versandt

MASTER SERVICE
Bestellungen bis 16:00 Uhr,

und sallten am nachistan Tag
e Euch sein 1

5 Meuhes t& wul
: : Expendable 104,95 Mario Golf 64,95 Rumble Pack JOY 19,95 Gun G-Con 45
Dreamcast G.B. Fishing+Pad 179,95 Pokemon (Blau) 64,95 Battlezone 64 114,95 Real Arcade Light.
Kensole o 9,95 House o.t.Dead2 129,95 Pokemon (Rot} 64,95 Carmageddon divers. 94,95 Gun SCORPION
VGA Box (urlg? - % J.M.Supercr.2000 104,95 Star Wars-Racer 64,95 DN-Zero Hour 114,95 -
Gun (original) 4 * Metropolis 109,95 Bomberman Quest 59,95 Earthworm Jim 3D 84,95
Joypad Angelpad * NFL Football * Mission Impossible * Fighting Force 64 114,95
Joyr.‘tad origlna‘i 5 Powerstone * 8. Fighter Alpha 59,95 Gex 3 -D.C.Gecko 124,95
. Pro J. Wrestling 129,95 Hot Wheels 99,95
. Psychic Force 2012 99,95 L Jet Force Gemini 114,95
Puye Puyo s00s NiNtendo 64 i.ckox 2000 eess
Racing Simulat. 2 99,95 DexDrive SV-388 74,95 Mario Golf 89,95
Red Dog 89,95 Gamebuster Delux 94,95 M. Truck Madness 104,95

Redline

Joypad Verlanger.
Joystick ASCII
Joystick
Kabel RGB

99,95 NBA Live 2000

. New Tetris

=199.95

178,
NFL Quart.Cl. 2003 104'

Joypad E\|r C.Syst.
Joypad Verlang.

Lenkrad Fanatec
Lenkrad Ferrari 52

1 24:95

79,95 Die Akte X / X-Files 89,95

99,95
69,95

5,95

179,95
109,95

Dino Crisis
Dune 2000
Extreme 500
FIFA 2000
Fighting Force 2
Formel 1'99
G-Police 2
Gungage

84,95
89.95

89,95
89,85

* Tarzan
84,95 |

89,95

PlayStation.

Keyboard original Passport PLUS 79,95 Lenkrad GAMEST 109,85 Hot Wheels
Lenkrad (original) O 7 i RAM 49,95 Jade Cocoon
: P o Sega Rally 2 109,95 Xploder v - Killer Loop
99,95 Sonic Adventure 74,95 Premier Manager 64104,95 Kingsley
it i Soul Calibur 129,95 Racing Simulation 2119,95 Kurushi 2-Final
Speed Devils 89,95 "'R'a?ni&ﬁ? 119,95 Madden NFL 2000
Street Figh, Zero 3 129,95 . Revolt 104,95 MediEvil
S. Speed Racing 109,95 ; Shiﬁi{p sman 109,95 Mulan
Suzuki Alst. Racer 89,95 ‘Staﬁ;’g;rz? 109,95 Nascar 2000
T.Highway Chall. 89,95 Ultimate Football 104,95 NBA Live 2000
‘Toy Commander 89,95 WWF Attitude 104,95 NHL 2000
‘5 Trigk Style 104_.95 el . i Point Blank 2
Lenkrad Ferrari 8. 134,95 Velocit Aufkfabe; .. 985 ¥ gyt = Pop'n' Pop
VMS (original) 5095 Vigilante 8-Offense + Joypad EvCSyst” 12405 PlayStation : RC Stunt Copter
Rumble Pak (orig) ~ 44,95 Virtua Fighter 3tb 74,95 Joyp. Verldngerung 9,95 DexDrive SV-1128 79,95 Baseb.Ed. 2000, 85 Reel Fishing
Aero Wings 89,95 Kabel RGBEE.~ ' 19,95 Equaliz 49,95 Billard Nights 79,95 Renegade Racing
Air Force Delta 129,95 G B Lenkrad Ferrari 52 109,95 Gamebﬁéil._er Delux 'B84,95 Box Champ.2000 83,95 Resident Evil1DC
“Blue Stinger 9905 Gadme Doy Lenkrad 664 . 109,95 INTERAGTOR 5495 Capcom Generat.1 89.95 Revolt
. Buggy Heat 89,95 Shadowman * Memory G. 1M EE“*?!B,QS Adaptor XPloder FX 89,95 Carmagaddon B‘t\fem 79,95 Schliimpfe
.Cool Boarders 89,95 Resident Evil 1 59,95 Rum. Pack+1M Inn. 29,95 Adap. XPloder PRO 114,95 Chocobo Racing *| Shadowman
Dynamite Cop 89,95 Grand Theft Auto 59,95 R.Pack+256k JOY 24,95 huﬂ(’fé‘bﬁ’r { 9,95 Destrega * Sled Storm

89,95
89,95
89,95
89,95
84,95

89,95
49,95

84,95
89,95
89,95

89,95

84,95

69,95

89,95
89,85
84,95
44,95
84,95
99,95
94,95
89,95

Soul Reaver
South Park: ==
Speed Freaks
$tar Wars-D, gé&?

Supercmss

Tekken 3 49,95
Tomb Raider 4 ;:
Tomor. Never Dies 89,95
T.Hawk Pro Skater 94,95
Tricky Sliders B4,95

Um Jammer Lammy 84,95
84,95

Urban Chaos

Vigilante 8-5.0ffen. 89,95

WCW Mayhem 89,95
Wipeout 3 89,95
Wu Tang Clan 89.95
WWF - Attitude 84,95
Xena - W. Princess 89,95

r/ IJ‘.‘/%I_ '.’/
1. Silent Hill 99,95 |
2. Croc?2 89,95 |
3. Bundesliga Stars 2000 89,95 |
{4 Castrol Honda Superbike 89,95 |
15, Driver 98,95 |
;6. Syphon Filter 94,85
7. Need for Speed 4 89,95 |
'8, Ridge Racer 4 8995 | |,
9, V-Rally2 99,95 | 1,
10. Gran Turismo

44 95 |

“““ E"\\) E ul?. = Tﬂp EB Lnsun%ﬁhllﬁhef qne

WCW vs. NWO:Rev.
WWF - Warzone

Nintendo 64

Wetrix 39,95 Forsaken
H.M.Century Eltale 44,95 Extreme G 2
Mystical Ninja 4495 Starshot - S.Circus
Blast Corps 49,95 SCARS
Bust-a-Move 2 49,95 Bust-a-Move 3 DX
Clayfighter 63 1/3 49,95 F1 World GP

Dark Rift . 49,95 FZeroX

Hexen 64 49,95 Int.SS. Soccer 98
Int. SS. Soccer 64 49,95 Lylat Wars
Lamborghini 64 49,95 Snowboard Kids

Multi Racing Ch.

N.Winter Qlympics
NFL Quat. Club 99 49,95/
NHL Bl.o.5teel 99 ' 49,95
WCW vs. NWO:Rev. 49,895

49,95
49,95

Super Mario Kart 64
Wave Race 64

NBA Jam 99

NHL Breakaway 99
South Park
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11. WWF - Warzone 44,95 ! 1.  Command & Congquer 114,95 11. Lamborghini 64 49,95
12. CA&C 2 - Alarmstufe Rot 44 85 12, Shadowgate 114,95 12. Hexen 64 49,95
13. Colin McRae Rally 44 95 3. WCW vs, NWO: Revenge 4005 | 13. Mario Party 89,95 |
14. Crasch Bandicoot 2 4495 4. Holy Magic Century Eltale 4485 14, Mystical Ninja 2 - Goemon 124,95
15. Final Fantasy 7 49,95 5. F1World Grand Prix 2 89,95 15. Super Mario Kart 64 69,95
16. Cool Boarders 2 39,85 6. Extreme G2 59,95 16. Star Wars - R, Squadron 11485 |
17. Mickeys Wild Adventure 44,95 7. Mystical Ninja - Goeman 3D 44,95 | 17. Wave Racer 64 £9.95
18. Grand Thefl Auto 44 95 | 8.  Star Wars - Racer 109,95 | L 18, Wetrix 39.95 |
19. Resident Evil 1 49895 | ¥ 8. Busta-Move 3 DX 69,95 @ Y/ |19, Zelda 114.85 | ¥
20. Tomb Raider 2 49 95 | A4 10. Forsaken 54,95 | 20. 1080° Snowboarding 89,95 |
Hmn geh ote I ——
49,95 Top Gear Overdrive 79,95 Senna Kart 39,95 Mickeys Wild Adv. 44,95 Final Fantasy 7 49,95 Devil Dice 59,95
49,95 Vigilante 8 79,95 crow C.o.Angels 39,95 C&C2-Alarms.Rot 44,95 Klonoa 48,95 X-Men vs. Streetfig. 59,95
54,95 : Devils Deception 39,95 Croc: L.o.t.Gobbos 44,95 S.Pocket Fighter 49,95 Rally Cross 2 59,95
59,95 H Micro Machines V3 . Gran Turismo ‘44,95 Tomb Raider 2 49,95 Formel1'98 59,95
59,95 PlayStahon Mr. Domino . Colin McRae Rally 44,95 N.Haas Racing 48,95
64,95 Hardboiled 24,95 Rock&Roll Rac. 2 Farsaken | 44,95 R-Types 49,95
6395 W.G.3D Hockey 98 24,95 Vs. Tomb Raider 1 44,95 Wild 9's (mit Shirt) 49,95 Merchandlse
69,95 Wipeout 24,95 Contra 3D it 2097 44,95 Racing Simulation 2 49,95 Baseball Cap ab 5,95
69,95 Adidas P. Soccer2 29,95 Lost Vikings 2 Grand Theft Auto 44 95 Soulblade 49,95 Action Figuren ab | 24,95
69,95 Wrecking Crew 28,95 Lemmings WWF - Warzone 4495 Int.S.Soccer Pro 98 54,95 Maske SCREAM 39,95
69,95 MDK 29,95 X-Men: Ch.o.t.Atom 5 Crash Bandicoot2 44,95 Breath of Fire3 59,95 Maske Boba Fett 84,95
69,95 Golden Goal 98 29,95 Frogger 39,95 GTA - London 4495 Fluid 59,95 Maske Darth Vad. 84,95
69,95 Destruction Derby 129,95 Frankreich 98-WM" 39 95 Tekken 2 49,85 Namco Museum4 59,95 Pin's ab 4,95
69,95 Rascal 29.95 Formel1'97 | 33.9‘3'* Indy 500 49,95 Pro Pinball-B. Race 59,95 SchliiBelanh. ab 3,95
79,95 Warhammer 1 34,95 Formel 1'95 °39,95. Blasto 49,95 Test Drive 4X4 59,95 Soundtrack's ab 9,95
79,95 Ridge Racer Rev. 34,95 Cool Boarders 2 39,95 B-Movie 49,95 Big Air 59,95 T-Shirt'sab 4,95
79,95 Shadow Master 34,95 Worms 44,85 Bust-a- Move 3 49,95 Sens. Soccer ZDDI] 59, 95 Comlc s ab 5,90
Verschiedene Partnerschafts - bzw. Handlermodelle - Rufen Sie an n
3357 10/11 - Telefax: 0721 - 93357 28
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Das Video Play Ladchen World Games \%}3 Softmouse Q}b Gamestation %_\3 Gamers Point Oberhausen Kriwat ‘@\3
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erscheinen dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre Giiltigkeit. Alle Preisangaben in DM 07720 - 36402 07651 - 2788 08084 - 946780
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Umweltkatastrophe: Am Fluss erkennt ihr die fatalen Aus-
wirkungen von Eds kleinem Missgeschick.

besser fern halten.

DY DUDIe

Nintendo 64 Rettet mit dem gliederlosen
Anti-Helden Ed die Erde vor dem bésen Grogh.

d ist eigentlich ein gliicklicher
Raumpfleger auf einem Raum-
schiff. Doch eines Tages verdndert ein

Missgeschick sein Leben. Eine um-
herstehende Dose fallt ihm durch die
Ladeluke aus dem Schiff auf den Pla-
neten Erde. Dort verandert der Inhalt
der mysterigsen Dose die Lebewesen
in bizarre Mutationen. Wieder auf
seinem Heimatplaneten angekom-
men, wird er sofort auf die Erde
geschickt, um seinen Fehler aus-
zubiigeln.

Spielablauf: Lustige
3D-Hiipferei
Auf der Erde angekommen, startet
das Spiel gleich mit einer rasanten
Abfahrt von einem schneebedeckien
Berg hinab ins Tal, wo ihr von der
Tochter eines entfiihrten Professors
gebeten werdet, diesen zu befreien,
Somit steht euer erster Auf-
trag fest. Der befreite Pro-
fessor beauftragt euch dann
mit der Suche nach diver-
sen Gegenstanden (Propel-
ler, Federn, Schweine, Do-
minosteine, etc.), die er
zum Bau einer Maschi-
ne braucht. Denn nur
mit dieser gelangt ihr
4 indas Schloss des
Grogh, der sich mit Hilfe
eurer Dose zum Herrscher
iiber die Erde erklart hat.
Hilfe hekommt ihr noch vom

Georg: Tonic Trouble %4
ist eines der Jump &
Runs, die zwar einer-
seits SpaR machen, die
man andererseits aller-
dings jederzeit fiir ein anderes
Spiel liegen lasst. Dem tollpatschi-
gen Ed zuzusehen ist eine Weile |
ganz lustig, doch fehlt dem Game |
der notige Tiefgang, der den
Spieler fesseln wiirde, Gerade im
Hinblick auf die hauseigene Kon- |
kurrenz Rayman 2, welches im
Oktober erscheint, rdume ich Tonic|
Trouble keine grofen Chancen ein.
Ein fritherer Veroffentlichungs-
zeitpunkt ware sicher vorteilhafter
gewesen.

LN

Mit den eigenen Waffen schlagen: Die Zielscheiben werfen die Kérner zuriick auf den fliegen-
den Maiskolben.

Heifle Sache: Vion diesen Flammenwerfern solltet ihr euch

Lacher.

0 Agenten XYZ, der sich hin-
s tereiner Zeitung versteckt.
Er versorgt Ed mit wertvollen
Tipps und Tricks, so dass er das
Abenteuer
seines Le-
bens leich-
R o bestcht.

q 4 Als Gegner
(_’ L stellt sich

- euch
o hauptsach-
lich mutiertes
Gemise in den Weg, aus dem ihr
allerdings mit Hilfe erlernter Fahig-
keiten schon bald einen hiibschen
Salat macht. Hervorzuheben ist noch
das magische Popcorn, welches euch
kurzzeitig zu Super-Ed
mutieren l3sst.

Technilk: Guter
Durchschnitt
Die Animationen des
gliederlosen Helden
sind immer fiir einen
Lacher qut und die

N

Feet, Agent Xyz

Agent XYZ: Dieser lustige Kerl hinter der
Zeitung versorgt euch stets mit hilfreichen
Tipps.

68

Rolling Stones: Besagte
diesem Jump & Run nicht fehlen.

Spielspaf: Die Animationen des gliederlosen Ed sorgen immer wiader fiir einen

Felsen diirfen natiirlich auch in

Grafik-Engine ist recht ordentlich. Die
Texturen verbreiten zwar eine stim-
mungsvolle Atmosphére, aber insge-
samt wirkt die Umgebung etwas ein-
faltig und detailarm. Der Sound halt
sich dezent im Hintergrund und fallt
weder positiv noch negativ auf. Ver-
gleicht man allerdings Tonic Trouble
mit Rayman 2, welches ebenfalls aus
dem Hause Ubi Soft kommt, verblasst
Tonic Trouble deutlich. Rayman 2
bietet eindeutig mehr Atmosphire
und SpielspafS. Fiir Jump&Run-Fans
ist Tonic Trouble dennoch einen Blick
wert.

Ubi Soft
Ubi Soft
1
Anfanger bis Fort-

; . * Controller-Pak,
! Rumble-Pak
erhiltlich

Sound:
70
illl!ll

Grafik:
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T h e N em‘ et r I s Georg: Grafisch und nervt das Remake des original Tetris-
¥ soundtechnisch wurde Songs dermafien, dass ich bereits
Nlntendo 64 : _ ich vom Niveau Ninten- nach wenigen Minuten den Ton mei-

. dos neuer Tetris-Version nes Fernsehers abstellen musste.
! herb enttauscht. Meiner Mei- Allen Tetris-Fans ist der Titel jedoch
: nung nach entspricht der technische warmstens zu empfehlen, da das
‘ber das fesselnde Spielprinzipvon  und ging als Game-Boy-Modul welt-  Level des Geschicklichkeitsspiels geniale Spielprinzip noch genauso
Tetris braucht man wohl nichtall-  weit millionenfach iiber die Laden- héchstens alten 16-Bit-Zeiten. Zudem fesseln kann wie vor zw6lf Jahren.
zu viele Worte zu verlieren. Es gilt tische. Am eigentlichen Gameplay
Klgtze, die vom Himmel fallen, so wurde auch in der Neuauflage nichts Begrenzung so viele Reihen wie mierer ebenfalls auf Bewahrtes
aufeinander zu stapeln, dass sie eine verandert. Es stehen euch drei ver- maglich abzubauen, wahrend ihrim gesetzt. Der Original-Song wurde
komplette Reihe ohne jegliche Liicke schiedene Spielmodi zur Verfiigung, Sprint-Modus innerhalb einer vorge- einfach neu aufgelegt.
schliefien, die sich alsdann in Luft die sich jedoch nicht allzu sehr von- gebenen Zeit Kldtze beseitigen miisst.
auflost. Der Klassiker wurde im Jahre einander unterscheiden. Im Marathon-  Habt ihr ein gutes Ergebnis erreicht, Test
1987 von Alexey Pajitnov entwickelt Mode gilt es, chne jegliche temporare diirft ihr euch in eine Highscore-Liste
eintragen. Eine Neuerung der The-
New-Tetris-Variante ist die Tatsache,
dass euch standig auf dem Bildschirm i Nintendo
angezeigt wird, an welcher Position Nintendo
der Stein, der gerade hinunterfallt, 1-4
landen wiirde, wenn ihrihn nmicht ' Anfanger bis Profis
mehr dreht oder bewegt. Auflerdem ' 99,- DM
erkennt ihr am rechten Bildschirm- ] Nintendo
rand die nachsten dre1 Klotze, die nach Tetris Plus (61%)
dem aktuellen Stein ausgespuckt wer- _ Memary fok
den. Grundlegende Verbesserungen
nahm man dagegen im Multiplayer- OktOber
Mode vor, an dem jetzt bis zu vier
menschliche Mitspieler gleichzeitig

teilnehmen diirfen. Hier stehen euch Grafikg

zudem alle Modi des Einspieler-

Modus zur Verfiigung. Auf technischer
Seite gibt es im Vergleich zu Genre-

TS : = - TIPS et Kollegen keinerlei Verbesserungen.
Die Zeit st knapp hemessen n q’””m Mogusmlisseniangrilb = it Soundtechnisch haben die Program- I I | "” l " I

viele Reihen abgebaut werden.

fLoctloy
® SONYPLAISTATION

GRAPHIC-KITS
MACHEN AUS
DEINER ,GRAUENF¥
PLAYSTATION®

EIN COOL
GESTYLTES
DESIGNEROBJEKT

®#DaAas ORIGINAL VON PROMOVIDED

.\ ®@UBER 19 TREND-MOTIVE IN EDLER
HOCHGLANZ-EFFEKT-OPTIK

f } ® SENSATIONSERFOLG IN ITALIEN, GRIECHEN"

1] Exclusiverlrieb durch
LAND UND FRANKREICH
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Nintendo 64

uch Acclaim schickt seine Polygon:
Helden in den virtuellen Kampf
um das lederne Ei der nordamerikani=
schen Profiliga. Im Gegenisatz zur ver
gangenen Saison versuchten sich die
Recken ven Acclaim an zahlreichen
Neuheiten: Mit einer verbesserten KI -
(kiinstliche Intelligenz) verhalien sich
die Spieler wahrlich fast wie im wirkli
chen Leben. Fiir mehr Realismus soll-|
ten ebenso die neuen Passfunktionen
sorgen, jedoch sind das Pin-Point- und
das Fang-System nicht ordentlich aus-
gereift. Werft ihr einen Pass, so reicht
es nicht aus, den freien Receiver aus-
zuwahlen, sondern ihr musst atich
dessen Fanghewequng koordinieren.
Dieses "freiziigige” System sorgt bei
Anfangern erst einmal fiir Frustration
und auch Profis werden ihre Miihe
haben. Dagegen ist die Prasentation
wieder einmal exzellent ausgefallen,
denn Acclaim brennt ein grafisches
Feuerwerk erster Giiteklasse ab, Ob
Gesichtspartien, einzelne Ausriis-
tungsteile, Schriftziige oder Schmutz-
flecken, alle Details werden wirklich-
keitsnah dargestellt. Zusammen mit -
den realistischen Bewegungen der
rund 1500 Spieler wird wieder echtes °
NFL-Feeling in die heimischen Geﬁl‘d'
gebracht. (Georg)

Nintendo 64

uflball-Manager fristen hier zu
Lande eher ein Randgruppen-
dasein. Das liegt zumeist an der
mafigen Produktqualitat. Gremlin -
macht auch hier keine Ausnahme.
Was niitzen schon Einstellungs-
optionen, wie Transfers oder Sta-
dionausbau, zusatzlich zu den eher
durchwachsenen Maglichkeiten, das
eigene Team im Training zu schlei- |
fen? Die Antwort lautet: Nichts,
wenn alle Verdnderungen keinen
Einfluss auf den Spielablauf haben..
Erneut eher ein durchwachsener
Versuch.

Fun 40%

T
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Bérig: Im Crime-TV rennt ihr als Sherlock-Holmes-Verschnitt durch die
Gegend und miisst euch gegen Baren und GroRwildjéger wehren,

Wirbelwind: Wenn die Mumien angreifen, verwandeln sie sich in ei-
nen tédlichen Wiistensturm.

Nintendo 64

rgendwie konnte keiner am Ende

des zweiten Teils daran glauben,
dass Gex seinen Widersacher Rez in
die Unendlichkeit der TV-Dimension
gestofen hat. Stimmt auch. Und sie-
he da, der Oberfiesling ist zuriick und
stort erneut die Fernseh-Idylle unse-
res griinen Freundes: Die gut ausse-
hende Agentin Xtra, alias Baywatch-
Babe Marliece Andrada, wurde ent-
fiihrt und schreit nach Rettung. Klar,
dass sich Mr. Obercool nicht lumpen
lasst, die Schonheit zu befreien,
denn als Belohnung winken ja die
Mafte 90-60-90.

Spielablauf: Ein Trip quer durch
die TV-Welt

Das einfache Gameplay des Vorgén-
gers wurde auch diesmal beibehal-
ten. Als TV-Junkie zappt ihr euch
durch verschiedene Welten der Fern-
sehdimension, immer auf der Suche
nach neuen Fernbedienungen. Habt
ihr ndmlich eine bestimmte Anzahl
davon ergattert, bekommt ihr Zugang
zu neuen Levels. Pro Welt werdet ihr
mit drei Aufgaben konfrontiert, die
auf die Thematik der jeweiligen Di-
mension zugeschnitten sind. So gilt
es zum Beispiel im Agypten-Level
drei Mumien zu besiegen oder im
Marchenstunden-TV als Rotkapp-

Nach rund sechs Monaten
konnen nun auch N64-Besitzer mit dem coolen
Gecko auf Entdeckungstour gehen.

Kriegstrommeln: Im MG-Stand habt ihr die Gewalt iiber eine groRe Feuerkraft.

Lieblich: Ziel des Abenteuers ist die Befreiung
des siifen Baywatch-Babes Marliece Andrada.

chen-Gex die drei kleinen
Schweinchen zu finden. Ferner
lassen sich in jeder Welt 100
Fliegen finden, die ebenfalls
eine Fernbedienung ergeben
und zwei Extraleben. Zusatzlich
zu den Miicken stoftt ihr auf klei-
ne TV-Gerate, die euch je nach Far-
be mit Extrafdhigkeiten, einem
Checkpoint oder einem neuen Leben
belohnen. Passend zu jeder Welt
kleidet sich unser Gecko in ein ada-
quates Kostiim und streift so als Tau-
cher, Pirat, Cowboy oder Herkules-
verschnitt durch die virtuellen Wei-
ten. Diese Verkleidungen bringen
zum Teil neue Féhigkeiten mit sich
und finden wie die zahlreichen Ge-
fahrte (Panzer, Esel, Kamel) tatkrafti-
gen Einsatz, um die Aufgaben zu l6-
sen.

AL

e

Georg: Na endlich, es
geht doch! Nachdem
die letztjahrige Um-
setzung von Gex: Enter
; the Gecko auf Nintendos

' Flaggschiff dem Play-Station-
Pendant nicht das Wasser reichen
konnte, ist das im Fall des dritten
‘Abenteuers ganz anders. Grafisch
und spielerisch kann Gex: Deep
Cover Gecko wahrlich tiberzeugen.
Fast ohne Probleme, nur hier und
da ruckelt es ein wenig, steuert ihr
| den kleinen Gecko durch die bun-
ten und detaillierten Welten und
‘habt dabei immer einen optimalen
Uberblick. Ferner lassen die indi-
viduelle Kameraeinstellung, die in
' der N64-Version noch verbessert
wurde, und die Ego-Perspektive
zum Umschauen keine Wiinsche
offen. Selbst die zahlreichen und
witzigen Kommentare des Helden
' sind ibernommen worden und er-
ganzen das ausgezeichnete Spiel-
vergniigen.

Technik: Viel besser als 1998
Ganz im Gegensatz zum Vorganger
wird vor allem auf grafischer Seite
Hochkaratiges geboten: Spiegelef-
fekte, sauber animierte Figuren hzw.
Gegensténde und ein abwechslungs-
reiches Leveldesign nutzen die Po-
wer des N64. Selbst einige der Film-
sequenzen und der Grofiteil der coo-
len Spriiche (alle in Deutsch) konn-
ten auf das Modul gebannt werden.
Crystal Dynamics
Crave

1

Anfanger bis Profis
139,- DM

Crave

_ Mario 64 (93%),
Banjo Kazooie (92%)
22 Levels, Rumble-Pak,

deutsche Sprachausgabe

Oktober

' Grafik:

Sound:
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Dreamcast.

erkrampft sitze ich mit dem

Dreamcast-Pad in der Hand vor
dem Bildschirm und beifie die Zédhne
zusammen. Grund dafiir ist der neue
Funracer aus dem Hause Ubi Soft, bei
dem ich gerade versuche, mit meinem
Auto durch die Beine eines T-Rex zu
steuern. Sicherlich handelt es sich bei

Speed Devils nicht um eine hochwerti-

Mit Speed Devils versffentlicht

Ubi Soft bereits das zweite Rennspiel fiir Segas

ge Simulation, aber dennoch weifs
dieses Spiel zu tiberzeugen. Habt ihr
anfangs eines der zwolf Autos ausge-
wahlt, darf noch die Lackierung nach
personlichem Geschmack abgedndert
werden. Auf einer von elf unterschied-
lichen Strecken geht es dann so richtig
zur Sache. Auf den gigantisch langen
Kursen rast ihr mit wahnsinniger Ge-

TRl AR AR il &

Devils ist ein solides
Rennspiel. Aber zu einem
¢ absoluten Top-Hit fehlen
noch einige Zutaten. Besonders
vermisse ich das Duell im Verfolgerfeld.
- Wurde man erst einmal durch einen
Crash zuriickgeworfen, fallt es schwer,
die eng zusammenliegende Fiihrungs-
| gruppe abermals zu erreichen. Die Gra-

schwindigkeit an euren Gegnern vor-
bei. Durch verschiedene Schlupflécher
am Streckenrand besteht die Mdglich-
keit, die Bahn stark abzukiirzen und
somit wertvolle Platze gutzumachen.
Die eingdngige Steuerung ist nicht
besonders realistisch, aber dafiir sehr
funktional gelungen. Grafisch wird bei
Speed Devils auch eine Menge gebo-
ten. Die zahlreichen Details am Stre-
ckenrand lassen hinter der Kulisse
eine ganze Stadt oder riesige Gebirge
vermuten, die ohne jeglichen Grafik-
aufbau an dem Fahrzeug vorbei-
ziehen. Vor allem auf der Hollywood-
Strecke begegnen euch immer wieder
alte Bekannte aus dem Filmgeschaft.
0b King Kong, der Weifte Hai oder der
T-Rex aus Jurassic Park, alle versuchen
euch die Durchquerung der
Hollywood-Studios so schwer wie nur
mdglich zu machen.

Mario: Ke.in.e- Frage, Speed

fik hingegen ist sehr gut gelungen und
vermittelt einen besonders realisti-
schen Eindruck vom Spiel. Aufter dem
Championship- hatte dem Spiel viel-
leicht noch ein Karriere-Modus gut ge-
tan, der das Spiel etwas umfangreicher
gestaltet hétte. Sieht man von den
kleinen Mangeln einmal ab, bleibt ein
genialer Funracer, der nicht nurzu
zweit riesig Spafs macht.

Ubi Soft
Crave Entertainment
1-2
Anféanger bis Profis
99,- DM
Crave Entertainment
Need for Speed

IV (89%)
12 Autos, 11 Strecken

Oktober

Grafik: Sound:
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Der SURFER”.

Der erste Pen mit
eigener Internet-Adresse.
Gibts als Fiiller, Rollerball
und Kugelschreiber.

In hippen Designs und
Farben. Hol ihn dir. Damit
schreiben sich deine
Briefe wie von alleine.

Den SURFER®
gibts jetzt

im guten
Fachhandel.

Die Homepage zum Pen: Besuch den SURFER® im Internet und lass dir von Magic Loveletters tolle
Liebesbriefe an deine Liebste oder deinen Liebsten texten. Das ist echt cool und total witzig.
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patestens seit dem Ungliick von
Ramstein dilrfte der Kunstflug fiir *
alle ein Begriff sein. Dass diese Sport=
art nicht ganz ungefahrlich ist, erfahrtd
man in den letzten Jahren leider im-
mer wieder. Bei Aerowings darf man
Jetzt selbst sein Geschick am Flug-
Stick beweisen. Mit einem Jet der
japanischen Kunstflug-Staffel Blue
Impuls miisstihr verschiedene Flug-
manover meistern und Formations-

fliige perfekt ausfiihren. Im Briefing 3
werden euch die genauen Daten des
vorgegebenen Fluges tibermittelt, die |
es nach Méglichkeit einzuhalten gilt,
Grafisch Giberrascht dieses Spiel mit
einem sehr hohen Realititsgrad, der 8
sich in fast fotorealistischen Landstri- 2

chen widerspiegelt. Selbst der Bran-
dung am Strand wurden einige Ani-

mationen spendiert. Auch das Flug- -

gefiihl iiberzeugt sofort. Mit wenigen

Handgriffen hat man seinen Jet per-
fekt unter Kontrolle und fiihrt waghal-
sige Manover aus. Zieht ihr das Flug-
zeug nach einem Sturzflug schnell
nach oben, wird euch in der Piloten-
perspektive sogar schwarz vor den
Augen. (René)

o g —“}
Tokyo Highway

Dreamcast

rave Entertainments Lizenzeinkauf
Cdes japanischen Dreamcast-Spiele:
herstellers Genki war wohl nicht der
grofie Wurf. Das Gameplay beschrankd
sich darauf, mit seinem eingekatiften
Sportwagen uber die Straften der
japanischen Metropole zu heizen und
so genannte Rivalen zu moppen, bis
diese dann in einem fahrerischen
Wettstreit gegen euch antreten. Ge-
winntihr das Wettrennen, gibt es Geld
und Ersatzteile oder ein ganz neues,
besseres Auto darf eingekauft werdeny
Aus technischer Sichtist der Titel
durchaus akzeptabel, obwohl er an die!
Referenz Sega Rally 2 bei weitem
nicht heranreicht. (Swen)

Fun 47%

NGO ()1 1) )

lassen sich die roten Loops passieren,

Dreamcast

Acclaim gehort zu den ersten
Third-Party-Herstellern mit massiver DC-Unter-
stitzung. Vorsprung durch Technik?

nde des 21. Jahrhunderts schmelzen

binnen weniger Monate die Polkap-
pen. Die Welt versinkt im Chaos und nur
die reichsten Firmen werden Herr der La-
ge. Rund 100 Jahre nach der Katastrophe
lobt das OWC, ein Unternehmen, das die
Hover-Technologie entwickelte, einen
Wettstreit unter den besten Boardern
aus. Die OWC-Liga ist aber nichts fiir
Weicheier. Schwere Verletzungen mit
Todesfolge gehdren zum Alltag der Stars,
Denn es wird jedes Mittel eingesetzt,
wenn es darum geht, die Siegeslorbee-
ren einzuheimsen. Ahnlich wie Psygno-
sis' WipEout-Serie spielt sich das Rennen
in einer sehrfuturistischen Umgebung
ab. Der Spieler wahlt zu Beginn einen

von neun Charakteren aus, der mit einem
Rookie-Board unter den FiiRen zuerst
einmal in das iiberdachte Stadion, den

so genannten Dome, einfahrt. Dort war-
ten allerlei Probleme auf den Fahrer. |

miissen bewaltigt werden. Hat man
genug trainiert, darf man zu den ei-
gentlichen Strecken tibergehen. Zu
Anfang gibt es drei Lander (Japan, USA
und Grofibritannien) mit jeweils fiinf
Kursen und einem “Endgegner”. Jede
Strecke birgt alternative Routen und
mehrere Wege zum Ziel, so dass jeder
Kurs immer wieder eine Herausforde-
rung bietet. Eure Aufgabe besteht zuerst
einmal darin, als Erster das Ziel zu er-
reichen. Der eigentliche Anreiz bei Trick-
style sind aber die vielen Stunts, die die
Fahrer einsetzen diirfen. Anfénglich be-
herrscht man nur recht wenige Tricks, wie
Flips, 360°-Turns und einfache Spriinge.
Mit der Zeit werdet ihr in den Domes von
anderen Fahrern herausgefordert, die
euch dann neue Manéver beibringen,
wenn ihr sie bezwungen habt. Irgend-
wann sind es dann rund 40 verschiedene
Tricks, aus denen sich hunderte abgefah-
rene Stunts kombinieren lassen.

.w‘

Abkiirzung: ede Strecke bietet allerlei
Alternativrouten und versteckte Bereiche.

Lf

check E\d/

L'

= + £ & -
Grofistadtflair: Die Hintergrundgrafik gehért mit zu den besten unter den Future-Racern.
Erlebtin Trickstyle eine rasante Achterbahnfahrt!

Kampfansage: Gegner kiinnen mit einer Attacke vom Board ge-
schossen werden. In hoheren Levels ist das bitter nétig.

Hiigel, Halfpipes und Hindernisse :;

Laufarbeit: Am Start wird zuerst einmal mit
den Fiiflen Schwung geholt.

Swen: Wenn Sega den
Third-Party-Hersteller
¢ Acclaim nicht an Land
gezogen hdtte, wére die
» Dreamcast-Welt nur halb so
[ schon. Technisch kann man Trickstyle
¢ als gelungen bezeichnen. Die Grafik
| ist knallig, sehr detailliert und trans-
| portiert genial das moderne Flair der
| Zukunft. Leider jst die Framerate
. nicht 100%ig stabil. An einigen we-
i nigen rechenintensiven Stellen fallt
| sie unter 30 fps, was sich jedoch nicht
 nachteilig auf das Fahrverhalten aus-
wirkt. Ebenfalls negativ anzumerken
| ist der vereinsamte Zweispieler-
i Modus, bei dem keine CPU-Gegner
|- mitan den Start gehen. Dennoch
| bietet Trickstyle alles, was ein Racer
| bieten muss, und noch viel mehr.

Acclaim
1-2
Anfanger bis Profis
99,- DM
Acclaim
Wipzout (90%)
9+ Charaktere,




Als Dankeschon fiir
einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhaltst Du
eine von den vier neben-
stehenden Pramien - gratis!

1. Daf tranfparente Paystation Gawe Fad
wit & Fevertagten, Daverfeer, Zeitiu-
penfunktion wud &-Weqe-Steverkreuz.

z. Kein Platz wiekr Zuw Spelchern!
Mit der Plavitation Mewiory Card kaft
Dy | MB freien Speicherplatz!

3. Der Tip(ReTrick(-Sawmelorduer:
Unemtbekrlide, wenn Dy Deive Tip(Re
Trick( fwswer qriffbereit haben willit.

4. Mit dews LX4 Rumble Tak filr No4-
kanuft Du Deine Videofpiele jetzt anch
(pidren! Ef funktionfert ohune Batterien!

T T
L EFEE PR

P3 F 020

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse: (in Druck

MNarme, Vomame

ewlnschi:

7 Tips &Tricks-Ordner (Art.-Nr. | M PlayStation Memory Card [Art.-Nr.
71 N64-LX4 Rumble Pak {Ar 2) 1 PlayStation Game Pad (A

Datum

ruf

Datum 2. Unterschrift it

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
1 Bequem per Bankeinzug (Pramien

Konto-Nr.



reterenzen

Gran Turismo

Sony G/98 5.70 1ivisns ek vy P AN
V-Rally 2

Infopramss 8/99 §:32 .......Fun 53¥
Ridge Racer Type 4

Kamco 4/99 5.44 ..... yasans s N S0K
Wip3zout

Psygnosis 10/99 5.40 .......Fun 50X
Driver

Reflections 7/93 5.72 ......Fun RoX
€3 Racing

Eutechnyx 1/99 S.202 .......Fun Bt
Test Drive 5

healade 12/98 §.96 ... Fun 8%
Need for Speed IV

EA 6799 5.70 v awivvunvva o Fin 878
TOCA 2

Codemasters 12/98 §.200 ...
Total Drivin*

LFun 87%

Eutechnyx $2/97 5.104 ......Fun 863

Tekken 3

Nameo 9/98-5.90 oiuno iy, cFum 905
Soul Blade

Nameo 3497 5,74 s iviiiaio Fun-85%
Bushido Blade 2

Square 1/99 5,109 .iiiiiiie Fun- 84%
Dead or Alive

Tegme /98 5,42 o oo unnoaabun 835
Tekken 2

Namco 10/96 5.38 ... ......Fun 82%
Bloody Roar 2

Virgin 5/89 5.76 ...ouves oo Fun 828
Street Fighter EX Plus Alpha
Capcom 11/97 5.70 ,.........Fun B2}
Bloody Roar

Hudson/Virgin 1/98 5.88 . ...Fun 83X
Star Gladiator

Capcom 12/96 .78 ..., ....Fun 788
Rival Schools

Capoom 1/98 S.46 1. Fun 75%

F
FiFA'gg ;
Electronic Arts 1/99 5.48 ..Fun 80%
Frankreich "g8: Die FuRb.wm
Electronic Arts 6/98 5.73 ..Fun 88%
FIFA ‘g8: Die WM-Quali.
Electronic Arts 2/98 S.84 ..Fun 874
Int. Superstar Soccer Pro ‘g8
Konani 10/98 $.33 .. ...vy .. Fun 878
Bundesliga Stars 2000
Electronic Arts 10/99 S.48 Fun 26%
UEFA Striker

Infograes 11/99 5.51 ...... Fun 84%
Int, Superstar Soccer Pro
Konami 7797 §.62 ...........Fun B3%
Actua Soccer 2

Gremlin/Funsoft 2/98 5.74 ..Fun 82X
Int. Superstar Soccer Deluxe

Konami 1/97 5.42° .\ ..evvei. Fum 8238
Libero Grande
Namco 12/98 5.78 .o.ic.o.iFun 813

ADVENTURE

Discworld 2

Psyprosis-12/97 5,103 ... Fun 243
Diseworld

Psygnosis 2496 578 ool Fun B4R
Baphomets Fluch 2

Revolut. Virgin 12/97 5,102 Fun 825
Baphomets Fluch
Revelution/Sony 11/96 5,62 .Fun Bo¥
Riven the Sequel to Myst
Cvan/Acclain 3/98 S.69 ..... Fun’ 785
Blazing Dragons

BHG Int,10/96 S.43 ... on. PN TR
Myst

SUnSeTt 40/96 575 <iiviiens Fun 73%
Blood Omen Legacy of Kain

£rystal Dynanics 1/97 5,70 .Fun 69%
Atlantis

Cryo-3/99 5.68 .........500 . Fun 678
The X-Files
SCED 10/99 §.55 ....i..... . Fun GO%

Crash Bandicoot: Warped

Naoghty Dog 1799 S.76 ......Fun &o%
Gex; Deep Cover Gacko
Crystal Dynamics /99 5.70 cFun 85%
Gex 3D

Crystal Dynanics §/98 5,100 Fun BEY
MediEvil

SCEE/Millenniim 10/98°S.80 Fun 883
Ape Escape

SCED 08/99 5,72 vvvvvinvvnns Fun B
Crash Bandicoot 2

Sony A2/97 5,84 ...o.e.c. o Fun B5Y
Heart of Darkness

Amazing Studics B/98 5.72 . Fun 85%
Spyro the Dragon

Isomniac Gades 11/98 5.66 ..Fun 83%
Croc 2: The Kingdom of Gobbos
Argonauty/EA 9/99 5,54 ......Fun B3k
wild g9

Shiny/Acclais 10/98 5.78 .. .Fun &3%

Metal Gear Solid
Kortami :3/99°5.58 ..o .. Fim 248
Soul Reaver: Legacy of Kain
Crystal Dynanics 08/99 $.60 Fun 23%
Silent Hill

Konami 9/99 S.48 ... oo Fun B9
Tomb Raider I1l

Core Pesign 1/99-5.52 ...... Fun 85%
Indiziertes Spiel 2

Capcon 5/98-5.202: ... ..oe. . Fun B9%
Oddworld Abe’s Oddysee

GI Interactive 9/97 5.39 ...Fun 88%
Oddworld Abe's Exoddus

Oddworld Inh. 11/98 5,92 ...Fun 88%
Tomb Raider Il

Cpre Design 12/97 5.52 .....Fun 7%
Resident Evil Director’s Cut

Capcon 12/97 5,100 .........Fun 87%
Resident Evil 1
Capcom 6/96 538 ...........Fun 858

Box Champions

Electronic Arts 2/99 S.66 ..Fun 76X
Victory Boxing 2

BT O e P Fo%
Victory Boxing '97

WC 2797 5,63 .. i Fun BaE
Boxer's Road

New 13/95 5,83 uioenion s cFun 568

NBA Live 'g9g

Electronic Arts 1/99 S.66 . .Fun 28%
NBA Pro'98

Konami §/98 5,116 ..........Fun 858
NBA Fastbreak

GT Interactive 4/98°5.70, .,.Fun 5%
NBA Live 'g8

Electronic Arts 1/98 5.92 . Fun B3k
NBA In the Zone 2

Konami 2/97 8,36 ,..........Fun 75%
Total NBA "96

Sony 3796 SiBB ivirnenn. s Fun bo¥
In the Zone

Konaml 2796 5,72 .ovvein.. . FUn 55
NBA Jam T.E.

Acclaim 13/95 5.89 ...oiens Fun 543
NBA Live 'g6

Electronic Arts 5/96 S.38 ...Fun5i%
Slam ‘n‘ Jam 'g6

Crystal Dynamics 7/96 542 .Fun 48%

GESCHICKL./DENKSPIEL

QLktin BUS m—
¢ Boual BT

ROLLENSPIEL

Bombarman World

Hudsar 5ot 5/98 5,108 ..... Fun 83%
Kula World

Gane Design/Sony B/98 S.83 . Fun BI¥
The Lost Vikings 2

Interplay 4197 $,36 ... .. JFun B3R
Swing!

Software 2000 4/99 5.61 ....Fun Bok
Devil Dice

Shift 1799 $.206 &, .....o..Fun 768
Overboard

Paygnosis 110497 5.93 ...0 Fin 755
Kurushi

Sotty 1187 510 aveenianins Fun T5%
Blast Chamber

HT02/07 502ty o g wvew s U T35
Bust-A-Move g

Taitn 2/99 5.68 woivieinenan Fun 73%
Shanghai True Valor

Sunsoft 4499 5,61 oo..o... . Fun 724

maystason SNOWBOARD
Cool Boarders 3

98% Studios 12/98 5.88 .....Fun 30K
Snow Racer g8

Infogrames 5/98 5:109 .....Fun 76%
Extreme Snowbreak

Hicrolds 4/98 S.76 .....0. Fun:72%
X-Games Pro Boarder

Radical Entert. 2/99 S:68 ..Fun 72%
Cool Boarders 2

LEP-Systems 2/98 S.70 ......Fun 713
Cool Boarders

UEP-System 2/97 565 ...y Fun 624
Chill

Eidos Interactive 6/98 5.84 Fun 38X

FLIPPER
Pro Pinball Big Race USA
EMOITE3/99 567 Luiaiiiins Fun 6635
Tilt
Virgin 3/97 5.78 ...,
Timeshock
Anothier Cunning 3/98 5.64 ..Fun 64%
Pro Pinball - The Web
Enpire 8796 565 ...........Fln 615

« o FUm 658

Full Tilt Battle Pinball

Enpire 9/97 5.66 . i...... +oFun 61%
True Pinball

Digital Illus. 5/96 5.70 .,.Fun 60%
Extreme Pinball

Electronic Arts 6/96 S.66 . .Fun 50%

Forsaken

Probe/fcclatn 5/98 5,38 ... Fun 90%
Colony Wars: Vengeance
Psygriosis 1/99 .92 ........Fun 89%
R-Types }

Irom 137/98°5.8F ..., PR 1T B 5
Indiziertes Spiel

Namco 12697 5.107 0l oL Fun 85%
Colony Wars

Psygnosis 12/97 5.56 ... Fun 85%
Omega Boost

SCED 08/99.5.64 ......o ... Fun 883
Ace Combat 2

Namco: 12/97 5.107 ..... vy o Fun 28
Wing Commander 3

Electronic Arts 4/96 S.81 ..Fun 83%
Future Cop

Electronic Arts 11/08 S.82 Fun 82%
Wing Commander 4

Electronic Arts 7/97 5.60 ..Fun 82%

%

EGO-SHOOTER
Indiziertes Spiel
Lobotory Softi. 4797 S.67 ..Fun B4%
Lifeforce Tenka
Psygnosis 5/97 5.64 ..ol Fun BI%
Alien Trilogy
fcclain 3/96 5,40 L. iieeins Fun 75k
Hexen

Raven Software 4/97 5.40 ..

im0

: on__ GOLF
Everybody's Golf
SCEE/Camelot 7/98 5,78 .....Fun 85%
Tiger Woods
Electronic Arts 4/99 5.55 . Fun 79%
Actua Golf 3
Grenlin 1799 547 ovvniviies Fun 7%
PGA Tour 'g8
Electronic Arts 1/98 5.99 . Fun 758
Actua Golf 2

Grenkin 12/97 5,202 ........Fun 734
PGA Tour ‘g7

Electronic Arts 12/96 5.69 . Fun 1%
Pro 18: World Tour Golf
Psygnosis 3/99°5.67 ..... vooFun 71
Actua Golf

Grenlin 3/96 5. ol iianns Fun 613
Konami Open Golf

Xonami 7/96 5,62 ...ovivneen Fun 578
Virtual Golf

Core Desipn 9/96 5.65 ...... Fun 53%

Final Fantasy Vill

Squatescft 11799 546 ..., Fun 558
Final Fantasy VIl ;
Squaresoft 12/97 5.90 ...... Fun 91%
Parasite Eve
Squatesoft 11/98 5.96
Breath of Fire Il
Capcon/ Infogrames B/98 5.76° Fun BB
Wild Arms

v U B0

Sony 3/99 5066 L Ll <«.Fun BB%
Diablo

Blizzard/Eh 5/98 Si41 ... .Fun 85%
Tactics Ogre

Mlus 7/98 588 Lo oo Fun B4k
Suikoden

Konami 2/97 S.80. . Fun- 83%
Xenogears

Squaresoft 1/99 5,108 ...... Fun 3%
Devil's Deception

Teemd 3497 5.80 Loovniin.ss JFun 78%

Theme Park

Bullfrog /96 S.72 vivives Furp 83X
Theme Hospital

Bullfrog/Eh 4/98 S.78 ... Fun 764
A-Train

Manis 5706 .78 L0 e o 76R
A-Train IV Evolution Global
Mayis BI96 584 iivvieriann Fun 765
Constructor

System 3/hcclain 11/98 5.90 Fun 753

TENNIS
Sampras Extreme Tennis
Codenasters 8/96 5.42 ...... Fun 4%
Anna Kournikova S. C. Tennis
Wamco 7/99 S.86 .. v oFUm 78%
Smash Court Tennis
Namco 13796 S.700 . ivuvi Loe FUn 738
All Star Tennis
Ubi Soft 11/98 S99 .iu.. .y Fun 678
V-Tennis 2

Tookin House 4/97 5.66 ......Funsgk
Hyper Final Match Tennis
Human - Ent. 5796 5.79 o......Fun 59%
Tennis Arena

Ubi Soft 12/87 S.121 .......Fun 58%
Davis Cup Tennis

Telstay 11/96 S.59. .o...... JFun 55%
V-Tennis

Tonkin House 13795 5,88 ..,.Fun 48k
Power Serve

Deean 11/95 588 .. ...o.oo. P 413




JUMP & SHOOT

Apocalypse

Neversoft 13798 §. 82 ...i...Fun BSX
One

ASC/VEsual C. 2498 $.76 ....Fun B2%
Mega Man 8

Capcom 4/98 5.84 ... vessuFun g%
Small Soldiers

Dreammorks 1799 5.64 ...... Fun 72%
Blasto

SCEE 7/98 S.44 ...... exradedElN TR
Assault

Telstar/Konani 10/98 5.75 ,.Fun 70%
Spot goes to Hollywood
Virgin/Burst 1/97 S.62 ,.... Funt 613
Mega Man X3

Capcom 9/97 .66 ....iv.uis +Fun’ 60
Agent Armstrong

Virgin B/9T 5.56 ,..ivveinn Fun 54%
Rabbit Reload

Sany 9/95 5.78

Command & Conquer2
Westwood/Virgin 32797 5.98 .Fun 904
Final Fantasy Tactics

Squaresoft 4/98 S.82 ....... Fun B85
Warcraft 2

EA/Blizzard 9/97 5.40 ......Fun BEX
Command & Conquer 2:
Gegenschlag

Westwond/Virgin 10/98 5.86 .Fun 88%
Populous: The Beginning
Electronic Arts 4/99 5.62..Fun B3%
Warzone 2100
Pumpkin/Eidos 6/99 S.62 ...
Command & Conquer
Westwood/Virgin 1/97 5.36 ..Fun Ba¥
Worms

Fun 84%

Team 17/0cean 2/96 S.68 ....Fun 82%
KKND Krossfire

Infoprames 4/99 5.5 .......Fun 80%
Panzer General 2

S5T 7797 Sabb «ovevanqesronaFun 806
Gran Turismo

Sony 6/98 5,70 L...eoiuino FUN 945
Final Fantasy VII

Squatesoft 12/97 5.90 ......Fun 915
Tekken 3

Namco 9/98 S.90 ....i.oaes «oFun 90%
Command & Conquer 2
Westwood/Virgin 12/97 5.98 .Fun 90%
Oddworld Abe's Oddysee

GT Interactive 9/97 5.39 ...Fun 88%
WipEout 2097

Psygnosis 11/96 5.60 ....... Fiin- 824
Total Drivin*

Eltechnyx 12/97 8.104 ...,..Fun 863
Tekken 2

Namco 10796 5.38. .. ...uil. Fun 82%
Soul Blade
Wamco 3/97 5.74 .

WWF Attitude
Acelaim 6/99 5,64 ..ivvuens Fun B6X
WWF Warzone
fcclain /98 5.95 ...
WWF Wrestlemania
Aeclain 12/95 S.81 ...
WCW Nitro

THO 7/98 5.68 ... <o oFun 75%
WCW Thunder
THO 3799 5.66 .....

oo Fun Ba%

i N T5R

varesnaFln BBE

NHL 2000

Flectronic Arts 11/99 .42 Fun 87%
NHL'g9

Electronic Arts 12/98 5.92 .Fu 85%
NHL’g8

Electronic Arts 11/97 5.64 .Fun §2%
NHL Powerplay 'g8

Virgin 4/98 5.68 ........... Fun 81%
NHL Breakaway '98

Aoclaim 12/97 5,62 .. vunenen Furl 7%
NHL Face Off 'g9 =
SCEA 4799580 ..vpvnsnrinas Fun 74%
NHL Powerplay

Virgin Int. 9/97 5.60 ...... Fun 71%
NHL Face Off 'g8

Sony /98 S.72 ., .ieeeenen s Pl BOR

Triple Play 2000
Electronic Arts 7/99 5.85 ..Fun 853

VR Baseball 'g7

Interplay 8/97 5.61 . Fust 17%

Backstreet Billards

Ascid 4/99 5,71 ..oeoconeon Fun 73R
Virtual Pool
Interplay 4/97 5.71 .oouus L. Fun 6%

[ BOWLING |

Brunswick C. Pro Bowling

THY 2/99 564 :vivviuaeons FUN 415
Ten Pin Alley

ASC Ganes/Adr, 5/97 5.81 ...Fun 25%
[ AMERICAN FOOTBALL |

Madden NFL "gg
Electronic Arts 12/¢7 5.100 Fun B7%

Madden ‘98

Electronic Arts 1/97 S.64 . .Fun B6X
Madden 2000

Electronic Arts 11/99 5.50 .Fun 8%
Madden ‘g7

Electronic Arts 11/98 5.75 .Fun 85%

_- SPORTS.
Riot

Beyond/Psygnasis 3797 5.79 .Fun 60%
Cyball Zone

GT Int./Rage 6/98 5.85 ..... Fun 55%
Pitball

Warner Ent. 11/96 5.67 ..... Fun 54%

| FUNRACER |

Tony Hawk's Skatebaording

Activision 10/99 5.52 .,....Fun 9%
Speed Freaks

Funcom/SCED 9/99 5.50 ...... Fun 6%
Micro Machines v3

Codemasters 4/97 S.38 ...... Fun 82%
Wrecking Crew

Telstar/Konami 7/98 5.70 ...Fun 7B%
Rogue Trip

Singletrac 12/98 5.94 ...... Fun 75%
Vigilante 8

Activision 7/98 S.77 ....... Fun 74%

Circuit Breakers
Supersonic/Minds. 8/98 S.81 Fun 72%

| SONSTIGE SPORTARTEN |
v-Ball

American Technos 6/98 5.79..Fun 67%
International Track & Field
Konami 7/96 8,38 ...........Fun BEX
Olympic Games

U1.5.Cold B/96 5.40 ......... Fun 65%
Nagano Winter Olympics
Konami 3/98 5.66 ........... Fun 61%

Zelda - Ocarina of Time

Nintendo 1/99 5.38 .........Fun 98%
Shadow Man

heclaim 10799 5.36 ........ Fun 94
Hybrid Heaven

Konami 1199 5.56 «.veeer...Fun B0%
Nightmare Creatures

Kalisto 2/99 S.71 .oivvvanas Fun 74%

Blast Corps

Rare 9/97 5.64 ..uveevrians LFun B7%
Bomberman 64

Hudson 12/87 5,110 ......uns Fun B5%
Iggy’s Reckin® Balls
Acclaim/Tguana 9/98 5.102 ..Fun B5R
Mario Party

Hudson/Nintendo 4/99 5.51 ..Fun 83k
Wetrix

Qcean/taguna 8/98 5.87 .....Fun 81%
Silicon Valley

[MA Design 12/98 5.91 ...... Fun 768
Tetrisphere

Nintends 3/98 §.77 .........Fun 768

Indiziertes Spiel
Nintendo/Sare 3/97 S.42 ...
Mace the Dark Age

Fun 76%

Hidway 12/97 5.112 .........Fun 71%
Fighting Force 64

Crave 10/99 5.67 .ouuvvaresFln 708
Fighters Destiny

Imagineer/Laguna 3/98 5.70 .Fun 62%
Dark Rift
Kronos/Vic Tokai 9/97 5.66 .Fun 57%

Rampage World Tour

Midway/GT Int. 8/98 5.86 ...Fun 61%
Bio F.R.E.A.K.S.

Midway 8/98 S.78 ...........Fun 55%

WRESTLING
WWF Attitude
Acclain 10/99 S.86 .........Fun 93%
WWF Warzone
lguana/ticclaim 10/98 5.82 ..Fun 91%
WCW vs NWO
THO 12798 S.B6 ievuvuninss Fun 848

JUMP & RUN
Super Mario 64
Nintendo 3/97 $.36 .....ven Fun 93%
Banjo Kazooie

Rare/Mintendo 7/98 S.46 ....Fun 92%
Rayman 2 - The Great Escape
Ubi Soft 11/99 5.38 ........Fun 908
Gex: Deep Cover Gecko
Crystal Dynamics 11/99 5.70 Fun 863
Gex 64: Enter the Gecko
Crystal Dynamics 10/98 S.74 Fun B3%

Mischief Makers

Nintendo 1/98 5.104 ........Fun B1%
Bomberman Hero

Hudsen 7/98 5,72 ..u..eve.. Fun BIX
Goemon 64

Konami 11/97 5.84 .iceeinnns Fun B1%

SHOOT ‘EM UP
Forsaken
Iguana/Probe 6/98 5.88 ..... Fun 92%
Duke Nukem: Zero Hour
GT Interactive 8/99 S.42 ...Fun B3
Star Wars: Rogue Squadron

Factor 5 2/99 S.60 .........Fun B6%
Body Harvest

Gremlin 12/98 5.80 .........Fun 83§
Lylat Wars

Nintendo 10/97 5.38 ........ Fun 831
Buck Bumble

Ubi Soft 11/98 5.94 ........Fun 76%
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts Ltd. 3/97 5.64 ..Fun 76%
Aerofight Assault

Vic Tokai 2/98 S.83 ........Fun 71%
Knife Edge

Kenco 2799 S.64 ..i..uea...Fun 528

BASKETBALL
Kobe Bryant in NBA Courtside

Nintends 6/98 $.90 .........Fun 91%
NBA Jam '99

Iguana Ent, 1/99 5.68 ...... Fun 83%
NBA Live 'gg

Electronic Arts 1/99 5.66 ..Fun 31%
NBA Pro ‘g8

Konami 5/98 5.116 ..........Fun 758
NBA Hangtime

Williams/Midway 4/97 5.81...Fun 71%

EGO-SHOOTER
Indiziertes Spiel

Rare 11/97 5.78 ...oueaen.o.Fun 92%
Turok 2: Seeds of Evil

fcclaim 11/98 S.68 ......... Fun Bo%
Turok: Dinosaur Hunter
Acclain 3797 5.62 ...ceve..oFun B8R
Indiziertes Spiel 64

Midway 6/97 560 +.vevunnniFun 744
Hexen

Raven Software 9797 5.68 ...Fun 65%
South Park

Tguana 3/99 5.66 ......ceuee Fun 35%

FUSSBALL
FIFA'g9
Electronic Arts 5/99 5.68 .. Fun 91%
FIFA 'g8: Die
WM-Qualifikation
Electronic Arts 2/98 5.64 ..Fun 913
International Superstar
Soccer'g8
Konani 10/98 5.76 ..........Fun 903

International Superstar
Soccer 64

Konami/Mzjor A 6/97 5.62 ...
FIFA 64

Kintendo 6797 5.66 ....oceve Fun 74%

Fun B7%

BASEBALI.

All-Star Baseball 2000

Acclain 6/99 5.69 . «o o Fun B6%
All-Star Baseball P
Acclaim 9/98 5.101 .........Fun 858

AMERICAN FOOTBALL
NFL Quarterback Club "g9g

Iguana 1/99 5.86 . «Fun 9%
NFL Quaderhatk Club 98
Tguana 12/97 5.134 .........Fun 91%
Madden 64
Electronic Arts 3/98 S.77 ..Fun 88%
ROLLENSPIEL
- Quest 64
TH/Konami 9/98 5.104....... Fun &4%
GOLF
Mario Golf
Nintendo 10/99 .58 .........Fun 85K
SIMULATION
Pilotwings 64
Paradign/Nintendo 3/97 S.60 .Fun 78%
STRATEGIE
Command & Conquer
Wastwond Studios 8/99 5.68 .. Fun 82%
TENNIS
Centre Court Tennis
Hudson 3799 5,78 ...........Fun 79%
All 5tar Tennis
Ubi Soft 4/99 .55 siueveans Fun 63%
FUNRACER
Diddy Kong Racing
Rare 12/97 $.108 ...........Fun 03%

Beetle Adventure Racing

EA 5/99 5.56 covececnnoanes UM BOX
Mario Kart 653
Nintendo 6/97 5.38 ......... Fun 88%

SNOWBOARD
1080" Snowboarding
Nintende 11/98 5.84 ........
Snobow Kids
Atlus 3/98 5.76 ..eocannnes

Fun 88%

.Fun 76%

i‘*’t"‘_. % e
Acclaim 12799 572 o.ioas. e Fun B3
Power Stone
Eidos/Capcom 10/99 5.84 ... hun aak
Get Bass

Sepa 10/99 5,79 . +..Fun 80%
Racing Simulation 2

Ubi Soft 13/99 5.57 ........Fun 80%
Speed Devils

Ubi Soft 11/99 5.71 ........Fun 763
Aerowings !
Konami 41/98 §:72 ..........Fun 76%
Dynamite Cop

Sega 10099 .83 ... +ooFUn 73%

Millenium Soldier - Expendable
Infogrames 10/99 5,83 ......Fun 72X

Tokyo Highway Challenge
Crave 11/89 S.72 oooovin o Fun a7k

EISHOCKEY

NHL 'gg

Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun 8&%
NHL Breakaway "99

Acclaim 3/99 §.72 .. woe FUN TR
NHL Breakaway "98

Nintendo 3/98 §.72 .........Fun 7i%
Wayne Gretzky 3D-Hockey '98
Midway/GT B/98 5.75 ...ueens Fun Ba%
Olympic Hockey

Midway 6/98 5.82 ...........Fun 61%

Wayne Gretzky's 3D0-Hockey
Williams/Midway 7/97 S.74 ..Fun 60X

RENNSPIEL
Wave Race 64

Mintendo 3/97 S.66 .........Fun 93%
F-1 World GP2

Nintendo 6/99 $.50 .........Fun 93§
F-1 World Grand Prix

Wintendo 10/98 5.70 ........Fun 92%

Star Wars: Episode | Racer

Lucas Arts Ltd. 7/99 5.76 ..Fun 91%
Extreme-G2
Acclaim 12/98 5.70 ....eeees Fun 91%

Racing Simulation 2

UBI-50ft 10/99 5.56 ........Fun 83%
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NeoGeo-Pocket oder Wonderswan?

Seit dem Tamagotchi boomt der Handheld-Markt wie noch nie. Nintendo zeigt allen

Firmen eindrucksvoll, welches Potential in dieser Branche steckt.

intendo hat bereits seit mehre-
N ren Jahren grofien Erfolg mit
dem Game Boy, der gerade in dem
letzten Jahr an Potential zugelegt
hat. Grund dafiir war die iiberaus
erfolgreiche Pocket-Monster-Serie,
die bei uns am 8. Oktober erscheint.
Auch andere Firmen wurden auf den
Erfolg von Nintendo aufmerksam und
versuchen sich ein Stiick vom grofRen
Kuchen abzuschneiden. Spielzeug-
hersteller Bandai, welcher bereits
mit seinem Tamagotchi in den
Handheld-Markt vordrang, entwickel-
te in Zusammenarbeit mit den Koto
Laboratorys einen Handheld namens
Wonderswan. Das Produkt des ehe-
maligen Game-Boy-Erfinders Gunpei
Yoko eroberte schon nach wenigen
Monaten den Handheld-Markt und
wurde von vielen namhaften Soft-
warehdusern unterstiitzt. Spiele wie
Squaresofts Rollenspiel "Chohobo No
Dungeon” oder Banprestos Strategie-
spiel-Hit "Super Robot Wars" sorgten
fiir rekordreife Umsatze. Durch ein
zweites Steuerkreuz besitzt der
Wonderswan ein besonderes Fea-
ture, mit dem man das Gerat vertikal
oder horizontal spielen kann. So ver-
wendet zum Beispiel Namcos Klonoa
je nach Leveldesign eine verschiede-
ne Ansicht des Spiels, um gréftmag-
liche Ubersicht zu gewahren. Aller-
dings ist das Display nicht von be-
sonders guter Qualitat. Bewegt man
die Spielfigur schnell iiber den
Bildschirm, zieht sie unschéne
Streifen hinter sich her. Die kleinen
Steckmodule umfassen einen
Speicherplatz von 4 bis 16 Mbit und
bieten somit jedem Spielehersteller
geniigend Speicherplatz fiir umfang-

Kopfhoérer und dem obligatorischen
Link-Kabel, um Spiele gegeneinander
zu zocken, erscheint demnichst noch
ein weiteres niitzliches Zubehdrteil.
Ein Internet-Kit namens "Wonder-
gate” soll es dem Wonderswan-
Besitzer erméglichen, im World Wide
Web zu surfen, E-Mails zu verschi-
cken oder sich kleine Mini-Games auf
den Handheld zu laden. Ob der Won-
derswan allerdings jemals den eu-
ropéischen Markt erobern wird, ist
relativ unwahrscheinlich. Die bisher
erschienene Software ist ausschlieft-
lich auf den japanischen Markt aus-
gerichtet und diirfte hier zu Lande

reiche Spiele. Neben einem 2
] [
Wonderswan NeoGeo-Pocket-Colour Game Boy Advance T
— Hersteller Bandai SNK Nintendo -
|_Release erhaltlich (Japan) erhattlich (jp+us) August 2000 (jp) il
Auflésung 224* 144 160*152 240*160
| Sound 4 Kandle 4 Kanile TBA 1
— Graustufe/Farben 8 146 aus 4096 Farben 65000 Farben gleichzeitig T
— Link-Modus Link-Kabel Link-Kabel TBA ]
__ Unterstiitzte Konsolen pPs2 Sega Dreamcast Nintendo Dolphin A
Kontrast-Regler ja nein TBA
- Kopfhérer-Ausgang ja ja TBA 1]
I~ Steuerung 2 Steuerkreuze, 2 einzelne Kndpfe 1 Steuerkreuz, 2 Knépfe TBA T
— Grofle T4,3%121*175 mm 130*80*30,5 mm 80*135*25 mm B
| Gewicht 110¢g 145 g 140 g 1]
Batterien 1 Stiick AA 1,5 Volt 2 Stiick AA 1,5 Volt 2 Stiick AA 1,5 Volt ;
| Kalender nein ja TBA T
— Horoskop nein ja TBA -
| Weltzeituhr/Alarm nein ja TBA -

nicht sehr erfolgreich sein. Doch
nicht nur Bandai versucht sich im
Handheld-Geschéft zu etablieren. Ein
alter Hase im Spielhallen-Geschaft
dréngt mit einem eigenen Handheld
auf den Markt. Etwa zur gleichen Zeit
wie der Wonderswan erschien das
Konkurrenzprodukt von SNK. Mit dem
NeoGeo-Pocket und einigen guten
Spielhallen-Adaptionen versucht der
japanische Traditionshersteller die
Konkurrenz vom Markt zu drangen.
So richtig zu gelingen scheint dies al-
lerdings erst, seitdem eine spezielle

Color-Variante mit einem farbigen
Display auf dem Markt ist, welches
mit dem des Game Boy Color ver-
gleichbar ist. Um sténdig im Ge-
sprach zu bleiben, lieR SNK schon
anfangs verlauten, dass eine enge
Zusammenarbeit mit Segas neuster
Konsole Dreamcast angestrebt wird.
Mit "King of Fighters 99 Dream
Match" erschien vor kurzem der erste
Titel auf Segas neuer Wunder-
konsole, mit dem man seine
Kampferdaten mittels Link-Kabel auf
den Handheld transferieren kann.
Das solide verarbeitete NeoGeo-
Pocket bietet jede Menge edler
Bauteile. Mittels Micro-Schalter
steuert man die Spielfigur durch das
gestochen scharfe Display und der
Horoskopgenerator verrat einem im-
mer die Starken und Schwéchen des
eigenen Sternbildes. Der Kalender
verschafft stets einen genauen
Uberblick im Jahr, und die Weltzeit
mit Alarmfunktion lassen einen keine
Verabredung mehr verpassen. Das
Spieleangebot ist noch nicht so um-
fangreich wie beim Wonderswan,
dafiir sind sie aber qualitativ sehr
hoc‘hwerﬁg und vor allem auch fir
Nicht-]apaner verstandlich. Viele
Klassiker von SNK wurden neu iiber-
arbeitet und auf dem hauseigenen
Handheld veraffentlicht. Mit Metal
Slug 1st Mission, Magical Drop und
King of Fighters R2 sind nur einige
der hochwertigen Spiele zu nennen,
die bereits auf dem NeoGeo-Pocket-
Colour erhaltlich sind.

Der gute alte Game Boy kommt nun
doch langsam in seine Jahre.
Nintendo hat deshalb kurzerhand

—tbeschlossen, einen neuen Handheld

zu entwickeln. Das bis jetzt unter
dem Codenamen "Game Boy

“|Advance” bekannte Gerit wird in

Zusammenarbeit mit Konami ent-
wickelt und einen 32-Bit-Prozessor

_| enthalten, der von dem britischen

Chiphersteller ARM hergestellt wird.
Eine Schnittstelle fiir das Internet,

—rdie mittels Handy gespeist wird, soll

Online-Spiele jetzt auch unterwegs
maglich machen. Ebenso wurde eine
neue digitale Kamera angekiindigt,

~ mit der man mittels World Wide

Web einen optischen Eindruck vom
Spieler gegeniiver erhalten kann.

_| Nintendos neuer Wunderhandheld

soll voraussichtlich im August 2000

~Tin Japan erschienen und rechtzeitig

zum Weihnachtsgeschift bei uns in
den Laden stehen.




Als einsamer Einzelkampfer durchstreift
ihrin bester Rambo-Manier verschiede-
ne feindliche Stiitzpunkte, um so viele
Gefangene wie maglich zu befreien.
Damitihr den Auftrag bestméglich erfiil-
len konnt, stehen euch allerlei Gefahrte,
zum Beispiel ein Panzer oder ein Diisen-
jet, zur Verfiigung. Metal Slug bietet
allen Action-Fans Unterhaltung pur. An
diesem Spiel kommt kein NeoGeo-
Pocket-Besitzer vorbei.

Mit King of Fighters schrieb SNK
Automaten-Geschichte. Deshalb sollte
eines der ersten Spiele fiir den
NeoGeo-Pocket den Namen King of
Fighters R2 erhalten, wobei R2 nichts
anderes als Runde 2 bedeutet. Bei die-
ser genialen Priigelkost rund um Terry
und Ryo gerdt jeder Handheld-Fan in
Verziickung. Mit Dragonpunch und
scheinbar endlosen Combos priigelt
man sich den Weg zum finalen End-
gegner frei.

Puzzle Bobble von Taito ist wohl der
All-Time-Classic-Titel schlechthin.
Auch auf dem Wonderswan wollen
verschiedenartige Blasen sortiert
und zum Platzen gebracht werden.
Da ihr dabei unter massivem Zeit-
druck steht, ist Hektik vorprogram-
miert. Mit von der Partie ist auch
wieder der Puzzle- und der VS-
Mode, bei dem ihr gegen verschiede-
ne Computergegner antretet. Puzzle
Bobble sollte man zu jeder Jahres-
und Tageszeit bei sich tragen.

Konami beschert uns mit NBA Pro '99

einen vielversprechenden Titel fiir
den GBC. Ahnlich wie in den ver-
gleichbaren Titeln der ,grofieren”
Konsolen wahlt ihr zwischen
Freundschaftsspiel, kompletter
Saison, den Playoffs oder einem
Match gegen einen menschlichen
Kontrahenten aus. Alle NBA-Teams

Hersteller: SNK
Fakten: 6+ Levels
Spieler: 1

Hersteller: SNK

Fakten: 14 Kampfer

Spieler: 1-2 (Link)
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Hersteller: Taito
Fakten:
kopfhérertauglich
Spieler: 1-2 (Link)

samt deren Stars hielten Einzugin
den Titel, der sich fiir ein Spielchen
unterwegs bestens eignet. Lediglich
die Steuerung der Korbjager ist an-
fangs etwas gewdhnungsbediirftig,
da alle Aktionen auf zwei Buttons
gelegt wurden. Doch nach kurzer
Aufwérmphase kann NBA Pro '99
durchaus begeistern.
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Hersteller: Konami
Fakten: _
kopfhérertauglich
Spieler: 1-2 (Link)

Auch Capcom setzt auf Bandais Hand-
held. Erneut miisst ihrin Ghouls n’
Ghosts die gefangene Prinzessin aus
der Hand der Nachtwesen retten, die
sich in einer Burg verschanzt haben.
Mit Pflécken und anderen Waffen
kdmpft ihr euch den Weg zu eurer
Liebsten vor. Gouls n’ Ghosts kombi-
niert geniale Action mit tiickischen
Jump&Run-Einlagen, bei denen jeder
Wonderswan-Besitzer viele Stunden
Spaf hat.

Hersteller: Capcom
Fakten:
kopthérertauglich
Spieler: 1

Auch Namco entwickelt fleifdig fiir den
Wonderswan. Mit Klonoa, das bereits
auf der PlayStation erfolgreich war, hat
Bandai einen weiteren Top-Titel auf
seiner Liste. Als kleines Katzenwesen
erforschtihr die Welten eines riesigen
Mondschein-Museums, das von allerlei

monstrisem Ungetier bewacht wird.
Mit einem Zauberring kénntihr eure
Gegner aufheben und durch sie an ver-
steckte Schliissel und Geheimwege

kommen.

Hersteller; Namco
Fakten: 10+ Levels
kopfharertauglich
Spieler: 1
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den ﬁer;]a_hmn lleferte-'s._eig ' Spiele
anamerikanische GIs.

Erster Teil: 8-Bit

Da ein Konsolenvergleich gewiss mehr als
= nur einen Teil hergibt, haben wir uns entschlossen, den Vergleich
R} dreizuteilen. So lest ihr in der nichsten und iibernichsten

l Ausgabe jeweils alles zu den 16- bzw. 32/64-Bittern.

m einen verniinftigen Konsolenver-
U gleich realisieren zu konnen, haben
wir uns entschlossen, in dieser Ausgabe
den 8-Bit-Gerdten unseren Tribut zu zol-
len. Wir haben uns bewusst auf relevante
Gerate beschrankt, da ansonten der Platz
nicht ausreichen wiirde. Zudem wollen
wir kurz auf die Geschichte der Konsolen
eingehen, die mit dem alten
ATARIVCS 2600im Jahre 1977
ihren eigentlichen Einzug in
den Heimbereich hielten.

\

pAAR
Atari VCS 2600: 1977
begann er mit einer Li-
zenzversian von Space
Invaders seinen Erfolg.

ATARI: Der Konsolen-Vater

Das damalige Gerat mit seinem 6507 Pro-
zessor hatte eine Taktfrequenz von 1,19
Mhz. Mit bis zu 25 Millionen (!) produ-
zierten Einheiten kann das VCS einen be-
achtlichen Erfolg verbuchen. Wenn man
bedenkt, dass 1972 Nolan Bushnell zu-
sammen mit Ted Dabney die Firma Atari
mit nur 500 Dollar Startkapital griindete,
muss man noch heute dieser Verwirkli-
chung ihres Traumes Tribut zollen.

In den kommenden Jahren fiihrte die
Konsole sowie die Nochfolgertypen VCS
5200 und 7800 die Spitze an.

Nintendo Entertainment System: Schon
vor 14 Jahren durften die Amerikaner sich
das NES zulegen.

Space Invaders: Wer kennt sie nicht? Die
hungrigen Aliens stiirzen sich auf die Er-
de. Einsam und tapfer verteidigt ihr diese.

Eroberungsfeldzug: Nintendo
und Sega

Viele der Titel, die fiir VCS-Erfolg sorgten,
wurden von japanischen Entwicklungs-
firmen entwickelt und von Atari einge-
kauft bzw. lizenziert. Im Juli 1983 brachte
Nintendo in Japan sein Famicon (bei uns
NES = Nintendo Entertainment System)
auf den Markt, das 1985 in den Vereinig-
ten Staaten verkauft wurde. Europa er-
reichte es 1987 in England. Nintendos
grofier Gegenspieler Sega, der ungeheu-
re Erfahrungswerte in Arcade-Spielen
mitbrachte, trat 1986 als Konkurrent mit
dem SMS (Sega Master Systemn) in den
USA an. Beide Konsolen benutzten schon
wie das VCS Module als Trager der
Spiele-Daten, denn CDs als Speicher-
medium waren noch weitestgehend un-
bekannt. Zusatzlich war ab 1988 die PC
Engine alias TurboGrafx-16 in Amerika
erhdltlich. Allerdings erreichte diese nie
Deutschland (ausgenommen als Import).

Die Spiele: Einfach, aber gut
Viele der Spiele, die es fiir die Heimkon-
solen zu kaufen gab, waren schon langer
von den Arcade-Automaten bekannt.

PC Engine (1988): In den Staaten als
TurboGrafx-16 erschienen, arbeitete mit
einem modifizierten 6502 Chip (HuC 6280)
auf B-Bit-Basis. Leider erschien die Kon-
sole nie offiziell in Deutschland.

Sicherlich trug dies zu den Erfolgen bei.
Die bekanntesten Vertreter waren
Donkey Kong (Nintendo), Centipede
(Atari), Moon Patrol (Atari), Battle Zone
(Atari) und Pac Man (Namco).

Und ansonsten? Alles, was man
noch erwihnen sollte

Da wir auf dieser Seite die drei wichtig-
sten Systeme des 8-Bit-Zeitalters aus-
fihrlich gewlirdigt haben, wollen wir
natiirlich die weniger bekannten Vertre-
ter nicht unerwahnt lassen, als da waren:
Vectrex (1982) von MB: Mit einer Takt-
frequenz von 1,6 MHz war er mit einem
68A09 Prozessor bestiickt. Ein monochro-
ner Monitor war schon von grundauf vor-
handen. Ubrigens war der Asteroids-Klon
Mine Storm schon fest enthalten. Spiele
wurden per Modul geladen.
ColecoVision (1982) von CBS: Mit einem
Z80A Prozessor, der eine Taktfrequenz
von 3,58 MHz brachte, konnte das Coleco-
Vision schon damals Hauptgegner Atari
die Stirn bieten. Absoluter Clou, mit ei-
nem Adapter verarbeitete es sogar die
Module des Konkurrenten.

 Folge12 11!95 Konsolenve le}ch :

Master System

6507 6502 7 80

11,19 MHz 2 MHz 3,58 MHz

320 x 200 1256 x 240 256 x 192

1256 (Farbpalette}) | |52 (Farhpalette) | |64 (Farhpalette) |
16 16 32

3 (mona) 5 (mona) 4 (mano)

1977 (us) 1983(jp)/1985(us)/1987(d1) 1986 {us)
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n der letzten Ausgabe berichteten Buggys und blast damit iiber sechs

wir bereits iiber den Midway-Fun- rauhe Kurse. Beispielsweise fiihrt
racer in der Rubrik ,kurz erwdhnt”. euch das Gameplay in die sandige
Nun liegen uns Screenshots dieses Mojave Desert, in die Straflen-
actionreichen Automaten vor. Der schluchten von Las Vegas oder in die
Spieler ibernimmt die Steuerung verklifteten Pikes Peak. Durch Ein-

werfen weiterer Miinzen diirft ihr im
Speed-Shop euren Boliden richtig
aufbohren. Dieses revolutionare
(aber teure) Feature macht den ei-
gentlichen Reiz des Automaten aus,
da seine Technik nicht mehr mit den
besten Racern mithalten kann. Den-
noch ist das Zusammenspiel von
Truck und Umgebung dermafien rea-
listisch, dass Offroad Challenge ein
hervorragendes Fahrgefiihl vermit- A = !
telt! Besonders die verschiedenen - Bk 5 MANUAL
Bodenbeldge werden am Force- : < ; :
Feedback-Lenkrad spiirbar. Schnee,
Wasser, Asphalt, Matsch, Sand,

eines schweren Jeeps oder

Rutschig: Der schnelle Wechsel der Bodenbelage macht das Steuern der Buggys zu Tortur.

Schotter und Staub kommen gnaden- versteckte Fahrzeuge, die sich indivi- die Hardware die Moglichkeit, bis zu
los zum Einsatz. Zur Auswahl stehen duell auf den jeweiligen Bodenbelag vier Kabinen miteinander zu verbin-
vier wahlbare und noch einmal vier einstellen lassen. AuRerdem bietet den. (Swen)

; den die wﬁﬁenmtﬂiﬁ h
werden wieder zwei Spieler gleichzei-
‘tig um die Wette ballern bzw. tippen-
diirfen. The Typing of the Dead wird
mﬂ:ﬁrizum:?g;{ﬁ. (Swen) AuswahL Eigentlich ist es egal, mit wel:hem Ge:.ldfmsser: Durch N_achwerten einiger Spielereien: Immer w1eder tauchen animier-
: : b1 - Auto man fahrt. Hauptsache es kracht! Miinzen darf man sein Auto tunen. te Objekte am Wegesrand auf.

MEDIA-TUNNEL

Neue und gebrauchle Spiele aufl Uber 200qm

ANKAUF Wir kaufen Eure Spiele! VERKAUF — — I
Handler- und Sammleranfragen PSX Controlier ab 11,99 DM

ab 1.10.99 neue Filiale in 14641 Nauen
Telefon: 030 — 32 70 53 63 Fon & Fax: 030 - 32 70 60 34

Unser Angebot wird stindig erweitert und verbessert!

Wir fahran zur Zeit Unsere aktuslien Top-Angebote

(iber 60 verschiedene NB&4 N64 Spiele - neu und gebraucht

Gber 800 " PC ab DM 40,-

iber 500 - PlayStation PlayStation Spiele - neu und gebraucht

tiber 400 " GameBoy ab DM 40,-

iber 300 i Master System Dreamcast Spiele ab DM 79,-

tber 400 his Mega Drive ****Gebrauchte Konsolen™""
Ol 89 i Sega.Satim Super Nintendo DM 60,-

Uber 400 # Amiga Mega Drive DM 60,-
e a - Game Gear | \jaster Konsole DM 40 -

tiber 200 " Nintendo Amiga DM 40,-

Gber 500 »  SuperNintendo | yro DM 40 -

Spiele und aulerdem: Saturn DM 110,-

Atari 2600, X32, 3DO, CDI, Atari ST, C64

Spiele, darunter viele Raritaten!

Unser Service: Unser Laden:

- Spiele fir alle Systeme in Riesen-Auswahl  Media Tunnel
- An- und Verkauf von Spielen und Konsolen U-Bhf. Wilmersdorfer Str. 60/6; ggii. Woolworth

- Ein Anruf - wir kimmerm uns um den Rest 10627 Berlin

$¥¥ Wir kaufen und verkaufen alle Arten von Spielen $8¥
Funk: 0177 —61417-81/82  Tel. + Fax: 030 — 32 70 60 34

Geschaftszeiten Montag-Freltag 09.30 — 19.00 Uhr Samstag 09.30 - 16.00 Uhr

Alle Prajse incl. MwSt, Prewsiinderungen und Irrftmer vorhehalten, Ausheferung solange Vorral reicht
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Europas grofRte Videospiele-Messe fand
auch in diesem Jahr wieder in London statt.
Im Vergleich zu den vergangenen Jahren
waren nicht nur die Wetterverhiltnisse

ungewdohnlich.

ondon im September: normaler-

weise ein Garant fiir schmuddeli-
ges Nebel- bzw. Regenwetter. Nicht so
in diesem Jahr, denn am Messewo-
chenende wurden Rekordtempera-
turen von mehr als 30 Grad Celsius er-
reicht. Somit glichen einige Locations
auf dem schlecht klimatisierten
Messegelande eher einer Sauna als
einem Ausstellungsstand. Doch nicht

nur das Wetter war ungewéhnlich,
sondern auch das Wegbleiben vieler
Publisher iiberraschte bereits beim
ersten Betrachten des Messegeldndes.
So fehlte der Software-Riese EA bei-
spielsweise ganzlich. Eidos und GT
Interactive hatten zwar einen Messe-
stand, zeigten jedoch keines ihrer
kommenden Produkte. Noch enttiu-
schender ist aber der Fakt, dass Sega

Kampf der Giganten: Auf riesigen Bannern
prangten die Markenzeichen von Nintendo,
Sony und Co.

| I A o -|
Wo ist Miss Lara Croft? Am Stand von Eidos
wurden leider keinerlei Produkte gezeigt.

trotz des anstehenden Releases ihrer
neuen Dreamcast-Konsole ganzlich
der Messe fernblieben. Lediglich
Third-Party-Hersteller wie Midway,
Acclaim oder Ubi Soft prasentierten

ihre neusten Titel fiir Segas 128-Bitter.

Zu allem Ungliick blieb auch noch die
erhoffte Flut neuer Software-Titel aus.
Nur an wenigen Standen gab es echte
Neuheiten zu bestaunen. Auf den fol-
genden Seiten prasentieren wir euch
nichtsdestotrotz die Highlights der
diesjahrigen ECTS.

Abgefahrene Gestalten: Wie in jedem Jahr, so sorgten auch auf der diesjahrigen ECTS diverse
Spafivogel fiir Stimmung bei den Besuchern.

Neben Pokémon gab es noch

G\Iinl‘endo)

weitere interessante Games am Stand von
Nintendo zu bewundern.

as Motocross-Rennspiel Excitebike 64

bietet insgesamt zwdlf verschiedene
Strecken, auf denen ihr mit einer 125ccm,
einer 250ccm oder einer 500ccm starken
Crossmaschine eure Bahnen zieht. Leider
wurde am Stand von Nintendo lediglich
ein Video des Titels prasentiert. Die kom-
menden Mega-Hits Donkey Kong 64,
Perfect Dark und Jet Force Gemini dage-
gen durfte man direkt vor Ort Probe spie-
len. Donkey Kong 64 glanzte dabei durch
ein abwechslungsreiches Spielprinzip. So
milsstihr einige Levels in der genreiihli-
chen Jump&Run-Manier durch geschick-
tes Durchhiipfen meistern, wéhrend ihrin
anderen Stages eine Lorenfahrt der be-
sonderen Art erlebt. Wahrend der rasan-
ten Hetzjagd sammelt ihr Goodies ein, die
euch wichtige Punkte bringen. Gestort
werdet ihr dabei von einigen Bosewich-
tern, denen ihr gekonnt ausweicht.

Die Welle ergreift Europa: Die Nintendo-
Location stand voll im Zeichen der
Pokémon-Knuddelcharaktere.

8o

[ Donkey-Kong-Abenteuers,

Qualitativ bewegten sich alle gezeigten
Produkte auf einem enorm hohen Level.
Eine schlechte Nachricht fiir alle 007-
Fans: Leider wurde der Erscheinungs-
termin von Perfect Dark auf April des
kommenden Jahres verlegt. Ferner gab es
noch das Strategiespiel Starcraft 64 zu
bewundern, dem alle Missionen des PC-
Klassikers spendiert wurden.

Jet Force Gemini prasentierte sich
uns in einem fast fertigen Stadium
und einem hervorragenden Eindruck. f

Die Affen sind los: Noch in diesem Jahr
kommen wirin den Genuss des neuesten

Nintendo 64

ZgldajaldeL

Knapp ein Jahr nach

dem Erscheinen des besten Action-Adventures
aller Zeiten sickern bereits erste Infos zum

Nachfolger durch.

elda Gaiden knupft unmittelbar an

die Story des Vorgangers an. Dank
Links Heldentaten ist Frieden einge-
kehrt in Hyrule. Eines schonen Tages
trifft Link wahrend eines Waldspazier-
gangs einen seltsam maskierten Mann
namens Stalkid. Dieser behauptet steif
. und fest, Epona entfiihrt zu ha-
f;; _ ben. Schon Sekunden nach-
[ 2., dem er dies ausgespro-
chen hat, verschwin-
det er wieder
aufmy—
sterio-
sE Artund
Weise.
Eine

Ninfendo

ffnet sich vor ihm, durch die der
Schurke sogleich fliichtet. Link iiberlegt
nicht lange, nimmt all seinen Mut zu-
sammen und folgt dem Bosewicht
durch die Tiir ins Ungewisse. Dort an-
gelangt, macht sich der Protagonist so-
fort auf die Suche nach seinem Pferd.
Steuerungstechnisch wird Zelda Gaiden
fiir Ocarina-of-Time-Spieler keine
Neuerungen bieten. Auch die Bild-
schirmanzeigen sind aus dem Vor-
ganger bekannt. Lediglich die Leiste in
der unteren Halfte des Screens deutet
auf eine Verdnderung hin. Nintendo hat
jedoch bis zum heutigen Tage noch
nichts tiber deren Funktion bekannt
gegeben. Um den Schwierigkeitsgrad
etwas anzuheben, wird dem Spieler ein
Zeitlimit gesetzt, in dem das Abenteuer
zu l8sen ist. Schafft ihr es nicht, wird
die mysteriose Welt samt Link und

'% Gewahntgut‘ Die Steue-
\ rung wurde 1:1 vom Vor-
ganger iibernommen.

Prominenter Gast: Michael Buffer hachstpersanlich
prasentierte den Fun-Klopper Ready 2 Rumble.




Augenschmaus: Dank der Unterstiitzung des Expansion-
Paks wird die Grafik-Engine des Nachfolgers noch spekta-

kularer wirken.

Epona zerstort. Des Weiteren sollen
Masken, die ihr Link iberstreifen konnt,
eine grofie Rolle im neuen Zelda-
Adventure spielen. Diese erlauben es
euch, fremde Kreaturen fiir einen ge-
wissen Zeitraum zu steuern oder sogar
in deren Rolle zu schliipfen und somit
deren spezifische Eigenschaften zu

neue Fahigkeiten.

nutzen. Streift ihr Link beispielsweise
die so genannte Zola-Maske auf, wer-
den dessen Schwimmeigenschaften
deutlich verbessert. Die Goron-Maske
dagegen verwandelt die Spielfigurin
einen kleinen Ball, der durch enge
Zwischenrdume innerhalb der Levels
schliipfen kann. Um eine grofiere

Was kommt?

Titel

Donkey Kong 64
Jet Force Gemini
Perfect Dark

Genre

3D-Jump&Run
Shoot "em Up
Ego-Shooter

Erscheint

4. Quartal
4, Quartal
2000

Innovative Spielidee: Mittels der Verkleidungen erhalt Link

ects-special{gh gl

Mut und viel Fantasie:

Das Charakterdesign sucht
wieder seinesgleichen.

Masse gleichzeitig dargestellter Details
zu erreichen, wird natiirlich das
Expansion-Pak unterstiitzt. Ohne die
Speichererweiterung werdet ihr keine
Chance besitzen, dem kleinen Helden
bei seiner Suche nach Epona zu helfen.
Dank der Peripherie wird Zelda Gaiden
grafisch noch eindrucksvoller erschei-
nen als der Vorganger. Thr durchstreift
verschneite Landschaften, suchtin
einer eindrucksvollen Dschungelwelt
nach eurem Pferd oder durchlauft

riesige

Dungeon-

Levels. Leider

wird das Aben- %

teuer nicht vor Marz l
nachsten Jahres in S
Japan herausgebracht. Somit werden
wir also nicht vor dem kommenden
Herbst in den Genuss des neusten Link-
Abenteuers kommen. Eine ver-
dammt lange Zeit ...

Nintendo 64

Nintendo

Rumble-Pak

Ridge Racer 64 Mirz 2000 (jp)

Excitebike 64
Starcraft 64
Mario RPG 2
Mario Party 2

4. Quartal
2000
4. Quartal
2000
2000

Rennspiel
Rennspiel
Strategie
Rollenspiel

Genre-Mix I rop¢2( nicht mogl.

Gedul:lssmeL Lmder werden wir noch etwa ein

Nintendo 64

Jahr auf Links neues Abenteuer warten miissen.

Rennspiel-Fans aufgepasst:

Namcos Edel-Racer wird in Kiirze endlich auch
fiir Nintendos 64-Bitter erhaltlich sein.

idge Racer war und ist nach wie
Rvur eines der Produkte, fiir die es
sich lohnt, eine PlayStation zu besit-
zen. So holten die Programmierer mit
dem erst kiirzlich erschienenen vier-
ten Teil der Rennspiel-Saga technisch
nochmal alles aus der 32-Bit-Konsole
heraus. Die Nintendo-Fassung soll
sich laut Hersteller ebenfalls aus
dem Meer der (zumeist schwachen)
N64-Rennspiele abheben. Dem
Spieler stehen mehr als 20 unter-
schiedliche Fahrzeuge zur Verfii-
gung, mit denen ihr iiber die insge-
samt acht Strecken des Renners don-
nert. Dazu gehdren unter anderem
die Parcours der ersten heiden
PlayStation-Fassungen und drei
spezielle N64-Kurse. Das 256-Mbit-
Modul wird neben den obligatori-

schen Einspieler-Modi einen Mehr-
spieler-Modus enthalten, der es vier
menschlichen Piloten gleichzeitig
erlaubt, gegeneinander anzutreten.
Eine erste Probefahrt auf der ECTS
zeigte, dass die 3D-Engine &hnlich
rasant iiber den Bildschirm flimmert
(30 Bilder pro Sekunde), wie es bei
allen PlayStation-Versionen der Fall
war. Zudem ist von einem unsaube-
ren Aufbau des Hintergrundes oder
stérendem Nebel nichts zu sehen.
Steuerungstechnisch werden erfah-
rene RR-Piloten das Fahrverhalten
der Vehikel bereits auf den ersten
Metern wiedererkennen. Wie im
Vorbild gilt es, mit rasanten Drift-
einlagen durch die teilweise engen
Haarnadelkurven der Parcours zu
schleudern. Ebenfalls bekannt sein

Wiedererkannt? Ridge Racer 64 wird alle - S Namco sei Dank: Im Gegensatz zu vielen

Strecken der ersten beiden PlayStation-
Originale beinhalten.

"anderen N64-Titeln gibt es bei Ridge Racer

iﬁ& keine storenden Nebelbédnke.

Eerdek

Ohne CPU-Gegner? Eine nicht unerhebliche Verbesse-
rung im Vergleich zur PlayStation-Variante ist der

Vierspieler-Modus,

diirften die Musikstiicke und
die Sprecherstimmen, die in
hervorragender Qualitét
aus den Lautsprechern

Wie gehabt: Steuerungstechnisch gibt es im

"8 Vergleich zur Original-Version keinerlei

Unterschiede.

Nintendo 64

Namco
8 Strecken,
20+ Fahrzeuge, Rumble-Pak

4.Quartal

Zr32¢ sehrgut
Eindruck
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PlayStation

Klotzen statt Kleckern! Sony schenkte den

Messebesuchern bereits einen kleinen Einblick

er Sony-Stand war auch in diesem
Jahr schon rein optisch wieder
einer der Zuschauer-Magneten der
Messe. In einem abgetrennten Raum
zeigte man Videos, die das grofie
Potential der kommenden 128-Bit-
Konsole wirkungsvoll demonstrierten.
So prasentierte Sony beispielsweise
eindrucksvolle Demos der Edelpriigler
Tekken & oder Ehrgeiz 2. Am riesigen,
sehr aufwdndig gestalteten Messe-
stand stellte der Mega-Konzern zu-
dem auf mehr als 50 Displays die
kommenden Software-Titel vor. Da-
runter befand sich auch Space Debris,
ein Weltraum-Shooter der Firma
Rage. Mit einem schwer bewaffneten
Raumschiff gilt es Weltraumpiraten
oder Aliens wegzupusten. Grafisch
présentiert sich das Spiel schon jetzt
in ausgesprochen guter Qualitat. Ahn-
lich verhalt es sich auch mit der zwei-
ten Weltraumballerei am Sony-Stand,
Colony Wars: Red Sun, das leider erst
im kommenden Frithjahr in die
Regale kommt. Es stehen euch im
Sequel acht verschiedene Schiffs-
typen zur Verfiigung, die sowohlim
Weltall als auch bei Bodenmissionen

in die virtuelle Zukunft.

genutzt werden diirfen. Zudem diirft
ihr die Schiffe mitinsgesamt 32
verschiedenen Waffensystemen be-
stiicken. Spyro 2: Gateway to Glimmer
macht bereits zum jetzigen Zeitpunkt
einen hervorragenden technischen
Eindruck. Dem kleinen Drachen wur-
den neue Animationen spendiert, so
dass auch neue Aktionen des
Knuddelcharakters ermaglicht wer-
den. Zudem wurden die Levels we-
sentlich vergrofiert und damit auch
die Gesamtspielzeit um ein Vielfaches
erhoht. Ebenfalls beeindruckt waren
wir von Tombi! 2, das vor allem dank
der detaillierten 3D-Engine aus dem
Gros der Jump&Run-Spiele heraus-
stach.

Colony Wars: Red Sun scheint die Vorziige

des Vorgangers nochmals tibertreffen zu
konnen,

i€l SCED schickt den
Crash Bandicoot auf die

virtuelle Rennpiste, die bislang von Mario &

Co beherrscht wurde.

lle Jahre wieder: Crash Bandicoot er-
halt auch zu diesem Weihnachtsfest
sein neues Abenteuer. Diesmal jedoch
bewegt sich der kleine Beuteldachs auf
den Spuren des Klempners Mario, der vor
Jahren ebenfalls den Sprung vom
Jump&Run-Genre in den Funracer-
Bereich wagte. Gleich fiinf verschiedene
Rennmodi, wie Time-Trial, Champion-
ship- oder Mehrspieler-Mode, werden
dem virtuellen Rennfahrer geboten.
Nachdem ihr euch fiir eine Variante
entschieden habt, gilt es einen aus den
Crash-Bandicoot-Abenteuern bekannten
Helden zu wahlen. Neben Crash diirft ihr
beispielsweise Dr. Cortex als Fahrer aus-

s

wahlen. Jeder Charakter verfiigt iiber
individuelle Eigenschaften, was das
Fahrverhalten, das Handling oder die
Endgeschwindigkeit betrifft. Angelangt
auf der Rennpiste, stechen euch bereits
zu Beginn des Rennens die Crash-
typischen Holzkisten auf, in denen nette
Goodies, wie Bomben, Raketen oder
Bodenminen, lagern. Verstérkt wird die
Wirkung der Power-ups durch Apfel, die
ebenfalls auf der Strafte liegen. Somit
lassen sich die lastigen Gegner problem-
los von der Strecke befordern. Zusatzlich
helfen euch aufgesammelte Turbo-Packs
im Kampf um die Spitzenposition. Eine
erste Probefahrt zeigt, dass auch steue-

Wie in Mario Kart lassen sich die auf der

Was kommt?
Titel Genre Erscheint

Star 0ean ... ROUENSPIEL oo s b, QuaTtal

DeStrega v weemmsimssessnres ..Beat'em Up

Ehrgeiz... . X:

TARZAN camss sl imp & RN

sesssismsessimsssimsmammsnnnnnns O1001 "M Up

Fuftball Live! ..........

Space Debris..merreseeeeesseees Shoot "em Up cevemreeeeee

Ace Combat 3: Electrosphere...Shoot 'em Up o "

Dragon Valour ......... i ROIENSPIEL s erenerrresesin
.............. Jump & Run eeccesecicrnenn 2000

Spyro 2: Gateway to Glimmer.Jump & RUN rvereeeessmresnnne bt Quartal

Crash Team Racing ....c........ SR 1) [ T JRROSR 8 |I T

Colony Wars: Red Sun.............Shoot 'em Up oo 2000

Team Buddies .........c.cic.......Strategie/Shoot 'em Up..........2000

Barbie: Race and Ride ..........RENNSPIEL ..ooevrroerreremrsreneens 4. Quartal

Disney's Activity Centre:

A Bug's Life ereermseirs S 1 1711 (1] OO 4. Quartal

Gran Turismo 2 e.cuesmrenn e RENNSPIEL coiiecsiicrniarsscsnnens

Jackie Chan’s Stuntmaster.......Beat ‘'em U e o 2000

Formula One 99 RENNSPIL cerereresrremrseeessmsssanes 4, Quartal

Pac-Man World...,

L 7

Zeitgemafd: Tombi! 2 wurde komplettin die
dritte Dimension verfrachtet.

Leider noch nicht spielbar: M
einen Nachfolger, der jedoch erst im nach-
sten Friihjahr auf den Markt kommen wird.

Grafische Finessen, wie die auf dem Asphalt hinterlassenen Bremsstreifen, runden das
positive technische Gesamtbild ab.

strecken erinnern thematisch stark an
das letzte Crash-Abenteuer. Viele
Locations aus Crash Bandicoot: Warped,
beispielsweise die Pyramiden-Stage,
wurden geschicktin Naughty Dogs neu-
stes Produkt integriert.

rungstechnisch dem Original (Mario Kart)
kraftig nachgeeifert wurde, So lassen
sich scharfe Kurven besonders eng
nehmen, indem ihr die L- bzw. R-Taste
betatigt. Die verschiedenen Renn-

PlayStation

SCED
Dual Shock

4.Quartal

23 29¢ nicht mogl.

Elndr

.‘“ Dank des Turbo-Schubes macht ihr wichtige . Dieser Schild schiitzt euch vor gegnerischen -"""
Strecke aufgesammelten Goodies dazu Sekunden auf die Konkurrenz gut. Attacken.
' ” nutzen, die Gegner aus dem Weg zu fegen. i —
2 . AR =
> ,_‘ 82
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KONAIMI.

== Was kommt?

Metal Gear Solid 2 ist noch nicht in Sicht! Doch
auch ohne das Sequel des Abenteuers kann sich
das Line-up des Publishers wahrlich sehen lassen.

it International Track & Field 2

(siehe auch Preview in der akiu-
ellen Ausgabe) prasentierte Konami
eines der Highlights der Messe. Des
Weiteren zeigte die japanische Edel-
schmiede das in Japan (iberaus erfolg-
reiche Beatmania fiir Sonys Play-
Station. Dieser auflergewdhnliche Titel
ist eine reinrassige D]-Simulation, bei
der Schnelligkeit und gute Koordina-
tion gefragt sind. Dank eines speziel-
len Beatmania-Controllers, auf dem
fiinf Keyboard-Tasten und ein Platten-
teller integriert wurden, wird es mog-
lich sein, coole Beats zu kreieren oder
zu scratchen. Auf Wunsch diirft ihr
sogar gegen einen menschlichen
Mitstreiter antreten, um diesen im
S’ '!

entscheidenden Moment mit fetten
Rhythmen niederzukdmpfen. Fiir den
europaischen Markt wird Konami eine
spezielle Version verdffentlichen, der
namhafte DJs, wie Paul von Dyke,
Norman Cook oder Skeewiff, heifie
Beats spendieren. Der Fun-Boxer
Ready 2 Rumble wird sowohl fiir
Segas Dreamcast erscheinen als auch
fiir die PlayStation veroffentlicht. Vor
allem die DC-Fassung, die es auf dem
Midway-Messestand zu bewundern
gab, machte einen ausgesprochen gu-
ten Eindruck. Die Moves der Kampfer
lassen sich prazise ausfithren und
auch grafisch erreicht der Klopper
hochstes Genre-Niveau. Der Play-
Station-Variante hingegen fehlte es

D7 BATTLE !

€CUS-Specialigillg

Titel Genre

PlayStation

Legend of Kartia ... Rollenspiel........
Fisherman’s Bait.........c.......Sonstige Sportarten
NFL Blitz 2000........... .American Football
International Track & Field 2 .Sonstige Sortarten
Beatmania — European Edit ... MUsik eeeeereeer &4, Quartal
ISS Pro Evolution s FUBRDAL ... — 0 1T ||
Ronin Blade ... Action-Adventure .. 4. Quartal
Hell Night e eeeeeesenscseicreree AAVE LU correeecerrcscene i QUL
Ready 2 Rumble....... ..Boxen S—— 0 (7. 5 -1 |
Rally (Arbeitstitel) ... RENNSPiLl roceveicccsrcrcsnnssicsnnn 2000

3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
..., Quartal

Nintendo 64

World Driver Championship...Rennspiel ... Quartal
NBA Pro 99 2 E L T || — 4. Quartal
NHL Pro"99 EiShOCKEY mevesrerecsrmseismmsisiscnssns b
Gauntlet Legends ... ACHON woomreerereresesrrsesrerrmeeseres . QUAL
Ready 2 Rumble coe......c. SN - 1,71 | PO 0 1T -1
ROAASEENS e eeemeers s REMNSPTL b Quiartal
Tony Hawk's Skateboarding..Rennspiel . weeemmermenern. . Quartal

Dreamcast

Ready 2 Rumble ....crvevrcreree. BOXEN — R0 (151 v 1
Hydro Thunder.....ewee RENNSPIEL eoesesirerrecnenenn. 3. QAL
NFL Blitz 2000..creecricss -..American Football. 4. Quartal
NBA Showtime ......ccccecoeoor... Basketball SO 0 1147 |
Airforce Delta (Arbeitstitel) .o ACHON oo rrernnannnnnen 2000

Erscheint

—
5] ~ ',—-?'5"

leider noch etwas an spielerischer
Dynamik. Als iiberzeugend ldsst sich
auch die Automaten-Umsetzung von
Gauntlet Legends fiir Nintendos 64-
Bitter bezeichnen. Im mystischen
Abenteuer bekampft ihr als Krieger,
Bogenschiitze, Zauberer oder Walkiire
Goblins, Golems oder anderes untotes
Gesindel, das vom machtigen Damo-

nen Skorne dirigiert wird. Die riesigen
3D-Landschaften, durch die ihr euren
Helden steuert, betrachtet jhr dabei
aus der Totalen. Zum absoluten Party-
SpafR entwickelt sich Gauntlet Legends
im Mehrspieler-Modus, dank dem vier
menschliche Mitspieler gleichzeitig auf
die Reise gehen.

Gelungener Deal: Midways Ready 2 Rumble
wird hier zu Lande von Konami vertrieben.

Innovativ: Beatmania wird komplett fiir den
europdischen Markt iiberarbeitet.

o

KONAMI.

Dreamcast Eine perfekte
1:1-Automaten-Umsetzung verspricht Konamis
Hydro Thunder zu werden.

schiedenen Gefahrten zu entscheiden.
Diese unterscheiden sich beziiglich ihrer
Endgeschwindigkeit, ihres Handlings
oder ihres Durchzuges deutlich vonein-
ander. Somit ist nicht jeder Bolide unbe-
dingt auf jeder der drei Grundstrecken zu
empfehlen. Ein Kurs, der viele Haarna-
delkurven enthalt, verlangt vom Power-
boat das notige Handling, wahrend ein
Parcours mit wenigen Biegungen natiir-
lich férmlich nach einem Highspeed-
Vehikel schreit. Um wichtige Zeit gutzu-
machen, wurden den
Strecken zusatzlich
* versteckte Abkiirzun-
- “ gen spendiert. Beson-

ereits seit einiger Zeit diirfen Zocker
Bin den Spielhallen Midways unge-
wahnlichen Rennspiel-Titel Hydro Thun-
der geniefien. Dabei finden die Positions-
kampfe ausnahmsweise mal nicht auf
dem heifien Asphalt statt, sondern der
virtuelle Pilot steuert monstrése Power-
Boote iiber abgefahrene Wasser-Par-
cours, die es wahrlich in sich haben. So
erwarten euch iiberraschende Spring-
fluten, stiirmische Seen, reifsende Bache,
vereiste Flussldufe und riesige Wasser-
falle. Zu Beginn des Rennens habt ihr
euch zundchst fiir eines von drei ver-

Grafisch prasentiert sich das Rennspiel in brillanter Arcade-Qualitat.

Version deutet schon in technischer so-
wie spielerischer Hinsicht auf eine ge-
lungene 1:1-Umsetzung hin. Wir sind ge-
spannt auf eine erste Preview-Version,
die wir euch eventuell bereits in unserer
néchsten Ausgabe prasentieren diirfen.

ders gute Rennfahrer erhalten nach
erfolgreichem Bestreiten des Arcade-
Modes weitere Strecken und Power-
Boote. Ein erstes Probespiel der DC-

_Dreamcast

Midway
3+ Strecken, 3+ Fahrzeuge

Oktober

Den Detailreichtum des Rennspiels verdeut- S : f=3r ‘-?f SEhr gut
= licht beispielsweise dieser Helikopter.

| Elndruck
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Wahrend der Rennen solltet ihr euch vor
Hindernissen wie diesem Freizeitsportlerin
ll Acht nehmen.

[
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KONAMI,

verbessert worden sein. Sie

IF’F’ -Jklz dlutior
7, PlayStation Der Hauptkonkurrent von

FIFA 2000 soll dank verbesserter Details
endlich den Zenit des Genres stiirmen.
iir jede Menge Diskussionsstoff

Fsorgte bereits im letzten Jahr die
Frage, welche FuRballsimulation
denn nun die beste ist. EAs FIFA '99
hat letzten Endes dank kleiner
Details, wie der gelungeneren
Spieler-Animationen oder des besse-
ren Strategie-Parts, knapp die Nase
vor Konamis ISS Pro 98. Diese kleine

Liicke zum Genre-Leader wollen die
Programmierer mit dem diesjéhrigen
Update schlieRen. Insgesamt stehen
euch 70 unterschiedliche Teams zur
Verfligung, die in den obligatori-
schen Meisterschaftsmodi um den
begehrten Platz an der Sonne kédmp-
fen. Die kiinstliche Intelligenz der
Computergegner soll dabei deutlich

5 o

Nette Zwischensequenzen erwarten euch wihrend der Turniere.

reagieren demnach auf vor-
getragene Spielziige, so
dass es euch beispielswei-
se nicht mehr moglich sein
wird, ein und denselben
Spielzug zweimal hinterein-
ander erfolgreich durchzu-
fiihren. Zusatzlich wurden die
Animationen der Spieler deut-
lich verbessert und wirken somit
wesentlich realistischer. Ebenfalls
stark erweitert wurde die strategi-
sche Einflussnahme des Spielers auf
sein Team. Ihr diirft je nach

Spielsituation
entscheiden, ob euer Team eher
defensiv oder offensiv agiert. Da-
riiber hinaus soll das Verhalten eines
jeden einzelnen Akteurs nachhaltig
und zu jeder Zeit des Spiels beein-
flusst werden kénnen. Abgerundet
wird der iberdurchschnittliche
Gesamteindruck vom motivations-
steigernden Vierspieler-Modus, der
dank des Multitap-Adapters ausge-
tragen werden kann.

PlayStation

Natiirlich lassen sich die Spieler auf Wunsch
auch analog iiber den Rasen steuern,

qi
g b
L

-

Wl ]
G

Konami
70 Mannschaften,
LTS Vierspieler-Modus
i) 4.Quartal
y !,._

Die Wiederholungen der Tore diirfen sogar
auf Memory-Card verewigt werden,

[
-

Sf3.237 sehr gut

Elndruck
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Was kommt?

Auf der diesjahrigen ECTS prasentierte uns der
Publisher Acclaim so manche Uberraschung.
lickfang des diesjahrigen Messe-

Bstandes von Acclaim waren zwej
Ferraris (Formel-1-Bolide von Michael
Schumacher und ein Ferrari F360). Die
beiden Boliden standen nicht ohne
Grund an der Location, denn Acclaim
sicherte sich eine Lizenz des italieni-
schen Fahrzeug-Herstellers. Somit
werden alle Konsolen in naher Zukunft
mit Rennspiel-Titeln versorgt, in deren
Mittelpunkt ein solcher Renner steht.
So plant Acclaim beispielsweise einen
Formel-1-Titel, dank dem ihrim Cockpit
des aktuellen F1-Renners von Michael
Schumacher oder von Eddy Irvine Platz
nehmen diirft. Ein weiteres Highlight
des Messestandes war das vielverspre-
chende Rennspiel Project: Vanishing
Point, das leider nur auf einer Video-
leinwand prasentiert wurde. Die

Grafik-Engine, die von der englischen
Softwareschmiede Clockwork Games
Ltd. entwickelt wurde, erreicht beinahe
die Qualitat des Genre-Fiihrers Gran
Turismo 2. Wahrend der Sequenzen
gab es zudem keinerlei Schwichen im
Landschaftsaufbau zu erkennen. Ihr
durchstreift bei Vanishing Point stark
frequentierte Landstraen und jagt da-
bei die starke Konkurrenz, die sich laut
Hersteller sehrintelligent verhalten
soll, Eine erste spielbare Version des
Ego-Shooters Armorines: Projekt
S.W.AR.M. fiir Sonys CD-Schleuder
zeigte bereits, dass die Zeit von Alien
Trilogy an der Spitze des Genres schon
bald beendet sein wird. Die Levels wur-
den mit einer beinahe verschwende-
risch anmutenden Menge unterschied-
licher Details ausgeschmiickt. Last but

Titel

Dreamcast

Jeremy McGrath Supercross 2000.-Rennspiel
WWF Attitude ... Wrestling
(1157 | om———— ) (]

Genre Erscheint

2000
4, Quartal
2000

Nintendo 64

Turok:

Legenden des verlorenen Landes .Ego-Shooter.—............
NBAJam 2000 Basketball

Jeremy McGrath Supercross 2000-Rennspiel

South Park Rally ... Funracer

Seuth Park: Chef’s Luvshack —...Geschicklichkeit
Armorines: Projekt S.W.A.R.M. —..Ego-Shooter...

so—— 0 (1T, |
4. Quartal

2000
o [TE 1 ||
S— 0 (T
p— 0171 |

PlayStation
Jeremy McGrath Supercross 2000 -Rennspiel

B— 1§ 1]
4. Quartal
4, Quartal
il 2000

South Park Rally ..Funracer
South Park: Chef's Luvshack .........Geschicklichkeit
Armorines: Projekt S.W.A.RM........Ego-Shooter

PlayStation 2
FUrbaLLS oo ShOOL '2m Up

111 1]

not least wurden die Titel South Park
Rally und South Park: Chef's Luvshack,
die beide sowohl fiir die PlayStation als

auch fiir Nintendos 64-Bitter er-
scheinen werden, vorgestellt.

: A ; J ; ; . Yy
Schumis Ferrari erhielt einen Ehrenplatz auf Verriickte Locations sind nur ein Merkmal
Acclaims diesjahrigem ECTS-Messestand. -\mn vielen des neuen NBA Jam 2000.

84 v

- euch bei South Park: Chef's Luvshack.

.

- Leider noch immer nicht spi
- McGrath Supercross 2000.

i

ALY . o b,
elbar: Jeremy

Viele abgedrehte Bonusspiele erwarten




Nix, nur
N-ZONE

| N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fiir
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8 Furballs

DC/PS2 Mit einem knuddeligen
Shooter wagt Acclaim den ersten Schritt in die
Welt der Next-Generation-Konsolen.

erforschen. Ein erstes Probespiel der
Dreamcast-Version zeigt vor allem die
grafische Klasse des Titels. Die kunter-
bunten Welten wurden mit sehr vielen
liebevollen Details ausgeschmiickt.
Zudem stort kein lastiger Nebel beim
Blick in die Ferne. Weiterhin iiberzeu-

zA((Ialm 00—

sein soll. Alles in allem bleibt festzu-
halten, dass mit Furballs ein genialer
Shooterin den Startlochern steht, der
zudem dank einiger kniffliger Rétsel zu
iiberzeugen weifl. Leider miissen wir
uns mit einem ersten Preview bis zum
ndchsten Jahrtausend gedulden.

as englische Entwicklerteam von

Bizarre Creations (Formel 1, Formel
1'97) werkelt derzeit neben dem Renn-
spiel Metropolis Street Racer an einem
zweiten Projekt fiir Segas Dreamcast,
Furballs ist ein 3D-Shooter, in dem ihr
insgesamt sechs verschiedene Knuddel-
helden in bester Banjo-Kazooie-Manier
durch riesige 3D-Welten steuert. Jede

Uberraschendes.

ei LMA Manager schliipft ihr in

die Rolle eines Managers eines
Fuftball-Teams. Die auf der ECTS
gezeigte Version beinhaltete 302
europdische Clubs, die liber insge-
samt 8000 Spieler verfiigen. Um
Anfangern den Einstieq zu erleich-

E tern, wurde in die Simulation ein
) A Assistent integriert, der dem ge-
7 | stressten Méchtegern-Uli-Hoenef:

durch die aufregende Saison hilft.
Besonderes Merkmal des Titels ist,
dass LMA Manager speziell fiir die
PlayStation entwickelt wurde und

somit nicht die genreiibliche ver-
wirrende Meniifiihrung aufweist.
Eine echte Neuheit am Stand des

Music 2000 verspricht sogar vier mensch-
lichen Mitspielern gleichzeitig eine ganze
Menge Spafi.

86

Das im letzten Jahr vom englischen Edge-
Magazin zum Publisher des Jahres gewihlte
Unternehmen zeigte in diesem Jahr nur wenig

der Figuren verfiigt iiber eine spezielle
Eigenschaft, die nur dieser Charakter
beherrscht. Somit miissen alle sechs
Charaktere vom Spieler wahrend des
Abenteuers gesteuert werden. An spezi-
ellen Teleportern, die sich innerhalb der
Locations befinden, diirft ihr euch fiir
eine neue Spielfigur entscheiden, um
somit neue Locations der Stages zu

Codemasters (4

Publishers war Micro Machines 4, in
dem es ausnahmsweise mal nicht
mit ungewchnlichen Vehikeln iiber
die Parcours geht. Thr steuert viel-
mehr einen futuristisch anmutenden
Winzling durch eine virtuelle Kiiche
oder iiber einen unaufgerdumten
Schreibtisch. Daneben gab es noch
die neuste Version der Box-
Simulation Prince Naseem Boxing
und des Rennspiels No Fear
Downhill Mountainbiking zu bestau-
nen, die beide bereits einen hervor-
ragenden Eindruck hinterlieRen.
Last but not least stellte Code-
masters das Musikspiel Music 2000
vor, dank dem selbst absolut unmu-

Micro Machines geht mit noch abgedrehte-
ren Charakteren in die mittlerweile vierte

.Runde.

. kommenden Ausgabe vorliegen.

gen die comicartigen Animationen der
Charaktere, die dem Spiel ein liebevolles
Flair verleihen. Leider hatten wir noch
nicht die Maglichkeit, einen Blick auf die
PlayStation-2-Fassung zu werfen, die
grafisch noch eindrucksvoller gestaltet

‘»

Vor allem das ausgefallene Charakterdesign
ist Markenzeichen des Shooters von Bizarre
Creations.

DC/Ps2

Acclaim
6 Charaktere

An speziellen Teleportern, die in die Stages
integriert wurden, diirft ihr euch fiir einen
neuen Charakter entscheiden.

= {3 72 nicht mogl.

Emeck
Was kommt?

Titel

PlayStation
LMA MaNAGET ovoerecceemecesssspissasrss STTUBHON oo eerserssresne 2000
Prince Naseem BoXing...mm BOXEN corvecsscmssmemecsenssensnnsnnilhe QUAAL
No Fear Downhill Mountainbiking . Rennspiel . .3, Quartal
Music 2000....coeererrerrerremssrssssssssssssss MUSTK ..
Micro Machines & ...

Colin McRae Rally 2.....

TOEAWIC . L i

Genre Erscheint

sikalische Menschen coole Klidnge
kreieren. Auf der CD befinden sich
namlich Hunderte von Samples aus
den Bereichen Dance, Rock, Grunge,
Techno, House oder Rap, die ihr
lediglich geschickt aneinander fiigen
miisst. Neben diesem "Einzelspieler-
Modus” existiert zudem noch eine
Mehrspieler-Variante, in der bis zu
vier menschliche Mitspieler gleich-
zeitig miteinander musizieren.

Tadellose Steuerung: Prince Naseem Boxing
zeigte sich deutlich verbessert.

== Fine Testversion zu Nu Fear Downhill

== Die beiden Wonneproppen prasenhel‘ten
Mountainbiking soll uns bereits zur .

uns auf dulerst charmante Art Codemasters

- Music 2000.
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e _odemasters’

PlayStation

olin McRae Rally entfachte im letz-
ten Jahr heifle Diskussionen, Die
Steuerung durfte man getrost als abso-
lut realistisch einstufen, sofern Otto-
Normal-Autofahrer das tiberhaupt
kann. Die 3D-Engine war zudem sehr
flieRend und vermittelte ein sehr gutes
Geschwindigkeitsgefiihl. Hingegen
beméangelten unsere Tester, dass ihr
nur gegen die Zeit anzutreten hattet
und Gegner ganzlich fehlten. Somit
blieben auch die heifien Kopf-an-Kopf-
Duelle, die ein absolutes Spitzenrenn-
spiel unserer Meinung nach einfach
auszeichnen, leider aus. Auch die pixe-
ligen Hintergrundgrafiken boten An-
lass zur Kritik. Grafisch scheint das

Allrad-Antrieb: Das Verhalten jeder einzel-
nen Achse des Fords wird wahrend der
Rennen separat in Echtzeit berechnet.

" Colin McRae Ral

Mit dem Sequel des Rallye-
Racers startet Codemasters einen virtuellen
Angriff auf die Genre-Spitzenposition.

diesjahrige Sequel iiber jeden Zweifel
erhaben zu sein. Ihr donnert in McRaes
neuestem Sportgerat, einem Ford
Focus, durch detailreich gestaltete
HiRes-Landschaften. Der Bolide wurde
dem Original genau nachempfunden
und reagiert dank der in den
Programmcode integrierten Ford-
Telemetrie-Daten absolut realistisch.
Insgesamt geht ihrin 26 unterschiedli-
chen Landern der Erde auf Punkiejagd.
Dabei gilt es in den einzelnen Ab-
schnitten die Bestzeit herauszufahren
und somit die Konkurrenz, deren Zeiten
in jedem Abschnitt auf dem Bildschirm
eingeblendet werden, in die Schranken
zu verweisen. Leider donnert ihr also

Im Alleingang: Auf insgesamt mehr als 26
Pisten gilt es, der Zeit der Gegner davonzu-
fahren.

verhalt sich der Focus absolut realistisch.

auch in der diesjdhrigen Rallye-
Fassung vollkommen verein-
samt iiber die Pisten.
Euer grofiter Feind
sind lediglich die 4%
von euch ver-
ursachten
Unfalle und
die daraus
resultieren-
den Zeit-
verluste.

PlayStation

PIEY Was Colin McRae Rally
fehlt, steht bei TOCA an der Tagesordnung:

Codemasters

Motivierende Zweikampfe pragen den Alltag

des virtuellen Piloten.

it TOCA WTC geht einer der er-

folgreichsten Renner (insgesamt
wurden mehr als 2,5 Millionen Exem-
plare der Vorganger verkauft) in die
dritte Runde. Den riesigen Erfolg fei-
erten die Rennspiele vor allem auf-
grund des authentischen Fahrver-
haltens der Tourenwagen. Zudem
sorgten die heilen Positionskdmpfe
fiir zusatzliche Spielmotivation. Last
but not least stimmte auch der tech-
nische Gesamteindruck, wodurch bei-
de Teile im Spitzenfeld des Renn-
spiel-Genres landeten. Der nahende
dritte Teil, der auf der ECTS leider nur
als kurzer Videofilm zu bestaunen
war, fiihrt euch quer iiber den Erd-

ball. So donnert ihr beispielsweise
iiber den legendaren amerikanischen
Kurs Laguna Seca, iiber den Hochge-
schwindigkeitsparcours Hockenheim
oder iiber den F1-Kurs von Suzuka.
Dabei stehen euch 30 Tourenwagen
der Marken Peugeot, Toyota, Renault,
Volvo oder Nissan zur Verfiigung, die
alle iiber unterschiedliche Fahreigen-
schaften verfiigen. Unfallschaden
lassen sich mittels einer neuartigen
Technik (Dynamic Polygon Deforma-
tion System) noch wesentlich realisti-
scher darstellen, als es beim Vorgan-
ger der Fall war. Fasst man die ersten
Eindriicke des Renners zusammen, so
sehnen wir uns eine erste Preview-

Version herbei, dank der wir euch
konkretere Angaben zum neuesten
TOCA-Streich machen kénnen. Leider
wird dies aller Wahrscheinlichkeit
nach jedoch noch einige Zeit dauern,
da das fertige Produkt erst im
Frithjahr nachsten
Jahres auf den
Markt
kommen
soll.

Ganz nah am Vorbild: Dank der originalen Ford-Telemetrie-Daten

Made in Germany: Sogar am Steuer eines Audi TT diirft ihr zumindest virtuell Platz nehmen.

PlayStation

Codemasters o ! -
26+ Strecken, Dual Shock

2000

= f= ¢ sehr gut

Elndruck

PlayStation

Codemasters
30 originale Touren-
‘wagen, Dual Shock

2000

&= Am Limit: Wahrend der Replays lassen sich
die spektakuldren Rennszenen nochmals

2 r= ¢2¢ nicht mogl.

BEindruck

Mega Fun n/gg 87

E== Haarstraubender Uberholvorgang: Selbst
Details wie das Backfire wurden von den
Programmierern beriicksichtigt.

_genauestens begutachten.




L CCLS-5PECIa

§4 | DerRest ' -

Auch in dieser Sektion konnen wir euch leider nicht wirklich viele
% Neuheiten vorstellen.

Was kommt?

Titel Genre Publisher Erscheint

Dreamcast
Alone in the Dark 4

Action-Adventure Infogrames 2000
Rollenspiel Ubi Soft 2000
Deep Fighter...............Action-Adventure Ubi Soft 2000
Evoltition Ll o e e Rollenspiel Ubi Soft 4. Quartal
Heavy Metal..........ccucn.. EgO-Shooter Take 2 2000

Jimmy White's Cueball 2 . Billard oo errernre e Virgin Interactive 4. Quartal
Marvel vs. Capcom............Beat 'em Up wersoene.Virgin Interactive 4. Quartal
MDK 2 oo Action-Adventure Virgin Interactive.... 4. Quartal
Rayman Jump & Run Ubi Soft 2000
Speed Devils Rennspiel Ubi Soft 4. Quartal
Suzuki Alstare
Extreme Racing Rennspiel Ubi Soft i, Quartal
UEFA Striker Fufball Infogrames 4. Quartal
Star Gladiators 2 Beat ‘em Up .ommcscceeeeo.Virgin Interactive 4. Quartal
; T PP e S e ol Nintendo 64
l()i?dfoa'd R;m:lgh\tmn :E{;:l]p;re furtdre PlarStahdun erscheinen wird, kann zum jetzigen Zeitpunkt Carmageddon 64 (dt) —Rennspiel.. Virgin Interactive & Quartal
EIgEROEIBICTEY FOZEML JESAQUINEFIEN. Earthworm Jim 2 Jump & RuN s Virgin Interactive 4. Quartal
Rainbow SiX-...mrm.n.. Action-Adventure Take 2 4, Quartal
Schwachung der gegnerischen :avr:ﬂﬂmm---—lump &:jun \l:,bi So;l : guarta:
: : : > esident Evi Action-Adventure irgin Interactive . Quartal
' o .r“ ppen 18 B terf) > Messe Rugrats: Scavenger Hunt..Geschicklichkeit/Denkspiel THQ 4, Quartal
Highlight wurde uns mit Le Mans 24 ROkl A e Ubi Soft 4 Quartal
am Infogrames-Stand vorgestellt. Wildwaters Rennspiel Ubi Soft 2000

Besonderes Merkmal des Racers ist

der 24-Stunden-Modus, dank dem ihr [ RlCl !
ein gesamtes Rennen in authenti- Action Man .....wemAction-Adventure Hasbro 4. Quartal

x ; i Alone in the Dark 4..........Action-Adventure Infogrames o eeoeerveneen. 2000
scher Zeit nachspielt. Natiirlich darf Carmageddon (dt) Rennspiel Virgin Interactive 4. Quartal
- zwischendurch immer wieder ahge- Centipede -.Geschicklichkeit Hasbro. 4, Quartal
h seine tiberaus flieRende speichert werden. Ein grafisches Championship Motocross.Rennspiel THQ 4. Quartal
30-Grafik-Engine und die prachtvollen Farben,  Feuerwerk verspricht Virgins MDK 2 g_emsoi;‘tllf 3 I;Hf:cer ]R en“?;‘ {nffggrames : %axt
| mit denen die Levels ausgeschmiickt wurden. i € SCLNMPIE errporremrel UTTI GG NG e sl
2 : fiir Segas Dreamcast zu werden. Das DiN0 CriSiS e Action-Adventure., Virgin Interactive 4. Quartal

Branchenriese Eidos zeigte an 3D-Action-Adventure wurde dabei Eagle One Harrier Attack -Shoot 'em Up. e INFOQFAMES errrrrerssssscenne 2000
seinem Stand leider keine Neu- vor allem technisch im Vergleich zum (RIS P! Jump & RUN e Virgin Interactive.............2000
heiten, so dass es uns nicht méglich Vorganger vollkommen iiberarbeitet Extreme 500 Rennspiel THQ et

: i e R Fear Factor......Action-Adventure Eidos 2000
ist, erste Emdruc.ke des nahenden uvd an die Fahigkeiten des 128- Fighting Force 2 ActionAdyantiira Eidos 4. Quartal
vierten Tomb-Raider-Abenteuers zu Bitters angepasst. Ein sehr interes- Ford Racing Rennspiel Empire 2000

vermitteln. Take 2 prasentierte an santer Titel scheint auch Galerians Formula 1'99 Rennspiel Eidos 4. Quartal
ihrem futuristisch anmutenden Stand  von Crave zu werden, das in diesen Galerians Action-Adventure Crave 2000

: L - : i ion-Ad I -
Grand Theft Auto 2. Das Action- Tagen bereits in Japan erschienen ist. gfak:&omeﬂ Auto 2 ﬂ::,M:::mz T:ngames : %:xi
Adventure hat durchaus Potential Das etwas an Resident Evil 1 erin- Grandia....... Rollenspiel Ui Soft 2000

zum Mega-Hit. So steuerte beispiels- nernde Action-Adventure wird im Gute Zeiten,

weise DJ-Ikene Da Hool einen Song kommenden Jahr auf sage und schrei-  RalaiarlllP: Adventure Software 2000.. 4. Quartal
i : : . S ST Hogs of War Shoot 'em Up Infogrames ... Quartal
zum Soundtrack des Titels bei. Des be drei CDs ausgeliefert. Die riesigen Indiana Jones und
Weiteren wird es aufwandig produ- Datenmengen resultieren aus den der Turm von Babel Action-Adventure THQ 2000
zierte Werbespots geben, in denen wunderschonen Rendersequenzen, Jade Cocoon ... Rollenspiel Crave 4. Quartal
das Produkt angepriesen wird. Das die im Abenteuer die Story fortsetzen. }j’";ﬂ""' W;';"e5c”e"auz-g‘““’dtﬂr"m——mmy‘?‘"l"‘m‘“"e :'3“5‘3:
; g, 4 . . e Mans ennspie nrogrames.... - UL
Spielprinzip vo'n Grand Theﬂ Aut.o ETnen seh]r weﬂ. fortgeschrlttenen Millenium Soldier..........Shoot em Up Tnfogrames 4 Quartal
wurde entscheidend weiterentwi- Einduck hinterlie auch die N64- MTV Sports: Snowboardin’.Rennspiel THQ 4, Quartal
ckelt. In einer Stadt, die von drei Fassung des witzigen 3D-Jump&Runs Pong.. Geschicklichkeit Hasbro 4, Quartal
ﬁ f rivalisierenden Banden beherrscht Earthworm Jim 2 von Virgin Inter- g*_si“"-—s-r— i;?‘hi‘i‘;“hkf“ 1"_'3:";" :: g“a"rg:
N : i : : S 5 ainbow SiX e Action-Adventure ake . Qua
W"fj' miisst lhr euch durch fiese . active. Dabei zeichnete den Titel vor Rally Masters Rennspiel Infogrames L Quarl
Aktionen bei einer der Gangs beliebt allem der coole Humor aus, der dem Rayman 2 ... Jump & Run ———............Ubi Soft e e
machen. AnschliefRend erhaltet ihr Spieler die Lachtranen in die Augen Reel Fishing Simulation Crave 4. Quartal
Auftrage, deren Hauptziel die treibt. Resident Evil 3 Nemesis .Action-Adventure...... Eidos s 2000
_ Ronald V-Soccer Fufball Infogrames 4, Quartal
R i Shao Lin S— T THQ 4. Quartal -
l=-So:aa;0e ' ' kT W Sheep..... Geschicklichkeit Empire 4. Quartal
; : Spec Ops .Action-Adventure Take 2 4, Quartal
Star Wars:
Die dunkle Bedrohung.....Action-Adventure THQ 4, Quartal
Star Wars: Obi Wan Strategie THQ 2000
Techno Mage Rollenspiel Infogrames ..uuene 2000
The Golf Pro Golf Empire. 2000
Thrasher:
— . Skate and Destroy. Rennspiel Take 2 4. Quartal
ﬁ Tomb Raider 4................Action-Adventure Eidos &, Quartal
N T ) UEFA Manager 2000..........Simulation ... Infogrames .............2000
Le Mans 24 diirfte ein absolutes Rennspiel- === MTV Sports: Snowboardin' von THQ war UEFA Striker F'-'ﬁha" Ir!fogrames_._._................&. Quartal
Highlight des Jahres werden. einer der Uberraschungstitel der dies- _Urban Chaos_.“....____.ilchon-_Adventure Eidos 4. Quartal
. i Wrestlemania 2000 Wrestling THQ 4. Quartal

léhngen ECTS.
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Anarcho-Humor: Viva-Moderator Frank Limmermann heizte
am gut besuchten Dreamcast-Stand mit allen Mitteln ein.

W -

—

Reifepriifung: Auf der IFA-Pressekonferenz stand Sadahiko
Hirose, Sega Vize-Prasident Enterprises, Rede und Antwort.

S

Mission Impossible: Die am Infogrames-Stand préséﬂ;iieﬁé
Version des Agenten-Thrillers hinterlief einen guten Eindruck.

Eine Messe der Superlative ist es fiir die einen, fiir die Softwarebranche dennoch nur Vorprobe
zur ECTS in London. Die 75. Internationale Funkausstellung in Berlin vom 28.08. bis 05.09.1999
zeichnete sich im Video-Entertainment-Bereich deshalb besonders durch drei Ereignisse aus:

Segas Dreamcast-Premiere in Europa, das Triumvirat Interactive Entertainment und Nintendos

Pokémon-Invasion.

Dreamcast: Endlich online

Mit dem verschobenen Dreamcast-
Start (14. Oktober) im Gepéck hatte
Sega sicherlich keine leichte Aus-
gangssituation fiir ihren ersten (die
Nirnberger Spielwarenmesse aufer
Acht gelassen) groflen Deutschland-
auftritt und die als Europa-Premiere
angekiindigte Pressekonferenz,
weshalb vielleicht auch in Person von
Sadahiku Hirose, seines Zeichens
Vize-Préasident von Sega Enterprises,
wortkraftiger Rickhalt aus dem
Fernen Osten importiert wurde.
Neben den bereits bekannten Details
iiber den vollwertigen Internetzu-
gang des Dreamcast wurde im Ver-
lauf der Pressekonferenz deutlich,
wie sehr Segas Werbekampagne auf
den Aspekt des Online-Gaming zuge-
schnitten ist. Im PC-Sektor sorgten
vor allem Echtzeit-Strategiespiele
und Ego-Shooter fiir den anhaltenden
Boom der Internet-Spiele. Wahrend
Dreamcast in puncto Echzeit-
Strategie noch etwas schwach auf der
Brust ist, stehen mit Unreal und
Quake 3 Arena bereits potentielle
Ego-Shooter-Hits fiir den Online-
Betrieb in der Pipeline. Betrachtet
man die bisherigen Daten des
Schliisseltitels Shenmue, lédsst sich
auch hier ein hohes Potential fiir
gemeinschaftliche Abenteuer im Netz
prophezeien.

Dreieinighkeit: Interactive
Entertainment

Die Softwarehauser Electronic Arts
und Infogrames sowie SCED prisen-
tierten sich der Fachpresse in einer
gemeinsamen Pressekonferenz unter
dem oben genannten Pseudonym.
Uber Sinn und Zweck dieses Biind-
nisses ldsst sich lediglich spekulie-
ren. Eine gemeinsame Front gegen
den Dreamcast zu bilden wird wohl
kaum der Gedanke gewesen sein, da
Infogrames mittlerweile bereits Titel
(jedoch nicht 42, wie in unser
Humpty-Bumpty-Ausgabe zu lesen
war) fiir Segas neues Schlachtschiff
in der Pipeline und EA zumindest von
ihrer anfanglichen "Kein-Kommentar-
Haltung" Abstand genommen hat,
jedoch bis zu ihrem endgiiltigen Ein-
stieg erst die weitere Entwicklung
des Dreamcast-Verkaufs abwarten
will. Vielleicht ist das Ganze ja auch
als Versuch zu werten, entgegen aller
Konkurrenz innerhalb des Video-
spielmarktes als einheitliche Branche
aufzutreten. Ein Manko, in dem sich
die Videospielbranche auf der IFA
deutlich von anderen Geschifts-
zweigen unterschied.

Pokémon: Holt sie euch ALLE !!!
Trotz der optisch beeindruckenden
Star-Wars-Dekoration und der spiel-
baren Versionen von Jet Force

Gaststar: Jordan-Pilot Heinz-Harald Frentzen schlug sich als Zugpferd fiir Formel 199 ausgezeich-
net. Den dummen Fragen des Moderators am Sony-Stand war er jedoch auch nicht gewachsen.

90

Zu den Highlights der IFA 99 im
Entertainment-Bereich gehdrte der
Rock'n'Ride-Stuhl, der in Deutschland
iber die Firma Cyberspace geordert wer-

sche Peripheriegerét, Rennspiele, Flug-
simulatoren und 360°-Shooter im Stile
von Forsaken neu zu entdecken. Durch
spezielle Softwaretreiber und Adapter

~ | die Bewegungen des jeweiligen Gefahrts und die erfahrenen Erschiitterun-
—|9en bei Karambolagen synchron auf den Sitz des Spielers iibertragen. Da die

— Hydraulik iber einen Kompressor und die erzeugte Druckluft funktioniert,

——{sind ferner keinerlei Verschmutzungen des heimischen Wohnzimmerteppichs —_

___|durch OLzu erwarten. Preislich ist der Spaft jedoch noch deutlich iiber der

den kann. Bereits auf der CeBIT Home 98 ——
|| vorgestellt, ermglicht es dieses fantasti- —{—

A fiir das N64 und die PlayStation werden

_|1000-Mark-Grenze angesiedelt.
U ) S O [ S ()

10 O

rleben: Rock 'n’ Ride -
CTTTTTTTTTIT_[

Gemini, Donkey Kong 64 sowie
Smash Brothers stellte der grofs
angelegte Pokémon-Bereich die
Hauptattraktion des Nintendo-
Standes dar. Betrachtet man das
Konzept des Pokémon-Universums,
muss man Nintendo zugestehen,
einen potentiellen Verkaufsschlager
entworfen zu haben, der sowohl die
Sammlerleidenschaft als auch
Geschick und Geduld der jungen
Spieler anspricht. Bei mehr als 150
verschiedenen Pokémon, die nach
eigenem Ermessen zu einem schlag-
kraftigen Team zusammengestellt
und deren Attribute durch stindiges
Training und Kampfe gegen andere

gesorgt. Ferner darf in so genannten
Pokémon-Centern kraftig getauscht
und gehandelt sowie medizinische
Hilfe fiir verletzte Pokémon erbeten
werden. Nach Siegesziigen in Japan
und Amerika werden wohl auch bald
die deutschen Kids dem Pokémon-
Fieber erliegen.

~

Pokémon verbessert werden miis-
sen, ist fiir anhaltenden Spielspaf

Eingespieltes Team: Mola fiihite sich bei
Konami merklich wohl und lieferte eine
gewohnt saloppe und unterhaltsame
Moderation.

zwar sehr beeindruckend aus, ansonsten
befand sich Nintendos Stand aberin
Pokéman-Handen.

Spektakuldr: Die Star-Wars-Dekoration sah |




are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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u! « Heft 11/99 ab 6.10. * monatlich * 156 Seiten plus CD ¢« 12,80

Nachschlag - Game-
Lexikon mit Infos,
Bilder und Expeﬁten
Bewertung zu 533
PS-Games.

First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
304 PS-Games.
High Score - mit 15
Save Games und der
Memory Card in un-
entdeckte Level
vordringen: Driver,
Final Fantasy VII,
Gran Turismo u.v.a.

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Mission: Impossible,
Killer Loop, V-Rally
2, Centipede, Pong,
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: NHL
2000, Soul Reaver,

Star Wars Episode |,

Metal Gear Solid
Special Missions ...

& Oktober / 'Nn\ce&ﬂbagf

e

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Filmsequenzen zu:
Exklusiv: Action
Man, Worms 2:
Armageddon,
UEFA Striker,
Jade Cocoon,
The Next Tetris

'E'in?‘.mwf'silﬁ‘era.r

.Work in Progress -

der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu liber 21 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.
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Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 156
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes Mub fir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone ~

wissen was lauft.
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ien
Resurrection

er refn storytechnjsch der

iante gleichen. Die Grafik-
Engine dagegen wird der Leistung der
Mega-Konsole angepasst.

Bvania
Resurrection

oht erneut die Welt mit den
aren de Sonja, ein direkter
kammling der Belmonts, versucht nun
die Menschheit var der Badrohung zu bewah-
hwirkt die Engine wesentlich
| flieffender als die der letzten NB4-Version.
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iMetro 30 kombiniert bekannfe Spiel-
elemente der Klassiker Diablo, Gadntlet
iund Starcraft geschickt miteinander. Die
gesamte Menschheit kampft dabei in
einem futuristischen Szenario gegen eine
‘mysteriose feindliche R i
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Dabei erinnert derfction-
Blick ein'wenig an
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sameast] /LTS Und zum zweiten Mal versuchen wir dem
. Dreamcast gerecht zu werden. Vielleicht hat Humpty Bumpty gewusst,
/ dass die Sega-Konsole erst am 14. Oktober kommt...

2000 Rollenspiel Interplay ;‘.

tzu den Highlights der letzten Monatelin

' bester Diablo-Manier durchstreift ihr die re-
sigen Areale des Abenteuers und erweiter
kontinuierlich eure Party mit Charakteren, die
‘elich im Verlauf des Spiels begegnen.

Einer der Most-Wanted-Titél ali dem Land
der aufgehenden Sonneist Climak banders
(von Climax. Ihr steuert dabei den Helden
Swaord durch riesige, fulminant digitali-
sierte Landschaften, Uber dig Staryline ist
jedoch noch nichts bekannt.

t. Ihr kiimpft dabeigegen
rier Unifoter auf einem
m Gegensata 20 Capcoms
euch Jalecos Horror-Aben-
First-Person-Perspektive,

ropaten dnd habt Personen
; m Punkt zum nachsten zu chauffies
ren, Dabei lassen sich natiifich Goodies ein-
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: 2000 Jump & Run Infagrames ’;

Die lustigste Krokodillasche der Well wird
auch auf dem n bald sein Unwesen
treiben: Dabei unterscheiden sich die Levels.
Hediglich grafisch von dem PlayStation-Varbild
Zudem sind noch eirige Bomuis-Levels ange-
idacht, die im Original nicht enthalten sind.
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Dead or Alive 2

o

2000 Beat 'em Up Tecmo

Eine weitere direkte Naomi-Umsetzung
is1 fiir den Anf s pachsten]ahs-
tausends in der Mache. Dead or Alive2
begeisierte bereits in der 50%-Version
und wird sicher eine ernstzunehmende
Konkurrenz fiir Soul Calibur,
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P 2000 Action-Adventure NEC P
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eirien ahnlich intensiven Agenten-Thriller
lwie Metal Gear Solid handeln. Interessantar-
weise werdet ihr das Abenleuer ausver-
schiedenen Kameraperspektiven erleben,

iele Saturn-Freaks werden Sieh noch an
iEidos rinnern, Fighting
tForce umzusetzen, Wird die Software-
Ischmiede diesmal ihr Versprechen haltén
und den Straenprilgler fiir Dreamcast
umsetzen?!

Va

ert 5an Frangiseo nach Agen-
Hen, die die Stadt mit fiesen Bomben-
anschligen bedrohen, Dazu stewert ihr
den Helden aus der Third:Persan-
Perspektive,

Deep Fighter

:: 2000 Action-Adventure Ubi Saft

nvor aufterindischen Ein-
'dringlingen retten, die beginnen, den blauen
F Planeten zu zerstoren, Erste Screenshots
sehen bereits sehr beeindruckend aus.
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& 2000 Rollenspiel NEC P
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den Dreamcast Gberhaupl. Der @irekie
INachfolger soll grafisch und im Umiang
Fdeutlich verbessert werden, Teil T war
Fleider wegen der Sprachbarriere micht
spielbar.

In Japan zahlt dieses Spiel #4 denhegehr-
lesten DC-Titeln des ausgehenden fahes.
Der Saturn-Vorganger verkaufte sich séhr
gut, weshalb Sega natiirlich.an einer Forts
setzung bastelt: Angeblich sall die Geschich-
te vollkornmen neu entwickelt worden sein
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'; 2000 Action-Adventure Warp :
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BN ichits fiir schwache Neryen seheint das
neue Horror-Adventure D2 zu werden, das
laufsage un reibe yier G0-ROMS aus-
geliefert wird. Aus der Third-Person-
Perspektive steuert ihr euren Helden
bdurch die feindverseuchten Welten.

ntes Action-Spiel
erspricht DC-Titel DracoptissGult of
the Wyrm zu werden, Ihr Steuert dabei
teinen Ritter, der bei der Lasung seines

reich &ine Konsole

ht gin gutes Formel-1
iSpiel, Bie Jungs von VideoSystems haben
bereits auf der PlayStation bewiesen, dass
sie es draufhaben. Echte Falirer, Teams,
Strecken und Flairsind versprochen.

iner der genialsten Shootarder Gesc B
findet den Weg auf den Dreamcast. Beibali-
Hife geht s ausnahmsweise mal nicht darum,
sinnlos Gegnerscharen 7u beseitigen. Viel-
mehr muss man die schrecklichen Folgen
leines missgliickten Experiments abwenden.

Dreamcast

Daytona USA 2

1, dass der Modetl-3=
e-Automat auch den Weg ins Wahn-
zimmer finden wird. Dabei wurde das
dynamische Renngeschehen noch brillan-

ugetier noch in einer
20-Landschaft, jetzt Gbermmschen die
Vorabvideos mit tollen Unterwasser-
{andschaften

1 Laufen. Dartnter auch
fden bereits fertiggestellten Naomi-Auto
maten F355. Der Arcade-Hit basiert auf
tdrel Naomi-Boards und sell fir den
 Dreamcast umgesetzt werden,

Supercross 2000

2000 Rennspiel Acclaim

[ Editar, der filr
Ansonsten wurde die virluelle Schlamm4
schlachtim Vergleich zum PS-Pendant grafisch
krattig aufgewertet. Obider Crasser noch in

zeitmotivation sorgen soll.



hte )Inle_ 'E—Epu'
as Spiel basiert auf alten Feld-
r damit verbundenen
i und Ninja. Ob das'Spiel
nach Deutschland kommt, istfraglich.

5 bis ins Detail nachge-

iner termporeichen
1alt ein. Das Gebiat rund
lgar Square in London i51 nur al-
ne vor insgesamt neun Locations. Esstehen

euch dafur elf lizenzierte Autos zur Verfiigung.

Spials wurden in
enllich die Saturn-
gekurbell Yiji Nakauod

nic Team arbeilen nach neustef Mel-

dungen am Nachfolger zu diesem innovati
ven Titel

chzuemem echien
T Zahlrefche Spiel-
rriere- oder Meister-
-Games, wie Aerabic-
pa-Stil, diirften firjeden
I etwas zu bieten haben,

4, Quarial Shoot 'em Up Atlus

Projekt wird
t fir den deutsthen
etzt werden, Grind: Zumeinen
inzip und zum anderen
politisch nicht ganz astreine

"

Wisual Concepts hat sich nach NBA Fasthreak

Hiir die PlayStation erstmals einer Baskethall-
Esimulation fiir den Dreameast angenommen.

NBA 2K kammt mit einer offiziellen lizenz der
NBA daher und featured mehr als 400 indivi-

duell modellierte Kdrbewerfer.

inem Drachen warenauf

dem Satur ensteine. Warum sollte s
tbeim Dreamcast anders sein? Obrun die

Action- oder Adventure-Varante eine Fort-
setzung finden wird, steht noch affen.

n der Hand 2u weisem Mit
ks streiftihr durch mehrere
Arenen, um die sich dort befindenden Wi

dersacher ins Fadenkreuz 2u nehmen, Eine

Dezember Shoot 'em Up Interplay

Dem bereits sehr gu
Einstand auf der PS erlebis, folgt nuf des
2weite Auftritt der Herren Kt und Dr,

kins sowie Max, dem Hund. Wahlweise stegert

ihreinen der Helden durch je drel Levels Lind
Hleqt dabei Hand an viele neue Walfen.

%
@

ehir als nur ein weiterer Foothall-Titel
kommt aus der lguana-Sehmiede Einym-
fangreicher Editor und sogar die Moglich-
keit, die Schliisselmomente aus den 33 bis
Jetzt ausgespiglten Super-Bowls pachzu-
spielen, machen hungrig auf dieses Game.

Messiah
‘ 4. Quartal Action-Adventure Irrlerpiav

des rablaten 5

sotter o (@M Kinnen
Quake 3 Amena, dasurdeit
er in seine Schranken
werweist, geht hierbei vollig nete Wege.
Das Spiel wird voraussichibich nug als

on auf den Markt kommen.

Handlung direkt nach
“Abenteterstait.

tgen Zombies herumzugquilen, Technisch
erwartet uns.eine véllig in Polygandrafik
gehaltene Umgebung, und €s wird sogar

| W eine Ego-Perspekiive |bar sein.

tcast in.der Hinterhand hat. Zuyerl
{uellen zufolge kann jedach mitziemticher
‘Sicherheit davan ausgegangen werden,

dass der Drift-Racef seinen'Weg in die Next

i einen Enget dar, der auf die Er-

| e gesandi wird, um diese ordet Ackalypse
| 2u bewahren, Dazu schiiipftihe inverschiede-

ne Personen und nutet deren Fahigheiten.

Eine Umsetzung des US-Nationalsports trifft
bei uns immer auf geteilies InteressedRans
sollten sich diesen Titel
auf alle Flle varmerken, da erden Reafismus

| nicht nur beziiglich der hohen Zahlan
{Motion-Capture-Ammationen unterstiitzt.

zum Vorgang®r Rndett es sich
2 um ein waschechtesWetian-
dem ihr den Tielhelden durch
kunterbunte Welten steuert. Erste Strean-
shols des Titels zeigen bersfts, dass Rayman
2 2 den Grafik-Highlights gehéren wird.

tatigt ist e Tatsache, dass
ge Rater fir den Dremn
igen

Nicht offiziell bes
Namco seinen R

Generation antritl.




Shadow Maﬁ

iiberflissige Worte
nach Athen zu tra

itrost daven ausgehen, dass Mike Le Roi atich
fauf dem DC Maftstabe setzenwird.

& bekommteinen
sten Teil e ihr
erschiedenen Wagen
ter, die rupd um defy

:rfolgreichen Arcade-
g reameast. Man darf
getrost von einer tempareichen Ballirete-
rei ausgehen. Die bekannten Features des
Automatenvorbilds werden im Zuge die-
ser Konvertierung allesamt Verwendung

heit Yu Suzukisiehrgei-
ziges Projekt Shenmue dar Gepragt yon gi-
nem sehr h
ihr euch in eing atmospharisch unheimfich

dichte Handlung. Interaktion sl &in Schwer-

November Rennspiel Hashro

n Grad an Realismus, begalit

gt in dieselbe Kerbe wie CRIs
iger Unterschieti Man
ferngesteuerte

| Uberschlige und Spriing
Hedoch an die hervorragenden Racer heran-

sowie die varg
de grofie Ahnlichkeiten
1 aufweist, Die Heldin {51
die Polizistin Kei, die einen mysterigsen
Fall im futuristischen Tokye im Jahre 2025

msafzufig gines
h in Segas Pipeline.

einer der beiden den Kirgeren zieht. Bin
ase-Datumsteht leider noch

Spielerdiden bei
rtgehen. Wigin.der
e Hulle von Slave Zerg, um
der Menschheit daverhaften Frieden zu
stiften, Inspesamt 27 Widersacher in 13
ausladenden Levels sollt thr mit Waffen-

erm: Die 30
b ifrighei
pewall eliminieren. g

i der Konsale angeépasst.
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&, Quartal Rennspiel Sega
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otefhablilir den Pra-
ten wor allerlei tblem
ch in ginar Gang zusam-
schiizen. Bis zu 16
ath-Match per

ing, das mittlerweile

hienenist. Ihr dennert

h uber die authenti-
schen Rennpisten der Serie und kampft da-
thel um wichtige Weltmeisterschaftspunkie.

Die 2. Herausforderu ng

tha. Ega-Sheoter GT Interactiv

jeler balgen &ich mit PS-
feneinsatz inden

lmzusetzen, Als Gefangener strandet Thr
sauf einem fremden Planeten L mijsst
euch nun durch Feindesscharen und
Grafikorgien ballern,

Acclaims Top-Keilerei auf dem Breamcast!
Sowohl fi ls auch fiir PS setrteman
einen neuen Mafistab, Garniert mit ginem : stor d 2.und
spannenden Editor und vielen Originals ende HorropSplatte
Wrestlern diirf eilsgetrelier te enshots [assen Uns ber

itel d die Adern gefrieren,




Wenn es keine interessanten Themen gibt, dann machen wir eben kurzerhand unse-
re eigenen! Der wohl gréBte Druckfehler in der Mega-Fun-Geschichte zog natiirlich
weite Kreise der Entriistung nach sich. Neben dem Mauerhocker rangierte der Dau-
erbrenner Dreamcast weiterhin ganz oben auf eurer Interessenliste.

Euer Swen

Unverzeihlich
Hallo MegaFunler! Also, zu den Seiten
11 bis 13 in der Mega Fun 10/99: Das
war ja wohl nichts! Beim Konsum
dieser Seiten dréngten sich mir einige
bedeutende Fragen auf, deren Beant-
wortung keinen ldngeren Aufschub
duldet: Wer ist Humpty Bumpty?
Wann ist das 8. Oktal 20127 Wird
wirklich so weit voraus geplant fiir
den DC? (Ich dachte, dann spricht
nicht mal mehr einer von PS2 und
Dolphin) Welches verdammte Genre
soll denn 4D-Zeit&Reis sein? Hért sich
ja echt cool an. Boah! Infogrames
muss ja auch unglaublich zugelegt
haben und an den DC glauben wie an
nichts anderes, wenn sie iiber die
Halfte aller DC-Spiele rausbringen.
Schade nur, dass alle Spiele den glei-
chen Inhalt haben. Wenigstens ist der
aber einfach zu kapieren. Es geht im-
mer nur um Text. Erleben damit die
Text-Adventures auf dem DC eine
Renaissance? Ist damit schon seine
Performance ausgereizt? Aber mal im
Ernst: Ich glaube, selbst eine Ent-
schuldigung in der ndchsten Ausgahbe
kann so einen Schlamassel nicht aus-
gleichen. Am besten ihr druckt das
noch einmal zusétzlich und kostenlos
im nachsten Heft. Ach, fast hitte ich es
vergessen: Gebt doch euren Redakteu-
ren und sonstigen Mitarbeitern mal
etwas mehr zu essen (besonders Bjorn
sieht ja erbarmlich aus), dann klappt
das auch mit dem Layout, weil es nicht
mehr so haufig zu Mangelerscheinun-
gen (Blackouts?) wegen Hunger
kommt.
Jérn Littke,
jur96hdz@studserv.uni-leipzig.de

Ich darf dir versichern, Jorn, dass es
deinem Fast-Namensvetter Bjorn sehr
gut geht. Und wenn man jemanden die
Schuld fiir das Humpty-Bumpty-Fiasko
geben kann, dann bestimmt nicht un-
serem Scan-Experten. Die Mega-Fun-
Redaktion ist sich sehr wohl bewusst,
welcher eklatante Fehler uns in der
letzten Ausgabe passiert ist. Und ihr
kdnnt euch sicher sein, dass ich mich
am meisten iiber die Text-Seiten der
ganz speziellen Art aufgeregt habe,
denn immerhin betreute ich redaktio-
nell das Sega-Special. Zu den fehler-
haften Seiten kam es durch einige
ungiinstige Zufille beim Datenaus-
tausch mit der Druckerei. Wir hoffen
daher insténdig, dass ihr uns diesen
Patzer verzeiht.

Humpty Bumpty sat on the wall: Das war wohl
das meist genutzte Grafikobjekt in der Mega
Fun 10/99,

Gedankenspiele
Hi, Mega-Fun-Team! Erstein- 8
mal finde ich euer Mag klasse,
Es istinformativ, iiberschau-

bar und abwechslungsreich.
Auflerdem rechne ich euch hoch an,
dass ihr die Borse immer noch inj
Programm habt, wobei ihr bei mir an
erster Stelle steht. Da ich immer neue
Informationen brauche, kaufe ich mir
natiirlich auch andere Mags. Doch zur
Zeit gibt es nichts Vergleichbares als
eures. So, genug der Schmalzerei. Da
ich seit SNES-Zeiten schnell auf Im-
porte umgestiegen bin und alle meine
Spiele fiir PS und N64 einschlieRlich
der Konsolen aus Nippon und USA
beziehe, weif} ich die NTSG-Norm zu
schatzen. Und mich wurmt es méchtig,
wenn Firmen wie Namco, Nintendo
und Co Importstopps erteilen miissen.
Nur weil solche pubertiren Machte-
gerns sich von jedem Game Kopien
ziehen und diese am Ende noch weiter-
verkaufen. Okay, jeder spielt mal mit
dem Gedanken, doch ich bestehe auf
meine verstaubten Originale im
Schrank. Durch solche Spielereien wer-
den schliefSlich nur die Importspieler
bestraft und Firmen um ihren verdien-
ten Gewinn gebracht. Nun, da ich mirin
Kiirze die US-Version von Segas DC
zulegen werde und ich mir sicher bin,
dass auch bald Import- bzw. RGB-Um-
bauten existieren werden, stellt sich
mir die Frage zur Kompatibilitét zum
Internet. Bekannt ist ja, dass das Mo-
dem der US-Version im Vergleich zur
PAL-Version etwas schneller arbeitet.
Kommt man mit der US-Version plus
US-Modem ohne Probleme in Deutsch-
land ins Internet? Wenn ja, klappt es

auch mit dem US-DC plus irgendeinem
deutschen 33,6-Kbytes-Modem? Oder
braucht man noch irgendwelche Um-
wandler? Ubrigens, es wire gut, wenn
ihr mehr Geriichte aus dem Video-
games-Bereich mitin euer Mag nehmt,
auch wenn sie noch nicht bestatigt
sind. Darum sind es ja Geriichte.

Pierre Wand, Borna

Also, Pierre, die Internetkompatibilitat
des amerikanischen (oder japanischen)
Dreamcast in Europa ist eigentlich
schon gewahrleistet. Der Haken bei
der Sache ist jedoch, dass man den
Provider in Amerika bzw. Japan anru-
fen milsste, um iiber ihn ins Netz zu
gelangen. In diesem Falle kostet der
Internetaufenthalt entsprechend

Dreamcast, Thema Nummer 1: Noch immer
flattern unzahlige Briefe zu Segas 128-Bit-
Konsole in unsere Redaktion,

P~ DYEDDE

TEXT, TEXT,TEXT,
TEXT, TEXT, TEXT,
TEXT, TEXT,..

ZiIEMLICH WIRR,
DIE KLEINE. ABER iHR
AHUMPTY BUMPTY
iS5 SCHARF..




leserecke Bl

einem Ferngesprich nach Ubersee. Ob
es moglich sein wird, sich auch ins
deutsche Netz mit einer NTSC-Konsole
einzuwahlen, halte ich fiir sehr un-
wahrscheinlich. Aber vielleicht ent-
decken findige Tiiftler eine Maglich-
keit. Deine weiteren Fragen beziiglich
des Internets kann ich dir leider noch
nicht beantworten, da es bislang keine
Maglichkeit fiir uns gab, die Online-
Funktion des PAL-Dreamcast zu testen.
Natiirlich werden wir es so schnell wie
maglich tun und euch iiber unsere
Erfahrungen berichten.

Lob & Kritik
Hi, Mega-Fun-Red! Dies ist mein erster
Brief an euch. Zuerst machte ich euch
gratulieren. Seit der Ausgabe 12/98,
also seit dem neuen Outfit eures Maga-
zins, seid ihr die Nummer 1 fiir mich. Es
kommt zwar etwas spét, doch ich moch-
te es trotzdem loswerden. Es geht um
den Brief von Michael Schmidt. Ich
glaube, der hatte euer Mag auf der
ersten Seite aufgeschlagen und da-
nach den Brief geschrieben. Ich finde,

die Seite "Wir iiber uns” verschafft eu- %

rem Magazin ein tolles Ambiente. Am
besten finde ich die Rubrik "Dumm ge-
laufen”. Da ich erst zwdlf bin, finde ich
es gut, dass ihr nicht allzu viele fach-
technische Begriffe benutzt. Ich will
euch jetzt nicht weiter aufhalten und
komme zu meiner Frage: Ich finde,
Sonic Adventure und Virtua Fighter 3tb
haben eine bessere Wertung verdient.
Ich persénlich wiirde Sonic Adventure
92% und VF 3tb zwischen 88% und
90% geben. Was denkt ihr? Zu guter
Letzt noch etwas zum Thema Game Boy
Color: Ich kann einfach nicht glauben,
dass ein Sonic-Spiel fir den Handheld
kommen soll. Dann verliert Sega doch
ihr Maskottchen. Weiterhin viel Erfolg!
Yann Kremer, Luxemburg (Luxemburg)

Nun ja, wir finden unsere Wir-iiber-
uns-Seite eigentlich ebenfalls gut ge-
lungen und wollen sie auch weiterhin
im gewohnten Stil fortfiihren. Zumal
die kleinen Anekdoten aus dem Redak-
tionsalltag nicht irgendwelche Hirnge-
spinste sind, sondern uns wahrhaftig
widerfahren. Zum Thema Spielewer-
tungen: Jeder Leser kann und darf Wer-
tungen kritisieren, und das ist auch gut
5o, da es beweist, dass man sich mit
dem Spiel auseinander gesetzt hat.
Meine Erfahrung zeigt allerdings, dass
Meinungsabweichungen von 10% oder
weniger nicht auf Inkompetenz beru-
hen, sondern vielmehr durch die unter-
schiedlichen Geschmicker und Spieler-
typen der Tester hervorgerufen wer-
den.

Give me the Emeralds you havel
Right nowl

Wertungs-Krach: Nichtimmer sind die Leser
mit unseren Wertungen einverstanden. Spitz-
findigkeiten oder berechtigte Kritik?

Wer braucht’s ein bisschen hérter? Lara Croft
als Nude-Version im Internet,

Internet-Fundstiicke

Tach auch! Als ich nun unldngst mal
wieder auf der Suche nach

[ "‘.‘Fﬁl? giinstigen Spielen fiir die

, {‘\ PlayStation im Internet

war, fiel mein Augenmerk
auch auf einen Artikel,

~ der meines Erachtens
wohl den derzeitigen
Héhepunkt an Geschmacklosigkeit re-
préasentiert. Offensichtlich handelt es
sich bei diesem Angebot um den Ver-
such, auch die letzten Besitzer von
Tomb Raider zu befriedigen, die immer
noch verzweifelt versuchen, einen
Nackt-Cheat herauszufinden. Doch in
Anbetracht der Tatsache, dass es sich
hierbei um einen nicht eben preiswer-
ten Modellbausatz handelt, muss es
wohl auch eine Klientel fiir ein derar-
tiges Produkt geben. Ich erspare mir
einfach mal jeden weiteren Kommen-
tar. Urteilt selbst! Jetzt zu einem weit-
aus ernsterem Thema. Seit geraumer
Zeit bereits jammern ja Sony und auch
die Software-Hauser (zum Beispiel
Konami) herum, welch galaktische
Verluste sie durch Raubkopien ma-
chen. Um dem entgegenzuwirken,
versuchte man ja auch alle moglichen
Konzepte - vom Kopierschutz bis hin
zum Importverbot. All dies hat absolut
gar nichts bewirkt. Abgesehen davon
natiirlich, dass man den ehrlichen
Liebhabern der Importspiele das Le-
ben schwer und den Geldbeutel leicht
gemacht hat. Der angefiigte Internet-
Link ist nur ein Beispiel, wie beden-
kenlos die Leute bereit sind, ihre ille-
gale Ware zu offerieren. (Die Internet-
Seite enthielt ein Raubkopie-Angebot
von Final Fantasy VIII - Anm. d. Red.)
Ich selbst habe schon vor ldngerer Zeit
diverse solcher illegalen Angebote zu-
sammengetragen und sie sowohl bei
Sony direkt als auch bei der Polizei
eingereicht. Wahrend von Sony abso-
lut gar keine Reaktion kam, hat man
bei der Polizei immerhin meine Aussa-
ge aufgenommen und weitergeleitet.
Ich vermute und befiirchte jedoch,
dass auch dabei nichts herauskommen
wird, denn dies liegt mittlerweile auch
bereits etwa ein halbes Jahr zuriick.
Wie gesagt, dies ist nur eines von un-
zahligen Beispielen, wie vollkommen
bedenkenlos Raubkopien bundesweit

angeboten werden. Und eben ob ge-
nau dieses Umstandes, dass namlich
die Anbieter ihre illegale Ware ganz
unverhohlen anbieten, liegt ja wohl
der Verdacht mehr als nahe, dass
diese Leute nicht das Geringste zu
befiirchten haben. Ich finde diese Ent-
wicklung wirklich sehr bedenklich und
wiirde mir wiinschen, dass endlich
einmal etwas dahingehend unternom-
men wird, was wirklich geeignet ist,
um diesem Treiben Einhalt zu gebie-
ten.

Volker Monsees, Gnarrenburg

Wie ich bereits vor zwei Ausgaben
ankiindigte, werde ich auf den Lara-
Nackt-Teil deines Briefes nicht einge-
hen, Volker. Da es aber sicher viele Le-
ser interessiert (lechtz), drucke ich
das Foto aus dem Internet ab. Das
Thema Raubkopien fallt wohl in die
Kategorie unendliche Geschichte. Mir
ist auch schon zu Ohren gekommen,
dass die Polizei selbst Raubkopien,
egal welchen Ursprungs, nicht mit der
nitigen Konsequenz verfolgt. Woran
das liegt, bleibt offen. Ich vermute,
dass die Gesellschaft der Industrie-
lander noch nicht ganz den Sprung ins
digitale Zeitalter verwunden hat, dass
wertvolle Giiter eben nicht mehr nur
in materieller Form, sondern ebenso
als abstrakte Zahlenkolonnen von
Nullen und Einsen auf einem Daten-
tréger vorliegen kénnen. Bis die
Gesellschaft endlich kapiert, dass es
genauso ein Verbrechen ist ein Auto
zu klauen wie ein Programm zu kopie-
ren, werden sicher noch viele Jahre
ins Land gehen.

Oldies but Goldies

Nach vielen Stunden Resident, Silent
Hill und Metal Gear Solid kam es mir
mal wiederin den Sinn, einen meiner
beliebtesten Oldies zu spielen: Alone

in the Dark. Es dauerte gar nicht lange,

bis mir der Gedanke kam, was man _ "
aus diesem Spiel mit dem heuti-

gen Stand der Technik ma-
chen kann. Ich wiir-
de gern wissen, i
wie andere Fans des |
Genres dariiber den-
ken. Auferdem in-
teressiert es mich,
ob Infogrames &
selbst sich schon  J
mal Gedanken
dariiber gemacht hat, eine neue Um-
setzung des Klassikers fiir zum Bei-
spiel die PlayStation zu machen.
Matthias, M120277 @aol.com

Infogrames arbeitet zur Zeit an Alone
in the Dark 4 fiir die PlayStation (oder
eventuell PlayStation 2) und den
Dreamcast. Ich kann mich auch noch
sehr gut an meine erste Alone-in-the-
Dark-Erfahrung auf meinem alten
486er-PC (Schande iiber mich) erin-
nern. Von daher bin ich sehr gespannt
auf die neuste Version. Vor allem fra-
ge ich mich, wie sie das Flair dieses
damals genialen Spiels auf die moder-
nen Konsolen umsetzen werden.

Lesercharts
Leserhits Nintendo 64
1. Zelda - Ocarina of Time
(2) 1. Monat Action-Adventure
| Nintendo
2. F1 World Grand Prix 2
(4) 2. Monat Rennspiel
Video Systems
3. Turok 2:Seeds of Evil
(5) 8. Monat Ego-Shooter
Konami

4. Star Wars Episode 1: Racer
(1) 2. Monat Rennspiel

| Nintendo

5. Mario Kart 64

(-) 1. Monat Rennspiel
Nintendo

Leserhits PlayStation

1. Soul Reaver: Legacy of Kain
() 1. Monat Action-Adventure
 Eidos

| 2, Silent Hill

| (-) 1. Monat Action-Adventure
Konami :

‘3. V-Rally 2

' (5) 2. Monat Rennspiel

Infogrames

4.FIFA ‘g9

(1) 8. Monat FuBball
Electronic Arts

5. Command & Conquer 2:
Gegenschlag

(3) 3. Monat Strategie
Westwood Studios

Fan-Art braucht das

Land! Sicher ist euch auf-

gefallen, dass wirin den letzten

Ausgaben immer wieder die kiinstlerischen
Aktivititen unserer Leser vorgestellt haben.
Hier seht ihr eine Zeichnung von Ralf Nowak
aus Friedrichshafen.
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leserecke

EA hat keine Freunde
Hi Leute! Ich schreibe euch zum ersten
Mal. Eure Zeitschrift ist sehr informativ,
fiir mich das Wichtigste. Mit dem Index-
Dreck ist... will ich euch lieber verscho-
nen. Ich bin zum Gliick Osterreicher. Ich
habe mir den Dreamcast inklusive Sonic
schon vorbestellt, aber was ich von euch
wissen wollte: Kommen Spiele wie Half
Life oder Unreal 2 auch auf Dreamcast?
Ich liebe 3D-Action-Shooter. Aufterdem
habe ich einen Tipp fiir Sega. Sie sollten
mit John Carmack verhandeln, er konnte
vielleicht dem Dreamcast zum Erfolg
verhelfen, mit grofier Sicherheit. Er
macht einfach die besten 3D-Engines!
Noch was zur PlayStation 2 und Dolphin:
Klar, sie sind leistungsfahiger als Dream-
cast, aber was niitzt mir die Power, wenn
: ich nicht Sonic spielen kann? Zum
PR Schluss noch ein paar Worte zu Electro-
nic Arts: Sie sollen nicht denken, nur
weil sie auf die PS2 setzen, dass deshalb
die meisten User nur wegen ihnen auch
zur PS2 iibergehen. Dann haben sie sich
aber gewaltig geirrt, denn ich kann auf
Electronic Arts verzichten, und das sagen
auch viele meiner Freunde!

Christian, Graz,
jerry20@worldmailer.com

Irgendwie kann ich den ersten Teil dei-
ner Mail nicht ganz verstehen. AufSer-
dem haben wir nichts gegen Osterrei-
cher! Aber es war sicher eine gute Ent-
scheidung, sich einen Dreamcast im Vor-
feld zu sichern, wenn man zu den weni-
gen gehdren will, die das Gerét zum
Launch schon haben wollen. Ob die Ego-
Shooter-Manie auf dem Dreamcast aus-
brechen wird, ist noch nicht ganz klar.
Geriichten zufolge werden aber die
beiden von dir angesprochenen Titel
umgesetzt werden. Electronic Arts wird
sich nach dem Blitzstart von Sega in
Amerika nun noch einmal genau iiber-
legen, ob sie den Dreamcast weiterhin
ignorieren wollen. Ich wiirde diese Ab-
wartepolitik auch nicht iiberbewerten.
EA hat bisher bei noch keinem Konso-
lenstart von vornherein einen Hersteller
unterstiitzt. Also warten wir's ah!

Fan-Art, die Zweite: Ob dieses Fantasiewesen
van Hannes G, Sigrist aus Kriens ein mutierter
N64-Controller ist, kénnen wir nicht mit abso-
luter Sicherheit sagen.

' Email: _ _
 leserecke@megafun.de

Wir sind immer filr Anreguna, Kritik und
Fan-Post dankbar.

Schickt eure Briefe daher an:
Redaktion Mega Fun
Stichwort: Leserecke
Franz-Ludwig-Strafle 9
97072 Wiirzburg

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir bens-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Ver-
besserungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist Ominnlich  Oweiblich
Alter

Welche Systeme besitzt du?
OPlayStation ONintendo 64
Oandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du auer der Mega Fun?

Welche Spiele mdchtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmaRig Importspiele?

Oja CINein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Oja ONein

Beabsichtigst du dir die PlayStation-2-Konsole zuzulegen?
Oja ONein

Beabsichtigst du dir die Dolphin-Konsole zuzulegen?

Oja ONein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie geféllt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefillt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)

Sollten wir groRer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Oa ONein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten gréfer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlige/Kritiken:

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax:0931/7842515

Redaktion Mega Fun ‘ (
Stichwort: Ihr iiber uns \ / \
\\/
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LZOCKCTROTNIE RatLe

&

: rqten stehende Beschrerbung) Ansansten gibtes gegenuberdem
letzten ‘Wettbewerl keinerlei Regelanderu ngen. Nach wie vor akzeptieren wir
‘nur Einsendun e den gesamten Spielverlauf dokumentieren, um
Schummeleien nahezt komplett auszuschlieBen. Wir hitten noch zwei Bitten an
euch, was uns die Arbeit wesentlich erleichtern wiirde. Vergesst bitte nie, auf der
Verpackung anzugeben, um welches Spiel und welche Bestzeit es sich handelt.

i Spuu"das _B and aufierdem gleich an die richtige Stelle. Danke.

Die Regaln:
Sch

zuriich

.__Redaktiun Mega Fun

Zockerkdnig (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

' 97072 Wﬁlzburg

_ 'tms emfach ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann nicht
ge ; hir.kt wardenH p!us ein Passbild lll von euch an folgende Adresse:

luss itl:derulm lder Rechlsweg ist ausgmhlnssenl

1 Wir suchen den Kimpfer, der den hachsten
TM-D!INMH!MM! W]hltthﬂ

st 631 Damage Dominik Landua, Wiesbaden
2nd 100 Damage
1 3d 50 Damage

im Modus Time-Attack. Eure Schwebegleiter
drftihr frei Schnauze wihlen.

1 595999 Billy Bleifuss
ad s
| 3rd 595999

10 Vesdon Pawar gegen Serseiile

Dino Crisis

Tony Hawk’s Skateboard g» 2

tebaard-fim mit bt rateglesntell

Hiermit bestelle ich:

Die letzten
drei Augaben
von MEGA FUN
einfach nach-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrale 21, 90429 Niirnberg.

MEGA FUN 08/99 zu DM 5,90

MEGA FU;\.I (_)9}'99 zu DM 5,90

MEGA FUN 10/99 zu DM 5,90
2uziiglich ‘.-'s:r'_-dnde';lt‘l|[.I.1L|'JL|1-.‘-i!.‘—" e DM 3,-_

GESAMTBETRAG

Meine Adresse; (bitte in Druckschrift)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

~1 Gegen V0| kasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder ba

~1 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Stralle, Haus-Nr.

Konto-Nummer

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:

Telefan-Nummer {fiir evtl. Rickfragen)

Angebot gilt nur im Inland!
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Ripps & tricks 11/99
3 Nintendo 64
Force 64 (us) . iui Cheats und Tipps

Bryant in NBA Courtside (dt) Cheats
w Tetris (us)...... 58 s Cheats

=

PlayStation

Bombsrman {dt) ol i Passworter

Croc 2 (if) Cheats
Fishégmap's Bait (dt) Y Tipps
Sledﬁ | {dt) —— Fassworter
Wip3tt (i) a0 Passworter
WW_EA!Fiude (dt) Xploder-/Game-Buster-Cotes ..

o 4 |

\

', Nintendo 64
Shadow Man Yo = Teil 2

FinalFantasy Ml oo i
mmg@?}@ﬁ%@% i

rt_'FPP des monats

Joachim Kraus aus Ndk-Mondorf (weit . '|| h

| Hal SEGA hat es geschafft, alle zu iiberraschen! Allerdings
/ unfreiwillig mit einer schlechten Nachricht. Der Erscheinungs-
= termin des Dreamcast wurde auf den 14. Oktober verschoben.
Naja, wir werden sehen ..

Allen Lesern ist bestimmt die nette kleine Beilage dieser Ausgabe aufgefallen,
das SEGA Magazin. Wenn ihr euch in Sachen Dreamcast voll fit halten wollt,
diirft ihr euren Wissenshunger dort ausfiihrlich stillen. Deshalb haben wir die
Dreamcast-Corner aus den Tipps-Seiten der Mega Fun gestrichen und direkt
ins SEGA Magazin verlegt.

im Westen, fast schon wieder Osten!) zu Hilfe!
Um in Wip3out alle Tracks freizuschalten, tragt ihr euch

y& mit folgendem Fahrernamen ein: WIZZPIG. Alle zusatzli-
chen Flitzer erhaltet ihr mit: JAZZNAZ. Und die Phantom-
Klasse wird mit der Eintragung AVINIT aktiyiert, Na, wenn
das mal kein Tipp des Monats ist. Viele Griife aus der Red!
Weitere Passworter auf der nachsten Seite!

Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist
uns willkemmen. Allerdings wandern Zuschriften iiber indi-
zierte bzw. beschlagnahmte Titel direkt ins Altpapier. Einsen-
dungen, die selbst durch kreativstes Raten nicht lesbar
sind, nutzen niemanden etwas. Deshalb: Schreibt
LESERLICH! Unter den Zuschriften wird der Tipp des
Menats ausgelobt, und das bedeutet fiir den Gewinner 200

. DMiin bar. Zusatzlich verlosen wir jeden Monat in Zusammen-
arbeit mit dem Theo Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke
Games fiir euch. Vermerkt daher bitte unbedingt, welches
System ihr besitzt.

.

Redaktion Mega Fun

. Kennwort: Erste Hilfe

' Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
Fax: 0931/7842515
erstehilfe@megafun.de

4 a'J_\J”
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen! : ' L\
GreetinZZZ euer Gunther Theos Bestellhotline: 0931/3545222
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- Cheat: Haltet, sobald
Nintendo 64 (us) der Titelbildschirm
erscheint, gleichzeitig folgende Tasten gedrijcki bis ihr eine Explosion
hort:

L+Z+CP+ .

Dies kann mehrere Sekunden dauern.
Sollte der Trick nicht auf Anhieb klap-
pen, dann schaltet einfach das N64
aus und wieder ein. Auch solltet ihr
darauf achten, dass alle vier Tasten
gleichzeitig gedriickt werden. Nach
der Explosion gelangt ihr in die durch die Mannschaften, bis ihr die
Charakterauswahl. Hier kann mit den Nintendo Gamers, Nintendo Plumbers |
Tasten (<= sowie C=> der gewiinschte | —_—_—- = Yol B und das Left Field Lefties Team findet.
Startlevel eingestellt werden. Der W
entsprechende Levelname befindet
sich oben in der Mitte des Screens
(siehe Bild). Nachdem ihr euch noch
einen Charakter ausgesucht habt,
diirft ihr loslegen.

PRE-2EASON
Mit stolzen 91% fiihrt das Spiel noch sEASON

die Basketball-Games auf Nintendos PLAMOF RS
Toaster an. Hier nun einige lustige STATISTI®
Dinge fiir die deutsche Version. oOeTEme
PREFEREMCES

Menuj

=108

©

Hidden-Teams-Cheat: Markiert im
Hauptscreen die Option PRE-SEASON,
haltet die L-Taste gedriickt und dann
zusdtzlich die A-Taste. Klickt euch nun |

Vi

Alien-Kdpfe: Im Hauptscreen gebt ihr
Folgendes ein: ¢, C, (4, €=,
START, START, A, B, A, R, Z. Per B-
Taste gelangt ihr zuriick. Benutzt nun
den Hidden-Teams-Cheat und benutzt
das Team LEFT FIELD. (Ansonsten
klappt das mit den Alien-Kopfen
nicht!)

£
0
]
)
"
#
;

WViatchu

Tipps:

Zerstort zu Beginn des Spiels die
geparkten Autos. Hier findet man
gleich eine nette Bazooka.

Smasher kann bei zerstarten
Fahrzeugen auch den Motorblock als
Waffe benutzen.

Beim Flughafen solltet ihr das
Flugzeug zerschlagen, um an die
Kanone zu gelangen.

An manchen Stellen erhaltet ihr Geld, indem ihr einfach mehrmals Disco-Mode: Pausiert ein Spiel gebt Folgendes ein:
gegen die Winde rollt. A4, MR R B (2, (2,2

The New Tetris Fisherman’s Bait

- Turbo-Mode: Gebt als Namen . Wenn ihr sehen wollt, was ihr insge-
Nintendo 64 (I.IS) 2FAST4U ein und beginnt ein Spiel. PlayStatlon (dt) samt schon alles gefangen habt, dann

Hierdurch werden die herabfallenden Blocke schneller als iiblich solltet ihr diesen Cheat einmal ausprobieren:

beschleunigt. Im Startbildschirm drickt ihr

™44 LL R, LY RY X, O, Start.

Turbo-CPU-Mode: Bevor ihr ein Spielchen gegen die CPU wagt, tragt ihr Geht dann inbdie Optione_n und driickt Select. Schon solltet ihr alle eure
euch als AI2EZ4U ein. Gemeinerweise darf sich nun der Computer- geangelten Fische aufgelistet bekommen.

gegner mit der Geschwindigkeitssteigerung auseinander setzen.

Kleine Spieler: Gebt Folgendes im
Hauptmenii ein:
(=,(=2,B,R R G M4 A 2

Grofie Kopfe: Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:
=2, =2, <, R, Z, START, A, START, A, START, Z.

Ubrigens sollen zwei weitere Angelstationen anwahlbar werden, nach-
Musik-Kaleidoskop: Schaut in die e AUDQK s dem ihkr das Spiel 50- bzwAhl{)O-m:l dL;rchgespielt habt. Verstandlicher-
Audio-Optionen und stellt den Music- |4k e ™ weise konnten wir dies nicht nachpriifen.

Mode auf ,,Choose” ein. Markiert das :':'l:\::“ m '

Musikstiick und wahlt HALUCL Nun

selektiert ihr ein Einspieler-Match |
und dndert euren Namen auf HALUCI
um. Betdtigt dann die A-Taste. Als
Bonus diirft ihr nun jahrelang eine
Art Bildschirmschoner anstarren.

Achtung! Die einzelnen Passworter
laufen nur getrennt. Das bedeutet, JiA "ﬂﬁa

dass das Nintendo 64 dazwischen | SR wam:
immer resetet werden muss. Auch das [ EGESRATRATE & Z {0k ” | Bomberman
Kaleidoskop kann nur per Reset i ¥
abgestellt werden.

hat es nicht
gerade leicht, sich gegen alle Fieslinge zu behaupten.
Probiert deshalb doch einmal folgende beiden Passwarter
aus:

Fiir Modern: 93E80G97

Fiir Retro: 93EB0OGY3

Kurz vor der Abgabe trudelten
noch weitere Passworter zu
Wip3out ein. Probiert sie einfach mal aus:
BEBEDEE (anderes Turbofeldverhalten)
NOWHEELS (andere Kollisionsabfrage)
MOONFACE (unbekannt)

GEORDIE (weniger Energieverlust)
THEAIR (Wettkdmpfe freischalten)
JAZZNAZ (Phantom-Klasse)
BUNTY (Turniere)

DEPUTY (Waffen, benutzt )
LINK (Link-Mode)
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WWF Attitude —

PlayStation (dt)

Unendlich Energie Spieler 1: Spieler 3 keine Energie:
D003 8CFO 1021 D003 8CFO 1021
800E B130 0000 800E F594 00FF
D003 8CFO 1021 D003 BCFO 1021
800E B132 0000 800E F596 OOFF

Unendlich Energie Spieler 2:
D003 8CFO 1021
800E D79C 0000
D003 8CFO 1021
800E D79E 0000

Spieler 4 keine Energie:
D003 8CFO 1021
800F 138C OOFF
D003 8CFO 1021
800F 138E OOFF

Unendlich Zeit aufierhalb des
Ringes:

D003 BCFO 1021

800E B02C 0333

Unendlich Energie Spieler 3:
D003 8CFO 1021

800E F594 0000

D003 8CFO 1021

800E F596 0000

Spieler 1 extrastark:
D003 8CFO 1021
800E B188 FFFF

Unendlich Energie Spieler 4:
D003 8CFO 1021
800F 138C 0000
D003 8CFO 1021
800F 138E 0000

Spieler 1 unverwundbar:
D003 8CFO 1021

800E B18C 0000

Spieler 1 keine Energie:
D003 8CFO 1021

800E B130 OOFF

D003 8CFO 1021

B0OE B132 00FF

Spieler 1 superschnell:
D003 8CFO 1021
800E B190 FFFF

Spieler 1 kann nicht gepinnt
werden:

D003 8CFO 1021

800E BOBS 0000

Spieler 2 keine Energie:
D003 8CFO 1021
800E D79C 00FF
D003 8CFO 1021
800E D79E 00FF

¥ Storm Sled: Um an das
Play5tatmn (dt) Fahrzeug Storm Sled zu

v Die schwierigste Aufgabe in eurem
PlayStatlon (dt) Karriere-Modus stellt

. Cheat-Modes: Gebt im Titelscreen
PlayStatm" (dt) Folgendes ziigig ein.

Sled Storm

gelangen, solltet ihr folgendes Passwort eingeben:
O,A,0,R2,R2, L1, X, A.

Jackal: Mit folgendem Passwort schaltet ihr Jackal frei:
L2,12,0,R2,0,R1, L1, A.

—Tor;y Hawk’s Skateboard.

zweifelsohne das Erlangen der Hidden Tapes dar. 7

Damit ihr nicht vollends verzweifelt, hier die
ersten drei Verstecke der Bander.

1. Tape: Springt mit hoher Geschwindigkeit in
Richtung des verglasten Raumes iiber der
Pipe.

2. Tape: Springt von der Rail beim Auto mit
hoher Geschwindigkeit in Richtung der Rohre
unter euch.

3. Tape: Thr miisst zuerst ganz hoch aufs Dach und von dort auf die
Treppeniiberdachung springen. Schlieflich am vorderen Ende noch ein
beherzter Sprung und das Tape gehort euch.

Croc 2

Haltet die L1-Taste wahrend der gesamten Eingabe gedriickt:
A o) HL P 6 0:
Eine Meldung bestatigt die richtige Eingabe.

Im Spiel selbst erhaltet ihr das Cheatmeni,
indem ihr L2 + R2 gleichzeitig driickt.
Probiert dann die Option HUB. Danach
beendet ihr das Spiel (nicht die
PlayStation ausschalten!) und
gebt im Titelscreen bei gedriickt
gehaltener L1-Taste Folgendes
ein:

O, ¥, &, 1, 2.A,
Eine Meldung bestatigt
die richtige Eingabe.
Von nun an ist der kleine Croc
unzerstorbar gegen feindliche
Attacken. Allerdings funktioniert
dies bei einigen Sachen, bei-
spielsweise der Lava, nicht.

.
Hotlines der Hersteller
Alle Systeme Hier die Spielehotlines der S

listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen kannt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

pielehersteller und Vertreiber. Zusatzlich haben wir die Homepages aufge-

Acclaim:
Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

GT Interactive:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
{Me.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com

(Mo.-So. 15.00-20.00)
Infogrames:

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

Konami:

Electronic Arts: (Mo.-Fr. 14.00-18.00)
Spielehotline: 0190/900030 HP: http://www.kona
{24 Stunden téglich) Nintendo:

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
{Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

(Mo.-Fr. 13.00-19.00)

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir
die wichtigsten Fragen)

sowie 0180/5335555 01805-254392 (Helpline-Operator)
(24 Stunden taglich) 01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.acclaim.de (com) HP: http://www.gtinteractive.de (com)
Activision; Hasbro:

Spielehotline: 01805/202150

Spielehotline: 0190/510550
HP: http://www.infogrames.de

Spielehotline: 069/95081288

Spielehotline: 06026/940940
Spieleberatung: 0130/5806

HP: http://www.nintendo.de

Sega:

Spielehotline: 040/2270961
(Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: hitp://www.sega.de
Sony:

Spielehotline: 0190/578578
(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: hitp://www.playstation-europe.com
Take 2:

Spielehotline: 0190/87326836
(Mo.-Fr. 08.00-24.00)

HP: http://www.take2.de

Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
HP: hitp://www.ubisoft.de
Virgin:

040/39101300

(Mo.-Do. 15.00-20.00
Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517

mi.com




AL Komplettiosung

PlayStaion

Wer beim Rachefeldzug gegen Kain nicht ganz unvorbereitet in
den Kampf ziehen will, der sollte unsere Komplettlésung zu Rate ziehen. Hier findet ihr

wichtige Tipps und Hinweise, die euch das Uberleben in Nosgoth sichern.

Nach dem Intro findet ihr euch in einer
Art Trainingslevel wieder. Lauft den
Gang entlang, bis ihr an das Warp-Portal
kommt. Stellt euch auf das runde Sym-
bol, damit die Barriere verschwindet.
Geht bis zum ndchsten Raum und nehmt
alle Seelen auf (Bild 1), damit eure Ener-
gie wieder voll ist. Springt die grofien
Stufen hinauf und beachtet die Hinwei-
se. Gleitet mit euren Fliigeln
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tiber den Abgrund und lauft den Gang
weiter. Tétet die beiden Monster und
saugt ihre Seelen ein. Klettert den
grofen Absatz hinauf und lauft in den
ndchsten Raum. Stellt euch in den
leuchtenden Kreis und wechselt in die
reale Welt. Lauft den Gang zuriick und
springt iiber das Wasser. Geht durch die
Tiir hindurch und fliegt iber das Wasser
zu den beiden Vampirmonstern. Ihr habt
verschiedene Méglichkeiten, sie zu to-
ten. Auf Licht (Bild 2) und Wasser rea-
gieren die finsteren Gesellen iiberaus
empfindlich, aber auch der Pfahl an der
Wand befdrdert sie in die Hélle, Beach-
tet immer die Hinweise, die im Bild ein-
geblendet werden, dann sollte es euch
nicht besonders schwer fallen. Schiebt
den Steinblock unter die Offnung

(Bild 3) in der Wand und klettert hinauf.
Lauft den Gang entlang und &ffnet die
Tiir. Schnappt euch den
Speer und spieft die
£ beiden Ungeheuer
@ auf. Geht durch die
Hohle gegeniiber

vom Schloss und schleicht euch an den
Gegner heran. Spieft ihn von hinten auf
und vergesst nicht seine Seele einzu-
saugen. Jetzt kommt ihr an eine Tiir mit
einem Symbol darauf (Bild 4). Geht hin-
ein und aktiviert das Portal. Mit seiner
Hilfe kénnt ihr euch schnell von einem
Ort zum anderen teleportieren. Lauft
wieder aus dem Raum hinaus und haltet
euch links. Geht iiber die Hangebriicke
und fliegt links in die Héhle hinein. To-
tet den Gegner und dffnet die Tiir. Nach-
dem ihr die beiden Unholde getétet
habt, kdnnt ihr das Tor durchqueren.
Geht durch die rechte Tiir mit dem Sym-
bol hindurch und aktiviert ein weiteres




Portal. Lauft zuriick und &ffnet die rech-
te Holztiir. Erledigt alle Gegner und geht
durch das Metalltor hindurch. Steigt den
Turm hinauf und legt den Schalter um.
Uber die Zugbriicke geht es dann ins
Innere der Burg. Springt den Absatz
hinunter und lauft die Treppen hinauf.
Springt in den Hof und erledigt die bei-
den Monster. Geht durch die Metalltiir
hindurch und tétet das Monster. Seid
aber vorsichtig, denn es kann sich ein-
graben und plétzlich hinter euch auftau-
chen. Klettert rechts den Absatz nach
oben (Bild 5) und schiebt den Steinblock
an die linke Wand. Steigt nach oben und
geht die rechte Rampe hinauf. Tdtet die
beiden Monster und geht durch die Ei-
sentiir hindurch. Steigt die Wendeltrep-
pe hinab und aktiviert das ndchste Por-
tal. Durchquert den Raum und &ffnet die
Tiir mit dem Symbol. Springt {iber die
Plattformen iiber den See (Bild 6) und
nehmt dabei eure Fliigel zur Hilfe. Soll-
tet ihr in das Wasser fallen, findet ihr
auf der rechten Seite eine Anhdhe, auf
der ihr wieder in die reale Welt wechseln

kdnnt. Totet das Monster und &ffnet die
Metalltiir. Lauft geradeaus und geht
durch die Tiir hindurch. Steigt in das
Gewdlbe hinab und ihr findet einen
schwarzen Vampir am Boden liegen.
Hier miisst ihr in die Spektral-Welt
wechseln. Tétet das Geisterwesen und
klettert die Blicke (Bild 7) hinter dem
toten Vampir, der nicht mehr hier ist,
hoch. Oben wechselt ihr abermals in die
reale Welt zuriick, lauft iiber die Briicke
und springt auf die linke Seite. Schiebt

den Steinblock an den Absatz und hebt
ihn nach oben. Passt ihn in die Liicke
und das Gitter 6ffnet sich. Springt auf
den schmalen Steg iiber euch und von
dort aus auf eine der beiden Plattfor-
men. Seid ihr unten angekommen, zieht
ihr den Block aus der Wand

und schiebt ihn ganz nach unten. Hievt
ihn an der anderen Seite wieder nach
oben (Bild 8) und passt ihn in die Gff-
nung ein. Lauft durch das offene Tor
hindurch und wechselt wieder in die
Spektral-Welt. Klettert denselben Weg
nach oben und springt wieder auf den

erste niire

schmalen Steg. Fliegt von dort aus auf
die hohe Plattform (Bild 9) und hechtet
weiter auf den ndchsten Steg. Springt in
die Offnung und dreht die beiden Blocke
so, dass die Symbole der Quader genau
auf die der Liicke passen (Bild 10). Geht
durch das grofie Tor hindurch und
erklimmt den steilen Korridor. Oben
angekommen, schiebt ihr den Block in
die Tiefe und springt selbst hinterher.
Stellt die beiden Steine aufeinander und
schiebt sie ganz nach rechts (Bild 11).
Klettert nach oben und lauft den Gang
hinein. Totet das Monster und geht
durch die Eisentiir hindurch. Legt den
Schalter um und fahrt mit dem Aufzug
(Bild 12) nach unten. Lauft den Weg
entlang und &6ffnet die verrostete Tiir.
Betdtigt erst den Schalter (Bild 13), be-
vor ihr an der Winde dreht, Fahrt wieder
mit dem Aufzug nach oben und legt den
Schalter an dem grofien Pfeiler um (Bild
14). Jetzt senkt sich die Plattform und ihr
solltet hinterherspringen. Zieht den
Block aus der Wand und geht durch die
Offnung zwei Nischen weiter rechts (Bild
15). Lauft den Gang entlang, bis ihr in
einen groBeren Raum kommt. Klettert
nach oben und schiebt die brennenden
Blocke unter die vier Stiitzen, welche
sich an der Wand befinden (Bild 16). Ist
die Plattform nach unten gefallen, miisst
ihr die brennenden Bldcke auf die recht-
eckigen Markierungen schieben (Bild
17), bis ihr ein knackendes Gerdusch
vernehmt. Hat sich die Plattform aber-
mals gesenkt, geht ihr den Weg nach
unten weiter und durchschreitet die Tiir
zum Endgegner.
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Dieser Gegner ist kein grofies Problem.
An den verschlossenen Tiiren sind ober-
halb an der rechten und linken Seite Off-
nungen. Springt durch sie hindurch und
haltet den Schalter fest (Bild 18). Wenn
sich Malachia unter dem Tor befindet,
lasst ihr den Schalter los, damit er ein-

Sl KOmplettiosung

Malachia |

geklemmt wird. Geht an der zweiten Tiir
genauso vor und springt anschliefend
tiber den runden Zaun in der Raummitte,
Wartet, bis Malachia durch das Gitter
geht, und spurtet dann schnell zu der
Kurbel. Dreht schnell an ihr und betrach-
tet, wie der Gegner von der gigantischen
Sdge in tausend kleine Teile geschnitten
wird.

Lauft zu dem letzten Portal zuriick und
beamt euch in den Anfangsraum zuriick.
Geht den Gang hinunter und stellt euch
auf das griin schimmernde Feld. Hort
euch an, was euer Meister zu sagen hat,
und beamt euch zurlick zum See.
Springt hinein und sucht nach einem
Eisentor, hinter dem sich ein glithender
Gegenstand befindet (Bild 19). Wandelt
durch die Gitter hindurch und sammelt
das Teil ein. Lauft am Boden des Sees in
den kleinen Tunnel hinein und sucht ein
weiteres Eisentor. Geht hindurch und
lauft, bis ihr aus dem Wasser kommt.
Wandelt in die reale Welt zuriick und
werft die drei Pfeiler (Bild 20) um. In
einer kleinen Zwischensequenz erhaltet
ihr den Zauberspruch Force, mit dem ihr
in einem bestimmten Radius eine
Schockwelle auslésen kénnt. Lauft den
Gang zuriick und klettert aus dem See
hinaus. Wechselt in die reale Welt und
sucht das Portal auf. Beamt euch zu
Kains Schloss zuriick. Geht abermals
durch das offene Eisentor hindurch und
schaut nach links. Hier findet ihr einen
Steinblock, den ihr nach rechts unter-
halb des Gitters schieben solltet

(Bild 21). Stellt euch auf den Stein und
wechselt in die Spektral-Welt. Wandelt
durch das Gitter hindurch und holt euch
den glithenden Stein. Lauft wieder durch
das Eisentor hinaus und wechselt wie-
der in die reale Welt. Geht den Weg
zuriick, bis ihr an den Abyss kommt.
Springt auf die mittlere Plattform und
lauft die Holzbriicke hinab zuriick zum
Schloss. Wechselt in die Spektral-Ebene
und wandelt durch das rechte Eisentor
hindurch. Totet die beiden Monster und
wechselt zuriick in die reale Welt. Auf

dem
Ubergang
stehen nun zwei
Vampire, die ihr
toten
miisst,
damit
sich das
Tor auf
der anderen '
Seite 6ffnet. -
Geht hindurch, nehmt
den rechten Weg und
wechselt in die
Spektral-Ebene.
Durchschreitet die ndchsten
beiden Eisentore und kehrt in
die reale Welt zuriick. Geht
durch die linke Tiir hindurch
(Bild 22) und ihr steht vor
eurem Erzfeind Kain.

No. 2
"Konlakl
ain

Versucht ihn zu treffen, bevor er den
Soul Reaver aufgeladen hat (Bild 23). Er-
wischt er euch dennoch, wechselt ihr in
die Spektral-Ebene. Ladet eure Energie
auf und kehrt in die reale Welt zuriick.
Spurtet schnell zu Kain und schlagt ihn,
bevor er euch erneut erwischt. Habt ihr
den Bdsewicht dreimal erreicht, kdnnt
ihr euch eine kleine Zwischensequenz
ansehen. Als Belohnung bekommt ihr
nach dem Kampf den Soul Reaver als
Waffe.




an eine grofle Burg kommt. Haltet euch
rechts und wechselt in die reale Welt
zuriick. Lauft iiber die Briicke und 6ffnet
das Tor mit dem Soul Reaver (Bild 24).
Kehrt in die Spektral-Ebene zuriick und
wandelt durch das Metalltor. Haltet
euch rechts, gleitet iber das Wasser-
becken und kehrt in die reale Welt
zuriick. Geht den Weg zuriick und totet
die Spinnenwesen. Klettert nach oben
(Bild 25) und lauft den Gang bis zur
Holztiir. Geht hindurch und klettert
gleich links (Bild 26) auf das Silo hinauf.
Gleitet von dort auf das kleinere Silo
hintiber und springt auf den treppen-
artigen Absatz. Klettert nach oben und
dreht euch nach links. Euch gegeniiber
seht ihr eine Offnung in der Wand, zu
der ihr gleiten miisst (Bild 27). Geht ge-
radeaus und springt auf das kleine halbe
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Silo auf der linken Seite. Fliegt mit
dem High-Jump auf das Silo voraus
und benutzt diesen abermals, um auf
das Silo mit den Stacheln zu kemmen.
Gleitet zu dem grofien Eingang hiniiber
und lauft, bis ihr das Spinnenwesen
seht. Totet es und klettert den Absatz
nach oben (Bild 28). Wechselt in dem
grofien Raum in die Spektral-Ebene
und klettert die linke Réhre hinauf.
Kehrt in die reale Welt zuriick und
klettert am Rand entlang, bis ihr an
den Schalter kommt. Betétigt ihn
und lauft zur rechten Holztiir

Wechselt in die reale Welt zuriick und
offnet mit dem Soul Reaver das Tor.
Durchschreitet die Gitter, indem ihrin
die Spektral-Ebene wechselt. Lauft iber
die Briicke und beamt euch am ndchsten
Portal zuriick in den Untergrund. Lauft
zu der Stelle, an der ihr das erste Mal in
die reale Welt gewechselt habt, und

bewegt euch in die Richtung des ver-
schlossenen Gitters. Wechselt in die
Spektral-Ebene und wandelt durch die
Barriere. Geht den Weg entlang, bis ihr
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weiter. Geht den Gang ent-
lang, bis ihr zu einem Metall-
gitter kommt. Wechselt in
die Spektral-Ebene und
wandelt hindurch. Erle-

digt die Spinnenmaonster,
indem ihr sie auf die Fackeln
werft. Platziert die Steine so
in der Wand, dass die Bilder
komplett sind (Bild 29).
Wandelt duch das Gitter
zuriick und lauft zu der
linken Holztiir. Lauft den
Gang nach unten und




Geht zuriick nach oben und stellt euch
kurz auf die beiden Holzplatten, die
heruntergefahren sind. Ist das Geblise
aktiviert, fliegt ihr im Luftstrom mit eu-
ren Fliigeln nach oben und landet auf
einem Felsvorsprung. Geht nach rechts
und offnet die Holztiir, die in das grofe
Fenster eingearbeitet ist. Gleich links
befindet sich eine weitere Holztiir, die
es zu offnen gilt. Lauft bis zu dem Me-
tallgitter und wechselt in die Spektral-
Ebene. Wandelt hindurch und schiebt
die Blocke so in die Wand, dass die Luft
weitergeleitet wird (Bild 30). Geht in
den Hauptgang zuriick und lauft nach
oben. Dort findet ihr eine weitere Holz-
tiir, hinter der sich noch einmal das glei-
che Puzzle verbirgt. Lauft zuriick zu der
Glocke und schlagt sie.
Springt durch die Offnung
gegenilber der Glocke
und gleitet auf die an-
dere Seite. Sprintet
zwischen den bei-
den Fackeln hin-
durch (Bild 31)

zu einer zweiten
Glocke und
schlagt diese,
bevor die erste
verstummt, Ist die
Scheibe gebro-
chen, geht ihr an
der hdher gelege-
nen Glocke vorbei
und dreht die Kurbel rechts auf dem
Vorsprung. Wechselt schnell in die
Spektral-Ebene und lauft duch das
offene Tor neben der unteren Glocke.
Springt den Block links hoch und wech-
selt in die reale Welt. Geht durch die Tiir
hindurch und springt iber den Abgrund.
Offnet die nédchste Tiir und geht den
Gang entlang bis zu einer Holztiir. Hinter
der Tiir erwarten euch zwei Spinnen-
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monster, die ihr téten miisst. Lauft an
dem leuchtenden Stein vorbei, wechselt
in die Spektral-Ebene und wandelt duch
das Gitter hindurch. Habt ihr alle Steine
richtig eingesetzt, werden die restlichen
Felsblécke herabgelassen. Setzt alle
richtig ein und holt euch den magischen
Stein. Geht durch die Tiiren zuriick und
nehmt den linken Weg. Schnappt euch
eine der Waffen und lauft auf dem Rohr
nach oben. Folgt dem Gang, bis ihr zu
den Kristallen kommt. Wechselt hier in
die Spektral-Ebene und wandelt durch
das linke Gitter hindurch (Bild 32). Geht
den linken Weg entlang, bis ihr an drei
rostige Deckel kommt. Offnet den mitt-
leren und den rechten, damit der dritte
Kristall zerspringt (Bild 33). Lauft jetzt
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den anderen Weg entlang und 6ffnet
abermals den mittleren und den rechten
Deckel (Bild 34). Der letzte Kristall zer-
springt und ihr kdnnt alle vier Schalter
betdtigen. Fliegt mit dem Luftstrom nach
oben und landet auf einem der gelben

Rohre. Schiebt die beiden grauen Stiicke
in die Liicken und springt in die Offnung
der Wand hinein. Erledigt
die Spinnenmonster,
aktiviert die
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neg Schalter
~ am Boden

- und klet-
* tert iiber
die Plattfor-

men ganz nach oben. Gleitet
zu dem offenen Durchgang
und wechselt in die Spektral-
Ebene. Wandelt durch das Tor
hindurch und springt nach unten.
Wechselt in die reale Welt und nehmt
das Rohr in der Ecke des Raumes als
Waffe. Habt ihr alle Gegner erledigt,
dreht ihr das Ventil an dem mittleren der
drei Blécke. Springt die Rohre auf der
gegeniiberliegenden Seite hoch und
gleitet zu einem Gang, der parallel zu
m Zugang liegt (Bild 35). Wandelt -




Rohr und klettert ganz nach oben.
Schiebt den Block unter das Ventil, be-
tatigt es und klettert den Steinhaufen
hinauf zum ndchsten Tunnel. Klettert in
dem grofien Raum iber die Stiitzen auf
das Rohr hinauf und springt auf das an-
dere Rohr hiniiber. Fiigt das Zwischen-
stiick ein und klettert ganz nach oben.
Dreht am Ventil und kehrt in den Raum
mit den drei Rohren zuriick. Springt in
den Luftstrom und gleitet nach oben.
Geht den Gang entlang und die erste
Abzweigung rechts. Aktiviert das Portal
und kehrt auf den Hauptweg zuriick.

Lauft immer im Kreis und bleibt nicht
stehen. Wartet, bis Zephon seine Arme

in den Boden rammt, und zerschlagt sie.

Hat er alle Arme verloren, hammert ihr
gegen seinen Leib. Wenn er ein Ei legt,

greift ihr es euch und setzt es an
dem Flammenwerfer in Brand
(Bild 36). Werft es gegen Zephon
und wiederholt den Vorgang.
Habt ihr das Monster dreimal
getroffen, verabschiedet er sich
und fahrt in die Holle zurlick.

Auf dem Weg zum Stein-Zauber-

spruch kehrt ihr wieder zum

grofen See zurlick.

Springt auf den

Boden des Sees

und geht den

linken Tunnel

entlang. Klet-

tert am Ende

mit einem

Power-Sprung

auf den Fels und

kehrt in die reale

Welt zuriick. Er-

klimmt die beiden

Felswédnde mit eurer

neu erworbenen Fahig-

keit. Springt auf das horizon-

tale Holz und von dort aus in die

Nische hinein. Wechselt in die
Spektral-Ebene und hiipft mit dem
Power-Sprung auf das nachste Holz.
Wechselt am Ende in die reale Welt
zuriick und springt auf das ndchst héhe-
re Holz. Geht die blutige Wendeltreppe
hinauf und springt auf den Vorsprung.
Von dort aus geht es noch eine Etage
héher (Bild 37). Geht durch den Gang
rechts und lauft bis zu der Liicke in der
Mauer. Links unten seht ihr einen
Vorsprung, auf den ihr gleiten miisst
(Bild 38). Lauft den Weg entlang und
blickt vor dem Raum mit der Statue nach
rechts oben (Bild 39). Schubst den
Steinblock nach unten, denn ihr braucht
diesen fiir das ndchste Puzzle. Fiigt die
Quader wie gehabt in die Liicken und ihr

w.

bekommt den Stein-Zauberspruch. Lauft

zuriick und gleitet vom Hohleneingang
nach links, wo ihr ein weiteres Portal
aktivieren kénnt.
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Beamt euch zurlick zu der Burg, wandelt
durch die Gitter und sucht abermals den
Raum auf, in dem ihr Kain begegnet
seid. Klettert an der S&ule links neben
dem Eingang hoch (Bild 40) und folgt
dem Gang. Geht durch die linke der bei-
den Tiiren hindurch und folgt dem Weg
bis zum Grab. Lauft links vorbei und
klettert den Absatz nach oben (Bild 41),
wo ihr ein weiteres Portal aktivieren
kdnnt. Betretet jetzt das Grab und wan-

delt in der Spektral-Ebene durch das
Gittertor hindurch. Totet die Geister und
kehrt in die reale Welt zuriick. Durch-
schreitet die Holztiir und zieht den
Steinblock aus der Wand. Wechselt nach
der kleinen Cut-Szene in die Spektral-
Ebene, und ihr fallt durch ein Loch im
Boden. Wandelt durch das Gitter hin-
durch und kehrt auf dem linken Portal in
die reale Welt zuriick.

Dieser Boss ist leicht zu besiegen.
Weicht seinen gezielten Schiissen aus
und schlagt ihn, bis er taumelt. Spief3t
ihn mit dem Soul Reaver auf oder werft
ihn in das Wasser. Nachdem ihr Morlock
besiegt habt, erhaltet ihr die Fahigkeit,
mit dem Soul Reaver Projektile zu ver-
schieen und Gegenstédnde zu zerbre-
chen, die vorher unzerstérbar waren.
Um den Zauberspruch des Klanges zu
bekommen, miisst ihr wie folgt vorge-
hen. Nachdem ihr Morlock getétet habt,
miisst ihr den Ausgang mit der Holztiir
benutzen. Klettert nach oben und wan-
delt in der Spektral-Ebene durch das
Gitter hindurch. Geht zum Portal der
Serafan und kehrt in die Unterwelt
zuriick. Lauft zu der Burg und kehrt in
den Raum zuriick, in dem ihr das erste
Mal nach oben geflogen seid (Bild
42). Springt abermals in den
Luftstrom, lasst euch aber
diesmal nach unten fallen.
Geht durch die dreiecki-
ge Offnung hindurch,
bis ihr an ein Glas-
fenster kommt
(Bild 43).
Zer-
schiefit
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oben. Werft den Gloppel in die linke
Offnung hinein. Haltet den Dreieck-
Knopf gedriickt, denn so zielt es sich

leichter. Wechselt in die Spektral-Ebene

und springt auf die erste Plattform,
Kehrt in die reale Welt zuriick und
schnappt euch erneut den Gloppel.
Kémpft euch bis zur vordersten Platt-
form vor. Legt den Gloppel mit der L1-
und Viereck-Taste auf den Boden und
zerschiet das Fenster. Werft den
Gloppel hinterher und wechselt in die
Spektral-Ebene. Springt in die Offnung
und wechselt erneut in die reale Welt.
Greift den Gléppel und lauft bis zu der
Glocke. Schlagt sie, und der Zauber-
spruch des Klanges ist euer.

klettert #

nach oben. Wandelt durch das " ¥V

Gitter hindurch und lauft an die
andere Seite des Raumes. Nehmt den
Gloppel und klettert am Gitter nach




Sucht das nachste Portal auf und beamt
euch zum Grab der Serafan zuriick. Geht
zu der Stelle zuriick, an der ihr Morlock
besiegt habt, und schieft auf den
Steinblock mit dem Kreissymbol. Geht
hindurch und lauft durch das Wasser.
Kehrt auf der anderen Seite in die reale
Welt zuriick und spingt tiber die Platt-
form auf die andere Seite des Sees.
Klettert die Wand nach oben und springt
von dort aus auf die kleinste der Sdulen
(Bild 44). Schief3t den Block von der
Sdule und springt auf die andere Seite.
Geht durch die Holztiir und geht den
rechten Weg entlang. Wandelt durch das
Metallgitter und kehrt in die reale Welt
zuriick. SchieBt auf den Block hinter den
Gittern, damit er an die Wand rutscht.
Kehrt in die Spektral-Welt zuriick und
durchschreitet das Gitter. Klettert den
Block hinauf und springt zu der Offnung
oberhalb. Lauft den Gang entlang,
wandelt durch das Gitter und kehrt in
die reale Welt zuriick. Im Wasser seht ihr
jetzt Schiffe liegen. Gleitet hiniiber und
stellt euch auf die hohere Seite. Wech-
selt in die Spektral-Ebene und klettert
den Absatz hinauf. Geht den Gang
entlang und kehrt in die reale Welt
zuriick. Durchschreitet die linke Tir

und aktiviert ein weiteres Portal.

Kehrt zuriick und nehmt die gegeniiber-
liegende Tiir. Schief3t auf die Tiir mit
dem Kreissymbol und geht hindurch.
Springt auf den kleinen Absatz unter
euch und gleitet mit dem Power-Sprung
auf die Plattform rechts von euch (Bild
45). Springt von einer Plattform zur an-
deren und klettert auf den Vorsprung,
der an der Felswand herausragt. Hiipft
auf den Durchgang rechts und lauft bis
zum Ende. Gleitet in die Offnung, wo be-
reits ein Schlangenvampir auf euch war-
tet. Offnet die Holztiir und lauft schnell
an den Monstern vorbei. In dem grofien
Raum geht ihr einfach geradeaus und
schnappt euch eine der beiden Eisen-
stangen. Geht durch die Tiir und erledigt
die beiden Vampire. Offnet die ndchste
Tiir und schnappt euch einen der beiden
Goldpféhle, die seitlich vom Eingang
stehen. Jetzt kommt ein nicht ganz ein-
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faches Stiick. Ihr miisst liber die Sdulen,
die aus dem Wasser ragen, springen, um
das andere Ufer zu erreichen. Schieft
die beiden Vampire von der vorletzten
Sdule ab und springt schnell an das
rettende Ufer, Lauft rasch den Gang ent-
lang, 6ffnet die Tiir und springt in das
Wasserbecken. Lauft an der linken Wand
entlang, bis ihr zu einem kleinen Absatz
kommt (Bild 46). Klettert hoch und kehrt
in die reale Welt zuriick. Erklimmt die
Wand und springt von einem Balken zum
anderen auf die andere Seite. Erledigt
die beiden Froschmdnner und zerschlagt
das Fenster. Jetzt seht ihr einige Wasser-
speier, liber die ihr springen miisst. Der
erste Sprung sollte mit Anlauf genom-
men werden, denn sonst ist er zu kurz.
Habt ihr auch diese Hiirde gemeistert,
springt ihr auf das grof3e Silo in der
Mitte und lauft am Rand entlang, bis ihr
den Glockenturm seht. Gleitet mit dem
Power-Sprung hiniiber und zieht an der
Kette, damit die Glocke ldutet. Geht die
Wendeltreppe hinunter und klettert die
Sdulen hinauf, bis ihr an ein Portal
kommt. Wechselt in die reale Welt, und
schon begegnet ihr dem fiinften Boss
Rahab.

Rahab ist ziemlich lichtempfindlich.
Schief}t alle Fenster im Raum kaputt
(Bild 47), und der Bésewicht wird ge-
grillt. Versucht nicht seinen Attacken
auszuweichen. Ihr landet ja doch im
Wasser. In der Spektral-Ebene konnt ihr
euch wieder erholen.

In diesem Level erhaltet ihr auch den
Feuer-Zauberspruch. Taucht den
Glockenturm hinauf und springt in das
grofie Becken. Schwimmt an der Mauer
links vom Wasserfall entlang, bis ihr an
einen verschlossenen Druchgang kommt
(Bild 48). Springt mit dem Power-Sprung

aus dem Wasser iiber die Mauer und
folgt dem Flusslauf. Jetzt kommt ihrin
die grof3e Halle, wo ihr iiber die Balken
gesprungen seid. In der Mitte befindet
sich ein rundes Podest mit einem Glas-
fenster an der Seite. Zerschief3t es und
taucht die Treppe hinunter. Dort geht es
dann links neben einem Eisengitter noch
eine Etage tiefer. Zerschieft ein weite-
res Fenster, steigt aus dem Wasser und
haltet den Soul Reaver in die Flamme.
Gliickwunsch! Mit dem Soul Reaver
kénnt ihr ab jetzt auch Wiirstchen gril-
len. Taucht nun eine Etage hdher und
schwimmt an der linken Wand entlang,
bis ihr an ein Fenster kommt, durch das
Licht hereinscheint (Bild 49). Schwimmt
den Gang entlang und taucht durch den
Gang, der euch durch verschiedene
grofbe Hallen fiihrt. Seid ihr in einer
grofien blauen Halle angekommen,
miisst ihr nur durch den Gang oberhalb
der Treppen tauchen, und ihr seid wie-
der draufien.

Kehrt zum Abyss zuriick. Gleitet dort auf die
zweite vordere Plattform und springt in das
Wasser hinein. Katapultiert euch bei der de-
fekten Briicke (Bild 50) aus dem Wasser und
folgt dem Pfad. Wenn ihr auf eine Schnee-
flache trefft, haltet euch rechts (Bild 51),
denn hier befindet sich ein weiteres Portal,




das es zu aktivieren gilt. Nach getaner Arbeit
kehrt ihr auf den grofRen Weg zuriick und
klettert den groBen Pfeiler vor euch nach
oben, Gleitet von dort aus in die Burg von
Dumah (Bild 52). Wandelt durch die Gitter
hindurch und lauft geradeaus, bis ihr zu
einem eingezdunten Geldnde mit einem
Steinblock in der Mitte kommt. Kehrt am
Portal in die reale Welt zuriick und schief3t
so lange auf den Steinblock (Bild 53), bis er
an der Wand steht, Wandelt jetzt durch das
Gitter und klettert liber den Block eine Etage
hoher. Kehrt hier in die reale Welt zuriick
und springt in die dahinterliegende Offnung.
Nehmt den ersten Weg links und

zieht den Quader aus der Wand. Klettert zu
der Offnung hinauf (Bild 54) und gleitet zu
dem anderen Durchgang. Geht den Gang
entlang und springt auf die Briicke zwischen
den beiden Wasserflachen. Klettert auf der
rechten Seite nach oben und dreht an der
Kurbel. Ordnet die Quader so an, dass ihr
einen auf die Briicke heben kénnt (Bild 55).
Bildet mit den beiden anderen Blacken im
gegeniiberliegenden Pool einen Turm und
schiebt diesen an die Briicke. Beférdert den
Block auf den Turm und schiebt diesen unter
die Offnung. Holt euch einen weiteren Block
aus dem anderen Pool und lasst ihn in den
gegeniiberliegenden fallen. Bildet so einen
Treppe (Bild 56), um den Durchgang zu er-
reichen. Jetzt kommt ihr in den Boiler-Raum.

Geht nach links und 6ffnet das Gasventil. Auf

der gegeniiberliegenden Seite miisst ihr
noch einen Schalter betatigen, um eine Ex-
plosion auszuldsen. Geht nun durch die neu
entstandene Offnung und geht den Gang
genau hinter dem Gatter hinein. Hier kommt
eine kleine Zwischensequenz. Wechselt hier
in die Spektral-Ebene und springt die einzel-
nen Etagen nach oben. Gegeniiber des
Schalters kinnt ihr wieder in die reale Welt
zurlickkehren und anschlieend zu ihm
hiniibergleiten. Nachdem ihr den Schalter
betétigt habt, wird ein neuer Durchgang frei.
Geht in der realen Welt hindurch, nicht in der
Spektral-Ebene. Ihr findet in dem Gang
einen Block in der Wand stecken. Zieht
diesen unter das Loch in der Decke. Steigt
hinauf und erklimmt die niedrigste Séule.
Wechselt in die Spektral-Ebene und hechtet
auf die nachste. Wiederholt diesen Vorgang
erneut und erklimmt die Offnung in der
Wand. Springt von dort aus zu dem grofien
Steinturm und werft diesen um. Geht den
Gang entlang und 6ffnet das Tor.

Um Dumah besiegen zu kénnen, miisst ihr
erst einmal alle Pfahle aus ihm heraus-
ziehen. Lockt ihn anschliefend in den Boiler-
Raum. Dreht erst das Ventil mit dem Gas auf
und ziindet es mit dem Schalter gegeniiber.
Habt ihr die richtige Reihenfolge erwischt,

wird Dumah zu Asche verarbeitet (Bild 57).
Verlasst Dumahs Burg und haltet euch auf
den Schneefeldern links. Hier kommt ihr an
eine gigantische Sonnenuhr. Offnet die bei-

den grofien Tiiren, indem ihr um das Innere

Portal aktivieren. Zuriick auf dem Hauptweg
haltet ihr euch rechts, bis ihr zu einem Dead
End kommt. Wechselt hier in die Spektral-
Ebene und geht durch den Spalt in der
linken Wand. Lauft schnell um den Zapfen,
der aus dem Boden ragt, herum, um die bei-
den Tilren zu 6ffnen. Geht den linken Weg,
wechselt in die Spektral-Ebene und wandelt
durch das Tor hindurch. Kehrt in die reale
Welt zurlick und zieht den Steinblock unter
der griinen Sieben heraus. Werft diesen eine
Etage tiefer. Wechselt jetzt den Stein von
dem roten Z in die Liicke unter der griinen
Sieben. Wechselt in die Spektral-Ebene und
lauft auf die andere Seite. Holt euch den
Steinblock von unten und platziert ihn unter
dem schwarzen Z. Wieder zuriick auf der
anderen Seite, zieht ihr den Block unter der
griinen Sieben heraus und schiebt ihn unter
die schwarze Null. Habt ihr alles richtig
gemacht, miissten jetzt alle Tiiren offen
stehen. Geht durch die grofRe doppelfliiglige
Tir hindurch und haltet euch links. Wandelt
durch das Gitter in der Spektral-Ebene und
springt iber den ndchsten Abgrund. Von
dort erreicht ihr ein Portal, mit dem ihr euch
wieder in die reale Welt beamen kénnt.
Springt zuriick und schiebt die beiden
Blcke im nachsten Raum genau vor die Off-
nungen. Mit eurem Schuss beférdert ihr sie
in die beiden Lticken hinein (Bild 58). Im
ndchsten Raum findet ihr vier Spindeln, die
ihr in Richtung des goldenen Bildes in der
Raummitte ausrichten miisst. Habt ihr das
geschafft, 6ffnet sich die Tiir ganz am Anfang
des Levels. Kehrt dorthin zuriick und wech-
selt in die reale Welt. Jetzt seht ihr das Ora-
kel. Lauft schnell um das Feuer in der Mitte
des Raumes und ein neuer Ausgang iffnet
sich. Jetzt kommt ihr zu einer gigantischen




Uhr, die ihr mit zwei Schaltern auf 12.30 Uhr
stellen miisst (Bild 59). Unter der Uhr ffnet
sich jetzt ein Gang. Springt hinein und dreht
alle farbigen Glaser so, dass die Symbole in

der richtigen Farbe angestrahlt werden. Klei-

ner Tipp: Orange und Blau ergibt Lila. Hinter
der grofien Tiir kommt ihr abermals zu einer
tiberdimensional grofRen Uhr. Stellt hier die
farbigen Zeiger auf die Symbole, die der
jeweiligen Farbe auf der Wand zugeordnet
sind. Lauft den Gang entlang und gleitet von
dem Absatz auf die andere Seite. Im néch-
sten Raum befinden sich zwei riesige Zahn-
rader, die von drei Quadern blockiert wer-
den. Entfernt diese (Bild 60), springt von
dem linken Zahnrad auf die Plattform und
lauft auf dem Rand entlang, bis ihr zu dem
Aufzug kommt. Steigt in einem glinstigen
Moment auf und verlasst diesen wieder,
wenn er an der Offnung in der Mauer vor-

beifdhrt. Geht den Gang nach unten und an
der ersten Offnung nach rechts. SchieRt den
Block mit den Projektilen nach unten und
lauft den Gang weiter. Wiederholt diese
Prozedur auch bei dem zweiten Block. Unten
angekommen, miisst ihr das Puzzle nur noch
s0 zusammensetzen, wie es das Bild am Bo-
den zeigt (Bild 61). Durch die offeneTiir hin-
durch geht es gleich zum nédchsten Ratsel.
Dreht die Symbole so, wie auf den Bildern
beschrieben (Bilder 62, 63, 64) und steigt
auf die schwingenden Balken hinauf. Legt
alle drei Schalter um und geht durch das
grofe Tor hindurch. Nach ein paar Cui-
Scenes kénnt ihr nun endlich eurem Erz-
feind Kain gegeniibertreten.

KOMPpIETUIoOSUNg m gl

Auch diesmal miisst ihr Kain dreimal treffen.
Sein Angriffsstil ist wieder der gleiche. Erst
sammelt er Energie, dann schiefdt er mit
einem Energiestrahl auf euch. Allerdings
miisst ihr ihn auf jeder der drei Ebenen
einmal treffen, was den Kampf nicht gerade
leicht macht (Bild 65). Habt ihr auch das
geschafft, ist der Sieg euer. Leider kénnt ihr
dem Bosewicht nicht den Garaus machen. Er
flichtet nach der Auseinandersetzung
schwer verwundet durch ein Warp-Tor.
Anschlieend gratuliert euch das Orakel zu
eurem grofiartingen Sieg liber Kain. Gliick-
wunsch! Ihr habt soeben Soul Reaver erfolg-
reich durchgespielt.

Game Over
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Der Anfang
Nach eurem Kampf mit Gifer im Vorspann erwacht
ihr auf der Krankenstation des Gardens. Unterhal-
tet euch mit Dr. Kadowaki. Nachdem diese euch
eine Standpauke verabreicht hat, informiert sie
Quistis Trepe (die nette Ausbilderin, die von ihrem
Sexappeal stets iiberzeugt ist). Nach einem kurzen
Auftritt eines geheimnisvollen Madchens betritt
Quistis die Station. Sie bringt euch in eure Klasse
zuriick, um Vorbereitungen auf die Abschlussprii-
fung zu treffen. Um an der SEED-Priifung teilneh-
men zu diirfen, steht euch allerdings noch ein Be-
such in der Feuergrotte bevor. Aber zuerst solltet ihr
zuriick an eure Schulbank und dort am Computer
alles Wissenswerte abfragen. Im Balamb Garden
Network erfahrt ihr schon etwas iiber die G.F.
Macht euch mit diesen Kréften genauestens ver-
traut, denn diese sind sehr oft kampfentscheidend.
Einige Punkte werden zwar erst spater erliutert,
aber ihr solltet schon einmal das Tutorial durchle-
sen. Verlasst dann das Klassenzimmer und vergesst
nicht auf dem Weg zum Aufzug mit der Person zu
sprechen. Ihr erhaltet von ihr sieben Karten, Nun
geht's mit dem Aufzug hinunter. Schaut euch den
Wegweiser an und studiert die verschiedenen
Locations des Gardens. Um spater nicht rings um
die Anlage laufen zu miissen, diirft ihr auch auf
dem Wegweiser ein Ziel angeben und ihr gelangt
schneller dorthin. Bevor ihr euch mit Quistis auf
den Weg zur Feuergrotte macht, geht ihr in die
Uhungshalle {Erfahrungswerte‘}

Dieser Guide kann unméglich alle Dinge in
Final Fantasy VIII beschreiben. Hierzu fehlt
einfach der Platz. Vielmehr ist er dafiir ge-

dacht, euch einen groben Lasungsweg auf-

zuzeichnen.

Dass das ,Nach-oben-Leveln" der einzelnen
Charaktere ungeheuer wichtig ist, brauchen
wir bestimmt nicht jedem zu sagen. Nutzt
Punkte im Spiel, an denen ihr reichlich Beu-
te machen kannt, beispielsweise die Wald-
stiicke. Allerdings solltet ihr zu Beginn noch
nicht dorthin gehen. Besser ist es sogar, die-
se anfangs zu meiden, da ihr ansonsten zu
schnell ein Game-over seht,

Lest alle Hinweise und Tipps genau durch,
die ihr im Garden erhaltet.

Macht euch mit den G.F.-Kréften (Guardian
Forces) vertraut. Denkt immer daran; dass
nur G.Fs Erfahrungspunkte erhalten, die
auch auf die jeweiligen Charaktere, die

§ kampfen, gekoppelt sind. Macht euch also

{§ die Arbeit und koppelt fleifig. Schaut auch
immer nach, welche neuen Féhigkeiten sie
erworben haben. Gerade die Karten-Fihig-
keit sorgt fiir wichtigen Nachschub.

Die Karten im Spiel werden immer nach ei-
nem Zufallsprinzip ausgeteilt. Nun kann es
dabei passieren, dass, vorausgesetzt ihr habt
fleifig Monster in Karten verwandelt, immer

ihr euch den Parkpunkt, denn dieses kann

fach auf den vorhandenen Schienen lauft.

gestellten Aufgaben. Folgt uns auf der Iangen und geﬁhrllchen Re!se der SEEDs rund

Schautim Menti nach und koppelt die beiden G.Fs.
Belegt dann Ability mit den Befehlen Zauber, Draw,
G.F. Lauft etwas in der Ubungshalle herum und
stellt euch den Kampfen. Sollten eure Lebenspunk-
te schwinden, verlasst ihr die Halle einfach und
marschiert in euer Quartier zum Schlafen und
Energieauffrischen. Setzt in den Fights in der
Ubungshalle G.F-Befehle ein. Steht ihr nur einem
einsamen Gegner gegeniiber, entzieht ihr diesem
mit dem Draw-Befehl seine Zauber und lagert die-
se ein. Habt ihr Level 10 erreicht, schaut ihr euch
noch etwas im Garden um, frischt die Kréfte auf,
speichert und geht zu Quistis am Haupteingang. Sie
erklart euch das gesamte System der G.F. und das
Koppeln ganz genau. Merkt euch diese Punkte. Sie
sind fiir den spéteren Spielverlauf sehr wichtig.
Verlasst dann den Garden (den Draw-Punkt am
Ausgang leeren) und marschiert in éstlicher Rich-
tung zur Feuergrotte. Lauft allerdings nichtin die
Waldgebiete. Hier sind die Gegner noch zu stark.

Die Feuergrotte

Lasst euch von eurer Ausbilderin Quistis einige
weitere Tipps geben und marschiert in die Feuer-
grotte hinein. Benutzt hier die G.F. Shiva, um den
Monstern Herr zu werden. Lauft einfach die Grotte
schnurstracks nach oben und bekampft Ifrit. Auch
hier niitzt die G.F. Shiva sehr viel. Das Zeitlimit ist
ibrigens nur so lange giiltig, bis Ifrit besiegt ist.
Nun erhaltet ihrihn als G.F. Bedenkt Quistis mit
ihren Fahigkeiten. Verlasst die Hohle und nutzt den

schlechte Karten ausgegeben werden. Spei-
chert den Spielstand, bevor ihr ein Spielchen
wagt. Verwandelt die Karten mit der ent-

sprechenden Ability in Items, so dass nur die
hohen Triimpfe iibrig bleiben, und spielt

dann. Achtet darauf, dass ihr Karten umwan-
delt, die ihr leicht in Kémpfen wiedererlangt.

Bei Kémpfen gegen schwache Gegner solltet
ihr immer erst einmal viele Zauber durch
Draw sammeln. Beispielsweise stolpern
Esansudis gerne und bleiben einige Zeit
hilflos liegen. Dies bedeutet natiirlich einen.
Schmaus an Zauber-Saugen.

Wichtig! Saugt unbedingt mit dem Draw-
Befehl unbekannte Zauber von den Gegnern,
die mit Fragezeichen gekennzeichnet sind,
um diese kennenzulernen,

Merkt euch die Draw-Punkte, denn im
spateren Spielverlauf erhaltet ihr erneut
dort Zaubereinheiten,

Lauscht allen Hinweisen.

Eine iiberlegte Flucht, falls ein Gegner zu
stark erscheint, ist iibrigens auch keine
Schande.

Habt ihr ein Fahrzeug gemietet, dann merkt
man spater erneut benutzen,
Im spéteren Spielverlauf, in dem ihr auf der

Oberfliche der Welt von Ort zu Ort reist, ver-
ringert ihr zufallige Kampfe, wenn ihr ein-

|

Schon von Anfang an sehr wichtig: Checkt regel-
mafiig die Fahigkeiten, die euch die gekoppelten G.F.
zur Verfiigung stellen. Ohne diese kommt ihr nicht
sehr weit.

Draw-Punkt auf dem Riickweg. Entzieht auch den
auftauchenden Gegnern maglichst viel Zauber-
spriiche. Thr werdet lernen, dass sich alle

Zauber streng nach den Grundelemen-

ten richten. Das bedeutet, dass Feuer- |
monster gegen Eiszauber schlecht ge- .
feit sind. Nutzt dieses Wissen gegen
sie aus. Sorgt auch dafiir, dass Squall
viele Analysis-Zauber einkassiert,
um fiir spatere Kampfe einen Vor-
rat zu haben. Kehrt dann zuriick in
den Garden. Ubrigens kann man
uberall auf der Oberflache spei-
chern. Regelméfiges Speichern
bewahrt euch vor so mancher
boser Uberraschung.

Die SEED-Priifung
Geht in euer Quartier und
zieht die Uniform an (ans
Bett treten). Nun werdet
ihr automatisch in die
Anfangshalle gebracht.
Hier lernt ihr Xell
Dincht kennen. Als
weiterer Priifling
tritt Cifer eurer
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Die redseligen Einwohner versorgen euch mit vielen
Informationen. Viele sind unniitze, andere wiederum
unverzichtbar, Redet daher mit allen Personen, die ihr
antrefft.

Gruppe bei. Nachdem ihr vom Direktor Cid mit allen
Einzelheiten eures Auftrages vertraut gemacht
worden seid, geht es auch schon zum Hafen. Lenkt
das Fahrzeug einfach der Strafle entlang. Im Hafen
besteigt ihr das Schiff und erhaltet erneut Anwei-
sungen. Es gilt, die Stadt Dollet vor den Angriffen
der Galbadianer zu schiitzen. Thr landet am Strand.
Folgt Cifer zum Marktplatz und wartet ab, bis einige
Soldaten an euch vorbeihetzen. Folgt dann wieder
eurem Truppfithrer den Berg hinauf. Die Monster
und Soldaten lasst ihr die G.Fs spiiren. Saugt auch
reichlich Vita-Zauber. Oben am Berg beim Sende-
turm erreicht euch die Botin Selphie. Diese folgt
dem hitzkdpfigen Cifer. Folgt ihrin die Anlage. Gebt
jeden der drei Mitglieder eine G.F-Kopplung. Leert
innen den Draw-Punkt und speichert, bevor ihr mit
dem Aufzug nach oben fahrt. Oben angekommen,
werdet ihr alte Bekannte aus friiheren Teilen der
Final-Fantasy-Saga wiedertreffen: Wedge und
Biggs. Diese sind gerade im Begriff, erneut hinter-
listiges Werk zu vollbringen. Es kommt zum Kampf.
Haltet eure Hit-Points im Positiven! Bald wird ein
Monster namens El Viole auftauchen und euch
attackieren. Machtige G.F-Einsatze besiegen es je-
doch. Denkt an den Vita-Zauber. Dieser kann dem
Monster auch entzogen werden. Danach heifit es
innerhalb von 30 Minuten den Strand zu erreichen.
Netterweise werdet ihr von einer
Vernichtungsmaschine ver-
folgt. Kimpft immer so lange
gegen diese, bis ein Hinweis
auf Flucht auftaucht.
XATMO92 wird spéter am
Strand unter schweres Ma-
schinengewehrfeuer genom-
men. Daraufhin kehrt
ihrin den Garden
zuriick. Redet
dort mitden
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Setzt den Draw-Befehl bei schwécheren Gegnern bis zur Erschipfung ein. Jeder Zauber ist 100mal speicherbar und

gerade Vita erweist sich im Spiel als unverzichtbar.

Anwesenden und lasst euch als vollwertiger SEED
begriiten. Nun heifdt es sich im Quartier umzuzie-
hen und zur Fete zu gehen. Begebt euch ins Zim-
mer des Direktors, hort euch sein Lob an und geht
euch danach in eurem Quartier umziehen. Genieft
die Fete und folgt Quistis Anweisungen. Merkt euch
die Erkldrungen iiber die Zustandseigenschaften
und spielt mit ihr den Talk beim geheimen Treff-
punkt durch. Ubrigens solltet ihr darauf achten,
dass ihrin manchen Situationen nicht die Méglich-
keit habt, euch auszuruhen und somit die Lebens-
energie aufzufiillen. Heilt daher eure Charaktere
mit Vita-Zauber, bevorihrin einen weiteren Kampf
geratet, Im Ubungsraum bringt iibrigens eine
Kopplung von Squall mit der G.F. Shiva und der Op-
tion Optimalim Kopplungsmenii recht gute Ergeb-
nisse, um Dines und l&@stige Insekten zu vernichten.

Timber

Als vollwertiger SEED erhaltet ihr nun euren ersten
Auftrag. Begebt euch zum Ausgang des Gardens
und lauscht den Anweisungen des Direktors. Das
Passwort, auf welches ihrin Timber achten miisst,
lautet: “Der Wald hat sich veréndert.” Die von euch
erwartete Anwort lautet: “Es leben aber noch Eu-
len." Also, macht euch auf den Weg nach Balamb-
Stadt (die Stadt mit dem Hafen). Auf dem Weg dort-
hin solltet ihr die Kopplungen auf Quistis l6sen und
eventuell ihre G.F. anderen Mitgliedern der Truppe
geben, die in der aktuellen Party dabei sind. Schaut

L

euch etwas in der Stadt um und bezahlt am Bahn-
hof die 3000 Gil fiir die Bahnkarten. Besteigt den
Zug, der euch nach Timber bringt. Nachdem ihrins
Zugabteil marschiert seid, um euch ein wenig aus-
zuruhen, werdet ihr mit Schlafgas tiberrascht.
Szenenwechsel: Als die drei Krieger Laguna, Kiros
und Ward befindetihr euch in einem Kriegsgebiet.
Schlagt euch zur nédchsten Stadt durch und besucht
das Hotel. Hier trifft Laguna seinen heimlichen
Schwarm Julia. Spielt mit ihm die Szenerie in der
Bar durch. Besucht sie dann auf ihrem Zimmer und
unterhaltet euch mitihr. Danach gelangt ihr zuriick
in den Zug nach Timber.

Hier unterhalten sich die drei Mitglieder eurer Par-
ty {iber den kollektiven Traum. AnschlieRend trefft
ihrin Timber ein. Beantwortet die Parole richtig
und ihr werdet in den nachsten Zug verfrachtet. Be-
griiRt Watts und Thon und marschiert dann hinauf.
Weckt hier die Prinzessin Rinoa. Daraufhin stellt sie
euch ihre Partnerin Angel vor, einen Hund mit spe-
ziellen Fahigkeiten. Um diese zu trainieren, solltet
ihr die Zeitschrift “Mein Hund" studieren. Kurz da-
rauf werdet ihr in einen geheimen Entfiihrungs-
plan eingeweiht. Hier die einzelnen Schritte: 1.) Auf
Wache-2 hinaufsteigen. 2.) Auf Wache-2 vorarbei-
ten. 3.) Auf Prisidentenwagen vorpirschen. 4.) Die
Kopplung von Wache-1 trennen. 5.) Kopplung von
Wache-2 trennen. 7) Eule und Prasidentenwagen
wegfahren. Fiir diese Arbeit verbleiben euch fiinf
Minuten. Achtet auf die Soldaten und vergesst
nicht, Blau bedeutet STOP und Rot Laufen! Die
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Haltet eure Leben
maglichst hoch, denn im Anschluss tretet ihr direkt
gegen die Hexe an und ihr habt vorher keine Chance
nachzutanken.

Codes zum Abtrennen werden mit den Zeichen-
tasten eingegeben. Ihr habt Gelegenheit, dies zu
iiben. Achtet darauf, erst loszudriicken, nachdem
die vierstellige Anzeige mit den Fragezeichen er-
scheint. Eine reine Timingsache. Wichtig ist es spa-
ter, bei der Code-Eingabe auf die Wachen zu ach-
ten. Denkt daran, dass, sobald diese in das Blickfeld
gelangen, ihr Squall nach oben klettern lasst. Ist
Président Vincer gekidnappt, schaut die Truppe in
den Wagen hinein. G.Fs vorher koppeln! Denn der
Président ist nur ein Double, das euch angreift.
Beginnt den Fight mit jeweils einer G.F-Attacke.
Daraufhin wird sich der Double in ein Monster
verwandeln. Zum ersten Mal werdet ihr mit harten
Zaubern attackiert. Versucht die Statuszustinde
schnellstens mit Gegenzaubern oder Items zu reini-
gen. Habt ihr dem netten Zombie ca. 2500 Hit-
Points abgekn@pft, ist der Fight voriiber. Ubrigens
bringt der Medica-Zauber hier so manche Hilfe.
Nach dem Kampf geht es wieder nach Timber
zuriick. Schaut rechts vom Bahnhof in das Gebaude
der Timber-Maniacs hinein, Im linken Raum findet
ihr einen Draw-Punkt, der versteckt ist. Stellt euch
vorn in die Mitte, und ihr findet ihn. Besucht die
Redaktion und lest das Heft, das rechts auf dem
Boden liegt. Durchsucht den Rest der Stadt, Zum
Sender zu gelangen diirfte kein Problem sein. Die
Kampfe mit den Soldaten in der Stadt sind eine
wunderbare Gelegenheit, Zauber einzusammeln
und die Charaktere hochzuleveln. Habt ihr die
Gasse hinter dem Pub erreicht, solltet ihr einfach in
Richtung Sender hinaufgehen. Die folgende An-
sprache des Prasidenten wird von einem recht
wiitenden Cifer unterbrochen. Nach einem kurzen
Wortgefecht erscheint eine Verbiindete des Prsi-
denten und nimmt Gifer mit sich. Eure Gruppe hin-
gegen fliehtin das Haus, aus welchem man die
kleine Gasse beobachten konnte.

Galbadia-Garden

Setzt euch in den Zug und marschiert zu dem Wald-
stlick im Westen, welches zu beiden Seiten von
Bergen umgeben ist. In diesem Sektor kannen eini-
ge neue Zauberspriiche und Items geholt werden.
Lauft deshalb ein wenig auf und ab, um somit
Kémpfe zu provozieren. Sobald thr am Waldrand
seid, werden einige Mitglieder eures Trupps ohn-

Party sehr stark zu. Studiert deshalb zuvor eure Zauber.
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spunkte wahrend des Fights mit Cifer

Achtet im ersten grofien Fight mit der Hexe auf eure Lebenspunkie. Thre Zaubermachte der Stufe 3 setzen eurer

461
Squall 402
Quiatic SRR

Sobald eure G.F. die Ability Karte erlernt haben, diirft
ihr versuchen, alle maglichen Monster in Karten zu
verwandeln. Setzt diesen Trick oft ein. Spater kénnen
Karten umgewandelt werden.

machtig und es erfolgt eine neue Sequenz mit
Laguna. Die Esther-Soldaten, die ihnen entgegen-
treten, sollten euch keinerlei Schwierigkeiten berei-
ten. Denkt aber daran, die G.F-Kopplungen zu kon-
trollieren. Nachdem ihr auf der Konstruktion das
kreisformige Gebilde erreicht habt und hinunter-
gestiegen seid, gelangt ihr in eine Art Minen-
system. Durchquert es, bis ihr an einen Speicher-
punkt gelangt. Schaut erstim linken Gang nach
dem Rechten und benutzt dann den Ausgang ober-
halb des Speicherpunktes. Hier geratetihrin eine
Sequenz, in der mehrere Wellen von Soldaten nach
eurem Leben trachten. Setzt einfach fortlaufend die
G.F-Kréfte ein. Der letzte Gegner verletzt die beiden
Partner Lagunas sehr stark. Aber was soll's. Das Trio
erkennt seine Chance und nimmt den direkten Weg
von den Klippen, um zuriickzukehren.
Szenenwechsel: Nachdem Squall, Quistis und Sel-
phie wieder zu sich kommen, durchquert ihr das
Waldstiick. Besucht nun den Galbadia-Garden. Dort
angekommen, merkt ihr schnell, dass andere Sitten
herrschen. Quistis nimmt Kontakt mit dem hiesigen
Direktor auf. Kurz darauf werdet ihr in den zweiten
Stock gerufen, wo euch Quistis von der Gerichtsver-
handlung gegen Cifer und dessen Hinrichtung er-
zahlt. Nach einer kurzen Unterhaltung verlésst
Squall aufgebracht den Raum. Geht mit ihm hinun-
terin die Halle. Auf dem Weg dorthin werdet ihr
auf Fu-Jin und Rai-Jin, die beiden Freunde Cifers,
treffen. Diese haben gerade wichtige Nachrichten
aus dem Balamb-Garden iiberbracht. Kaum héren
sie von Cifers Schicksal, machen sie sich auf, dies
nachzupriifen, und verlassen Squall. Redet nun mit
Squall und den anderen Mitgliedern eurer Gruppe.
Schaut euch nebenbei auch genau im Garden um,
denn hier sind einige Draw-Punkte und Informatio-
nen zu finden. Verlasst dann den Garden. Der Rest
der Truppe erwartet euch schon draufRen. Der Di-
rektor des Gardens Dodonna weist euch daraufhin
an, die Galbadianischen Pléne zu durchkreuzen. Als
Verstdrkung stoft Irvine Kinneas zu eurer Party. Ein
Scharfschiitze, wie er im Buch steht. Euer néchstes
Reiseziel lautet somit Deling-City, um Oberst Car-
way zu treffen.

Deling-City

Verlasst den Garden und betretet die Zugstation.

Die Nummer im Grab des unbekannten Kénigs dndert
sich bei jedem Spiel. Notiert diese daher. In seinem
Grab kann eure Gruppe iibrigens sehr viele
Erfahrungspunkte sammeln.

Da ihr keine Bahn-Card besitzt, miisst ihr wieder
einmal 3000 Gil bezahlen. Sobald euer Trio im Zug
ist, sollte Squall zur Tiir gehen. Daraufhin betreten
auch die drei anderen Charaktere das Abteil. Jetzt
kann die Fahrt endlich losgehen. Am Bahnhof von
Deling-City macht ihr euch auf den Weg in die
Stadt. Benutzt die Busverbindung, um zum Haus
des Oberst zu gelangen. Allerdings versperrt euch
ein verbohrter Wachmann den Weg. Gut, schnappt
euch ein Auto, um die Hohle, die er erwédhnt, aufzu-
suchen. Diese liegt nordwestlich der Stadt auf einer
Landzunge.

Grab des unbekannten Kénigs
Hier herrschen rauhe Sitten. Heilt eure Charaktere
unbedingt nach jedem Kampf. Manche Attacken
kdnnen in einer Runde locker 600 Hit-Points kos-
ten! Also seid vorsichtig! Da die Karte, die euch mit-
gegeben wurde, nicht gerade das Gelbe vom Ei ist
und sich die Gange nach gewissen Ereignissen ver-
andern, solltet ihr mitzeichnen, um euch nicht zu
verlaufen. Startet folgendermafen: Geht zweimal
nach vorn. Hier liegt ein Schwert am Boden mit der
entsprechenden Teilnehmernummer, die die Wache
spater in Deling-City von euch wissen will. Aber
Vorsicht! Diese Nummer verandert sich von Spiel
zu Spiel, notiert diese also! Geht zweimal zuriick
zum Ausgang, um euch neu zu orientieren. Betretet
das Grab aufs Neue und marschiert an der ersten
Kreuzung nach rechts. Dann folgendermaRen: links,
rechts, links, geradeaus, links, links, dann immer
geradeaus, bis ihr auf Secreto trefft. Besiegt ihn mit
der G.F. Siren. Daraufhin fliichtet er und einige
Punkte des Grabes verdndern sich.

Geniigend Papier und Bleistift parat? Dann zeich-
net euren Weg genau auf. Marschiert ihr an den
vermeintlichen Ausgang zuriick, befindet sich hier
Jetzt ein Stein mit einer Kette davor. Benutzt die X-
Taste an der rechien Seite der Kette. Hierzu muss
Squall rechts von der Kette stehen. Dann ergieft
sich Wasser in die Offnung vor euch. Von hier aus
orientiertihr euch neu. (Um an den Ausgang
zuriickzukehren, wiirde es folgendermaRen gehen:
Geht geradeaus und dann links, rechts, links, rechts,
geradeaus, bis man nur noch rechts kann, dann
links, rechts, links, geradeaus. Erneut steht ihrim
Freien und konnt speichern.) Ansonsten lauft ihr
von der Wasserquelle weg und benutzt bei mogli-
chen Kreuzungen immer den rechten Ausgang. Thr
gelangt an eine Tiir mit einem Wasserrad. Benufzt
links den Hebel mit der X-Taste. Ruft die Karte mit
Select auf und verlasst das Grab. Wer nicht will,
dass sein SEED-Level deshalb sinkt, der geht von
hier aus wieder zurlick und benutzt an jeder auf-
tauchenden Kreuzung die linke Abzweigung. Seid
ihr an die Wasserquelle zuriickgelanat, heifit es

o Lerner SneT

8rnt gerads:
BKarten-Wandler
4/ 80 | R i) ;
Nutzt die Moglichkeit festzulegen, was eure G.F. zu
lernen hat. Faustregel: Zuerst die Fahigkeiten erler-
nen, die am wenigsten Punkte kosten.
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Unterschatzt nie Gegner, auch wenn diese kleiner sind.
Nutzt alle Speicherpunkte, die ihr findet. Ansonsten
erlebtihrin so manchem Kampf ein sehr boses
Waterloo.

immer geradeaus zu gehen, um das Grab zu ver-
lassen. (Bei Abzweigungen einfach links/rechts ge-
hen und so die gedachte Gerade verfolgen). Nun
findet ihr den Ausgang wieder. Speichert unbedingt
ab und ordnet eure Kampfféhigkeiten! Die Reihen-
folge Item - Zauber - G.F. eignet sich hervorragend
fiir alle Party-Mitglieder. Betretet erneut das Grab
und geht immer geradeaus. Ihr gelangt nun an eine
Briicke, die ihr Giberqueren diirft. Bringt eure Hit-
Points auf Vordermann! Hier erwartet euch Secre-
to! Netterweise taucht dessen Bruder Minotaurus
auch auf. Setzt unbedingt die G.F. Siren ein! Dieser
gelingt es, den Briidern das ewige HP-Auffrischen
abzugewdhnen. Danach solltet ihr eine G.F-Attacke
nach der anderen starten. Frischt eure Helden zwi-
schendurch mit Vita-Zauber auf. Wundert euch
nicht, falls die beiden euren Trupp nach allen Re-
geln der Kunst zerlegen. Ladet dann den Speicher-
stand und levelt eure Helden im Grab noch etwas
auf. Habt ihr die beiden besiegt, erhaltet ihr G.F
Brothers. Zusatzlich erhaltet ihr eine Minotaurus-
Karte. Verlasst das Grab und kehrt nach Deling-City
zuriick.

Deling-City

Gebt dem Wachposten die gewiinschte Nummer.
Aber Achtung! Er will diese riickwarts wissen. Da-
raufhin werdet ihr eingelassen. Allerdings lasst
euch der Oberst erst einmal warten. Nachdem Ri-
noa etwas “Radau” macht, kommt Oberst Carway
endlich herein. Dieser weiht euch nun in seinen
Plan ein. Lasst euch das geplante Attentat auf die
Hexe in aller Ruhe erkldren und folgt dem Oberst
durch die Stadt. Hat er euch alle Schritte erklart,
steht es euch frei, die Gruppe aufSerhalb der Stadt
noch ein wenig trainieren zu lassen. Ansonsten
solltetihr speichern und den Oberst wieder in sei-
ner Villa aufsuchen. Hier werden zwei Teams gebil-
det. Squall und Irvine verlassen danach das Gebdu-
de, um ihre Position einzunehmen. Ihr erlangt nun
die Kontrolle liber Quistis, die das zweite Team an-
fiihrt. Versucht mit ihr den Raum zu verlassen, und
Rinoa stiirmt herein. Nach einem kurzen Streit
verldsst euer Team das Haus. Folgt einfach dem
Oberst. Redet mitihm am Triumphbogen. Das
Triumphbogen-Team nimmt nun seine Stellung ein.
Folgt dann mit Squall dem Oberst in die dichte

Ein anderer Trick, um die zufalligen Kdmpfe auf der Oberflache etwas zu reduzieren, ist es auf den Schienen der
orilichen Eisenbahn zu laufen. Uber diese gelangt ihr auch in abgegrenzte Bereiche.

# -.:a |

Der totgeglaubte Cifer taucht plotzlich wieder auf und entpuppt sich als der Fiesling, der er schon immer war.

Menschenmenge. Nach einer kurzen Unterhaltung
verldsst euch der Oberst. Quistis jedoch packt das
schlechte Gewissen und sie will sich bei Rinoa ent-
schuldigen. Rennt mitihr also zuriick zur Villa des
Oberst. Sobald ihr am Haus seid, seht ihr eine kurze
Sequenz mit Rinoa und ihrem Vater. Der Streit artet
dahingehend aus, dass Quistis Gruppe versehent-
lich eingeschlossen wird.

Edea

Thr libernehmt nun die Kontrolle iiber Rinoa. Klet-
tert mit ihr die Kisten beim Wagen hinauf. Von der
obersten Kiste springt ihr auf den blauen Vor-
sprung. Ganz links geht es dann die Leiter hinauf.
Dann aufs Dach. Und schon ist sie im Gebdude. Die
Téuschungsaktion, die sie bei der Hexe anbringen
will, hilft ihr jedoch nichts. Ruckzuck ist sie Gber-
rumpelt. Die Hexe bringt sie in ihre Gewalt. Darauf-
hin beginnt sie eine Ansprache, in dessen Verlauf
Prasident Deling unsanft entsorgt wird. Die Hexe
zeigt ihr wahres Gesicht und erweckt teuflische D&-
monen zum Leben. Nach einem kurzen Gesprach
zwischen Squall und Irvine habt ihr die Aufgabe,
Quistis aus dem Haus zu befreien. Sehtihr das
Gemalde rechts? Hier halt eine Frau ein Glas in der
Hand. Schautin den linken Raum des Zimmers und
holt euch ein Glas aus dem Regal neben der Tiir
und gebt dieses der Steinstatue links in die Hand.
Schon findet ihr einen geheimen Gang. Benutzt
diesen und ihr gelangt in die Kanalisation. Stellt
euch mit Quistis auf die Mitte der kleinen Holz-
briicke und schaut zu dem Wasserrad. Benutzt ihr
die X-Taste, gelangt ihr auf die andere Seite. Hier ist
eine versteckte Tiirim Gitter neben dem Sims, auf
dem ihr steht. Geht hindurch und lauft weiter. Er-
neut erfolgt eine FMV-Sequenz. In dieser seht ihr
die Hexe Edea ihren Triumphzug abhalten und ein
gewisser Cifer steht ihr zur Seite. Folgt dann mit
Squall Irvine und absolviert die gleiche Klettertour,

wie sie Rinoa schon hingelegt hat. Ihr findet oben
den Présidenten herumliegen. Geht hinauf und
durch den Gang mit dem roten Teppich. Ihr werdet
Rinoa von zwei Damonen bewacht vorfinden. Gebt
Irvine vorher G.F-Krafte und setzt diese gegen die
Monster ein. Versucht diesen beiden auch etwas
Zauberspriiche zu entreifien, Der Kampf diirfte
schnell voriiber sein. Squall kiimmert sich darauf-
hin sofort um Rinoa. Betretet nun den geheimen
Eingang zur Spieluhr und nehmt dort das Gewehr
an euch, das links bei den Stufen liegt. Nach einer
Unterhaltung findet ihr euch bei Quistis Gruppe
wieder. Eure Aufgabe besteht nun darin, aus dem
Kanalsystem zu fliehen. Lauft einfach im Uhrzeiger-
sinn herum, dann ist der Ausgang schnell gefun-
den. Ihr erkennt ihn am Speicherpunkt, Etwas wei-
ter hinten ist eine Leiter, die ihr hinaufsteigen
miisst. Im folgendem Raum kommt ihr jedoch nicht
weiter. Erklimmt erneut die Leiter ein weiteres Mal
nach oben. Hier schaut Xell aus dem Fenster und es
folgt eine FMV. Nach dieser miisst ihr den Schalter
an der Wand, der dhnlich wie ein Telefon aussieht,
umlegen. In einer weiteren FMV seht ihr nun, wie
die Hexe im Triumphbogen gefangen wird. Wieder
zogert Irvine ein wenig. Squall tiberredet ihn je-
doch, seine Aufgabe wahrzunehmen. Die folgende
FMV zeigt, wie der gezielte Schuss an der Hexe ab-
prallt. An dieser Stelle habt ihr nur einmal die Gele-
genheit, eurem Team die G.F-Kréfte zu tibertragen.
Nutzt diese weise! Das Team, das nun in den Kampf
zieht, lautet: Squall, Rinoa, Irvine.

Cifer und Edea

Squalljagt nun auf den Erzrivalen Cifer zu und es
kommt zum Kampf. Jedoch ist Cifer Squall nicht ge-
wachsen. Zeigt ihm G.F-Power und heilt euch gege-
benenfalls. Solltet ihr keinen Vita-Zauber mehr ha-
ben, kdnnt ihr euch diesen von Gifer saugen. Ver-
sucht aus dem Fight mit Cifer mit méglichst guten
Hit-Point-Werten hervorzugehen, da im Anschluss
die Hexe Edea héchstpersénlich eingreift. Erneut
solltet ihr die G.F-Kréfte sofort einsetzen. Passt auf
ihre Zauber auf, da diese sehr stark sind. Zur Not
solltetihr mehrmals hintereinander eure Partymit-
glieder heilen. Ist sie niedergerungen, fliichtet
diese, nicht ohne vorher Squall schwer zu verletzen.
Es folgt automatisches Speichern - Ende CD1.

Mietet ihr euch ein Fahrzeug in einer der Stadte, kénnt
ihr mit diesem sicher auf der Oberwelt reisen, Die
zufilligen Fights finden nicht statt. Achtet allerdings
darauf, dass ihr geniigend Treibstoff mit euch fithrt.
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Nach der recht ausfiihrlichen Einleitung zu Shadow Man in der
letzten Ausgabe liefern wir euch einen Uberblick von Liveside und Darkside. Mit dieser
Karte diirfte es kein Problem sein, alle wichtigen Voodoo-Artefakte zu entdecken.
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Paths of Shadow
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Paths of Shadow

@ Gardelle Jail:
key card
prism
@ accumulators
shot gun, machine pistols

Mordant St. NY:
flash light
accumulator
prism

lalame

Down St. Station:
accumulator
jack’s journal
prism
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Verkaufe Spiele und Zubehar fiir Mega
Drive/CD//32X Master System, SNES, NES, 3
DO, Jaguar, PC-Engine, viele US und JAP suche
2.B. Mega Drive (JAP) fiir DM 85, MSX Konsole
fiir DM 85, CDI Lightgun fiir DM 85,
Supergameboy (US) fiir DM 45, Saturn
Multinorm fiir DM 185, NES Konsole fiir DM
65, Barcode Battler fiir DM 85, Saturn Maus
(JAP) fiir DM 85, NES Infrarot Kontroller fiir
DM 65, alles incl. Porto. etc.
Tel./Fax:030/6258637

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehér. Natiirlich ab 23.09.99! Alles neu
und Original. Schnell anrufen oder faxen:
04804/1005. Super Preise, denn spielen soll
Spass machen und nicht das letzte Geld ko-
sten! Auch andere Systeme und Spiele auf
Anfrage. 30-Shooter?? Call! Sven

Verkaufe Spiele und Zubehr fiir Sega Mega
Drive/CD/32X, Saturn, Mastersystem, PSX,
300, PC-Engine, SNES, NES, N 64, Jaguar, PC,
viele US und JAP Sachen z.B. Jaguarkonsole
US-RGB fiir DM 125, N 64 (JAP) fiir DM 250,
Mega Drive 1 (US/]AP) fiir DM 85, Barcode
Battler fiir DM 85, MSX-Konsole fiir DM 85,
Mega-PC-Computer mit Mega Drive fiir DM
285, etc. alles incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637
Verkaufe MAK-Platinen:Aekanoid, Crazy Kong,
Skywulf u.va. fiir je DM 40, 3 Platinen zusam-
men DM 100, Vimana, Zing Zing Zip a DM 100
u.a,, Neo Geo MVS Module: Sonic Wings 3 Last
Blade a DM 100 u.a. Colecovision Konsole und
Module. Tel.:09261/629282 Michael

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehar. Natiirtich ab 23.09.99! Alles neu
und Original. Schnell anrufen oder faxen:
04804/1005. Super Preise, denn spielen soll
Spass machen und nicht das letzte Geld ko-
sten! Auch andere Systeme und Spiele auf
Anfrage. 3D-Shooter?? Call! Sven

Verkaufe stindig Spiele fiir alle Systeme. Habe
derzeit iiber 250 Titel fiir z.B. PSX, Saturn, N
64, Mega Drive I CD, NES, SNES, Master
System, Atari, MSX und andere. Alles
Originale, keine Raubkopien! Liste bei S.
Zeidler (bei Nickel), Am Bahnhof 8, 39398
Klein Oschersleben. Tel.-0177/5266738 Sascha
Verkaufe fiir PSX: Spiel 2 fiir DM 40, Nightmare
Creatures, One, V-Rally fiir je DM 30. Fiir GB:
Track & Field, Wario Land fiir je DM 15. Fiir PC:
The Dig, Trivial Pursuit filr je DM 10; Anstoss 2-
Verl. fiir DM 15, Anstoss 2 fiir DM 20 (beides zu-
sammen fiir DM 30), Gravis Game Pad Pro fiir
DM 20. Fiir Amiga: PD fiir je DM 2, Ch. En. fiir
DM 10, Reeder fiir DM 15, Lotus 3, Street
Fighter 2, F1 GP-Edition, Amigaplus Extra 01 fiir
je DM 5, Musik/Graphic-Demos fiir je DM 1,
Aminet 8/10 fiir je DM 3. Suche fiir PSX Actra
Golf, Tekken 3. Ruft 24 Stunden an unter
Tel:02232/49430 Leif

Verkaufe fiir SNES: Robotrek (US), Wizardry 5
{US), Drakken (DT), Civilisation (US), Young
Merlin (dt), Theme Park (dt), New Horizont
(US} fiir Saturn: Mystaria (dt), Feda (JAP), Soul
Hackers (JAP). Fiir Game Boy Final Fantasy
Legend 2 und 3 fiir PSX: Princess Maker (JAP),
Ultima Underworld (JAP). Tel.:03445/200840
Uwe

V‘e_ﬂal.rfenﬂ'_aus?he PC-Engine Duo Monitor,
Core Grafx, NEC Fx und Spiele, NG: Mag.Drop
3, Galaxy Fight.., SN: FF 4-6, Romancing Saga
3, div. Soundtracks... Suche Gerite/Spiele fiir:
NG/CD (Panic Bomber, Fight Fever, Neo Turf
Masters, Neo Drift Out, Shock Troopers..) PC-E,
Jag, 3 DO, MD, MCD, SN. Auch Sammlungen!
Tel.:0221/699101 Markus (ab 16.00 Uhr)

Suche fiir MD/CD: Yuyu Hakusho, Shining
Force/CD, Snow Bros., ST2 und SST2, Cotton, X-
Perts, Thunder Force, Phantasy Star,
Flashback/CD, Another World, Heart of the
Alien, Gunstar Heroes, Kolibri, Lunar, Snatcher,
Lethal E., Battle Mania 2, Aleste/CD, Dashin
Desperados, Viewpoint, Aeroblasters, Alien
Soldier, Syndicate/CD, Shinobi, Sonic, 155D, Joe
und Mac, Rainbow Islands, Pirates Gold,
Herzog 2, Columns 3, Theme Park, Shadow
Run, Warsong, Langrisser, Streets of Rage,
Super Skidmarks, Power Drive, Turrican,
Bomberman, The P, Megaman, World Heroes,
Super Baseball 2020, Super Off Road,
Splatterhiouse, Rock™n Roll Racing, 3*3 Eyes,
Probotector, Gaiares, Hellfire, Street Racer,
Dungeon & Dungeons... Auch Sammlungen.
Tel.:0221/699101 Markus (ab 16.00 Uhr)
Verkaufe Spiele fiir alle Systeme. An- und
Verkauf. Schaut einfach mal auf meine
Homepage: WWW.SPIELE-INSELDE.

PS. Verkaufe auch Actionsfiguren von
Videospielen

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die néch-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seridsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Aufierdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Tausche und Verkaufe Saturn und N 64 Spiele,
Saturn DM 20 bis DM 50. Tausche ca. 50 Spiele
C & C, Sega T, Car, Mass Destr, Resident Evil 1
usw. N 64 fiir DM 40 bis DM 50. Tausche Mario
64, Lylat Wars, Top Gear Rally, Forsaken. Suche
2.B.F1 W GP, M-Kart etc. Tel..-02721/20166
Migel

Suche fiir PSX alle Teile von Parodius in {JAP)
und ein 3 DO mit Umbau und mit ID Shooter.
Suche aufierdem noch ein (US) SNES mit
Spiel. Tel.:063036147 nach Marcel fragen

F.R.EAK."s Club sucht Mitglieder! Monatlich
erscheinendes Magazin “Hardcore” fiir nur
wenig Beitrag! Infos unter Tel.:09231/61370
oder 09231/62361. Auch tiber Skyper:
016953/5797965 Christian Bauer

Verkaufe Metal Gear Solid US-Version (neu,
noch eingeschweisst) fir nur DM 60, Final
Fantasy VII fiir DM 30, Parappa the Rapper
fiir DM 25, Pandemonium fiir DM 25, (aufier
MGS sind die Spiele normale PAL
Versionen). Tel.:0931/16629

Suche dringend Warcraft 2 (PAL) zahle bis zu
DM 60 oder tausche gegen KKND Krossfire.
Tel.:03721/270569 Sven

Suche Spiele und Gerite fiir PS und Neo Geo
Pocket. Verkaufe MD und 9 Games fiir DM
100, GG-Spiel ca. 80 Stiick ab DM 5 zu ver-
kaufen. Verkaufe giinstig Komplettsatze von
U-Ei-Figuren. Markus ab 17.00 Uhr
Tel.:08251/3217

Verkaufe PC-Spiele: Autobahn Raser fiir DM
25, Midtown Madness fiir DM 40, Trespasser
fiir DM 40, Frankreich 98 fiir DM 25, The X-
Files Game fiir DM 25. Alles schon gebraucht!
Tel.037384/6333. Bitte nach Cornelia fragen.

Verkaufe: DC und 2 PAOS und RGB-Audio-
Kabel, VMS und Modem und 2 Spiele. PS und 2
Pads, RGB-Kabel und Umbau und 12 Spiele
und Demos und MC, N 64 und 3 Pads und MC,
und Rumble Pak und 6 Spiele. Auferdem 300
dt. Zeitschriften fiir DM 300. Suche standig
neue Spiele fiir DC, N 64, PS. Suche Toukon
Retsuden & fiir DC. Anrufen von 17.00 bis 22.00
Uhr und WE. Tel..02551/80842, Ben!

Verkaufe N 64, Memory Card und 7 Spiele
(Zelda, Mission Impossible, 007, NBA Live 99, F-
Zero X, 1080 Snowboard und Mario Kart fiir
DM 500. Fiir Megadrive Flashback, Donald,
Double Dragen 3, Streets of Rage II, Maximum
Carpage, Pitfall, 55 FII, NBA Jam TE,
Hyperdunk fiir je DM 35. Alle Sega Spiele zu-
sammen fiir DM 265. Tel .08803/489333,
Fax.08803/489334 Andi

Verkaufe 7 Saturn-Spiele (Virtua Fighter I,
Daytona USA, Blast Chamber, Oliympic
Soccer, Robo Pit usw.) fiir DM 95. 4 MCD-
Spiele (Hook, Ariss Kross, Sewer Shark, Joe
Montana) fiir DM 35. Fiir N 64 F1-WG P fiir
DM 35. PSX Analog Pad, Memory Card, RGB-
Kabel und Verlangerungskabel zusammen
fiir DM 40. Super Game Boy und 3 Spiele fiir
DM 50. Alles zusammen fiir DM 230.
Tel.:02237/8905 Andreas

500 verschiedene Science Fiction und Erotik
Modelle zu verkaufen (Tomb Raider-Nude,
Sailor Moon, Alien, Predator, Matrix, Blade
usw.). Siemon Tel.:0251/36894. Katalog fiir
DM 7. Auch im Internet unter
HTTP://WWW.SPACEART-ONLINE.DE

An alle Import-Freaks! Suche fiir Saturn das
japamische Spiel Namuro Namie Digital
Dance Mix sowie fiir Playstation Bust A
Groove. Suche aufierdem Informationen iiber
die diversen Neo Genesis Evangelion-Spiele
auf Playstation und Saturn. Tel..06443/2384
ah 18.00 Uhr, Jaco

Suche 3 DO Lightgun. Zahle bis zu DM 80 und
Porto. Suche auflerdem Polizist Teil 1 fiir
Saturn (ohne Gun), zahle je nach Zustand bis
zu DM 50. Suche auch Pirates! oder Pirates
Gold! fiir NES bzw. Mega Drive zahle bis DM
70. Tel.-039997/13883 nach 17.00 Uhr fragt
nach Michael

Verkaufe Spiele fiir PSX Tamamayu
Mcnogatari (JAP), Princes Maker (JAP), Ultima
Underworld {JAP), fiir SNES: Civilisation (US),
Wizardry 5 (US), Drakken (DT), Theme Parke
(DT), Young Merlin (DT}, Illusion of Tim (JAP),
Gun Hazard (JAP) ohne Anleitung. Robotrek
{US), Ultima the Fals Popet (US), Lord of
Rings (DT). Tel.:03445/200840 Uwe ab 19.00
Uhr

GameXX-Videospiele-Borse Berlin, Statthaus
Backler Park (Kreuzberg) Prinzenstr. 1, U-Bhf.
Prinzenstr 50, 14 - 18 Uhr. Mit Tombola!
Termine 99: 5. Borse 03.10. und 6. 05.12..
GameXX-Hotline: 030/6858756

Verkaufe N 64 und 2 Spiele, Mega Drive und 7
Rollenspiele, SNES und 30 Spiele.
Vorwiegend Rollenspiele Lufia 1 und 2,
Breath of Fire 1 und 2, Final-Fant. 1 bis 3,7 th
Saga, Lagoon, Shadowrun, Chrone-Trigger,
Secret of the Stars, IlL. of Time, Secret of
Everymore, Zelda, Soul Blazer usw. Ruft an
Tel.:0341/6896714 Verk. NES und 9 Spiele

Verkaufe fiir Sat: Mystery Mansion (Haus der
verlorenen Seelen), Tomb Raider 1,
Discworld und Lésungsbuch je DM 30.
Verkaufe fiir N 64: Miechief Makers, Wetrix
je DM 40. Verkaufe fiir SNES Smario World,
Smario All Stars, Yoshis Island je DM 15. Tim
in Tibet DM 25. Dorothee Tel.:0228/612112

Biete Saturn mit 2 Pads fiir DM 109, Arcade
Racer, Last Bronx, Fighters Megamix fiir je DM
44, Polizei und Gun filr DM 54, SF alpha, Sega
Rally, Andretti Racing fiir je DM 34, Myst,
Daytona, Madden 97, D, Iron Man, Victory Goal,
3 D-Pad fiir je DM 24, Demos und andere
Spiele auf Anfrage. Tel.:02563/6200. Habe
auchnoch MD und Games.

Hallo! Habe noch MD und Spiele zu verkaufen
. darunter echte Softwareperlen. Habe Sonic 2,
Earth Worm Jim 2, Street Fighter 2 SCE JAR,
und Adapter, Rocket Knight “Brutal 3",
Cuthroat Island, Soleil, Corporation und fiir
Sammler noch Phantasy Star 2! Also ruft ein-
fach an unter Tel.:02563/6200, habe auch
Saturn.

Suche fiir alle Sega-Systeme Games. Auch son-
stiges Sega Material bzw. Sonic Material suche
ich und auch altere Zeitschriften. Suche auch
einen C 64 mit Games und C 64 Magazine.
Heinz Becker, Burgstrafie 4, 78253 Eigeltingen

Verkaufe Sony PSX mit 10 Games Soul
Reaver, Stunt Capter, X-Files, Tarzan, Chol 2,
Machoss. N 64 V-64 mit vielen Games.
Games auch einzeln. Sega Dreamcast Games,
House of Dead 2. Buggi Heat, King 99.
Tel.:0177/4987908

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fiir alle maglichen Systeme. Auch fiir
Uraltsysteme. Kaufe und tausche auch ganze
Sammlungen. Suche giinstig Game und
Watch LCD-Spiele usw. Tel.:089/1403732 ader
0177/3733556

Verkaufe/Tausche Saturn, Analog Pad,
Controller filr DM 150, Aufierdem 12 Spiele:
Myst, Quatsch, Warcraft 2, Tomb Raider,
Mystaria, Agypten, STCC, Virtua Fighter 2,
Andretti Racing, Madden 97, NBA 98, Blazing
Dragons, je Spiel DM 30 bis DM 40. Spiele
mit Konsole DM 400 oder im Tausch mit PS
und Spielen. Tel.:035601/30676 ab 16.00 Uhr
{auf Anrufbeantworter deutlich sprechen)

F.REA.K."s Club sucht Mitglieder!
Regelmifiig erscheinendes Magazin
“Hardcore” filr nur wenig Beitrag! Infos unter
Tel.:09231/61370 oder 09231/62361. Auch liber
Skyper: 016953/5797965 ader Hany
0170/3133681. Christian Bauer

Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware fiir
Turbo Duo/PC-Engine. Tel.:02374/850335. Ab
17.00 Uhr

Suche DG US Tausche VS N 64 US unnd
Passport dt. und RGB-Umbau, RGB/Hifi-Kabel
und 4 MB Erweiterung und 1 MB Card und
Rumble Pak und Turok 2 und 007 und Priigler
Rare und Rogue Squ. (alles us) und MK 4 dt.
und 3 PSX Spiele us oder Verkauf VHB DM
500. Verkaufe GBC-Lupe DM 100 alles mit
Anleitung und Verpackung 100 % o.k., Handel
maglich. Tel.:03433/900392 Andy ganztags

Master System

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehér, Natiirlich ab 23.09.99! Alles neu
und Original. Schnell anrufen oder faxen:
04804/1005. Super Preise, denn spielen soll
Spass machen und nicht das letzte Geld ko-
sten! Auch andere Systeme und Spiele auf
Anfrage. 3D-Shooter?? Call! Sven
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Verkaufe Mega Drive inkl. MPEG-Karte + 1
Pad (ideal zum Betrachten von Video-CDs!)
Tel.:0931/23303 Karello

Verkaufe: Forgotten Worlds fiir DM 55,
Jungle Strike (US) fiir DM 55, Mega Turrican
fiir DM 85, Mercs 2 (JAP) fiir DM 65,
Thunderforce 2 fiir DM 55, Urban Strike fiir
DM 55, Wonderboy 3 (JAP) fir DM 55, Theme
Park fiir DM 55, Phantasy Star 3 fiir DM 85,
Splatterhouse 2 filr DM 65, Sonic Spinball fiir
DM 45, Castlevania fiir DM 85, Marvel Land
(JAP) fiir DM 55, Dragons Revenge fiir DM 65,
Two Crude Dudes fiir DM 55, etc. alles inkl.
Porto. Tel./Fax.:0306258637

Verkaufe 2 Joy-Pads (zusammen fiir DM 25)
und diverse Spiele (z.B. Sonic, Tazmania,
Kanig der Lowen, NHLPA Hockey, Lemmings,
etc.) ab je DM 20. Diese und weitere Spiele
unter Tel.:030/26556838 (von 8h bis 17h) und
Tel.:030/2615387 (ab 17h)

Verkaufe Lunar Silverstar (US) fiir DM 150,
Thunderforce 3 (JAP) fiir DM 100, Elemental
Master (JAP) fiir DM 120, Zero Wing (JAP) fiir
DM 80, Hellfire (JAP) fiir DM 80, Steel Empire
(JAP) fiir DM 80, Atomic Robokid (JAP) fiir
DM 80, Ghouls n Ghosts (JAP) fiir DM 70,
Warsong (US) fiir DM 200, Immortal (US) fiir
DM 100, Warrior of Rome 2 fiir DM 100,
Landstalker (DT) fiir DM 60, Shining in the
Darkness (DT) fiir DM 60, Gynoug (DT) fiir
DM 60, Alien Soldier (DT) fiir DM 60.
Tel.-04506/694

Verkaufe Fiir Mega Drive: Super Monaco GP,
Mega Games I {Super Hang on, World Cup
Italia, Columns), Sonic the Hedgehog, Art
Alive, Winter Olympics. Suche dringend
Capcoms Horrorspiel 2 (Pal Version) und
Game Buster Codes dafiir. Ruft an unter
Tel.:035268/83241 (nach Sebastian fragen)
oder faxt mir unter der selben Nummer
Verkaufe Mega Drive 2 mit 2 Pads und 21
Spielen z.B. Sparkster 1 und 2, Pitfall,
James Bond the Duel, Warlock, Addams
Family Values, Royal Rumble WWF,
Papperboy 2 usw. alles fiir DM 300 oder
einzeln DM 20 bis DM 30. Verkaufe Saturn
mit 2 Pads und 11 Spielen z.B. Sega Rally,
Sonic R, Winter Heat, Deep Fear, VF 2, SSW
98 usw. fiir DM 400 oder einzeln.

Kleinanzeigen

Suche American Gladiators filr Mega Drive
egal ob deutsch, US oder Jap. Zahle gut.
Tel.:02631/52532

Verkaufe Fifa 94, 95, 97, Micro Machines 96,
Gods, Street Fighter II, Thunder Force 4, Int.
Superstarsoccer, Jurassic Park, Primal Rage,
Fever Pitch So., Centurion, Desert, Urban, -
Jungle Strike, Mega Drive II, Action Replay
sowie fiir Saturn Resident Evil 1, Scorcher,
Panzer Dragon II, Soviet Strike und mehr.
Ruft einfach mal an ab 19.00 Uhr
Tel..09822/6776

Verkaufe/Kaufe Spiele fiir MD, SAT, DC, MS,
MCD. Dune 2 (MD) fiir DM 50, Light Crusader
{MD) fiir DM 50, Asterix (MD) fiir DM 35,
Sportspiele (MD) ab DM 15, Sonic 2 (MD) fiir
DM 45, Mega Drive 2 und Pad und 5 Spiele
fiir DM 120, Interactor Rumble Rucksack fiir
PSX; N 64, SAT, MD, Hifi und TV fiir DM 55,
Master Converter 2 (MD) und 1 MS Spiel fiir
DM 50, Spiele fiir MS 3 D Brille z.B. Space
Harrier 3 D fiir je DM 55, Winter Heat (SAT)
fiir DM 40, verschiedene MCD Spiele z.B. Star
Wars, Ecco ab DM 15, MS Spiele ab DM 15,
Infrarot Pads (MS) fiir DM 35.
Tel.:0171/7919202 Fax.:07323/921087 Steffen
ab 16.00 Uhr.

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehor. Natiirlich ab 23.09.99! Alles
neu und Original. Schnell anrufen oder fa-
xen: 04804/1005. Super Preise, denn spielen
soll Spass machen und nicht das letzte Geld
kosten! Auch andere Systeme und Spiele auf
Anfrage. 3D-Shooter?? Call! Sven

Verkaufe fiir Mega Drive CD:After Burner 3
fiir DM 45, Animals fiir DM 55, BC Racers fiir
DM 45, Dracular Unleashed fiir DM 65,
Eternal Champions (US) fiir DM 85, Ground
Zero Texas (US) fiir DM 55, Lords of Thunder
fiir DM 85, Panic! (US) fiir DM 65, Robo
Aleste fiir DM 55, Schliimpfe fiir DM 65, Sega
Classics Arcade flir DM 65, Star Wars Chess
fiir DM 65, Theme Park fiir DM 85, Rebel
Assault fiir DM 55, F 1 fiir DM 55, Ecco 1 filr
DM 45, etc. alles incl. Porto.
Tel./Fax..030/6258637

Verkaufe Shining Force 1 und 2, Phantasy
Star 2,3 und 4, Soleil, Landstalker, Thor,
Dune 2, Mega 10 Mania, Thunderforce 2, 3
und &, Shining in the Darkness, Shinobi,
Gunstar Heroes, NHL “96, Probotector,
Warlock, NBA Jam T. E., Phelios, Castle World
of lllusion ... ab DM 10! Tel.:0177/5266738
Sascha

Suche dringend giinstigen Game Gear, evil.
mit Spielen (besonders Macic Knight
Rayearth). Bestes Angebot gewinnt. Suche
auch Spiele fiir Neo Geo Pocket Color. Gilt
fiir CH, Dund A. Ruft an ab 19.00 Uhr, ver-
langt nach Beni. Tel./Fax.:0041{Vorwahl
Schweiz)032/6754410 (Schweiz).

Verkaufe Game Boy mit 4 Spielen (F-1 Race,
Tetris, Motocross Maniacs, Navy Seals) inkl.
Game Boy Box. VB DM 110. Tel.-06468/7491
ab 16.00 Uhr Alexander

Ariel The little Mermaid fiir DM 55,
Castlevama fiir DM 85, Comix Zone fiir DM
45, Fantasia fiir DM 45, Robo 3 fiir DM 45,
Sonic Spinball fiir DM 45, Splatterhouse 2 fiir
DM 55, Toy Story fiir DM 65, Double Dragon
fiir DM 55, Dragon Fury/Revenge fiir DM 55,
Story of Thor fiir DM 65, Shining Force 1 und
2 fiir je DM 85, Dune 2 fiir DM 55, Bio Hazard
Battle fiir DM 65, Turrican fiir DM 65, Urban
Strike fiir Dm 55, etc. alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Most Wanted: Sega Fans aufgepasst, Habt
Ihr Shining Ferce 1 und 2 fiir Mega Drive.
Ruft mich an. Bin erreichbar von Montag bis
Sonntag von 15,00 bis 21.00 Uhr, gilt immer.
Tel.:0621/682548 fragt nach Agi. PS. Je nach

Verkaufe blauen Game Boy mit Turok 2,
Xenon 2, Streetfighter 2, WWF King of the
Ring, Wario Land, Asterix und Obelix und
Wave Race im praktischen Game Boy Koffer.
Alles zusammen fiir nur DM 180. Meldet Euch
unter Tel.:07761/2503 oder Fax..07761/913898
bei Matthias

Tausche : 7-Zero X, Igg s R.B., Fifa 98, F-1 World
Grand Prix, NBA Courtside. Suche: Turok 2, Star

Wars R.S,, Star Wars Episode 1, Racer, Zero
Hour, All Star Basball 2000, Beetle Adv. R. und
1080 Snowhoarding, Tel :06182/27585 Kim

Verkaufe N 64 (1/2 Jahr alt) mit 1 Player, F1-
Grandprix, Mario 64, NHL-Breakaway oder
Tausche gegen Playstation. Tel..03831/390445

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen und

Zubehor. Natiirlich ab 23.09.99! Alles neu und
Original. Schnell anrufen oder faxen:
04804/1005. Super Preise, denn spielen soll

Spass machen und nicht das letzte Geld kosten!

Auch andere Systeme und Spiele auf Anfrage.
3D-Shooter?? Call! Sven

Verkaufe Mario 64, Waverace 64, Bust A Move 2,

Star Soldier (JAP), Mission Impossible (US),
Turok 2 {engl. PAL), Diddy Kong Racing,

Priigelspiel, Mythologies (das Spiel mit dem Eis-

Typ), NHL 799 (nur das Modul, ohne Anleitung
und Packung), Zelda und Spieleberater ab DM
20! TelD177/5266738 Sascha

Verkaufe N 64, 1 Controller (neu), 4 MB

Expansions Pak, 2 Rumble Paks, 2 MC’s, SVMS-
Kabel, GT-RGB-Kabel, Gamebuster, Turok 1 und

2 {uncut, engl. PAL), Castlevania, Hexen, Quark
fiir DM 499 inkl. P/NN. Tel.-0340/8825696
Karsten Make

Verkaufe N 64 mit 2 Controllern, 6 Spielen

(007, Zelda, 1080, Diddy Kong Racing, 1SS 64,
Super Mario) und Rumble Pak und Memory

Card und US-Spiele Adapter und Pad-
Verlangerungskabel. Alles mit original
Verpackung und Anleitung. Preis DM 450.
Tel.:08231/7243

Verkaufe N 64 und 9 Spiele, 2 Controllern,

Memory Card, Rumble Pak (Zelda 64, F-Zero,

Diddy Kong Racing, Kigold, Kanami Seccer,

Mario Extreme G ..) fiir DM 390. Alles in 100

9% Zustand. Anrufen ab 17.00 Uhr
Tel.:0671/27579 Marc

Nintendo 64

Verkaufe PS mit 2 Controllern und 2
Memocards und Activator und Gun und 26
Spiele (GT, MGS, Xenogears, Parasite Eve,
Bushido Blade 2, Front Mission A.) und N 64
und 2 Controllern und 6 Spielen (Turok 2,
Rane Spiel, ID-Spiel 2, Blast Corps, Zelda. NW
DM 3.700, VHB DM 999. Tausche auch gegen

Verkaufe meine N 64 Sammlung: Gex 3 D fiir
DM 89, Fifa 99 fiir DM 90, NHL 99 fiir DM 79,

Twisted Edge Snowboarding fiir DM 80,

Mascar 99 fiir DM 79, Rakuga Kids fiir DM 70,
Star Wars Rogue Squadron fiir DM 79, Scars
fiir DM 70, NBA Jam 99 fiir DM 79, Top Gear

Overdrive fiir DM 79, Buck Rumble fiir DM
85, M. Impossible fiir DM 70, Penny Racer

fiir DM 70, Beetle Racing fiir DM 75, Versand
per Nachnahme! Tel.:0711/71868751 ab 10.00

Tel.:09106/925081 Sandra Zustand zahle ich sehr grofziigig. DCund 2 Spielen. Tel.:036695/22087 Daniel Uhr
! An Meine Adresse: (diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird nicht Wichtig!
s A i Einsendungen, die nicht leserlich sind
Redaktion Mega Fun in die Anzeige {ibernommen) und die selbst diirch kieatives Ratn

Stichwort: Borse

" Franz-Ludwig-Strafe 9

97072 Wiirzburg

keinerlei Sinn ergeben, landen gnaden-
los im Altpapier. Wer das Heft nicht
zerschneiden will, kann diesen Coupon
auch kopieren (eventuell gleich im
Verhaltnis 2:1, also vergroRert!)

Mega Fun 11/99
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Kleinanzeigen ggllodgl

Verkaufe Nintendo 64 mit 2 Pads (schwarz
und weif}) und KOBE Bryant Courtside und
Extreme G 2 und Super Mario 64 in Top
Zustand fiir DM 250. 6 Monate alt.
Vielleicht verhandle ich auch!!! Also ruft an
ab 14.00 Uhr Tel.:07940/8220 fragt nach
Niko

Verkaufe N 64 mit 2 Controllern und 1
Speicher sowie Zelda 64, Turok 2 (engl.
Version), und Mario 64 fiir VB DM 380.
Alles in Original Verpackung und mit
Anleitung. Tel 07573/92084

Verkaufe N 64 (PAL) inkl. Zelda,
Speichererweiterung, Memory Card,
Rumble Pak, Adapter fiir Festpreis DM 399.
nach Tim fragen. Tel.:06441/77347 ab 13.30
Uhr. PS: Tausche auch gegen N 64 (NTSC)
Verkaufe N 64, 1 Controller (neu), 4 MB
Expansion, 2 Rumble Pak, 2 MCs,
Gamebuster, SVMS und RGB-Kabel, Turok 1
und 2 (uncut, engl. PAL), Castlevania,
Hexen, Quark fiir DM 499 inkl, P/NN.
Tel.:0340/8825696 Karsten

Most Wanted: Sega Fans aufgepasst. Habt Thr
Shining Force 1 und 2 fiir Mega Drive. Ruft
mich an. Bin erreichbar von Montag bis
Sonntag von 15,00 bis 21.00 Uhr, gilt immer.
Tel:0621/682548 fragt nach Agi. PS. Je nach
Zustand zahle ich sehr grofRziigig.

Verkaufe N 64 (1/2 Jahr alt) mit 1 Player, F1-
Grandprix, Mario 64, NHL-Breakaway oder
Tausche gegen Playstation. Tel..03831/390445
Verkaufe Seqa Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehdr. Natiirlich ab 23.09.99! Alles neu
und Original. Schnell anrufen oder faxen:
04804/1005. Super Preise, denn spielen soll
Spass machen und nicht das letzte Geld kosten!
Auch andere Systeme und Spiele auf Anfrage.
3D-Shooter?? Call! Sven

Suche/Kaufe: The Need for Speed 1, Monster
Trucks, Steel Reign, Nascars 98, Newmann H.-
Racing, Fifa/WM 98, Fifa 99. Zahle DM/FR 10
bis 25 oder Tausche (evil.) gegen Colony Wars,
Nuclear Strike, Independence Day, Tomb
Raider 1, G-Palice ab 18.00 Uhr. Tel.: Schweiz
D041/{0)418282856 Michael

Verkaufe N 64 Konsole mit 2 Controllern,
WCW VS NWO Revenge, Bomberman 64,
Yoshi”s Story, Snowboard Kids, Wave Race
64, Diddy Kong Racing und Mario Kart! Mit
Original Verpackung! Tel.:0431/28505

Verkaufe Dreamcast und Nintendo 64 CD
{fiir PC) mit hunderten von Filmen und
Bildern von kommenden Spielehits fiir nur
DM 15. Tel.:0911/5187520 taglich ab 15.00
Uhr

Verkaufe N 64 mit 2 Controllern, Exp.-Pak,
Rumble Pak und Verlangerung und RGB-
Kabel inkl. Blastcorps, Mario und Bond-
Game nurim Paket fiir DM 310, Weitere 10
Top-Titel wie Zelda, Turok 1und 2, F 1
World GP IT usw. Fiir DM 20 bis DM 45 we-
gen Hobbyauflasung jetzt schnell zugrei-
fen! Tel.:08102/786922 Andi

Verkaufe fiir N 64: Mario fiir DM 25, Turok 2
(UK) fiir DM 65, Turok fiir DM 25, Zelda fiir
DM 65, Lylat Wars fiir DM 40, Mission
Impossible fiir DM 50, Fighter's Destiny fiir
DM 45, Goeman fiir DM 45, F 1 WGP fiir DM
40, Vigilante 8 fiir DM 65, NBA Hangtime
fiir DM 35, Banjo-Kazooie fiir DM 50.
Tel.:09265/5926

Verkaufe Nintendo 64 mit Expansion Pak,
Rumble Pak, 3 Controller, Speicher Pak 13
Spiele Mission Impossible, WCW NWO 2 GT
64, NHL 98, Turok 2, Fighters Destiny usw.
Alles zusammen DM 850. Auch alles ein-
zeln. Aufterdem Game Boy Color mit 2
Spielen fiir DM 150, neu. Tel.:0527413890

PlayStation

Verkaufe ca. 80 Titel, iiberwiegend dt.-Pal-
Versionen: Drivers, Need for Speed 3 und 4,
Test Drive 5, S. Filter, Metal Gear Premium,
Breath of Fire 3 S.E,, Alundra, Azure Dreams,
Fifa "99, NHL "99, Retro Force, X 2,
Priigelspiel 4, FF 7, Ridge Racer 4, ID-Shooter
..ab DM 10! Tel,:Ol??/'El_l_EﬁBS

Suche dringend Warcraft 2 {PAL}- zahle bis zu
DM 60 oder tausche gegen KKND Krossfire.
Tel.:03721/270569 Sven

Verkaufe PSX-Spiele: Brave Fencer Musashi
(US), Parasite Eve (US), Alundra (JAP),
Philosoma (JAP), R 4 (JAP), Horror 2 {US),
Ridge Racer (JAP), Suikoden (US), Vandal
Hearts (US), Final Fantsa Tactics (US), G-
Police (US) ... Importe ab DM 20, iiber 60 Pal-
Titel z.7. ab DM 10! Tel.:0177/5266738 Sascha
Verkaufe PS mit 2 Controllern und 2
Memocards und Activator und Gun und 26
Spiele (GT, MGS, Xenogears, Parasite Eve,
Bushido Blade 2, Front Mission A.) und N 64
und 2 Controllern und 6 Spielen (Turok 2,
Rane Spiel, ID-Spiel 2, Blast Corps, Zelda.
NW DM 3.700, VHB DM 999. Tausche auch
gegen DC und 2 Spielen. Tel..036695/22087
Daniel

Suche Space Hulk fiir PS PAL-Version!!! Zahle
sehr gut! Montag bis Freitag von 13.45 bis
22.00 Uhr! Tel.:04971/913129! Fragt nach
Warner!

Schaut mal rein: WW\W.SPIELE-INSELDE.
Verkaufe auch Actionfiguren von Videospielen
Verkaufe 1 _Jahre alte Playstation, 2 Pads, 1
MB Memory Card und 5 Spielen. Forsaken, GTA,
Crime Killer und Dynasty Warrior fiir zusam-
men DM 230, Meldet euch unter
Tel.:07761/2503 oder Fax.:.07761/913898

Parasite Eve (US), Brave Fencer Musashi (US),
Tekken 3 (JAP), Final Fantasy Tactics (US), Gran
Tourismo, Chrash Bandicoot 1 bis 3) und 4
Controllern und 4 Memory Cards fiir \(B. DM
900. Tel:040/7008128 Ole

ﬁ:p Angebot! Verkaufe Metal Gear Solid, Fifa
99, FF VI und Croc I filr zusammen DM 200 und
NFL Gameday geschenkt. Konkrete Anfragen
unter Tel.:.089/161814 (nach Daniel fragen)
Tausche 3 Spiele in Top-Zustand gegen
Parasite Eve. International Superstar Soccer
Pro, Space Jam, Formula One 95 mit Lenkrad,
Tel.:06438/5964, Ab 20,09.1999
Tel.:06434/903808. Zahle Aufpreis wenn notig!
Fragt nach Yannick! "

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle moglichen Systeme. Auch fiir Oldies. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen.
Tel:089/1403732 oder 0177/3733556
Superangebote: C & C Gegenschlag und Fifa 99
fiir je DM 39, Risiko, Monopoly, Point Blank,
Time Crisis, C & C 1 und 2 und Ego-Shooter fiir
je DM 29, 2 G con 45 fiir je DM 45.
Tel.:0451/394601 16.00 bis 20.00 Uhr

Verkaufe Playstation mit 2 Controllern,
Memorycard, Game Buster und 13 Demos, Fifa
99, Driver, Metal Gear Solid, GTA London, Gran
Tourismo, Road Rash, Tomb Raider 1,2 und 3
fiir nur DM 450. Versandkosten und Porto
{ibernehme ich. Als Dankeschén Command &
Conguer Audio CD. Tel.:034632/20751 nach
15.00 Uhr fragt nach Hendrik

Verkaufe Driver, Tekken 3, Riot, Tomb Raider
2 und 3, Destruction Derby 2 und Alien
Trilogy fiir Playstation; Turok 2, WWF
Warzone und F 1 World GP fiirs Nintendo
64; Verkaufe auch viele Game Boy und
Saturn und Mega Drive Spiele.
Tel.:05132/866461

Verkaufe Sony Playstation mit Import-Chip,
X-Ploder, Lenkrad, 3 Controller, 1 Analog, 1
MB-Memaory-Card, § MB M-Card, 20 Spiele,
Demos fiir DM 1.000. Ruft an
Tel.:034341/45457 fragt nach Mathias
Verkaufe Breath of Fire III, Final Fantasy 7,
Alundra, Blaze und Blade, Granstreamsaga
fiir je DM 45. Suikoden und Lasung fiir DM
60. Sagafrontier (US), Tales of Destiny (US)
fiir je DM 70, Deathtrardungeon fiir DM 45.

Tel.:03685/707227 17.00 bis 20.00 Uhr Lutz
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= Formel Elns gg: Psygnosis liefert

Wiedergutmachung?
* Fighting Force 2 im Hirtetest

ersche'm Weitere

Themen:

vorschau

Die Geriichtekiiche brodelt

Gerade ein paar Tage ist es her, als Sony die neue schwarze Wunderkonsole prasen-
tierte. In diesem Zusammenhang veréffentlichte der Konzern auch eine umfangrei-
che Liste an Titeln, die schon bestétigt sind oder sich noch in Planungsstadien befin-
den. Genau um diese Spekulationen mit neuen Geriichten zu nahren, haben “verléss-
liche” Quellen herausgefunden, dass angeblich ein neues WipEout in der Mache ist.
Nun gut, so abwegig scheint dieser Gedanke nun auch nicht, da Psygnosis mit den
drei bislang erhaltlichen Episoden ihres Vorzeige-Future-Racers grofie Erfolge feiern
konnte. Daher scheint es mehr als nur ein Geriicht zu sein, dass uns ein angeblich mit

Station 2 ins Haus steht.

index

Aerowings. .
A1r:)nauls

E-umherman (dt). v
Capcom Generations 3.......
Croc 2 (dt).

Dino Crisis.......

Everybody's Golf 2

Fighting Force 2 .
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Final Fantasy VIII...

Final Fantasy VIII
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Galerians...

Gex: Deep Cover G
Gungage...

Hybrid Hpaven
Hydro Thund:-_'r
International Track & Field 2.
Kobe Bryant in NBA C. (dt)...
Koudelka ...

Madden NFL 2000 ..
Magical Te

MGS Spedial Missions
Mission: Impossibl

NBA Basketball..

NFL Quarterback Club 20 !JG
NHL 2000

Pop n' Pop

Premier Man

Racing Simulation 2 . i

- T(85%)...
.. T{87%)

T(72%])

T (40%)
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JWipEout Gold" betitelter Flug in den virtuellen Schwebegleitern fiir die Play-

Ready 2 Rumble....
Resident Evil 3 Nemes
Resident Evil 64 ......
Resident Evil Code Veron
Re-Volt (N64/PS) .
Rocket ... .
Shadow Mdn g
Shadow Man .
Shadow Man

Sled Storm (dt)
Soul Reaver (dt
Speed Devils.......
The New Tetris. ..
The New Tetris (u
The Typing of the Dead

Tokyo Highway Battle.

Tonic Trouble ...

Trickstyle .....

Turok: Leg. des verl. Landes ..
UEFA Striker..

Wip3out (dt)..

WWF Attitude (dt).........
Zombie Revenge........... i

Legende: T = Test; N = Neuheiten; EH = Erste Hilfe

| | \\_

nachsten Fd

Jet Force Gemini im Test % &,

-
Endlich ist es so weit. In der nachsten Ausgabe konnt ihr A
endlich lesen, wie sich die beiden Zwillinge mitsamt :
ihrem Hund Lupus durch die futuristischen Gefilde
ballern. Nicht nur Layouter Peta grinst vor Verziickung,
wenn er alleine schon den Namen Rare vernimmt.
Vielen anderen Zockern wird ebenfalls bei dem Ge-
danken an einen zu erwartenden neuen Hit aus der

25, November..PS
..November.......PS

Gran Tursmo 2
Valkyrie Profile

(a1 [ e i ....November, DC
Berserk .Dezember.......DC
Panzer Front... .Dezember..DC,PS
Maken X...... .Dezember......DC
Dragon Valor PS

Vampire Hunter D .ocnee: Dezember.. e L

A

7" Kobe Bryantin NBA C. 2November.....N64

NBA Showtime ... November.....N64
Knockout Kings 2000 .......November ....N64
Biohazard 2 ..o -November.....N64

Slave Zero ... DC

NBA 2K i -.November.......DC
NBA Showtime e November........DC
MDK 2

Rayman 2 ~~November......DC
Medal of Honor.. .November.......DC

Jackie Chan's Stuntm.......... November......PS
Rugrats Studio Tour.......November.......PS

Gauntlet Legends........ November-......PS
RE 3: Nemesis...........November........PS
Danger Girl i November......... PS

Deutschland _-

Rainbow SiX.. November .......PS
Silicon Valley.. November ......PS
Spec Ops ..\November .......PS
TraShOF i PS
Indiana Jones ... PS
Shat i esmes - PE
] McGrath S. 2000 ...veie -November PS,N64
NBAJam 2000...... .November.....N64
South Park Rally...............NovemberPS,N64
[$1T 1o 013 [ — November.......PS
Trick "n’ Snowboarder.......November ....PS

Renegade Racing..
Billard Nights......

PS

..November......PS

Pacman World.... .November ......PS
Tiny Tanksate s MNovember ......PS
Nightmare Creatures 2....November PS,N64
Vigilante 8:.... ...November......PS,
DC.NB4&

Wu Tang: Taste the Pain...November ........ PS
Die 24 5. von Le Mans.......November ... PS5
Worms Pinball Add........November......PS
Worms Armageddon .......November....N64
Expendable ... November .......PS
Premier Manager 2000....November ......PS
A. 1. Obelix gg. Casar.......November .......PS
Fighing Force b4 ... November ....N64
Asteroids Hyper 64 Navember .....N64
SPYT0 2 oo —-November ....PS
Pacman World. ... <November.......PS
Tiny Tanks November.......PS
Navember .....N64

Destruction Derby

TR T Fe—— -November....N64
Wrestlemania 2000 .......c. November N64,PS
Rocket o] November .....N64
Earthworm Jim 3D ..NovemberN&4,PS
Ding CHsis i, ~November.......PS
PLEASMIA SWOIT vooeerrerriminsns November
Trick 'n’ Snowboarder......November
Renegade Racing ... November
South Park C. Luv Shack..Dezember.N64,PS
Armorings ... sevsonsrens HEZEMDET ... NGBS
Turok: Legenden.....mw. Dezember......NG4
Battlezone 64 Dezember......NG4
Crash Team Racing Dezember .......PS
Space Debris......oe DEZEMbET e PS
N64

Nuctear Stnke ..................
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JOYTECH ANALOGUE CONTROLLER PLUS FUR PLAYSTATION™

“

KREATIVKONTOR 1999 - Photo: Conny Stein

Eine wacklige Angelegenheit — und so soll es auch sein: Das Dual Force Feedback™ im
JOYTECH Analogue Controller Plus ist deutlich starker als in herkdmmlichen Controllern.
Schlieflich sollst Du ja auch spiren, was Du spielst! Und im taglichen ,Kampfeinsatz” zeigt

sich die Robustheit Deines Equipments — bei JOYTECH werden alle Produkte wahrend des
Herstellungsprozesses 4-fach auf hochste Qualitat geprift, da gibt's keine bosen Uberraschungen.
Denn darauf legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.

Kabel* - ** Gameboy™.Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ ab Herbst '99:

fiir Extension, Pocket Pouch Memory Cards* **  Mouse* Advanced Plus 64>~ Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*'**  AirPad™*
LTTHRE Battery Pack :
:* far NG4™
PLAYSTATION™ /PSK™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD,: NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA. :

Advanced Game Console Peripherals dOVTECH
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