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SEGA kiindigt Termin fur
Veroffentlichung von Hatsune Miku:
Project Mirai DX™ an

Noch stiBer als je zuvor: Hatsune Miku und ihre Freunde kommen am
11. September zurtick auf den Nintendo 3DS

SEGA verkilindet heute den offiziellen Veréffentlichungstermin von Hatsune Miku™: Project Mirai DX
fr das Nintendo 3DS™ Hand-held System. Das 3D-Rhythmus-Spiel erscheint am 11. September in
Europa. In Zusammenarbeit mit der Firma Good Smile Company, einem populdren japanischen
Figurenhersteller, stellt das Spiel Hatsune Miku: Project Mirai DX die Charaktere Miku und all ihre
Freunde im zuckersiifen Nendoroid-Stil (Chibi-Stil) dar. Jedes Spiel kommt mit 19 beidseitig
bedruckten Augmented Reality-Karten, die zusatzliche Dancemoves und Kostiime bieten.

Hatsune Miku: Project Mirai DX enthalt 48 der beliebtesten Songs der virtuellen Sangerin sowie viele
verschiedene Spielemodi und -stile, unter anderem den “Tap-Modus” und den “Button-Modus”.
Beide Spielvarianten bieten unterschiedliche Schwierigkeitsgrade sowie eine Vielzahl von
Anpassungsmoglichkeiten. Das Rhythmus-Spiel ist nur eine Facette von Hatsune Miku: Project Mirai
DX: Spieler kdnnen sich auch ein virtuelles Apartment fir ihren Lieblings-Charakter einrichten und
ganz nach ihrem Geschmack dekorieren. AuRerdem gibt es die Moglichkeit, im ,,Mirai Theater”
Lieblingsvideos anzuschauen und Kommentare hinzuzufiigen, im ,,Dance Studio” einzigartige
Choreographien zu kreieren und in ,,My Tune” eigene Songs zu komponieren. Das Spiel bietet
zusatzlich anpassbare Spielerkarten, die via StreetPass™ und SpotPass™ mit der Community geteilt
werden kénnen.

Weitere Informationen zum Spiel gibt es auf www.sega.com. Pressematerialien zu Hatsune Miku:
Project Mirai DX sind unter www.sega-press.com verfugbar.

Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com

SEGA® Europe Ltd. ist der européische Vertriebszweig der japanischen SEGA® Corporation mit Sitz in
Tokio, einem weltweit flihrenden Unternehmen fiir interaktive Unterhaltung zu Hause und auRer
Haus. Das Unternehmen entwickelt und vertreibt interaktive Unterhaltungssoftware fur
verschiedene Hardware-Plattformen, darunter PC, Mobilgeradte und Geréate der Hersteller Nintendo,
Microsoft und Sony Computer Entertainment Europe. Die Webseite von SEGA Europe ist zu finden

unter www.sega.com.
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Uber Koch Media

Koch Media ist ein flihrender Produzent und Vermarkter von digitalen Entertainment-Produkten
(Software, Games und Filme). Die eigenen Publishingaktivitdten, die Vermarktung sowie die
Distribution erstrecken sich dabei liber ganz Europa sowie die USA. Die Koch Media-Gruppe weist
liber 20-jahrige Erfahrung im Distributionsgeschéft von digitalen Medien auf und konnte sich als
Distributor Nummer 1 in Europa positionieren. Mit zahlreichen Herstellern von Software und Games
bestehen strategische Kooperationen: Bethesda, Capcom, Disney, Focus, Kaspersky Labs, NC Soft,
Sega, Square Enix und Koei Tecmo usw. Koch Media mit Hauptsitz in Planegg bei Miinchen besitzt
Geschiftsstellen in Deutschland, Osterreich, Schweiz, England, Frankreich, Italien, Spanien, USA
sowie Niederlassungen fiir Skandinavien und Benelux. www.kochmedia.com.



