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: La segunda parte de nuestra Guia g e e =1 L Nl - e
Estratégica para Genesis/SNES muestra (e . 5 h‘ saeanes
los caminos ocultos, tacticas para . ~51 o '
derrotar a los bosses, y un nivel

I escondido para les jugadores de

I Gernesis.

26 La exhibicion de AMOA

Echale un vistazo a los mejores juegos
en las tragampnedas de hoy y manana
incluyendo: Killer Instinct, Samurai

Shodown i, irtua Cop y Operation
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Genesis y Game Boy de Samurai
Shodown. Avances para las otras
plataformas.
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Este mes tenemos dos secciones: Todos o
los movimientos especiales y alguos o Ak

combos para DarkStalker de las
tragamonedas y una deseripcion
completa de los enemigos, bosses y
premios de Revolution X.

39 SWATPRO

Estrategias, armas vy tacticas de los
expertos para tus juegos favoritos.




74 Game Gear

The LionKing

14 SNES Mighty Marphin’ Power Rangers R
Super Return of the Jedi B
Animaniacs 76 Depeortivas
'Sﬂtegﬁ Man X2 FIFA International Soccer (Genesis)

ar Trek Starfleet Academy Elite Soccer (Super NES) "
Pitfall: The Mayan Adventure o aﬁ?" Bov) :
Sonic Blast Man lI NBA Live '35 t&nE GF |
Operation Thunderbolt PGA Tour Golf ME§§8515]
Full Throttle Racing Michael AageetiSIndy Car Challenge

£ (SNESIH

38 Genesis 66 32X NHL Hockey 'S5 (Siper NES)
Maximum Carnage Vlirtua Racing Deluxe - -
Virtual Bart | b J 5 =
Animaniacs . - L :
e 68 Neo-Geo \

Zero the Kamikaze Sqmrrei King of Fighters 94
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72 Game Boy
Bubsy |l
Daffy Duck
The Blues Brothers: Jukebox Adventure
Race Days

93 Noficias

Si es nuevo y noticioso o encontraras
aqui. Este mes Sega mMs
jugadores en la catcel, Atan presenta
~ varios planes y mm rios para el
Jaguar, Nintendo por teiefnnn *l_.r el exito
de MK II.

96 GamePro Labs

Este mes tenemos probamos un
prototipo del Genesis 32X y el modem
XBand, para jugar por teléfono.

| Muestros lectores hablan: Seccion de
preguntas y respuestas.

artistas n:iet mundn |'Tu|

| 7 Avances de actualidad

Un vistazo a los juegos con
posiblidades incluyendo FIFA Interna-
tional Soccer para 3D0O, Captain
Commando y X-Men.
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1U fienes

la ultima

Algunos lectores nos han mostrado
su inquietud por lo que, segun ellos
dicen, es el peor mal que afecta a la
industria de los juegos de video: Falta
de originalidad y creatividad.
Demasiadas segundas y terceras
partes. Demasiados juegos basados
en las caricaturas animadas y las
aventuras ilustradas. Peor aun,
algunos de estos personajes tienen
Juegos aburridos, que ni siquiera
estan a la altura de sus posibilidades.

Estamos de acuerdo parcialmente
con este criterio. Sin embargo, no se
puede generalizar indiscrimina-
damente. De forma constante apare-
cen nuevos héroes y caracteres,
mientras que muchos de los
tradicionales nos presentan nuevos
amigos, que incrementan la galeria de
los protagonistas de juegos.

Sin ir mas lejos: Earthworm Jim es
un personaje lleno de recursos y
posibilidades para convertirse en una
estrella, a pesar de que acaba de
llegar al mundo de los juegos. Por
otra parte, tenemos el caso de Donkey
Kong. Un clasico recuperado, con un
nueveo aspecto, nueva tecnologia y
nuevos companeros, que lo hacen ser
una de las mejores opciones del
momento. Lo mismo podriamos decir
de Sonic, Mega Man y otros. También
ocurre que algunos juegos y
personajes, con posibilidades de
oalidad, resultan verdaderos fracasos.
Incluso, diferentes versiones del
mismo juego, para distintos sistemas,
no ofrecen el mismo entretenimiento

paiabra

o diversion. Por lo tanto, el problema
se reduce, practicamente, a una
cuestion de economia. Si un juego no
tiene calidad, facilidad de manejo y
diversion, no Importa demasiado [a
originalidad de su protagonista o de
su argumento. Al poco tiempo te
sentiras frustrado por sus controles
malos o unos graficos y sonido
mediocres y creerds que has
malgastado tu dinero y que podrias
haber invertido en otro juego mejor.

Ahora bien: ;Como saber si un
juego es bueno o malo, antes de
jugarlo? Elemental, queridos
jugadores: jLeyendo GamePro! Ese es
uno de los principales motivos de
nuestro quehacer diario. Con ese
motivo probamos y comparamos los
juegos, una y mil veces, y no nos
importa hacer una critica dura o
aconsejar que algun juego se alquile
primero, antes de comprarlo.

A fin de cuentas, si una compania
lanza un juego, sea original o no, lo
hace con el interés comercial de
alcanzar las mayores ventas posibles.
Si el juego no tiene aceptacion, su
venta sera baja y ninguna compania
puede permitirse el lujo de poner en
el mercado productos que no
reporten beneficios.

Por lo tanto, dejando aparte los
gustos personales, el exito de un
juego suele ser reflejo de su calidad.
Hay personajes y juegos que pueden
alcanzar su version numero mil. La
ultima palabra no la tienen lcs
fabricantes. La tienes tu.

El equipo de GamePro

- Sistema de clasificacidn de juegos GamePro

2,0 2,9 3.0

IHETET

PRI. Principiante |
INT. Inlermedio
AVA. Avanzado
EXP. Experlo

AJU. Ajustable |

g9
3,0 40 45

Graficos: Determina |a calidad general artistica de las figuras, animacidn y escenarios de fondo. Sonido: Critica

| la misica y los efectos de sonido. Control: Clasifica con gue uniformidad los comandos en el controlador y |2
| interiaz del juego se traducen en accion y diversion en [a pantalla. Diversion: ;La estas pasando bien?

. Dificultad: Este es el nivel de habilidad necesario para jugar el juego. Cuando puedes seleccionar el nivel de

| uego, clasificamos el Desafio como ajustzbla. Sistema de clasificacion de juegos GamePro: 5.0=Excelente:

4.0=Trabajo fantastico; 3.0=Buen trabajo; 2.0=Podria ser mejor; 1.0=Despiértenme cuando se termine.
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i Allan Héctor Gomez, Honduras.
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Zapata, Golombia.

Londono

nﬁayn

m narins Ramirez, Guatemala.

Colin Wood, Colombia.

[ TYHE LECEmD

Erick Adonaldo Rodriguez, Guatemala.

Ernesto Mora, Ifene:un!a._

El Salvador:

Gerardo Daniel Corado,
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Hablan los lectores de GamePro

., Por Caribe Boy

¥

obligados a entregarles cada

/. :Hola queridos lectores de GamePro!
& Continuamos nuestra seaafq’n abierta a fasraaﬁas
de los lectores. Al decir abierta, significa que se admiten las
criticas que nos ayuden a mejorar, para Seguir ofreciendo la

] tamos
vista que ustedes se merecen y N0SOLros esiamos
. ; mes. jAnimo, a escribir!

El buzon esta en: Revista GamePro
6355 NW 36th Sireet, Virginia Gardens, FL 33166, USA.

‘“? jHola GamePro!
. = 1 Saludos desde Costa
Rica, un pais donde los
juegos de video han tenidc
un gran auge, asi como las
revistas que hablan de ellos.
Dehido al alto costo de
los cartuchos hemos formado
un club de intercambio de
juegos y de estrategias
llamado “Club Video
Fuerza”, en el que contamos
con muchos miembros y
contactos por todo el pais.
Queremos felicitar a los
colegas del Club "X-
Players”, de Mexico, y como
ellos, tambien queremos
ofrecer nuestra colaboracion
a su revista y a todos los
jugadores que quieran hacer
contacto con nosotros.
Tenemos un gran tablon de
pistas y consejos sobre gran
cantidad de juegos, que
llamamos “El Muro de los
Toques”, y esperamos que
todos los que conozcan un
truco o una pista nos lo
digan para incrementarlo.
Para contactar con
nuestro club, pueden
escribir a: José Pablo Castro
S. Club Video Fuerza. Frente
al Templo Dulce Nombre de
Jesus. Casa #59 Linda Vista,
San Juan, Tibas. San Joseé,
Costa Rica. Telf: 235-96-75.

$r9 Saludos, amigo José
%—Kﬁ% Pablo. Nos parece
una excelente iniciativa la de
crear y mantener un club de
jugadores de video.
Agradecemos tu oferta y
esperamos que nos sigas
escribiendo y contando
cosas que ocurran con
vuestro club. Felicidades y
saludos de nuestra parte.
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Algunos juegos
como MK Il han sido
analizado exhaustivamente
por la prensa del giro.

gwg:w; Quiero decirle a la

£ | § revista GamePro que
la informacion que nos da
solo sirve ala horadeir a
comprar el juego.

La informacion que
nosotros los jugadores
necesitamos s como
terminar los juegos, mapas,
mas guias estrategicas y
como liquidar del primero
hasta el ultimo de los
enemigos en la pantalla. Por
ejemplo en Super Street
Fighter o Mortal Kombat,
como hacer los poderes, los
movimientos especiales y
para que sirve cada botdn.
Traten de mejorar la revista
v hacerme caso con estos
consejos. Saludos.

Braulio Pallares. Colon,
Republica de Panama.

\'[= )} Estimado lector: Nos
21| parece fantéstico que
GamePro te sirva a la hora
de ir a comprar un cartucho.
Al menos, hemos contribui-
do a facilitar tu decision,
dandote la informacion
necesaria.

Por otra parte,
publicamos frecuentemente
pistas y ayudas para la
mayoria de los juegos

GAMEPRD » Febrero 1985

nuevos en el mercado. De
los juegos mas antiguos no
podemos ocuparnos pues
carecemos del espacio
necesario. Cada juego tiene
infinidad de trampas,
enemigos y niveles, cuya
solucion y superacion es,
segun nuestro criterio, el
principal atractivo de un
juego. No nos parece ldgico,
aunqgue los conociéramos
todos, publicar una guia
completa con la forma de
jugar un cartucho
determinado. Como
jugadores, saboreamos el
desafio de llegar al final por
nuestros propios medios.
Quizas, alguna ayuda
pequena puede ser
aceptable. Pero si alguien
nos dice todo, es como si
esa persona jugase en
nuestro lugar. Entonces, el
juego pierde todo su encanto.
De todas formas
agradecemos tu carta y tu
opinion, aungue no
estemos, en absoluto, de
acuerdo contigo. Queremos
mejorar, pero no de esa
forma. Gracias por tu carta y
un carifioso saludo.

Obviamente GamePro no es lo
mismo gue VideoTips.

5 i Proamigos: Tengo

una duda: jEstan
asociados con Video Tips?
(Por qué tienen la misma
direccion y el mismo
logotipo (una ardilla) en la
portada? Espero que me
contesten. Muchos saludos.
Juan Armando Pérez Arias.
Puebla, México.

[y Estimado Juan
Armando, la revista
GamePro pertenece al grupo
de publicaciones de Editorial
Televisa, al igual que la
revista Video Tips. Por esta
razon, el logotipo de la
portada es el mismo, asi
como la direccion de las
oficinas editoriales, en
México. Sin embargo, sus
redacciones y linea editorial
son completamente
independientes y solamente
nos unen buenos lazos de
companerismo entre
personas que trabajan en la
misma compania. Por otra
parte, si lees ambas revistas

“ 3 :-_,-:'.;.: h

TR

podras contrastar las
diferencias. Un fuerte abrazo
y gracias por tu carta.

Aunque nuestras plataformas
no tienen el almacenamiento
y oiras caracteristicas de las
PCs, algunos juegos como
Final Fantasy Il estin al
mismo nivel de calidad.

P\ Estimados editores
..=3 de GamePro: jPor
que no comentan algunos
juegos de computadoras?
Hay que reconocer que los
juegos de interpretacion y
de tipo Quest (RPG) nunca
seran lo mismo en SNES o
Sega CD que en la PC.

Deberian incluir mas
estrategias para juegos de
tragamonedas.

¢ Qué tipo de software se
usa en los cartuchos de
juegos de video?

Un fuerte abrazo.
Luis “Zapper™ Olortegui.

# Arequipa, Peru.

E‘ﬁ??if' Y Amigo Luis: Por

\CIT 1 desgraci t

R encrn gracia, nuestra
licencia no cubre los juegos
para las PCs. Estamos de
acuerdo en que, de
momento, los mejores RPGs
estdan en las computadoras,
pero te recomendamos Final
Fantasy lll, para SNES.

Con respecto a los juegos
de tragamonedas, |a
informacion que cubre
GamePro es bastante
amplia. Generalmente
hacemos una presentacion
de los juegos durante su
creacion, después un
analisis y, si el juego es
realmente bueno, una guia
estratégica. No podemos
hacer una guia para todos
los juegos de las salas de
juego y esto es obvio.

Efectivamente, cada
compania utiliza un software
de programacion especial,
creado expresamente para
eso. Incluso algunos juegos
tienen un software propio y
exclusivo, como es el caso
de los graficos de Donkey
Kong. Un saludo “Zapper”.
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;Piensas que has visto todas
las variantes posibles en un
juego de futbol y que nada
te puede impresionar?
Bueno, jestas equivocado!
EA Sports toma la delantera
una vez mas con un juego
increible que fijara la norma
para todos los simuladores
de deportes del futuro.

Los conceptos basicos
son familiares: Escoges entre
50 equipos internacionales y
compites en un torneo, liga
0 partidos de exhibicion.
Puedes modificar casi
cualquier variable de juego,
desde el clima hasta la
duracion del encuentro. El
juego almacena los mejores
resultados de toda la liga, y
los jugadores compiten por
la primera posicidn.

Las figuras corren, meten
zancadillas, dan cabezazos y
todas las demas cosas que
puede hacer un jugador de
verdad. El CPU se encarga
de las estrategias del
entrenador, las alineaciones
de los equipos y las zonas
de cobertura, y tienes la
opcidn de texto en aleman,
espanol, franceés, inglés o
italiano. Mejor aun, tiene
capacidad para seis
jugadores simultaneos, bien
sea en el mismo equipo o
como contrincantes.

¢Qué es lo que hace a
este juego diferente? Para
empezar una interfaz gréafica
que le permite a los
jugadores ver la accion
desde casi cualquier punto
de vista, sobre el hombro,
aerea, desde los laterales o
con la perspectiva del baldn.
Asimismo puedes controlar
Una cdmara que Se mueve
por todo el campo (con siete
vistas en total).

Los graficos de 3D
ofrecen jugadores creados a
partir de modelos
matematicos con apariencia
real. La opcion de repeticion
instantanea incluye la
habilidad de ver la accion
desde cualquier angulo que
quieras; jpuedes repetir tu
gol desde todos los puntos
de vista! Finalmente, una
pantalla gigante Jumbo-Tron
muestra escenas de la liga
FIFA para entretenerte.

Por EA Sporis
Disponible ahora




Y T

T T T T T T

|
|

Super NES

Este cartucho es una
conversion exacta del
exitoso juego de las
tragamonedas de 1991. La
accion para dos jugadores,
en 16 megs, emplea un
modo de jugar basado en
aventuras y peleas
cooperativas. Captain
Commando encabeza una
banda de héroes super
poderosos y su mision es
eliminar a Scumocide, un
extraterrestre repugnante.
Scumocide ha conquistado
el mundo, de manera que te
enfrentas a sus esbirros por
las calles, en un museo de
historia natural, en el agua,
bajo tierra y, finalmente, a
bordo de una nave espacial.
Los jugadores pueden

movimientos especializados,
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escoger entre cuatro M
personajes diferentes: Mack (&
the Knife, Captain Commando, [
Baby Man y Ginsu. Cada uno

de ellos tiene armas propias y

Por Capcom
Disponible ahora

X-Men
Super NES

Hay grandes problemas en
Genosha; Apocalypse se
esta escondiendo alli y sélo
los X-Men lo pueden detener.

En este cartucho de 16 megs

de accion y aventuras, para
un solo jugador, peleas
como uno de los cinco
X-Men: Cyclops, Wolverine,
Beast, Psylocke o Gambit.
Cada uno tiene sus
movimientos especiales vy
poderes mutantes propios
en una accion que te
recordara a Final Fight.

Por Capcom
Disponible ahora

The Death and Return of Superman

Genesis

Es un pajaro, es un avion,
ies Superman! Aqui estd la
version de Genesis del
reciente juego de Super

Nintendo. El juego de accion

y aventuras, para un solo
jugador se basa en la
historia de la muerte de
Superman. Juegas como
Superman y otros cuatro
aspirantes a sustituirlo:

Man of Steel, Superboy,
Cyclops y The Eradicator.
Cada uno de ellos tiene su
propio repertorio de
movimientos, junto con los
punetazos, patadas vy la
capacidad para volar que
comparten todos estos héeroes.

Por Sunsoft
Disponible ahora

GAMEPRD -
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Corpse Killer
Sega GD

Para su ultima aventura de
misterio con video de
movimiento completo y
actores de verdad, Digital
Pictures escogio un tema de
vudu. Imaginate esto: Has
sido abandonado en una isla
exotica y las cosas no te van
bien. Estas muriendo por
causa de un veneno
desconocido, una horda de
zombies hambrientos te
quieren como menu del dia
para el almuerzo y hay un
cientifico loco buscandote.
Sin que tu sepas porqué, tus
antiguos companeros
tambiéen tratan de matarte.
La forma de resolver
estos problemas es el
argumento de Corpse Killer.
El estilo de juego es similar
a una aventura grafica que
promete horas de misterio
estratégico. El video con
movimiento completo fue
filmado en el Caribe y Digital
dice que ha resuelto los
problemas tipicos de carga
del CD-ROM y que el juego
no tendra demoras o
espacios entre los eventos.

Por Digital Pictures
Disponible ahora

Slam City with Scottie Pippen

Sega CD

En su segundo producto de
deportes, Digital Pictures se
une a Scottie Pippen en este
juego de baloncesto con
perspectiva personal. Slam
City, para un solo jugador,
incluye mas de dos horas de
video con movimiento
completo, parte de ellos con
el propio Pippen. Puedes
rematar, robar, avanzar y
encestar contra personajes
imaginarios como Fingers,
Mad Dog, Juice y Smash. O
elevar las apuestas y
enfrentarte, mano a mano, a
Pippen. Otras caracteristicas
incluyen los gritos de los
espectadores y jugadores,
ganarte el respeto de los
otros y mejorar las
habilidades de tu jugador.

Por Digital Pictures
Disponible ahora
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seaQuest
Genesis

Viaja al fondo del mar en
este juego de accion y
aventuras de 16 megs, para
un solo jugador, basado en
el programa de television
del mismo nombre. Como
capitan del seaQuest, diriges

cabalmente, tomaras el
control del seaQuest y cinco
vehiculos mas, enun
esfuerzo por detener a una
organizacion pirata rebelde,
a traves de tres cuadrantes,
14 dreas mineras y cuatro
misteriosas ciudades
submarinas ocultas.

el navio en misiones Por TeHQ
simuladas. Si realizas tus Disponible para el primer
tareas diplomaticas y técnicas trimestre de 1995

Scooby-Doo Mistery

Genesis

En este cartucho de
interpretacion y
aventuras para un
jugador, recoges
tus galletas y te
unes a Shaggy en
la Maquina
Misteriosa. Con
una poca ayuda
de sus amigos,
Shaggy y Scooby tratan de
resolver dos misterios. El duo
explora en busca de pistas v,
desde luego, galletas. Una
vez descubierta la solucidn
del misterio, usan lo que
encontraron para tenderle
una trampa al villano.

T ET—— The Eitchen

Por Sunsoft
Disponible ahora

The Fuh Heuss
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Jurassic Park II: The Chaos

Continues
Super NES

Aunque la trama continta
donde quedo en el primer
juego, esta secuela del
cartucho de JP del ano
pasado para Super NES,
tiene una apariencia
completamente distinta. El
Dr. Grant regresa para
rescatar a sus companeros y
pelear contra los dinosaurios.
Debes desactivar el campo
de energia, rescatar a los
rehenes y derrotar a 12
criaturas primitivas nuevas.
Los graficos se parecen mas
a los del juego de Genesis y
la forma de jugar ofrece
accion de correr y disparar.

Por Ocean

Disponible para el primer
trimesire de 1995

10 GAMEPRD -

Stone Protectors
Genesis

;Qué tienen en
comun los gnomos
y el rock? Poco, a
menos que esten
en este juego de
accion y aventuras.
En este cartucho
de cortar y pinchar,
con vista lateral,
tienes una banda
de gnomos alegres, los Stone
Protectors, que tratan de
rescatar a la princesa Opal,
usando movimientos
especiales y varios modos:
Para un solo jugador; dos
jugadores cooperativos vy el
torneo, donde combates
contra otros gnomaos.

Por Vic Tokai
Disponible ahora
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Featuring Nigel Mansell

GenesiseSuper NES

Compite en este juego de
carreras Indy, para uno o
dos jugadores, con pantalla
dividida que incluye el
equipo de Paul Newman y
Nigel Mansell. Este juego de
16 megs incluye una vista
desde atras del timdn, pistas
auténticas de Indy, una
temporada completa de
carreras, la habilidad de
disefar tus propios autos,
sonidos reales y accion de
carreras autentica, con
mecanicos, tuneles, colinas,
paredes y precipicios.

Por Acclaim
Disponible ahora

Newman/Haas Indy Car Racing
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Earth Command

CD-i

El disco creado por
Visionary Media te pone a
cargo de la Tierra. Tienes
tres horas para detener una
serie de desastres que
causaran esfragos
ecologicos y sociales en el
planeta. El juego utiliza
video con movimiento
completo provisto por
GreenPeace, CNN vy el
Departamento de Estado de
los E.E.U.U. lo que le brinda
una apariencia auténtica.

Por Philips
Disponible en el primer
trimestre de 1995
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Mutant Rampage Bodyslam
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Estamos en el ano 2068 y |a
civilizacion se esta cayendo
en pedazos. Los deportes
han tomado un sabor
mutante: Atletas alterados
bioldgicamente se enfrentan
en combates cara a cara. Un
equipo verdaderamente
humano, los Naturales, ha
retado a los mutantes
cibernéticos y nadie cree
que tenga la mas minima
posibilidad. Tu mision es
dirigir a los Naturales contra
los mutantes en un combate
mano a mano.

Por Philips
_ Disponible ahora
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Rugby World Cup "95 5

Genesis

EA Sports continla mn su
tradicion de crear juegos de
deportes usando la titima
tecnologia, como en es*te
cartucho de rugby disefiado
por el mismo equipo que
hizo FIFA Soccer. Mas de
2.000 cuadros de animacion
ilustran los 100 jugadores en
movimientos como deslices,
saltos, derribos y patadas. Las
14 escuadras internacionales
de 15 jugadores incluyen
Australia, Nueva Zelanda e
Inglaterra. La accién de
cuatro jugadores tiene modos
de Liga y Copa Mundial

Por EA Sporis
Disponible ahora

Domdﬁ Golf

' World Cup Golf: Hyalt

Usa o0 la tecnologia
Wave Jnnt y estaciones de
. trabajo.de Silicon Graphics,
:-estgme&n fue disenado bajo
licencia. Puene 15 tipos de
competencia, incluyendo,
Skins, Texas Scramble y
juego normal. Los graficos
reproducen el campo de
Dorado Beach, incorporando
mas de 500 vistas por hoyo.
Puedes modificar el clima y
las condiciones del terreno, |a
postura, la potencia del
golpe vy el efecto. Un musica
con calidad de CD redondea
el juego e, incluso, la
ceremonia de premios.

Por U.S. Gold

Top Gear 3000
Super NES

En el ano 2962, las carreras
de autos han cambiado
radicalmente. En busca de
entretenimiento, aceptas el S
desafio de Top Gear, que lo " gasn,
tiene todo: Alta tecnologia,
ciencia ficcion y carreras por
doce sistemas estelares. La
competencia, desde uno a
cuatro jugadores, incluye un
torneo y modos mano a
mano. Los vehiculos en esta
secuela de Top Gear son
autos modificados futuristas.
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Por Kemco

Disponible para el primer
frimestre de I
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NCAA Final Four Bmkelba]l
Super NES ; E—

--| 1 H 'ﬂ"'JTﬂ'-"'r-lﬂ
Juega un partido de cinco
contra cinco, en la cima del
baloncesto universitario, el
torneo NCAA. Los 64
equipos representan todas
las conferencias principales,
incluyendo ACC y Big East,
con algunos favoritos
personales de Mindscape.
Los equipos juegan con sus
estilos tradicionales, de
manera que los Sooners de
Oklahoma corren y disparan,
mientras que los Bearcats de
Cincinnati, presentan una
defensa tenaz. Los jugadores
estan clasificados en trece
categorias de habilidad.

; E a.*“fi'!‘! = *}I"iu
Por Mindscape N urﬂwum

Disponible en marzo
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Bonk’s Revenge =~

Super Game Boy

Regresa Bonk's Revenge con
una version portatil en
miniatura. La forma de jugar

es la de siempre, con accion

y aventuras saltando y
golpeando; este pequeno
cavernicola usa su cabeza
para escapar de varios
problemas primitivos. Tres
etapas, incluyendo bosses y
niveles de premios del juego
original, componen este
testarudo cartucho para un
jugador con colores de SGB.

Por Hudson Soft

Disponible para el primer
frimesire de 1995
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|Street Hockey 95 =

i | Este cartucho de 24 megs

~{ | pone a cuatro jugadores en
las calles para competir con
hockey callejero de impacto.
GTE digitalizo nueve
patinadores profesionales
haciendo 20 movimientos
diferentes, como deslices y
saltos, para resaltar la accion.
Seis campos de juego con
apariencia real, llenos de
obstaculos interactivos

LETLHT R

EHNEaEY

como rampas y paredes, que
mantienen los cinco juegos
disponibles dentro de la
mayor variedad.

Por GTE Interactive
Disponible ahora

Lt e i el = 25
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Phantom 2040
GenesiseSuper NES

Una ciudad del futuro se ve
amenazada con la destruccion
por Maximum, el mas malo
de todos los malos. Este
juego de accion y aventuras,
con movimiento lateral,
ofrece 12 niveles de juego
de plataformas. La trama
esta basada en la serie del
luchador de la selva, contra
el crimen, Phantom. El héroe
puede llevar hasta 18 armas
y articulos, usando dos a la
vez, uno en cada mano. En
resumen, tienes hasta 361
combinaciones diferentes de
armas para elegir.

Por Viacom
Disponible en mayo de 1995

The Great Circus Mistery
Starring Mickey & Minnie
Genesis

La version de Genesis de
este juego esta disenado
para los jugadores mas
jovenes. Como Mickey vy
Minnie, la accién y aventuras
de saltar y golpear es
basicamente una version
juvenil del Magical Quest de
Capcom. Deben avanzar por
sels etapas, intercambiando
disfraces, como el de vaquero
y el de barrendero, que les
dan habilidades especiales.
Completan el juego los
graficos de Disney y un modo
cooperativo de dos jugadores.

Por Capcom

EAMEPRD +« Febhrero 1885 13
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Crumb, el compinche de
Jabba. También veras un
monton de tropas de asalto
del Imperio, guardias
Gamorreanos con cara de
cerdo y un surtido de
criaturas fantasticas, tanto
mecanicas como biologicas.
Al comienzo de cada
nivel, puedes elegir el
personaje con el que vas a

Measusta
Si hay una serie
de peliculas que
merezca ser
cﬂnuemda en juegos de

video de accion y aventuras, o= - e~ Enmm‘y mﬁmfg rapido jugar. Incluso tienes tres

es La Guerra de las Galaxias. cuando avance. Salia y versiones de la princesa Leia

Super Return of the Jedi es e T golpea girando si esta cerca.  (disfrazada de Bousch, con

la ultima adaptacion de JVC, o traje de esclava y de soldado

dentro de la serie basada en  PISTA: Este hoss alaca ?E”{:_:;aéztltaﬂii:‘e ha G;Ei:gas rebelde); también tienes a

La Guerra de las Galaxias y,  €argando y disparando, de = ersuna'esi gﬁndarins Han Solo, Chewie, Luke y

al igual que las peliculas de ~ forma tipica. Salta por : i Sol e e Wicket. Cada personaje

la serie, te deja con ganas de  @ncima y lanzale flechas gg | aEDell}::Tl?arEﬂtlﬁfn .;?f ;:’;]SE dispone de sus armas

tener mas. tesdaloheideiloa pantafin Jedi, gnmn Salacious s e e
Jabba tiene a Han prisionero T T xns  wailihe @5 D

I3 Fuerza esia y congelado, de modo que » SHEWIE  BR00E. oo @i

' B &l 4 las primeras etapas del -

COn [10SOLros juego tratan sobre la ,j:x

El Imperm Esta intentando busqueda y liberacion de o 52,

reconstruir la Estrella de la Solo, dentro del palacio de SR C o . § .

Muerte vy los rebeldes Jabba. El resto del juego se > W 1 =

guieren evitarlo a toda costa.  desenvuelve en la selva_:de " T o RO Tl et - )

El problema esta en que los Endor (aqui jugards como « |+ _ — =

cabecillas de la revuelta Wicket, el Ewok), en el * ¢ i PISTA: Acabar con el

(Leia, LLI_KE y Chewie) deben crucero del desierto def - ; ;  PISTA: Para vencer al Emperador requiere practica

encontrar primero a Han Jabba y en la estacion defe=" monstruo del Rancor Pit, y paciencia. Usa el power-up

Solo. Como recordaras, escudo protector de En - -elige a Chewie, parate en la deflector de fuerza y golpéalo

-~ .~ Todo termina, finaimente, = roca.en el extremo izquierdo ~ cuando vuele. Busca power-

":_..——— oo e TWe | con el combate entre Luke Y de la pantalla y dispara sin ups destrozando objetos en
| el Emperador. . parar. Gira cada vez que el el decorado y repite tus

Siguiendo la trama © - monstruo escupa fuego. ataqgues hasta destronarlo.

PISTA: Existen power-ups al
fondo a la derecha del
segundo nivel del crucero de
Jabba. Usalos para reponer
tu vida al maximo.

Fichero de juego Super NES
Super Retum of the Jedi

(por JVG)

George Lucas es el unico
que podia haber hecho un g - . o - b ¥ e W : :
Juego sobre una pelicula | . _ ' TR core | ;
de hace diez anos. Esia o T 1 :

iitima version tiene aigo
para todo el mundo, pero e, ! > 4
no lo suficiente para los | | S -~ if R : A
fanaticos de la accidn. : - Nl ” . :

Grificos Somido  Centrol Diversidn Dificultad

Precio no Un jugador
disponible 10 escenarios
16 megs Maltiples vistas
Disponible ahora Multidireccional
Accibn y avenluras  Confrasefias

&7 .~ GAMEPRO - Fehrero 1995
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PISTA: Utiliza a Leia Bousch
en el primer escenario. Su
doble salto-acabara con la

mayoria de.los enemigos.

favoritas ydiferentes niveles
individuales de salud. Debes
decidir cual es el personaje
gue té conviene mas, en
cada caso, v, si pierdes una
vida, puedes cambiar tu
eleccion {excepto en el nivel
Ewok, donde debes jugar
como Wicket).

ielo
Los graficos le refrescaran la
memoria a los fanaticos de
los juegos basados en las
peliculas de la serie de Star
Wars. El paisaje de Tatooine
reaparece en los escenarios
de Jabba (al fin y al cabo,
Jabba es un residente de
Tatooine, en la pelicula),
pero tambien hay otras

TRET R e ey L ]

el crucero de Jabba y el
Sandcrawler de Super Star
Wars. El interior del palacio
de Jabba resulta
sospechosamente parecido
al escenario de la cantina, en
SSW. Las figuras son

LFI#A SCNREE
Faiigaie ¥ 9 ia

*ﬁ
i - N &
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PISTA: Usa a Leia (en fraje de

esclava) dentro del crucero
de Jabba. Su atague giratorio
derrota a la mayoria de los
enemigos pequenos.

peguenas y poco detalladas,
pero esto es normal a lo
largo de toda la serie de
juegos. Sin embargo, los
bosses del final de cada
nivel son gigantescos y
MOoNStrugsos y esto provoca
cierta disminucion en la
velocidad del juego.

Una vez mas, la musica
es lo mejor del cartucho.
Aunque muchas de las voces

=y de los éfectos son

similitudes con escenarios ~—preStados de versiones
de juegos anteriores; como= =" ant s, haltaras cosas
o ] ___'_;_ e :i ;
]:' : __.l__,, [ i i -:!" 1

PISTA: Dispara detris de las grandes
estructuras del Palacio de Jabba y

_hallards power-ups ocultos.
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PISTA: El primer boss a la
salida del Palacio de Jabha
es facil si juegas como
Chewie. Simplemenie,
disparale a la cabeza y salta
hacia atras para esquivar su
golpe. Gira si se fe acerca.

I 11 o 5. RNt ey
= ren—— ;

PISTA: En Tatooine, liquida a

estas criaturas-lagario para

consegir huevos. Los huevos
contienen power-ups.
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PISTA: Chewie es el mejor
para enifrentarse a los hosses.

nuevas, como la voz de las
tropas de asalto cuando
gritan: “STOP". La musica
de John Williams es igual de
inspirada y animada gue en
ocasiones anteriores y la
grabacion refleja a la
perfeccion el ambiente de
cada escenario.

Un mundo

fuera de conirol

La frustracion gue producia
el control de otros juegos de
la serie, sigue estando aqui.
Los fallos son habituales, lo
que frustra y no aumenta la
rapidez de la accion. Cambiar
los poderes de la Fuerza
gasta mucho tiempo y
resulta complicado cuando
juegas como Luke, aunque
para el resto de la pandilla,
solo queda la alternativa
entre matar o ser liquidado.

Febrero 19335

El imperio (casi)
contraalaca

Pero bueno, ;que es lo que
no es tan super, en Super
Return of the Jedi? Por
ejemplo, los bosses son tan
faciles de vencer que los
jugadores intermedios los
aplastaran.-Ademas, los
niveles se hacen repetitivos

por la facilidad con que

puedesfextraviarte, si no te
orientas Bien. Terminaras
teniendd una sensacion de
“esto ya lo vi, por aqui ya
pase”. Al contrario que
Super Empire Strikes Back,
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PISTA: Usa a Luke para luchar
con el miniboss del crucero
de Jabba. Lanzale el sable de
luz, retirate, recupera el
sable y, después, atiende a
las criaturas menores para
recoger corazones.
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PISTA: En el Rancor Piis,
revisa ambos lados de las
entradas repletas de huesos,
en busca de power-ups.

que introdujo una agradable
secuencia de los atacantes
mecanicos procedente del
largometraje, este juego no
aporta nada nuevo, ni
sorprendente. Aungue los
aficionados de las peliculas
crean que pueden aprender
algo de este Jedi, los
verdaderos fanaticos de la
accion con vista lateral, que
esperan que el nivel de
intensidad del juego iguale
al de la serie de peliculas, se
desilusionaran seguramente
Yy, quizas, se pasen al lado
oscuro de la Fuerza. G
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Por Larry
Measusia
Los hermanos
" Warner estan

: preparados para
mterpretar Sus escenas en
SNES, Sr DeMille.
Desafﬂrtunadameme no les

quedo bien su prueba de
pantalla, en esta versian.

Locos que
cantan y bailan

Los Animaniacs han
regresado. Pero esta vez

vienen dirigidos a
unos jugadores aun
mas jovenes, con un
formato dificil e

= inmaduro y unos

.+ | graficos infantiles.
En esta version,

i el terrible trio debe
recuperar un guion
perdido que tiene

Fichero de juego Super NES
Animaniacs
(por Konami)

Los tres Animaniacs
(Yakko, Wakko y Doft)
intentan poner a correr la
diversion en tu SNES. El
problema es que el motor

Grificos  Sonfdo  Coatral Diversidn Dificultad

3.0 Istermedio

Un jugador

4 gscenarios
Vista lateral
Multidireccional

Precio no
disponible

8 megs
Disponible ahora
Accidn y aventura

16

PISTA: Hallaras una parte del guion
perdido después de acabar con este
robot espantapajaros, al principio del
nivel del espacio (Space Stage).

polencial para ganar
un premio Oscar. El
gerente de Warner
Bros. cree que esta
tarea mantendra al
trio lejos de
problemas. Pero
deberia pensarlo dos veces.
El trio viaja por diferentes
escenarios, esquivando
trampas y recogiendo
monedas, mientras huyen
del guardia de seguridad.

FISTA Usa el bntan de correr
(Dash) para abrir Ias cajas
gue contienen monedas.

GAMEPRD
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A diferencia de la version
de Genesis, este no es un
juego de accion/aventura
bien planeado. Mas bien se
trata de un cartucho de
saltar y aterrizar en tus pies,
mientras evitas frampas. Los
personajes (puedes escoger
al que quieras para jugar) no
tienen power-ups ni articulos
especiales como en la
version para Genesis (un
martillo, paletas y un
soplador de besos). Sin
embargo tu personaje puede
carrer, recoger algunas
cosas y mover otras.

Parentesco familiar

Los graficos incluyen
personajes grandes, llenos
de color y bien dibujados
que son apropiados para un
publico joven. Los fondos
recuerdan mur:hﬂ a los de

FIS I'IL Para escapar de!
guardia debes correr. Cuando
se acabe tu energia, muévete
izquierda o derecha y aprieia
de nuevo el boton de correr.

H.S'm Gorre en Ia direccion
contraria del barril en el nivel
acuatico (Aguatic Stage) para

PISTA: Mada es msuperahle.
Usa el movimiento Short
Stack para que el trio
controle Ia situacion.

FISHI Si aﬂnsryues H'Es
enfermeras en la maquina de
loteria, seris invencible para
cruzar el nivel,

las caricaturas de TV y
contienen abundantes
referencias visuales a los
dibujos animados.

La musica es casi la
misma del programa, y se
repite una y otra vez.
Cualquier otra musica pasa
inadvertida y los efectos de
sonido se limitan a los
golpes tipicos y tropezones
habituales. Sin duda,
hubiera sido interesante
escuchar algo de las voces
de los protagonistas.

lrritantie y simple
Los controles son faciles de
aprender, pero imposibles
de manejar por su
imprecision. Utilizas un
boton para saltar y otro para
correr, pero debes ejecutar
una cantidad enorme de
saltos precisos. Incluso una
tarea rutinaria como

| escapar del guardia
se convierte en un
desafio insuperable.
. Sieres un
aficionado de este
programa y de los
personajes de la TV,
te gustara este
juego simple. Sin
embargo, 10s
fanaticos de los
personajes de los

FJSTA En el nivel de aventuras

(Adventure Stage), esquiva los puiios
del chimpanceé, recoge las nuecesy
goipea el robot volador en el ceniro.

 Febrero 1995

dibujos animados
preferiran jugar con
un ratén que tenga
mejor apariencia. &




Videdeoconda

Los fanaticos de
Tiny Toons (y a
los que no le gusta la serie)
se enamoraran de este
fabuloso juego. La conocida
pandilla de Acme Acres
quiere ganar el millon de
ddlares en el divertido
festival de deportes de
Montana Max.

Este no es un festival
deportivo corriente. Buster,
Babs, Dizzy Devil y Plucky
tratan de ganar divertidos
aventos tipo carnaval. Lanzas
helados, corres una carrera
de pollos, levantas pesas y
lanzas platos. Los eventos
son simples y tienen
movimientos basicos.

Tiny Toon Adventures

PISTA: En Ia carrera de polios,
comienza a frenar antes de la
seinal de 10 yardas, para no
caer pnr el acantilado.

FISTJI Cuidado con los
blancos marcados con X

cuando lances helados,
perderds pumios si los goipeas.

Tiny Toons Adventures Wacky Sporis
Challenge (por Konami)

Grifices :!ullﬂl Eﬂulrul Diversién Dificottad

) B3 em.

Precio no Un jugador
disponible 9 eventos
8 megs Vista lateral

Disponible ahora  Multidireccional

Accidn y deportes  Contrasefias

Hsm En el lanzamienfo de
platos, asegiirate de que la
pelota giratoria verde esta en
Ia zona coloreada del medidor
de fuerza, anies de lanzar.

Chiflado, no pesado
Los graficos son como |os
dibujos animados, con figuras
grandes, de ejecucion fluida
y movimientos faciles. Los
fondos, con color y detalle,
no le restan valor a la accion.
La musica es como la de

 otros juegos deportivos; hay

fanfarrias y tambores. Pero,
unas buenas voces le habrian
anadido elegancia al juego.

El uso de tres botones
facilita el control. Al
principio, los novatos pueden
tener problemas, pero una
vez que lo conozcan, resulta
divertido y sencillo.

Buenos graficos y sonido,
control facil y buena forma
de jugar, es lo que Tiny Toons
ofrece en Wacky Sports. O

GAMEPRD

Por Mano Veloz

Pescador,
jagarra tu canal!
Bassin's Black
Bass es el
ultimo simulador de pesca y
tiene bastante diversion
para pescadores de fodas
las edades.

Diversion
con el carrele

Los cuatro torneos de Bassin

te ensefaran todo lo que
debes saber sobre la pesca.
Si terminas entre los tres
mejores del torneo Amateur,
ganaras un puesto para el
campeonato Pro Bass.
Demuestra tus habilidades y
tendras una oportunidad en
el Campeonato Bassin's
Ultra World. Si ganas, seras
el rey de los pescadores.

Las decisiones
estratégicas hacen fascinante
este juego. Puedes elegir
entre 16 cebos, para
capturar ocho tipos de peces
diferentes, pero es mejor
que tengas cuidado con lo
que pescas, porque sélo los
robalos cuentan en el pesaje
final de tus capturas.

PISTA: No pferﬂas da vista el
reloj. Perderas un tiempo
valioso si tu sedal se rompe.

Los controles de Bass
estan bien, pero puedes
tener problemas con la
longitud del sedal y la
profundidad. Otro problema
grave es perder tiempo
cuando se rompe el hilo.

De lieno en Ia pesca

Respecto a los graficos, el
realismo de los lagos de
Bassin y la rapidez del
movimiento de los peces,
seran como un cebo para ti.
Las variaciones del clima y
la claridad de los fondos,
haran que te sientas como si
realmente estuvieras
pescando en un bote.
Como los peces no
pueden hablar, los sonidos
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Ffsm ﬂuandn navegues en
bote, evita las zonas
bloqueadas. Dafiar tu bofe fe
deja fuera del juego.

son sosos. No hay voces y
solo oyes musica, durante el
pesaje de la pesca y cuando
te dan los resultados.
Bassin's Black Bass te
mostrara lo que debes hacer
para ser un profesional de la
cana. Si estas buscando una
verdadera experiencia de
pesca, échale tu anzuelo a
gste cartucho. G

PISTA: En tu pﬂmara Hdﬂ,
lleva a John, el pescador

experio. Su consejo puede
guiarte en un torneo dificil.

Bassin’s Black Bass (por Hot-B)
amn:u mun r.nm1 [I'rmlll Dificultad

"'

4.0 Intermedio

UESTE,EE

16 megs
Dizponible ahora
Pesca

Un jugador

4 torngos
Maltiples vislas
Memoria de
almacenamientio
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Por To’ Ben Dhao

Parece que a
Mega Man le
llevo una

2 eternidad llegar
al reino de 16 bits, pero
cuando finalmente lo
consiguio, fue un exito
instantaneo. Un afo después,
Mega Man X2 continta esta
leyenda de accion.

;Gazador o cazado?

Sigue la lucha de Mega Man
X contra los Maverick
Reploids y ahora el nimero
uno de los cazadores de
Mavericks de Capcom, se
enfrenta a los X-Hunters. Lo
que €l no sabe es que se
trata de una nueva raza de
robots Maverick disenados

Fichero de jueqgo Super NES

Mega Man X2

(por Capcom)

Una vez mas, Mega Man X
ofrece una aventura con
mucha accion, nuevos
bosses, coniroles
perfectos para jugar y un
nuevo chip que consigue
graficos estupendos.

Grificos Senido  Contrel Diversiin Dificultad

[ —ry
. Mt

Un jugador
13 niveles

Precio no
disponible
12 megs + chip C4  Vista lateral

Disponible ahora  Mullidireccional
Accidn y avenluras Coniraseifias

18

especificamente para
asesinarlo. En su afan por
obtener un control total, los
Mavericks han capturado al
viejo perro robot de Mega
Man, su amigo Zero, que es
la mejor carnada para ponerle
una trampa a Mega Man.

=t cmsa==ssm . a=o o

PISTA: Al principio de la elapa
Weather Control, trepa por la
pared de la izquierda, para
alcanzar un fanque de
corazon oculto, gue te repone
tu nivel de salud.

o
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Attack Armor para atravesar ~ PISTA: Para salfar mas lgjos,
algunas paredes. aprieta el boton de acelerar y,

después, el boton de saliar.
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PISTA: Mantén la distancia o0 |
cuando fe enfrentes al hoss PISTA: En la etapa Volcanic
X-Hunter. Tu arma X.Buster es Zone, monta sobre esie
Ia qgue le causa el mayor dailo. enemigo para alcanzar el
5 saliente de la izquierda y
En esta mega-aventura Rallards g tangue adlolonsl

divertida, las habilidades de
Mega Man (y las tuyas) son
sometidas a una prueba
agotadora, mientras intentas
rescatar a Zero y eliminar a
los Mavericks de una vez por
todas. Mega Man tiene que
pelear a través de ocho
escenarios principales.

Los niveles parecen ser
normales en tamano vy
bastante sencillos, pero las
apariencias enganan. Algunos

retos, como adquirir power-
ups para el traje de Mega
Man en lugares ocultos, te
mantendran en tension. Los
power-ups siempre parecen
estar a tu alcance, pero te
romperas los pulgares
tratando de atraparlos. Los
niveles estan repletos de
monstruos mecanicos, que
hacen la accion mas rapida y
mas dificil que la del original.

GAMEPRD = Fehrero 189895
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romper paredes y bloques.

explosiva causa el mayor
dano al boss Cristal Snail.

El control de Mega Man
X es uno de los puntos
fuertes de toda la serie y
este juego sigue la tradicion.
Puedes tener alguna
dificultad en teclear las
combinaciones de botones,
para alcanzar ciertos puntos
en el juego, pero el tiempo
de reaccion es perfecto.
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Hsm, Ef prfmer boss con ef que fe vas a enfrsntar es uno da !us mds grandes que ha vfs
arma normal de ataqu& con carga y disparale direciamente a la cabeza.

cualquier parte de la pantalla, apariencia en 3D. El C4

para atacarte por sorpresa. produce gréaficos
También consume la carga sofisticados y accién en 3D,
de tu arma. incluyendo la rotacion de
Otras armas interesantes  objetos en tres dimensiones.
nuevas de MM incluyen Ahora, los bosses giran y
vehiculos EEDEEiEIEE que lo dan vueltas, en una forma
ayudan a negociar los nunca vista antes en un
: lugares mas dificiles. El juego de Mega Man. 1L
PISTA: A plena carga, el Mobile Attack Cycle salta El Gnico fallo del primer Los ocho bﬂssgs pﬂ"ﬂ;pam.s
Speed Burner te lleva grandes distancias y el Mega Man era la lentitud del , ,
rapidamente hasta otros Mobile Attack Armor es un juego. En MMX2 los retrasos cada ‘nwel_ esta adaptada a
lugares de la pantalla. blindado que tiene cuchillas  son minimos y no se parece ~ Sus situaciones y los efectos
Los bosses giratﬂlriasl}f L}nf{:jcapacidad en nada al primero. elevan el ritmo de la accion.
| = e saltar limitada. El sonido es poco menos -
| funcionan que fabuloso. La misica de  X~eXcepcional
: Mega Man no seria lo que Nuevo chip, =28 R e :_nmezgaamﬁéﬂggtiiseﬁsl s
i no tuviera los bosse : — I llene
| g% csada nivel, con sus : nuevo am todos los elementos
' patrones de ataque y armas Cﬂp‘ft:- siempre, sus correctos y es uno de los _
| propias. Como en los otros graficos espectaculares mejores capitulos de la serie.
| juegos de MM, cuando un muestran con gran Si te gusto el primero, este
| boss de la etapa es detalle los escenarios y ha mejorado en casi todos
destruido, Mega Man los enemigos. Mega los aspectos. El chip C4 le da
| adquiere sus armas. Flama Man X2 tiene un nuevo energia a los graficos. Los
| Stage, uno de los bosses chip, el C4, que fue controles responden con

eficacia y los niveles tienen

maés poderosos, te embiste y  disenado por Capcom ( _
Mas enemigos y zonas

te lanza al suelo causandote  exclusivamente para

un gran dano, si te alcanza. mejorar los bosses (que PISTA: Cuando pelees con este secretas que cualquier juego
Megna Centipede, otro boss, ya eran muy buenos) boss, disparale al mango azul de su  de la serie de MM. Mega
puede reaparecer en CON una nueva espada. Man X2 es X-celente. G

GAMEPROD » Febrero 1885 19




% 5% Por Fray Ruido
Ay El espacio... la
s=1—w/ frontera final de

7 los juegos en 16
bits. Estos son
los viajes simulados de |a

nave Enterprise, en sus 30
misiones, explorando
nuevos mundos, buscando
nuevas formas de vida, para
llegar hasta donde ningun
otro juego ha llegado.

Star Trek Starfleet
Academy esta basado en las
hazanas de la tripulacion del
U.S.S. Enterprise, del
programa original de TV y
las peliculas. Dependiendo
del deseo que tengas de
viajar con este navio de |a
Federacion, te divertirds més
0 menos, con este sdlido
pero moderado juego de
accion y aventuras.

Un viaje para
los fanaticos

En este viaje comienzas
como cadete de la Academia
de la Flota estelar y debes
dirigir un navio estelar a
través de varias misiones
simuladas dificiles. Dispones
de ocho naves diferentes en
el simulador, incluyendo un
crucero Klingon y un Ave de
presa romulano.

Los pilotos veteranos de
SNES, notaran que la forma
de jugar es similar a la de
Wing Commander. Debes
controlar, desde el puente de
mando, las cinco estaciones
del Enterprise. La solidez de

I;I-;‘.-harn de ]ungﬂ-éu]jmr HEE

Si tu fantasia “trekkie” es

capitanear el Enterprise,
como Kirk, matricilate en

esfa academia para
entrenar en el simulador:

Grificos  Somldo  Control Diversiin Dificaltad

Q@3

30 4.0 4.0  Ajustable

Precio no disponible 30 misiones

8 megs Perspectiva
Digponible ahora  personal

Accidon y aventuras Desarrollo frontal
2 jupadores Contrasefas
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e alias e

ALISIS

los controles facilita esta
tarea y la navegacion. El
cartucho pone un énfasis
igual en la exploracion y el
combate, de manera que
desafia tus habilidades, sin
quemarte los dedos..

Las 30 misiones ofrecen
suficiente variedad de juego
y referencias “trekkies” para
satisfacer la imaginacion del
fanatico mas empedernido
de la serie. Las misiones
incluyen desde batallas
entre naves espaciales,
hasta investigaciones sobre
fendmenos del espacio
exterior. Las misiones de
practica estan basadas en
dos peliculas de Star Trek y
en un episodio clasico de la
TV, con los dialogos directos
de los libretos.

Alumno aveniajado
Los graficos no son los mas
nitidos de la galaxia, pero
cuentan con abundantes

La Academia cuenta con
cafeteria, dormitorios, ceniro
de operaciones y siruladores
de vuelo. La accion se

desarrolia en los dos titimos.

Todas las misiones simuladas
importantes, comienzan en el
ceniro de operaciones.

PISTA: Atencion “Trekkies”, el
Kobayashi Maru esta aqui,
pero, ;recuerdan la solucion?

PISTA: Nunca actives la
alerta, uses un arma o el rayo
de atraccion, cerca de una
base o bajaras tu punfuacion.

GAMEPRD
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STARFLEE

\[A TREIL_

PISTA: Debes usar sensores
de largo alcance, para que
ciertos objeios lejanos en el
espacio, aparezcan en la
panialla de sensores.

imagenes de Star Trek que
condimentan bien la accion.
La perspectiva de primera
persona en la navegacion,
ofrece una pantalla con
informacion visual y una
pantalla de sensores con
informacion digital. _'
El sonido pasa la
prueba gracias al
tema original de la
pelicula, pero los
efectos son
mediocres y escasos.
Los fanaticos pueden
discrepar sobre quién
es mejor
comandante, James
T. Kirk o Jean-Luc
Picard, pero a todos
les gustaria
capitanear el
Enterprise. jEsta es tu
oportunidad! &

PISTA: Se puede atacar a los
navios enemigos camufiados,
antes de verios en la pantalia.

PISTA: La mejor velocidad de
es de un cuarto de impulso,

Febrero 1985




i Super NES

Por Manuel

de la Mancha
Al igual que los
Simpsons, Ren
y Stimpy son
figuras que
aparecen en juegos de video
constantemente. Su Gltima
aventura: The Ren & Stimpy
Show: Time Warp, presenta
a la graciosa pareja en otra
aventura, aunque esta pone
a prueba tu paciencia por su
formato de juego vy sus
elementos repetitivos.

Concurso

catastrofico

El dio de Nickelodeon,
emprende |a busqueda de
comprobantes de compra de
Gritty Kitty, para ganar una
maquina del tiempo en &l

PISTA: Usa las teteras de
goma para trepar por esta

pared y poder legar a una
vida adicional.

concurso de Muddy
Mudskipper. Esta carrera de
movimiento lateral es pura
algarabia, saltando de Big
City (Gran Ciudad), a un

The Ren & Stimpy Show: Time Warp
por T=HQ
Grifices  Sosids  Confrol  Diversign Dificultad

se g~

US$59,95

10 megs
Disponible ahora
Accion y aventura
2 jugadores

10 niveles

Vista lateral
Multidireccional
Contrasenas

cementerio embrujado, un
zooldgico, etc.

Las animaciones de Time
Warp estan repletas de
gracia absurda, como los
torpes movimientos del
gigante Crockostimpy por la

PISTA: Recoger troncos te
lleva hasia juegos especiales
gue brindan premios iitiles.

ciudad. Los sonidos tipicos
estan aqui, desde la voz de
Billy West hasta el fondo

musical, estilo jazz. Lastima

que algunos graficos y
efectos de sonido se repitan
demasiado. Asi mismo, a
veces los proyectiles pasan
a través de algunas cosas
que deberian golpear, en el
campo de juego de 3D.

Esfuerzo perdido

Los controles son faciles de
aprender, pero algunos
elementos especiales
resultan complicados, a
veces. Cargar un ataque de
Power-up puede llevarte
algun tiempo, especialmente
si te enfrentas a un enemigo
con un ataque persistente.
Obviamente, T*HQ trato
de hacer un juego mas
desafiante que las versiones
previas de R&S, pero parece
que se les fue la mano. En la
mayoria de los niveles te
atacan con todo lo que
pueden encontrar. Aungue
Time Warp no es un juego
completamente malo, es un
poco lento y complejo. G|

GAMEPRD

Por Manuel
de Ia Mancha

Los Stone
Protectors son
= una banda de
duendes ‘rockeros”.
Aunque este satirico grupo
de personajes chiflados le
brinda color a la pantalla, los
defectos en los graficos y la
forma de jugar del cartucho
evitan que la magia musical
de estos duendes pase con
efectividad a la audiencia.

Piedras con
buena melodia

La princesa Opal esta
haciendo lo que puede, para
proteger Mythrandir del
malvado Zok. Tratando de
obtener el Great Crystal,
clave del control sobre
Mythrandir, Zok ha
esparcido los pedazos,

':-_.- CHEOSTON 80 ik
i s ek

————
ey THFIRE
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PISTA: El modo cooperativo
es una buena forma para
avanzar en el juego. Sin
embargo, si usas el CPU
Gomo compaiiero no recibirds
ayuda de alta calidad.

excepto uno. Los otros
fragmentos misticos
aterrizaron en Seattle y
convirtieron a cinco musicos
en los rockeros Stone
Protectors, que fueron
reclutados para la batalla.
Stone Protectors esta
lleno de sonido y ofrece
efectos estereofonicos
excelentes. Las imagenes
tienen mucho color y los
personajes tienen aspecto
divertido, pero, por
desgracia, se puso poco
esfuerzo en la animacion. La
mayoria de las acciones se
mueven en saltos y algunos
enemigos simplemente se
desvanecen al ser vencidos.

Febrero 1985

Duro como
una piedra

El control de los personajes
es simple, si usas solamente
los movimientos basicos. Sin
embargo, los ataques
especiales pueden ser
dificiles de realizar y operar
el controlador es dificil. Tus

PISTA: Es mejor poner a todos
los enemigos en un solo lado.
El mismo atague los daiia a
todos y evitards que te
atrapen entire dos fuegos.

personajes corren por la
pantalla como si estuvieran
metidos en melaza, por lo
que resulta dificil defenderte
de un ataque enemigo.

PISTA: Practica tus
movimientos especiales, en
el modo de torneo para dos
Jugadores enfrentados.

El juego no carece de

diversion. Stone Protectors

ofrece tres modos: El dificil
modo individual, un torneo
mano a mano y un modo
cooperativo. Sin embargo,
es un viaje frustante en
general. Los Stone Protec-
tors estan desconectados. [

Stone Protectors por Kemco
kiﬂ:u Sunldn Control  Diversidn Dificultad

3.0  Ajustable
US$69,99 2 jugadores
16 mens 10 niveles
Disponible ahora  Vista lateral

Aventura y peleas  Multidireccional
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Super NES

Por Larry
Measusta

El hijo de Pitfall
Harry hace su

o debut con una
version actualizada en 16 bits
del clasico de aventuras, y
ahora esta mejor que nunca.

Al estilo Jones

Pitfall Harry se ha perdido
entre las ruinas mayas, por
lo gue su hijo Harry Jr.
decide meterse en los templos
mas peligrosos y afrontar las
selvas misteriosas para
hallarlo. Debes guiarlo en su

£7 A

Py

PISTA: Aveces puedes usar las
serpientes como 5044as.

: Flu,::harn :In]u;;n Super NES

Pitfall: The Mayan
Adventure

(por Activision)

Recuperando el clisico del
Atari 2600, este Pitfall para
SNES es una aventura de
accion, definitivamente.
jBienvenido a los 90, Harry!

mision de encontrar fama,
fortuna y padre ({todo ello en
el mismo dia).

Aparte de los templos en
ruinas y la selva lujuriosa,
tambien recorres minas
abandonadas, atraviesas
cataratas retumbantes vy
pernoctas en la jungla. Los
mayas no eran los Unicos
habitantes de la selva y te
siguen murcielagos, ratas y
gatos salvajes. Para que no
te aburras, tambien hay areas
secretas, trampas y tesoros.
Incluso encontraras el Pitfall
original del Atari 2600.

LIas7Y

PISTA: Busca s0gas detris de

las columnas y otros obyj
Situados en primer pfanfms

006 IS

o ;‘:z.r__.-_-* e ﬂl-l o,
T &

PISTA: Trata de saltar por los
drboles de fa jungia con
frecuencia. Es probable gue
encuenires dreas secrefas.

Ahora bien: ;Qué puede
hacer un aventurero? Es mas,
¢qué tiene para hacerlo?
Harry Jr. esta armado con un
latigo, que también le sirve
para columpiarse, si le hace
falta. Ademas, también puede
encontrar bombas, sacos de
rocas y boomerangs para
usarlos contra sus enemigos.

Es una jungla...

Pitfall tiene una de las
mejores animaciones nunca
vistas antes en el SNES. Las
complejas secuencias de
trepar y columpiarse por la
arboleda, se complementan
con ilustraciones fluidas de
carreras y saltos. Incluso los
enemigos tienen su propia
personalidad, como los
vampiros, los
murcielagos y
algunos arqueros
realmente agiles.

La musica es el
zumbido tipico de
estos cartuchos, pero
los efectos de sonido
son reales hasta un
punto increible. Desde
las exclamaciones de
Harry Jr. (cuando se
acerca al borde de un
precipicio), hasta los
variados sonidos propios de
los animales que pueblan la
jungla, este juego te ofrece
una verdadera aventura para
tus oidos.

e

PISTA: La iinica
avanzar en este nivel es
saltando dentro de este hoyo.

ooQoQD

PISTA: Puedes mover las
carretillas de Ila mina y
usarlas como escaleras.

También tienes agui una
aventura para tus dedos,
pues Harry Jr. debe superar
multitud de obstaculos con
una gran variedad de
movimientos. Los controles
son fluidos y responden
bien, aungue no siempre
con precision. Debes jugar
un buen rato antes de que
puedas manejar a Harry Jr.
con verdadera eficacia.

De Ia selva al rio

Ahora que ya has visto el
resultado del esfuerzo de
Activision por restaurar este
juego clasico, seguramente
desearas ver que hacen con
River Raid, otro de sus
éxitos del 2600. Pero,
mientras tanto, puedes
divertirte bastante con este
titulo, puesto que es
desafiante y entretenido a la
vez. Mientras que otros
juegos caen en el olvido,
Pitfall no ha perdido nada de
su atractivo tradicional. 0O

Atari 2600 se encuentrs _
| Coban. Sélo tienes que sajtay Vidstiik

Veas los suomesor 2212 €l finai. Cuando

Somido  Contred Diversidm Dificaltad

y
P 0 e i

PISTA: Si a::uﬂntras algo que

puerta, pero que 2 pu
US$69,95 Un jugador paroey o zal, I“HSEH‘ una g
16 megs 10 niveles no pllEdES CruZaly brirla
Disponible ahora Vista lateral pﬂj‘ﬂﬂﬂa para Fﬂﬂﬂr d X e
Accion y aventura  Mullidireccional e —— | " OIEX), que le condiycirg |
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Por Doctor Devon
Uno de los
mejores juegos
de Game Boy
finalmente ha
llegado a SNES vy la espera
ha merecido la pena.

12: El dia del juicio
Para las pocos que no saben
lo que es Tetris, diremos que
es un rompecabezas simple,
pero totalmente adictivo. El
ano pasado, Tetris 2 salid en
NES y Game Boy v, ahora,
aparece en 16 bits. La idea
no ha variado: Debes apilar
bloques que caen, llenando
filas sin que llequen al tope
de la pantalla. T2 complica
las cosas con blogues fijos,
y blogues luminosos, que
emiten destellos de luz y
pueden eliminar todos los
bloques fijos. La eficacia del
control garantiza la rotacion
rapida y la colocacion precisa

de los bloques. Como en otras
versiones, T2 ofrece un modo

para dos jugadores, que es
el Tetris mas divertido.

PISTA: Si eres bueno en el
meodo de dos jugadores, eleva
la velocidad para eliminar los
blogues mas rapido.

Tetris 2 por Nintendo

Griflcos Slﬂli Comtral  Bovirtie Difigwitad

Us$49,99 Rompecabezas
8 megs ? jugadores
Digponible ahora  Vista lateral

HSHI. .I'.ﬂS ﬂfnquas con
“bisagras” se rompen
cuando hacen contacito con
ofros blogues del campo.

PISTA: Planea tus jugadas
con anticipacion. Observa el
lado superior derecho para
ver el proximo blogue.

Fiesta de blogues

Los graficos te resultaran
familiares al instante, pero
surgen otras sorpresas
agradables. Los bloques
tienen el aspecto claro y
sencillo que era de esperar,
pero detras hay nuevos
fondos que anaden interés.
Una musica animada
acompana la accion, con
efectos de sonido elegantes
que incluyen chasquidos vy
sonidos metalicos, cuando
los bloques chocan.

A pesar de que el Tetris
original es bueno, Tetris 2 es
aun mejor. Con todos sus
nuevos cambios y mejoras
estratégicas, incluso los
jugadores que se han
guemado los pulgares en el
Tetris original, hallaran
razones para jugarlo, de
nuevo, durante horas. 6
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# ~  PorEl
whil2y Entrenador
<6 ”i Ya has hecho
=) barbaridades
con tu patineta
y has acelerado a fondo por
la carretera con tu moto.
Pero, jhas pedaleado con
bicicletas de montana? Ahi
esta el desafio de este
solido juego de carreras.

Movimientos
en la montafia

Cannondale Cup mezcla el
realismo y el surrealismo de
las carreras. Compites en
ocho pistas reales, desde la
ciudad hasta las montanas,
contra seis ases actuales del
ciclismo. Para poner alguna
fantasia en la carrera, tipo
Road Rash, hay dos pilotos
de ficcion que amenazan a
l0s peatones, bosses que te
lanzan objetos y cantidad de
punetazos y peleas.

El juego tiene muchas
opciones. Después de
escoger entre ocho pistas y
las bicicletas disponibles,

PISTA: Ajusta con cuidado las
caracteristicas de tu bicicleta

al terreno de las pisias.

PISTA: Las pistas varian en
dificultad. La Competencia
Final combina elemenifos de
todas las demas pistas.

Febrero 19895

estaras listo para pedalear, a
toda velocidad por pistas
retorcidas, volando sobre
rampas, recogiendo power-
ups y dando punetazos, con
un control simple y eficaz.

PISTA: Los saltos son
divertidos pero ten cuidado
cuando aterrizas. Puedes
salirte de Ia pista.

El mundo de
las carreras

Los sonidos hacen un buen
trabajo. Tienes musica rock
y varios efectos de sonido,
que elevan la intensidad del
juego. Sin embargo, algunas
voces y sonidos dinamicos,
se hubieran agradecido.

Los graficos superan el
promedio. El paisaje, en
modo 7, gira delante de fi,
mientras que los fondos que
distinguen al juego vy las
animaciones aéreas mejoran
radicalmente el ambiente.

Con sus numerosas
opciones para las bicicletas,
sus buenos controles y la
novedad que ofrece una
carrera a pedales en dos
ruedas, Cannondale Cup

termina en buena posicion.

Todos los corredores, de
cualquier nivel, deberian
probar esta bicicleta. G

Cannondale Cup
por American Softworks
Grifices  Somide Control Diversién Dificultad

9. | INT.

4.0 |sbermedio

.E

Precio no
disponible

12 meqs
Disponible ahora
Accidn y carreras

Un jugadaor

B pistas

Vista desde atrds
del ciclista
Desarrallo frontal

23




___controles no animan mucho

Yafu, una
entidad espacial
: malvada, quiere
destrulr la humanidad con
un ejército de monstruos
mutantes. Sonic Blast Man y

sus tropas acuden al rescate.

Si la trama te suena familiar,
no es solo porque este
cartucho es una secuela.
Blast Man Il es un producto
promedio, pero ofrece una
diversion solida para los

principiantes.y también.
puede intrigar a los
jugadores intermedios de
los juegos. de pe!eas

Pelear patmando
_El formato de Blast Man es

e ";::-3'_"'_.';'.’una pelea Gﬁilg;era tipica,

con movimiento lateral. Tus

personajes se deslizan por
_las peleas sin levantarfos™
pies del suelo, lo que reduce
la accion en una especie de

paseo descansado. ',,, e

i

La lentitud de log™ " o

Fichero de juego Super NES
Sonic Blast Man Il

(por Taito)

Sonic Blast Man Il es un
buen juego de peleas para
los principiantes. Los
veteranos pueden rechazar

__| esta destruccion ya vista.

Grificos Somido  Control Diversidn Dificaltad

AEgE .

3.5  Ajusiable
Precio no 2 jugpadores
disponible 5 niveles
8 megs Vista |ateral

Disponible ahora  Multidireccional

Juego de peleas
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HS'M. Estns tennﬂstas

fornidos siempre tratan de
contraatacar. Después de

golpear, aléjate rdapido,
presionando Izquierda y
pulsando el boton A.

_las cosas. Por lo general
funcmnan pero a veces no
puedes detener un ataque,
(ue ves venir a varios
wkilémetros de distancia

Secuaces de lﬁaﬂ:

A pesar-de-su paso .
laborioso, los secuaﬂes raros
e incansables de Yafu,
ayudan a revivir la accion.
Sin embargo, sus punetazos;:=
cabezazos y patadas pueden
ser un peligro considerable
para la-salud de los novatos.

AR
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nes un imaginativo

!
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de los mutantes

._carac,a de inspiracion.
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*‘ ‘;-;_br1ilﬂ al combate. Las
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-iefénswu y ccug_ o
~ buena apariencia. Los u;;ﬂ S g
J; Junetazos y patadas _ %‘ ‘
;‘m adoras son corrientes,
pero las proyecciones son
fenomenales. Ademas, los
oy imientos Espamales

extremns del esped‘trd{'"'r le la

PISTA: En Ia oficina del
primer nivel, busca tres
paimas alineadas. Tumbalas
de una vez con una explosion
(manitén apretado R y pulsa
Y) para obtener un power-up
que repone tu salud. Sin
embargo, si fallas una,
automaticamente se fe
echaran encima.

literalmente encienden la

pantalla, El ataque especial
de Sonic Blast es increible. Al
grito de "We're fighting for
freedom” (Luchamos por la
libertad), desata su golpe

explosiva de 100 megatones.

Escucha el silencio

Desafortunadamente, el
grito ininteligible de B-Man
es el unico sonido notable.
Los escasos efectos se
limitan @ grunidos y
explosiones con poca

¥ Inspiracion;-asi~como

P
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algunas risas salvajes

derribados. La musica
tiene fuerza, pero

i@enus los
graf‘cﬂﬁ le anaden

aigunns fcrnd::rs parecen
5ahdas de la memla -ficcion.
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iy n 'Los veteranos

(Mantén apretado R y puisa
X, para los movimientos

especiales, pero resérvalos
para los bosses).
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embargo, los novatos s
recibiran una ﬂamante
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~ #2227  buen juego de
disparar, estilo
Lethal Enforcers? Operation
Thunderbolt no trae ninguna
pistola de plastico, pero
juega rapido y tiene una
accion frenética, en primera
persona, que te dejara los
pulgares entumecidos.

Como un matadero

Como en Lethal Enforcers,
disparas contra pantallas
llenas de tipos malos, desde
una perspectiva personal.

—OPE : i*‘ w.|
L VDB

Durante la mision de rescate,
debes apuntar y disparar a
todos los terroristas, misiles,
granadas y cuchillos que
aparezcan, sin herir rehenes
inocentes. Los iconos que
reponen municion y salud,
vuelan por la pantalla y
cuando le das a los aviones
y helicépteros, el cielo se
ilumina con las explosiones.
Este cartucho te hara sudar.

dur HIGH SCORE
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PISTA: Guarda tus poderosas
Rocket Bombs, para los
aviones y helicopieros que se
aproximen. Si fallas,
disparale a sus misiles.

Operation Thunderboit por Taito
Grificos  Sonido  Coatral llmu- Diflesitad

8 misiones
disponible Perspecliva personal
12 megs Multidireccional
Disponible ahora Compatible con
Apuntar y disparar SNES Mouse y

2 jugadores Super Scope

Precio no
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FISH! Lns power-ups y
muchos de fus enemigos
cruzan el centro de la pantalla.

Si hubiera que senalar un
fallo del juego, seria el exceso
de tiroteo. ;Cuanta masacre
puedes tolerar? Tu diras,
porque todo lo que haces es
puhrerizar nleacla tras oleada
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PISTA: Si no puedes eliminar
a los terroristas por su
rapidez, disparale a sus
granadas antes que exploten.,

de malos. La accion puede
llegar a ser repetitiva para
los jugadores avanzados.

El sonido del trueno
A veces, los controles son
tus peores enemigos,
porque el cursor de apuntar
se mueve lentamente y te
puede dejar al descubierto.
Afortunadamente, los
fondos de la pantalla, llenos
de color, estan bien
detallados y tienen figuras
grandes que te animan a
seguir jugando. El sonido
también es bueno y hasta
puedes oir el ruido de los
cuchillos cuando se acercan.
Esta operacion es un exito
y ofrece un buen tiroteo para
los pistoleros de experiencia
media. jQuedaras fascinado
con este juego! G
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THROTTLE

ﬁ:‘! B Por Gapitan

.‘1::.%'”'“: ~ Pulpo
SR,
ﬁjﬂg, 53 LU El juego Full

q_f—'" Throttle Racing
mezcla carreras
de motos de agua y tierra.
Por desgracia, ninguna de
las dos carreras es muy
emaocionante y su unién no
produce un cartucho bueno.

Todo a medias

Ya conoces este tipo de
carreras. Conduces con una
perspectiva desde atras del
vehiculo, en pistas llenas de
obstaculos que vienen hacia
ti. El fondo lejano siempre
permanece distante. Debes
darle patadas a los
corredores cercanos, estilo
Road Rash, recogiendo iconos
de Nitro y Reparacion. A
medida que ganas dinero
puedes mejorar tu vehiculo.
Las motocicletas son
rapidas y las motos acuaticas
giran con precision, pero las
peleas a patadas no son
utiles. Te tomara un rato
hasta que puedas ganar con
cierta frecuencia, con estos
controles corrientes.

En el peloton

Los graficos son como los
de cualquier otro juego de
carreras. La gira nacional te
muestra los paisajes
americanos famosos, pero
los detalles vy los efectos de
la carrera, como las chispas
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Ff.'i‘l'ﬂ FHHfES rozar Ins
obstaculos, pero los choques
directos aumentaran tus
horas de vuelo.
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PISTA: Cambia a ruedas de
lluvia, cuando corras en
pistas que tienen alia
frecuencia de lluvias como
Louisiana y Michigan.

L EiRiaLs ]
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PISTA: Los novatos pueden
tener dificultades para
conducir y patear contrarios.
Al principio, concéntrate en
evitar obsticulos.

de los choques, son minimos.
Al menos, tu motociclista se
inclina en las curvas y tienes
derrapajes decentes.

En el departamento de
sonido, este cartucho sigue
siendo promedio. Hay musica
ritmica y efectos de sonido
tipicos, como el rugido de
los motores, pero nada que
pueda llamarse emocionante.

Los demonios de las
carreras, que no estén
satisfechos hasta que lo
hayan visto todo, le deben
dar a este cartucho una
oportunidad por sus
vehiculos y escenarios. Pero
si estas buscando una buena
carrera, sigue buscando. &

Full Throttle Racing por Gametek
Grificat Sonlds  Control Diversidin Dificottad

US$69,95

16 megs
Disponible ahora
2 jugadores

13 niveles

Vista desde atras
del vehiculo
Desarrolio frontal




La asociacion de operadores de maguinas de diversion y musica organiza
Uha de las mejores exhibiciones en el mercado. Compara por i mismo.

Kiee usm

Killer Instinct llevara el
estandarte de la tecnologia
Ultra 64 de Nintendo. Todos
los personajes han sido
creados a partir de modelos
matematicos con mapas de
texturas. El juego tiene la
escala de proporciones,
mostrando unos escenarios
gigantescos e impresionantes.
En algunas etapas, puedes
girar 360 grados para pelear.

Instinto de pelear

La pandilla de Killer consiste
de diez peleadores con
astucia y ataques especiales
extraihos que combaten por
10 niveles. Por ejemplo,
Spinal, el esqueleto guerrero,
blandea una espada y produce
descargas de energia desde
su escudo. Cuando planta
sus manos esqueléticas en el
suelo se transforma en otros
personajes, Sabrewolf es un
hombre lobo cruel con garras
afiladas y una mordida potente;
ten cuidado con los tres
murcielagos chupadores de
sangre que lo acompanan.
Meltdown se convierte en una
antorcha humana con
lamzallamas en los brazos. Si
las cosas se ponen demasiado
calientes, se hace invisible.

NCT

por Midway .

El resto del grupo es igual
de malo. Glacius, el hombre
de hielo, desencadena un
ataque de una bola de energia
que rebota. Jago, el ninja, usa
la espada con rapidez y
Riptor, el guerrero reptil,
escupe fuego. Orchid es una
mujer guerrera letal con
movimientos rapidos de artes
marciales, mientras que
Thunder pelea con dos hachas
indias. Combo es un boxeador
americano con su vestimenta
hecha de la bandera. El
movimiento especial de
Fulgore se parece a un atague
de bola de fuego eléctrica.

El control de seis botones
es similar al de Street Fighter,
con movimientos circulares y
botones para los atagques
especiales. El fascinante
sistema de combate esta
disenado para combos de
multiples golpes. jLa unidad
de pruebas de Ia exhibicion
desatd un monstruo de 22
golpes consecutivos!

Matar o morir

La apariencia de Kl es
increible. Ahora esté en tus
manos decidir si el juego vale
0 no la pena.

GAMEPRD

por Martin Pescador
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Una conversion poderosa del
juego de peleas con armas
original, Samurai Shodown ||
tiene unas cuantas mejoras
notables. Los graficos
DErmanecen mas 0 menos
iguales, y la escala de
proporcién todavia funciona,
pero las mejoras graficas
como los ocho escenarios
nuevos y las imagenes mas
grandes de l0s personajes
intensifican la accion. La
distribucion del controlador
de seis botones permanece
igual, pero un nuevo medidor
de potencia energiza los
movimientos secretos. Los
combos viejos no trabajan,
pero el juego esta repleto de
combos nuevos y hay mas
que nunca.

Samurai nuevo

Esta vez, los jugadores
podran escoger entre 15
personajes (en lugar de 12) y
cuatro de ellos son nuevos.
Diganle “sayonara” a Tam
Tam y “konnichiwa” a Cham

hermana de Tam Tam. El
mono que acompana a Cham
Cham tiene tres movimientos
de Tam Tam y su boomerang
destroza los ataques aéreos.
Otros personajes haciendo su
debut son Genjuro, un
espadachin que se parece a
Haohmaru. El lanza tarjetas
de flores japonesas (llamadas
“hanafuro”), pero también
puede lanzar un adversario al
aire y cortarlo en pedazos.
Sieger es un tipo grande,
musculoso y con un brazo de
hierro gigantesco. Al igual

T . . =
A S L PN

que Zangief en Street Fighter
I, el usa muchos apretones
de brazos. Nicofine es un tipo
pequeno que tiene un arma
grande. Su habito de fumar
es peligroso para tu salud, el
expele animales desbocados
de humo (un pajaro y un
tigre). Otra de sus habilidades
es modificar provisionalmente
los controles del adversario.

Adelante con
los Shodowns

La version de las
tragamonedas ya esta
disponible, asi como la
version domeéstica del
original, échale un vistazo al
proximo articulo.

TS THE Lal OF
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perspectiva de primera
persona. Durante los
combates puedes adquirir
nuevas armas. Operation
Wolf esta listo para rugir.

iUn recuerdo del pasado estd
a punto de pulverizarte!
Operation Wolf 3 es la Gltima
edicion de este juego clasico
de tiroteo. Esta vez, los
terroristas internacionales
planean atomizar el
mundo, pero los dos
jugadores pueden
hacerlos cambiar de
opinion... con la
potencia de fuego
apropiada. La accion
relampagueante
atraviesa seis niveles
de graficos
digitalizados con
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Hoy, se espera que cualquier
juego de pelea en el circuito
de las tragamonedas sera
sometido a unas pruebas
rigurosas, pero Taito sélo ha
comenzado a pelear. Global
Champion es un juego de
peleas mano a mano con
vista lateral donde los
jugadores usan un
controlador de seis
botones para guiar a
nueve jugadores en
una batalla por la
gloria y el derecho de
jactarse de ser el
mejor. Los
combatientes pueden
ascender los cinco
niveles de ataque y

tienen movimientos
especiales mortiferos que
consumen la mitad de la
energia del adversario. La
version en la exhibicion tenia
unos graficos de primera.
Parece que Taito esta listo
para Vencer o maorir.
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Armored Warriors, el tltimo
juego de combate con
movimiento lateral para las
salas de juego de Capcom, se
parece a éxitos anteriores
como Alien vs. Predator y
Final Fight. Este producto de
uno a tres jugadores,
Incorpora la tecnologia de
sonido QSound.

Combate heavy

metal

La capital de Melkide, Raian,
ha sido capturado por un
gjercito de origen desconocido,
y tu y tus Armored Warrior
deben recapturarla. La mision
de siete etapas comienza
cuando escoges uno de los
cuatro personajes especiales
gque manejan naves robdticas
de apariencia Unica.

Estos mechs gigantescos
se enfrentan a un misterioso
gjercito de bosses robot,
cyborgs y tropas de asalto.
Las armas varian desde
espadas de laser a lanzadores
de misiles. Los robots se
pueden modificar
continuamente y hacerlos
mas poderosos con
caracteristicas como las
orugas de un fanque o patas
de aranas.

Guerreros en el

camino

Por unas monedas, Armored
Warrior suministra el arma de
combate supremo, 30
toneladas de muerte envuelta
en metal duro v suficientes
armas para nivelar una ciudad.
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Solamente Bally puede
condensar la esencia de
3.000 libras curvilineas de
ACero americano en cinco
bolas plateadas. En Corvette,
manejas por trece pisias de
carreras internacionales,
coleccionas diez Corvettes
famosos, y compites en una
carrera de aceleracion. La
pista tiene pequenas
reproducciones metalicas del

Grand Sport del 63 y el ZR de
1994, que puedes impulsar
por la pista. Incluso puedes
hacer que una réplica del
motor LT5 acelere y hasta
vibre. Prueba este Corvette
en tu sala de juegos local.

Y

Virtua Cop es uno de los
tltimos titulos Virtua de Sega
y al igual que sus
predecesores, usa graficos
basados en poligonos de 32
bits y mapas de textura. El
juego de apuntar y disparar
gs similar a otros juegos en
esta categoria como Lethal
Enforcers v Mad Dog McCree.
En el papel de un Virtua
Policia debes eliminar a los
Virtua Malos de las calles de
la Virtua Cuidad.

El juego tiene una opcion
de ampliacion automatica que
te permite acercarte a la
accion, asi como una mirilla
especial que se activa cuando
tienes un adversario al
alcance. Si estas cansado de
matar a 10s elementos
negativos de la sociedad,
Virtua Cop tiene la opcion de
competencia para los que
quieran competir contra otros
Virtua Cops.

GAMEPRD =

Mejora de Ridge

Racer 2

Ridge Racer 2 de Namco
tiene una apariencia bella.
Puede que ya hallas dado
unas cuantas vueltas en el
nuevo Ridge, pero prestale
atencion a la nueva unidad
donde te puedes sentar en un
Mazda Miata de verdad. jEso
si que es mangjar!

Rave War es

aclamado

No habia mucho mas que los
créditos en la pantalla, pero el
Rave War de Namco, obiuvo
respuestas positivas de los
asistentes. De acuerdo con
los representantes de Namco,
~ Rave sera el primer juego de
[Jeleaa rﬁann a mano con una
'af“ ﬁe&tr&"' '
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De regreso al

disenador

Electronic Arts no presentara
John Madden Football como
su primer juego de deportes
para las tragamonedas. El
juego ha sido pospuesto
debido a las reacciones, poco
favorables, de los
evaluadores. Otra victima del
lado oculto de la fuerza es
Star Wars Arcade de Sega.

Mejores en la

exhibicion

Estos juegos fueron los mas
concurridos, pero en su
mayoria ya han aparecido en
nuestras paginas: Primal
Rage y T-MEK de Time
Warner Interactive; Lethal
Enforcers Hl: Gun thhters ﬁar :
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Red y Ted te ayudaran a
progresar. De hecho, tienes
dos cabezas de tamafio
natural cortesia de la extrana
tecnologia PinMation de
Williams, gue hace de estas
cabezas habladoras parte de
la accion con las bolas
plateadas. Como conductor
de un bulldozer irresponsable
en un trabajo que te llevara
de costa a costa, juegas
pinball en 18 ciudades con
cuatro flippers, y tres bolas
simultdneas y dos activadores
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(el segundo prueba tu
habilidad cuando tratas de

~ poner la bola en el casco de

Ted). Para los aficionados de
la musica vaquera americana,
Carlene Carter sumininistra la
voz de Red, que canta “Every
Little Thing”. Extrafio pero
brillante.
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Digital Pictures crea una
pelicula interactiva de peleas

Por 0jo Avizor

Kowloon, Hong Kong, hay
32 grados a la sombra y el
sudor del Wind Warlord
corre como un rio. Ha
estado peleando todo el dia,
pero el enemigo todavia no
se ha rendido a su destreza.
Patadas giratorias, palmadas
dobles, patadas voladoras.
Una voz grita, “jCorten! jEs
buena!”. La victoria...
siempre es dulce.

Un desafio de
artes marciales

Wind Warlord es el actor de
artes marciales Ron Yuan.
Su oponente s una camara
portatil de video. El lugar es
el escenario de Supreme
Warrior, un extraordinario

SR
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Incluso el director d
fotografia recibio golpes en
estle juego.

juego de peleas de kung fu,
creado por Digital Pictures.
“Le preguntamos a los
jugadores queé tipo de juegos
deberiamos crear”, dice Tom
Zito, presidente de Digital
Pictures, "y, nos sorprendio
que lo que querian era un
juego basado en una
pelicula de kung fu”.
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Zito esta consciente de
que Supreme Warrior se
enfrenta a una competencia
dura, dentro del género de
los juegos de peleas. Pero
también sabe que el enfoque

increibles ac

de accion real que usa DP, es
unico. Sin embargo, incluso
aqui, en el lejano Hong Kong,
la competencia hace sentir
su formidable presencia: Los
autobuses de dos pisos de la
ciudad estan adornados con
los personajes y los logos de
Street Fighter Il Turbo.

Pelea hasta

gue caigas

Igual que Prize Fighter,
Supreme Warrior serd un
juego de pelea, para Sega
CD, con perspectiva en
primera persona. Te
enfrentaras a tu oponente,
cara a cara, literalmente y
mandaras tus pies, manos vy
punos volando contra él.
Sus atagues estremeceran
tu mundo visual.

GAMEPRUD

: res chinos ejecutaron
e tos de destreza voladora...

Puedes interpretar a un
estudiante joven del maestro
Kai y a un viejo profesor
(sifu) de kung fu. Tu pueblo
esta siendo atacado por
Feng Tu, un guerrero malvado

con poderes magicos de
pelea, y su banda de 11
terroristas. Debes derrotar a
los tres esbirros (Warlords)
de Feng y absorber sus
poderes, gue necesitas para
la confrontacion culminante
con Feng Tu. Amanda
Lathroum, coordinadora de
produccion que tuvo mucho
gue ver con el diseno de

iFuego en el ascena! g
Encendiendo el dominio del
Fire Warlord.
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Supreme Warrior, sefala que
cada uno de los Warlords
representa una de las tres
culturas que fueron
utilizadas para crear el
argumento del juego.

Es increible

La atencion por el detalle es,
hasta cierto punto, lo que
llevo a Digital Pictures, hasta
el famoso estudio Shaw
Brothers, situado en las
montanas de Kowloon, en la
peninsula de Hong Kong.
Shaw Brothers ha producido
mas de 1.000 peliculas de
artes marciales, incluyendo
“Entra el dragon” de Bruce
Lee. El estudio tiene calles
de ciudades, plazas de
mercado vacias y templos -
antiguos, gue proveen la
autenticidad que DP planea
captar en el filme e inculear
en su juego de video.

Sin embargo, los estudios
ofrecen algo mas que |a
atmosfera. Los profesionales
del cine chino son maestros
en la creacion de efectos




visuales de kung fu. Los
expertos en maquillaje, en
arneses de alambre (para las
secuencias aereas magicas)
y los especialistas en

- pirotecnia, planean hacer

algo especial con Supreme
Warrior. Ademas, el juego
también se caracteriza por
tener campeones de artes
marciales reales y actores
chinos experimentados en
peliculas de este género.
Dice Kwok Yuen Lee, que
protagoniza el jugador,
“Comencé estudiando kung
fu a la edad de 11 anos v,
desde 1991, he participado
en 12 campeonatos
nacionales en China”.

El director, Guy Norris, es
cinturon negro de karate y
un profesional
experimentado en peliculas
de accion, (The Road
Warrior e Irresistible Force).
“Jugue Street Fighter Il y
Mortal Kombat, en
preparacion para este
proyecto”, dice, “pero
estamos creando un juego
de accion real, con estilo
cinematografico”.

Camaras de Kung Fu
Para grabar la accion con
perspectiva personal, el
equipo de DP preparé dos
camaras. El director de
fotografia, Paul Murphy, uso
una camara manual
acolchonada para filmar los
ataques de los personajes
enemigos, desde su punto
de vista y la camara fue
golpeada y pateada por los
actores. Para filmar la accion
desde la perspectiva de los
jugadores, un coordinador

ey

El director Guy Norris dirige la accion
por medio de un monitor de video, que

le ofrece la misma perspectiva que

tendrin los jugadores.
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Los maquilladores del sefior
del viento (Wind Wariord).

g

de dobles uso una
minicamara montada en la
cabeza, para grabar las
reacciones de los actores.

Seres supremos

Digital Pictures ha recorrido
un largo camino, para crear
una accion de artes marciales
realista. Ahora le toca el
turno a los programadores.
DP apuesta que, para
cuando leas esto, todo el
mundo tendra un juego de
peleas de kung fu.

GAMEPRD

Cada Warlord tiene sus
guardaespaldas. Esta es Kim-
Maree Penn, la campeona

(1 awstraliana de karate.

Fehrerno 1995

PODER

¢Que tienen en comin The
Joy Luck Club, Teenage
Mutant Ninja Turtles |l y
S_L!preme Warrior? La actriz
Vivian Wu.

GamePro: ;Trabajar en
Supreme Warrior es

parecido al trabajo en una
pelicula? |

"u"h:riaﬂ Wu: El ambiente es
mas relajado, estamos
tratando de actuar como si
no fuera para un juego.
Queremﬂs ofrecer la misma
Intensidad de una pelicula
de verdad. |

GP: gt?ué hace tu personaje
en el juego?

VW Interpreto a Yu Ching.
'_Su mision es guiar al
Jugador, para ayudarlo a
Impedir que una entidad
malvada controle el mundo.
Mi personaje pelea durante
el comienzo del juego, pero
resulta herida, asi que
después ya no tiene
posibilidad de ayudarlo.

GP: ;Has tenido
entrenamiento de artes
marciales?

ViV: Comenceé mi
entrenamiento de artes
marciales en Teenage
Muta_nt Ninja Turtles Il y he
seguido practicando para mi
papel en la miniserie de

television, Vanishing Son.
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Interpretado

Entr enamien

Marciales:

| Karate, Kic
Aikido

Premios: Cam

Unida de |as

El seiot
del viento

Interpretado por:
Ron Yuan
Entrenamiento de
artes marciales:
Kyokushinkai Karate, B8
Tensodo Korean % R
Karate, Kickboxing  BEig® -

' Interpretado por:

' Chuck Jeffreys

. Entrenamiento de

~ artes marciales:
Kung Fu de Shaolin,
Artes marciales
libres, Jun Fan :
Kickboxing, Kali
(lucha filipina)

Interpretado por:
Richard Norton 1 Rl
Entrenamiento de = Y
artes marciales: 8 il
Judo, Karate,

Aikido, Jujitsu g IH \ "J‘* o =
"Ii'.";_'-i._.' .._. 4 . e _-‘I ot o = =
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Por: Roger Yyan
to de artes

kbﬂxiﬂg, Jujitsu,

mediano en 1993, Federacign
artes de lucha

Verdaderos maestros de

marciales nos brind,
realmente estren Maan una aceion

todos los goipes.

L

Ron Yuan, un actor del sur
de California, interpreta al
senor del viento. Sus
actuaciones incluyen El
regreso de Batman (Batman
Returns), Double Dragon y
Vanishing Son.

talentos del mundo, dentro
del género. Por ejemplo,
estoy aprendiendo a volar
con los alambres y hay
algunos movimientos que
todavia no puedo hacer.
- Algunos especialistas tien

3 1@ ~A *
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Digital Pictures confia en que sentirds



Samurai Shodown Ya esia aqui para las
plalaformas de Genesis, Super NES -
vy Game Boy, pero eso no es todo.

Por Buska Pleitos

El mejor juego de peleas del
ano 93, Samurai Shodown,
finalmente se esta abriendo
camino a sablazos hacia los
sistemas hogarenos,
cortesia de Takara. [SNES y
Genesis seran las primeras
de las versiones de consola
y, sorprendentemente, la
edicion para Genesis es la
mejor de las dos!

Gana algo

¥ pierde algo

Debido a las limitaciones de
memoria, Takara elimino
algunos elementos en este
cartucho de 24 megs, para
dejar espacio para otros.
Aungue es desafortunado
tener que sacrificar algunas
caracteristicas atractivas, en
esta ocasion Takara tomo las
decisiones correctas, sobre
lo que debia mantener y lo
que tenia que eliminar,

Para empezar, Earthquake,
desaparecio completamente.
Su figura es demasiado
grande, lo que significa que

version de SNES. jAhorra
para comprar este juego!

Sonide Cowmirol Diwersidn Dificaitad

":" 15% @?M“.

45 45  Ajustable

U5$69,99 2 jugadores
24 megs Vista lateral
Disponible ahora  Conlinuaciones
Juego de peleas ilimitadas

acupaba mucha memoria
(ROM). Sin embargo, como
no fue muy popular en las
salas de juegos, ya que sus
ataques eran demasiado
tramposos, su ausencia no
es notable. En su lugar,
Takara situo al boss final,
Amakusa, como una opcion
en el modo para dos
jugadores. Esta adicion
definitivamente mejora la
accion de la pelea.

Entre las otras cosas que
faltan estan las secuencias
cinematograficas de las
victorias, la introduccién de
Haohmaru cortando arboles y
algunos detalles de los
escenarios (especialmente en
la etapa de Hanzo). Por la
misma razon, estos
sacrificios fueron necesarios
para poder brindar personajes
de mayor tamaino y mas
velocidad de juego.

En el modo para un jugador,
quedan 11 luchadores porque
Earthquake fue eliminado.

Tan grande como
la misma vida

Como en la version de
SNES, los graficos de
Genesis no tienen una
escala de proporcion;
siempre mantienen el
mismo tamano.
Afortunadamente ese
tamano es grande, lo cual es
una mejora notable
comparado con los graficos
pequenos de SNES. jCon

GAMEPRO

unos personajes tan
grandes, se podria pensar
que no habria suficiente
pantalla para pelear, pero
este no es el caso!

Sin embargo, notaras que
faltan cuadros en las
animaciones, en especial,
las poses de los ganadores
(Gen-an ya no se lame las
garras). Ahora bien, jqué
prefieres?: ;Personajes
pequenos con todas las
secuencias o figuras
grandes que conservan casi
todas las caracteristicas de
las tragamonedas? iLa
respuesta es obvia!

I~sa cancion
Samurai

El procesador musical de
Genesis siempre ha sido
limitado, pero Takara hizo un

l.a precision

de los controles

Lo mas importante es la
calidad de los controles y el
formato de juego y, en eso,
Shodown se comporta de
maravilla. El formato de
control, usando la
configuracion original de
seis botones, es perfecto.
Aungue algunos de los
choques y puntos de
impacto se podian mejorar,
en comparacion con las
tragamonedas, el formato de
juego y la interaccion entre
los personajes es solida.
iAl igual que en la
version de Neo+*Geo, no hay
demasiados combos, pero
Takara incluyo algunas
combinaciones que no
estaban en las salas de
juegos! Las combinaciones

esfuerzo meritorio en la
reproduccion de las
melodias de las
tragamonedas y provee una
cantidad sorprendente de
voces. La mayor pérdida ha
sido el anuncio de los
nombres de los personajes.

Casi fatal

Hablando de cortes, la
sangre ha sido diluida
significativamente en esta
version. Aunque es roja y
mas frecuente que en el
Shodown de SNES, aparece
en gotas, en comparacion
con los cubos de la version
de las tragamonedas.
Afortunadamente, ambas
fatalities estan en el juego,
aungue ocurren,
aparentemente, con menos
frecuencia que en el original.
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de ataques dos-en-uno son
mas frecuentes y los combos

con saltos funcionan mejor.

iRealmenle

brillante!

Shodown conserva una gran
parte del espiritu y la fuerza
de la version de las salas de
juegos, suficiente para
satisfacer a los luchadores
frenéticos que buscan el
Unico juego con armas que
existe. Sin embargo, se han
omitido algunos elementos,
que pueden obligar a los
fanaticos empedernidos de
Samurai Shodown que
tengan los bolsillos bien
surtidos, a considerar
seriamente la compra de
cualquiera de las versiones
de Sega CD o 3DO0O. [



iPelea como Amakusa!

Atento, en el modo para dos jugadores,
podrds interpreiar al boss Amakusa.

s
......
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se verd forzado a bioguear y

eso le consume energia.

PISTA: jCuando agarres a tu T A SRR
enemigo con llave,

lmmwunhﬁm::mea' Hmmnnutnmuﬁwﬂmmnmanﬁmmﬂm
derecha e izquierda y aprieta sablazos normales y fueries. Su halcén puede levantaria en el aire y
los botones para hacerle un Si fallas estos ataques ;mhpmﬂhhmﬂmhcmﬁmqmsamnmmﬁ
dario adicional! quedaris al descubierto.
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de una cuchilla de plasma. golpes devasiadores!
Nota: Este combe solo funciona con luchadores grandes.
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IJMHMM EJMmEdIaiamente,
parado de cerca, mientras  ejecula el atague géiser
empiezas los movimientos fuerte para dos golpes.
para un atague géiser.

Lm*te fuerte

1) Salta hacia tu enemigo

y ejecuta un corte fuerte  ejecuta un corte fuerte
muy profundo. agachado, para golpeario,

“Un samurai no le teme a
nada”. Bueno, aqui tenemos
algo que te dard miedo: El
Samurai Shodown, para
SNES. Esta desilusionante
version se atasca con
personajes pequenos y
controles indutiles que
precipitan a este juego, con
un potencial fantastico,
hasta los niveles mas bajos.

Controles

frustrantes

En las salas de juego,
Shodown es un juego
configurado con seis
botones, atrapado dentro de
un controlador de cuatro
botones. Tienes tres niveles
de ataques y tres de patadas
(como en SF I} que se
activan presionando dos
botones simultaneamente.
Considerando que el SNES

Fichero de juego Super NES

(por Takara)

Samurai Shodown para
Super NES envia un
mensaje de auxilio con
sus imdgenes diminutas y
coniroles confusos.

Graficos Somido  Control  Diversidn Dificultad

g

30 3.5  Ajestable

Uﬁsﬁﬂ,ﬂﬂ 2 jugadores

32 megs Vista lateral
Disponible ahora  Continuaciones
Peleas ilimitadas

mmmm
disponibles, incluso si son de
la mitad del tamaiio de antes.

PISTA: Arriésgate cuando tu
nmdfdnr de POW esta

tiene seis botones, uno
piensa que Takara usaria los
botones de Derecha (R) e
lzquierda (L), para activar los
atagues fuertes. jPues no!
Debes apretar, de forma
simultanea, L o R y uno de
los otros botones, de manera
extrana, para ejecutar una
patada o un corte fuerte.
Desafortunadamente, no hay
una opcién del menu para
reconfigurar el controlador.
A pesar de los controles,
todavia puedes disfrutar el
formato del juego. Aungue
limitados, los combos son
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casi idénticos a los de las
tragamonedas. Las peleas
con armas también pueden
ser intensas. Sin embargo,
fallar tus movimientos en
momentas clave, es una
buena receta para causar
frustracion y aburrimiento.

™Menos samurais

Sabras que la espada de tu
samurai perdio el filo
cuando ves que Haohmaru
es del tamano de Mario. En
la version de Neo*Geo, los
personajes tenian un

;memﬂlﬁnym
anaranjada? Y las fatalities
también desaparecieron.

tamano proporcional de
acuerdo a su posicion. En el
SNES las figuras son
pequenas todo el tiempo.
Dejando aparte el tamano
minusculo de las figuras, los
excelentes graficos destacan
por sus fantasticos detalles
en todos los escenarios,
como el pueblo de
Nakoruru, cubierto de nieve,

36

No es un error ;Este es el
famano actual de los

personajes en Super NES!

y el embarcadero de
Galford, en San Francisco.
No puedes compensar
unos graficos malos con un
sonido bueno, pero
Shodown lo intenta. La
musica y las melodias son
las mismas de las salas de

Todas las escenas de iriunfo
y derrota estan incluidas,
pero los faniticos asiduos
notaran que el texio ha

cambiado... para empeorar.

juegos. Sin embargo, las
voces nos han decepcionado
un poco, ya que muchas han
desaparecido y otras estan
extranamente alteradas.

Demasiados

problemas

Shodown para SNES tiene
sus puntos buenos, pero
ninguno que pueda
compensar sus nUMerosos
problemas de control y
graficos. Sin mencionar la
ausencia de sangre, las
fatalidades inexistentes vy el
texto censurado. No
disfrutaras de un Shodown
verdadero con esta version
de Samurai Shodown. G

GAMEPRO
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SRETHG JRES

Esta es una buena
receta para tener
problemas de la
vista: Un Game
Boy, una copia de
Samurai Shodown
y tres horas de
pelea sin parar.
Pero si puedes ignorar la
talla de los personajes, esta
version, literalmente en
miniatura, no es tan mala.

Todo lo que siempre has
Querido en un Samurai... y
miucho menos,

Samurai reducido

Sorprendentemente, los 12
personajes estan presentes
en este cartucho de GB. Casi
todos los movimientos
especiales también hicieron
la travesia, aungue la sangre
y las fatalidades no
sobrevivieron. También te
sorprenderas al ver que
todos los escenarios estan
incluidos, un cambio
agradable respecto a otros
juegos de pelea como
Mortal Kombat,

Tus controles de dos
botones son bastante

Si estds obligado a tener
Shodown de Game Boy,
esta version no esti mal.
Pero no creas que la
version portitil corte tanto
como los sables de las
pantallas grandes.

Us529,99

4 megs
Disponible ahora
Juego de peleas

2 jugadores

(con el Game Link)
Conlinuaciones
ilimitadas
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Para ejecuriar los movimientos, primero
tienes que divisar a los personajes.

solidos. Tienes cortes
normales y fuertes (Normal
y Hard Slash) y una patada.
Desafortunadamente, no hay
combinaciones en esta
version, pero los toques de
control para ejecutar los
movimientos especiales
resultan razonablemente
obedientes y eficaces.
Definitivamente, esta
version de Shodown tiene

iNo te lo vas a creer, pero
Haohmaru esti en preescolar!

un togue infantil y muchos
de los graficos aparentan
haber sido suavizados para
un publico mas joven, por
ejemplo Haohmaru se
parece a uno de los munecos
Cabbage Patch Kid.

La misica es bastante
buena, con las melodias de
las tragamonedas reducidas
ligeramente. Sin embargo,
no esperes oir “lppon” ni
otros didlogos, a través de
los altavoces del GB.

cComprar

0 NO comprar?

Los luchadores portatiles
que tengan buena vista,
podran disfrutar con la
gracia de esta edicion
infantil de su juego favorito
de peleas con armas. Sin
embargo, es bastante dificil
justificar el gasto de dinero
en este juego, ya que
podrias ahorrar y comprar la
version de Genesis, o la de
SNES, en su lugar. G



3D0

A diferencia de los demas
Shodown, la version de 3DO
tiene la fuerza de procesador
necesaria, para hacer una
adaptacion real del juego de
las tragamonedas. De hecho,
Crystal Dynamics se encargo
de hacer una conversion
directa del programa
original de SNK, en Japodn.
Tienes los doce
luchadores originales, unos
graficos con proporcion
variable y fatalities. Desde
luego, tendras que aceptar
la configuracion de tres
botones de la version de las
salas de juegos y sus
controles de L (izquierda) y

R (derecha), pero se dice que
Shodown 3D0O funciona con
el Soldier Pad de seis
botones, de Capcom, que
viene acompanando al
Super Street Fighter Il Turbo
en la version para 3D0O.

Por Crystal Dynamics

;Qué pueden hacer los
aficionados de Samurai
Shodown para Sega? Como
en la version de Genesis,
Earthquake esta ausente en
el Sega CD, pero se puede
jugar con el boss Amakusa.
Shodown para Sega CD no
tiene graficos de proporcion
variable, pero incluye las
pantallas cinematograficas
originales. El CD también
ofrece las combinaciones de
la version de Genesis. Otra

L 8

ot 1"!'.;!'.‘.]:

de las ventajas del CD es la
musica original de las
tragamonedas y todas los
didlogos que faltan en el
cartucho de Genesis.

Por JVC
Disponible ahora

ANENTEAR

Shodown para Game Gear
hace un buen esfuerzo en
reproducir los colores del
juego. Obviamente, no
ofrece proporcion de escalas
durante las peleas y debes
estar familiarizado con las
versiones de pantalla grande
para reconocer todos los
detalles, pero hasta los
ataques especiales parecen
iguales. En esta version
contaras solamente con
siete luchadores: Gen-an,
Jubei, Hanzo, Nakoruru,
Kyoshiro, Charlotte, Ukyo,
Haomaru y Galford v,
Ginicamente, con algunas de
las combinaciones.

Por Takara
Disponible ahora

TORTIET N, R T T
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Samurai
Shodown II

Samurai Shodown |
aparecera proximamente en
Hea-Gen, para las salas de
Juegos. Este poderoso juego
de pelea con armas tendra el
mismo estilo y formato del
juego original, sin embargo,
ofrecera quince luchadores,
en lugar de doce. Por otra
parte, diganle “sayonara” a
Tam Tam. Ademas, ahora los
personajes originales tienen
un par de movimientos
nuevos, para cada uno.

SRy Sy
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Por Lleno de

Granitos

Los jugadores

de Super NES
ya han probado
Maximum Carnage de
Acclaim y, ahora, el juego
hace su debut en Genesis.
Todos los graficos, opciones
y accion de lucha son
idénticos aqui, aunque,
desafortunadamente,
también lo son los problemas,
que lo convirtieron en un
juego del montén en SNES.

Niumeros de araiia

Maximum Carnage es un
cartucho para un solo
jugador, que te permite
interpretar a Spider-Man o
Venom contra interminables
oleadas de matones y
supervillanos de Marvel,
como Doppleganger y Shriek.
Como en SNES, toda la
accion se ve con perspectiva
de tercera persona y
movimiento lateral, donde

idéntico al de
SNES, hasta en

= su (ftima tela
de arafia. Por desgracia, la
accion de golpear y pelear
es demasiado repelitiva
para provocar un maximo
de eniusiasmo.

Grificos  Senido  Coatral Diversiia Dificeltad

3815 @m

Un jugadar
25 niveles

U5564,95
Disponible ahora

Golpear y pelear
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peleas contra las pandillas
callejeras una y otra vez. Ya
seas Spidey o Venom, tus
unicas armas son tus rapidos
reflejos, para golpear y
patear, mas algunos
movimientos de trepar por
las paredes y lanzar telas de
arana. Controlar esos
movimientos basicos es

La secuencia inicial del juego ofrece
una fira comica entera en la panialla.

PISTA: Protege tu retaguardia,
maniténte salfando, para
enfrentarte cara a cara con
fus oponenies.

facil, pero su uso repetitivo
pronto hace el juego tedioso.
Repeticion maxima
El aburrimiento es la
desventaja principal de este
juego. La accion lineal y
lenta te aburrira pronto y
tienes que atravesar 25
niveles, para poder terminar.
Todo lo que hace Spider-
Man es golpear, patear, tejer
tela de arana y trepar por las
paredes de cada etapa. Hay
pocos articulos ocultos para
encontrar y pocos objetos
para interactuar con ellos en
la pantalla. Excepto en las
ocasiones en gue aparecen
los supervillanos, Spider-
Man pelea contra los mismos
brutos malvados con los
mismos movimientos, solo
cambian los escenarios.

GAMEPRD

Las actuaciones
estelares de los
héroes de las tiras
comicas de Marvel,
como Captain
America y Deathlok
son esporadicas:
Aparecen
subitamente,
golpean a todos los
oponentes de la
pantalla y
desaparecen igual
de rapidos. Casi
todo el tiempo,

PISTA: Solo Spidey puede
trepar por las paredes. Usa
esta laclica para descansar,
o ubicar a tus oponentes.

debes arreglartelas por tu
cuenta.

Los graficos son
adecuados y ofrecen figuras
grandes y bien animadas de
los personajes, pero la
mayoria de los niveles
comparten las mismas
paredes de ladrillos y una
paleta de colores oscura que

PISTA: Manténte a la ofensiva
y empuja a tus oponentes
fuera de la pantalla. Golpéalos
hasta gue no regresen.

Feirers 1985

aumenta la monotonia del
juego. El audio es minimo,
con unos pocos efectos de
sonido en las peleas, mas
una banda sonora de rock
metalico, que no hace
mucho por mejorar el juego.

PISTA: Sigue tu instinto de
araiia para mayor seguridad.

Spidey ha visto

cosas mejores

Aungue no es un juego
malo, Maximum Carnage no
se acerca a la expectativa
creada por la reputacion de
sus famosas estrellas.

PISTA: Encargate de los
luchadores amazonicos con
paiadas aéreas. Pero ten

cuidado con su cabello gue

golpea como un ldtigo.

Acclaim ha producido
algunos titulos realmente
entretenidos con Spider-Man
en el pasado y es probable
que lo haga de nuevo. Pero,
simplemente, Maximum
Carnage no nos brinda la
maxima diversion. L]
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r_par Manuel de Ia Mancha

Guia estratégica de Earth-
worm Jim (ver el mes pasado) te mostro los mapas
y los trucos para superar el juego completo Y

La primera parte de la

derrotar a la malévola Queen. Esta vez té I?lrear;ms
algunos de los secretos del juego. Como H€g

hasta los poWer-ups que no puedes alcanzar. ;Has
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a alli a otra vez que

atajos

:E"nﬁ.ﬂ :

A veces, hay un remolino
que gira alrededor de
Earthworm Jim, cuando
llega a ciertos lugares. El
remolino es una senal de

que Jim ha hecho funcionar

algo especial, asi que
explora los alrededores.
Agui aparece un remolino en
A1, que muestra un 1-up
oculto en A3. Para llegar a
A1, comienza en el reborde
que tiene encima, cruza con
la cuerda hacia la izquierda,

GAMEPRO « Febrero 1895

agarra la cuerda que esta
abajo y a la derecha y déjate
caer en el hueco dentro de
los neumaticos. Veras el
remolino, aungue es mas
dificil verlo cuando Jim esta
rebotando. Avanza de A1
hasta llegar a A2, luego
colimpiate con el latigo de
un par de ganchos, para
cruzar desde A1l hasta el
1-up situado en el punto A3.

Blie i
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=
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iEs divertido!

Trepa por el camino que
sube desde el punto B; veras
una cuerda que conduce
hacia la izquierda. Agarra la
cuerda para recoger un par
de detonadores.
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Balas de

Ahnrra municiones usando
tu latigo, en lugar de la
pistola, mientras avanzas
por estas plataformas.

Ahorra tiempo matando dos

pajaros de una vez, con el
latigo y librandote de Fifi
desde una distancia segura.

gﬁ%‘:‘:’m P ER

(S

Agarra las figuras de salud Si necesitas curar tus danos despues de enfrentarte a
situadas a la derecha, luego  Tireman, llega hasta E1 y busca el remolino alrededor de
columpiate con el latigo hacia ~ Jim. Cuando aparezca, columpiate hacia la 1zquierda y

la izquierda, para recoger recoge, en E2, la figura que te repone completamente |a salud.
otras figuras de salud.
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Puedes reducir el camino
considerablemente,
tomando este atajo desde la
plataforma situada encima
de esta gema. Simplemente,
baja con el latigo hasta el
gancho que hay debajo y te
ahorraras muchos peligros.

A veces es mejor no recoger
un power-up. Después de
derrotar al Snowboss,
agarra la continuacion, pero
| salta sobre la figura de salud
- total. De esta manera, evitaras
que se active la lluvia de
estalactitas que causa la
bomba de Evil the Cat.

Te preguntaras, jcomo rayos El 1-up en E1 es escurridizo.
llego al power-up en C17? ' | Viaja hasta el par de gemas
Emplea la misma técnica de la:derecha y salta desde
que usaste en A. Usa el la que esta en el extremo

latigo para bajar hasta C2, izquierdo, que comienza en

ponte debajo de la E2, para recoger el 1-up.
plataforma y columpiate

hasta los premios. Si te
mueves lo suficiente hacia la
derecha, recogeras los
premios y te saltaras la
gema que te lleva al
Snowboss.

- Salta en la gema para llegar

S al Snowboss. Si has |

guardado tus municiones,
acertar cuatro disparos es
todo lo que necesitas.

Ahorra municiones,
haciendo retroceder a los
enemigos con el latigo.
Necesitaras las balas para
adversarios mas poderosos,
- Que apareceran en el futuro.

=
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Dlngete al area del hamster
para hallar algunos premios
escondidos tras el. Antes de
que le montes encima,

explora el area con cuidado.

dlstanc:a pero antes de
abandonar este nivel, agarra
los power-ups de salud y
municiones escondidos
detras de lo que parece ser
una pared cerrada.

GAMEPRO

Gran parte de este nivel es
rutinario, especialmente si

usas los mapas para navegar,
con tu capsula, por los dos

laberintos de dificultad
creciente. Cerca del final del
nivel, salta detras de la
pared de piedra, en C1, para
agarrar el 1- up en C2.

*:r

de salir de la etapa
o Al

Antes de abandonar este
nivel en el eohete, agarra la
figura que te devolvera toda
tu salud. Tienes que saltar
hacia arriba y agarrarlo,
antes de cruzar la linea
blanca que concluye el nivel.

Ly i
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A veces, |los postes de este
nivel esconden power-ups.
Para saberlo, camina por
detras de ellos. Salta en este

~ poste para recoger un
power-up que restaurara
toda tu salud y dos figuras
de municiones.

.Alﬁﬂuﬁaﬁ

Salta aqui para dirigirte
hacia los cinco niveles In the
Dark (a oscuras). Echale un
vistazo al mapa, para
navegar por estos niveles y

~ hallar todos los power-ups
~ escondidos.

- Subnivel secreto
El subnivel del nivel 5 est3
~escondido aqui. Echale un

vistazo al mapa de las

proximas péaginas, para
encontrar otros premios
ocultos en este subnivel.

&

e

Este par de postes ocultan
un monton de power-ups de

salud y municiones.

Usa un golpe rapido del

latigo, para cerrar estas

valvulas en forma de iris y

detener la avalancha de
ojos. Es mas rapido que

disparar y tambien ahorras
balas, que necesitaras luego.
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Encontraras un power-up de
salud completa donde cuelga
este dispositivo del techo.
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Busca aqui una valvula que
brilla. Golpéala con el latigo
para obtener un premio al
azar. Pero no seas
avaricioso, ya que después
de cinco premios, comienza
a producir bestias.

Febroro 1995
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escondida

Para superar esta zona
rapidamente, salta en la
plataforma encima del
comienzo y dirigete hacia
arriba y a la izquierda. Sigue
la cuerda que encuentres. Te
llevara a un 1-up y al area 2.

Todo va bien

Esta seccion requiere un
patron de zigzag sencillo,
avanzando y retrocediendo
hasta que salgas. Cuando
llegues al segundo nivel,
salta de una plataforma
iluminada a la siguiente para
evitar regresar al primer
piso. Al mismo tiempo,
disparale desde la tercera
plataforma al punto A del
segundo piso, para eliminar
al fastidioso demonio
estacionado alli.
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En la pared, antes del 1-up,
salta hacia arriba. Sigue la
plataforma hasta que llegues
a la proxima pared que
impide tu avance hacia la
derecha, luego salta hacia la
izquierda y arriba en la
plataforma. Desde el borde,

N
; W

usa el movimiento

- helicoptero para superar la

pared vy llegar al reflector de

la derecha. Baja a la izquierda

y retrocede hasta el 1-up
situado en B. Puedes caminar
hacia la izquierda por la
entrada unidireccional de la
pared y regresar al camino
que te lleva a la salida.

Usa la técnica de
columpiarte con el latigo de
los dos ganchos para llegar
a la salida.

Atrae a los ojos grandes
hacia la izquierda, luego
salta sobre ellos y corre
hacia la derecha, para huir
del peligro. '
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En la guia estratégica del

" nlumero anterior, te

informamos acerca del lazo
de 2-up, que puedes usar
durante la carrera para
aumentar tu suministro de
Jims. Sin embargo, es dificil

46

o

llegar al final de la carrera,
para aprovechar este
aumento de vida. Hay un
suministro de aire,
escondido en A, que puede
ayudarte. Busca un par de
luces que te indicaran donde
encontrar 60 segundos
adicionales de aire.
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Salta aqui, para agarrar

: algunos premios, antes de
| que te enfrentes a Bob el
£ guppy. Esto te dara cierta _ g
e ventaja al empezar el P
ﬁ_ prﬁmmg nivel. | 5% &
GAMEPRO < Fohroro 1895 &
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a Jim, pero le quedo
% %z ﬁ M S0 S Y | Doug TenNapel creé esta ominosa
ﬁ“‘g : B2 T —=— vision de Jim, perseguido por Ia
-::,_:__:':-‘: i nefasta Queen. '*"-ﬁfﬂ_'_-,_ 4

Earthworm Jim, gue
saldré este afio, sé
mezclara Ia tecnologia

de modelos ' v A
matematicos, como los Al igual que muchos kA
de Donkey Kong Country, :;"F{Eaﬂﬂi de Shiny, el e i
Jomito;con of oSt B g O do mapas Ky Los artistas de Shiny, Mike
grafico original de EWJ. aﬁnaka habia trabajado Diezt, Doug TenNapel y

& para r d, estan

entre los mejores del ;
mercado. TenNapel invento el
personaje de Jim y también
hizo su voz.

y i -]
T
W At
II' " . ]
i A=
’ " -
o =S
i
‘ -
.
i
| %
- i
I

- 4N Nick Butry, director artistico
’ N de EWJ, ‘éncargado de los
David Perry, de 195 cm de :w g piet
alto, posa junte z Earthworm e
Jim y otros de sys Exitos,
como Gool Spot y Aladdin.

-]

Jim foma diferenies apariencias, dependiendo del arlisia
que lo dibuja. A Mike Koelsch le gusta dibujar a Jim como
un personaje musculoso. S5in embargo, Doug TenNapel usa
un estilo mas caricaturesco y relajado. :

o steve Crow fue el artista
El programador para | principal de Earthworm Jim.
SNES de Earthworm,
Jim Nick Jones, hizo
anteriormente Alien
3, para SNES y
rechazo una oferia
para trabajar en Pl
MK, por pariicipar ; h it
en Earthworm Jim. = & ¢ X

Andy Astor fue programador,

e en ambas versiones de EWJ.

k="
] -\."-\.-;'\-"':\-'

Edward Schofield creo
un boceto sencillode
Psy-Crow persiguiendo

T GAMEPRO < Fehrero 1885

Softimage hizo un par

adicional de disefios por CAERE
computadora de e : %
Earthwerm Jim. Quizas -.
en la sequnda parte de

T
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Mas ayuda

Desde el 1-up, puedes hallar
otros power-ups. Aungue
querras, seguramente,
dirigirte hacia la derecha

Después que recuperes tu para continuar tu viaje,
traje por primera vez, en el columpiate hacia la
punto A1 del subnivel, la izquierda desde B, para
ruta l6gica es hacia la alcanzar otros premios.
derecha. Sin embargo, ve a

la izquierda, salta por el

suelo de mallas, trepa por el

arbol de latigos en A2, luego

recoge un 1-up y un poco de

salud, en la derecha.

GAMEPRD = Fehrero 1985
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Después que recuperes el
traje por segunda vez, cerca
del final del nivel, puedes
recoger varios power-ups
escondidos. Pero esta vez,
en lugar de usar el latigo en
el gancho, baja hasta el
globo que se ve en C1.
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Desde el globo, salta hacia
la derecha para llegar hasta
C2, donde hay municiones y
salud, luego regresa al
globo...

Febhrero 1995
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...y dirigete hacia la
izquierda hasta llegar a C3,
donde recogeras cantidad
de salud y municiones. El
tubo de cristal te ofrece una
forma rapida de regresar a
la ruta original.




Ruedas en
movimiento

Después de eliminar el
pescado, necesitas llegar a
un lugar seguro. Despues
que la rueda golpee, corre
hacia la derecha y salta
cuando sea necesario.
Estacionate en el punto mas
alejado hacia la derecha y
estaras a salvo.

1-up con fruco

Para alcanzar el 1-up situado
a la izquierda, debes pasar
de largo a su lado v, luego,
retroceder hacia la derecha.

Continua avanzando hacia
arriba y hacia la izquierda,
desde el 1-up, luego
desciende hacia la izquierda

en D1 y ve hacia la derecha
desde D2.

Sincroniza tu carrera desde
el punto seguro y salta
sobre la rueda cuando doble
la esquina. En el extremo
izquierdo, agachate hasta
que puedas saltar hacia
arriba, a continuacion salta
sobre la proxima rueda,
corre hacia la izquierda y
trepa por la soga.

Etapa dfeﬁpmﬁmin
en Genesis

Los duefios de SNES
querran voltear rapidamente
la pagina donde revelamos
este nivel secreto que solo
existe en Genesis.
Aparentemente, a Shiny ".e
‘sobraba sitio en la version

s, para incluir este

......

Estos trucos

i el —
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Sigue tras la pelota Mas pelotas

Mugévete justo hacia la
izquierda de la pelota que
rebota dos veces y explota.
Siguela hacia la derecha,
despues del segundo rebote,
luego toma un descanso en
el extremo de la derecha.
Después que la pelota pase
la plataforma, en E2, salta
para ponerte a salvo.
Cuando la pelota golpee E3,
salta otra vez y continua
hacia la izquierda.
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gue rebotan

Esta plataforma es mas
dificil. Las pelotas golpean
la plataforma dos veces.
Tienes que saltar después
del segundo rebote y
moverte hasta donde la
pelota reboto la primera vez.
Cuando la pelota esta entre
rebotes, salta rapidamente
hasta un lugar seguro en F2.
A medida que avanzas hacia
F3, salta a la derecha
después del primer rebote,
[y estaras sano y salvo!



1
3.
i

Después de pasar los tres

toboganes, agarra la cuerda.

Si vas hacia la izquierda,
subete los pantalones para
permitir que la rueda pase
por debajo, sin hacerte
ningun dano.

Salta sobre la plataforma en
G1 y salta por encima de las
ruedas que te falten hasta

llegar a G2. Cuélgate debajo
de la plataforma para
recoger municiones.

Columpiate hacia el extremo
izquierdo, para que puedas
columpiarte de regreso, sin
tener que repetir las
secciones previas. Si
necesitas recargarte, ve
hacia la derecha en la
cuerda de G1. Sube la
pequena rampa hasta la
plataforma en G3, luego has
un doble péendulo en los
ganchos, hacia la izquierda,
para encontrar salud.
Descenderas justamente
antes de G2, asi que ten
cuidado con la rueda.

Auin mas pelotas
que rebotan

Esta pelota rebota cuatro
veces y se necesita una
perfecta sincronizacion para
superarla. Estudia su
movimiento, mientras te
paras en el punto del
segundo rebote. Despues
que la pelota rebota por
tercera vez, parate en el
lugar del tercer rebote.
Durante el proximo ciclo de
rebotes, corre hacia arriba y
hacia la derecha, para
recoger las continuaciones,
despues del segundo rebote
de la pelota.
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Puedes obtener salud
facilmente, usando el
movimiento helicoptero
desde 11, 12 e 13.

ganchos y ruedas

Desde J1, columpiate por
los ganchos, a traves de las
puas, hacia la izquierda.
Cuando aterrices, sincroniza
tu salto sobre las ruedas que
te corfan el paso. La
proxima ronda de ganchos
es facil, pero evita la ruta
(ue comienza en el punto
J2, pues te llevara a un
callejon sin salida.

Febrero 18839

Doc Doudenum es un boss
0ad10s0, que salta a tu
alrededor. Si te agarra,
escupira sobre tu cuerpo
una bilis asquerosa.

Unos cuantos disparos
rapidos, si te quedan
todavia, se encargaran de
este tipejo.




Fuegos artificiales
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Estas super armas parecen
imposibles de alcanzar, pero
no lo son. Usa el gancho
mas bajo del arbol, para
columpiarte por debajo de la
plataforma hasta las figuras.

«y hay otros Usa el latigo para |
alrededor el 1-up i

lgual que en el nivel Junk
Yard, los remolinos que
aparecen activan otros
sucesos. El remolino de B1,
suelta un 1-up en B3.

Para alcanzar el 1-up, usa el
gancho escondido en B2,
que te lleva hacia la
izquierda, y encontraras
varios power-ups utiles
junto con el 1-up.

e A = Este dificil truco produce un
gz 1-up. La técnica varia entre

las versiones de SNES y :

Genesis.

Genesis: Hay un gacho

brillante, encima de la

tercera pelota de baloncesto,

en E1. Para alcanzarlo, usa el

latigo hacia la derecha,

El otro remolino de C1 hace  desde la cuarta pelota, para

Txd gl i

aparecer varios power-ups  encontrar mas ganchos (que
para la pistola en C2, parecen globos pequefos).
mieﬂtras vuelas con EI CD}IUTT"[I:{EEI.E dE"SdE EI gﬂﬂﬂhﬂ
movimiento de helicoptero mas bajo hasta el mas alto,
hasta las pelotas de luego, haz un doble péndulo
baloncesto. hacia la iEﬂUiﬁrdﬂ, con

suficiente impulso para
alcanzar el 1-up situado en E2.

SNES: El movimiento es
menos complicado en SNES,
pero todavia requiere un
trabajo delicado con el latigo.
Desde la tercera pelota de
baloncesto, salta hacia
arriba v a la derecha.
Mientras estas en el aire,
dobla a la izquierda hasta el
gancho. situado arriba.
Agarrate del gancho y te
impulsara hasta la
plataforma de la izquierda.

Otro remolino, dificil de
ignorar, aparece en D1,
activando un nuevo punto
de continuacion en D2.

Llegaras al punto del
remolino que conduce a las
super balas de E3. Busca el
1-up hacia la izquierda.
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Debes prometerngs que no
se los dirds a nadie. Estos
codigos son secretos, jde
acuerdo? Shiny nos dio
algunos de los codigos de
Earthworm Jim vy [es
prometimos que no se los
diriamos a nadie, jde
manera que vamos a
imprimirlos!

Antes de que entres estos
codigos, tendras que hacer
una pausa en el juego.
Luego, entra el codigo y

~ de que salir
- sea autom

s

Ei‘: #

JWajelnmedIatoa'
What the Heck?

contintia jugando {_En-'-é'gi-’;i}f%_ ﬂ ;
de lapausano

la princesa...

Este codigo te llevara
' ntaneamente a What

Recarga tota) ge
energia

Puedes usar este codigo,
- Una vez por cada nivel, p

Lo

¥
..... e wRs e o e S T
.........

ﬁ:_\-'.

":E!-'.'.ﬂ i

m Jimyda historia de...
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Si te gusta Bart
enlaTVyte

' gusto en el
SNES, también te gustara
ahora en Genesis. Aqui le
aguardan algunas aventuras
llenas de humor a nuestro
perverso heroe.

La familia Simpson
En Genesis, Bart se enreda
en los mismos problemas

que en SNES. Un proyecto
cientifico envia a Bart a seis

———————————e =

¥

PISTA: Espera a que los
estudiantes se agrupen anfes
de lanzar los fomates.

mundos virtuales, donde se
convierte en una criatura de
cada mundo. Se vuelve
Bartosaurus peleando a
través de la prehistoria, un
conductor guerrero,
manejando por un paisaje
futurista estilo Mad Max, v
en el cerdo Bart, que salta y
brinca por una fabrica de
conservas de cerdo.
Las humoristicas
transformaciones.de-Bar
las diferentes formas de

Fichero de juego Genesis

Virtual Bart

{por Acclaim)

4.0  intermedio
Un jugador

disponible 6 programas
16 megs Miltiples vistas
Disponible ahora  Multidireccional

Accidn y aventuras

PISTA: Dirigete hacia

mientras navegas por el agua.

jugar (incluyendo las
carreras y los niveles de
tiroteo), asi como las
apariciones de otros
personajes auxiliares de los
Simpsons, se combinan para
mantener una accion
fascinante y jocosa.

El control no exige
mucho y, en la mayoria de
los niveles, se usa
solamente un botdn para
saltar y lanzar cosas. Pero en
la pantalla, ese boton se
traduce en una accion
efectiva, como cuando Bart
sacude con precision su cola
de dinosaurio. Sin embargo,
el tiro al blanco con tomates
en la escuela, requiere
bastante practica.

i PISTA: Envia a Baby Bart
jAy caramba!

——l.os-graficos,-claros-e— mmm hasta la cima de los
ingeniosos, llaman

articulos itiles.

& h' ':.'--.--l_-':'_;'1'_-.-_.

ﬁm’}

b

instantaneamente la atencion.
Todo imita fielmente el
programa de TV, desde la
forma en que Bart gatea

-

como un nifo, a las carreras : e Y
prehistoricas de Homer. Hasta
jurarias que has visto esos
escenarios en un episodio.
Los gréficos estan al
estandar mas alto de SNES.

— En—fa e R -
Dino Bart, escucha si caen
rocas. Te servira de aviso

antes de que fe golpeen.

las rocas sin hacerse daiio.

Genesis, los sonidos son un
poco mas ricos y los rugidos
de los dinosaurios podrian
servir para Jurassic Park. El
temma musical acompana
eficazmente cada nivel.

Aqui no hay fallos

Los sonidos son atn
mejores. Puedes oir un
amplio conjunto de
“Bartismos” diferentes,
junto con ruidos y voces de
otros personajes tontos. En

GAMEPRD

Basicamente, es el mismo
juego de SNES y obtuvo una
clasificacion casi idéntica.
De cualquier forma, su
= | desafio mantendra ocupados
" | a los jugadores intermedios
| por un rato. Ambas
8 versiones de VB se destacan
como los mejores juegos de
Bart por la variedad de
actividades que ofrecen. No
hay ninglin problema aqui. &
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Los fanaticos
del temible trio,
8 Yakko, Wakko y
Dnt pueden regocijarse:
Animaniacs cumple lo que
promete. Pero la mayoria de
sus aficionados tienen menos
de 10 anos y el juego esta
enfocado hacia ellos.

Cara a cara a cara

El juego sigue las aventuras
de los hermanos Warner,
Wakko, Yakko y su hermana
Dot. Ellos han estado
encerrados en la torre de
agua del estudio desde
1830, y ahora andan sueltos
haciendo estragos por todos
los escenarios, coleccionando
articulos relacionados con
las peliculas para poder
abrir una tienda de regalos.
Puedes controlar a los
tres Animaniacs, usando el
boton C para cambiar de
uno a otro. Cada personaje

hueco de Ia derecha.

e . Gracioso, con
E |1\ graficos buenos ¥

jugar simple gque
lo convierten en un gran
regalo para los jugadores
jovenes. Pero, los mayores
lo encontraran irritante.

Grifices Sonido  Conirol . Diversion Dificeltad

S@@

3.5 4.0 Infermedio
Precio no dn:-}ﬁnnihlu Un jugador

4 gscenarios
Vista lateral _
Multidireccional ®

8 megs
Disponible ahora
Accidn y aventura

x| yunaformade | B

A ]

esquina superior izguierda.

tiene sus propios ataques
especiales, que usan para
derribar a un reparto auxiliar
muy gracioso, incluyendo al
Dr. Scratchansniff y varias
palomas mafiosas, las Good
Feathers. El juego te llevara
por un escenario del oeste,
otro del espacio e incluso un
filme de dinosaurios. Los
niveles requieren que
planees tu estrategia y que
cuentes con las habilidades
de los tres Animaniacs, asi

* ‘gue.nunca podras terminar

un mﬁrgLusandn uno solo. de
los personajes.

.Lr"'
k

."'__.-.
Lisde e it~ S

:

r » L I-

3 i,

B 3-1.-.;1.-_:__
1

msm s:g:g;b Bso0s troncos al fondo te'la
dfsnada para encontrar el mterruptnn

X

Caricaturas locas

Los graficos caricaturescos
se adaptan bien al juego. El
detalle de los fondos se
parece al Hidden Treasures,
de Buster, y cada movimiento
se ejecuta fluidamente. El
detalle incluso se refleja en
las expresiones de las caras
de los Animaniacs.

PISTA: Ten cuidado con las
luces. Son provisionales y
desapareceran en un instanie.

El alegre y absurdo tema
musical del programa
acompana al juego, pero te
aburrira en poco tiempo.
Aqui no hay voces de los

Animaniacs, lo cual también

se echa de menos, y los

W efectos de sonido
no se salen de lo
corriente.

Controlar bien a
los personajes
requiere practica.
Cambiar de uno a
otro no es problema,
‘pero hacer saltos
precisos puede
volverte loco. Una
vezZ que dominas los
‘controles, el resto
del-juege.es facils

“ RAMEPRD o Febrero 1985
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avanzar. Atirdelo con la pelota de

para avanzar.
Yakko y sigue adelanie.

Diversion alocada
Este juego de movimiento
lateral, tiene menos accion
que aventura: No hay
muchos enemigos para
machacar o estudios para
destruir. Esta mas orientado
hacia la estrategia, lo que
exige que planees bien tus
acciones, en lugar de
avanzar alocadamente por

b, 2 O ey

PISTA: Usa el martillo de
Wakko para acclonar

interruptores-y delonar
bombas o mnndarnmm

ms"“‘m EL

del mediocre Aqme AEI;S_

es razon suficiente para —

sentirse alegre. . e . |
Si eres un fanatico de los il

Animaniacs, entonces sus
travesuras te pareceran tan
buenas como las de las
caricaturas, pero esto es
algo que requiege tomarle el
gusto. Sin dudai Animaniacs

conseguigd queste duelan las o

costillas'de fanto reir, perﬁ“”"

tus pulgares descansaran. 0 h
il Rl :



.Shaqg Fu tiene un arsenal "
-lnico. La caracteristica-mas’_

““obvia del juego es'la

_realiza_ataques veloces:- <%

ISﬁaq esta de

vueltal Lax
: version de SNES

fu& huena pero esta version

xde Genesis es aun mejor.
_Delphine Software

_{cre res de Flashback)

' ggencargadus dela .

| pr gramacion, pero en lat-

‘version de Genesis,s fie e;gj.
doble de Iuchadﬂrés {Tg
lugar de 6) y.la accmn;se ;
ﬁuede coptrolar mejor. .
Esgpges entre peleds. de
“mane agMano; o/uf torneo
~de 8 Luc:tgadnres En.el'modo
 Story, el cuento es el mismo
que_en SNES: Shaquille
invade el misterioso Segundo
-Mundo para evitar que una
rnclmLa malvada.desate su’
-'-.renga_pza en nuestra realldad

velocidad. Los-personajes
hacen movimientos - 7«

increiblemente rapidos, que -
_parecep graciosos, hasta

quete acostumbres. Por
elpmpln Kaorl, la nifa gata
Voudo® se convierte’en Erfi“-, 2
lobe rapido que EEECth.
pegadn al ‘suelo.

FET £ Para obiener un
esnw

Abaﬁ ,e(nmﬂ.m!adﬂr
ﬂmﬂﬂaﬁwﬂm.ﬂ.

e . Shaguille 0°Neal
'k lucha seriamente
en este buen
Jjuego de peleas.
Es divertido una vez que
te acostumbras al tamaiio
pequeﬁn de sus figuras.

tuml

Diversida Dificultad

——— e
o g |

Frenin no ﬂ jugadores
disponible 3 niveles
24 megs Vista lateral

3 continuaciones
Incluye CD Shag

Disponible ahora
Juego de peleas

ente, pr&éfnna %,

El cartucho también esta
repietﬂ u‘e ondas explosivas
y ataques ton armas,
Haciendo guié el combate a
Iarga distancia sea un factor
mas |mgﬂrta|j;te que en otros*
- juegos de pelea. Varios
adyegsanas* como Setft'y

Beast; pueden desaparecer,
ctrandn estan lejos v aparecer,
de repente, frente a:tu cara.

I Mot
FraraminF ] ey s E

e thE = REvEl Dmeed o
Hiuis & .1..l'"|- 5 e

- iWow! Sﬁaqénmnﬁ'a el tinico
. gimnasio de kung fu en Tokio, .
la capital mundial del karate.

#Un -:ﬂntrnladﬂr de seis

bnfune-s"es la”mejor manera -
“de ﬂar LOs ataques

_“especiales gue-usan

FEATEE IR WOl

iE MY 4R
i -I'l-f'li\'.n'

[ 1.1-' ¥y

mnwmjentns del cnntrnladﬂr

se.ejecutan de j_nmedr_atq,
con‘ el controlador de- 'seis
botones. 8in embargo, es. -
“difieil‘haceros saltos con

pracision, debido a.d"rapidez.

Un pequéiio - -
“wgran-hombre: -

Las figuras de los personajes

“»_son pequenas, ‘pero Pelphine -

thizo esto'a proposito, a
cambio de la velocidad y la-.-
animacion adicional- Te s
llevara tiempo acostumhrarte
a las figuras pequenas; parn_
la accion de artes marciales -

. "queda: bien cnmpiem&ntada

. per‘una animacion Cﬂl'ﬂp[E]E
y fantasticamente fluida.

o

.apropiada. Al_.menas, tienes

“Shaq Fu puede eompetir con
figuras pueden fristrar a .
.embargc: siinviertes algtn

- ataques de Shagq;, reclblraé
.-amplios dividendos.
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g i Ld o
GAMEPRD -
L, [ =
|
L

Desafﬂrtunadamente los
sonidos no dicen nada. Los
efectos son minimos'y la
musica, es escasamente.

un'CD cpn el tema de. Shag,
inc uu;ﬁ:ﬁ con el | ]uegn

Shaqr en la pelea

SFy MK; pero-sus pequenias «*
algunos jugadares. Sin

tiempoen dominar los

.
BT

L

.-_Lﬂ >

PISTA: Mueve el nnnﬁ:nlatﬁrr
hacia Ia Derecha, Abajo e
. lzquierda-y, después, aprieta
el botdn B para-el atague de
envolfiita de Sett Ra. "__;‘-’
_Hﬁﬂl pantaﬂa defa |
g pista: Mephis.
l depende ﬂﬁ'r"
| garras reﬁmgﬁﬁﬂf .
Mueve el gcontrolador
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SslEwk Aero tha
¢ 5% AcrosBat aleanzo

pasado, como un nuevo
héroe de 16 bits, lleno de
color y con multiples talentos.
Ahora, una de las estrellas

“del juego de Aero, tiene su

propia aventura. Zero es

© igual de colerido y talentoso,
pero sufre l0os mismos

problemas de control que
hicieron que Aero aterrizara.

Roédor-imprudente

Cuando un lenador malvado
amenaza la tlérra de Zero,
esta ardilla aiegre trata r.ie
ponerlo.en su lugar. Para
alcanzar la confrontacion
final, en la fabrica de papel,
Zero debe correr y saltar,
pasando por una playa llena

de enemigos que se arrastran,

acelerando por precipicios y

. Ef enemigo de

Aero tiene su

propio juego,
Hleno de color y

| fondos caricalurescos. La

dificuliad con los controles
hace que esta ardilla, no
sea una superestrella.
Graficos  Sonido  Costrol  Diversids mlnuluu

UGG

4.0 [nterme:llu
USES#:&B Vista lateral
16 megs Multidireccional
Accidn y aventura  Conlinuaciones
Un jugador ilimitadas
T escenas

el éxito, el ano

"tlneles peligrosos,

62

manejando una moto
acuatica por rapidos
turbulentos vy, por Gltimo,
debe sobrevivir a un bano
en una piscina de materiales
toxicos. Los variados estilos
de jugar te garantizan que
no te aburriras.

Sin embargo, en-algunos

momentos te sentiras
frustrado por los controles.

De la misma forma que era

dificil dirigir el vuelo de

~ Aero, los ataques Yy las

zambullidas de Zero resultan |

dmcnles de controlar. Sr—;

PISTA: Los enemigos verdes
colgados de las paredes, son
dificiles de vencer en lugares
estrechos. Lanzate conira el

mhﬁaspammmm

GAMEPROD

F

© cas
son
ma

los graficos de Zero
ejores: Las figuras son_
randes y tienen = 4
maciones llenas de
humor. Aqui también hay

una mayor variedad de
escenarios. Graficamente, el

s digno de un dibujo
s

o w —— L L. I. - ..- .

de alta callﬂad
Los sonidos no resultan

PISTA: Usa tu patada conira rtaﬂ buenos. La musica no se
las anguilas eléctricas, 0 | adapta bien a los nivelesy te_
sufriras una sacudida. ! gustaria tener efectos de
' - sonido mas dramaticos,’

* | similares al aullido de Zero.

jlo de Zero

Incluso con la frustracién de
los controles, este juego
tiene mucha diversion,
ligera y frivola, para los
jugadores intermedios.
Prueba esta ardilla y veras
que se frata de un héroe.”

6

Movimientos
con talento:

mueve tan rapido y es tan
trabajoso de controlar, que
chocaras contra las paredes
y el suelo con frecuencia.
Debes practicar mucho, si
J"' % quieres dominar sus

habilidades de vuelo. Los
demas movimientos,
incluyendo un agresivo
atague Flic-Flac de largo
aleance, su giro vy las artes oy
‘marciales, son mucho mas
faciles de ejecutar y ﬂf[ecen
posibilidades interesantes.

Elimundo de Zern

Zero 'u.rii.re en un mundo tan
‘brillante y lleno de color,
' como e éda Aero. En algunns

e —
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Bueno, bueno,
NEE mira lo que
i finalmente ha llegado al
Genesis: Clay Fighter, el
juego de peleas “alternativo”
que volo de los estantes
cuando se estrend en SNES,
el ano pasado. Los fanaticos
preocupados acerca del
proceso de conversion
pueden descansar. jTanto su
apariencia como su forma
de jugar estan intactas!

F 1 AT e
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PISTA: Helga revienta los
oidos de sus enemigos con
su super grito. Garga lzquierda
por dos segundos y luego
presiona Abajo-Izquierda,
Abajo-Derecha, Derecha y
cualquier boton de puiietazo.

Visto de cerca

Puedes escoger entre los
ocho personajes animados
de plastilina, que quieren ser
los reyes de Clayland. Con
luchadores tan excéntricos
como un imitador de Elvis,
llamado Blue Suede Goo, y
Helga, una valquiria obesa
cantante de opera, pasaras
un rato divertido

Fichero de juego Genesis

Clay Fighter

por sus personajes locos,
sus combos magnificos y
su forma de jugar amena.

Precio no 2 jugadores
disponible 12 niveles

16 megs Vista lateral
Disponible ahora  Continuaciones
Juego de peleas ilimitadas

aprendiendo los trucos de
este cartucho.

Los gréaficos estan a la
par del producto de SNES,
en todos los aspectos. Los
personajes, agradablemente
animados, tienen reacciones
absurdas, cuando son
aporreados. CF tambien
ofrece algunos sonidos de
calidad, como punetazos,
patadas, grunidos y
chillidos, en abundancia.
Una musica de fondo
repetitiva, estilo circo, tiende
a ser un poco aburrida.

zancadillas con su barrido.
Presiona Abajo, Abajo-Derecha,
Derecha y cualquier patada.

Solamente el control
tiene problemas, en especial,
si eres un perfeccionista con
el tiempo de reaccion en la
pantalla. Cuando tu luchador
no reacciona rapidamente,
puede ser aplastado.

GComo plastilina
en fus manos

Los oponentes controlados
por el CPU son dificiles, pues
cada vez que los golpeas,
ajustan su estrategia a la
tuya. Si te arrinconan, es
mejor que digas adios.

Fehrero 1985
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PISTA: Para hacer una de pelo
coria y rapida, que requiere menos
tiempo para recuperarse, presiona

lzquierda, Abajo-Izquierda, Abajo,
Abajo-Derecha, Derecha y cualquier
boton de patada.

.‘. l'

Como en otros juegos, CF
basa su potencia en el
sistema de combos, que
resultan relativamente
faciles de ejecutar. Los

fanaticos también notaran
que los ataques especiales
se hacen al estilo de SF I,
con algunos movimientos
“hibridos intercalados, para
darle su estilo propio a CF.
El juego ofrece tres
niveles de dificultad y 12
velocidades, dejando muchas
opciones diferentes para
jugar. Para dos jugadores
que quieran enfrentarse, hay
un modo que incluye un
sistema de compensacion,
para equilibrar el combate.

Jugar, o no jugar

ol eres un amante de las
peleas y estas harto de las
imitaciones malas de SF Il y
MK, Clay Fighter puede ser la
medicina que necesitas.
Aunque lo que todos nos
preguntamos es: jDdnde

estan las Claytalities? 6
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Genesis

Por Capitan
Puipo
;Buscas un
juego de
disparar en el
espacio rapido y frenético?
Sigue buscando, jinete
espacial. Viewpoint tiene
una decepcionante forma de
jugar, que lo hace explotar
justamente en su plataforma
de lanzamiento.

Tiroteo agobiante

Después de ganar adeptos
en Neo+Geo, Viewpoint pudo

Fichero de juego Genesis

(por American Sammy)

.- Los fanaticos de
n este clisico de
Neoe+Geo se

uuuuuuuuu

ecepcionados, la version
de Genesis se acerca, pero

lo problemas de velocidad
reducen la emocion.

Grdficos  Sonldo  Costrol  Diverside Dificoltad

E3/g8-

30  Ajustable
US564,95 6 etapas
16 megs Visia aérea
Disponible ahora  angular
Tiroteo Desplazamiento
2 jugadores diagonal

64

en Genesis, especialmente
porque American Sammy
conservo muchas de las
caracteristicas del juego
original. Vuelas un reactor
en seis mundos imaginarios,
disparando contra enemigos
que se deslizan, vuelan y
giran. Los engranajes
gigantes, cercas moviles y
gusanos saltarines haran
sonreir con nostalgia a los
fanéticos de Viewpoint.

PISTA: No gastes power-ups
en las ruedas del Nivel 1. Son

faciles de eludir y tienes
otros enemigos mas rapidos
de quien preocuparie.

Como en el original, View-
point usa una perspectiva de
3/4, que te hace volar hacia

arriba y en diagonal, a través
de la pantalla.

Pero el juego de Genesis
introduce algo que no
estaba en Neo*Geo: Una
lentitud severa. No solo
retrasos, como cuando la
cantidad de enemigos
recargan el CPU, sino
lentitud total, como la del
laborioso paso de tortuga de
tu nave por todo el juego.

La cantidad excesiva de
enemigos en pantalla, no
solo retrasa, sino que
también afecta los controles.
De repente, no podrés
manejar tu reactor de forma
normal. La pena es que los
controles tienen potencial:
Puedes disparar con precision

tu arma normal, que puede
ser mejorada, (estilo Super
R-Type) y ademas puedes
recoger armas y escudos de
los enemigos vencidos. Pero
toda esa potencia de fuego
se desperdicia por la lentitud
de tu nave, similar a la de un
camion cargado subiendo
una ladera inclinada.

Vista de Viewpoint

Dejando aparte la lentitud,
los graficos resultan la
mejor caracteristica del
juego. El punto de vista
angular es sorprendente, los
enemigos son tan extranos
como innovadores {zhas
visto delfines armados?) y
los niveles tienen diversos
escenarios. Pero, los
enemigos algunas veces se
mueven de forma rigida, y
las explosiones no son

impresionantes. Un video de  PISTA: Cuidade con los
introduccion, o entre niveles,  Dblogues mientras te mueves
podria haber ayudado. por estia rejilla, los bloques
o gue se van a levaniar
el e destellaran por un insiante.

Los sonidos son malos.
Los disparos vy las
explosiones estan apagados
y la musica (especialmente
el tema de bar del nivel 2)
no pertenece en este juego.

Si persistes con é€l,

PISTA: Después de que el Viewpoint ofrece un buen
boss del nivel 1 fe lanza desafio y pelearas un buen
torpedos rojos, preparate rato. El mayor reto, sin

para su embestida de larga embargo, esta en soportar la
distancia. Esquiva y usa fus  lentitud y tratar de

armas especiales conira él. mantenerse interesado. O
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de Ia Mancha

Generalmente,en
iezmu— los juegos de

=  video, el espacio
no suele ser un lugar
amistoso. Battle Frenzy, de
Domark, te mete de lleno en
otra batalla interplanetaria
con perspectiva personal. Es
un juego estilo Wolfenstein,
que te erizara los pelos.

"__._._-ll--l-'-' -
-

recogiendo armas para tu

PISTA: Cuidado en Ias
esquinas; puede haber
enemigos al acecho. Escucha
ateniamente, pues el ruido
pude revelar su presencia.

Lucha intensa

Cuando la Federacion .
Terrestre se enfrenta a la
invasion de una armada
robotica, te instalan un CPU
Battle Frenzy en la cabeza,
convirtiéndote en una
magquina de combate capaz
de destrozar las ocho clases

distintas de robots enemigos.

Debes explorar con
cautela los tortuosos pasillos
de la nave invasora,
buscando y liquidando
adversarios metalicos, y

. Battle Fren te
| brinda ina
accion similar a

pero en el espacio, con
una buena dosis de

adrenalina y coniroles
ligeramente pegajosos.

2 jupadores
16 megs 12 niveles
Disponible ahora  Perspecliva
Tiroteo personal

U3%54.99

propio uso. Al final de cada
nivel, debes destrozar la
fuente de energia y regresar
al principio del nivel, en un
tiempo limitado. La presion
para conseguirlo es enorme.

Cazando robots

- Los graficos y los sonidos

intensifican la accion. La

perspectiva personal tiene
una velocidad inferior a la de
otros juegos similares, pero

PISTA: El boss del nivel 1
puede ser despachado

. facilmente, si acabas primero

con los disparadores
orbitales. Dispara un poco
hacia la derecha o izquierda
del centro y, entonces,
pulveriza el niicleo.

esto no afecta la accion y
puedes girar, para enfrentarte
a un enemigo, mas rapido
que en Zero Tolerance de

LR RT Y

PISTA: Oye, ciibreme! En el modo
cooperativo para dos Jugadores, se
puede disparar con fuego cruzado y
eliminar enemigos con facilidad. = gp

Accolade. En general, el
sonido esta limitado a los
diversos efectos de las :
armas. De hecho, el silencio
relativo aumenta la tension.

vas de lado a lado casi sin
control, un problema grave
cuando tienes el tiempo
limitado. La carrera final se
complica aun mas por las
paredes pegajosas, que te

roban tiempo y te hacen

perder vidas.

PISTA: Por suerte, puedes

abrir una puerta a distancia,

situandote frente a ella. Esta
tactica te ayuda cuando
juegas conira reloj.

Aungue el control basico
solo requiere unos cuantos
vistazos al manual, existen
un par de problemas
ocasionales. Casi todas las
armas carecen de mirilla,
por lo que resulta dificil
apuntar, sin desperdiciar las
valiosas municiones. |
Ademas, la perspectiva
cambia rapidamente
mientras caminas, lo que
afecta la capacidad de
apuntar bien a los robots
atacantes. Cuando corres,
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jugadores e
~ Mmovimiento |

PISTA: A veces, si disparas
suficientemente rapido, '
puedes neutralizar los
disparos de tu enemigo.

R

PISTA: Asegiirate de conocer
hien el camino de regreso
hacia el principio, cuando el
reloj empiece a contar.

cES un planeta
divertido?

“Divertide” no es el mejor
adjetivo para describir Battle
Frenzy. Realmente, parece
mas una mezcla de una
carrera pedestre frenética,
con una delicada prueba de
nervios. Si te gusta cazar
robots asesinos en el espacio,
con un toque adicional de
frustracion, Battle Frenzy te
pondra en orbita. &

PISTA: jAhi esta! En el modo para dos

I para salir de linea




Por Capitan
Pulpo y Atleta de
Domingo
Asi que te gusto
4 .\ el Virtua Racing
C1F de las salas de
juego; jugaste la
version de Genesis (sin
saber por qué costaba tanto)
y, ahora, no estas seguro si
te gustara el juego de 32X,
No te preocupes, siéntate en
uno de los tres tipos de
auto, para salir a quemar las
nuevas pistas, disfrutando
del mejor juego de carreras
que ha llegado a los
sistemas hogarenos.

VR: Volando rapido
El problema mas grande del
VR de Genesis es su escaso
atractivo de repeticion. Era
rapido y divertido, pero
como so6lo tenia tres pistas y
un auto de Formula Uno, la
emocion se terminaba

Finlm.n-:. ﬁ.e“j.uagu 32X
Virtua Racing Deluxe

(por Sega Sports)

Este es el juego
que tenia que
haber sido VR
para Genesis.
jCon pistas y autos
completamente nuevos, es
rapido, divertido y bello!

Grifices Somide  Control Diversién Dificultad

:_- . AJU.

50  Ajustable
US$69,99 2 jugadores
24 meqgs b pistas

Disponible ahora  Maltiples vistas
Carreras de autos  Multidireccional

pronto. Con un precio de
US$100, VR no era una
compra obligada, pero si un
alquiler mandatorio.

Virtua Racing Deluxe ha
resuelto estos problemas.
Para empezar, es US$30 mas
barato. Segundo, puedes
escoger entre tres autos (el

Para empezar, es mas rapido
y receptivo. Los autos
realmente vuelan bajito,
especialmente cuando usas
la familiar vista desde la
cabina. Afortunadamente,
los controles son excelentes,
asi que tu bolido reacciona
precisamente a tus
decisiones.

La mejor
caracteristica de los
controles es el
1 cambio sobre la
s Mmarcha de tu punto
de vista. Como en
las versiones
anteriores, VRD te
permite cambiar tu

PISTA: Para una
carrera mas facil, y
para ver Ia pista que
te espera, usa
cualquiera de las
vistas aéreas...

Formula de siempre,
un auto preparado y
un prototipo
despampanante), y
puedes correr en
cinco pistas (dos de
las cuales son

CAREE L B o ey . |

g i ] | 181 ey |
el e el |

PISTA: ...pero si deseas algo mas intenso
y desafiante, siéntate en la cabina y
nuevas: Sand Parky  22nilirds fa emocidn de correr pegado al

Highland). La suelo, con una perspectiva personal.
combinacion de o

PISTA: Sigue las marcas de
los neumdticos que te

muestran el mejor trazado de
Ia carrera.

PISTA: Es bueno aprovechar
la aspiracion aerodinamica,
acercandote al auto que va
delante del tuyo para ahorrar
combustible, pero pasalo por
fuera para tener mas espacio
de maniobra.

perspectiva sin pausas.
Puedes ir desde la vista
aerea elevada, hasta una
vista aerea baja y, entonces,
puedes situarte detras del
carro, o saltar dentro de la
cabina. Y eso no es todo,
cuando estas en la cabina de

carros nuevos y pistas
nuevas hacen que Virtua
Racing sea virtualmente
unico.

Vista y velocidad

Este juego es simplemente
mejor y lo jugaras mas
tiempo que la version de
Genesis del ano pasado.
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VRD, jla vista es diferente
segun el auto! {en el
Prototipo el timén esta a la
derecha). En las carreras de
dos jugadores con la
pantalla dividida, cada
conductor puede cambiar su
vista independientemente.
La gran seleccion de
opciones visuales siempre
ha sido el sello de
identificacion del juego y
ahora es mejor que nunca.

embargo, la voz de la
locutora sigue siendo escasa
y solo aparece para
anunciar algunos

™ registros de tiempo.
" Los efectos de

s sonido, como el
chillido de los
neumaticos y el
estruendo de las
colisiones, fueron
mejorados, pero

| aun asi, no ganaran
" ningun premio.

2,5:,:; E:,f:: mt;jﬁz EELE:IM mé: ificil Definitivamente este
z £ S ara

de controlar. Fijate en la extraiia iru géu;ag; Eir
posicion del timon. ’ :
Vuelta de prueba  Bandera

Los graficos, que ya eran
excelentes, tambien han
mejorado. Los autos de
poligonos grandes y bien
definidos, ahora generan
mas chispas, mas fuego y
mas humo (te puedes volcar
y derrapar, pero aun no hay

accidentes impresionantes). r

Los llamativos escenarios
SONn mejores que nunca, con
montanas gigantescas y
bellas, que aparecen ante tus
ojos, y bosques detallados
que te rodean. Este es el tipo
de juego donde no te
importara mirar sobre los
hombros de alguien.

Los sonidos, que eran la
parte mas floja del juego de

Genesis, resultan un poco

mejores aqui. Ahora tienes
un tema musical durante
toda la carrera, en lugar de
pequenos insertos. Sin

de cuadros

:Podria decirse que VRD es
un juego de carreras
perfecto? Se acerca, pero
aun no tiene el irresistible
desafio que te garantizarian
unos buenos meses de

PISTA: El veloz prototipo se adapta mejor

a los espaclos ablertos del Sand Park.

GAMEPRD

PISTA: No uses la visia aérea alta en la
pista de Bay Bridge, o perderas de vista
fu vehiculo cuando entre en el fiinel.

entretenimiento. Varios
juegos de carreras de 16 bits
tienen mas de dos docenas
de pistas y mas formas de
personalizar tu vehiculo que
los que VR ofrece. Y un
juego de cuatro jugadores
simultaneos, tampoco es
algo imposible. Ademas, VR
todavia no tiene una manera
de grabar tus récords, asi
que siempre empiezas
desde cero, respecto a la
pizarra del campeon.

Fehrero 1985

A pesar de todo,
podras olvidar estos
| factores cuando
£ = corras en una
| intensa carrera para
| dos jugadores,
| ejecutando precisas
| tecnicas de manejo
| v deslizandote
&= rapidamente a

" través del trafico
como si fueras Nigel
Mansell. Sin duda
alguna, Virtua

Racing Deluxe genera
emociones de lujo. 6

PISTA: Aprovecha las
hifurcaciones de Ia pista; lo
puedes usar para adelantar a
tus competidores.

67




atractive
mayoria n

gﬂue pasaria si ¢
Ins luchadores  despistados. Por ejemplo, el
' - rotundo Chang Koehan, que
a aprendio otra cosa

_.ﬂ K] gg' _-_. ..
edes cuntes“tar

"'_ruahadﬂres de Fatal
¢ Art of F:ghtlng, agj
nuevos, en una [JE{EBfﬂq,[ pEFSGT‘lEI]ES mas debli"%
“todo lo alto. Los aficiona i?r e

24 luchadores; | s SRR ?b‘%\“ﬁ'“”"“" o
gue en cualguier otro juego Ely/aE 25 R *
de pelea! Sin embargo, para
los fanaticos empedernidos,

la seleccion de personajes

de SNK deja bastante que
desear. Aungue hay algtnes -
personajes obvios, como los
hermanos Ryo y Bogard, se

extranan a Billy Kane, Duck @ o) et e '1 s (1T
" : W ﬂ r . ._|-|:| IIII-r- LCHON u I1.I'!I L __[-.I'-tl NITE (0 s CirEL T g_l_:. LEWVEL=" & I'_!Ill.-_l'l (i
Egngati??:irri Has ol PISTA: Tus mmm no estan pintados Personajes viejos y nuevos se retinen
En el mejor de los casos, en la pared; si haces el truco correcto, en el modo Team Battle.

por otra parte, solo la.mitad
de los nuevos resultan..

jte pueden sacar de problemas!

La nueva tecm.-::a de fuegn
y algunes de tus
personajes favoritos
hacen gue éste sea el
mejor juego de pelea de
SNK, desde Samurai
Shodown.

Grificos  Sonldo Ellh'ﬂl Ihl-'l-[ﬁ Diticuktad

Precio no Peleas
disponible 2 jugadores
195 meqgs Vista lateral

Disponible ahora

68 GAMEPROD - Febrero 1885




i LML 3 Yy
JBKIN KAavEkaN LW

v [Tl

CREDIT 00
e

o Bl [F 3 E VT
-ju-.l-'l Fode R e E

S | i
ST TR

2

= ﬂﬂnadenadnsl Prueba .'a
patada de las piernas

relampago de Akuma, seguido
de inmediato por un Shoran :,;E;f-'

patea para un mmﬂn Juggle
extendido. Esia tactica
funciona mucho mejor en
las esquinas.

|_1.n. g |
1 I ¥
i %:.u :-I"J‘.-ihlr T F
ECTiE i e _..ﬂf.n Ltu.ﬁ'&f?ﬁ “I'-L"r ok
PISTA: jAlgunos de los nuevos
personajes, como Kyo
Kusanagi, patean traseros...

| —— |

.I_ItIIHT Li] :I “' -. k

PISTA: EI cuelio rodante de
Heidern es uno de los
movimientos framposos (el
mejor) disponibles. jEjectialo
cuando tu enemigo te lance
una bola de fuego!

]
Doy A B ..]I.'.I ..-uwa,-‘{*

A i © 'IH: L"'E

b

l:: | :. ] ":-'J_.".-l-ﬁ"l'
W ' E
et F. ¥

PIS HL il ﬂlrns HE los nuevos
personajes, como Chang
Koehan, simplemente tienen
un gran trasero para patear!

PISTA: jAlgunos de los
movimientos moriales de Art
of Fighting 2 se pueden hacer
ahora, de forma normal! Para

lanzar las Super bolas de

fuego de Ryo, apriela Derecha, YRR s R T
lzquierda, Abajo-izquierda, PISTA: jLos aficionados de
Abajo, Abajo-derecha, SNK se sorprenderdan con las
Derecha y C. fantasticas introducciones

graficas, como la pared
rodante del Café Pao Pao!

GAMEPRD -

.......

de las técnicas

Ahora, las huenas noticias:
iExceptuando a estos
personajes de relleno, King
of Fighters es pura diversion!
SNK ha creado buenas
tecnicas y combinaciones

“nuevas, para desafiar a los

fanaticos. La adicién mas
importante es el movimiento
evasivo. Apretando A y B,

simultaneamente, te mueves

hacia un lado para esquivar
los ataques, incluso bolas de
fuego y ganchos:-Aunque
algunos jugadores que no
juegen limpio pueden abusar
de esta tecnica, es una gran
opcion adicional, diferente y
que complementa al blogueo.
El soberbio sistema de
combos esta casi al mismo
nivel que el de SFll Turbo.
Puedes combinar mas
atagues que nunca, en la
forma de dos-en-uno, y el
formato de juego se parece
mas a Fatal Fury Special que
al de Art of Fighting 2 {por
suerte). La mejora mas
grande es la capacidad de
unir combinaciones, donde
golpeas a tu enemigo varias
veces en el aire. Esta adicion
es buena, pero SNK deberia
ofrecerlo con todos, o casi
todos los movimientos, en
lugar de solo con algunos.
Con respecto a los
movimientos mortales
(Death Moves), de SNK, KOF
se encuentra entre FF
Special y AOF 2. Debes

Fehrerno 1335

ejecut__a_r__u_n movimiento

entre-e

. '.-"I-r'
bidm 1e asustarin a til

||||||

Afgmm pﬂmjes fanﬂﬂarﬂﬁ,

maortal cuando te
casi sin vida o cuando tu POW

meter (medidor de fuerza)

esta cargado. |Si retines

ambas condiciones, el dano
aumenta considerablementel v

En equipo
King of F_i_g_h_ters te nfrece un
divertido: La:pelea en equipo
(Team Battle). Puedes elegir
0 equipos
previamente programados.
Funciona como un torneo:
Si ganas, tu personaje sigue
luchando; si pierdes, sacas a
luchar a otro de los
personajes de tu equipo.
Este modo es divertido, pero
hubiera sido diez veces
mejor si pudieras escoger tu
propio equipo.

Lo meyjor de Neo*Geo

Sin duda, KOF es lo mejor
de Neo*Geo, con la
excepcion de Samurai
Shodown, y es uno de los
juegos mas atractivos de
todos los tiempos. Los
graficos y sonidos estan al
nivel que esperamos de
SNK, e incluso superan
otros juegos anteriores.
Hay algunas areas que
SNK deberia mejorar en el
inevitable King of Fighters
'95, como la capacidad de
crear tu equipo, reemplazar
a los peladores mas inutiles
y un poco mas de balance
en el juego. Pero, hasta
entonces... jViva el rey!



Maasuﬂa
Way of the
Warrior es el
primer juego de
. L peleas para
ED{} pero carece de algo
que tienen hasta los juegos
de peleas para Game Gear,
como MK Il: Un formato de
juego equilibrado y buena
respuesta a la accion del
control en la pantalla.

A su manera

En WOW puedes elegir entre
‘nueve luchadores, que
incluyen un guardaespaldas
_argelino vestido con traje de
_disenador, una motociclista
_que engulle bebida y te la
‘escupe en la cara, asi como
el surtido habitual de ninjas
y maniacos de las artes
marciales. Aunque no queda
claro si esta hecho con
algun prnpusnto varios de
los personajes parecen
parodias burdas de
luchadores bien_gonacidos,
como Raiden D..Chun Li.

"“ﬁ *ﬂ‘eﬁ"“ SPISTA: S ves caer un nﬂjﬂa
oy . " friangular, jagarralo! Te
(e puade dar fuerza adicional,

b
ﬁf“lﬂ i vida exira o invencibilidad,
. segiin los casos.
S
o

Fichero de juego 3D0

Way of the Warrior

(por Universal Interactive)

Buenos graficos y sonidos
no hacen gue un juego sea
bueno. Tiene que fener un
formato equilibrado, o
nunca llegara a ser un

competidor en el género.

l.wllm En-llnll Bunml I:Ihlt:lﬁl Dificaltad

Precio no dispunihla Juaqn de peleas
CD 2 jupadores

Disponible ahora  Vista lateral

70

PISTA: Puedeés blequear la
mayoria de los ataques

especiales; Guando blogueas
no recibes dlm

Maneras de pmar

Los gréficos.son elaros y
agradables, al principio.
Pero, cuando comienza la
accion y la pantalla se
amplia, te quedaras con unas
fnguras diminutas gue tienen
sus movimientos
especiales.con
aspecto reticulado.
La pelea se hace
lenta y poco fluida,
losque resulta un
poco extrano, si se
tiene en cuenta gue
estaﬁos jugando
con un sistema tan
veloz como el 3D0.
Los escenarios son
la mezcla habitual
de templos, dojos y
salas de tortura.

Puedes jugar contra la
computadora 0 un amigoy
fijar limites para equilibrar,
el combate. Jugar-en los
niveles a‘lms de dificultad
mgmf:éh r_gue apareceran

A
I"l , b’unn GHIN
‘? H EJ

"

¥
%

Y

El Latigazo rapido con el pelo, de-Nikki
Chan, se ejecuta presionando el conirol
hacia Abajo, Abajo-Derecha, Derecha y

el botdn A.

mas bosses. Sin
embargo, pronto
descubriras que al
CPU le encanta
hacer trampas,
especialmente en los
niveles avanzados.
Otro inconveniente
es el tiempo de
carga: Mientras
esperas a que el
juego comience,
puedes perder |a
mitad de la tarde.

El Polvo de voodoa aturdidor, de Fox, se

hace presionando Abajo, Abajo-Derecha,
Derecha y el botdn de ia Izquierda.

La plst& de audio huhlﬂra,

de White Zombie, pero los
desastrosos efectos sonoros
contrarrestan las canciones
del Zombie. Incluso con el
volumen al maximo, los.
e et —ae  gritos de auxilio de la
FISI#. SI ves qua un Innnadnr |

motociclista se parecen. rnas
desaparece, jten cuidado! a la exclamacion que das si %
Esta a punto de caerile alguien te pisa un pl&,

encima con un atague ﬁrutaf.

o

1:H_.-..
S

':IE-H"E’

rl.:'- i i . I
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recibido“una clasificacion »
mejor por el increible sonido

“luchadores fanéticos pueden -

PISTA: La forma mas facil de
ganar es arrinconar al
oponente y golpearie con una
serie de patadas saltando. -

.-.-.'|... &
-

4

iy ""_ ‘H’d'

PISTA: Easptﬁs de ﬂjet.'utar .
un movimiento especial, . -~ =
apértate de tu oponente o'la ¥y
computadora te respondera I

con un atague de proyectiles. o210

Ejecutar los movimientos
especiales no es dificil y haye =
unas cuantas fatalities, pero 5 .
no impresionan mucho. Sin =
embargo, puedes atravesa
victorioso todo el juego ==
usando; usando unlca ente
patadas con salto.

_No hay maneraf s,

~Si tienes un 3D0 y te

mueres por tener un juego

‘de pelea, es probable gue le

echesun vistazo a este
combate, pero no vas a
encontrar nada espectacular .«
ni sorprendente. WOW es >
s0lo una version con
esteroides de Pit Fighter. Los

jugarlo para asegurarse de
~gue lo han visto todo. Pero, .
‘cuidado, agui no hay manera

r:uantdn te parten una ;%eu;%ﬂ= de llegar a ninguna parte. O




oz li”ﬁer I-‘Emhe informacion :II .} i | |
pbriﬂﬂﬂuiﬁres y también Y 3 o |
mediante conversaciones gy B0 |
| e el COR‘diierentes personas. | »
. Por Larry golpeado por el sistema de Para encontrar esas personas, e o Sa
.  Measusta memoria principal de la Cutter viaja por una amplia :
- Burn: Cycle computadora del banco. pesadilla urbana, que s B
. demuestra Interpretas a Sol Cutter, un  0ClUye una parada en un
g ¥ porqué CD-ies ladron de informacion de delirante Euar popular, un o —
e --.tanespaclal Las secuencias  baja calana, que recibié mas increible “confesionario
" devideo con movimiento de lo que esperaba al tratar  qU€ €s en realidad como un :
.. completoy la trama de este de robarle datos a Softech. cajero automatico o Karma B S e |
. " juego probablemente no se  El virus de Burn: Cycle ha %ﬁh Machine (tendras que o e Ty /
1t podrian ejecutar mejor en sido mp[antaﬁg en su ugario para creerlo) e !
otro sistema doméstico. cabeza, y debes ayudar a mﬁiusu una secuencia de - =]: :
Cutter-a descubrir el misterio  Volar y disparar. jBurn: Cycle T L
Fuga de cerebros y desacﬂ%i' el virus, antes tiene de todo! o — - i -
Te despiertas de una S . ‘
pesadilla cibernética en el ' Y
momento preciso para ser _ 2
i- "__'I.r-rl_,."‘_l.r _|-|"-'.'.-" I--" |.I=-r-.']"_;',5'i:-i.-:'.'- Ir;r.-'l':- J:'r.;
: J”* ieria, pero asegiirate d
t-’. ‘,-. rie anfes te i(Fine fE}':n"r."-r_JfT:":f
. !
?
L
"’}L'." .-I' 12 Gesorigniara. !
o e ——— A
I ICTi: Mn cn ocnrra arac "-?.-.,...J.r,a-": < ilef e Fr:. e PO Fﬂlr
Flola: N0 Sé 6 atacar a los gnardias del agente muerto eén huseca de
hiotel. Acabarai COlil igo en un abrir y cerrar de ojos ﬁ.:rf;l.:ﬁ fos fifiles.
. Pelicula di il Los sonidos también te
verti haran vibrar el esqueleto.
Los graficos de Burn: Cycle Hay excelentes voces y
son fenomenales, gracias a efectos sonoros, junto con
i sus excepcionales imagenes  musica de ultima moda.
! de video con movimiento Aungue la pista de sonido
f completo y las agradables y nunca es tan frenética ni
claras secuencias excitante como la accion, no
cinematograficas. Veras se puede negar que la musica
fantasticas imagenes complementa bien el juego.
futuristas con un punto de El control es sencillo.
vista extrano. Aunqgue los Disparar a los enemigos es
graficos tienden hacia lo tan facil como en Lethal
pretencioso (la fiesta se Enforcers y no requiere
parece a la que nunca te ninguna explicacion como
: r dejaran entrar), resultan recoger y usar las cosas. El
iTe s,gntgs afﬂﬂunaﬂﬂ? Lo , L% I excitantes en general. unico problema aparece
eres, si ya tienes un CD-i y L S VAT SRl . ctuando vuelas, durante la
Burn: Cycle. Este viaje : it T BN 6 =40l ——=="——— secuencia de tiroteo: Debes
fi fenomenal, a través del | - — i - - saber manejar vehiculos del
' futuro, esta repieto de 5 | futuro para sobrevivir.
misterio y emocion. oA Tl g e | ] -
Grifics Sonkdo Contol _ Dlvrsin Dificatad Ha 3 himiai Sres S o g o A ‘ Esta que qma
. 29 B meite ve hacia delante, dobla |- R Burn: Lyclesesta
s f’::vrﬂ; fr:r,rr* auelanie, |, L 4 divertido y, simplemente, lo
§ el w, o L e que CD-i necesitaba. Si
Precio no Un jugador ia izgaierdanuevamentey AR tienes la suerte de tener este
i disponible Vistas maltiples ' mirmre sdolanis : PISTAr L4 mianera ias (a0 sistema, deberias echarle un
: cD Memaria por [ g - e salirenivir [a seciieyeiz o - vistazo. Pero si no, tendras
' EL;?::T';? Leeﬁﬂfr;a i tiroteo es eliminar Al enemige que esperar a que aparezca
| cuando aun esta lejos. en 3D0 o Sega CD. E
1'
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Game Boy

Medianviental

Bubsy es tan

. conocido por su
astuma sus animaciones
encantadoras y su voz tonta,
como por su formato de
juego. Desafortunadamente,
casi ninguno de esos
elementos hicieron la
travesia al juego de bolsillo.

Salta y corre

Bubsy Il lleva al famoso

felino en una aventura lenta
de realidad virtual, a través
de un Amazatorium a escala

| PISTA: Si quieres salir rapido

| de la primera Music Area,
planea por el tope de Ia
pantalla, hacia la derecha.

reducida. Bubsy tiene que
aranar su camino, avanzando
por tres pisos y nueve
niveles de correr y saltar.

El formato de juego
inteligente y rapido, que
convirtio el original en un
éxito, se quedo en el suelo
del estudio de disefo. La
falta de precision de los
controles y la extremada
lentitud del juego te
volveran loco. Escasean los
obstaculos y los enemigos

Bubsy |l por Accolade

GBrificos Sonldo  Control Diversife Dificultad

9 niveles
Vista lateral
Multidireccional

UE524,05
Disponible ahora
Accion y aventura
Un jugador
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divertidos; ademas, los
pocos que sobrevivieron son
extremadamente aburridos.
Incluso considerando las
limitaciones graficas de
Game Boy, los gréficos de
Bubsy |l son decepcionantes.
Las imagenes son borrosas,
casi como las de un Atari
2600. Es dificil distinguir un
enemigo de otro, las figuras

PISTA: Si vas planeando a
todas pariles, evilaras caidas
desagradables.

PISTA: Para salir de cada nivel,
en el Gran Tour, debes superar
los tres mundos y despues al
boss, en cualquier orden.

de seleccion son casi
indescifrables y las melodias
mediocres no merecen ni
ser mencionadas.

No es el maullido
del gato

Tenemos la esperanza de
que Bubsy no haya gastado
todas sus vidas todavia,
porgue este juego
seguramente le quitara una.
Graficos y formato de juego
malos, asi como la falta de
personalidad, hacen de Bubsy
Il un maullido silente. 6
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intenta destrulri
un trabajo para

.-‘lL

Dcdger alias Da

2 i r.ﬁg“ ﬁ'“m ,_
Este cartuc,ha contie

Lus grafu:c-s de Daffy son
excelentes vy, tanto K-9,
como Marvin y Daffster
tienen un aspecto fantastico.
g Los hermosos fondos

B ap: incrementan el placer de

1;} . cada nivel y el juego brilla
> Ia des ﬂ‘! . como una estrella en el
e

~ Super Game Br:-y.

N, - '|. '| #
SR

: h-‘- desafiantes v, por
supuesto, Mawm y Daffy.
Los power-ups son, en su
mayoria, vidas adicionales,
pero debes estar atento
pues hay plataformas
iales y blogues que
% puertas La estrategia
“principal del juego consiste
en cambiar entre las cinco
_armas de-ﬂDaﬁy
- Los controles son

?f‘i‘s:mp les, un botén que
dispara y ntraa-vqye 'ﬁﬁanmbra
el reactor. Ningu) n de los

mejores cartuchos '_- ;
temporada para Game Boy.
Sunsoft alcanzo la Itha con

JE =hRlve ee los graficos, sonidos y forma
gs Vista lateral Fir
Disponible ahora  Multidireccional de juego. Tenier n pato

Accidn y aventuras Conltrasefias

| como éste, jquién naﬂasita
Un jugador '

al famoso f:r:-nejd'? | &
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Lns fanatlma cle
ot _ “los Blues =+

- s.'.’Bmﬂ‘ners se divertiran con .
l!‘* e esle juego, pero la nnvedad
"se acaba rapidu Jukebox.

- Adventure tiene diversion v._
opciones limitadas. "

Muisica con ritmo

En Jukebox Adventure,
juegas como Jake o Elwood.
El juego exige correr por los
niveles, recogiendo power-
ups y matando enemigos,
mientras tratas de llegar al
final en un tiempo I|mitadu
Si completas el nivel, te*
felicitara una nota muama}
alta y sostenida. = =
Debes recoger dnsms"y-*'- X;
lanzarselos a tus eﬁemigns.r,

lo que no es diﬂﬂ[!;,fpgm fa - ,_.

reaccion de tus: p&rﬁﬁnﬂjas-
es un poco lenta y el final IE&

llega rapido a'los:h Efﬂﬁ_ﬁqﬁ‘- :

The Bluas Bruthurs
Jukebox Adventure por Titus
Eﬂflm inn.idl E-Hh'ul Bl'uﬂllu I:II1I|:|Itad|

l.l$$2'.-',!l!9 1? nweles

Disponible ahora  Vista lateral

| Accion y avenfuras Mullidireccional
Un jugador

.Lﬂgs ?IQ’LI

Jnltehny By nmm

i..:

e %

1-
hﬂl
l'

SO L

i ps s,-ﬁm peeraﬂ
tras: plataformas. =
ras cle Jake y. Eiwumd

.-son pequenas, pero.se
diferenclaﬂ y Se mueven con:

~ fluidez. Casi todo el nemp,n}

~ te mueves por un escenari o
~ blanco mediocre, r::-zmggja ﬁir.
arhc:l aqui y otro a la g

xﬂ'ﬂ"

PISH. No dejes que te gﬂﬂﬂ‘ﬂﬂ
_en las plataformas paquﬂﬂas,
-0 fe caerds del borde. =~~~

s

T

| adelantar”,

Los fanaticos
empedernidos
de Ias carreras no se
pondran detras del timon de
este titulo tan flojo. Race
Days es un cartucho que
desilusionara, incluso, al
tipo de jugador imparcial
que dice: “Yo juego
cualquier cosa”.

-yy-a

N[ h Lap
Pos 1Z2th =y

PISTA: Fijate en Ilas flechas
indicadoras del modo 4
Wheel Drive. Te indican la
direccion de las curvas.

Manejando sucio
Race Days te permite
escoger entre dos tipos de

| carreras: Dirty Racing

(Carrera sucia) o 4 Wheel
Drive (Traccion total). En el
modo DR, manejas un auto
pequeno por pistas
aburridas y simples, con una
vista aérea. En la pantalla,
antes de la carrera, te
anunciaran que “es facil
Pero seras mas
que afortunado si logras
llegar en tercer lugar.

El modo 4WD es un poco
mejor; debes acelerar por
pistas normales, con vista

i desde la cabina. Con sus

montanas, huecos y curvas

| pronunciadas, este modo

ofrece algo mas de desafio
que las pistas normales, y se
pone mas dificil a medida
que avanzas.

No muy bueno

8| Los graficos son monotonos

y carecen de emocion. Autos

Febrero 1885

DA.H " poS

4 &4 |
Hsm. El Supﬂrsnnfc power-
up duplica la dificultad de
controlar tu auto, jasi que fen
cuidado al usario!

mindsculos, corriendo por
escenarios aburridos, hacen
que Race Days no resulte
divertido de mirar.

La musica chirria y el
motor suena aburrido, con
un zumbido incansable que
nunca cambia. Controlar tu
vehiculo es dificil,
especialmente en curvas
pronunciadas o en las
pendientes de la seccion de
4WD. En Dirty Racing, tu v la
paredes se convertiran en
buenos amigos.

Este cartucho podria ser
aconsejable para alquilar, si
no tienes nada (y queremos
decir NADA) mejor que hacer
en el fin de semana, pero no
vale su precio. Race Days
perdid la bandera de cuadros
por mas de una milla. G

FIREPDOWERE
PISTA: Choca contra los
lugares parpadeantes de las
paredes, en el Dirty Racing,
(Carrera sucia) para recibir
power-ups adicionales.

Race Days por Gametek
Grificos Sonido Cemfrol Diverslén Diflcultad

Gl

2.5  Ajustable
ussaq,aa 2 jugadores (con
2 megs el cable de
Disponible ahora  GameLink)
Carrera de autos Mulliples vistas

Z modos de carrera  Multidireccional
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Por El Jugador
Desconocido

_ Sega se ha
unido con

. Disney para
crear la adaptacion portatil
de la exitosa pelicula del
verano pasado, The Lion

HS‘HI. En Prfﬂarands suﬁe
hacia la derecha para
escapar. Colimpiate de las
ramas para poder trepar:

(,,“

King. Aunque no es tan
espectacular como las
versiones de 16 bits, este
juego merece tu atencion.

No puedo
esperar a ser rey

El juego sigue la trama de la
pelicula: Simba no puede
esperar a ser rey y, entonces,
su padre es asesinado por su

Flultern :le juego Game Gear

The Lion King

=rxzxa . Ef cachorro
| G n Simba se lanza a
mfzird  conquistar ofra
B fata de
fuegos. Es tan encantador
como siempre y su juego
tampoco es malo.

Griffcos  Semido  Control Diversidn Diticultad

BlE 5@

4.0 1.5 ° Ajustable

Un jugador
4 meqs 10 niveles

U§%44,99

Disponible ahora  Vista lateral
Accidn y aventuras  Multidireccional
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PISTA: Ragele a los

puercoespines para voltearios
¥. entonces, salia sobre ellos.

malvado tio Scar. Ahora

Simba debe reconquistar su
reino usurpado Pride Rock y
derrocar a Scar. Como en la
pelicula, Simba crece desde
cachorro hasta leon adulto.

‘fr

N "5 W‘ /

Fﬁfﬂ:EnHannErant,nntequﬂdas
miucho tiempo sobre la cabeza de Ia

Jirafa, o terminaras en el agua.

Los diez niveles
del juego son
idénticos a la
pelicula. Como
cachorro, Simba
corre por etapas
como Pridelands, No
Puedo Esperar a Ser
Rey, Cementerio de
los Elefantes, _
Estampida de Nus,
Exilio y Hakuna

enemigos como hienas,
insectos, bestias salvajes y
por ultimo, con el malvado
usurpador Scar.

En este juego de correr y
saltar, el cachorro Simba usa
Unos cuantos movimientos
simples, pero efectivos,
COmMo zarpazos, rugidos y
volteretas. Como adulto,
puede destrozar a sus
enemigos con las garras.
Los controles son precisos y
faciles de aprender. Todos
los movimientos se hacen
con un botdén, excepto los
zarpazos de leon adulto.

Imagen perfecta

Los graficos de Lion King
tienen la calidad de Disney.
A pesar del pequeno tamano
de la figura de Simba, sus
movimientos y animacion

1 resultan grandiosos,
| para un juego

| portatil. Todos los

| escenarios estan

| dibujados con

| belleza y cada nivel
| incluye detalles

| realmente
increibles, como los
huesos del
cementerio de los
elefantes. Algunos
compromisos con la
version de Genesis,
como la vista lateral
de la Estampida de

Matata. Ya crecido,  PISTA: Espera a que las hienas
regresa de su exilio empiecen a jadear anies de atacarlas.
para enfrentarse con

EAMEPRD Febrero 1985

PISTA: Usa los huesos del
techo del Elefant Graveyard,
para superar zonas dificiles.

Nus, funcionan bien dentro
de los limites de Game Gear.
No esperes sonido
estéreo en un Game Gear,
pero, aunque no lo creas te
encontraras tarareando las
melodias. Sin embargo, te
apuesto a que te cansaras de
ellas. La musica se hace
aburrida, aunque te gusten
bastante las canciones.

PISTA: Durante Ia etapa de
premio, recoge las pildoras y
esquiva los insectos.

HSTA:Famerane
Event tendras que enconirar
a la mayoria de los monos y

rugiries. Los rompecabezas
no son complicadas.

El momenio
de Ia verdad

En general, Lion King es un
gran cartucho para Game
Gear. Diez niveles de juego
es mas de lo que ofrece
como promedio este sistema
y el desafio aumenta
progresivamente, lo que es
fantastico para la mayoria de
los jugadores. No tiene la
misma apariencia de los
cartuchos de 16 bits, pero
Sega puede estar orgulloso
con los resultados. 6




Medianviental
Los Power
Rangers estan
apareciendo en
todos los sistemas de juego
y, jsorpresa!, esta version de
GG es una de las mejores.

jAdelante Power

Rangers!

Lo que hace vibrar esta
version portatil de los
Rangers es su Story Mode.
Su estrategia de juego
simple, golpeando y

-
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PISTA: Cuando pelees conira
el DragonZord verde, al
comenzar Ia efapa 4-1,
cuidate de su cola y sus
bolas de fuego. Si evilas
estas dos cosas y logras
golpearlo con paiadas aéreas,
lo derrotaras facilmente.

peleando, sigue la tradicion
de otros juegos buenos,
como el Double Dragon
original. Puedes jugar como
tu Ranger favorito contra
Rita Repulsa y su pandilla-de
matones, por siete etapas a
base de punetazos, patadas
Yy mas punetazos.

Fichero de juego Game Gear

Mighty Morphin’
Power Rangers
(por Sega)

- Los Mighty
| s n Morphin’ Power
g4 Rangers debutan
=== en Game Gear,
con un juego excelente
para los principiantes.

Sonido  Conmtrol  Diversién Difbcultad

@33
1.5 4.5

4.0 Principlante

2 jugadores
7 niveles
Vista lateral

Grifices
an
Us544,99

4 megs

Disponible ahora
Accidn y aventuras  Movimiento lateral

Pero eso no es suficiente
hoy en dia para destacarse.
Su ventaja es el modo Versus,
donde puedes combatir
mano a mano contra otro
jugador (con un cable Gear-
to-Gear), o contra el CPU.
Este modo resulta
especialmente agradable,
pues permite jugar con
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PISTA: Puedes herir a los
Putiys y a otros enemigos
fuera de Ia panialla. Sélo
tienes que pararte al borde
de la pantalla y atacarios .
cuando leguen volando.

GAMEPRO

cualquiera de los seis
Rangers (incluso el verde), o
como uno de los otros diez
personajes, incluyendo a
Goldar y DragonZord.

PISTA: Para activar un
movimienio especial de tu
personaje, teclea ambos

botones simultaneamente.

Dinozord activado

Los Rangers son facilisimos
de manejar. Cada personaje
(incluso los enemigos) tiene
un repertorio basico de

punetazos y patadas y
tambien algunos

Febhrero 1995

movimientos especiales,
como llaves y golpes
demoledores. La ejecucion
de todos los movimientos es
tan facil como apretar un
boton, o hacer combinaciones
de botones y control
direccional. Este juego no se
puede comparar con
verdaderos juegos de lucha,
como Street Fighter |l, pero
brinda una mezcla adecuada
de combate y aventura, que
es perfecta para los
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PISTA: Cuando fropieces con
enemigos como King Sphynx,
en la primera etapa, empiijalo
hacia un lado de la pantalla y
atacalo repetidamente con .
puiietazos y patadas.

Las estupendas pantallas
de Rita y los Rangers
establecen la pauta del
juego. Aunque, los Puttys no
ofrecen mucha variedad
(tampoco la tienen en el
programa de television),
Goldfarb y sus amigos
resultan satisfactoriamente
reales. Los Rangers y sus
enemigos aparecen con
unas figuras bastante
grandes en el Game Gear.

La musica del juego solo
es una mezcla de las
canciones del programa de
television, como la familiar
“Go, Go, Power Rangers”. Al
principio resulta graciosa,
pero debes bajar el volumen
antes que se grabe para
siempre en tu cerebro.

Transformando
la diversion

El juego de los Power
Rangers tiene buena
apariencia, se juega
fluidamente y es divertido,
pero resulta demasiado facil.
Sl ya no eres un novato, el
mejor reto que ofrece este
juego es enfrentarte mano a
mano contra otro jugador,
usando un cable Gear-to-
Gear. jTransformate con los
Power Rangers!
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Todo snbre el mundo de los deportes en juegos de video

FIFA '95:;

FIFA Infernational
Soccer 95

Por Afisionado

EA Sports cree que ellos
producen los mejores
simuladores de deportes del
mercado. Cuando se trata
de fitbol, eso no es una
fanfarronada. es un hecho.
FIFA International Soccer
'95, para Genesis, es el
mejor juego de fiitbol
creado hasta la fecha. Punto.

{FIFA dispara...

Esta es una version
ligeramente mejorada del
cartucho original de FIFA,
que arraso con la
competencia el ano pasado.
FIFA '95 tiene todos los
ingredientes de un gran
juego: Graficos agradables.
buen sonido, controles
fantasticos y un formato de
juego adictivo.

FIFA ofrece varios
modos de juego diferentes.
Puedes elegir entre ocho
campeonatos locales, un
torneo tipo Copa del
Mundo, una eliminatoria o
diversos partidos de
exhibicion. El nuevo modo
de campeonato local, que no
existia en la version
anterior, es uno de los

benesis

PISTA: Si desactivas la opcion
de faltas (Fouls off), puedes
defender con entradas
deslizantes, presionando el
boton A, cuando tu contrario te
supera. Casi siempre le robaras
el baldn, o lo derribaris.

76

jCampeon Mundial!

mejores y brinda varios
equipos, procedentes de
ocho paises como Alemania,
Brasil, E.E.U.U., etc.

Otra opcion agradable es
la de Campeonato Mundial,
que usa grupos eliminatorios
basados en los resultados de
la Copa. Cada uno de los
mas de 100 equipos estin
clasificados en nueve
categorias que consideran
desde la velocidad del
equipo hasta la capacidad
defensiva. Hoy en dia, la
seleccion E.E.U.U. es una
de las mejor clasificadas, en
base a los resultados
obtenidos en el Mundial.
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PISTA: Si te adelantas en el
marcador, cerca del final del
partido, cambia a una
alineacion defensiva (Sweeper),
¢on una estrategia cerrada (All
Out Defense).

... y FIFA anota!

Por suerte, EA no ha
cambiado mucho los
eraficos, con respecto a la
version anterior. Todavia

GAMEPRD

PISTA De_]a que tu me;nr
anotador intente la mayoria de
los disparos, pues tiene mejores
posibilidades de meter goles.

PISTA: Puedes quitarle el
balon a un contrario,
presionando el boton B y luego
el C, para derribarlo. Pero,
cuidado con el darbitro, si usas la
opcion de faltas,

puedes disfrutar de la
accion, con una excelente
vista aérea del campo. Las
figuras, sin embargo,
aparentan ser algo menores
que las del juego del ano
pasado, aungue sus
movimientos rapidos y
realistas, compensan el
tamano reducido.

Desafortunadamente, el
sonido ha empeorado en
FIFA ’95. No queda mucho
de los gritos y canciones del
original v eso debilita uno
de los puntos mas fuertes
del cartucho.

Los controles
permanecen casi al mismo
nivel (lo que significa que
todavia son excelentes),
excepto por una de sus
caracteristicas: Ya no se
pueden ejecutar pases con
un solo toque de botén. Se
terminaron los pases largos.
combinados con un disparo
a gol, lo que acerca mas el
juego a la realidad.
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Campeon mundial
Hay que apuntarle otro
éxito a EA Sports. FIFA
International Soccer 935
establece el estdndar para
los simuladores de fatbol
p-‘::-r el resto del afio. G

PISTA: Cuando el balon esta en
¢l aire, presiona el boton A
para hajar]u al suelo.

Londg Holl
Ml Ot Petenn
At bk
D reod
DUl Gllad F
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PISTA: Si vas perdiendo en el
segundo tiempo, cambia a una
alineacion 4-2-4, con estrategia
de atague {AII Out Attack).
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PISTA: Acércate al portero con
dangulo de 45 grados vy apunta al
poste mis lejano.

FIFA International Soccer 95
(por EA Sports)

Er-ﬂlﬂl Semis  Castrnd Hrltﬂillll!lnultmi

z Q@ & aw.

5.0 Ajustable
IESH,EE "mta aerea angular
16 megs Memoria por
Disponible ahora baterias
Fiithol Clasificacidn de

4 jugadores Sega: Todos los

{con 4 Way Play) piblicos




Elite Soccer no

esta entre la élite

Elife Soccer

Por Afisionado

sbper
Elite Soccer, "Es
para SNES, es

el primer cartucho de fitbol
creado por Gametek. No es
un juego malo, pero se
queda corto, en relacién con
los mejores del género.

Opciones de élite

[.a mayoria de las opciones
que ofrece Elite, como
equipos internacionales,
estadisticas de jugadores,
clima variable, etc., ya las
conoces por otros cartuchos.
La opcion de Torneo
Mundial presenta las
potencias del fatbol
mundial, con jugadores
auténticos. El equipo de los
E.E.U.U., que hizo un gran
papel en el Mundial del
verano pasado. estd entre la
élite mundial. Otras
opciones de calidad
incluyen el modo de
entrenamiento, que ayuda a
mejorar tus habilidades, y
los partidos de exhibicion,
que se juegan al estilo de
fiitbol-sala. Otros cartuchos

PISTA: En fiithol-sala, apunta
al lado de la porteria. EI balon
rebotara en la pared y te dara
una segunda oportunidad, para
disparar con el portero
desequilibrado.

deberian incorporar esta
opcion, pues en el futbol-
sala se marcan mas goles y
la accién es explosiva.

Disparo errado

Con unas figuras mintsculas
y poco detalladas, los
griaficos no estdn entre la
élite. El terreno de fitbol-
sala ofrece el mejor
entorno, pues cstds mas
cerca de la accion, de forma
que los jugadores parecen
algo mas grandes que los de

PISTA: Cuando lleves la pelota,
muévete en zig-zag, para evitar
que te la roben.

—_—

PISTA: En defensa, presiona el
boton A, para robarle la pelota
desde atras al contrario.

los encuentros al aire libre.

El sonido decepciona.
Por suerte, se puede
desconectar, ya que el ruido
de la multitud, parece el
ruido de la corriente
estatica en tu TV. Las
figuras responden bien a los
controles y con rapidez,
aunque seguramente
desearias poder controlar la
trayectoria del balon,
después del disparo.

Este juego puede
gustarle a los novatos, que
pueden empezar a jugar sin
complicarse la vida. Pero,
Elite Soccer no estd en la
lista de los campeones, sus
oraficos y sonido mediocres
lo mantienen a gran
distancia del peloton. 6

Elite Soccer (por Gametek)

Briflcos Sonlde  Contral Diversids Dificwltad

clolel

2.0 3.0 Intermedio
US$59,95 2 jugadores
16 meqgs Vista aérea
Disponible ahora  Contrasenas
Fathol
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Elite Soccer es un

desastre en Game Boy

Elife Soccer
Por Afisionado ﬁnma n“ll

La palabra

“decepcionante” adquiere
un nuevo significado con
Elite Soccer, de Gametek.
para Game Boy. Sus grificos
y sonidos de baja calidad,
hacen que este juego sin
vida sea un verdadero
desastre.

A patadas

Elite ofrece la mayoria de
las opciones normales.
Puedes jugar con 24 equipos
internacionales, ajustar el
formato de juego con
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PISTA: Usa el modo de préictica
y mejora tus habilidades.

caracteristicas como el clima
y la velocidad de los
futbolistas, y elegir entre
ocho formaciones y seis
estrategias de juego. Una de
las mejores opciones es la
practica (Practice Mode),
que te permite familiarizarte
con los controles y los
disparos, antes de jugar.

La respuesta de los
controles esta por encima
del promedio y contribuye a
fortalecer el juego. Las
figuras reaccionan con
rapidez a los botones y
puedes disparar con
precision. El anico fallo, es
la incapacidad para dirigir la
pelota después del disparo,
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PISTA: Muévete hacia delante
y hacia atras, cuando tengas el
balon, para que no te lo roben
los contrarios.

algo que casi todos los
demads cartuchos te
permiten hacer y ayuda
mucho para anotar goles.

Tarjeta amarilla

Ahora vienen las malas
noticias. Los graficos son
mediocres y Le involucran
escasamente en el juego.
Incluso dentro de los
parametros de GB, sus
figuras pequenas y
pobremente detalladas, se
mueven rigidamente sobre
unos fondos simplistas. Sus
regates tienen buena
animacion, pero eso es todo.
El somido acaba dc arruinar
el juego, aunque por suerte
siempre tienes la posibilidad
de bajar el volumen.

Elite Soccer es
demasiado malo para hacer
honor a su nombre. La
calidad del control y el
modo de entrenamiento no
compensan sus horribles
graficos y sonidos. G

PISTA: Consulta las
estadisticas de los jugadores y
haz que tus mejores hombres
jueguen la pelota la mayor
parte del tiempo.
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Elite Soccer (por Gametek)
Brificet Sonida Control Diversifn Dificultad

@@EIHT.

Intermedia
USs34.95 Un jugador
2 megs Vista aérea
Disponible ahora  Contrasefias
Fiitbol
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Encesta con NBA Live ‘95

NBA Live 35

Por Afisionado EGMSI

En el pasado,

los miembros mas flojos en
la alineacion de EA Sports
eran los juegos de
baloncesto. Pero eso ya no
es cierto. EA Sports ha
mejorado la version decente
de NBA Showdown, del afio

pasado, para convertirla en
el divertido NBA Live °95.

PISTA: Con mas de un humano
en el equipo, uno de los dos
necesita moverse sin la bola
para bloguear y estar libre.

Completamente NBA

Opciones, opciones y més
opciones. Este juego tiene
los 27 equipos de la NBA,
con todos sus jugadores, asi
como los equipos de estrellas
del 94. El rendimiento se
basa en las estadisticas del
94 y juegas como una
combinacion de entrenador,
jugador y ejecutivo, a lo
largo de una temporada de
26, 52 6 82 partidos.

. Te gusta la variedad?
Como jugador, debes dirigir
la accion en la cancha.
Como entrenador, sustituyes
jugadores y creas estrategias
en la pista. Como ejecutivo,
contratas jugadores para
mejorar el equipo.

Remate en el aro

NBA Live cuenta con una
vista angular (una mejora
bienvenida con respecto de

y rosos STRDIUN T PLAYERTOE, THELBAME. |
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PISTA: Si no te gusta tu equipo,
cambia los jugadores. (Adios,
Luc Longley; bienvenido,
Shaquille O°Neal).
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la vista lateral de Show-
down}), que ofrece una
buena perspectiva, con
menos superposicion de los
jugadores. Las imdgenes
tienen figuras detalladas y
gjecutan jugadas
emocionantes. A veces, la
percepcion de profundidad .
se complica y terminas
atrapado detris de la cesta.
Los controles y el sonido
son, mAs 0 menos, como 1os
de NBA Showdown con
ligeras mejoras. Resulta
algo mds facil taponear y el
griterio de la multitud es un
poco mas real. El modo

NEW YORKE
. Urh

PISTA: Para atrapar un rebote
en la multitud, presiona el
botén A, para empujar a tu
defensor y conseguir una
posicion ventajosa.

para cuatro jugadores (4
Way Play) funciona bien,
pero formar equipos de
multiples jugadores con
frecuencia genera

confusion, en lugar de la
diversion de un buen juego
cooperativo. Mejorando la
version del afio pasado, EA
Sports ha creado un juego
rapido, bonito y auténtico,
que es obligatorio para los
aficionados al baloncesto. [

NBA Live "95 (por EA Sports)
I:l Somids Comfrel Diversifn Dificuttad

US859,95 Vistas méltiples
16 megs Memoria por
Disponible ahora  baterias
Baloncesto Clasificacitn de
4 jugadores Sega: Todos los
(con 4 Way Play)  piblicos

PGA Tours hace un hoyo en uno

PR Tour Gol
Hbr . Ocino f 5%5&

En esta nueva

adicion a la serie de PGA
Tour Golf. EA Sports
solucion6é muchos de los
problemas de las versiones
anteriores. Sus graficos
bellamente pulidos v los
refinamientos del formato
de juego, elevan esta version
de un juego va excelente,
hasta la cima de su género.

1Un golpe increible!
Repleto de opciones, PGA
Tour Golf te envia al campo
con los mejores
profesionales, como Tom
Kite, en ocho campos de
golf (la mitad son nuevos),
con modos como el torneo,
juegos de eliminacion,
hoyos de practrca etc.

PISTA: No utilices efectos para
compensar el viento. Tendris
mejores resultados si ajustas
bien la punteria.

Puedes modificarlo todo;
desde la seleccion de los
palos, hasta las vistas del
campo de golf, y ademas
dispones de toda clase de
estadisticas y repeticion
instantanea de las jugadas,
para redondear la diversion.

GAMEPRD -

Acentuando la excelente
calidad del control, la nueva
y sorprendente ventana de
situacion de la bola te
muestra, de cerca, la postura
en el suelo de la bola, para
que puedas ajustar tu golpe
en potencia, efecto y
trayectoria, lo que
representa una gran adicion
dentro de la serie PGA Tour
Golf. Ajustando la

PISTA: Calcula las distancias
con un 10 por ciento menos,
para cubrir el recorrido de la
bola en el suelo.

trayectoria obtienes mayor
control sobre el efecto.

+Sera la vista?

El aspecto visual ha recibido
las mejoras mas grandes,
con respecto a las versiones
anteriores. Unos graficos
fenomenales complementan
la precision del juego. Cada
campo esta rodeado por
paisajes bellos y detallados,
fantasticamente digitaliza-
dos, que junto a las figuras
atractivas de los jugadores,
evocan una fuerte sensacién
de realismo. El sonido
actualizado completa la
experiencia sensorial, pero
las melodias, que son un
poco etéreas, estarian mejor
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en una coleccion New Age
que en un cartucho de golf.
Los profesionales del
golf no dudaran en echar
mano de la cartera y
comprar este juego
divertido v ampliamente
mejorado. Los aficionados
ocasionales que ya tienen la
version II, deben alquilarlo

PISTA: Si tienes un golpe
complicado, con subidas y
bajadas grandes antes del hoyo,
falla intencionalmente hacia la
parte de arriba, que le anade un
efecto adicional para compensar
por la inclinacion. En la
pantalla, calcula tu disparo
como siempre, y lnego apunta
un poco hacia la derecha.

primero. pues la inversion
no resulta completamente
rentable, si no eres un
verdadero fandtico de la
serie PGA Tour. a

PGA Tour Golf Il (por EA Sporis)
Grifleos  Sonlde Cembrel imu:ﬁ Difiicaltad
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UEE!.!E Vistas miltiples
16 megs Memoria por
Disponible ahora  balerias
Goll Clasificacidn de
8 pistas Sega: Todos los
4 jugadares piblicos
(con 4 Way Play)




Otro dia en la pista
para Michael Andretti

Michael Andrefti’s
Indy Car Challenge o

JES
Por Kama Ralenta

El cartucho de Michael
Andretti’s Indy Car Cha-
llenge es tan potente como
un bélido de Indy v tan
sencillo como una de estas
carreras. Esto es suficiente
para provocar la emocion
normal de una carrera, pero
sin llegar a ser trepidante.

PISTA: Cuanto mejor sea tu
posicion de salida, mayores son
tus posibilidades de victoria.

AETTING -——————
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PISTA: Para romper el récord
de un circuito, debes ajustar la
aerodindmica, pero esto hace
que el auto sea mis inestable.

En este derroche de
velocidad, con vista desde
atras del auto, el reto es,
clasificarte entre los seis
mejores de un grupo de
doce pilotos, en quince
pruebas del circuito U.S.
Indy. Corres por el honor de
enfrentarte con uno de los
campeones de Indy, el Sr.
Andretti, desde luego.

Conductores expertos
Indy Car Challenge ofrece
una buena sensacion de
velocidad a golpe de pistones
y la simplicidad de los
controles favorece su :
eficacia y la rapidez para
dominarlos. Antes de cada
carrera, puedes ajustar la
presion de las ruedas, el
reglaje aerodinamico y la
relacion de cambio para
conseguir mas velocidad.

Sin embargo, tendrés la
mayor satisfaccion al
establecer nuevos récords.
No hay mucha accion
dinamica de auto contra
auto. Los corredores
pueden darle un empujon

PISTA: Aprende a echarle
vistazos frecuentes al mapa, para
saber si alguien quiere pasarte.
leve a un contrincante como
una tdctica, que produce
perdidas de control leves,
pero no colisiones.

Los gréficos precisos y
rapidos de la carrera
cumplen su funcién, pero
basicamente te hacen
mantener los ojos pegados a
la pista. Sin embargo, los
fandticos se dardn cuenta de
que los programadores
recorrieron las pistas, al
milimetro, para recrearlas
fielmente en el cartucho.
Ademads, la impresionante
opcion de repeticion, te
ofrece vistas de una
multitud de camaras
instaladas en la pista. La
opcion Manual es increible,
pues permite rotar tu punto
de vista 360 grados.

Conductor dominguero
Los aficionados saben que
Michael Andretti es un
ganador tenaz, que siempre
lleva el pedal hasta el fondo.
En cambio, su juego Indy
Car Challenge es, mas bien,
un paseo agradable y
tranquilo. La velocidad del
cartucho emociona, pero el
juego no excita. G|

Michael Andrelti’s Indy Car Challenge
{por Bullet-Proof Software)

Erillm Eulldu ﬂuh‘nl I:Ir'rmm Difcultad
40  [Infermedio
Precio no Carrera de autos
disponible Vista desde alras
8 mepgs del auto

Disponible ahora Contrasefnas
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NHL 95 se hunde en SNES

NHL Hochey "35

Por Mano Veloz

ﬁg!y

Un minuto es el mejor que
hemos visto, el préximo es
solo promedio. Esta es la
mejor descripeion que se
puede hacer de la
decepcionante adaptacion
de NHL '95, para SNES.

¢Olvidaron algo?

En ediciones anteriores de
los juegos de hockey de EA
Sports, la version de
Genesis se llevaba el gato al

hielo y, en este caso, ocurre
lo mismo con NHL '95. El

modo de juego solitario

;

5 e

,,’.‘ N Ak
b x
- ]
L

PISTA: Por la pobreza de su
control y la falta de opciones, la
manera mas facil de anotar es
con tiro a distancia.

(Shootout), las finales, los
amagos vy los pases altos de
Genesis, han desaparecido
en la version de SNES. Sin
embargo, todavia te quedan
los modos de temporada
completa y el de
entrenamiento, asi como la
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PISTA: La mejor manera de
obtener ventaja es lesionando a
las estrellas del equipo contrario.

capacidad de contratar,
intercambiar, despedir y
crear jugadores. También
puedes controlar el portero.
Los graficos son lo mejor
de este cartucho. Aunque
las figuras son algo distintas
de las de Genesis, siguen
siendo grandes y claras.
Desafortunadamente, la
falta general de colorido
desluce el espectdculo.
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Suena a perdednr

El problema mas grande de
casi todos los cartuchos de
hockey es la falta de
precision en los controles.
La eficacia y respuesta de
los controles de la version
de Genesis, se ha perdido
por completo en el SNES.
Este cartucho recuerda
mucho al mediocre ESPN
National Hockey Night.
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PISTA: Utiliza el modo para
crear jugadores, antes de
comenzar una temporada.
Nunca esta de mas tener una
superestrella.

A pesar de la increible
capacidad de sonido del
SNES, NHL. "95 suena fatal.
Cada grito, grunido o
chogue se escucha como si
estuvieras oyendo el juego
desde el vestuario.

Por encima de todo,
NHL ’95 parece como una
version un poco diferente de
NHL '94. Opciones
decepcionantes, sonidos
horribles ¥ un formato malo,
dejan a este juego muy
apartado de la buena
calificacion que recibi6 su
hermano en Genesis. G

NHL Hockey 95 (por EA Sports)

Graflcos Senldo  Comtrol DiverslSn Dificaltad
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8 megs (con 4 Way Play)
Disponible ahora Memaria por
Hockey de hielo  baterias

Vislas maltiples
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por George Petro
y Jack Haegar

Dispara sin parar
iDisparale a todo lo que
veas! Puedes destruir casi
todos los objetos gue hay en
la pantalla y algunos te
daran premios y power-ups.
El nivel de destrozos se
traduce en puntos de premio
en el recuento final.

Gamam mdrscreta

Existen camaras en cada
escenario que tratan de
localizarte. Si no las pones
fuera de servicio antes de
que parpadeen en rojo,
apareceran enemigos
adicionales por todo ese
nivel. Destriyelas con
rapidez y los evitaras.
Disparales o lanzales un CD
para destrozarlas.

Toma las salas de
jueges por usalte

En Rev X, tu arma es la miisica y estas armado
hasta los dientes. Los diseiiadores de este juego,
George Petro y Jack Haegar, te efrecen ticticas y

estrategias para que afrontes la batalla.

No te vuelvas La avaricia

paranoico es buena

Preoctipate Unicamente de jVuélvete avaro! Recoge

los ataques en tu sector de todos los power-ups que De izquierda a derecha:

la pantalla. Un enemigo sélo  puedas. De hecho, hasta George Petro (diseiiador y
puede herirte cuando puedes robar los power-ups programador del juego),
dispara contra tu seccion. de otros jugadores mientras  Sieven Tyler (caniante de
Cuidado con los enemigos se dirigen hacia sus zonas Aerosmith), Joe Perry
pequenos que se ocultan en  de puntuacion. De vez en (guitarrista de Aerosmith) y
la lejania. Aunque son cuando las cajas de armas Jack Haegar (disefiador y
dificiles de ver, resultan se caen al suelo. Abrelas a artista grafico) toman un
igualmente mortiferos. tiros y disparale a los descanso en la creacion del

iLiquidalos cuanto antes! articulos para recogerlos. juego Revolution X.

jAbrele sésamo!
Lanza CDs contra puertas,
ventanas y senales
anunciadoras. Puedes abrir
rutas hacia otras habitaciones
o un pasillo gue te llevara a
las areas secretas.

El heroe
del juego

jRescata a las muchachas!
Siempre que veas una
muchacha prisionera,
liberarla representa una
forma segura de ganar un
monton de puntos de premio.

TOPLAY 7m0 p|AY

Power-ups

Regala 3 CD normales.
i _I'iuld cD [dural:lus]

Silver CD (plateados):

| l}rutﬂﬂe de 35 gmpes - Wings: Sol U;-,E.zi,lﬁtgg,; |
RELT TUL -.:" Y e T Aokl 2 i,

Super ametralladora: Bomba calavera:
Causa un dano iguala Elimina todos los
cinco balas. enemigos y dafa los
Escudo: Escudo que vehiculos en pantalla.

GAMEPRO < Febrero 18895
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del New Order Nation. La
mayoria de los guinceafieros
enviados a los campos de
reorientacion terminan asi.
Para vencerlos:

Un balazo o un CD.

Puntos: 1.000

Consejos: Faciles de vencer,
pero con cuidado. Si no les
disparas, te aplastaran con su
superioridad numerica.

Desnnpcmn Blindados y
protegidos, son el orgullo de
la maguina militar del New
QOrder. Se envian a todos los
lugares donde hace falta una
presencia armada poderosa.
Armas: Canon de 15 mm
(montado en el antebrazo).
Para vencerlos:

Cinco balazos o un CD.
Puntos: 1.000

Consejos: Cuando te
bloguean con su escudo, las
balas no te danaran. Para
arrancarles un power-up,
espera a que se den la vuelta
y lanzales un CD (una buena
sincronizacion es crucial). Si
los tumbas aparecera un
power-up de escudo.
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Desnripmun Entrenadns con
técnicas ninja, estos agiles
enemigos pueden dar saltos
increibles y se mueven
rapido. Sus trajes enterizos
tejidos con una mezcla de
lexan/spandex ofrecen una
proteccion excelente.
Armas: Estrella de plasma.
Para vencerlos:

Dos balazos o un CD.
Puntos: 1.000

Consejos: Los trajes se
rompen en el punio del
impacto, asi que debes
acertar dos veces en el
mismo lugar para vencerlos
mas facilmente.

Chaquetas
amanﬂas

TO PLAY

Descripcion: Faciles de
reconocer por sus chaguetas
de colas con rayas amarillas
y negras. Tienen un rango
equivalente a coroneles y
supervisan las operaciones
del NON. Te atacaran
ferozmente si los provocas.
Armas: Ganon de plasma.
Para vencerlos:

Ocho balazos o un CD.
Puntos: 2.000

Consejos: Disparales antes
de que se enfurezcan y te
pulvericen. Si fe atreves,
puedes dispararle a sus rayos
energéticos por 250 puntos.

GAMEPRD

Habvas ﬂﬂﬂ

PRESS START

Descripcion: En principio,
gente no violenta que se
contaminaron al beber,
accidentalmente, agua de un
rio envenenado con un
producto de Evergreen
Chemical que controla sus
mentes. NON decidid usarlos
como guardias de sus plantas
quimicas clandestinas.
Armas: Lanza de bambi.
Para vencerlos:

Un balazo o un CD.

Puntos: 1.000

Consejos: Los Mativos NON
se esconden entre los arboles
y la maleza. Si destruyes sus
escondites quedaran al
descubierto. Aunque falles al
lanzarles un CD, el impacto
puede hacerlos volar.

Descripeidn: Son el resultado
de tratar de convertir a un
rockero empedernido en
oficial militar del New Order.
Dificiles de predecir, atacan a
cualquier humano que ven y
no se rinden jamas.

Armas: Guitarra-hacha.

Para vencerlos:

Cinco balazos o un CD.
Puntos: 1.000

Consejos: Lo mejor para
eliminarios es un power-up
de Super ametralladora.
Puedes disparar sobre las
hachas si te las lanzan.
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Descripcion: Se pasan el dia
trabajando incansablemente
en la fabrica de alimentos
Evergreen, contaminando los
productos que comeremos.
Armas: Ocultan una
metralleta Uzi de 9 mm.
Puntos: 1.000

Consejos: Si les disparas,
resucitaran continuamente,
cada vez mas furiosos. Pero
S| puedes arrojarlos en un
tanque quimico, saldran
convertidos en cohetes y
ganaras 20.000 puntos.

Garretillas
elevadms

Descripcion: Carretillas
elevadoras del almacén de
KemiTech que se usan para
levantar cajas y defienden las
areas de los intrusos.
Armas: Canon de 15 mm,
situado arriba de la cabina.
Para vencerlos: Dos CD.
Puntos: 2.500

Consejos: Cuando atacan de
frente, el mecanismo
elevador los protege.
Disparale al cuerpo central
por las aberturas de la
estructura delantera. Si
transporta un objeto,
destrozalo primero y recoge
los power-ups, antes de
destruir la carretilla.
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Transporte
de tropas BTR

No es demasiado efectivo
atacar estos transportes
blindados de ocho ruedas, con
CDs o a balazos. En cambio,
puedes romper su blindaje con
la Super ametralladora. Una

Bomba calaual"a‘ puede destrozarlo por completo, excepto el
lanzador de misiles. Busca una Bomba calavera oculta en el
Club X, para usarla contra este enemigo.

TO PLAY

Helicoptero NON

Te encontraras a este boss en
una pelea a muerte al final de
la zona de vuelo. La forma
mas sencilla de vencerlo es
destruirlo, pieza por pieza.
Debes eliminar primero las
partes periféricas (canones,
motores, alas, etc.), antes de atacar ei cuerpo central.
Empieza por los canones para eliminar su defensa contra los
misiles. La fuerza bruta es la clave en este caso.

Mondor

Una vez que Helga esta en su trono, se convierte en
el desagradable Mondor. Dispérale constantemente
a las armas de las manos de Mondor vy a las
granadas que te lanza, mientras lo conviertes en una
pulpa sangrienta. El objetivo final es dejarlo sin
cabeza, pero esto no ocurre hasta que sus brazos
han desaparecido. Sus brazos son vulnerables
después de abrirle el pecho, pero las piernas se las
puedes destruir en cualquier momento.

Mistress Helga

Debes acabar con Helga
cuando esta en su trono. La
tnica forma de hacer estoes
parandote frente a la primera
escalera que lleva al trono y
atacandola con CDs. Los CDs B TP AL, LR
la hacen retroceder mientras W, Aa Bb Ce Ao Bb Ce
que las balas le hacen dar una . .
voltereta. Si le haces mucho dano con los CDs, desaparecera
de la pantalla y reaparecera mas lejos del trono. Sus
disparos pueden herir a todo el mundo, sin importar a
donde esta apuntando.

RELEA'S HO MBS
AD FINDIRE 810008 PORERLPS |

MO LookiNG FoR
SEROSMITH MMATAS |
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-
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El insecio

La mejor manera de vencer a
la bestia en la jungla es
rechazarla hasta que llegues
al puente de sogas. La tnica
forma que tiene de danarte es
mordiendo la pantalla.
Cuando muerde, le causa
dano a todo el mundo. Si -
tienes buena punteria, sacudele un CD en la cabeza, justo
cuando se prepare para dar un mordisco y le ahorraras
energia a todos. Recuerda que puedes recoger power-ups
escondidos debajo de las piedras del camino. Cuando lo
lleves hasta el puente colgante, disparale o lanzale CDs a los
postes, hasta que el puente caiga al abismo.
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El autobiis

Es facil destruirlo si esta
parado. Sélo tienes que
destrozar las partes que
parpadean en blanco, hasta
que dejen de emitir destellos.

Sin embargo, como @ il ™
"u"wi

autobus se mantiene en r.....__

movimiento, debes utilizar los |
botones de control para |
reducir su velocidad, manteniéndolo en pantalla mientras
tus socios le disparan. Recoge todos los CDs que caen del
cielo. Destruye los cafnones al final.

El buré
No dejes que te derrote. Para
destruirlo, debes eliminar -
todas sus armas, pues aungue
esta bien armado, hay formas
de vencerlo sin grandes
danos. Solo puedes danar a
los lanzadores de misiles
cuando sus puertas estan
abiertas, asi que no gastes CDs en un lanzador con las
puertas cerradas, a menos que escuches a Steven Tyler
diciendo “You are the man”, en los seis Gltimos segundos.
Para que esto ocurra, destruye todos los misiles en el
lanzador antes de que te dispare. No te olvides de recoger
CDs de las cajas de adorno despues que las destruyas.
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Instrumento: Guitarra ritmica.
Situacion: Lejano Oriente.
Truco: Cuando te halles en la seccion
de embalaje, atraviesa la puerta 1, sigue
por la derecha y cruza la puerta 3.
Déjate llevar hacia delante y gira a la
derecha para pasar por la puerta 6.
Sigue hasta la puerta 7, donde
encontraras tres cajas, a la derecha de
la puerta. Disparale a la caja superior.y
caera una senal en forma de flecha.
Dispara rapidamente la flecha hacia la
derecha. Sigue por un corredor largo
lleno de carretillas elevadoras. Al final,
veras a Brad Whitford tocando la
guitarra sobre una de las carretillas.

Instrumentos: Voz solista y armdnica.
Situacion: Club X.

Truco: Hay dos peces espada colgados
sobre el espejo, en la pared del fondo
del bar. Antes de disparatle al espejo,
haz que los peces apunten hacia el suelo
lanzandoles CDs. Rompe el espejo v la
situacion quedard completamente clara.

pESy e ey

Instrumento: Bateria
Situacion: Oriente Medio

Truco: ;Te has dado cuenta de que las
narices de las esfinges gigantes del
fondo estan intactas? Arreglaselas con
algunos CDs. Cada vez que rompes una
nariz, la boca de la esfinge se abre y te
brinda un CD de oro. Si recoges los
CDs de las tres primeras esfinges,
aparecera Joey por arte de magia.
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b AEETTT

Instrumento: Guitarra solista.
Situacion: Selva amazonica.
Truco: Sube al elevador situado justo
despues de la calavera verde, dentro de
la planta quimica Evergreen. Para
entrar, disparale al bot6n de la pared y
sube hasta el tercer piso. Al abrirse las
puertas, veras una mujer pegada en la
pared, con una puerta circular enrejada.
Para encontrar a Joe, destroza ambas
mitades de la reja con GDs.

b TR

.. e

Instrumento: Bajo eléctrico.

Situacion: Glub X.

Truco: Tom esta en uno de los bafios,
junto a la taquilla de la entrada del Club
X. El truco es descubrir en cudl de los
bafios se encuentra Tom. Presta
atencion al comienzo del juego, cuando
se ve el techo del Club X. Si la
panoramica va hacia la izguierda, Tom
estara en el bafio de la izquierda y
viceversa. Es decir, la direccion de la
panoramica te indicara la direccion que
debes tomar para encontrarlo.
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1) Salta con una Patada .~ =~ = E”' e#mta UH;Puﬁ'&iazu

:4-'-*'-'

1]| Ejecuta la técnma Espemal n:Ie Ha-cﬂﬂgeia‘r para*ﬁé
helados a tus cuntrlncantes PR SEF T s

'?'ﬁ@i’}s

= memaﬂn a‘gachadﬂ

P ".a;;. ) . ik 3
it B

2} Segmdn de una Patada
ligera parado.

' 2] ﬂcelera y' E]EELIIE una
~."-' Patada dura mientras
vuefas, 1Esfe movimiento

.nl:

_ \ Por Buska Pleitos y
% Luchador Rastafari

JBIEﬂ'ﬁfﬂﬂldﬂ ala segunda parte de los peleaﬁures que acechan
ena oscuridad! El mes pasado, listamos todos los movimientos
especiales. Tendras que aprendértelos de memoria porque te

~haran falta para este nimero da cumhns y estraegias.

m1t1'1 (Vamplfﬁ)

3) Ejécuta una técnica de

dos en uno con una Bola £ -
de fuego fuerte. JEJBGUH los tﬂfﬂlﬂﬁmﬂi
Gancho mienifas corres

para un atague: sﬂrpresal |

- Cuando un enemigo te
~ lanza una Bola de fuego,
| haz un Teleport de

2 humharﬂa‘ﬂ en pu::ada

3
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'.4} 1Ejac:uta un dos en uno
COR Un Pufigtazo dure para

3) A cnntmuﬂcmn E;E[:ui:a*
un Pufetazo ligero. - *

AT e T Eﬂﬂsegmr ::Iqs gnlpes mas'
3 S O ET gnipea dnswcesf
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1] Arranca con Una Patada

" 2)-Seguido de un-Puietazo

dura a la mitad del cuerpn mediano agachado..

cuando tu medidor -
especial esté cargadu

3 e .=.' , s 3 = - ;;‘__.:_.- 1
3) Realiza un'dos en uno & onlly
v

1) [}umlenzﬁ con’ ur.r'E ?.) ﬂ Gnnhnuamun haz una.
Pufietazo dure a.la mﬁad g Patada memana parado.

del cuerpo del -aﬂuer&ann

1) Comienza ¢on uﬁ- P
Pufietazo dure afa. m[tai:l medfanﬂ paradﬂ
del cuerpo del adﬂersarm St

""r"

1) Comienza el combo Eﬂf'l
un Pufetazo madlann a Ia

mitad del cuerpu paradn

E} E;ecuta un Puneiazg

¥
F_!__

;™

: Ej A confinuacion gﬂlpeaiﬂ e G}Ejﬁt:lita na técnica de
‘con un; Puﬁetalfu med}ann

~GAMEPRD o Febroro 1995

e S FA Y ‘1,.---"-F
con el Martillo de. luna = bh:nqgaan EEIE ‘movimiento, da un gnlpe Extremadamen e el gt
(horizontal). Zh .DEIJEI' -:u:m una prnyecmun g BN L e
3 T T e ek
:3} E;a[:uta un-dos en uno Cuando ves que el .Guanl:iu el EIIE?I}IQ a;:e_{ing: S o

; {:{111 una F:amda arﬂlente adversario te lanza una ataque‘aérec hiaz eI\ a;;!ma*’”'* £
i s - | Bola de fuego, saltay haz T de luna desde ef-.,aﬂém‘“gi Bt E,;_*‘ﬂ

i -'J-H;:-;_f_.;f._-f_ 5 el Martillo de luna {dlagunal hama arnha’,h‘ e ;g}f_._ o
e s e | (diagonal hacia abajo). R b L .i_f-’ff'rfﬂf-‘,;‘f;j‘-i-i'-'_-'.
PRy

3} Heallza un dos en uno Presmﬂa la- Patada' Hﬂra q

~oon un Von Stomp ligero. - ‘ :
AL v g![aiﬂifﬁgcggéﬁspam IUE EI Pufietazo rapido; la

SR - P g e Patada rapida y el Pufietazo

-~ remolino.pasan por las
Bulas ﬁe fuegm_

*dn& n'uno con una P da -
dum&ﬂgaﬂhadu £ | Ejecuta.el movimiento Von:

<A e Stomp para detener a los -
£ &4 |atagues aéreos enemigos.




" ) salta con una Patada

: 4 S 31f3 con una Patada
e '-+ madiana dirigida a Ja mitad
B s i ,_;:Ial glierpa del enemigo.

1) Gummnza con una

mitad del cuerpo.

| 1) Salta hacia el EHEH'I-IQD
“con una Patata'mediana a & e rc},nn a'gaﬁtradﬁ
Ia mltad dql CEI.IE[]J{! *_‘_:?:-_-._.:

’“1&; ’ ligeraa la-mitad del cuerpo.

~ .'.. . . " ? st

Patada dura aérea contra la_

-

Lﬂrd Rathﬂr (Zumble)

L S
CBOS

El Segmﬂa r.FE ur: Funetgizn

“3) Realiza un dos en una

con el Helicdptero.

- 2) Ejecuta un Punetazﬂ

ligero parado a pnt:g :

" distanchadeladversario; _f

O L - L 3 "
s " T e WL O
R T e Bl L]
i 3 Iy - B o

2} Segmdn de Lna Patada
ligera, -agachado.

2‘_: Gulpeain E{J n;un

Punetaza hgerﬂ- paradn

5 n ¥
n 4 -_ e .-'
. - -
o, L . i
. i
5 | -
- -y - b
] L 3 & : A L
Ao R A
I |

EHHEFHE

: 3} Realiza un cnmhnde

- ‘dos en uno con un
‘Pufietazo mediano parado.

Nota: Este combo solamente:funciona contra-los personajes grandes.

3) |HEE-1|EE un ‘dus’en RO
con la‘Sembra de cuchilla- -

- fuerte especialpara == ;.
mnectar uancrs gcﬂpes masl ;

At

3} Hea#:za un 'dﬂE en uno

'“3 ~Con una Patada dura -

paradu para lograr hasta

' ,' ~- 005 golpes adicionales.

Guandﬂ te lanzan una Enla de:fuego, iejemjta el Salto
diabolico para aparecer detras del adversaria y proyectarios!

4) Termma con ufl dos en
uno.que ineluye, un Puietazo
duro pard dos.golpes mas,

“Guando blogueas a un enemigo en el aire, gjectita e

" inmediatamete un dos en uRo con la E:-:plﬂsmn .,
endemoniada para aplastario. ;

Bolas defuegp

Para lanzar una Bola de
fuego aérea pegada al’,
suelo, ejecuta jos togues
tan pronto como saltes.
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1) Salta y manten
presionado Abajo-Derecha
y Patada durd para
golpearles con fa Lanzﬂ
pfensiva. =

E} Heahza una Puﬁetazu

mediano agac:ha_dc:_ ;

partir del primer -Pufietazo
mediano para una
Serpiente larga fuerte.

Mordidadelasaplmm

1) Cuando oot6s oerga, -
realiza un Fuﬂetazn Ilgeru
~‘agachado.

1} Saita con’ una, Faiaﬂa
dura (este muu‘imnemm
golpea dos uenes}

1) Salta con una Ftada =

dura (este: rnmrimlentu
golpea dos veces).

2} A-continuacion, e;ecuta
-un 'Eil'.'I'S L0 Uno con-un
Punetazn mediano bajo.

2} Haahz& ugl Fﬂlﬁa‘taza
rnem‘arm pﬁfﬂd{i

3) Encaﬂerfa ﬁ&ade; el
primer. golpe de'la.patada
mediana con una Serprente
Iarga fuarte

3} E}ecuta un dos en uno
::l:rn una Patada dura baja.

2; Eleqma»n’na- FﬂFﬂ'ﬂﬂ

. - E]Ei.':ﬂta un’atécmca [o[-F

3) Healiza un dﬂs en-uno a

5 : :..‘ 117 r__} _-:.
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LSer&&,mvEnﬂiblﬁ a fa Bcﬂa de fuegﬂ' ; b ~_-:_ -=‘=ﬁ-'¢_—;kf

] Euandn se t&ﬂ;erqung ¥

Guan{iﬂ Sea pnsmle reahza
la Serpiente larga para

-I

Bola de fuego, saita y -:' ; u:».#
robarle energia al oponente. . ejecuta una LHTIZE ufe:nsmaf_f f__: e

E}EEI.HE la F'aiadmfrém&trda
para pasar p,\ur_te_nt:_!ma de e |
las Bolas de fuego. ! '-,"
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b T ,-:;- o de hasmaiueria
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3} E;enuta un r.lus en uno ol los dernhas ;reahza el Robo de e:s;}intu al comienzo
dlamient - con el Corte rdpido para para una frampa sorpresival
SR | partirlos en ﬁus

1) Eje-:uta gl mm.rlmlentﬂ PN
[ '_EL\_ - -

- Aplaste de bushido: enaeln-f-_l_
aire para nmarﬂar}as.-: SRl

rl1 _1____'_ ;'F

1] Salta ¢on una F'ata-:ia : 2} Heallza un Fufggtaz& 7y 3} Ejeeuta un dos en uno 4} Termma conel -
»',:lura ala rmtad del cuerpn - "iiﬂﬂrﬁ parg"d-:},ﬁe' i:ersa con el Empalamiento. Perdiguere, 1y Sful:le'lu ' : ;
| o e T o : inmediatamente eon up -~~~ | S aiﬁ'-”E" te lanza una Bola
ek g - : _'_- ; e A e Corte répido para varios de fuego, salta ¥ efecuta el
i 5 <3 S * > ® ..? k- A . gﬂll:lﬂs adfﬂlﬂnﬂ#ﬂﬁl : Aplasie tIUSH-HJ'E para ..
T o S R R e | R e T golpearios e los piess
EE 31} ﬂﬁmiﬁenza“cnn un 2) Ejecuta un Punetazﬂ 3} Realiza U dosén uno - | Cuando te ataguen con una Bola de-fuego, presiona
428 “* Pufietazo duro aéreo a la mediano parado de.cerea. . con fa SIEH& dmsal fHEHE | ‘Derecha dos veces para deslizarte debajo del proyectil:
D - mitad del cuerpo. A TR o R e Ahora gjecuta un combo de Patada memana b-a]&*; patan:ia
T SR e e s e baja. :
L::_ Seia
i ., 1) Salta con una Patada E} HEEIIEE[ una Patada - "% 3} Heahza un dus en uno Euandu el enemmﬂ e -« Después gue te deshr.':es
| dura contra la mitad del < mediana haja que g,ﬂl,ueaf ‘L cop _una,Fataﬂda dura baja. ataque con un salto, - debajo: de ‘una Bolade
| cuerpo del adversario. =~ © . dns Veces segu:das Cries” e PN R e presiona lzquierda dos™ - - - fuego, el-enemigo puede
RN e L R L A T K veces y cualquier patada - frafar de bloguear. {Ejecuta
ey P e W LR DRl T para contraatarcarlos. ~ = - - una proyeccion especial
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Super NES

Lester the Unlikely

b E.'El?i%ﬁl
¥ o %’u
| ic & Knuckies e

gg:m llegar a otros niveles en Sonic Spinball
< SLUE SPRHERES'® Cuando aparezca la pantalla inicial, presiona rapidamente los
Nt o e S hotones X e Y. Contindia presionando estos botones hasta que
| g N aparezca la pantalla Stage Select (seleccion de HWEﬂ-l Escoge
i e D # Dl ) el nivel que quia;‘gs y pI‘ESiDT"IE Start para comenzar el juego.
Lk MU o g B
| e PN Ricky Ramos

Sy VB S Riverside, CA
Puedes usar el cartucho de

| @) g Sonic & Knuckles para jugar |
- AR : " como Sonic en m;a‘lumﬂfﬂ de | | Ge“esis
0 A : los niveles especiales en | _ :
. Sonic Spinball. Conecta 10 | gamc_& Knuckles

- M, dos cartuchos y cuandola | eleccion de niyel
il o pantalla diga “No Way", | e

presiona simultdneamente _. qﬂl
los botones A, By Cy luego | ISl ke
i presiona Start La pantalia |
que aparece te perrmlte Ir By e,
directamente a los niveles

especiales del juego.

—————

o ; T"“T .
% : P rtucho de Sonic
S b & Knuckles al de Sonic 3,
L Sl W o €l personaje que
}. o 2R e P HS quieras y juega desde el
. ~ =L £ad Tend TS A Tl B Ipi i
R __..' i ﬁﬂﬂjﬂfﬂlﬂ FierSr::ﬂrc 3 hasta el

| inal de Sonic & Knugles. Una

VEZ que hayas completado
. T A ] i .-:_."' - ahd AT ... a”-rt?ﬂs juegﬂs, DUEdES usar
%‘*ﬂ"‘-‘# B = L& s el (TEL : : los JUegos guardados para
T N R T o PG R e ) - : escoger el nivel que quieras
en cualquiera de Ios dos
Juegos. Nota: La seleccién de
d E e o= LMoo A prrey 1 .- . e i el il s nJUEiBS SD,D trabafa para EIJ
s TN ) i | personaje que jugaste, Si
1 - RIS S SN Bl ] L quieres seleccionar niveles
- Para ambos, tienes que repe
Derrotar a Sting Chameleon: tir el mismo procedimiento
4131, 6712, 1221 [M Parael otro personaje,
Tanque de vida adicional:

i

! ; , et 5447, 4177, 4536 |
B T Fe. | Pulpo derrotado: ¢
L : -- e B ERrEls 1555; 6542 r ?445

Jordan Potterp
Bremerton, WA

e
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Estrategias, armas y tcticas para los juegos de video

Genesis

| | | Fatal Fury 2
| | Continuaciones exiras

Skokie, IL

L
AT g If 2
coaid | 1l
0 Hﬂu‘&!&{l -
A T ¥
T B AT iy -
IR T I fpde .
AoIRE 198
HEE P IECRFR AT ME e
L||_:l;r|:'_;1_-_|Jr'r:;“Fu TAEARA 19954
= SAH T ;r-:||-|||-_'\;|5.-:_r LTD

' Shining Force Il
Después que termine el juego Cambios de configuracion
Y aparezca la pantalla de

| continuacion, presiona

r simultaneamente Arriba, A V|
1 B. Mientras presionas estos |
* Comienza un juego regular, botones, aprieta el botén C

luego presiona Start para para anadir continuaciones.

5 | detenerlo. Presiona los

E botones L, X, A, Y, Y, B, y R. Bl Paul Chiar

| Presiona Start para continuar Santa Clara, CA
| el juego, y pasaras al proximo

h nivel. Puedes repetir este

j codigo todas las veces que

| sea necesario.

L

(][ [v=n)

Specind Turho

' Tom Smith
Salinas, CA

..................

._-_—

I Double D s“per NES
: | ragon V: The Shadow
| | Combo de tres golpes de Jimmy s

Conflenralinn iz dane,
rer afpanna!

i Game Completod

Cuando aparezca la pantalla
de Sega, presiona
rapidamente Arriba, Abajo,
Arriba, Abajo, lzquierda,
Derecha, lzquierda,
Derecha, Arriba, Derecha,
Abajo, lzguierda y B. Tienes
que terminar esta secuencia
antes de que desaparezca la
pantalla de Sega. Si hiciste el

| truco correctamente, 0irds
una trompeta. Ve a la pantalla

gssti Egaefjatacjfa con salto dura contra ty oponente. Mntas |
ek que 0, acercate y presiona Abajo yel boion L. La
D € Jimmy debe golpear al adversario dos veces y

| aturdirlo. Repite este comb '
| : 0
{ bloguear el atague. continuamente, no hay manera de

| Gregory Ginshurg
| North Massapequa, NY

T TR
TS

Super NES
World Heroes
Cambio de colores

Comienza un juego regular de uno o0 dos jugadores y ve a la

pantalla de seleccion de jugador (Pl
luchador favorito y presiona simultaneamente Start y Select

(Player Select). Escoge tu

g 24 ff,f para cambiar el color del guerrero.
By vﬂfﬁ y Andrew Snow

Genesis

de seleccion de archivo,
escoge la opcidn que quieras,
presiona simultaneamente y
mantén apretado Start, Ay B.
Repite el cédigo en la pantalla
de seleccion de personajes.
Repitelo y aparecera la
palabra “configuration.”

Usa la pantalla de menu
que aparece para hacer varios
trucos. Si quieres hacer una
prueba de sonido, usa €l
modo de configuracion para
completar el juego y vuelve a
encender el equipo. Comienza
un juego normal, escoge

continuar y simultaneamente |

presiona Start y Arriba, y
presiona el boton C.

Para seleccionar la
dificultad del juego, usa el
modo de configuracion para

completar el juego y vuelve 2 |
encender el equipo. Comienza

de nuevo, dale un nombre a

tu personaje y podras escoger |

la dificultad del juego.
Finalmente, usa el modo

de configuracion para

completar el juego y vuelve a

encender el equipo. Comienza

un juego, dale un nombre a
tu personaje y pon el cursor
en Exit. Presiona y mantén
presionado Start, ahora
presiona A. Aparecera un
NUevo personaje y puedes
darle el nombre que tu quieras
a tu banda de Shining Force.

Justin Parker
Spokane, WA
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Genesis
Double Dragon 3: The Arcade Game
{ Pantalla de opciones
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mdid . la pared de ladrillo con jeroglificos egipcios p;isa
por la pantalla, presiona simultaneamente los botones A, BY
S| C una v otra vez. Ahora tendras acceso a la pantalla de
opciones especiales.
e

i o Bryan Hearn
Okmulgee, OK
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# Super NES

Fighter’s History
Juega como un boss
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Fatal Fury 2
Juega como un boss

3 _,a-'

E gy
& -'|I | e
: i i - r

A oy
1 = ¥ i ‘: [

F

it ; i o

g - : . el
CPU BATTLE . 000 TR
EELI I%}:J;:I{_}LH e OPT 1 MG '

lh:l'j:'_:. 4 il ._l

SET UP

ﬁ'i"'““r 1 5a0

S [ H £

L.:-.'l.r_l'.;a!t.:nul?:.'l' TAEANG -1 899
SEGH ENTREUEPRISCS. LTH.

1111111

S8 Cuando veas el loga de
SR Fighter's History, presiona R,
| R, Arriba, Arriba, lzquierda,
= " Derecha y Start en tu
I controlador para jugar como
S Clown o0 Karnov.
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Cuando aparezca [a inici
a pantalla inicial
g;,ﬂ, c C, B, A, Abajo y Arriba para
' quieres jugar como Dali Llama, es
la pantalla inicial y presiona ¢, A, B

| Ted Sterling
| Spokane, WA

pfesiuna Arriba, Abajo,
jugar como Karate Croc.

pera hasta que aparezca
A, lzquierda y A.
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Comienza un juego regular en
el modo de un jugador.
Cuando aparezca la pantalla
de seleccién de personajes,
coloca el icono “1P” en
cualquiera de los personajes
en la fila de abajo. Luego
mantén presionado Abajo en
el controlador y presiona V

el hoton Start.

| Nivel 2:
| Nivel 3:
| Nivel 4:

Paul Chiar | E e

Santa Clara, CA



Jaguar
Wolfenstein 3-D

Seleccion de nivel y modo de ajuste
- Para llegar a Ia prueha

e musical, presiona la tecla #
>‘ i mientras la bola de |D/Atari
| : o esta girando. Para
TH
Fam_ll}' Feud di e seleccionar cualquier nivel,
Comienza con ainero viag incluyendo los dos niveles
e i f..—in-_,\_\ ucurt_ﬂs any level, mantén
LA E——— presionado 1,3, 7 y 9
s durante la pantalla de
cou ke seleccion de juego. Para
ReH ST S saltar niveles presiona 4, 7,
R 8, 6. Puedes recibir todas las
-. o Y 15 armas, las llaves azul y
i -. | | | amarilla, 999 cartuchos de
| municiones y toda |3 energia
presionando 4, 9, 9, 6. Para
tener acceso a un modo de
ajustes extrafio presiona los
botones 4, 8, 8, 7.
""" Larry Ruthford
| Lynnwood, WA
Llsa la contrasena HFHKRQ
para comenzar el juego con p T
; US$14.000. @ -
| , Genesis b |
) O | Splatterhouse 3 i 1|
o B > elmd, et = M n' ‘ﬂ 3
3§ i -toga el iR s
i Genesis R o o sgeadie i by
b, = .
{ Sonic & Knuckles
i Como llegar a oiros niveles en Sonic the Hedgehog
| SPHERES | ’
it “LEUEL |
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También puedes usar Sonic & g
Knuckles para jugar los ‘
niveles especiales como | '
Sonic en el cartucho original [

: Usa la contrasefia URUURU.

ae Sonic the Hedgehog cart 2 entraste__qnl'rentaITIPHTE. B Para ver los créditos al final
Conecta los dos cartuchos V una voz dird “fifth floor.

_ del juego, espera hasta gue
Cuando la pantalla diga “No ]’ s aparezca la pantalla inicial y,
Way,” simultdneamente | Kyle Wiison iona los botones B, A,

presiona los botones A, B, y | Mason, OH | : E:]E:;u, B, Arriba, B, B, y A.

C, y a continuacion presiona | 4 _

Start. Aparecerd una pantalla ‘ E 1 & W Joe McDuffy S
que te permite ir directamente 24 Madison, Wi o
a los niveles especiales. 3 . %} T 4,

T"‘%:l P
B
£
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Sega puso algunos
jugadores a la
carcel
Sega trajo a San Francisco a

algunos de los mejores
jugadores del mundo, para
participar en uno de los
concursos mas locos que se
han creado, “Rock the Rock”.
Este concurso formaba parte
de una campana mundial de
promocion gue costd US$45
millones. El evento tuvo una
duracion de tres dias y los
participantes compitieron en
Sonic & Knuckles en los 20
establecimientos de Hard
Rock Cafe de E.E.U.U.,
Japdn, Alemania, Brasil y
Canada. Los finalistas fueron
transportados
inmediatamente a San

Los concursantes invadieron
20 establecimientos de la
cadena Hard Reck Cafe en
varios paises, durante las
fases preliminares.

Ftsta ﬂ'ﬁ fa pamtﬂnmana "La

Roca” en Ia isla de Alcalraz.

La presentadora de MTV, Daisy Fuentes, enirevisia a los
finalistas en el barco que cruza la bahia de San Francisco,

rumbo al penal de Alcalraz.

Francisco, rodeados de
medidas especiales de
seguridad, y quedaron
recluidos en un hotel durante
toda la noche. A la manana
siguiente, todo el mundo
embarco rumbo a la isla de
Alcatraz, donde se encuentran
los edificios de lo que fue la
famosa prision, también
conocida con el nombre de
_"“La Roca” (The Rock).

Tras la competencia del
dia, quedaron dos finalistas:
Chris Tang, campeon local
del Hard Rock Cafe de San
Francisco, y Marc Guinane,
reciente ganador del
concurso Blockbuster Video
94. Ambos finalistas
compitieron en uno de los
nuevos niveles de Sonic 3,
durante tres minutos.
Cuandoc los eontroladores se
detuvieron, Chris Tang habia
conseguido 153 anillos,

El presentadnr de MTI; E:.H
Bellamy, se prepara en el
muelle de San Francisco,
antes de la partida del barco.

contra los 123 de Guinane,

proclamandose asi campeon

y ganador del premio de
US$25.000. El subcampedn
recibio, por su parte, un
suministro de juegos de Sega
durante un ano. MTV grabo
el concurso, para emitirlo en
un programa especial, gue
fue presentado por Daisy
Fuentes y Bill Bellamy.

GAMEPRD

Después de ganar los
US525.000 del premio, Chris
Tang sueiia con Ia forma en
que se gastara el dinero.

Williams tiene
proyectos para
Jaguar y Ultra 64

Atari y Williams Entertain-
ment anunciaron diversos
proyectos, para readaptar al
Jaguar vy varias plataformas
de PCs algunos clasicos de
las salas de juegos, como
Joust, Defender y Robotron.
Ambas companias
aseguraron gue estos juegos
legendarios seran
mejorados con elementos
como la perspectiva de
primera persona y un
entorno tridimensioral. Atari
comercializara las versiones
de Jaguar, mientras que
Williams se encargara de los
productos para las nuevas
computadoras personales
de alto rendimiento.

Por otra parte, Williams
Entertainment también
anuncio que esta
desarrollando una nueva

version avanzada de Doom,
que sera comercializada
cuando el sistema Ultra 64
haga su debut como sistema
domeéstico, a finales del 95.
El juego se esta adaptando
bajo la direccion artistica de
id Software, creadores de
Wolfenstein 3D y Doom.

Ha muerto uno de
los protagonistas
de SF

Se ha recibido con tristeza la
noticia de la muerte del
actor Raul Julia, en Long
Island, Nueva York, a la edad
de 54 anos. A lo largo de su
carrera, Julid participd en
numerosas producciones,
entre las que cabe destacar
su papel como Gomez
Addams, en la serie de la
familia Addams. Su Ultimo
papel estelar fue la
interpretacion del personaje
M. Bison, en la pelicula
Street Fighter.

Radl Julia en su gltima
interpretacion.

GamePro se “agencio”
algunas fotos de la
grabacion de un video
musical para la banda
sonora de la pelicula Street
Fighter. El video cuenta con
la presencia de la estrella del
rap, MC Hammer, y el
deportista y cantante Deion
“Neon” Sanders, que
colaboraron en la creacion
de la banda sonora con
_-ce!ebndades carnn Ice Cub
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Hammumer, Bion y Jean-Claumie
hailan en el videoclip de Capoom

Tambien hace una aparicion
fugaz en el video, el
protagonista de la pelicula,
Jean-Claude Van Damme,
fumando un habano y
ejecutando algunos pasos
de baile.




Realidad virtual en
el Jaguar

Atari Corp. v la compania
britanica Virtuality Group
estan combinando sus
esfuerzos para desarrollar
juegos de realidad virtual
para el Jaguar. Virtuality
creara un “casco” con
capacidades de VR, para los
usuarios de Jaguar, que
Atari fabricard y comercia-
lizara a finales del 95 por un
precio alrededor de los
US$200. Virtuality Group
cuenta con la experiencia en
la creacion de las maguinas
de VR para las salas de
juegos Y la programacion
del juego Dactyl Nightmare.
Ellos confian en la
capacidad del sistema
Jaguar, para poder ofrecer &l
primer juego de realidad
virtual a un precio accesible
a todos los consumidores,
va que es “la Uunica
plataforma de 64 bits en el
mercado, y es ideal para
ejecutar el desempefo que
requieren los juegos de
realidad virtual”, segun
declaraciones del CEQ de
Virtuality, Jon Waldern.

Oferta de Sony
Imagesoft

Sony Imagesoft tiene una
promocion, durante el
primer trimestre de 1995, en
la que ofrece algunos de sus
productos para Sega CD, en
paquetes de dos discos por
el precio de uno. Algunos de
los productos son: Franken-
stein, de Mary Shelley, junto
con el Dracula, de Bram
Stoker; No Escape, con
Cliffhanger; Three Ninjas
Kick Back, junto con Hook;
Microcosm, con Prime;
Firearm y Strangers.
También se ofrecen los
juegos Sony Imagesoft en

Frankenstein, de Mary
Shelley, es uno de ios CDs de
Sega en la promocion de
Sony Imagesoft.

94

discos de Sega CD, dentro
de una campana de
promocion, en la que se
obtiene un CD gratis, por
cada compra de dos CDs.

El retorno
de Night Trap

Regresa uno de los juegos
de mayor controversia en el
formato Sega CD, Night
Trap. Sega originalmente
retiro el juego de los
estantes como resultado de
unas audiencias en el
Congreso americano, acerca
de la violencia en los juegos
de video. Ahora, Digital
Pictures lo lanza de nuevo,
gon una clasificacion de
“solo para adultos”,
otorgada por un organismo
calificador de la industria,
llamado Entertainment
Software Rating Board. Este
es uno de los primeros
juegos calificados de
acuerdo a las nuevas
regulaciones.

De forma similar, Night
Trap, que habia sido
prohibido anteriormente,
sera publicado en Inglaterra
con una calificacidén de 15-17
(apto para mayores de 15

La version de Night Trap, para
el Genesis 32X, presenta
mejores gréficos que la
version para Sega GD.

anos), otorgada por un
organismo oficial europeo,
llamado European Leisure
Software Publishers
Association.

Las mejores noticias para
los jugadores es el anuncio
de que la version para 32X
tendra graficos un 50 por
ciento mas grandes, y con
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hasta cuatro veces mas
colores, lo que brinda
mucho mas realismo al
juego. La version del 32X
saldra al mercado
simultaneamente con la de
Sega CD y sera
comercializada por Acclaim
Distribution.

Nintendo por
teléfono

Para complementar el
lanzamiento de su Donkey
Kong Country, Nintendo ha
llegado a un acuerdo con el
servicio en linea CompuSer-
ve, para tener acceso a la
super autopista de
informacion. CompuServe
ofrecio una conferencia
remota simultanea, con el
presidente de Nintendo,
Minoru Arakawa, con el
gerente Howard Lincoln y
con Peter Main,
vicepresidente de
mercadotecnia. El titulo de la
conferencia en linea fue,
“Tres hombres y un
modem” y fue seguida, a
continuacion, por un
concurso de preguntas
sobre informacion general,
avances de DKC con
peliculas digitales y otra
conferencia técnica sobre el
sistema de diseno Advanced
Computer Modeling (ACM),
de Nintendo, que fue
utilizado en la creacion de
DKC. También se ofrecio otra
informacion interna, asi
COmO consejos y pistas de
juego de DKC.

Estan disponibles, para
\0s usuarios de los servicios
en linea, las transcripciones
de las conferencias y las
pistas (tanto en formato
Macintosh como IBM), a
traves de CompuServe,
cuyos usuarios tienen
acceso tecleando GO
NINTENDO, despues de
conectarse al servicio.

Atari ya tiene pelea
Muy pronto, los propietarios
de Jaguar podran disfrutar
de su propio juego de peleas
3D: Fight for Life, cuyo
argumento se basa en una
competencia entre muertos,
llamada Annual Hell Fighting
Tournament (Torneo Anual
del Infierno). jCual es el
premio? El ganador del
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Nintendo ha puesto a su gorila
a disposicion de los ustarios
de CompuServe.

torneo vuelve a la vida.

El juego esta siendo
creado en colaboracion con
BioVision, una compania
que tiene un sistema de
captura de movimiento para
juegos de computadora y
video con la dltima
tecnologia. Este proceso
abarca la filmacion de un
maestro de artes marciales,
ejecutando mas de 250
movimientos con 25
sensores situados sobre su
CUerpo que sirven para
digitalizar sus movimientos.
BioVision convierte los datos
de los sensores en un tipo
de informacién que el

e | e
Fight for Life, de Atari, ofrece
Ia perspectiva en 3D ce una
cdmara que se mueve
alrededor de los luchadores.




Jaguar puede usar para
mostrar la accion. El
resultado tendra un aspecto
similar al Virtua Fighter, de
Sega. Atari anuncié que la
filmacion se hace a 200
imagenes por segundo, lo
que supera ampliamente las
30 0 60 imagenes por
segundo, que normalmente
Se usan en la creacion de
juegos de video.

La Asociacion de la Industria
Electronica (EIA) ha aplazado
formalmente la edicion del
CES de verano 95, en
Filadelfia, gue ha sido
rebautizada como CES
Interactive (CES-l) y tiene
planes para reintroducir la
exhibicion en Orlando,
Florida, en mayo de 1996. £}
motivo de estos cambios ha
sido la creciente
competencia ejercida por la
“exhibigion Electronie
Entertainment Expo 1E3). un
nuevo espectaculo de
_promogcion.y
comercializacion ge
productos de emtrstenimiento
electrénico e ineractivo,
producido por Mfetainment
World y Knowle@ge Industry
~ Publications Inc. 3 debutar
en Los Angeles, ¢&l 11 al 13

de mayo de 1995, y contara
con mas de 100 expositores,
incluyendo a Sega y
Nintendo. El discurso de
apertura estara a cargo de
Tom Kalinske, presidente de
Sega of America.

Mas herramientas
para Ultra 64

Nintendo ha firmado,
recientemente, un convenio
estrategico con MultiGen
Inc. para crear herramientas
de diseno de graficos en 3D
para el Ultra 64. Este es el
segundo convenio que ha
fecho Nintendo con el fin de
dotar al Ultra 64 con las
mejores capacidades de
glecucion, después del que
firmo con Alias Research,
Nintendo intenta aprovechar
la tecnologia de MultiGen,
para crear Juegos que
permitan al jugador
interactuar en tiempo real
con escenarios de 3D.
MultiGen tiene experiencia
en la produccion de
simuladores de vuelo y
entornos de realidad virtual,
utilizando las supercomputa-
doras de Silicon Graphics. El
Ultra 64 es un proyecto
cooperativo entre Nintendo
y Silicon Graphics.

Acclaim supera las

peliculas

El lanzamiento de MK 11,
para sistemas domeésticos, el
ano pasado fue
ampliamente anunciado.
Acclaim dice que las ventas,
durante la primera semana
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Johnny Cage hizo mds dinero
en la primera semana, que
algunas esirellas de
Hollywood, como el poderoso
rey leon Simba.
en las tiendas, alcanzé los
USS$50 millones. Este éxito
comercial convierte a Mortal
Kombat Il “en la
introduccion mas exitosa de
un juego en la historia”,
segun Acclaim, y en un
producto que superd los
ingresos de peliculas como
The Lion King, The Mask,
True Lies o Forrest Gump. El
esfuerzo conto con 65
camiones y 11 aviones, que

transportaron mas de 2,5
millones de copias del juego
a mas de 15.000
establecimientos.

Juegos de Capitol
para el 32X

Sega anuncio un convenio
firmado con CapDisc/Capitol
Multimedia, como
licenciatario del 32X.
Previamente, Capitol habia
trabajado como promotaores
de juegos para Sega CD, CD-
I y CD-ROM para PCs y
Macs. Los primeros estrenos
en 32X seran NFL Trivia
Challenge y Kingdom: The
Far Reaches.

Correccion

En nuestra edicién de
diciembre reportamos
Incorrectamente los pasos
para entrar en el modo de
pruebas (Test mode) de
Mortal Kombat Il para
Genesis. Estas son las
instrucciones correctas: En
el menu de opciones coloea
el cursor en "Donel”. Ahora
presiona lzquierda, Abajo,
lzguierda, Derecha, Abajo,
Derecha, lzquierda,
Izquierda, Derecha, Derecha.
Nuestras disculpas por este
error y muchas gracias a
Peter Zimeri Arocha de
Guatemala por decimolos.
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de Laboratorio

iPor fin probamos el
Genesis 32X! Hemos
utilizado Ia unidad en el
Lab y ya podemos darte
nuestra propia impresion.
He aqui los resultados.

32X: De cerca

El sistema de 32 bits de
Sega ha llegado y hemos
puesto un prototipo a
prueba. Este analisis
cubre las conexiones, la
compatibilidad y todos los
dispositivos que vienen
con el 32X.

Sega asegura que el
32X es compatible con
todas las versiones
actuales de Genesis,
incluyendo la original y el

Genesis !l (gue se conecta
lateralmente con el nuevo
Sega CD). Sin embargo, la
unidad evaluada presento
algunos problemas de
compatibilidad con el
Genesis | loriginal) y
funciono perfectamente con
el Genesis Il

;Qué paso con Sega
CDX? En el momento del
cierre, el 32X esta esperando
la aprobacion del FCC para
su compatibilidad con el
Sega CDX. Nuestra unidad
de prueba se comporto bien
con el CDX, pero si el FCC
no lo aprueba, Sega no
recomendara el uso del 32X
en un CDX.

Un adaptador plastico
removible, situado en la
base del 32X, asegura su
estabilidad cuando se
conecta con un Genesis Il
Para conectarlo con un
Genesis |, debes retirar el
panel para asegurar una
conexion correcta.

El paquete incluye una
fuente de alimentacion para
el 32X, cables de entrada y
salida para audio y video
(debes pasar el audio y el
video del 32X al Genesis
anfitrion) y los cables de
audio/video para la conexion

\_. al televisor. Asi es: lgual que
ﬂr\w

f - 25

Genesis 32X

Sistema:
Genesis y Sega CD
Caracteristicas:
Bienvenido al proximo
nivel. El Sega 32X ha
llegado y, aunque €s
complicado de instalar
realmente merece la

|| Ccontactar:

pena por su precio.
Precio:
Uss$159,99

| | Disponible:

Ahcra

Tienda de juguetes
favorita.

el CDX, debes comprar un
adaptador de RF/AV para
conectarte a los modelos
antiguos de TV.

Este monton de cables y
conexiones parece bastante
confuso. Te recomendamos
gue tengas el manual de
instrucciones y el numero
telefonico de ayuda de Sega,
al alcance de la mano,
cuando comiences la
instalacion. Otra
consideracion: El 32X
aumenta, sin el cartucho
insertado, unos 15 cms a la
altura de tu sistema.

A pesar de las
complejidades de conexion,
el funcionamiento del
prototipo fue bueno.
Algunos juegos sufrieron
retrasos momentaneos, pero
Sega asegura que esto no
pasara con los mocdelos de
produccién. La unidad
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| | El 32X ha llegado v.

| tambien mostrd una |

. clerta tendencia a
. recalentarse, otro ‘
| problema que se puede |

| corregir en el producto
| final.

| aunque es tan

| complicado como
programar fu VCR,
tambien es diez veces
mas divertido.

| Competencia
| a distancia
: Catapult presenta el
B primer médem para
| consolas de 16 bits.
Ahora puedes
derrotar a cualquier
oponente remoto,
sin salir de tu
propia casa.
Disponible para
Genesis y SNES, el |

!
"
]
|
|

 Sistema:

. Earacteristicas:

XBand |
Genesis y SNES

El Xband conectars miles
de jugadores en el
imunde entero e inciuye
©0sas agradables como
&l buzon electronico y 1a
seleccion de oponente,
iX-celente!

Precig:
Uss&9,99 (suscripcion
measwuai a la red X-Band,

XBand ofrece un juego &
verdaderamente %
interactivo.

Al cierre, la red que
permite la conexion
XBand va cubre Nueva
York, Los Angeles,
Dallas, San Francisco y
Atlanta (cualquier
llamada fuera de estas areas
se consideran llamadas de
larga distancia). La version
para Genesis saldra en
primer lugar y, en breve, la
de SNES.

No solo puedes jugar a
distancia, sino que hasta
cuatro jugadores pueden
tener acceso
simultaneamente al modem
en la misma casa. Los
usuarios de XBand tambien
dispondran de un buzon
electrénico {X-Mail) para
enviar y recibir mensajes.
acceso a una lista de
jugadores (donde puedes
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escoger oponentes
especificos), elegir un
jugador individual de igual

mivel {Auto Match) v

consultar el estado de a **"n\w
cuenta. Puedes adquirir

créditos de juego.y los

padres pueden limitar el

horario de uso con una

tarjeta codificada.

Como las
comunicaciones en linea
(Internet) estan de moda,
Catapult te ofrece la
oportunidad de estar a la
ultima y... patear algunos
enemigos a distancia. a




