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Rako sestaviti multimedijski racunalnik



H 18-bitna vrhunska (CD) kakovost snemanja in predvajanja
o Orkestralna 32-glasovna polifonija z zmogljivo r
sintezo WavEffects
o AWESS2 stroj za n¢inke (Reverb, Chorus, QSound),
ki ga lahko programiramo
Zmogljiv procesor signalov, ki ga lahko programiramo ‘
Podpora za SoundFont prek vzorcev zvoka,
ki jih lahko programsko nalozimo
4 MB RAMa na ploséi, ki ga lahko razsirimo do najve¢ 28 MB
20-glasovni glasbeni sintetizator OPL3
Vmesnik za veé pogonov CD-ROM (Creative, Sony in Mitsumi)
Creative VoiceAssist, sistem za prepoznavanje govora
Creative TextAssist, sistem za pretvarjanje besedila v govor
Zdruzljiv z: Sound Blaster 16, General MIDI,
MPC2 in Windows 3.1

JEROYVSEK

compufers d.o.o.

Tel.: (061) 714 975, faks (061) 714 790, Nova ulica 11, Domzale
Tel.: (061) 185 16 86, racunalniska trgovina BTC HALA D, Ljubljana
Tel.: (066) 38 219, nova raé. trgovina OGRLICA, Ferrarska 12, Koper CREATIVE LABS
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[akaj Konzole ne zazivijo?
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: pri igrah enako ali celo veC, kot PC? Pa
= z2 mani denarja! Grafika in zvok na kon-
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acija iger spioh ni potrebna,
=  zutocksekbati od-
s¢ lahko zalne
tzinejiem kuhin-

i = e,
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ckem televirorju... Kaj torej
r2 bliskowit razvoj konzol in
7 domove vsakdanjega

SR

Rarlogov je verjetno ved,
5i pa je preozek
crog uporabnikov. Trg konzol je
sicer res velik najmanj petnajst
milijard dolarjev, vendar pa
kraliuie le med najstnisko pop-
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ulacijo moskega spola. Multimedijski PCji pa so
omreZili staro in mlado obeh spolov. To pa je bistveno -
najmanj Stirikrat - vedji krog kupcev. Ko starsi kupujejo
racunalnik. se namred najraje
odlotijo za stavek "pomol pri
ucenju in izobraZevanje za jutri’,
. hkrati pa ratunajo tudi na lastno
zabavo ob PC-ju (po najnovejsi
raziskavi Infocorpa se 76 % odras-
lih lastnikov PC-jev z raunalniki
tudi igra). Konzola pa je Se vedno
le igrata (ki poneumlja").

Tako ljudje %e vedno raje
stanjSajo denarnico za 300.000
tolarjev in kupijo multimedijski
PC, kot pa konzolo za manj kot
tretjino te vsofe.
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__Seznam nglasevalce

Ac.Glob.Tec (Allendejeva 5, Lj.. 061 1683 032) 50
Accord 92 (Stegne 11, Lj., 061 1597 153) 10
Anni (FinZgarjeva 6. Lj., 061 1253 193) 3
C.5.C. (Rimska c. 35. Brezovica. 061 653 184) 11
Chipy (Podrozniska 3. Lj. 061 213 927) 40
Colby (Stanezice 3a, Lj. 061 50 113) 15
Comtron (Gregorciceva 37, Mb., 062 221 303) 37

Corex (Dunajska 106, 061/1683 173) 25, 35. 37. 51

Eurocom 2000 (001 1591 084) 9

Fractal (Masarykova 14, 061/1331 001) 24

Gekko (Stegne 25, Lj., 061 1599 650) 18

18M Slovenija (Trg republike 3. 061 1252 154 60

Infobia (Dunajska 120, Lj..061 342 820) 45

Jeroviek (Domiale, Lj..061 714 975) 2

EFM (Cesta VII/L, Velenje, 063 8561340 &
' Kompas PRO {Obala 41, Portoro?, 066 74308) 49
Mikropis (Atkerfeva 4/a, Zalec, 063/715 820) 20

ME. Trgovina (Mikloditeva 40, Lj..061 311-150) 59
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Mrak (Vidka 4, Lj., 061 267 748) 23

PEM (Prazakova 6, Lj.. 061 313 191) 50
Pis Bled (Kumerdejeva 18, Bled. 064 75 170) 43
Frofesional (Stegne 19, Lj., 061 1592 &04) 40

Ros (Slovenska 38, 061 216 678) vloZenka
Trend (Efenkova 61. Vel.. 063 851 610) 48
Unicom Group (Frizkovec 6, Lj.. 061 1324 214) 42

Hardver Softver = Oboje
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Moznost placila na 2, 3, 4 ali 6 obrokov.
Cene so v SIT, brez 5% prometnega davka.

Finzgarjeva 6, Ljubljana, Tel: (061) 1253-193, Fax: (061) 1252-094
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Ustanovitel] in zaloinik

Pasadena d.o.o.

Direktor
Andrej Klemenc

Glavni in odgovorni
urednik
Bostjan Troha

Urednik za igre
Andrej Bohing

Clani urednistva
Miha Amon

Karmen Cokl

Aleksander S, Hropot
Dalibor M. Jovanovié

Rok Kodar

Ales Petric

Primo# Skerl

Andrej Troha

Oblikovna zasnova revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)

Naslovnica
Andrej Troha (Medija Desktop Design]

Pt

Marketing
Ales Petrit

tel.: (061) 133 51 21
Tomai Zajc

tel.: (061) 131 44 00

MNaroénine in prodaja
Masa Pentek
tel.: (061) 133 23 23

Naslov urednistva

i
MEGRZIN

Celovika cesta 43
p-p- 34

61101 Ljubljana

tel.: (061) 133 51 21
faks: (061) 13262 12
BBS: (061) 133 23 14

Tisk
Delo Tiskarna d.o.o.

Na podlagi mnenfa Urada vlade RS za
informiranje z dne 13.9.1993, it 23/220-93,
je Megazin uvrifen med proizvode
informativnega znadaja iz 13, tocke tarifne
stevilke zakona o prometnem davku, za
katere se platuje davek od prometa
proizvodov po stopnji 5%.

Poétnina za narotnike platana pri poiti
61102 Ljubljana

I55N 1315-2048
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IGRA MESECA

Lost Eden ....... 12

Lost Eden je prva pustoloviéing, ki si je v nasdi reviji prisluzila naziv igra meseca. To sicer
v primerjavi z nobelovo nagrado ni ni¢ posebnega, a 3e vedno dovolj, da se bodo vsi
pustolovci, dino-manijaki in ljubitelji vrhunsko izdelanih interaktivnih filmov oziroma

’ iger zapodili na strani 11 in 12, kjer bodo nasli svojo sreco. Zraven pa Se opis igre.
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Pripravil Rok Koc¢ar, Jaka Terpinc in Dalibor M. Jovanovi¢

L ens.
5 =dzli Aliena sedme... osmega potnika?
=l =tz Da bi se odslej v grozljivem okolju
socet &= Dol domade, bodo poskrbeli Francozi. Prav-

seogramerji Crya. Gre za skoraj klasiCno

iFa

-zswolovidino, ki pa bo vendarle uporabljala toliko
2en igralni vmesnik, da ne bo vel povsem

:s:tn2. Glavne osebe bodo namre¢ med igro prido-
zle sposobnosti, v stilu FRPjev, skratka. Vse se bo

eo bo Stirl "zamrenjene” robotke zbudil klic na
somol Disketna verzija ni predvidena;CD pa lahko

oricaemiemo okoli be#ifa;

Mission Impossible

Nemogodo misijo so v obliki serije Ze pred casom

predvzizll pa mrogih

2 i
[osiziah De'tiety.

| BN L

daj po njej SEPMGi0
_film. hellywoodska

superzvefda Tom Cru-
ige (o3@c . bamfp
precejaposien/poka.
~~gifal, s3j mu/pennjajo
siudi glavno viogo v fil:

mu o dirkacu Ayrtonu Senni). pa bo igral glavno vlogo.
Ker Oceanovci tesno sodelujejo s producenti omenjen-
ega |5e ne posnetega filma), bo verzija igre Mission Im-
possible za SNES in Mega Drive nared e ob premieri
filma. Te pa pred koncem tega leta Se ne bo.

Rowan Software izdeluje Air Power Ze od

b leta 1993, medtem pa so na trg Ze poslali dve
podobni, odli¢ni letalski simulaciji, znani
pod imeni Overlord in Dawn Patrol. Mot v
B zraku bo na nek cuden nadin prikazovala
PIVO SVetovno vojno. Aviorji so skonstru-
irali osem cudnih letal, kakrinih med prvo
i vojno fe zdale¢ niso uporabljali. Poleg tega
naj bi imela igra strateske znatilnosti, ko pri-
dete v Skripce, pa nesporazume uredite z
odli¢no animiranimi letali. Prav tako so se

risarji potrudili z izdelavo ozadij in talnih tekstur.
Simulacija. v kateri bo vaso letalonosilko. verjeli ali ne,

predstavljal Zeppelin, bo na trgu predvidoma avgusta

tega leta.

White Tigers -
Karate Kids

Mortalovci, pomirite se! To ni §e ena igra, v kateri bi
nasprotnikom trgali glave in ude. To tudi ni nobena huli-
ganska navijagka skupina, ki bi pod kamuflazo uzivanja ob

gledanju nogometnih tekem pmtepalapse Eu'.rajeT:r ie le
kratka novica, ki pravi tole: Ocean bo.odslej sponzoriral

eno najobetavnej$ih moétev borilnih vedéin, imenovano
Beli Tigri (ki izgledajo kot podmladek prostovoline gasil-
ske brigade na Anktarktiki - o.p. ur.). Okoli 100 ¢lanov
ekipe najrazliénejéih starosti se ukvarja z razli¢nimi orien-
talskimi veddinami, $e posebej pa obvladajo karate in
tajski boks. Ze veckrat nagrajeni pretepadi bodo imeli od-
slej dovolj denarja za sladoled po vsakem dvoboju. Ocean
pa napoveduje Se nekaj podobnih sponzorstev.

Deathwing

Med njimi se Doomovci verjetno najbolj veselite
Deatwinga. Po grafiki sode¢ (na vpogled smo prejeli le
eno sliko) nastaja izredna igra, seveda pa pod kapo ne
smete imeti manj kot 486/60 ali Se raje pentiuma.
Deathwing bodoskonstruirali fantje, ki so-sodelovali
i€ pri ustvarjanju Descenta. Gre za akcijsko igro,
igrano v prvi osebi, na mrefi pa se bo lahko hkrati

morilo do osem ljudi. Napovedani so sicer elementi
strategije. ampak glavni cilj bo vsekakor eliminirati
vse, ki s¢ nastavijo na vaso pot. In kam pelje pot?
Nekega mofaka je obsedel hudic in njegovo silno zeljo
po ustanovitvi mocne vojske, mu boste morali pat 2.
izstrelkom izbiti iz glave. Pri tem vam bo pomagal kip
oro#ja, §e najbolj pa je zanimivo dejstvo, da boste
lahko 5 tezkimi minometi razbijali tudi stene in podi-
rali vrata. Igre pred koncem neolimpijskega lefa 1995
ne gre pricakovati.
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CREATIVE LABS

10.9200,00 SIT
13.900,00 SIT
18.900,00 5IT
23.000,00 SIT
35.600,00 SIT
22.900,00 SIT

SoundBlaster 16 Value
SoundBlaster 16MCD+CSP
Wave Blaster It

Pnkll&lte in z nasimi ve&letnimi izkusnjami
vam bomo pomagali izbrati

Zellte

ratinaln ik?

Nmrl MULTIMEDIJSKI kompleti podjetja
Creative Labs so celotna resitev.

Discovery CD16 New Edition

44.000,00 SIT

Discovery CD16 4x Speed
51.000,00 SIT

Veebuje SB16, zvocénike, CD-
ROM = d4x hitrostpo i veliko
uporabnibn prOgranmoy N iger.

PN RS UGODNE CENE |

rovenr |
WINGMAN EXTREME
6.800 SIT
WINGMAN
gt 4.400 SIT

RACUNALNIKI

VELIKA MOC DOSTOPNA CENA

CLi1 e X 1T L 133.000 SIT

486DX2 80MHz 135.500 SIT
X 10s.000 si

KONFIGURACLE PO
VASI ZELJI

TEL (063) 851 624

TEL/FAX (063) 856 134

HFM d.0.0.

E@MPUTERS

Cesta VIII/1, 63320 VELENJE, TEL/FAX 063 856 134

Ce bo igra takéna kot programerji napovedujejo, bo
Warhammer gotovo hit leta zalozniske hife Mind-
scape, oziroma programerjev Games Workshopa. Igra
naj bi bila neke vrste akcijska pustolovicina, nekakéna
mesanica Ecstatice in FRPjk. S tru-
mo vojitakov se boste pojali
nackoli, pobijali vse mimoidoce
in iskali kon¢ni cilj (ki ga za-
enkrat $e ne poznamo).
lzdelovanje sicer pote-
ka strogo tajno, vemo
pa. da so se programer-
ji vrgli predvsem na
avtenticnost premikan-
ja likov. Tako

lahko pri premikanju roke zaznamo tudi
premik migice na rami, sklepa in podo-
bne redi. Ker bo likov mnogo, bo ve-
liko tudi dela, kar pa
nas niti ne zanima, saj
so fantje za svoje delo
posteno pladani. Na
voljo bodo tudi pogle-
di s sedmimi klasiénimi pre-
mikajofimi kamerami in eno
leteco, s katero boste lahko

dologili popolnoma svoj kot
gledanja na dogodke. Te
nore igre ne pricaku-
jte pred
koncem
tega ali
zacetkom
nasledn-
jega leta. (Ali e

kasneje! - op.
Bohi)

Ravenloft: Stone
Prophet

To bo 4e ena iz serij iger AD&D, kakrinih se
ljubitelji FRPjev zlepa ne navelicajo. Ravenloft
je sicer samostojna igra, pa vendar je neverjet-
no podobna svoji predhodnici Strahd’s Posses-
sion, iz katere lahko naloZite tudi karakterje,
Cilj igre je pobegniti iz kraljestva Har'Akir v
Egiptu in Ce ne boste pohiteli, se bo za vami
spustila ubijalska mumija. Avtorji obljubljajo
odli¢no grafiko v najvisji resoluciji in 256 barvah, ki pa
bo tekla tudi na grafiénih karticah, ki ne podpirajo
SVGA. Za FRP fane de obvestilo, da disketne verzije ne
bo. srebrni disk pa naj bi bil Ze v trgovinah,

Steel Panther

Popularna strategija Panzer General dobiva svojega
naslednika. To bo jekleni panter, ki na prvi pogled
\tudi na drugi pogled) izgleda na las podoben in prav

tako prikazuje bitke druge svetovne vojne. Tokrat bo
na voljo tudi orodje za kreiranje lastnth misij in
spreminjanje obstojecih. S51 je v program vrinil tudi
t.i. priloinostni strel, ki napadenim enotam omogoéa
takojSen strel, tudi kadar niso na potezi. Zaenkrat,
oziroma julija letos, bo na voljo le CD verzija, suslja pa
se tudi o disketni,

Erudite Software (sede? imajo v driavi Utah, de
koga slufajno zanima) bo v najtoplejih mesecih
letoinjega leta na triiice poslal stratesko igro The
Ancients. Igra bo prikazovala boje Aleksandra velikega
v Perziji, tekla pa bo le v okolju Windows. Grafika bo
SVGA, nekateri prizori pa so izrisani zelo podrobno,
vidno je celo, kako sloni pod seboj meckajo vojicake,

Otroci jo bodo morali igrati z zavezanimi ofmil

581 izdeluje simulator podmornice v drugi svetov-
ni vojni. Boji bodo potekali od junija letos naprej v

Pacifiku. Obljubljena je SVGA grafika in odliéni zvoéni
efekti. Mozni bodo sprehodi po celotni podmornici,
nekaj demo slicic pa je zares fenomenalnih. Pri izde-

lavi sodeluje tudi veteran iz druge svetovne vojne, ki
bo programerjem pomagal, da bo simulacija zares
avtentitna. Cakamo torej na CD.

Wargame Construction
Set 3

Ze ime nam da vedeti, da Wargame Construction
Set 3 ni klasiéna igra, ampak gre predvsem za orodje. Z
njegovo pomodjo boste lahko izdelali vse pomembne



#50 in 1905. Lahko se boste pozabavali
7 voino v Sadane m celo zr:i:.é}" driavljansko vojno.
ki dopuiia domiselne kreacije
oblikovalci  pozorl).

e = - 1 e

snc s bodo 2hko bojevali tudi prek mreze,

Theunderscape:

The Fall of Aden

=n klon Dooma, ki ga bodo spacali
2 (rafika bo bojda odli€na (prinesite
e @ k=t akcija pa obicajna 3D v prvi osebi.
=oste morali ponovno vkljuditi izkle-
e _oeda Urbana, preden do njegovega dvorca
mzemo podastkoti iz vseh vetrov. Ker vam pro-
semes 22 zzupajo preved, bo fas omejen, tako da
= me bodo imeli veliko moZnosti. Igra pa je,

sravijo, Ze kondana,

Taemkrat nismo prejeli prav veliko podatkov o tej
= pa wendar avtorji obljubljajo visoko graficno
2 razlicnih dirkali§¢ (malet), 10 razliénih

-“e2nikov (veliko!) in realisti‘ne vremenske razmere
=7 sneg megla, tema). Dirkali boste lahko Ze kaj

D Temaéni Zemlji sicer ne vemo prav veliko, pa
~2ar .2hko med letom pri¢ujemo izid 3D avanture,
seesene v tretji osebi. Zgodbe sicer ne poznamo, am-
szt w0 bomo dakali kljub temu. Grafika -SVGA, izid -

Fzkien b1 bil-prevod tega naslova? Popolno
sopadenie? Brgs nas. (gre za distorted guitar - 0. p. uz),

7z iz7a na e bals kaj kmalu nared, zato je tole primer-
en trenotek kotifek. da si ogledamo zakaj sploh gre.
e nekaksna pustolovicina, ki sploh ni
pustolovelina. suategija. ki niti sludajno ni strategija
in e neka¥ - kar tudi ni. Ekipa Pop Rocker iz San Fran-
giscz pripravije nekakino interaktivno igro (primerja-

S < Tth

jo jo s Tth Guestom!. vkateri boste morali pokazati
vase sposobmesti pri izdelavi pravega pravcatega in
prav zares Cisto (JA!) pravega video spota. Obstaja

kaksna slovenska beseda za video spot? Tako se boste
s filmsko kamero (odli¢na zadeva. samo Zice so precej
nadleine) sprehajali po razliénih lokacijah in snemali
taksne in drugacne prizore, nato pa jih boste v studiu

primerno obdelali z glasbo in v stilu MTV-ja prikazali
obozevalkam $irom po svetu. In drugje, saj se boste
bojda na zadetku znasli na nekakénem planetu, dale¢

-2 FF] e ﬁn:ﬂu DEATH BY GUITAR WARRIOR
stran od matere Zemlje. Tu bo potrebno zbrati dovolj
denarja za povratno vozovnico do svoje bajte. denar pa
boste seveda zbirali v sluzbi video producenta. In s
pomocjo srebrnega diska (bi moral napisati v
mnoZini?), ki bo na voljo Sele v zadnjem cetrtletju tega
leta.

The Raven Project

Francoski Cryo izdeluje igro Raven Project,
nekakino vesoljsko akcijsko simulacijo v stilu po-
dobnih vesoliskih akcijskih simulacij. Ne, hecam
vas, ampak... no, OK, res vas hecam. Projekt Krokar

i O A

izdelujejo ze kakéno leto, do sedaj pa kaj vec, kot
nekaj odli¢nih slicic, e nismo prejeli. Zgodba pravi,
da so na# ljubi, najdraiji in do zadnjega koticka
onesnaZeni planet napadli veliki Zeleni. In vi ste
suzenj, ki ga bodo uporabili za njihovo eliminacijo.
Caka vas okroglih 50 (petdeset) misij in trije
razli¢ni tipi udeleibe v njih. Nekatere bodo na las
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podobne igranju Cyberije. v drugih se boste spom-
injali lekcij iz TIE Fighterja. zadnje vas bodo v prwi
osebi popeljale po hodnikih vesoljskih postaj in
drugih poslopij. Caka vas e ve¢ kot celo uro film-
skih animacij, kaj vec pa $e ne vemo. Kdaj? Hm, no,
to tudi Se ne vemo, ampak do konca leta zagotovo.
Ali pa tudi ne.

Programerji Intelligent Gamesa izdelujejo za
Mindscape novo 3D akcijsko pustoloviéino. Avtoriji
so0 ji sicer najprej nadeli ime Raptor (v latins¢ini

pomeni Raptor lopov), vendar pa bodo ime verjetno

spremenili, saj je Apogee na trZisce Ze pred nekaj
¢asa poslal igro z istim imenom. Igra bo sicer akci-
iskega znacaja. vendar pa jo njeni izdelovalci zaradi
mnogih ugank. ki vam bodo oteikodale Zivljenje,
radi primerjajo z Mystom. Na poti se boste srecevali
z raznimi mistiénimi bitji, seveda pa tudi s sebi
podobnimi - tati¢i. Zadeva bo tekla v visoki
locljivosti, na 486/66 z & do 10 slik na sekundo. na
Pentiumu pa boste videli celo 12 do 15 slik. Razen
(e ste slepi. Pravijo $e. da neimenovane
pustolovidine raje ne pricakujte pred bofitem. Ka-
terim bozicem?

NA GOSPODARSKEM RAZSTAVISCU
0D 9. DO 20. URE - TEL.: 1310211

(ved kot plesna sola)




Tudi tole prikupno avanturico izdelujejo pri Mil-
lenniumu. Igralec bo postavljen v Alexandrijo, glavno
mesto Egipta in domovanje slavne knijifnice velikanke.
Eno najbolj fascinantnth mest na svetu, ki #e od nek-
daj privlaci zgodovinarje in arheologe iz vsega sveta. Tu
je doma tudi ena najvedjih skrivnosti. Nekakéina mag-
ija, ki bi lahko v napatnih rokah pomenila hudo nevar-
nost za prebivalce tega mesta. In potem pridete na vrs-

Bla. bla, bla..
Igrate lahko v treh razli¢nih
i ", * vlogah, toéneje v treh poklicih. Od tega
je odvisno tudi refevanije igre, saj se vsaj raziskovalec
poda na pot s svojim znanjem in krivimi nogami. CD
verzija v visoki lo€ljivosti bo.na voljo konec julija letos.

| Chewy, Escape from F5

Blue Byte se otitno pridruiuje celemu fropu
zaloznikov, ki svojim igram dajejo nadvse trapasta im-
ena. Grafi¢na avantura, polna humorja in oditekanih
vesoljckov, lepa ozadja in totalno premaknjen zaplet

(dedis¢inaMr. Vudrufa and Snibla'of Azimuta). naj bi
' Blue Byte-u prinesli slavo tudi na podrotju avantur.
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Razvoj totega¥pila jede f samem-zaletki, tako da vam
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vet kot totih vrstic nemrem napisati. Podakajte do jese-
ni, ko ga bomo poeli in vam ga servirali.

The Shadow of the

165.000 prodanih kopij iz serije Battle Isle je sefe
Modro Bitnikov prepricalo, da so ukazali izdelavo 3e

tretjega nadaljevanja. Stori-
ja se dogaja dvajset let po

Titan's Legacy (BI2). ko se
vrne sam Cesar, ki pa ni

sam. V roke ti porinejo generalsko palico imperialne
vojske z nalogo. da osvojii Chronos. Novosti: zelo
kompleksen scenarij, dobra mjuza, nova orozja, nov
sistem komandiranja, izbolj3ane animirane sekvence
spopadov in ge cel kup cukrckov. Samo za Okna in CD-
ROM. Ob BozZici.

Pleme Keltov ubezi v njihovo deZelo iz sanj, ki je v

resnici planet Albion, poseljen s primitivnimi bitji.
Dvatiso¢ let se na Albionu bohoti

s

_ mir in Hagcisi:anje.' m pa pﬂde_;j_iu mi-civ- <
ilizacija. ki se fe izgubila v pehanju za_.;gﬁialuﬁkim it
- prestifem. K:{F%mﬁéfsnnqu z zlom, ki 50 mu enk-
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rat Ze ubeali... Avtorji so se potrudili in v igro wnesli
mnogo elementov, ki nas bode dréali v napetostido
samega konca: 2D izometrifen pogled, granje v
"doom" stilu (v prvi osebi), bogatstwo pokrajine, bitij
in ugank, do $est igralcev hkrati, avtomaticen izris pre-
hojene poti in kar je najvaineje - napeto in zapeljivo
zgodbo. Na vasth mizah enkrat jeseni, skupaj § sveZimi
gobami.

Zakaj bi pa to pisal, &e sem pa nekot Ze opisal na
las podobno igro The Diggers? (Kaj me brigal Napisi se
to napoved. To je druga igra, ceprav so jo prav tako
izdelali pri Millenniumu. Navsezadnje se dogaja na
planetu Zarg, kjer so hudobni Quarriji napadli in
prakticno iztrebli raso Flinarijev. Sedaj bo potrebno, v
vlogi hudobneiev, iznajti profitabilen nacin kopanja
rude na planetu. Vendar pa bo to brez super stroja,
kakrinega so izna$li Flinariji pred dolgimi leti, zelo
tezko. Zato so Quarriji na pomot poklicali prostovoljne
kopace - rudarje, ki bodo na vseh dvajsetih lebdetih

planetih izklopili skrite generatorje. Tako
' se bo energijski it
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do udeinega strojéka bo prosta. Pove-
dati bi moral tudi to, da bo na veljo 25 razli¢nih sto-
penj, na vsaki pa 70 zanimivih lokacij. Igra bo tekld s.-
pomotjo male srebrne ploste in bo naprc-tdafi:ﬁi 9. jun-
ija letos (pa & cel naslov. The Hanging Worlds of Zarg,
si pozabil napisati. - op. ur.za i)

Silverload
Tudi to igro je naredil Miiiennlﬁ;’jl; izdana'pa najbi
bila v sredini meseca julija letos. Postavljeni boste v
leto 1800, ko boste kot zablodel raziskovalee prisli v
nekakino mesto duhov, kiso ga opustosilikavbeji ob
preganjanju Eﬁlefekoiﬁe?:ﬁ&véld.assi v mesto ne boste
. prevet eleli, pavendar je ponujena nagrada prevet

Y

< _mamljiva. Igra ni ne ti¢ ne mis, saj je na prvi pogled

nekakina meSanica Freddy Pharkasa in Mad Dog
McReeja. t & i




MORTAL 2.0.

Rdeéi oktober 1995

Medtem ko se kri v Mortal Kombatu 2 $e kar veselo preliva, nam iz zavoda za transfuzijo krvi
(Midway & Sculptured Software) sporofajo, da bo naslednja akcija stekla Ze letoinjega oktobra.
Mortal Kombat 3 za PC-jev cede in konzole nastaja s polno paro. O tem ni dvoma.

Druséina mesarjev se bo malenkostno spre-
= ] = e T P | :
“-., €6 menila, Kano in Sonya, v dvojki ujetnika Shao
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u VSE ZA MULTIMEDLIO:
1400 €D NASLOVOV,
CD POGONI, ZVOCNE

)U KARTICE, ZVOCNIKI...

Khana, se vratata med bojevnike. Namesto Rep-
tila in Scorpiona prihajata Sektor in Cyrax, ro-
botski nindzi, ki posiljata rakete in drug mo-
rilski hardver. Sheeva, ki se je prikljucila veseli
' bratovicini, je sorodnica Gora (5tiri roke press),
Night Wolf pa ni volkodlak, ampak Indijanec.

o - ARMORED AT 992400
: = . INFRNO 741900
~ Jax je prezivel majhno operacijo, njegove roke in 3 . MAGIC CARSET 885700
pesti bodo odslej Zelezne. Tu so Se novi borci . MORTAL COMBAT 2 646710
Stryll:e.:r, ‘Einde! in Cabal. Nove osebe, nove spret- _ . REUNION 3890
:::ti in na vase veliko veselje novi fatalni ritu- : - XCOM e e D 18900
Kombat se po dolgem in nepomembnem za- - 1995 GROUER ENCYCLOPEDIA 311400
pletu seli na:aj na Zemljo, v danagniji €as. O tem, - COMPTONS MULTIMEDIA ENCY.1995  5.71400
T - M5 ENCARTA 95 171400
_ "_‘:'F - 3 kdo koga kako I:'lilai vabi na pretep, boste zago- . MEGA 10 PACK 741900
a‘ .. & : J%-j Lu::lme]t priloZnosti i::rEfleti, poglejmo si raje . US, NAW. FIGHTERS 95240

- - aksne novosti bodo deleini igralci.
N ‘g ﬂ:’& l;r“l g! Grafiéno animacijske lastnosti bodo, tako - WING COMHANDER I 1047600
R /i I8 pravijo, bo v MK3 e nekoliko bolj izpiljene. Pet - UNDER A KLLING MOON 837100
1%1 tipk in njihove kombinacije ter zaporedja, s ka- - 10T ONLY THE BEST GAYES #1822 2.87,00
"%"r e E terimi smo obvladovali svoje gibe v drugem delu - GIGA GWES I n 2 380900

bodo dobile Se Sesto, ki bo pomenila hitrejge iz-

vajanje akecij. MK3 ne bo pozabil na skrivne
kode in goljufije. Kje pa, e vet jih bo! Fatalityju, s katerim ste svojega nasprotnika razstavili
na vam najljubsi naéin, se pridruzuje animality. Saj ni tetko uganiti, za kaj gre, mar ne?

ica enciklopedi¢nily podatkov, slik in kvizov, daje igri
pecat edutainmeta, Vet kot 40 driav in 100 mest,
primernest za vso druZino in vse starosti in stalno tek-

The Great Rally

Konéno spet en Spil brez nasilja (demoliranje in
razéetverejanje d.d.). Cilj igre jezelo preprost - dosedi

je-treba Cim WeC krajev w Evropi. V bistvu je zadeva
padobna na vso mot raztegnjenemu Monopoliju. Obil-

movanje z ostalimi igralci. to je recept, ki dii po uspe-
hu. The Great Rally bo kmalu na voljo, za Okna in CD-
ROM.

Pleme Tribal _

Ocean je pred kratkim zbral novo mostvo pro-
gramerjev, imenovan Tribal Team. Skupina programer-
jev in scenaristov se bo tako v naslednjih mesecih {in
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EUROCOM 2000 d.o.c.
Stegne 21, 41000 Ljubliona
telefon 061 159 1084
061 159 1537
fox 081 159 2028
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ACORD-92 d.o.o.
Stegne 11, 61000 Ljubljana

tel.:(061) 159-71-53, fax: 159-80-20
Vsak delovnik od 8 do 16 ure!

letih) ukvarjala z risanjem raznih ladjic, robotkov in
ostalih redi, ki jih bodo igralci nato veselo razbijali in
razstreljevali. Ze v bliZnji prihodnosti lahko od njih
pricakujemo prve tri izdelke. Zal se avtorji $e niso pov-
sem opredelili, kakine igre sploh izdelujejo, tako da o
bododih hitih (777 vemo le malo.
Ze okoli

boiica (letos) se bo na pol-
icah znadel Dominion, vendar le verzija za PC
CD-ROM., medtem ko bodo konzolasi morali na zabavo
potakati de kak mesec. Za ostale igre predvidevajo pro-
gramerji hkraten izid za PC in konzole. Ljubitelji avan-
tur bodo gotovo nestrpno ¢akali prihod igre Tha Mag-
ic Game (delovni naslov). Izbirali boste lahko med
petimi karakterji. nato pa vas bo pot vodila skozi
skrivnostne pokrajine, dalec. dalec.... nekam. Na poti
vas bo spremljal kup oroja. kar nam da vedeti, da je
bodo veseli tudi vsi klavci. The Victorian Steam Punk
Game (spet delovni naslov) bo nekaksna strategija,
popeliala pa nas bo v zacetek prejinjega stoletja. Verjet-
no $e ena zadeva vec, ki nas bo hkrati ufila tudi zgodo-
vine - predvsem otofanov. The Cartoon Game (a je
treba sploh pripomniti - delovni naslov) bo nekaksna
CD-ROM risanka. Ne éisto prava risanka, saj boste v
njej lahko tudi sami sodelovali. Avtorji nam

niso dali videti vel

kot le
nekaj ozadij (ker pac vet e
niso narisali), obljubljajo pa pravo malo-veliko-noro
zadevo, ki bo navdusila predvsem redevalce lahkih,
malce teZjih in seveda tudi precej tedjih
ugank. Dr. Brainovci pa bodo morali
potakati do izida do prihodnjega boZida, B
torej dobro leto in pol. Mimogrede, napo-
vedan je tudi izid igre Global Domina-
tion, o kateri bomo gotovo e kaj vet
slifali'v prihodnje, iz8la pa naj bi stirina-
jstega julija 1998 (pet minut dez deseto).
Zakaj sploh Tribal Team? Ne pozabite, da
je Ocean $e do pred kratkim napovedoval
izide slabih arkad, ki pa nato niso izile v
predvidenem asu. Sedaj so zbrali skupino
sposobneZev, ki naj bi temu napravila konec. Igre bodo
odslej bolj kvalitetne, izhajale naj bi ob predvidenem
¢asu, res pa je, da so si fantje (in dekleta!) vzeli kar

precej tasa. Tako bomo nekatere igre mogode igrali 7e
na BD-VEOOMu.

Ali vam ime Shiny Entertainment kaj povel Ni€2!1
Kaj pa igri The Lion King in Aladdin? Davu Perryu in
njegovim fantom je bilo dovolj Disneyeve zlate verige
in so raje §li na svoje. In scmarili noro igro. Z
deZevnikom v glavni vlogi. Segovci in nintendovci so
jo kupili Ze ob bozi¢u (in se privoicljivo smejali PC-

jevcem), sedaj, ko je igra huronski hit postala, pa im-
perij vra¢a udarec! Pecejevci bodo lahko uZivali v vedjih
ali celo na novo napisanih nivojth, CD glasbi in novih
pistolah, prodajali pa ga bodo skupaj z Windows '95.
Ne boite se, obljubili so tudi verzijo za DOS. Cas izida:
vprasajte Billa Gatesa!

Fuzbalerji vseh defel bodo spet cele nofi viseli
pred ekrani svojih mlinckov. nabijali Zogo. sestavljali
svoja "nebeska”, "sanjska” in bogtivedi kakina ge
moétva. Andy Gray, ki svoj kruh slugi kot nogometni
komentator na Sky-u, vas bo spremljal s svojim Zamet-
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nim glasom, medtem ko se boste garbali po terenu za
kupckom skup-zaditega-usnja. Ekstatifne mnofice
bodo menda vzklikale in padavale u Zvaliment. Mi
tudi. Enkrat junija. Ce bo Boh dal.



Jet Ski Rage

San Francisco, bliZnja prihodnost. Dobro organ-
izirana banda kriminalcev na vodnih skuterjih krade
sladolede in podira peitene gradove na plazah. Njihovi
iekleni konjicki, oziroma delfincki so oboroeni z arze-
nalom, ki sega od buzdovanov do min in raket. Vasa

naloga bo, da nasilneie spravite k pameti, ali pa jih
vsaj ubijete (mogode pa je to eno in isto). Celotna igra
je 3D, pri dizajnu pa je sodeloval gospod Silicon Graph-
ics, kar se seveda nujno omeni. JSR bomo lahko igrali
tudi v skupinah prek mreZnih povezav ter celo prek
interneta, izéla pa bo konec maja na CD-ju za PC in
Maca. Pri Velocity softwaru so take navdudeni nad
prepriﬁliivc}stin igre, da opozarjajo celo na moZnost
morske bolezeni zaradi igranja. UH

Interaktivna risanka je skupno ime zavedino tiste-
ga, pod emer je podpisan Ready Soft. Spomnimo se:
Space Ace, Dragon's Lair... Seveda Ready Soft (razen
kasnejéih izjem. npr. Guy Spy) .
ni pocel nicesar drugega, kot da
je vet kot desetletje stare hite
iz laserskih igralnih avtomatov
ponudil hisnemu rauna-
Inicarju. CD-ROM kot standard- : P
ni kos opreme hisnih PC-jev !I‘ ;
pomeni preporod interaktivnih A
risank in Brain Dead 13 ga Zeli :
dostojno naznanpiti. BD 13 je
show smesnih posasti v gradu
Nera Neurosisa, doktorja z
zlobnimi natrti. Kot pri Drag-

on's Lairu bo to igra z delno svobodo izvajanja premik-
ov. tako da lahko upamo le na ¢im bolj$o risanko, kar
pa nam zagotavlja kar nekaj imen, ki imajo v svojem
dosjeju zapisano sodelovanje v znanih filmskih projek-
tih. BD 13 bo na voljo lastnikom Maca, PCHa in 3D04a.
Ne bo na disketah...

Ste naveliani misicastih razbijalev v
Street Fighteju ali Mortal Kombatu? Da, vse
skupaj lahko izgleda tudi drugace. Denimo, da
se spoprimeta zajéek Dolgouscek in Skrat Kuz-
ma. Brez skrbi. pojavi imata vsaj toliko stila
kot Reptile in Kung Lao, le da sta mnogo bolj
s zabavna. Za zabavo bo poskrbel Gametek, vas
+ cilj pa bo premagati vse nasprotnike, osvojiti
¢rni pas, nagrade pa boste deleZni iz rok ve-
< likega Dali Lame,

: Deadline

Za vse, ki bi bili radi agenti tajne organizacije. je
Milleniumov Deadline nadvse obetajo¢ naslov. Po
svetu mrgoli teroristov, ki jim boste morali izpraditi
zadnjice ne podoben nacin, kot ste svetili marsovckom
v igri UFQ. Torej bo v ospredju taktika, pa ne le v ak-
cijah, ampak tudi v dogovarjanju, ultimatih in podob-
nih diplomatskih potezah. Caka vas dvajset nalog v
razli¢nih okoljih kot so srediice velemesta, mednarod-
no letaliiée in industrijska cona.

Se spomnite igre Defender of the Crown? Device
Orleanske? Lepih princesk? Srednji vek se vraca na
vase monitorje z igro Raven, nove zalofniske hide Tel-

star. Petindvajset scenar-
ijev bo vodilo vase pod-
vige, kjer se bo kradlo
zemljo ter osvajalo gra-
dove in princese, pri tem
pa bodo glavno vlogo
igrali konjeniki, lokos-
\ trelci, katapulti in ostale
zvezde  srednjeveskih

spopadov.
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]c Eden

vsaki podteni knjigi pride najprej na vrsto uvod.
Tl} je preprost izum, ki sicer $e ni patentiran, je
pa namenjen paranju ivcev cenjenih bralcev.
Taisti bralci pa so cenjeni le zato, ker knjige kupuijejo.
Ali pa si jih izposojajo v knjifnici. E, potem pa Ze niso
vet cenjeni. In kako je s ¢lanki v revijah? Recimo, da
uvoda v tem tekstu sploh ne bi potrebovali. V bistvu je
popolnoma nepotreben celoten lanek (Revija? Zivljen-
je? Preve¢ povorim? Pifem?). Kaj pa, ¢e bi recenzijo
spisal takole:
9 ru..frfm-"*f’m:s
s zwale dober
* animacize odli¢ne
s yse astale QI
o feupitel
Problem je v tem, da se potem (véasih 3ele cez
nekaj generacij) najdejo bolj zahtevni ljudje, ki smisel
Zivljenja id¢ejo ob pol petih popoldan na modrem avto-
busu, ki pelie nekam proti vzhodu. Dovelj Zalostno.
Skoljka.

GOSPOD DINO, PRIJATEL]I
IN PRIJATEL]JICE

Beseda "eden” (izg. idn) pomeni v jeziku podalp-
skih Eloveénjakov raj. Problem taistih ljudi je pred-
vsem v tem. da raja de zdaled niso nali. Vendar ga. bolj
ali manj uspesno, iéejo. Zal pa pri iskanju vedno nal-
etijo na isti problem. Nikakor namre¢ ne morejo ugo-
toviti. kaj sploh i3¢ejo. In tako skupaj z vsem ostalim
¢lovestvom brezglavo tavajo nackoli in v prostem asu
igrajo igre. Edino pametno.

P ——-
“Le glej, da ne bos konéal kot tisti v Zobko tamiel”

Te iste igre so v zadnjem casu postale presneto
dobre. Ce vpradate mene, vam povem (Niste me
vprasalil? Vseeno bom povedall). da je Lost Eden

O MEGAZIN

eden ali

izdelek tako visoke kakovosti, da lahko popolnoma
mirno reem, da je Steven Spielberg s svojim Jurrasic
Parkom (in zelo velikim kapitalom) napravil pravo
packarijo. Igra in film sta primerljiva predvsem zaradi
svoje zgodbe, v obeh pa glavno vlogo igrajo davno
izumrle velikanske Zivali (poSasti???) - dinozavri.

DEBATA O STIRINAJSTIH
URAH IGRANJA

Véasih se zgodi, da clovek dobi ¢isto po nakljudju v
roke odlicno igro, pa se tega sploh ne zaveda. Tako
Skatlo te igre dvakrat obrnil naokeli, si rekel: "No ja,
bo Ze”, Se dvakrat vdihnil (in izdihnil - to je pomem-
bno) nato pa od3el iz urednistva. Kam sem od3el, vas
ne briga. Potem pa se je gospod (S tem mislim nase!)
(Kako, zakaj?), cez nekaj uric vrnil in igro instaliral na
najbolj izmucen ra¢unalnik, ki ga firma premore. In
zgodilo se je, da me niso spravili z racunalnika celih
Stirinajst ur! Ja, igra je res nora, v pravem pomenu bes-
edne zveze. Obstaja pa Se drug pomen besedne zveze
‘nora igra”. Igrajte na CD enoti z encjno hitrostjo
prenosa podatkov, pa boste videli kaj mislim.

PRIPOROCENUS
KONFIGUZAURUS

Na kratko. Proizvajalci so igro opremili z majhno
nalepkico, na kateri jasno pige, da je zahtevana konfig-
uracija 486/33, CD pogon z enojno hitrostjo in 4 MB
RAMa. Lahko tudi brez disketarja, miske, macke, racke,
oken in Oken.

Sicer se popolnoma
strinjam (z nikomer), ki
je rekel (¢eprav sploh nf),
da quad CD razvpitega
Primoia G. ni nujno
potreben kos opreme (ra-
zen e bi radi videli ani-
macije, za katere ste
posteno placali, v celoti
in brez zamika slike;
...jalt; ....oh, kako ste za-
htevni), ampak je pa fino
¢e igrate na dem podobnem. Je imel ta (se pravi
prejénii) odstavek preveé vrinjenih stavkov (taksnih)?

Konéno pride na vrsto se konfiguracija. ki jo
priporodam jaz osebno: 486/66, 8 MB spomina, 16
bitna zvotna kartica, glodalec, Ze omenjeni CD pogon

s Cetverno hitrostjo in optimizirani datoteki config.us
in autoexec.bug.

Ha ne Ill‘llll all ste na sindikalnem izleto!
To je Chamaar in lu se pijaca plata!"

Ceprav glasbena kartica ni obvezna, saj lahko v igri
spremljate napise tudi/le na zaslonu (na voljo imate
celo tri jezike), pa se s pomogjo zvoka v igro precej bolj
viivite. Kaj ni tako vedno? OK. ampak tokrat pa igra
zares prevel izgubi. Kako bi naprimer izgledal Mortal
Kombat v smrtni tidini? Kljub temu, da sta glasbena
podlaga in govor ustvarjena vrhunsko, pa vsem last-
nikom zvocnih priboljgkov iz srca priporofam, da im-
ajo vklopljen tudi tekst na ekranu, saj mnogih naretij
skorajda ni mo¢ razumeti. Pa smo tam.

IS HE'THE ONE?
YES. HE'IS THE ONE!

Ste igrali igro Dunel Ja, to je igra, v kateri morate
organizirati domacine planeta Arakis, v boju proti
sovrainim Harkonenom. To je hkrati tudi igra nareje-
na po filmu, film pa je bil "kac" narejen po knjigah.
Ampak tisti, ki smo se prebili skozi nekaj sto (je kdo
rekel tiso?) strani nalaganja Herberta Franka {tisti. ki
se niste, verjemite mi, da je tole moje nakladanje pravi




madji kadel proti Franku - pa ne mislim po kvalitet)
vemo, da se je iskanje zacimb koncalo Ze po nekaj
straneh ene od knjig, ki so mimogrede zelo obsezne.
Zato pa 50 se v igri pojavili nekakani Ordosi, o katerih
Herbert ni ni¢ vedel.

RAZLAGA

Zgodbi, o puicavskem planetu Arakis in zemlji v
obdobju jure, si na prvi pogled nista prav hudo podo-
bni. medtem ko sta si igrl prav neverjetno. Tako bi se
mi skoraj zapisalo, da je Dune predhodnica igre Lost
eden. No, ja. saj so konec koncev obe igri sprogramirali
programerji Crya. O¢itno podobni so grafiéni prehodi
iz slike na sliko, pogovarjanje z osebami in celo ani-
macije, pa ¢eprav je imel Dune okrogli dve, Lost Eden
pa se ponasa vsaj s stotimi. Ce ste sto na uro pikolovec
(kot sem sam). pa boste nagli nekaj podrobnosti tudi v
igri. Pojdi po tega in tega, 2gradi to in to, organiziraj
ono in ono in seveda slavni stavek: “Je to on? On, ki
smo ga tako dolgo cakali?”

ZDA] PA PO VRSTI, KOT SO
HISE V... TRSKI?

Moram rei, da so me tokrat Francozi potegnili za
nos. Ne bom rekel, da so me nafrancozili, ker ni ravno
smiselno, ampak zadeva je kar resna. Mislil sem
namre¢, da si
Znajo  samo
Cocktelovei iz-
misliti  dobro
zgodbo in po
njej narediti se
bolj dobro igro.
O¢itno temu ni
tako. Cryo si je
sicer izmislil bu-
tasto zgodbo, po
njé) pa je nare-
dil odli¢no igro,
ki se zaplete Ze
preden se zares

zaplete in se ne razplete e davno po razpletu. Kaj spet
ni jasno?

Adam (seveda je Adam, saj smo v raju!) se davnega
leta gospodovega znajde na dolocenem mestu znotraj
otetove palae. Seveda se je verjetno po njej potepal Ze
prej, ampak tega dela ne vidimo. Potem pride na vrsto
prva omejitev. Izhoda nil Pa ne v DOS, ampak iz
palae. Najprej vas pot pelje h kralju, ki je mimogrede
Adamov ofe. Od njega in njegovega zvestega
pomocnika izveste, da je sosednje mesto opustodil
veliki Tyrann,

“Kdo je kriv za to megla? Lahtevam 1 imena in telefanske!"

Velikanskih T-Rexov torej ne more ustaviti nihce
drug kot ostali dinozavri. Vendar tako zlahka ne bo 8o,
saj so dinoti razkropljeni naokoli. z ljudmi se od zadn-
jih prepirov (nehote jih je zanetil va$ stari ofe) ne
marajo prevec, eni brez drugih pa so popolnoma

Tranutne RajuaEla rvedba taksifa

nemotni. Vam bo uspelo zdruiti sile dinozavrov in
ljudi? Boste nagli vseh Sest delov magicne kocke, ki
hudobnega posastkota zdrobi v prah? Seveda, saj bo v
naslednji tevilki Megazina celotna reditev igre.

Pravzaprav se kar samo od sebe zastavlja vprasanje,
zakaj so ljudje brez dinozavrov nemo¢ni? In obratno.
Vpraianje se zastavlja samo od sebe. Odgovor je butast.
Dinozavri so v igr upodobljeni kot nekaksni bagri, tovomn-
jaki, vlacildi, gradbeni inZenixji, avtobusne postaje in vse
ostalo hkrati. Tako skupinsko gradijo ogromne utrdbe, v
katerih so potem varno skriti pred napadi krvoloénih di-
nozavrov. Ljudje so pa bolj statisti, e slucajno koga zani-
ma, Spet nikogar? Kljub temu so statisti,

Zanimiva je tudi organizacija dinozavrov. Brontoza-
vri, naprimer, so klasi¢en primer fizikalcev. Brez ugov-
orov prenaiajo velikanske dele zgradb na svojih
hrbtih, za namedek pa jih potem e zlagajo. Triceratop-
si so pravi intelektualci. Vedno pridejo. ko je delo ze
skoraj koncano, ko so utrdbe Ze prakti¢no sezidane,
nato pa predlagajo nekaj malih popravkov in glej ga
zlomka: iz lesenih kolib v nekaj minutah zrasejo prave
palae velikanke alias Empire state building. Mali
navihani (tri metre visoki plenilci, z dvajset cen-
timetrskimi zobmi - Sabonis go home!) raptorji so ves-
eli kakrénekoli podkupnine - samo, da je le-ta zlato! In
hop po napadalcih. Ce jih prefenejo. ste lahko veseli,
Ce ne.....

NEKDO JE VPRASAL
KAKSEN JE MENI

Kakéen meni? Aha, to je tisto, kar je ponavadi
nekje na vrhu zaslona, pa save, pa load, pa tako naprej.
Ja. ja. ze vem. Tokrat je dovolj, da kliknete nase (spet je
to na vrhu ekrana) in Ze se pojavi celoten menu. Ce ste
zamudili kak pogovor, ga lahko tod mirno pogledate %e
enkrat. Tudi snemanje pozicij in vse ostalo je prisotno.
Torej klik na glavnega junaka, ki je ¢isto mimogrede

neuporaben, kot Sestkrat preluknjan kon-

dom. V celi igri se Adam sploh ne oglasi. In
Vi stojite za njim? Sram vas bodil
Ostala drui¢ina, ki se z vami podi
. naokoli, je precej bolj inteligentna. Kadarko-
li jih lahko karkoli povpragate in e bodo le
znali, vam bodo rade volje pomagali. Ver-
jemite, ko jih najbolj potrebujete ne vedo
popolnoma nié. Pa nié. Nié,

Igro so nam posodili pri podjetju
ITA Plus, Trubarjeva 14, Ljubljana.
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| bitelji ekstremnil$portov. tole bo nekaj za v

a ne bo nesporazuma: opis igre Nerves of Steel

je posveden predvsem temu, da cenjenemu

bralstvu Megazina sporocimo, kako brezvez-
na, bedna, skratka, kako goveja je. Goveja igra pa je
tem bolj goveja, manj ko je goveja zaloZnidka hisa, ki
se ob njej podpisuje. In ta se imenuje Merit Studios,
skratka, hifa z ugledom in razgledom.

Igra lahko pritegne le najbolj parancitne borce za ide-
ale Zdruzenih driav. ki v imenu svojih ognjist ne bi smeli
zavrniti odgovorne naloge, pred katero jih postavlja: Na
daljnem vzhodu se je razbohotil imperialistiéni kult osva-
janja sveta, ki bo zdaj zdaj krenil nad vse svobodne celine
in spravil svetovno prebivalstvo pod eno komando. Vi,
najbolji izmed najboljsih, ste se pritihotapili v skrivne
rove sovragovega centra, da bi mu kako zagodli, vendar
vas je nekdo izdal in sedaj boste, ceprav neradi, morali
pobiti e za kak milijon vojske ve¢ kot ste jo nameravali.
Tipkovnica je definirana zelo juzer frendli, oziroma toéno
tako kot pri Doomu. Prav tako so orozja zelo sistematicno
pobrana iz omenjenega postavljalca standardov, za povth
pa imate na voljo tudi bombe. VrZete jih 5 prLtlsLﬂm naG,

li lahko igre, ki Kljub upaniju

in proinjam na disku noce

zasesti ved kot dva mega,

} sploh jemljemo resno? Ce vam to

uspe, ste clovek brez predsodkov, eziroma na dobri
poti, da postanete svetnik.

In kaj se skriva v teh usivih dveh megabajtih? Lju-

as. V neki

8 prihodnosti bodo dirke po neskonénem vesoljskem

roru take popularne, da so'morali ra¢unalnisko simu-
lacijo tega lepega, a nevarnega Sporta izdelati kar sto-
& : gdop

.'. letje prej.

Prednik Tube je zagotovo speedway: pri obojih se
vrtimo v krogu. le osi vrtenja so nekoliko spremen-
jene. Vesoljska cev tece v smeri vasega nosu, vendar le,
fe je ta maravnost. Poanta prejénjega stavka je. da
ovinkov ni, so le poti znotraj cevi, ki jim morate sledi-

[ MEERZN [OIH

BOOM ZA llltllqll

vendar je to nek poseben met. ki ga vojskovalna tehnika
do leta 1995 Se ni odkrila, ali pa je stroga tajnost. Bombe
se namrec ne menijo za teznost in letijo popolnoma vo-
doravno nad tlemi, dokler ne zadanejo. NOS je igra, ki se
ne naslanja na zidove. Ko boste prvi¢ uporabili botno
pomikanje, vas bo presenetil bonton vadega soldata, ki se
ustavi vsaj nekaj metrov pred zidom in node dije. Po dru-
gi strani pa boste morali ves ¢as prodirati skozi neke zi-
dove in zavese in ko se vam zatakne, torej, ko ne veste,
kam naprej, je najbolje da se sprehodite ob vseh stenah in
ni vrag, da ne boste padli skozi eno izmed njih,

[ﬁ'.ﬂ
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VESEL| (VESOLJSK)) TOBAGAN

ti, ¢e hocete ostati pri polni hitresti. Torej sodckate po
steni cevi. Ker pa ni zabave, Ze ni tveganja, je za sled-
nje poskrblieno tako, da v cevi niste sami. Smetilci in
ovire vas zadriujejo, poSkedujejo ali pa streljajo na vas
in vi na njih. Zate'te ni le dirka, temve¢ tudi spopad
Izstrelke, ki se s pobiranjem dodatkov krepijo in priijo
dopolnjujejo Se rakete, s katerimi podzgemo, ko je na-
jbolj vroce - situacija se v trenutku shladi. Vasa ladja
prenese svojih nekaj prask in udarcev, potem pa se kot
vsaka minljiva stvar razleti na koitke. Problem je le, da
nikjer ne pise, kako ranjeno je nase srce. simbel Ziv-
lienja, katere imamo le tri. Tako se moramo zanasati
na izvencutne zaznave. Bolj ket Zivljenja, pa mineva

Nesreta, ker imate sprva pri roki le revolver, je kratho-
trajna. Kmalu vam bo kak straZar, ki prav ganjljivo spom-
inja na Loleka iz tiste poljske risanke, ob svojem truplu
pustil Smajser. Na dalec se ne strelja nic slabse kot od bli-
zu, problem je le, e je sovraimik preblizu. Takrat ponavadi
kljub zajetnim posiljkam svinca noce in node pasti, pa
najsibo to le visokorasli, rahitiéni biznismen s pistolo.
Nasploh so liki v tej igri prav nenavadno raztegnjeni v
visino, Se posebej ker se igra dogaja na orientu in ne v
Crni Gori.

Ena od stvari, ki jo NOS vsebuje. a bi jo sicer raje videl
v kakem bolj igralnem klonu Dooma, je moZnost razbiti
skoraj vse predmete, ki krasijo ogabno pisano pokrajino:
racunalnike, ludi, aparature in e kak kos krame.

Za Merit Studios nasvet, naj tokrat v svojem in v im-
enu publike pobrise prvi dve ¢rki v svojem nazivu, vam pa
- brez jeklenih Zivcev ostanite raje pri Wolfensteinu.

_ \ kion Dooma | __
| Merit Studios |

i s [H

cas. Ceseiztece pred koncem nivo
ja, kar je zelo werjeten dogodek. je
igre konec.

Tube nima tezavnostnih stopenj.
mo:inosti nastavitev
psihiatricen primer omejenosti. Izbirate lahko le igro
za enega ali dva igralca in micesar vec. No, tale opcija za
dva igralca je kar zanimiva.
igralec tekmuje v svojem tunelu.

wratha, a zabawna igrica ne prinada revolucije,
dokazuje pa. da tudi skromno lahke prinese kar nekaj
veselja. Zaloznik nikjer v igri ni obesen na veliki zvon,

Nasploh so

Zaslon se razpolovi in vsak

razen nekaj reklamnih pangjev za Magic Carpet, Bull-
frog in PC Games kar tako. Tudi'prav. Glavno je, da se
zabavamo.
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idel sem Ze zelo ostudne igre, celo neverjetno ostudne igre. Prave pravcate spacke. Ampak enkrat pa cloveku
zadeva zraste preko glave"m potem je joooooooj! Pravkar je jooooooooj. Igra na prvi pogled sploh ne izgleda
tako napaina. Celo nasprotno, Clovek bi rekel, da je v roke dobil dobro igro. Pa temu Zal ni tako, Pozdravil nas
bo uvodni menu, iz zvoénikov pa se slisi zelo dober zvok. Celo neverjetno dober. Morda je edino €udno to, da je glasba
nekakaboljmdn}m*.ka Hagreéamnammhameﬁmﬁe Lili Marlen in podobno. Ampak naj bo. to strateski igri pa¢
; : hhknnpmﬁﬂmu.hhﬂzmadmmlmlacenmjljemdlumdu.
= i lahko pa se igrate v vlogi sil osi ali zaveznikov. Ve¢ina scenar-
“ ) fjev seodvijav smﬂnjia]juhﬁmji?mpi lastnega urejeval-
: ‘nika pa nlmaie na voljo. Ko ste igranja z ratunalnikom siti,
lahko igrate tudi v dvoje
] In sedaj igra. Najvedja zabava. Poslednja meja. Schviiz.
s 4 Katastrofa. Celoten teren je sestavljen iz kakih &tirih barv,
med katerimi najpogosteje ugledate umazano rjavo, uma-
zano zeleno, nekaj malega je tudi modre, ostalo pa je émo.
Veliko pikic na kupu predstavlja mesto, nekaj manj pikic na kupu pa vasico. Polja so sestavljena iz nekaj rjavih értic, trava
je zelena povriina, rjava barva pa lahko predstavlja ceste, Ze omenjena polja, ali pa gore. Tu ni kakine posebne izbire, tako
.------------------------‘

1Cista packarija: Se huje, kot virus s

pat je. Vojaske enote ponazarjajo majceni kvadratki, bele ali kaksne drugaéne barve, odvisno od izbrane nacionalnosti
Na teh kvadratkih boste ugledali slicice raznih pe3akov, tankov, kamionckov in topov. Sicer so sli¢ice prav nagnusne,
ampak s ostrim ofesom sem jih uspedno dedifriral. Edino, _
kar mi dolgo ni §lo v raun, je bil indijanski Sotor. Vmesno [ il
postajaliste katere od enot? Majcena utrdba? lzgubljeni
rdeekodci? Ne, to je le neka €udna vrsta pesadije, ki se od
klasicne razlikuje le po slicici in moéi (kamperji so namre e
bolj nesposobni). Seveda Ze naslov igre (tisti drugi del. Death
From Above) pove, da bomo razpolagali tudi s padalci. Prob-
lem je ponavadi v tem, da jih je zelo zefko priklicati, Se tefje
uporabiti, povrh vsega pa so $e nesposobni.
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Potem pride na vrsto premikanje enot. Preglednost je
enaka nicli, tako da vam ni nikoli jasno, katere enote ste Ze
premaknili in katerih % ne. Poleg tega se véasth enota le
malce premakne, drugi¢ pa samodejno napade, Zeprav ji to
sploh ni bilo ukazano. Preden iz nepreglednega menuja raz-
berete kaj sploh hocejo od vas e desetkrat obupate. saj so
komande nelogicne, poleg tega pa je njihovo izvajanje zelo
dolgo. Ko se pride do poteze ratunalnik, se prava muka Sele
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strateska igra
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dobro zafne. Za eno potezo (premik cca. 50 enot) potrebuje fw i i
pol ure. Poleg tega morate vsak premik njegove enote ali njen
napad potrditi s pritiskom na ikono za nadaljevanie, torej ne
morete v tem ¢asu niti v miru pojesti. Dobesedno grozljivo.

Res bi se lahko programerji vsaj malo bolj potrudili in za
odtenek izboljSali grafiko. Zvok je, kot sem Ze omenil, ¢isto |
na nivoju. celo efekti so dobr, ¢eprav streljanje iz pusk in
topov zveni enako. Ce bi popravili $e preglednost nad enota-
mi in zbrisali 20 nepomembnih ikon, bi bila igra lahko celo
zelo dobra, naprimer na ravni Front Lines. Potem bi bilo pa
vse skupaj malce drugate. Tako pa.....
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PC CD-ROM

1942 Giald saia .. e i e M
3 foot & pak for kids................. 5.900
7th Guest .. e
Alone in iha Durk 3 deerevies 55000
Big Red Adventure ................... 5,000
Bio FOrRE i i b saeinas e PN
G o o Pl Yo7 o e s g T 7.000
Diark FOrces .......comeremmsinsivens Fo00
B e 7.900
Disoworld ... . s 9500
Eestalicnl L 8.800
Falcon Gold ... insisae 7o 00
Gabriel Knight ....................... 3.000
Guilty .. P Ly e o100,
King's E!uesf ? ......................... 7.900

King's Quest Collection 1-6 ..... 7.900
Leisure Suit Larry Cell. 1-6....... 5.300

Little big Adventure ................. 8.900
Mad Dog McCree 2................. 4.200
Magic Carpet ..........c..ccoceereenne. 8.900
Megartea .. ... it SO0
Mortal Kcmbn? E’ ..................... 6.500
MS Encarta 95 ..................o. 10000
MBA bive 952 v et @.500
NHL Hockey 95-.....ccciieiiinanesins 7,200
Novastorm .........ccceeeeeemueuianis 6.000
Qutpost ... : 2900
Pinball Dremm Deluxe CD ivemiie 2200
b ] o oy PR e 0 e 7.900
Police Quest 4.......................... 4,000
Rebell Assault.......................... 4.700
Shareware 6 CD pack ............. 4.500

So Much Publishing s knjigo .... 4.800
Startrek:The next Generation. prihaja

Svetam Shacks .. . omeiei 2.500
Transport TYCOON ...cevrivrsresnrenens 7. 200
US Navy Fighter ...................... 9.500
Wing Commander 3 ............. 10.900
Wings of Glory ........ccceevennnnnnn. ? 600
Woodruff .. A 6.100

X-Wing Ccll’ecmra CD RDM H-SDG
X-COM:Terrors from the Deep 7.900

SEGA:
Urban Strike .. e 1200
IMG In’rernuh-:mml Tenrus Bl L 0]
Y 0 [[ols | - e e B 1 0)
Fia Sopear®d b i S a0

Super Nintendo,Nintendo,Gameboy

Obiscite nas v nu:i trgovini
"Mr. CD-ROM" na Vednikovi 187,
(trinica Koseze).

Tel: 159 7511
Ugodni pogoji za
nadaljno prodajo!

COLBY d.o.o.

Staneiiée 3a ,Ljubljana

Tel./Fax.: 061/50-113
Vse cene so v SIT brez 5% PD.




©ona Eeml]l zav]adala ‘ponorela avtomo-

| Sturmklagertun Cx2, Harakondus In-

qD\/AN CVIE

= skom;fntrhaju ‘na golo tehnologijo

DALIBOR M.

- imuiatije*ﬁlperjev so ofitno pri
N zaloinikih postale vroca zadeva.
Le Eaj ne bl, saj se ni treba
mutiti z udl:-itihﬂggenari}l (leta 2231 je

bilska gumas.), ), igralcem ni treba igrati
pod Eu-daﬁklml tmeni-(Blutngipfeld.

is....), programerji pa se lahko

.~ drsenja ekrana, zabavnost in glasbo.
Kar se zadnjih treh reci tice, Psycho
Pinball ne prina$a bistyenih novest

tabla ravno zaradi tega vasih nepre-
gledna. Sele Tilt, ki nastaja pod okriljem Virgina, naj bi
konéno nudil pravi tri-de pogled.

Psycho Pinball ima v lasti tiri table: The Abyss,
Wild West, Trick or Treat in Psycho. iz katere lahko
med igro skadete na enega od ostalih treh satelitskih
fliperjev. Ej, pa to &e ni vse! V vsakem je 3e cel kup
podiger, nadiger, zaiger in ostalih - iger. Doza Psycho-
ta v krvi'se ti tako pocasi veta in ko si konéno priznas,
da si Psycho-odvisnik je Ze prepozno...niti dr. hRopot
ti ne more vec pomagati.

Psihoticni fliper pa seveda ni brez temnih strani.
Po dolgem celono¢nem razgovoru 2 njim mi je pocasi
nizal svoje travme iz mladosti, pa tudi take, vsakdan-

jE I!ila za-fefku 50 mu hes&d& ile kar nekam tech: iz

pnn‘lagala hﬂupmwa demonstracija sile na sc}sedmem
monitorjurkdo ve... Najbolj ga tisci preglednost med

premikanjem ekrana, nekje ob enih zjutraj je priznal.
da je v srednji Soli vedinoma Sprical balistiko (gibanje
kroglice in nenormalni koti odboja potrjujejo njegov
izkaz - strokovno mnenje dr. hRopota). Psiho bi si zelel
§e ved obrazov, saj obstaja resna nevarnost, da se igral-
cl, naspidirani do konca, naveli¢ajo enih in istih fac in
cisto ponorijo. V kaosu in hrupu, ki bo najverjetneje
nastal, ne bo nihde slifal glasbene spremljave,
nikomur ne bo mar moZnosti raznoraznih nastavitev,
od hitrostl, Stevila kroglic, koliCine padavin na
kvadratni meter, nagiba tople fronte in seveda, rezolu-
cije, ne, resolucie, 3it, hm, lofljivosti in 8e par
duhovnih dobrin.

Za konec Se pokukajmo (ali sli§im smeh v zadnji
vrsti?) v vse §tiri profile gospoda Psihopata (ali shizof-
renika): 1. The Abyss: dogajanije se dogaja in odvija na
sledeCih dogodkih (sedaj nmastopa “uradnik® “sem

namre¢ razcepljena osebnost (Dali i ti,
Dali? op. dr.hRopot)): cimveckrat je
treba in je potrebno simulirano jekleno
kroglico z udarjanjem po odbojnikih,
poslati v posebne utore ali luknje in
udrihati po posebnih gumbih, kar
prinasa igralcu totke, bonuse in
posebne igrice. Dogajanje se intenzivno
odvija globoko pod morjem, zato je de-
koracija temu primerna. 2. Wild West:
v biti je to eden dober 15 colec, uh, sor-
ry. to jE iz neke druge zgodbe, Ug-

- mi je -Elp za ﬁlmenscmﬂ

Laku dal]e i Tnck or Treat I[prlsel je
PrimoZ G., me s stolom lopnil po glavi in popravil pok-
varjen Cip). Tipicen darkerski fliper. s temu primerni-
mi $tosi. 4. Psycho: kupite si ga. pa boste videli za kaj
gre. [he he he1 uIJ.;..H,:. ne se hecaﬂ Te bomo posla-
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Strategija,

am pride v tem trenutku na misel kaksna rekla
v ma za tekoce milo? Takna s kopalnico. milom,

vodo in brisaco. Ja? Ne? Odlodite se vendar.
Vas bom pomiril. 1830 je igra, ki nima nobene veze z
milom, prav tako pa tudi ne z reklamami. Sedaj se
lahko mirno umaknete v kot sobe (‘e ste ravno v resta-
vraciji bo v redu tudi tista prazna miza na levi; ja, tis-
tal) in recenzijo programa preberete do konca.

Kar mika me, da bi $e malo kompliciral in nalagal,
pa nimam srea (ne mislim Cisto dobesedno). Povedal
vam bom resmico. (Spet nalagam!) Igra je strateskal (Saj
vendar pife ¥ igrometru!) Jupi, jupi, jupil ln to popol-
noma strateSka. Se dvakrat jupil

Veste kaj pameni I-H? Her m mul

Stratego manijaki torej v zadnjem casu prihajamo
na svoj raun. Pojavlja se vse ved strategij, ki kaj druge-
ga kot elementov strategije ne pozmajo. Odli¢no.
Navelitali smo se Ze iger, ki ¢loveka po strateski poti
pripeljejo nekam do polovice, potem pa mec v roke in
sekljada, Ne, to ni v redu. Ce se pretepamo je v redu,
¢e razmisljamo pa tudi. To dvoje pa€ ne gre skupaj, ker
smo Mi odloéno proti! Raunalniarji smo sitna bitja,
strategoholiki pa moramo v prvi del stavka pridati Se
kak preseinik.

1830 je torej tista prava strategija, ki prinasa na
nasa racunala le logiéno razmigljanje, pametno
finanéno gospodarjenje in seveda obilo veselia ob zma-
goslavju. Za slednje pa je potrebno nekaj dela. Tokrat
bo treba postati kralj Zeleznic pred davnimi 165, leti
(Sem prav preratunall Ampak takrat vendar e niso
poznali racunalnikov!l?). Hkrati multimilijonar ter naj-
bolj$i/bogatejsi/lepsi Zeleznicar na celem ekranu. vse v
eni besedi. OF, to je bilo petnajst besed. Ne me vlegt
za besedel (5 besed!) Ne mi Stet besed! (V redu!) Nehaj!

V te] igrl (Zal) na zacetku ne boste dobili v roke
kupa denarcev v stilu "Pejt sine. pa si kup kej za
oblect!" Ne, to smo e davno prerasli, Na zacetku je na
vrsti borza. Vrednostni papirji gor in dol, denar pod

kot

roko temu in temu, tega pofakat pred vrati,.... Ce
boste pametno kupovall in prodajali delnice ostalih,
lahko pa tudi svojih Zeleznikih prevoznikov, boste
imeli v rokah fe kaj kmalu ve€, da ne refem abilo, de-
narja. Sem rekelobilo? Lahko pa se game over spide na
ekran $e pred zacetkom. Ker je poudarek na Zeleznic-
ah, torej progah in viakih, boste preostanek denarja (to
je vse, kar ne zapravite na borzi) lahko vloili v

s¢e $§ika

vsem zelo pregledno.

Za konec pa $e nekaj nalaganja. (Zdaj pa res ne zdrim
vel.)

Polja v igri so ne-povsem klasina destkotna. Taksnih
smo vajeni naprimer iz Panzer Generala ali High Com-
manda. Takéna oblika terena povecuje realnost, saj je v
bistvu butasto, da bi moral progo od tocke A, ki lefi na SV,

nakup novih lokomotiv, postaj in tranic. Po- =
tem pa pride spet na vrsto borza in trgovanje z | .
vrednostnimi in manj vrednostnimi papirji.

Poteze so izredno kratke, v eni pa lahko storite & .
kaj malo, Ko si omislite koscek proge, od prvega SEiiSense =

do drugega drevesa, je 7e na vrsti nasprotnik itn.
Grajenje prog ni zahtevno, saj po izbranem polju &
samo klikate, vse dokler arhitekti ne pridejo na 22f
dan z izvedbo po vagih Zeljah. Seveda se na vado

progo lahke priklopijo tudi naspromiki, jo s

preckajo s svojo, $e vet, celo s svojimi viaki lahko
vozijo po njej. Vendar pa lahko slednje poéno (tudi vi) le
dokler nekdo ne postane lastnik Zeleznice. Potem je
takéne zabave konec.

Kupujete lahko tudi vlake. Pravzaprav le lokomotive,
vagonov ne boste namre nikoli ugledali. Prav tako vam ni
treba skrbeti, ¢e bo pot katere od lokomotiv preckala

naprimer kopica sena ali kaj njej podobnega. Ne, prav ni¢

kompliciranja ni v tem programu. Ko Iokomotivz postane

zastarela, je to definitivno njen konec. Ni je potrebno

popravljati, niti prodajati. Enostavno je ni ved. Ko potezo
zakljucujete, se sestejejo vsi stroski in profit, ki ste imeli
z voinjami ali delnicami, Sledi izplatilo dwidend in tako
vnedogled.

Igri ne moremo zameriti &isto nié Zvok je haﬁtdma
loodlicen, $e posebe; glasba, ki je 7e na ravni Super Karts-

ov (pa Kljub temu cela igra pobere samo osem mega pros-
tora). Grafike sicer ni prav veliko, a je tistih nekaj malega

anlmacijill slicié Kljub temu zelo lepjhvseosta]n e F;ed

Illlmllmﬂhmmnm lllmnl

do tocke B, ki le?i na JZ, graditi preko tocke C, ki sploh ni
nikjer na poti med obema, Saj veste kaj mislim, Pravoko-
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tni trikotnik in te zadeve, Poleg tega so poljaobarvanaz

razliénimi barvami, kar naj bi povealo preglednost nad

svojim in nasprotnikovim imetjem. Seveda je treba poprej
$e ugotoviti, kaj sploh pomeni kakéna barva in kdaj res

oznatuje imetje. kdaj pa teren. Rdeca polja naprimer daje-

jo poseben bonus, ko skozi njih potegnete progo. Ponava-
di 5o sicer ob robu zaslona, kjer nihde ni¢ ne vozi, ampak
tako pac je. Z vsemi bonusi, delnicami, denarci in $e malo
vsega ostalega, me igra $e najbolj spominja na - pa saj ne
boste verjeli - Monopoli. Ja, prav ste prebrali, Monopoli

(8 enkrat za vse tiste, ki prvi¢ mordaniste prav prebrali).

In tako je mimo $e eno poglavie ¥ zgodovini. Na
zatetku je bilo tako malo vsega, sedaj jé pa.... kaj? 4 kb
tekstal Dovolj gobcanja?
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Le dobra disketa

ima pravilno ukrivljeno zapiralo
(shutter), ki se pravilno prilega
o —

disketi. Zato ob izstopanju iz
disketne enote ne oplazi ali

ima pravilne, | [
poskoduje bralno-pisalne glave.

ultrazvoéno zavarjene
robove. Zato se tudi
pri padcu ne
poskoduije.

POWER PLUS

ima dvakrat
testirano kakovost
magnetnega medija
(cookie) in
kovinskega jedra.

ima toéno dologene, fiksne
pozicije pretikaca za
zasCito pred pisanjem
(write protect). Zato so
podatki na njej varni.

zapusti tovarno

?Féﬁ‘é?.?a ksl ima v notranjosti dober Gistilni ima primerno ukrivijeno -
; sloj (liner), ki prah veZe nase, ne rocico (lifter), ki znotraj
da bi ga tudi oddajal. diskete centrira medij, da

pravilno naleze na
bralno-pisalno glavo.

ima “clipping level”, mero stopnje ohranjanija
signala na magnetnem mediju, prek 67%.

no name- brand name- Power Plus-
diskete e diskete zimenom EEEM diskete prvega
brez imena B proizvajalca, drugi kakovostnega
proizvajalca kakovostni razred razreda

disketa.

je Power Plus

Disketa z dozivljenjsko garancijo. Vsako disketo, ki bi se kljub pravilni uporabi
pokvarila, bomo brezplacno nadomestili, raziskali vzrok okvare in ga sporocili kupcu.

10 DISKET V PLASTICNI EMBALAZI / STOJALU = 1.150,00 SIT

S prodajalci in vecjimi odjemalci se bomo z veseljem dogovorili na tel.: 061 1599 650. P 0 MEB Pl u 5
, - PRAVE RACUNALNISKE TRGOVINE
KDAJ STE BILI NAZADNJE V PRAVI RACUNALNISKI TRGOVINI? Ljubljana, Dunajska 113, 061 16 85 574

Sevnica, hotel Ajdovec, 0608 82 556
Vsak racunalnik Power Plus ima: preverjeno zdruZljivost z Microsoft programsko opremo; originalno opremo Maribor. Mlinska 22. 062 226 397

MS Windows in MS DOS, pripravijeno za delo; avtomatizirano opremljanje in testiranje delovanja; interaktivna : .
navodila v slovenséini v Windows okolju; centralni program za upravijanje z ratunalnikom.  Kranj, Huje 23a, 064 331 022
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leksej Pajitnov, krivec za najveji in

najvztrajnejsi hit na osebnih racunalnikih,
TETRIS.COM, spet jezdi. Njegova najnovejia
pogruntavscina se imenuje Clockwerx, ali Kljokuerks;
kot to izgovarja gospod Aleksej, za promocijo pa je
poskrbel  Spectrum

Holobyte. Perestrojka in
demokratiéne reforme sta naredila svoje, tako je tudi
od kilobajtne skromnosti biviega sovjeta Alekseja P.
pstalo bolj malo, le nasmeh, ki ga razkazuje na uvod-
nem ekranu, na katerem pide "najboljda je vodka
Smirnoff”, je $e vedno nadvse pristen. lgra tiktaka pod
Windowsi, vendar brez panike - tudi'minimalne kon-
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red mnogimi eoni (=tisoCletji) so izumrli dinoza

vrl. Sedaj se jih sreta lahko le Se pri Spielbergov

ih doma in v kak§nem kvazi potujotem cirkusu.
Mislil semeda se bo podobno zgodilo tudi z atletskimi
igrami, ki smo jih na Mavricah in C64-kah najraje igrali
med Spricanjem Sole. To so bile tiste igre, pri katerih je
bilo treba z dolocepim ritmom besneti po tipkovnici.
da je tekac sploh pridel skozi cilj. nato pa je tipkovni-
ca romala med odpadke... Vendar sem se motil. Mind-
scape je pred kratkim brez posebnega ropota izstrelil
nekakino olimpijado Nezemljanov, ki nadaljuje s to
staro tradicijo. Se huje: Alien Olympics je le slaba pr-
iredba starih iger na nov stroj. Najprej je treba izbrati
svojega igralca med osmimi popolnoma razliénimi
stvori, med katerimi se najdejo tudi enocelicarji, pup-
ki. in zarjavel robot (Marvin?). Seveda so njihove atlet-

S A N Wk

figuracije zadoétajo za spodobno preganjanje uric ob
refevanju domiselnih problemov.

Igra govori o urnih kazalcih, njihovih usodah,
grenkobah in srednih trenutkih. Vse skupaj se odvija
na matrici osi, preko katerih potuje vas urni kazalec.
Torej, kazalec se obesi na neko os in vrti, vrti, vrti,
dokler mu vi ne pokafete ene izmed sosednjih, na
katero bo preskodil in tako'napre] do soncka, oziroma
cijla. Ker pa zgolj to ne bi bil nikakréen izziv, je na poti
do doma polno neprijazne smetilske golazni, ki vas ob
najmanjem dotiku spremeni v eksplozijo. To so kazal-
ci-sovrainiki, mine, izginjajole osi, packe in ostalo
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ske spﬂsc}bnﬂst: mocno razlicne: stonoge hitreje
tecejo. pupki plavajo, nekakénim Zelatinastim fluores-
centnim amebam pa gre vse dobro od rok (tipalk, iz-

tasih racunalniitva: poleg dokaj klasiénih disciplin.
kot so skok ez dinozavrov gobec ob palici, tek ¢ez la-
serske ovire in poodvodni maraton. mora nemalo
zatudeni igralec véasih tudi loviti zelene teniske fogice
z raketnim nahrbtnikom in streljati sprehajajoce se
letede kronike. Se najboljsa med 15 disciplinami se
mi je zdela priredba z igralnega avtomata, kjer je treba
zadeti vsako ival, ki pomoli svoj karkoli-ie iz luknje v
tleh, ¢eprav tudi ta panoga ni vredna aplavza. Vetino
iger se lahko igra v dvoje, z razliénimi igralci, nekatere
pa so strogo samotarske. Nasprotuje vam lahko igralec
iz mesa in krvi, pri pomanjkanju slednjega pa se mor-

N“E"KRE G K A Z.A L "GA

skregano sorodstvo. Dodatne nevieénosti, ki jih zara-
di splodno veljavne definicije sicer ne moremo Steti
med sovrage, pa so §e pregrade, vrata in stikala ki jih
odpirajo. lgro sestavlja sto nivojev, vsakega pa se lahko
lotimo'na eni izmed petih teZavnostnih stopenj. Skrat-
ka, mofgani bodo imeli obilo dela ob premlevaniju
sreénih in nesrecnih okoli3Cin na poti do soncka in e
imate radi tak3no telovadbo, vas Kljokverks ne bi smel
razotarati. Ceprav ne pricakujte novega Tetrisa,
priperocilo velja.
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PRIMOZ

Irostiok ob palici z glave
v betonskio steno

ate zadovoljiti s silicijevim nadomestkom.

Krmiljenje, bolje teptanje tipk, je privzeto iz starih
¢asov, le da so sedaj na sreco tipkovnice vzdriljivejse,
mehkosréneZzem pa sta namenjeni $e moinost
prikljutitve igralne palice in vesele ploitice (angl. joy-
pad - tisti kriZ s konzol), Dobrodoila je moZnost
doloitve svojih tipk, kar pohojeni tipkovnici $e kako
prav pride.

Se zadniji udarec: zvok je boljgi od mavri¢inega (pa
ne mnogo) in priliéno slab$i od Doomovega. Animacija
je sicer dokaj gladka, vendar to vseeno ni TISTO. lzgle-

da, da so avtorji prevet gledali Jurski park - dinozavre
bi morali pustiti umreti,
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JGODNA PONUDBA

POSEBNO DARILO "
10% popust za uc¢ence,
@ |dijake in Studente (s potrdilom)

NEC

SuperScript 610plus: 6 strani/min, vse pisave

Za manj denarja ne boste nikjer dobili veé. I

namescene v okolju Windows so na razpolago. 1
podpora za Windows 3.1 in 3.11 Windows for

Workgroups (lokal), podpora za DOS programe v
DOS oknu okolja Windows, tonerji v stirih barvah.

Hiicher

87,000 SIT
ali 616,660 SIT 5 Ceki (7 8. 3001

NEC

PinWriter P2Q: do 192 znakov/s,

16 KB pomnilnika, 10 vgrajenih pisav,

izpis v treh kopijah, vleka papirja s r
spodnje strani, format A4 / Letter-legal. =
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POOBLASCENI DISTRIBUTER

NEC U e

MultiSync® XV 17: ali 6x6.480 SIT 5 Eeki
43 cm (17°), raven zaslon, najvecja lo€ljivost
1024 x 768, frekvenca osveZevanja slike (31.491' y
33-100 MHz. On screen Manager, Digital Control
L e

—
®
\_‘1\'—'} Askeréeva 4/a Zalec, tel. 063/715-820, fax 715-390

L_ POOBLASCENI PRODAJALCI:

PPN FOTRADE KRANJ :
S ELITUS KAMNIK EMG ZALEC CAR KR3O

IC DELTA NOVA GORICA MURCOM MARIBOR BRILJANT POSTOJNA

ELCOM COMFUTERS KOPER MENTIS DRAVOGRAD BIRO BOC LJUBLJAMA

MARAND MLADINSKA KNJIGA TROOVINA LJUBLJANA EFOR MEDVODE

MIKROCENTER MARIBOR MERCATOR RACUNALNIKE STORITVE LJUBLJANA SERIEL FTUJ

JERLOTEHMNA SL. BISTRICA 121D JESENICE ALBA HOVA GORICA
COMPUTRONIK HOVO MESTO  MERCATOR BELAGOVNI CENTER LIUBELJANA ORING LJUBLJAMNA
ELEKTRONIK BIRO NOVO MESTO EBA BIROOFREMA VELEMNJE ELERTROMIKA VISROVIC MARIBOR

ELCOM CRMNOMELJ ASK PRO LJUBLJANA RIC BIRO ELERTRONIRA MARIBOR




o tudnem spletu okolidcin se je na moji mizi

znasla skatla z igro Maabus. Navodila na

ovitku, namenjena ustvarjanju primernega
vzdusja, so pustila precej trivialen vtis. Ob igranju mi
je navdudenje sprva nekoliko narastlo, a kmalu spet
upadlo. Kljub silni zdolgocasenosti sem sklenil spisa-
ti nekaj teksta - sliSati je namre¢ glasove, da se v Meg-
azinu pojavljajo same prestare igre. Ker Maabusa v
oglasih e nisem zasledil. menim, da je igra dovolj
syeza za objavo. Toliko za uvod.

1. Ideja: Se ena na temo Konec sveta ni vec dale¢ Na
majhnem otocku Aloratora sredi JuZnega Pacifika vojaski
sateliti zaznajo nenormalno visoko stopnjo radiacije. Tja
posliejo svoje izvidnisko letalo, ki zaradi mo¢nega magnet-
nega pﬂ]ja in T:tdmaktivnt'gat sevanja strmoglavi v ocean
priblizno 50 km severno-severovzhodno od Aloratore.

AR,

Potem se signal z nji-
mi izgubi. Zdaj si na vrsti
ti. V super oklepniku
Krawler 1000 se moras
sprehoditi po otoku, naj-
ti izvir radiacije in ga
uniciti, uniciti, uniciti...
(Zdaj pa dovolj! - op. ur.)
Na voljo imas 60, 90 ozi-
roma
lodvisno od teZavnostne
stopnje), preden radiacija
doseie bliZnje Havaje,
Avstralijp in  Juino
Ameriko ter v pol ure
ugnobi ves planet. Admiral Petardo Mavritti (copyright
Oskar), ki je ostal s teboj na zvezi preko satelita, te bo
sproti seznanjal z novicami in spremljal tvoj napredek.
Toliko v uteho. da nisi popelnoma sam.

2. Izvedba: Tehnicna plat igre je cudovita. Res,
grafika je vrhunska, samo 8koda je je za tak scenarij,
Igra je namre¢ bolj neumna - o tem beri v naslednji
tocki. Videl si. kaj zmore Silicon Graphics v igri Myst.
Mo, v Maabusu je premikanje po dodelani pokrajini
gladko animirano (ni pa $e prosto). Res spica. Skoda le,
da se vsa akcija odvija v okencu velikosti Cetrtine zaslo-
na, ostalo pa zasedajo neumnosti kot so zemljevid,
razni seznorji in merilci oroZij. Tisof 3tiristo 3D ani-
macij iz prvoosebne perspektive (vec kot v katerikoli
drugi igri na trgu doslej). ki naj bi iz Maabusa naredile
spektakularno interaktivno izkugnjo. gre tako nekako

120 minut casa

ga brata. To pa e ni videk nadrealizma v tej igri! Omen-
iti je treba e slab boj s tistim ducatom posasti, na ka-
tere naleti$ na vedno istih lokacijah med blodenjem
po otoku. Ko se stvor med dinozavrom in pajkom. od
radiacije zmutirana Zabjeglavka ali zmaj. ki to ni. po-
javi na zaslonu in ga dobié na muho, sploh ni vaino
koliko svinca vanj natrodis (beri: z miskp poklikas). Ce
si dobro meril. bo nesre¢neia razneslo, ti pa se bos
odpravil naprej - z enim samim nabojem manj! Vsak
drug izid je zate neugoden, 5e posebej ker imas v Maa-
busu samo eno Zivljenje, pozicijo pa lahko shranis le
trikrat!

Kot da pri redevanju trikov, ki se upirajo zdravi pa-
meti, nimas dovolj tezav, ti pri ohranjanju morale na
nizki ravni pomaga e prej omenjeni admiral. Ta
clovek je faca od face! Tipson se kar naprej oglada pre-
ko satelita in najeda: "Pazi! Porabil si Ze dve od Stirih
raket... Bodi pozoren, okoli tebe se nekaj premika...
Ne. o tem predmetu tudi jaz ne vem nicesar...” Sme-
tana na gori njegovih neumnih in neumestnih komen-
tarjev in pripomb pa je zagotovo tista ob preckanju
lesenega mostu: “Pazil Ta most je trhel in najbri ne bo
zdrial tvoje tefe... svetujem ti drugo pot...” K sredi
njegovega nasveta nisem upoiteval in sem most brez
tefav preckal. Drugace pa bi izgubil $e nadalnje pol
ure, preden bi ugotovil, da druge poti na zahodni del
otoka sploh ni.

4, Sklep: Namesto zakljucka - kratek test. Ce so ti
vieC igre, ki: a) se nahajajo treh cedejih. b) se poganjajo
v Oknih, ¢} se sklicujejo na dneve nepretganega igran-
ja. Ceprav jih je mo¢ konéati v najvec uri in pol. d) ne

Tudi izurjeni specialci, dvanajst moz pod poveljstvom ka-
pitana Johna Taylorja. uspe po prispetju na otok oddati le
tri sporodila:

. Odkrili neindeficirane sledi.

2. Opazili mutirane oblike Zivljenja.

3. Bomo raziskovali dalje.

v pozabo in ne pusti pravega vtisa. Aja. da ne pozabim.
Tudi zvok stopica grafiki ob boku. Lomastenje vase
enotonske kovinske poSasti dimenzij 80*80*80 cen-
timetrov se sligi kot je treba, Zivljenje divjine v okoli-
ci pa tudi ni nemo...

3. Praksa: Tako. Do sedaj sem govoril samo o poz-
itivnih straneh igre. Zdaj pride na vrsto $e negativna
kritika. V prvi vrsti igralnost. Zivi obup! Za koncanje
igre moras najti tri dele kljuca, z njim odpreti vrata na
jugozahodnem koncu otoka in tam s pomodjo dveh
kod zatreti vir radiacije. Okej, imeli smo Ze bolje
reditve... Kar preseneca, je dejstvo, da se cela igra viti
okoli enega samega predmeta. To je prevajalnik (trans-
lator}, ki ga nujno potrebuje$ za razvozlanje kod v
zapuscenem NLPju in 3.000 let starem templju. dobis
pa ga ob srecanju z dobrim vragom (Lepo te prosim,
kje pa si Ze videl dobrega vragal?). Seveda ga lahko tudi
izgubis - kako logicno - ko naletis na njegovega zlobne-

premorejo igralcev, ki bi lahko v njih vsaj igrali priza-
detost, ceprav osebno niso prizadeti (ali pa le mentalo)
in ) stanejo ved kot 10.000 SIT, potem je Maabus tvoja
izbira St. 1 in ga mora$ kupiti. Bog potem vsaj verjel. da
ge (vedina) ljudi udi na napakah.
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Prvi dan eksperimentirajte, preden sploh shranite pozicijo. Ni
vaino, katere like izberete. Vzemite jih osem, naredite en dan,
koncajte igro in nato zopet vzemite osem likov ter ponavljajte dok-
ler vam ne zmanjka rekrutov

Like nato izberite zares in ne rafunajte na zacetniske neumnosti:
da jih boste lahke, ko bodo grdo ranjeni, odpustili; da jim boste
pobrali opremo in jih nato edpustili; da boste tako, da jih na kon-
cu dneva pustite umreti, prihranili kaj denarja. Nobena od treh
tock ne deluje. Liki 5o namreé: prijatelji in povezani drug z drugim,
zato vedo kako ste ravnali z njihovimi kolegi. Ce ma wveliko
odpuitate, za vas nihée ne bo vef hotel delati. Ce npr. adpustite
ranjenega in mislite, da ga boste nato zdravega spet rekrutirali: ne
gre! Odpusdeni nikoli ved nocejo delati za vas. Nekateri liki imajo
fisto osebne prijatelje. Ce npr. odpustite Snakea, boste morali za
Magica placati dvojno dnevno ceno in podobno. Zato se odpustom
izogibajte in v skrajni sili pustite, da platanec umre v akdiji. Pozor!
Nekateri smrt v timu slabo prenasajo in takej dajo odpoved. Krsta

vsak dan pa vas poleg 600 dolarjev za pokop stane tudi ugleda. Se
to: tudi mrtvim se po koncu dneva izplaca premija.

1%
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Cetica in ostali
Ekipa? Vedno imejte polno zasedbo. Ce imate sedem ljudi, vam Jack
ponudi kakega od svojih domorodcev. Njih ni treba placati, vedo pa
vse kar se dogaja na Metavirl. Veina ni natreniranih, ¢e pa dobite
kakega z dobrim strelom, npr. Hamousa, ga obndZite do konca.
Vedno imejte enega pravega doktorja in Se enega, ki se na medici-
no vsaj spozna (40-60 medical). Eden naj zdravi paciente v kampu,
drugi pa naj bo na bojiscu. Strokovnjak za eksplozive bo dovolj en
sam (vsaj 80 - za zacetek je odliCen Fidel). Mehanik naj bo prav
tako eden. Njegova uporabnost je neprecenljiva. V nadaljevanju
igre je mnogo vrat, ki jih ne morete odkleniti, notri pa niso vedno
predmeti (skoraj nepomembno), temve¢ skriti sovrainiki, ki jih
zato ne morete ubiti in osvojiti sektorja. Ce do 19h ne uspete in se
tudi ne umaknete, bo rafunalnik ponodi sam umaknil vase moze,
pri tem pa $ statistiko nekaterim dodelil krogle v hrbet. Nazaj k
mehanikom: so nujni za odklepanje vrat brez kljucev. Z veiing 90-
95 in viomilskim orodjem lahko odprejo skoraj vsaka vrata. Nujni
50 tudi za predelave oroZja na bojidcu ali v kampu. Primer: imate
berete in kos kovinske cevi. Iz tega lahko naredite podaljfano bere-
to, mocnejio in bolj natancno. Shranite pozicijo in jo dajte dobre-
mu mehaniku (ta lahko tudi poslab3a stanje oroZja), da jo predela.
Mehanik je keristen tudi v kampu. Odredite mu funkcijo repair, v
roko mu dajte skatlo 2 orodjem, nato pa ga zaloZite z izrabljenimi
predmeti. Ne popravijajte nicesar drugega kot oklepe ter morda $e
boljia oroZja. Mehanik naj torej vsake “kvatre™ ostane v kampu in
popravlja opremo. Kljude vedno zdruZujte po pet. Ko jih imate npr.
petnajst, ne skufajte kljucavnice z wvsakim posebej. Lik
avtomaticno izbere pravega izmed petnajstih (tudi e ga nimate v
roki).
Vsi ostali liki, torej najmanj pet, naj bodo predvsem dobri strelci,
Pojem se z “sniperjem” in podaljianim magnumom zafne nekje pri
75 in uveljavi pri 85, 90. Za to sta potrebni agility in dexterity, ki
vplivata na likove tocke (AP). Vse, kar je nad 21, je dobro (25
odliéno), kar je pod 15 pa raje odpisite (Turtle). Kvaliteta wisdom
(modrost) ni pomembna. Nekako podobno je z zdravjem (health).
Ne izbirajte clanov po zdravju, saj postane to (dober oklep, celada,
kamuflaZa, predvsem pa pametno vodenje z vaSe strani) kmalu
manj pomembno. Faktorji izhire? Pustite stopnjo, ta le nakazuje
priblizno dnevnico. Na prvem mestu sta torej agility in dexterity.
Nato delno marks., eksplo., mech. ter medic. Toda vedite: v kampu
lahko vse izpopolnite (1, 2 tudi 5,6 tock na dan treninga).
Nekaj nasvetov s placanci: odlicen je Lynx (ne prenasa Smokea -
tudi ta je dokaj dober). Vicki je dober mehanik, toda ima slabe
Zivee in slabo prenasa smrt. Leech je podasen in okoren (natrenira-
jte ga) ter ima navado, da se noce umakniti, ko zacne streljati na
sovraznika. [sto navado ima Fidel, zato ga dobro zaStitite. Dobri 5o
Doc, Boss (potrebuje stalen team in lojalnost), Ivan (odlicen
strelec), Grunty (dober ufenec), Ice (zares sposoben), Cliff (doktor
in strelec), Hitman... Ne berite biografij, ker niso vaZne. Prav tako
ni vredno gledati na opremo, razen na res izjemna oroZja (M16 -
vse ostalo se dobi v boju).

OroZja in predmeti
Nekaj stvari, ki jih lahko sestavite (postopka sestave ne bom opis-
oval): Tuba Compound 17 in “kevlar vest” ali “spectre shield” tvori-
ta "improved shield” z bistveno povecano zaicito. Enako je 5 dela-
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dami, vendar na njih ne tratite tub. Z Ze omenjenimi cevmi (chunk
of steel) predelujete berete, e raje pa magnume. Na skoraj vsa
orozja lahko montirate dusilec (npr. za napad na minirane
rafinerije, kjer prvi glasen strel povzrodi njeno eksplozijo),
uporabnej3i pa je sniperscope. Iz kanglic z gorivom, steklenic,
bencina in kosov cunj lahko delate molotovke.

K eksplozivnim oroZjem spadajo 3e granate (premajhna mod),
solzilec (z njim pobijajte sovraZnike v zaklenjenih prostorih),
stun bombe in mustard granate (malo slabse od navadrih
granat). Pozor! Granate letijo le deset korakov. Ne uporabljajte
shotguna, Takoj ko je mogode, vrzite stran vse revalverje .38 in
Colte .45. Odlicen je sniper magnum $ podalisano cevjo, monda
Se enaka bereta (15 nabojev), zlasti pa M-14 in M-15.
Obvezna predmeta sta Medical Kit in First Aid Kit. Brez njiju
ste mrivi v nekaj dneh. Nepovezani ranjenci tokom dneva
izgubljajo zdravje. Oba predmeta pogosto najdete v hisnih
pmaricah na steni poleg umivalnikov, v kopalnicah, veéinoma
na § steni. HiSe vedno preiskujte s “crowbarom” v roki. Sicer se
liki pri odpiranju zabojev prevel utrudijo.

Talktike
Nekaj osnov, ki jih je treba obvladati Ze v prvi akeiji. Ko zacne
leteti svinec, postavite vse borce v klededi poloZaj in za drevo
ali drugo kritje. Vedno! Ne uporabljajte “sneak” ali “retreat”
nacina hoje. Napredujte najmanj v dvojkah, nikoli pa ne s celo
grupo (mine). Ne vladite na misijo polnih rok. Pustite doma vse,
razen po enega bistvenega predmeta (locksmith's pick, crow-
bar, wallprobe...). Naloge, ki vam jih dajeta Jack in Brenda, so
nepomembne, Purifier, ki ga Zelita na zadetku, najdete, ne da bi
ga sploh iskali. Obredni kamen, ki ga Santino ukrade domorod-
cem, je na dnu oceana, zato se ne trudite z njim. Nepomembna
je tudi kuga dreves in Brendino iskanje njenega dnevnika. Ne
hitite z osvajanjem sektorjev zaradi tega. Brenda ez ¢as sama
najde formulo, vi pa na koncu igre tudi njen sezgan dnevnik.
Mladike sapling drevesa najdete, ko kondate igro, v vsakem
primeru.
Edina naloga, ki jo res lahko izpolnite, je takojinje zavzetje
sektorja z domorodnim pokopalitem, sicer utegnejo do-
morodni straZarji bojketirati varovanje sektorjev. Poleg je tudi
za domorodce pomemben sektor z nekimi roami, ki jih ti upo-
rabljajo pri porokah. Osvojite tudi tega, in vzemite rofe. Bren-
da jih bo kasneje potrebovala za serum.
Pri osvajanju sektorjev ni pravila. Pametno je, da se premikate
striktno od desne proti levi s Sestimi osvojenimi sektorji v
navpicni vrsti. Zaledni sektorji ne potrebujejo obrambe, zato
lahko vzdriujete 6 x 8 = 48 straiarjev do konca igre. Napadi
ez globoko vodo (z obeh strani) niso moZni. Novo osvojeni
sektor tokom dneva takoj zasCitite (straZarji prispejo tudi v pol
ure).
Uporabite skatle s kamuflaZo, ko ste 5e v svojem sektorju.
Grupirajte vse ljudi (move all). Ko so skupaj, lahko prenasate
“kamo-u-flage” od enega do drugega in jih zaicitite, Enako vel-
ja za cutare in vso opremo, ki jo Zelite menjavati.
Mozno je priblizanje sovrainiku na zelo majhno razdaljo, tako
da vas ta ne opazi. Bistvena za to so drevesa, maskiranost ter
pogled nasprotnika v nasprotno smer. Nato duilec in dve lukn-
ji v hrbet. TakSna taktika je gotovo med najboljsimi. V hije
vdirajte v grudi in spociti (nihe nikoli ne skoi ven). Eden naj
prislutkuje. Drugi naj nato pogleda skozi okno (opazenje je
tveganje, ki je enako kot pri odpiranju vrat - razlika v prid
oknu je v tem, da vas iz notranjosti hise skozi okno veliko tezje
zadanejo, kakor skozi vrata). Ko nasprotnik potrodi naboje in
AF na tistem izza okna, ostala dva vdreta skozi vrata (lock-
smith's pick nujen) in ga poéita. Ce izza okna ne vidite nikogar,
zagotovo pa veste, da hisa ni prazna (wallprobe), streljajte
naokoli (brez dusilcev) in cakajte pred wrati. Neredko bodo
prili pogledat ven.
Nikeli v akeiji ne pobirajte predmetov, ker po nepotrebnem
izgubljate AP Za to vam ostane real-time. V tem nacinu lahko
tudi shranite igro, kar pocnite vedno in pogosto.
Ko se s prihodkom zaénete pokrivati (ali ste kakih 500 dolarjev
v minusu), zacnite skrbeti za pripravljenost teama. Vse
postavite off-duty. Nekaj celo v rest (placa se jim prepolovi,
ranjene (placa se jim prepolovi) pozdravite, opravite nekaj
treningov in popravite oklepe. To storite nekajkrat (mejni sek-
torji po osem straZarjev, da jih Santine ne zavzame + save med
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igro), da dobite nekaj dobicka ter fizicno mocnejsi, bolj izurjen
in spocit team, Tiste dneve ko ni nikogar na dolZnosti, prespite
5 “compress time". Ta opcija je nujna $e za poditek med boji
ter ko cakate na eksplozijo.

Nikoli ne vklopite opcije fast fire. Nikeli ne streljajte z
najmanj$o natanénostjo, temvec najraje z visjo. Ne odpirajte
zabojev in ne mestrajte dinamitov med akcijo. Za daljse
premike (pred bojem) uporabljajte takticno karto in na njej
avtomatska programiranja poti. Vojaku delodite tocko na kate-
ro mota priti, nato done, nato dvakrat kliknete na njegov por-
tret in avtopilot je vkljuden.

Pri streljanju in lazenju po ozkih hodnikih uporabljajte zamen-
javo dveh sosednjih vojakov (eden izbran, izberite drugega in
driite tipko X). Zelo koristno.

Nikeli ne brodite po vodi, razen e ni res nujno (imejte noz).
Vodnih kac je na tone in ubijajo ne glede na likovo moc in
izkuinje (kvari se vam tudi oprema, pada mod, nekateri liki ne
znajo plavati). Prihranite to za real-time, ko boste lahko shrani-
li pozicijo. 5 podrtega mosta ne morete stopiti v vodo, zato
prihranite AR Ce vseh AP ne porabite, se jih do pet prenese v
naslednjo faze. To preproste pomeni, da bo lik belj spocit in bo
imel do pet tock vec za premikanje. Vedno preracunajte koliko
vas stane strel (odvisno izkljuéno od vrste oroZja - sploino pa
vsak naslednji strel na isto mesto potrebuje manj AP), koliko
met granate, koliko odklepanje vrat z orodjem (10 AP)... Napake
vas lahko stanejo glave. Nikoli ne vklapljajte opcije "Max aim".
Kadar zadetega ne poveZete in ta zacne krvaveti in umirati
(pod 15 tock zdravja), se mu vsaka izgubljena tocka zdravja
odbije za stalno.

Zemljevid

Mesto vdora v naslednji sovraini sektor je odvisno od tega na
kateri strani vasega sektorja stojite. Save >traverse>nato po-
gledate kje ste. Ce ste v vodi, neprehodnem gozdu, predaleé od
vasi, igro preprosto zopet naloZite. Tako prihranite veliko casa.
Sektorje z malo ozemlja, kjer niti ni hig, lahko zavzamete tudi
z malo ljudmi (2 strelca), medtem ko ostali podivajo in trenirajo
v kampu. Cisto kopenske sektorje z veliko hifami (in vrati) pa
vedno napadajte v polni formaciji (mehanik in razstreljevalec
nujna). Za uspeino koncanje igre ni nujna zasedba vseh 60 sek-
torjev. Bistven je le sektor 1, skrajno levo zgoraj. Tam ima utrd-
bo Lucas Santino. Ko imate kakih 40-45 sektorjev, Ze mlatite
dobifek, zato lahko takrat pripravite konéni napad. Tistih de-
vet sektorjev levo zgoraj tvori otofek v otoku. So obdani z
betonsko ograjo, mocno zastaZeni, nekateri (npr. vhodni) tudi
mocne minirani. Ne vdirajte tja prek vode z zahoda (mostovi
so minirani), temvec napadite $ kopna (jug). Proti koncu igre
naj $tirje liki vedno nosijo detektorje (minirani sektorji imajo
tudi po 40 min).

Sektorji, ki jih osvajatem naj bodo (ostanejo) vedno povezani,
sicer boste izgubljali izkoristek dreves, varovanje s straarji, pa
tudi ekipe ne morete postaviti na locen sektor.

Finance
Ko vas zacno zapuscati straarji, jim morate dvigniti placo {dgv
volj za 1 dolar, nate pa ob naslednjem bojkotu Se za enega). Ce
dobite sporodile “No workers avail®, dvignite i¢ za en dolar.
StraZarji so poceni, imejte jih mnogo. Pri premestitvah upora-
bite <Ctrl> ée zamoéite in bi radi strazarju ukinili ukaz o pre-
razporeditvi.
Ce hofete zdrave finance, takoj osvojite obe bliznji rafineriji
(prvo po 4, drugo po 10 dneh). Rafinerije so viasih minirane,
toda to ni vaino. Eksplozije prej pobijejo njih kot vas, sama
stavba pa je avtomatitno obnovljena po dnevu, dveh. Ne ukvar-
jajte se z zelenimi (harvestable) in érnimi drevesi (non-harvest-
able). To ni odvisno od vas. Ko drevesa dozorijo, avtomaticno
postanejo produktivna. Ne najemajte ljudi, ki hocejo dvojno
placo - niso je vredni.
Zadnji sektor je zgodba zase. Véasih bo potrebnih ved napadov
in umikev preden pobijete 10 do 20 strazarjev (ostanejo mrtvi
- to ni Alien Breed). Naredite to take, da se utrdite v zacetnem
kritju. ifakajl:e. skrbite za ranjene in pobijte sproti opaZene
straiarje. Nato samo v sobo na skrajnem 52, kjer sledi finalni
obracun s Santinom. Tip zagrozi in se razstreli. Ne delajte pan-
ike, miniran je le majhen del hie, zato se umaknite pogasi. Se
nekaj faz in igre je konec.
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) Na zacetku izberi najlaZio nastavitey tezavnosti spopadoy.
3) Ko se znajded v brezizhodnem poloaju in ne ves kako
naprej, si preberi svoj osebni dnevnik (tipka J), kamor “pod-
ravesino” zapifed mnogo dobrih idej. Ce 10 ne pOmaga, igranje
prekini in nadaljuj nastednji dan. Stvar moras dobro |':I'{‘.‘H[‘}H[!
in zbudil se bo kot prerojen, polen novih idej. Se Albert
meckvadrat” je rekel, da je najbolj kreativen v postelii. Ko pa
tudi to ne deluje vel, si preberi reditev.

i) Najboli#i udarci s0 na numeriéni tipkovnici Alt+7, Alt+9 in
Ctrl+7, Cirl#9. Za sovralnike, ki letajo po zraku pa wudi Ali+8
in Crrl+8.

3) Nekaterih sovraZnikov ni mo#no odstrelitd in si jih primor-
an natepsti.

) Nekaterih sovraZnikov pa se sploh ne da pokondati s
klasiénimi metodami in jih morad ugnati s kakSno pametno
Zvijado

7) Med igranjem bod verjetno sredal tudi nekaj hroséev. Tistih
programerskih, seveda. Pogosto v situacipah, ko je &sto jasno,
da morad nekam splezati ali kam stopiti in ¢ lega ne da
narediti - ne obupaj! Poskuiaj hoditi naokoli in se pravi todki
pribliZati s stranskim korakanjem (tipki 1 in 3).

8) Monitorji na stenah in mizah so velikokrat zelo pomembni
Vsako stvar, Ki spominja na monitor, poskusi uporabiti
( preslednica).

&) SkuZaj prebrati vse stotine kilobajiov reksta, ki jih najdes na
monitosih, elekironskih rokovnikih itd. Vem, da e 1o zelo
muéno, a festo fiviienjskega pomena.

100 Po predlogu ELSPA igro Bioforge odsvetujemo “otrokom”
mlajsim od 15 let. Ha, ha...

Zdaf pa zares...
Nivo 2

Zbrcaj medicinskega robota, ki te neprestano nabada z injek-
cijami. Nabij ga v energeiske refetke. Preden zapusiit jetnitko
celico, s tal poberi vso navlako in jo dobro preglej (log-
book...). Obisfi plavokodega soseda v celici na levi strani.
Pred vhodom v celico poberi plavokoZlevo roko in ga z njo
pobij. Poberi vse “modrijanove” stvari, ki lefijo po tleh (log-
book, fotografija, vilice). Zunaj na hodniku posili veata, da se
odpro. Ker ti ne uspe, z vilicami odpri elekironsko omarico ob
vratih na desni in pravilno povedi Eike, Na stenskih monitor-
jih onkraj straZarske sobe izklopi energetske refetke jetnidkih
celic. Ena ostane zaprta. V celicah poberi vse, kar pride pod
tvoje (ri prste. Na desni steni pritisni rded gumb, ki izklopi
alarm. Smrdedo modrokoZno roko odlofi ob monitorju poleg
velikih zapriih vrat na desni. Z enim izmed racunalnikov na
mizi lahke upravljad medicinsko plofevinko, ki meditira v
Danovi celici. Robota pripelii k monitorju poleg zapriih vrat in
ga prisili, da pobere osmrajeno roko. Lebdefo medicinsko
plofevinko prakiraj tik ob monitorju tako, da bo viaknila
modro roko v Citalec dlani na rafunalniku pri vratih. Med za-
piski na Danovem elektronskem rokovniku poidti varnostino
kodo in jo viipkaj v sosednji namizni raCunalnik. Ko pohodis
plogéo pod racunalnikom poleg velikih zapriih vrat, se ta v
trenutku spremenjo v velika odprta vrata,

Na hodniku za velikimi odpriimi vrati si te vrode Zeli za svo-
jo lovsko trofejo pravi hrust med roboti, ki pa je navznoter
tako zelo nesreden, da 5o mu prejSnji teden zaravela vratca za
pogon CD-ROM. Kajti Originovel 50 ga take katastrofalno
zahrodili, da bi mu z vso odkritosrénostjo lahko rekli wdi
najvedja budala med straZarskimi roboti. Ta neumna masina
namred sploh ne vidi ujetnika, ki s¢ premika postrani (tipke 1
in 3.

V kriogenski sobi (na koncu hodnika - desno) odpri jaiek s
pritiskom na stenski gumb in odpri ventil za tekodi vodik. Med
pregledovanjem monitorjev na steni ugotovis, da v eni izmed
kri-celic nekaj miga... Kiberspaka, ki priskade iz hladilnika 5t
1, je ena izmed tistih neuniéliivih polasti. Zdaj pride na vrsto
manever “dve muhi na en mah”™. Zverina, ki b 1e rada pojedla
:c;ur:rr_l;ﬂ v iazku bo kot nalasc v ta namen. Kiberspako nekajkrat

Ob jadke polakaj na LthrS]Hh:r ki se h::rﬂmu-l-:m zbudila.

Namlati jo 3¢ enkrat, da spet le2e k poditku - in to ravno na...
pokrov jaikal Odpri ga! Vrelo ki pretepajodih se grdob ohla-
di z nekaj hektolitri tekodega vodika. Ob varno zaprem
ventillku splezaj po lestvi v jadek in naprej do konca stezice.
Po desnem rovu priplezas v zaprto celico. Bedniku, ki bi se
rad tepel, 2 nekaj natanénimi udarci in kupom laZno pekoée
vesti polomis rebra in stred genitalije. Poberi mu $¢ vse osta-
lo (loghook, laserska pistola...)

Nivo 1

£ dvigalom (glavni hodnik) se odpelji na prvi nivo. Kmalu
spoznad, da te zunaj Caka ved straZarskih robotov. Se preden
se odpro vrala dvigala, se skrij k robu, da te ne ustrelijo kar ta-
Koj. 1z Kritja jih ne bo teiko prismoditi. Pomagaj si z odbaiji
metkov od sten. Na nasprotni strani za dvigalom je laserki top.
Topniarju, ki je #e Cisto podelan, izbij nekaj zob in rade volje
ti ga bo usposobil. Razstreliti morad obe ladji, ki dovaZata
nove vojake, Topniar je odslufil svoje in ga po Zelji lahko up-
QOS5

Nivo 3

Na tem nivoqu sluZbuje 3e en plodevinasti hrust, ki Zal ni tako
hroddat in zabit kot brat v gornjem nadstropju. Skrij se k robu
in s¢ obrni stran od vrat. Z odboji metkov od nasprotne stra-
ni dvigala ga brez nevarnosti spravid na kolena. V sobani na
levi poslusaj patetiéni samogovor norega doktorja Mastabe.
Poglej sienske monitorje in poberi zdravilni strojéek ter
Danovo baterijo, ki jo zamenjas s svojo staro (space). Ce Jelis,
lahko naredis 3¢ uslugo tranéiranemu Danu in konéad njegov
bedni obstoj. Z udarcem Alt+8 mu zdrobis lobanjo. V sobi na
koncu hodnika ubij vofaka in preberi njegove zapiske ter sten-
ske monitorje. V preobladilni maSini poleg vojaka si nadeni
zaititne obleko, Preko monitorjev na nasprotni strani sobe
(lcarus access) vstopi v hangar k ekspirimentalnemu vesoljske-
mu ¢olnifku Icarus. Neverjetno, ta stvar naj bi letela na bater-
ije. Ker bo baterija v tvojem droboviu precej smoternejie up-
orabliena kot v tej vesoljski nepremiénini, jo poberi iz Ikarove-
ga kljuna in si jo “inftaliraj”. Staro baterijo pusti na tleh poleg
(1) learusa za hude éase. S tal poberi 3e fudno kocko. Novo
lasersko pidtolo dobid ob mrivem straZarju sredi glavnega hod-
nika. No ja, 3¢ umreti ga mora3 prej!

Zdaj je pravi €as, da nekaj ukrenes s tistim vraZjim reaktorjem,
ki bi tako zelo rad poéil. Strazarska robogorila v reaktorski
dvorani je mentalno omejena in strelja samo na Fiva bitja.
Verjetno zaradi sevanja. Z daljinsko vodenim robotom (uprav-
ljas ga preko radunalnika iz sobe, kjer je bil parkiran) jo meni
nid - tebi ni¢ porined z mosticka naravnost v razbelieno reak-
tersko jedro. Od tu naprej je silno vaina hitrost, akcijal Z gum-
bom na ograji vklopi energetski most. Na drugi strani se ob
sevanju sondi nekaj grdega in razjanenega. Oneju Se kocine ne
mored skriviti, zalo se mu raj$i v teku izogni in premakni ve-
liki vzvod na skrajni desni. Umakni s¢ na sredino mostu in
posastki zavri adrenalin z dvema streloma v zadnjico. Ko ti
sledi {ez most, ga izklopi. Hops, pa je svet takoj bolj &ist! Most
vklopi in na drugi strani premakni e levi vavod ter v kontrolni
racunalnik vtipkaj kodo. Se spominjad inmestne reaktorske
difre z monitorja v sosednji - kontrolni sobi?

Nivo 4
Plofevinko, ki te faka zunaj dvigala, je prava nofna mora
Skoraj nepremagliiv. Redi te hitro ekanje levo in desno ali v
krogih, ki jim bo s kroglami teZko sledil. Ob prilofnostih ga e
potrpeiliivo streljaj. Ko Plofevinka zakuris, se poigraj z var-
nostnim mehanizmom izhodnaih vrat, Prava kombinacija je “o”
- osvetlieni vsi zunanji kvadratki. Z dvigalom na levi se odpelji
na povrije planeta. V teku te letefi smetnjaki ne morejo zadeti.
Skodi na kamnite kocke in uporabi éudno kocko. V raketi, ki
si jo malo prej sestrelil z veliko pistolo na terasi, rofno preb-
utaj trdofivega straiarja in z njegovo napravico odpr
resetkasta vrata. Z rafunalnikom na steni poleni raketni

dehdr ﬂrbu: k mestu eksplozije in jo nato pokoplies s
ponovnim ognjem. Zunaj na plaf demontiraj raketno konico
in izvleci BOMBO! Spet &asovna omejitev, zdaj, zdaj bo podilo!
Fo poti, ki jo je prej zapiral Grdognus velikanski, s ¢udno
kocko odleti na nasprotno obalo, mimo velike modre dvorane
proti zaprim vratom na hodniku. Na eni izmed kock podiva
Originov hroSE, ki bo na vsak nadin poskusil onemogoditi ple-
zanje po njej. Hrodfa ulenes, fe se postavis natanéno na sred-
ino kocke, pomaga pa tudi hoja po strani. Bombo pusti pred
zaprtimi vrati in zbeZi iz hodnika na desno - vsaj nekaj kora-
kov stran. Vstopi...

Na levi sredad umirajodo znanstvenico Escher. Razireddi robota,
ki hi rad konfal njeno umiranje. Pomagaj ji z zdravilnim
strojtkom. V zahvalo dobid prevajalni ratunalnik, s katerim
razvozlas kilobajpe hu:lr:-p]ifm‘ na treh stenah velike modre
dvorane. Aliena na desni nekajkrat premlati, da zbe#i. Ce mu
sledis, vidi nekaj zelo zabavnega. Ker bi wdi sam 1o rad
poskusil, odpri enega od sarkofagov in razresi uganko. Noiri
najded fudno napravico, ki omogoda ponovitey Alienove akro-
bacije...

Izgubljena civilizacija Phyxx

Ratunalnik sredi sobe vklaplja transportacijske cevi, katerih
oznake sestavid na tipkovnici. Pritisni levo, desno in spodnjo
tipko, da vklopis pravo cev. Na glavo! V brezteinostnem pros-
toru streliaj, da dobdd hitrost in priplava$ na nasprotno stran,
kier te aka nov goloroki spopad. Pazi kod hodi®! Tla so irh-
la. § prevajalnikom preberi stebre v sobi. Uporabljajoé
melifevo igrafko lahko brez skrbi stopiS skozi energetska vra
ta. Ker vem, da kdor refitve iger bere, slabo (ne) misli, je wle
reditev “teZke” uganke na rafunalniku v levem kotu: zelena,
rdea, modra, rdeda, zelena, rdefa, modra, zelena, modra,
zelena, oraning, rumena, vijoliéna, rumena, oranZna, modra,
rumena, zelena, rumena. Po muénem flozofskem traktatu
malega mofganéneda spet dobid novo baterijo, ki si jo seveda
“indtalira”. V kontrolni sobi vklopi cev €%, Oglej si moni-
tor poleg cevi in pritisni tipko “gor”. Ko butasti vojak “utakne
glavo u lukno™, spusti kroglo na njegovo bivio betico. Krog-
ko spet dvigni. Brezglavfev kolega ti bo vrgel bombo, a jo brez
pomislekov hvalefno veni... Vlopi 3e cev "€ in odvakuu-
miraj skoznjo. Kolobarje na velikem krogu moras s hojo po
ploi&ah urediti tako, da bodo znaki na kolobarjih v em £rti.
Pomagaj si z modrima értama na vsakem Kolobarju.

Ker je Dr. Escherjeva zdaj Ze gotovo preminula, lahko prebr-
ska¥ njene zapiske in najded zdravnitko vamostno kodo. Zbedi
nazaj k Icarusu. Obleci energetski 5€it, da predivid na strupen-
em ozradju in se ubranii tofe metkov. Med begom pomahaj
Dr. Mastabi, ki je ravno udel s planeta. Vseh vojakov nima
smisla pobijati, ker se bodo tako ali tako scvrli ob eksploziji
planeta. Cas si vzemi le za tistega pri vhodnih vratih, saj so
spremenili vstopno kodo. Prebered jo v njegovem elektron-
skem rokovniku (*="). Ob Ikarovem oblidju poberi svoji staro
baterijo, novo pa vstavi lkaru v kljun in odpilotiraj s tega prek-
letega planeta!
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HITRO - KVALITETNO - UGODNO

PRO « IZDELANVA, RAZVO]
RACUMNALNI KE COPREME ©OD PRVE TIPKE
BO KOMPLETHIH VELIKIH SISTERMOYW
S¥FROJNE IN PROGRAMSKE OPREME

V primeru, da imate ugodnej3o ponudbo od nade,
pridite, naredili vam bomo ugodnejso !
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- n..prﬁ! Gres eno stavo? Kdo bo letos
prvak v NBA? 10 jurjev pa gajbo
slivovke dam ‘na San Antonic

Spurse. Kaj pravis, da ne spremljas NBA
kosarke?! Odlicno. Se en za jame kopat.

Ti, kaj pa ti mislis? A jazt? Ja, ti v rdeci
trenirki, brez brkov, brade, ocal in drugih
- prepoznavaih znakov, Jazt ni¢ ne mislim,
jazt sem poet. Pifem pesmi. ki jih nihée
ne razume, ker jih nihce ne prebere. O ti
pisukal To je pa res skrajno Zalostno. Na,
stari, vzemi tale Spilin naj te Srea sprem-
lia s naprej.

(Tip vzame CDVin'sé spremeni v bitje s
stirimi olmi, od tegadve na pecljih, ki se razraidata iz
uses. Obdinstvo'osupne. ¥ zraku zavlada napetost.
Guma poci.)

Da, dragi bralci. Spet so bile to le sanje malega
Kitajcka. ki s svojimi 155 cm nikoli ne bo ugledal par-
ketov NBA lige. Rumeni se je pravkar zbudil iz none
more. Odkar je z delovnega mesta odnadalca ostankov
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"Ali mu bo uspelo? Da! Ne..! Ba...! Ne... In tule je... ne, da,...
Dobra je bil postavijen! Igralec s Stevilko 17... ne 63! Tule je..."

plieskavic iz uredniStva Megazina sunil igro NBA Live
05, mu slaba vest ne da miru. Zato se je odlodil, da
nam napise pismo:

"Za kar sem storil, Zal mi ni. NBA Live 95 je 3e ena
odli¢na $portna simulacija iz serije EA Sports. Na moji

)
3

napadu. obrambi; skakalnih sposobnostih, vodeniju
inge in skupnem povpredju. Vodeca ekipa lige je Orlad-
no Magic. medtem ko so Chicago Bulls daled zadaj, ker
v njihovi postavi ni $e donedavno "upokojenega”
Michaela Jordana (podatki za igro so bili namreé
zbrani 23. februarja 1995). Igralei se lodijo po 16 kate-
gorijah. Njihove statistike so vodene za posamezne
tekme in za celo sezono. Posamezne
kosarkarje lahko med seboj primerjate in
z njimi celo trgujete. medtem ko v vas
strmijo njihove grde (a je kdo rekel
simpaticne?) face,

Pred vsako tekmo vam raéunalnik
pokaie lepo sliko mesta srecanja, kakor
tudi predstavi obe prvi peterki ter njuni
moZnosti za zmago. Tip-otf e smo v akiji!
Igralce upravljate s tipkami, misko ali igral-
no ploético. Poleg tipk za podajo/preklop in
strel/skok je tu $e tipka turbo, s katero do-
datno pospesite gibanje svojega igralca. da ta lahko pote-
gne v napadu ali ulovi svojega zajca v obrambi. Pogled na
igride je izometrifen pod kotom 30 stopinj, kot iz
najboljiih sedeiev v dvorani. Novost pri tej EA sportni
simulaciji je. da lahko grafiko preklapljate med VGA in
SVGA. Za slednjo boste potrebovali kar Pentiuma, saj je
premikanje igralcev na minimalni kenfiguraciji (486/50,

NBA
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lahko #e vedno mesajo postave in spreminja-
jo strategijo napada in obrambe, toda brez
kvalitetne obrambe ne bo 8lo. Vse seveda v
skladu s kvaliteto svojega mostva. Izvajanje
prostih metov je narejeno skrajno realiticno,
saj s slabovidnimi centri dosti tezje zadenete
kot z ostrostrelskimi zunanjimi igraldi. V dru-
gi smeri pa je forsirano metanje (in zadevan- i
je) trojk preko polovice igrista zadeva, ki ji |
meji na znanstveno fantastiko.
Se par besed o nasprotnikih. Tefavno je |
premagovati le boljsa mostva od vade ekipe
na stopnii all-stars. Vse ostalo je mala malica.
Nasprotnikova taktika je namred na nizjth
tezavnostnih stopnijah tako slaba, da se po-
dre takoj, ko povedete za 10 ali ved

kodev. Takrat zafno nasprotnikowi
kodarkarji neumorno metati trojke
in samo trojke, vi pa jih pri tem ™
uspesno blokirate in povecujete ra- v
zlikow protinapadih. Tempo v igri je

res divil, tako da pride sedem odmorov
na tekmo kar prav. Vmes pa lahko menjate T

igralce in obudujete svoje akcije na potasnih posnetkih.
Med Cetrtinami vas komentatos sproti seznania s statis-
tiko tekme in na koncu proglasi najboljsega igralca tekme.
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V em je torej ar te cudovite Sportne simulacije? V
njeni realisticnosti, neponovljivosti in nepredvidljivos-
ti? Da, vsekakor. Kaj pa slabe strani? (Da se ve, zakaj se

osebni lestvici se uvrSca takoj za NHL o gre.) Premalo humerja in nezmoinost
Hockeyem in dale¢ pred FIFA Internation- Ko s ARKA zA vs AK° c E N o spreminjanja podatkov. (Ali boste Cez eno
al Soccerjern. NBA Live 95 ponuja vses kar leto, ko bodo podatki zastareli, res kupili

si koarkarski fan lahko zaZeli, Od konzolaste razlicice
se pecejevska enacica razlikuje po izboljSani grafiki
(tudi SVGA) in zvoku (digitiliziran) ter & nekaj novih
opcijah. Izbirate lahko med igranjem ekshibicijske
., tekme, cele sezone {ni Vam treba odigrati
L3I vseh tekem) ali konénice, Ce ste pravi
BT, s, se boste odlodili za simulacijski
i nacin igranja, v katerem vlada abso-
lluten realizem (igralci se utrudijo.
poikodujejo...), otrodajom pa pre-
5 pustili akcijski nacin brez osebnih
w napak. Pravila si lahko prikrojite Cisto
PF—" po svoje: verjetnost prekrdkov v obrambi in
napadu, izgubljene Zoge, koraki, tri sekunde... vse to
nastavljate kot vas je volja.
V igri je zbranih vseh 27 mostev NBA lige, plus dve
all-stars ekipi in Stiri specialne postave (Slammers,
Blockers, Jammers in Stealers). Mostva so rangirana po

EMEGRAZIN

8MB) v tej lodljivosti enakovredno ceti polZev po obilnem
dopoldanskem kosilu. Igralci tudi drugace za spoznanije
malce preve drsijo po parketin, drugace pa so njihove
poteze, gibi, geste, zabijanja in asistence v stilu pravih
mojstrov NBA kotarke. Primitivna taktika za zmago je
izrivanje nasprotnikov s parketa in tesnodvojno pokrivan-
je: klju¢ do uspeha je torej v obrambi. Zagreti trenerji
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verzijo 967). Sicer pa na tem podrogju iger vlada prava
suia, taka da ne morete veliko izbirati. Ostane vam le
e NBA Jam, katerega izzid pa Acclaim non-stop
prestavlja. Govoril sem. Apciiih!®

Igro smo si sposodili pri podjetju C.5.C.

PG CO-ROM
Sporina simulacija
Hectronic aris
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antje pri Maxisu
F pa res ne vedo,

kdaj je treba
odnehati. Po odlicnem
SimCityju in slabdih
mravljincih in ekosis-
temih. je na vrsto prisla
se "individualna celica
eksistence urbanega
okolja" ali higa (prosto

po avtorju ¢lanka). Ce
bi sodili po fgri, ljudje sploh ne vedo. v kaj se spustajo!
Zivljienje v taki zgradbi lahko “skravila nerve” ie tako
jeklenemu Eloveku, Se posebej, ¢e mora not in dan
trpeti hrup sosednjega McDonald'sa, Zivéno tekanje
strafe po hodnikih in vse laine alarme zaradi podstav-
lienih bomb. Ne, sploh se ne hecam. Zivljenje v
novopeceni stolpnici, ki jo je sezidal arhitekt brez
potrebnega znanja, popolnoma ustreza opisanemu.
lgra sledi Zeleznemu pravilu izdajatelja - dlje ko
delas, ve¢ lahko naredis. To je veljalo Ze v SimCityju,
ko se je z vedanjem Stevila prebivalcev vefala izbira
zgradb. Tu je zadeva enaka, le da se vefanje Stevila
prebivalcev sedaj imenuje “nabiranje zvezdic”™ od ena
do pet. namesto novih zgradb pa se pojavljajo nova
dvigala, centri za obdelavo odpadkov in podobna ro-
mantika. Graditev hise izgleda nekako take: planjavo,
ki jo dobig v dar od mesta, moras ¢im bolj smotrno
uporabiti in, seveda, zasluZiti ob tem kak krajcar. V
osnovi je igra nezahtevna - vse, kar je treba narediti, je
zidava nadstropij in njihovo opremljanje. Treba je vera-
jevati vse vrste naprav in prostorov, ki 5padain v mod-
erno stavbo: pisarne, stanovanja, restavracije, dvigala
in stopnice. Pozneje v igri se jim pridruZijo Se trgovine,
hotelske sobe, prostori varnostnikov, hitra in tovorna
dvigala. bolnica, garaZe, parkirisca. katedrala in e tru-
ma drugih. Zapletati pa se zafne pri njihovi
razporeditvi. Stanovalci bentijo nad hrupnostjo loka-
lov. hotelski gostje bi najraje videli, da z dvigalom

Elbe Homa Windows Help

pridejo v svojo sobo, delavci v pisarnah pa bi za kar
najmanjio najemnino najbolj$i moZni prostor pod son-
cem. Seveda je le ena razporeditev optimalna, predno
pa jo boste stuhtali. bo nastalo Se mnogo drugih tezav.
V pomot je moZnost imenovanja nekaj oseb v igri, ka-
terih gibanje opazujete. Po njihovem obnasanju lahke
programirate dvigala, da delujejo bolj prilagojeno zaht:
evam vozacev, premescate prostore in gradite nove,
Istofasno  zadnejo
vzdrievanja gigahide, ljudje nofejo vel %
stanovati kot sardine, dvigala postanejo 28

narascati cene

FrEI'EE.ﬂﬂ_ EI';}P“]E FI.H_ prebwlal,:l ]Dﬂ_ nad' -. 1 .. e 1 -...

stropja zagotovo ne bodo uporabljali. Zato @
vam preostane le Se lovljenje znanih oseb-

nosti, ki si ogledajo vaso stavbo in vam :
izrecejo priznanje, s (emer 50 vam vrata
slave odprta. Cene stanovanj in na-
jemnine poslovnih prostorov lahko
zvidate, pa bodo ljudje e vedno zadovolj- :
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SAM SVOJ HISNI MOJSTER

PRIMOZ

narejena, ogromna
zamera pa gre lahko
avtorjem (upam, da
se jim spahuje...), ker
je igra ufitna Sele na
486DX4/100 ali Pen-
tium masinah z naj-
manj & MB RAMa. To
pa sploh ne pomeni,
da je v takinem
okolju podobna for-
muli 1! Vtis za malenkost popravi zvok, ki je naravnost
¢udovit. Slisi se vse, od petja ptic ob jutranji zori do Skre-
blianja defja. Skratka, igralno vzdu$je je enkratno, &e...
...{e bi bila vsebina igre malo bolj privlacna in ne
tako obrabljena kot potepuhov fevelj, Na hitro sem si
izmislil vsaj 3e ducat stvari, ki bi jih lahko vdelali v
igro in jo tako naredili bolj dinami¢no. Oéitno so se
gospodje avtorji tokrat osredotodili predvsem na
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ni, uvedete de Cistilsko sluibo in velike

hotelske apartmaje. Bitka za preZivetje pa B
se Sele dobro zacenja... =

K zanimivi igri spada tudi zanimiv igralni vmesnik.
SimTower tece v ve¢ oknih naenkrat pri vseh mogoéih
locljivostih. Eno okno je pregled nad celo stavbo, dru-
go'kot deluje kot povedevalno steklo. Potem so tu Se
okna z gradbenimi elementi, statusom hise in
pomodjo, Ce se vam kje zalomi. Grafiéno je igra odli¢no
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“Marija, kje sonajine spadnjice?"

“sociolodki vidik urbanih aglomeracij”™ (hvala, Milan)
in tako je igralec tisti, ki nadrsa - igra postane namre¢
kmalu dolgofasna za navadnega Jureta Vodopivca, ki si
je zelel vsaj toliko akcije kot pri SimCityju.
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1. Dejanje

Iz omare v sobi vzemite moSnji¢ek. Pojdite do vhodnih vrat v univerzo. Ob njih boste v omari nadli
metlo. Vrmite se v svopo sobo in z metlo dregnite priljago na oman, da se zbudi. Pojdite v dekanovo
pisarno. Dekan od vas zahteva knjigo, v katen je opis protizmajske naprave. Odpravite se v knjiZnico,
kjer knjiZnicarju-opici izrocite banano iz prtljage. KnjiZnicar prinese knjigo, ki jo odnesete k dekanu.
Iz nje dekan prebere pet stvari, ki so potrebne za sestavitev naprave. Odpravite se v jedilnico in z met-
lo izbijte starcu ¢arobno palico iz rok. Odpravite se na dvoriiée, kjer govorite s Carovnikom. [zveste
¢arovnijo za odpiranje vrat in poberite Zabo s tal. Odpravite se pred palato in poslusajte pogovor vr-
atarjev. Tistega, ki nima lepe Zene, dvakrat nekaj vprasajte. Vratarja se stepeta, vstop v palato je prost.
Poistite vrata z zvezdo in vstopite. V sobi poiséite majhno okroglo ogledalce na steni. Ogledalo sprav-
ite v sv0] Zep in ne v priljago. Na zemljevidu poistite ozko ulico (Alley) in se odpravite vanjo. Stopite
na svetled kamen, ki vas izstreli na streho hise. Vzemite lestev in se preko streh odpravite na stolp v
daljavi. Na stolpu splezajte na drog za zastavo in nanj obesite ogledalce. Ogledalce zanihajte, da
sonéna svetloba zbudi zmaja, ki se v ogledalu ogleda in vanj dihne. Ogledalo pade v prljago na trgu -
dobili ste zmajev dih. Virnite se na strehe in poidtite odprio okno, skozi katerega se vrnete na ulico.
Pojdite na trg. Vzemite paradiZnik. Ogovorite Zeparja na vogalu hife in se od njega naufite 2eparjenja.
Pojdite do skupine starékov na levi strani in na vsakem preizkusite svojo novo sposobnost. Tako dobite
dolge spodnjice. Odpravite se v ulico (Street) na vzhopdu mesta in vstopite v frizerski salon. Kliknite
na navijalko v Zenskih laseh. Dvakrat govorite z gospo in jo preprifate, da nima moderne prideske.
Frizer )i zato odstrani navijalko in jo da v 2ep. Govorite s frizerjem in mu medtem izmaknite navijalko.
Vrnite s¢ na trg in biriéu v okovih vrzite paradiZnik v glavo. Vzemite novega, v katerem je &rv. Poberite
ga s tal in odidite v trgovino z igraéami v ulici na vzhodu mesta. Vzemite vivico in jo uporabite na &rvu.
Pojdite v hlev na jugovzhodu mesta, kjer odprete vreéo s koruzo in vzamete pest koruze, Odidite v
ozko ulifko k Carovniku, kjer nad gorilnikom uporabite koruzo. Nastane pokovka, katere se éarovnik
ustrasi. Na mizi najdete fotoaparat in ga odprete s sprodilcem. Poizkusite vzeti krata, ki se izmuzne
v luknjo na ulici. Vzemite érva na vrvici na ga spustite v luknjo. Ko pride &krat ven, ga zgrabite. Vnite
se na trg in pojdite k psihiatru, Pogovorite se s trolom, odidite ven in se vrnite. Trol se je presedel, zato
labko s stene vzamete mereZo za lovljenje metuljev. Spravite jo v Zep. Pogovorite se z gospodino.
Pojdite za univerzo in na oknu uporabite lestev. Splezate do okna in z mrefo ulovite paladinko. Kuhar
zapusti kuhinjo, zato iz nje lahko vzamemo ponev in banano. Gremo do dekana in mu izro&imo $krata,
startkovo palico, navijalko za lase, ogledalo in ponev. Dekan sestavi napravo, ki jo izmaknemo in se
odpravimo po mestu na lov za zmajem. Najdemo ga na jugozahodnem koncu mesta, ob njem pa e
mnogo denarja.

2. Dejanje
V hlevu, kjer ste se znash 1z odi v ofi s straSnim zmajckom, poberite izvijal. Pojdite nazaj na univerzo
in v knjiZmici zamenjajte dragulje za zlato banano. V hotelu (Inn) izmaknite rjuho in v kopalnici
peneco kopel. Za univerzitetno stavbo vzemite ko$ s smetmi, v kuhinji pa koruzno moko. Pojdite v
knjiZnico. KnjiZni¢arju dajte zlato banano, on pa vam bo odprl prostor L. Sprehod skozenj vas bo pre-
maknil v prejinjo not. Pocakajte v knjiinici, dokler se ne prikrade tat, ki bo izmaknil knjigo. Kasneje
boste imeli priloinost vzeti ukradeno knjigo, vendar tega ne storite, kajti to bi vam onemogodilo pre-
hod skoz prostor L.
Potisnite knjigo na omari od koder je priel tat. Odprl se bo prehod in znali se boste na noénem zem-
ljevidu mesta. Sledite tatu do skrivali$ta, ki se nahaja ob levem robu mesta. Z dvojnim klikom zasuéite
odiok na Zlebu. Pojdite v hotel in se pokrijte 2 rjuho. Poklikajte skrinjico. V parku uporabite Zabo na
pijancu in z mredo ulovite metulja. Pojdite na ulico, poistite straniste in na vratih preberite “skretno
poezijo”. Na vogalu ulice (corner) spustite metulja pod svetilko (opazujte t.i. “metuljni pojav™) ter z
okenske police vzemite skledo. Pojdite v gostilno Drum in navdusite malega pivea za sliko nad njim.
Ko s1 Jo bo ogledoval, obrnite kozarec. V povzroten pretep se bo vmesal vunbacitelj, ki je stal pred
vrati, tako da boste lahko s pomodjo lestve izmaknili bobnarsko palico. Skozi luknjo se vrnite v univer-
zitetno knjiinico ter nazaj skozi prostor L. Spet pojdite v Drum in s2 pogovorite s prestradenim
deékom. Oglejte si steklenice (counterwise wine) in zaprosite toéaja za pijado, Vzemite kozarec. Po-
jdite na ulico in sunite ogrinjalo, ki se susi ob straniséu. V trgovini z igraami vzemite lutko. Spre-
hodite s¢ skoz prostor L. Tat naj zopet ukrade knjigo, vi pa za njim, vendar pridite k skrivali$fu prvi.
Ko bo sporodal geslo, prislonite kozarec k desnemu Zlebu in posludajte. Oblecite ogrinjalo in stopite
k vratom...
Zopet pojdite v hotel in ponovite dejanje z rjuho. Tokrat boste dobili prepustnico za mestna vrata, Vr-
nite se skozi prostor L. Pojdite na univerzo in v kuhinji z bobnarsko palico udarite po gongu. Mlade-
ni¢, ki je ob ribniku zobal suhe sljive bo pritekel k obedu, in pustil svoj prigrizek na klopi, tako da si
ga lahko mirno prisvojite. V psihiatrovi £akalnici (trg) se pogovorite s trolom in poéakajte, da vas psi-
hiater sprejme. Dal vam bo odtise na papirju. Ponovno pojdite v Eakalnico in se pogovorite z
nevrotiéno gospo. Dobili boste sporodilo. Pri prodajalcu vzemite krof in ga dajte tipu, ki bo prifel v
pralnico. Govorite z Zeparjem. Pojdite k brivcu (ulica) in mu pokadite sporocilo. Sedaj uporabite
aparatus in izruvajte zlat zob.
Oditite k mestnim vratom in odprite zaboj. Nagli boste sod in ognjemet. StraZarju pokafite prepust-
nico in stopite skozi vrata. Pojdite proti Temnemu gozdu. Na poti boste prestregli bitje, ki spominja na
kokos. Po incidentu, ki ga bo povzrodila vaia zvesta Priljaga, poberite pero in jajee. Na koncu gozda
pojdite v arovnicino hifo ter zajemite v skledo tekodino, ki brbota v kotlu. Pojdite na rob sveta. Pok-
likajte kokosovo palmo in z mreo poberite kokosov oreh, ki je padel v vodo ter ga predrite z
izvijaéem. Vzemite Se svetilko in se vrnite v mesto. Stopite do ribarnice na ulici in z Zico ujemite
hobotnico. Vrzite jo v stranisée, zraven pa zlijte 3¢ tekodino iz kotla éarovnice (custard). Suho sljivo
podtaknite med kaviar, ki ga zoba prodajalec rib. Po prodajaléevem dramatiénem obisku WC-ja si
prisvojite njegov pas z Zlato zaponko. Pojdite v palao. Strafarju boste morali pokazati odtise, ki vam
jih je dal psihiater. Dvornemu noréku stresite na glavo kod smeti. Pojdite za njim v kopalnico in vlijte
kopel v kad. Vzemite kapo z zlatimi zvonéki. Pojdite skozi prostor L.
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Pojdite v Sence (Shades) k javni hifi (na desni) in se pogovorite z osebjem na balkonu. Obrtnico na
desni zaprosite za “special” . Dati ji morate jajoe, kokosov oreh in koruzno moko, ¥ zameno pa boste
dobili hulahopke. Nazaj skozi prostor L. Popdite na trg. Hulahopke izrodite Zeparju, ki vas bo naudil
posebnega rokovanja. Spotoma boste dobili 3¢ modréek. Nataknite ga na lestev. Pojdite v Sence in se
rokujte z zidarjem, na kar se bo v vadih rokah znatla zlata zidarska lopatica. Prehod do barake na desni
strani si napravite z lestvijo ter v njej s peresom poZgeckajte spefega tatu. Vzemite zlat kljué z lobanjo.
Pojdite na alejo. Vzemite lutko iz Prtljage in se izstrelite na streho. Lutko zatladite v dimnik in se spus-
tite na tla (skozi okno). V alkimistovi delavnici pod dimnik nastavite sod smodnika in napeljite vrvi-
co, Pokukala bo skozi Zleb pred hiso, vi pa seveda sezite po vigalicah. Dobili boste Se zadnji predmet,
ki pripada zmaju, zlato krtago. Pojdite v hlev in mu izrogite zlate stvari.

Na trgu boste sredali &arovnico. Z vprasanjem boste dobil preprogo, s sarkazmom pa izzvali Zeljo po
poljubu. Tedaj s stojnice izmaknite knjigo. Spet prehodite prostor L. Preden pride tat, vzemite knjigo
o zmajih in jo uporabite na Carovni€ini knjigi. Zamenjali boste platnici. “Knjigo 0 zmajih” vrnite na
polico...

3. Dejanje
Govorite s straZarji pri mestnih vratih. Pojdite na Univerzo. V kuhinji vzemite lopatico, v rektorjevi
sobi (arch-chancellor's) pa klobuk. V gostilni Drum med pijatami poidcite kaktusov sok. Dvakrat
govorite s Sankistom. Ko izpijete napitek, vzemite Erva, ki je ostal v kozarcu in ga opredite z vrvico,
Stopite do skrivaliiéa mistikov, ki so klicali zmaja. Potrkajte in dobili boste kremno pito. Pojdite k
javni hifi (Sence) in se zopet pogovorite z znano usluzbenko. V baraki, kjer je spal tat, odprite vredo
in vzemite noZ. Na mestu, kjer je v uvodni zgodbi zmaj upepelil pijancka, s kehinjsko lopatico spraska-
jte ofganino, o bo vasa kamuflaZa, ki jo potrebujete, da postanete heroj. V brivéevem salonu vzemite
$karje in knjigo s seznamom prijav. Pojdite na trg. V psihiatrovi Zakalnici ogovorite trola, na to izs-
topite. Spet pojdite v éakalnico in se pogovorite z dekletom, ki vam bo ponudila avtogram. PodpiSe naj
se v brivéevo knjigo. Po obisku psihiatra stopite do ulitnega prodajalca. Vzemite vreco pijavk in jo
odprite. S stojice vzemite jajce. Rincewind ga bo vrgel na tla in izlegla se bo katica. Poberite jo in
nahranite z gnojilom. Postala bo kata. Na njej uporabite Zakel). Govorite z amazonko. Pojdite v
gozdidek (woods) k vodnjaku. Dvignite vedro vode in jo zajemite v vrdek. Z izvijatem odstranite rodico
na vodnjaku in jo spravite. Sedaj pojdite v palao. StraZarjema poizkusite pokazati odtis, kar bo dovolj
za prosto pod mimo njiju. V kopalnici vzemite krtafo in pojdite v muilnico (dungeon). Pri luknji ob
celicah uporabite érva, da ujamete podgano. Oglejte si jo, da opazite zadrgo. V podganji preobleki se
skriva kat. Gonilno rogico, ki ste jo sneli 2 vodnjaka uporabite na desni natezalnici. Dobili boste me,
ki dela ting ting. Okostnjaku vzemite kost.
Pojdite na ulico in v trgovini z igratami vzemite igraco, kost iz mudilnice pa pomodite v skledo z lep-
ilom. V hotelski kopalnici vicku z vodo dodajte milnico. Na dvoriiéu hotela prijaznemu kuiku podarite
kost. Govorite 2 mornarjem in nato s hotelirjem. Poglejte vietovirana znamenja na mornarjevi roki in
ga povpradajte o njih. V alkimistovi delavnici govorite z njim in ko zapusti prostor, izmaknite
palékomatiéni fotoaparat. V jedilnici na Univerzi zamenjajte starfkovo palico s kaco. Pojdite na rob
svela in zadviZgajte 5 pistalko, ki vam jo je dal mornar. Friletela bo papiga. PriZgite ognjemet in ga
vrzite papigi. Na palico nataknite mredo in poberite papigo, ki je omahnila v vodo. Pistalka vam bo
padia v vodo in odplavala ez rob. Poglejte klobuk in ga namestite na vilico, ki je prej driala svetilko.
Spustite s¢ po verigi roblkov. Poisgite pidfalko (glint) in splezajte nazaj na Discworld. Pistalko in
papigo dajte mornarju pri hotelu.
Pojdite k hlevu (livery stable). Krtagko namodite v milnico. Z namiljeno krtato podrgnite odbijac voza.
Poglejte tablico in nalepko. Na zemljevidu se pojavi posestvo Lady Ramkins. Pojdite na alejo. Nohié
premestite v Rincewindov inventar in se katapultirajte na streho. Prerefite lestev. Nindia bo telebnil
na ulico, vi pa s¢ pogovorite z njim. Na trgu se pojavi osel. § Skarjami odreZite kos njegovega repa, ozi-
roma brke. Pojdite k Ramkinsovi. Potrkajte na vrata in pojdite za hifo. Poglejte stopljeno snov na tleh
kletke in govorite z Lady Ramkins. Spet potrkajte na vhodna vrata in se vrnite h kletki. Vzemite ro-
zeto, povodec in Zebelj. Pri mestnih vratih naj vam straar pove kaj o medih. V ¢arovnidini hisi na
koncu temnega gozda poklikajte volno. Pritli boste na dvorisfe. Vzemite macolo pri skladovnici. Oveo
okrasite z rozeto. § palékom usposobite fotoaparat in slikajte ovco. Sliko hobotnice v okvirju nadomes-
tite 5 pravkar nastalim posnetkom ovce. Pojdite nazaj skozi loputo. Oglejte si napitke na mizi. Carovni-
co vpraiajte o napitkih. Pojejte grizljaj pite, da boste lahko poljubili carovnico. Vzemite napitek res-
e,
Pojdite v rudnik in dajte meé kovaskemu mojstru. V gozdicku poiséite brivca in mu dajte knjigo prijav.
Pojdite za njim v brivnico. Govorite z briveem, nato pa Se z Zeparékom na trgu. Iz aleje se prek streh
povzpnite na stolp. Na zastavni drog pritrdite jermen pralnega avtomata in... bungee! Pojdite v gostil-
no. Na steber pribijte Zebelj in nanj obesite sliko ovee. Govorite z bahatem. Ko boste imeli vrcka, v
enega zlijie napitek resnice in nadaljujte pogovor, Povedal vam bo kje je tempelj. Sankista vprasajte
o bezgovem vinu. V hotelski sobi poglejte vrata. Odvijte jih z izvijaem in govorite s strahcem (jezni
pogovor). Vrnite se v Drum in pojdite v Klet. Poisfite sod z bezgovimm vinom in ga nalijte v vriek.
Vréek naj nosi Rincewind, kajti Prtljaga ga po poti spije. Vino in met dajte mojstru v rudniku.
Odpravite se k templju (Gorge). Menih naj vas sprva vrie z mostu, v drugo pa uporabite preprogo.
Vstopite v tempelj. Vzemite trak (blindfold). Prtljago dajte na povodec, sebi pa s trakom zaveZite odi.
Pri oltarju zajemite pesek v modnjo, ki jo nosi Rincewind in jo poloZite na mesto “ofesa”™ V univer-
zitetni jedilnici govorite s prvim modrecem ob vhodu, v knjiznici pa vzemite magiéno knjigo, ki se
nahaja med vhodom v prostor L in mestom, kjer je stal tip z banano. Postali ste heroj.

4. Dejanje
Lady Ramkinsovi vzemite kljué in pojdite na dvoriéée njene hise. Odprite kletko in vzemite zmajcka
Mamba. Odnesite ga zmaju na trg. Mambu dajte ognjemet in ga zopet izrodite zmaju. Vrzite mu Se

kremno pito in igre j¢ konec.
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ar zadeva nogometne simulacije na PCijih, Ze
K dolgo ni bilo videti ni¢ pametnega. Pravi

dolgéas, ki ga je le za kratek &as prekinil FIFA
International Soccer, smo morali nogometni fanatiki
preganjati ob drugih igrah. Bo Ze drialo, da pride vecina
nogometnih simulacij na trg predvsem pred zacethi sve-
tovnih ali evropskih prvenstev, toda ker se ta odvijajo le
na vsaka $tiri leta, je letos vmes posegel francoski Ubi
Soft, ki je na tem podrodju iger sicer pravi zadetnik, a z
velikimi moZnostmi, da postane vsaj glavni kuhar,

Molitve k Alabu se pogoste abrestujejo. Alah uekbe!

Pri nogometnih simulacijah je danes tako, da lovek
ne ve, kaj novega bi si Se lahko domishil. Ali narediti
nogomet § 3D izometricnim pogledom na igrisée ali raje
ostati pri klasicnem boénem pogledu? Zakaj pa ne bi im-
eli oboje? Ljudje smo pac izbiréna bitja in z nicemer nismo
v zadovoljni. No, Ubijevci niso dvakrat razmisljali in so v
Action Soccer vnesli kar dve razli¢ni perspektivi. Temu
primerno se je raztegnila dolZina igre, ki se s Sestih disket
odpakira na celih 40 (1) megabajtov trdega diska. Igra torej
mora biti nekaj posebnega.

Res je. Action Soccer, kot Ze sam naslov pove, nam ne
namerava nuditi obilico nogometne statistike, prava im-
ena mostev ali bognedaj celo igralcev. Ne, namesto tega
dobite instant fogobrcarsko akcijo, ki nekatera pravila
nogometne igre uposteva, za druge pa kot da Se slifala ni.
Tako 5o igri nekaznovane podaje z nogo vrataju nazaj, pre-
povedanega poloZaja sploh ni, Zivi zid se postavi ali pa
tudi ne, kazni za hude prekrde (npr. za drsefi Start od za-
daj) pa so tako redke, da sem o njihovi eksistendi zacel Ze
mocno dvomiti, dokler nisem na neki tekmi zaradi
poskodbe nasprotnikovega igralca le prejel rumenega
kartona. V igri obstaja 8e cel kup stvari, ob katerih ne
veste ali bi se zjokali od Zalosti ali potili od smeha. Na
primer: no¢na in dnevna tekma se razlikujeta v tem, da

pod reflektori pustajo igralei za seboj sence v obliki zvezd,
podnevi pa se le-te spremenijo v lebdece NPL-je. ¥ snegu
vaSega viatarja obmetavajo s sneinimi kepami. v dezju na
igri§te priskaklja zaba. v lepem vremenu pa se po njem
podita pes in petelin ter véasih podi kaka petarda. Reklam-
ni panoji ob igridéu s svojo vsebino in oblikami &k sum-
livo spominjajo na velike svetovne firme (Come
on=Canon).

Igri zagotovo ni v ponos, da morate v njej tekmovati z
mestvi kot so Ubi Cats, Monstrouous Turtles ali Dancing
Dolphins. To sicer ne pomeni. da v njih nastopa-
jo matke, Zelve ali. delfini, temved brezimeni
nogometasi, ki na igris¢u delujejo po nacelu “vsi
enaki - vsi enakopravi”. Ekipe se med seboj lodijo
v petih nogometnih veitinah (hitrosti, modi,
driblingu, odvzemanju foge, strelskih
sposobnostih in igri z glavo), za katere
imajo vsaka drugade razporejenih 18 &
tock. Maskote mostev tu povedo vse. §
Polzi in Zelve so najpocasnejsi, kamele
so najmodnejie v naletih s telesi, letedi
krti pa najbolje obvladajo igro z glavo.

Iralci na igriséu so veliki in tecno (Kje si pa
ta izraz pobral? op. ur) - OK - tekote animirani-
mi, kar ni ni€ ¢udno, saj so avtorji njim name-
nili kar 6.000 sli¢ic animacije. Nekaj manj jih
je 8lo za obéinstvo na tribunah, ki vseskozi ne
le preserno navija, ampak tudi maha z rokami
in skace s sedeZev. Pasivni niso niti fotoreporterji za
golom, ki s svojimi kamerami neprestano oprezajo za
igralci 2 Zogo. Premikanije igralcev je torej gladko kot
led. njihove poteze pa so véasih bravuozne, drugi¢ pa
prav burleskne. Dribling ni na mestu. Zoga se vam sic-
er lepi na noge, vendar jo dlje ¢asa ne gre driati v svoji
posesti. Tako tvegate, da jo skupite po nogah ali prejm-
ete tak "bodycheck”, da poljubite travo. Najbolja tak-
tika sestoji iz hitrega prenosa Zoge, bodisi z
natanénimi podajami ali pa streli na pamet. Igralci
obvladajo celo paleto strelov: ez glavo, voleje, lobe,
glavce... Kako bo igralec izvedel udarec na gol, je odvis-
no od njegove pozicije in kombinacije tipk strel+smer.
Ob izvajanju prostih strelov. gol-outov in stranskih
metoy s€ pogled na igrisée pomanja, tako da vidite
vet igralnega polja. Skoda. da to ni opcija tudi med
celo igro. Vratar brani vse mogode in ni le pobiralec zog
iz mrefe. Gibcen kot panter degaiira fogo z roko in
nogo. lzvajanje enajstmetrovk je narejeno odlicno,

prav tako kotov. Posnetke zadetkov si Zal lahko ogle-
date le enkrat, pa fe to ne v upoéasnjeni varianti,
drugace pa ponovitev akeij sploh ni. Po golih sledi ve¢
vrst klasiénih proslav in zadoweljnih fac trenerjev,
poraZenci pa v jok in tolk po glavi. Nekatere geste
igralcev ob zamujenih priloinostih in prekeskih so
prav realisticne in mono popestrijo igro, med katero
ni menjav, tako da lahko taktiko (8 variant) menjate le
med pol¢asom. Zvok v igri je nabit z navijaskimi refre-
ni in vzdihi, ne sli3i se tudi brcanja Joge in kakden ko-
mentatorjev krik ob zadethu tudi ne bi bil odvet.
Action Soccer e najbolj spominja na kak nogomet
z igralnega avtomata. Grafitno je pravo nasprotje
SWOS-u ali FG-ju, v svoji kategoriji pa kljub nekaterim
v nebo vpijajolim napakam (med poltasom mostva
sploh ne zamenjajo strani igri$ca, goli, ki jih doseZete

»§e vedno ne verjame, da je to sneg, ne kokain...”

v zadnjih sekundah, vam niso priznani, ipd.) moéno
prekasa FIFA International Soccer in Kick Off 3, Vetina
zamer v igri leti na nedodelanosti pri zadevah, ki niso
Kljuénega pomena za igralnost. Na tem podrogju je AS
dosti modnejéi od vseh nogometnih simulacij na PC-
jih doslej, zato ga le igrajte in se za(je)bavajte!
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“Kartsje osem dirkalisc: vsak

eke nevihtne nodi je Nigel Mansell pustil svoj
bolid na prostem. Ko je luna Ze dolgo kraljeva-
la na nebu. se je nad spokojno pokraji-

no pritihotapil ogromen oblak. Iz fiste zlobe se '_.-Jf'ﬂ:,';f??

je na vso mo¢ polulal. Ko je zjutraj Nigel odpu-
jsal do svojega dirkalnika, ga je skoraj infarkt:
njegov super bolid se je zaradi intenzivnega
noénega pranja - skrcill V obupu se je sesedel
poleg ljubljenega stroja. Takrat se je prikazal
glavni mehanik (tehno tehno tehno!). Ko je
zvedel za celo Storijo, je Nigelu predlagal, da
skréeno vozilce pametno uporabita, Redeno -
storjeno. Nigel se je nekako stisnil v tisto alu-
minijasto re¢ in navdudeno vzkliknil: "Prmej-
dus, izumila sva gokart!”

V gast temu, za avtomobilski svet pomembnemu
dogodku, je Virgin naro¢il skupinici Manic Media da
naredi dobro, zanimivo in sploh kewl dirkalno simu-

.y

lacijo. (Resnica je sicer malo drugatna, a komu to mar,

kot poblaznela vesca. Po progi 8
mh§2£5 50 nametali kupe denarja, “ ]
gum, turbo polnil, kantic z !
oljem, obfasno pa se najde
tudi kakSna bomba. Denar kar P ..,
} pridno pobirajte, saj je po vsaki

(roga (Pentiom Timing).

vaino da pokasirava ¢im vec). Najprej klasika: nas-

tavitve GmbH - zvok, komande, grafika, bla, bla, bla.
Dirkaci(ce):

kreaturami izberi tisto, ki ti je

najmanj pedobna (tehno tehno

tehno). Njihov skupni imeno-

valec je namred izredna in = 0

e

neverjetna grdoba. V Super _;"-':,. gl

Alexx H. Ropot prebiteva Ba-Li-Bo-Rja 7a 3,989942

med osmimi
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dirka¢ enkrat nastopi pred .

L iy

~ svojo publiko (in se pona- g €' S tem pye,

vadi osramoti kot osel).
lgra je meSanica simu- o
lacije in arkade (tehno jueiy S cey, ki
tehno tehno!). Proge so
bolj za hec, kot za res - v Moskvi se
naprimer preganjaé po Rdedem trgu, na zidovih so

I MEGRZIN

namalani srpi in kladiva, sem ter tja pa tudi reklame
za vodko in Sputnik, ponos ex sovietskega vsemirstva.

'ﬁ ez 1?2 S : 5 33E,
oy DNIL e———— Y e =i

2 -: _';h
_-"'ﬁﬁ_.' Ny,

Vsa dirkalisca so obzidana, tako da sploh ni
mogote zleteti s proge (pravzaprav so hoteli
napraviti Doom klon. a niso vedeli. kam naj

obesijo oroja), lahko se kvedjemu zaletavas, %

dirki mogo€ nakup rezervnih
delov. boljiega motorja in po-
dobnih reci. Ste ze vse navili na maksi-
mum? Kupite si par tock in bodite suv-
ereno prvi na lestvici tockovanja za sve-
tovno prvenstvo! Kaj moremo, za denar
se dobi vse in korupcija ze dolgo ni nic
novega v svetu raéunalniskih iger. Mimogrede, vas
gokart se v ovinkih obnaga kot poblaznel bumerang,
si prej nastavite zavijanje  po. . lastni
zadovoljovitvi.Sedaj pa music!!lll (tehno tahmtgh

Zato

nolll!) Skozi vso igro vas spremlja Alfi

Nipi¢  (Franci

zgrabi Miciko za njen mali M.C. reader)!

Prosiva, da prejinji stavek sprejmete kot obstruke-
ijo in propagandno psiholoki odpor proti notranjemu
sovrainiku (fizol Itd.). Vso igro poslusate tehno tehno
tehno (jaaaaaa!), vsaka proga ima svojo melodijo, mo-
tor rohni kot krdelo jaguarjev (hej, biologi. c001 it!). in
sploh, in... hm.... in sploh. Poglejte oceno v meg-
ametru in vse vam bo jasno.

Super Karts je tako Se ena v dolgi vrsti iger, ki
niso ljubezen na prvi pogled. Grafika ni ni¢ poseb-
nega, vendar je v igrl predvsem vaZna hitrost, hitre
igre v SVGA pa e nikomur ni uspelo narediti in je
Ze lep fas ne bo. Car igre je, kot ponavadi. v boju z
Zivim nasprotnikom, $koda le, da igra ne podpira
mreine in modemske povezave, tako da se morata

HATIE LLARK

KEVIH HESRE |

oba zagrizenca spnpasti'na eni udivi tipkovnici, kar
sovraiiva ie iz tasov MK2, Fantje, Manic Media im-
enovani, lahko bi se naudili kaj koristnfga'ﬂﬂ-ﬁpn-_
geejevcev in njihovih Wacky Wheels (ne rack, am-
pak ideja ni slaba!). Dejstvo pa ostaja: gokart je
mnogo simpaticnejie vozilce kot kakrinakoli for-
mule in éeprav sva si zgodbo o Nigelu izmislila, bi
morda storil ’k_ar_.y:atr, ¢e bi svojega McLarna nas-
tavil pod namakalni sistem.

~ lgro 5o nam posodili v trgovini ITA Plus.

‘II-
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dirkaina simulacifa

Virgin



Podjetje
Mnni

Byte Inside
C.5.C: - Babbit
Ceplm - ref. center
Chigy

Comp.ok
Comtnea
Gombit

Gekin

Heowsing Comp.
PC Corp.
Jeroviek Camp.
(437

Likn Pris
Micrasadia
Mrok

PIS Bled
Prafesional

Ros Engineering
Secom

Yenpes

Podjetje
Anni

Byl Inside
0.5.C: - Hobbit
Cepin - rad. center
Chipy

Comp.ok
Comtron
Gambit

Gekkn

Housing Comp,
IPC Carp.
Jeraviek Comp.
KM

Like Pris
Micromedia
Mok

FEM

5 Bled
Profesional

Res Emgineering
Setom

Sumi Electranics
Trend

Yenper

Podjetie
L

Berant

Byte Inside
C.5.C: - Hobbit
Cepin - n, cealer
Comiron

Gombit

Gelkn

Housing Comp.
IPG Coup.
Jeroviek Comp.
L]
Micromedia
Mk

FEM

Fi5 Bled
Prolesionsl

Ras Engineering
aecam

sumi Electranics
Trend

Yenpex

Podjetje
Anai

Byte bnside
C5.C: - Hobbit

dcd

stc

sic 39

stc 18

sic?
(]

=ic 73
bt 43

{0

stel

st

sic 3¢

she?
sl &

sle 23
sl 50
sle 43

she§

siz 11
st 9
sie 18

sicd

sl é
e 23
5l 50
g 43

wlak.

sles

sic 11

486 DX2/66
VLE, Cyrix

VLB, AMD

¥LB, SES-Thampson
¥LE, Cyrix

Cyvix

¥LE, Cyrix
WLE, AMD
VLB, Some
Cyrix

VLB, IPC Corp.
VLB-PE), AMD
VLB, AMD
¥LB, Intel
LB, Intel
¥ig

VLB, Cyrix
VLB, Cyrix
¥LE, Cyrix
VLB, AMD
¥LB, Cyrix

Mizja kakovost
T-8000i, Trident

GE-55-1MB VL8, 53

T-2000 512KB, Trident
T-#000, Trident

PCI 53-844 1MB, 53
T-#000 512KB, Trident

|54 OTI-087 512KB; Oti

5428, Cirrus Logic
V7-YEGA PRO YLB, Spen
T-8900 512%, Tridesl

T-%000, Trideni
MACH32 1ME; ATI
T-8000, Trident

T-9440 VLB, Teident

T-8000, Trident

T-#000, Trident

0T 1ME |54, DAK

[V EHCODER |, Animation Tech.

SV2KE 154, Trident

8-bitna
S8 2.0'YALUE, Crestive Lobs

58 2.0 VALUE, CreativeLobs
1ZE, Genius

S8 2.8 Creative Lobs

38 PR, Creative Lobs
58 VALUE, Creotive Lobs

1 MB (70 ns)
3 pin

30 pim, Simm, Goldstar

25.800,00
34.300,00
4.000,00
24 000,08

24.900.04
1594104
20.900.0
30.39.M
WM
25.00M0.0
23.800,M
20.900,09
39.300.04
38.100,00
20.990,04
26,355,
26,900,048
24,940, 09
35.005,04
24.200,04

3.600,00
1.616,08
3.300,00
5.250,00
15.480,08
3.600,04
5.541.09

10.000,08
11.900,00
6,100,008

6.720,00
13,800,089
5.500,00
10.290,00
3.300,00
5.340,00
8.752,00
H.000,00

5.100,00

7.600,00

7.600,00
5.877,00

£.142,00

120000
7.600,00

£.300,00

4.900,00

486 DX2/80
VLB, AMD
VLE. AMD
VLB, Cyrix
VLE. AMD

Cyeix

YLE. Cyrin
PCI, AMD
YLE, Byateq
AMD

YLB-PCI, AMD
VLB, AMD
VLE, Cyrix
VLB, MR

[

VLB, Cyrix

VLB, AMD
VLB, AMD
VLB, AMD

MEGHZINLIVE
PRIMERJALNI CENIK

Tokrat smo vam spet olajsali nakupovanije. Tretja Stevilka prinasa najobsezne;si
primerjalni cenik doslej. Zelimo vam obilo dobrih nakupov!

31.000.00
Ja4R7.00
17.000,00
$12200,00

J2:500.00
29.509.00
$5.000,00
J2564,00
230,00

27.500,00
31.500,00
35.480,00
33.700,00
25.500,00
30.360,00

Sh.400.00
F5TER.00
29.000,00

486 DX4/100
VLB, AMD
VLB, AMD
VLB, AMD
VLB, AMD

£ 154, FPCL EIDE + L/O-ALLAN ONE,

AMB

VLE: AWD
PC AMD
1B, Eyoteq
AMD

WiB: IPE Carp.
Wi6-PCI aMD
TLG: AMD
PCI AMD
WUB: Intel
LB AMD
WG AMD
WG AMD
VLB AMD
TLB; AMD
W16 AMD

Grafi¢éne kartice

Srednja kakovost
%3 (805 V1B, 53

STEALTH 64 1MB DRAMYLE: Dmnd.

5428 YLB, Cirrus Logic
S IME VLG, 53

53 1MB V1B, 33

GL 3429 1MB K4 VLB, Cirmes Logic

BALl 32 PCI, Paradise

GE-53; Dgrikem

5429, Cirres Logic

VI-YEGA YRDEQ PCI; Spea
S3.C05 1M ¥IB, 53

5428, Cirmos Logic

T-9440, Trident

STEALTH 64 1048 DRAM, Demd.
1ME YLB

mirgCRYSTAL 1250°1-28 BRAM, Miro

MACH-32 ¥L8-FCI, ATI

10440, Trideni

£3.CA05 YUB, 53

TOMARAWK 1MB VLE, Alaris

(¥ ERCODER Il /&nimation Teck,

1MB LB, 53

Zvocne

16-bitna
5B 16 YALUE, Creative Lobs

LB 164E, Creative Labs

S8 16 MCD, Creative Lobs
STERED MCD TRUE, Tadivix
14E, Geniws

BASIC; Poredise

8 16, Creative Lobs
SOUNDMAXER 16E
MEDIAMEGIC I5P-16, IPC Carp.
%8 16°10E, Crentive Labs

58 16 YALUE, Creative Labs
58 16MCD, ToHrix

S8 16, Creafive Lobs
miroSOERD PCM10; Mira

58 16¥E, Crentive Lobs

S8 16 MCD PRO DCEAN; Detek
5B 16 YALUE, Creative Lobs
AUDIOBLITE 11, Genoo

B 16; Creative Lobs

11:400.00
12.256,00
10.500,00

990,00

10:330,00
1124900
1571800
1215700
TRI1%300
14:902,00

9.90,00
11:008,00
1224800
16:.588,00

500,00
14.900.00
15:570,00
11:800,00
10.740.00
10.858,00
L1.800.00

10:108.00

Visoka kakovost
STEALTH &4 2MiB YRAM, Dand,
STEALTH &4 2MB PCH, D,
APRESSION 1MB VLB ATH

STEALTH &4 1MB DRAM YLB, Omnd.

ET 4000 WS2P 2MB PCI, Candex
BAHAMAS 54 IMB PLI, Porodise

STEALTH &4 2MB DEAM YLB, Bmnd.

N7-MIRAGE P&d PLI, Spea
STEALTH &4 2MB DRAM, Dmnd.
APRESSION MIACH 64 2068, ATI
STEALTH &4 Dannd.

STEALTH &4 2MB DRAM, Dmnd.

mirgCRYSTAL 2050 TMB DRAM, Miro
STEALTH 64 EMB DRAM YLE-FC1, Dmnd,

MACH &4 2MB DRAM, ATI

STEALTH &4 2MB DRAM YLB, Dmnd,
STEALTH &4 2MB DRAM YLB, Dmnd,

NGA-TY ENCODER, AnimationTech,
P8, Aper
STEALTH &4 2MB DRAM, Dmnd.

kartice

15:900,00

1459900
14.008,00

¥ysR00

9.822.00
17:400.00
15:525.M0
10:452.00

9.900,00
14,800,200
1420880
110080
12500
17,900,
1490080
11250000
13.990.M
11:668,M

13.000,00

Visoka kvaliteta
3B AWEST, CreativeLabs
SOUNDMAN-WAYE, Logitech

3B KWEST, Creative-lobs

5B AWE32, Creative lobs

5B AWE3Z YALUE, Creative Loks
5B AWEST, Creative Laks
FROFESHOMAL, Peradise

5B AWEST, Creotive Labs,

5B AWE 52 VALUE, Creative Labs
5B AWESZ, Creative Labs

5B AWE 57 ASP Creative Lobs
5B AWESZ, Creative Labs
ATW-10-{RAP-10), Retond

5B MWE3Z, Creotime Labs
ULTRASOUND MAX, Grovis
UITRASOUND MAX, Grevis
AUMOBAHN PRO, Genoo
WLTRASOURD MAY, Grovis
ACER 530 -+TVOCNIKY, Acer
5B AWESD, Creative Labs

Pomnilniski cipi

4 MB (70 ns)
T2 pin

T2 pire

T2 pire, Simm, Boldsior

19000
1riam
19.000,00

8 MB (70 ns)
11 pin

72 pin, Sime

58.908,00
40.307.00
55.008,00
54.000,00
42.500,00
J2.908.00
58,447 00
45,000,090
41.657.00
55.996,00
58.900,80
55,400, 00
57.800,80
47 499 50
49.800,30
15.900,00
56.180,00
57.500,%0
56.580,00
43,027,
34.000,04

az.900,00
3328700
19.500,00
17.500,00

TR.185,00
$2.500,00

1723700
T4.900,00
13.600,00
Ta.900,00
3199000
16.100,00

1850000
24.150,00
38.000,00
T6.66000
T3.A79.00
33.900,00
2107200
25.500,00

34.900.00
17.5%0,00
38.100,00
32.000,00
24.500,00
Ja448.00
22.610,00
418,00

26.700,00
34.400,00
38.200,00
34.700,00
T4.500,00
37.500,00
17.900.,00
17.500,00
43.133,00
26.500,00
TL120,00
J3.900,00

42.000,00

$9.000,00

Pentiumi
P90 NLE-PET, [ntel
PCVEIRE = I/ Imtel
-0 PEA, [miel

-0 PEA, [wiel

P90, Infel

P90 PCL, |wtel
PCE, Intel

P20 PEL, Intel
P20 PEL, Intel
B2 PEL, Imtel
P20 PEL Imiel
P20 NLE-PEI, Intel
Intel

o0 PEI, el
P80, [atel
P-100 BL1, [miel
P20 PEI, Intel
P- 140 YLE, Intel
FCL, Intel

PC. Inel

Profesionalna kakovost
STEALTH G4-4MB YRAM, Dmnd.

STEALTH G4-4 M8 YRAM BCI, Dmnd.
PROTURBO 4MB YRAM, ATI

VIDEQ 20 TD LIVE, Mira

MACH 54 ZMB YRAM PCI, ATI
BARBADOS 64 PCI, Poredise

STEALTH 64-70B YRAM YLE, Dmad.
V7-MERCURY P54 PEL Spea
STEALTH 64-4MB YRAM, Dmnd.
PROTURED MACH 64 214, ATI

STEALTH 64 2MB YRAM, Dmnd,

miroCRISTAL 405Y 4MB YRAM, Miro
STEALTH £4-27MB VRAM PCI, Dmad.
STEALTH 64 2MB YRAM, Dmnd.
STEALTH 64-2MB YRAM, Dmnd.
VIDEDBLITIN 4MB PCI, Genoo
PCSUPER TV EHCODE, Animation Tech.

PROTURED 4MB YRAM PCI, ATI

Ivoéniki
115 W AKTIVN

PE12 AKTIVNI 12 Wz nop., Escom
odl WAKTT I

W

AKTIVHI 16, Genies

SOUNDMATE 2rd0 W, QuickShot

IPC Carp.

213.5 W AKTIVM, Creative Lobs
CT-58 AKTIVMI, Crestivelobs
o030 W AKTIVHE, ZoMrix

AW

MA-12Y, 26 Rolond/Bess
b W QuickShat

25'W STERED AKTIVNI, Escom
E0W EBscom

AKTIVHI, FAR, Mullimedio

W
2%

16 MB (70 ns)
Tipin

Tipin

12'pin Simm

Stevilka 3
Osnovne plosée s procesorjem

102:800;%0
13299000
E9:000,00
900,00

112900,
9526600
109:000,09
99.755.00
115:858,00
2490000
710000
20.000,00
1231000
112:900,00
7450000
123:050,00
10700008
154:000:00
E5205,00
E3:500:00

g7.900:00
17:563:00
37.000,00
5.900,00

4335500
42:000,00

4755500
3350000
33.900.00
43:800.00

41:500.00

§2.500.00
4082500
4250000
4357000
1547600
73:500,00

64.500.00

6:500.00

251000
#0000
289000
S&7T.00

55400

250000
3.200.00
500,00
4.:500.00
2:500.00
1690800
11:900.00
885000
§.890.00
12:875.00

8:9%0.00
2:600.00

68:000.00
10:38%.00
68:000,00

MEERZINDOV [T M 1995 1



e

o e e
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Profesional
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Yenper

Podjetje
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Byte Inside
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Gekin
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IPC Corp.
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Yenper

Podjetje
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Byte Inside
C.5.C: - Hobbit
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Chipy ;
Comp.ok
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Housing Comp.
IPC Corp.
Jemiek Comp.
Lika Pizs »
Micromedia
PEM

S Bled
Profesionol

Ros Engineering
Secom

Trend
Yenpe

Podjetje
AL~ Glob-Te

HAnnl

Avlatehnn dd
Byte Inside

C.5.C: - Hobbit
Cepin - ré. ceater
Chipy

Comiron

EMG Mikrapis
fambit

Housing Comp.

i 39

sic18 &
©t L Wpin

~dri
“sied
< $pim

- Mpim
s |
st dd |

vloi.

e
st 1

sic 30
st 18
He?
sird

sic 23
b 43

* vlok.

sied
ste 1
sty 39
str 18
sie?

sl 43

ste il |

sy 59
sir 20
sie 18

shed
%1t 50

stz 43

L8

sic 4%
sied

sicil

e 39
e 20

30 pine 0/T0 ns

| 3 pim
| Simm

T2 pine

30 plor&0/70 ns
3 pin

3 pim

30 pim, Simm
PG MAX
HYUNDAI

400-600 MB
478 MB, Seogate

410 M8, WD

540 M8, Comner

540 M8, Seogate

425 MB, Comner
S0 ME, WD

S0 MB, Comner
425 ME, WD

340 MB, Somsung
540 M8 EIRE, WD
540 ME, WD

40 MB, Comner
425 MB, Comner
420 MB, Comner
S0 MB, Comner
340 ME IDE, Seogote
470 ME. (eanbem

| 4 ME, Comner

4.950,08
5.500,08
2.005,00

40N

5.000,08
S.100,08
& 620,08
5.405,00
4.900,00
5405,

4.990,00
S.834,00
2.350,0¢
9.200,00

12.980,00
26.555,00
25.000,00
¥5.200,00

22.011,00
31.880,00
7599008
nnm
1.900,00
H4.900,00
7.000,00
¥7.100,00
22.600,00
¥1.455,00
24.500,00
25.580,00
25.170,00
20.700,00

712 pim §Q/T0 ns
12 pin

12 pin, Simm
Siemens

12 pin

12 pim &0 ns

72 pim§@/70 ns
12 pin

12 pin

12 pin 6070 ns
T2 pim 670 ns
712 pin 6870 ns
12 pim;, Simm
12 pin

72 pim, Simm

18.990,00
72000,04
184404
mE3m
10.340,00
2160008
19.800,00
10.000,00
14:840,00
21:000,00
19.500,00
20.700,00
11:460,00
10:900,00
1176,00

20:100,00

72 pin &0/70 ns
12 pin
17 pin, Simm

17 pin 80/T0 ns
TZpin

12 pin 80/ ns
12 pin 800 ns
72 pin 80/70 ns
72 pin, Simm
11 pin

77 pin, Simm

0Kl

Trdi diski

600-800 MB

750 M8, Dwantum
730 MB.WD
730 M8, Quentym
750 ME, WD

750 ME, Tuenivm
730 ME EIDE, WD

T30 ME, WD

T30 ME, WD

750 MB EIDE, Quamtum

750 M8, Quastum

J0.500,00
W14
30.000,00
3300000

30.900,00
29.900,00

J3100,00
34.155,00

030,00
34.689.00

800-1000 MB
858 ME EIDE, Seogote
B34 ME, WD

B4 ME. WD

850 ME. WD

B30 ME, WD

A58 ME. Conmer

B ME, WD

A58 ME; Commer

B34 ME, WD

5@ MB, Conmer

B30 MEB EIDE, WD

858 MB, WD

853 ME, Conmer

858 ME, Conmer

A5& ME, Conmer

BS54 ME, WD

B50 MEB EIDE, Seagole
1000 ME, [BM

BS54 ME EIDE, WD

5000
44.000.00
43,6890

39.900,00
32.500,00

41.900,00
38.000,00
4197500
44.800,00
32.000,00
43.216,00

38.300,00

32.950,00
42.527,00
33.000,00
34.600,00
34.900,00
ELEERA
36.700,00
235,00
33.435,00
40.700,00
30.700,00
33.000,00
37.600,00
32.900,00
35.535,00
33.500,00
36.690,00
72.605,00
32.800,00

Disketniki in izmenljivi diski

5,25"HD
Mitsumi

Mitsumi

Chinon

Mitzumi

Mitzmmi

Mitzumi

Mtzami

- Tear

Teac
Teac
Mitswmi
Mitsemi
Mitsmmi
Mitsmmi

[ Mitsemi

Mitsmmi

14"

| CA-1414 VLB [10242758) MI, Smile

144-4CM 4279, Philips
NI LR, Fyster
5279 IR, Philips

MFEIL Smile

A6 NI, TYM

2 ¥ KPR 01 [FM, NEC
SC 428Y5L: Samtren
NI LR, Samsung

SC 428Y¥5L Samtron
1435 LR, Shamrock
1404, %FC

5279, Philips
C¥P-1451/6M, CTX
5279 LR, Philigs

CA- 1414 (1024x768) NI, KFC
CA-1414 M1, Smile
L1450 L6, MAG
ACER VIEW 5301, Acer
M5 NI; Smile

Matricni
LC-90; Star
L@-104, Epson

LQ-570+, Epson
LC-240, Stor
LO-104, Epson-

LO-109, Epson
P20 24 igel, NEC
LX-104, Epson
LC-240, S3ar

6.700,00
7.342,00
5.900,00
&.450,00
§.337,00
7.089,00
§.454,00
7.500,00
6.400,00
7.560,00
6.440,00
6.950,00
6.340,00
6.150,00
5.615,00
5.800,00

36.500.00
42.007.00
J2.000.00
¥5.590.00

35.900,00
32.732,00
54,990,00
33,336,00
39.985,00
31.980,00
30.380,00
38.740,00
39,630,00
33.980,00
41.480,00
36.990,00
35.070,00
40.336,00
4812800
51.000,00

29.080.00
£0.980.00

§1.900,00
35.080,00
40.980,00

40.980,00
3499000
35.900.00
3.128.00

3,5" HD
Mitsmi
Mitsymi
Chinan
Mitsymi
Milsumi
Mitsymi
Mitsnmi
Teue
Teut
Teut
Miteami
Mitzumi
Miteimi
Miteimi
Miteui

4.400,00
J892.00
5.900,00
3.600,00
J.855,00
5.758,00
404,00
4.500,00
4.300,00
2.350,00
4.100,00
4.656,00
4.100,00
5.780.00
4.083,00
5.600,00

Drugeo (mini disk, syquest)

Monitoriji

15"

CA-1506 (128811024 NI, Smile
158-4CM 8274 brilionce, Philips

(1280x1024) NI, G¥C
B270 NI, Philips

DX 15, MAB

NI, Smile

AS56 NI, TWM

TV 1S MPRIL, BPM, NEC

56 S1RUNL; Samiron
KFC
SC 528U%L: Samiron

1564 NI LR, Shamrmck

CA-1515, KFC

CA-1506 DPMS, Smile

CPS-1545/6M,CTH
5270, Philips

CA-1506 (12801024) NI, KEC

CA-1586 NI, Smile
0% 15F MAG

ACER YUEW 55L; Acer
DRGIT. NI, Smile

36.000.00
§3.554.00
45.500.00
35.790.00
§7.400.00
4990000
46.044,00
B9.000.00
§1.261,00
53.544,00
45.900.00
45.500.00
56:470.00
56.700.00
38.900.00
84.300.00
37.908.00
55:009,00
57.493.00
15:600,00
34:104.00

Tiskalniki

Crnobeli brizgalni

DESKJET 540, HF

BJ- 1081, Conon
DESKIET 540, HP
STYLUS 600, Epsan
STYLUS-300+, Epson
BJ)-200EX, Canon
STYLUS-390 + “Epson

STYLUS-390 + “Epson
DESKIET 540, HP

I MEERZINGV [T Maj 1995

£9.900,00
34.944.00
L3900
35.000,00
36.900,00
57.500,00
56.900,00

JR210,00
49.090.00

270 MBinterai, Syluest #5.000,00
770 MB IDE/SCSL, Syluest 61.144,00
270 MB IDE; Sylwest 59.405,00
270 MB, 5032708, Sylwest f2.500,00
230 MB mognetno opticei disk, Fujitsu - 95.410,00
270 MB IDESCSI, SyQoest £0.700,00
17"

CA-1708 (128011 024) NI, Smile 118.000,00
171-4CM 5088 frinte 135, 8&8,00
DHGATAL LR, CTX 100.098,00
5088 N1, Philips 116.500,00
MXF 17 MG 155.008,00
HI, Gmile 116.9%0,00
ASa6E NI, TYM 9.530,00
IV 17 MPE W, [PM, D5M - HEC 149 300,00
50 T2D3L, Samiron 107.855,00
SF 1, Sony 149.412,00
17#10; 1PC:Conp 99.900,00
VISIONMASTER 17, Idek liyamo 124.908,00
CA-1 718, KFC 116.950,00
CA-1718 DPMS, Smile 108.050,00
CP5-1785/68, CTX £9.908.00
5088 (12B0x1024) W Erinte, Philips 14420800
CAG (1280x1024) NI, MPR 11 Gorenje = 110.900,00
CA-1 706 Nl Saile 106.938,00
D-17E MAG 104.036,00
BCER VIEW 761, Acer 155.934,00
CA-1718, Smile 103, 308,00
Barvni

50144 -Star 5000000
DESKIET 580C, HP &9.908,00
BJC-710; Camoa 54.938,00
DESKJET 660C, HP 93.470,00
STYLUS COLOR, Epson 97.008.00
STOLUS COLOR, Epson 990800
STHLUS COLOR, Epson #0.900,00
SUPERSCRIPT C3000 (Thermao Subim.); HECI99.99%,00
STYLUS COLOR, Epson £9.900,00
DESKJET 540, HP 54890000

T2pin é0/70 ns
Tipin
T2pin, Simm

Tpin

TEpin 60770 ns
Tipin

T2pin

T2 pin &0/70 ns
T2pin &0/70 ns
Thpin 60/70 ns
T1pin, Simm
T1pin

11pin, Simm

0Kl

nad 1 GB
1.08 GB EIDE, Seagate
1.2 68, WD

1.2 68 EIDE, Wi
1.08 6B, WD
1.08 &8, WD

1 GB EIDE, Seagete
.06 6B SCSI, Qwanbem
1.2 68 EIDE. WD

Zaslonski filtri
[1 , Toray

GLASS, Triman

STENLENI, Unws

12715, Ocli

12%-15* STEKLENI, Menhaten

127157 A5 MUITIGUARD. Dcli
14715, 0di

4%

15%, Nenium

147-157 STANDARD 475, 0cdi

II-§, Toray
STAHDARD 137157 0chi

147, Kenium

Laserski
WINTYPE 4000, Stor
LASERJET 4L, HP
LBP-4w: Canan
LASERIET 41, HP
LASERJET 41, HP
EFL 3000, Epson

EFL 5000, Eson
5 810+, QDI, NEC
EPL-3000, Epsen

Sys0n.00
§7.900,00
T3a70:00

64.768.00

6#:500,00
63:000:00
T8:660.00
585,00
§2.900,00
Tr450:00
67:430:00
63:550:00
T4:388.00

69:300,00

45.400,00
5547500
30.000.00
31.000,00

55:540000
52.000,00
10:477.00
37:108.00

45:400.00
36.900.00
4618500

£6.190.00
B2:286.00
48:200.00

12990.00
5.600.00
800,00

12:690.00

10:746:00

2:900.00
15:700:00
100,00
I7420:00
§.990.00

13:650:00
11A18;00

14.000:00

75.900,00
§5.900.00
95.960.00
91:500:00
90.000.00
99.900.00

f9.900,00
87-000:00
geg00:00



1-Infodesign
1#C Corp.
Jeroviek Comp.
KFu

Liko Pris
Micramedin
Mrok

PI% Bled
Prafesianal
Ros Engimesring
Secom

Trend

Yenpex

Podjetje
Anai

Byle laside
C.5.C. - Hobbit
Cepis - rak. cenber
Comp.ak
Cameran
Gandat
Housing Comp.
1P Corp.
Jerevizk Comg.
KFM

Lik Pris
Mitramedin

PIS Bled
Pradesional

Rt Engineering
Secom

Tread

Weager

Podjetje
Ansi

Byte laside
C.5.C - Hobbit
Cepin - raf. cenber
Combnas
Housing Comp,
Jerorizk Comy.
Likg Pris
Micremedin
Mrok

P15 Bled
Prodesional

Ros Engimetting
Venpex

Podjetje
Anni

Byle Inside
[.5.C: - Hobbit
Cepin - rof. cenber
Chipy

Comp.ak
Combma

Gekin

Hevsing Comp.
IFC Carp.
Jeroviek Comp.
Liko Pris
Micramedio

P15 Eled
Profesional

Ros Engimeering
Secom

Yenpar

Podjetje
Anni

Byle Inside
CS.C - Hebbit
Cepin - ref, center
Chipy

Comp.ok
Combron

MG Mikropis
Gambit

Gekkn

Housing Comp.
IPC Coep:
Jergviek Comp.
KM

Liko Pris
Wicromedin
Mrak

S Died
Profiesiensl
Res bngineering

sled
She

slz 25

sic 43

.

sled

1|

e 39

shed

st 43

el

sicd
sie 1
$le 39
sicd
sl 23
slr 43

Tlag,

sled

sic 1

sic 39
sic 18

sled

sicdd

v,

el

e 1

s 39
=it W

he 18

sl ?
sied

stc 23
st 43

vied.

L0-104, Epsom
L300, Epsan
LO-100, Epsen
L&-100, Epsen

DL 700, Fujilsw
SP-2417, Samsung
24 igel A4, Samsung
L0-570+  Epsen
L0100, Epsen
K5P-2123, Panasanic
L300, Epsem
LO-104, Epsen

DL 704, Fuitsu

Cenejie

6 83-5000, Chermy
5512, Chicoay

107 510, Chicony
102 510, Chicony
LATIN 11, BTC

BTC 102 510, 81C
6/83- 6000, Chemry
102 510, Chicony
FM, IFC Corp.

& B5-8000; Cherry

PE 102, DK
85 510, Cherry

102 510, Chicony

102 510, Chicony

510, Chicony

G 83-8000 510, Chermry

Kanrich

Baby

DESKTOP

DK
DESKTOP

DESKTOR 200 W
DESKTOP

IDE + 1/O
YLE, Winband
I0E + 10 Tekram

YLE, Winband

154 +10
I%A MULTIL/0, Winbond

10 + /O HIGH SFEED

VL&, Soyo

IS4, DTE

VLB 2278, OTC

WLE, oDl

YLE 25/1PAG, Sore
IDE LD VLB

ID€ + /O YLB; DTC
¥i8, Winbond

dvojna hitrost

[CD0-55E, Sany

CCM 207-01, Philips
Chinan

Ci0-55€, Sany

IDE, Sony
CBI-55E, Sony
M, NEC
1204, Weomness
CBI-55E, Sony

Sony

CDU-55, Sany
EIDE, Galdster
CD-55E, Samy
COl 55, Sany
COi)-55E, Sony
IDE

COU-S5E, Sony
CBU 55E, Sony
D%, Goldstar

LERIER
Jo.900,00
40.900,00
40.900,00
38.000,00
36.000,00
30.900,00
#1.900,00
38.556,00
32.900,00
210,00
40.900,00
35.000,00

2.656,00
L.847,00
1.500,00
2.180,00
7.560,00
2.500,00
5.658,00
135,00
2.900,00
5.100,08

450,00
5.500,08
2.598,00
2.900,08
TA20,00
4.696,00

000,08

£.400.00

5.150,00
7.720,00
561200
&.900,00
§.340,00
#.900,00
£.400,00
7.400,00
#.580,00
&.840,00

2.600,00
1.656,00
2.500,00
2.490,00

190,00
2.015,00

2.816,00

2.600,00
1.580,00
3.180,00
1.7%0.00
1.880,00
1.570.00
1.%89.00
2.4840,00

16.980.00
19.438,00
15.080,00
15.7190,00

T6.580,00
15.851,00
19.994.00
16.280.00
18.394.00
18.444,00
15.980.00
16.9%0,00
17.990,00
18.940,00
20.089,00
16.500,00
16.984,00
17.800,00
15.210,00

STYLUS-200, Epson
STYLUS- 200+ Epson
DESKIET 540, HP
STYLUS-800 + Epson

B}-200EX, Canon
STYLUS-800 + Epson
STYLUS-800 + “Epson
BI-00EX, Camon
DESKJET 540, HP
STYLUS-800+  Epson
STVLUS-8004, Epson
STYLUS-200, Epson

32.900.00
56:900,00
2418000
54,500,00

59.076,00
51.190,00
56.900,00
57.890,00
40.900,00
51:210,00
56.900,00
50.000,00

STYLUS COLOR, Epsan
STYLUS COLOR, Epson
DESKJET 540C, HP

STYLUS COLOR, Epson

BIC-4000, Camon
STYLUS COLOR, Epson
STYLUS COLOR, Epson
BIC-4000, Camom
DESKIET 540+, HP
STYLUS COLOR, Epson
STYLUS COLOR, Epson
CANON 4008, Conon

Tipkovnice

Draije
G 81, Chemy
683, Chemy
b 83, Chemy
b 83 510, Cherry

b 83 510, Cherry

b B0-3000; Cheary

G #3-6000 500, Chemy
YW, IPC Coep.

G 81, Chemy

G 43, Chemy
KT-2000 SL0, Keytronic
G 43, Chemy

G83-3000-102 SL0; Cherry

Oh

G &3 510, Cherry
KT 2000, Keytroaic

G 83, Chery

Mini stolp

EIDE + 1/O

AV 150 (16 Mby's)
EHE + /0, Tekrom

¥LB, UMC

CMD 10 MBJs, CMD-WD

VLB + 10 Winbond
Y18 EIDE, Sop
YLE, Winbane

VLB EIDE + /0 HIGH SPEED

MULTILD, Yision
18500 YLB; Soyo
WiB, DTK

VLB EIDE

WiB, O

WLE ERH. IDE

EPDE 170 VLB

EIDE + 1 VL8, DTC

- LB, Winbond

B.564,00
5.040,00
4,900,500
470000

5.052.00
1528400
5.246,00
3.900,00
7.200,00

5.850,00
7.900,00
5.010,00
5.040,00
5.200,00
585400

2.000,00
LB N

iSja

£.400,00
2821,00
380000
13900
6.580,00

&.900,00
§.560.00
490000
+.200,00
600,00
2.860.00
&120.00
&.000.00

Krmilniki

1.200,00
118,00
3.500,00
790,00
600,00
2.590,00
4.198,00
398,00
Ta00,00
000,00
3.600,00
310,00
4:260,00
990,00
krro.00
o000
451100
850,00

Ergonomske
HATURAL KEYBOARD; Micrasoft

ERG, Cherry
RATURAL KEYBOARD, Micresoft

RATURAL KEYBOARD, Micresoft

WATURAL KEYBOARD; Micresoft
T 4; Ager

Stolp

o7k

MH-

S5CS5I

RHA 1542, Adaplec
VLB~ CACHE, Tekram
AHR 1542, Adaptec

Soe

B10-F WCR

0C &80, Teknam

PCH; Sera

VLB, DTK Adaplec

AHA-1542CF Adoptet
TUB2842, Adaptec

LB NEXSTOR (5Mb/fs), Nexster

15224, Adoplec
VLB, Adoptec

Enote CD-ROM

trojna hitrost

FY-500, Mitsumi
X500, Mitsumi
X500, Mitsumi

F1-500, Mitsumi

1308, Mitsumi

21:500,00
20.000,00
2220000

FrE R

23.000,00

stirikratna hitrost
FY-400, Mitsumi

FY-400, Mitsumi

FX-400, Mitsumi

F-400, Mitsumi

FY-400, Mitsymi

FE-400, Mitsumi

F-400, Mitsumi

4% REC

FX-400, Mitsumi
FX-400, Mitsumi
FX-400, Mitsumi
EIDE, Teac
X400, Mitsumi
FX 400, Mitsumi
CD-55A; Teax
Teae ’
FX-400, Mitsumi
FE-400, Mitsumi
FY-400, Mitsumi

92.900,00
99,908,00
155000
95,000,00

B9
§8.500,00
99.900,00
§4.750,00
58.400,00
1991000
99.900,00
§2.000,00

19.999.00

19.900,00
16.000,00

15.900,00

17.648,00
491200

10.900,00
9.073,00
£.800,00

11.200,00
9.738,00

18.910,00
11.900,00

18.900,00
138700
1820000
#.000,00

18.000,00
40.839.00
1%.000,00

S.690,00

£.758.00
9.755,00

£.700,00
15.480,00
75.540.00
44.150.00
27.100.00

19.125,00
31.700,00

1. o0

2530000

19.267.00
25.000,00
24.700,00
26.200,00
26.900,00
20.704,00
42.500,00

26.632.00
17.938.00
24.900,00
26.400,00
26.500,00
2955000
J1000,00
24.700.00
28.500,00
216.300,00

25.760.00°

LASERJET 4L, Wi
EPL 300, Epson
LASERJET 4L, Wi
LASERJET 4L, WP
VM Wil Fujitsy
HL-630: Brother
LASERJET 4L, HE
LASERJET 4L, WP
WINTYPE 4000, Stor
WINTYPE 4000, Star
EPL 3000, Epson
LASERJET 4L, WP
¥4, Fujitse

Veliki stolp

250w
MH-3

PCI

DC 290 N, Tekrom
PCI-CACHE, Tetram
MODE 3

PCI-IDE
PCI-1DE ENH.

PCI-EIDE
PCI-EIDE, 001
HE-IDERCI

IDE FAST-ATA, DEC
PCI-EIDE, DC-290

SCsI

GCB R320B; Goldslar
1 speed, Goldstor
53018, Toshibo

E11{# speed), NEC

COW-555 (2 speed), Somy
CON-555 (2 speed), Sam

95:160.00
#0:000:00
91:500:00
91:500:00
Te:000:00
S4:190:00
#0:000:00
#1.500,00
75.900:00
10000
o0
#5:140.00
£8.000.00

1690000
13:101;00
14.:000:00
11:521.00
11:400.00
14:500:00
14:500.00

12.400:00
12.000.00

150000
18:718.00
400000
J®00.00

185400

.00

3:500:00 -
J480.00
465000

300800

* 1800

19:900.00
29:900.00
20:500,00

2099000

500,00
$1:625.00
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Secim
Trend
Yeapea

Podjetje

Amini (1
Avtatehme d.d.

Boant

Byte Inside

Cepin- naf. center

Comp.ak

Combn sic 39
Datacom

Gombit

Housing Comp.

Jerorizk Comp. de?
KFM [
Liko Pris

Micremedio

PEM 1t 50
PiS Bled sic 43
Profesioms

Ras Engineering wlad
Secom

Trend

Venper

Podjetje

Ani 1
Byte Inside

C.5.C. - Hobbit stz 11
Cepin -mat, tanler

Chipy

Cosiron glr 3§
Balacam

Bambit

Housing Comp.

IPL Corp.

Jemyiek Comp. ste
Micromedin

M5 Bled stc 43
Profesional

Ros Enginesring viat.
Sepom

Sumi Elecironics

Yenper

Podjetje

knni sied
Bovant

Byle Inside

G.5.C: - Hobbit st
Cepin - rot. center

Comtron it 39
[focam

fambit

fekin sic 18
Heowsing Comp.

PC Corp.

Jerowiek Comgp. e ?
KFl ch
Litn Fris

Micremedia

P15 Bled gir 43
Prodesiomal

Ko Engineering viai.
Secom

Yeaper

Podjetje

Anni ste§
Bervant

Eyte Inside

£5.C. - Hobbit siz 11
Comiron st 39
Batacom

Belkn sl 18
Housing Comp.

IPC Coup.

Jerodiek Comp. sted
KM shré
Micromedin

Frofesional

Fas Engimesring viot.
Secom

Sumi Electeonics

Yenper

CDU-55E, Sony 19.564,04 FE-308, Mitsemi 24:798,00 S5A- 005 Tear 152350
S25E AT int., Acer 1ADDM
C00-55E, Sany 15,200, 00 FY-300, Mitsem J1.500,00 EX-200 Mitsumi 24,000 5
Skeneriji
Crnobeli roéni Barvni roéni Crnobeli A4
SCANMAN 256; Logitech 21,900,080 SCANMAN COLOR, Logitech 45:200,00 SCANJET lp, HP 10150000
[¥=4015, Canon 10%.945,00
SCARMAN 256; Logitech 17.4%%.00 SCANMAR COLDR, Logitech JE990.00
256 GRAY, Primax 23.900,00 COLOR, Primar 42500,00 SCANJET 3P HP £B.875,00
SCARMAN 756; Logitech 20.980.00 SCANMAN COLOR, Logitech 41800.00
SCANMATE 256, Geniws 13.968,00 SCANMATE COLOR, Genius Jeereoa
SHGITA GRAY 200 dpd, Dtrosix 19.000,00 SAGITS COLOR B00 dpd, Qtremix J&.000,00
SCANMAN 256; Logitech 0.90%,00 SCANMAN COLDR, Logitech 4520000
SCANMATE 254, Geniws 11.55%.00 SCANMATE COROR, Gendus 153700 COL0RPASET (L), Genius 9218800
256 GRAY Acbown 11.980,00 COLOR 15,7 M Aciamn 22400, IPHP E7.508.00
SCANMAN 256; Logitech 18.980,00  SCANMAN COLOR, Logitech 34.800,00
SCAN PARTMER, Fujitsy 106.518,00
LCAMMATE 2548, Genivs 14, 180,00 SCANBLATE COROR, Gemius 250000 FASTREADER, Genivs TR.278.00
SCANMAN 256400 dpi; Logitech 18.5%0,00 SCAMMAN COLOR 16,8 MB, Logitech 38.990,00 SCANMAKER 2, Microtek 102.008,00
SCANMAN 256, Logitech 18.780,00 SCAMMLAN COLOR, Logitech ZR:000,00 SCANJET N, HP 09.900,00
SCANMAR; Logitech-Dexmn 12.385,00 SCANMAN COLOR, Logitech &0:456,00 GT-6500, Epson 152.045,00
SCANJET lig; HP 1071.538,00
Primax 10.500,00  Primax 27.300,00
Modemi in fax/modemi
14.400 baud vgradni (notr.)  14.400 baud zunaniji 16.800 baud
A 15.900,00 (E] | 15:904.00 U-14948, Bzl 41.900,00
V52 bis, Inom 13.100,00 .31 bis, Toom 19.290.00
(ITEA-SPEED, Boco 12.000,08 SPORTSTER, US Robotics 19.504.00
FM-144 AT, Tedtri 10,480,080 Toltrir 14.909.00
FAX BHODEM WMCE <= 5B 16, Boto T8.750,08
14014 ¥H, Aceer 18.360,08 SPORTSTER 1474, US Robotics 2R.3%0,00 - 14968, Bynel 3FI5.00
U-149&8 int., Dyel 39.500,00
FAST TALK §, Moterolo 400640,00 FAST TALE I, Motonala 45:950,00
Y42 bis, Inom 11.351,04 N4 bis, Ieom 1645900
¥.47 bis YOICE, GVC 13,100,040
144/144 YOICE; Zattrin 14,000,048 1441144, Tolirix 15.000,00 -149¢E, Iynel 47.500,00
Loltrir 11.880,04 Zoltrir 15.420,00
14408 HARD, Toom 1812504 14.400 HARD, Toom 26.700,00 1496 Bint.; Tyxel 47.155,00
14.408, Toftrix 16,380,040 14,408, Todtrix 13.700.00
14.408, Sment 1045000 14,400, US Robolics 20.448.00
AR1414 FC Y32, Hems 12.900,00 AT-1414 PCB 37, Nemss 15:900.00
W 1060000 | GWC 13.000,00
Miske
Cenejie Draije Daljinske
MOUSEONE, Genivs 400,00 PHOT, Logitech 440000 -MOUSEMAN; Logitech 14.900,00
FIRET MOUSE, Logitech 2.9%0,00 PIAT MOUSE, Logitech 5069900 ~MOUSEMAN, Logitech 11.999.00
DEXEA; Logitech 1.462 .00 M3-MAUSE, Microsoft 1099000 - MOUSEMAN; Logitech 1261008
LYNE 35, Qleand 1.509,00 PILOT, Logitech JU500.00
ECHO, Primven 1.2%6,00 PILOT MOUSE, Logitech 350000
EASY MOUSE, Genius 1.295,00 3 PLUS, Geniws Ju0E8, 00 HIMOUSE, Geaius 7.894.00
LYNE-25 55, Qtronix 1.783,00 LYNY-30 5%, Otronix 200,00
MOUSEONE, Genivs 2.604,00 PHAT, Logitech 440000« ~MOUSEMAN; Logitech 15.600.00
ZTIPK, Mitsumi B3700  GUDERDINT, Cirque 10.603,00
EASY MOUSE, Geaius 1.236,00 HIMOESE SERIAL Genins 431904
[PC MOUSE + FODLOGA, P Carp. 1.5%0,00 MECROSOF MAUSE Micnasalt JB0D00
JEROVSEK 120000 PIOT, Logitech 450000
DT 3, DTK 1.5340,00 PHOT, Logitech R R
LYNX 30, Qtromix 1.880,00 MOUSEMAN SENSA; Logitech 900804 MUSEMAN, Logitech 1490800
LYNX 30, Otromix 1.150.00 PHOT, Logitech 90,00
1 TIPKD + PODLOGA, Escom 1.880,00 FILOT 400 dipi, Logitech 429000 MUSEMAN, Logitech 13.578,00
DEXEA; Logitech 140000 PHOT Logitech L3800 -MOUSEMAN, Logitech 15.300,00
SERIAL, Flyer 1.438,00 MICROSOFT MALSE. Mitrasaft 1700 MOUSEMAN, Logitech 13.652.00
400 épi, Priman 150000  PHOT Logitech 420000
Igralne palice
Digitalne Cenejse analogne Drazje analogne
PYTHON 3, QuickShot 259000 © WAERME 5, QwickShot 259000 RAIDER 5, Quickihot 5.560.00
MARXSTICK, Logitech 18800 DEXEA MOYSTICK, Logitech 2.450.00
05 123, QuickShot 234200 WINGMAN, Logitech 5.012,00
PYTHOH 5, QuickShot 230008 | J-6E, Genius 190000 -ANALDG, Derxa 2.500,00
|88, Genius 112000
ORION &0, Qironix 2.790,00
S.WARRDOR 5, QuickShot 195504 FITON 5, QuickShet 202700
JOYSTICE, Benius 1.50%.00
WARRHIR SKTHAWE, Dwite3hat 530900
15500 293000 b1 070,00
WARRIOR 5, Owitedhat 2.600,00 WINGMAN, Logitech 4.200.00
JOVSTICE, Genius 190000 JOYSTICK , Digitws 5.500,00
ANALDG, Grovis 4.700,00 ANALOG PRO FS; Gravis S.700.00
FYTON 5, QuickShet 700000 DEXLA; Logitech 2.500,00 WINGMAN, Logitech 5.500,00
AHALDG, Grovis 415100
FC GAME PAD, Grovis 3.500.00 FE ANALDG, Gravis 4.100,00 PC AHALDG FRO; Gravis 5.450.00
QuickShot 2.500.00 Quickhot 4.500,00
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(Y- 555, Semy

1 speed, NEC

Barvni Ad
SCAMIET Nlex, HP

COLOR OFFICE, Logiteck
SCARJET 3C, HP

SCANJET Zex, HP

1200 dgi, Tamarach
COLORPAGE 1, Geniws
SCANPAUS 1200 dpi. Plustek
ET-6500 SCEI, Epson
COLORPAGE 1 (C), Genivs
SCoHP

SCANJET llex, HP

COLORPAGE] 1200 dpd, Benius
COLORPAGE: Sices

GT-8000, Epson

COLOR OFFICE 1200 dpi, Demn
SCANJET lbe, HP

GT-8000, Epsan

SCANJET I, HP

SAGITA1 200, Dtvanin

19.200 baud ali veé

1495 E+, Tymel
18:800-BALD, U5 Robotics
1814, Acesr

U-14%4 B+ int;, Tyzel
1494E el Dyzed

2%:106:00

40:000:00

103:100,00

45.990:00
175:000:08
206000000

g%.900,00

9310400

Sr000:0a
158550000
135641000
175000000
18160000

4TI0:00
59.900,00
H46:900.00
51:650,00
NE190.00
12601500
519000
20:100,00

9890000
3400000
28:542.00
3100000

65:830.00

TELEMETRYT 32 + 2v. karl. 16 bit, IPC Corp.  31.900,00

28500 BALID Y42 bis VOICE ind. GYC
140,788 V.42 bis ext. +\34, Toltrix

1496 B+, Iyel

JE:800-BALID INT., US Rebotics

AT-2814 POM Y34 int,, Nemys

Sledne kroglice
TRACKMAN 11, Logitech
FILOT TRACKBALL, Lagitech
TRACKMAN A1, Logitech
LIERA %0, Qtrosin

EASY TRACK: Genius
TRACKBALL %0 M3, Qtronix

HEWTRALK, Genius

TRACKMAN 11, Logitech
LIBRA 90, Qtromix

TRACKMAN PILOT, Logitech
TRACKMAN 11, Logitech
QUICK TRACK, 100, Logitech
LIBRA 905M, ironia

Profesionalne

WINGMAN EXTREME; Logitech
WINGIAN EXTREME; Logitech
WINGIAN EXTREME; Logitech
WINGMAN EXTREME; Logitech

WINGMAN EXTREME; Logitech
WINGMAN EXTREME; Logitech
PHOENIX, Grevis

WINGMAN EXTREME; Logitech

PHOENIX, Grevis

26:300.00
20.000.00

38:820:00

32.868.00
27:900.00

10:500:00
4:790.00
8.925,00
450000

5.262.00
430000

ER AL

10:500:00
480000

LM
1eR00:00
19450
480000

790000
680900
000
7:600.00

:800:00
730000
16:900,00
7:550,00

16:800.00
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Slovarju slovenskega knjiZnega jezika je beseda
V kozlarija pojasnjena takole: Drug Wars. Pika.
Toliko za uvod.

Zgodba je jasna. V Ameriki so popularne *mamile”,
Popularni so policaji s kavbojskimi klobuki. Seveda so
popularne tudi 30-metrske limuzine, bejbe. d¥akuziji
mafifa in ostala banda. ter drekdilerji v obveznih sneino
belih oblekah. Vsakemu drugemu drekdilerju je ime
Lopez. Tudi na$ iz igre ni izjema. Vsak Lopez je seveda
brez izjeme Portoridan ali Mehikanec ali nekaj takega.
Latino skratka. In vsak Lopez misli, da lahko samo zato,
ker ima na banki 500 milijonov dolarjev. celularni telefon
in osebno vojsko s helikopterji, nekaznovan "zajebava®
nas policaje, se spakuje in nas preklinja.

E. Lopez stari, tole ti je bila t.i. kobna greska. ti
bome mi Zerifi iz Sierra kauntija naredili ekstra {88
luknjo v glavi, da bo bolj zratno in svetlo in sploh w?
bos laZje dihal. Da ne reéemo, da bo glavni frajer &
doli v kartelu, ko bo3 pljuval skozi zaprta usta.

Zaplet, ki si ga clovek takole malo po svoje priredi.je
te edina svetla tocka igre. Vse ostalo je totalna beda. Vsi
seveda pomnimo prejinje polomije istega zaloznika: Hu
fot Déoni Rok 1in 2, Meddogmkkri in Krajm p'trol, Takrat
sem si rekel: stisnimo zobe in potrpime, slab3e ne more
biti. Bridko sem se zmotil.

Za igranje potrebujete natanko tr moZganske celice. S
prvo oprezate kdaj bo na zaslonu iz skrivalisca pokukal
kak fakin, falot ali fi¢firi¢. Z druigo Sofirate po migkiin s
spletom enormnega intelektualnega in fizi¢nega napora
pripeljete merek na falotovo glavo ter ji vgradite klimo.
Tretja mozZganska celica jasno skrbi za.dihanje in bitje
sica. Vseh ostalih triljon se lahko igra "clovek ne jezi se™
('celica ne jezi se” - o.p. ur).

Spet ste mi razstrelili avio! Prekleti norcil Same e enkral.

Napredka 3e vedno od nikjer, (najbrz so ga kar ubili).
Zopet imate pistolo z desetimi naboji, ki jo polnite z desn-
im gumbom na spodnjem desnem delu zaslona. Zopet se
naokoli smuka menu. v katerem s pistolo shranjujete in
nalagate igro, dolotate teZavnost in poslusate iste zvoéne
vzorce kot v vseh treh predhodnikih. Zopet so tu vadi
kameradi. ki vam pred vsako akijo postrezejo s kakim

r‘*"“.s

bednim aforizmom, tipa “Howdy partner! Let's kick some
butt”. In zopet je tu lego-grafika z neko nokturno in
neznano locljivostio, ki poleg ofpic na igralcu povirota
milimetrske kocke na zaslonu (1 mm resni¢no!). Kratka

pavzd...

el

slamnatih klobukih. Kot svinje zavaljeni amerigki heavy
metalci v karirastih srajcah. tetovirani od glave do riti.
Brezzobi starci z raybankami, s klobuki in ponteroso
brezrokavniki. Drug deal fashion, skorajda. Toda tudi vasa
stran ni ni¢ boljsa. V prvi misiji vas spremlja teksaski
serif, ki po baseballsko pljuva in zavijajo¢ genglis prijavl-
ja debilizme, od katerth boli glava. V Chicagu ga zamenja
debeluh. ki gotovo ne potrebuje kevlarskega jopica, zato
pa pove edino dobro foro v celi igri: "C'mon move! There
are people held hostage in Chicago Court room! Let's
hope they're all lawyers.” Na ameriskem jugu vam bo v
pomod (napoto) neka frajla z rofo v laseh. ki bosa teka gor
in dol med kulisami, vozi gliser in maha s pidtolo. da vsi

kihajo. Nikakor tudi ne smem mimo trika, ki vam bo
gotovo znan iz Twin Peaksa. Po vsaki opravljeni stop-

=t nji vam nadrejeni porecejo, ¢e§ kako dobri da ste,

' nato pa odobravajot visoko iztegnejo navzgor obm-

Hja, minile so tri urice, medtem pa sem 3el na kosilo,
v trgovino ter obrnil tole neumnost. Stopnje so 3tiri (Sier-
ra. Chicago, meja in Jufna Amerika), vsaka ima tri misije
(ali nekaj takega) in na vsaki misiji morate pokniti kakih

trideset kriminalcev. Ce hofate igro konéati v enem dne-
vu. shranjujte pozicijo po vsakem pienem nasprotniku.
Zadeva je nadvse preprosta, tako da po kaki tretjini igre
vse skupaj postane Ze rutina. Ob kratkem sprehodu sko-
zi igro se lahko nato posvetite programerskim napakam.
Zakaj mi npr. vsi pravijo "use your six shooter”, ko pa ima
pistola ofitnih deset nabojev? Zakaj mi serif potem. ko
sem ga nalad¢ potil v hrbet. osebno sporodi, da sem ustre-
lil civilista? Zakaj lahko ubijemo zlikovea tudi ¢ zgredimo
za dober centimeter zaslona? Zakaj sem se sploh spravil
igrati to zadevo?

Toda neumnosti, da ne refem celo diletantstva %
zdalec ni konec. Pri American Laser Games, si ubijanje
predstavljajo kot dobro 3alo in trgovino z mamili kot dom
za ostarele latino americane. Vsak drogeras, ki vas podi. se
nato obvezno, ampak res obvezno nagravino zareii, celo
zakrohota v stilu: har har har. Ali je bila to izrecna zelja
producentov igre ali pa le skupinska bolezen vseh igral-
cev, vam Zal ne znam povedati. Je pa. verjemite mi, zelo
motece, ko je poleg eksplozij, mitraljiranja ter zaletnishe
glasbene podlage. edino kar %e sliite, tisti neskonéni har
har har. Lahko bi vsaj vkljuili posebno tipko. s katero bi
se, ko poknete sovraga, zareZali vi.

Nekaj podobnega je s kostumografijo. Mar ameriski
programerji zares mislijo, da posel. v katerem se obratajo
milijarde dolarjev, vodijo peki, ki so svojo obleko ukradli
iz gledalista ali dobili na karitasu. Le nekaj primerkov:
[}Eierii v sandalih, lanenih hlacah, havajskih srajcah in

‘- jene palce (ja. ja, gut, gut).

Prvic: ker je vse skupaj sancta simplicitas, ka-
pacitete pa niso omembe vredne, in drugié: ker e ved-
no upam da igre ne boste kupili. Kljub temu. da sem

To je bile prié in zadnjié, da si mi spreminjal AUTOENEC.BAT!

polnoleten ter ljubitelj Dooma in Heretica, mi tako
masovno hladnokrvno pobijanje 7e preseda. Posebej §e
igralcev, ki so slabi, obleceni kot strasila in se tako tudi
smefijo.

PS: (tel: 001 9781 droge-aids)

Igro nam je posodil Mantis d.o.o.
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| iconderoga, zadnji krik vojaske mode, je ena
| T najmocnejiih in stratesko sila pomembnih lad-
ij ameriske vojne mornarice. Namenjena pred-
vsem podpori vedjim ladjam in letalonosilkam, je kos
vsemwmoznim groznjam tako iz zraka kot s kopnega in
morja ter zahrbtnih globin oceanow, kjer na krvavi vojaski
davek preZijo vrhunske jedrske podmornice. Lahko bi rek-
li, da je Ticonderoga ladja vse-v-enem, kajti z visoko razvit-
imi inteligentnimi izstrelki prav lahko nadomesti celo
letalsko zracno obrambo. najnovejia radarsko senzorska
oprema pa bi nemara odtehtala letala tipa AWACS. Prav ti
izredno zmogljivi senzorji v tesni elektronski povezavi z
mogocno paleto najrazlicnejsih oroij, od preprostega stre-
liva da inteligentnih morilskih izstrelkov tipa tomahawk.
tvorijo sree modernega bojnega sistema Aegis, s katerim
se ponasajo kriZarke razreda Ticonderoga. Sistem je bil Ze
dodobra preizkusen=kje drugje kot v zalivski vojni.

g Fomer B =

Vzorne |mrilljlna ﬂmn nla llllhegl lHtlul [Iitlr'lll
uéitelja? Maocetunga? Stricka Hoja? - ap. ar) =¥

rtjem ¢lovestva. Le kako so
yriﬁllnaidE]u da bi tisti ‘
mshbu:keiﬁ:&umshga o
Adolfovem vzoru uspel
zbrati vojsko in ogroziti
svet? Ali pa, d:’ﬁi’lranod_
driav mpadle Snﬂstsl:e -'
e naupl ol
ﬂfuﬁardahihhkﬂ.

Kot kapitan omenjene krizarke se podas v svet, kiso
si ga nedvomno izmislili psihoticni paranoiki, ‘Fl;‘.ljt‘.m&'_j:- - mestu |
zaradi tezkih travmatiénih izkuen v zgodnjem otroftve. —
Na vsak nacin bi radi iznasli kaksno novo (hladno) vojno, U
da bi spet lahko, kot véasih, dlgetallndsttahwpredlzum i

k) drugega kot - ogrozil svet. Tretja drama te igre pa se
od¥ija na Japonskem maju okoli Korejskega polotoka.
Severnim Korejcem naj bilse po avtorjeviubesedah total-
no odtrgalo. Z razvojem lastme jedrske oboroditve naj bi -
jasno da - ogrozili svet: Nesposobni kapitani si boste na
tem podrocju ogledali Sokanten posnetek atomske ek-
splozije sredi velemesta, Pred igranjem lahko izbirate med
omenjenimi prizoridti modnega konca sveta. Menijebilo
najboljge in hkrati najteije Korejsko (Sea of Japan).

Razkoénost Ticonderoge na CD-ROMu ob¢utimo ob
visoki locljivosti in meznosti sprehajanja po hodnikih ter
vseh pomembnejSih prostorih krizarke, ki 80 sicer narisa-
ni. a presenetljive podrobni in skorajda resniéni. Na ta
nacin postanes pravi kapitan ladje s pravim komandnim
mostom in seveda s svojimi privatnimi prostori... Zal je
hoja po Ticonderogi tudi na motnejiem’ racunalniku
precej pocasna, pa Ceprav se lahko obratamo le po 45
stopinj in hodimo'po korakih.

lgra se odvija klasitno po misijah, ki jih opravlja USS
Ticonderoga na izbranem kriznem Zaristu. Najveckrat s
Ticonderoge poveljujemo skupini razli¢nih ladij v napadu
na doloéen st’rateéki'ti]].-vsa moderna oroja so inteli-
gentna in raCunalnisko vodena. Zato je igra predvsem
strateska in precej manj akcijska. Uspesnost izstrelkov je
odvisna le od spreminjajocih se, desto sila tezavnih vre-
menskih razmer. Akcije in dinamike Zeljne kapitane bo

5 "Iir:ﬂndem Tazodarala. Ker mora biti kapitan - poveljnik
: _bk:a’ﬁ‘ navzot na vecih polozajih krizarke in je tekanje gor

lndui*p: ladji sila zamudna zadeva, hitro zatne uporablja-

_htaku'lmemvanﬁ “tipke bliZnjic” (short cut keys). Na tem

hhﬁ:.-zaide v suhoparnost in dolgocasnost,

| PG CO-RON

slraleska simulacija

Mindscape

HLADNA VOJNA PO I'II.AIINI VOJNI

kajti vsa "akcija™ se’ poenostavi na kontrolo' nekaj
taktinih ekranov, v trenutku dosegljivih preko omen-
jenih tipk: navigacijski ekran, radarsko senzorski
gkran, zrani, kopenski in podvodni bojni ekrani ter
ekrana za strelna oro#ja in poroéila o poskodbah ladje.
Bitka poteka v realnem casu, ki ga lahko po Zelji
pospesimo ali upodasnimo. Ustaviti ga ne moremo.
Igro odlikuje dokaj popolno in kompleksno bojno
gkolje. saj moramo sami sksbeti za navigacijo,
nacrtovati pot, upravljati oroZja 1td. in hkrati pode-
bno poveljevati se vsem ostalim spremljajocim lad-
jam. Pri takem nacinu vojskovanja so vitalnega
pomena poveljnikove strateske sposobnosti, kar pa
je za zatetnika lahko precej tefavno. Zato so pri
Mindseape-uizdelalitudi dve uvodni misiji, ki vas
s priloZenimi navodili naucita poveljevanja in kap-
itanovanja na Ticonderogi.

[ S e | M| SIS G LI

Hmmm... Skoda, da sem pozabil oéala. Tiste 1I.l|! zgleda kat
skupina Hllﬂll .ia, ja, kopalei su... bili.

- e —

Za popestritev igralnega vzdusja skrbijo pogosti
video posnetki orofij in eksplodirajodih sovraini-
kov. kar nam vsaj ob uspeéno zakljuceni misiji pov-
rne nekaj samozavesti. Dodatnemu obcuthu vple-
tenosti v zgodbo naj bi pripomogli tudi dialogi s
¢lani posadke, ki pa nekako niso najbolj posreceni
in tudi ne prepogosti. Kapitan na USS Ticonderogi
se bo Zal pocutil kot ¢uvaj muzeja voséenih lutk, ker
je vsa posadka krifarke popolnoma negibna. To
vsekakor ne govori v prid ocenam igralnosti in do-
] bre grafike.

Igro nam je posodilo podjetje
Colby d.o.o.
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X-COM: Terror from the Deep

Fovratek alienov je bil pricakovan, prav tako pa so bile
pricakovane izboljSave predhodnice te igre, torej UFO: En-
emy Unknown. Ker temu ved ali manj ni bile tako, vam
bom tule postregel le z bistvenimi nasveti v zvezi z mlajso
sestro slavne igre.

Baze lahko tokrat gradite le v morju. Za zadetek sta
najprimernejsi lokaciji nekje v sredini Atlantika ali ob
juZni obali Kitajske, saj je tod najved drav, ki vas projekt
finanéno podpirajo in je zato branjenje njihovega ozemlja
za vas najnujnejde. Prakticno do konca igre vam ni treba
zgraditi drugeqga kot delavnice za 50 delavcev, spalnice za
150 ljudi, laboratorija za 100 raziskovalcev in prostorov,
kamor boste pripeljali Zive primerke neznanih vrst.
Skladi3fa in radarje gradite po lastni presoji in potrebah,
vel kot petih skladis¢ in dveh radarjev pa verjetno ne
boste potrebovali. Od ostalih zgradb, ki jih izumite kasne-
je. sta pomembni le dve v katerih vifate psiholoiko moé
svojih bojevnikov (MC - mind control skill).

Na zafetku je pametno razviti opremo za prvo pomoé in
senzor premikanja. Gaussove tehnologijo pustite pri miru,
ker je popolnoma nepomembna. Ze na prvi misiji se boste
namrec dokopali do sonicnih pistel, pusk ali celo topov, ki
praktiéno do konca ostanejo najbolije oroZje. Takoj razvi-
jte vsa sonicna oroZja in dobro opremite svoje vojicake.
Aqua plastics razisdite, da boste lahko izdelovali $€ite, ki
s0 na zacetku slabi. Kasneje se boste dokopali do dveh po
moci skoraj enakih §Citov, vendar ima slednji moZnost
premikanja v vidino. Pod vodo o letenju paé ne moremo
govoritl. Ko dobite v roke Se fudeZni element Zrbite je uso-
da radovednih bitjec Ze skoraj zapeéatena. Zrbite je hkra-
ti gorivo, strelivo in vse ostalo. Z njim je treba le pazljivo
razpolagati, ker ga reproducirati NE morete.

Poleg Sonic kanonov je zelo uporabna tudi pitola za
omamljanje. V potev pride, kadar Zelite nekoga pripelja-
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ti v bazo Zivega ali pa v primeru, da skupaj stoji vec
sovragov, ki jih lahko z enim strelom na pravo mesto hkra-
ti onesposobite. Najbolj destruktivno oroZje je PWT Can-
non, ki proti sovragu poélje eksploziv velike moéi. Glavna
prednost tega oroZja je 100 odstotna zanesljivost zadetka,
saj lahko pred strelom dolodite tudi 10 tofk mimo katerih
bo bomba letela. Torej lahko streljate okoli desetih vogalowv.
Eno od pomembnejiih orofij je MC disruptor. Z njegovo
pomodjo lahko sovraga tako zmedete, da bo zadel nenadzo-
rovano streljati (ponavadi po svojih sobojevnikih) ali pa bo
oroZje enostavno odvrgel. Lahko ga dobite tudi pod svojo
kontrolo in mu potem ukazujete kot svojim vojicakom.
Seveda vsa ta zabava traja le eno potezo, ali vam bo uspe-
lo ali ne, pa je odvisno od psiholodke spretnosti, ki jo ima
vas vojak in MC meodi sovraga. Prav tako lahko oni vpliva-
Jo na vas, ce je vai vojak dovolj modan, pa se jim zadeva
ne bo obnesla. Se prej pa lahke uporabite MC Reader in z
njim preberete vse statistike posameznega aliencka. Toliko
o orogjih.

Priporofam vam, da reSujete vse misije, torej od napad-
enih prekocenskih ladij, pristanii¢ in otokov, do ses-
treljenih NLPjev (pazite le pri izbiri oroja, saj nekatera
oroZja ne delujejo pod vodo, druga pa ne na kopnem).
V&asih boste dovolj hitri, da boste presenetili tudi
vesoljcke, ki so le za nekaj ur pristali. Na manjsih ladjah je
sicer manj sovragov, vendar pa je tam tudi manj oroZja,
Zrbitov in ostalega materiala. Na vedjih ladjah boste nali
tudi medicinsko osebje, navigatorje in kapitane, ki radi
povedo kaj zanimivega. Obfasno se vesoljcki odlodijo
raziskati tudi kaksno arheolodko pomembno zgradbo (npr.
piramide). Tudi tu jih lahko pridno sesuvate, $¢ najved ves-
elja pa boste imeli v osemnadstropni bazi (no ja, tudi pre-
koceanske ladje so véasih osemnadstropne). Tu je vasa
glavna naloga poiskati #ivega commanderja in ga pripel-
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Razen standardnih konfiguract) ponujamo tedi racunalnike,
ki 50 sestavljeni iz komponent po vasi Zelji. Zagotavijamo

prosimo, poklitite! Nafi strokovnjaki so vam vedno na voljo za
nasvet, ali pa kakrinakoli vpraZanja

vedno najnovete komponente, ki jil lahko dobite na svetovnem 5'
in domadem rgu. Cene komponent se dnevno spreminjajo, zato |
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BUBBLEJET BARVNI TISKALNIK
CANON BJC 4000

Barvno in érno-belo tiskanje
5 strani na minuto (&/b)
720 x 360 dpi

256 odtenkov sive barve
NHova vodoodporna é&rnila

o * % B

- TISKALNIKE [BUBBLEJET, LASERSKE)
- TELEFAKSE [ATESTIRANE)
- FOTOKOPIRMNE APARATE

MODEMOV, in ée veé kot 1.“1‘! :rtll:lu!

irm. S
| Tel: 061 IE‘HM 575-963
| Eutilﬁl 1592 -804

suping . umw opremo in potroéni material ||
ﬂ"l‘tﬂtﬂ‘l‘lﬂﬂ d.d.
'EE S T e B TN e ey ST

Velika izbira MULTIMEDIJE, CD !l-ﬁﬂiﬂl-. Fll*

(@ profesional

Masarykova 14, Ljubljana
061 13-31-001,0609627-865

CONNECTION e

jati domov na zaslilanje. Komandanti so pomembne;jsi od
kapitanov, zato vam razkrijejo pomembnejse reci. Tako
vam bo eden od njih povedal za spefega aliena, ki globoko
v Mehifkem zalivu spi Ze 65 milijonov let. Ne ga zbudit
preden mu ne razstrelite betice, pa naj se slisi e tako
grobo. Ko sesujete to bazo, je igre namred konec.

FIVE ACES CHEAT MOTEL

Dark Forces
Dark Forces je od Dooma boljsi vsaj toliko, kolikor
ved skrivnih kod ima. Tule jih je le nekaj:
Neranljivost: LAIMLAME
\'sa oroZja polna streljiva: LAPOSTAL
“Weapon supercharge”: LARANDY
Preskok nivoja: LASKIP
Super nacin za zemljevid: LACDS
Teleport: LANTFH
Gen. Mohc se pojavi gol v animacijah med misijami:
LADIDAOOHLALAFALALALALALALALAH
Poiskusite 3e: LABUG, LAREDLITE in LAPOGO!

COREX d.o.0. Ljubljana, Dunajska 106
Tel.: 061/16-83-173, faks: 061/16-83-106

Laserska kvaliteta érnega in
barvnega izpisa

J

Ul:la cena samo
39.900 SIT

* Thermal transfer
tehnologija za vse vrste
papirja, lepenke,
prosojnice in tekstil

* resolucija 360 x 360

* hitrost 382 z/s

* avtomatski podajalec
za 30 listov

* Windows okolje

AC-GLOBTEC




estece Mudville, ZDA. oaza soitja ustvarjal
nih ljudi. Vsenaokrog pticje petje in vonj
pomladi. Po cestah se sprehajajo odlicnjaki,

M

mladi poslovneii, nasmejani upokojenci in zadovoljne
gospodinje. Eden izmed prebivalcev tega sretnega
mesta, profesor Putty, je ravnokar izumil plastel-

ALEKSANDER

a pomoé! Utapljam se! Dudi me! Aaaarrgghhh

hhhh... Njegove zadnje besede so bile: "Time

Warner did it....” Gotovo se spradujete, kaj, za
yraga mi je napravil Time Warner, da obvezno sesujem
vsak njihov 8pil. ki mi kao slucajno zaposli racunalnik
ali konzolo. Lahko bi napisal étiri Megazine dolg esej o
vseh samostalnikih, ki sem jih uporabil v prejinjem
stavku pa ne bom storil tega, ker se mi smilite. A
vidite, kako sem dobrosréen, vi pa mi hocete ukiniti se
to bedno stran, na kateri opisujem Segine Spile. Ne
morem pomagati, na skatli ne pise, ali je igra dobra ali
slaba. Ampak odslej bo nalepka Time Warner s
karakteristicnim virtualnim ocesom zame opozorilo!
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inomorfni serum, Jobo, zavistni izmecek japonskega
rodu. pa ga je pridel ukrast e isti dan. Ravno tedaj
prikoraka iz $ole Mali Clayton, pridni Puttyev sinko.
Prezgodaj. ker jim je odpadla zadnja ura, a vseeno pre-
pozno, kajti ata Putty je bil tedaj Ze v krempljih zlobne-
ga Azijca, Claytona pa je spremenil v plastelin. Ja. ta je
pa dobra, boste rekli. Bili ste Ze roboti,
. carovniki, vodovodarji. ampak kroglica
plastelina, to je pa videk. Brez panike, to
je le vasa zacetna oblika. S pobiranjem
' novih plastelinov boste lahko postali
macka, mi, riba, hréek ali ptica. Vsaka
izmed vadih Zivalskih oblik ima svoje
anatilnosti in sposobnosti, kot so leten-
je. plezanje po navpiénih drogovih. ko-
panje rovov,

K igri poleg klasi¢nih platformskih
problemov spada tudi nekoliko bolj "mis-
lelni” del med nivoii, ko moramo z robot-

Kawasaki

Kawasaki. TW ima ofitno dovolj denarja. da
placuje licence za uporabo znanih imen in logotipov.
Ali pa so ugotovili, da le z zveneéim imenom privabi-
jo naivne kupee, drugace bi se Ze zdavnaj zadusili pod
kupom. vih katerega bi bil napis REMITENDA (3li
morda pri disketah, CD-jih in modulih  uporabljaje
drugacen naziv za neprodane izvode? ZaloZniki, po-

zor!)

Dirkali§ca: Saj jih je lepo stevilo. od Zeltwega. pre-
ko Hockenheimay do Suzuke, da o ostalih niti ne
izgubljam besed. Seveda je utopi¢na 7e misel, da bi
lahko izbral katerokoli progo in se veselo popeljal po
njej. Menu pravi, da je to mﬁ'ﬁﬂa; praksa pa kaze

ki napraviti pod do naslednjega plodtadnega nivoja, ter
seveda cel kup bonusnih nivojev, izmed katerih velja '-:
izpostaviti tistega, na katerem se kot Zogica usmerja- g
mo med fliperskmi odbijai. Igra je izjemno obse#na
silno dolgocasje je vedno znova premagovati nivoje,
jih znamo takoreko na pamet. Tudi za to je pos
blieno, ne s Siframi ali snemanjem pozicij, te

za prehod iz Mudvilla na naslednje obme
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drugace. Pa tako preproste bi bilo...

Dirka: Ce pife na skatli "Realistic simulation,”
potem na Segi na moremo pri¢akovati drugega kot vek-
torje, oziroma poligone. Vendar ima vse svoje stand-
arde. Tu je standard, jasno, Virtua Racer. Kawasaki je
videti, kot bi ga napravili iz odpadkov prej omenjen-
ega. Za razlicne poglede programerii niso niti slifali,
boks odkrijete s teZave, da vam ne bi padlo na pamet
voziti E'Iimnpmge je le-ta zakolicena z ogromnimi be-
tonskimi stebri, ko pa zmanika stebrov, jih nadomes-
ti neskonéno dolga tribuna {pa mi je vseeno uspelo
zapeljati s proge in divjati po zelenici- can you do it,
S.H.? - in nazelenici sem res uZivall

. b 4
Mega Drive
dirkalna simulacija ,
I T e o

Time Warner
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da se prej omenjeni v krutem svetu dobro znaj -f-i: 0d

kod pa. mislite, je na svetu toliko programerjev; g
posebej takih, ki se ukvarjajo z igricami? Vsi zapﬁkl 50
farbanje jajc nadomestili s farbanjem potroénikov.
Véasih pa zaradi nostalgije pofarbajo kako staro
uspesnico.

SWIV Ze v Casu svojega nastanka ni pomenil rey-
olucije. Skopiral je idejo starejiega brata Silkworma (ki
je bil eden zanimivejsih zagovornikov teze, da ime igre
ne sme imeti ama nikakrine veze z igro samo), kjer ste
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' 5_5 1) pusr,all FI:H {ﬂ]rmg killing ma-

la), po domace heliko-

o obersefa in Se njegov-

dpadati luske in

Iﬁ'lI in 11h tako
: u vampastem slesu, da jih nismo
t R&e&emu krizu, deprav je imela
arni dioptrijo +27 / +2 with met-
*m  Rok). Zato je SWIV ubral dru-
u da je X-Com spregledal moéno

ALEKSANDE

bazo vesolickov v bermudskem triko
ukradli vso vojno tehniko na planetu
bitov (glej X-Com, M4/95) in se
svetu. Vam, ubogemu reveiu, so
ter in dzip. Sligal sem e bolje razloge
resitev vojaskega vprasanja, amp;
Razlika med dipom in helik i
leti (1), torej se mu i treba u1
in ostale kopenske navlake no
ustreli, a se vsaj ne morete z f j). L
ja le naprej (z ustreznimi izboljSavami tudi
gam), medtem ko ima dZip vrﬂ;tv tnp 1 g
poljubno namerite, neodvisno od EI;]}EII vol nje
vsakim unicenim tankom ostane zvezdica, ki sg
splaéa pridno pobirati, ko pa razstrelite celo forma
ali kak3en hangar, se na zaslonu pojavi cel kup apgre=
jdov (saj vem, saj vem...). Aja, na voljo so vam "
klasi¢na oroZja, ki jim z izboljgavo poveéate mot, p
avadi pa Se najvet eno superoroje, ki ga mut"alae', ug
rabiti modro, najraje pri gefih in supersefih, saf

kako to gre. :
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CD-ROMI

GLASBENE KARTICE

Sound Blaster 16 Value Edition
Sound Blaster 16 ASP Multi CD-ROM
Sound Blaster AWE32 ASP Value

MITSUMI FX-400 quad speed
SONY double speed IDE
BTC CDD-157 double speed

Senius
MultiMedia Kit

Your Stepping Stone Into Multimedia

VIDEO KARTICE

Video Blaster MP 400
Video Blaster RT 300
Externi TV Coder PC v TV

| VELIKA IZBIRA DR o
cn&nm B
o o PLOSC PO
c n"a n NAJUGODNEJSIH X
NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGIJA d.o.o.
Maribor, Gregordideva 37 tel.: 062 221-303 fax.: 222-055 CENAH!
Liubljana, Parmova 53, tel.: 061 1331116 fax.: 1331116
: 21 _lal 061 1317244 int. 239 )

{zame Pad

MULTIMEDIA

Genius SoundMaker 16E

Genius Multimedia Kit |
Genius Aktiv stereo zvocniki
Genius Joystick

Genius Game Pad

Laser Pointer

Easy Painter

(Maj 1995 LR =T F 21N 37
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o (1) Mortal Kombat 2
> 2 (3) Doom2
e (4) Warcraft
o (2) Wing Commander 3
7 S (-) X-COM

—, (12) Dark Forces
S (6) UFO
b 8. (7) Transport Tycoon
B 9. (15) Dune 2

L 10. (5) Cyberia
U 11. (8) Woodruff
R | (-) Bioforge
— 13. (-) Discworld
- 14, (11) Ecstatica
= 5 (-) Colonization

PETVAJbl

Acclaim

id Software '
Blizzard Entertainment
Origin
MicroProse

LucasArts

MicroProse
MicroProse

Virg inrl

interplay

Cocktel Vision/Sierra
Origin

Psygnusls

Psygnosis
MicroProse

Za ponoret sreéni izzrebanet 1z prejine Stevilke so: Diseworld (Psvenosis) gre v narod ‘1 meni - Domen
Butina, C I Grupe odredov 61 (S.E-S.N.) 61261 Ljubljana - Dobrunge: Pinball Musions za Amigo

12000 ¢ na totr konec, tocne |l tomAEu Hurdadi, ( rr’ulu 4 62000 MAribolt: Doom Pack pa s1 bo ihr

nezavesti raztegnil nihe drug kot Bostian gospod Bezensek, Zice 350 63215 Loée. Naj vam Tekne!

NAGRADE ZA TOKRATNE
1ZZREBANCE BODO:

1. Pinball Special Edition za PC (21st Century)
2. Harpoon II+West Pac+Cold Warset za PC (US Gold)
3. Pyrotechnica za PC (Psygnosis)

[ mMEERZN

Tisina?!

Verjetno se S spomnite Gmhungove ideje o knjigah za genije. Ker

Halou!

Moj prijatu Edi-
tor BoStian mi je khi-
cou, da noubeden
ne verjam, da mi
eozistiramo. Ma, ste

realv trmoglawi. Sa-
nja ima svoj predal na Megazin BBS, pa ji
usak lohku piSe, mem pa tud.

Bohi pa mu je pouslou po elecktronska
poit najnove)s lestev, da en malo pokomenti-
ram. Sem zelu vesejla, ker se Dark Forces od
moj firma pocasi (how do you say ap-
proaching.... of course!) priblizavava prvi
poziciji in bo prou hmali lansiru dol MK2 in
tisto podobno solataro. Je prou fajn, da se
tuch tist fayn Spils od MicroProseja gor drijo
in da m sam killing in kn po monitorih. Ta
leto bo Se povhno zelo dober igre na razpo-

]EI._:_.‘H- zato deca, .:'ip:tl'uljit‘ denar!
Ulep puzdrau!

Josie, Leader of Tesung Department

=\
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Pripravila:
Karmen Cokl

mu nihée m verjel, da je zeni). se je naroéil na pregled pn psiiatru,
“Kazal mi je neke shivee.” je ves navdusen govonl Gmhung, “blazno
dobre. Zato sem s

ka desetim |-||:_’||1.H|| In res. obmolkml je, kot da m Gmhung.

odlofl, da bom tokrat manj govonil, sa) ena sli-

Najpre] Je potrebno ugotoviti, kaj predstavljajo slicice. Crke
posameznih besed nato razporedite tako, kot zahtevajo Stevilke v
kvadratkih (od 1 do 5). Ko boste uganili vseh Sestnajst pojmov in
pravilno razporedili nhove ¢rke. boste na osendenth poljih dobili tn
zvrsti racunalmskih igric,

TOKRATNJE NAGRADE:

Izra Alien Breed: Tower Assault ra PC, do-

datni CD za Doom The Complete Doom/
Doomll Aceesory Pack ter CD z igrami
ZLool, Lotus in Nigel Mansell's Grand Prix

Gmhungovo zapetljanko pa so uspesno redih in bili iz enega
ogromnega kupa izvleteni, dobro, njihove glasovalnice so
hile izvletene, ne tecnarite. Evo njthovih cenjenth imen:

Ales Deberec, Brezovica 2a 61353 Brezouvica. ta dobi Br-
ezovico, ma ne - PrintQ) 4.0 (Medija): Extra ostane v
prestolnici: Beno Saranid, Yosnjakova 5, Ljubljana; Soft-
ware Carusel (isto od Mediye) Borut Juréevid, UL A.
Tovornika 17 Martbor; 386MAX (jasno, od M.) na ulico

Bratov Utakar 105  Jerneju Zupandicu. ki je bratranec od
Otona Zupanita, ki je veliki slovenski stihoklepec.



Ziga iz Sentvida (tel.: 061/59-356) ima prob-
leme z SimCity 2000. Spak mu ne prepoz-
na misi. Poskusi z drugim gonilnikom,
lahke pa gonilniku [ée je Logitechov)
ukoZe$, naj emulira Microsoftove mis, ki
ima samo dva gumba (tvoja ima verjetno
tri).

Gorazd (tel.: 067/76-435] e jako radoveden,
Zakaj ne odgovarjome mi, ampak ¢akas-
mo, da odgovori kakien pametnjakovic?
Morda ti bo odgovoril kakien pametnjake-
vi€. Prosi tudi za kode za The Lost Vikings.
Kar se tice Megazinov, pokli¢i naso prijozno
tajnico Maso, telefon imas v kolofonu.

Miha (tel.:???/2?7-727) bi rad kupil zvoéne
kartico in je pomislil na SoundMan Wawe.
Skrbi ga, do ni zdruiljiv z 5B, ker ima
“samo” OPL-4 ¢ip. Ce pise “hardversko
zdruiljiv,” potem se obnasa popolnoma
tako kot soundblaster, OPL4 je nadgradnja
OPL3 (podobno kot pentium in 486 - okej,
slab primer...). Razlika med FM in waweta-
ble je enoka razliki med gramofonsko
ploico (za dve osebi) in CD-jem. Sploh so
pa SM wawe trenutno neverjetno poceni
(13.000 SIT)

Blaz Jelenc je direkten: Kdaj bo Dune 37
Reklo se mu bo Command(.com) and Con-
quer, torej preberi napovedi kako Stevilko
nazaj. Kako upedenat CONFIG.ZIZ, da bo
delal Sim City 2000? Uporabi priljubljeni
EDIT in dedaj ali popravi vrstico z EMM386,
da bo videti takole:
DEVICE=C:DDOSDEMM2386.EXE 4096 RAM

Za Transport Tycoon smo objavili resitev, na
kode za Levijega kralja bes moral 3e
pocakati... Kje dobiti programe, s katerimi
pisejo igrice kot so Colonization, Cyberia,
itd.? Jih ne mores. Pisci iger jih skrivajo kot
kaéa noge, saj za takine programe zabijejo
vet ¢asa, kot za izdelavo same igre. Lahko
pa kupi§ Klik & Play, s katerim se da
napraviti cisto spodobno igrico za lastno
zabavo. Ali lahko v Sloveniji uporabljamo
ameriske raéunalnike? V Uradnem Listu RS
(5. 132-557/94, sir. 2067) pise, da “morajo
vsi raéunalniki, locirani na ebmoéju Repub-
like Slovenije, imeti potrdilo o slovenskem
driavljanstvu, rasni Eistosti in cepljenju
proti steklini.” Jasno?

Simon iz Lendave potrebuje recepte za pizzo
pri Pizza Tycoonu. Vrni se v trgovino, kjer si
igro kupil in jo reklamiraj kot nepopolne.
Cheati bode enkrat v motelu. Odgover na
tretje vprasanje pa je: bomo Ze povedali
pravi ¢as!

Simon od drugod, hote vedeti, kam, za bozjo
voljo vpisati kode pri Doomu 2. Kedo
vpises med igranjem, tako, da neha$ udri-
hati po tipkah zo streljanje, globoko
vdihnes in jih vpises. Pozor! Na stopniji
Nightmare kode ne delujejo (how cruell)
Za vse ostale kode pa pobrskaj po starih
Megazinih.

Zlga Hodnik iz Logatca ima nekaj vpraganj v
zvezi z igro Myst: 1. Kako spraviti ladjico
na povriino vode v vodnjoku? 2. Kaj
narediti v raketi? 3. Kako priti do svetilni-
ka, ki je v morju, na koncu gozda? Reditve
na vsa vprasanja se nahajajo v svetilniku,
ki se vrti z upravljanjem slike v predverju.
Pogled usmeri na posamezne stavbe
|drevo, raketo, ladjo, ure...) in se odpravi z
dvigalom v stolp. Skozi eno odprtine vidis
npr. uro, na nasprotni strani stolpa pa se
nahaja resitev (npr. 2:30 - pomeni éas, na
katerega je treba nastaviti uro).

Mr. G. (Ne, to ni razvpiti Primoz G.) se nezn-
ansko sekira, ker ne ve, kako odpreti vrata
v labirintu v igri Countdown, oziroma ne
ve kombinacije steklenic na vratih.

Marko bi rad zmanjsal koli¢ino shadow RAM
s 384 na 128 kB, ker mu ne dela Rise Of
The Triad. Prosi kakega kolega, ki je vsaj
guru (glej klasifikacijo v Megazinu 3/95),
naj se ti sprehodi po BIOS setupu, ampak
za uspeh ne garantiramo. Osebno bi na-
iprej poskusil z ignoriranjem configa in au-
toexeca (ob zagonu drii Shift ali F5). Zakaj
crkne Heretic? Inétaliraj ga $e enkrat. Ce
imas instaliran kak program za kompresi-
jo diska (Stacker, DoubleSpace), ti pa Her-
etic sploh ne bo delal.

Grega iz Kamnika: Ali obstajajo kode za
Alone In The Dark 2? Ne. Ali obstajajo

s £ Sie

kode za Aladdina? Potrpi. Katero graficno
kartico mi priporotate? Koliko si zanjo
pripravljen plaéati?

Mitja iz Cerkelj (ob Krki) je 5e eden v
mnoZici ljudi s premajhnimi pomni-
Iniskimi kapacitetami. Na PC s 4MB ima
samo 3 MB prostega RAM. Resitve so tri:
izklopi Smartdrive, pozeni MemMaker ali
Optimize (¢e imas QEMM), kupi Se Stiri
mega.

Gasper (332-848) ne najde tretjega vzvoda
v igri Sam & Max. V zrcalni gladini sta
samo dva. Rad bi tudi fatalityje za MK 1
(poglej v stare Megazine)

Erik iz Zirov prosi za $ifre za Desert Strike,
kakien cheat za Shadow Of The Beast 2
in $ifre za Benefactor (24., 30., 43. Stop-
nja)

Gasper! Kaj narediti v Fields Of Glory pise
v prvi Stevilki Megazina, €ée pa bitko
konéas, ko ima sovrainik 3e moéne
enote, potem se te verjetno bojijo celo
navidezne vojske.

Luka iz Vrhnike pa je spravil nasega hard-
verista ob Zivce. Evo: ali je med Intelovi-
mi in AMD-jevimi procesorji velika razli-
ka v kakovosti? Tak$na kot med Mer-
cedesom in BMW. Kateri od nastetih disk-
ov je najbolji(sledijo imena)? A misli§,
da bom delal reklamo za Conner 540
MB? Kakina je razlika med SB AWE 32 in
AWE 32 Value? Takina, kot med 486DX
in 4865X. Katere diskete so najboljse?
Tiste, ki ne crknejo. Ali je kak$no koda,
¢e zakodira$ raéunalnik in potem kodo
pozabii? Ja, tista, ki si jo pozabil. Kje
dobiti CD-R pogon? Povpraiaj po trgov-
inah, a bo verjetno ceneje v tujini.

AKCIJSKA PRODAJA NOTEBOOK - ov

tiskalniki

programi

COREX .

NOTEBOOK

&

SERIJE 486 SX, DX, DX2, DX4, zamenljivi disk, display, moduli: faks, scsi, lan ...
Zastopa in prodaja COREX Ljubljana, Dunajska 106,

‘®

telefon: 061/16-83-173, faks: 061/16-83-106
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tudi zunanjo baterijo, ki podvoji ¢as delovanija. Seveda
si lahko omislimo tudi CD-ROM enoto ter standardno
PC tipkovnico.

Dimenzije racunalnika znasajo 297 mm x 255 mm
x 45 mm, tehta pa 2.9 kg. S seboj ga prenasamo v tor-
bici, v katero lahko poleg ra¢unalnika shranimo tudi
napajalnik za 220V, Racunalnik, ki smo ga testirali, je
imel Ze vgrajen nadomestek za sledno kroglico t.i.
TrackPoint, ki je v tipki za presledek in nam tako
omogoda enostavno premikanje po zaslonu. Testirani
racunalnik lahko kupite pri podjetju Corex d.o.0..
Dunajska 106, Ljubljana, Tel.: 061 1681-169, za 5.158
DEM.

Z multimedijo naokrog

Kot novost na podrodju multimedije smo si tokrat
ogledali zanimiv prenosnik Corex MNDX4 color dual
scan. Singapursko podjetje Corex je med prvimi v teh-
nologijo prenosnikov uvedlo modularni nacin zgradbe.
To preprosto pomeni, da lahko katerikoli del
ratunalnika po Zelji zamenjamo, dokupimo ali dogradi-
mo. Zamenjamo lahko dobesedno vse od procesorja,
pomnilnika, trdega diska do tipkovnice in baterije.

Racunalnik, ki smo ga imeli v rokah ima v sebi In-
telov procesor DX4 100 Mhz, vodilo Vesa Localbus,
barvni LCD zaslon, ki podpira lofljivost SVGA, 4 MB
RAMa in trdi disk Conner z 250 MB.

Kot dodatno opremo lahko vgradimo do 32 MB
pomnilnika, izmenljive trde diske (120 do 850 MB
proizvajalcev Conner ali Toshiba), module za multi-
medijo, krmilnik SCSI, modula za pogiljanje faksov in
rofno skeniranje, poleg tega pa lahko nanj prikljucimo

IBM zniiuje cene

Zakaj bi morale ravno priznane znamke biti drage?
Tako razmislja IBM, ki je 4. maja znifal cene vseh svo-
jih namiznih PC-jev in prenosnikov ThinkPad za 10
odstotkov. Niije cene veljajo tudi za vso pripadajoto
racunalniko opremo od monitorjev, tipkovnic, pa do
dodatnega spomina in disketnih enot.

E : o Pri IEM-u so prepricani, da bodo s to potezo prido-
i ? & = % bili S vedji krog uporabnikov, ki bodo poleg
Cohe  URAPD  Md MilM MEWTHemt HenWOFS zdruZljivosti in zanesljivosti deleini kar najlaZjega
=] dostopa do servisnih storitev, vzdrievanja,

& W F"’ L %
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il e by b izobraZevanja in svetovanja.
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IFTP TR THEZD Wil Wil Seaps whhom
L Hugo v etru
Internet - Chameleon 34.990 SIT

Na slovenski televiziji Ze lep ¢as poteka oddaja s
voditeljico Spelo Trefalt. Gre seveda za razvpitega Huga
in zgode in prigode njegove Hugoline z mladici. Popu-

posebna ponudba 25.990 SIT
NAGRADE: INFOWORLD, WINDOWS

MAGAZINE, DATACOMM MAGAZINE
Chameleon za popolno TCP/IP povezljivost

A 1 multimedijo naokrog
oA IBM zniiuje cene

A Hugo v etru

A Megarom
A Nagrade za nove naroénike

larna igrica je naredila velik korak v promociji
ratunalniskih iger dirom po Sloveniji. S svojo nenasil-
nostjo in preprostostjo privladi mlade in tudi tiste
malo manj mlade. Kot vemo e na pamet, se Hugo poja
naokoli z drezino, lazi po rudnikih in skaklja éez deb-
la.

Nedavno pa se je kot plod sodelovanja med
voditelji oddaje in slovensko glasbeno skupino Cuki,
na radijskih valovih pojavila tudi pesem, ki opeva
Hugove dogodivicine: zdaj visoko v zraku... drugié v
jami v mraku, Hugo kot zgublieno piice, sam drudino
i§Ce.. Tralalalalala

Konéno je tudi slovenska televizija spoznala
neizkoridcen potencial raCunalni$tva, ki je na zahodu
fe razvit v mocno industrijo.

Megarom

V Ljubljani je ze odprtih skoraj ducat racunalniskih
trgovin. Zakaj bi torej Novo Mesto bilo izjema. Tam je
pred kratkim odprla vrata trgovinica Megarom. Nahaja
se v samem centru Novega Mesta na Florjanovem trgu
3, pravijo pa, da so na debelo zaloZeni z igrami pa tudi
uporabnimi programi. Tamkajénji prodajalci vam bodo
z veseljem svetovali pri izbiri in nakupu, omogoden pa
vam bo tudi preizkus igre ali programa samega na licu
mesta. Toliko o kupovanju macka v zaklju. Studentom
pri nakupu priznavajo tudi dokajfen popust.
Omogodajo pa e zanimivo novost: tistim, ki se z igra-
mi ali uporabnimi programi ukvarjate resno, bodo
omogotili medijsko predstavitev vasega izdelka Siréi
mnoZici obiskovalcev.

w W

Nagrad in gadnih nagradnih iger tudi nam ni dovolj, zate nadaljujemo z nove nagradno
igro za vse, ki se boste v maju ali juniju nareéili na Megazin. Veljo narofilnica s strani 58
ali telefonski pogovor na 061/1332-323. [zirebanic iz prejinje stevilke so na strani 58!

Nagrade za nase nove naroénike pa so seveda bajne:
15 krizarjenj do Benetk s katamaranom Prince of Venice
6 knjig iz serije Za Telebane

Ekstremne igralne palice WingMan Extreme in miske Logitech
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hisa racunalnikov d.o.o.
Hajdrihova 28, 61000 Ljubljana

MEGHRZIN R
telefon: 061 125-123-0, telefax: 061 125-125-8 m

Igri 1830 in Dominus za PC

Celoletna naroénina na elitni Megazin znasa borih 2338 tolarjev! Za ta denar dobite 649
strani najnovej$ih informacij. Nagrajence bomo irebali ob koncu vsukega meseca.



Rdo za vraga je ubil tega

razvpitega Kinnityja?

aj storiti, ko narod. ki je popolnoma preprican o

svoji superiornosti, nima legend in mitov o

kraljih in voditeljih, s kakrénimi se lahko po-
hvalijo tudi najzanikinejsa afritka plemena? Lzmisliti
si jih je trebal In, ne bodi len, se Ameri¢ani spravijo na
odstreljenega Johna Fritzgeralda Kennedyja, obnorijo
narod z njegovo (skrivnostno) smrtjo ter ga povzdigne-
jo ob bok Devici Orleanski in kralju Arturju (predober,
da bi Zivel, d.o.0.). Da pa bi recept deloval, kot se spo-
dobi, mora biti poleg zaplankanega naroda, tu tudi v
skrivnost ovita smrt junaka, ki je gojisce za nova in
nova poglavja o legendi. Skratka, cela zadeva okrog
atentata na JFE-ja je prenapihnjeha in pomalem smo

fe siti teorij o magicni krogli, mafijski zaroti, drZavni
Cistki, doveku z deznikom in podobnem.

AgBinirl p Eofud St i O P Gt Fibiaidy € il miadell Thar aefngd oi i racadll of g brae becioesy
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Le tisti, ki nismo dobili preleZanin ob Stonejevem
filmu JFK, smo zbrali poslednje moéi in si zasukali CD
5 pompoznim naslovom ].EE. Assassination: A Visual
[nvestigation. Mimogrede: plosa je v Ameriki postala
prodajna uspesnica in ista zaloZniika hifa Ze priprav-
lja podobno zadevo o Normi Jean alias Marylin Mon-
roe. Ta Kennedyjeva ljubica je umrla zaradi prevelike-
ga odmerka uspaval, ampak za vile Americane je to
ofitno preve¢ banalno.

JFE-jev CD je obseina in zelo kakovostna analiza
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oA J.EK. Assassination: A Visual Investigation
A Monty Phyton's Gomplete Waste of Time
A Woodstock: 25th Anniversary

A The Gartoon History of Universe

A Multimedia World History

A ADAN A Astronomer

J.EK. Assassination: A Visual Investigation

JFEK G0 Home!

atentata, ki nam postreie z vsemi pomembnimi doka-
zi, zbranimi do danes. Ogledati si je mogode gradivo, ki
ga je zbrala Warrenova komisija, kongresni komite za
atentate, FBI, CIA. driavni toZilci in samostojni razisk-
ovalci. Poleg tega pa so za CD odkupili pravice Za-
prudrovega filma, kar je naravnost spektakularno.

{ 1The JVE hunnnnination 4 Winual bre oty sthon :-|:-'|
file o Bsstmak (pbias Help
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Dealey PIfta Map e ]
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Gradivo je razdeljeno Sest poglavij: Intro, Over-
view, Dealey Plaza, Films&Photos, Analysis in Text. V
Intru je predstavitev in filmski prikaz politi¢nih raz-
mer pred atentatom in razlaga Kennedyijeve odloitve
o obisku Dallasa, Overview vsebuje kratek Kennedyjev
tivljenjepis. politi¢ni utrip Dallasa v zaethu 60. let
\tam so Kennedy pisali kar Kinnity), 2oganje s teorija-
mi o zaroti {JFE-ja naj bi ubili sovjeti, Castro, mafija,
CIA, FBI. desnicarji skupaj s teksaskimi milijonari ali
pa vojska), posledice atentata (narod v kréu bolecine...)
in zakljucki, kjer nam dajo non3alantno vedeti, da so
predsednika pocili kar najvigji vladni moZje. V tretjem
poglavju se sprehodimo po notoriénem trgu Dealey
{zemljevid trga. poloaji pri¢ in snemalcev filmov in
fotografij), v Films&Photos si lahko ogledamo Nixov,
Hughesov, Zaprudrov in Muchmorejev film ter zbrike
slik o JFK-ju, Oswaldu, dokazih, trgu Dealey, pogrebu
in klju¢nih osebah, povezanih z atentatom. Zelo zani-
mivo je poglavie Analysis. kjer atentat vidimo z

ratunalnigko simulacijo. Predstavljene so razlage po
Warrenovi komisiji in kongresnem komiteju ter
zarotniske variante. Zadnje poglavie pa skriva knjige
The Assassination of John E Kennedy, Crossfire: The
Plot to Eill Kennedy in The Assassination of President
Kennedy.

J.EK. Assassination: A Visual Investigation je kljub
zlizani temi zelo dober in profesionalen izdelek. ki pa
- tipiéno ameridko - kar sam ponuja odgover na
vprasanje "kdo je ubil Kennedyja?™. Tistim, ki jih zani-
ma kaj ved na to temo pa lahko priporodim $pehato
800-stransko knjigo Williama Manchestra Predsednik-

=

Zapruder View

| (<]

ova smrt (1968, izdala Mladinska knjiga), ki s
posameznimi patetiénimi izbruhi zvesto sledi izsled-

kom Warrenove komisije.

ﬁdnwa 3.1 ali ve¢, pogon CE
loznik: Medio Multimedia.. "

w1115 Mantis, d'”'c'"k;'-:ﬁl' 061 344 ?-_.
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akole lepega vecera cepim za racunalnikom. ko
T pritovori na Dali na firmo cel tovornjak robe z

ECTSja. Mimogrede navrze na mizo CD in
pravi: "Tole je dobra foral” Strinjal sem se z njim (kaj
mi pa drugega preostane, saj je moj minister za zunan-
je zadeve) in spakiral domov. Naslednji dan Zelim
napisati par vrstic, ki jih lahko preberete v igricarskem
oddelku. pa me Okna pozdravijo s famoznim: "We in-
terrupt this program to annoy you and make things
generally irritating.” (smeh) Na misel mi je prislo
nekaj prikritih obZevalcev pitona Montyja. ces, spet se
glupirajo in spreminjajo uvodno piskanje. Pa to $e ni
vse. Poienem priljubljeni urejevalnik, ki prijavi deset

sekund seksal (smeh) Okej, nekdo se heca. Pricnem s
pisanjem. Moj izbolj3ani kondor sistem se prerine do
tretje vrstice, ko iz zvoénika prihrumi tako soéno rig-
anje, da sem se kar zgrozil, potem pa uleti nasa tajni-
ca in mi odpredava prvo lekcijo bontona v sluzbi.

Racunalnik, potuh nesramni. ni niti muksnil. Ko pa
sem na neprijetni dogodek Ze pozabil, mi svinja ne-
marna prdne! Sledila je druga lekcija bontona od

==
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Hlower Power...

€j man! Mogode ti res ni uspelo priti na Wood
H stock. Ali pa se tega le ne spomnis, ker si bil

preve¢ zadet. Mislim, zadet kot krava, ne kot
Zagreb ali Sarajevo. Sploh pa - ni vaino. § tem cedejem
lahko obudi spomine na najveéji rock festival vseh
casov, ki se je zgodil pred dobrimi 25 leti na prostrani
okolici kmetije dveh amerigkih farmarjev. ki sta gojila
pojoco travico in prodajala pir za mir...

Velicasten glasbeni dogodek je dodobra zaznamov-
al generacijo 00. let. Tri dni miru in glasbe kot protest
proti vojni v Vietnamu so marsikateremu udeleZencu
tega kulturnega "mitinga” spremenile pogled na svet
in vzbudile upanje na boljii jutri. Namesto

'»!

In vi mislite, da znate zapravijati cas?!

Foglejte, kako to pocno profesionalcil

samega direktorja. Ker Zelim delo obdrZati, sem moral
priti stvari do dna. Krivca sicer razkrijejo na koncu
knjige, ampak jaz ne pidem cenenih detektivk. Morilec
je... tisti CD, o katerem je govoril Dali kot o dobri fori.
Fantje 50 po dolgoletnem premoru in samostojnih ka-
rierah spet stopili skupaj in notori¢ni kolaZ odtrganc-
ij spremenili v digitalno obliko. Seveda niso snemali
novih skecev, saj imajo starih (in to dobrih) na pretek.
Dodali so e nekaj arkadnih igric, interaktivno oddajo,
galerijo in fliper. Krona vsega pa je Phytonizer, ki mi je
povzrodil toliko tezav. To ti je cuden &krat, ki napravi
po Oknih pravi masaker. Predvsem vam da na izbiro
milijon zaslonskih hranilnikov, na aplikacije obesi
zlobne komentarje, tipkovnica pri¢ne rigati in prdeti,
poiécete pa si lahko tudi simpatiéno sporodilce za vas
telefonski odzivnik, ki bo namesto tistega
idiotskega:"Pustite natanéno sporotilo!” Klicateljem
povedal ali celo zapel kaj lepega. O igricah ne bi govo-
ril, saj smo v resnem delu. Lahko vam je jasno, da so
popolnoma odtrgane, kot sploh cela ploica, v obeh
interaktivnih sobah pa se boste do sitega nazijali
sketev, vkljuéno s klavirskim koncertom (smeh), Spam
(smeh), in Dead parrot (krohot).

Torej, ¢e vam je Zal, da TVS ni odkupila vseh oddaj
odtrganih Britancev, ¢e vam Okna glupo in tiho cepijo
v slonokodteni Skatli, Ce, ¢e, e, 3e, Se, Sel

Minimalna konfiguracija: PC 38

dows 3%\;;@%

alofnik: Level 7. <

{Bosodili: I-Rose, d.0,0.tel. 063 7

Andrej Bohinc

Za vse tiste, ki ste ga zamudili

ali se prepozno rodili

pricakovanih 50,000 obiskovalcev je prislo kar pol mil-
fjona ljudi. to pa zatuda ni povzrotilo kaosa, ampak le
Se boljii Zur. Poskus obuditve Woodstocka lani poleti
pa ni najbolje uspel. Ceprav so prisli celo nekateri pr-
votno nastopajodi. to ni bilo te. Hipijev je namre¢
danes vse manj in v modi so druge vrednote ($, dober
avto in status: Megazinov narofnik). V takih
okolis¢inah si je prav zanimivo ogledati, kako je iz-
gledala bratovidina ljubezni & po3tenja v ¢asu ko sem
bil jaz star -5 let.

Na CDju Woodstock: 25th Anniversary je zbrana
mnoZica zanimivih pripovedi in spominov ljudi, ki so
bili “tam”. Odmevni ¢lanki v lokalnem asopisju, in-



tervjuji s predstavniki zakona in organizatorji zabave
nazorno pricajo o vseh tefavah in radostih, na katere
so naleteli pred, med in po samem festivalu. Ker pa
besede nikoli ne povedo dovolj, lahko pobrskate tudi
po foto albumu s svetovno znanimi fotografijami Elli-
otta Landya. Obvezno pa morate preizkusiti tudi kviz-
igro Then & Now ob spremljavi duhovitega indijskega
budisticnega guruja, katerega glas neverjetno spominja
na prodajalca iz risanke The Simpsons. Gre za kviz po
konceptu "ugani kdo je hipi na sliki” (ali kako se ljudje

| Primoz Skerl

Animirana zgodovinska
slikanica brez meja
\'4

e ena todka za multimedijo: namesto dolgocasnih

zgodovinskih knijig in %e dolgocasnejih profesor

jev si lahko ogledate nastanek sveta in njegov
razvoj do danasnjih dni na svojem ratunalniku. Zalofba
Putnam New Media je namre¢ izdala dve laserski
plodti. ki mono odstopata od razbrzdanega povpretja
zaprasenih zgodovinskih uéilnic - njun pristop temelji
na stripu, ki je de vedno najmanj zahtevno branje za
vsakega zemljana. Da bi se zadeva bolje prijela. so
vsaki sli¢ici dodali s drobno animacijo. ki postavi v
ospredje zanimivo plat trenutne teme, npr. pri starih

PRI

Grkih lahko opazujemo Pitagoro pri ustvarjanju
njegovega znamenitega trikotnitkega izreka, pri
seksu pa razmnoZevanje kudéarjev. Prav ste videli,
tudi razvoj razmnoZevanja je orisan na plos¢ah.
O¢itno se avtorji niso omejili samo na vsakomur
znane Napoleonove vojne in na Bostonsko cajanko,
temved so posegli tudi v druge dele zgodovine. Tako
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THEN & NOW TR

o,

spreminjajo). na katerega bo vas odgovor najveckrat:
WIONg, Wrong, wrong...

Kar se tiCe glasbe: naposludate se lahko osmih
komadov, ki jih ne bom nasteval. ker jih najbri (ma
kaki najbr, zagotovo!) ne poznate. Ob glasbi lahko
v stanju duhovne odtujenosti tudi ridete (s pasteln-
imi barvami) psihadelhi¢ne motive po lastni izbiri
in seveda - {e vam tega nihée ne brani - tudi pojete.
Kasto nastopajotih (Janis Joplin, The Who. Jeffer-
son Airplane...) boste prepoznali po njihovih

slikah. biografijah, vsebinah albumov in kratkih
odlomkih iz nastopov.

Kako torej oceniti Woodstock na CDju? Boljsi
“izlet” kot v resnici to zagotovo ni, saj je zasnovan
z dobro mero povrinosti. Tukaj mislim predvsem
skromen repertoar sklad in izvajalcev, med kateri-
mi nista omenjena npr. niti legendarna Jimmy Hen-
drix in Joe Coker. To nikakor ni popolna podoba do-
godkov iz Woodstocka, vendar ustvariti $olsko en-
ciklopedijo najbri tudi ni bil cilj tistih, ki so ga
naredili. Skratka, CD za vse tiste, ki ste hoteli kaj
vedeti o Woodstocku, pa niste imeli koga vprasati,
(V Encarti 95 se, na primer, pod besedo Woodstock
skriva prazninal)

ZaloZnik: Time Warner Interactive
ﬂgudﬂi; Colby. d.o.o., tel. 061 50/11

UGimo Se ob risankah!

se da videti aninmacijo o zafetku vesolja in nasega
sonénega sistema, o suznjelastniskem druibenem
redu ter o legendah, ki so jih pripovedovali oéetje
svojim otrokom za lahko not pred nekaj sto leti.
Vsega skupaj je v 2000 animacijah in petih urah
zvoka shranjenih kar za 13 milijard let zemeljske
zgodovine. Vendar je dostop do vsakega drobca in-
formacije zelo enostaven: celoten ocean podatkov
je razdeljen v sedem tematskih knjig. ki so v cas-
ovnem stroju. Zeleni dogodek tako lahko poiscete
po njegovi zvrsti ali pa po asu, v katerem se je
zgodil. Vam viedne odlomke si lahko posebe;
oznacite in se drugic vrnete k njim.

Zgodovina vesolja je zelo zanimiv projek. ki
je uporaben predvsem za mlajse (Ce le-ti razumejo
anglesko), starej$im pa je uporaba enciklopedije
olaj$ana z nekakinim robotkom. ki se izdaja za
profesorja. Ce vam kdaj kaj ni jasno, vam ropotalo
takoj prisko¢i na pomo¢ z izredno neuporabnimi
nsaveti. Na Zalost §e nisem nagel natina, da bi se
ga odkrizal...

Da bi bila uporaba enciklopedije kar se da
enostavna in predvsem zabavna, je zalonik na
ploici zapekel $e nekaj popolnima enostavnih
iger, s katerimi si lahko krajiate ¢as. Razdeljene
s0 v tri glavne skupine: starogriko, egiplansko in aten-
sko, od katerih je vsaka predstavljena z likom na
zafetnem zaslonu. Vse so miselne: sestavljati je treba
kipe bogov, se plaziti skozi labirinte, zidati svetiia in
celo vledi mozgane skozi faraonov nos! Ob uspeinem
koncu ene od teh iger sledi druga. ki se nanjo navezu-
je. vkljuéno z video posnetkom rekonstrukcije tiste

(Maj 1995 [ [ =i F 4 0] 43

stavbe ali njenih prostorov, kakréno so veseljem na

skrivaj ogledujemo.

WAt
{inimalna konfiguracija: PC 386}
?lndnws 3.1 ali ved, pogon
aloznik: Putnam New Media
\Posodili: Mantis, d.0.0;, tel. 061

Kumerdejeva 18, 64260 Bled
Tel: 064/78 170, faks: 064/ 76 525,

Do 20% popusta, vee cene 8o brez
5% TPD, MULTIMEDIA, CD-ROM enote, zvoéniki,
ratunalnidka in programska oprema.

Narocite brezplacni cenik |




Multimedia World History

Kdo, kdaj, kje, kdaj, kdaj, kda)?

ultimedijska svetovna zgodovina je po eni

| \ f ‘ strani velika zbirka naslovov pomembnejiih
zgodovinskih knjig. po drugi pa je tudi

precej obseina enciklopedija zgodovine. Po njej se
lahko sprehodite od zaCetka clovedtva, skozi
najpomembnejie dogodke nafega planeta (torej
vecinoma vojne). Ker je med zadnjimi opisanimi dﬂg—
odki predsednikovanje Mihaila Gorbatova v bivsi SZ,

. TUNE

:-|4 L B

| 8 [ 9o |1 1293 |14

On Thie Day in I
h - I
S xap» |
1835 Wnglish post John Mo joins the i

Honorable Artibery Comparry of Englamd.
R _'hl'lﬂ'-mw.m

1837 The Ssmincle indisrs Mee o the Everglades. |
1533 AN 'Washingion, CLC. restwurants ane lsased |

1584 Congress grants American indians
ERIEERERE,

o sem e gulil hlace po osnovnoSolskih klopeh,
Kbil za ulenje Cloveike anatomije zakon

nekaksen ¢rno beli uébenik, za uporabo katere-
ga je flovek potreboval obilico domisljije. Sive slike so
namref spremljala visoko znanstvena besedila, kater-
ih edina vrednost se je pokazala pri kontrolkah. Mor-
da delam komu krivico, ker dvomim, da se je v zadnijih
10 letih kaj bistveno spremenilo, vendar se brez upo-
rabe malo modernejée tehnologije iz papirja ne da
narediti cudefev. Nekaj svetlobnih let prednosti ima-
jo Americani, ki so pred kratkim na laserski ploddi iz-
dali celotno “biologijo za Sesti razred”. To seveda ni
nikakréna parada sivih odtenkov, temved popoln
vedpredstavni projekt. ki je zasnovan tako, da bo viet
tako mlajdim kot starej§im uporabnikom.

Uporaba A.D.A.M.a, kot se program imenuje, je
enostavnejsa od zavezovanja Cevljev. Vetino zaslona
zavzema telo moskega ali Zenske (po izbiri), v zavesnih
menijth in ob levem robu okna pa si lahko izbiramo
njegove lastnosti, kot so barva koZe ter pogled od
spredaj ali zadaj. MoZno je $e pomanijSevanje slike, da
se lahko celo telo zbafe na en sam zaslon, ogled telesa
s poveevalno leco, pripenjanje imen delom telesa ter
mozZnost senéenja delov, ki vas trenutno ne zanimajo.
Ce se slucajno ne spomnite, kje leZi vena cava ali kak

O meEsRZiN [ITTH

vam je verjetno jasno, da boste besedico Slovenija v
njej tezko nasli. Sicar pa je iskanje zelo enostavno.

Ker so program izdelali v ZDA, nam je lahko takoj jas-
no. da je bistvena preglednost. Tako nam poskuiajo za-
pletene dogodke ponazoriti z nekaj sli¢icami ali animaci-
jami, medtem ko si lahko na temo preberemo le dva stav-
ka. Dejstvo pa je. da se €lovek spravi na branje zgodovin-
ske enciklopedije le. ¢e ga zanima doloéen dogodek. In
takrat ga ta dogodek zanima z vsemi podrobnostmi vred.
Ker le teh na CDju ne boste nadli, je zraven prilofenih
nekaj sto naslovov najboljgih knjig, ki posamezne zgo-
dovinske dogodke natanneje opisujejo.

Tu je e zgodovinska os, na kateri izbirate med
posameznimi casovnimi obdobji. Ko si enega izherete se,
naprej in nazaj skozi éas, premikate po straneh, seveda pa
lahko tudi po posebnem kazalu ali dodatnem iskalcu
posamezne besede (osebe, predmeta, drave....). Tudi de si
tu zaZelite katerikoli dogodek temeljiteje pojasniti, vas
spremlja zbirka najpopolnejgih knjig na to temo.

Brez rubrike Na danadnji dan pa¢ ne gre, vendar pa
vanjo ne morete vpisovati podatkov, pa cetudi bi zeleli

'A.D.A.M. The Inside Story

NaKo resnicno izgleda clovek?

drug pomemben del telesa, jo (ga) lahko poiiéete s pri-
tiskom na ikono z odali. Za zaslone z manjio
lodljivostjo je dobrodogel prikaz pomanjsanega telesa v
zgornjem  levem kotu, kjer hitro najdete npr.
nesrecnikovo roko. Ko smo Ze pri prikazu: A.D.AM. je
eden redkih programov, ki znajo izkoriscati celotno
povrdino zaslona tudi pri velikih logljivostih, kar nar-
avnost blagodejno deluje na uporabnikove ofi in
potrpefljivost pri izrisovanju. Podatke o zanimivih
delih telesa lahko dobite tudi s klikanjem nanje.
Nemajhno presenefenije pa je. da ti podatki niso pre-
pisani iz kake knjige. Sploh niso napisani, temvet vam
Adam in Eva (tako se imenujeta vasa ratunalnigka
vodi¢a) v spremstvu odliénih animacij prikaieta

Rok Kocar W

Plitva svetovna (ameriska )

zgodovina v parih stavkih

vpisovati na trdi disk. Precej neprijetna omejitev. Se pa
lahko iz nje preselite naravnost v katerokoli od ostalih
rubrik (ali pa irfe. torej v meni), kjer so vam na voljo 3e
vsi ostali podatki.

Zadnja omembe vredna je rubrika predsednikov in
pomembnejiih politikov ali vojadkih voditeljev. Med temi
lahko najdete prakti¢no vse ameriske in sovjetske glavne
moze, Milana Kudana pa pa€ ne. Je pa tu Josip Broz Tito,
ki je bil bojda ruski partizan in organizator komunistine
partije Jugoslavije, kamor ga je (tako pravijo) postavila
sovjetska diplomacija. Nisem se pozabaval Se z ostalimi
osebami, se mi pa zdi. da so rojstno drZavo Mahatme Gan-
dija zadeli v polno. Le imena in izgovorjave ne.

Program spada med tiste, ki imajo na nekaterih CD
pogonih velike teZave. Ni pa nujno, da bo tako tudi pri vas.
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nimalna konfiguracija: PC 386

dows 3.1 ali ve¢, pogon CD
loZnik: Bureau of Electronic Publis

{Bosodili: Mantis, d.o.o,, tel. 061 344 744

Animirana anatomija cloveskega

telesa par excellence

delovanje dela telesa, ki je pritegnil vaso pozornost, za
nametek pa dodata e bolj splodne poskodbe, ki ga
lahko doletijp, in njihovo odstranjevanje ter
preprecevanje. Govorjena besedila so kot nala¢ za
nezahtevnega nadebudneZa, saj vse teme predstavijo s
“svetle plati fivljenja". Podajanje snovi npr. o krvi in
njenem strjevanju tako ni suhoparno podajanje de-
jstev, temvel se vse zacne, ko se Adam ureie v prst...
Nekatere teme seveda niso primerne za vsako starost,
saj znajo po ratunalniku dandanes Sariti Ze prvosolci.
Zato A.D.AM. nudi moZnost zastiranja spolnih orga-
nov ter dojk pri Zenskah z lipovimni listi. Za Sole se
namestitev programa lahko izve3i tuidi samo z zeleni-
lom éez kocljive dele telesa. Vse animacije so dostopne



tudi iz nekakine druZinske slikanice, kjer so
razdeljene po telesnih sistemih, kot so oZilje, prebavi-
la, okostje... Skupaj je na ploéti kar 52 animacij in gov-
orov skupne dolZine okrog 3tirih ur. Med njimi je moé
najti tudi resni¢ne video posnetke ultrazvoéne pre-
iskave zarodka ali bitja srca, kar Se bolje predstavi
delovanije telesa,

Ne nazadnje so avtorji v program vgradili tudi Sest
iger, v katerih je iz mnoZice kosti treba sestaviti loban-
jo in opraviti podobne kirurike posege na delih telesa.
Magrada za pravilno reditev so smeéne animacije in
seveda - znanje.

4 '

Zvezdna karta z

enciklopedichim dodatkom

vezde niso samo drobne luknjice v zavesi nodi,
Z temvec so bile véasih tudi razlog za smrtno ob

sodbo, izobéenje in celo sefig na grmadi. V
nasth krajih se to sicer ne dogaja veé, vendar ljudje 3e
vedno radi strmijo v zvezde, pa deprav niso zaljubljeni.
Jih je pac lepo opazovati. Pri tem lahko amaterskemu
astronomu pomagajo razliéne knjige in od nedavnega

tudi laserska ploéa firme Expert. Na njej sta kar dva

samostojna programa. Expert Astronome Multimedija
je nekakina créme de la créme vsega, kar so avtorji
lahko nadli po zapraienih arhivih astronomskih
drustev. V njej ne manjka opisov najvainejiih Messier-
ovih objektov, vkljuéno z njihovimi infra rdeéimi, na-
vadnimi in radijskimi slikami. Omenjeni so seveda
tudi drugi zanimivi objekti. Na ogled so postavljene
tudi slike sosednjih planetov, podatki o vesoljskih
misijah in bolj podroben pregled fizikalnih pojmov ter
opis astronomskega dela. Vsem tem temam so
priloZene $e animacije in fotografije. Podatki so podani
na visjem nivoju, tako da so zlahka razumljivi le lju-
dem, ki so Ze kdaj slidali za supernove, nevtronske
zvezde in ¢rne luknije.

Manjsi, vendar po mojem mnenju bolj§i in
pomembnejéi del paketa je zvezdna karta. Na prvi po-
gled izgleda kot popolnoma neurejeno polje razno-
barvoih pik na érnem zaslonu. Kaos pa se kaj kmalu
sprevrie v popolnoma urejeno karto, na kateri lahko
poiftete Zelieno zvezdo ali opazujete nebo v
doloenem trenutku z dolodenega mesta na zemeljski

A.D.AM pride s svojo kakovostjo Ze zelo blizu
izdelku, ki bi lahko dobil blagoslov Ministrstva za ol-
stvo kot obvezni pripomodek v $olah. Ovira ga samo
ena pomanijkljivost: kot drugi taki izdelki je tudi ta
narejen v angleskem jeziku.

Minimalna konfiguracija: PC 380, 8.
5 MB HD Windows 3.1, pogon CD-ROM
aloZnik: A.D.AM. Software _

\Posodili: Mantis, d.o.o., tel. 061 344 744 560

[vezdogled

obli. Pomo¢ pri urejanju zvezd prispeva tudi moZnost
prikaza ekliptike (nami8ljena £rta, po kateri se gibljejo
skoraj vsi planeti osondja), oznake planetov, imena
ozvezdij in drugiv vesoljskih objektov ter ozvezdja
sama za tiste, ki §e ne znajo brati zvezdnih kart. Sled-
njega pa se je z Astronomerjem kaj lahko priuditi, saj si
lahko nebo razdelite na kvadrante, raziskujete rela-
tivne razdlaje med zvezdami in planeti ter celo opazu-
jete, kako se nebo spreminja z zemljino rotacijo. V
pomot tistim, ki si hocejo zvezde pribliZati s telesko-
pom obstaja tudi moinost simulacije pogleda skozi
teleskop in svetlenje ali temnenje slike neba
\onesnaZenost s svetlobo naselij). Sliko se da z zaslona
seveda prenesti tudi na papir, vendar njena kakovost
ni prepricljiva za kakéno resno uporabo.

Astronomer je zanimiv in kvaliteten program, ki
razen enciklopedije ne nudi nicesar, kar ne bi imeli Ze
nekaj fasa obstojeti preizkusni programi z istega

it the sams tims a2 the end of

podrodja. Kljub njegovi uporabnosti pa ie vedno
ugibam, kdo bo na poljano s seboj vlekel e cel

ratunalnik (predvidevam, da ne premore notesnika z
vgrajenim CD pogonom).

findows 3.1 ali vec, pogon C n
aloznik: Expert Software -
\Posodili: Mantis, d.o.o., tel. 061 344 744
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lgra s kockami za velike

Nako sestavimo MM racunalnik?

e ukvarja$ s problemom, kako zgraditi hisko iz

lego kock? Tu je reditev: Odrasti Ze enkrat in rajsi

zaéni razdirati ter ponovno sestavljati svoj
ratunalnik. Ko stvar dobro natrenirad, mimogrede
priskodi na pomod $e mnoiicam obupanih sosedov pa
bodo kocke kmalu zapadle v pozabe! In e zasluZis
lahko! Smelcanje po domacem racunalu je zabavno in
sila razburljivo potetje. saj lahko mimogrede zakuris
kaksen procesorcek, RAM modul, disk... (=Nx1000
DEM). da o prvovrstnih ekstazah rovarjenja po tujih
racunalnikih sploh ne govorim! (Vprasajte Oskarjal)

Za ucenje (in ekstaze) najprej prepricaj kakinega
naivnega soseda z mastno denarnico. da kupi
ratunalnik po delih. OgroZanje svoje maSince za
zatetek odsvetujem! S seboj ne pozabi vzeti Megazina.
Skrivoma ga odpri na tej strani. Pri vseh, tudi najbalj
umazanih hardverskih posegih bodo dovolj gole rocice
in krifni izvijal. Sosedu ne pozabi ponuditi polovico
niZje cene, kot jo za sestavljanje raunalnilka zaratuna
najdraiji slovenski servis. Tako bo sosed preprican, da
si pravi profesionalec.

Opozorilca: Napotki naj bi veljali za skoraj vse
vrste racunalniske opreme. Ker so izjeme na tako
sirokem podrocju pomanjkljivih standardov gola
vsakdanjost, naj te ne bo sram vsak korak trikrat pre-
veriti v originalnih navodilih posameznih kompo-
nent bodocega racunalnika. Pred sestavljanjem se
dobro "ozemlji” tako, da se dotaknes ohisja kaksne
ozemljene kovinske naprave (vklopljen racunalnik,
$tedilnik, hladilnik, radiator...). Pazi, da ti zemlja ne
pride v cevlje in usesa. Izivljaj se pri izklopljenem
raéunalniku (izpuli tudi Zico, ki se konéa v steni!) in
skrbo shranjuj vse vijake in cudne delcke plastike.
Ce se zgodi kaj nerodnega, na primer, da se iz osréja
ra¢unalnika pokadi srameiljiv bel dim, Megazin ne
odgovarja za posledice!

Osnovna ploséa,
procesor in RAM

Med 3aro. ki so ti jo v ratunalniski trgovini prodali
pod imenom “osebni ra¢unalnik v KIT izvedbi” (s1. 1),
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poidci veliko Stirioglato plodto (sl. 2). keramiéno
plodtico (sl. 3) in majhna podolgovata vezjeca s Eipi
povrh. Pazi. da keramicni plodtici - procesorju ne
skrivis, odgrizne$ ali kako drugade poskodujes noiic
na spodnji strani. Ce imas srefo. bo procesor fe vgra-
jen na plodti. V procesorsko podnoije na osnovni
plodti ga vstavis, kot kaZe slika 4. Paziti mora$. da bo
obrnjen z odrezanim kotom proti osamljeni luknjici na
podnoZju (in z noZicami navadol). Procesor $e pritrdis
s premikom rocice (moZne so tudi drugacne izvedbe
procesorskih podnoZij). V navodilih osnovne plodce
preveri, ali si ta Zeli kak$ne nastavitve mikrostikal za
doloden tip procesorja.

RAM module dobi$ v veliki (72 pinski) in mali (30
pinski) izvedbi. Na osnovni plod¢i poiséi mesta zanje.
Ce so ta manjsa ali vedja od tvojih RAM modulov, te je
prodajalec kratkomalo nategnil. Nekatere ploice so
narejene za obe vrsti RAMov. V tem primeru moras e
ugotoviti. v kakéne luknje spadajo tvoji moduli. - Stvar
je vec kot ofitnal Vgradnja modulov je na prvi pogled
komplicirana, a v resnici otroéje lahka. Modul pod
kotom (glej sliko 5) vtakne$ v vti¢ in ga potisnes proti
navpicni legi. Napatno obrnjenega ne mores vstaviti. V
navodilih osnovne ploce izbrskaj seznam dovoljenih
kombinacij velikosti RAM pomnilnika. Navadno so
mesta za RAM module urejena po ti. bankah. Najprej
napolni prvo banko (ponavadi je to &t. 0).

DhisSje in vgradnja
osnovne ploscée

Obstaja veé razliénih izvedb ohisij (baby. mini

razlik. Velika ohigja so priro¢nejéa za sestavljanje. Pri
nekaterih baby ohisjih se pojavi tefava s prostorom za
kartice. Zato v razéiritveni vti¢ vtaknes ¢udno kartico,
ki Se najbolj spominja na TV anteno ali novoletno
jelko. Vanjo vtikas vse ostale kartice. Na sreco je ta sis-
tem ze “out”.

Se prazno, je ohikje Ze prepredeno s savjem raznih
kablov in Zick (sl. 6). Pomembni so elektricni kabli, ki
se vijejo iz napajalnika. Obstajata dva standardna tipa

" v[ n oA Kako sestaviti multimedijski racunalnik?

Miha Amon R

Slikovni prikaz sestavljanja

multimedijskega racunalnika

napajalnih prikljuckov - mali in veliki. K sredi so ti
prikljucki narejeni tako, da jih ni mo¢ narobe obrniti,
saj bi taka napakica v trenutku pomenila smrt recimo
gigabajtnemu trdemu disku. Modernejia ohisja ponu-
jajo oba tipa prikljuckov. vendar to ni zakon. Ce
elektri¢ni prikljucki ne ustrezajo tistim na napravah,
ki bi jih Zelel prikljuditi, bo treba po trgovinah ali
servisth poiskati pretvornike.

Osnovno plosco zataknes v ohisje z enim najbol;
bedastih patentov v zgodovini racunalnidtva. Ko si
odvijal svoj KIT paket, se je po vsej verjetnosti poleg
vijakov po tleh raztreslo tudi nekaj ¢udnih plasti¢nih
zaticev. Te vtaknes v nekatere od Stevilnih lukenj v
osnovni ploddi ustrezajoé luknjam na ohisju. Malo
spretnosti in mamaplata bo kmalu zataknjena. Ker
patentu ni zaupati, jo dodatno pritrdis 3e z dvema ali
tremi vijaki, odvisno od ohisja (sl. 7).

S pomocjo navodil ohidja in osnovne plodée prik-
lopi vse Zitke, ki vodijo v kotrolno plodéico na ohidju,
in zvoénik (sl. 8). Na procesor s pritiskom namesti
hladilnik (procesorji, ki utripajo s frekvenco manj kot
50 MHz hladilnika ne potrebujejo); Da bo hladil, mu
mora$ nameniti $e nekaj elektronckov iz napajalnika
(glej sliko 9).

Eden resnejih posegov, ne zaradi teZavnosti,
temve¢ zaradi velike ogrozenosti celotnega sistema ob
majhni napaki. je prikljuéitev napajanja osnovni
plosci. Dva prikljucka vklopis v plodto tako, da bosta
para ¢rnih 3ic skupaj in na sredini (sl. 10). Ce ne Zeli§
utrpeti astronomske Skode, za vsak sludaj preveri Zicke
v navodilih osnovne plodde in napajalnika.

Kartice

7e nekaj ¢asa so zelo moderne mamaplate z VLB
(VESA Local Bus) razsiritvenimi vtii za kartice. Od
navadnih (ISA) jih lo¢i§ po dodatnem vticu na koncu,
Najvetkrat so na plos¢i dva ali trije VLB vtici in §tiri ali
pet navadnih. VLB kartice seveda spadajo v VLB vtie
in nikamor drugam! Pat pa lahko VLB vtic v sili zasede
tudi navadna (ISA) kartica in s kanckom srece bi mor-
alo biti vse OK. Sama vgradnja kartice naj ne bi delala
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vedjih teZav; Izbere$ primeren vti¢, nameri in moéno
pritisnes navzdol (sl. 11). Posebej VLB karte se ve-
likokrat trmasto upirajo vgradnji in véasih ne gre brez
agresije in posilstva. Na koncu kartico e pritrdis na
ohi3je z vijakom vrh kovinske plodcice.

Diskovni pogoni,
CD-ROM...
in vhodno/izhodna vrata

Diskovni pogoni (disketnik. trdi disk..) so z
ratunalnikom povezani preko posebne kartice - krmil-
nika (poznamo ved tipov: MFM:RLL - zastarel, IDE,
EIDE, SCSI). Krmilnik naj bo tipa IDE ali EIDE (EIDE
podpira diske vecje od 540 MB. pa $e hitrejdi je). Temu
mora ustrezati tudi tip diskovnih pogonov. Na kemiln-
iku slej ko prej odkrijes dve dolgi "stonogi” in nekaj
krajiih (sl. 12). Najdaljia slufi prikluditvi trdih diskow,
malo krajia disketnim enotam, kratki prikljucki pa so
namenjeni dodatnim vhodno/izhodnim vratom (mi3 -
COM, tiskalnik - LPT...). Na te stonoge nataknes ust-
rezno Siroke podatkovne kable, ki povezujejo pogone
in vrata s krmilnikom (sl. 12). Seveda ni vseeno, kako
kable obrned! Prav zato je skrajna icka na vsakem po-
datkovnem kablu oznacena - najveckrat rdece, véasih
tudi zeleno ali modro. Podatkovne kable prikljuéis na
pogone in krmilnik tako, da je obarvana Zica povezana
z nofico $t. 0 ali 1. Na vsakem postenem krmilniku in
diskovnem pogonu je ob noici §t. 1 ali 0 napisano 1"
ali "0” (sl. 12). Podobno priklopis tudi morebitna do-

MORSKA
SLOVENIJA =

POVEZAVA
ITALIJA =

‘Portoroz - Benetke

datna vhodno/izhodna vrata.

Ce prikljaplja$ dva disketna pogona, bo tisti na koncu
kabla "A" srednii pa "B". Ob prikljucitvi ve¢ trdih diskov se
velikokrat pojavijo teZave. Pri trdih diskih mesto na kab-
lu ni pomembno, pa¢ pa moras vsakega ustrezno nastaviti
z mikrostikali ali jumperji. Podrobnosti si preberi v na-
vodilih obeh diskov. Vsem diskovnim pogonom morad
prikljuciti e elektriéno napajanje. (sl. 13)

Pogon CD-ROM si zasluZi nekaj dodatne pozomosti
(sl. 14). V vet kot pet letni zgodovini si ti nesre¢ni opticni
diski $e vedno niso uspeli zagotoviti enotnega standarda
za krmilnik. V tem trenutku se jih lahko domislim vsaj
pet. Anarhija! CD-ROM bo zagotovo deloval s prilozeno
krmilno karitco in priloZenimi softverskimi gonilniki,
Lahko ga priklopis tudi na zvoéno kartico Multi CD (kot
kaie slika), ki deluje s standardi Mitsumi, Panasonic in
Sony. Vse populameigi so tudi pogoni SCSI in pogoni, ki
se priklapljajo na navadni krmilnik IDE poleg trdega dis-
ka. Pravila z obarvano Zicko pri podatkovnihkablih k sredi
drijo. S prikljutitvijo elektriénega napajanja ni nobenih
posebnosti. Ce ima§ novejéo zvoéno kartico s posebnim
avdio vhodom za glasbo s CD4a, bo jasno treba prikljuditi
Se to (sl. 14). Z veliko srece bo avdio kabel. ki ga dobii
zraven CDHa ali zvoéne karte, ustrezal priklju¢koma na
kartici in pogonu. Drugade bo treba prikljuka na konceh
kabla razdreti in posamezne Zicke s pomocjo navodil kar-
tice in CD-ROM pogona prikljuditi k pravim noficam na
kartici in CD-ju. Ker so ficke samo 3tiri, to res ne bo tefji
poseg. Zgodi se, da ima veliko srefo in se prikljucki skla-
dajo, a stvar vseeno ne igra (starejii Mitsumiji in Sound
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Blaster 16). - Zamenjan je vrstni red ick, verjetno zaradi
konkurence...

Diskovne pogone po vseh priklju¢itvenih mahina-
cijah porine# v njim namenjena ogrodja v ohidju in
pritrdis z vijaki ob straneh (sl. 15). Na sprednji strani
ohi$ja odstrani$ okrasni plodtici, da nastaneta luknji
za vstavljanje disket in CD-jev.

Mikrostikala, 1/0
naslovi, IRQ-ji,
DMA-ji...

Racunalnik dela s karticami preko I/O naslovov
in hardverskih prekinitev IRQ. pogosto pa so za
prenose vedjih kolidin podatkov uporabljeni 3e
DMA kanali. Za pravilno delovanje morad poskr-
beti, da nobena od kartic v rafunalniku ne uprabal-
ja istih I/O naslovov, IRQ-jev ali DMA-jev. Pri skoraj
vsaki kartici lahko omenjene nastavitve po navodi-
lih nastavi$ z mikrostikali ali jumperji. Z nekaj
zatetnigke srece bodo e prvotne nastavitve kartic
lepo delovale. Zato najprej sestavi radunalnik in ga
preizkusi. Ce ne dela, so omenjene nastavitve, za
tem, ko odpravis vrsto slabih ali napaénih spojev,
glavni osumljenec.

Ce sta v radunalniku dva prikljucka za igralno pal-
ico, enega rajsi odklopi, kot je opisano v navedilih
(zvoéne kartice),

Preostale vijake zavij v preostale luknje (Ze jih kje
najdes) in zapri ohisje raunalnika.

Pet, stiri, tri, dva, ena...

Ce ti je uspelo sestaviti racunalnik, prikljucitev zu-
nanjih kablov sploh ni omembe vredna (sl. 16). Pazi,
da bo napetost na napajalniku nastavljena na 220-230
V! Zdaj je napotil trenutek, da preizkusis sestavljeno
masino. Pogumno vklopi napajanje!... Se je kaj pokadi-
lo? Je kje podilo? Ti je zgorela hifa? Stvar ne delujel...
Ce je tako in sam ne znaé popraviti, spakiraj
ratunalnik in vse morebiti preostale dele, katerih
skrivnostnega (a o€itno bistvenega) pomena nisi od-
kril. Odnesi ga v najblidji servis...

Pred resno uporabo je koristno delujodi racunalnik
vsaj 24 ur opazovati. Pri tajvancih nikdar ne ves...
Lahko odpove ventilator in se vse skuri ali pa...

VSAK PETEK SOBOTO IN NEDELJO!
TEL.: 066 73 160. 73 167, 061 310 320. 302 080

Venezia - Portorose




Kiik & Play

lzdelovalnik iger

pokazal obilo novosti v svetu racunalniskih iger.
Poleg pol, Cetrt in ni¢ narejenih iger, si je bilo

L etosnji spomladanski sejem ECTS v Londonu, je

mozno ogledati tudi nekaj starejiih orodij, ki so jih
programerske hise e nedavno uporabljale za kreiran-
je svojih iger. Ta orodja so preklemansko dolga,
pocasna celo na hitrih raunalnikih in zelo zahtevna
za uporabnika. Predstavniki Europressa so se ob tem
le nasmihali. Njihova najboljia programerja, Francois
Lionet in Yves Lamoureux, sta namre¢ le nekaj metrov

proc prikazovala svoj program za kreiranje iger, imen-
ovan Klik & Play. “Ja, res je tako preprosto,” pravita.
"Nekaj klikov z migko po zaslonu in Ze lahko igrate
igre, o kakrinih ste sanjali, pa vam jih nihée ni znal ali
hotel narediti.”

Za Klik & Play sem izvedel Ze dolgo nazaj. Reklame
zanj so bile kar v nekaj casopisih. Ko sem pred mese-
cem gledal demo, ki ga je kolega Dalibor priviekel iz
Londona, sem si rekel: ée bo ta zadeva tako dobra tudi
kasneje, bo pa res v redu. Pa vendar sem se bal, da bo
to $e en izdelek ved iz serije produktov, ki na zacetkn
obljubljajo veliko, pokaZejo pa izredno malo. Skeptiten
sem bil de ko sem original dral v rokah in CD tlagil v
CD-ROM. Odgovor za vse, ki se vam ne ljubi brati ce-
lotne recenzije, je NE, to NI izdelek nizke kakovosti.
Vsi ostali pa boste to $e izvedeli.

Klik & Play je torej pravo orodije za izdelovanije iger.
Njegove vrline so predvsem hitrost, preprostost in
uéinkovitost. Z njim lahko v okolju Windows kreirate
igre po vasih Zeljah, pri tem pa vam ni treba obvlada-
ti niti vrstice katerega od programskih jezikov. Poleg

Rok Kocar N\

Naredite igro hitreje kot juho.

Instantno juho, seveda.

tega, da je izdelovanje iger preprosto, je tudi izredno
zabavno. Je pa res, da bodo izku$eni in zahtevni igral-
ci kmalu naleteli na dolocene omejitve, ki jih bodo
zlobno zadrievale. Potem vam paé ni pomoéi. V redu.
Sezite po zahtevnih programskih jezikih in si z njimi
razbijajte glavo.

Krazy Keyboard

CilR|e|F|GA|BE C/DIE|F|G A B
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Klik & Play ima v osnovnem menuju tri moZnosti
izbire. Lahko se odlotite za igranje katere od Ze nare-
jenih iger, taiste igre lahko popravljate po svojih Zeljah

S =Roland
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ali pa ustvarite popolnoma nove, kar je najbolj za-
bavno. Pravzaprav je to pravi izziv. Cetrta opcija, ki je
nisem omenil je izhod nazaj v DOS, kot nam pravi pro-
gram. Zanimiva je edino zato, ker nas pa¢ ne vrne v
DOS ampak le v Okna, kar je sicer povsem logi¢no. a
izgleda slampasto.

Play game

Na voljo imate 10 precej preprostih iger. Med njimi
najdete streljanko v stilu Invadersov, dve dirkalni
arkadi. preprost nogomet (eden na enega), igro s karta-
mi. priloZeno pa je tudi zabavno ucenije igranja klavir-
. Kot Ze receno, igre niso ravno vrhunske, so pa so de
kako zabavne in kot nala3¢ za racunalnidke zacetnike
kako skromen sem naenkrat postal - dvoli¢ne; pol
revije prej pa sesuvam stokrat boljie $pile).

Modify game

Tu lahko spremenite vse Ze narejene igre (tistih 10
in stvore domace proizvodnie) po svojih najnovejiih
zamislih. Za zadetek se lotite samo popravljanja da-
totek s koncnico .gam, potem pa se znotraj nje lotite
natanénega popravljanja. Ce ste naprimer naknadno
ugotovili, da igra lepo tede le do petnajstega zaslona,
potem pa v gozdu racko povozijo gasilci namesto, da bi
jo pojedla Rdeca kapica, je to pravi kraj, kjer boste za-
devo spremenili.

Create game

Ko se boste s pomodjo ucbenika uéili izdelovati
igro podobno prastaremum, legendarnemu Arkanoidu,
boste kmalu ugotovili, koliko moZnosti imate. Tako
veliko, da bo teiko vse izkoristiti.

Za zacetek si boste gotovo zazeleli uvodnega zaslo-
na. Ce vam ni vie¢ nobena od prilozenih slik, lahko
mirno uporabite katero od svojih. Klik & Play zares ni
prevef izbiréen. Prepoznava mnogo formatov (GIE TIE
PCX, LBM....) v katerih imate verjetno ogromno zbirko
sli¢ic. Seveda uporaba mirujoéih slik sploh ni nujna.
Lahko se pozabavate z animacijami (FLI, FLC) in
razliénimi zvolnimi efekti ali glasbami (VOC, WAW).
Vse to boste morali seveda narediti v drugih pro-
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gramih, saj je Klik & Play le konéno orodje za povezavo
in izdelavo.

Ko se odlotite za vrstni red ekranov (kasneje ga
lahko spremenite ali dodate nove slike ipd.) boste
lahko na njih zaleli skladati objekte. Ti objekti so na
CDju Ze priloZeni, ¢e nariSete svoje pa tudi prav. Ko si
dolofen lik izberete mu doloéite premikanje (npr.
premik tekacevih nog in rok pri teku). Po Zelji lahko
objekt ekran tudi zapusti, ali pa se odloite za scroll,
torej premik zaslona socasno z objektom. Tako lahko
preprosto povelate dimenzijo slike.

V nekaterih igrah bo na ekranu hkrati ve¢ objek-
tov. Ti objekti se lahko med seboj zaletavajo. vsakemu
posebej pa lahko dolotite gibanje, njegovo teio,
hitrost.... 5 posebnimi gravitacijskimi efekti se bo
potrebno e posebej pozabavati Tu so potem 3e
razlicni efekti premikanja. padanje. letenje, izginjanje,
itn.. vsi objekti pa se bodo na vado Zeljo obnasali po
vseh fizikalnih zakonih. Naceloma naj ne bi bilo prev-
elikih omejitev glede Stevila objektov na zaslonu, pa
vendar le-te so. Seveda gre tudi za preglednost nad
samim dogajanjem.

Ob dolo¢anju velikosti igralnega zaslona, se lahko
odlotite tudi za pomik igralne povrine v razne smeri,
kar sem Ze omenil. Prav tako se lahko po ekranu
premikajo objekti, katerim doloate razne natine in
smeri premikov. Avtomobil se bo po dirkalitu premi-
kal drugace, kot npr. vojak v klasiéni platformi.
Premiki so odvisni tudi od pogledov na dogajanie.
Bocno gledanje daje igralcu drugafen obfutek kot
pticja perspektiva, zato bo potrebna tudi razli¢na kon-
trola. Odbijajoéi predmeti, ki imajo samostojno vlogo.
se lahko premikajo popolnoma drugace. Odboje lahko
strogo zacrtate, moZno pa jim je
: o= rofno zarisati pot premika. Ce
e bi radi katerega objektov upora-
bili za izboljanje scene, imate
tudi to moinost. Doloden lik se
na ekran postavi kot objekt ali
le kot ozadje. ki na ostale ob-
jekte nima vpliva. S to opcijo
vam je omogoéeno z malo truda
sestaviti pokrajine, s pomodjo
dreves, grmovja, oblakov, zidov,
kamnov, itn. Objekti, ki ste jih
kupili skupaj s programom, ima-
jo to lepo lastnost, da jim je di-
= menzile moino poljubno
590%™ dolocati. Dovolj je le poteg z

migko in grm bo postal vedji od stolpnice. Posamezni
objekti. ki jih namecete na ekran ali se na njem pojav-
liajo nakljuéno. so lahko namenjeni tudi pobiranju,
potem so to t.i. bonusi.

Ko ste popolnoma zadovoljni s sceno, si izberete Se
zvotno podlago, jo locirate na premikanje objektov,
dodate efekte, ipd. Ce izdelujete igre s stopnjami,
boste igralcem omogoili precej lazje igranje, £e v igro
vklopite gesla za posamezne stopnje. Igra bo $e bolj
pridobila na kvaliteti. ¢e ji boste dodali tudi govor.
Tudi s preprostim mikrofonom, ki ga priklopite v
zvolno kartico. bo 3lo.

Prehode, iz ene na drugo lokacijo, lahko poveiete
z dogodkom na igralni povrdini ali s posameznim ob-
jektom, ali ¢asovno. Lahko se premikate iz statiénega
zaslona v nasledniji stati¢ni ali v animacijo. Ni nujno,
da se na vseh zaslonih kaj dogaja. Tako je moino ses-
taviti prijetne vmesne sekvence, seveda tudi uvodno
in zakljutno.

Ko ste dolodili vrstni red vseh zaslonov (ali pa
samo prvega) se lahko posvetite ostalim. prav tako
bistvenim, re¢em. Dolo¢iti bo potrebno totkovanja,
seveda za vsak dogodek posebej. Konec koncev si bo
potrebno izbrati tudi lokacijo, kjer bodo tocke vidne in
pisavo v kateri bodo napisane. Pisati je moZno karko-
li in kjerkoli po zaslonu, Zal pa ni prav velike izbire
pisav, pa tudi svojih mi fe ni uspelo "uvoziti” v pro-
gram. Ce boste zadovoljni s statitnim napisom na
sliki, vam priporofam, da tekst napifete npr. v Corel-
Drawu, potem pa koncano sliko uporabite v programu.
Nekatere igre imajo na voljo vet Zivljenj. Stevilo Ziv-
lienj lahko dolotite sami, lahko pa jih dodajate tekom
igre npr. ob dosezenem dolocenem Stevilu tock. Pre-
ostala Zivljenja so lahko napisana v obliki tevilke ali
simbola (slike).

Ko ste tik pred koncem izdelave igre, se boste poza-
bavali e s komandami. Boste igrali na tipkovnico (gumbe
lahko kasneje spremenite po lastni volji), z misjo ali joy-
sticom, Program torej podpira prakti¢no vse.

Se zdale¢ vam nisem povedal vsega. Pravzaprav
sem vam zaupal le nekaj osnovnih re¢i. Da bi se
naudili vsega. boste potrebovali CD plodto s knjiZnico
slik, prirocnik za ucenje, ki se razteza po vec kot 200
straneh drobnega tiska in le malo &asa.

%\’induws 3.l
‘Zaloznik: Europress Software
WPosodili: ITA Plus, d.0.0, tel. 061113
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oravi uirﬁ?amﬁn:tniéhi zaklad. V virtualnem Louvru so digitalizirane slike celotnih kole-

4cij in vsak klosar na Internetu si jih lahko ogleda. Na desetine slik (ki bodo zahtevale
- morje ¢asa za prenos preko Interneta) so urejene po slikarskih zvrsteh in po avtorijih.

Tako si lahko v sekciji impresionistov mirno ogledate vse znamenitosti Clauda Moneta,
ne da bi zapustili svojo sobo.
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htep://www.cnam.fr/louvre J f ( I
ol JER n i o J: N B -
Na svetu je zdaj Ze toliko WWW streznikov (vsak dan se prijavi vsaj 50 novih), I
. da je nemogoce vse driati na vajetih. Zato so se pojavili mnogi WWW
W strezniki, ki kot edino informacijo ponujajo podatke o drugih WWW !
| streznikih po svetu. Kadar torej NEKAJ is¢ete, ali pa samo brezcilino
- & W |utate po Internetu, se splaca priceti na kateri izmed teh ‘iskalnih ‘
- = S masin'. Moj najljubsi WWW indeks je Yahoo, na katerem se redno  ©tarjanka je, pa same take. Na !
. Y |/ pojavijajo novi in novi naslovi od povsod po svetu. Yahoo je  €kran boste dobili njeno spodo- 66
T AN hierarhiéno razdeljen, tako da je uporaben predvsem za tiste, ki Dno sliko, Ce pa se boste prav ‘
& ne vedo, kaj jih ta hip zanima. Na dnu hierarhiéne piramide je  P0Sebej potrudili jo lahko vidite |
o vedno nekaj, kar je cool. Yahoo ima vgrajen tudi dober iskalni ::dl pomanjkljivo  obleceno.
- mmmnm..

algoritem, tako da ga lahko uporabite tudi takrat, ko tocno
veste, kaj vas zanima. POZOR: po statistikah sode¢ je vsak
hip na Yahoo streznik prijavijenih okoli 1500 uporabnikov,
zato ne pricakuijte takojSnjega odziva (z drugimi beseda-
mi: Yahoo je pocasen!).
http://www.yahoo.com

Tudi nas ljubljeni marsal, ki je e 15 let pod
ruso (naj mu bo lahka zemlja), si je nasel svoj
virtualni kotiéek na Internetu (tako kot vecina
slavnih osebnosti). Zahvala gre predvsem mul-
hmadqsh skupini na tisti ljubljanski fakulteti,
kjer vsi profesorji mislijo, da je 1024 okrogla
stevilka - na fakulteti za raunalnistvo. Ljublje-
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i maréal vam bo z veseljem pokazal
«olekcijo svojin fotografij iz Casov

http / f WWW. pla}fhny com -
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Ste eden izmed mentalno izkrivijenit: #}udl ki uzivajo ob ogabno ndurn\h
slikah? Ste mogote kdaj gledali, kaj je v Usenet ko nfe@nm
alt.binaries.tasteless? Vias zanima, kako izgleda glava po ogrizu (odgrizu) Ei.m
terierja? Al pa, kaj ostane od trupla po padcu letala? Vas zanlmaxﬁg\kﬁu ]E

zgledal Kurt Cobain po strelu v lastno glavo? POZOR! Ta virtualni koticek niza= =

tiste s slabim srcem ali premoénim moralno-estetskim ¢utom! Ne @\%red
gledanjem! (MISLIM CISTO RESNO) Ne dovolite, da miadi otroci Zrejoy te
slike, sicer jih lahko tlacijo more. Ce mssllte da je DOOM tastales&'pntaﬁm
poglejte to. Yuck! - '
http://zynet.com/ --gmtesk

| IBH WabExplorar - ans 15
File Options Configura Mavigate
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ljegove bledfece kariere, ter vam _ i o |
' L . This Thuman volonno™ declded w unclog her life with & swig of drain
omogocil poslusanje izbora najbolj | opener. Tho phote is Irom page 1582 of TForensic Medicine® by

Teddpschi, Eckert. and Tedoschi.
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h"l]ammh gﬂ\'ﬂl'ml'. I'EI‘GITHU'EU 5amou- ’I.. The oaption resds: “Sin burns -rb!.lnd_uu mowth of & suicide were
oravijanju, kot si ga je zamislil Edvard f“:; by sedum hyraxide n:.nm %
~Hardelj'. S e L LRy, ML M

http:f f wwwﬁfenuni-lj,siftimf tito-slo.html Tochical info. -4 grayscals JOEG image, 311 x 262,

Y I8¢
kil il

‘nfsak posten n::altng ima na Inter-
etu svoj koticek. Vsak. Posten. Times,
Jational Geographic, Boardwatch,
Nired, Penthouse, Playboy... In fisti
t08éek Interneta je vedno tako cool,
ot je cajtng cool. Ce ste torej nori na
“layboy (ste vedeli, da ima Playboy
joleg nagih bab tudi zanimive
‘lanke?), je cas, da obidcete ta del vir-
ualnega sveta. Mene vsaki¢ sproti ofarajo karikature in vici, ki jih Playboy na svojem
Veb Stantu redno menja. Ah, da vam povem: miss Maj je zelo zelo fina bejba, pa veg-
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her irdependenca early by declaring barsel o vegelaian s

As whe pit i “Wien | gt slder | reakred | Bk dessding te . e
Ehed pating thes,™ Bﬂ!(‘aﬂr!hﬂ:ﬂtﬂi\fl-—lﬂmhﬂh‘
perimnty dooa et oo hem (88 You can see @ these twe previously npuablbahed
phatnn of cur natursd wonder )

R



NIZEEEMW T

>/ELE, KT+%R0

Saj mi je nerodno, ampak moram priznati: sem zasvojenec. Ime mi je Miha Kra 1211/, elaf: IE

sem Webuloid. Zasvojen z Internetom. Minilo je ze skoraj 90 minut od-inoje zadnje . g

ebulistiéne epizode in jaz ne moren vec. MORANM s« spet prkiopiti v Omiezie. Ni kaj URL pomeni Universal Resource Locator, zanimivo pa je, da ga vsak razlaga mz

1€ morem s pumagatl 0 svoje. Vse skupaj se na koncu privede v eno samo nerazumljivo godljo érk: bt
Se pol leta nazaj bi se vam smejal: da me bo Internet tako zasuujll‘? Dajte no! Za BBS ww.mﬁmnmf cartoon/cartoon.html 3

: $e nekako razumem, ampak Internet... Ce nié drugega, ima vsaj tiri velike pomanjk Kaj je tarefURL? Ni¢ drugega, kot univerzaini zapis NECESA, kaj je NEKJE nz

jivosti: metu dnsmpmj NEKAKSNI obliki. Cisto enostavno.

1 - Sitaticno=1t 2dno ni jasno (IQ manjsi kot 60), potrebujete pac dodatno raz'z

Kaj zelijo poceti uporabniki, ko se pripnejo na elektronski servis? A mislite, da hocejo RI75e spamnite Spectruma (ali C64)? Na kaseti je imel datoteke.

Jledati lepe menuje, predsiavitve nezanimivity podijeti;.in brati & et stare informacije” 4{: neki datoteki je bilo njeno ime. Simpl. Datoteka je bila defir

3eep! Narobe! Uporabniki najraje (poudarek na NAJRAJE) komunicirajo drug z drugim nom f:e pngledate UNIE je VSE skupaj il hnlj zalmrn

grajo skupinske igre in si prenesejo kak$no datoteko. Internet sicer vse to omogoca, & GNTA

rse to dobimo tudi na BBS-ih. Vsi, ki tega dejstva ne poznajo, pristanejo tam, kjer je

Jristal VideoTex (saj se mu je tako reklo?). {

=. FPocasnos=1t

Kdo si lahko Internet privoséi? Uporabnike lahko razdelimo v e

arismuknjeni akademiki na univerzi (ali dijaki na kaksni NAPREDNI sreg
sogatuni. Mosaic in World Wide Web sta sicer zelo srckana, a kaj, ko 2a
<oli¢ine preneSenih podatkov. Rezultat je najbolj zdolgoéaseno sedenje
nedtem ko se modem trudi prenesti vse zeljene informacije. Va
<i naj bi zmogel 28.8 Kbps, se bo na Internetu obnasal ta
nodem na BBS-ih. Pa smp tam, kjer smo bili € let nazaj...
==. FPrirs EkEFwraasa = Poglejmo si primer URL lokaforja:  file://
Vse skupalie RES primitivno: *.'aﬁra{‘:unalmkpuﬁljezah BTepros @ p-trumpet.com.au pux’trumpeﬂ
o, WWW stregrik pa ve I 5’%} nega konca sveta vine pﬂi‘l‘IET'l do -j.: ment, v katerem je skzuh Zip, m definira; - t|p bjekia kot datoteko
f alec na kaksen drug streznik, pa tu in tamikaksha slika. RILE) - ' ez 8
v:l::-nar: Gvgze Fles, eie to. To je WWW.

,_~;- raaa =Ttaatki
fernetu? Vse je odvisno od tega, kaj

S . Datoteka je tam
irekdetijem in imennm damteke, Trije parametri

i : eh parametrov vec: najprej moramo
deti KA splo hq::bern datoteko, dokument, povezavo, ele-
- anslg&i konfergnao alijpazo podatkov. Povedati moramo,
E (nd katerem raﬁu_nalffﬂku] je zeljeni objekt, ter KJE (v ka-
drem direkterin) je—Nakoncu moramo vedeti tudi ime
iSkanega objekta.

C tnéxrnrm kabli povezani med sgboj? Tel
S0 t::: 111 !“,, dne it pnpne;uvﬂrnrei]n‘? Verjetno ne. Stevi
3in 45 milign . Ve r._-f‘ 3. Vsak Elen ima pa (po statistiki sodec) povprecno 2 do
2.6 upﬂmh "'* res ljudi TA HIP? Zaradi anarhije na Internetu je to i
1EMOogoce ugH »‘ i
Ampa k ja: ! Internet je tako COOL! A se vam sanja, kaj vse vam | uge dokumente na drugin W%

i ti kazalci so napisani v URL op
Dobro je vedeti, daj\WWW za M- oseben
D objekta, ki se imenUje HTTP &gjjig pomeni,
pmo povedall kda) drugﬁ;ﬁmémbhu pa je, da vse, kar se zacne na HTTP:// lar
gledamo samg-zWWW programi (Mos

ic, Netscape, ?"L xplorer, Lynx...
Nacelno vel tﬂ{:rk v URL lokator

._sai ni pnmemlg,ga lzjg a so LINIX strezn

:ub[el Ali pa podatki, ki ||h je objavila CIA! Pa celoten sonéni sistem, Studije Marsa! Lego
socke! Bela hida! Kotitek za ljubitelje Rolling Stonesov, @ a ABBE! Playboy in Pent
1ouse! Sharon Stone! Informacija, zakaj vas HP tiskalnik %\ kot bi moral! Veé kot
3000 BBS-ov! America Cup! Origami! Zamljavidil widl an ‘E\m ce ali fanta! Preglec
1ajnnvej§|h iger! Vremenska napoved! Trenutni pdgled s s W‘r zemijo! Politika! Eko *

i I 1.0
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FHI’II s-!edlte‘? Internet te poviece vase ko KaKSen. ”‘.'r"? ko d tzna]detewrt :
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>u informacij, ste zadeti. Zasvojeni. Odkrijeté da e }: n:.rse No, SKORAJ vse.. Kiv |meny ggIstekedp direktorija o ‘
Jesti in spati je treba $e vedno doma, vse osta mﬂﬂ bi lahko pod uﬂr D Interneta. Seve ale in 'u'EiIHE crke GE upﬂstevate da 90 udstﬂtkuw WS itaanikay deluje pod UN

1a, CE bi imeli dovolj denarja. Nepole RLo
Pa smo tam! Denar. Money. Pengi-pengi./Nimnoska. Vsak zasvojenec bi dal za svojo
Joteitev vse. Predvsem pa denar. In takoj se pojavi prijazen ‘ponudnik Internet storit

or rece: “Pare na mizo, pa dobi svojo dozo”. Yes! Internet! Koliko stane? Ni problems m M m m m

“latam. j = . o Za vse tiste, ki sajlm zdi, da je raéunalnistvo daaaa!eﬁ.s!ran od umetnosti, '
Kaj sprasujete? Kje je poanta? Poanta? A je treba imeti poanto? Vprasajmo BIFFa 5

3IFF je tipitna virtualna oseba na Internetu, ki nima pojma o poantah:

ﬂ ]
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_Se torej vidimo na Internetu? YESSSS...



as zanima, kako nastanejo besedila, ki jih vsak

mesec prebirate v Megazinu? Najvaineje so

seveda dobre ideje, skrite nekje v osrcju sivin-
skega pragozda vseh mogocih, tudi najbolj bizarnih
misli. ki ga kratko imenujemo inteligenca. A 7al so take
ideje. e odmislimo psiho-oprostite-telepate, dostopne
samo lastniku dotiéne glave. Ker pa Megazin ni tako zaht-
evna ustanova, da bi svoje pristase silila v psihopatstvo,
smo se odlocili za preprostejsi nacin posredovanja nasih
idej vam - bralcem... Govorimo o pisavi.

Vse skupaj se je zatelo med hordami opicnajkov z
raznimi stenskimi packarijami in klinopisi. nadaljevalo s
pisalnimi stroji in se sredi atomskega veka e vedno nad-
aljuje z racunalniki... Le kako je élovetvo nasedlo do tako
sramotni pomoti, da s stroji, namenjenimi raunanju.
obdelujejo svoje ideje? To vprasanie rajéi prepustimo filo-
zofom. Danes je vsakomur fe listo jasno, da so
ratunalniki sami po sebi le vzorna tesla. Tako
stradansko pametne in strahvzbujajoce jih naredi
Sele softver, pa ¢eprav samo "tisti za tipkanje”. In
celo to navidez neznatno - tipkarsko - podrogje
racunalniske pameti je v preteklih letih dozivelo
pravcato evolucijo v malem. Za primer obudimo
boleée spomine na program Edlin.com, ki je mo-

ROBIE

la Word for Windows 6.0 (1)

Vse 0 Wordu

smo izbruh programov za urejanje besedil, imena pa so
bila kot po nekem neumnem pravilu, ki se je obdrialo
celo do danes, ¢imbolj butaste izpeljanke angleske besede
word (WordStar, Word Perfect. Word...).

Glavna znaéilnost danagnjih modernih urejevaln-
ikov besedil pa so v prvi vrsti uporabnidka prijaznost,
graficno okolje (Windows), moZnosti obdelovanja slik.
razpredelnic, grafov ipd. v tekstu... Tu loéimo e poseb-
no zvrst programov, ki se ponekod Ze celo prekriva z
modernimi urejevalniki besedil in je prav tako
kljuénega pomena pri izdelavi Megazina. To so progra-
mi za namizno zaloinistvo (DTP). ki so v prvi vrsti
namenjeni oblikovanju in manj pisanju ter urejanju
besedil. Megazin nastaja z DTP programom Page Maker
5.0. vendar to ni ve( tema tega ¢lanka.

Nazaj k “besedam”

Se vedno vam dolgujem odgovor na zafetno
vpradanje: Veino besedil v Megazinu napiemo s pro-

Windows statusna vrstica Padajodi meniji

far P ows B q':nn’:;""m'
bt FIIEE'-'E & zacy
T konekcia m:mrm
.:-.: :r_.';am'-.u *nrm anghedka)
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% MMessiEn [ lﬂh;%u/-_.iw FILE
nalisne h’E‘Eﬂ“dllﬂ‘ 3§, Shpilo n u Aol | ginmercadfo mmaser Ao

b m e e e miel Sunda® - iznidi utinek madnjega ukaza
shrani besedils 0| "redo” - ponovi Znifen ukaz

ril uporabnike starejsih DOS-ov. "Prokariotski®
stvor so poimenovali linijski urejevalnik. ker je b
¥ i - i b x LI o, L2 dal:-:::telm b nne 0 ZANMYNA USAnoyarda O svope pnsiats
bilo z njim moc obdelovati le posamezne vrstice 18 cdpre cbscjeto 8 0d( cul, copy, paste --::E*-:-n adevania nalin ios
besedila in tudi slucajno ni bil uporaben kot pis- —— poveZava
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o PP : ; odpre novo datoteko
alni stroj. Sicer temu sploh ni bil namenjen, ven- M) 55 )6 20960 S NOrdas Opi SKSY 2 TBZNME S1EnSKm packaria
10y Klincoess, nadal e o & posalrem &on mse gradh alomeiens veka S Yadno
dar je bila tudi obdelava datoteke Config5YS z :
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A Sola Worda v Glasovnica
A Kolumna Mihe Kralja & Pisma bralcev
+A Kaj je multimedija? oA Narotilnica
oA Internet v Solah

wA Binarna deponija

A Shocker

Miha Amon AR

Pisalni stroji so samo

se za Zeblje zabijatil

Ko vklopis pisalni stroj. ta ponavadi nekajkrat grdo
zabrunda. potem pa mrko ¢aka, da ga udaris s kaksno tip-
ko. Ko pa sredi Oken poZene$ Word, te najprej lepo
pozdravi in ti povihu Se postrefe s kakdnim koristnim
nasvetom. - Razlika je o€itna! (Podobnost s slonom iz
Kolumne pa je zgolj debelo nakljudje!! ;) Kmalu za tem se
znajdes pred vedji del praznim ekranom, ki komaj éaka, da
ga napolnis z burnimi idejami in vrocimi besedili. Ce pri-
tisned kakéno drko na tipkovnici. se bo ta kar sama od
sebe napisala na ekran. Poskusi! Vse pravkar napackano
lahko, kot povsod drugod. uniéis s tipko "backspace” (=),

V¥V Wordu nikoli nisi
sam!

Ce ne drugace. ti druzbo dela mnofica vebljivih seksi
gumbkov, ki te kar prosijo. da bi jih pritisnil. Najrajsi se
soncijo na orodiarski in viasih tudi oblikovalni vrstici
vrh ekrana. Njih pomen in velikansko prirotnost bomo
kasneje natanéno spoznali, v poteditev radovednosti pa

e postavi kurzor na poljubno tipko in pocakaj

sekundo ali dve. Izpisala se bo funkcija tipke. Ce
pa nanjo kliknes in dr#i§ gumb na miski. se na
statusni vrstici pojavi opis ukaza. (Deluje za
vse ukaze, tudi v menijih.) Ce kurzor od-
makne$ z ukaza ne, da bi spustil migji gumb,
se ta ne bo izvedel. Kot bomo spoznali v bliZnji
prihodnosti, lahko v prej omenjenih vrsticah
gumbke poljubno urejamo, dodajamo in odvze-
| mamo. Naj zato ne bo konec vesolja (in bliZnje
; prihodnosti), ¢e je kakina tipka na sliki
| sluajno postavljena malo drugace, kot je v
! ' tvojern Wordu, ali pa je morda sploh ni.
T | Obarvana vrstica na skrajnem vrhu ekrana

BN EIA B U BADEP0

5 310 merioniT TBANEIG, Wuisep orope et 11
prenatrpanosti priljublienega letovidta starih pro-
gramerskih mackov - umobolnice Polje) so se
kmalu za tem Ze pojavili prvi ti. urejevalniki besedi z
moZnostjo obdelovanja celotnega besedila in celo e vet;
Ko si napisal tekst do roba ekrana. je “inteligentni” pro-
gram samodejno presel v novo vrstico, ne da bi pri tem
razdelil zadnjo besedo. Mega! S to generacijo urejevalnik-
ov 5o ratunalniki presegli klasitne pisalne stroje. DoZiveli

CRargen S ford 1m0 of he paloction

| statusna vrstica |

gamom Word for Windows (6). Predvsem zaradi
uporabniske prijaznosti, preprostega nacina dela in
hkrati tudi velikanske ropotarnice najrazli¢nejsih pisaln-
ih orodij in drugih propomockov... Torej, poglejmo si
pobliZe, kako se na papir in $e prej na disketo, prelije
takn3o besedilo, kot ga ravnokar berete.

te vetno spominja, da delad v Oknih. V sredini
je napisana trenutno obdelovana datoteka, na
desni pa sta gumbka za velikost okna. Priporoam
okno ¢ez cel ekran (pustica "gor”). Pod slednjo vrstico
visijo padajoci meniji, kjer lahko poZene$ e stotine
drugih ukazov. Po moji oceni jih je okoli 600. (Ce ne
verjames, jih prejstejl :-) ==> Tools/Costomize/Cate-
gories/All Commands)
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Prijazni rafunalniki. Lepo. Da vidimo, kaj mi
je pripravila mojo najlivbia programerska hida.
V' vseh reklamah pise, da je take C00L. Pa
prizgimo racunalnik,

Pozdravljen! Joz sem sloncek! In ime mi je Dumbo!
Kako sem vesel, da sva spet skupal! To se bova
Zabavala! Bova po datotekoh gledala, pa igrice
igrala! In po Intermetu bova surfala! Juhuhu! To
sem vesel! Si tudi ti vesel? <YES/NO-

Benti! Kaj je zdaj to? Animiran roza slonéek, ki
skade po ekranw in se dela, da je 2iv? Zgin, bed-
nik. Nisem te vesel. Rad bi delal z racunalnikom.

Ka] si pa danes tako slabe volje! Saj bo vese-
lo, bo$ videl! Joz sem tuko] zato, da ti ne bo
dolobas! Juhuhu, koko bo 3e veselo! A se gred zo
Zaletek eno larico? <YES/MNO-

Ne. Ne grem se igrice. Zgin, animactja bedna. A
vma ta “prijazni” program kakfen gumb za izk-
lop? Kako se tukaj sploh pride do wrejevalnika
besedila?

No, pa ni¢! Ce note$ igrice, pa nif! Saj nisem
hud, da ne bos mislil! VEosih pal nofed iarice!
Pa kdaj drugic! Jaz sem tvo) prijotel) in te
razumem! BoS videl, da se bova dobro rozumela! A
hote§, da te zda) peljem v mojo dnevio sobo, kier
bova videla, ka) Je danes zanimivega? <YES/MNO-

Anargh! Fa kaj je to? Psthopat, ali kaj? Nova
varianta mudenja s pomodjo rafunalnika? V
reklamah pife “Have a nice computer”, dobim
pa roza flek na ekran, ki vred® in poskakuje od
samozadovoljstva? Kje so dobri dasi Frnega
prompta, ko sem v komandni vrstici vpisal 10
em dolg ukaz, poln samo ment vazumljivih kod,
racunalnik je bil pa lepo tiho in je narvedil, kar
sem hotel ?

No, pa sva prisla v dnevno sobo! Vidis, tuka] Je
miza, kjer lahko skupaj napiseva kaksen tekst! Pa
telefon, kjer lanko kliceva na Internet! Tuka) Je
pa ura! A ni fina! Ce klikne$ na uro, bod videl
tofen éas! A ni to noro! Mo, daj! Klikni na uro,
do bod videl tofen fos!

[bil te bom! Slon, ubil te bom! Prijel bom tipk-
ovnico in £ jo zaril med ofi! Kako bi bilo fino,
da bi se midkin kurzor spremenil v nifan in bi fe
ustrelil kot prafica! A na wro naj gledam!?! Saj
Jo tmam na rokil!

Mo, prav! Vidim, do hoteS napisat kak3en tekst!
Bova odorla program in skupa) napisola nekaj fin-

—) O\ (04 f;}/
o2 RJA&L

ega! Ampak najpre] morava vedeti, kako bo doku-
mentu ime! Vsok dokument mora imeti svoje ime!
No, pove], kako bo dokumentu ime?

Mir mié daj! Zgin! Zgin! Zgin! Hm... Aha,
mislim, da ga bom wkanil. Ce kliknem tukaj,
potem pa na nastavitve in tukaj... Aha, slon de-

bilni, pametnejsi sem od tebe. Dumbao goes to
hell!

Zelo sem presenefen nad tvojo nezadovol jnost)o!
51 mogote ka) zamorjen? Jaz sem tuka), da ti
pomagam, ti me hofed pa ugasnit! Po tako lepo sem
ti predlogal, da se igrojva igrice! Vel ka),
pozabiva na ta incident! Joz nikomur nidesar ne
zamerim! Juhuhu, res bo Se veselo! Ka) pravis,
bl mogode pogledala po Internetu? Kor cutim, koko
zabavno bo! E-Mall, po WWW, pa same zanimive
stvari! Kaoj pravii? Greva na Internet? <YES/NO-

Kva? A ga nisem? Pa lepo pife “Disable ani-
mated character”. Nodem tega krefena! Nodem
teqa kretenal Nodem! Vse, kar st Zelim, je mirno,
ttho in pryazno delo z raéunalnikom. Pa
;;rushm'mm s tole apeijo: “Change animated
character”, mogode je kaksen lik kaj manj zgov-
oren. Upam...

Ofies  Window
It can do
your taxes.
It can play
your music.

It can even change

your mind.

Call it
anything
you want.

Just don't call it

a Gﬂl‘l‘l[:l'll‘l‘.E't‘.

Mason Wong: “It”

Zdravo! Jaz sem dinozaver Dino! Dino Dinozaver!
In Joz sem tvo) prijatel]! Ne mores si misliti,
kako vesel sem, da sem s tobo! Jupi! Do ti bo
delo z ratunalnikom laZje! Da ti ne bo dolgas!
Da bod imel prijatelja! Se greva lahko kak3no
lgrico? Bl se 3el kok3no igrico? <YES/NO=

() groza... O groza... Sveta mambka bodja pomagal-
ta! A ze gremao vse od zacetka? Ne, Dhino, ne bi se el
wprice. Hvala, In tudi tebe nodem gledati. Spokaj se
mi tzpred ofi. Jaz hotem samo napisati en doku-
ment, nié drugega.

Z najveC]im veseljem ti bom pomogal pri pisanju!
Ti samo povej, kako se bo dokument imenoval! Vsok
dokument mora imeti svoje ime, da jih lahko lofis
med seboj! No, koko bo ime dokumentu?

B kaj ti maslis da 31, bolni animirani izrodek?
Th, da mora imeti vsak dokwment svoje tme, mi
Je jasno veliko dalj, kot obstojad Hi. Jaz nisem
kreten! In se ne bom spudéal na tako nizek nivo!
Ti mi daj lepo wrejevalnik in zgini. OK?

Vidim, da si nezadovoljen z mano! To je pa Skoda!
Mogoce t1 pa nisem dovol) druZaben? A Zelis, da
poklicem svojega prijoteljo Dumbota? Te bovao
skupaj zabavala! <YES/NO-

NE! Ne Dumbota! Ne kliéi tistega slona! Pusti
me na mirw! Samo en tekst, en majéken tekst bi
rad napisal. Ni¢ drugega. A je to tako fezko ra-
ziemeti? Eno navadno usrano besedilo. Tiphkan-
je. Mir Koncenitriranje na fo, kaj pised. Nié
dirugega. A se to da?

No prav, pa ne bom poklical Dumbota! Jaz sem tvo)
prijotelj in ne bom naredil nicesar, Cesar si ne
fel1i5! Hopla! Naredil si slownicno napako, ko si
tipkal. All hofeS, do ti jo joz popravim? Imam
varajen slovar s 30.000 besedami, zogotovo Je
prava v njej! All nal popravim? <YES/NO=

Zdaj imam pa dovolj! Ce napisem besedo “Vih-
nika”, jo ima za slovniéno napako?!? Kje se ta
masina vesetira? Ctrl-Alf-Del!

Hej! Ce ti kaj ni vie¢, povej! MNe pa, da se
obnasas tako grobo! Si me hotel kar ugosnit! Pa
saj ti ¢isto nic ne zamerim, ker sem tvoj pri-
jate..

Hvala bogn, da imajo radunalniki tudi hard-
versko stikalo. Naslednji¢, ko mi bo kdo samo
omenil prijazne, drazabne in “&loveike” radu-
nalnike, ga za pol ure posadim za tole zverino.

Pa naj se zabava po mili volji. Juheqj, $e veselo bo!
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Pozor! Delo na zvocnikih

a natedaju za najmanj pomemben kos strojne

opreme bi zagotovo zmagala zvoéna kartica.

Zaradi nje ratunalnik ne dela ni¢ hitreje, ne
prikazuje ni¢ ve¢ barv in ni niti lepéi na pogled, z njo
pa lahko v zgodnjih jutranjih urah imenitno fivcirate
sosede. Vendar je zvok nepogresljiv pri multimedijskih
proizvodih, kjer poleg zemljevida drzave doni e him-
na ali pa se mora predvajati Stalinov govor na prvoma-
jski paradi. Z multimedijo je nekako tako kot s televi-
zorjem: Ce se pokvari zvok. ga ne bo nihée ved gledal,
morda ga bo kdo od strani malo butnil, nato pa pokli-
cal serviserja. Ratunalniki v preteklosti pa¢ niso bili
znani po ubranih tonih, ¢e izvzamemo $kripanje ven-
tilatorja na napajalniku in zapeljivo Zvifganje piskala.
Zvoéna kartica pa je to temeljito spremenila.

Katero kartico torej kupiti? Verjetno se strinjate, da
ne obstaja moZnost nakupa najbolige zelenjave v trgo-
vini. Nekateri imate raje fifol, drugi solato, tretji spet
prisegate na konzervirano koruzo. Podobno tudi ni
mogofe kupiti najboljfe zvofne kartice brez
razi§Cenih osnovnih pojmov. Za tiste, ki se jim mudi:
kupite kartico, za katero na $katli pide "Stereo”, “16-
bit™ in "Wavetable". Vsaka od teh stvari bo za
potrpeiljivejie razloiena pozneje v sestavku.

Skoraj vse zvotne kartice lahko balinajo z zvoki na
dva nacina: lahko jih proizvajajo kot glasbeni instru-
menti in synthesizerji na MTV, ali pa jih samo predva-
jajo kot hi-fi stolp. Ce kartica “izdeluje” zvoke, recemo.

da jih sintetizira. Tedaj deluje kot klavir ali pa sakso-

fon Mihe Jazbindka. Dolga leta so kartice ustvarjale
zvoke s sistemom, imenovanim FM. Deloval je zelo
podobno kot radio. Racunalnik je kartici poslal zaht-
evo po vidjem ali niZjem tonu, kartica pa ga je ustvar-
ila s hitrejSim ali pocasnejsim nihanjem zvoénika. To
ni bila najbolj$a reditev, saj se je zvokom poznalo, da
jih skuje ra¢unalnik, vendar je bila najcenejia. Zadnije
case se je nasel nadomestek. imenovan Wavetable, po
nade “tabela zvokov". Teh zvokov ne ustvarja wved
madina sama, ampak so bili posneti v studiu in shran-
jeni v pomnilnik zvoéne kartice. Racunalnik lahko
med mnofico zvokov enostavno poisce npr. posnetek
saksofona in ga predvaja do onemoglosti.

Drugi natin uporabe kartice je snemanje zvokov v
ra¢unalnik in njihovo predvajanje podobno, kot to
pocne vas domaci kasetofon. Pri snemanju kartica
pretvori vhodni zvok v tok Stevilk, katere lahko shra-
ni na trdi disk, pri predvajanju pa mora raCunalnik
samo najti pravo skupino Stevilk in Mike Oldfield e
doni iz vaiega zvoénika. Stevilke, ki so spravljene na
trdem disku, so v digitalni obliki. zvok, ki ga slidite, pa
je analogen, zato pravijo tehniki snemanju zvoka v
ratunalnik analogno digitalna pretvorba. Slisi se zelo
uéeno, vendar je v resnici predvsem zabavno!

Verjetno vas zanima, kje je sploh prednost 16 bit-
nih zvo¢nih kartic pred & bitnimi sorodnicami. Za uho
povprecnega bralca Megazina je razlika sliSna samo v
vetjem Sumenju pri slednjih, kar pa ne pomeni, da
draije predstavnice klana ne $umijo. Nasprotno, pri

~ Internet v Solah!

ot kaze, konéno le prihajajo boljsi ¢asi, ko bo
K racunalnistvo resni¢no dobilo svoje mesto in
pravi pomen v izobraZevaniju. Klju¢nega pom-
ena je povezovanje razlicnih 3olskih ustanov $irom po
svetu preko razvpitega omrefja Internet. Na evropskih
tleh, oziroma po evprskih omreZjih, je center dogajanja
na Nizozemskem v okviru ESP - Evropskega Solskega
projekta. V sedmih letih, od zadetka projekta, je ESP
med seboj povezal Ze skoraj vse evropske driave in
celo presegel svoje meje. Danes se v okviru tega pro-
jekta povezujejo tudi Sole izvenenevropskih driav, kot
sta Kanada in ZDA. Zanimivo je, da na tem podroju
prednjacijo drZave, ki ne veljajo za najbolj bogate in
razvite, kot na primer Estonija.
Glavna naloga ESP je spodbujati sodelovanje med
ucenci. ki jih sicer locijo $e vwéeraj skorajda nepre-
magljive razdalje. Gre predvsem za izvedbe skupnih

Bl mMEsRziN [TH

raziskovalnih projektov, ki so v dolah po svetu Ze ob-
veznost, pri nas pa se tak nacin ucenja fele uveljavlja.
Sodelovanje poteka dopisno prek elektronske poste,
moZni pa so tudi “tesnej§i” omrezni stiki s tipkanjem
v Zivo (on-line chat). Ucenci - raziskovalci se med seboj
poiscejo z nekakénimi elektronskimi oglasi na WWW
(Wordl Wide Web) informacijskih straneh, ki jih ureja

Primoi Skerl b

ZvoK je eden od medijev, ki

sestavljajo multimedijo

igrah (razen CD-ROMov) verjetno sploh ne bi opazili
razlike med karticami, saj je veina zvokov in krikov
sovrainikov posneta v 8 bitni tehniki. Prava razlika se
skriva v natinu, kako natanéno lahko kartica ponovi
slisani zvok. Za lafje razumevanije si bomo pomagali s
primerom. Zamislite si krivuljo, narisano na papir z
velikim karo vzorcem. Ce bi lahko sedaj risali samo
ravne {rte po stranicah kvadratov mreZe. in bi poizku-
sili zasledovati mejo krivulje, bi dobili nekaj zelo
oglatega. Ce bi vzeli namesto velikega mali karo, bi bila
oblika po stranicah kvadratkov Ze bolj podobna kriv-
ulji. Drobneijsi, kot bi bil vzorec, bolj bi se lahko
priblizali zeljeni krivulji. Ce bi krivulja predstavljala
zvok, potem bi bil veliki karo 8 bitna zvotna kartica,
16 bitno kartico pa bi predstavljal mali karo. S slednjo
se lahko bolj priblizamo pravemu zvoku, zato se tudi
slidi bolje.

Vendar delanje hrupa in povzrofanje Zivénih zlo-
mov sosed ni edini nadin uporabe zvoénih kartic.
Sluzijo lahko tudi kot ojadevalec za zvocnike. Ce imate
CD pogon in ste do sedaj posludali Dublinerse s
slusalkami preko vtifnice na sprednji strani pogona,
lahko z zvocno kartico njihovo brenkanje poslusate
tudi preko zvocnikov. Ce to 3e ni dovolj glasno, lahko
kartico poveiete s HiFi stolpom in oglusite ob igranju
Mortal Kombata. Vedina kartic ima tudi vti€ za (analog-
no) igralno palico, isti vti¢ pa sluzi tudi povezovanju
synthesizerja in racunalnika, t.i. MIDI povezavi. Za kaj
takega pa bo treba dokupiti e kak kabel.

Razsvetljenstvo ob koncu

dvajsetega stoletja

vsaka %ola ¢lanica ESP. Te strani so prek Interneta
dostopne praktiéno vsakomur - po celem svetu!

Taka oblika ratunalnidtva v $olah naj bi bila zabay-
na in zelo zanimiva ter hkrati tudi izredno poucna,
skratka Cisto nekaj drugega, kot si pod besedo "uenje”
predstavljajo nasi “srednjeveski” ucitelji. Pri tovrst-
nem ucenju si zlahka pridobis ra¢unalnisko znanje, se
mimogrede 3e privadi§ dela z ra¢unalnidkimi omreZji,
katerih pomen bo v prihodnosti astronomsko narastel
in se hkrati nauci§ tudi tisto, kar $ola pac zahteva.
Utitelji - komplikatorji - bodo veseli, ker se bodo nji-
hovi uéenci naudili projektnega dela (Ali sploh vedo,
kaj to je?), tujih jezikov in se uvajali v moderno infor-
macijsko druibo.

Na tem podrotju najbolj napredna slovenska jola
je PTT srednjeSolski center, kjer uéi tudi prof. Rado
Lavrih - koordinator ESP za Slovenijo.
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Oglas v prej3njem Monitorju (2)
Profesinalno prevaiane v Slovenséino,
Spraha, d.o 0. kozomurnikova 0, Lubljana.
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Prosimo, da odgovorite

na naslednja vprasanja:

* Kaj je Intel odgovoril na pobesnele pritozbe

ATl
I-II = .
:

¢ez pentiumovo napako? Ha, AMD! Pa kopiraj
Ce mores.

Slogan ostalih proizvajalcev procesorjev za PC-
je: 99% pentium kompatibilno! (tistega zadn-
jega, verjemite nam, nocete)

Kateri del racunalnika je po pravnisko
(u¢benik predmeta Pravna informatika, 4. let-
nik Pravne fakultete) za pravnika najbol
pomemben? Za pravnika najpomembnejsi del
racunalnika je tiskalnik, saj se preko njega
abstraktna norma konkretizira in prevzame
trdno, koherentno formo.

Se nekaj uradnih izrazov predmeta Pravna in-
formatika: Hardwear: tisto kar vidimo; Soft-
wear: programska oprema, zaporedje ukazov.
Legendarna izjava g. Billa Gatesa iz leta 1980
(direktorja  podjetia  Microsoft  in
najbogatejsega americana): Da, da, 640 KB
osnovnega pomnilnika bo ved kot preved za
kakrienkoli program.

Zakaj so pravniki za vekomaj obvarovani pred
(acumainiko aytewsiat AEISHEpINE

e
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* Napisite tri najboljse opise iger
v tej Stevilki (prvi je najboljsi):
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Razvozlajte Gmhungovo skrivnost!
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* Katere Sole si zelite v resnem
delu?




Dragi Megouzin!

Rubrika pisma bralcev v tem mesecu spreminja svojo lokacijo in ve-
likost, ne pa tudi namena. Odziv je dobesedno ogromen, cesar smo
seveda veseli. Opozoril pa bi vas, da predolgih pisem ne moremo objav-
ljati, ker smo s prostorom $e vedno omejeni, prav pa je tudi, da odgov-
orimo na ¢im ve¢ pisem. Se posebej mislim s tem na nekatera sedem in
vec stranska pisma, ki jih ne moremo objaviti niti v skraj$ani obliki.
Seveda pa vsa pisma preberemo. Hkrati vas $e obves¢am, da smo v
zacetku maja priceli tudi s klepetanjem in odgovarjanjem prek BBSa.
Torej vsi, ki imate modem, prikljuite se na Monitorjev BBS (133-23-14),
kjer nas lahko v Megazinovi konferenci (3tevilka 17) karkoli povprasate.
Tu boste prejeli odgovore na vpraanja Ze v nekaj dneh ali celo urah.

Pozdravlieni Megazinovcil

Vaa revija mi je zelo, zelo, zelo v¥e¢. Zato sem se nanjo tudi narocil. Zal mije le,
da je nisem odkril Ze prej. Se posebej mi je vie¢ vas primerjalni cenik, ki ste ga uv-
edli. Lepo pa je tudi, da ste Megazin razsirili. Prosil bi tudi, ée lahko napisete
reitev 7thGuesta ali ¢e mi jo kdo od bralcev lahko polie.

Vse Cestitke in upam, da bo lo &e tako naprej.

Grega iz Kamnika

Nisi nas prej odkril? Joj.

Mi reditve sicer nimamo, Ce pa jo ima kdo od bralcev, naj jo poslje na urednistvo,
kar ti bomo sporocili v rubriki SOS. Naslova pac nisi napisal, lahko pa ga $e ved-
no posljes.

Pozdravljenil

Vaga revija je super! Va8 narocnik sem od vsega zacetka in mi ni al. Zanima pa
me, kdaj boste nadaljevali s predstavitvijo zaloZnikovi?

Blaz iz Ljubljane

B E N E T

Tudi mi bi radi nadaljevali s predstavitvami, pa nam Zal ne posljejo materiala. So
pa nekateri obljubili, da ga bodo v kratkem (to je pri njih tako kot z izhajanjem
iger. obljubijo junija. posljejo pa decembra).

Spodtovano urednistvol

Ko je moja malenkost dobila prvo dtevilko Megazina, si je takoj mislila. da iz vas nekaj
bo. In res. Podoba Megazina je rasla in se razvijala in danes moram redi, da ste dale¢
najboljsa revija za kreativno rafunalnistvo in igre v Sloveniji (in morda e kje).

Kljub temu, da imam nekaj znanja o revijah in oblikovanju ipd. sem moral obliki
Megazina dodeliti ¢isto desetko, Ceprav ga véasih kje zamoéite, kar pa je bolj izje-
ma kot pravilo. Kot je Ze g urednik napisal v uvodniku zadnje Stevilke, so
naslovnice res izvrstne. Avtorju Andreju Trohi izrekam cestitke (by the way - ali je
to urednikov brat?).

Problem pa so glasovnice. Ce jo fotokopiram, mi jo poétna usluzbenka zamaie,
zapaca,... striti Megazin pa tudi ni ni¢emur podobno.

Vsem Zelim veliko uspeha in povisico. Imejte se.

Blaz iz Cerkelj

Iz celega kupa glasovnic, ki jih prejmemo vsak mesec, jih je polovica fotoko-
piranih, pa ni z njimi ni¢ narobe, tako da jo lahko mirno fotokopirad de naprej. Ne
skrbi, bomo Ze mi razbrali kaj na njej pise.

Razglednica
Prejmite lepe pozdrave s potovanja po Franciji. Vreme je deZevno, upam pa. da

se bo kmalu izbolj$alo. Trenutno se peljem z vlakom TGV s hitrostjo 300 km/h
proti Parizu. Pozdravljam celotno uredniitvo, $e posebej pa Sanjo in programersko
ekipo Evolution.

PrimoZ Kostanjevec

Hvala za razglednico.

PS. Vsi, ki ne Zelite da vam odgovorimo pisno v reviji, napigite svoj naslov ali
telefon/fax. Se posebej pa to velja za vse obozevalce Sanje in Josie,
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NAGRAJENI NOVI NAROCNIKI

Aleksander Tosi¢
XIV divizije 7
63272 Rimske toplice

Ales Oblak
Levstikova 25
69221 Moravske toplice

Janko Koncilija
Pod hrusko 4
61240 Kamnik
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NAROCILINICA
NAGRADE: IZLETI V BENETKE S

Prosimo, dua odgovorite

na naslednja vprasanja:

* Napisite tri najboljSe opise iger
v tej stevilki (prvi je najboljsi):

KATAMARANOM PRINCE OF VENICE!

Kot pravna oseba (podietie) bomo letno narocnin poravnali nojkosneje 8 dni po prejemu racuna in "
tako izkoristili 10% popust na prodajno ceno 2.
B EN r [l 3'
Kot navadna (fiziéna) oseba bom letno narotnino poravnal najkasneje 8 dni po prejemu racuno i i A
(poloznice) in tako izkoristil spektakularni 15% popust! sl

Podietie (za pravne BEEBEl ...... 0. ... . 80 00 ... o
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delu?
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Koliko stane Megazin?...............
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Vabimo vas v obnovijeno
trgovino Mladinske knjige.
Nasa frgovina je postala prva
znanilka multimedijske
pomladi. Na novo odprii

multimedia center bo
TRGOVINA zadovoljil tako zaéetnike kot

Nazorjeva 1, tel.: 061-210 370

MULTIMEDIA GENTER Py

Z
.o+ multimedijske racunalnike '

mladinska knjiga

Bas

ATARI -raLcon racunalnike za glasbeno nadarjene
zvocne kartice, video kartice, MPEG video, znanih proizvajalcev

CREATIVE | AdLib’, GRAVIS Advanced

MultiMedia

«eeeo CD ROM pogone MITSUMI, SONY, NEC
L eeeeseonsssss. multimedijske zvoénike Quick§hot’

t:iteeecees. igraine palice Quick§hot', GRAVIS Advanced
:: . .. velika izbira CD ROM-ov (CD ROM s 3500 igrami in dodatki za DOS)
. . .« 20 fiste , ki jim je multimedia premalo pa ponujamo celoten program
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konzole s popolno ponudbo iger za vse sisteme.
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MR V reviji SeguPro boste nasli vse uspesnice
za Mega Driv m r in Mega-CD /
T - T e 9 e, Game Gea a
20D RASH NI 5 © ter se kopico tematskih élankov o
" ~ nastajajocih igrah, nupuvedu, navodila in
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Ce zelite dodatne informacije za revijo ali
pa bi se nanjo narodili, poklicite aLo YHINE N
E: slovenskega uvoznika Mladinsko Knjigo =" = A"
& trgovino na telefon (061) 210370 7
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NAS NOVI BARVI TISKALNIK BJC-70

ALI SE JE SPLOH POTREBNO BAHATI Z NJIM?
le Canon. BJC-70 je vsestranski, prikljucite ga

lahko na osebni ali prenosni racunalnik. Se =
» Barvni in érno-beli izpisi

Tezko je biti skromen, kadar predstavljas tis-
kalnik, ki je tako zmogljiv, pa 3¢ prenosen
povrhu. Crnila izredno visoke kakovosti ust-

varjajo izjemne barvne izpise, kakrine zmore

rnonovem barmem tiskalniku BIC

avtotehna ..

danes obiacite |'H'l.'ln:jlﬁ]:;ﬂn:_':ﬁ ]_‘.l'|'1_'1i.'-:'-.'c_:n-:.lu;_':n'-.' Canon,
R ; AT : % o Kaseta s 3 barvami + ¢érno
da se boste tudi vi lahko pobahali z njim. e ; :
¢ 4 strani v minuti (érno-belo tiskanje)

» Vgrajen podajalec za 30 listov
» 6 vgrajenih in 20 skalirnih
True Type fontov

Canon

UZITEK JE DELATI Z NJIM

POOBLASCENI PRODAJALCI: ARCTUR T 065/22-042, BIRO-TEHNIKA BABIC ‘T 066/3 .-.-SI'_'II], IROX T 061/551-681,
COPIA T 061/13-20-223, COPIS T 061/ 16-88-088, E.CO T 065/62-120, ELEKTRONCEK T 061/816-321, MENTEK
T 061/274-130, MINICOM T 069/23- 113-12-334, MOBICOM T

061/15-99-701, PROFESIOMAL T 061/

5, MLADINSKA KNJIGA ‘T 061/16-83-361, 06
-804, ZELINKA & SINOVI T 061/302-949, LIST T 061/13-12-207



