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Killer Instinct Gold foi lancado no final dGs _
1ais procurados, além de ser 0 game CEWiEE. SEIMENEECombo
plexo de todos os tempos. Para vocé nao TICar nore 3 acompanhe

s explicacoes da Gamers, deixando aflorar seu "instinto as-

inantes.
pgo e aprenda os golpes e combos de:

critica e dar suas sugestoes escreva parsgaagente ou mande um e-mail.
Nossos enderecos: Rua Pio Xl, 230, gada Lapa - Sao Paulo - SP
E-mail: marcosal@amcNgam

Dbs.: 0 (c) simue voceé de

. Todos os
a barra de

Soco Forte
......................................... Chute Rapido
........................................... Chute Médio

............................................. Chute Forte

0s combos? Vocé us Linke
dzeno movimento do golpe (antes mesmo d@,s¢ o-Double). Para
E aca o movimento do ender duas veZe a (por exemplo, para
: Vind Kick lento com Jago, faca o comB lando terminar, faga duas
2Zes O'm C). Vocé pode aplicar um pve no final de um Ultra
at i ig ), INAs ¢ yocé ap 0 Ultra, sua barra vai
encher 2rto vocé sé sabera com o temp aplique o Super
Move pg Shadow Combo, basta usar um Shadow move'
) opener e todo o resto do combo sera com sombras™&icou boiando? Naeentendeu algum termo ou
C a? Se voceé perdeu a edicao passada, corra‘ateds, ha ‘mformagoes indispensaveis
entender t0d@s,0s golpes e combos de KIG e tornar-se ve 0 mestre. '

A N

Auto-Double

cionar mais hits ao seu combo. Para faze




fer: sao golpes usados para iniciar u € pode usar varios golpes diferentes como

pes baixos (¥ +SF ou CF)

AD, fazendo assim:
e que para executar um |

como os Shadow Moves,

: séo golpes usados apo6s o Coll cesso, deixando o oponente

a guarda aberta vocé seguir com

e perto do oponente enquanto
Special Move para iniciar um

adversario enguanto ele estiver
Juggle Combo. |
CF, aperte SM ou CM), entao |

depois fazer um Air Juggle Combo, ace
nte um combo normal para terminar co

Atag pule no oponente enquanto ele ef iga com golpes que pegam |

:N o inim daréufazer um Air Juggle Combo.
t' Golpe d2 a comecar um combo Vv +SF e sig um Special Move para
 continua mbo 0 40 comece com ‘continue com outros golpes.

4 de 2 hits ao invés
@acertar 1 vez, em
tao vocé inicia

. Combo Ector: € a de SE VOCE ex primeiro Combo Ender, o préximo E
| deume a or diante. dce faz um combo ina com o primeiro Combo Ender, @
1 seguida vo a um outro combo e termina com o segundo bo Ender, que desta vez vai acertar do
‘mais um ca e finaliza com o terceiro Combo Ender, que vai a@@ftar 3 vezes, ai vocé faz mais um combo om O quartq
Combo E certando 4 hits. Mas vocé pode fazer os 4 end em qualquer ordem, bastando que o D Seja sempre
diferente erior. Ha ainda o 5 Combo Ender para cada persong@gem, que sé pode ser feito apos todos os 4 Enders nor

i ultimo Combo Ender aplicado foi o terceiro, entao o se@ieombo Ender Factor (CEF) é 3 QﬁEF adiciona hits ao
juema funciona desta maneira:
tra = 14 hits
Ultra = 18 hits
Ultra = 22 hits
6 hits
hits

F é 4, vocé faz um combo de 20 hits e entao aplica Itra Co ) + 26 = 46), conseguindo um total
endeu? ente o seu CEF para conseguir Ultra Combos de de 70 :
0 golpes utiliza para finalizar um combo. Lembre-se, o CEF vai hits e a 0s seus combos.
s como Ende pcé ainda pode finalizar um combo com um Supe ve adi o de 3 a5 hits. Mas por qué gastar
arra de super e pefder a chance de aumentar o CEF? A estratégia é 2 aume seu CEF durante a luta, enchendo,
a barra de super e @atao, no final da luta dar o combo de misericordiajli§ando 2 Supers e Shadows como Linkers,
o Ultra (que vai acel uito mais se vocé aumentar o CEF) e finalizal com per, Agora € so detonar, cara!
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Special Moves

Cold Shoulder: v'N- + SM
Liquidize: V'N- + CR
Liquidize & Uppercut: ¥'N-> + C
(pode ser feito no ar se usar CM)
Ice Grip: ¥'N-> + SR
Artic Blast: Y& + S
Ice Lance: ¥'N-> + SF
ergy Gain: ¥'N- + CR segura-
(quanto mais segurar, mais ga-

pergia)

Whsition Moves
hind: VN> + CM

jze: N>

3 s
2> +So
> < + SR

Combo
Ulira Bré

(**i"**)

Recovery CMou CF
Air Combao
Counter Atigit
Arremessg

Pressure il CF

CounteriiE > + SF

SR

moves

Ne + SM (***i**)
feath: >NV <> + SF

VN> € + SR

(t*tt*‘

Rever CF
(#tt)
Supe

(*t*)

Super Liquidize Uppercut
2L N€E + CF (M)
Super Cold shoulder: ¥ N
+SM (***)

Finishers
Pseudo Ultra: VK< + CR
Ultra Combo: ¥N-> + CR
Ultimate (Ice Spear): >NV K &
+ CM
No Mercy (lce Crusher):
>NV Ké€ + CR

s Lombo Starters

N-> + SR
= + CF
- + SF
SF

2: Liqu
3: Cold Sht
CCA: Liquidize?®

Ubnkers
1: Liquidize: \N-> + CM
2: Cold Shoulder: ¥N- +
Super: Uppercut Rush: € £ V¥
<> & + CF
Super: Artic Slam: €V N> €
+ SM

Combo Enders
1: ley Grip: ¥N-> + SR
2: Liquidize: ¥'N-> + CF
3: Ice Lance: N + SF
4: Artic Blast: V< + CR
5: VN> + CR
uper: €KVN>€ + SM

4-7 Y
+ SF / qualquere
7-10 hits: ¥N=> + SR/ SF/ VN>
+ SM /SR / \¥N-> + SF/ qualquer
ender

Manual Combos
3-6 hits: ¥'N=> + SM/SF/ VN>
+ SF / qualquer ender
7-10 hits: N> + SM/ SF/ SM /
VN> + CM/CF/ CM/ VN> +
CF / qualquer ender

Auto Combos com

Super Moves

14 hits: ¥*'N-> + SM/ SR/
N>¢ + SM/SR/ YN +

pter) /N>
NANE

oM /
+SM/

SR :
SR/ > + SF (arremesso) /
€N + CM/ €LV N> € + SR

Killer Combos

27 hits: € + SR (counter) / ¥ N>
+CM/SR/SF/SM/ €k¥ N>«
+CF/CM/SF/SM/ €kd N>
+CF/CM/ €¥N->€ + SR

31 hits: € + SR (counter) / ¥ N>
+CM/SR/SF/SM/ €LdN->¢
+CF/CM/SM/ €kdN>¢ + CF
/ CM/ €« + SF / voadora com CF /
N> +CM/ € + CF/ €l N> €

hgmage Combo

[V ND>E +SM/
N> € + SM/

72%:
SR/CF
SR/ € '
72%: depois 5H
YN + SM /
faca: < + Sk
CM/ SR/,
CF / Ch

U\

NS + CM/SR/ €V N->
SR/ VN> + CM/ €N € +
SR/¥N-> + CM/CF/¥xN-> +CF
(cheap juggle deve estar acionado)

Ultra Combos

40 hits: ¥'N> + SR/SF/¥N-> +
CM/SR/ ¥N-> / + CR/ espere /
<udN>¢ + SR

51 hits: ¥*'N> + SM / SR/
cudN>€¢ + SM/ SR/ €N
/ € +CF/SM/¥N-> + CR/ espe-
re/ €¥N>& + SR

70 hits: €& + SR (counter) / VN>
+CM/SR/ ¥N-> + SM/ SR/
UV N>E + SM/ SR/ €N
+SM/SR/ €Ly ND>E +SF/ >
+CF/ €kdN>¢ +SM/ > +CF



/N> + CR/espere/ €LV N> ¢ Super ,
+ SR The Destroyer: VK ¢
73 hits: € + SR (counter) / N (rrrres
+CM/SR/SF/SM/ €k¥N-> &
+CF/CM/SF/SM /&L
+CF/CM/SM/ €«
CF/—=> +CF/ €K
> + CF/ ¥N
SN &

CF/CM/ >NV ¢
*ender

Bl <LV NS

ombos com

gwer Moves

v + CR/ SF/

F/CM/ 2>VYN +
der

iV + CF/CM/

< + SF / SM /
N> ¢ + SF/SM/ ¥y +
/ qualquer ender

> + CF (",

ESF 1114
>3\

Kewl Juggle Combo (com

cheap juggles acionado)
€ + SR (counter) / NV + SF/SM
/| €V N>€ + SF/SM/> +CF/
(arremesso) / €N + CF / SF / SM
/| Ve€ed N> + SF

Killer Combos

ral oves 1: Boot K '
Special M e 26 hits: € + SR (counter) / NV K +

Boot Kick: 3V + C 2: Back S

Back Stab: €N + SR 3: Web g + SF S /fﬁ'(’_jw"ff“)l:j
Web of Death: NV + SF (Pressi-  4: Skull CF gM//C g il
Qheco b P ey sy L' 55 25 hits: € + SR (counten) / iz +
Skull Splitter: ¥+~ + CF ’

SF/SM/SF/SM/ >NVK&E-D +
CF/CM/>3VKé&> + CF/CM/
- + CF /voadora com CF / NV +
CM/ VN> + SF

Fake Skull Splitter: ¥'N- + CR . b
_ The Conqueror: >¥N + S FDeath™
an: }.N/Ké oH 7 Cick: N\l’ -
“hing Kick: >N
adow: €LVUNS>E ¢

Damage Combos
/SM/ >NV €> + CF/
VN> € + SF/
+ SF

Vv + CR/CF/

der),

gasition Moves
lake Skull Split to Skull Spliter: Combo Enders
KN+ CR, kN + CF : Conqueror: >¥N + SF
Fake Skull Split to Boot Kick: - Boot Kick: NV + CF
K\ N+ CR, MWK +C - Skull Splitter: N + CF
: Back Stab: >NV ¢ + SR
Outros Golpes : >¥N + SR
bo Breaker: >N +SouC  Super: Destroyer: V¢4 N> +
Breaker: V€ N> + SF SF

O E WN -

(tt

+ SM/ espere / YK <N N> + SF

Reco Viove: >¥N + S Auto Comi

ﬁ'r';ec,,:es ' ¢+ZC+FC 4-7 hits: NV K + ‘ g Ultra Combos

Counter A &< + SR CF / qualquer € 44 hits: NV + CM/ SR/

Pressure Mo\ + SF 7-10 hits 48 SNV Ee> + CF/CM/dONbr e

Air Juggle: ¥ F +CR /S qu + SM/ espere / Y €Ly N-> + SF
gy 2 51 hits: NV + CM / CR /

ilr Juggle X2: + SR ou 2 ; b i oyl
N-> + CR

Counter Dizzy: > R : Bbos NN E + SF/CM/ >Nk e

/CM/>¥N +



Multihit Windkick: kN Né& + C

*hk

53 hits: € +SR(counter)/ NV K +
SF/SM/>NVKé&E> + CF/CM/
L ONVKED + CF/CM/ >3k €
SM / espere / vk €V N> + SF
hits: ¢ + SR (counter) / NV K +
M/ SF/SM/ 2NV KEE> +
CF/CM =>NVk&ES +
CM/2ONVKeE> +
N\ &> + CF/
M / espere

Multihit Fireball: NV + SR (*
Slide Kick: k¥ N& + CF (**, p
cisa ser feito em um combo)

Fireball Spray: >3V K& +
(**t
(Super Ninja Slide: KV N€ +
**l‘)

Finishers

Pseudo Ultra: k¥N + CR

Ultra Combo: NV K + CR

Ultimate (Laser Sword Stab):
N + CF

lercy (Fireball Scorcher):

- + SM

I Vet

arters

1: Wind Kic! C
2: Slide Kick: &
3: Laser Sword: MW

CCA: Wind Kick: NV

ou SF

Unkers
1: Laser Sword: N\ + CM
2: Slide Kick: ¥¥'N + CR ou CM
3: Wind Kick: NV + CR ou CM
Super: Multihit Windkick: KN &
+ CM

Super: Slide Kick: €V N& + CF
Shadow Move: NV K-> + CM

Special Moves
-3k + C

ord: NV + SM ou CF
>N + S

N+ S

La8
Tige

S
R oy Combo Enders

1: Wind Kick: 3V K + CF
2: Laser Sword: NV ¥ + SF
3: Tiger Fury: >V + SF
ndouken: VN> + SF

foves

DP to Wi N+ S, NVIA M
+ CMou
2 hits to \ N ED +
CF (> +C
] Auto Combos
0 es 4-;;;15: ziul«z & CdM /SR/ > VN
: N\ + uailquer enaer
e ESUS 770 hits: Nk + OM / SR/ Nz
(FHry _ + SM/ SR/ >N + SF / qualquer
Recovg YN+ S ender
Air "+ CM
. - + SR Manual Combos
W 3-6 hits: LN + CF / CF / NV +
2v: >UN + SR CF / qualquer ender
N+ CF 5-8 hits: > + CF/ NV + CM/ SF

/ SM / >N + SF / qualquer ender

3

Auto Combos com Super
Moves

4 hits: NV ¥ + CM/ SR/

<+SR (counter) / N\ +CM/ CR /
CF/ CM / 3Nk->+CM/ CR / CF /
CM/NV->+CM/CR/ >+SF (ar-
remesso) / espere / K\NN+CM /
2>+CF /| Yk €uVvN->+SF

Killer Combos

30 hits: < +SR (counter) /
NV K +CM/ SR/ SF/ SM/ SM/
NK>+CM/SR/SF/SM/SM/
NVK>+CM / CR/ Ve €rd N>
+ SF

34 hits: € + SR (counter) / NV K +
/SR/SF/SM/SM/ VK-> +
SR/SF/SM/SM/ NV +
R / = + SF / voadora com
¥ +CM/ > + CF/
SF

C
Y€

Da
62%: € + SF
/SR/CF/CN
/{CF/CM/
N2
63%:4

gepois de NV + CM / SH
F / SM / SM, faca o combo: € +°
SR (counter) / SN + CM / CR /
CF/CM/ VK-> +CM/CR/CF/
CM/NVK-> + CM/CR/ 3k +
CR

Ultra Combos

40 hits: NNV + CM/ SR/ MV +
CM/SR/ 3V + CR / espere /
Yre&uedN-> + SF

49 hits: NNk CM/SR/ NV K> +
CM/SR/ NV + CM/ NN K +
CR / espere /| Y€V N> + SF
70 hits: € + SR (counter) / NV« +
CM/SR/NV K + SM/SR/NV K->
+CM/> +CF/NNVK>+CM/ >
+CF/ NNK> +CM/ > + CF/



NV K + CR/espere /vy N> Super Mob
+ SF Super Flurry: >NV €=
78 hits: € + SR (counter) / NN/KZ + g **aax :
CM/SR/SF/SM/SM/ NV >NV K< + CM(
CM/SR/SF/SM/SM/ aster: > N VB
CM/SR/SF/SM/

> + SR
CM/SF/SM/ SN £>+S
SM/ SM/

+ SM
2> + SR

Special Moves
Spinfist: (c) €2 + SR
Double Spinfist: (c) >< + SR
Double Rollercoast: (c) €-> + SM
Triple Rollercoaster: €K¥N-> +
SM

Powerline: (c) €-2> + SF

TJ Tremor: (c) €> + CM

Skull Crusher: (c) €= + CF
Cyclone segure SF, solte SF
Dizzy: —)lerz(- + CR

(c) €4
(c) €
(c) €
(c) €
(c) €

ol

) <%
/ qualquer
its: (c) €, €€
> /SR/ € + SR/(@
- + SF / qualquer ender

ine to Spinfist: (c) €2 +
. € + SR

Powerline to Roll: (c) €= + SF,
& + SM

Powerline to Stop: (c) €= + SF,
< + SF

Powerline to Run Past: (c) €2 +
\F, < + CR

overy to Tremor: (c) €= +C,
N> + CM

Auto Combos com

Super Moves
12-15 hits: (c) €> + SM/ SR/
>MKré&> +SM/ ()< /SR/ >
+ SR/ qualquer ender
19-22 hits: (c) €> + SM/ SR/
S>3 &>+SR/ CF/ >3V ée>
+SM/ (c)¢ / SR/ > +S
qualquer ender .

Outros Golpes

eaker: €> +SouC

S <3 o s

- + 0
oE I(ewl. Juyl

M Ju94h

CF
- + SM
+ SF
> N VK

Comt
Retalia
Air Jugg
Air Jugglée
Overhead:
Arremesso:
Pressure Mové
Counter Attack
Counter Dizzy: (¢
Ultra Combo Bred
< > + SF

£€<-> + SM
<> + SM

(arremesso) / (c)
/ >NV E> +

er Combos

SR (counter) / (c) <>
/SM/ 2>NVké&>
/SM/ >NVkré&>
NV e + SF

R (counter) / (c) €~>
SF / SM/ >Nl k&>
SR/SF/SM/ 2>NVké&->
/ SR/ - + SM/ voadora com
/| >€ +CM/ > + CF/

>NV KED> + SF

Damage Combos

62%: € + SR (counter) / €KV N>
+SM/SR/SF/SM/ >3l Ké&>
+SM/SR/SF/SM/ >3V k&>
+SM/SR/ 2>3VK&> + SF
77%: depoisde (c) > < + SR/ (c)&
/ SF / quaquer ender de 1 hit, faga:
< + SR/ (counter) / €V N> +
SM/SR/SF/SM/>NVKé&-> +
SM/SR/SF/SM/>NVKéES +
SM/ (c) > / SF/ € + SF (ultra)

Ulitra Combos
42 hits: (c) €> + SM/ SR/ (c)
€> +SM/(c) >/SR/ €« +SF/
espere / >NV k&> + SF
B hits: (¢c) €> + SM/ SR/
b€ > + SM / SR /
> +SM/(c) > /SR/ €«
e / >NV &S + SF
R (counter)/ (c) €~
< + SR/ SF/
A/ —) + CF /

+ (c -§+CFI€- :
espere/ >NV &> + SF
73 hits: € + SR (counter) /
€NVN-> + SM/ SR/ SF/ SM/

- 2N k&> + SM/SR/SF/SM/
>Mbké&> + SM/SR/SF/SM/

2NV re> +SM/ > + CF/
SN éE> +SM/(c) 2 /CF/ €«
+ SF / espere / >NV K &> + SF






Toda vez que vocé pensar em diversao, lazer ou presentes, passe
em uma loja PROGAMES, e conheca as ultimas novidades do
mundo dos games. E nao é so isso, aqui vocé encontra também
F2GYC The Gathering* e CD ROM* para PC - ‘

=

fJ ‘?L 2 s

Solicite informagoes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franqueado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio Xl, 230 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 230 - Tel.: (011) 3641-0444 / 831-0444
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel.: (011) 950-6329
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel.: (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel.: (011) 591-0039

V.OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel.: (011) 829-1142
V. CARRAO - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - Tel.: (011) 295-1190
V.FORMOSA - R. Saigon, 154 - Tel.: (011) 6918-9117
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 6954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353
PARAISO - R. Afonso de Freitas, 382 - Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS- Av. Paulo Faccini, 03 - Tel.:(011) 208-3033
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel.: (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel.: (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAQ PAULO

RIBEIRAQ PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel.: (016) 625-8094
MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 597 - Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS - Av.Dr. Adhemarde Barros, 1319-Tel.:(012) 341-7250
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel.: (014) 322-2424
INDAIATUBA- R. 13 de Maio, 805 - Centro - Tel.: (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 -Tel.: (019) 434-7179
CAMPINAS:

CAMBUI - R. dos Alecrins, 597 - Tel.: (019) 255-2545

V.TEIXEIRA - R. José Maria Lisboa, 55 - Tel.: (019) 241-6567
SALTO - R. Itapird, 158 - Centro - Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel.: (015) 231-9740
S.J.RIOPRETO-R.Del.PintodeToledo, 3118, Sl.-Tel.:(017) 232-5920
LIMEIRA - R.13de Maio, 288 - Centro-Tel.:(019) 442-4475

* Nao disponivel em algumas de nossas lojas

BRASOFT

OUTROS ESTADOS
BAHIA

SALVADOR
BROTAS - Ladeira do Acupe, 2A - Tel.: (071) 356-1372

BRASILIA

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel.: (061) 274-3311/340-2696
CEARA

FORTALEZA

ALDEQOTA - R. Julio Abreu, 291 - Tel.: (085) 267-3684

MATO GROSSO

CUIABA - Av, Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063
MINAS GERAIS

POUSOALEGRE-R.Cel.OtavioMeyer, 160-L.130-Tel.: (035) 421-7693
PARAIBA

JOAQ PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel.: (083) 226-2369
PARANA

CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235

J'UVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008

AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667
RIO DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel.: (021) 596-2111

ILHADO GOVERNADOR -R.Eng.Coelho Cintra, 10-Tel.: (021) 462-0657
BOTAFOGO-R.Voluntarios da Patria459 - Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA-R.Pintode Figueiredo 42 S/L -Tel.:(021) 569-9043
BONSUCESSO-R. Adail,24 -Tel.:(021) 290-4251

NILOPOLIS - R. Antonio José Bittencourt, 124 -Tel.: (021) 691-0417
CAMPO GRANDE - Estradado Mendanha, 660-Tel.:(021)413-9194
LARGODOMACHADO-R.doCatete, 311 Loja117-Tel.:(021) 557 -1141

COPACABANA -RuaSantaClara, 115-S.202

RIO GRANDEDOSUL

PORTO ALEGRE

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS -
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 23 g
SERGIPE i \ ad
ARACAJU /

SAQ JOSE - Av. Baréo do Maruim, 943 - Tel.: (079) 21 @E\V/ SN Fel: = =15



