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EREDETI ARON RENDELHETO: 91/2, 3, 4, 5, 6, 7-8, 10, 12; 92/3, 4, 5, 6, 7-8, 9, 10, 11, 12; 93/1, 5,6, 9, 10, 12;
94/1, 3,4, 5,6, 78,9, 10, 11, 12
KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO: Egybeni megrendelés esetén az 1990-es évfolyam 400,- Ft-ért.
ELFOGYOTT, NEM RENDELHETO: 91/1, 9, 11; 92/1, 2; 93/2, 3, 4, 7-8, 11; 94/2
Az ujsagok eredeti arakon vasarolhatok meg (1990/1-t6l 1991/6-ig 79,- Ft, 1991/9-t61 1992/12-ig 98,- Ft, 1993/1-16l
1993/6-ig 138,- Ft, 1993/9-16] 1994/9-ig 168,- Ft, 1994/10-t61 218,- Ft. A duplaszamok: 1991/7-8: 158 - Ft, 1992/7-8:
196,- Ft, 1994/7-8: 336,- Ft).
A Szimulator Kllonszam elfogyott. A fenti arakhoz portokoltség is jarul. Megrendelhetd: Comgame GM, 1389 Budapest, Postafiok 132
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576 KByte

A BITMAP BROTHERS programjal minden
esetben kifinomult designt, agyafurt Gtle-
teket és forradalmi Ujitasokat tartalmaznak
- igy lesz ez minden bizonnyal a méltan vi-
laghirdivé valt eposz masodik részével , a
CHAOS ENGINE 2-vel is. Igen, igen! Ezt is
megertik, az akcidjatékok félistenének ti-
tuldlt jaték “osztodasnak indult”. A sztori
ismerds helyszinen folytatodik, pont ott
ahol az el6z0 epizod véget ért (mar ugye
csak annak ismerds, aki végig tudta
nyomni...). Széval a Chaos Engine elpusz-
tult, vele egyiitt teremtdje, a Bard is. Lat-
szolag! Az utolso pillanatban a Bard belép
a gépbe és a tér és ido sikjaiban szagul-
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dozva megprobalja a legfontosabb alkatré-
szeket kimenteni az enyészetbdl, hogy 0j-
raépitse a gépet (elég kusza, de lehet,
hogy csak én vagyok korlatolt). A hat is-
mert hdsiink kozil négy utdna ered az id6-
alagaton, kettd pedig a masina mellett va-
rakozik, ha esetleg felbukkanna a Bard. A
gonosz Baron azonban két harcosunkat
megdtkozza és sajatjai ellen forditja. Ma-
gyarul nemcsak a szamtalan szorny, krea-
tdra és egyéb teremtmény ellen kell har-
colnunk, hanem sajat csapatunk egyik tag-
ja is rank vaddszik valahol. Két jatékos
esetén ez egymds elleni harcot jelent,
egyedil nyomulva pedig valodi hajtovada-
szattal egyenértéki a jaték. Osztott képer-
nyon folyik a kiizdelem, egy aprd indikator
jelzi az ellenfél helyzetét, de minden mas
cuccot, dogot és rejtett targyat magunk-
nak kell felkutatnunk. Kicsit hasonlit a jele-
net a Spy vs Spy-ra (a C64 hdskorabol). A
grafikén is meglatszik a tuningolds: a ka-
rakterek animacidi olyan elemekkel boviil-
tek, mint példaul falhoz lapuids, kapcsoldk
kézzel valo atkapcsolasa, falrol leugras, ar-
ra felugrds, stb. Ezek az extrak fegyverként
is felhasznalhatok: ha kifogytunk példaul a
I6szerbdl, varjuk meg, amig allenfeliink a
fal ala téved és ugorjunk a nyakaba; eggyel
kevesebb gondunk lesz. Szdval nagyon
szerénynek igérkezik az anyag. Eldre latha-
tolag husvét tajan jelenik majd meg
Amigara (500, 1200). Egyéb verziok csak
késGbb latnak napvildgot.

* H A

A névtelenségbdl nemrég stokbsként fel-
tint ACID SOFTWARE (jabb produkcidval
jelentkezik a szinen, méghozza sikerprog-
ramjuk ismét feldolgozott epizodjaval, a
SUPER SKIDMARKS-szal. Mivel mér az eld-
20 rész is magasan kiemelkedett a stilustar-
sak kozll, ezért ebbe a valtozatba nem is na-
gyon pakolnak majd extrakat, csak egy kicsit
atgyurjak az anyagot. Egyszerre akr négyen
is lehet majd versenyezni egymas ellen egy
képernydn (joy, billentydzet, egér parositas-
ban), ha viszont csak ketten kiizdink, akkor
villimgyors osztott képernyds megjelenités-
re szamithatunk. Kicsi, de hatdsos Ujitds,
hogy pozicionk folyamatosan a kocsink fe-
lett Iathatd, nomeg ne feledkezziink meg a
plusz két autorol sem, ugyanis mar nyolc
versenygép tomordl majd a pélyakon
(Amiga)

\

PSYGNOSIS

Ujabb taggal bviil hamarosan a Teremtd
(n. God) jatékok kare, hiszen a PSYGND-
SIS is belép a ringbe a DAMOCLES cimi
eposzaval. A mérciusi megjelenésti PC-s
jaték egy elképzelt csillagrendszerben jat-
szodik, a kilenc bolygobdl és tizenkilenc
holdb6l allé Gamma rendszerben. A
Damocles pedig egy istokds, amely sza-
balyos idokozonként elhalad a bolygok ko-
zelében, most azonban vészhelyzet alakul
ki: az (stokos egyenesen az Eris nevi
bolygd felé halad és biztos pusztulassal fe-
nyegeti a lakossagot. Mi sokkal kordbban
kapcsolodunk be a torténetbe, még akkor.
amikortol szamolva okos energiagazdalko-
ddssal, céltudatos tudomanyos fejlesztés-
sel és célratoré humdnerd felhasznalassal
elkeriilhetGvé tehetd a katasztrofa. A cél te-
hét egy olyan védelmi rendszer kiépitése
lesz (néhany emberditd alatt), amellyel el-
térithetd a palyajarol az Gstokos és a csil-
lagrendszer haboritatlanul élheti életét. A
futurisztikus stratégiai jatékok ezen valfaja,
amely ennyire konkrét cél érdekében torté-
né fejlesztési torekvéseket vazol fel, még
eléggé ismeretlen, s igy méltan szdmithat
elismerésre. Fdleg a megjelenitésre he-
lyezték a hangsulyt az alkotok, hiszen a
legegyszeriibb helyvéltoztatas, egyik boly-
gorol a masikra valo utazas is igazi 3D-s
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csemegének igérkezik. Szemiink eldtt fej-
I6dnek a varosok, az éplletek kdrbejarha-
tok, bemehetiink mindenhova, térsalogha-
tunk - igy lesz igazi életszagu a dolog. (PC)
Ugyancsak a nagynevi szoftverhaz karolta
fel a DEVIDE BY ZERO nevii fejlesztdgarda
produkcidjat, a VICTORIANA-t. Az érdekes
elnevezési csapat (“Osztva nullaval”) nem
lehet ismeretlen a hazai rajongok szamara
sem, hiszen Ok alltak az Innocent until
Caught és masodik része, a Guilty magétt
is. Mostani projektjik is profizmusrol arul-
kodik, hiszen madr a témavalasztas is f6-
nyeremény: a viktoridnus-korabeli torté-
netben egy atlagos és szurke hétkbznapja-
it 816 gentleman szerepét jatszuk (csak a
neviink nem hétkoznapi: Piers Feather-
stonehaugh), aki egy szép napon egy be-
sz2él6 macskdval taldlkozik (Csizmas kan-
dur, vagy mi?). A csodalény elmondja ne-
ki, hogy 6 a vilag elsé genetikai kisérlete-
nek az dldozata, egy tavoli szigetr6l szo-
kott, ahol egy minden hajjal megkent prof
éppen a vildg leipazasahoz sziikséges
genizilt hadseregét allitjia el6. Tobb sem
kell nekiink, Utra keliink (80 nap alatt...) és
megprobaljuk a lehetetlent. A témavalasz-
tasbél, a grafikikbdl és a karakterek jelle-
gébdl is vilagosan latszik, hogy ki volt az
“Otletadd™: nem mas, mint Jules Verne

Persze a cselekmény nem koppintds, de a
helyszinek és a hangulat szinte megszola-
lasig hasonlit a nagy iré konyveire. Megje-
lenése aprilis kornyékén varhato PC-re.

LUCASARTS

Ki gondolta volna (talan csak maga George
Lucas), hogy az 1977-ben készitett Star
Wars a szorakoztatipar minden teriletét
behdlozza és két év hijan 20 évvel a megje-
lenése utdn is tdretlen népszeriiségnek
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orvend majd. Bar mar elozoleg egy keép ere-
jéig beszamoltunk réla, hogy a Doom sike-
rén felbuzdulva a LUCASARTS is kiadja
sajat kionjat a Csillagok Haborija trilogia
alapjan, most ismét visszakanyarodnék a

témahoz. Erdemes még egy utolsd pillan-
tast vetni a DARK FORCES képeire, mieldtt
a végleges valtozatot tesztelnénk. Azt
hiszem, nem drulok el titkot, amikor kijelen-
tem, hogy ez a program lesz a “doom

korszak™ koronaja, nemcsak grafikdja,
hanem torténete és a jaték “mélységei”
miatt is. Mindhdrom epizdd szerepli fel-
bukkannak majd a jaték soran, amelyben mi
eqgy “lazadd” birodalmi tisztet alakitunk, aki
valdjaban a lazaddk oldalan harcol a biro-
dalmiak ellen. Darth Vader és Jabba is
feltdnik a szinen, kiegésziilve szdrnyekkel,
mutansokkal és az elengedhetetlen fehér-
ruhds birodalmi zsoldosokkal. Ellentétben a
Doommal, ebben a torténetben inkabb a
taktikdzas, a cselezés és gondolkodas lesz a
foszerepld a “l6dd-a-szdjat-ne-totojazz”
elvvel szemben. Megéri majd elfutni, elrej-
tozni egy-egy komolyabb tamadis eldl,
mint haldlt megvetd batorsaggal kinyiratni
magunkat. Az 50 misszié pont dupldja a
Doomban latottaknak, a grafika felbontasa
és finomsdga (fel és lenézés lehetdsége,
részletdasabb eés valtozatosabb hatterek) is
hasonlé aranyokkal rendelkezik, az atvezetd
képsorok pedig még nagyobb magassagok-
ba emelik a PC lemezen és PC CD-n megje-
lend jatékot

A jobb jatéktermek sztérja mar vagy fél éve
a PRIMAL RAGE nevii automata, amely a
Mortal Kombat kdkorszaki megfelelGje. Jo-
magam eldszor Anglidban lattam, amikor
egy japcsi ficska halalra szivatott egy
Tyrannosaurus Rex-szel egy Brontosaurust
Nem gondoltam volna, hogy hamarosan ar-
rol szamolhatok be, hogy a TIME WARNER
INTERACTIVE (kordbban Atari Games) be-

levag a ketes sikertl Rise of the Robots ci-
mil produkcidja utan e jatéktermi gép kon-
verzibjaba (Amiga, PC). A készitéshez maxi-
malisan élethi gyurma és mianyagfigura-
kat hasznaltak (4 la Nightmare Before
Christmas, Tim Burton filmje), amelyekbol
a legspecidlisabb mozgaskombindciokat is
ki tudtak hozni. Egy szépen kivitelezett fejle-
harapas példaul 45-50 fazisbol allt dssze
Az igy felvett videoanyagot vitték fel
nagyteljesitményd szamitogépekre to-
vabbfeldolgozis céljabdl, ahol a mozgast
fazisai lecsokkennek ugyan 15-20 kockara,
de drmyékot, hangokat, zorejeket kapnak a
karakterek, s igy plasztikussa valik a moz-
gassor. A jaték igencsak “hard-core” kate-
goridji, azaz minden tocsog a vertdl, de
végre nem mondhatjdk azt a kritikusok
hogy fdlosleges erbszakrol van szo, hiszen
az Gskorban minden valoszinség szerint ez
a stilus volt a mend. A konverzio fejlesztése
még gyerekcipdben jar, és bar idénre igéri a
kiadd, szerintem csak jovire lesz beldle va-
lami (természetesen jatékgépeken, PC-n, és

ha minden igaz CD32-n is)

CAPCOM/COLUMBIA

TRI STAR PICTURES

Bombabhirrel zdrom az ehavi dsszeallitast: az
USA-ban mostandban mutatjak be, nalunk
nyaron debttal majd a Capcom altal fejlesz-
tett, minden iddk legsikeresebb jatékabol, a
Street Fighter 2-bGl készdlt mozifilm, a
STREET FIGHTER. A film kozremikodai
egytdl egyig vildgsztarok: rendezbje az a
Steven E. de Souza, akinek a Dragan add az
gleted 1-2-t, a 48 Ordt, a Flinstonest és ha-
marosan a Judge Dreddet kdszonheti a film-
vildg, foszereplfi kozott tisztelhetjilk Jean-
Claude Van Damme-ot (lddzsaru), Raul
Juliat (Addam's Family), akinek varatian ha-

Minogue-ot. A rendezG/forgatokonyvird de
Souza szerint a legnehezebb a torténet kia-
gyalasa volt egy valojaban sztori nélkili vi-
deojdtékhoz, hiszen minden szerepldnek fel
kell bukkannia a filmben és az egésznek hi-
hetdnek is kel lennie. Ezért olyan irdnyba

kellett terelni a mondanivalot, mintha akar
ma is megtorténhetne i(]_v szilletett meg a
kovetkezd alapszitu: a szadista hajlami és
megaloman M. Bison tidbornok (Raul Julia)
tizenkét ENSZ alakulatot lemészarol valahol
egy polgarhabord sojtotta dél-azsial orszag-
ban és raadasul 63 tiszt ejt. 72 ora turelmi
id6t ad, hogy kovetelését, a 20 milliard dol-
lart a tuszokén cserébe atadjak neki, vagy
kivégzi Oket. A William F. Guile (Van
Damme) altal vezetett kilonleges komman-
do tagjai (valojaban a Street Fighter 2 sze-
repldi) pedig elindulnak, hogy az ultimatum
lejarta elGtt végezzenek a tabornokkal. Mar
majdnem elenk celjukat, mikor egy mit sem
sejtd riporternd - szaftos sztorit szimatoiva -
egy artatlannak tind kijelentésével romba
donti az egész tervet. A fokozodo feszilitség
végil egy mindent eldontd tdmegjelenettel
ér véget, ahol a Gonosz és Jo Osszecsapasd-
nak lehetiink tandi. Az alkotok megprobaltak

maximalisan visszaadni a jaték szereplGinek

- s I :j.d'_
tulajdonsagait, Ggyeltek arra is, hogy a ru-
hazatuk a legaprobb résztetekig megegyez-
zen az eredeti karaktereken latottakkal, sot
meg egy-két specidlis mozgas megvalosita-
sdt is megoldottak (természetesen itt a vi-
deotechnika jott segitségul, kdlonleges

effektjeivel és latvany-tiikkjeivel). A film
egyébként korhatdar nélkdli lesz (Van
Damme elsd ilyen mozija) és olyan

hirességek nyomjdk majd a talpalavalot,

mint Ice Cube, Public Enemy és LL Cool J
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“Hm, ez maga a dibbenet. Csak dmulok-ba-
mulok, mint tiz éve a moziban, a Csillagok
haborijén. Igen. Es most ugyanamt a lat-
wanyt, ugyanazokat az effekteket, muzsika-
kat élvezhetem itthon, a fititt szobdban, az
elittem levd monitoron. Dibbenetes. Drhajok
“lm halm.ugﬂ.lﬂl—l
hangjukat. vagyok? Es tulajdonképpen
ki vagyok? Mark Hamill? Vagy inkdbb Luke
lan En vagyok-e én? Hovéd
[ kik ezek az emberek? Repiil-
ni? De hét én csak egy mezei... vagy még-
sem. r veszem @szre: nem is otthon va-
.Eza
nak... Es &

elfelejtettem:
ha SVGA-ban akarsz repkedni,
végy egy Pentium-90-et, kiilinben

molyra fordit-
va a szt
minimum
468DX33...
Amennyiben
muzikalis ti-
pus vagy, jo ha
van valamilyen
General MIDI-s
hangkértyad,
hogy élvezd a
zenekari mu-
rsikakat (egy

GUS kitiinden
megfelel)

persze az sem
art, ha van a
hangkartyan
sztereo  digi-
kimenet is.

Es hogy mit
kapunk mind-

ezért cserébe?

A mozi részek
nem igazi
SVGA-sak,
fcsak"”
320x240-es az
SVGA-s mod (a
VGA-s termé-
szetesen
320x200). A
helyszinek

640x480-asak,
semmi panasz.
A repiilés -
szintén. De ezt
egy 486DX66-
on is érdemes
VGA-ra kap-
csolni. Akinek
valami gondja
lenne az ins-
tallalassal, az mélyen biingéssze at az Install
Guide-ot, kiilonds figyelmet szentelve az
autoexec.bat és config.sys-nek. Véletleniil
se probalkozzatok CDchace programokkal
(esetleg ha van 24MB ramotok, akkor lehet).
Ha valakinek Gravise van, az pedig
wc3grav.bat-el inditson. Még valami, ami
nem szerepel a kézikonyvben: a jaték 20MB
cserefile-t készit a winchire, de ennek elle-
nére j6, ha 40-50MB szabad helyiink van,
mert ha csak csont 20 MB a szabad, rettene-
tesen lelassul a winchester kezelése. No,
ennyit a technikai hattérrdl.

A mintegy tiz perces filmbal (intro), kideriil,
hogyan és miért keriiltink a Victory-ra. A
Kilrathik csifosan elbantak veliink, a legu-
tobbi dsszecsapas utdn csak néhdny tiléla
maradt. Tolwyn admirdlis a Victory-ra kiild
szolgalatra. A legendds, nagymilti Victory-
ra... Itt, a Victory-n jatszadik a torténet, ez
az otthonunk, innen indulunk a bevetésekre,
ide tériink vissza pihenni. Ha dsszefutunk va-
lamelyik pilotival a fedélzeten, tarsalogha-
tunk velilk, nézeteiket oszthatjuk, ellenez-
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L hetunkm‘l magunkra hars
£ oithatunk valakit.
itt éliink. Innen
gazitasra, ahol megtudjuk,
mi lesz a l@m-
tésiink, m
lasztunk a repiiléshez.
L Ezutén jihet a bevetés,
irany a hangar... A kiilde-
‘; tés teljesitése utdm
ugyanide tériink vissza, s
kezdddhet minden eldirdl.
llyen egy pilita élete.
Flight level: Ez az alsd
szint, innen mehetiink a
hangarba (Flight Deck),
gyakorolhatunk a szimulato-

" Azért szeretem ezt a kasznit... csak ez a
Maniac ne lenne ilyen hiilye...
" L i .

ban fontos beszélgeté

ron (Simulator), mehetiink az &
\ eligazitasra illetve valasztha-
» tunk tarsat (Briefing). Ha mar —— %
jartunk az eligazitison, a { ‘:.\ nag e it
Loadout Terminal-ndl gépet — "\ y
valaszthatunk. A liftbe beszall- P ol & i~ N
- va mehetiink fel a személyzeti 3 (4 \ D ¢
szintre és a parancsnoki hidra. d o WA £ k
Living
level: It hatjuk az energiat. A kommunikécio is egy az
van az (ra - egyben TIE-Fighteré. Lassuk az iizeneteket
elmarad- - Ea magyarul.
hatatlan “ Alt+B: Ne kivess; szallj harcba azonnal!
kocsma, /; Alt+F: Zarkozz miigém, kivess!
ahol leginkahb et v Alt+D: Seriiles?
duméalhatunk, il- y —% - Alt+H: Segits! Szedd le rdlam az ellenséget!
letve megnézhet- | Utdnaeredek... Befogom... - <~ AltsT: Az ellenfél megsértése (magyarul:
jilk a gyilkossagi lis- anyazas).
tat. Jobbra vannak a -
kabinok, itt is beszél- Ime, a pilétagarda. Hobbes, Vagabond,
gethetiink, esetleg be- £l \‘B|Bql..lss. Maniag, Cobra, Flash,gs Flint.
kukkanthatunk a kabi- S e Bl 2
nunkba. P v -
Bridge level: a pa- - - €N 8 Y B r A
rancsnoki hid, ltala- | Livik... Esvégel < - < g A4 ‘&_‘ 2 & ~

sek szinhelye. Innen mehetiink at a rakétave-
tokhiiz, ami szintén beszélgetések szinhelye
lehet.

Majd minden teremben megtalaljuk a kom-
putert, ahol menthetiink/tdithetiink (duty
logs), allitgathatjuk a setup-ot [controls),
s log off-fal kiléphetiink.

A mintegy fél perces mozirész és harom-
négy perces tiltdgelés utan végre mélyen
belesiippedhetiink a foteliinkbe, s keziinkbe

vehetjiik joyunkat és keyboardunkat. Az ira-
nyitas kisértetiesen hasonlit a TIE-
Fighterére, ugyanazok az opcidk taldlhatok
meg benne. Nem hiszem, hogy sok értelme
lenne leirni a kezelogombokat, hisz - igaz an-
golul - de benne vannak a kézikonyvben, igen
hamar ra lehet jonni a jelentésiikre nyelvtu-
das nélkiil is. Azért néhany, nem teljesen
nyilvanvalo eset is elofordul: itt is, akar TIE-
Fighterben, mdd van a motor, a pajes, az
agyu és a javitoegység energiaellatasat
szabalyzoni. A P gombbal léphetiink ebbe a
madba, és a|,], Shift + [,) gombokkal adagol-

Az Alt+0-val léphetiink be a setup-ba, itt
rengeteg dolgot dllitgathatunk.

Control: bedllithatjuk, mivel jatszunk.
Detail level: a telbontas.

Game play: Collisions off/on: iitkidzés
masik hajoval ki/be.

Invuinerable: sérthetetlenség.

WAL '” COURY .
~»
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ellakat irni. Benne

P Illnne kell lennie. Aki
pelekezd, ammak hosszi napjai

Hm. Egl s_ﬂlrmlu hajo a !engerhen Egy
siillyedo iirhajo. Mindig is szerettem az SVGA-s képeket.

Azt hiszem, erre se lehet panasz.

- ramenni, azt garantalom. De az él-
‘mény felejthetetien. Utoljara nyolc évesen
1. ilyet, amikor még gyermekként
‘[[II_'- ‘bele tudtam magam éini a filmekbe. Ez az
‘érzés valahogy az évek milasaval fokoza-
sa umn filmet csak

ll nﬂtﬂ.
hnrl]tlu

576 . é:n;r'é:iﬁ.e:t.é':- |
WING COMMANDER lll eoaf

grafltika

hang/tene
kerelhetdsdg

Eihivas
PITE KORREKT KEMERT

9%
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' cnk s kizardlag a harcra terjedt ki, ezért
igyekezziink utvonalukat ugy kialakitani,
. hogy annak teljesitéséhez fegyveriikn ki-
viil semmilyen mas eszkozt ne kelljen
haszndlniuk. Ha barmilyen akadalyba it-
kiznek, azt biztos, hogy tizerovel meg le-
het oldani.

KEMEINK JELENTESE
SZERINT...

Kivetkezzenek az egyes nilﬁkn’ll ki«

-, deritett részletek.
sen  négy e
helyszin varhatd, 4 s
" sorrendben § #7 o - == 8¢ o e
Monstro City, a | =7 P | et e
Dzsungel, majd a | =, _ g Sikeriilt! Bejutottunk 2 jaték-
Vénusz és a Mars | £2 e terembe.
bolygd. Természe- BT AR e | WOULD RATHER WATCH
tesen minden hely- =gl «’ ® e FOREST(Space). llyenkor a [.]
szinen mas és mas ol ¢ megnyomasaval a rsoldost a
psykogenmix- J"‘ i = § kivetkezo palyara teleportal-
fajokkal fognak a L* % 'i (o) = 1 hatja, a numerikus Enter meg-
katonak talalkoz- ’ .’ nyomasaval pedig eleteinek
ni. Mindegyik hely- (B szamat allithatja vissza ki-
. szin tibb szintbal ® lencre (mindkét lehetoseg
ill, melyek jelle- * Ellenfelekben nincs hiany. korlatianul felhasznalhatd a szimulacio soran).

. giikben el is térhetnek egymastdl, példdul liva- Az akcid kiizvetitése soran a legfejlettebb kep-, és
val boritott vagy labirintusszerii terepen vagy éppen  hangatviteli rendszereket hasznaljuk fel az iranyitas
egy vizzel derékig elarasztott liftben jatszodhat- megkdnnyitése végett, azonban a kiildetes teljesite-
nak. Rbvid kitérok is elofordulhatnak, ahol egy-  se még igy sem lesz konnyu, a Jatékosnak ossze kell
egy adott feladatot kell teljesiteni, mely legtdbb-  szednie minden tudasat. Sok sikert!

sziir nem mas, mint egy zart terepen az dsszes ide-
gen lény pusztitasa. Legtobbszir a feladat azonban
nem mas, mint a kijarat megkeresése. Kadaver min-
den nagyobb helyszinre kifejlesztett egy-
egy hatalmas kiralynot is, melyeknek
tamadasa akkor varhatd, amikor a
tobbi “lakos” mar megsemmisiilt.
Ezeknek nem csak mérete, de ere-
je is hataimas, ezért ajanlott min-
dig megkeresni gyenge pontju- hang/zene
kat, kiilonben a tamadas hatasta-
lan marad.

=) A VEGSO
) OSSZECSAPAS

Ha a harcos eljutott Kadaver

otthondig, meg kell iitkdznie maga-

val a rsarnokkal is. Ertesiiléseink sze-

rint itt harom, koporsdszeru energia-
telepet fog taldini, ezekben rejlik
Kadaver ereje. Eloszor tehat ezeket

kell elpusztitani, majd magan a va-
razslon a sor. Azon jatekasoknak, akik
e.'nsm egy szimulatoron szeretnék kipro-
baini tudasukat, a kovetkezd kddot kell a
kivalasztasok lepammnnﬂ begépeinie:

kerelheloséyg
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Nem tartozott a szokvanyos jatékok kizé C64-en
a Captain Blood. Nem volt igazén litvinyos jé-
ték, de killings tirténetével, izgaimas jatékme-
netével sokunk szivét meghdditotta. Most a
Mindscape leporolta, s eldléptette Bloodot, A
PC-s véltozat mér szép szines, az eseményeket
gyidnybrii animécidk ktik Gssze, s fantasztiku-
san 6 zenék kisérik (a kiivetelmények Is ehhez
mértek: 486 33 Mhz, CD ROM). A tiirténet pedig
maradt a régi, j61 bevait sztori:

Siitétség, meleg és csind vesz kirill. Ontudat-
lanul lebegsz a semmi kizepén. De vérjunk
csak... Mi ez a zaj? Filpillantasz és egy kicsi,
de kényelmes kabinban taldlod magad. Idege-
sen keresed a hang forrdsdt, s végignyomogatsz
mindent, ami a kezed iigyébe esik. Végre az
egylk piros gdmbdt lenyomva a csirgés elhall-
gat, s a kis képernyin egy fura, ormanyos alak
jelenik meg (ez lenne a telefon?). A figura né-

hény alig Utad elisziir a
hasznalhatd zett bolygdk betditik az eget. Corpo bolygira
tandccsal visz. Egy kattintds
Iét el, majd az égitestre, s it-
bontja a vo- nak indul az elsd
nalat. “Na, orxx. Az onook 616
ez az élet is rakétik, melyek
j6l  kezdd- helyetted leszdll- _
dik.” Ma- nak a bolygékra, s
gadra ma- ott tovdbbitjdk a
radtal, egy képet és a hangot
teljesen is- kiizted és a benn-
meretien sziiliittek kizitt. Ez
univerzum- elég biztonsdgos
ban és egy mébdja a kapcsolat-
teljesen is- felvételnek, hiszen

téren és iddn at, azaz a fekete lyukakon keresz-
tiil vezet. S mivel a kapitiny nem szeretné irhé-
jat eme nemes cél érdekében felaldazni, ezért
megalkotott Téged és hajddat, hogy taldld meg
az utat, s persze az Gsszes vilaszt, mig § szu-
nyél kis dobozéban.

Ahogy befejezted a beszéigetést, megint meg-
szilal a telefon. Egy robot jelentkezik, s figyel-
meztet, hogy ha nem tiinsz el azonnal a szektor-
bdl szétiivi a hatsd feled. Kapcsold be gyorsan
a csillagtérképet, s valaszd ki rajta valamelyik
bolygét (a valaszthatd égitestek joI felismerhe-
tiek. Hajod helyét egy csillogd kir, a még meg
nem ldtogatott bolygokat pedig egy-egy kisebb
kbr jelzi.) Bokj rd valamelyik bolygéra, mire
megjelenik az irdnyitdpanel, a bolygd neve és az
ott lakd bardtaink. Most egy kattintas a panel-
re, s mar kezdddik is a fénynél is sebesebb uta-
zas az ismeretienbe.

galiba esetén csak az orxxnak eshet bantddasa.
Az orxxokat a fedéizeten Iévd iirbdina, Ma kelti
ki korlitlan szamban (természetesen @ is Bob
kapitdny teremtménye).

Az itjéra inditott orxxnak két aticélt adhatsz:

Lent megpillantod a mar telefonbél megismert

orményos faj egylk példdnyit, aki beszéini |

vid vilaszt kapsz, s esetleg egy ijabb vilaszték
jelenik meg. Az eredeti listdhoz a Talkkal jutsz

elbicsizni pedig a Bye kijeldlésével le-
. Erdemes ilyenkor partnereinkbdl minden
fontosat kihizmi, azaz minden lehetséges kér-
dést feltenni. KésGbb nagy haszna lesz az eddig

még ismeretlen bolygdkrol, fajokrél, fontosabb
szerzett informacioknak.

fas
5t
i

1!
Il

156
i
:
i
!

_E

[ia

I:l_
=f
:Il%ii&




’ " -
I ' _—
L
="
W
E*:-':f- ¥
<3 } by 4 W
T—— [and ! i
A csillagisz nem vetik egymast az események, s Honktdl i
ilyen lencsét akart, dod, hogy a rengeteg segitséget kapsz. Ji‘ lné:d{in:
de azért kiprébalja, cyberterében csak annyit, szerezz minél tébb bardtot, se-
hétha ez is jo lesz. taldlod meg a gits mindenkinek, ha tudsz, és gyiijts dssze
Most menj a bioniumot, minden informéciét. Mindenesetre a jaték
Mastachokra, ahol a ; . melyre Honk- végére nem csak Bob kérdéseit fejtheted
bisrtin kapujanal — . nak nagy sziik- meg, hanem véalaszt kapsz rd, kik azok
szigori robot kéri _ sége van. Eh- az Ondoyantok, ki rabolta el a kis vizfeji
jelszot ( hez a robot te-  gyerekeket és mit akar doktor Smile. Any-

rében a kis, nyit elarulhatok, a tirténet igazdn lebilin-
papirsarkdny- cseld.

ra emlékeztetd A jiték hangulata szerintem tikéletes. A

nyersanyago- szereplik jellemek, melyek szérakoztativa,

kat (Bioxx) kell  sdt idegesitdvé is vdlhatnak a jaték sordn

(Honk sziivegétdl példaul néha feldll a hita-

mon a szir.) Egyszéval mindenkinek ajaniom,

aki tiirheté modon beszéli a program nyelvét

(az altalam tesztelt valtozatban az angolt), s

megveheted a robotnak irdnyithatod van tiirelme mindenféle fura lénnyel még fu-

rdbb témakrdl elbeszélgetni, s meghallgatni

az lirben, s mind aka-  véleményiiket. A szerzik ugyanis csodélatos

dalyozni igyekszik . Ha a begyiijtést vilagot alkottak.

befejezted, a kék k keresztiil térhetsz

it
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ot e T Aeesl 3 576 ERTEKELO
megadnunk (Exxos), megkeresését, s minden tanicshoz harom KIADUA
swolgalatait, s ezt bioniumot hasznal el. COMMANDEH BLUOD MINDSCAPE

|

Ezutdn a Moskito kivetkezik, ahol Bronko

felajanlja, hogy mint szakécs, csatlakozik a grafika

legénységhez. Késibb a cryoboxban eldrulja, S
hogy a bolygé kikitdjében iheddvistiote
van egy nagy zeneszerzd, NI
akivel érdemes lenne ta-
ldlkozni. Ekiizben az Eka- kibhivas
tombril egy segélykérd te-
lefon érkezik.
Hat ennyit kedvcsinld-
nak. A rivid leirdshdl re-
mélem a jiték menete és
kezelése kideriilt, a teljes
végigjatszasra pedig egy-
szeriien nincs hely az aj-
sagban (az elsd fekete lyuk-
ig kb. 20 bolygdt kellett
tobbszir bejarnom). lgaza-
hfnl nlncs_ is sziikség rd, PC: RAM: 4MB  HD:6MB  VIDED: VGA  CPU: 486
hiszen elég logikusan ki- * C0:1 ZENE:S8 SBPRO GUS ROLAND

e
it
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Az orszig 400 OTP Bank
fiokjanak barmelyikében nyithatsz
Junior kdrtyds szimldt, ha van személyi
igazolvinyod, és még nem miiltdl el 26

éves, Amennyiben még tanulsz vagy nincs
Ondll6 kereseted, a szdmlanyitishoz egy kezesre
is sziikséged van.

Nyitdskor szimlddra a kizisen megéllapitott
havi limit (maximum ennyi pénzt -
vehetsz fel Junior kértydddal
egy hénapban) kéiiseresét,

minimum 1.000 forintot kell
befizetned. Innentdl kezdve a szainladon

tartott minden forint naprél-napra gyarapszik.

Ha takarékoskodni kivinsz, pén; 2ét magasabb
Kama mellett le is kotheted 1, 3, 6
vagy 12 hénapra. Ha nem tudod

elére mennyi pénzt tudsz nélkiilozni,
kérheted a hénap végén szimlidon

= OTP Junior
mar 1.000 forinttal is lehet nyitni

"

cartyas szamlat

maradé dsszeg lekotését alkalomszertien, vagy
hénaprél hénapra automatikusan.

Szimlddra bdrki fizethet be pénzt akdr készpénz-
befizetéssel, akdr banki dtutaldssal.

Junior kdrtydd biztonsdgdt személyi azonosit6é

kédod szavatolja. g |

Ezt a négyjegy( szamot
kidrtyad dtvételekor, lezdn
boritékban kapod meg.
Nélkiile nem lehet pénzt
felvenni az automatdbél,

igy illetéktelen személy kirtyad esetleges elvesztése
& =tén sem férhet hozzd pénzedhez.

Junior kértydddal havi limited
erejéig a nap 24 ordjdban vehetsz
fel készpénzt az OTP Bank 100
pénzjegykiadé automatdjdnak barmelyikébél,
melyek szama év végéig megduplazédik.

Ha tovibbi kérdésed van, vagy szeretnél Junior kértyds szdmldt nyitni, keresd fel a legktzelebbi OTP Bank fidkot!

W
H

~ OTP Junior kartya. Komolyan vesznek.




AzFLLCNT] eddig megjelent :mkpmarmlal

A KASTELY fiSlc) TETRIS €S KIKUGH .0
Nézz a haldl Tedd probéra tirelmed ¥
szemébe! és kitartdsod! L.

699, Ft

ES A LEGUJABB C64-ES SZENZACIO:

A legnagyszeriibb verekedds jaték a C64 tﬁﬂén’iﬁﬂm
Sprialitasok: 2 jatékos uzemmod, s

digitalizalt hanghatésok, specidlis mozgésok, titkos kddok.
OriaS| dobozban, az egyik legbiztosabb meglepetés!!!!

999,- Ft

Ara csak 999,- Ft f at
wnmmmmmﬁammmmuwnummm:

Az Y0 3T A5 keres hazai illetve kiilfoldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat (C64, Amiga, PC)!

Demokat, referenciakat az djsag cimére varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).
Ne szalaszd el a LEhetéséget a FELemelkedésre!

1995-ben is
NYEREMENYESO!

Aki 1995 junius 30-ig legalabb fél évre eldfizet
az jsagra, az nemcsak iddt, pénzt és faradsagot takarit
meg, hanem kis szerencsével nagyértékii nyereményként
egy SEGA SATURN-t is nyerhet a budapesti,
gydri vagy pécsi 576 KByte Shopbdl.

A sorsoldson tirzseldfizetdink is részt vesznek.

Megrendclo
Kedvezményes eldfizetési dij: - Keriik, hogy
- & a megrendelGlapot
g mﬁm. i 600, boritékban
» i 200,- | az alabbi cimre feladni
Q  egy évre: 2.400,~ sziveskedjenek:

e 576 |

Irényitészim: e
1389 Bud 3
Az elifizetési dijat a cimemre killdott csekken befizetem. rbare e
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ETE
mmamr-mmmmmmm a kijeldit

wmmnmmma ezutin kaldott csekket
W,Ammamamwwumwwuw

az els 5 sorig 240,- Ft + 25% AFA = 300, Ft minden tovabbi sor 100~ Ft + 25% AFA = 125~ Ft
az elsd 5 sorig 480, Ft + 25% AFA = 600,- Ft minden tovibbi sor 200~ Ft + 25% AFA = 250, Ft

ESSESIN R mR b2 0 R D0 TS Y N TR T S (S I N R W T R TR e e
FEARCI R R PP RAIR D L E LSS O N I [ N T | | T N [ E RN RO AR R R s Sas
TESEORET ERTETET0 00 0 LS W iy T | | L L L A L
CELERCRETEEI S0 v s B N T W N I | | L L
IEESRE RS EEIEL 0 BT T ] [ PN R e S N B I B L s S S SR e TR

® Amiga 500-ast vennék tarto-

okl agydll 20000 F kbai don

e wires wieend monitomal 30,000

Fi-irt is rdeksl. Tel - 06 (27) 312-134
)

® AL200, 4 210 MB Winchester
programok, mikrolapes. mouse, oy,
kderywek, 100 lemez egyben: 70.000
AL Cim: Hargitsi Vibmos 9200
Mosonmagyantvr, Barik B w. 17

@ A1200 + 300 lemes + 2 joystick +

pad. Irmlr: 110000 F. Eladd
még Mortal 2 + Hised Guns + Tower
Assmil | 4000 Fy/db omdei | Cim
Noés Mikits B171 Bakonviligos
Dizsaw 53

lemermeliklonel.  Ara: 480 FI o+
pastakbitséy péplipusonként  Cim
Suli-Soft 1327 Ujpest 3, P1L91

@ Game Boy + Tetris + Moga Man

eladd. Cim: Deics Zsombor  E315
Gyeresdids, Godohdey . 46 Tel
D5(831316-296

A 3000 FL Cim Mitwig Béla
7700 Mokics, Brand Ede . 58

® Eladd SEGA MD « joy + Sonic
15.000 FL Erdekitan 4 60 368-161-
5 ielebonazimon

mouse « pad Ligyanitt Action Replay @ Eladd amigis Sireel Figher 2 B3-65 ;[?m-numw. . ﬁ
idtya Az drban pik. Ne 2000 F, Desert Sirike 3000 Ft - 4
AMIGA KINAL hagyd M Enisz Tamis Tel 06-37-  Cimeovics Tamds Mezdkbvesd 3400 ® Eiadt ahg hasendlt SEGAMD I o  Ermsébel 6 72 Tel.. 06-60-345855
® Elact agy A1200 + 2 joy + egie 4 386-284 Téncsies 433 (A1200-0n . ok, 1MB -.u;&nit; "I'LE::"‘”" 91‘”~?:lmu‘?nﬁ (15 bra cki)
R il ps) o i & 1, « 1.2-08 mag gombot  joysh [== ] ' SHES-w 1 1 G 1
egirakiti + 80 b emer prOgEAmONiGl @ Flack Amign 600-m, Miives, + 50 AM ikaiges Nk + e sls < 26D fioxmo Maet | ek ® S5 N00K, Cum Bov-0

+ lemestant) doboz. Acx 45.000 At
Tel: va1-T2-T0

@ Eladd ASI0 2,5 MB, 160 MB HO),
20 Kick, 5.25-8s kilisd drive. mici
intertace. Action Replay 30. joy
tickok, lemessk, Aron sl Egyben

o disk, kilisd floppy, e, 2 db joy
35000 Fl-ént csak egyben Irj ha
frdekel 2 pip, & én elkilidim postin
uklewitil Cim Kocsis Janos 2340
Kishaniachdra, Vayda J u 1

® Eladd Amiga 500 , 1MB FAM , TV
Modulaior | Philips Stereo Mondioe
2, e + pad + joy
Wbyl | 46000 F | Cim @ Sisia
Gilbor Kesstfilc 2517 Peit u 10

(k. 1 MB SVGA lirya) eladd!
Irdeydr: 105.000Ft. Erdeskaddr (7-15)
2681271 Krampé

& Vai (. gydri Linger @ Killing Moon
CO-ROM 9 D00F-4r1 eladd vagy o

Meogymegytisa
Darsa w 27 Tel 06-50-301-453
COlk A7 esh OraDa

@ Sdipisen eladd Nintendo alap(ép
vagy ofl csanbindm Chd-re Hoppy
val Tel: 284-21-T0 Magy Gabor

® AT200 + 210MB HD + srines ® Eladd ASO0 TMB + TVmodulator + caerdlem.  Tel  (96) 421426 A megegyests sl
olcsdbbl 06/73/361-643 monitor s2iedvel + kisd drive + 400 1 Joysiick + Mouse + 70 lemar . Viiress Lisz i
byl SX000F vagy SEGA MD prog e s @ SEGA MO 1. 8 insiaal 49.000
ramokra cserdlem. Cim: Simitska &t etadd (PL NBA JAM. FIFA fodi,
Sindor 1107 Bp. Biarl u BC PC CSERE Eternal Champions) Kilkde is megve

Tel: 263-3337

AMIGA CSERE
@ Eladom wagy sicseriem Jungle
Sirike, Superirog. Migel Marsell's
Waorld G ship programjasmal COX2-m

@ Vadi &, (i Linder 3 ¥illing Moon
CO-ROM 9.000F-8rt elacd vagy of

heidh. 7 db SEGA CD jsk eqyin
8.000 Fi-rt eladd | Spiderman, Road
Avenger) Tl 28/310-124

5 500F+-04 dllagdron a programpal

® Eladh Saga Megadrive 16 bil-es +
2 joy » Somic + Aladdin. Ar; 23 000FL

coerdlem.  Tol.  (96) 421-426 Valamind Mertendo + 2 joy + 448
W Viwese Lissid ® Super Nintendo + | pad « tar elosstd + 3 kamity Super Mario 13 4
innthkok «+ 4 program | Mortal Kombal World Cup (loci) 17.000FL Erd
I, Lemminga, sth ) etadd 35.000 Fi. EL61-167 imlelonon este
EGYEB CSERE (i, St 1o g0 =x
@SW0 . 2pads [SAaigi s Tebjal Tt B2 ALK 23 EGYEB CSERE

Pt EA Hockey, Joremsic Pan, LM & B
horp puancival (0024w + lememioe
comindm wagy eladndm. Cim Kalemen
Sinie 5097 Ty, Deit F u S8

® Game Gow + adaplerrel + Bart
Sempmon + WBA JAM + 4 jiskos
karetta, ey 21,000 FL Game Gear
« World Cup Soccer + Mortal Kombal
o TV adapier. Irdnydr: 27.000 Pt

@ SNES 11 eladom vagy sicsertiom
Mortal Kombat 1-2. Casfiewania IV
SM Al Sars. SM World  Tel
2831564

{ - @ Eicsertiném Aladdin-l mids liyen
Tol: 1129-570 EGYEB KERES Tl 1-621-60 drtan kvl Megadrve jdidkna Villds
® Foressk Wega Drive1a Mol ® Eladd Super Nintendo kirtya, Rdbert 4300 Murkicsy §

C 64 KINAL Nombal \arettal visronylag olesd Aladdin 4000 FL Cim: Sntitis 7 &b Telslon: 06-42-381381 (16 o

@ Eladd CHAM + 154111 topgy + 2
joy + lelhasmil kiridoyy « A7

dron. Tel: 1190196
® Keresek SEGA MD-hor redlis dron

8500 Papa, Kandd Kilmin u 37
@ Philips CMBSIL? srines steveo

ki)
® Myerigeper aontk cserete L0

Sonic 3-al Spinballl Knucklest,  moniioromal Mega CO-w cominém  fn, Amighirl SMES-#1 vagy egyid
Chacst Cim Zamdczkd Lisrid 1035  vaqy sladndm. Towibbd rigebdi disdgok jdtskgépdrt.  Exdokidni 2 (45)
Bo., Soé ulca 35 b2 T wiaddh (COV. 576, Gung) Nowik Tamis 420- 30425 Ieledorazimon

EGYEB KiNAL

® Eladd egy SEGA Megadrive Il 10
horap garancidal + 2 joy + Mortal
Kombad Il + Lion King « Sonic 2
Ac 40000 Tl 141-T2-T0

® [Elack) SEGA Game Gear + hdideatl
adapier + 3 db ik (Calumns, Sonic
2, NBA JAM) A 20000 A Cime
Penéeryi Roland Seerdendre. R hie
14 Tel: D6-26-310-474

1995

BT25 Ihapnshentey, Rikdcr o 120

@ Elacé SEGA MD 1L { 1 honapos) +
FIFA Soocer 95 + Mortal Kombat +
Sonic 2 + 2 joypad + 1 dv garancia

@ Fladnam vagy sicsersiném

drive Il-mef ( « 2 joy, 3 k) SNES
Mortal 2-re. Ha drdekel irj' Cim: M#hI
Gabor 8200 Veszprm, Hércs @ 51

'V VARTA

ERKA - SCHLOSSER KKT.

1032 Kenyeres u. 10.
Telefon: 250-4585

Szarazelemek, foto, kalkulator

s ora elemek

motorkerékpar és személygépj

arelt cellak, CF,
mu-

inditoakkumulatorok
BOSCH gépjarmiifelszerelési cikkek.




Mostandban rémélmaim vannak, forgold-
dok az dgyamban és gyakorta iiviiltve ébre-
dek: “Kimeriilt ez a rohadt |ézerpisztoly!”
vagy “Ancy, fedezz, szétlovim azt a
rohadékot!". A csalddtagjaim mér kinézték
a telefonkiinyvhdl a Pszichidterek cimszd
alatti legszimpatikusabb nevet - minden
eshetiséggel szamolva. Pedig semmi kiil-
nis bajom nincs, csak felsejlik bennem az
év legnagyobb blamazsa, égése, szivasa,
cumija, sth: azaz a szdmtech djsagok

Quasar-beli iirharca. Az egész egy hideg té-
Ii napon tirtént...

Kis csapatunk mér kilenckor teljes harci
|azban égve varta az emberfeletti kiizdel-
met (Gazsi épp Martin CD-ROM gyiijtemé-
nyét szolgaltatta vissza tibb hénapos bitor-
lés utdn, Temesvari Tibi percenként hat-
vanszor nézte meg az drajat, hogy “neki ma
még vizsgaztatnia kell szamtechbdl, Ggy-
hogy kezdjiik mi' el”, Ancy engem nyiizott,
hogy adjak egy harast a Donkey-Donuts-
vagy-mi-a-fene-fankombél, Vari Zoli ked-
venc Depeche-dallamat didolta, Adém meg
csak nézett ki a fejébdl) - széval dilt ben-
niink a nyerni akarés. Ellenfeleink (guruék
és pécéikszék) ninja-dltizékben és kom-
mandds szerkdkban treniroztak az dssze-
csapdsra. Latszott rajtuk, hogy nem babra
megy a jaték. Sorsoldsos alapon elsdnek az
576 vs PC-X iisszecsapasra keriilt sor. A
harc részleteitdl megkimélem olvaséinkat,
de azért néhdny szdban ecsetelném a kiiz-
delem lefolyasat.

Kezddditt azzal, hogy jomagam taktikusan
fehér ti-sortben kiizdottem, ami tudvalevi-
leg szupernovaként vilagit a neon hatiséra,
iigyhogy akar a padidba tomiriilve is kisz-
hattam voina, akkor is péppé lonek. Aztin
Ancy igy tizpercayi jaték utin felkidltott:
Heuréka, rdjottem! Mi a sdrgik vagyunk,
nem pedig a zildek! Martin enyhén bom-
lasztdlag hatott a kiziisségre, mikor hisz
masodperccel a kezdés utin kijelentette,
hogy ez egy &#@$%&*#@#-jaték és § in-
kabb felmenne a pénztarban iild kiscsajhoz
dumesizni. Ezt tibb alkalommal eldadta, de
elhatdrozasat nem kivette tett, hanem in-
kabb 50-szer lelivette magat (= figy minusz
5000 pont). Temesvéri Tibi olyan bonyolult
offenziv és defenziv stratégiat dolgozott ki,
hogy maga sem tudta kivetni. Gazsi anya-
tigrisként, Véri Zoli pedig apaoroszldnként
kiizdittek, igazin szép parost alkottak,
amint egy eldugott sarokbél figyeltem
iket. Kiilsdsiink, vitte a primet: azzal

fabruarlsgsw

szirakozott, hogy megprobélt mandinerbal,
azaz a falra célozva eltalalni valakit, de se-
hogy sem sikerillt neki. Ot viszont folyama-
tosan kinyirtak, mert egy tiikir mellett
acsorgott és AZ VISZONT visszaverte az el-
lenfél lavedékeit. Aztdn ott voltak azok a
furcsa sivitd sziréndk, amelyek szinte fo-
Iyamatosan bombdltek. Eldszir azt hittem,
ez is a hangulatfokozashoz tartozik, aztén
rijottem, hogy percenként foglaljik el a
bazisunkat (= megszamlalhatatian minusz-
pont). Mar éppen kezdtiik felfogni a jaték
lényegét, amikor a menet végét jelzd szig-
nél jelezte, hogy ne erdlkddjiink tovabb. Az
eredmény nem publikus, de ardnyaiban
olyan, mintha dsszevetnénk Magyarorszag
és Kina lakosainak szamat.

A masodik @ minden idegsza-
lunkkal koncentrdltunk. Az elsd 25 méasod-
percig fej-fej mellett haladt az 576-0s és a
GURU-s elit alakulat, de ekkor valami tir-
ténhetett, mert elvesztették a fejiiket ellen-
feleink. Tamadasba lendiiltek, a galadok!
Elsd hullimukat silyos vérveszteségek ardn
visszavertiik, még a masodikat is megisztuk
orditd szirénaszd nélkiil, de aztin kezddddtt
elilrdl a verkli: Martin bemondta az unal-
mast, Ancy-nak eszébe jutott a fank és ki-
ment a fejébdl, hogy ki kivel van és merre
timad, Véri Zoli és Gazsi Gnfeldldozd
desszant akciokat hajtottak végre az ellen-
fél vonalal mogé keriilve, Temesvari Tibi
még az elizb vereség okait latolgatta egy
sarokban, Addm &daz harcot folytatott tii-
kirképével, én pedig mellmagassagig hiiz-
tam a nacimat, hogy minél kevesebb latszon
ki a rikirban fehér trikombél. Az eredményt
art hiszem ismét nem kell ismertetnem.
(Bacs, hogy kizbeszdlok - valdsziniileg a go-
molygd fiist miati tirtént, hogy Zolee kicsit
dsszekeverte az ellenfélként megjelent csa-
patokat. Eldszir jdtszottunk ugyanis a
GURU-val, masodszorra a PC-X-szel. Egy
sztorit azért engedfetek még meg Zolee tel-
Jesitményével kapcsolatban: ivilive roha-
nok vissza fegyvert tolteni, nyomomban az
dllat médjdra |6ddzé Comigdval és Mr.
Chaos-szal, mdr csak par lépés van hétra,
amikor is az egyik fedezék mégiil eldugrik
egy fehér trikds fickd és hidegvérrel mell-
beld - utdna csak annyit mondott: Ja, le
vagy az, Martin?)...

Bevallom, kicsit sportszeriitieniil azt sem
vartuk meg, hogy a két gyoztes parviadald-
bél ki keriil ki gydztesen, hanem behizott
farokkal elsomfordaltunk a helyszinrdl. Dél-

utani kupaktanacsunkon azonban mar oldott
volt a hangulat. Megallapitottuk, hogy sem-
mi extra nem tirtént, hisz végre valamiben
nem mi lettiink az ELSOK. Mér igyis kezdett
uncsi lenni (bocs!)...

Zolee

“Utdnozds majomszokds” - tudjak mar az
dvodasok is. “Utanozd majom!" - skantaljak
vihogva a kisiskolasok. Aztan mire felndnek
ezek a gyerkocok, elfelejtik a régi mondoka-
kat és jol képen tiriilik a gyermek korosz-
talyt az eddig mar szazszor-ezerszer leragott
labszarcsontokkal, a befutott és hires jaté-
kok koppintdsaival. A Doom mar vagy hisz
féle variacioban megjelent, az eredetit per-
sze egy sem pipalta le, de még mindig van
olyan cég, amelyik nem atallja ijbol felven-
ni a repertoarjaba. A minap lokte ki a piacra
a US GOLD az OPERATION BODY COUNT cimii
firtelmet, amelyet meg nem erdsitett forrd-
sok szerint orvosok mar alkalmaztak a sokk-
terapia teriiletén és 10 belgyogydsz kiziil 9
ezt ajanlja koptetdtea helyett. “lzgalom 40
féle szinten, fejlesztett Wolfenstein 30 ruti-
nok, taktikazo ellenfelek” - hirdeti biiszkén
a boritd, A fraszt! A Valtozatos Hatterek ne-
vii csapat igy harom tagbdl all (kdnyvtar, fo-
lyosd, vécé), a fejlesziést hiztos arra értet-
ték, hogy ha beleldviink a falba, akkor le-
pattogzik a vakolat rdla (tyiiha!), az ellenfe-
lek taktikaja pedig kimeriil abban, hogy
nagy bétran dtvenen nekiink rontanak és ha
visszaliviink, akkor vértdcsét szinlelve ma-
guk kiriil élettelenill asszerogynak.
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lan nem is annyira ta-
Post Terran Minerals
; valamennyi boly-

. Egy nap megszakad a
| bnyaszkolonidval. Ha-
] gid indult @ Plutd-
ild. Az embe-

dl: egy rajta-

A KULDETES

Az idegenek immdr az Gsszes binyat a
hatalmukba keritették, s a banyaszro-
botoka! dtprogramoztak hadi célokra,
valamint a banyakban jelenleg is ‘eﬁqm
ujabb tipusokat fejlesztenek ki, ‘Fala
datunk tehat, hogy eloszir is a napfioz
kozelebb eso bolygokat, a Venust és a
Merkurt, majd visszafordulva a tovabbi
bolygokat és végil a Plutol tisztitsuk
meq a behatoloktol. Mindegyik banya-
nak a legsebezhetdbb pontja a Fizios b
Reaktora, amelyet ha sikeriil kilgniink,
az egy onmegsemmisito folyamatot in-
dit be. Mielott ezt tehdl megtennénk, eldtte mindig
ajanlott meghkeresni a veszkijaratot, ugyanis a robbanas
elol azon at kell tavoznunk, csakigy mint a Star Wars-
ban. Utunk soran azonban mas feladat is var reank: a bd-
nya dolgozoit az idegenek tuszként tartjak fogva, okers *
legjobb tudasunk szerint meg kell keresnink, illetve ki-
szabaditanunk. A banyaszok mindig egy vasajté magiil
fognak integetni, ettdl a vasajtotdl pedig néhany rakétae
segilscgevel szabadulhatunk meg.

A jatekban, csakigy mint a Doomban szimos extra
fegyvert vehetiink fel. A fegyverek koziil az 1-t6l 5-ig bil-

-

A reaktorok livedekeitél
ovakodjunk,
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Az integeld banyaszok csak rank varnak.
I3
- !

.

tol tudjuk elvenni, de a lézerekhez minden banyaban ta-
lalhatunk feltditd allomasokat is. A municidn kiviil per-
sze taldlkozunk majd pajzsot ndveld, vagy lathatatiannd
\évi extrikkal is, stb...

A MAR JOL BEVALT KEZELES

Az iranyitas is egy az egyben megegyezik a Doommal,
igy azt hiszem tapasztalt doomosoknak ez nem is okoz

.
‘.‘
. v o .
s A ""'rn'ﬁ"'"‘-"‘.'""'_'""'

A 305 tér
képpel gye-
rekjaték a td-
[ekorodas.

ért beszéld technikal adat: tibb mint 30 beférhato ba-
nya, multi-channel digitalizalt hangeffektek, némi rock
muzsikaval fuszerezve, intelligens ellenség, mely képes
az Gsszecsapasokbol tanulni, tobbjatékos izemmod (ha-

I6zaton keresztiil), melyben akar négyen vehetnek részt
egymas ellen. Ragzithetiink iin. demokat. melyeken azu-
tan végignézhetjiik djra # esatainkat.

Végiil egy tipp: a reaktorok kiizelében mindig heves el-
lendllasha fogunk iitkdzni, s maga a reaktor is igen hat-
hatos lovedekekkel tizel, tehat ilyenkor ajanlatos egy
fedezék mogé bujni. és onnan elocsusszanva eregetni az
aldasunkal. Ll

Vari Zoltan
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A JOVO HABUHUI

MOST

Ismét egy jaték, mely a jivibe kalauzol benniinket,
egy felettébb embertelen és brutalis vilagba, ahol a2
emberek robotok birébe bijva harcolnak egymas el-
len. A konfliktus lehetdségét a “Cybrid"-ek feltalila-
sa mar magaban hordozta: a tudésoknak sikeriilt ki-

tanulni, gondolkodni. hilunuuillhylllm-
geteg téren hasmositottik - de végil lecsapott rd a
hadiipar, s robottestbe épitve rettenetes gyilkoldgé-
peket, in. HERC-eket készitettek. Ahogy az mér len-
ni szokott, a HERC-ek rossz kezekbe keriiltek, s el-
kezdditt a vildg leigazisa - a Cybridekke! vezé-
relt HERC-eknek nem volt ellenfele. Ugy tint,
hogy az Gnallé akarattal rendelkezd Cybridek
fogjdk uraini a bolygdt, de szerencsére,
hisz évi fejlesztgetés eredmenyekép-

Vérfagyaszto! Dugig agyakkal és rakétakkal.

Hardware igénye a mai “normdnak” felel meg. A

Eqyébkent nekem az intro utdn azonnal lefagyott. l
- digl hangjai kifejezetten kellemesek, a grafikira
azontian lehet némi panasz. Nem rossz, de a manap-
sig megjelend 30-s jatékokhoz kiipest a minsége le-
hetne egy picivel jobb, kidolgozottabb, Foleg a terep-
targyak kidolgozasa szegényes, de a robotok kiizelrdl
kifejezetten dégisek. A jitéknak létezik CO-s és le-

zifhoz  voll  szerem-
csm, de a kézikinyy
s2erint a két verzid tel-
jesan . megegyezik,
csak a lemezeshez kii-
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gathatjuk robotjainkat, ijakat-pithetiink, Gjitha-
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mmmmm% radar,

A belsd nézet is digis.

tunk. Részieterni nem fo-
gom, eldszir is mert nincs rd

bonyolult: gyakorlatilag csak a billentyiizetre
vagyunk utalva (ha nincs joyunk), de a meniik
jo részét egérrel is aktivizalni lehet. A
miiszerfal leginkabb egy repiildszimula-
toréra emlékeztet: a numerikus bil-
lentyiizeten 1-9-ig valogathatunk

i+ és eleklromigneses agyik,
tavetdk. F1-F12-ig a m
nnlhmallithol: kizétt mazsolazhatunk
sériilés indikator, radidiizenetek, lnlliclh :
rakétanézet - egyszval minden
sziikséges informdciat gyorsan elériink. Aki

* Higgyétek el: nem  az elsd Cybrid dldozat...

nagyon akar, dissa bele magat a
kiildetésekbe, a csoportos kiildetések meg a
csapatmunka felejthetetlen élményeket nyij-

kapcsolodni egy agytornasztatd stratéglal jaték-
bol, azok kapjik eld az Earthsiege-t, s hiitsék

le magukat - megéri!
Koranczai Gaspdr




eddigi felvételeinket, a tivesdvel pedig.. WAICH TV

_kukkolhatunk. fme a Hawke csalid rezidencidja. Kurzo-
runkkal kivilaszthatjuk. hogy melyik ablakon skenk be-
lesni, esctleg hallgativzm. Négy allapotban lehet a kurzor,
ha egy ablakra mutatunk: marad & kereszt - araz semmit
nem tudunk csindln; egy szem jelentk meg - |I}tnh\tple-
netcket rogrithetiink videonkon: amikor fill Mseik, cak
hallgatdzhatunk - mivel & redGnyk le vannak engedve; 4
negyedik esetben pedig egy nagyild jelenik meg - ekkor a
szoba képér litjuk. s kurrorunkkal bizonyiékokat, tirgya-
kat kereshetiink. Ha valami “fontos” follé érkezik a kurzor,

a nagyitd z0ld szindi lesz. s a bal gombbal kivesézhetjiik ant : 3P N,
4 bizonyos targyat (néha tiibbszir is Klikkelni kell). A jobb . -
gombbal térhetlink vissza a szobdnkba, ®REC

Amit most ltunk, az egy szoba belseje. Tiil sokat

b g g - .JJ1516 ERTEKELO

velmet kell szentelniink az

1D0-nek. Mi ugyebdr egyszerme csak egy helyet fi- - Py VOYEUR KIA
gyelhetiink - de ki twdj tha valami fontos torté- , - INTERPLAY

misik szobdban nem Idh!

( £ gratika ¥ |
- . : | hamg/zene ...
E - L - ' kerelhetisé
K i \Illmh : -
3 néhidny Illlil!
i - KORAENT mnn
I érvégeiéta = o
:- £) Bem mi CNK c I .I ¥
elntikd 1 2
NDENRE kéy s
PC RAM: 4MB  HD:1MB  VIDED: VGA  CPL: 386
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Még rendesen benne vagyunk a télben, az Is-
koldkban most mmweﬂ. s
minden normidlis ember koptatja
szankdjat, silécét, korcsolydjat valame-

lyik egzotikusabb felszerel Mindscape
azonban szerencsére rank, szémitogép driil-
tekre is gondolt. Mi s nem szivesen
hagyjuk ott a bardtsag dzd képernydt

csak azért, hogy keziinket, ldbunkat tirjiik
abban a hideg nedves csiiszds fehér valami-
ben. Ugyhogy, kedves , ragadd meg a
joyt és sziguldj végi ré dramkirikbe
leképzett havas le dintsd meg az

EDbbol az ugrisbd! mdr nem Jgsz vildgesics.

ssszes vildgesiicsat, s kizben érezd a karos- . Billentyiizeten
emmivel fol Fub lak -
. WWW a 4 nyilak gyorsita

uErEl.n:} E&g ;]i;]-‘inn is csiszik, de igy életveszéiyes. 576 E R T E K E L O ‘
— PERSKI PRO wosciee

faratika

hang/zene

kezelhetdség

_— M.r.h‘ amikor egyszer-
Kibhivis 00:21.80 mmrm:m

MTE - EORREKT KEMENY

nxutm. m.wnuum-
* leiras végén altaldban a j&-
ﬁkdi ele kivetkezni. A Superski
Pro-t azonb n tudom egyérteimiien ajén-
o - “:

egy szémat val 1 es b szorakozast fog nyijtani min-
v s fej benne képességeln C: RAM: 4MB  HD: 17MB  VIDEO: SVGA  CPU: 386 |m‘.ﬁillﬂdﬁdnﬁsln“lﬂ-

o e
ver- © CD:1 ZENE:SB SBPRO ADLIB tozattal &
s ]‘hl wm-zmm p : . ot . .. ) g4 g.
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_ meg egy elég
3 ). Tovéhbi i]hui. hogy a szé-
" lil)'lﬂl modon véghatunk ul:l




tékterem léttén. Arrél al-

modtam, hogy egyszer taldn

nélunk is lesz egy olyan hely, ahol a vildgpre-  arénaban. Ez az a hely, - Azt hiszem a tuti kbrnyezet és a hangulat
mierrel egyiddben prébdlhatom ki a legdjabb ahol (gy érezheted ”~ adoft, de mi a helyzet az drakkal? Tapasztala-
gépeket, elfogadhaté kdrnyezetben, megfi- magad, mint Ripley | taim szerint a WEST-ben a legolcsobb egy
zethetd aron. Mivel a pénzbedobds masindk hadnagy a “Bolygo menet a 1atékgépeken és ez a legljabb csodék-
neve: haldl"-ban! v - VIRTUA FIGHTER,
Itt nem egy videojaték A

hangulatet PHIMAL RAGE - is ér-
egy szamité- diktdlja a tempot, vényes. A legijabb ne-
gép sem tud- hanem TE irdnyitod veket egytGi-egyig meg-
ja nyidjtani, a harc menetét. J b taldljdtok, csupdn néhdny
ezért rajtam Csak a TE Ugyes- A hatalmas méret( szimulator
kivill gondo- ségeden  mulik, Iy nem fér be a terembe, de
fom sokan hogy mikor talal- az illetékesek mar ezen a
vannak ha- \ problémdn is dolgoznak.
sonldképpen A flipperek kdzott ott van
exzel a kér- a POPEYE, a DEMOLITION
déssel. Egy helyet ismerek, ahol MAN és a WORLD CuP
a hdrom fenti kitétel teljesiil: a SOCCER, plusz a tébbi

WEST LASER A kedvenc. Aki .

BGAMES CLUB-ot. L pedig nyu-

Az igen hosszi godtabb 16~

nevii jatékterem
(a tovabbiakban
csak WEST) a
Nyugati palyaud- nak el és milyen
var éplilete pontosan célzol.

vOldozésie vagyik
mint a LASER
DROME, az me-
het egy par
menetet a

alatt helyez- CSAPATOD ossz- LETHAL 4
i kedik el. Be- hangja a dontd ENFOR-
Jdrataa Kor-  abban, hogy CERS 2 - GUN

Ut fel6l, egy  hdnyszor foglaljitok el az ellenfél bazisdt. Kép- FIGHTERS-szel.
folyosdrol zeld el, hogy a sotétben csak a vords lézerfé- A gépek kbdzdl most a

nyflik, kBrilbeld! a nyek cikdzdsdt ldtod. Hallod, K1 Lol

g» McDonald’s ét-  hogy trsaid valahol a kazeled- INSTINCT-et

2 termével szem- ben probédinak el6rébb jutni. A emelném ki, amely Ju
@ ben. Egy han-  hangszorokbol démoni zene egy a Mortal

gulatosan ki-  szél. Hisz percig a TE kezedben
¥ vilagitott, van a tolélésed. A LASER
mélybe veze- DROME-ban 20 perc jaték 350
t6 lépcsdsor forintba kerill személyenként,
viszileajat- me lynek g

B szani  vd-  végén nyomta-
gyt egy tdsban kapod
olyan viligba, ahol  meg a csapat tel-
megszinik a killvildg  jesitményét. So-
2aja. Csak a bombGl6 kak szerint a
ene @5 a gQépek WEST lézeres jd-
hangja tolti be a ha- tékiaban a leg-
talmas termet - jobb a fegyverek
nomeg a bilidrd go- taldlati pontossé-
Iyok jellegzetes hangja, hiszen ift tobb asztal ga a hasonlé helyekhez
is vdrja a pool stilus szerelmeseit. De nehogy  képest és a jatékszaba-
azt gondoljatok, hogy ezzel véget ér az extra  lyok is kellemesek. Uni-
meglepetések sora. A WEST, az arcade gépek kumnak szamit, hogy
mellett ugyanis egy masik szorakozdst is kindl,  kdlon kérésre a “sz6l6”
8z pedigp a LASER DROME. A kildldén méar jatékfajtat is kérhetitek
hatalmas népszer(iségnek orvendd jtékban (Osszesen kb. 10 fajta
lézerfegyverrel és érzékeld mellénnyel felszerelt  létezik), amelyben kizd- / } szilkség: ezért talditdk ki a jatékter-
harcosok kizdenek egymds ellen egy sotét, r6lag magatokra vagy- meket!

diszletekkel és gomolygd fisttel megtdlttt tok utalva, mindenki-mindenki ellen! Martin

Kombatot
megszégyenitd verekedds
csoda. A program grafikajat
#s animaciéit a SILICON
GAPHICS szupercomputerrel ké-
szitették és higgyétek el, hogy
nincs hozzd hasonl6. A szereplfk annyira
plasztikusak, hogy szinte kiesnek a képbdl,
a zene és a digitalizalt beszéd
pedig elképeszté hangulatot ad
a |atéknak. A programot az
a RARE csoport készitette,
akik a Donkey Kong
Countryt hortak
ki a Super
Nintendora.
Kétségtelen, hogy
a pénzbedobos masi-
nak szinvonaldt otthonl
gépeken nem lehet pro-
dukdini. De hat nincs Is erre
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A MANGA hdrom cyberpunk sorozata kiszill
az AD POLICE az, amely a_legkdzlebb 4ll
a William Gibson (Neuromancer) dlial meg-
dlmodott technosvilighoz, Az, elé26  Szdm-
ban bemuttatott: GENOCYBER-t inkdbb
Shadowran-osnak éreztem a szimyek miatt -
az AD POLICE sokkal inkébb hollywoodi ka-
landfilmekhez dll kiszel, éppen ezést talin szé-
lesebb a nézbibora. A 3 részes sorozal elég
rovid, huszonegynéhdny perces epiz6dokbél
dll, amelyek szorosan kapcsolédnak egymds-
hoz,

2027-ben vagyunk Mega Tokyoban. Az em-
berek életének kGnnyebbé tételéén folytatott
kutauisok eljutontak oda, hogy megalkottik az
elsd_intelligencidval rendelkez6 cyborgokat.
A VOOMER-¢ek olyan munkdkat végeziek el,
amelyre az emberek mér nem voltak hajlan-
dék. Rovidesen azonban jelentkeztek az els6
negativ jelek - a Voomerek kozill tobb megva-
dult és az emberek ellen fordult. Egyértelm-
vé vilt, hogy egy “normdl™ renddr nem szdll-
hat szembe egy ilyen gépezettel - megalakult
tehit az AD POLICE, amely kizdrélag az
dmokfutd cyborg-
ok megfékezésére
szakosodott. Tag-
jai  egytSl-egyig
kemény férfiak és
ndk.

1>VOOMER
MADNESS

A még zbldfila
AD POLICE tag, LEON és térsa, NENA nyo-
mozisba kezdenek egyik tirsuk halila kap-

"':‘" 1 : VODMER MADVESS
melynek dldozatai szép fiatal prostitudltak. Az
AD POLICE mint megfigyeld veszt részt az
iigyben, hiszen elképzelhetS, hogy az elkbvets
egy Voomer. Természetesen annak is fenndll a
veszélye, hogy enittal valami még killondsebb
dologgal dllnak szemben a biiniildoz6 szervek.
Az a technolégia, amely Iérehozia a
Voomereket, lehetGséget adott az emberek
szimdra, hogy killinbbz6
kills3 és belsd szerveiket mes-
terséges gépekkel helyettesit-
sék. Es itt kezd6dik az igazi
cyber-vilig, hiszen egy léze-
res szemoptikdl hamarosan
ugyanolyan kbnnyen elfogad
a kbzvélemény, mint annak
idején a nadrdgba bijt ndk

cséin. Kideritik, hogy valaki ille-
gilisan olyan Voomercket dllitont
ijra szolgilatba, amelyeket eld-
Z0leg mir elpusztitottak. Az
egyik ilyen Voomer egy csoddla-
tosan gydnyorid nfs, akinek elbo-
rult fantizidjit csak egy sttét em
lék uralja: art az embert keres:,
aki egyszer mir megélte 6t. Ez a
valaki Leon.

2>THE PARADISE LOOP

Amidta Méga Tokyoban megépiilt az Gj
gvorsvasit, senki sem hszndlja mdr az Oreg,
lerobbant és igen veszélyes metrét. A PARA-
DISE LOOP nevi
vonall-a  biindzés
let,

sak A gyilkossé-
goke A “misodik
részben a rendGr-
ség épen egy dlyen
gyilkossdgsoro-
zal utin nyomoz,

litvénydt.

8>1 WANT MEDICINE...

A harmadik rész [GszereplGje
BILLY, egy ex-AD POLICE
tag, akit végzetes secbesiilése
utén anti-voomer cyborggd ala-
kitanak. A cvborg teljesen ér-
zéketlen a killvildiggal szem-
ben, még imdddja, a csinos
B doktornd és egykon szereibje.
Nenasem tud hatni rd. Csak a gybgyszerként
alkalmazott drogok lebegnek a szeme elGit,
Billy agya, amely 1é-
nyegében az egyetlen
még €16 szervél kép-
viseli, képtelen elvi-
selni a fémvizat. Mi-
vel emberi érzései a
fajdalmakon  kiviil
1obbé mincsenck, egy
fj érzés keriti hatal-
miba - & gyilkolds-
vagy, amely rbvide-
sen az AD POLICE

i
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tagjai ellen irdnyul. Egyedill Nena az, akit
mélyebben is érdekel Billy sorsa...

Az AD POLICE mindhirom epizddjdban
egy-egy Iényeges kérdés meril fel a lehetséges
cyber-jivivel kapesolatban. Ez elsG amra keres
viillaszt, hogy milyen kovelkezményei lehet-
nek a tilzott technikai fejlodésnek. Ebbl ado-
dik a mésodik epizéd mondanivaléja: hol a ha-
tir az ember és a gép kozbitt?
Ha géppel helyettesitem az
egyik szervemet, akkor odaa-
dom az emberi mivoltom egy
darabji1? lyenformdin med-
dig, hiny “szdzalékig” marad
“ember” az ember? A harma-
dik rész reju a legkegyeile-
nebb dilemmdt: még ha az

. ember, a “kiimyezet” ¢l is fo-
gadja a cyborgtestbe tilietett emben agyai, ak-
kor sem biztos, hogy az agy is képes meg-
birkézni ezzel a borzalmas wcherrel.

Engem rendkivill megfogout az AD
POLICE térténet. Egy id6 utdn nem ugy néz-
tem, mint egy normdl kalandfilmet, hiszen a
feltet kérdések bennem is megfogalmazod-
tak. Megprébiltam beleképzelni magam a
szercplok borébe - akik koziil a negativ jel-
lemiiek sem egyértelmilen negativok - hogy
én miképpen donienék. Hiszen 0k azén vil-
nak gyilkossd, mert képtelenek magukban
feldolgozni a technikai fejlOdes fitemét &
kivetkezményeit. Gondoljatok esak bele -
ma még kizird-
lag az orvosiudo-
miny haszndlja a
miiszerveket. Le-
het, hogy" csak
egy lépés vilaszt
el_minket az AD
POLICE-ban
bemutattott  vi-
lagtél...

Martin
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1988-ban a SONY megallapodast
kotott a Nintendoval, hogy készit
nekik egy CD-ROM lejatszés
konzolt. Az eredmény egy Super
Nintendo kompatibilis kiityii lett
volna - a PLAYSTATION.
Késobb a SONY gondolt egy na-
gyot és tgy dontott, hogy 6 is be-
szdll a videojaték tizletbe. Sajat
szakalldra kezdett fejleszteni. Az
eredmény egy olyan konzol lett,
amelynek technikai adatai halla-
tan minden jatékfejleszts cég fel-
kapta a fejét - jelenleg csak Japan-
ban 164 (koziilik 56 kilétét még
homaily fedi) csoport foglalkozik
az évszazad gépével, a PS-X-szel.
Miel6tt belekezdenék a cikkbe,
egy helyesbitést kell eszkozol-
nom. Amikor a SATURN-rél ir-
tam még tgy tudtam, hogy a gép
1024 /2048 szin egyideji megjele-
nitésére képes. Nos kozben kide-
riilt, hogy ez az adat nem halal-
biztos. Az ellentmondé hireszte-
lések miatt valészind, hogy a ma-
sina ennél tébb szint is tud a
képernyére vara-
zsolni (taldan 32 |
ezret is).

Janudr végén ér-
kezett meg a
semmitmondaé
sarga-fekete kar-
tondoboz a szer-
kesztéségilinkbe,
amely a nagy
csodat hivatott
prezentdlni. Mi-
vel mar elmult
a 6 Ords zarora,
én voltam a sze-
rencsés, aki az
elsé estét “eltol-
totte” a PS-X-
szel. Tény, hogy
azon az estén
nem sokat alud-
tam. Két jatékot
kaptunk.a gép-
hez, a NAMCO
RIDGE RACER-
ét és egy 3 dimenzids verekedds
csodat, a TOSHINDEN-t (Tale of
the Gods in Combat). Mivel a
még gép csak japan verzi6ban lé-
tezik, a 110 voltos adapter és az
NTSC televizi6 alapsziikséglet-
nek szamitott, de hat ez szeren-
csére nem volt akadaly.

Azéta nem tudok napirendre
térni a latottak felett. Egy olyan
jatékterem Oriiltnek, mint én is

m 6. évfolyam 2. szam

qrémok ezért lassuk a PS-X

vagyok, a PS-X a mennyorszagot
jelenti. Még nem akarok ftélkezni
sem, hiszen a SATURN-hoz az6-
ta sincs a Virtua Fighteren kiviil
mas jatékunk...de mégis: ezt a gé-
pet en nem lehet, vagy
nagyon nehéz tilszarnyalni!
Technikailag a két masina kortil-
beliil egy szinten mozog, ezért'a
kovetkezGkben éridsi hangsily
helyezédik majd a jatékok
mindségére, amely ludva]cvoie

kolasti polygonokbél 500 ezret
mozgat masodpercenként.

-Az adatfeldolgozé-egység 80
MIPS-es és kompatibilis a JPEG,
MPEGI1 és H.261-es formatumok-
kal. A gép hangja “csak” 24 csa-
tornds, 44.1 Hz-es.

-A grafikai adatok koziil itt sem
tudom pontosan, hogy hany szin
lehet egyszerre a képernyén. A
teljes paletta 16.7 millié szinbdl
all. Kétféle felbontast hasznal a

PS-X

Motor Toon Grand Prix - P§S-X

donto szZem=
pont a vasarlds=
kor. Talan soka-
kat izgatnak a

jellemzait:

-A kozponti CPU egy R3000A'32
bites RISC chip, 33MHz-es sebes-
séggel. Adatfeldolgozé képessé=
ge 30 MIPS. A 3 dimenziés moz-
gaté 66 MIPS-es, 1.5 mil-
li6 “flat”" arnyékoldsi  poly-
gon/sec mozgatasara képes. A
joval bonyolultabb “texture-
mapped” és fényforrasos arnyé-

gép, a 256x224-est és a 640x480-
ast. A kiilénbozé mozgata-
sokat és torzitidsokat mind tudjaa
PS-X.

1

{
i

Kicstpermebimtos:svagyok. ”

Ennek az az oka, hogy Gszintén
sajndlom a kisebb pénzi vésarls-

- a gép tokkal-vo-
wmmmfgﬁv:lp joval tébb
mint 100.000 forintba keriil (az
576 SHOP-ban is megrendel-
het6). Ha kijon az eurépai verzio,
akkor sem lesz 80-90 ezer forint
alatt, amely a széles rétegeknek
bizony elfogadhatatlan. Igy amig
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jobb megoldds nem sziiletik, csak
kevesek engedhetik meg maguk-
nak azt, hogy SAJAT jatéktermi
mindséga konzoljuk legyen ott-
hon. Tetszik vagy nem, ki kell je-
lenteni, hogy a SGNY a ’'S-X-et a
japan és a tavolkeleti“piacra ké-
szitette, ahol tobb millié darabos
eladasi statisztikaval szamolnak.
Egy olyan orszagban, ahol egy at-
lages csalidban 4-5 féle konzol
van, ez realis tervnek tinik!

A programekrélesak a legjobba-
kat lehet elmondani. A két tesz-
telt jatékrol még olvashattok a
kovetkezdkben, de a tobbi, még
késziiloben leve is csodalatos.
Lattam egy eredeti japan video-
Kazettat, amelyen olyan stuffok
voltak, hogy nem hittem a sze-
meémnek. Ha ezek tényleg ugy
fognak kinézni, mint ott, semmi
allithatja PS-X-et

sem meg 4

ig a RIDGE RACER-t és
a TOSHINDEN-t alapul véve a
dolog valészinfinek latszik (kép-
zeljetek el példaul egy Doom-

szer(i jatékot, amelyben a
kozeled6 csontvaz nem “pixe-
lesedik” és még az orrunk elott
ugralva is tokéletes a grafikajal).
A PS-X hatsé része is rejt néhany
érdekességet. Alapkiszerelésben
a géphez normal RCA zsin6rt
adnak, amellyel a legtobb TV-
re minden gond nélkil ra lehet
kotni. Nemsokdra a boltokban
lesz az S-video és a specidlis AV
Multi kdbel is. Az EXTERNAL
I/O csatlakozé rendeltetését

AYS

egyelére . ho-
maly fedi, a
COMMUNICA-
TION PORT-on
keresztiil  wi-
szont két gepet
lehet Gsszekotni,
példaul egy
RIDGE RACER-
es paros. ver-
Senyréadz ira- :
nyito -(joy) teljesen futuriszti-
kus kiilseji, 4 gombos, plusz
hatul is van rajta 4 gomb, az
SNES joyhoz hasonléan! A joy-
ok felett taldlhaté nyilasokba
olyan memoriakartydk illeszt-

het6k, amelyekre a jatékallaso-
kat lehet elmenteni. A gép audio
CD lejatsz6 része olyan profi,
mint a “rendes” SONY CD le-
mezjatszoke.

Martin
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' SEG DA
meg, uu :
grafikgja és a jat

pgy a feimla alomauténnk
s24ma). gy lényegében
résé. van a RIDGE
lyek nem egyazerl.i

e et

a3 \

| COURSEL, MISSION
SELEQ SELEQT]

hatalmas képernydje mial
tam vele, hogy azt a

hon egy gép sem t
vedtem. A RIDGE
készult legtokéle

tek, melynek gra

sa a jatéktermi

egyedul a visszag

zik), sebessége E
halosaga pedig tal

zet van, egy kiilso és
. egy belsd, melyek ko-
zul mindkettd szupe-
ril miikodik. Nagyon |
tetszett, hogy a belsé | 2" 36" 765
nézetnél nincs mii- | '
szerfal, az adatok a 'l‘ N
képzeletbeli § 4
« | Szélvédore vannak ve- | -
~ Mitve, igy még jobb a 4
~kilatds - nagyobh
~ kép. Sajnos csa
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ok, < Ao ot '

hogy
em valt rogton po-
atékos takarasban
hk aprosagként em-
anazt a szereplot
két jatékos, akkor
ben fognak kiilon- ¥ -
hanem egy kicsit a 78
dsszes szerepld le- ' A

\.{lﬂeﬂéozis volt egy ¥
szélag-teljesen hasonlo

' ramol késziteni.

: INDEN szerencsé-

e ne buta koppin-

\hane egy csodalato-
megkomponalt jaték,

Iy békésen megfér a mehe

VF mellett a tronon. Lehet, hogy az hatra, egyre uivol
ismertetd alapjan (vaiyiha éloben rol nézhetjuk az ess-

megnézitek) a TAKARA Jatékat jobb- ményeket (ezt néhany

: nak fogjatok érezni, z igazsag- specké mozgas ki is
b hoz hozzatartozik, hogy a Virtua hasz ). A profik
Fighter mozgatasa sokkal élethiibb, tudjak, hogy
mint a TOSHINDEN-é. A TOSHINDEN milyen ide-
inkdbb latvanyosabb, a spectilis gesitd az,
mozgasok és varazslatok miatt nem~_amikor ara-
életszerii - kissé SF2 hangulatu. szolnank
hatra,~de a
méasik jateé-
kos  miatt
l. LB

¥ -
L gyozese uli

&t sza ‘Y". Itorplé

je
los pélyafutésnm
legszemetebb fon '3«1
A hozza tartozo hatt
- dig az eddig latott leggyo- -
nyoriibb: egy oriasi forgo
~ e orsot képzeljetek el a ter-
atrahuza ben, amely folott ott lebeg
0 a jatéktér négyzethalos
rrel torténik, el is bukfencezhetilk padlidja. A jaték 90 ezer (!) polygont
az ellenfél tamadasai el6l. Ekkor ab- mozgat masodpercenként, amelyek a
_ szoldt 3 dimenziés a hatas, hiszen az  Gouraud-shading és a texture-map- 4
' egyik figura a masik mogé vagy elé ke-  ping technikakkal késziiltek. Martin
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Eldre is bocsanatot kérek, de ez most nem egy
szokasos leiras leiras lesz. Ennek oka, hogy
most nem kivanok egy oldalon keresztiil tesz-
telni egy olyan programot, amelyet jatszani
kell, nem elemezgetni. Csak cimszavakban:
dzsungel, jopofa fohos, sok ellenfél, mégtibb
csapda, ugralas, kincsgyiijtés, szuper grafika,
hangok detto. Ja és egy MEGLEPETES!
Imadom a kellemes meglepeteseket. Milyen
boldog voltam, amikor tibb mint tiz évvel eze-
Iott megkaptam az elsé konzolomat, az ATARI
2600-ast és az elsd hisvéti locsolkodas utin
megvettem a .liﬁm‘l: a PITFALL-t. El sem tu-
nem ull. mert
az uj gép. Késdbb a C64-esen is kiizdittem ve-

@

/!

ban érdekelt a régl jiték, mint ez
az i feldolgozas. Sokan elhbive
nézik az “Greg" gralikajat, hogy
mennyire primitiv és milyen bor-
zalom a hangja és kiilapbenis...
Amikor itt jitszottam vele a szer-
keszrtoségben a fondkim dilisnek
nézett, hogy miért tetszik nekem
ez ennyire. Nem tudom - vala-
hogy nekem ezek skémitanak jé
jatéknak. Tok mindegy, hogy mi-

lyen a grafika és milyen a hang:
a klasszikusokat dgysem lehet
felillmilni. Higgyétek el, itt
van mellettem
karnyijtasnyira
a két 32 bit-
es dlomgép a
SATURN és a
PLAYSTATION,
de mégis inkabh
az dreg PIT-
FALL-1al jatsza-

Sok évvel ezeldtt Hamry Pitfall volt a leghi-
resebb kincsvadész (ndiana Jones akkor még
ovodds volt). A merész kalandor szamtalan

utazasa wlan révbe ért és
lelnevelte fidt, Harry
Juniort. A gyermek apja
természetét Grikdlte és
addig nem nyugedott meg,
amig rd pem vette a papat
egy utolsé kalandra. Mi-
kor 18 éves lett, az iireg
isszepakolta a felszere-
lést és kiadta az ukaszt:
irdny a kizép-amerikai
dzsungel, ahol @z elve-
szett maja kincsek van-
nak. Akkor még nen fud-
tak, hogy a legendas kin-
cseket ZAKELUA varazsld
szelleme fGrzi.

nék. Amikor an-

nak idején egy

partin betdltit-

tem a PHARAD'S

COURSE (vagy

valami hasonid

volt a cima)

Amigas wverzié-

iat  mindenki

hangosan roho-

giitt, hiszen az volt az egyik elsd

C64-es stufl. Ugyanigy voltam a
HEAD OVER HEELS Amigds atirataval is. Ennyi

év utdn rdjittem, hogy felesleges 32-64-XX
bites gépeket kihozni, ha nincs hozzdjuk ere-

V& -Tl

Kamglyan m ul:tal illl

2étek psak m a DOOM-ot. Képtelenség leu-
tanozni vagy mas gépre rendesen atirni - min-
dig @ PC-s véllozat lesz az igazi (példa rd a
32X, ott sem sikeriilt a tokéletes konverzid).
Szoval van 1994-es PITFALL is. Végered-
meényben ugyanaz a tohas, ugyanaz a srtori,
technikailag minden a csicsra van hozva...
De nem tudom... Ha nem lenne bheépitve a
régl jaték is, nem futtatnam annyira az anya-
got. De igy epészen mas! Semmi sem izgal-
masabb, mint a dzsungel és a maja templo-
mok. Oridsi élvezet azért kilzdeni, hogy végre
egy rejtett helyen megtaldljuk a gyanis
grafikaju skorpidt, ezdltal az idbalagutat és

bejussunk a régi programba. Az életek el-
vesztése ulan djra meg djra nekimenjiink és

nosztalgidzzunk, utdna tovibb keressiik a
kincseket. lgy az dj jaték is egészen mds szi-
nezetet kap, kiemelkedik a tobbi tucatmi
kiiziil. Az SMES verzid grafikdja ha lehet
még szebb is, art is érdemes megnézni.
Persze ezt csak az éli at, aki annak ide-
|én szerette az eredeti PITFALL-t (vagy egé-
szen fogékony tipus) - az 4] generdcionak
a jaték csak egy “maszkalés” a sok kiiziil,
egy estés szirakozas. Mat mi ez a rende-
relt Killer Instincthez vagy a digitalizalt
Mortal 2-hbz képest? Néha mar atiol félek,
hogy egyik este hazafelé menet elémtop-
pan egy Scorpion kosztimis 14 éves filcs-
ka és KIVEGEL, esetleg jokedvében taldlom
és csak Babalityt csinal velem - minek
eredményeképpen alsonadragra vetkdztet,
cumit dug a szdmba és heleiiltet egy pocso-
lyéba.

Martin




fegyverarzenal, bio-mechanikus szir- leges e
nyek és hi-tech gépek, tolthetd szuper-  programot
livés. A Zaxxon az anya. lzometrikus, tényleg
mondjuk igy 3 dimenzids latkép, joko- 32X-re
ra figurk, szigletes formdk. Csak egy kellett
a bibi: a MegaDrive elég mostohdn  volna ki-
kezeli a 3D-t, ezért ha til sok hoznl (le
van a képernydn, lathatdan le-  merem fo-
lassul az akcid. Szerintem ez elég ciki, gadni, |
hiszen ilyet az utdbbi iddben nem na-
i gyon |attam. Viszont a grafika és a ja-
lek 88 tékmenet annyira szuper, hogy az élmény ked-
~ wéért még ezt is el lehet nézni - legalabbis én
dtsiklottam felette.
Azt viszont nem értem, hogy ha egy cég ennyi
energiat feccdl egy jatékba, akkor miért nem
késziti el mondjuk a 32X véltozatot is? Nézzétek
meg a képeket: szerintem haldlos a grafika,
tényleg egyediililidan néz ki a program, de
mennyivel jobb lett voina ez 256 szinnel és aka-
dozds nélkiil? Miért kell Grikisen az egysze-
riibb megoldasokra tirekedni - a kozolokndl az-
tén nem hivatkozhatnak a cégek a kalozkodas-
ra és az emiatt elvesztett bevételre, hiszen az
~alapjai- még ritka, mint a fehér holl. Ugy Ildtom, hogy
R— - “ ban a2 a kiaddk néha maguk ellen dolgomak és nem
R-TYPE-ra és az Osi ZAXXON-ra épit, melyek mérlegelik, hogy a piacnak mi lenne a legjobb
szintén a legjobban kizitt vannak. megoldds. Most tényleg diihis vagyok, mert
Az R-Type az apa. Digbs iirhajd, bdvithetd egy ilyen kiilin-

.....

Mﬂm.Wﬁ
ért akkora sztér Beavis és
Butt-Head? Miért szeretik a

Nekem fogalmam sincs réla,
pedig =n is birom Gket. Most

azonban vetélytarsuk akadt legaranyo-
BOOGERMAN személyében, aki sabb  vi-
a legijabb MegaDrive-os nega- szont, ami-

tivan pozitiv hos. Ezennel a ja-
tékot az akcif/mészkdlés osz-
tilyba sorolom.

Kezdem ott, hogy BOOGERMAN (az Adém sze-
rint “bogdrman”, tik |61 hangzik) az ellenfeleit
igen sajatos médon intézl el: beln:: az urlla

dobja nly barna valamiben, ami alatt az extra cuc-
fket. Vagy cok lapulnak (a jaték ismertetdje ezt a hal- 1
legugolva mot  sze- ;
telenyomja L méthalom- |
a nadrégjat Sot, nak titulalja,
“@rgyiiri- palyakat én  inkdbb
fiittyel” és Ggy kezdi, MASFELE ha-
azt ereszti  hogy lehiza lomnak né-
el. Néhana- magst a WC- \8 zem).

gyot és zildet kippent (ezt meg mintha Zolee ben. lgazi cu- A BODGER-

mondta volna, & mindent becézget), maskor korfalat, MAN igazi

sziildbosz- :
szantd jaték.
El tudom képzelni, amikor a vasott gyerek csut-
kdra felhangositott TV mellett nyomogatja a
SUPER FART és a BURP gombjit (az anyuka
mtwilluhluilm hogy Ilyet
d gyermek nem csindl, csak diszkrét
umllhul A grafika altalam “vonalrajz-

nak" hivott stilusd és mint ilyen,
szuper. A digi hangok pedig egy-
szeriien... élethiiek! Ja, az egyik
pélydt FLATULENT SWAMPS-nak
hivjak. Batran kérdezzétek
mk meg a doktorbacsit,
hng]' mit jelent latinul “flatu-
lalas™!
~ ), _ doc MARTIN
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meg kedvesen bhifizik. Persze ezeket szuper ki-
vitelben is eldadja, néhdny extra felvétele
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LaCKelo =TVl WILD &

Az SNES kitiintetett helyzetben van, hi- [ -
szen a TINY TOON sorozatot egyelre Ql l
kizdrblag erre a gépre irtak meg. Aki te- e .

hiét szeretné interaktiv médon is &téini a i

A multkor bekapcsotam a TV-1, végigzongoraztam a gombokon. [RNEREIFIREE R CE Ut CIR R e aT 9 o "‘g -
egyszer csak az RTL-en meglattam egy rajzfilmet. amelynek annyi- [EGENRSCITeCURIL egy ilyen masinat. % "““Qfﬂé"‘q g_:_
ra sajatos voll a stilusa, hogy kapasbol odas ttoa kepernyd EERVEAVEREN] "éﬂy éliatwareka fisze- PRI T TOTE
elé. Rovidesen megjelent a fdszerepld, BATMAN ICIECRNOGIIIN repld: Buster Bunny, Babs Bunny, MGt ﬁa. = IE:
A Toszereplok nagyon karakteresre vannak rajzolva, BATMAN-t példaul IRV R EFE R GAR (S ()

allati machora vették, szinte mar cinikus a teki [(TGHEHN Dizzy Devil. Ezittal a sracok egy mokds =

rajottem, honnan oly 1Ismerg
nek ugyanolyan s
ujra talilkoztam a

7 arc: ZOLEE apura h i olimpidn vesznek részt, ahol teljesen
sziros a nézeése)! K I egyedi sportigakban kell domboritani-
1 3D0-hoz mellékelt {UCEN uk. A program az egyszerre tobbek éltal
en is talalhato egy rajzfilm a toszereplésével. N 1 Rl is jatszhatd “sport” csalddba tartozik -
mozi SNES jitekverzioja az én igazi d QINCEINIGE érdekessége az, hogy a MULTITAP
gis ZOLEE marad, aki mar megint megitta a kolamat, masikat meg EEBEMCIHCINIEN gerddalIa0 2k 4= T
elfelejtett hozni kiizdhetnek vele. Mivel vannak olyan
Szerintem BATMAN akkora sztar a gyerekek korében, hogy til IESHAACLEERE LI Gl ténylegesen négyen vannak a képernydn, ez egy
sok biztatdsra nincs is szikség vele kapcsol INEIEEI egész gyerekhadnak nydjt szdrakozdst.
lefoglalo programban 8 pilyan kell vegigmenni. mely vabb A jatékot 4 nehézségi fokra bontottdk, 6-8-10-12 versenyszdmmal. Ah-

hoz, hogy folyamatosan tovébbjussunk adott pontszimokat kell teljesi-
teni. Az Ugykodésiinket tdbbféle szempontbol dijazza a gép: szdmol a
gyorsasagra, a stilusra és az (igyességre Is. A versenyek el6tt mindig
megkapjuk a teljesitend6 feladat leirdsdt és a kivant pontszdmot. Kikér-
hetjiik az irdnyit6-kiosztast is, amely elég fontos, hiszen a sportdgakat
eltérd médon kell kezelni. Altaliban két alapforméval taldlkozunk: az
egyikben egy szereplGt kell mozgatni, a masikban a gombok nyomoga-
tasdval az “erdt” kell feltorndzni. Mivel ez egy automata joystick segitsé-
gével gyerekjaték, a program nagyrészén nehézség nélkil 4t lehet ver-
gddni (gond csak akkor van, ha tébben jitszunk és mindenkinek ilyen
irdnyitdja van). A teljesitett részek utdn kodokat kapunk a késGbbi foly-
latashoz

Lassuk tehdt a versenyszdmokat: Fagyidobdlds (érjlink el minél tobb ta-
ldlatot), Szakadékperem-kicentizés (nekifutisb6l alljunk meg a szakadék
szélén), Sulyemelés (nyomjuk ki az egyre nehezebb sdlyokat), Tdnyér-

dobds (dobjuk minél messzebre az alatétet), Akaddlyfutds (gydijt
értékes targyakat), Repdlés (szedjik dssze a lufikat majd bombazzuk le
a hazat), Sielés, Rudug-
rds (gydjtsiink csillago-
uta 1 P : kat), Bungee-fumping
¥ o1 i ) fo e i (ovijtsink minél tobb
g i | s a ko ' . pontot), Favdgds (aprit-
=508 B 0 ale i LW suk a fat), Uszds (gyijt-

. (( 1etose A jate - i sik a targy )
( | TP ¥ = takildvés (iss

fegyvert és targyat W Toad ol IR gl magasabbra a rakétit)

)y

haszn@lhatunk - ha Gjra akarunk = Martin
szerelkegni, a START gomb nyoma- -

saval gnetjik meg az EQUIPMENT
keperdgtin.

N - S
4. 6. évfolyam 2. szam
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A miiitkor valaki a szememre vetette, hogy nagyon
ritkdn “hizok le” jdtékot. Belegondoltam... Tényleg,
de hat mi rosszat mondjak én egy olyan Jatékrdl,
amelynek szép a grafikdja, jo a zenéje és a maga ka-
" tegdridjaban siman “elmegy"? Manapsag minden
konzolos anyag 6l néz ki, csak ugye sok egy kapta-
fara késziilt. Itt van péiddul az INDIANA JONES.
Kiilstleg nagyon kellemes az anyag, véltozatos, a 3
dimenzids MODE 7-es palyak tik jol néznek ki - de
valahogy hidnyzik belfie valami. Valami, ami miatt
az ember akdr szdzszor is nekimegy a feladatnak és
addig izzad, amig til nem jut rajta. Node csak ezért
nem lehet valamil ledcsdroini, hiszen biztosan van
egy csomd olyan ember, akik szivesen jitszanak az

Amikor megjelent a STAR WARS még elképed-
ve dlltam az SNES eldlt - meglepddésem
oka a szuper grafika és a rettentd nehéz
jatékmenet volt. Az EMPIRE STRIKES

BACK mar nem okozolt meglepe-
tésl, de azérl végignyomtam, be-
vallom elég sok szenvedés aran.
Most megjott a harmadik epizod, ér-

. Korillbeliil egy dra mulva mar a

_sokadik palyan jartam és még

mindig nem veszietlem
egy lolytaldsi lehetdse-
get sem. Most vagy én
lettem nagyon bika
leszteld, vagy a ja-
1ék nem véllo-
it egy

Persze oft, ahol erre

igazén sziikséq lenne, mar nincs %
meg ez a leheliség (ldsd az «
Ewokos helyszint). Egyébként ha

mindig Luke-of irdnyitjuk, szinte

gond nélkil at lehe! jutni a legnehe-
zebb részeken is - ennek oka Luke
egyik Jedi-képessége, a gyogyitds

egyszer( akcid progra-

moklkal.

A program tbriénete

a harom Indy film

legérdekesebb

részieteit fog-

lalja dssze. A

furcsa  keve-

rékben feltin-

nek az “Eive-

szeft Frigyldda

fosztogatdi”, a

“Végzet temp-

loma” és az

“Utolstd  ke-

reszteslovag”

legizgaimasabb jelenetei, metyekben ezittal mi ird-
nyitjuk a hdst. Mivel a feladat nagyon sokrétd, igy
elfszir érdemes megbardtkozni az eléggé bonyolult
irdnyitdssal, begyakorolni a bukfencezést és az osto-
roslengést. Ezek nélkdl ugyanis néhdny helyen
lehetelen tovabbjutni. Harom pdlydn nem gyalog koz-
lekedink: a homezdn egy gumicsénakkal csiiszunk
lefelé, a barlangban izgalmas csillekocsikizds var
rank, végil egy duplafedell repcsivel kell légh

csatdzni. A grafika néhol egészen fantasztikus, de ne-
kem kicsit nehéznek tdnt a jaték. Mart '

—~—

(HEAL). Tokéletesen felesleges vivni, védeni
meg egyatalin - csak ugrani és szaltdzni
kell, hiszen ekdzben a lézerkard minden

ellenfelet lekaszal. Mivel masodpercen-
ként jelennek meg a kiilonléle dogok eés
ezek kozill minimum minden harmadik ad
valami exirat, abszolut hiilyének kell len-

sunk! Amikor pedig nem szivecské! vagy
. LIFE'METER ndveld kardot kapunk. a

1373 gimb a jutalmunk, amitdl a
FORCE t6ltadik vissza. A SELECT gomb-

| pumpalgatjuk vissza az energidl... Iga-
1 E komplikalt

Ismemé az elfzd
. hogy elugrds utdn ha mégegyszer
nyomjuk az ugras 1. sokkal ma-
sabbra pattanunk el gy még a szaka-
dékokkal sem nagyon kell kiizdeni.

probléma, ndluk sajnos mingdig
meg kell taldlni a taktikal.
A Rancor szornyel példaul a ki-
velkezd hahota modszerrel
. myirtam ki: indulds utan roghin
. kikértem a VANISH trilkkdt és
dlugrottam a dogdt, minek
eredmenyeképpen én ugyan al-
keriiltem a masik oldaira, de a
borji nem fordult utanam! Csak
bekapcsoltam az automata ugrast
és szépen végignéziem, ahogy

ni ahhoz, hogy egyatalan életel veszit-+

L bal bedllitjuk a HEAL opciot és osak

esetieg nam

. annak meg-

Luke hatulral
csak egyszerll

srimyet. Jabba vgyan-

Solot kell vilasztani, aki

s21 tudja |dni a putfadi testél

, 1ényleg bomba a grafikaja és a

a. Szamtalan alkalommal lehet
jracsinalni benne. igy toménytelen
exira cumo szerezheld (Leilaval men-
a hajojaba. Az egyik emelet bal szélén
kiemelkedes, ahova hordok gurulnak be.

Nyirjatok ki mindenkit és a porgéssel ugraljatok ra a
horddkra..melyek mindig adnak vatami extral. Ext is-
mételjeteWaddig. amig meg nem unjatok),

A4

Eqgyediil a toellenfelekkel akadhakemuet % .
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EGY STRATEGIAI JATEK.

Ugy tiinik, az Interplay a stra-
tégiai jatékok igazi szakértd-
jévé lépett elf. Csak egy
honap telt el, hogy hirt ad-
tunk a minden szempontbdl
cslcsnak szamitd Warcraft-
rdl, s mdris megérkezett az
Gjabb mid. A Space Fede-
rationben csatdinkal az dr-
ben, mindenféle kildnds és
kegyetien faj ellen kell meg-
vivounk. A t

e, 2 har LJ'II
kezo fa) telies meg-
misitéséig A program-
¥ U] rendszerben meu

repkedve 057 1|4 a parancso-
kat, fefleszti a bdzisokat, s
SZETVEZI a hadseregel

Az irdnyitis teljesen valds
[ Itt nincs idd arra, hogy
minden lepésinket megfon-
toljuk, folyamatosan kell rep-
kedni, parancsokat adni, ment az
sem all le. Ez
.m'uk r kiderdil, hogy
8 uk irdnyit

Ha valakinek (jabb utasitdst aka-
unk adni, parancsnoki hajonkkal oda kell replinink a
en kbzelébe. Repdlés kizben pedig elfogyhat az
ag, lelbhetik Grhajonkat, s méris visszakerdiink
a fohadiszalla y ostromiott bolygdra példaul képte-
nseg bejutni, igy a lerombolt epuletek felujitasat is csak
a tamadok ellidozese utdn kezdhetjik meg. Ezt a kényel-
metlenseget csak ugy kerulhetjik el, ha a jaték kezdetén
az opcidk kozdtt 5'1L helyett Phantom médot dllitunk be
Ick-\ur hajo helyett egy célkeresztet mozgathatunk min-
den veszély nélkil)

A BOLYGON

Factory: It a killonbGzd Grhajokat gyarthatjuk le. Ossze-
i odell kzil valaszthatunk, de a jobbak megépité-
sehex mar harom gydrnak kell Gzemelnie a bolygdn. A
Satelite a bolygd védelmét segiti, a Repair Ship a kbzelében
lévd sérit hajokat javitia ki, a Troop Carrier az ismeretien
bolygokra szallit felfedezd csapatot, a Planet Bomber az el-

lenséges bolygok éplleteit bombazza le, a Pirate Ship pe-
'J--} elfoglalja a kbzelében Iévd ellenséges hajot
Jfadel" kell azt is megadnunk, hogy miutdn elké-
egy hajo, mit csindljon: elkiidhetjik egy célpontra
jarGrozhet egy kijeldlt dtvonalon illetve Vdrakozhat vala-
melyik bolygd drkikotdjében

A bolygd életéhez szilkséges
éplleteket épithetjik itt fel. A gydr mellett épithetink vé-
delmi berendezéseket (Deffense), banydkat (Strip Mine),
élelmiszer elBallitd Gzemet (Hidroponics), lakohelyet (Bio-
Sphere), Orkikdtdt (Space Port) és [Ghadiszdlldst
(Headquarters)

A legtibb épulethdl egy bolygdn legfeljebb harom lehet.
Ezek lizemettetése természetesen pénzt emészt fel, igy fo-
Iyamatosan figyeini kell, elegendd-e a bolygdn elSdiitott
{1sszeg a fenntartdsra, Amikor egy (] éplletet valasztunk, a
“ken aljén baloldalt latszik az épit
a Wmmnkfe alio_pénz

ellentél egy pillanatra
oldas, de hucsn kellemetlenné valik,
gy a hajokat és a bolygdkat a tévolbol

sat, amig a Delete-1el meg
nem szintetjik. A View
Outgoing és Incoming pedig
a bolygdrdl kimend, illetve
bejovd készlet mennyiségét
mutatja

AZ IRANYITAS

A bolygdk mendjében a G-
vel valaszthatunk, a s20kdz-
zel pedig visszaléphetink. A
legtelsd szintrdl a szokdzzel
az (rbe jutunk, 5 llyenkor
mehetiink &t a parancsnok
hajoval mas bolygéra. A ha-
j6t az A és D gombokkal for-
gathatjuk, a W gyorsit, az §
lassit, a G pedig leszdll a ha-
jo alatti bolygdra. Repilés
kozben a szokbzzel IGhe-
tink, a harcot azonban ér-
demes elkertini, hiszen a
parancsnoki hajé majdnem
a leggyengébb. Ha repilés
kozben valamelyik hajonk
kozelébe érink, a G lenyo-
masa utan ujabb parancsot
B adhatunk neki
hogy a jdtékban Igazin sok le-
hetdségiink nincs. A stratégia egyértelmii: miné!
magyobb népességet kell elérni a bolygikon
(hiszen ez nagy bevételt eredményez), majd amint
a pénz megvan, gydrakat, védelmi berendezéseket
és hatalmas flottat kell épiteni. Erdemes figyeini
arra is, hogy az egyes fajok mas-mds taktikdval
tdmadnak (az egyik dvates, a masik védteleniil
hagyja lohadiszdlldsdt, a harmadik teljesen ki-
szamithatatlan), igy kiildnbézd ellencsapasok le-

bulyqén Iévd nyersanyagot tudjuk haszndini, a pénz mn-
ban ss2es bolygdnkra kazds). Jobb alul a Variable Cost el-
50 csikja az ] épilet éves killtségét, a mésodik pedig a
bolygdn évente felhasznaihatt pénzdsszeget jelzi (ez piros,
ha tobbet haszndlunk el, mint amennyit megtermelink)
Fhadiszdlldsbdl bolygdinkon dsszesen egy lehet. Amikor
egy Ujat felépitdnk, a régi automatikusan megszinik

y feleslegessé valt épdlet lerom-
boldsa. Az épitkezéshez felhaszndlt nyersanyag és pénz
llyenkor visszakerdl a kasszaba

Az egyik legnehezebb feladat: 4 faj és 12 balygé egymas ellen. A Xanbarik mindig nagy flottival timadnak egy-eqy bolygora.

hetnek hatékonyak elleniik. A feladatok érdeke-
sek, de ik a gép ellen kicsit nehédz-
nek tinik. Szeremcsére két jdtékes is jitszhat
egymds ellen, sit akdr szivetséget is kithetnek

a gép csapatai ellen.

576 ERTEKELO
SPACE FEDERATION reseun

gratika

==

A parancsnoki hajd leszallishor késziiladik.

hamg/zene

Repair Structure: A csatikban megsériilt éplletek hely-
redliitdsa. A sériilt épiletek természetesen kisebb terme-
Iekenysegpel dolgoznak

Map: A csillagtérképen a bolygdk helyzetét, hajdink és az
ellenség mozgdsat kovethetjik nyomon

Planst Economy: Itt négy grafikont talélunk, melyek a
bolygd népességének, éleimének, pénz-, és nyersanyag-
termelésének alakuldsat mutatjdk be. Egy grafikonra rd-
bokve az dsszes bolygd gorbéje megjelenik, s néha tand-
csot is kapunk, mit épitsink legkdzelebb.

Storage Bay: Az Orkikdtfiben dllomdsozd hajokat indit-
hatjuk Gtra. Elszor vilasszuk ki az utazd hajokat, majd a
Launch utan adhatjuk meg az Uticalt
Sapply Lines: A killdnbdzd tipusi bolygokon mdst és
mast érdemes elGdllitani, S amikor élelembdl, nyersa-
nyagbol vagy emberbl a2 egyiken sok van, egy konvojjal
elszallithatjuk mds bolyglkra. Az Add gombbal 0] szdllits

k #ly mindaddig folytatja inghzs-

kezelhetisig

kihivas
PITE EORRERT KEMENY

4%

. RAM:ZMB HD: 10MB VIDED: VGA  CPU: 386
* CD:0 ZEME:SB SBPRD GUS ROLAND ADLIB
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5.50: Kulcscsorges a zarban, egy kéz nyul be a keskeny résen
a villanykapesolot kutatva, majd I6n vilagossag. A sotét alak
futolepésben teszi meg a rovid utat a termosztat kapcsolo-
jaig, amit valaki a telies id6jaras ellenére csontig letekert
(10 fokra), majd fogfacogva tea készitésébe kezd a konyhaban.
A meleg ital hatasara kisse oldodik a fagyos most
mar bemerészkedik a szobaba is, majdnem elvago:lilt a lezer-
nyomtato keresztbe kifeszitett zsinorjaban, egy
halom ujsagot, diat, faxot, molylepkét egy sz6krol és lete-
lepszik az iroasztalhoz (legalabbis annak néz ki az alap-
jan, amennyi kilatszik beléle a sok limlom kézil).
Bagyadtan poccinti meg az asztalon léevo péce
bekapcs-gombjat, aztan hirtelen felvillanyozo- g8
dik a tekintete és kimered6 szemekkel a
monitort kezdi el stirdlni. Egy plébojgorl
tunik fel a kepernyon, karjan valami
kékes tetko virul. Kézelebb dugja 6kula- (%
rés fejét, de nem latja jol azt a kis ma- [
szatot a csajszi vallan. Még kozelebb
merészkedik, még, meg egy kicsit, a Jii
dumzli orrén kisiil a monitor és ekkor S
felkialt: - Zolee! (ez vagyon rapingal-
va...) Hisz ez az én gépem!

6.10: Fustszagot érez, gyanakodva
felpillant és kérbenéz a szobaban. Min- " §
den rendben. A falon hi-tech robotok,
mangatekinteti fiuk és lanyok, telefon- W
szamok, itemtervek, megsargult fotok és
szétcsapott szunyogok bamulnak vissza ra.
Akkor minek van ilyen égett szaga? Leejti te-
kintetét a billentyuzetre és radébben: hiszen a ke-
ze alatt ég a munka... Eppen a februari szam Cseve-
gojet allitja 6ssze, de nagyon szenved. Ha verset
idéz, az a baj, ha viccet ir, az ellen agalinak,
ha cinikus, nem erti meg a jambor olva-
s0, ha... szoval elhatarozta, hogy egy
6si format valaszt mivéhez, ami el-
len épeszii embernek nem lehet kifo-
gasa - komediat fog irni. Méghozza a
szerkesztéseg egy napjat irja meg mini-
atorizalt formaban, mindent egy oldalba
suritve bele. Elegedetten hatradol tehat a —omwes
székén, majd miutan feltapaszkodott a foldrél
és a letort hattamlat visszaeszkabalta a helyére, lazas munka-
ba kezd.

7.02: Sanyi, a Mindenes matat a zarban. Késett. Két percet. Az
egesz napja felborult ezaltal, mivel 365 nap Iemaradasa van a
bolti szamlak konyvelésével, a kutyaja lepisilt

8.30 - 10.30: Minimum ketszaz telefoncsorges, amibél a fele
téves, a masik fele pont azt keresi, aki vécén il, kiment, meg
sem jott, mar nem dolgozik itt, sth. Megérkezik a csaladi val-
lakozas feje és a feje neje, kiosztanak nehany letolast, de az-
tan lecsillapodnak a kedélyek és mindenki munkaba temeti
banatat. Balogh Zsolti egy tekercs faxpapirt elhasznal azleti
dgyeinek intézésére, aztan fél tiztél unja a banant, megkezdi
a visszaszamlalast este hatig, a szokasos foci kezdetéig. Sa-

nyi ideggorcseivel kiizkddve csicsereg a vamosokkal,
hogy minél elobb kihozhassa a karmaik kozil a ket
hete naluk rohadé stuffokat, de azok gézolgét
és lagyat tojnak a fejére. Zolee intézkedik,
fontosnak tetteti magat, a telefonvonalon
il, majd amikor mar minden haverjanak
elmesélte legujabb izlésficamos viccet,
elhuzza a belet a grafikushoz es a torde-

I6khéz (de valami megmagyarazhatat-
lan oknal I’ognsemiu.mottmol
erheté telefonon).

10.30 (de inkabb még késobb): Csizma-

talp koppan, friss bor szaga terjeng,
s20 bennszakad, hang fennakad, lehel-
let megszegik. Nyilik a keresztpantos
ajto és belep O... Minden tekintet raj-
ta pihen. Oh, istenem, milyen kafa
- srac. Ennek a csavonak van stilusa. A
bérjako alol elésejlik a “..EVIGN..” feli-
rat, tetko villan, napszemiveg lazan a
homokra csapva, borosta serceg az ar-

“ con. "Na mi a hanyas?” - kérdi enyhén il-
luziérombolo

de aztan
enyhil a stdusa. mikor latja, hogy rrlirl-
3 szem
es csak vele foglalknz-

nak. O miszter egois-
ta, alias Martin. Ki-
hasznalja, hogy a f6-
szerkesztoi asztal dre-
sen all, laza mozdula-
tokkal odalépdel Zolee
z, titkos infok, Man-
ga-filmek, jatékok utan ku-
tatva, majd belép a szamitoge,

. pes
rendszerébe is és meég az .exe fajlokat is elolvassa, nehogy

valamibél kimaradjon. Felderitd korutja altalaban eredmeény

telen, ugyhogy peckesen atlepdel a sajat irodajaba es betolti
valamelyik kedvenc jatékat. Két perc mulva zeng az iroda az

mar megint valami Kiskegyed utan erdeklodott lhogy honnan
tudhatta meg az asszony, hogy van valakim - gondolta) és egyal-
talan, hogy lehet, hogy ez a dog Zolee mar int elébb beért
azzal a rozzant podertartojaval (Corsa Joy, 1.4Si), mint 6 a 17,56
éves BMW-jevel (porlasztos, 1.8-as. szivarog a napfénytetdn at
a viz). Persze azért jo cimborak, csak allandoan huzzak egy-
mast.

1.10: Gyorsvonat sebesseggel berobog Vari Zoli, aki még né-
hany napig a dolgozo népet szolgalja egy elit alakulatnal (Ma-
gyar Honvedseég, Irokszazad). Azért siet, mert ahghomr ngg-
jatszotta az Cyberiat (el626 nap kapta kézbe) és

bszcén és gyalazkodo ordibalasoktol, ugyanis egy fészorny
folyamatosan legyalazza Martin karakterét és ezért a jaték
egymt,gmﬁyesascsalﬂ.ﬁsezugymgyparparces
| az est bealltaig.

12.00 - 17.00: Véletlenszerien feltinik az irodaban va-
lamennyi ujsagiro, akik vagy cikkeikkel allitanak be, vagy
uj predakra lesve jatekszagot ereznek es csak ugy beneznek.
A telefonvonal tovabbra is ég, a tévéb6l bombél valame-
lyik egi | ragogumi je, a postas mindig kétszer
csenget, Sanyi fejét a falba veri és tovabb bratyizik a va-
mosokkal (mindhiaba), Zsolti vizszintesre allitja a szekeét

pig
el kéne késziteni az Alone in the Dark 3 leirasat is (amit Zoloe
most nyujtott at nekil. Nem is huzza az idét, inkabb a csikot...

7.45: Belibben a Titkarnok Gyongye, Nori, aki minden reggel
olyan friss és ide, hogy Sanyiban all... az 0t6.

8.10: Lobogo hajzattal bezudul Balogh Zsolti, akinek ma sem
volt szerencseéje: ismeét ra]takapta egy fakabat, amint tilosban
kanyarodott ki a kigyozo sorbél. Gyorsan le is ul foteljaba, la-
bat elegansan felhajitja az asztnlra es ko meéltoan
szamolasba kezd: heti 1000 forint birsag, szorozva néggyel,
osztva harminccal... Az egyenlet vegeredmeénye a napi atlagos
fuvardij az otthonatol az irodaig (a benzinkéltséget nem sza-
mitva). Nnnamarmost: ha nem kanyarodna ki mindig szabalyta-
lanul, akkor az havi 4000 forint megtakaritast eredményezne,
ez egy évben majd” 50 rongy, ami hasz év alatt 1.000.000, adé-
mentesen! Ebb6l aztan mar akar egy jol mend bolthalozatot is
fel lehet huzni, nemde?! Igy kell ezt csinalni...

LN 576

és elnyomja a buzgosag, Martin obégat és az otodik joyt
nyuvi, Nori az aprohirdetésekkel szittyog, Zolee megbeszel
estére egy kis osszeroffenest a kilsés haverokkal aztan is-
mét felkerekedik a grafikust és a tordeloket meglatogatni,
de soha nem ér oda. Aztan lassan elszélednek a komedia sze-
repléi és sotetsegbe borul az iroda.

21.00: Kulcscsorgés a zarban, egy kéz nyul be a keskeny reé-
sen a villanykapesolot kutatva, majd 16n vilagossag. A sotét
alak futolepésben teszi meg a rovid utat a termosztat kap-
csolojaig, amit valaki a télies id6jaras ellenére csontig lete-
kert (10 fokra), majd fogfacogva tea készitésébe kezd a kony-
haban. A meleg ital hatasara kissé oldodik a fagyos hangulat,
most mar bemerészkedik a szobaba is es asztala fele tartva
azon gondolkodik, hogy milyen hatast valt majd ki a Csevegé
ilyen éles mafajvaltasa...

Zolee
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de talaﬂ s#ksna S6Q

dobott z. Nem szégyel-
liink ﬂmwni az Bsibb
darabokhoz sem, hiszen sokan
kértétek leveleitekben, hogy ezek-
hez is ismertessink otleteket. Most

a PC-s tdbornak nydjtunk segitd
mancsot...

BATTLE ISLE 2
Néhiny kod a kevésbé sikeres

stratégdknak:

1 - AMPORGE 11 - GEEUSAT
2 - JOBRWAI 12 - KAIMAWA
1 - GEGIDOS 13 - SIETIBY

4 - WABDDAE 14 - GEDEROM
5 - BUFASWE 15 - ULUARBE
6 - GEHAUWA 16 - ABUNDWA
7 - OLARIBU 17 - LANADGE
8 - FITORBE 18 - WAFEFAL
9 - DAFATWA 19 - BUSALDG
10 - WABNKDO 20 - GEXEFTU

A-TRAIN
Ha erds anyagi hatteret szeretné

gre vagyok, az
Wal azonosan,
ik be a kivetke-

és Wing Commander keverék. Ah-
hoz, hogy a végéig eljussunk, na-
gyon hosszi utat kell megtennink,
s ehhez nem 4rt, ha egy strapabird
firhajéval rendelkeziink. Tehat
kezdjiink egy 0 jatékot, mejink a
Ship Dealerhez és adjuk el minde-
niinket (legyvert, mdszert , stb.).
SAVE. Lépjink ki DOS-ba és toit-
siink be egy DE EDITORT,
En a PeShell-t ajantanam. Editaljuk
a savegame-t. A 000000 szektor-
ban a 0032(0020) sorban, a kilen-
cedik szampédr masodik szdma je-
lenti a hajotipust : 0 -Taurus, 1 -
Orion, 2 - Centurion, 3 - Galaxy.
Miutdn ezt atirtuk, mentsiik ki,
maijd toltsik be Gjra a jatékot. Nem
kellemesebb egy jobb és erfisebb
hajoval kezdeni?

INCA
A szimul&toros rész baj nélkili &t-
vészelését egy billentylkombindci-
6val meg lehet oldani : SHIFT, ESC
(egyszerre).

SIM CITY 2000

n‘.a‘l? - véltoztatdsok nélkil -
_mamsﬁ Lépjik.be az editorba,

Sokakat tarf izgalomban ez az EIfe"

Kezdiﬁnk el egy G jatékot, majd ezt

ugorjun - a.0032(0020)-as
) cadik szampdrtol
02 42 20... szdmsort
02 FF FF.., -re . Azt hi-
2 000,000,000 $-ral mér
bb lesz a kezdet.

T.F.X.

jaz milyen nehéz ez a csol

mulator? Nos az em
harchaz nem is kell mast esindino-
tok, mint repiilés kdzben benyom-
va tartani a SHIFT billentyfit, s be-
pitydgni e szot: PLOP. Vigyazz, vi-
! rakééétaaa... J&, még min-

oyaz
dig itt vagyunk? Akkor kapjuk el a

fiit |
ULTIMA ViI,

THE SERPENT ISLE

A jétékot a SERPENT PASS beird-
séval inditsuk el. Ezzel aktivaltuk a
cheat mode-ot. A killonb@z6 gom=
bok benyomdséval a kbvetkezok
tudjuk végrehajtani :

VEITIEN | I2TTELIL

T: Avatarba szallitas.

§: A britannial ditumat és
mutatja meg.

és 1: egy karakter megvizsga-
F2 65 C: egy “item"” létrehozdsa. :"-
F3: Britannia térképén kell meg-
mutatnl, hové akarjuk széllitani

kat.
FS: Megtanulhatjuk akdrmelyik va-
rdzslatot, ehhez irjuk be a newét,
majd nyomjuk meg az ENTER-L.

FLASHBACK
Akiknek nem sikeriilt volna befe-
jezni még a legkdnnyebb szinten
sem a jatékot, azoknak itt van né-

hény pdlyakéd: 2-COMBEL, 3-

ANTIC, 4-MOLAN, 5-A/ ARTHUR, B/

WING COMMANDER I

nt (a kihagyds és a nagy
yon fontosak). Ezutdn a ka-
tok mdr csak csiklandoz-

Récz Gyula

meg, kedves PC-sek,
dal aljdn a C64-es kollé-
apjanak egy szeletet. Ne-
'szdnjuk a LONG LIFE-hoz
pigért tovabbi hdrom karakter
1 o—ma.a: illetve SATO djra-

&Mﬂymﬂ.mm
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bibelddniink, hiszen gépiink a joy/egér folyama- lerak minket. Felszélldsnal hiizzuk be a kereke-
tos nyomaséra siillyed és gyorsul, elengedésére  ha sokszor odaverjiik a foldhiz, felrobbanhat. ket, majd valtsunk vissza egérre, és menet.
pedig emelkedik és lassul. Ezenkiviil még né- Egyes “rakoményok” szillitis kizben is irtjak . levegd-levegd rakétdink elég fordulékonyak,

hény billentyiit kell kezelniink, és kész. az ellenfeleket, ezzel mintegy megduplizva tiz  jigyhogy nem kell sokat cicézni a célzassal:
A LEGFORTOSABS NEZELSewLENTYOR Térké icsinyi
p. A kicsinyitett A megmaradt Az egyes célpontok és

- ii'lerna!nvag és a veliik kapcsolatos
- RETURN: taktikai képernyd ki/be. Ugyanigy fegyverek szama. feladatok.
miikddik, mint a Desert Strike-ben, tehat a tér- Az, hogy melyik Viltogatas
képen kiviil fegyvereink és iizemanyagunk aktiv, nem a kurzorgombokkal.
mennyiségét is szAmszeriien megnézhetjiik itt. Iathatd itt.

A legjobb azonban az, hogy egy kis képernydn
itt s latszik a jatéktér, tehdt a gépet innen is - E " I
irnyithatjuk. Az egyes célponttipusok kozbtt a AT Rockgt
fel/le, azon beliil a konkrét célpontok kiiziitt a -

jobb/bal kurzornyilakkal véltogathatunk. Itt ol- 98 .
vashatd el a feladat kivonata is (ex csak emlé-
keztetd, nem til részietes), valamint az, hogy
példaul az épp kivalasztott ellenséges helikop-
tert leidttiik-e mér, vagy sem. A kéépernyd pon-
tos felépitését killin képen taldlhatjatok.

- SPACE: tegyvereink kizitt valtogathatunk
vele.

= B: ki/behiizza a futbmiiveket és ezzel egyiitt
lassan siillyedni/emelkedni kezd a gép (ilyenkor
a tiizgomb megnyomdsdra a kopter “ugrik”
egyet, exzel igazithatunk irdnyunkon, nem kell a
futdmiivet ki-be huzigdlnunk). Sajat tamasz-
pontjainkon leszdllva (pl. az anyahajén) fizem-
anyagot tdlthetiink és a raktarban feltilthetjiik
fegyvereinket az ellenfelek kilovéséért kapott
pénz ellenében (a kurzornyilakkal). Pajzsunkat
csak ugy tilthetjiik fel, hogy kiszabaditjuk a ti-
szokal. Ha mind meghal, az bizomy pech.
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innen nyugodtan kildhetjiik iill - tisrszabaditasndl vigydzzunk, hogy csak a
- mindig olvassuk el figyelmesen az eligazitast, (ricsdrd) biirtdn ajtajat 16jik szét, magat a hizat  tudom ajénlani, mmww
mert a taktikal képernyén nem deriil ki, hogy ne, mert akkor a foglyoknak is kampec. an egyszeril, a latvany pedig teljesen élethd a fiis-

A iéték a shoot 'em up és a szimulator tokéletes keveréke.

- o X tiilgh és égd tankokkal, integet emberekkel, a li-
Scanner. A fehér B Eletek Felvett ti- Az épp befogott célpont (mindig a leg- B véseink nyoman porzd talajjal liletve csobbané viz-
pont mi vagyunk, B szdma. szok |pa|zs kiizelebbi vagy amelyik felé gepiink | zel. Akér a szimulitorokat, akéir a shoot ‘em

a pirosak az el- jar értiik!). B orra mutat). Fegyvereink arra célomak. upokat szereted, ez a [iték Neked késziilt!

ol lenfél jarmiivei, = |

| kékek a tiszok,
sargak a barati
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l DISCWORLD név mbgitt egy dllati aranyos és j6-
kora humorral megaldott, képregényfigurak fasze-
replésével elkésziilt kalandjdték hizddik meg,
amelynek a jitékpiac dridsa, a PSYGNOSIS
adott életet. Az Anglidban és az dcedn tilolda-
Ién népszerii fantasy humorista-szerzd, Terry
Pratchett Gtletel alapjan és dllandd feliigyelete
mellett fejlesztett jitékban egy kelekdtya varazs-
I6t és dllandd Gtitarsat, az izgd-mozgd birindjét

Irényitjuk, akik egy elszabadult sirkdny megtald-
ldsan serénykednek, A szakemberek minimum 100
Grés jatékiddt igémek, dignehéz feladvanyokat és
egészen pontosan 77 szereplit: ezek az adatok
még a Lucasarts-féle produkcidkat is lepipdljdk,
de a jaték legnagyobb pozitivuma nem ebben rej-
lik, hanem az djtajta és egyszeriien zsenidlis keze-
lésben. Nincs Ikontdbldzat, nincs zavard inventory
dlland6an a képernydin, hanem csak akkor ugrik
eld, ha fGhdseinkre piccintiink és még akkor is
Ide-oda tologathatd, sit 4t is méretezhetd. Kiven-
ni, betenni, haszndini: egy pillanat miive. Aztdn itt
vannak a fergeteges animécidk, gegek, amiktdl
43l az ember a rohogeéstdl. Es ha ez még mindig ke-
vés, akkor az “angolszakos kollégdknak" tudom
ajénlani a folyamatos parbeszédeket, amelyekben
nemcsak hogy profi szinészek sziilainak meg, ha-
nem a képi humor mellett dllandé audié-rihejt is

A WOLF névrl minden bizonnyal leginkdbb egy szi-
mulétor vagy akcidjaték képe jelenik meg legtibbiink
képzeletében, azonban jelen masro
van sz6. A US GOLD exzel a névvel ruhdzta fel

se sem egyszeril dolog, nnhmmlﬂkﬁ'
a zsikmanydllat bekeritéséhez és foglyul ejtéséhez.

Az évszakok viltozdsa szintén gondokkal teli, a rsék-
mény és viz eliteremtése évszakonként djabb és
iijabb kihivAsokat &llit a farkasok elé. Arrél nem s
beszélve, %. * lolyamatos hierarchia harc folyik a
falka vezetisiért, tehdt nem egyszerii dolog a “kis
csaladunk” irdmyitdsa. A jatékban a kirnyezet és a
szitudciok opciondlisan bedllithatik, de kérhetiink
véletienszeril alaphelyzetet is. A grafika nem a leg-
magasabb szintil, kissé szegényes, de a szerep- és
stratégia jaték elemek egészséges keveréke nagyon
jatszhatdva teszi az anyagotl. Az érdekes lémavilasz-
tés pedig igazi telitalélat,

STEREOWORLD

Hallotta mér valaki a STEREOWORLD kifejezést? Akl
nem, annak eldrulom, hogy egy HATALMAS Grilletrdl
van sz6, amely uﬂdn hinp iita sipbr ti]l. Eurd-
pén, meglertizve emberek A lényege,
Wumwlﬁithdutnlutum:ﬁ-
vén, csak szines pittykkel, kockaikkal, formakkal)
egy bizonyos nézdpontbél bamulva dket egy teljesen
élethil és 30-s kép villan el kiemelkedve a feliilet
sikjdbdl. Az utcikon druljik a képeket, albumokat,
embertimeg pedig kiguvadt szemekkel dllja kiriil a
portékit, de az istennek sem &t tibbet, mint kusza
vonalak, pittybk Gsszességét. Az IMPACT SOFT-
WARE kiadta az drillet szamitégépes valtozatit
amelyben nemcsak allokeépeket bamulhatunk nqu-
viilve, hanem akir fallabdat hﬂw 3 dimenzi-

feliratokkal -
feltéve ha nem folylk ki kiizhen a szemiink. Ezen kiviil
sajiit készitésil dlldképek is alkothaték, sit a sze-
miink elitt lepereg egy “morph-etfekt” is, amikor
szinte kézzel tapinthatéan dtvaltozik egy bicikil auts-
vi. Az egész trilkk lényege, hogy me a képre
fékuszaljuk a tekintetiinket, hanem migé probaljunk
nézni. Amint felfedeziink egy aprd format vagy vona-
lat, akkor annak nyomdn Induljunk el a képen, és egy
pillanat alatt kirajzolddik a térbell alakzat. Vagy
drikre kancsalok maradunk.

PSYCHO PINBALL

Nem gondoltam volna, hogy a flippercsészir 21st
Century mellett a CODEMASTERS s bele mer
vagni egy flipperprogram fejlesziésébe, aztan amikor
az elsi demokat megléttam a PSYCHO PINBALL-bél,
akkor kezdtem megayugodni: nem konkurrenciaharc-
rél, hanem “békés egymds mellett élésrdl” van sz, A
|atékon megldtszik, hogy egy (a szi pozitiv értelmé-
ben vett) gyerekes girda készitette, ugyanazok, akik
a Micro Machines sorozatot. A grafika és a hangha-
tisok inkabb a ligyabb stilus kedveldit célozzik meg

- semmi fedetlen ndi kebel, hithorzongatd

halalte],
sth. Es ez igy van rendjén, hiszen nem mindenki érté-
kell a keménységet. Viszont szolgdltatisaiban bér-
melyik eldddel felveszi a versenyt, sit! A négytéle
tébla, a megszimidlhatatian bénuszpont és al-jiték
-Munmp a feliiletnek megfelsld fény-

tiirésil és viltoztathatd sebességii laszti, a tibbléle
feliiletii asztal és az 1-4 |dtékos opcid szinte mér
alapkdvetelmények. Amit plusz szolgiltatasként ér-
tékelhetiink, az a valdban realisztikus asztal-lkdd-
sés (til), mivel az eddigl idétlen mocorgds helyett va-
Iéban beleng az asztal és szépen, élethilen modosul a
golyd itja is. A jaték PC-re lemezes és CD-s viltozat-
ban is megjelent, a kiilinbség a bevezetd képsorok-
ban van, mivel CD-n Silicon Graphics képsorok fokoz-
ik az adrenalinszintet.

THE SCOTTISCH OPEN - VIRTUAL GOLF

A milt hinapi hirekben mér beszdmoltam a CORE
DESIGN iital fejlesrtett THE SCOTTISH OPEN -
VIRTUAL GOLF-rél, és lapzirta elgtt két nappal meg
Is érkezett a végleges verzid. Nem vagyok egy nagy
golfszakértd, de azt egybdl érzékeltem, hogy valami
egészen extra dologgal akadtam Gssze. Pont olya-
mtm:m akik csak a tévébil is-

nak. hhlﬁmwmuﬂuhlli-
tor, hanem inkdbb videdjéték, hiszen leegyszeriisi-
tett szabdlyaival, kinnyii kezelhetiségével és 3 féle
litvinyos kameradlldsdval és animicibival legin-
kéibb a kezddk kedvére akar tenni. Példénak okdért
a labda mozgdsét a hirom kamera felviitva mutatja,
hol a labda , hol a jdtékos hita migiil
-hnilltdilﬁtlﬂntmﬂhalhamﬂdrtl-
ilis jellegét - mintha egy kiizvetités legszebb pilla-
uﬂtmlﬂﬂMam lii-
tékosok dtlagos tulajdonsdgokkal kezdenek
mmmm

Iyek |6 eredmények
ték. Természetesen a profik részére is tartogat meg-
lepetéseket, hiszen a héttéle jatéktipus, négytéle
pélya és a nehézségl fok dllithatdsga az & igtayel-
ket is maximalisan kielégiti.




ULDAL

ALL NEW WORLD OF LEMMINGS

Az All New World of Lemmings-rGl mér irtunk a PC

verzid megjelenése kapcsin, most azonban - mind
firm - megjelent az Amiga 1200-as véltozat is a
PSYGNOSIS jvoltibél. A tirténet ott folytaté-
dik, ahol az eldzd részben abbamaradt, tehét hise-
Ink ismét léghajon jérjdk a vilagot, s igy drasztjik
el a Filldet. Lemmingjeink azonban nagyobbak let-
tek, igy grafikdjuk és animéacidjuk még kifejezibb
és tikéletesebb. Mar az induldskor kellemes meg-
lepetésben van résziink, hiszen példaul ninja lem-
mingek vagy dkori egyiptomi lemmingek kiziil is
vilaszthatunk. Ennek megfeleléen a kiilinbézd
tiirzsbdl vald lemmingek nem csak a ruhdjuk sziné-
ben kiilinbdznek, hanem Gitdzetiik, de még a jara-
suk és a mozgésuk is eltérd. A jitékmenet és az
Irdnyitds szintén teljesen atalakult. Mindissze Gt
dolgot tudunk lemmingjeinkkel csindlni: megfor-
dulni, blokkolni, ugrani, s ami vadonat ij: targya-
kat haszdlni, illetve a felvett targyakat letenni.
Térgyaink a legkiilinbdzdbb dolgok lehetnek, mint
példaul tégla, mellyel az eldzd részekhez hasonld-
an épitkezni tudunk, avagy WC-pumpa, amit a fa-
lak megmészasdra haszalhatunk. A programban
Immér a kimyezet, azaz a tereptirgyak, és az azo-
kon taldlhatd egyéb ellenséges, vagy baritsagos
éldlények is jobban kiveszik a résziiket, de a leg-
fiibb vetélytarsunk ebben a részben is az idd.

SUBWAR

Ez a hinap a PC-s konverziok jegyében tellk el,
hiszen a MICROPROSE-féle SUBWAR is most
jott ki Amiga 1200-asra. Az idd 2050, a helyszin a
Mélytengeri Rendfenntartd Kiizpont. A Fold felszi-
ni dsvanyleldhelyel és éleimiszertermeld vidékel
teljesen elapadtak, az élet, és az art szolgdlé gaz-
dasdg a tengerekbe kiltizitt. Hatalmas harc dil
az ij teriiletek meghdditasaért, korantsem békés a
vizalatti “paradicsom”. Egy rsoldes hajé kapitd-
nyakéat flottdnkat vezénye! #¢ kell kiildetéseinket
végrehajtani, mint az egylk vagy mésik mam-
mutvéllalat felbérelt zsoldosa. 12 misszidt kell tel-
|esiteniink a sikerhez, Gtféle tengeralattjird kizill
vilogatva lavirozhatunk a tenger fenskén, 125 féle
3D-s objektummal taldlkozhatunk, melyek kiiziitt
tibbféle tengerfenéken kiziekedd linctalpas,

tengeralattjard, felszinl hajd, bédlna, helikopter,
repiildgép, harcllaspont, fegyverek, taldlhatok.
A fény-arnyék hatast a kizkedvelt Gouraud-shad-
ing technikdval oldottik meg, iger, «:'szetdsen.
Nagyon |0 a miiszerek funkcidja, eh: mezése, az
egész emlékeztet egy repiilogép miszerfaldhoz, a
HUD-on egyedi madon jelennek meg a sonar ltal

“letapogatott” célpontok. Attekinthetd az irdnyi-
topanel s, a joystickos Irdnyitds megszokhatd, a
grafika azonban kissé nehézkes és lassii, a hangok
mﬁmw (a sonar bippegése nagyon hi-

)

SIM CITY 2000

Ugye megmondtam, Im a I‘l: konverziok hdnap-
jaa mostani. A MAXIS a SimCity-vel egy fantasz-
tikus sorozatot inditott itjdra és bér a programozél

nem fogynak ki a jobbndl jobb Gtletekbdl, most
egy kis idire mégis visszatértek az Gshiiz, a varos-
hoz a SIM CITY 2000-ben, amit Amiga 1200-asra
jelentettek meg. A jiték m-il sz6l, hogy egy ijo-
nan alapitott kisvarosban polgarmesterré valasz-
tanak. Polgdrmesterként pedig az a feladatunk,
hogy a varost minél nagyobba, vonzobba tegyiik,
azaz igy kell fejleszteniink a kiimyéket, hogy az
emberek a mi virosunkba Jijjenek lakni. Ehhez pe-
dig lakist, munkahelyet, vizet és dramot, szirako-
zés| és tanuldsi lehetdségeket kell biztositanunk
szimukra. A vérost enyhén dintdtt feliiinézetbdl
latjuk, 256 szinben pompdzva, az épitkezéseket és
rombolasokat japota hangok kisérik (fileg erdsitd-
re kivezetve) és ami a legfontosabb, rengeteg esz-
kisz all rendelkezésiinkre a tevékenységek elvég-
zéséhez. A jatéknak nincs hatdrozott vége. Min-
denki Gnmagaval és az eddig elért eredményekkel
versenyezhet, a cél egy minél nagyobb, |61 mikidd
véros felépitése. Azt, hogy milyen j6I végezziik
munkankat, elsdsorban a lakesok szama és az ij-
sagok kizvélemény-kutatasainak eredménye mu-
tatja. Egy dolog azonban nagyon zavard a jaték-
ban: iszonyi lassi, pedig 4 mb RAM kell az elindi-
taséhoz és ajanlott a hard-disk s.

A FLAIR nevének hallatan a joérzésiiek hitén
felall a szir, hiszen gyerekes jatékaik miatt nem or-
vendenek til nagy népszeriségnek. Most sem ha-
zudtoltik meg a roluk kialakult képet, de taldn egy
aprd lépéssel feljebb Iéptek a mindségi ranglétran
a napokban megjelentetett WMIZZ cimii jatékukkal.
Az izometrikus dbrazolési logikai-igyességi jaték-
ban egy varézslé nyulat alakitunk, akinek legtdbb
vigya, hogy végigbukdacsaljon a szamtalan palyén.
Menet kiizhen targyakat (zasziokat, kulcsokat, ele-
mézsist) gyijtagethetiink, amelyekkel iddt/energi-

ivpoml szerziink, mitlxhln ellenfelek, csapdik,
rsékutcdk alljik utunkat. Ez eddig nem hangzik
rosszul, hanem pocsékul. Ami a program elényére
szolgdl, az az izometrikus jatékok reneszinsza, a
viltozatos hétterek és az elég nehéz jatékmenet.
Egy-eqy rossz |épéssel komoly

szenvedhetiink (hajkihullés, idegzsaba, sth). Egy
aprd jotandcs: a piros vagy fehér szinii ellenfelek
nem elpusztithatok, azok tjabél térjiink ki és riz-
uk le dket, de az egyéb sziniieket feltétlenil ka-
szaboljuk le, mert csak Idb alatt vannak. Az elhul-
lott ellenfelek kétféle kagyldt hagynak maguk utén,
de csak a piros “ehetd”, a fehér mérgezd (= ener-
iacsdkkenés). Aki szereti a stilust, az végil is el-
szorakozhat vele ideig-Griig, de masok messzirdl
keriiljék el.

Akl mér megunta a szimuldtorok idegesitd pre-
cizitasat, az akciészegény anyagokat, a til kiny-
nyen abszolvalhatd kiildetéseket, az most felléle-
gezhet, mert pont nekik taldltdk ki a BLACK
LEGEND programozl az EMBRIO-t. A program
tulajdonsagai egy mondatban lalhatik:
rég nem litott finomsdgi és gyorsasdgi scroll, fo-
Ilyamatos akcib, igényes hangeffektek és dllati ne-
héz jatékmenet. Egy képzelt bolygé felszinén telje-
sitiink mlﬂh‘m homoksikiénkkal, mikor komoly
timadas ér benniinket: minden irdnybol nmﬂ-
por zidul rénk, rakéték és bombdk robbandsal raz
zik meg mn Emberfeletti Irliuﬂnhyrl
lesz sziikségiink, ha a heves timadast vissza akar-
juk verni, Grafikailag a program ugyan nem a leg-
fejlettebb technikdt alkalmazza (szegényes vek-
torgrafika), de art legaldbb gyorsan animélja,
ricegésnek nyoma sincs. A fegyverek viltozato-
sak: sorozatvetik, golydszérik, energlalabdik,
irdnyitott és nem irdnyitott rakétdk - hogy csak a
szaftosabbakat emlitsem. A becsapédasok realisz-
tikusra sikeredtek, a hanghatasok mellett a képer-
nyd Is beleremeq a taldlatba. Egyszoval minden a
helyén van, csak az a frinya nehézségl fok lett
voina egy kicsit takarékra dllitva. Az egyenidtien
kiizdelmet egy kicsit helyrebillenthetjiik, ha a seri-
al portrdl egy tarsunk is bekapcsolodik a jatékba.




MAGIC:=

CARPET::

Ki ne szeretné az izgalmas, misztikus keleti tir-
téneteket, varizslok harcait, a fantasz-
tikus sziirnyeket? Es ki ne hallott voina a hires
repiild szonyegekril, a vardzslok kiziekedési
eszkiizéril? Es ki ne akamd kiprbalni, hun
meglovagoini egy

uhynlt? Ilyn
lehetiséget senki
nem . szalaszthat
el! Végre barki
felpattanhat egy

milyen is lehetett

nevadak  wtdn
eredhet! S hogy
kinek kaszinhetd
mindez? Csakis a
Bullfrognak, aki
erdeti . dtleteirdl
hires. Eredetiség-
ben mest sincs
N hiégny, de a cég
eddigi -  féleg
stratégiai
- anyagai-
val szem-
ben, most
egy akcld-

A kerettdrténet
nydlfarknyi:
Molenubart, a
krénikaird hatal-
mas véllalkozisha
kezdett, a Vardzs-
I6k Haborizasai-
nak  Tirténetét

vetni. Munkajaval
szépen haladt, de
az istenek félté-
Iulnl lettek,
hagy @ hatalmas
miivet halandd is elkészitheti, s ezért még mie-
litt befejezte volna munkijét, magukhoz széli-
fottdk. Igy az utolsd 5.000 év tirténete lsmeret-
len maradt. Amit tudni lehet errdl a Korrdl: az is-

mennyisége hatirozta
meg a képességekel, egészséget. A mannaért
folytatott egészséges versengés harcha fulladt,

m 6. évfolyam 2. szam

akarta  papirra’

el-

den egyes

£ldlény utan maradt valamicske manna, eszelis

gyilkolds és értelmetien harc vette kezdetét a
manna birtokldsaért...

Itt lépiink a képbe varizslitanoncként, aki sz-

nyegre pattan, hogy megprobalja visszadllitani

az egyensblyt a vildgok kdzitt, leigdzni a go-

nosz vardrsidkat, s a manna

mindeniitt egyen-

tartani. Kalandunk so-

kiizel hisz féle, félelmetes
szirny ellen hadakozhatunk, s

Békesseg .man : -
a picinyke tahor-
ban... egyeldre.

Nos, ez a térkép,

A jobb sarokban
varazslataink,
felette pedig az
aktudlis nezeti kep.

gyiijthetjiik a manndt. Célunk: minden vilagban
megsemmisiteni az ellenség kreatirait, a beld-

all, teladatunk megvédeni virosunkat, annak
laksit és a mannagy]td léggbmbot az ellenség
tamadasaitél.

A nem mindennapi intro utan a szobankban ta-
laljuk magunkat, ahol a kis lemezikonokkal
menthetiink/toithetiink, a fejre kaltintva beir-
Mlltlwiﬂtll a £\ DO0S-ba visz, a fildgdmb-

hélozati jatékra is - biztes buli lehet - de sajna
nem volt lehetdségem kipribalni. A jaték elején
bedllithattuk milyen hangkartydnk illetve vezér-
I6nk van. A program tamogatja a VFX-1 virtual
sisakot - sajnos egyelire nem rendelkezem
ilyeanel, Ha mér a létvanynal tartunk, F10-zel
30D-s nézetre valthatunk, s a jatékhoz adott kiék-
piros szemiivegben, 30-s élményben lehet ré-
sziink. Nem rossz, csak hasszi tivon féraszté,
Emellett van egy harmadik “nézdméd”, amikor

Bar hasznos az a
vardrskocsog, de
veszélyes a mehkast
megholygatm. ..
Legjobb gyorsan
lelkeresni a teleportol!

Iﬁllldlnllli' a Magic Carpethez. Az elsd
lﬁﬁllﬂﬁlﬂ]“ﬂ* ellenséges szirmyeket
el 1ab aldl, nm&unmmmam

ben, mintha égne talpunk alatt a szinyeg.
I’MW

gratika
hamg/zeEne

kezelhetiség
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A CB4 haskoriban

nak, Yuichiro shogunnak féltve 1 jkard-

fa, a csalad ereklyéje egy holdfényes éjszaka eltiint.

Rablasra , hem is alaptalanul: Toranaga

| részének uralkoddja igy probal-

odolasra rabirni az évszazadok dta itjaban

@lld Yuichirot. A csalddi drdmdval fenyegetd ese-

mény nagyon megrazta Yuichiro shogunt és titkon fel-

bérelte orsziga legtapasztaltabb bérgyilkosat (ez Te

vagy) és megbizta a magikus erejii kard visszaszerzé-
sével - eddig a tirténet.

MIT TEGYUNK ES MIVEL?

Miifajat tekintve a jaték az akcid/stratégia kategdri-
akba sorolhatd. Nem egyszeriien jol kell forgatnunk a
kardunkat, hanem az eszilknek is vagnia kell. Az
egyes helyszinekrdl gyakorta két-, vagy haromfelé
agarik el az it és minden irany mas és mas ellenfelet,
feladatot, informaciot vagy segitséget rejt. A fGldén
fekvd targyak felvehetik és kello idoben hasznalha-
tdk is. Példaul az egyik helyszinen egy haldlén lév
papba iitkdziink, akin csak egy specidlis gydgyir se-
githet, Tdbb helyszinnel tévolabb egy vizkdpdn nem
tudunk atjutni. Visszafordulva egy harcos ninjaba it-
kiiziink, aki mogitt valami furcsa targy lapul. Ha le-

A BE

CSULET MINDENNEI®TOBBEIRER'

@ Ugye milyen szép a hittér? lgazi mestermunka.

gydzzilk a harcost kideriil, hogy a foldGn egy nagy-
hatasi orvossagos pirula fekszik. Szaladjunk vele a
paphoz, aki cserébe egy buddha-szobrot ad &t ne-
kiink, amit feldidozva a kitndl, dtmehetiink és foly-
tathatjuk utunkat. A levert ellenfelek hulldja mellett
es elvétve a fdldon is fegyverekel talalhatunk, ame-
Iyeket érdemes begyujteni, de SOHA ne az egyéb tar-
gyak eldobdsa aran! Nem tudhatjuk, hogy egy
papirusztekercs vagy kaja mikor johet jol. Az ellenfe-
leket amigy is le lehet gydzni egy kis koncentralas-
sal, fileg a tavolrdl bevitt itések eredeményesek
(repiilorugas a fejre, majd azonnal visszaugras alapal-
lasba - szinte mindenkingl bevalik).

@ Ez kemény kiizdelem lesz, alig van mar energidnk.

Kiildn kitérnék a billentyiizet specialis funkcidira.
Az F1-gyel a dilogus/targylista képernyd kizbtt vait-
hatunk, az 1-9 gombokkal hasznalni tudjuk az aktua-
lis pozicidban Iévo tagyat, SHIFT plusz 1-9-cel dtad-
hatjuk ket valakinek, Commodare plusz 1-9-cel pe-
dig eldobhatjuk a feleslegessé valt cukkokat.
INS/DEL nyomdsara kiirodik a legutolsd iizenet/parbe-
szed szivege, SPACE-szel shurikent dobhatunk (mar
ha van ndlunk), a RETURN-nel pedig az aktudlis szo-
bat lezarhatjuk a kintrdl jv tamadasok ellen. A joy-
stick hasznalata egyértelmu, de azeéri érdemes az el-
s0 keépernyon (ahol meg nincs ellentél) begyakorolni
a védekezd és tamadd mozgasokat.

MEGOSZLO VELE
A jatek grafikaja ket részre oszthatd. A hatterek igazi mester-
muvek (Kiralyi palotak a messzeségben. figgokeriek, temp-
lomrészietek), a karakterek azonban aprd termetiik ellenére is
einagyoltnak tinnek. Mozgdsuk darabos, kissé suta, Ext fe-
ledteti azonban a valdban kihivasokkal teli es kitartast igény-
10 jatékmenet: ext jelzi a 4 lemezoldalnyi siritet! adat is. Fo-
lsleges és bosszantd (legalabbis a kiils szemiéio szempont-
jabel), hogy minden egyes helyszint kiildn tolt be a program,
legalabb 10-15 helyszint illett voina bepakoini a memdriaba a
folyamatossig kedvéért, Mindezek ellenére jatszhaté az
anyag, olyannyira, hogy tervezziik teljes térkép és feladatrajz
készitését a2 elkivetkezendd szamok valamelyikében,
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Fantazmagoria

Udv mindenkinek! Az ehavi (sajnos Immaron
csak egyoldalas) Fantarmagoriaban egy uj
oruletrol, a kartyas fantasy jatékokral olvas-
hattok. Most persze sokan ketkedve ingatjak
fejiiket, hogy vajh’ mi djat hozhatnak be a
kirtyas jatekok azr amugy is tulrsufolt fantasy
es sci-fi piacra? Eleinte jomagam is értetle-
nul alitam eme jatekok hallatian nepsrenisé-
ge elott, hisz kivilrol sremlélve egy-egy parti
meglehetosen kaotikusnak és unalmasnak
latszott. Aztan nagynehezen, faradtsagot s
idot nem kywelve beszereztem egy-két paklit,
s elkezdtem jatszani. Csak ekkor dibbentem
ra, hogy mennyi lehetoseg rejlik egy kartyas
jatekban, ami nem kizarolag a srerencsére,
hanem a logikara is epit. Eloszor is, a lapok
soktelesegetl figyelembe veve jo idelg nem
fullad mela unalomba a jaték. Amenmyiben
mégis kezdene egyhangivd valni a dolog,
eleg néhany uj paklit szeremiink, s miris
megoldottuk a problémat. Persze semmi sem
fenékig tejfel, hisz bizonyos szempontbol a
kartyas-jatekokban lehet a leginkdbb tapolni.
Gondoljunk csak bele: milyen paklit allithat
Gissze maganak az, aki mondjuk 20-30 cso-
maghdl valogat? Es milyet az, aki csak 5-6
paklibol? Szoval aki egy igazan kemeny paklit
akar bssreszedni, annak igen melyen a rsebe-
be kell nyulnia. Magyarorszagon a ket legel-
terjedtebb lirtyds jatek a Magic - The
Gathering es a Spellfire.

Tan ar elsd kartyas fantasy jatek, epp
ezért nepszerisege killfdldon és itt-

hon egyarant hatalmas. A

Magic ket vagy tibb va-

razslo harcan alapul,
cél a tobbi jatékos
megsemmisitése.
Minden résztvevd
egy adott szamu élet-
ponttal indul, ezt az
lenséges sziornyek
ve vararslatok g
hetik. Termé
iderhetunk

1036 Budapest,
ker., Lajos utca 40.
Tel.: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 o6raig,
Szo: 10-14 6raig

L.

van kitve, hogy leidézéséhez milyen szinu
manat kell aldoznunk.

lgen sok filgg attdl is, hogy paklinkban mi-
Iyen szbrnyek vannak. Minden szornynek van
egy tdimadd és egy vedo értéke, harchan ezek
kiilinbsége adja meg, hogy a teremtmény til-
élte-e az iitkbzetet. Ezeken kivil van még
szamtalan vardzslat, vardzstargy és egyéh
lap, ezxek ismertetésébe kar is lenne beleme-
rillni. Egy birtos: a Magic

hosszu tavon kellemes

srorakozast birto-

sit a stilus ra- /

jongoinak, kor- &

ra valo tekintet
nélkiil.

A TSR
elso (s
valoszi-
nuleg
nem is
utolso) 9
kartyis ja-
teka az ADandD
nepsreru vila-

gain jatszo-
dik. Az alap- 4
paklihoz

(mely a %%

Magic-

AD&D angol nyelvii szerepjaték,
Shadow

(Rolemaster,
Havonta 4-5
Magyar szerepja

Régi és uj regények, lapoz
poszterek,

0s

hex képest meglepoen olcso) srerezhetiink
Ravenloft, Dark Sun, Forgotten Realms,
WI #s Dragonlance kiegészito csoma-

A llllt célja ezuttal nem elenteleink
klirtdsa, hanem 6 birodalom-kartya lerakasa.
Természetesen It s vannak hosok, varazsia-
tok, vardestirgyak és segitok, de erek megi-
déréséhez nem kell semmi. Csak lerakjuk o

lapot és kész...

A Spelifire-ban a leglontosabbak a
hosak, hisz esak ok tamadhatnak és
vedhetnek egy birodalmat. Min-
den hosnek van egy szintje,
harcban mindig a magasabb
srintu csapat gyéz (dontetien-
nél a vedekezo fél diadalmas-
kodik). Egy hos vagy szomy
szintjet vararstargyakkal, va-
razslatokkal vagy segitbkkel
novelhetjilk. A varazstargyak
eqyebkent permanensen
megmaradnak, mig a varizs-
latok es segitok csak egysrer
hasznalhatok.
A legyozott birodalmakat le
kell forditani, erek egy idbre
kiestek a jatekbol. Az igy meg-
semmisitett lapokat csak ugy
hivhatjuk vissza, hogy ledobunk

3 lapot a keziinkbal.

A jatek erdekes ujitasa, hogy a bi-
rodalmakat piramis alakzatban kell
leraknunk, s ellenfeliink csak a
legtelso lapot tamadhatja. Ezt elfoglal-

va nyomulhat csak a masodik, majd har-
madik sorban lévo birodalmak ellen. oszin-
tén szolva nekem a kartyas jatékok koziil

a Spelltire a legszimpatikusabb.

Reszben az egyszeru, amde gordii-
lekeny szabalyok, részben pedig a
szinvonalas illusrtraciok miatt,

Hat akkor egyenlore ennyit a killon-
fele kartyas jalékokrol. Aki szeretne
maga is megismerkedni ezzel a jopota

hobbival, az késziiljdn fel jonéhany napi
heveny maszkalasra, mivel a Magic es
Spelltire (foleg az elobbi) hianycikknek
sramit. En mar csak arra vagyok kivanesi,
hogy vajon mikor jelenik meg az elso magyar
nyelvu kartyas jatek? Meglehet, hogy mar
nem kell sokat vami...

T.J.

minden létezo kiegészitojével.
un, Battletech, stb.)
le njdonsag!

s Va
star Wars.
kényvek,
maltricak

M.A.G.U.S

slat,

muveészeti albumok,

A LEGNAGYOBB VALASZTEK, A LEGALACSONYABB ARAKON!
dvezo arakon kiszolgalunk kiskereskedoket is.

EZT LATNI KELL!
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magardl a jatékrol semmi sem deriil ki. Anndl na-
i gyobb volt azonban a meglepetésem, miutan elin-
ditottam a programot, s kideriilt, azok az em-
foték valéjiban magét a JA abrazol-
jak. Igen, ez bizony jaték nagy betiikkel, hiszen *
szémomra gy tiint, hogy eddig mindenkinek, aki /L)
elakadt vele, s hozzam fordult, az életét mentem
meg egy-egy hasznos tippel. Ez egy egész estét
betdita interaktiv mozi, amely eldl egyszeriien
nem lehet addig feldlini, amig nem néztiik végig.
Bevallom elsd nekifutasra a Cyberia jatékmenete
nemigen tetszett, hiszen valdjaban kalandja-
ink fix animiciok formajaban peregnek le, ami
2 igy csodalatosan élethii, de nekem

ONGYILKOS KULDETES.
Low Amplitude Displayed ajton keresztiil menjiink fel hozzd. Tegyiink igy.
Energy System) A BLADES-rdl A folyoson azonban egy masik igyndkbe, azaz
tudni kell, hogy egy napszemii-  iigynoknobe, Giaba botlunk, aki egy fegyvert sze-
veghez hasonlit, sm akinek van  gez rdnk. Forduljunk felé, s adjuk oda a plas-
érzéke a kezeléséhez, az szinte  pistolunk tiltetét. lgy mar leereszti a tegyveret,
minden szerkezetet 4t tud ta-  am nincs sok idonk tarsalogni, mivel a firgtornyot
pogatni, azaz litni vele. Nos tamadas éri. Gyorsan menjiink Gia utan, majd az
mivel ZAK nem nagyon szereti  elagazasndl jobbra. Egy pépagyut fogunk most
az injekciokat, inkdbb belevig

a kiildetésbe.
A jatékba bejelentkezésiink
utdn vilasztanunk kell az ak-
:l..h a logikai részek harom

2

i

g

s

2
!i_ '
]

3
|
54

) A fiirdtoronyhoz légparnas ha-

r‘ ' jibn érkeziink. Kiszallva Santos
Nos ZAK #2 2 kérdés meriil fel, amire Devlin b szil le a hangdrba hangosbe- =t
whiasza: mart§ 2 legiobb BLADES-kezeld. (Bioptic | mondén, hogy a jobb oldali  Nir, hogy a tajakban nincs iddnk gysoydrkbdal.

6. évfolyam 2. szam ‘Y|



BLADES-szel £

Santoséktdl rigtin az elsd eldgazasnal jobbra for
dulunk, egy létrdhoz jutunk, amin masszunk fel
Fenn az elsd ajtn menjiink be, majd az ajto kap
csoldjahoz Iépve rigtin zirjuk is azt le magunk
migtt. Ezutan hizodjunk a dobozok mogé, igy ho-
siink az egylk rt hallgatja ki, amint az épp meg-
==:2¢huﬂlﬂuhﬂﬁmhud

Elindul felénk, 4m csak akkor |djiink,
amikor mar emeli felénk a pisztolydt, killinben elé

'V 6. évfolyam 2. szam

ra nincs sziikség, mint jo reflexekre. Egy jé-
tandcs: az alagiitba érve a tartalykocsikra ne tii-
zeljiink, s az alagit vége felé ennek érdekében
leginkabb csak a jobb oldalra tiizeljiink. Ha min-
den j6I megy, hamarosan Szibéridban landolunk.
Devlin iizen ismét, s elmondja, hogy a Kartell em-
berei sajnos mdr megeldztek minket, tehat ké-
sziiljiink fel a legrosszabbra.

|

| W— . p— .
A kibiztositott granatot figyelmen kiviil hagy-
va, kbnnyen igy jarhatunk.

Itt megint két it lehetséges: jobbrol kizelitve a
kutatd komplexumot riividebb az it, s csak egy
ventillatoron kell sikeresen atugranunk, majd egy
fiilsiiketitd géptermen kell thaladnunk, még mi-
eldtt ZAK dobhartydja beszakadna. A raktarban
egyeldre még ne toljuk el a ladat, hanem menjiink
ki a folyosdra.

diink, majd egy kddolt ajté dllja az utunkat. Ismét
dtvizsgdlas (F2), s igy az aramkiiroket
Atldtva nyissuk ki a zirat. (Jobbrol baira haladva
2., 5., 7. kapcsold.) Tovabh haladva kapcsolodik
fissze djra a két cselekmény-szil: a biztonsagiak
kapuja elitt taldljuk magunkat. Lépjiink oda balra

4., akapcsoldtablahoz, s vizsgaljuk at infrared scan-

latott szémokat rakjuk emelkedd
iissilk le a kapcsoldtabla billen-
A folyosén az elsd jobbra

= menjiink be, ahol egy rakas Kartelles

Sk, ok e o, i Entin

ik
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0 ajto migdtt
hIl::!nmtert tala-
melynek iizeneteibdl asznos inlor-
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le kell gyengiteni a virus-

L bkészitettek elleniik, amelybol a tu-
felhaszndltak. A maradék harom
wvalasszunk ki hat egyet, s gyengitsiik le
afertozést, tehat djabb livoldizés kivet-
(Ha 50% feletti a teljesitményiink, mér
Ha ez megvan, lépjiink be a folyosd utolsd
ajtajan. Az iiltizo termek utén a karantén rész-
~ be keriliink. Itt lathatunk egy Kartell tagot

3 39 pgiimbilyodve, elég ramaty allapotban. Ha
akarunk mi is az 0 sorsdra jutni, igyekez-
kell. Menjiink 4t a kiivetkezd helyiségbe, s

jiink a furcsa szerkezet oldalanal lévo billen-
zuk ki az imént legyengitett

be a szerkezet kizepére. Ha
, @ sugar megjelenése utan egy
veliink, hogy immar immunisak va-

£ 'f utunkat a kiivetkez szobaba, ahol
furcsa szerkezetre figyel fel hisiink.

! ez0 ajtét még ne nyissuk ki, hanem iil-

le a szamitdgéphez. A komputer iizenetei-

megtudhatjuk, hogy az ajtdé miogott a nano-

| nummﬁﬁ;nnna

IHGALMAS_AKCID,
G_ﬂ MOGE ut SITO tOUULDUZUS

MA A PC EGY CD- num'%

A NOUAS'TURM T

Immar végre immunisak vagyunk.

technologia djabb sziirnysziildttjei tanyaznak,
melyek némelyike képes repiilni, mig egyes pél-
dényai csak csisznak-masznak. A kizépsa ikon-
nal inditsuk el az elohb latott gépet, mas néven
Charliet, ugyanis csak “vele” lehet a mutanso-
kat elpusztitani. A jaték legnehezebb livildizis
része kivetkezik, elég egy elmulasztott ellen-
ség, és hasiink gy jar, mint az Alien sorozat
szerencsétlen aldozatai. Ha exzel végertiink,
biztosithatok mindenkit, a nehezén mar til va-

gyunk.

Immar akadalytalanul léphetiink be az ajtén
egy iijabb folyosdra, mely egy kiilonis miikodé-
sil lifthez vezet. Vilagitsuk at a lift kapcsolotab-
lajat (F2). Négy dugattyut fedezhetiink fel. A fe-
ladat: mindegyik dugattyi karjanak a kizepén
van egy csodarab, ezekkel kell Gsszekitni a lif-
tet vezérld két csivéget. A dolog nehézsége

A

v

h_

-
-
-

2AK-nak tehdt dgy tiinik befellegzett, hiszen a

Self Unit is érzékeli, hogy hsiink testében har- ~

minc masodpercen beliil egy nukledris tiltet
robban fel. A Self Unit azonban felkinal egy
utolsd lehetiiséget: egyesiiljin vele ZAK, s igy
egyiitt képesek tiléini. Nincs tehat mas valasz-
tasunk, menjiink a Self Unit ala, és “folyassuk"”
magunkra.

Immér kiilings élet-halal kizti formajaban ZAK
Devlin bézisa ellen indul, fel az iirbe. Egy kis iir-
héborii veszi tehat kezdetét, aminek végén vég-
re Devlint atkiltiztetjiik a pokolba. A bazis rob-
banasatal hosiink visszaesik a fild légkirébe,
s ezzel ZAK kalandja befejezdditt... Legalabbis

%o

Végiil mindenre eiszantan Devlin bazisa ellen
indulunk.

egyeldre, ugyanis a stablista alatt hallhaté
mentdsik CB-iizeneteibdl az deriil ki, hogy ZAK
a wwhanas utan még mindig életben maradt.

Vari Zoltan

576 ERTEKELO
YBERIA INTERPLAY

grafika

A lenehezebb rész: elég egy ki nem lott
mutans, és Game Over.

persze az, hogy egyszerre csak egy dugattyit
tudunk telefijatni levegdvel, s a dugattyik kii-
lonbizo sebességgel ereszkednek vissza. Ennek
ellenére nem tiil nehéz dolog, mindenkinek sok
szerencsét hozza. Ha ez sikeriilt, a kutatdinté-
zet kizponti termébe jutunk.

ZAK megtalilta hat végre, amiért ide jitt, de
hogy mi is ez voltaképpen, azt még 6 sem tudja.
Egy biztos: az a nagy sejt alaki valami, aki ma-
gat Self Unit Scientist Projectnek nevezi vala-
szol a kérdéseire, értelmes Iénynek tinik. Ekkor
bejelentkezik a BLADES-be Devlin, s gratuldl ha-
siinknek. Am annak, amit ezutan mond, mar ke-
veésbé briil ZAK, ugyanis kideriil, hogy ez a vala-
mi nem is fegyver, hanem mi vagyunk azok.

hang/tene

| kezelhetdség

LEMEZ

C64 KAZETTA |
AMIGA:  so0 1200 CD32
. RAM.AMB HD:3MB  VIDED: VGA

CPU. 386
PC CO:1 ZEME SB SBPROD ADLIE

6. évfolyam 2. szam ['X}




Mar megint megjelent egy verekedds jaték. Mos-
tanaban ez nem til nagy hir, hiszen az utdbbi egy-
ket évben annyl hasonld stilusi, verekedds driilet
jelent meg, hogy dsszeszamolni is lehetetien.
Mindegyik ugyanolyan, semmi ujdonsdg, csak a
fickék nevei meg a hatterek viltoznak, soha egy
kiilinleges karakter vagy helyszin, semmi jele a
sériiléseknek (tisztelet a kivételnek)...

A SHADOW FIGHTER AZONBAN MAS

Mir a karakterek kivdlasztasanal latszik, hogy
jonéhdny ijdonsdgra fel kell késziilniink. A meg-

44

murdj, egy renddrtiszt, egy kosartabdizd, sit egy
metamorfdzisra képes robot is! Természetesen a
helyszinek kizitt is vannak kuridzumok, hiszen
elég ritkan jut alkalmunk arra, hogy Auszirilia-
ban, Dénidban vagy éppen az iirben harcoljunk.
Sajnos azonban a helyszinekkel kapcsolathan meg
kell jegyeznem, hogy a nevek semmit nem arulnak
el magérdl a palyarol, mert néhany példatdl elte-
kintve az orszagra egyaltalin nem jellemzd hitte-

reket takarnak (példaul Mexico egy jellegtelen ha-
zat, Dinia pedig egy kosarlabdapalya, ami sokkal
jobban illett volna az USA-hoz). Legtiibbszir azon-
ban talélé lett a kivilasztas, példaul a japan szik-
lakert, a thai-box ring, vagy a New York-| Szabad-
sdgszobor eltti épitkezés alivinyzata. A hitterek-
kel kapcsolatban nagyon jo wjitas, hogy minde-
gyiknek sa s szurkoldi van-
nak, valamint hogy a diszlet egyes elemei aktivan

516 ERTE_KELO
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Peter Grey egy teljesen hétkbznapi ember volt, aki mel-
lett az ember egyszeriien elmegy az utcan, Egy leromlott
allapotii kis kanyvkereskedés tulajdonosdnak mondhatta
magat, ahol a vevok nem tulsagosan tolongtak. A felesé-
ge nemrég hagyta ott a legjobb baratjaval, egyszdval éle-
te romokban hevert. A gondjai eldl - talin gyerekesnek
tiinik - a képregények kizé menekiilt. Kedvenc sorozata
a Cygnus Comics-tol a Darksheer sorazat volt. Most azon-
ban tgy tinik errdl az élvezetrdl is le kell mondania,
ugyanis a Cygnus Comics bejelentette, hogy befejezi
Darksheer kalandjait.

Nos, ebben a helyzethen vesszilk mi dt Peter irinyitasit
az EOA legiijabb kalandjatékaban, a Noctropolisban. A j&-
ték kezelése a Blue Force-éhoz hasonld, meglatszik,
hogy ez is amerikai jték. Az egér jobb gombjéra tehat
egy “piramis” jin be, erril vilogathatunk a megfeleld
parancsokbdl. (Open - nyitni ; Look - vizsgdlni ; Move -
mozgatni, 4m ezzel lehet gépeket milkidtetni is ; Get -

felvenni ; Goto - menni ; Talk - beszélgetni ; Travel - utaz-
ni ; Setup - a program parametereinek bellitasai ; Disk -
allds mentés/toités ; lnv - inventory ; Use - a targyainkat
hastndini.)

A jatékmenet elsore talan furcsa lehet, ugyanis a meg-
szokott kalandjatékokkal ellentétben nem maszkilha-
tunk Gssze-vissza a képernydkiin, mindig csak oda mehe-
tiink, ahol értelmes dolgot tudunk csinlni. Ez azonban
rivid jaték utin megszokhatd. A jatek gralikaja (ez ant
hiszem a képeinkhal is latszik) nem mindennapi. Gydnyd-
rii, szines, kézzel rajeolt SVGA felbontasd dn. képregény
stilusi hattereken digitalizilt szinészek alakitjak hosein-
ket, akikkel persze véglg digitalizalt dialogusokban be-
széigethetiink. A jatékban ugyan nincs semmilyen forra-
dalmi djitas, vagy szemet gydnydrkddtetd animacio, de
mar csak a kaprazatos hitterek, no meg a misrtikus szto-
ri miatt is érdemes ezt az anyagot végigjatszani.

EGY KEPREGENY

EDES OTTHON

A tirténet elején tehdt szokisunkhoz hiven
otthon lopjuk a napot. Vegyik fel a szamlain-
kat az asztairdl, majd menjiink hitra, a sz0-
binkba. Itt a sarokbdl egy képesiapot vehe-
tiink fel (az ex-feleségiink irta irdnikus stilus-
ban), s tegyiik el az astal alél a figyelmeztetd
levelet, valamint az asztalrdl a “Szeretnék Darksheer lenni”
pélydzal visszaigazold nyugtdjit. Mos, mdr sok sz0 esett
Darksheerriil, nézziik meg tehat ki is o valdjaban, s vegyiik
fel a szék eldl, az ottomanrdl a ki

Mint lithatjuk, Darksheer leginkibb Batmanhez hasonlit-
hatd, o Noctropolis, az Grikke satét viros igazsag-bajnoka,
aki kiirtja, vagy hiivisre teszi a rossafidkat. Ehbez az erejét
egy kiilinds anyagnak kiszinheti, egy folyadéknak, ami
voltaképpen nem is folyadék, hanem a sitétség tiszta

esszencidja, ez a Liquidark. Ert az anyagot egy dsi szerze-
tesrend fejlesztetie ki, amelyre Darksheer még civil ember-
ként annak idején véletienil bukkant ra. Darksheernek van
persze egy csoddlatos partnernije is, § Stiletto, akihez - ta-

@ Peter Itt érkezik az ismerstien, de

ismerds varosba.

thumb, az Griilt tudés, aki egy balese! kivetkeziében a mu-
tdns novényei segitségével tért vissza az élok serdba, Top-
Hat a varazsiond, Drealmer, aki képes gyilkoini az emberek
dlmain keresztill, s végill Master Macabre, aki valaha be-
csiiletes sebész volt, 4m miutdn a binizés magdval sodor-
ta, brutdlis gyllkossd vilt. Haszndljuk az eziist érmét, me-
Iyet hasiink a megszokistol vezérelve felpackal a levegabe.
A fildre leesve azonban megmagyarazhatatian dolog tirte-
nik: egy kapu jelenik meg, amely magaba szippantja Petert.

J
NOCTROPOLIS CITY
Egy ismeretlen, de mégis ismerds varos kizepére érke-
iink. Menjiink az djsagarushoz, aki furcsa formanak

lan betegesnek tinhet ez egy képregény figura
esetén - mint azt @ hisiink szobafalan lévé
poszterekel einézegetve rajihetiink, Peter ki-
linsképpen vanzodik. A képregény utolsd ré-
szében Darksheer visszavonul, mivel igy gon-
dolja hogy 6 eanél az Igarsdgeszio szerepnél
tilbbre sziletett. Az olvasas utan hésiink el-
szenderedik, s rémalmabol egy vampirszerii nd-
személlyel a csengd ébresati fel.

Menjiink a bejdrati ajtdhoz, s beszéljiink a kis
kiilddnccel. Egy csomagot tart a kezében, s art
allitja, a jivink van beane. Kérdésinkre, hogy
nimuuln\\li s inside...) valamit miszté-
riumrdl, dlomrol,
cselszivésrdl
kezd  beszélni

® Végre rataldltunk a Succubus-ra...

vagy § talalt rink?

Kérdemiik meg, kinek jitt,
majd mire kideril, hogy ne-
kiink a Cygnustdl, adjuk hét
oda a palydzat nyugldjat.
(Whols... , Grey... , I've got...)
A csomagban a palyazat nyere-
ménye, két érme, és nagy meg-
lepetésinkre a Darksheer so-
rozat folytatasat taliljuk. Elol-
vasva @ képregényt kiderdl,
hogy Noctropolis bértanébdl
gy Flux nevi alak kiszabadi-
totta a legveszedelmesebb bii-
niizdket, igy alkotva egy tea-
met, melynek tagjai: Succu-
bus, a nbi démen, Green-

tart minket. Mondjuk, hogy nem idevalésiak vagyunk,
majd amikor elmondja, hogy Moctropolisba keriiltiink,
kérdezziik a képregénybdl ismert Desmond atydrdl, (I'm

ot..., I'm looking...) Azonban semmit sem mond in-
gyen, tehdt adjuk oda neki a kiépregényiinket, (May-
be..., How about this...) lgy mér hajlandd informacioval
szolgaini, s ad egy djsdgot is, amiben valami betirésrdl
imak az obszervatoriumba, s még valami botranyral az
epiild Sunspire Toronyhazzal kapcsolatban. Ezutan ker-
dezziik ki 6t mindenrdl, amirdl tudjuk, mivel igy cimeket
tudhatunk meg. Menjiink is el egy uj cimre (travel), a
templomhaz,

A keritésnél alalkoda fiutdl megtudhatjuk, hogy ar atydt
hetek dta fogva tartja egy démon kdszobor, a Succu-
bus miive. Balra a kerités melldl vegyiik fel a drétka-
belt, s tirjiik le a rozsdds keritésvasat. Nyissuk ki a
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|obboldali lampa aljanal az elektromos részek fedelet, s
csatlakortassuk a kabeliinket. A vasat hasmilva Peter
rékiiti a kibelt a vasra, s az egészet a kiitba hajitja. Mi-
utan a szobor szétrobbant az elekiresokktol, lepjiink be
a templomba, s menjiink be a gyontatofiilkébe. Nyissuk
ki az ablakot, ami md-
gitt valdban Des-
mond atya il, aki
aronban kezdetben 9
minket is demonnak
vél. Magyarazkodjuk
ki magunkat (Father

Desmond..., Easy,
Father..., The pe-
ople..., Then

you..., | destroyed...),
mire megkérdezi, hogy mi a
neviink, s felajanlja, hogy
legyiink mi a kivetkezd
Darksheer. Fogadjuk el
(Yes, Father...), majd
kérdezziik ki ol is min-
denral.

Az atya ad egy - taldn a Succubus nyomara vezetd - cson-
tot, ext vigyilk el a Foutcdhoz, a Hall of Recordsba, Ez egy
informdcies kiizpont, tehdt adjuk &t a csontot az emel-
vény tetején tanydzd hivatalnoknak. Miutin megvizsgdlja,

® Az opera eldtti “hilgy” szivesen megmutatja a portékajat.

kideriil, hogy a csont egy a sziz évvel ezeldtti katasziré-
faban elpusztull, akkor nagy hatalmi ember, Benjamin
Hutchins maradvanya. Ezutan ot is kérdezziik ki minden-
rél, killnidsképp emdl az emberrdl, akirdl elmondja, hogy
2 Mauzéleumndl van eltemetve. Az atydndl tett litogata-
sunkkor megtudtuk Stiletto cimét is, de mivel 6t egyeldre
nem tudjuk meggydzni arrdl, hogy mi lesziink a kivetkezd
Darksheer, inkabb menjiink a Mauzdleumhaz. Nyissuk ki a
hétul lévd racsot, s lépjiink be az ajtén. A krematdrium-
ban talaljuk magunkat. Virsgaljuk meg a koporsal, mely-

-m 6. évfolyam 2. szam

rdl egy ijabb cimet, Peter Bornick Gzvegyének a cimét ol-
vashatjuk le. Hizzuk féire a takarot az elsd hllardl. Ve-
gyilk ki aléla a koporsd kulcsit, és hasmndljuk |s.
Masszunk be a koporsiba.

Egy kis utazas utan egy kriptiba érkeziink, ahol hamaro-

® A Neon Noose barban a tonkremen! Dynatek fonike italorgat.

san tarsasigot is talalunk: a remélmunkbdl mar ismerds
Succubust. Teljesen mindegy, mit beszéliink vele, a2 vége
az lesz, hogy most a valdsagban is belénk mélyeszti a fo-
gait. Haldlos mérgetdl mir csak perceink vannak hitra

R~ ot
TOWER

A Liquidark-os medencébal kijdvet immar gydgyultan esz-
méliink. Stiletto kérdésére, hogy hogy vagyunk, vilaszoljuk
hogy remekiil (| feel great...). Ezutin Stiletto prébéra teszi
képességeinket. (A helyes vilaszok: Damnl..., You
bitch!..., I've had enough..., ACTION: Incapacitable, ACTI-
ON: Kiss.) Immar hajlandd vilaszolni az Gsszes kérdésiinkre.
(Ha esetieg valaki elszurnd a probat, Stiletto lakdsdn kérhet
méq egy ulolsd lehetoséget.| A Shadowlair eszlopai kiziil
kettdben rejtekhelyeke! taldlhatunk, ezeket kinyitva az
egyikbal a shadeskin (Darksheer rubdja) és a Liquidark gri-
nat keriil eld, mig a masikbél egy kinyv a Darksheer tirté-
nelemrdl, és a Noctroglyph [amivel lathatatianok tudunk
lenni). Menjiink a Sunspire Towerher, és virsgaljuk meg a
teherautit, amelyrdl a virdgokat rakodjak. Az auto oldalardl
hésiink a Central Park Novényhdz cimét olvassa le. Beszél-
jiimk az drrel. Adjuk be neki a mesét, hogy 2
viros teliigyelettdl jGvink i) tervekkel (I'm
from the city..., It's gol..., He won't...), mire
0 a Cygnushoz, Sam Jenkinshez irdnyil. Be-
menni tehal tovabbra sem tudunk, szoljunk hat
Stilettonak, aki erre ndi fortéllyal eltereli az 6r
figyeimet. Menjiink be az épitkezésre, s a ge-

A jatékmenet nehézkessége ellenére a sztorinak,

yiirii SVGA héttereknek,

karakterekhez remekiil kivalasztott

nek kiszinhetoen

list minden “kalandornak” batran ajanlom.

(ezt lathatjuk a kép sarkdban), tehat igyekezziink. Toljuk
&l a szobrot, mire az emelvény elmozdulisival egy lejarat
myilik. Vegyik fel az ekizhen felreppent csipkedarabot, s
menjink le. A Succubus “haldszobajaban” vagyunk. Tol-
|uk félre a matracon a pamat. Az alatta lithatd naplot
myissuk ki, melybal kideriil, hogy a Succubus egy bombat
rejlett el a templomban. Az
egyik szobor kezeben egy lan-
drsat lithatunk, ezt torjik ki,
s feszitsiik ki vele a balra lé-
vi rdcsot. Ha kijutottunk,
irdny a templom. Az oltar mel-
lett egybdl feltedezhetjiik,
hogy egyel tibb szobor vam,
vegyiik fel tehdl a kozépsé
plasztik szobrot, s a pamdt
elhiizva a detondtort is, A
Succubus latva, hogy a trikk-
je fistbe ment, immar szem-
tél szemben az atyinak té-
mad. Az atya per-
sze nem kepes ot
leléni, mivel a
Succubus egy az
azeldtt nala szol-
galt névér testé-
be van belekdltizve. Stiletto azonban még
idejében érkezik, s verekedni kezd a Succu-
busszal. Ne habozzunk mi se, vegyiik le az ol-
tarrol a kelyhet, toltsiik meg szentelt vizzel, s
fintsiik a Succubus nyakaba.., A Succubustdl
tehat megszabadultunk, azonban a mérgetol
Immar Peter is erdtleniil rogyik Gssze. Stilet-
to meg mar épp kexdett volna megkedvelni
minket, ezért gyorsan elvisz minket Shadow-
lairbe, Darksheer menedékhelyére.

@ Tophat bivésreldaddsahoz nem tolonganak az dnként jelentkezdk.

renddkrol vegyilk fel az iivegvagit, majd masszunk fel a te-
herlittre. Likjik le rola a rakas téglit, s kapcsaljuk be a
motorfdt. Fenn vegyink magunkhoz egy iivegdarabat, s [if-
tezzink vissza. A Cygnus (ez a képregeny vilagaban egy épi-
tész cég) eldterében beszéljink a portissal, Wandival,
(How about..., I'm with..., Listen..., You got it...) Panaszko-
dik a melegre, tehdt ha elintézzik a szerelingl, Leonndl,
hogy megcsinalja a légkondicionalol, talan beenged minket
Jenkinshez. Menjiink be a jobboldali ajtdn a géphdzha.
Leon eqgy irtazatos nagy bunkd, s kéresiinkre, hogy csinaljon
valami kis hiviset, rd se hederil. lsmét Stilettonak kell
szdlnunk. Stiletto bajai ismét célra vezetnek, a Iéhitd ela-
rulja, hogy csak Wanda bosszantisira nem kapcsalta meg
be a berendezést. Mivtan Leon Stiletto jobbegyeneséldl el-
szenderiil, kapesoljuk at a gépen a piros kapcsolot. lsmét
beszéljink Wanddval (Perfect...), aki most mér beenged
minket Jenkinshez. Beszélve Jenkinsszel (az elejtett drajat
vegyiik fel] kideriil, hogy a Sunspire Tower kiiril kiildnds
dolgok torténtek, példiul arra kerte § a megbizo, hogy leg-
elisziir a legfelsd szintet fejezzék be, valamint valami titkes
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szerkezetet is vittek oda, amelyet a Dynatek cég fejlesztett
ki. (I'm from..., Who's the whacko..., What kind..., That's
pretty...) Kérdezziik ki &1 is mindenrdl. (Tell me about...)
Ezutin beszéljink ismét Wandival, akil hamarosan a cég
fanike Ms. Shoto hivatja magahoz, akinek a liftkdjat hé-
siink kifigyeli. Vegyik fel Wanda asrtala mellol a leesett

lftkartyt, és seitséqével mi is liftezink fel. Csevegjink

® Macabre dldozatai kardcsonyi diszhen.
ménytelen, mivel nem hajlandd semilyen konkrétummal
stolgalnl az epitkezesrdl. Ha elmegyiink Bomick dzvegye-
hez, vagy a nemrégiben tonkrement Dynatek fandkehez, Jim
Drake-hez, a Neon Noose barba (a Dynatek székhiz romjait
frzd renddr igazit minket dtha), beszélgetve veliik kideril,
mindkettdjiik szerencsétiensége a Sunspire Towerhez kap-

Latogassunk el a ndvényhazhoz, s hatoljunk be az ivegva-
goval. Greenthumb nivényei kiizé keriiltink, amelyek rog-
tin el is fogjdk hiseinket. Greesthumb is megjelenik, és
sajnalkozasat fejezi ki, hogy nem tudjuk Gt elkisérni az ope-
riba a NEX elGaddsra. Miutdn Greenthumb tivozolt, hasz-
niljuk a Liquidark bombankat, amildl a novények elhalnak.
Veqgyiik fel a fdldrdl az aléit Stilettot és tivozzunk. Az iiveg-
hiz eldtt egy plakitot sodor a szél, ez szintén a NEX-et hir-
deti. Gyogyitsuk magunkat ismét a Shadowlairben Liqui-

folg ol % ul & w

darkhal, majd menjunk a Hall
of Recordsba, s a hivatainoket
kérdezziik az operahdz cimé-
ril.

seRTATOuAN

Az operahdz eldtt egy rosse-

lithatjuk, dm cseppet sem
nyer el a tetszésink, mivel
Stilettot elvardzsolja melld-
liink, s csak akkor kaphatjuk
vissza ot, ha elhozzuk neki az
Obszrervatorium lencséit. Mie-
it azonban oda mennénk,
térjiink vissza az iiveghdzhoz, s
a mellette lévd teherautobal vegyik ki a magokat, és a né-
vesztoszert. Ezutdn irdny az obszervatdrium, aminek @ biz-
tonsagi kameraja eldtt a Moctroglyph segitségével menjunk
it. A bejarat mellett rakjuk a magokat a fal repedésébe, és
Bntsilk rajuk a nivesrtoszert. A falon keletkezett lyukon
masszunk be. Bent vegyilk fel a csavarhizot, az
olajozft, és a jegyzetfiizetet a liftrél. (Persze igy
 mészkaljunk, hogy nehogy reflektor fény-
JLzx be kerilljiink,) Lifteziink fel a telesz-

kophoz, s az olaj és a csavarhizo segitségével
vegyik ki a lencséket, Térjiink vissza vele az
operaba. TopHat persze nem tartja be az igére-
tet, hanem inkabb még minket is megsebesit,
Miutin a takarito kioldozott minket, vegyik fel
TopHat késeit, s ismét gyogyitsuk magunkat
Liquidarkkal. Térfiink vissza az L Ve
gyiink fel a szinpadril egy téglat, &lljunk a ki-
répen lithatd szinpadi lifthez, s vgjuk a tégiat
2 kapcsoldjdhor. Lent az GitGzGasttalrdl ve-
gyik magunkhoz a sminkes dobort, és a nyak-
lancot. Hizzuk el a kosrtiimiket, s a migittik
lévi ajtin massrunk t. Vegyik fel a csd tete-
jéral a csavarhizdl, s akasszuk ki vele a helyé-
il a zart ajtot. Az ajtd mogitt egy Irissen meg-
kit téglatal van, nyissuk hat ki a tizoltbcsa-
pot, majd a csivet felvéve irdnyitsuk a falra a virsugarat. A
Iywkon keresztiil egy csoport
vaganyba botlunk, beszéljiink
veliik, am informacidikat 6k
sem adjdk ingyen. Ajanljuk fel
nekik eloszir a késeket (Did
you..., Listen..., Tell you...)
Ekkor elmondjak, hogy lattik
Stilettoékat, tovibbi ajandé-
kért, a nyaklincért pedig el-
mondjik, hogy a triciklin,
amin tivoztak a belvirosi hen-
tes logojat littik, (What abo-
ut..., How about...) A hentes
cimét az djsagarustol tudhat-
juk meg. Vegyiink a hentesnel
hézi kolbaszt. (Do you make...,
Yeah..., | don't..., How abo-
ut...) Az ijsiggal fizessiink,

golopapirbol. Ezutan nyissunk be a hitokamraba. Vegyiink
fel egy hiskampdt, tofjuk el a kicsontozott marhikat, s
masszunk le a magottiik lévo létran.

“SMCOALMABAN
Master Macabre “miitdjébe” jutottunk. Ahogy § Is
mondja épp iddben, hiszen épp most kezd munkalkodni
Stiletton, s szegényt az egyik ujjatol meg is szabaditja.
Az eldadas azonban nem sokaig tart, mivel minkei pedig
mérges gazzal kibit el, Ebredésiinkkor Master Macabre
|6 vagdsi dbrizata vigyorog rdnk. Riivid beszélgetés
utdn elmegy, hogy tompabb, fajdalmasabb eszkiziket
hozzon. Immar tehdt mi is le vagyunk kitarve egy mitd-
asrtalhoz, azonban a savas edényt le tudjuk rigni, amely
leesve szétmarja Stiletto dgyanak a fékét. Ezutan az asr-
talt meglikve az felboritja a generdtort, ami eltolja 5ti-
lettot egy éles kés mellett, mely elvagja a szijjait. Miu-
tén kiszabadultunk, vegyiink el egy lombikot a polerdl s

bosszulja a levagott ujjit. Macabre aldozatai raktardban
tiltsiik fel a lombikot savval, s mehetiink tovibb. A ven-
tilkitor lapétjai kizdtt ugorjunk at, majd ott veqyiik fel a
lomok koziil a csap-kereket, és vigjuk le a kitelet, az
iivegdarabunkkal. Menjiink vissza az eldzd helyre, s kis-
sitk a kitél egyik végét a hatalmas nehezékre, mig a ma-
sikat Peter a ventillitorba hajitja. Miutan a kbtél elsza-
kadt, menjiink ki a nehezék iititte lyukon, Dobjuk a sa-
vat a csatorna feletti csGhiz, mire az leesve egy hidat
alkot. Menjiink &, majd ott rigtin az elsé ajtén jobbra
be. Vegyiik fel a fdldrdl a hajlitott rudat, amivel az eld-
20 helyen tegyiik biztonsagossd a keskeny hidat, Men-
Jiink &, s a kivetkezd helyen a kerekiinkkel zirjuk el a
csatornat. (Ha akarunk, az itt taldlhaté hdléval, pat-
kanyt foghatunk Macabre raktardban,) Ott, ahol az elibb
a rudat vettiik fel, masszunk le a csatornaba, melyen ke-

mivel épp kifogyott a csoma- @ Master Macabre szemmel lithatolag a szakmija szereimese.

6. evfolyam 2. szém [T



9021 GYOR,
F L:‘cu\\l. L 14. | KIRALY U. 18-

R EEG 1L:L41bgf' _ TEL.: (96)-322-151

TOVABBI BDLTJAINK -

MISKOLC, SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA,
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.
SZEGED, KAPOSVAR, BEKESCSABA,
Vadasz u. 5. Szondi u. 18. Jokai u. 6.

minden

AMI A SZAMITASTECHNIKAHOZ KELL



