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Editorial

Ola Amigos,

~Comecando pela Super Jogos, nesta primeira edicdo "depois dos
cinquenta”, apenas vos desejo alertar para um facto: estamos a ;
preparar algo de novo, por dentro e por fora, mas como sempre
em sintonia convosco. Portanto, convido-vos a ajudarem-n/o’s,a
fazer uma Super Jogos melhor, dando-nos as vossas sugéstdes.
Por exemplo, participando no passatempo que podem ver na
pagina 30.
Participem!

Mais importante do que isto, atentos ao que se passa no mundo
em nosso redor, provavelmente todos vocés ja tiveram ou tém
contacto com a Internet. No futuro, ela fara parte integrante das
nossas vidas... também no mundo dos videojogos.

E, se isto ndo é novidade (reparem na "corrida" aos modems
para acesso a Net por parte de todas as novas consolas), ja
novidade é a nossa felicidade em podermos esperar uma Internet
de maior qualidade (30 vezes mais rapida) possivel de navegar
24 horas dia sem que no final do més os nossos "recursos
financeiros" sofram o "défice" que hoje tal atitude provocaria...
Tudo isto porque é ja uma certeza que, a partir de Janeiro
préximo, o custo de acesso a Internet sera limitado a um valor
baixo (entre 3 e 6 contos maximo), permitindo um acesso
permanente, qualitativo.

Preparem portanto, todos nés teremos nova oportunidade de
“viver ligados"... a Internet, claro!

Bem Hajam!

Sérgio Alves
sergio@ciberlandia.com

Atencao!
Tome nota dos nossos NOVOS contactos:

Telefone: 27 894 04 94
Fax: 2171 8594 04 95

Enderecos de E-Mail:
Colaboracées: superjogos@ciberlandia.com
Responsavel de Assinaturas: jesus@ciberlandia.com

Correio [nao necessita de selo):
Clube Super Jogos

Remessa Livre 19451
1992-960 LISBOA

As nossas instalacdes continuam na:
Av. da Republica, 83 - 5°
1050-243 Lisboa
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Tiragem desta Edicédo:
25.000 Exemplares

Quinzenal
EdicZo de 26 de Outubro a
8 de Novembro

A seccdo do correio nao tem sido uma constante, mas sei que com pena de quase todos
os leitores.

Mas, nédo sera por falta de colaboracdo vossa, ou de respostas a responder. Talvez seja
mais (sejamos verdadeiros) por falta de resposta, pelo receio de que alguma resposta ou
promessa aqui ressalte e depois o tempo a nao permita cumprir.

Por exemplo, aqui deixo algumas das duvidas e questdes "mais quentes":
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Dep. Leg.-125 500
ISSN 0874-212X

Propriedade:

GALILEU GALILEI
Soc. de comunicacéo, Lda : 5 T i ;
Por isso, a Unido Econdmica Monetéria vai

Por Nuno Santos - Queluz permitir a utilizagao do Euro juntamente com
as moedas dos paises durante dois anos.
A economia europeia estd prestes a receber o Euro. Para muitos  Quanto a mim, ha ainda a acrescentar que

Registo
DGEES 2191992

Sede:

Av. da Republica, 83-5° este assunto € ainda um dilema mas os beneficios de uma futura  tem havido alguma falta de informagéo e di-
1GRP004 moeda Unica ja sao evidentes. vulgacéo nas zonas menos desenvolvidas. In-
Colaboragdes: 0 infcioda circulagéo das notas e moedas esta quéritos a pessoas do
Rer?gzszakgaféel_:é’gg; agendado para o0 ano 2002, altura em que o interior do nosso pafs revelam que muit
escudo deixara de vigorar em Portugal. A partir Enderecos de E-Mail: ndo conhecem o Euro ou ndo sabem con
Director: dessa data, os pagamentos e as transferén- Colaboracées: tudo se iré processar. Mesmo assim, es
Sérgio Alves cias bancarias éntre os paises europeus se- | superjogos@ciberlandia.com é um problema que promete ser corrigi
Rodacons: rao mais rapidos e eficazes. As taxas de cam- pelas autoridades responsaveis. Também
Ricardo Sérgio bio cairdo, 0 que tornard a economia mais Correio (ndo necessita de selo): preciso acrescentar que a moeda Unica te
Pedro Filipe estavel, mais forte e mais rapida em qualouer | Clube Super Jogos vindo a sofrer uma grande crise, com o s
RelacBes Pablicas: dos paises aderentes. 0 aumento dos empre- Remessa Livre 19451 cambio a atingir valores cada vez mais b
M? Jesus Alves gos também serd um factor real com a con- 1992-960 LISBOA xos em relacédo ao délar, situacao que te
Praikdites corréncia pelo mercado Unico. vindo a preocupar a economia da Europa
Mapril Santos No entanto, nem tudo serd facil nem répido. Enfim, o Euro promete trazer-nos divers:

0 perfodo de transic@o sera particularmente fragil e complicado.  vantagens, mas para isso ha que ter uma certa paciéncia e u

Telof; controlo dos problemas que possam surgir.

218940494
Telefax:

218940495 Clube de leitores Da redacgéo:

O nosso desafio: Criar uma seccdo da Super Jogos que N 460 00 CHEE Tunei omska it timants ni: ol
possa falar um pouco de tudo o que interessa aos leitores, U”ng’ i Iod P 4 Z o . Y A
que passe para além do mundo dos jogos de computador e m bom exemplo do que convido todos os leitores a falarem agt

Email:
superjogos@ciberlandia.com

. Intemet: consolas. Dos seus hobbies, do seu clube e "sacana" do érbitro, dos probl
B " w.cherindie, <o Poderemos falar de desporto, de cinema, de misica, es- mas da nossas sociedade, dos nossos sonhos, etc. Ou seja, este
Impresséo: pectéculos ou mesmo (porque néo) do ensino e profissées. UM espago onde gostriamos de "afixar" as nossas opinices, idei

SCARPA Impressores, S.A. 0 desafio estéd lancado... Participem! ou preacupacgoes sobre... a Vida!

Av.Severiano Falcéo, 22
Prior Velho
2685 SACAVEM

Aeiaid  passacempo... MUPPEE Monster Adventure

A Super Jogos é uma publicacgo independente, A S u pe 8 J Og 0S em colaboragéo

livre &, ndo sendo o produto de uma qualquer - Para te habilitares envia-nos a tua p

equipa redactorial condicionada a inferesses com a Son /Lusomundo cipacdo para a Super Jogos (sobre g
JO :

comerciais, dé a polavra aos seus leitores, eles quer jogo, sobre qualquer tema, des

proprios utilizadores e consumidores de jogos tem para OFERECER entreajuda ao Magic, desde uma solu

de computadores, consolas e no s9...

a uma opiniao, etc.).

Sem o objectivo de nos afirmarmos como D d s 4 I

qualquer entidade de 'defesa do consumidor’, e’to as as part|c1pagoes.que nos chegt
desofiomos codo um dos nossos leitores a até 30 de Outubro seleccionaremos as
escreverem-nos ‘desse lodo” e transmiirem para lhores 10 e a cada um dos seus aut

#odos os oulros os suas opinides reais e as suas ofereceremos um destes magnificos je

sugestdes ou dicas para fornar mais honesta, : para a sua PIayS’(ation.
o Pega ja na tua esferografica ou teclado e
Por tol facio ndo subscrevemos qualquer artigo 2 5

creve (nao vale copiar), escreve bem e

essinodo como “colaboracdo de leitor’, nem 2 g &
nos responsabilizamos pelo seu conteddo, pois via-nos essa participacao para:

muito emboro sejo onfes sujeifo a andlise e K
spreciogio desto redoccdo, poderd reflectir
ig=ios de que ndo partilhamos ou sejom

irfluenciodos (mesmo franscritas) por ferceiros, ;
@guem pedimos desaulpa e convidamos g, se [P/Hystatmn]
lesadios, gue nos confoctem, pois o direifo &
abainyiiseened  Um deles pode ser teu.

fombém em dos nossos prindipios.

A ediora.
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Entreajuda

Ref. 49.4
Chase the Express
Ajuds ao leitor Helder

&
Russia - Smolensk X
Apanha 0 “memo” que esta ao lado do cor-
po & faz um update ao teu cartao azul (Blue
Cardkey) no computador que esta la para o
activares, para abrires a 13° carruagem. Val-
ta para tras, ate a 12° carruagem e procura
nos quartos por “memos” e “ammos” Entra
no guarto de banho, no chuveiro e apanha o
“memo” que esta na parede. Mata o terro-
rista gue te seguiu e apanha a caixa de cura
{Healing Pack). Abre a porta da 13° carrua-
gem e sobe até ao 2° andar. Elimina os dois
temoristas, e apanha 2 “memos” e mais
“ammo”.
V& o Laptop que esta al e vais saber o cadigo
para o 2° andar que, {se ndo nos engana-
mos) tem a ver com a data do departamento
{Dec 24th) de "Blue Harvest". V& o “mema”
que apanhaste na 12° carruagem, e podes
abrir a porta cadificada no fim da carruagem.
Antes disso, entra na casa de banho primei-
1o € liga a luz. Vais ver um sargento morto,
deitado na sua propria piscina de sangue
(mazbido).
Despeja 2 banheira e apanha a chave que
ele te deixou. Agora, abre a 2% porta codifi-
cada e mata o guarda. Apanha o “memo” do
sargento e entra no proximo quarto para co-
nheceres a mulher e filha do “French
Ambassador’s”.

Pensamos gue seja isto que queiras. Fica aqui
tambem um trugue para te ajudar no jogo se
tiveres mais alguma dificuldade.

MunicZo imitada: Pausa 0 jogo e pressiona
em “L1, LZ R1, RZ, Quadrado, X(2). Um gri-
to confirma 2 entrada do cddigo.

Ref. 50.11
Mortal Kombat 4

' Ajuds 50 et Jodo Pedro

T,

Para teres dicas para este jogo vai 2 pag. 24 da
revista n.® 42 e/ou pag. 76 da revista n.° 36.

Ref. 50.18
Final Fantasy VIl
Ajuda & leitora: Ana Mendes

Para derrotar este boss tens, primeiro que
tudo, arranjar maneira de te protegeres con-

tra os seus golpes. Podes fazé-lo tirando-lhe
protects, usando-os nos teus jogadores. Tens,
também, gue ser bas- ?

L1, Rz, R1, L2, L1, L1. .
Sem policias: L1, L2, R1, R1, R1, R1, L2, L2,
R1, R1, L1, L1, RZ.

tante rapida, para o l
tempo nao acabar. As-
sim, usa muito o GF
Quezalcoat! & evita
usar GFs que levem
muito tempo a desfe-
rir o golpe, como ¢ o
caso do GF Brothers.

Ref. 50.11
The Sims

Ajuda &0 leitor: Jodo Pedro
Do leitor: Jodo Misndo

Para teres dicas para este jogo
vai a pag. 24 da revista n.%43.

Patinar: R1, R1, R1, R2,
L2.R1.RZ. L2, L1, RZ,
/1.2, L1,

Ecra ao contrario: A2,
B2, 130 11 B 12,
R2, L1.

Créditos: L1, L2, R1, R2,
L1, R1, L2, RZ, RT, RZ,

Depois de derrotar a
maguina vais ter de |u-
tar contra.08iseus pilotos. Estes sdo faceis
de derrotar, podes usar qualquer GF. Aten-
Gao: para passar este boss ndo basta so
derrota-lo, tens tambem que ter aumentado
o Error Ratio, no pairel de controlo, para o
mMaximo. i :

Ref. 50.23
Final Fantasy Vil
Ajuda ao leitor: Jorge "Bugie”

Da leitora: Filjps Sousa

Existe um trugue que permite que escolhas
se € a Aeris ou a Tifa que vai sair com o Cloud
no Gold Saucer, S6 tens de dar mais aten-
30 a uma do que a outra, ndo sei se é
possivel fazer Cloud sair com a Yuffie,
mas podes tentar fazer com que
Cloud dé mais atencdo &
Yuffie do que a Tifa e &
Aeris. Isto tem de ser
feito antes de chega-
res pela primeira vez
ao Gold Saucer.

Ja ouvi falar dg mui-
tas maneiras de res-
suscitar a Aeris, tais
como matar as trés
Weapons por estas
ordem: Emerald, Ruby

e Ultima; curar 0 homem
gue esta dentro do tubo per-

to da casa de Aeris; conseguir a
espada de Sephiroth na montanha-
russa do Gold saucer e leva-la ao sitio
onde Aeris morreu... O certo é que nunca
nenhuma delas funcionou no meu jogo.

Ref. 50.10
Driver
Ajuda ao leitor: Nuno

Introduza estes codigos no menu principal
para activar os truques do cheat menu:
Invencibilidade: L2, L2, R2, RZ, L2, RZ, L2,

el 0

Mini carros: R1, R2, R1,
R2, L1, 12, R1,R2, L1,R1, L2, 12, L2.
Suspensoes aumentadas: R2, L2, R1, R2, L2,
L1, R2, B2, L2, L2, L1, R2, R1.

Cidade escondida: descobriras quanto termi-
nares o jogo.

Ref. 50.11
GTA 2
Ajuds a0 lertor: Joso Pedro

Do leftor: Jodo Milando
Para teres dicas para este jogo vai a pag. 27
da revista n.” 36 e/ou pag. 25 da revista n.*45.

Do leitor: Rur Gaspar

Vidas llimitadas: No ecra de seleccao de per-
sonagens carrega em DELETE ou na BARRA
DE ESPAGOS. Depois escreve ITSTANTRUM.
Seleccdo de Niveis: Da o nome de
GOURANGA a tua personagem. Depois, du-
rante o jogo, escrave [TSALLUP

99 Vidas: No ecra de seleccao de persona-
gens carrega em DELETE ou na BARRA DE
ESPACOS. Depois escreve CUTIET.

livelong: energia infinita
navarone: todas as armas
losefeds: sem policia

desires: nivel procura ao maximo
muchcash: $500,000

highfive: multiplicador 5x
bigscore: 10 milhdes de pontos
nofrills: desconhecido

Ref. 49.2
Homewaorld
Ajuda a0 leitor.: Bruno Alex

Dgs leitores. The Game Ripers

Modo Cheat: Comeca o jogo com uma das
seguintes linhas de comando para activar o
codigo.

Activar modo Debug: /debug

Resolucdo 1024x768: /1024

Resolugao 1280x1024: /1280

Cor em 16 bits: /d16

Resolugao 1600x1200: /1600

Cor em 24 bits: /d24

Cor em 32 bits; /d32

Resolucao 640x480: /840

Resolugao 800x600: /800

Desactivar sequéncias FMV: /disable AVI
Desligar todos os efeitos de som: /noSound
Desligar toda o tipo de discurso: /no Speech

Ref. 49.10
Pokémon Amarélo
Ajuds ao leitor Jose Miguel

Do leitor Jodo Fernandes
José, que eu tenha conhecimento, a versao
Amarela nao dé para realizar esse tru-
gue, pais ja ndo tem o Missigno.
Talvez exista um cadigo para o
gameshark na net. Se jogas
a partir de uma rom, exis-
tem muitos emuladores
com suporte a gameshark,
mas se tens mesmo o car-
tucho do Pokémon Amarelo
OuU arranjas um gameshark
emprestado ou compras um.

Dos leitores: The Game
Ripers
A (inica maneira gue nos conhe-
cemos & com GameShark, ficam zou
0s nimeros hexadecimais gues vas pr=
cisar se tiveres 0 GameShark, pars os fens
infinitos e outras coisas mais

Itens infinitos na 12 posicao: 01637203

HP ilimitado (em batalha}: D1FF1500
Inimigos ndo conseguem aiscar e Idem o
principio da batalha: 0170E8CF

Todos os crachas: 0175503

Moedas de casino mfinitas: 01384305
0199A4D5

Tempo ilimitado {Safan Zone}: 0TFI0007
Safari Balls infinitas: 01644604
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O mundo dos video jogos:
Ultima década

Dos leitores Mighty Players

“Ag escrever este artigo eu quero que todos
se divirtam, lembrem-se do passado e apren-
dam algumas curiosidades sobre a ultima
década...”

Desde o arranque dos video jogos nos anos
70 gue nao se vivia uma época tao intensa
nesta drea. Nesta década de 90, assistimos
a um progresso excelente. E desse progres-
S0 que eu vou falar.

Como todos sabem, esta década iniciou-se
com duas consolas chave: eram elas a NES
& a Master System. Com todo o esplendor 8
bit estas duas consolas sao responsaveis por
alguns dos melhores jogos de sempre mas,

COmo nds gueremos sempre mais, a Sega
em 1990 apresenta ao mundo a sug nova
consola de 16 bit: a Mega Drive. Juntamen-
te com esta € apresentado um ourigo azul
chamado Sonic, que seria, e sera por certo,
a mascote da Sega por muitos e bons anos.
Um ano depois, a Nintendo {como nao po-
dia deixar de ser) langa a sua nova consola
de 16 bit: a SNES. A intensa rivalidade entre
as duas consolas dura durante cerca de 5
anos (sobre esta época gostaria de referir
que as consolas 16 bit ndo comegaram com
as MD e a SNES, mas sim eem a Comodore
a Amiga a Atari ST...).

Durante este tempo s&o criados alguns dos
melhores jogos de sempre, tais como: Micro
Machines, Mortal Kombat, Street Fighter,

Shinig Force etc.. E claro, a cada
ano que passava aperfeicoavam-
se alguns jogos, como Sonic,
Mario, Final Fantasy etc...
Porvoltade 1994, a Sega Saturn
vé a luz do dia: era o grande pas-
s0 da Segal A passagem de 16
para 32 bit, com esta consola,
possibilita o langamento de al-
guns excelentes jogos, como
Virtua Fighter, Sega Rally, Virtua
Cop, Daytona USA, As capa-
cidades desta nova consola
maravilharam-nos, mas ape-
sar de todos pensarmos que
esta consola iria ter um futu-
roincrivel ela foi ofuscada por
uma outra que saiu uns me-

ses depois da Saturn: a nossa amada
Playstation. Mas, antes de esta sair, j4 se dizia
que a Sony nao teria sorte na aposta que fez
pois neste campo ainda néo tinha experién-
cia. No entantg, ao contrério do que se es-
perava, a PSX foi um sucesso tremendo,
langada com alguns jogos muito bons coma
Destruction Derby, Ridge Racer, Ace Combat,
Wipeout, Tekken e muito mais. Em pouco
tempo, as vendas da Saturn diminuiram mui-
to, mas mesmo muita, em relagao as da PSX,
uma PSX que teria muitos e bons anos pela
frente.

E. a Nintendo? Esta companhia, cheia de cau-
telas, viu primeiro os trunfos das outras e so
depois deu o seu salto tecnoldgico, criando
uma consola de 64 bit: a Nintendo 64. Mas,

esta companhia cometew um erro ao conti-
nuar com os cartuchos na NB4, pois estes
comparados com os CD tinham muitas des-
vantagens, desde a necessidade de espago
de arquivo massivo. Esta aposta nos cartuchos
fez com gue a Square nao produzisse o Final
Fantasy 7 para a N64, mas mesmo assim esta
& uma excelente consola que cativou muitos
jogadores através dos seus jogos.

Aconsola gue reinava continuaria a ser a PSX,
que revelaria as suas verdadeiras qualidades

nos jogos gue estavam prestes a rebenta
Destes jogos destacamos a saga Tom
Raider! O primeiro titulo mostrou ao mund
a heroina do mundo dos video jogos Las
Croft, 0 segundo titulo foi o melhor da saga
0 terceiro j& cansou &, o quarto foi s6 pan
maniacos da Lara. Sdo quatro jogos muit
bons, cada um na época em que foi feito, |
que dignificaram a PSX (embora se saiba qu
0s "atributos” mais cativantes da saga
corpinho” da Lara, atributos que deixaram o
nossos bolsos bem mais le
VES...).

Outros dos jogos que ajuda
ram a PSX foram os da seri
Resident Evil: Na floresta d
Raccon tém-se dado aconte
cimentos bizarros. Um grup
da policia de Raccon, o “BRA
VO Team”, é enviado mas
depressa sdo eliminados. |
gntdo enviado o grupi
“STARS" gue, mal chega aflo
resta € calorosamente receb
do por alguns caes zumbis
Aflitos, refugiam-se numa ve
lha mansao mas... depress:
descobrem que a Mansat
estd cheia de cridturas demo
niacas. A partir dagui é explo
rar a mansao e... bem, ach
que pelo primeira jogo da série percebem ¢
estilo dos outros.

0 jogo que muda mesmo em relagdo aos
outros titulos da serie & o “Resident Evi
Survivor”, onde jogamos na primeira pessoa
neste titulo tu s um piloto que se despenhs
com 0 seu Helicoptero numa ilha. Quandg
acorda repara que perdeu a memdria e, pars
a recuperar vai ter de chegar ao fim do joge,
através de trés caminhos possiveis e, neste
jogo podes usar a pistola G-Con 45 da

&

Curiosidades

Raider 1 subiram ligeiramente!

tecnologias!

- J4 se fala na PSX 3

- Apés ser criado o patche para pér a Lara Croft nua, as vendas de Tomb

- Tomb Raider 2 recebeu o titulo de produto do milénio. Este prémio elogia o
design britanico de jogos, e mesmo o Primeiro ministro Tony Blair mostrou o
seu contentamento e afirmou que a Gra- Bretanha estd interessada pelas novas

- O Game Boy continua a bater records. 11 anos depois de nascer, as suas
vendas tém aumentado cada ano que passal

- Na China, na primeira semana de vendas, os jogos Pokemon Gold e Silver
venderam mais de 500 000 juntos. Estes “chinocas” séo loucos!

- Snes quer dizer “Super Nintendo Entertainment System”!
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Namco. Dentro da serie ainda te-
mos Resident Evil Z e 3, ambos
passados na cidade de Raccon.
Estes jogos, com os seus lindos
graficos, estdo constantemente
esgotados, principalmente os
Mais recentes.

Mas, sem duvida alguma que um
dos jogos que mais mostrou a
consola foi “Final Fantasy 7. Como ja referi,
depois de muitos anos a trabalhar para as
consolas da Nintendo, a Square escolheu a
PSX para receber FF7. Descrito por muitos
coma “simplesmente perfeita”, este RPG que
ja existia desde os tempos da NES, e fez com
que milhares de jogadores perdessem muitas
horas 4 frente da sua PSX. A sua continuagéo,
Final Fantasy B, e também excelente, dispen-
sa comentarios... Para ficarem com uma ideia
do sucesso esta saga, so vos digo que ainda
agora a Square revelou o FF9 e, ja se fala no
FF10. E findo!!11!

De facto, as consolas mais apreciadas no
mercado eram a PSX e a NB4 (a Satum “pe-
cava” pelo cartuxo). Ambas com precos entre
o0s 20 e os 30 contos ndo podiam escapar a
ninguém. Foi precisamente no Natal de 98 que
foi anunciada a venda de 100 000 consolas da
Sony em Portugal, numero gue iria ajudar ao
recorde mundial de 30 000 000 consolas ven-
didas no mundo. Isto apenas no Natal de 98,
portanto imaginem no namero total de ven-
das da PSX até agora.

Continuando com os jogos de sucesso na PSX,
ndo nos podiamos esquecer do Metal Gear
Solid, o joge de 98: espionagem no seu me-
lhor! "Solid Snake” é a personagem principal

deste fantastico jogo que
nos maravilhou.

HFA diz-nos alguma coisa?
Acho que sim, 0 jogo de fu-
tebol mais bem sucedido do
mercado devido a que? Aos
graficos, 2 jogabilidade, a li-
cenga que faz de FIFA a
saga que tenha mais clubes
e seleccoes ou o dinheiro
que a Electronic Arts gasta
‘em publicidade que sao

cerca de 300 000 contos por cada actualizagdo
Fifa? Ca para mim, tudo isto ajuda!

E, o concarrente mais directo em relacao ao
Fifa, 0 “ISS Pro”, trata-se do melhor jogo de
futebol para a PSX. Muito embora ndo tenha
o mesmo dinheiro da EA, a Konami consegui
arranjar muitos fans para este fantastico jogo
que, com a sua jogabilidade, conseguiu ven-
der muitos milhares de cdpias.

E quando se fala em jogos da PSX nunca nos
esquecemas dos fabulosos Gran Turismo 1 e
2 Com dezenas de marcas reais e 0s seus gré-
ficos do outro murido estes jogos sao os reis
nas simulagdes automadvel,

Mas... para falar de bons jogos PSX eu nunca
mais saia daqui, pois eles sao muitos e bons.

Seis meses atréas, a Sega langa a sua conso-
la de 128 bit: a Dreamcast! E acompanhada
de vérios jogos excelentes, como os Virtua
Fighter 3tb The house of the dead 2 Sega
Rally 2, Crazy Taxi, Tomb Raider 4 etc...

Esta consola, além de ser de facto a melhor
do mercado até agora, ainda ndo conseguiu
cativar muitos clientes, pois a PSX (muita
embora tenha o seu fim anunciado) tem no
mercado diversos jogos que nos satisfazem
bastante. Ate a chegada da PSX 2 4 Europa
tenho a impressao que ndo haverao grandes
mudangas.

Ref. 49.15
Ajuds so leitor Pedro Balls

Do leitor: Jodo Fernandes

Como ja respondi ao leitor José Miguel, néo
dé para multiplicar os itens na versao ama-
rela. Para codigos gameshark para todas as
versjes excepto a green vai até
www.centropokerom.cjb.net e na parte
gameshark tens |a tudo.

Ref. 50.6
Ajuda ao leitor: Jodo Milando

Do leitor: Jonathan Margues

JOAQ, 0 nugget ndo serve para nada, s6 ser-
ve para vender numa mart por 5000300!!!
No pokémon gold e silver & que servem para
dar vida !l

A Unica maneira de apanhar 0 mew & pelo
gameshark, esse truque do rod nao dé. vé o
codigo do mew nas dicas que eu dei na re-
vista n°42 !l

Se tens o pokémon azul nao podes apanhar
0 electrabuzz. Se tens o amarelo ou o ver-
melho vai para a power plant e anda as vol-
tas até ele aparecer !!!

Para saber onde é a power plant vé a solu-
¢ao nas outras revistas !!!

Do leitor Golden Player

1 - A Nugget serve apenas para vender por
$5000 na Loja.

2 - 56 com Gameshark (0115d8cf)

3 - Para apanhar o Electabuzz Vai & Power
Plant (Surfando para sula ao pé do Rock
Tunnel) € procura. Apanha-o facilmente com
uma Ultra Ball (s6 ne-versao Vermelha). Se
tiveres a versao Azul tens que trocar com o
Game Link.

Ref. 50.13
Ajuds ao leitor: Pedro Rodrigues

Do leitor: Jonathan Margues
Pedro, eu so sei sobre o pokémon,
para teres dicas da gameshark
Vé a revista n°42. Se
nao a tiveres, basta
pedi-la a Super Jo-
gos!!!

Do leitor Golden Player
N® Infinito de items:
1% da lista 01631FD3
2° da lista 01632103
3° da lista 01632303
4° da lista 01632503
5° da lista 01632703
6° da lista 01632903
7° da lista 01632BD3
8° da lista 01632003
9° da lista 01632FD3
10° da lista 01633103

Substitui o item em terceiro
quer outro (usa select para m

01%**22D3 — Substitui os ** pelos nimeros
g/ou letras

01 Master Ball

02 Ultra Ball

03 Great Ball

04 Poke Ball

05 Mapa

0B Bicicleta

07 Surfar

08 Safari Ball

09 Pokedex

0A Moon Stone

0B Antidoto

0C Burn Heal

0D Ice Heal

0E Awakening

OF Paralyz Heal

10 Full Restore

11 Max Pation

12 Hyper Potion

13 Super Potion

14 Potion

1D Escape Rope

1E Repel

1F Old Amber

20 Fire Stone

21 Thunder Stone

22 \Water Stone
23 HP UP

24 Protein

25 Iron

26 Carbos

27 Calcium

28 Rare Candy
29 Dome Fossil
2A Helix Fossil
2B Secret Key
2C Bike Voucher
2E X Accuracy
2F Leaf Stone
30 Card Key
31 Nugget

32 PP UP

33 Pokeé Doll




...do Correio

34 Full Heal

35 Revive

36 Max Revive
37 Grand Special
38 Super Repel
39 Max Repel
3A Dire Hit

3B Coin

3C Fresh Water
30 Soda Pop
3E Lemonade
3F S.8. Ticket
40 Gold Teeth
41 X Attack

42 X Defend
43 X Speed

44 X Special
45 Coin Case
46 Oak's Parcel
47 Item Finder
48 Silph Scope
49 Poké Flute

' Ref. 50.20

ig E:; K:ﬁt D“o leitor : Golden Player

ac Did-Hod S:m__ Podes "sacar’ musicas em mp3
4D Good Rod nosite mp3.lycos.com por exemplo.
4E Super Rod ﬁtsvezes pa’del—sal"sacar' demps nos
4F PP UP sites dos proprios jogos. Tambem‘po—
50 Ether des fazer uma busca no altavista
51 Max Ether | (www.altavista.com).

52 Elixer T

53 Max Elixer

Comprar Master Balls por 08: 01017ccf ou
01017dcf ou 01017ecf ou 0101 7fct
Dinheiro no maximo: 01994743

won's com Energia Infinita: 01ff16d0

Boke

Ajuda ao leitor: Aloisio Maximo

Ref. 50.16

Ajuda ao leitor:

Antonio Fernandes

Do leitor.: Jonathan Marques

Antonio, eu s6 sei dicas de pokémon ! Ty
tens o snap & o emulador, mas eu tenho mas
noticias, & que nao ha nenhum emulador em
que o snap funcione. Encrava em todos!

Ref. 49.13
Ajuda ao leitor Luis Rels

Dos leitores The
Game Rjpers

Restaurar salde: Grava
0ogo, desiste, e depois
comeca do jogo grava-
do, com a tua saude
toda ao maximo.

Cor do cabelo diferente:
Carregaem "R1 + L1 +
Select + Quadrado” e
pressiona em "Esquerda,
Baixo, Direita, Cima, Cima,
Dirgita, Baixo, Esquerda"
no ecra de opgdes.
Armas Extra: Comega um
j0go novo espera que 0s por-
cos dancantes aparecam. Al carregue em
'R1" e pressiona em " Select, Direita, Esquer-
da, Baixo, X, Circulo, Start". Finalmente quan-
doisso acabar (0s porcos dangantes!!), pres-
siona em "START".

VS

Do leitor Ricardo
Rodrigues

Ref. 50.3
Ajuda ao leitor: Pedro Luz

Da leitor: Jodo Milsndo

Nao sei de que nivel falas nem de que pla-
taforma, mas a tnica maneira que encon-
trei para te poder ajudar & dar-te a dica de
passar de nivet. Vou dar-te dicas para PC e
PlayStation caso tenhas uma dessas plata-
formas.

PC

Passar de Nivel - Enquanto carregas walk das

um passo para
frente, um passo para tras, trés voltas de
completas (360%) um salto para frente.
Todas as armas e itens - faz 0 mesmo que
fazes para passar de nivel, mas em vez de
dares um salto para frente, das um salto para
tras.

Computadores
Consolas

PlayStation

Passar de Nivel = L2, R2, tridngulo, L1, L1,
Rz, L2,

Ao pressionar select, iras automaticamente
para o nivel seguinte.

Ref.:50.15

Ajuda o leitor: Fabio Barros

Do leitor Rui Gaspar

Para activar os codigos, a Lara tem que estar
virada exactamente para Norte. Uma manei-
ra facil de conseguir isto € subir um bloco
nessa direccao. Quando isso acontece, ao en-
trar no inventario a bissola fica transparen-
te. E agora:

Saltar para o proximo nivel:

Seleccionem LOAD GAME e carreguemn nas
seguintes teclas ao mesmo tempo-HELP
Itens llimitados:

Seleccionem SMALL MEDIPACK e carreguem
nas seguintes teclas ao mesmotempo-GUNS

Ref. 50.7
Ajuda ao feitor: Unreal Flayer

Do leitor: Jodo Milando

Secretos

A maior destes secretos consegue-se obten-
do um ranking A. Para té-lo precisas de com-
pletar o jogo em menos de 3 horas, guardan-

B Super JOgos

e T e T e T T e T e i



...do Correio

Uma grande d
T, 8m mui

Ref. 50.22 Ref. 49.13 1999 Audi RSR: Mete como nome MAYOU.

zrmelho . Comega logo uma corrida. Completa a corri-

Y Ajuda ao leitor: Francisco Almeida Ajuds ao leitor Luis Reis da e poderas conduzir o carro nas outras pis-
tas.

Do leitor: Golden Player Dos leitores The Game Rjpers
0 mini labirinto é & direita de  Todas as pistas e carros: Mete como nome 1999 Toyota GT1: Mete como nome PINOU.
Cerulean (tens de cortar uma ar-  TATOO, para teres disponivel todos os carros Comeca logo uma corrida. Completa a corri-
vore). O Rock Tunnel & a seguir e pistas no modo "Quick Race". da e poderas conduzir o carro nas outras pis-
(tens de usar o Flash). Perto da tas.
entrada podes
surfar para Sul
(com o Surf) e
chegar & Power Plant.

— -

e ©
do no maximo 5 vezes e sem usar sprays. Se ..'
terminares o jogo em menos de 2 horas e ’
trinta minutes, {ranking A ou B) terds uma
arma com munigdes infinitas, gue serd um
lanca-rockets se o fizeres no 1° cendrio; e
uma metralhadora no 2° cenario. Se conse-
guires fazé-lo em menos de 2 horas, terds
metralhadora, langa-rockets e uma arma es-
t  pecial de grande poténcia

Modo Hunk

No modo hunk (o "4° sobrevivente®), conse-

guiras ao terminar o 2° cenario com um

ranking A:. Recordas-te quando um coman-

do tenta recuperar o G-Virus? Agora seras <
um dos seus membros.

Modo Tofu
0 modo Tofu € a mais dificil: tens que termi-
nar o jogo 3 vezes ([ambos s cendrios) com
ranking A:. Neste modo s um protagonis-
ta... um bolo de feijao fermentado.




...do Correio

T —

Viérios Jogos

“Quenia saber trugues para o velhinho Road
Hash Tambeém gostava de saber onde se en-
contra no Resident Evil 2, a arma gatling gun
{s=m ser com muniges infinitas) pois ouvi di-
zer que ela se encontra nos esgotos mas gos-
tava de Saber a sua localizagdo exacta.
Nuno Mendenga

Ref. 51.2

Urban Chaocs & Tenchu
“Gostava que me dessem dicas para Urban
Chaos e Tenchu 2."

Ricardo Pintassilgo

Ref. 51.3

Tomb Raider

“Ha pouco tempo comprei todos os jogos de
Jomb Raider. Joguei todas e no Tomb Raider
- The Last Revelation tenho uma divida. No
Gltimo nivel a Lara Croft surpreendeu o guia
e fugiu para o comboio disfargada de guia.
Este ficou preso com o touro. E este o Gltimo
nivel? Porgue quando a Lara Croft fugiu no
comboio, tirou as roupas e depois acabou
sem dizer nada, ou seja, ficou tudo preto.
Penso que seja o fim. Estarei certa ou nao?"
Isabel Morais

Ref. 51.4
Tomb Ra

"Conseguiram comprar a revista n® 1 da

SUPER JOGOS? Se sim, digam-me por favor Se

o site para jogar com Llara Croft nua
(NUDERAIDER). E que eu perdi a minha re-
vista."

Jodo Milando

1999 BMW: Mete como nome POHLIN. Co-

meca logo uma corrida. Completaacorridae  nome PIZZA.

poderds CONUZIT 0 CAMD  pue—— e ey

nas outras pistas. [ Raf 8 fo l Corrida SPACE: Mete
ls e ! como nome NAIMAR.

Vitéria em "Quick Race": | ‘“‘V?{"d"mm, ,

Mete FIRSTON como | “uda&o leitor: Nuno | Carro SPACESHIP ¢

nome.

Carro HOT DOG e corrida
FAST FOOD: Mete como _
nome HOTDOG. te poderao s
Carro CHEESE e corrida
FAST FOOD: Mete como ik
nome FROMAGE. bal)(ﬂ. cima,
Camo PIE e comida FAST

F00D: Mete como nome :
PE pressionado.

Do leitor; Jodo Milando !
Nao sei como poderas passar F AN
esse nivel mas dou-te umas que |

Para obteres a seleccao de ni-. |
veis e invulnerabilidade pausa o
jogo e combina o seguinte:

o, trigngulo, circulo, baixo, cima,
quadrado, tridngulo. _
Tudo isso deve ser feita com L2

Ref. 51.5

Unreal Tournament

'0i SJ e leitores, venho-vos pedir se ha dicas
para 0 UT porgue (eu tenho o UT em demo),
quando jogo on-line, enquanto 0s outros me
matam sé com um tiro, eu tenho que dar
cerca de trinta...

Tambeém gostava de saber de dicas para o
Hidden & Dangerous e onde se colocam."
Marcos Carmpos

Hef. 51.6

Mp3

‘Gostaria muito que me dessem sites da
Internet onde se pode fazer download gratis
de musicas conhecidas de grupos “fixes”. Ja
fui a0 Wigv.mp3.com mas nao gostei.”
Frank Dias "

Ref. 51.7 ,
Ninja - Shadow of Darkness
"Desta vez vim pedir se alguém sabe dicas
para o Ninja-Shadow Of Darkness."

Frank Dias

Ref. 51.8

Pokemon GEB

"Gostaria que me ajudassem a chegar ao
mini-jogo da versao amarela do Pokémon para
GB-.I

Net@Rider

Ref. 51.9

"Queria pedir dicas para o Sega Rally 2 para
PC e também para o Pokemon Yellow para
GB."

Dawid Barros

Carro PIZZA e corrida FAST FOOD: Mete como

&r muito Uteis: ]
MOTO

| nome MM2.
quadrado, tridngu- |

|

;

| VM3,

corrida MOTO MASH
CARTOON: Mete com

Carro JET e corrida
MASH
CARTOON: Mete como

Carra MAD e corrida
MOTO MASH CARTO
ON: Mete como nome

Carro TAX| e corrida
MOTO MASH
CARTOON: Mete
como nome MM4.

Autocarro HIPPIEBO'S &

corrida MOTO MASH
CARTOON: Mete corio
nome MM5.

Carrinha ICE CREAM & cor-
rida MOTO MASH
CARTOON: Mete comao nome
MIMB.

SUBMARINE e corrida MOTO
MASH CARTOON: Mete como
nome MM?7.

Carros BEACH BUGGY: Mete como
nome BIGGY1, BIGGY2, BIGGY3,
BIGGY4, BIGGY5, BIGGYS, BIGGY7,
ou BIGGYS.

Abertura de ecra alternativa: Mete
como nome JACKPOT para veres uma
modelo em ... na abertura.

Ref. 50.13
Ajuds ao leitor: Pedro Rodrigues

Do leitor: leitor Jodo Milando
Ajudar-te-ia mais se me dissesses em que

plataforma & que te vicias, mas sempre ar-
ranjei alga para que animes um pouco.

Chaves e segredos - enquanto jogas pressi-
onal2x5,R2, L2x3,R2 L2, R2, 12, 12, R2,
2, 12,R2, 12,12,

Armas e itens - L2, R2, RZ, L2 x 4, R, L2,
R, B2, 12, R2, R2, L2412, B2, 12,12, R2,,

Saltar de nivel - enquanto jogas pressiona L2,
R2, 12,12, RZ,12,R2, 12, R2, 12x4,R2, L2,
R2, L2.

Ref. 49.16
Ajuda ao leitor: Ricardo

Dos leitores: The Game Ripers

Aqui esté 0 que procuras esperemas que seja
do teu agrado, mas tens de ler mais vezes a
Super Jogos porque o que aqui te enviamos

ja foi publicado:

Super parque: Mete DEMO como nome e cai-
rega em ENTER ou F3 para teres um super
parque.

Metendo HORZA como nome, carregue em:
shift+c: mais dinheiro

ctri+2z: para todas as diversoes

shift +z: para todas as lojas

Alt+z: para todas as ofertas

Ref. 49.1

Ajuds a leitora: Albertina Cosme

Dos leitores. The Game Rjpers

Vamos aqui dar uns enderegos de sites de
cracks, que de certeza tem o respectivo que
crack que necessitas.
http://www.megagames.com/. - Um dos
mais conhecidos sites de cracks da Eurapa
De certeza que aqui tem o que queres.
http://www.gamecopywaorld.com,
mirrors.shtml - Aqui vai a seccao dos crack:
e podes procurar nos partais e motores de
busca de crack's e ndo s0, de todo o mundo

Ref.: 50.2
Ajuda ao leitor. Jodo Milando

Do leitor: Rur Gaspar

Para ganhares 3 Bilides de ddlares so preci
sas de construir um tinel de uma ponta
outra do mapa. A divida vai ser de 3 bilides
e como é tdo grade passara para dinheirc
positivo,

Ref. 49.18
Ajuda ao leitor: Jose Neves

Dos leitores. The Garme Rjpers
Atravessar paredes: Carrega em "R2 + L1
+ Circulo + Quadrado" e pressiona em
Select no menu principal. Uma mensager
aparecera.

Invencibilidade: Pausa o jogo, e carrega en
"R2 + L1 + Circulo + Quadrado" e pressio:
na em Select.

Todas as areas ficam disponiveis.

10 Saper Jogos

—



Spider-Man

Do leitor Nunc "007"
Feliciano

"Just another day in a life for
your friend Spider-Man'".

Sao estas e outras palavras
gue poderdo encontrar no
jogo Spider-Man para a PSX.
0 jogo & muito divertido e
pode-se simplesmente "brin-
car' com os super-poderes do
nosso hierdi aranha. O jogo da
para todas as idades poden-
do disparar teias para os ini-
migos do nosso amigo e eles simplesmen-
te ndo marrem, continuam vivinhos da sil-
va, mesmo se cairem de um prédio abai-
x0. E um dos tnicos problemas que eu en-
contrei quando ouvi falar dele, mas se nao
fosse isso como & que nds &ramos agora
viciados sam termos jogado jogos sem
violéncia? Em frente encontra-se o sensor
) "Spidcy Compass” e muitos eu-
tros herdis conhecidos do nosso Homem
Aranha como Daredevil, Human Torch.,
Black Cat, Mysterio, Jonah Jameson... No
meio do jogo encantras tambem o to bem
conhecido Octopus em que terds de o
derrotar como uma especie de boss.

Mo menu encontrards uma opgao em que
podes ver algumas das capas de muitos

livros BD do Spider-Man, mas para os veres
todos teras de completar o jogo inteiro e
teras de encontra-las no meio de alguns dos
niveis sendo nunca terias a possibilidade de
veres as capas todas. Com esta possibilida-
de 0 jogo torna-se maior para agueles oue
guerem ver esta colecco de 32 capas. Tam-
bem vai melhorar o tempo de jogo a opgao
Easy, Medium e Hard, em easy quando fo-
res a passar um local em que tenha este
tipo de modificacdes verificas que em easy
e quase so correr mas em hard terés de sal-
1ar para chegar ao mesmao local pretendido.
sto € so algumas das coisas que poderdg
encontrar neste jogo espantoso e hem con-
seguido, mas para descobrirem mais terao
mesmo de o comprar!

Gréficos: bons e bem detalhadamente. Ani-
macao espantosa e ambientes atmosferi-
cos.

Jogabilidade: Emac@es,, palpitagfes & um
mundo cheio de teias.

Durabilidade: Muito rejogavel. mas a aven-
tura deveria ser mais longa.

0 primeiro jogo de Super-Herdi bem sucedi-
do. O utilizador sente-se um wverdadeiro
Spider-Man balougando e descobrindo a
cada esquina uma nova trarndia.

Ficha Técnica:

Spider - Man

Editora - Activision
Producéo - Neversoft
Data de saida - Novembro
Jogadores - um

Radikal Bickers

Dos Leitores Dark Angels

Vib Ribbon

Do leitor Mauro Ferreira

Opinices & Novidades

1
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Black & White

£b= EBtores Power Players (Primai]

Sk=ck & What= £ um jogo que vem com mui-
== oosas novas e melhoradas para um jogo
g= ==w=tega de um tipo muito peculiar. Todo
m a ajuda de um motar revoluci-
; feito pela Lionhead, o que nos da
mustos e vanados modos de visao para jo-
gar da mageira que nos serve melhor, para
nao falar dos reflexos e dos efeitos de luz,
gue também estao um espectaculo.

Neste jogo, basicamente somos.... Deuses!!
E como um deus normal, vamos querer man-
ter sempre a nossa influéncia pelo mundo,
porgue quanto mais influéncia sobre o mun-
do tivermos, mais aumenta o nosso poder.
A finalidade deste jogo é sermos o "deus’
miais respeitado e poderoso que existe. Po-
des fazer isto com os teus poderes, ou tam-
bem podes depositar toda a tua confianca
num ser que faz tudo o gue tu queiras, o teu
Tita.

Para alcancares a vitoria, tens de encontrar
um "espalhador da tua f&". Pelo mundo todo
existem varios grupos de criaturas animais
com estruturas humanas. Vai haver um ni-
mero muito extenso de criaturas baseadas
em lendas de Japoneses, Tibetanos, indios
peles vermelhas, Gregos, Zulus, e muitos
mais grupos de pessoas. Ha uns mais re-
centes e outros menos recentes, o que da
uma melhor expectativa de variedade entre
0s titas.

Cada tribo tem o seu propasito particular no
jogo e poderes especiais diferentes: com 08
eqgipcios vamos ter acesso a feiticos com
edificios, com as tribos dos tibetanos temos
acesso a magias mentais, as tribos zulu ofe-
recem-nos feiticos de batalha...

0 jogador comega o jogo numa tentativa de
“convencer' os aldedes a venerd-lo, e res-
peitarem-no e a sequirem 0s seus objec-
tivos. Quando eles

se tornarem servidores leais aos nossos pro-
positos, também podem ser utilizados para
aumentar os nossos poderes {uma espécie
de "mana"), chamando-os para virem para
as npssas cidadelas, e t&-los a fazerem dan-
cas e a elaborarem rituais em nossa honra.
Estes rituais geram "mana” suficiente para
podermos invocar mais feiticos. Cada tribo
€ capaz de gegar "'mana’ suficiente de um
tipo especifico, com uma vasta gama-de di-
ferentes e Unicos feiticos para a tribo cor-
respondente.

As tribos irdo ter um alinhamento diferente
de feitigos, desde feitigos de pura bondade
até feiticos de maldade. Como um deus, €
inteiramente da tua escolha sobre quais se-
rdo os feiticos a utilizar, e como os feitigos
definem a maneira de ser de um deus, tam-
bém reflectem a maneira de ser do seu tita.
Se pretendes avancar no jogo usando as ma-
gias maléficas (magias destrutivas, e feiti-
¢os baseados no medo), os teus aposentos
territoriais vao alterar a sua aparéncia, fican-
do mais escuros e com um aspecto de quei-
mados, e 0s teus stbditos ir-te-do respeitar
apenas por medo.

Mas se a tua preferéncia pela magia do lado
bom (protecgdes, curas...) € maior, a apa-
réncia do que te rodeia & totalmente ao con-
trario do que foi dito anteriormente, vai tudo
parecer um conto de fadas, e os teus subdi-
tos desta vez ir-te-ao respeitar por
amor a ti. Sendo assim a me-

|hor maneira de saber como nas escolhemos
passar as peripécias deste jogo, notando o
ambiente gue rodeia o tita.

Contudo, ndo estamos s6s. No inicio, en-
quanto expandimos os nossos territorios, ha
mais feiticeiros a com os mesmos objecti-
VoS que nos, e claro que nos vamos defron-
tar com eles. Nestas batalhas, os teus feiti-
cos sdo as tuas armas. Quando chegarem
as batalhas entre feiticeiros, al € que o jogo
estd a comecar. Os nevoeiros aparecem nos
céus, enguanto reldmpagos sao dirigidos
para as aldeias dos oponentes. Exércitos de
esqueletos sao invocados, e vao devastan-
do tudo e toda a gente por onde passam, e
terramotos destrogam o chéo.

A magia utilizada em Black & White & revo-
lucionaria em dois modos. Os feiticos que te
sao dirigidos podem ser antecipados. Ha
sempre tempo para reagir e contra-atacar
os feitigos.

A Lionhead desenvolveu uma nova
tecnologia (“Gesture Recognition”), que per-
mite langar um feitico, pratica-lo e
aperfeicoa-lo s6 pelo movimento do rato.
Para langarmos uma parede de fogo, por
exemplo, deves rodar o teu rato como se
tivesses a desenhar um circulo. Deste ges-
to, a nova tecnologia da Lionhead pode de-
tectar que tipo de feitico desejas lancar e
(de acordo como o feitico foi "desenhada”,
ou seja, executado) também determina a for-
ca desse feitico.

Os teus stbditos séo muito importantes, por-
que eles dao-te a "mana’ necessaria para lan-
cares os feitigos. Se aumentares os rituais,
também estds a aumentar a tua propria
‘mana". Mas se aumentas demais as coisas,
acabas por matar alguns dos teus, muito Uteis,
stibditos, esgotando-lhes os poderes.

E ainda ha o outro tipo de magia que podes
utilizar, gue & & magia do teu tita. Adoptan-
do qualgquer ser vivo existente no mundo de

Editora: Lionhead Studios

Ficha Técnica:

Sistema: PC / Dreamcast
Género: Estratégia

Black & White e pondo-o na tua cidadela, esta
criatura vai sofrer mudangas magicas. Como
uma crianga, ela vai crescer e vai-se transfor-
mar. Quando o tita chegar a adulto, ele trans-
formar-se-a numa criatura gigante que ira ser
muito maior {muito mesmo..) que os teus siib-
ditos, capaz de espezinhar uma eldeia s6 com
um pe!

Ele vai-se portar com os teus sibditos da
mesma maneira como o criaste, ou seja, tal
como podes escolher a magia boa ou a magia
ma, também podes escolher entre pdr o teu
tita bonzinho ou mauzao. Isto & feito em ses-
s0es de treino enquanto progrides no teu jogo.
Podes, enquanto o tita € crianga, castiga-lo
guando faz algo de errado, e recompensa-lo
quando faz algo bem. Isto faz com que o teu
tita aprenda o que esta correcto € 0 que nao
esta correcto, enquanto cresce.

Outro aspecto importante na aprendizagem
da tua criatura s@o as suas habilidades
magicas. A tua criatura so sabera lancar os
feiticos que Ine ensinaste, e isto em bata-
lhas entre feiticeiros & muito importante. 3
Quando os feiticos se tornam distantes e ra-
pidos, confiarmos nos nossos subditos nao e
la muito vantajoso, enquanto a nossa criatu-
ra lanca feiticos criados com a sua prapria §
‘mana’.

Por todas estas aparéncias e mais algumas,
este jogo vai dar mesmo que falar, e devera
dar ao fas deste género de jogos (e ndo sd,
podem crer, porgue ninguém vai resistir a este
jogo espectacular) muitas e muitas horas de
divertimento. Foi uma boa ideia por parte dos
programadores colocarem uma versao do
lado do bem "versus' o lado do mal. Por dlti-
mo s6 tenho a recomendar que treinem mui-
to a vossa criatura, antes de a porem em
batalhas na Internet.

Este jogo promete, por isso rido esperem pela
demora, um jogo totalmente obrigatorio!
Deve estar nas nossas prateleiras la para
Novembro deste ano.

12 Super Jogos
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Dos leitoras Power Flayers (Siméo]
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Alone In The Dark 4: The New Nightmare

-
K

Do leitor Mauro Ferreira

(uem é que nao conhece a fantastica saga de Alone in the

Dark? A
Vai sair mais um jogo que sera um espanto. Poderemos
colher uma de 2 personagens, um homem Edwarg Carnby,

{que ja e nosso conhecido), e Aline. A historia desenro
mansao e no seu redor. Existem cerca de 130/
; orar, e tal como o nome indica, passa-se
uma escuridao terrivel, que muitas ve

que |
os de
mento
63%, ma

Opiniées & Novidades
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The Longest
Journey-

=

Dos leitores: Power Players (Por Simio]

Directamente dos estudios da FunCom, sai esta aventura
grafica que vai fazer os amantes do género perderem ho-
ras e horas a volta deste jogo.

) jogo passa-se entre dois mundos distintos: Stark, o mun-
do da ciéncia, e Arcadia, 0 mundo da magia.

Nesta aventura fantastica controlamos April Ryan, uma mu-
Iher extremamente inteligente e bonita. April foi incumbi-
da de salvar o mundo e cabe-nos a nds jogadores ajuda-la
na sua missao.

Neste longo jogo (acreditem que & mesmo longo) temos
centenas e locais para explorar, dezenas de personagens
com quem falar e muitos, muitos puzzles para resolver.

0 som esta mediano com as vozes bem ade-
quadas a personagem, barulho de fundo e ex-
celerde banda sonora acompanhando a
magia do jogo.

Mas nem s6 de virtudes vive o jogo, por *
exemplo, os graficos podiam estar melho- !
res com as personagens mais poligonais e

cenarios mais detalhados; outro defeito do

jogo € ser longo demais e um bocado dificil, o

que para alguns vai fazer com que o deixem

de jogar. Mas tirando isto 0 jogo é uma "pé-

rola” com uma histdria envolvente que nos

cola ao ecra durante varias horas a fio.

Ficha técnica:

Vol

Plataforma: Pc
| Género: Aventura grafica

Editora: FunCom
Data de saida: J&
disponivel

-




Opinides & Novidades

Survivors

Um /ogo portugués

-

o
Do feitor Simao {Powerplayers]

aqui estd o que "vos preparamas”; um
0 inédito sobre uns amigos nossos por-
tugueses que estao a fazer um jogo altamen-
ie espectacular que se chama "Survivors' e
promete muito.

£m todo o IRC 56 se fala sobre o "Survivors’
e, claro que os PPs nao perderam tempo e
falamos com eles. Estz artigo tem inclusive
uma entrevista que ncs concederam.
Incluimos algumas imagens ainda- inéditas
gue eles nos cederam [g... 86 vao "para o
ar" no site deles daquia um més...).

E, a quem possa interessar, comega a fazer
falta nos Gamelords mais um membro gue
saiba programar. Se tiver um conhecimanto
profundo de C+ + e gostar imenso de fazer
jogos contacte-os atraves do e-mail:
gamelordsé@netvisag pt'

Para mais informagdes sobre o jogo d&em
uma vista de olhos na Site Oficial:
www.gamelords.zbit.pt

Jogabilidade

Por cada base que existir pode jogar um cla
diferente, ou uma equipa diferente. Em vez
de haver a equipa azul e vermelha, como nos
|0gos normais, teremaos varias equipas em
simultaneo. Elas sao ou escolhidas & entra-
da do jogo, ou um jogador pode entrar e o
|0go mete-0 na equipa com menos jogado-
res para equilibrar o jogo, ou na equipa mais
fraca.

Cada base vai ter duas entradas e estes
edificios:

- 4 bunkers (2 para cada parta)

- 4 torres de vigia (2 para cada porta)

- 1 armazem

- 1 baia de repzracao

- 1 Oficina de construgao
- 1 Torre de radar

- 1 Posto de entregas

Os bunkers serdo postos no exterior das ba-
ses, perto das entradas, e sera o posto de
vigia/deiesa pringipal da base. Al os jogado-
1es poderdo esconder-se e atacar com as
suas armas pesscais 0s que tentam tomar
a base de assalito. As torres de vigia estarao
dentro das bases, ou seja por detras do muro
das bases, e estardo equipadas com
autocanhdes e precisam de humanos para
os usar. 0 Armazém vai servir para quardar
metal, armas, armadura, e vida, a porta pode
ser destruida e reparada novamente,

A baia oe reparacao serve para reparar um
veiculo, basta meté-lo dentro dela, e exacu-
tar o comando de reparacao. Esta operagéo
gasta metal. A vaia de construgao serve para
fabricar novos veiculos, tém um
computador, onde se pode esco-

Iher o veiculo. Esta operacao gas-

ta metal.

0 radar serve para monitorizar 08
jogadares da base, aparecendo

eles no radar e os inimigos perto 3

deles. 0 posto de entregas ¢ onde
se descarrega os veiculos.

Todos os edificios podem ser w23

destruidos menos o posto de en-

II/

trega. Depais podem ser reparados desde
gue haja metal suficiente na base, ou tem
fue se ir apanhar metal.

Objectivos do Jogo

Pelo jogo vao aparecendo blocos com armas,
vida, metal, armadura. Eles podem ser apa-
nhados e consumidos de imediato (menas o
metal) ou podem ser transportados para a
base. guardados no armazem, para uso in-
terno dos jogadores da equipa corresponden-
te. O objectivo € aniquilar por completo as
equipas e sobreviver, tornando-se na dnica
equipa do mapa. Tambem pode se formar
aliancas com outras equipas, € nesse caso
s6 podia sobreviver essa alianca.

Exemplo: Imaginem que estaoa jogar, e isto
e o querem fazer..

Entram no jogo. O vosso primeira veiculo &
um pequena jeep, COM uma pequena me-
tralhadora. A vossa arma pessoal, & uma pe-
quena Uz . Saiem do jeep, vém membros
da equipa pela base, atarefados, estao a re-
parar um encrme hovertank.

Dirijem-se para o armazém, hummm esta
bem equipado, esta equipa estd a jogar bem.
Vestem uma boa armadura, tiro a Uz do
vosso inventario, e escolhem uma desert
eagle, um poderoso revalver, e uma gran-
te sniper que estava a vossa espera © ).
Carregam o resto do inventario de muni-
coes. Espreitam os depdsitos de metal,
dentro do armazém... ena tanto : |
hummmmmmmm

Vdo a fabrica de veiculos, existe la uma
Predabike pronta para partir, metem-se
dentro dela. Comegam a ouvir explosdes
perto dos portoes da base, mas saiem pla
outra porta & grande velocidade, esperam
poder chegar a uma flo-
resta sem ninguém os
conseguir seguir. Escon-
dem a mota num lugar
sequro, e vao o resto a
pe, até poder ver uma
base ao longe. Escon-
dem-se, sacam a vossa
grande sniper. Deitam-se
junte de uns arbustos.
Dao sinal a equipa que a

base verde vai ficar sem guardas nas torres
gles dizem para esperar, vao preparar um ata-
que.

Dao o sinal de Ok. Abatem os guardas das
torres, ao som dos vossos poderosos tiros
0§ VOSS0S amigos arrancam para um atague
serrado & base, o hovertank despeja os seus
poderosos roquetes, pelos bunkares a den-
tro, sem divida que quem estiver la dentre




Configuragcdo minima
esperada [PC WinS96/2000]:

tium ou AMD 400 Mhz

pelo menos 16 megas de mem
- Modem Bps

Configuracdo recomendada
[PC Win88/2000]:

tam acertar r
rapidas

o Hovertank, m
O restodovo

Power Players: Por gtiantos elementos & com-
posta a equipa e donde surgiu aideia do jogo?
Survivors: Somos 3 os responsaveis pelo as-
pecto actual do Survivors, Os nossos nomes
séo Victor Guiomar, Bruno Ribeiro e Filipe Pina.
Antes do projecto Survivars, s6 0 Bruno e o
Victor e que se tinham conhecido por frequen-
tarem ambos a Universidade de Aveiro. An-
tes disso nem sequer imaginavamos que irfa-
mos estar envolvidos num projecto desta en-

Opiniées & Novidades

580 0s seus jogos favoritos. Ex lider do ci&
de Unreal Tournament, WOP e actuaimente
sobre o'nick de |M|MindCrawler dos
MindSouls, actualmente farta-se de jogar
UT. Além disso desenha, |& X-Men, e traba-
Iha com os Toca a Rufar, uma orquestra de
percussao. Podem encontra-lo nos canais
#gamelords e #mindsouls.

PP; Porqué o uso do Open GL & ndo o Direct
307 3
Survivors: Devido ao facto de
0 OpenGL ser uma AP! univer-
sal, ao contrério do Direct3D,
permitindo-nos criar versdes
para Linux e Mac. Também
devido ao facto de, sendo
uma AP| aberta, nos permitis
tirar partido de capacidades
especificas de placas comoa
GeForce, que ndo sdo supor-
tadas no Direct3D na sua ver-
580 7.0a. Caso a versdo 80
seja tdo boa
como dizem ire-
mos considerar
criar uma ver-
sao especial
03D 8.0 além
da OpenGL.

PP: O jogo ird
conter opgoes
multi player?

Survivors: 0

vergadura. A ideia original partiu de um pe-  todos os programadores, adora pro-
queno jogo gue o Victor e o Bruno fizeramem  gramar! E fa da série Final Fantasy,
Pascal a preto e branco. O Bruno disse entdo  especialmente o VIl e tem como
que seria possivel fazer a mesma coisa mas  hobbies... programar! Enfim, diria-
a3d. A partir dai as coisas comegaramaevo-  mos que o podem tambem encaon-
luir cada vez mais. O Pina entrou para o pro-  trar no canal #gamelords com o
jecto j& quando uma versdo do engine Askyn  nick The Guardian mas de momen-

Dgo é exclusivamente multi-
player, nao contendo opgoes
para jogo solitério.

Ira provavelmente existir lu-
gares no jogo que poderdo
ser visitados sozinho para

Caracteristicas
do Jogo

dos person
rmitindo expre

- Texturas de alta reso
uma gran

estava funcional. Foi através da primeira
homepage do Survivors que ele entrou em
contacto com o Victor, foi uma questdo de
dias para estar completamente envolvido no
projecto.

PP: Falem-nos sobre vocés...
Survivors: O Victor Guiomar é o principal co-
ordenador do projecto, tem 20 anos e estuda
Electronica e Telecomunicagdes na Universi-
dade de Aveiro. Além de ter modelado os
veiculos que aparecem nas screenshots do
Survivars ele também tem outras ocupagdes.
Adora ler, € fa do MechWarrior, Starcraft e
Ultima On-line, e tem um
‘motaa’, uma Suzuki, Poderdo
encantra-lo  no  canal
#gamelords com o nick de
Siman-Templar. 4

0 cérebro do projecto é o Bru-
no Ribeiro. Ele é o responsé-
vel pelo Askyn, o motor de jogo
que faz o Survivors mexer. Tem
19 anos e também anda na
mesma Universidade que o
Victor. Esta a estudar Telemé-
tica de Computadores e, como

to ndo tem acesso a net.

0 designer que entrou mais tarde
chama-se Filipe Pina & tem a car-

go todo o aspecto gréfico do
jogo. Também & responsavel
pelos sketches, modelagéo e
animagao das skins. Tem 21
anos e trabalha actualmente
como Designer Gréfico na
produtora Sigma 3 responsa-
vel pelo programa Curto Cir-
cuito. Metal Slug, Half Life,
Final Fantasy VII, Pac-Man e
claro O Unreal Tournament

treino com veiculos e fami-
liarizagdo com terrenos.

PP: O jogo sera lento na configuracae mini-
ma? :

Survivars: Definitivaments, ndo! 0 jogo go-
dera ser completamente configurado. alem
da possibilidade do engine de s= ad=piar 20
computador do utilizador, tudo para gus nn-
guém que tenha pelo menos o computador
minimo especificado jogue lentament=

Super Jogos 15



Do feitor Rui Gaspar

The Woods of Light
[Us Bosques de Luz]

Este nivel ajuda o jogador a compreender ¢ controle da per-
sonagem e saber algumas informagdes essenciais ao desen-
volvimento do jogo, tais comao:

_ as teclas de controle de Rayman e as capacidades de movi-
mento;

- 05 objectivo dos lumz e gaiolas;

- 0s principios de ajuda ac jogador;

- algumas caracteristicas que ajudam a entender o jogo
(Globox, Ly, Teensies, poderes magicos).

Missdes

Nivel |

Procura Globox, um dos amigos de Rayman, e descabre a
existéncia da fada Ly. Parte a tampa e desliza pelo tubo.

Nivel 2

Procura bebés de Globox, descobre a proxima missao (para
libertar Ly, a fada) e a posigdo do Teensies. Liberta Teensies
para activar o nivel "Hall of Doors', que permite passear por
mundos diferentes.

- 5 Lumz para coleccionar, incluindo um escondido @ esquer-
da atras dos bebés de Globox.

- 2 gaiolas para partir.

The Fairy Glade
[Clareira na Floresta da Fada]

D objectivo principal deste nivel & libertar a fada Ly. Rayman
passa por varios niveis antes de chegar a clareira na floresta
onde a fada esté presa. Primeiro encontra e combate s pira-
tas. Aguisicao de um novo poder: o ponto de grapnel.

Missoes

Nivel |

Abve 3 porta atras dos bebés de Globox e usa o interruptor
gue esta no rama da arvore gigante para chegar ao proximo

nivel, Pula no cogu-
melo debaixo do
ramo e agarra o cabo
do ramo para saltar
para o interruptor.
- 1 passagem submersa
secreta (a direita da pon-
te).
- 2 gaiolas, uma na passagem
™ submersa secreta a direita da
ponte, a outra no fim do ramo.
- 9 lumz, um dos guais pode ser apanhado debaixo da ponte,
into além da parte superior da méquina com o barril.

Nivel 2

- 1 gaiola escondida na passagem secreta (vé& The Echoing
Caves). E impossivel alcangé-la na primeira vez. E necessério
passar pelo cendrio The Echoing Caves.

-3 Lumz para apanhar, dois
deles na gaiola escondida.

Nivel 3

Entra na fortaleza para sol-
tar Ly.

1° pbstaculo: abre a arma-
dilha que esta em frente da
fortaleza. Coloca-te na ar-
madilha de forma que o
henchman aponte com
seu barril para abrir a pas-
sagem.

2° obstaculo: uma porta de
laser blogueia a entrada

para a fortaleza. Descobre como chegar ao interruptor, loca-
lizado sobre a porta de laser.

12 passagem secreta: entra na caverma a esquerda para en-

contrar uma gaiola e alguns lumz. Nota: a 2° gaiola deste
nivel pode ser alcancada pela 2 passagem secreta.

2° passagem secreta: deves levar o barril gue esté dentro da
fortaleza, nao muito longe da escada de mao telescopica, &
arremessé-lo contra a porta de metal na clareira a tua frente.
Poderas entdo alcangar a 2° gaiola (e vera 1%, se ainda nao a
tiveres).

- 2 gaiolas e 17 lumz

Nivel 4

Parte a maquina e liberta Ly. Descobre sobre grapnel lumz e
descobre a existéncia de Polokus e as guatro méascaras. Ao
chegar  sala da méquina, deveras levar o barril que encon-
traste |4 e partir os 3 itens da maguina. A dificuldade €
provocada pelas bombas voadoras que vem contra Rayman.
A solugdo € langar o barril ao ar quando a bomba se aproxi-
ma, atirar na bomba para & explodir, agarrar o barril nova-
mente, e continuar assim até que estejas proximo o bastante
da maquina para langar o barril.

- 1 poder adquirido: cabo de captura do grapnel lumz

-4 lums

- 0 gaiolas

Nivel 5

Liberta o Teensies para activar
o botdo de retorno para o "Hall
of Doors" e ganhar o acesso
para o proximo mundo. Olha
para fora, no lumz amarelo nos
tubos em gueda.

1 gaiola num tubo, protegida por
um henchman adormecido.
Olha para o lumz nos desenhos:
eles nao exigem que alcances
o topo (4 lumz). A gaiola de
Teensies esta no ninho do cor-
va. Paraair buscar, tens que ati-
rar e pular.

- 2 gaiolas

- 17 lumz

Trugues

Nivel 3

Na passagem subterrénea depois da armadilha da por-
ta, deves agarrar todo o lumz vermelho antes do cro-
németro chegar ao zero. Isto aumentaré a Barra de Vida
de Rayman. Se langares o barril a um henchman, cau-
sas 3 vezes mais dano que um tiro normal (e se 0
henchman esté a dormir, serd marto imediatamente).
Podes passar pelo henchman adormecido sem
desperta-lo. Tudo o que teras de fazer caminhar sua-
vemente.

Nivel 5

Para agarrar 0 lumz que esta debaixo dos desenhos, teras de
fazer uma parada de helicoptero, cai até que os consigas
agarrar e volta imediatamente.




A4

The Marshes of Awal;ening
[Os Péntanos de Despertar]

Neste mundo, Rayman liberta um dos seus amigos (Ssssam,
a serpente| e experimenta um novo meio de transporte: es-
qui aquatico!!!

Misstes

Nivel |

Encontra e liberta Ssssam a
serpente, agarra-te a ela com
o cachecol e faz esqui agué-
tico pelos pantanos gue es-
t4o cheios de perigos.

1 passagem secreta para ir
para a Cave of Bad Dreams
|Baverna dos Pesadelos),
depois de veres Clark em
Menhir Hill (Colinas de
Menhir)

- 4 gaiolas: no principio onde Ssssam esta presa, e trés no
fim, & volta da arvore. A (iltima deve ser destruida, fazendo
esqui aquatico em cima delas.

- 25 lumz: quatro aparecem quando carregas no interruptor,
depois da lamina oscilante.

Nivel 2

Atravessa o pantano e alcanca a gaiola onde o Teensies
esta preso para ter acesso ao mundo seguinte.

- 1 gaiola ao fim para sair deste mundo.

- 25 lumz para apanhar nos postes, e um que esta pendura-
do na cana de pesca que pertence ao pirata no barco pe-
queno.

Trugues

Nivel |

Se te baixares enquanto fazes esqui aquéatico, irds mais ra-
pido e poderas destruir as Galinhas Zumbi.

The Cave of Bad Dreams
(A Caverna dos Pesadelos]

Este nivel ndo pode ser acedido na primeira vez em que
Rayman atravessa. Estd em frente do guardiao da Caver-
na, que pergunta a Rayman uma passwaord para ter o

acesso a entrada. Rayman tem que ir e encontrar esta
password no nivel "Menhir Hills". Mas s isto ndo chega
para garantir a sua entrada. Ele também tem que derro-
tar o guardiao da caverna. Se Rayman tiver sucesso, ele
podera adquirir o elixir que salvara o seu amigo Clark (vé
no nivel "Menhir Hills"), e o guardio far-lhe-4 uma oferta
tentadora...

Missées

Enfrentar ¢ Cuardiao
- 50 Lurz para apanhar

Nivel |

Encontro com pequenos guardides para adquirir as
chaves para a porta mégica. Depois de um cami-
nho que esté cheio de armadilhas, sobe até aos
guardides pequenos e derrota-0s para ganhar a
primeira chave. Use o plinth amarelo. Em seguida
segue e apanha as 2 chaves que abrem a porta
mégica. 0 azul & esquerda, o amarelo & direita.

- Nenhuma gaiola para partir.

Nivel 2

Derrota o guardido da Ca-
verna e encontra o elixir
para salvar Clark. Desliza e
atira nos cristais para os
destruir. Atira nos cranios
que sao arremessados pelo
guardido. Vai de crénio para
cranio para tergs acesso &
caverna do guardido.
Responde-lhe correcta-
mente a oferta, escolhen-
do "l don't want the trea-
| sure'.

- Lumz para apanhar no ca-
minho escorregadio

- Nenhuma gaiola para partir.

Trugues

MNivel 2

Tenta perceber a velocidade com que os crénics séo langa-
dos entre cada passagem.

The Bayou

Razorbeard enviou um navio de piratas depois que Rayman
submergiu no Bayou. Existe agora um novo tipo de pirata, o
pirata gorila. O Nivel 1 desta fase d4 acesso a um nivel de
béinus, dando a Rayman um nimero suficiente de
lumz.

Missées

Nivel |

Evita as bolas de canhdo langadas do navio
de pirata. Ha uma passagem imediatamente
a esquerda gue da acesso ao Nivel de Bonus
de Ly, desde que tenhas o ndmero de lumz
requerido (60). Salta nos barris e atira nas
bombas voadoras derrubadas pelo navio dos
piratas.

- 1 gaiola para apanhar, a esquerda da raiz
Escala a escada de mao e incendeia o in-
terruptor pare activar a passagem. Solta

0 grapnel lumz, segurando na gaiola, e enfrenta o pirata.
Usando o grapnel lumz, salta no barril e atira nas galinhas
zumbi (hé 5 lumz amarelo nesta passagem). No fim dest=
curso, salta na raiz: hd uma gaiola debaixo da ponta dirsita.
Salta na placa mais baixa enquanto apanhas 4 lumz amare-
los. A esquerda, um grapnel lumz ajuda-te a ter acesso uma
4 gaiola. Volta ao caminho: a 5° gaiola esté por baixo.
Nivel 2

Fixe o Teensies para activar a pastilha e voltar ao Corredor de
Portas. Salta adiante: 2 lumz amarelos estdo & direita. Conti-
nua a saltar até encontrares o pirata. Evita os barris

1 lumz vermelho pode ser alcancado saltando nos barris gue
estao a rolar. Salta os buracos de dgua envenenada. Depois
dos 3 barris (com 3 lumz amarelo para apanhar), activa o inter-
ruptor & esquerda: hé um lumz amarelo. Quando o gorila carme-
gar, espera até ao (iltimo momento e salta num espago vazio
de forma a que o gorila caia. Entdo sequra na extremidade. Usa
o interruptor para desactivar o laser. Olha para as [aminas os-
cilantes nesta passagem. Salta por cima dos barris. Ha uma
gaiola {1 lumz amarelo) no fim. Aesquerda. tira os trampolins &
parte a gaiola para deixar o Teensie livre. Segue para chegaras
a saida.

Trugues

Nivel 2
Podes saltar nos barris que estao a rolar.

The Walk of Life
[0 Passeio de Vida]

Um pequena corrida contra Ly sem danos, pois é possivel
apanhar tode o lumz e uma vida extra.

Nivel de Bonus

A corrida com Ly pode dar-te uma vida extra. Os postos de
fiscalizagdo dao mais tempo e também recolocam se
Rayman sair da corrida (uma gueda).

- 50 lumz neste nivel

Nota: este & um nivel de gratificagao, por isso no tem qual-
quer perda de pontos de vida.

Iﬂre Sanctuary of Water and
m I'd
(O Santusrio de Agua e Gelo)]

Depois dos pantanos perigosos, Rayman chega a um mun-
do de Agua e Gelo. O chefe deste santuério nao tém ne-
nhuma intencao de colaborar, o que prevé uma
briga dificil. Mas hé uma recompensa no fim
disto tudo: a primeira méascara de Polokus

Missdes

Nivel |

Sao exigidos 100 lumz para entrar no
Santudrio. Encontra as 2 chaves gue
abrirdo a porta do Santudrio de Agu= =
Gelo.
1 segredo debaixo de passagem o= 2ous
e, no final, 1 gaiola. Explode as 2 portas
de madeira que usam os bams para um
lado da fortaleza 2 direita, spenfiz a5 2
esferas magicas e coloca-os na p-
rdmide da cor correspondenis que




esta na frente da porta do Santuario.
- 40 lumz, no total, para apanhar.

) Nivel 2
Apanhar a 1% mascara de Polokus, defendido pelo

" chefe, depois de uma série de deslizamentos
| | pelo Santudrio de Agua e Gelo, e um encontro
com Polokus. Nenhuma passagem secreta.
- Nenhuma gaiola para partir neste nivel.
- 10 lumz para apanhar: durante a fase de
deslizamento, alguns lumz podem ser adquiridos
travando quando for fazer uma curva por dentro,
e outros, saltando.
Ao ficares em frente do chefe, mexe no grapnel lumz
2 puxa a estalactite de forma que ela chogue contra
a cabeca do chefe. Vai para tras usando o grapnel
lumz. Antes de ir para frente, terds que subir para apa-
nhar o lumz. Valta a passagem abaixo e continua para
adquirir a mascara.

N

The Menhir Hills
[As Colinas de Menhir]

Atras na terra verde, Rayman descobre as alegrias do
. projéctil, gracas a ele poder ir para cima e em declive mais
rapido, para achar a'amiga Clark. Clark esta um pouco fra-
co, mas a salde dele pode ser restabelecida bebendo um

obviamente o seu povo.

- refa de Ray serd recuperar a sua energia, e

certo elixir de juventude.
Missoes

Nivel |

Montando no missil, descobrirds um novo meio de trans-
porte. Para fazer isto, tens que atrai-lo para ti e fazer isto
durante algum tempo até que ele se canse. Entao, senta-te
nele e podes correr ao redor das colinas.

1% passagem secreta: Tens que usar o interruptor atrés do
menhir - uma pedra parada posicionada a uma distancia
curta atras da arvore. Isto abre a armadilha-porta entre os 3
menhirs. La dentro ha 1 gaiola.

77 passagem secreta: O projéctil deve ser incendiado na
porta metalica no outro lado do campo de amoreiras-pre-
tas. Atras ha 1 gaiola.

37 passagem secreta: Os henchmen na fortaleza estao a
proteger uma passagem gue conduz a um laboratario pe-
queno onde esta a 3% gaiola. Ha 2 modos de chegar |a:
mata os henchmen ou entra suavemente no laboratorio
sem os despertar {caso contrario a porta fecha novamen-
te).

- 3 gaiolas e 15 lumz (5 em cada gaiola).

Nivel 2

Dentro da fortaleza onde vais encontrar o Clark.
1% passagem secreta: podes saltar nos Z cogumelos e po-
des usar o grapnel lumz para aterrar na fortaleza no inicio

dos as paisagens serao extremamente belas
onde quase qualquer ponto/local do cenario
poderd ser visitado. Os niveis s3o extensos e

The Great Escape

Antevisso do leitor Simao [Power

“Rayman’ foi o primeiro titulo de plataformas
da actual PS &, na altura, levou muitas pesso-
as a compra-lo. O seu defeito era ser (se ndo
estou em emo), todo em 20 e com grafices...
de 1995!

Fayman & das mascotes mais conhecidas dos
video jogos, principalmente na PlayStation.

Actualmente estou a jogar o Rayman versao
Dreamcast e divirto-me mesmeo muito a joga-
lo, desde o ambiente dos seus graficos. Pois
bem, a Sony nao queria ficar atrés da Sega,
& mesmo apesar de estar prestes a sair
"Rayman 2" para a PS1, j& contactou a Ubi
Soft para fazer uma versao totalmente nova
de "Rayman 2.

Os piratas do espago capturaram o povo de
Ray e levaram também a sua energia. A ta-

A (grande) liberdade de movimentos sera
mais um dos pontos fortes desta maravilha,
onde se incluem o uso do cabelo como heli-

‘coptero, 0 uso da cabega para jogar basketball

(risos) e mais umas quantas. A interactividade
COM 0s cenarios sera também outra caracte-
ristica de "Rayman 2", e isso implicara a subi-
da das paredes, saltar para as plataformas,
derrotar os inimigos com bolas de energia
nadar na &gua, e fazer jet ski (uma espécie
de "agua-ski').

Todo o ambiente serd muito provavelmente
de cortar a respiragdo, & os cenarios (todos

“em 3D) serdo bem extensos , e diversifica-

jogados em diferentes cendrios como lava,
rios, selvas...

0 humor também estard presente e os ami-
gos de Rayman sao todos hilarantes. As ce-
nas de video parecem estar boas mas um
pouco extensas (os Japoneses queixaram-
se disso).

Em suma, “Rayman 2" promete tornar-se num
SUCEssO...

Ficha técnica;

Plataforma - PlayStation 2
Género - Plataformas
Editora - Ubi Soft




do nivel. Daguela posicao, a gaiola pode ser vista escon-
dido defronte da fortaleza pequena.

27 passagem secreta: usando o turbo na ponte, segue
pela passagem & esquerda (a ponte partida) onde uma
série de lumz vermelho pode ser encontrado (eles au-
mentam a Barra de Vida).

3% passagem secreta: usando o barril de pd em
cima da chama no tinel pegueno debaixo
da fortaleza depois do caminho, podes
alcangar o outro lado e podes en-
contrar a gaiola pendente. Para apa-

nhar isto, teras que langar o barril
verticalmenta sobre isto.

- 2 gaiolas e 20 lumz,

Nivel 3

A primeira vez em que Rayman

tem acesso a este nivel, uma su-

cessao animada manda-o de vol-

ta ao "Corredor de Portas" e da-lhe

a contra-senha para ter acesso a

fase "Cave of Bad Dreams". Vai en-
contrar 14 o elixir que salvara o Clark.

A segunda vez, Rayman tem que tra-

zer 0 elixir e seguir o jogo, ajudado

por Clark.

1° blogueio: Clark & Rayman ficam pre-

sos na frente de um portdo metalico
grande. Rayman tem gue escalar sobre

a caixa pequena e balancar-se de um
grapnel lumz ao outro para chegar a va-
randa pequena e passar pelo pequeno bu-
raco. No outro lado ha o interruptor que
abre o portao.

19 segredo: no ajuste pegueno estao 3 lumz
vermelho.

27 segredo: usando o (4) grapnel lumz, Rayman
pode alcangar uma cavidade na parte superior
do quarto de grapnel-lumz. Esta 14 uma gaiola.
- 1 gaiola e 3 lumz (na gaiola).

Nivel 4

Usando o projéctil, Rayman tem que encontrar o fim deste
nivel. Rayman nao pode escalar a passagem porque a ram-
pa & muito ingreme. Logo tem que usar o projétil.

1% passagem secreta: Ele tem que escalar sobre o tronco
de arvore e apanhar grapnel lumz para aterrar no cogume-
lo & partir a gaiola.

2° passagem secreta: Atras do projéctil, & possivel esca-
lar o rastejador e ver a 2° gaiola neste nivel.

- 2 gaiolas e 12 lumz.

The Canaop
[O Pavilhao

Afinal Rayman encontra o seu amigo Globox, mas ele esta
prisioneiro dos piratas, e Razorbeard, o chefe deles, en-
viou um navio atras de Rayman. Rayman adquire um po-
der nove: acumulagao.

Missoes

Nivel |

Alcanga a passagem depois da segunda gaiola enquanto
evitas ser apanhado por uma aranha.

7 gaiolas: uma suspensa debaixo da Gltima plataforma,
outra depois do buraco que conduz ao proximo nivel.

- 20 lumz (a maioria estdo no caminho).

Nivel 2

1° phstaculo: um pirata esté a esperar no nivel do cogu-
melo. Se ele for morto, nodes escalar no piso de madeira
e atirar no interruptor para linerar Globox.

2° obstaculo:

uma porta de laser. Para |he dar um
curto circuito, tens que usar Globox e o seu poder
de criar chuva.
3° obstacule: para avangar no espago vazio, tens que levar
Globox perto das sementes de forma que ele possa chamar
a chuva. As sementes abrem e criam uma plataforma, na
forma de uma flor. Saltando nela, Rayman pode alcangar o
outro lado.
49 ghstaculo: uma parede de chamas impede-os de mudar.
Rayman tem que derrubar a drvore para permitir que Globox
cruze o precipicio. Globox pode dangar ao redor do fogo e
acabar com ele. Finalmente, um henchman blogqueia a pas-
sagem e Globox apanha um susto. Derrota o henchman.
Comegara entdo uma sucessao animada na qual Rayman
adquire o peder de acumulacéo.
- 15 lumz para juntar.

Nivel 3

Fugindo com Globox.

1° obstaculo: Depois da sucassao animada, sles tém que
evitar os tiros do navio dos piratas. Quando o navio choca
na aryore, 0 pirata é atirado para fora e terds que enfrenta-
lo. Quando ele for derrotado, Globox j4 nao ficara assustado
e podera colocar a porta laser em curio circuito.

2° gbstaculo: O pirata escondido no corredor tem que ser
derrotado de forma que Globox possa seguir Rayman. No
proximo quarto, a porta detecta Rayman e impede-o de al-
cancar o fim.

Tens que encontrar um disfarce para que ele possa enganar
o sistema de seguranca dos piratas. Se Globox fizer chover

no arbusto avermelhado, ele crescera e Rayman pode es-
conder-se dentro dele. Com esta camuflagem, ele pode
gnganar o sistema de seguranca e alcancar o fim.

- 2 gaiolas e 15 lumz.

Na (Gltima fortaleza, 5 lumz amarelos estao escondidos. O
grapnel lumz deve ser usado para alcangar a primeira e a
segunda gaiola.

Trugues

Nivel 3

Para evitar os disparos do navio, € melhor mover-se em
circulos grandes na planicie, sem parar.

Usando o poder de acumulacao durante a briga com ©
henchman que € atirado fora do navio, podes destrui-lo musto
rapidamente.

Whale Bay
[Bala da Baleia)]

Rayman tem que libertar Carmen, a Baleia. Ela toma-s= o
guia dele e a fonte de ar no trajecto deste nivel fabuloso por
um mundo aguatico.

Misséo

Nivel | - A Praia

Abre o portao eléctrico com o interruptor que esta sobre o
2° aquario. Podes adquirir ou evitar o Barril Eléctrico. Abre o
2° portdo com o interruptor localizado na fortaleza (depois
de passar por henchman).

1 gaiola na zona do 2° henchman: elimina o henchman. Usa
um barril para partir a porta metélica: A gaiola libertara um
grapnel lumz com que podes ter aceder a sacada pelas ar-
vores.

- 15 lumz podem ser apanhados debaixo das 2 redes.

Nivel 2 - Libertando Carmen

Encontra a passagem submersa que te leva para o quarto
com um interruptor. Maneja o interruptor para desactivar o
campo magnético, liberta a baleia e activa um gerador de
projéctil. Monta-te no projéctil e leva-o até ao corredor, mas
salta dele antes de chegares a porta. A porta abre quando o
projéctil choca contra ela. Segue a baleia para sair. Usa o ar
que ela borbulha para respirar enquanto estiveres submerso.
- 1 gaiola e 1 série de lumz na passagem secreta.

- 12 lumz para apanhar.

Nivel 2 - Uma jornada submarina, guiada pela
baleia

Seque a baleia para entrar na fortaleza. Atira no outro pek-
xe, de forma que eles ndo usem as tuas bolhas de oxigenio.
1 passagem submersa leva-te a uma série de 5 lumz. Quan-
do estés fora da agua, usa a rede para escalar ao ninho do
corvo (1 gaiola escondida). Leva o lumz avermelhado do
ninho do corvo e apanha uma série de 5 lumz vermelho (mas
vida). Desliza ao longo da estrada do precipicio (lumz ama-
relo}, entra na caverna que pode ser vista por baixo & fxz 0
Teensies. Solta-o e sai do nivel.

- 23 lumz para apanhar

Truques ¢
Nivel |
Evita o barril eléctrico, vai pelo aguario.

Nivel 3
Atira nas piranhas para impedi-las de engolir as bolhas de =




Guia Soul Reaver

Do leitor Nuno "00X: Feliciano.

O Glifo do Sam}\

Derrota o boss Morlock no Tomb of Seven e
obteras a capacidade de projéctil de forca.
Agora poderas apanhar o Glifo do Som. Re-
gressa a conduta de ar inferior na Cate-
d@\l Silenciada. Desloca-te

pela passagem no final até chegares a um
pequenn’pnco do lado direito com uma pa-
rede que se pode escalar. Sobe pela pare-
de, parte o vidro com o projectil de forga e
entra na passagem em cima. No final da
passagem estd um portdo. Muda para o
Reino Espectral e passa pelo portao. No ex-
tremo oposto da sala seguinte,
descobre o plano do portal

- e muda para Reino

ul Reaver

+ Os Glifos

i
1 e

Material. Apanha o pau em forma de 0sso na
parede por tras do plano do portal e regressa
ao portao pelo qual entraste na sala. Sobe
pela parede até ao lado do portao para che-
gar a uma saliéncia em cima. Agora olha em
volta e atira 0 0sso para a alcova a esquerda
(a seguir a primeira coluna), Muda para
Espectral, salta e deixa-te pairar ate ao cimo
da primeira coluna. Usa o plano portal para
mudar para Material, salta para a alcova a
esquerda e apanha o pau semelhante a um
0ss0. Salta de volta para a primeira coluna e
vira a esquerda. Salta e paira para as duas
colunas seguintes, agacha-te e pousa o pau-
0850, atira-0 para a passagem depois da ter-
ceira coluna. Muda para Espectral, depaois
salta para esta passagem e usa o plano por-
tal para continuar pela passagem até chega-
res a sala com um sino. Atinge o sino com o
pau-0sso para receber o Glifo do Som.

O Glifo de Forca

Depois de derrotares o primeiro boss,
Melchian, ganha a capacidade de pas-
sar por barreiras. Agora podes tentar
apanhar o Glifo de Forga. Entra no edi-
ficio do cla Melchian pelo cemitério, des-
ce a escadaria em espiral e passa pela
sala do portao warp para a primeira area
exterior. Salta para a agua e segue a pas-
sagem subaguatica a direita. No final da pas-
sagem, esta abre-se para uma drea seme-
lhante a um lago. Segue a parede esquerda
até um portao e passa por ele para o Reino
Espectral. Sobe pela passagem, passa pelo
portao até ao plano portal e dai para o Reino
Material. Baixa-te e vai para a sala circular
com trés colunas, coloca-te atrds das colu-
nas e derruba cada uma delas para o centro
da sala de maneira a formar um sim-
bolo no chdo. Entao receberas o Glifo
de Forca.

O Glifo de Pedra

Derrota Zephon para obter @ capaci-
dade de escalar paredes e poderas
tentar conquistar o Glifo de Pedra. De-
pois de entrares de novo no edificio
do cla Melchian, desce a escadaria
em espiral e passa pela sala do portao
warp até a primeira area exterior. Sal-
ta para a agua e segue pela passa-

o

gem subaquatica & esquerda. No final, usa
as saliéncias para sair da agua e depois muda
para o Reino Material. Sobe a parede atras
do plano portal até a saliéncia em cima. Vai
pela passagem até uma area exterior e diri-
ge-te a um crénio gigante, que & o resto do
Retiro, o Nupraptor. Salta pelo olho esquer-
do do cranio e segue a passagem até uma
parede que pode ser escalada. Sobe a pare-
de até 3 saliéncia em cima e depois sobe a
parede para a direita. No cimo encontra-se
uma estreita plataforma de madeira no ar.
Salta para cima dela e depois para a salién-
cia a esquerda. Afasta Raziel da parede e
muda para Reino Espectral. Uma segunda
plataforma de madeira estreita descera a
uma altura que podes alcangar - salta para
ela. Caminha ao longo desta plataforma até
a saliéncia em cima e depois vira 4 esquer-
da para a terceira plataforma de madeira es-
treita. Salta para cima dela e segue-a até ao
fim, depois salta para uma saliéncia mais
abaixo com um portal. Muda para o Reino
Material e salta de novo para a plataforma
acima. Mesmo sobre o extremo desta en-
contra-se uma guarta plataforma - salta e
sobe para cima dela. Percorre esta platafor-
ma até um conjunto de degraus e sobe-o0s
para alcancar uma estreita plataforma de
pedra. Segue por esta plataforma e salta para
a saliéncia seguinte. Vira a direita e salta para
a saliéncia em cima. No cimo da saliéncia
passa para a porta e entra na passagem. Esta
conduz a uma area exterior que € na verda-
de o maxilar do cranio do Retiro, o Nupraptar.
Na extremidade do maxilar, vira & esquerda
€ procura uma saliéncia mais abaixo e para
a esquerda. Salta e paira ate essa saliéncia,
siga por ela no lado da montanha até chegar
a uma cavema. Entra na caverna e quando
passares por dois grandes pogos de fogo
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salta para a saliéncia na parede do lado di-
reito & empurra o bloco, atirando-o para bai-
x%0. Desloca o bloco para a sala seguinte. Esta
¢ a sala o Glifo de Pedra. Aqui tens de com-
pletar o mural nas paredes empurrando s
blocos para os buracos correctos. Ha seis
blocos com imagens e mais uns extras. A
maior parte deles estao na sala ao lado que
pode ser acedida pelas passagens ao longo
das paredes da esquerda e da direita. Usa
o0s blocos extras para conseguir apanhar os
blocos com imagens da plataforma elevada
na sala seguinte. Quando o mural estiver
completo, receberas o Gifo de Pedra.

O Glifo de Agua

Derrotar Rahab da-te a capacidade de nadar
como um peixe. Agora estas preparada para
procurar o Glifo de Agua. Regressa aos pe-
_nhascos onde se encontra Vortex. Atraves-
~ saaponte, depois salta € paira para a plata-
forma do outro lado de Vertex, vira a esquer-
da. Salta para a passagem a esquerda e se-
gue por ela, depois salta para a agua no fi-
nal. Mada por esta passagem subaquatica
ate alcancar uma area maior, depois nada
para a superficie. Sai da 4gua e procura uma
pequena porta de madeira na parede de ro-
cha. Entra pela porta e sobe as escadas. No
topo, puxa os dois blocos para fora da pare-
de e coloca-os um sobre o outro para che-
gar a saliéncia no cimo da parede da esquer-
_da. Esta conduz a uma abertura a direita.
Salta e paira sobre a agua para a abertura
que se encontra mesmo em frente. Estas
agora na Cidade Humana. Vira a direita e se-
gue pelo corredor até uma porta. Entra, vira
a esquerda e desce a rampa. No fundo da

rampa vira novamente a es-
querda, segue pelo corredor
até umnas escadas e sobe-as.
Segue por este corredor até
uma sala circular e passa
pelo duplo conjunto de por-
tas & esquerda. Estas agora
na parte central da Cidade
Humana. Avanca e salta para
a agua. Nada para o portao
debaixo de agua, muda para
Reino Espectral, depois pas-
sa pelo portdo. Usa o plano

portal para mudares para o Reino Material
nada pelo cano acima. No cimo, o cano abre
para uma sala circular - descobre o hu_ljf:ﬂ
na parede e nada na direcgdo dele. Nada por
este cano até chegar a uma pequena sala.
Vira & esquerda e nada pelo cano até chegar
a uma sala quadrada. Nada para a superfi-
cie e salta para fora de 4gua para a direka.
Sobe as escadas até uma sala com ma es-
tatua- o Glifo de Agua aparecera agui quap-
do tiveres completado o puzzle. Pagsa pela
porta a direita da estatua e sobe lances

de escadas. Na sala do topd;%alta sobre a

dgua e tira o bloco de pe-
dra da parede. Empurra o
bloco para a agua e leva-o
para a direita para a sala
mais baixa com um buraco
no centro do chao. Empur-
ra 0 bloco para este buraco
e a sala encher-se-a de
agua. Agora regressa a sala
com a estatua para receber
o Glifo de Agua.

O Glifo de
Luz Solar

Regressa ao portao da fren-
te da Catedral Silenciada.
Salta para o fosso e nada
para a direita até um portao subaguatico.
Muda para Reino Espectral e passa pelo
portao. Continua pela passagem até chegar
a uma sala circular com um plano portal e
muda para o Reino Material. Nada até a pas-
sagem em cima e entra. Encontras-te agora
numa area exterior. Ao longo da parede da
direita ha um passagem
para um portio warp.
Nada para a superficie
na drea principal e des-
cobre uma saliéncia
para saltar para fora de
agua. Segue pela direi-
ta e salta para a salién-
cia a direita para chegar
a base do farol. Passa
para a direita e salta
para a saliéncia a direi-
ta. Agora salta e paira
para a saliéncia a direi-
ta onde esta Ronin. Vira
& direita, salta e paira
até a proxima saliéncia

' adireita. Coloca-te no extremo direito desta

saliéncia e salta para a proxima saliéncia em
cima. Entra na caverna desta saliéncia e
avanca ateé chegar de novo a uma area ex-
terior. Vifa & esquerda, depois salta e paira
até ao cimo do farol. A esquerda do farol ha
uma caverna, entra e avanca pelo corredor
até chegar a uma porta. Passa por esta por-
ta e um espectaculo de marionetas vai mos-
trar-te um caminho para baixo. Desce pelo
caminho. Na primeira alcova a esquerda ha
uma porta. Entra e segue pelo corredor até

4 chggar a uma grande sala com uma mani-

vela na parede da direi-
ta. Sobe pela estrutura
no centro da sala e em-
purra o bloco no topo.
Desloca o bloco para
perto da manivela na
parede. Se rodares a
manivela, o torniquete ;
ird girar, surgirdo cha- "
mas nas paredes e 0
torniquete rodara de
novo na direccao opos-
ta. 0 teu objectivo & co-

locares o bloco ao lado
do torniquete, rodar a
manivela e empurrar o
bloco de forma a que o
torniquete nao rode na
direccao contraria. Isto
vai manter as chamas
nas paredes acesas. Re-
gressa ao caminho des-
cendente. Segue e en-
tre na passagem a es-
querda no fundo. No fi-
nal desta passagem ha
uma sala com colunas
onde, mais tarde, podes
apanhar o Glifo de Luz Solar. Regressa ao ca-
minho e vira-te para a agua. Salta para o ou-
tro lado das plataformas circulares para cge—
gar a base do farol e entrar na porta. Segue
a passagem até uma sala circular com um
passadico que percorre as paredes até ao
fundo da sala. Salta para o fundo e dirige-te
a passagem aberta. Esta abre-se num con-
junto de salas amplas. Vira a esquerda e pas-
sa pelo arco triangular para a sala seguinte.
Agora muda para Reino Espectral, continua
pelas duas salas seguintes ate plano portal e
muda novamente para Reino Material. Pas-
sa pela porta depois do plano portal e avan-
ca pela passagem até um conjunto duplo de
portas. Passa por elas para a sala seguinte.
Segue pela esquerda e salta para um pogo
com quatro blocos e dois canos a sair das
paredes. 0s quatro blocos tém buracos. Dis-
poe-nos de maneira a farmarem uma condu-
ta entre os dois canos. Depois salta para sair

do pogo e seque o cano que ndo se liga aos

Guia Soul Feaver

-

foles através de um intemruptor
de roda na parede. Accionz o in-
terruptor para obter agua e a
roda de gua comegara a rodar,
activando os foles junto 2 :
junto duplo de portas. Usa
por a direita da roda de ag
para pairar para cima em diwec-
¢ao aos foles atras dela. Dirige-
te aos foles e, quando estes se
encontrarem na sua posicac
mais elevada, salta para o pas-
sadigo. Avanca pelo passadico
para a esquerda até chegar ao
cimo da sala, depois entra pela
porta. Segue esta passagem ate

uma sala grande com pistées a subir e a
descer. Dirige-te ao extremo oposto da sala
e salta para baixo por um dos buracos no
chao. Agora regressa a sala redonda, sobe
os passadicos ao longo das paredes e sai
para a base do farol. Depois regressa a sala
com colunas do outra lado da agua para re-
colher o Glifo de Luz Solar.

O Glifo de Fogo

Mergulha mais uma vez sob as ondas e
deras procurar o Glifo de Fogo. Regress:
penhascos onde se encontra o Vorts
a esquerda e dirige-te a area do
Passa pela porta no final da prim
gem e entra na primeira area d
escadaria. Passa pelo portao pas
te area do cla com uma escada
porta & esquerda do cimo das




Guia Soul Reaver

m no cimo da [nl ha

CL 'd( a;rinhdurnd toc!
superficie. Sai da agua
aberta que nao esta
sm POrtao ou par uma porta.
pela porta. Na s
Around e atira a
gem no extre-

que tem a ag
N pr_rrld No final de
njunto de
manivela a

m agua. Hegr ss5a a sala onde atiras
ha apagada e muda para Reino
para fazer com que as colunas se

formem e cr|em degraus. Salta de co-
a passagem para
gada. Usa o plano

portal para mudar para Reino Material, apa-  desta pas

]

nha a tocha e 3cpnde -a na fogueira. Levaa

contra-se
urando

, Vira a es-
Raziel. Pas-

:du

e —

principal.
agem a di-

£ gque E!]I'I!le.r a uma
sala circular. No final

Derrotar os bosses

Melchian

Para derrotar Melchian terds de coloca-lo entre os portoes
de dois lados e depois atingi-lo com o amassador. Primeiro,
dirige-te a um portac dos dois lados. Salta para cima e pas-
53 por uma das janelas sobre o portdo para entrar numa sala
iate:ai. Dirige-te ao interruptor na sala lateral e activa-o. Es-

a que Melchian passe parcialmente pelo portéo e liberte
o interruptor, o que faz com que o portao caia e o mate.
Aga-’a passa para a outra sala lateral e repete o processo.
Atrai-0 para 0 centro da sala com a jaula circuler. Passa para
2 area do trono e depois puxa o interruptor do chéo para
tivar o amassador, Raziel recebera a capacidade de atra-
r barreiras, podendo agora atravessar esta barreira.
conveniente.

Kain: o primeiro encontro

|. Kain aparece em determinados lugares da arena
20 Sc}ul Reaver para disparar contra Raziel. Quando
inge-te a ele muito rapidamente e ataca até que
-,..Jga_ Tens de o atacar trés vezes para por termo
¥ain via partir o Soul Reaver na cabeca de Raziel e
ecer. Neste momento, muda para o Reino Espectral
= 0 Soul Reaver. Anel vai aparecer e dir-lhe-a que se
@re= 2 Catedral Silenciada. Podes sempre regressar as colu-
=r mais informacao de Anel e para carregar salde
"0 Para deixar esta sala, abre a porta principal
oul Reavar diante dela.

Zephon

Depois de entrar na camara de Zephon e veres o espectaculo
de marionetas, aproxima-te o suficiente para que ele tente
apunhalar-te com as pernas. Quando uma perna ficar presa
a0 solo, ataca-o. Isto fard Zephon pdr um ovo. Apanha o
ovo e corre para a entrada onde um cagador caido tem um
langa-chamas a arder. Passa o ovo sobre as chamas. Corre
um pouco na direccao de Zephon e entra em modo Look
Around. Atira 0 ovo ardente a cabeca de Zephon. Repete o
movimento até que Zephon seja destruido (mais trés ovos).
Se matares todas as pernas e precisares de mais ovos, li-
mita-te a rasgar o saco de ovos para libertar um. Muda de
novo para Modo Espectral e entra em gualguer uma das
passagens laterais para encontrar geradores'de almas para
revitalizar a sua saude.

Depois de matar Zephon, recebera a capacidade de escalar
paredes.

Morlock

Salta para o centro da arena onde Morlock te espera. Aproxi-
ma-te o suficiente para o enfrentares, ataca e esquiva-te a
Morlock até que este figue num estado "vacilante". Nessa
altura, pega nele e atira-o para a agua que rodeia a platafor-
ma central,

Derrota o boss Morlock que dara a Raziel a capacidade Fro-
jéctil de Forca.

parede esquerd
ada em E\‘piral N.—Jda p-

1gDn|. Nada pa 3 CiMa

entrar num corredor com

ira no final. P: Soul

s para o transformar

eaver. Se se apagar quando atra-

passar 0 Soul Re
Lhder para que vol
mejante.

Rahab

Depois de entrar na camara circular no Reino Espectral, sobe
aos saltos a escada de colunas até a coluna mais alta, Muda
para Reino Material 2 Rahab surgird, nadando na dgua debai-
%0 de Raziel.

Para o derrotar, dispara contra as oito janelas circulares ao
longo das paredes da sala com o Projéctil de Forga ou com
o Soul Reaver. Nesta fase, o boss nao te causa muitos estra-
gos, mas mantém-te fora de agua, senao Raziel regressara
ao Reino Espectral. Derrotar o boss Rahab dara a Raziel a
capacidade de nadar.

Dumah

Curiosamente, Dumah ndo & nada dificil de derrotar. Tudo o
que tens de fazer & conduzir 0 "matulao" até a fornalha e
depois rebentar com ele.

Klain: o encontro final

Kain aparecera nas trés bancadas desta enorme sala circular.
Comecara na bancada mais baixa. Atinge-o uma vez com o
Soul Reaver e ele passara a bancada seguinte. Passa para a
bancada seguinte e atinge-o mais uma vez com o Soul Rea-
ver. Kain passara para a bancada superior, atinge-o de novo
com o Soul Reaver e seque-o para o Portal Estrela para termi-
nar o jogo.
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Do leitor Jodo Garvalho

S5.C.A.R.5.

* (arro Panther - escreyva "MYSTER" no
ecra de password.

* Carro Scorpion - escreva "DESERT" no
ecra de password

* Acedera todos os carros - escreva
ALLVID" como passwaord

* Aceder a todas as pistas - escreva
'ZDPEAK" como password

* Modo Challenge - escreva "XPERTS"
como password

* Crystal Cup - escreva "GLASSX' como
password

* Diamond Cup - escreva "ROCKYY ' como
password

Small Soldiers

* Todas as Armas - Para Ter Acesso A
Todas As Armas, Pressiona, Triangulo,
Triangulo, Circulo, Circulo, Circulo, X,
Quadrado, X

* Invencibilidade - Fressiona Circulo,
Circulo, Triangulo, Tridngulo, Tridngulo,
Circulo, X, Quadrado, X.

* Municoes llimitadas - Pressiona
Triéngulo, Circulo, Circulo, Circulo,
Quadrado, X, Tridngulo, Quadrado

Cadigos de niveis

* Gorgon - X, X, Triangulo, Quadrado,
Quadrado, X, Circulo, X.

® Dimensional Temple - Quadrado, X
Tridngulo, Quadrado, Quadrado, Quadrado,
Circulo, X.

* Floating Fortress - Circulo, X, Tridngulo,
Quadrado, Quadrado, Circulo, Circulo, X

¢ Spirit Bog - Tridngulo, X, Tridngulo,
(Quadrado, Quadrado, Trigngulo, Circulo, X.
* Canyon Village - X, Quadrado, Triingulo,
Quadrado, Quadrado, X, Tridngulo, X.

* Creepy Caverns - Quadrado, Quadrado,
Triéngulo, Quadrado, Quadrado, Quadrado,
Trigngula, X

* Space Ship - Circulo, Quadrado,
Tridngulo, Quadrado, Quadrado, Circule,
Triangulo, X

* Hall Of Patriots - Tridngulo, Guadrado,
Triangulo, Quadrado, Quadrado, Tridngulo,
Tridngulo, X

Tridngulo, Quadrado, Quadrado, X, X,
(Quadrado.

* Nuclear Mine - Quadrado, Circulo,
Triangulo, Quadrado, Quadrado, Quadrado,
X, Quadrado.

* laungh Center - Circulo, Circulo,
Trignguld, QUadrado, Quadrado, Circulo, X,
Quadrado. &

* Ullhaden Fier - Tridngulo, Circulo,
Triangulo, Quadrado, Quadrado, Tridngulo,
X, Quadrado.. =
* Garrison - X, Triangulo, Tridngulo,
(Quadrado, Quadrado, X, Quadrada,
(Quadrado

® Iner Sanctum - Quadrado, Tridngulo,
Triangulo, Quadrado, Quadrado, Quadrado,
Quadrado, Quadrado.

Die Hard 2
Codigos

Pause o jogo e va até a opgao Quit, manten-
do R2 pressionado enguanto introduzir 0 tru-

ques abaixo indicados.

* Map editor e invencibilidade - Pressione
Direita, Cima, Baixo, Quadrado. Depois
carregue em start e seleccione a opgéo
Use Map editor.

esqueleto - Pressione Baixo,
Quadrado, Tridngulo, Baixo,

* Munigdes extra - Pressione Direita,

ard Of War Machines - X, Circulo,

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
|
I
I
I
I
|
I
I
|
I
I
I

Assinatura Super Jogos

5.880500
[ ] Assinatura Semestral (12 ed.) a partir don®____ 3.080800

L I rd Poupe mais 10%

|assinale as que deseja, e some o total em baixo)

[] Assinatura Anual (24 ed.) a partir do n®

Nota: valores validos apenas para assinatura conjunta.
/j

-Cyberguia

[ ] Assinatura Anual (24 ed.) a partir do n°
Preco antigo: 5.880$00

5.290$00
2.770%00

["] Assinatura Semestral (12 ed.) a partir do n®
Preco antigo: 2.580$00

PC Manual

[] Assinatura Anual (24 ed.) a partir do n®
Preco antigo: 5.880500

5.290%00
2.770$00

D Assinatura Semestral (12 ed.) a partir do n°
Prego antigo: 2.580$00

Linux Manual

[] Assinatura Anual (6 ed.) a partir do n®
Preco antigo: 2.350$00

Atengao: A assinatura em cada revista passa a ser valida
a partir da edigao seguinte a recepgio deste pedido. $
Caso deseje o inicio noutra edigao indique.

2.1008$00
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ASSINATURA

Quadrado, Esquerda, Circulo, Tridngulo,
Baixo, para obter noventa e nove rockets e
granadas.

* odo Fergus - Pressione Circulo, Baixo,
Baixo, Quadrado, X, Quadrado. Todas as
personagens ficardo com uma cabega
igual.

¢ |nvencibilidade - Pressione Baixo,
Tridngulo, Direita, Quadrado.

* Apanhar a Beretta - No inicio do nivel,
abata o helicdptero que surge do
lado esq:erdo do ecra.

Die Hard 3

Codigos

Pause o jogo & va até & opgao Quit
e mantenha pressionado RZ pres-
sionado enguanto insere os trugues
abaixo indicados.

* Modo Fergus - Pressione
Circulo, Baixo, Baixo, Triéngulo, X,
Quadrado. Todas as personagens
ficardo com uma cabega igual.

® Carro Levitante - Pressione
Direita, Quadrado, Esquerda, Tringulo, X,
Quadrado, Baixo.

* (amara Lenta - Pressione Esquerda,
Cima, Esquerda, Esquerda, Quadrado,
Baixo.

* Camara Aérea - Pressione Circulo,
Direita, Baixo, Quadrado, Tridngulo,
Esquerda. O botdo turbo € agora um botéo
de langamento.

* Mudar Visao - Pressione Baixo, Circulo,
Baixo, Circulo.

® (Camara Ultra Lenta - Pressione Circulo,
Baixo, Baixo, Quadrado, Direita

* 399 Turbos - Pressione Circulo, Circulo,
Quadrado, Quadrado, Baixo, Baixo, X, X.

* Vidas Infinitas - Pressione Esquerda,
Circulo, Cima, Baixo, Quadrado, Direita.

* Modo Disco Voador - Pressione Direrta,
Quadrado, Tridngulo, Baixo, X, X, X.

Do leitor Apokalypse
Syphon Filter 2

* Jogar em expert mode - Vai ao ecra
principal, selecciona "one player' e carrega |
em: cima, L1, R2, Select, circulo, X,

guadrado.

* Seleccionar missdes - Durante 0 jogo
carrega pause, selecciona "Map" e carrega
em: direita, L2, R2, circulo, quadrade, X. Vai
ao menu de opgGes e selecciona cheats.

* Acesso a todos os filmes - Durante 0
jogo carrega pause, selecciona ‘Briefing" e
carrega em: direita, L1, R2, Circulo, X. Vai
ao menu de opgdes e selecciona cheats.

Micro Maniacs

* Max Power Specials - Selecciona
"Secret options’ no menu de op¢des e, a
pressionar em Select, carrega em:
Quadrado, X, R1, Circulo, Cima, Quadrado,
Baixo, Cima, X, Baixo.

Do leitor Marcos Campos

Tony Hawk's Pro Skater

* \/ideo das quedas::Ganha 3 medalhas
com qualquer jogador nas competiges.

* (Cabegas Grandes: Segura L no ecrd de
pausa e carrega em: X,B, Cima, Esquerda,
Esquerda e depois volta para a seleccéo de
jogador.

* Video de cada jogador: Ganha as 3
medalhas de OURO com gualquer jogador.

Movimentos Especiais:

Tony Hawk

* Kickflip Mctwist, 4000 pontos - Direita,
direita, B

® 540 Board Varial, 2000 pontos{varidveis)
- Esquerda, esquerda, X

* 360 Flip to Mute, 1500 pontos - Baixo,
direita, X

* (1900, 8000 pontos - Direita, baixo, B

Bob Burnquist
* Backflip, 4000 pontos - Cima, baixo, B

* Burntwist, pontos varidveis - Esquerda,
cima, Y (feito como um handplant)

Geoff Rowley

e Backflip, 4000 pontos - Cima, baixo, B

* Couble Hard Flip, 1500 pontos - Direita,
baixa, X

* Darkslide, points variable - Left, direita, Y

Jamie Thomas
* Front Flip, 4000 pontos - Baixo, cima, B
* (One Foot Nosegrind , pontos varidveis -
Cima, cima, Y
* 540 Flip, 1500 pontos - Esquerda, Baixo, X

Andrew Reynolds

* Backiflip, 4000 pontos - Cima, baixo, B
* Heelflip Bluntside, pontos vanavms
Baixo, baixo, Y

* Triple Kickflip, 1500 pontos - Esquerda,
esquerda, X

Bucky Lasek
* Kickflip Mctwist, 4000 pontos - Direita,




* Powerful Artificial Intelligence (s6 no
oponente) - Selecciona "Secret options" no
menu de opgdes e, a pressionar em Select,
carrega em: Circulo, Cima, Triangulo,
Circulo, Esguerda, Tridngulo, Quadrado,
Quadrado, X, Baixo.

* Modo Fuzzy - Selecciona "Secret
options” no menu de opges e, a
pressionar em Select, carrega em;
Tridngulo, Circulo, Direita, Tridngulo, Cima,
Direita, Circulo, Cima, Quadrado.

Ready 2 Rumble

* Acesso ao "Championship Class
Fighters" - guando estiveres no modo de
campeonato, ESCTEVE COMO Nome:
CHAMP

* Acesso ao "Gold Class Fighters" (ou Nat
Daddy, no modo Arcade) - quando
estiveres no modo de campeonato,
escreve como nome: GOLD.

* Acesso ao “Silver Class Fighters” (ou B.
Blade, no modo Arcade) - quando

Cédigos

|I PC CD—HGM"I Pla ystambn“ B Dreamcast|M Game Boy||M Nintendo 64 |

estiveres no modo de campeonato,
escreve como nome: SILVER.

* Acesso ao "Bronze Class Fighters" (ou
Kemoclaw, no modo Arcade) - quando
estiveres no modo de campeonato,
escreve como nome; BRONZE,

Do leitor Luis Freitas

Crime Killer

Codigos de acesso
* Nivel 2 - Circulo, Quadrado, X,
Triangulo, X, Tridngulo, Quadrado,
Triangulo, Quadrado.
* Nivel 3 - Circulo, Circulo, Quadrado, X,
Tridngula, Circula, Circulo, Circulo, Circulo,
Circulo.
* Nivel 4 - Circulo, Circulo, Quadrado,
Tridngulo, Circulo, Circulo, Quadrado,
Trigngulo, Quadrado, X.
* Nivel5 - Trigngulo, Circulo, Circulo,
Circula, Clrewlo, Circulo, Circulo, Circulg,
Quadrado, Triangulo.
*  Nivel 6 - Quadrado,
Triéngulo, Quadrado,
Tridngulo, Circulo,
Quadrado, X, X,
X, Triangulo.
* Nivel 7 -
Circulo, Circulo,
Circulo, Circulo,
Quadrado, X,
Triangulo,
Circulo, Circulo,
Circulo.
* Nivel 8 -
Quadrado,
Trigngulg,
Quadrado, X,
Triangulo,
(Quadrado, X,

direita, B

* Fingerflip Airwalk, Z000 pontos -
Esquerda, direita, B

* Varial Heelflip Judo, 2500 pontos -
Baixo, cima, X

Chad Muska

* Font flip, 4000 pontos - Baixo, cima,B
* One foot Thumpin, pontos variaveis -
Direita, baixo, Y

* 360 Shove-it Rewind, 1500 pontos -

Direita, Direita, X

Kareem Campbeli

* Frontflip, 4000 pontos - Baixo, cima, B
* Casper Slide, pontos variaveis - Cima,
baixa, Y

* Kickflip Underflip, 1500 - Esquerda,
direita, X

Rune Glifberg

* Kickflip Mctwist, 4000 pontos - Direita,
direita, B

® Chnist Air, 2100 pontos variaveis -

Esquerda, direita, B
* Triple Kickflip, 1575 pontos - Cima,
baixg, X

Elissa Steamer

* Backflip, 4000 pontos - Cima, baixo, B
* One Faot Nosegrind, pontos varidveis -
Esguerda, esquerda, Y

* 540 flip, 1500 pontos - Esquerda, baixo,
B

Officer Dick

* Yeeeehaw Frontflip, 4000 pontos - Baixo,
cima, B

* NeckBreak Grind, pontos varidveis -
Esquerda, direita, Y

Assume The Position, ¥575 - Esquerda,
esquerda, 772777777

Private Carrera

Somi Spin - Esquerda, baixo, B

Well Hardflip - Direita, esquerda, X
Ho-Ho-Ho - Esquerda, cima, Y  (feito
como um handplant)

*

Tridngulo, Quadrado, X.

* Nivel 9 - X, X, Tridngulo, Circulo,
Quadrado, X, Tridngulo, Quadrado,
Tridngulo, Circulo.

* Nivel 10 - Circulo, Tridngulo, Circulo,
Circulo, Quadrado, X, Tridngulo, Circulo,
Circulo, Circulo.

* Nivel 11 - Quadrado, Tridngulo,
Quadrado, Triéngulo, Circulo, Circulo,
Quadrado, Triéngulo, Quadrado, Tridngulo.
® Nivel 12 - Quadrado, Tridngulo,
Quadrado, Tri&ngulo, Quadrado, Tridngulo,
Circulo, Quadrado, Triangulo, Quadrado.

* Nivel 13 - X, X, X, Tridngulo, Circulo,
Circulo, Circulo, Quadrado, X, X.

* Nivel 14 -X, X, X, X, Tridngulo, Circulo,
Quadrado, X, X, X.

* Nivel 15 - X, Triangulo, Quadrado, X, X,
Tridngulo, Circulo, Quadrado, X, X.

Do leitor Améndio Guedes

Tony Hawk's Pro Skater

Para disponibilizar todos os niveis em Practice
Mode

* Faca pausa, segure L1 e pressiong,
quadrado, cima, esquerda, cima, circulo &
trigngulo. Se o cadigo estiver correcto o
gcra ira tremer. Depois saia do nivel onde
esta e entre no ecra de selecgdo de nivel.
Todos os modos de practice estardo
disponiveis.

Modo Cabegas Grandes

* Faca pausa no jogo, depois segure L1
enquanto pressiona Esquerda, Cima, X,
Baixo, Cima E X. Se o cadigo estiver
correcto o ecra iré tremer, Comece um
jogo nove para o codigo funcionar,

Pontos extra

¢ Enquanto estiver no ar, sequre D-Pad +
circulo e largue o botéo antes da atingir o
chao.

Movimentos especiais

* Pressione esquerda, esquerda, quadrado
para efectuar um movimento especial
enguanto estiver no half-pipe do Street
course. E preciso ter ar suficiente para
aterrar.

V-Rally 2

Todos os carros e troféus - Durante o pro-
gresso do joga pressione L1, R1, Esquerda,
Direita, Esquerda, Direita, Cima, Baixo,
Cima, Baixo, X, X e Select. Iré ouvir um
som para confirmar. Agora, pressione X em
qualguer carro ou troféu para que ele fique
acessivel.

Bugs Bunny: Lost in Time

* Seleccionar nivel - Durante o ecré de
seleccao de era ou nivel, segure L2+R1 e
pressione X, Quadrado, R2, L1, Circulo, X e
trés vezes Quadrado.

* Salde ao maximo - Durante o ecra de
seleccédo de era ou nivel, sequre L2+R1 e
pressione X, Quadrado, RZ+L1, Circulo, X

Do leitor Améndio Guedes

A Bug's Life

Cadigos dos niveis:
Nivel 1 - 9LKK
Nivel 2 - BL26
Nivel 3 - 5P9K
Nivel4 - 6652
Nivel 5 - BKK2
Nivel 6 - 2PLB
Nivel 7 - 6562
Nivel 8 - L58B

Do leitor Amandio Guedes

Frogger

Cheat Mode

Suicide-se. Depois, no ecra dos
“highscores", pressione A, B, A, B, Select
e Start, Devera ficar disponivel um novo
modo de cheats.

2 duas vezes Circulo.

* Méximo de cenouras - No ecra de
seleccao de era ou nivel, segure L2+R1 e
pressione X, Quadrado, R2, L1, Circulo, X,
duas vezes Quadrado & Circulo.

* Todas as habilidades - No ecra de
seleccao de era ou nivel, sequre L2+R1e
pressione X, Quadrado, RZ, L1, Circule, X,
Quadrado, Circulo.

* Chave extra - No o ecra de selecgao
de era ou nivel, segure L2+R1 e
pressione X, quadrado, R2, L1, Circulo, X,
Circulo e duas vezes Quadrado.

* Ver sequéncia final - No o ecra de
seleccao de era ou nivel, segure [2+R1
e pressione X, Quadrado, R2, L1, Circulo
X, duas vezes Circulo e Quadrado.

Croc 2

* Cristais Infinitos - No ecra de titulo,
segure L1 e pressione Quadrada,
(Quadrado, Circulo, Baixo, Esguerda,
Direita, Esquerda, Direita. Depois, durants
0 jogo, segure RZ e pressione guads
para obter 100 cristais. Isto pode ser
feito quantas vezes quiser

segure L1 e pressione Circulo
Esguerda, Cima, Direita, Tr
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Os mais famosos

do anime!

Por Mariss "Mari-Chan" Rodrigues

A responsabilidade da fama
€ deles! ;

Claro que, sem uma boa dose de herdis @ heroinas, de pesso-
as indefesas, raparigas apaixonadas, rapazes com uma per-
sonalidade indefinida e de (por vezes) um mundo em perigo,
nao existe uma historia anime, O anime é basicamente cons-
tituido por um determinado género de personagens, ou seja,
charas (diminutivo de characters). Sem charas néo existe his-
toria e sem historia, ndo nos podemos contentar com 0s
belissimos animes e mangas que encontramos nas pratelei-
ras das grandes lojas. Desde uma personalidade estranha a
um feitio impossivel, os charas variam de histéria para hist6-
ria, cada um com o seu determinado papel no argumento e
cada um possui uma determinada aparéncia, que pode ou
nao contribuir para a histdria. Além disso, a aparéncia psico-
16gica requer sempre um determinado guido (ndo estavam a
pensar em colocar uma Ayanami Rei dentro de uma histdria
como Ranma %, pois nao?].

0Os charas sao o elemento essencial das historias, ndo sé no
anime, mas sim em todas as outras historias, por varias ra-
z0es, a comegar pela principal - nao ha histria sem persona-
gens (certo e logico!). Depois, os charas sdo sempre respon-
séveis por um determinado ndmero de fas de uma determi-
nada série anime. Passo a explicar melhor: muito pessoal pode
nao gostar muito do guido da série, mas aqueles persona-
gens sao tao giros e espectaculares, que os fazem logo ficar
colados ao écré a espera que eles aparegam.... simples,
nao &7 E era precisamente ai onde eu queria chegar...

A aparéncia fisica
ou o aspecto ?ps:coldgrca
Glual preferes:

A verdade é gue esses charas criam sempre uma legido de
f2s - isso salta sempre aos olhos quando nos motores de
busca da internet surgem palavras como "Pikachu” ou "Trunks"
em vez de "Pokémon" ou "Dragon Ball Z'...

Como j2 disse, os personagens tém sempre uma certa ca-
ractenizagao, gue tanto pode contribuir para a histéria ou ndo.
Sodem ter grandes papéis na histdria, ou podem ser simples
ouas=-Hourantes, embora isso no altere a sua fama. Desses
2spectos todos, vamos referir os principais: a aparéncia fisi-
£= = 2 aparéncia psicoldgica. A verdade € que muitos charas
$20 famosos por causa de ambos os aspectos. Mentes per-

versas, cabelos longos e encaracolados, uns olhos iresistiveis,
uma forga imensa, um corpo perfeito, um homem de sonho...
isso faz sempre as delicias a qualquer pessoa que seja fa
deste tipo de comics.

Muita gente prefere quando o chara de movimenta em vez
de abrir a boca com aqueles "bla bla blas" chatos, preferem
ver o rapaz/rapariga em accao, com aquela aparéncia tao
perfeita e engragada. .. invertendo a situagao, gue também
é caso de acontecer, muitas pessoas preferem quando o chara
stirge com aqueles discursos lindos, triunfantes, aqueles pen-
samentos filoséficos e aguela mente brilhante, e ndo ligam
aquela aparéncia vulgar.

A maioria dos fas femininos tanto preferem charas masculi-
nos (por causa do charme e beleza, na maioria) como prefe-
rem igualmente charas femininos, aquelas tais raparigas per-
feitas que todas invejam e gostariam de ser um dia.

Os rapazem também sao assim, mas sdo mais caidos para 0
corpinho perfeito das anime babes. .. a prova disso € a revis-
ta japonesa "Shonen Jump', que de més a més faz uma elei-
cao das mais desejadas rapariguinhas do anime. Digam la,
rapazes, ndo gostavam de ter uma linda rapariguinha anime
como namorada?

A verdade @ esta, todos os fas de anime tém um certo tipo
de charas que gostam mais, ou que mais admiram. Podem
ser 0s mais divertidos, os mais calados, os mais fortes ou
aqueles mais sensiveis. Muitas séries anime, que podem ser
prolongadas no guido e muito alastradas para outro campo
(soap operas principalmente, onde se pode misturar muitas
partes, desde lutas de artes-marciais, a viagens no espaco,
ou tudo tipo cocktail!) fazem uso de diferentes charas, con-
soante a histdria - desde personagens esquisitos (para guem
gosta de seres desse tipo), aos mais sensiveis e apaixona-
dos (para os mais romanticos), aos grandes lutadores (para
os fas de histdrias tipo "Dragon Ball'), etc, tudo isto mistura-
do numa histdria. Garanto-vos que tem sucesso garantido,
pois agrada varios tipos de fas. :

A seleccdo

Eu fiz uma pequena selecgao dos personagens mais “fixes”
(e famosos) de algumas séries anime. Podem nao conhecer
alguns, portanto, quer conhegam ou ndo, eu fago uma breve
descricao dos personagens, falando sobre eles e dizendo o
que mais disperta a fama neles: o fisico ou o psicolégico.
Ah, sim, também indico a manga/anime a que pertencem.

Tetsuo [Akira)]

Apesar de ainda ser um "puto”, Tetsuo alimenta os cor;
gOes dos rapazes com a sua coragem - pois €, todos que-

rem ser como ele. Nao os vamos censurar - apesar de um
mitdo, consegue tudo o que guer. Quem nao gostaria de ser
duro de roer como ele?

Lime
(SaberMarionnettes J ou X]

Bom, esta raparigui-
nha ndo fica atrés de
ninguém, tem aguele
ar querido, inofensiva,
que nao faz malauma
mosca, e apesar da
maioria dos fas mas-
culinos gostar das ra-
parigas com outro tipo
de imagem, gostam
muito de ver esta bela
pega inocente arir em
frente as camaras. ..
estava na quarta po-
sicdo do "Animedia"
em Janeiro deste
ano. ..

Parabéns Lime!

Pikachu (Pokémon]

Coitado do Pikachu, também tem direito em ser um "homem”
de vez em quando. .. a verdade € gue com aquele ar amoro-
so ele conseguiu conquistar varias raparigas. Daqui a nada,
esta noivo! Também ndo podemos ver muito mais no seu
lado psicoldgico, so diz "Pika Pika", que tanto pode significar
"\ou & casa de banhao" ou "Amo-te!"!

Faye
Valentine
[Cowboy
Bebop]

Wow, se esta mulher
nao fosse nomeada
nesta seleccao seria
definitivamente um
crime. Aquele ar sexy
que ela possui e
aguela mente dura
transformam Faye
numa combinacao




DErsonagens

explosiva. A verdade € que ela & uma quebra-coracdes e ali-
menta os fas de ambos os sexos, mas mais propriamente, 0s
masculinos, claro. -

D.S. - Dark Schneider (Bastard!]

Incorrigivel, charmoso e um tanto tarado, D.S. conserva-se
muito bem para quem tem mais do que 400 anos. A verdade
€ que consegue deliciar todas as mulheres com o seu lado
"macho". .. taradice ndo Ihe

falta! Podemos dizer que
ele com esta persona-
lidade encanta muita
gente... pessoal-
mente, € um persona-
gem que eu adoro, por
também ser estlpido em va-
rias situagdes: digamos gue
€ uma mistura de 007 com
Capitao Roby

Misato
Katsuragi
[Neon Genesis
Evangelion]

Esta jovem mulher encanta toda a gente com
4 0 seu lado psicoldgico e com a sua aparéncia
fisica. E perfeita de corpo e tem um ar um tanto
juvenil. Além disso ¢ responsavel pelos eros que
comete na Nerv e é... uma bébada (qual o rapaz
gque ndo gostaria de a
embebedar!). Misato é no entanto, uma
mulher muito procurada pelos fas. Encon-
tra-se no nimero 4 no top 10 das "anime
babes". Caso para dizer: devagar se vai
ao longe, nao & Misato?

Vegeta [Dragon Ball Z]

Puois €. De volta aos tempos de DBZ. Claro
que este personagem conhecem, & o Ve-
geta, aquele resmungao com uma queda
para 0 lado maléfico e com aquele ar de
quem acordou com os pes fora da cama.
Nao admite guando erra e estd sem-
pre pronto para lutar... pode nao ser
muito belo, mas de certeza gue esta
parte psicoldgica encanta muita gen-
i ..

g
A
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Reena Invers [Slayers]

Esta jovem rapariga ruiva encanta muita gente, a fama da
série Slayers deve-se principalmente & participagdo desta joia
da fama. Tem sempre aquele ar t30 querido e engragado,
além de ser corajosa. Bem que eu sabia que os japoneses
gostavam de ruivas!

Gawl [Generator Gawi]

Bom, o seu lado fisico e psicoldgico chamam a atencao de
todos. Retirando, claro, grande parte dos seus defeitos: come
como um cavalo, quando tem que salvar o mundo esta a
darmir, tem um caracter muito aberto, ndo se sabe calar quan-
do tem que o fazer e em algumas ocasides precipita-se
£Om 08 seus actos. .. bom, mas o seu lado exterior ndo é
de deitar fora. £ bom para as raparigas que gostam de
rapazes divertidos. .. e atrapalhados!

Orphen [Sourcerous Stabber
Orphen)

Ja me estou a sentir arrepiada so de
falar nele. E lindo, luta bem, tem
uma personalidade um tanto
dura. .. palavras para qué? £
0 que eu chamo um chara
2em1.

i

Belldandy [Oh!
My Goddess]

S6 podia ser da autoria de Kosuke

Fujishimal Esta beleza € uma Deusa pre-

ocupada com os outros, apaixonada, a ra-
pariga perfeita para os mais sensiveis. Tal-
vez por ter aguele ar inocente e sensivel,
ou talvez por ter aguela mente preocupa-
da... ndo sei o que tdo agrada nela aos
rapazes, mas fama ndo Ihe faltal

&

Sanozuke Sagara (Rurouni
Kenshin)]

Quem resiste a esta figura brilhante? Bom,
eu nao resisto, eu farto-me de rir com ele,
ainda para mais tem uma carinha inconfundivel e
fofa. Eu adore-o! E vocés meninas ngo?

Chun Li [Strest Fighter]
! - L
Segundo especialistas, a mulher mais forte do '
mundo anime. Nao o nego. Além de ter um 4
talento imenso para as artes-marciais, esta &
jovem mulher também tem um ar perigoso,
mas na verdade é muito querida, 0 gue po-
dem pedir mais? (Va la, nao exijam uma
Pamela Anderson!)

Ranma [Ranma 'z]

Bom, vamos considerar Ranma um homem,
visto que se transforma em mulher, portante é
originalmente um homem. .. s0 se sabe que 0
sexo dele é indefenido, que gosta de artes &
marciais e que ndo passa de um estudante =

japonés & procura do seu nannichuan. Eu gosto imenso dele
e apenas o facto de ele se transformar em mulher altera no-
vamente o sucesso da série televisiva... mais antigo fica,
mais famoso se tornal




Ayanami Rei
[Neon Genesis Evangelion]

Que beleza de rapariga! Misteriosa, fechada de sentimentos.
Aguela mente confusa agrada a muita gents e combina per-
feitamente com aguele ar inocente e estranho. Nao & por
acaso que ganhou o titulo de "Deusa-Anime" segundo a fanzine
Kameha...

Katsumi Liqueur (Sient Mobius]

Nao sei se sera do facto dela se aproveitar do seu sangue
menstrual como isco para os demanios ou se sera daguele
talento enorme que possul para destruir aqueles fantasminhas,
a verdade & que ela é das mais desejadas do anime. Bom, s
sei gue ela e bem bonita!

4 Onizuka [GTO - Great Teacher Onizuka)

Sim, este professor também esta incluido nesta seleccao. ..
a sua aparéncia indica tudo: aquele olhar ma-
landro nao engana. Na&o se vao admirar quan-
do eu disser que Onizuka se deixa levar
quando as suas estudantes o provocamt...
sera isso 0 que todos gostam nele?

Kyoko
[Maison lkkoku]

Eu admiro-a. Vocés nao? E se eu
vou disser que ela tem capacida-
de de alimentar cerca de 400 pes-
soas? Nao é qualquer um, eu
acho... bom, ela é doce, meiga,
carinhosa, sensivel, apaixona-
da... perfeitz. Resumindo e
concluindo, Kyoko é definitiva-
mente adorada por todos aque-
les que gostam de ver jovens
cozinheiras em bikini.

Spike [Cowboy Bebop]

Este homem, duro de roer, "parceira” de Faye, é charmoso,
encantador, mas duro. Isso & a sua "virtude" por assim dizer.
Admiro Spike. Nao sei, tem sempre aquele cigarro pendente
no canto da boca e esta sempre acompanhado daguela po-
tente arma... bom so sei que Spike dava um bom guasda-
costas!

Natsumi [You ‘{é Uhfsr Arrest]

Nao é gualquer pessoa que conduz dentro de um transito
imperfuravel, que tem um temperamento incorrigivel (mas
mesmo assim aguenta com os ralhangos gue apanha na es-
quadra!), que consegue dar a volta a varias pessoas e que faz
de tudo para conquistar o chefe a policia (até cozinhar, coisa
que nao sabe fazer!). Acho gue ja disse tudo. ..

Conan [Meitante/ Conan)

Mag poderia fazer uma seleccdo sem Conan integrado. Ele
merece palmas, pois é o detective

mais pequeno do manga. .. além
disso, quando ele crescer fica-
fa muito giro! Conan tem g
aquele talento para desco-
brir "crimes"... agqueles
oculitos até lhe dao um
certo estilo!

Priss Asagiri
[Bublegum
Crisis]

Também nao podia fazer
uma seleccdo sem
Priss. .. para além de possuir o nimera 1 (sim, 1) no top
10 das anime babes, i

Priss € dotada, elegante e muito bonita. Priss tem aquele
ar super sexy que faz com que todos se apaixonem. Por
oufras palavras - imaginem uma rapariga mais bonita que
Misato e mais inteligente que Ritsuko. ..

Piccolo [Dragon Ball Z)

Este & um dos meus favoritos. E extremamente
original e luta bem, para além de ser super
super super duro. Bom, Piccolo € no en-
tanto uma pessoa com coragao, e &
iss0 gue importa mais, embora re-
vele aguela carinha dura. ..

Ryoko [Tenchi Muyo]

Quem pode resistir a Ryoko, a bela pirata espacial? Ela & es-
pléndida. So sei que a adoro principalmente pelo facto de ela
obter tudo 0 que quer.. . agora confessem |3, ja nao aguenta-
ram mais e foram a procura de imagens hentai dela, nao foi?

Ryo Saeba [City Hunter]

Este jovem detective & muito famoso na cidade de Tokyo e &
muito selecto quanto aos seus clientes: s admite mulheres.

Pargue sera? No comments. ..

UUsagi Tsukino (Sailor Moon); Era-se impossivel fazer uma
seleccdo e ndo incluir Usagi... € mais uma loira bimba dos
mangas (sem ofensa loiras!), e ndo tem jeito para nada. Ape-
sar disso, conseguiu salvar 0 mundo mais do que trés vezes!
Eacho que naofoi sorte. Usagi é no entanto espectacular. Eu
adoro-a, vocés nao?

Téga Kiriyu [Utena Luxury]

Este lindo rapaz (ruivo, claro), € um excelente chara, com
tudo aquilo que as raparigas roménticas necessitam. £ o pre-
sidente do conselho dos estudantes revolucionarios, & nao
tira 0 olho de Utena. .. bom, ele é genial!

Anna & UniPumma
[Dominion. Tank Folice]

As irmas mais famosas do anime, as belas e sensacionais
Pumas! Claro que o elemento indespensavel (sensualidade)
€ 0 que mais elas tém. Depois, aquele ar perigoso torna-as
simplesmente. .. umas gatas ferozes! Grr, Grrr...

Kenshin Himura [Rurouni
Kenshin]

Apesar de ser pobre, de estar
Sempre Com as mesmas rou-
pas, de so0 se envolver em lu-
tas e de ter sido um feroz as-
sassing, ele & um bom rapaz
com um coracdo enorme. Se
bem que eu continuo a achar
que ele nao vencia aquela luta
contra Shishio se este nao ti-
vesse o problema das quei-
maduras. .. Este & um dos
pouces herdis que sem ma-
gia consegue trunfar, S
nao digo que ele & muito
bonito por causa da
Kaoru (arrisco demais!)

Asuka Langley
[Neon Genesis
Evangelion]

Aquele tempera-
mento irritante
aquele feitio insu-
portavel faz com que ela seja a vitima dos dardos gue sao
langados por muitos. Mas aquela carinha e aquele corpo es-
belto fazem sempre muita gente recuar. ..

Satashi Miwa [Marmelade Boy]

Oh, este € tao querido e romantico. .. esta louco por Meiko,
mas infelizmente ela nao corresponde logo aos seus senti-
mentos. Azar, ha muitas disponivais!

E pronto. Acho que ja chega. Afinal, estes personagens sao
08 gue mais admiro e gue, por acaso, também fazem parte
dos mais famosos! Espero que tenham gostado! Passem
bem!!!




A Net da uma nova faceta
aos telemoveis...

Colsboragso de Helder Leal (Power Players]

Para comecar vou falar sobre 2 ligagdo que existe entre a Net
e os telemovels, estao cada vez mais ligados e é cada vez
mais imporiante para guem tem um telemavel estar ligado &
Net, e vice versa.

Como se sabe os

teleméveis variam de

marca de modelo e, é

claro, de prego. Como ja

devem saber, porque

estd na moda, & Wap

{Internet no telemavel)

faz parte da segunda ge-

ragao de telemdveis,

onde temos acesso a

um, ja vasto, leque de

sites Wap Portugueses, e cujo a sua utilidade € cada vez mais
importante no nosso dia a dia. E verdade gue ainda nao pode-
mos dizer que temos uma boa navegagao através do
telemovel, s6 porque os nossos servidores ndo apostaram
muito para melhorar isso, trouxeram a Wap para Portugal,
atrasada e ainda por cima deixa muita a dessjar.

Mas para quem nao optou por um telemdvel com acesso
Wap, também existem novidades para os teleméveis nor-
mais, mais utilizados até hoje. Da mesma forma que séo en-
viadas mensagens sms, podemos também enviar para o nosso
telemovel varias melodias, podemos mudar também o logo
do operador, e também podemos mudar o logotipo de entra-
da que aparece quando ligamos o telemdvel. Estas fungbes
sao normalmente (e quase unicamente) utilizadas pelos
telemoveis Nokia. Quase todos 0s
modelos da Nokia suportam es-
tas opgoes.

Melodias: Mokia, Slemens ¢ Ericsson!
arador

Existem varios sites onde nos  Tarifas: Com
disponibilizam acrescentar ou
mudar essas opgdes ao software

do nosso telemovel. Eis alguns...

Telemoveis.com
http://www.telemoveis.com/

Aiean v sngimnas e
Aiumest s trvasing

Versbo WAP: hity elgmoveny comiwag

[ LR TLTLIT YT
Nz minha opinido este & o me-
Ihor site sobre telemdvels portu-
gués. Neste site ainda nao
disponibilizam o envic de logos
para 0 nosso telemovel, mas em
contra partida podemos enviar para o nosso telemovel ins-
tantaneamente melodias, e mensagens sms. Temos também
disponivel no site leildes de teleméveis a fantasticos pregos,
telemdveis usados, um expositor onde podemos ver todos
as caracteristicas de gualquer telemdvel do mercado, entre
outros.

Porgenta: Achs gue 48 vai lomer usual KPS nes
Teinmivess?

"Um bom jogador gosta de estar informado, e nada melhor gue a Net para o fazer. A Internet estd em constante act
por isso é quase impossivel estar completamente actualizado sobre o que acontece na rede. Neste artigo apena
deixar mais um pouco de informagao do que estd a passar na Net neste momento."

iguana SMS

http://www.iguanasms.com/

Neste site, ndo portugués, pode-
mos encontrar de tudo sobre
telemoveis. Através deste site
podemas enviar oparator logos
totalmente gratis (o que nao é
normal) & que para isso apenas
teremas de nos registarmos e au-

tomaticamente temos direito a dois logos gratis ou duas me-

lodias grétis. Se desejarmos enviar mais do que dois o ter-

ceiro ja teremos de pagar, por isso

escolham bem porque hé poucos

sites assim.

Telecel
http://www telecel.pt/

Serviges Toques ¢ Imagen
4 fogusr maiit expec
a0 seu Teleced!

Vitamins H

Agora, na TELECEL,
a rerolha ¢ sual

Como ja deves ter reparado este site
apenas serve para os clientes
Telecel. Menciono este site porque
recentemente foi criado neste site
“um servico de envio de togues e

Avesws ripido 4 fatermet

Servign WAP TELECEL @

Telemoveis.com

logos (operator logos)
gratis, para telamoveis
Nokia. Os possuidores de
telemdveis de outras mar-
cas vao ter muito mais di-
ficuldades em arranjar
estes extras para 0s seus
telemadveis, e provavel-
mente até ndo o consi-
garao.

Dassubia Andimants quants pede sousar

neticias, mrrcion & DR Fiomagbes

i £
NI Por telefone

Existe outra forma de enviar logos, também ela muito facil
mais prética mas em contra partida ligeiramente mais cara.
Atraves de alguns programas podemos criar, modificar, envi-
ar e actualizar 0s nossos logos e togues sempre gue nos ape-
tecer numa rapidez incrivel. Para isso & necessério fazer
download de alguns programas essenciais.

Clube Viva TELECEL
& Elbyhe

Smartsms 2.0
http://www.dalnet.se/ ~ uffe

Sem este programa nao vamos

alado nenhum, este € sem qual-

guer ddvida o mais importante

de todos os programas que vos

vou falar. Através dele podemos

enviar guase tudo. Eu digo qua-

se tudo porque esta maravilha

envia Operator logos, envia sms

|[mensagens para telm) e claro togues, 80 peca por ndo nos
possibilitar o envio de
StartUp logos (falare-
mos deles mais para a
frente). Através desta
maravilha enviamos qual-
guer dos extras atras
mencionados, & apenas
pagamos uma chamada
para telemdvel, o que
acho justo.

TELFCFL

Instalar
correctamente
o0 Smartsms 2.0

Este programa tem as suas armadilhas, se ndo dermos por
isso pode custarmos muito caro. Tenho que admitir que an-
tes de pdr este programa a funcionar as mil maravilhas tive de
perder algum tempo.

Para comegar depois de fazer o download reparei loge que -
nha de registar o programa, 0 que era guase, oU Mesma im-
possivel fazé-lo, visto isso optei por arranjar um key generator
(s utilizem isto se ndo conseguirem registar). E foi o que fiz
pus-me 3 procura e finalmente encontrei um na no fundo d2
rede (http://www.dalnet.se/~ uffe/html/engindex himi).
Depois de ter o programa registado achei gue tudo estave
resolvido, até que reparei que para enviar qualguer coisa gue
fosse teria de fazer uma chamada para um niimero intemacional
1004543625250), foi entdo que me deparei com outio probe-
ma. Nada que nac se pudesse resolver, ful a0 methor cangl do
IRC sobre telemdveis (#Telemoveis) & pedi apda, ume 2
caridosa veio-me ajudar e deu-me um numero gue na substaur
o outro (962113000), assim apenas tenho de fazer um chamacs
para telemovel em lugar de uma chamada intemacional sempre
que quiser enviar algo para 0 meu telemovel.




Criar o meu proprio logo

== dos tipos de logos diferentes para personalizar, os
@pe=tor logos, aqueles logos que irdo substituir o logo do
spe=dor (TMIN, Telecel...). Os outros logos sdo os StartUp
Woos. como 0 nome indica os logos que aparecem ao inicio
guando igamos o telemavel.

#== criarmos ambos 0s logos ao nosso critério temos de
S=2=r downioad de dois programas distintos, e estdo ambos
Ssponivels no site oficial: http://www.kessler-design.com/

Neste site podemos encontrar
gois programas que nos permi-

12 criar 0s nossos logos.0s pro- [

M] 1 Cellul
m({amn?::nc:mm:?u{u.n M

gramas sao: Group-Grafic Edi- MRS E
tor, para criar operator logos e
o StartUp-Grafic Editor para cri-
ar os logos de "Bom dia”, e tam-
bem através deste programa
podemos enviar os logos para
o nosso telemovel, principal-
mente os StartUp logos cujo o
envio nao esta disponivel no
Smartsms, visto que para en-
viarmos este tipo de logos através do Grafic Editor € neces-
sario possuir um cabo de entre o telemavel 2 o PC.

howmband Nobring version 1.5

Criar a minha propria
melodia [togque]

Tal como os logos também podemos criar a nossa propria
melodia, para isso teremos também de fazer download de
um programa especial que nos vai permitir a criagéo da nos-
sa melodia.

Para criar a nossa propria melo-

dia terds de saber um pouco de

misica, caso contrério vais ficar

a olhar para o programa sem se-

quer saberes fazer um Gnico som.

Nokia Ring

http://members.tripod.com/
~ringtones/

Este programa nem precisa de

ser registado e a sua instalagéo

& do mais simples possivel. Acho

que nao vais ter qualquer proble-

ma em pdr o pragrama a correr. 0 problema maier sera certa-
mente criar 0 togue, visto aguilo ser um pouco complexo.
Boa sorte...

Download de toques e logos predefinidos

Existem milhares de sites na Net onde podemos fazer
download de um vasto leque de logos e toques diferentes

Wokiat®9%% oo .,

Nokring - Ringing Tone Composer Home Page
ot Be s wommpave your swn ninging benes in PO and send lunes te Nokia 1210, $180°, 6100, 6130,
5190, 7118, §219, G610, £ wnd compasble phenes

It s possible with the Mokis Ringig Toue Composer progeam - Nokeing |

g Chel Hlere

1“.._-.....-, st AMEE) Thas segires Vinuad Bame 5 Runtime Bbearics

F&L £0E) Al files inckicd

para 0 nosso telemovel, mas
apenas vou divulgar os meus
preferidos. Sao eles:

MNokialogos

Thie maes phoues e gress o fhee boag hoece culinght Flosgs Fros

http://www.nokialogos.com/

Grande quantidade de logos para
download, togues, trugues no-

Il - Hotline === 0190 - 86 44 45 13

vidades e constantes

actualizagdes.

Logotown

http://www.logotown.de/

Neste site iremos encontrar
muitos logos feitos pelo praprio
crigdor do site. Tem também de
outros artistas mas a maior par-
te sdo da sua autoria.

TuerklLogos
http://www.tuerk-logos.de/

Mais um site onde podemos encontrar de tudo para o nosso
telemdvel, logos e etc... sempre em grandes quantidades e o
melhor & que € gratis.

MuNokia

http://www.mynokia.com/
http://mynokia2000.homestead.com/mynokia.html

Como todos os outros aqui esta mais um site de logos e ex-
tras para Nokia, neste site infelizmente quase nada ¢ gratis,
mas vale sempre a pena visitar.

Acho que fico por aqui, ja devem ter uma nogao mais solida
dos extras que podemos arranjar na Net para personalizar
0 nosso telemovel.

Se tém um Nokia j& sabem tém muito para mudar, perso-
nalizem-no ao maximo pois ele merece...
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Passatempo!
Vamos Sortear

10 Assinaturas Anuais
da Super Jogos!

Basta participar, respondendo a este
desafio, ajudando-nos a fazer uma Super
Jogos melhor! Entre todas as
participacoes, independentemente do seu
contetdo, seja uma critica ou uma
sugestao, iremos sortear as 10 assinaturas
da revista!

A
Super Jogos

pode ser
Ainda Melhor??!

S6 vocé o pode dizer, sugerindo e
participando!!!

Por nossa parte, prometemos tentar
cumprir as ideias que os nossos leitores
nos fazem chegar.

Para tal, ao mesmo tempo que tentamos
ajudar os leitores a colaborarem melhor,
com mais utilidade e diversidade,
necessitamos de outra ajuda: a sua
opiniao, a sua sugestao!

Portanto, diga-nos:

- O que pensa da Super Jogos;

- As suas criticas ao que esta mal;
- As suas sugestoes para melhorar!

E, se possivel:

- Quais as caracteristicas da plataforma
que utiliza? Computador ou Consola?
Qual?

- Quais os géneros de jogos que mais
gosta?

- Quais as secgoes da Super Jogos que
mais gosta?

- Possui acesso a Internet? Qual o seu e-
mail?

Nao se esqueca de mencionar o seu no
endereco de e-mail e enderego postal.
E ja sabe: entre todas as resposta,
sortearemos 10 assinaturas anuais.

E-mail: superjogos@ciberlandia.com
Correio: Clube SuperJogos - Remessa
Livre 19451 - 1992-960 Lisboa
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