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ALLES UBER
DREAMCAST!

Am 21.5.98 war es endlich soweit! Sega
stellte in Japan offiziell seine neue Kon-
sole vor. Wir waren natiirlich auch vor

Ort und prasentieren euch hochaktuelle so sient das komplette Dreamcast-System, bestehend
aus Konsole, Controller und Visual Memory-Speicher-

Infos und Bilder auf dieser Seite.

das, was Sega Magazin-

Leser schon lange Zeit
wuBten: Dreamcast (so der
Name der neuen Konsole)
stellt technisch einen Quan-
tensprung zur derzeitigen
Konsolenwelt dar. Selbst die
flhrende Model 3-Hardware
wird locker Ubertroffen. NEC
liefert das brandneue Power
VR 2-Chipset, das in der La-
ge ist, Uber 3 Millionen Poly-
gone inklusive aller Effekte

I m Prinzip bestatigte sich

Die Visual Memory Cards
mit einer Kapazitit von
4 MB sind auch als Hand-
held einsetzbar. Sie haben
ein 48x32 Pixel groBes
LCD-Display.

Der in den Farben Rot,
Gelb, Blau und Grau ver-
fugbare Controller ist mit
einem Analogstick ausge-
stattet. In der Mitte wird ei-
ne VM-Karte eingesteckt.

W
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pro Sekunde zu rendern.
Hitachi entwickelte einen
128 Bit-Grafikprozessor, auf
dem sich der SH4-RISC-
Hauptprozessor befindet.
Yamaha stellt seinen Super
Intelligent Sound Processor
zur Verflgung, der gleichzei-
tig 64 Stimmen abspielen
und 3D-Sounds erzeugen
kann. Dreamcast verfligt
Uber einen Hauptspeicher
von 16 MB, zusatzlich gibt
es noch 8 MB Video-RAM
und 2 MB Sound-RAM. Als
Betriebssystem dient eine
angepalte Version von Win-
dows CE, das Direct X un-
terstitzt.

Nichts neues?

Die echten Uberraschungen
kommen jetzt! Beispielswei-
se wird die weltweit den Na-
men Dreamcast tragende
Konsole Uber ein integriertes
33,6 Kbps-Modem verfligen,
das einen Zugang zum Inter-
net ermoglicht. Das 12-fach-
CD-ROM verarbeitet spezi-
elle CDs, auf die 1 Gigabyte
an Daten paBt. Als Daten-
speicher dienen sogenannte
Visual Memory-Karten mit
einer Kapazitat von 4 MB,
die nicht nur mit einer LCD-
Anzeige ausgestattet sind,
sondern auch als eine Art
Handheld angesehen wer-
den kénnen.

Die recht groBen Controller,
die dank der VS-Karten wie
erwartet Uber ein LCD-Dis-

karte, aus.

Die Konsole ist optisch eine Kreuzung aus bekannten
Systemen. Links befindet sich der Power-Knopf, rechts
der Reset-Schalter; an der Vorderseite gibt es gleich
vier Anschlisse fiir Joypads.

play verfugen, erinnern am
ehesten an das 3D-Analog-
Pad des Saturn und verfl-
gen uber einen Analog-
Stick. Bezlglich der Soft-
ware herrschte noch Ruhe,
hier sollte Mitte Juni mehr
bekanntgegeben werden.

Geplant sind unter anderem
eine neue Version von Virtua
Fighter, Daytona USA 2, Se-
ga Rally 2, D2, Street Fighter

Daytona USA 2: Battle On
The Edge wird ebenfalls
auf der neuen Konsole
verfugbar sein!

geddon, J-League Soccer
und Fighting Vipers 2. Er-
scheinen wird die neue Kon-
sole, die mit einem beein-
druckenden Tower Of Babel-
Demo prasentiert wurde, in
Japan am 29.11.98 zu einem
Preis von weniger als 30.000
Yen. Im Rest der Welt wird
sie am 1.9.99 erscheinen.
Von den meisten Experten
wurde vor allem das Be-
triebssystem als entschei-
dender Trumpf angesehen:
Damit ist es maglich, jeden
PC-Titel innerhalb weniger
Tage auf die Konsole umzu-
setzen, was einen unendli-
chen Softwarestrom garan-
tieren wirde. Sony darf bei
seiner nachsten Konsole
wohl nicht auf Windows CE
zuruckgreifen!
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CHARTS-CHARTS

5. WINTER HEAT

1. PANZER 2. BURNING 4. BUST-A-MOVE
DRA RANGERS

Vormonat: Nev
Bewertung: 80%
Hersteller: Sega
Monat: |

7. FIFA 98

Vormonat: 8 S Vormonat: 13

Bewertung: 82% Bewertung: 82% Bewertung: 86%
Hersteller: Electronic Arts Hersteller: EA./Fox Int. Hersteller: Segu
Platz  Vormonat Titel Hersteller  Bewertung Monat  Platz  Vormonat Titel Hersteller Bewertung  Monat
1. @ SEGA RALLY SEGA/AM?2 95% 29 18, (14 SOVIET STRIKE EA 85% 1
1. (5) PANZER DRAGOON 2 SEGA 95% 25 19.  (15) ENEMY ZERO SEGA/WARP 80% b
13. (12) WARCRAFT 2 EA 94% 8 20, (22 TOMB RAIDER CORE/SEGA 96% 19
14, (6) COMMAND & CONQUER  VIRGIN 89% 18 2. (1) WIPEOUT 2097 SEGA 80% 1
15 (9 NHL 98 ELECTRONIC ARTS 88% 3 . (17) SEGA TOURING CAR SEGA 85% b
16.  (10) WORLDWIDE SOCCER 98 SEGA 90% b 3. (W) SHINING THE HOLY ARK  SEGA 90% 1 _
17 (1) DAYIONAUSACCE  SEGA 95% 15 24 (20)  SATURNBOMBERMAN  SEGA/HUDSON  93% o
R S S SR R ) = e R S SR s e e N VA B A R N S R S TR R o S e I RN -';;;;
VU S ass i
| ";’f—\‘i;:r] ™ J T a‘ ¥
’ i a |
Welche funf Spiele gefallen euch am besten? Pltz_ Vormonat Tite Monat
Welche drei noch nicht veréffentlichten, aber in
der Entwicklung befindlichen Spiele winscht i L (2) GUNGRIFFON 2 3
ihr euch am sehnsiichtigsten? Schickt eine
Postkarte, auf der ihr eure drei Wunschspiele i 1 (4) HOUSE OF THE DEAD 1
und funf aktuellen Lieblingsspiele mit der '
jeweiligen Systemangabe von Platz 1 bis 5 3. (5) NINJA 1
notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!
. (6) CHORO Q3 3
Computec Verlag
ETE 1 E K (NEU) DEEP FEAR 1
SEMA. Kennwort: Charts
RoonstraBBe 21 ¢ 90429 Nirnberg 6 (NEV) DRAGON FORCE I 1
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Um Attacken aus der Luft zu begegnen, sind besonders
gezielte Schusse vonndten. Tip: Home Missiles einsetzen.

Die tonnenschweren
Kampfroboter kehren
zuruck! Game Arts hat
die erfolgreiche Mech-Si-
mulation noch einmal kraf-
tig uberarbeitet und lieB sich dabei ei-
nige interessante Neuheiten im Multi-
spielerbereich einfallen.

= I8 IEUTSCrz>
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ganger fallt die Einstim-
mung auf die Mech-
schlacht diesmal auBerst
bescheiden aus. Wahrend
das Intro von GunGriffon 2

I m Gegensatz zum Vor-

ges auch durch das JPEG-
Modul unterstlitzt), muB
man sich diesmal lediglich
mit zusammengeschuster-
ten Spielszenen begnligen
- ziemlich langweilig. Doch

noch feinste CG-Sequen-
zen bot (Ubrigens als einzi-

nach dem enttauschenden
Start weil3 sich GunGriffon 2

= WHRNINC
/EAPON
1|
SO0
TM ¥ lli'

UN BT

Wahrend sich getroffene Mechs in Schutt und Asche
auflésen, tut sich bei den herumstehenden Objekten
nur selten etwas; mehr Interaktivitidt hatte dem Game-
play gutgetan.
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Positiv: Selbst im extremen Zoom pixelieren die anspre-
chend modellierten Kampfroboter nicht iibermaBig.

GUNGRIFFON 2

glticklicherweise zu
steigern. Im Haupt-
menu stehen euch
Insgesamt vier
Spielmodi zur Aus-
wahl. Unerfahrene
Mech-Piloten sollten
zunachst einmal im Exerci-
se-Modus erste Spielpraxis
gewinnen. Hier erlernt ihr
die recht intuitiv gestaltete
Steuerung, die sich ge-
gentber dem Vorganger
ubrigens kaum verandert
hat. Mit zwei Aktionstasten
reguliert ihr die Laufge-
schwindigkeit, wobei ihr in
der Hochstgeschwindigkeit
diesmal sogar mit einem
recht beeindruckenden
Tempo durch das 3D-Areal
dust. Weiteren Knopfen
kommen die Bedeutung der
Waffenwahl respektive de-
ren Aktivierung zu. Auch
der bekannte Mega-Sprung
zum Sondieren der naheren
Umgebung bzw. zur Attacke
aus luftiger Hohe ist natlr-
lich wieder mit von der Par-
tie. Eine neuartige Funktion
stellt hingegen der soge-
nannte Fire Support dar.
Insgesamt dreimal pro Mis-
sion kénnt ihr eure Luftwaf-
fe zu Hilfe rufen, die dann
Ihrerseits ein weitraumig
abgestecktes Areal mit Na-

palmbomben eindeckt -
das uberlebt kein Kampfro-
boter. Sobald ihr euch mit
diesen Funktionen vertraut
gemacht habt, kann die
frohliche Mech-Hatz auch
schon beginnen. Im Szena-

Billig: Statt aus aufwendi-
gen CG-Grafiken wie beim
Vorganger besteht das In-
tro lediglich aus langweili-
gen Spielgrafiken.

s,Nackte®* Mechs: Im
Ubungsmodus wurde bei
der grafischen Gestaltung
der Rotstift angesetzt.

IDEAPON SELECT

Jeder Mech kann mit un-
terschiedlichen Extrawaf-
fen ausgertistet werden.



Neu: Absolvierte Missionen konnt ihr dank des Replays
noch einmal aus anderen Blickwinkeln genieBen.

rio-Modus, dem Kernstlck
von GunGriffon 2, muBt ihr
in bewahrter Manier eine
ganze Reihe von internatio-
nalen Missionen erfullen.
Das Briefing ist zwar nur in
japanisch, doch angesichts
der zumeist simplen
Primarziele (,Zerstore Ob-
jekt A“) stort diese sprachli-
che Barriere nicht sonder-
lich. Sobald ihr eine Missi-
on erfolgreich absolviert
habt oder vorzeitig zu
Schrott geballert wurdet,
steht euch
anschlieBend
eine weitere
Option zur
Verfugung.
Im  Replay
kénnt ihr die komplette
Mission noch einmal aus ei-
nem anderen Blickwinkel
erleben, wobei ihr mit den
Aktionstasten sogar den
Zoom und Perspektive vari-
leren kdnnt. Wer es beson-
ders actionlastig mag, soll-
te sich gleich dem Survival-
Modus zuwenden. Hier ist
das erklarte Ziel so simpel
wie schwierig: madglichst
lange Uberleben — um jeden

)») GunGriffon Il ist
sicherlich momen-
tan das Flaggschiff Mech-Jockeys
in der Rubrik Mech-
Simulationen. {

Preis. Damit das gelingt,
stehen euch insgesamt 13
futuristische Einsatzfahr-
zeuge zur Auswahl, und
zwar nicht nur Mechs, son-
dern auch Panzer und Heli-
kopter.

Zu zweit spielt

es sich besser

Spatestens in der Option
Vs. Battle muBt ihr euch
zwangsweise mit dem Be-
griff Double Seater ausein-
andersetzen. Dahinter ver-
birgt sich eine
interessante
Idee fur zwel

gleichzeitig.
Sobald ihr die-
se Funktion aktiviert habt,
wird das Stahlungetim
durch zwei Joypads kon-
trolliert. Die Arbeitsteilung
ist recht simpel: Ein Spieler
kummert sich um die Steue-
rung des Mechs, wahrend
der andere Pilot flr den Ein-
satz der Waffensysteme
verantwortlich ist. Doch da-
mit nicht genug der Multi-
spieler-Freuden. Wer einen
Kumpanen mit Saturn und

-Wword Up

Grundsatzlich ist GunGriffon 2 ohne Zweifel eine
tolle Mech-Simulation mit viel Tiefgang, einer ver-
besserten Grafik und zahlreichen Spielmodi. Ob
es jedoch ein wurdiger Nachfolger ist, sei einmal dahinge-
stellt. Viele Verbesserungen, wie beispielsweise der Link-Mo-
dus, durften fur den Otto-Normal-Zocker namlich nicht son-

derlich attraktiv sein.

MISSION SELECT Hiiucrcise Modo

GUNGRIFFONIT WORLD MAP

| FEX P EIRITE
NEBLAEH

EEHM SHEMAE OX8)
R=0y FEITRTRBL 774, LM~ E L |

Auch bereits erfolgreich bewiltigte Missionen kénnt
ihr jederzeit wieder anwahlen.

GunGriffon 2-Spiel kennt,
kann sich sogar per Link-
Kabel heiBe Mech-Gefechte
liefern, ein tolles Features,
das |Jedoch hierzulande
wohl kaum einer nutzen
wird. Im Link/Double Sea-
ter-Modus dirfen sogar vier
Freunde gleichzeitig die
Waffen sprechen lassen -
Mech-Gaudi ist hier natlr-

boter im flotten Ganse-
marsch an euch vorbeizie-
hen, konnt ihr nur mit viel
Ubung den feindlichen

lich vorprogrammiert. Salven reaktionsschnell
Ulf Schneider ®  ausweichen.

—~Check Up
Titel: GunGiriffon 2
Genre: 3D Shoot ‘em Up
Hersteller: - N Game Arts
Tel.: B -
Release: Japan-Import
Preis: — :
Spieler: _ 1-2
Levels: 20+ im Szenario-Modus
Save Game: - Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad:

Mittel bis schwer

Besonderheiten:

Zwei Spieler konnen einen Mech

gleichzeitig bedienen

1A

Grafik 78%

Abgesehen vom enttauschenden Intro durchaus tberzeu-
gend: Die Mechs wurden aufwendig modelliert und texturiert,
zudem pixelieren sie beim Zoomen nicht. Die 3D-Areale
konnten jedoch mehr Objekte und Interaktivitat bieten.

Sound 74%

Soundeffekte geben hier vor allem den Ton an. Insbesondere
am realistischen Rattern der Rifle Pulse kann man sich nicht
satthoren, aber auch die anderen Knall & Bumm-Gerausche
sind horenswert; die Musik halt sich vornehm im Hintergrund.

Gesamt 82%

Ohne Zweifel ein Festbraten fur ambitionierte Mech-Jockeys,
(enner des ersten Teils diirfen allerdings nicht allzu viele Ver-
T g besserungen erwarten.

SEGA MAGAZIN 9



ity
- - — i
- ¥

Seine Majestit in Not: Wie beim Schach miiBt ihr den
Kénig zu Fall bringen, um die Schlacht zu euren Gun-

sten zu entscheiden.

Das Flammenmeer tauscht: Da sich der Explosionsra-
dius nur horizontal und vertikal ausbreitet, kann man
der drohenden Rostung geschickt ausweichen.

BOMBERMAN

Nach dem ungewoéhnlichen Bomberman
Fight! melden sich Hudson Softs klei-
ne Sprengmeister schneller als erwar-
tet zuruck. Diesmal haben die Desi-
gner das bewahrte Spielprinzip sogar
vollig umgekrempelt und aus dem ehe-

maligen Geschicklichkeitstest ein Strategie-
Spiel geformt, das es wahrlich in sich hat.

haos in Bomberman
City! Ein Feuer-
spucker als Vorbote

einer feindlichen Armee ist
im Begriff, die gesamte Stadt
dem Erdboden gleichzuma-
chen. Doch erwartungs-
gemal stellt sich ihm ein

Das A und O bei Bomberman Wars ist da

Haufen von wagemutigen
Bomberman-Kriegern in den
Weg - der StartschuB fiir die
erste Strategieschlacht, und
gleichzeitig fur Bomberman-
Veteranen der Beginn fur ei-
ne Bomberman-Erfahrung
der ganz besonderen Art.

s geschickte

Plazieren der Bomben sowie das genaue Berechnen
ihrer Explosion; die Warnfarbe Rot markiert dabei, daB3
die Bombe in spatestens zwei Runden ziindet.

10 SEGA MAGAZIN
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Grob umschrieben handelt
es sich um eine Mischung
aus Shining Force und
Bomberman. Wie bei die-
sem Genre Ublich, zieht ihr
eure Bombenleger runden-
weise Uber ein abgegrenz-
tes Areal, um durch strate-

1R

Der Story-Mo

dus wird durch hibsche, aber ziemlich

gisch kluge Zuge die gegne-
rische Armee schachmatt zu
setzen. Das oberste Ziel ist
dabei mit dem von Schach
identisch. Ihr habt den Sieg
errungen, sobald der Konig
in die Knie gezwungen wur-
de - per Bombenkraft, ver-
steht sich. Diese kleinen
runden Dinger spielen nam-
lich auch bei dieser Strate-
gie-Variante eine tragende
Rolle. Jeder Sprengmeister
kann eine vorgegebende
Anzahl von Bomben legen,
die — und das ist das Kniffe-
lige dabei — allerdings erst
nach funf gespielten Run-
den explodieren. Wieviele
und in welcher Distanz der

naive CG-Clips illustriert, in denen ihr mitverfolgt, wie
Bomberman City von einem grimmigen Drachen

heimgesucht wird.



Hinter weggesprengten Barrikaden verbergen sich oft-
mals Power-Ups, die taktische Vorteile bringen.

.

Im Battle-Modus spielt ihr entweder gegen Freund
oder Maschine eine schnelle Runde.

WARS

jeweilige Charakter die
Bombe ablegen kann, hangt
von seinen individuellen At-
tributen ab. Einige Charak-
tere kénnen zwar langere

) Schnell mal
durchspielen ist
nicht: Wer bei Bom-
berman Wars sieg-
reich sein mochte,
muB sehr viele
Spielstunden ein-
kalkulieren. {

Distanzen zuricklegen, ha-
ben daflur aber Schwachen
beim weiten Plazieren
von Bomben. Ein

weiteres Merkmal

der Charaktere ist i 4
der Feuerradius @
der Bomben. All
diese Werte kdnnen

werden. Eine weitere M6g-
lichkeit der Fortbildung eu-
rer Recken ist ferner das
Freisprengen von Power-
Up-Symbolen hinter Barri-
kaden - ein Spielgedanke,
den man schon vom Ur-
Bomberman her kennt. So
weit klingt das alles recht
verstandlich und simpel, ist
es aber nicht. Gerade als
Anfanger stellt man schnell
fest, daB selbst eigene
Bomben sehr schnell toédli-
che Fallen sein kénnen,
wenn sie blind gelegt wer-
den. Das Legen der Bom-

ben erfordert nam-
lich sehr viel Vor-
ausplanung, da
sie  bekanntlich
erst nach funf ge-
spielten Runden

beispielsweise fiese Ketten-
reaktionen, hinterhéaltige
Zauberspriiche von Ma-
giern (Verlangern oder Ver-
kurzen den Sprengzeit von
Bomben) sowie sonstige
Tucken der Marke ,extra-
fies”. Zu dieser Kategorie
gehoért zum Beispiel das
WegstoBen der Gegner im
Nahkampf, so daBB der Be-
troffene sich plotzlich im
Wirkungsradius einer ex-
plodierenden Bombe befin-
det. Wie beim Original-

Bomberman koénnt ihr die-
ses Spielkonzept in zwei
Modi genieBen. Zum einen
im Story-Modus, in dem die
taktischen Schlachten durch
eine Oberwelt miteinander
verbunden sind, zum ande-
rem im schlichteren Battle-
Modus. Hier kénnt ihr ge-
gen Mensch oder Maschine
antreten, wobei ihr vor je-
der Partie eure Kampftrup-
pe und den Austragungsort
wéhlen durft.

UIf Schneider B

—~Check Up

Titel: Bomberman Wars
Genre: Strategie
Hersteller: Hudson Soft
Tel.: -
Release: Japan-Import
Preis: —
Spieler: 1-2
Levels: 25 im Storymodus
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Sehr anspruchsvoll

Besonderheiten:

Bomberman als Schachversion

explodieren. Erst
allmahlich lernt man
die zahlreiche Ticken von
Bomberman Wars kennen,

nach einer gewonne-
nen Schlacht per erkauften
Power-Ups stetig verbessert

-Word UpB I—————

nes der intelligentesten Strategiewerke, die mir -
bislang unter das Joypad gekommen sind. Virtu-
os wurden hier die bekannten Bomberman-Ele-
mente in ein taktisches Gameplay integriert. Das geniale an
dieser Tuftelei ist allerdings auch der einzige Schwachpunkt:
Da man sehr viele Dinge mit einkalkulieren muB, drften
Strategie-Novizen sich an dieser auBergewdéhnlichen Bom-
benschlacht anfangs die Zahne ausbeiBen.

Grafik 62%

Das Geschehen wird diesmal aus der isometrischen 3/4-Per-
spektive prasentiert, und samtliche Bomerman-Helden wur-
den ansprechend gerendert, ansonsten bietet der Titel die
Ubliche, typisch japanische Knuddel-Optik.

Sound 60%

Nachdem man eine Spielsession beendet hat, bleibt einem
die dezente Hintergrundmusik mit leicht orchestralem Ein-
schlag nicht im Gedéachtnis hdngen, was man positiv wie ne-
gativ bewerten kann.

Gesamt 83%

Diese raffinierte Schach/Bomberman-Verknipfung ist eines
der anspruchsvollsten Strategie-Spiele fur den Saturn.
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VAMPI
SAVIOR,

Capcoms Priigelhelden aus der Darkstalkers-Serie
sind zuriickgekehrt! Ein Rudel von 18 mystischen Knochen-
brechern balgt sich erneut in bewahrter Street Fighter Il-
Tradition, mit dermaBen abgedrehten Fightern und Special
Moves, wie ihr sie bestimmt noch nie zuvor gesehen habt.

it einer langeren
Hintergrundge-
schichte méchte ich

euch nicht qualen, jedoch
deutet der Untertitel ,The
Lord of Vampire” an, daf
das monstrose Rudel dies-
mal um die hoéchste Beat
‘em Up-Krone fightet, die es
im Darkstalker-Reich zu ver-
geben gibt. Dementspre-

chend zahlreich sind die Fur-

B ) A=A
Im Intro gibt es eine Men-
ge nackter Anime-Haut
zu sehen.

- A0

—12}1!0 “F hamon

Julleda T
- 7

"l
i#

A AR A N Vi
e

sten der Finsternis auch an-
getreten. Das Ensemble um-
faBt sage und schreibe 18
Charaktere, ohne irgendwel-
che Pseudofighter, die ledig-
lich etwas anders aussehen
(man denke da an die un-
zahligen Ryu-Kopien). Er-
wartungsgeman gehen
samtliche bekannten Dark-
stalkers-GroBen erneut an
den Start, als da beispiels-
weise waren: der Schonling
Donovan, der knuddelige
Yeti-Verschnitt Sasquatch,
die Mega-Mumie Anakaris
oder der Rock & Roll-Wer-
wolf Zabel. Zu dem erlese-
nen Kreis sind auBerdem
noch vier Debitanten hinzu-
gekommen, die es wahrlich
in sich haben. Der absolute

AR 6 S AR

Lo ad

Kein Rotkdappchen: Bulleta sieht zwar aus wie die Un-
schuld vom Lande, holt aber bei Bedarf schon einmal
die Uzi unter dem Mantel hervor.

12 SEGA MAGAZIN
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Star ist zweifelsohne der
Rotkappchen-Verschnitt
Bulleta. Das kleine Madel
sieht zwar wie die Unschuld
vom Lande aus, hat es aber
faustdick hinter den Ohren.

)) Achtung! Ohne
das 4 MBit RAM-
Modul gelangt lhr
bei Dark Savior
noch nicht einmal
bis zum Titelbild. {{

Unter dem Umhang wird
schnell eine Uzi gezogen,
wenn ihr ein Gegner zu nahe
kommt, oder aber gleich un-
auffallig eine Landmine per
Absatzkick auf die Reise ge-
schickt. Im Nahkampf wurgt
sie den Widersacher von

hinten und schneidet ihm
dann ohne mit der Wimper
zu zucken, die Kehle durch.
Alleine dieser absurden Ge-
stalt beim Kampfen zuzu-
gucken, ist eine reine Au-

genweide. Bei dem
zweiten neuen Ge-
sicht, Jedah, weiB3

man hingegen sofort,
worauf man sich ein-
laBt. Es handelt sich
um eine diabolische
Gestalt mit einem insektoi-
den Korperbau. Uber seinen
Kampfstil braucht man nur
eines zu sagen: Es flieBt viel
Blut! Das Bienen-Girlie Q-
Bee und die sexy Fleder-
maus Lilith runden das Feld
an neuen Charakteren
schlieBlich ab.

Bewahrtes
Gameplay

Kaum zu glauben, aber auch
bei Vampire Savior durften
sich Street Fighter [l-ge-
stahlte Rauhbeine sehr
schnell heimisch finden. Die
insgesamt sechs Aktionsta-
sten kiimmern sich wie ge-
wohnt um die zahlreichen
Schlag- und Trittaktionen,
angefangen von schnell bis
langsam, aber deftig. Die R-
Taste wurde mit einem Fun-
Move belegt, der sich
Friendship nennt und im
Prinzip nur zum Verhéhnen
der Gegner da ist. Weitaus
interessanter ist da schon

Wer Zeit sparen méchte, kann auch solch aufwendige
Zwischenbilder per Shortcut-Funktion ausschalten; die
Ladezeiten sind jedoch ohnehin sehr kurz.



Modus aktivieren, wodurch euer Recke fir eine kurze
Zeit besonders fulminante Schlagtechniken draufhat.

die Funktion der L-Taste, die
im direkten Zusammenhang
mit dem Extrabalken steht.
Sobald diese zweite Ener-
gieleiste voll aufgeladen ist,
kann man bekanntlich mit-
tels einer speziellen Kombi-
nation einen Super Move ze-
lebrieren. Bei Vampire Savior
steht euch jedoch eine wei-
tere, Verwendungsmaglich-
keit fur diese Energie zur
Verfugung. Per L-Taste tretet
ihr fUr eine begrenzte Zeit in
die sogenannte Dark Force-
Welt ein (das komplette Hin-
tergrundLayout verandert
sich). In dieser Umgebung
erhalt euer Haudegen be-
sondere Gaben, zum Leid-
wesen des Kontrahenten.
Die Blechdose Phobos bei-
spielsweise vervielfaltigt sich
in dieser Dimension und ist
dadurch nur schwer auszu-
machen - eine reizvolle Va-
riation eines Themas. Die
restlichen Neuerungen sind
eher von untergeordneter
Bedeutung. Vor dem Kampf
darft ihr diesmal die Auto-
Guard und Turbo-Funktion

Das uppige Charakterfeld
IaBt keine Wiinsche offen;
wer mochte kann neuer-
dings auch die Turbo- und
die Auto-Guard-Funktion
kombinieren.

Ein besonders skurriler
Super Move: Schoénling
Donovan ruft sogar das
Militar zu Hilfe, um den
Kontrahenten in die

Schranken zu weisen.

miteinander kombinieren,
und besonders ausgefuch-
ste Prugler vollziehen einen
Guard Change (man steht
plétzlich hinter dem Gegner),
wenn das Timing stimmt.

Ulf Schneider B

-Word Up

ses kleine Manko hinweg.

Was fur eine Grafik, was flr aberwitzige Charak-
tere und Bewegungsablaufe! Schon das bloBe
Zuschauen ist bei Dark Savior die reinste Gaudi.
Zwar besteht bei den Darkstalkers-Kloppereien das lbliche
Problem, daB man vor lauter Special Move-Orgien hin und
wieder den Uberblick verliert, angesichts des enormen Ein-
fallsreichtums sehen Beat ‘em Up-Fans aber gerne Uber die-

E

vV I

-Check Up

Titel: Vampire Savior
Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: Capcom
Tel.: —
Release: Japan-Import
Preis: -
Spieler: 1-2
Levels: 18 Kémpfer
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer

Besonderheiten:

4 MBit RAM-Modul erforderlich,
exzellente Grafik

Grafik 81%
Das 4 MBit RAM-Modul macht ‘s méglich: Dark Savior bietet

die bisher aufregendsten comicartigen Bitmap-Grafiken, die
man auf dem Saturn je gesehen hat.

Sound 70%

Die Soundkulisse flacht bei Capcom fast schon traditions-
gemaB etwas ab. Immerhin paBt der Japano-Pop stets opti-
mal zum Level-Thema.

Gesamt 86%

Vampire Savior sieht wie ein animierter und total verrtickter
Zeichentrickfilm aus, der sich zudem noch sehr gut spielt.

*‘| 3'rl
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Advanced World War JP 119,90
Battle Garegga (Shooter)JP 129,90
Black Matrix (August) JP 129,90
Burning Rangers DT 99,90
Castlevania X JP 129,90
Cotton 2 (Shooter) JP 119,90

Daytona CE Remix *Plus®* 129,90
Dead Or Alive JP 129,90
Deep Fear (Action Adv.)JJP 129,90
Doukoku (Anime Erotik)JP 149,90
Dragon Force 2 (Strategie)JP 129,90
Elevator Action Retums JP 119,90
Grandia (Rollenspiel) JP 149,90
Grandia Digital Museum JP 109,90
Gum Griffon 2 (3D Action) JP 139,90
GT 24 (Model 2 Umsetzung)129,90
House Of The Dead ab 99,90
Langrisser 4 Special Ed. JP 129,90
Langrisser 5 (Strategie) JP 129,90
Langrisser Dramatic Ed. JP 129,90

Lunar 2 Eternal Blue JP 139,90
Lunar Magic School JP 129,90
Master Of Monsters JP 89,90

Phantasy Star Collection JP 109,90
Pia Carrot - We've been waiting
for you (Anime Erotik) JP 149,90
Panzer Dragoon Saga DT 99,90
Power Drift - Sega Ages JP 89,90
Radiant Silvergun (Shooter) JP 129,90
Sakura Wars 2 (Strategie)JP139,90
Shadows Of The Tusk JP 129,90
Shining Force 3 Episode 1 DT 99,90

71263 Weil Der Stadt

07033/80237

Line Edition Medienvertrieb * Pf. I3 23 *

Shining Force 3 Epis.2JP 119,90 [Gleich mit-
Shining Force 3 Epis.3 JP LV. y
Silhouette Mirage JP 119,90 [PEstellen:
Soldivide (Shooter) JP 129,90 [Gamefront
Sole Crisis (Strategie) JP 89,90 |Dt. Video-
Terra Diver (Shooter) JP 109,90 . it
Thunder Force 5 JP 139,90 splel_ezeit

Wachenroder (Strategie)JP 129,90 [SChrift nur
Yu-No (Anime Erotik) JP 149,90 DM 5,80 !
Die folgenden Spiele funktionieren é

nur mit einer 1 bzw. 4 MByte

RAM Karte und auf umgebauten
Multinorm Saturn (Preis pro Spiel
jeweils ab DM 129,90):
King Of Fighters 97 JP
Pocket Fighter JP
Samurai Shodown 4 JP
Vampire Savior JP .
X-Men Vs, Streetfighter §

Multinorm Umbauy
JP/US/DT 79,90

E3 Messe Video! §
Jetzt vorbestellen! G

Bei Fragen zu den
Spielen stehen wir
gerne zur Verfiigung!
Viele Komplettldsungen (z=.B.
Grandia, uvm.) lieferbar !




Hl [PARADE

Wer auf der Suche nach Informationen zu einem bestimmten Saturn-Spiel ist, wird hier
bestimmt findig! Auf vier prall gefiillten Seiten prasentieren wir iber 200 Spiele knapp und
kompakt! Beispielsweise gibt es die aktuellsten Infos zu 31 Top-Projekten und ein fein sduber-
lich aufgelistetes Hitverzeichnis mit 26 verschiedenen Genres, in dem sich alle bislang
getesteten Saturn-Spiele wiederfinden. Gute Unterhaltung!

SATURN
BAROQUE BURNING RANGERS
Genre: Action-Adventure Spleler: 1 | § Genre: 30-Action Spieler; 1 | |- — T

.
- VRS Vg —

Release: 2. Quartal 98 Herstelier: ESP | (IS 000 Relense: 23.4.88  Hersteller: Sega/Sonic Team

Barogue ist seit dem 14.5.08 in Japan erhaltich! Wer aul der Suche nach dem derzeil heifesten
Ein Import-Test folgt in der ndchsten Ausgabe. Saturn-Spiel ist, mud bei diesem Spiel zugreifen.

CHORO Q3

Genre: Rennspiel Spisler: 1 | BISEZ )/ D) T Genre: Action-Adventure Spieler: 1

Release: 2. Quarlal 98 Hersteller: Takara | BERUE-1-1d | s Release: 1998 Hersteller: Warp

Ein Import-Test zu diesem Fun-Racing-Spiel folgl In der ndchsten Ausgabe verraten wir wie

in giner der ndchsten Ausgaben. tas erste Warp-Spiel fiir die neue Konsole
aussehen wird.

BACK CATALOGUE ¢ BACK CATALOGUE

1. Madden ‘98 1/98 90% 4. NFL'97 3/97 78% 1.NHL98 4/98 88% 4. NHL Hockey 97 1/97 74%
2. Madden “97 1/97 90% 5. NFL Quarterback €. 97 10/96 75% 2. NHL Powerplay ‘96 9/97 86% 5. NHL All Star Hockey 1/96 1%
3. NFL Quarterback Club ~ 4/96 82% 3. NHL All Star Hockey 98 1/98 78%
b
= e e
1. Actua Golf 1/97 81% 4. Valora Valley Golf 5/96 76%
1. World Series Baseball 2 11/96 85% 3. Big Hurt Baseball 7/96 80% 9 pebble Beach Golf 10/95 80% 5. World Cup Golf 4/96 59%
2. World Series Baseball ~ 1/96 81% 4. All Star Baseball 7/97 78%  3_Virtual Golf 8/96 78% 6. PGA Tour ‘97 3/97 48%
RSP == - russere e
Reskeiac 1. Sega Rally 2/96 95% 15. Hang On GP “95 2/96 80%
2. Daytona USA C.CE. 12/96 95%  16. Cyber Speedway 10/95 78%
1. NBA Action 98 12/97 86% 5. NBA Live 97 6/97 78% 3. The Need for Speed 7/96 91%  17. Destruction Derby 11/96 78%
2. NBA Jam Extreme 2/97 86% 6. NBA Action 9/96 76% 4. Daytona USA 8/9590% 18. WipEout 5/96 76%
3. Slom 'n" Jam '96 8/96 80% 7. NBA Jam Tourn. Edifion ~ 2/96 75% 5. Steep Slope Sliders 1/98 86%  19. Courier Crisis 5/98 76%
4. NBA Live 98 3/98 78% 8. Space Jam 3/97 68% 6. Sonic R 12/97 86%  20. Hardcore 4x4 2/97 76%
7. King the Spirits 2 8/97 86%  21.Road Rash 9/96 73%
=TT 8. Andretti Racing 6/97 85%  22. Scorcher 5/97 72%
9. Sega Touring Car 12/97 85%  23. Impact Racing 1/97 10%
1. Worldwide Soccer ‘98 12/97 90% 6. Euro 96 Soccer 7/96 78%  10. Street Racer 12/96 84%  24. Formula Karts 12/97 68%
2. Worldwide Soccer ‘97~ 10/96 90% 7. FIFA Soccer “97 5/97 76%  11. Nascar 98 3/98 82%  25. Hi Octane 1/96 59%
3. Victory Goal “97 (Import) 6/97 88% 8. International Viciory Goal 8/95 75%  12. WipEout 2097 8/97 80%  26. Highway 2000 1/97 58%
4.FIFA 98 4/98 82% 9. FIFA Soccer 96 3/96 74% 13 Manx TT 5/97 80%  27.Virtua Racing 2/96 49%
5. Olympic Soccer 10/96 78%  10. Striker "96 9/96 61% 14.F1 Challenge 4/96 80%
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Genre: Adventure Spieler: 1
Release: 18.6.88 Hersteller: Sega
Wird Deep Fear der Action-Kniller dieses Jah-

res? Ein Bericht folgt in der nachsten Ausgabe.

Genre: RPG Spieler: 1
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Game Aris

In Japan ist das Spiel hereits erhaltich, ein
Deutschiand-Release ist durchaus maglich.

DEEP FEAR

Genre: RPG Spieler: 1
Release: 1. Quartal ‘98 Hersteller: FTL
Einen Bericht zur japanischen Import-Version
haben wir bergits in Vorbergitung.

Genre: Beat 'em Up Spieler: 1-2
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Sega

Es steht fest: Fighting Vipers 2 wird definitiv aul
Segas neuer Konsole erschainen.

Genre: Action Spieler: 1
Release: 8.4.88 Hersteller: Sega

Jetzt ugreifen! Segas neueste Light Gun-
Schieferei ist seil Anfang April in Deutschiand
erhaltlich.

Releass: ba. Hersteller: Shiny Entertainment

Die Spannung steigt: Wird Shiny Entertainment
auf derE3 ein erstes Demo des kommenden
Sega-Hits zeigen.

Genre: 30-Action Spieler: 1 | | .

Genre: 30-Action
Release: 2. Quartal 98

Spieler: 1
Hersteller: Game Arts

tien Seiten 8 und 9 fiir euch.

Endlich! Wir haben den Test zur Mech-Ballerei auf| |

BACK CATALOGUE

AR B s em R T e e

1. Tennis Arena 1/98 70% 3. Breakpoint Tennis 2/97 51%
2. Virtual Open Tennis 1/96 67%

Spoii{sonsiiges)
1. Winter Heat 3/98 94% 5. WWF In Your House 1/97 712%
2. Athlete Kings 9/96 92% 6. Sea Bass Fishing 12/96 70%
3. WWF Wrestlemania 9/96 81% 7. Fire Prowrestling 1/98 64%
4. Victory Boxing 2/96 76%

4/96 88%
3/98 87%

1. Street Fighter Alpha

2. X-Men vs. Street Fighter
3. Golden Axe — The Duel ~ 1/96 86%
4. Street Fighter Alpha 2~ 2/97 85%
5. Night W. Darkstalker's Rev. 6/96 85%
6. Marvel Super Heroes ~ 12/97 83%
1.X Men Children of the Atom  5/96 83%

8. Street Fighter Collection  1/98 80%
9. Samurai Shodown IV 1/98 80%
10. Primal Rage 8/96 76%
11. King Of Fighters ‘95 9/97 76%

12. Street Fighter — The Movie 10/95 70%
13. Galaxy Fight 4/96 68%
14. Rise 2: Resurrection ~ 9/96 38%

1. Indiziert 3/97 -

2. Three Dirty Dwarves ~ 11/96 78%
3. Skeleton Warriors 8/96 74%
4. The Crow 2 3/97 70%
5. Shinobi X 10/95 70%

6. Iron Man 10/96 70%
7. Dragonheart 5/97 61%
8. Battle Monsters 10/96 45%
9. Batman Forever 3/97 35%
10. The Incredible Hulk 4/97 19%

Genre: Beat 'em Up Spieler: 1-2
Release: Friibjahr 98 Herstelier: Core

Frustrierend! Zuerst war Ninja ais reines Sa-
turn-Spiel konzipiert, nun kamm! es moglicher-
weise gar nicht mehr!

Alle Saturn-Spiele im Uberblick

1. Virtua Fighter 2

2. Dead Or Alive

3. Fighters Megamix
4. Fighting Vipers

5. Virtua Fighter Remix
6. Last Bronx

1/96 95%
12/97 93%
6/97 92%
11/96 91%
11/95 91%
11/97 88%

7. Virtua Fighter Kids 11/96 88%
8. Virtua Fighter 8/95 87%
9. Toshinden Remix 4/96 76%
10. Toshinden URA 1/97 65%
11. Criticom 7/96 65%
12. Zero Divide 2 (Import) ~ 2/98 56%

1. Alien Trilogy 10/96 88%
2. Exhumed 10/96 86%
3. Space Hulk 9/96 75%

4. Robotica
5. Hexen

12/95 74%
4/97 12%

1. Virtual On 1/97 89%
2. GunGriffon 8/96 87%
3. Blom! Machinehead 11/96 86%

1/97 12%
10/96 63%

4. Krazy lvan
5. Ghen War
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Genre: Shoot 'em Up Spieler: 12
Release: 2. Quarlal 98 Hersteller: Treasure

Shoot ‘em Up-Fans diirften mit dem neuesten Werk!
von Treasure aul ihre Kosten kommen.

RADIANT SILVERGUN

Genre: Adventure Spieler: 1 _ SR
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Game Arts

Japaner mogen es! Das Spiel, das nur aus Sound
hesteht, wird forigesetz1. ,

REAL SOUND 2 B <

Genre: Beal ‘em Up Spieter:1-2 | |

Release: 4. Quartal 98 Hersteller: Capcom | \\ o
Piinktlich zur Veritfentiichung der neuen Konsole = %& l
wird ein exklusives Streel Fighter 3-Spiel e | k%

haltlich sein. ' \*

Genre: Adventure Spieler: 1

Release: 14.5.98 Hersteller: Sega

Den Test des Mys!-Nachiolgers liefern wir in

der ndchsten Ausgabe nach.

BACK CATALOGUE « BACK CATALOGUE

3DaNehikekha

1. Shellshock 6/96 87% 3. Assault Rigs 4/97 68%
2. Amok 12/96 86% 4. MechWarrior 2 9/97 59%
3. Tunnel B1 2/97 81% 5. 0ff World Interceptor ~ 1/96 57%

1. Panzer Dragoon 2 6/96 95% 8. Independence Day 6/97 70%
2. Thunderhawk 2 1/96 93% 9. Star Fighter 3000 10/96 69%
3. Magic Carpet 4/96 93% 10. Black Dawn 3/97 69%
4. Panzer Dragoon 9/9591%  11. Titan Wars 6/96 60%
5. Darklight Conflict 9/97 83% 12 Sky Target 1/97 58%
6. Shockwave Assault 7/96 79%  13. Black Fire 10/96 50%
7. Wing Arms 1/96 78%

ACHiON-AdVeniuie - s e
1. Tomb Raider 12/96 96% 8. Swagman 9/97 78%
2. Burning Rangers 5/98 94% 9. Cyberia 5/96 78%
3. Resident Evil 9/97 91%  10. Casper 12/96 75%
4. Dark Savior 3/97 90%  11. Defeon 5 10/96 75%
5. Story of Thor 2 9/96 88% 12 Shining Wisdom 8/96 70%
6. Herc's Adventure 10/97 83%  13. Crusader: No Remorse ~ 5/97 69%
7. Guardian Heroes 7/96 81%  14. Alone in the Dark 2 8/96 66%
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Genre; RPG Spieler; 1
Release: 4.6.98 Hersteller: Sega
Das demnichst erscheinende Shining Force 3

steht im Mittelpunkt der nichsten Ausgabe!

SHINING FORCE I TEIL2

Genre: RPG Spieler: 1
Release: tha. Hersteller: Sega

Wahrend wir uns iiber die Verdtfentlichung
des Vorgangers freuen, freul sich Japan schon
aul Teil 2.

SOLO CRISIS _ _

Genre: Strategie Spieler: 1
Release: 1998 Hersteller: Quintel

Ende Januar ist dieses vorziigliche Import-Spiel
in Japan erschienen. Importireaks diirfen gerne
Tugreifen.

PANZER DRAGOON SAGA ' ”

Genre: Rollenspiel Spieler: 1
Release: 2.4.98 Hersieller: Sega

Eine Kompletlldsung zu Panzer Dragoon Saga
findet ihr in dieser Ausgabe.

AdveRiieMP G e e

1. Panzer Dragoon Saga ~ 5/98 95% 9. Discworld 2 9/97 80%
2. Shining the Holy Ark 1/97 90%  10. Jewels of the Oracle ~ 1/97 80%
3. Dragon Force 8/97 90% 11. Torico 5/97 76%
4. Mystaria: The Realms of Lore3/96 86%  12. Virtual Hydlide 11/95 64%
5. Discworld 9/96 85% 13 Atlantis 5/98 63%
6. Myst 11/9585%  14. Mystery Mansion 2/96 61%
7. Blazing Dragons 10/96 81% 15.D 6/96 60%
8. Enemy Zero 1/98 80%

Shool=eldlRamurerasscn - 0
1. Soviet Strike 3/97 85% 4. Return Fire 5/97 72%
2. Mass Destruction 5/97 82% 5. Tempest 2000 1/97 59%
3. Crime Wave 12/96 73% 6. Bedlam 5/97 54%
Light Gun-Shoot'emUp
1. Indiziert 12/96 —% 5. Chaos Control 12/96 69%
2. Indiziert 1/96 —% 6. Crypt Killer 5/97 55%
3. House Of The Dead 5/98 80% 7. Mighty Hits 12/96 53%
4. Indiziert 3/97—% 8. Revolution X 7/96 26%



Spieler- 1 |
Hersteller: Capcom

Es ist offiziell: Capcom verofientlicht die Fort-
setzung tes Horror-Schockers auch aul dem '

Genre: Action-Adventure
Release: 1998

Release: tha. Hersteller: AM2

Es wiire wirklich schade, wenn Scud Race nich!
! aul Segas neuer Konsole erscheinen wiirde.

|

—
i
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Spiefer: 1-2
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Sega

* Es ist definitiv: Sega Rally 2 wird aul Segas kom-
mender Kongole verfiighar sein.

TIME COMMANDO
Gene: 30-Action
" Release: 2. Quartal 98

Electronic Arts verdfientlichie hierzulande nur
PC- und PS-Versionen, in Japan komm! sogar i
ne Saturn-Variante.

Spieler: 1 ' =
Hersteller: Adeline |

1. Thunderforce V 10/97 90%
2. Galactic Attack 1/96 84%
3. Darius Gaiden 3/96 80%
4. Metal Slug 7/97 78%
5. Layer Section Il (Import) ~ 2/98 76%

6. Gradius Deluxe 6/96 75%
7. Gun Frontier (Import)  2/98 74%
8. Darius Il 1/97 62%
9. In the Hunt 1/97 54%

10. Terra Cresta 3D 11/97 52%

1. Baku Baku Animal 7/96 88%
2. Bust-A-Move 2 10/96 88%
3. Puzzle Bobble 3 6/97 87%
4. The Lost Vikings 2 4/97 85%

5. Super Puzzle Fighter 2 6/97 69%
6. Hebereke's Popoitto 8/96 65%
7. Tetris Plus 11/97 45%

1. Nights into Dreams 9/96 97%
2. Saturn Bomberman 6/97 93%
3. Elevator Action R. (Import) 8/97 80%
4. Blast Chamber 6/97 79%
5. Bubble Bobble & R.I. 10/96 77%

6. Mr. Bones 12/96 76%
7. Grid Run 4/97 75%
8. Bomberman Fight! 4/98 74%
8. Sega Ages 2/97 70%
9. Trash It 8/97 70%

Genre: Beal “em Up
Release: 1ha. Hersteller: AM2

Virtua Fighter 4 kommt definitiv fiir Segas neue
Konsole, Virtua Fighter 3 wird vielleicht niemals
umgesetzt werden.

-
VIRTUAL ON 2

Genre: 30-Action Spieler: 1-2
Release: ha. Hersteller: Sega

Virtual On 2 ist bergits seil zwei Monaten aul
tlem ersten Platz der japanischen Arcade-Charts.

G Fulhal | SIaIar: 121
Release: ha. Hersteller: Sega ©

Virtua Striker 2 arbeitet iibrigens mit einer
modifizierien Model 3-Hardware.

.

Genre: Beal 'em Up Spieler: 1-2
Release: 1ba. Hersteller: Capcom

Difiziell! Das derzeit beste 2D-Priigelspiel wird
auch in Deutschiand erscheinen. Wann, ist
allerdings noch nicht kiar

BACK CATALOGUE ¢ BACK CATALOGUE

20D:SROGI=@MMP - cswir-

. Bug! 10/95 88%  10. Mega Man 8 5/97 719%
2. Clockwork Knight 11 11/95 86%  11. Sonic Jam 8/97 77%
3. Earthworm Jim 2 8/96 86%  12. Spot Goes to Hollywood  2/97 76%
4. Rayman 12/95 85%  13. Clockwork Knight 8/95 74%
5. Pandemonium! 7/97 83%  14. Gex 5/96 74%
6. Croc 12/97 82% 15. Johnny Bazookatone ~ 4/96 73%
7. Sonic 3D 2/97 82%  16. Keio Flying Squadron  10/96 67%
8. The Lost World 12/97 81%  17. Mega Man X3 10/97 61%
9. Bug! Too 3/97 79% 18. Ninja (Import) 2/98 40%

1. WarCraft 2 9/97 94% 6. Advanced W. War 2 (Import)7/97 82%
2. SimGity 2000 1/96 90% 7. The Horde 6/96 78%
3. Command & Conquer ~ 1/97 88% 8. Lemmings 3D 9/96 72%
4. Theme Park 12/95 88% 9. Battle Stations 9/97 59%
5. Worms 4/96 88%

1. Pro Pinball 9/96 84%  4.Til! 12/96 76%
2. Digital Pinball 11/9583% 5. True Pinball 6/96 74%
3. Pinball Grafitti 6/97 77%
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TIPS

TRICKS

Diesmal haben wir ein paar Codes zu Spie-

len fiir euch ausgegraben, die schon seit

niger Zeit auf den Konsolen herumgeistern.
Wir wollen ihnen hiermit neues Leben einhau-
chen - besonders Sega Touring Car Championship, in dem

ihr mit unseren neuen Cheats Zugang zu

Track und zwei zusatzlichen Rennmodi bekommt. Daruber

NHL ‘98

Codes

Im Hauptmenl wahlst du
den PaBwortscreen an
und gibst dort einen der
folgenden Codes ein:

STANLEY

Die Filmsequenz zum
siegreichen Ende ab-
spielen

.
ei-
'4 »‘f'. %

NHLKIDS
Kleine Spieler

PLAYTIME

Kleine Spieler mit nor-
einem neuen malen Kopfen und groBe
Goalies mit Riesen-
koépfen

hinaus verpassen wir mit einem Cheat fur NHL 98 den

Spielern ein eigenartiges AuBeres, und mit unseren Pande-

BIGBIG
Riesige Spieler

monium-Codes zeigen wir euch u. a., wie man an ein klei-

nes Pinball-Subgame herankommt.

BRAINY
GroBkopf-Modus

Auch in der nachsten Ausgabe decken wir euch wieder mit
jeder Menge aktueller Codes und Cheats ein - das solltet

ihr euch auf keinen Fall entgehen lassen!

Viel SpaB3, Michael Erlwein

Roonstr. 21 » 90429 Nurnberg

Schickt eure Tips & Tricks an folgende Adresse:
Computec Verlag * Redaktion Sega Magazin

SKY TARGET

Fliegende Dinosaurier

In der zweiten Mission siehst du ein Flugobjekt auf dich
zukommen, wahrend du den cremefarbenen Stealth-
Bomber zerstorst — es handelt sich um einen fliegenden
Dinosaurier.

Bonus 5% Leben

SchieB3e die fliegenden Dinosaurier ab, und du be-
kommst einen 5%igen Bonus auf die Lebensdauer dei-
nes Schiffs.

Die XF/A-49 benutzen
Du kannst den Prototypen XF/A-49 benutzen, wenn du
den Ranking Mode vollstandig abgeschlossen hast.
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Das neue Schiff kann sowohl im Arcade- als auch im
Ranking-Modus angewahlt werden.

Unbesiegbarkeit
Auf dem Titelscreen drickst du links, rechts, B, C, C
Start.




Endsequenz anschauen
Im Titelscreen druckst du unten,
oben, rechts, A, links und Start.

Hohe verandern

Auf dem Titelscreen druckst du un-
ten, links, C, C, Start und dann C
oder Z auf dem zweiten Controller.

Zentrieren des Turms abschalten
Auf dem Titelscreen drlckst du B, B, B, oben, C und
Start.

SEGA TOURING CAR
CHAMPIONSHIP

Die Farbe des Wagens andern

In der Wagenauswahl drickst du auf dem Controller
oben oder unten, um die Farbe deines Autos zu veran-
dern.

Versteckte Tracks (Global Net Event)
Um diese Cheats zu aktivieren, muBt du das Datum dei-
nes Systems umstellen. Dazu begibst du dich ins Sa-

CHAMPIONSHIP
T’ME ’ﬂ FA&K

WS ALK
ﬂﬂﬂ SET UP
RECORDS
OPTIONS
GLOBAL NET EVENT

dll‘”)éw ﬂrﬁ”—b

TouringCar

A B )
I;nll:’llnll'l_l:ﬂ:i! 1y II mi!m {

COURIER

meuw )

S Imrm T ey Sy |

Doppelte Hitpoints

Gib auf dem Titelscreen
schnell X, Y, Z, oben, unten
und Start ein.

Debugging Display

Driicke auf dem zweiten Con-
troller rechts, rechts, rechts,
X,B,A L L LundR.

turn-Systemment, wahlst die Clock-Settings und an-
derst das Datum wie verlangt. Dann startest du dein
Game, wo du nun die neue Option Global Net Event
vorfindest. Dort erscheinen auch die Tracks.

Andere dein Datum auf den 25.12.1997, um einen spe-
ziellen Winterurlaubs-Track anwahlen zu kénnen.

Wenn du dein Datum auf den 13.2.1998 anderst, wer-
den die drei Standard-Strecken zu Hit & Run-Tracks,
bei denen du jedes Hltchen treffen muBt.

Andere dein Datum in den 1.4.1998, um an einen spezi-
ellen Aprilscherz-Track heranzukommen: Du fahrst in
die falsche Richtung und muBt ZusammenstéBe mit an-
deren Autos vermeiden.

A el

o ey
A r
-{ ST ] IO 7] LIRS Y A

CRISIS

Geheimlevel

Auf dem Hood Select Scre-
en druckst du Z + rechts
Air Moves:

Table Top:

D-Pad oben + L Air 360:
D-Pad unten + X

Cross up:
D-Pad unten + L

Back Flip:
D-Pad unten + Y Spread

Eagle: D-Pad oben + Y

PANDEMONIUM

Gib auf dem PaBwortscreen die folgen-
den Codes ein:

Bonus-Screen

Gib CASHDASH ein, dann kannst du
nach jedem Level eine Bonusrunde
spielen.

Extra-Gesundheit
Gib CORONARY ein, um eine Menge
Herzen zu bekommen.

Extra-Leben
Gib VITAMINS ein, und du bekommst 31
Leben.

Unsterbliche Gegner
Gib EVILDEAD ein, damit die Gegner
nicht getétet werden kénnen.

Unbesiegbarkeit
Gib HARDBODY ein, dann bist du im
ganzen Spiel unbesiegbar.

Flipperspiel

Gib TOMMYBOY ein, dann kannst du
nach jedem Level eine Runde Flipper
spielen.
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DRAGOON SAGA

Nach dem falschen Spiel der Claymen, einer Rebellengruppe der Imperialen
Armee, beginnt dein Quest. Fiihre Edge als Streiter fiir Gerechtigkeit und
Suhne durch die Welt. Mit unserem Strategie-Guide kannst du dein Gameplay
verbessern, damit Edge seiner Bestimmung folgen kann.

Deinen Draché_ri_fliégen

Die meiste Zeit
verbringst du
fliegend auf dem
Rucken deines
Drachen - es ist
also wichtig, sich
so schnell wie
maoglich mit der
Steuerung ver-
traut zu machen.
Behalte den
Radar im Auge,
der sich in der
rechten oberen
Ecke deines Bild- §
schirms befindet.
Er klart dich
nicht nur Uber
deine Flug-
richtung auf (die
weiBe Linie zeigt
Norden an),
sondern zeigt dir
auch, wie ge-
fahrlich die
Location ist, in
der du dich
gerade aufhaltst.
Ist der Radar
blau, bedeutet
dies, daB keine

Den Drachen morphen

Dein Drachen ist dein groBtes Kapital im Spiel, und mit
Hilfe des Drachen-Typ-lcons kann man ihn so beein-
flussen, daB er flr die jeweilige Situation bestméglich
gerustet ist. Mit dem Steuerkreuz kannst du die Starken
und Schwéachen deines Drachens auf einen bestimmten
Gegner abstimmen. Falls dich ein Gegner (iberall auf dem
Screen kraftig unter BeschuB nehmen kann, muBt du die
Abwehrkréafte deines Drachen starken, damit er den

20 SEGA MAGAZIN

Gefahr im Verzug
ist. Farbt er sich
gelb, steigt das
Risiko, ange-
griffen zu wer-
den. Ist der
Radar schlieBlich
rot, solltest du
dich schnell auf
eine Schlacht
gefaBt machen.
Der Radar gibt
auBerdem
Hinweise auf
Iltems in deiner
Umgebung, mit
denen du etwas
anstellen kannst
- z. B. Turen,
Hebel und
Kisten. Beinahe
jeden Gegen-
stand, den man
im Radar sieht,
sollte man auch
untersuchen.

Attacken besser widerstehen kann. Wenn du nur noch
wenige Berserk-Punkte hast, kannst du deinen spiri-
tuellen Level steigern, was wiederum deine Berserker-
Effektivitat positiv beeinfluBt. Steigerst du deine
Angriffsfahigkeiten, starkt das die Kraft deiner
Laserattacken. Ist dein Gegner erst einmal ziemlich
schwach, kannst du ihn schnell besiegen, was dir
wiederum ein besseres Battle-Rating beschert.



Waffenauswahl

Edge hat die Wahl zwischen vier verschiedenen Angriffs-
arten, wenn er in einen Kampf verwickelt wird: die Gun,
den zielsuchenden Laser, Berserk-Attacken und Special
Items. Bei der Gun handelt es sich um eine Hand-
feuerwaffe, die auf ein einziges anvisiertes Ziel schieBt - sie
ist sehr nutzlich, wenn man es mit mehreren verschiedenen
Gegnern zu tun
hat, z. B.
Kombinationen
aus Claymen,
Punishern und
Rogue-Eskorten.
Anders als die
zielsuchenden
Laser, die nur das
nachstgelegene
Ziel anvisieren
konnen, ist es mit
der Gun auch
maoglich, ge-
schwachte
Gegner in weiterer
Entfernung aufs
Korn zu nehmen.
Die Gun kann
auch erweitert
werden, um ihre Performance zu steigern — statte dazu den
Handlern im Dorf und den Karavanen einen Besuch ab, um
an die gewunschten Teile heranzukommen. Jeder SchuB3
der Gun braucht einen Angriffsbalken, sie ist also ideal flr
Kombinationen und schnelle Feuerattacken.

Die ziel-
suchenden Laser
schalten auf
mehrere Ziele
auf, was sie be-
sonders pra-
destiniert flr den
Kampf gegen
Feinde, die in
Gruppen
angreifen. Sie
empfehlen sich
auch, um die
versteckten
Schwachpunkte
groBer Kreaturen
ausfindig zu
machen, da sie
an mehreren
Stellen
gleichzeitig treffen. Hat man die Achillesferse einmal
gefunden, kannst du wieder zur Gun wechseln und dich
ganz auf diese Stelle konzentrieren.

Berserk-Attacken sind kraftvolle Zauberspruche, die von
deinem Drachen eingesetzt werden. Es gibt davon sechs
verschiedene Varianten: Attack, Spiritual, Defence, Agility,
Full Gauge Class und Extra Class. Du brauchst fur die
meisten mindestens zweieinhalb Angriffsbalken, aber es

- 4 +
Y iz s X

TIPS & TRICKS

lohnt sich, denn die Spriiche richten verheerenden
Schaden an. Spriche der Angriffsklasse funktionieren am
besten auf groBen Zielen und kleinen Gruppen von
ziemlich groBen Zielen. Wenn dir eine groBe Zahl an
Monstern (wie z. B. ein Lumid-Schwarm) gegeniibersteht,
brauchst du entweder eine Spiritual Attack mit
breitflachiger Wirkung oder eine Agility Attack, mit der man
mehrere Ziele gleichzeitig treffen kann. Wenn dir die
Gesundheitspunkte
knapp werden,
kannst du Defence-
Spriche anwenden,
um deine Hitpoints
zu steigern. Die Full
Gauge Class ahnelt
der Defence Class,
denn sie beeinfluBt
deine Fahigkeiten —
du solltest sie in
lang andauernden
Kampfen einsetzen,
um die Kraft deiner
Laserattacken oder
deine Hitpoints zu
steigern. Die Extra
Class umfaBt die
machtigsten
Zaubersprlche,
aber sie ziehen dir massenweise Berserkpunkte ab — spar
sie dir also fur die Endgegner oder andere riesige
Kreaturen auf.

Genau wie die Standard-Angriffsvarianten kannst du
auch Items im Kampf zu deinem Vorteil einsetzen. Um
Blast Chips und Double Blast Chips zu verwenden,
brauchst du einen vollen Angriffsbalken. Mit diesen Iltems
kannst du nicht nur den gesamten Bildschirm leerfegen,
sie verbrauchen zu allem UberfluB auch keine Berserk-
punkte — man sollte in erbitterten Schlachten also immer
ein paar dieser Chips bereit haben, falls einem die
Berserkpunkte knapp werden. Neben den Blast Chips
gibt es noch weitere Items, von denen man sich einen
groBeren Vorrat anlegen sollte, bevor man in die
Schlacht zieht. Dazu gehdren Flash Chips, die deinen
Gegner blenden
und dir die
Maoglichkeit zur
Flucht geben.
Shield-Chips
schutzen dich,
Armour-Chips
bessern deine
Rustung auf,
und Power-
Chips steigern
deine Laser-
Power. Trage
immer einen
Vorrat dieser
ltems mit dir
herum, denn sie
erweisen sich
immer wieder als
sehr natzlich.
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TIPS & TRICKS

ff Kampftaktiken

Deine Energie
wird durch die
Zahl deiner
Hitpoints
reprasentiert, du
solltest also die
Hitpoint-Anzeige
immer genau im
Auge behalten.
Jeder
gegnerische
Treffer wird am
Ende eines
Angriffs
aufsummiert — laB
die Zahl deiner
Hitpoints also
nicht zu tief
sinken, denn eine
Reihe von flinken
Attacken kann
dein Spiel
schlagartig
beenden. Achte
darauf, immer
eine Menge
Heiltranke
mitzunehmen,
und glaube nicht, :
daB du sie nicht brauchst, bloB weil du unter deinen
Defence Class-Sprtichen einen Heilungszauber hast.
Letzterer zieht dir ziemlich viele Berserkpunkte ab; setze
Flash Chips ein, wenn du keine anderen Items mehr hast,
mit denen du deine Hitpoints wieder aufstocken kannst,
und ergreife die Flucht. Danach kannst du auf die Weltkarte
zurtuckkehren und dir etwas flr die Gesundheit besorgen.

Mit Hilfe der Berserkpunkte kannst du die kraftvollen
Berserker-Spriiche anwenden, mit denen du deinen
Gegnern schnell und effektiv einheizt. Auch hier gilt es,
nie die verbleibende Punktzahl aus den Augen zu
verlieren und immer eine gewisse Zahl an Items mit-
zuschleppen, die
die Punktzahl
wieder in die
Hohe treiben
kénnen. Du
kannst auch die
Berserk Leech
Gun-Teile kaufen,
die Treffer auf
Gegner in Ber-
serk-Punkte
umwandeln.

Bist du mit
Gegnern in eine
Schlacht
verwickelt,
erscheint am
unteren

Bildschirmrand
ein hilfreicher
Battle-Radar.
Halte dich
maoglichst in den
grinen
Bereichen auf,

sicher und
kannst nicht
getroffen werden.
In den offenen
Bereichen
kénnen dich
deine Gegner mit
ihren sekundaren
Waffen er-
wischen, aber
diese richten
nicht soviel
Schaden an wie
die primaren -
falls also gerade
kein gruner
Bereich in der
Nahe ist, solltest
du dich hier
aufhalten, um
deine Balken
wieder aufzuladen. Die Zielbereiche der Hauptwaffen
sind in den roten Feldern, und dort haben sie im
allgemeinen auch ihre schwachen Punkte. Am besten
wartest du in einem solchen Fall an einem sicheren Ort,
bis du drei voll aufgeladene Balken hast, begibst dich
dann in den roten Bereich und feuerst drei schnelle
Salven ab. AnschlieBend begibst du dich wieder in
Sicherheit. Wenn du diesen Vorgang mehrmals
hintereinander wiederholst, wirst du mit den hartesten
Gegnern fertig.

Es ist sehr wichtig flir den Erfolg, Uber seine Gegner
Bescheid zu wissen. Achte besonders auf die
Angriffsmuster deiner Widersacher, versuche dabei
herauszufinden, welche Waffen sie einsetzen und wie
lange sie von einem SchuB bis zum Wiederaufladen
brauchen. Alle Daten von friiheren Begegnungen sind
gespeichert und kénnen Uber das HauptmenU abgerufen
werden. Viele deiner Gegner verwenden spezielle
Attacken, die deinem Drachen schaden - halte in der
Schlacht demnach immer genug Gegengift und
Wiederbelebungs-Items bereit.

Da dein Charakter auf seinem Weg durch die Levels an
Erfahrung gewinnt, bekommst du sowohl zusatzliche Hit-
und Berserkpunkte als auch neue Fertigkeiten. Nach einer
Weile verwandelt sich dein Drachen und steigert seinen
Laser-Rang. Damit bist du in der Lage, in friiher bereits
besuchte Regionen zuriickzukehren und an Dinge
heranzukommen, die dir vorher unzuganglich waren.
Halte nach Objekten Ausschau, die sich nicht auf Anhieb
zerstoren lassen, und merke dir ihren Standort und wel-
chen Laser-Rang sie erfordern. Spater, wenn sich dein
Drachen noch weiter verbessert hat, kannst du an diese
Orte zurtickkehren und dein Werk vollenden.



Die Karawane

Nach dem Durchqueren der Garil-Wiste stoBt du auf die
Karawane. Im blauen Zelt wartet ein Handler, der dir
verschiedene Items und nitzliche Gun-Teile verkaufen

Zoah ist einer
der wichtigsten
Orte, die Edge
wahrend seines
Quests auf-
suchen muB.
Hier dirfen Items
ge- und verkauft
werden, und man
trifft Leute, die
einem weiter-
helfen, was man
als nachstes zu
tun hat. Man
sollte immer
daran denken,
daB man diese
Stadt sowohl bei
Tag als auch bei
Nacht aufsuchen
kann — dabei halten sich die Leute abhangig von der
Tageszeit an verschiedenen Orten auf. Wenn du
jemanden tagsiber sprechen muBt, es aber gerade
Nacht ist, begibst du dich einfach zum Ausgang — dort
hast du die Mdéglichkeit, bis zum Morgen zu warten.
Gleiches gilt, wenn du die Stadt nachts aufsuchen muBt.

Die Stadt unterteilt sich in zwei verschiedene Areale,
den Liberal District und den Holy District. Zunachst hast
du nur Zugang zum Liberal District. Die Tur zum Holy
District befindet sich neben dem Standort des Wach-
ters, aber du kannst nicht hindurchgehen, solange du
nicht nachts aus den unterirdischen Ruinen von Uru in
die Stadt zurlickgekehrt bist. Dann bekommst du vom
Torwachter, der auf dem Platz herumspaziert, einen PalB.

Denke daran, dafB3 du beide Distrikte der Stadt ganz
erforschst. Man findet hier nicht nur viele Leute, mit
denen es sich zu reden lohnt, sondern auch eine ganze
Reihe versteckter Objekte. Spreche mit jeder Person
mehrmals, denn viele haben mehr zu sagen, als sie sich
beim ersten Mal anmerken lassen. In der Bar stoBt du
auf Juba, dem du ziemlich viele Informationen entlocken
kannst. Danach muBt du den Mechaniker Paet finden,
der dir den Aufenthaltsort von Georgius verrat — bei

kann. AuBerdem triffst du An‘jou, den Nomadenflihrer.
Sprich mit ihm, und er verrat dir, wo sich das Dorf von
Zoah befindet.

diesem bekommst

TIPS & TRICKS

du ein paar
Flugzeugteile. Paet
findest du auf der
gegeniberliegenden
Seite der Bar, wenn
du einen kurzen
Weg entlang-
marschierst.
Solltest du

Probleme haben,
all die Leute
ausfindig zu ma-
chen, kannst du
dich jederzeit an
den Torwachter
wenden, der am
Eingang zum Holy
District herumsteht.
Er kann dir genau
sagen, wo du die
gesuchten
Personen triffst.

Im Holy District
steht gegenuber
der Kirche Vaimans
Haus - er ist nicht
nur Paets Vater,
sondern auch
Lokalpolitiker. Er
gibt dir im Ge-
sprach den
Standort der
Imperial Air Force
preis — dein
nachstes Ziel.
Natlrlich laufen
auch hier noch

mehr Menschen herum, mit denen du auch ausgiebig
plaudern solltest. Du kannst tbrigens auch mit weiter
entfernt stehenden Personen reden, wenn du sie an-
wahlst. Auf diese Weise findest du die wahren Grinde

fur ihre Hilferufe heraus.

b2 26
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TIPS & TRICKS

Eingang zum Holy
District wohnt ein
Handler, bei dem du
fast alle Items

¥ bekommst, die du
brauchst, um die
dauernden Attacken
der Monster zu
Uberstehen.

Jubas Bar ist am Abend ein Treffpunkt

fur viele Einheimische. Du kannst
auch mit Juba selbst sprechen. Er
weiB viel und erzahlt dir einiges, wenn
du ihm einen Drink spendierst.

Im Hof am FuB der Treppe findest du
den Mechaniker Paet. Er arbeitet den
ganzen Tag Uber mit verschiedenen
Maschinen. Wenn du mit ihm sprichst,
verrat er dir, wo du Georgius findest.

Das Haus des Jagers. Tagslber
findest du ihn auf dem Hof beim Tor

Du findest den
Torwéchter
beim Eingang
zum Holy
District. Ihn
kannst du nach
dem Weg
fragen.

Der Liberal Distrikt

zum Holy District, aber abends kehrt
er nach Hause zurlick.

Hier findest du
einen Ge-
heimgang, der
dich zu einem
kleinen Hof im
Holy District
fuhrt.
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Der Eingang zum
Holy District — du
kannst ihn nicht
passieren, bevor
du nicht aus den
unterirdischen
Ruinen von Uru
zurtuickgekehrt

bist.



Diese Muhle, in
der die Nah-
rungsmittel fur
die ganze Stadt
gelagert sind,
steht auf der
entfernteren Seite
des Hofs.

Schau dich mal
unter den
Baumen links
neben der Miihle
um, dort findest
du einen Wieder-
belebungs-Chip.

Der Holy Distrikt

Der kleine Hof
am Ende des
Geheimgangs
befindet sich hier,
aber du kannst
ihn nicht vom
Holy District aus
betreten.

Die Kirche steht
mitten im Holy
District — sprich
mit dem Priester,
um an wertvolle
Informationen
heranzukommen.

Auf der entfernteren Seite des
Distrikts steht Vaimans Haus. Vaiman
ist der ortliche Politiker, und er verrat
dir, wo du die Imperial Air Force-
Basis findest. Dartiber hinaus belohnt
er dich mit einer Menge Geld daftr,
dafB3 du der Stadt hilfst.

Auf der entfernteren Seite des Zelts
findest du eine Feuerstelle, in der eine
Bibel zum Einsammeln liegt.

Sprich mit dem Mann, der auf dem
Hof auf der entfernteren Seite der
Kirche herumlauft. Wenn du dich
vorher im Liberal District schon einmal
mit ihm unterhalten hast, spendiert er
dir ein wenig Extra-Geld.
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SCORE
ATTACK

WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT! ZU
GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

ot etz e

e _

So geht’s!

1. Schlief3t eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit
ihr nun ein Bild bekommt, mif3t ihr den Videorecorder noch auf
den Kanal der Konsole und den Femseher auf den Kanal des
Recorders einstellen. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf
die ihr durch Driicken der ,Record”-Taste die Spielsequenzen
aufnehmen konnt,

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreiflig Minuten bis zum
Highscore auf, so daf3 eure Punktzahl oder die Bestzeit ersicht-
lich wird. Es ist Ehrensache, daf3 ihr dabei kein Action Replay-
Modul einsetzt. Haben wir dabei auch nur den leisesten Ver-
dacht, daf’ geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht
in die Wertung.

3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn
zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den Coupon
am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen
Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Bestzeit ver-
bessem und eine neue Kassette einschicken. Eine Bitte: Verzich-
tet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines gelbes
Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf
der Paket-Auf3enseite!

Die Regeln

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate lang im Wertungskata-
log enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr Gbertroffen,
bekommt der Spitzenreiter ein Spiel nach Wahl.

Aufgepalt!

Ab sofort werden keine Péckchen mehr akzeptiert, auf denen
die Wertung nicht auBBen gut sichtbar notiert wurde. Dariiber
hinaus bitten wir euch, zusétzliche Zeitungs-Verpackungen fiir
die Videocassette wegzulassen, da es sich hierbei nur um
unnétigen Miill handelt.

* SEGA MAGAZIN

e Kennwort: Score Attack!
® RoonstrafBe 21
e 90429 Nuirnberg
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Wer schafft in Winter Heat den weitesten Sprung auf Skiern?
Der gewdhlte Charakter und Spielmodus ist dabei egall
Platz Teilnehmer Bestleistung  Monat
1. (Neu) Burow Daniel 156,01 1
M (Neu) Pedo Nikokic 155,30 1
3 (Neu) Dehnel Kevin 155,25 1
4. (1)  Wittwer Niklaus 155,24 3
5. (2)  Montada Michael 155,23 2
6. (3)  Koulis Wasilios 15514 2
7. M Wedaha 15513 4
8. (5)  Kurth Walter 155,12 3
9. (6)  Kosmack Markus 155,10 3
10. (7)  Kowatsch Thomas 155,06 2
11. (8)  Reinsch Heiko 155,05 3
12. (9)  Franke Marcus 154,88 3
13.  (10)  Schmidt Christian 15487 2
14. (11)  Louis Yvonne 154,66 2
15 (12)  Berghoff Sebastian 154,66 2
SELECT A CHARACTER [P 5 p—"
KAP{_ VA:;" m.lm-roanswpr.mm
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SEGA TOURING CAR

Wir wollen wissen, wer die schnellste Rundenzeit im Time
Trial-Modus auf dem Griinwalt-Circuit dreht (Fahrzeug egal).

B
a
8

leilnehmer

Bestleistung  Monat
1 (2)  Schenk Wilfried 28:346 3
2. (1)  Fichtmuller David 28:375 3
-} (3)  Schreiner Harald 28:619 4
4. (4)  Zeibig Mike 28:853 6
5. (5)  Schulenberg Dirk 28:906 5
6. (6)  Witte Daniel 29:210 4
7. (7)  Schilling Rainer 29:251 5
8. (8)  Schénlebe Matthias 29735 2
9. (9)  Lebmeister Uwe 30:758 4




WINTER HEAT I
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Wer schafft in Winter Heat die hdchste Gesamtpunktzahl?
Der gewdhlte Charakter ist nicht von Interesse.

Platz Teilnehmer Besileistung  Monal
|8 (Neu) Montada Michael 15.71] 1
2. (1)  Wittwer Niklaus 15.171 3
3. (2) Okelmann Alexander 15.007 2
4. (3)  Reinsch Heiko 14.799 3
5. (4)  Koulis Wasilios 14.522 2
é. (5)  Kowatsch Thomas 14.505 3
7. (6)  Méring Andy 14413 2
8. (7)  Waterstradt Henning 14.312 2
9 (8)  Mesinzew Eugen 14.306 2
10 (9) Neumann Volker 14.171 3
11 (10)  Leuthold Timo 13.940 2
12 (11)  Sarow Torsten 13.860 3
13 (12)  Demic Kenan 13.748 2
14 (13)  Louis Claus 13.675 2
15 (14)  Hubatsch Nancy 13.619 3
16.  (15)  Graff Hans 13.583 3
17 (16)  Gabler Matthias 13.531 2
18 (17)  Kuter Dirk 13.491 3
19 (18)  Schuchter Mario 13.426 3

STEEP SLOPE SLIDERS

Wer féhrt auf der Strecke Extreme 01 (2. Strecke) die schnell-
ste Zeit. Der Charakter Jet darf dabei nicht benutzt werden!

]
10. (10)  Rudert Marco 1
11.  (11)  Khoygani Thomas l
12. (12)  Siebert Alexej 1:13:20
13. (13)  Bracht Daniel ]
14. (14)  Rihm Steffen 1
15, (15)  Benthin Torsten ]

Plaiz Teilnehme Beslleistung  Monat
1. (2)  Schwingel Matthias 1:05:44 3
2. (1)  Melchert Ralf 1:05:68 4
3. (3)  Samtschek Benjamin 1:05:80 4
4. (4)  Schmidt Sebastian 1:07:20 3
5. (5) Kerscher Thomas 1:07:64 3
6. (6)  Jais Dominik 1:08:64 3
7. (7)  Méring Andy 1:09:12 4
8. (8)  Delasauce Rene 1:10:36 4
9. (9) Hamann Raik 10:96 3
4
3
3
4
3
4
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Mailbox

Zunachst einmal moéchten wir uns fiir
die zahireichen Briefe bedanken, die
uns in letzter Zeit erreicht haben. Viele
Leser hatten zum Teil duBerst interes-
sante Vorschlage, wie man den Sei-
tenumfang des Sega Magazins auf ho-
hem Niveau halten konnte. Viele ver-
gessen dabei jedoch, daB der eigentli-
che Zweck des Magazins darin liegt,
eine Kaufberatung zu bieten. Wenn je-
doch nichts Neues mehr erscheint,
fallt es naturlich auch schwer, diese
Beratung auf 100 Seiten durchzu-
fuhren. Kiinstlich aufgeblasene Rubri-
ken stoBen erfahrungsgeman auf we-
nig Gegenliebe, auBerdem verschlech-
tern sie die Wirtschaftlichkeit eines
Magazins drastisch. In diesem Sinne!
Eure Sega Magazin Crew

Schickt euren Leserbrief per Post oder eMail
an eine der nachfolgenden Adressen:

Computec Verlag
Redaktion S8

Kennwort: Mailggx
Roonstr. 21

90429 Nirnberg

Internet: hsippisch@pcgames.de

PANZER DRAGOON SAGA

Ich m6chte mich auf diesem Wege fiir die absolut geniale
Demo-CD der Ausgabe 6/98 bedanken. Ich hatte wirklich
nicht gedacht, daB3 mir der dritte Teil der Dragoon-Reihe
noch mehr SpaBB macht als der zweite. Nochmals vielen
Dank fiir diese ,,Ausprobiermdéglichkeit* !

SEMA| Stellvertretend fiir viele andere Zuschriften, welche
der Begeisterung Uber die letzte Demo-CD Ausdruck ver-
liehen, wahlten wir diesen Brief von Wolf Droessler aus.
Wir werden uns bemuhen, euch auch kinftig derart spiel-
spaBergiebige Demo-CDs zu bieten, allerdings scheitert
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dieses Vorhaben meist schon daran, daB nur die wenig-
sten Spiele auf vier CDs geliefert werden.
Wolf Droessler [101.163246@germanynet.de]

SHINING FORCE 3

Trotz der Seitenreduzierung habt ihr euch ganz gut ge-
halten. Kompliment! Nun aber zu meinen Fragen:

1. Wie sieht es mit den Erscheinungsdaten von Shining
Force 3, Resident Evil 2 und vor allem Ninja aus? Kom-
men diese Topspiele auch fiir den Saturn in Deutsch-
land? Wenn ja, wann?

S#MA| Shining Force 3 kommt definitiv in der ersten Jah-
reshélfte Resident Evil 2 wird mdglicherweise nur in Japan
erscheinen, zu Ninja gibt es keinerlei konkrete Information.

2. Kénntet ihr nicht einmal eine Komplettidsung oder
zumindest die Karten fiir Panzer Dragoon Saga ab-
drucken. Ich habe das Spiel schon mehrmals durchge-
spielt, aber ich entdecke nicht mehr als 85% der Karte.
STMA, Spieltips zu Panzer Dragoon Saga gibt es bereits in
dieser Ausgabe (Seiten 20 ff).

Daniel

HERC'S ADVENTURE

Ich habe heute endlich die neue Ausgabe bekommen.
Und wie immer ist sie sehr gut gelungen. Besonders
hat mir die CD-ROM gefallen. Endlich mal eine, mit der
man etwas anfangen kann.

Die Idee, eine komplette CD von einem aktuellen Spiel
beizulegen, finde ich sehr gut.

Aber es ist klar, da? man das nicht so oft machen
kann, denn wie viele Spiele mit mehr als einer CD fur
den Saturn gibt’s denn schon? Aber egal. Die neue Ge-
staltung des ,Uberlebensheftes* gefallt mir auch gut.
SEMA| Danke fiir dein Lob! Du siehst die Situation beziiglich
der CD und des Magazins Ubrigens duBerst realistisch. Hut ab!

Nun habe ich doch mal ein paar Fragen:

1. Ihr habt in Heft 10/97 das Spiel ,,Herc’s Adventure*
fur den Saturn vorgestellt und sogar eine Komplettlo-
sung geliefert. Aber leider kann ich das Spiel bis heute
nirgends bekommen. Die Handler kennen es nicht, und
man bekommt immer die libliche Antwort: Haben wir
nicht, kennen wir nicht, gibt es liberhaupt nicht. Und
das nervt. Das Spiel hat mir sehr gut gefallen. Ist es
nur uber Import zu bekommen oder wurde es wieder
mal in letzter Minute fiir den Saturn gestrichen? Denn
fur die PlayStation kann man es bekommen.

SPMA, Tatsichlich gibt es das Spiel auf alle Falle in den
USA, wieso das Spiel jedoch nicht wie geplant in



Deutschland zu haben ist, entzieht sich leider unserer
Kenntnis.

2. Habt Ihr irgend etwas iliber Shockwave Assault da?
Cheats oder Tips? Das wiirde mir sehr helfen, denn ich
sitze da etwas fest.

S#8A| Wie zuvor schon erwahnt, Ubersteigt das leider un-
sere Mdglichkeiten. Vielleicht hat jedoch einer der Leser
ein paar Tips auf Lager?

Jens-Uwe RoBberg [100573.2560@compuserve.com]

RIVEN-COVER

1. Als ich das Sega Magazin 6/98 aufschlug, um mir
das Cover fiir die Panzer Dragoon-CD auszuschneiden,
fiel mir auf, daB auf dem Cover Riven statt Panzer Dra-
goon RPG abgebildet war. Ist euch da ein Fehler unter-
laufen? Kénnt ihr das Cover mit der nachsten Ausgabe
mitschicken?

S¥MA| Korrekt, tatsachlich landete aus nicht nachvollzieh-
baren Grinden ein Motiv von Riven auf der CD-Hiille,
wahrend der Titelsatz und die Infos von Panzer Dragoon
Saga stammten. Da das Motiv jedoch nur als lllustration
dient, entschieden wir uns dazu, die an sich schéne Gra-
fik beizubehalten. Ein anderes Cover werden wir aus
Platzgrtinden nicht bieten kénnen.

2. Wird es eine Komplettiosung fiir Panzer Dragoon
RPG geben?

S#8A Ja, in einer der kommenden Ausgaben werden wir
diese nachreichen.

3. Gibt es Cheats fiir Panzer Dragoon RPG?
S92 Solite es welche geben, werden wir sie abdrucken.

4. Als ich bei einem Freund war, der iibrigens auch das
Sega Magazin abonniert hat, sah ich bei ihm eine Ab-
meldung. Kénnt ihr mir auch so eine Abmeldung
schicken?

SPEA| Sorry. Ich weiB leider nicht, was du mit Abmeldung
meinst.

5. Noch etwas: Seit ich das Sega Magazin lese (seit
1/95), muB ich sagen, daB ihr euch viel Miihe gegeben
habt, um den Lesern bei der Kaufentscheidung zu hel-
fen. Danke!

Christopher Ammazzini, 76131 Karlsruhe

VORSCHLAGE

Wir lesen das Sega Magazin schon seit vier Jahren und
waren immer begeistert von eurer Arbeit. Doch in letz-
ter Zeit sind uns einige Punkte negativ aufgefallen.
Wenn ihr schon Probleme habt, das Magazin zu fiillen,
warum laBt ihr euch dann nichts einfallen? Wir hatten
da ein paar Vorschldge:

1. Raumt eine gréBere Sparte fiir Sega-Automaten ein.
S¥8A| |m Jahr kommen circa fiinf neue Sega-Automaten in
Deutschland auf den Markt, was bedeutet, daB wir damit
etwa funf Seiten flllen kénnten, was pro Ausgabe noch
nicht einmal eine halbe Seite ergibt.

2. Warum berichtet ihr nicht liber die Sega-Aktien in
Japan (wir besitzen welche)?

S#MA| Was sollen wir berichten? Zuerst ging die Aktie
hoch, dann ging sie etwas runter, am Ende erholte sie
sich? Wir denken nicht, daB der gewohnliche Sega-Spie-
le-Fan daran interessiert ist.

3. Warum macht ihr nicht eine Art Game Award wie in
eurem Schwestermagazin Mega Fun?

S#MA| |n der Hitparade ist immer klar ersichtlich, welcher
Titel in welchem Genre am besten ist. Umfragen nach
dem heiBesten Videospiele-Babe halten wir fiir witzig,
aber diese sind im Rahmen eines 32 Seiten-Magazins
nicht angebracht.

4. Ihr habt versprochen, ein Sega Quiz Ill zu machen.
Wo bleibt es?
#8A Es kommt definitiv!

5. Warum macht ihr im Score Attack nicht wieder Wett-
bewerbe fiir dltere Spiele wie beispielsweise Sega Rally?
@ Da sich ohnehin nur ein geringer Prozentsatz der
Leserschaft flr diese Rubrik interessiert, wollen wir die
Geduld der restlichen Leser nicht GbermaBig strapazieren.

6. Warum testet ihr kein Zubeho6r?

S#8A Die qualitativen und preislichen Unterschiede beim
Zubehor halten sich in Grenzen, weswegen eine detail-
lierte Vorstellung in einem 32 Seiten-Magazin als Platz-
verschwendung zu werten ist.

7. Wir wissen, daB dies viele Vorschlage waren, aber
vielleicht war ja das eine oder andere interessante
Thema dabei.

SF8A Grundsatzlich sind wir fiir Vorschlage aller Art sehr
dankbar, auch wenn sie noch so abwegig erscheinen.
Tatsachlich liegt das redaktionelle Problem nicht darin, daB
wir nicht wiBten, wie wir Seiten flillen kénnten, die Schwie-
rigkeit ist vielmehr, ein 100 Seiten-Magazin zu produzieren,
das euren und unseren Anspriichen gerecht wird. Ein
kinstlich aufgebauschtes Magazin ohne Informationswert
ist allerdings das letzte, was wir produzieren wollen.

8. Worum handelt es sich bei Deep Fear?

SPMA| Deep Fear ist ein grafisch brillantes Action-Game
in der Art von Resident Evil, das wir in der nachsten Aus-
gabe vorstellen werden.

9. Konntet ihr nicht die Poster und die Helmi-Comics
weglassen?

SPMA| Poster haben wir schon seit einigen Monaten nicht
mehr, die Helmi-Comics bleiben vorerst in geringerem
Umfang.

10. Wird es bald ein neues Handheld von Sega geben?
SP8A| |ch denke, daB Sega im Augenblick seine Aufmerk-
samkeit mehr auf die neue Konsole richten wird.

Michael & Marco Miedaner, 83395 Freilassung
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