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Nové tiskarny HP DeskJet 690C s technologii

HEWLETT
PACKARD

K

Photo REt. Maly zazrak pro Vasi firmu.

Mnoho lidi stile véri, ze zadna tiskarna
nedokaze vytisknout opravdu zive obrazky.
Nové tiskarny rady HP DeskJet 690 tuto
povéru navzdy vyvrati. Takovy uspéch je
vysledkem kombinace nékolika modernich
technologii. HP technologie Photo REt, ktera
zvysuje rozliSovaci schopnost u fotografii,
napiiklad zajistuje doslova fotografickou®
kvalitu vystupu. Systém zobrazeni RealLife
pak zarucuje pouZiti nejostrejsi cerné

a nejzivéjsich barev, jakych lze u inkoustovych
tiskaren dosahnout. Technologie ColorSmart
provadi automatické nastaveni barev.
Jednoduchym zasunutim
tridilné inkoustove
cartridge pro fotograficky
tisk HP Photo Cartridge
dostane uzivatel ty nejrealistictéjsi barvy.

HP Photo Cartridge obsahuje ¢erny, svétlejsi

barviva. Tvto inkousty pak pracuji spoleéné
se standardni barevnou cartridge. Takova
spoluprace se samoziejmée projevi na vyjimecné
kvalité fotografii vytisténych ve vyraznéjsich
barvach. Ani zde vSak seznam prednosti
tiskaren HP DeskJet 690 nekonéi. Muzete
tisknout na Siroky sortiment materiala
od bézného a recyklovaného papira po obalky
a pohlednice. Navie rychlosti az 5 éernobilych
nebo 2 barevné stranky za minutu.
Schopnosti tiskarny vyniknou zejmeéna pri
pouziti znackoveého fotografického papiru
firmy HP. Jeji prednosti je urcité
i nizka cena a kompletni cesky
manual a software. A tak
neverte na povery. Tiskarny

rady HP DesklJet 690 skutecné

vdechnou Vasim dokumentiim novy Zivot.

Jakékoli dotazy Vam zodpovi Zakaznicke

purpurovy a svétlejsi azurovy inkoust na bazi centrum HP, tel. 02/47 43 310 nebo 02/47 43 322.

TISKARNY HP. VZDY PRACU.JI PRO VAS.
WO 5 3 eSS



ohyb. Misto. Cas. Zména. Zivot. Budoucnost... To viechno jsou slova a pojmy, pod kterymi si

kaidy muie pfedstavit cokoli. Tak obecné pojmy nelze zafadit a nelze je ani pfesné defino-

vat. Jejich vyznam se objevi a% v daléich souvislostech a spojenich. Proé s nimi zaéinat dalsi
z uvodniki SCORE?
Viechno je v pohybu. Yoda v fece, mraky na obloze, tisice automobili (kdo se v poslednich dnech
poehybuje po Praze, miie s tvrzenim o pohybu, pfingjmeniim o plynulém pohybu automobili
uspéiné polemizovat), statisice lidi. Pohybu té masy lidi, které okolo nis prochizeji kaidy den, nis
vétiinou nijak neprekvapi, ale pokud jde o konkrétni osoby na konkrétnich mistech, mazeme se nad
jejich véénym pohybem pfinejmensim pozastavit.

Viechno na svété mad svoje misto a svij éas. Tal, jako ma kazdy strom, kazdy kimen a kazda kapka
vody svuj pfesné ohraniceny £as na svém misté, ma ho i kazdy z nas. A kdyZ se tenhle £as, at uz z jaké-
holkoli divodu, napini, pfichizi zména. A zména, jak Fika staré a zcela pravdivé réeni, zména je Zivot.
Dnes jiz ponékolikiaté v relativné krathé historii ¢asopisu SCORE prichazi na jeho stranky dalsi
zména. Jak sami jisté poznaite, netyka se tato zména pouze lidi, jejich mista a jejich €asu. Tato zména
se tyka a bude tykat asopisu SCORE a jeho budoucnosti. Ale takovy ui je Zivot. :

Rika se, e zivotnost séfredaktora éasopisu je néco okolo 7 mésich (mysleno fivotnost sluzebni, niloli
fyzickda). SCORE je dokonalym pfikladem toho, jak vyjimka potvrzuje pravidlo. ¥V pribéhu vyvoje
SCORE proiel casopis Fadou zmén - jak co do rozsahu a obsahu, tak co do stylu a pfistupu ke éteni-
Fum. A také co do Eetnosti poukivani nékterych slov. Kdysi, jeité v dobdch nadienych prikopnickych
pocatld bylo nejfrekventovanéj$im slovem ve SCORE slovo ,paFan'. Kdyz tato éra skonéila (k vétsi
£i mendi nelibosti Fady €tenafd), nastoupila jind, zcela slepa a zbyteéna éra, ve které bylo jednim
z nejéastéji pouzivanych slov slovo , sofistikovany''. Nastésti chybami se Elovék uéi, a tak ma SCORE
i tuto cast svého vyvoje uspésné za sebou. Jeho vyvoj tim ale zdaleka neskondil. Po slovech ,,pafan’
a , sofistikovany® prisla slivlka dalsi - | lidovest", , volnost" a neposledni fadé bohuiel také slovo | jJa".
A stejné jako v predchozich pripadech kondi i tato éra, zcela jisté k vétsi &i mensi nelibosti fady éte-
nafl. Ale i to je Zivet.

Diivod, proé od pfidtiho gisla SCORE opét zménim éfredaktora do ,pivodniho* stavu, je prosty:
zivotnost stivajiciho 3éfredaktora vypriela do dplného psychického i fyzického vyderpani a odtud do
presvédieni, fe mladi nemame od toho, abychom jej stravili parancidné puntiékafskym dirigovanich
pocitacoveho ¢asopisu a niasledné tiché demise zakoncené hluboce upfimnym oddechnutim.

O dalsich zménich, které zcela jisté pfijdou postupem £asu, se presvédéite sami. Jaké jsou zmeény,
které poznate na prvni pohled? V tomto Cisle se presvédEite o tom, ie inzerovat ve SCORE neni roz-
hodné Spatny napad. Bohukel pro étendfe (a bohudik pro cash-flow £asopisu) se o této pravdé ji pfe-
svédcila Fada soucasnych inzerentid. Abychom mohli uspokojit jejich pozadavky a zaroven zachovat
stavajici obsahovou naplh €asopisu, byli jsme nuceni (nikoli neradi) opét roziifit pocet stran SCORE.
Z nedospélého, 48 strankového mladéte, se dnes stava |32 strankovy gentleman v nejlepdich letech.
O tom, jestli natrvalo nebo dogasné, nerozhodne nic jiného nez rozsah daldi inzerce a samozfejmé -
mnoistvi her, které se v tom kterém mésici objevi (do Yanoc se snizZovani rozsahu rozhodné nemu-
sime obavat). SCORE se tak zafadi mezi Casopisy s pohyblivym rozsahem stran - samozfejmé pFi
zachovini stavajici ceny, ktera se uz nikdy ménit nebude.

O tom, jaké zmény SCORE pFipravuje, se dozvite ve spravny €as na sprivném misté - SCORE uZ
nildy nebude upozoriovat na ,,chyby predka®, prevratné a radikalni zmény k lepsimu a fenomenalni
inovace. @ tom, co bude SCORE piedstavovat ve vice &i méné blizké budoucnosti, se presvédEite
sami a o tom, jaké chystané zmény budou, rozhodnete také vy sami - bez toho, aby vas nékdo pre-
svédéoval o jejich spravnosti. Ale to viechno je budoucnost. PFitomnost znamend 132 stranek éteni
o tom, co nového vam pfindsi poditaéova zabava dnesini doby, o tom, jaké nové hry se na vas chystaji,
kam se ubira herni priamysl, jak smysli néktefi tvirei poéitaéovych her a v neposledni fadé také
o tom, jak smysli nékteri étenafi SCORE. To viechno jsou naméty na dlouhou Fadu daldich dvodnikd,
uvah, témat a éehokoli, na co si dokaiete vzpomenout, Ale o tom zase nékdy pristé.

Andrej Anastasov, Jan Eisler
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Techbox ...
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Uvaha Sance .. IU
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H ECTS

Zatimeco jarni ECTS v Londyné bylo
spite piehlidkou meniich a zkrachovalej-
Sich firem a viechna pozornost svéto-
veho herniho svéta se soustifedila na
kalifornskeé E3, podzimni ECTS v Qlym-
pia Hall zaznamenalo opét vzestup na
*ebfiéku vyznamu ve svété podiadove
zibavy. Reporti z této akce najdete na
strand |2.

B PHOENIX ARTS

Jedna z prvnich a jedna z dspéinych fes-
kych her méla ndzev PARANOIA

a | kdy# byla svym zplsabem moZna
vzdilené podobni jedné legendirni real-
time strategii jedné legendirni britské
firmy, zaznamenala u nds nebyvaly
uspéch. Jakeé to je vytvifet pofitalove
hry v nasem Utulném domdcim pro-
stiedi a jak pokracuji price na druhém
dilu projektu, se dozvite v rozhovoru

s firmou Phoenix Arts na strané 16,

B PREVIEW

Co navého nam pfipravi softwaravy trh
v blizké | vzdilengjsi budeucnosti, se
dozvite z rozsihlé rubriky PREVIEWY,
kde se budete nadile setkivat se viim,
co stoji za pozornost. | kdyz, v pripadé
takovych her jake LANDS OF LORE |,
neba JET FIGHTER Ill si nejsme tak jisti
jesli jde jeité o PREVIEVY anebo uz spise
o Zboind prini. Uvidime.

® HARVESTER

MNeékdy se miie zdat, #e recenze ve
SCORE jsou moiznd az trochu presprilis
brutailni, zvrhlé a nechutné. |enomie to
je téiké - pouhy strohy popis hry HAR-
WESTER je zvrhlym a brutilnim peklem
sam o sobé, jak se vyjadFil jeden

z nejmenovanych redakrord. PFesvédéce
S8 sami,

B SEGA SATURN

SCORE 34 obsahuje nékolik novinek.
Vedle rozéiFeni poéru stran je to i zave-
deni navé rubriky vénavané vyhradné
herni konsali SEGA SATURM, Vedle
SONY PLAYSTATION se tak ve
SCORE budete moci nadile setkavat

i s touto konsoli a s hrami na ni,
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IKARIE 9/96

V tomto Cisle najdete povidku od
R. A. Heinleina Rok Velké kulmi-
nace), paradni robotarnu od R.
Mathesona, ktera se jmenuje
VOCEL, a take v rubrice SF doby
kamenne povidku H. G. Wellse.

Z nasich autort dostali piileZitost
P. Houser (Za bilou fekou Seda
zem...), Markéta Lanova (Loudeni
5 Elizou a 0. Dvofak (Bih s tandi-
cimi usty). V publicistice se |. Ada-
movié zabyva Sto lety s H. G.
Wellsem, Marek Dobes udélal
interview s D. Lynchem a S. Cer-
mak s V. Vorlickem. Samozfejmé, Ze jsme nazapomnéli na
Silenosti v éestiné - Knihomornu, Fantastickou védu a Zaka-
zané technologie Ondry Neffa. Celkem jsme v tomto éisle zre-
cenzovali 12 knih a 7 filmd. Samé novinky!

Prijemné poétenitko preje

Viado Risa

i s Ginema 9/96

PREMIERY:

Cable Guy, Country Life, Eddie,
LEk, Mission: Impossible, Mocna
Afrodite, Opus pana Hollanda, Pri-
seraf, Twister, Zapomenuté svétlo
RUBRIKY:

Plakat - Pozdrav festivalovych
hvézd, Legenda - Gregory Peck,
Soutéz

ENTERTAINMENT:

Video, Televize, Knihy, Hudba, Mul-
timedia

TEMATA MESICE:

Tom Cruise -jedineény rozhovor, Byl
jednou jeden polda 2 - reportaz, Bolek Polivka - rozhovor, Vzpo-
minky na hvézdny prach, Hranice Stinu, Richard Dreyfuss - roz-

Audio VideoRevue 9/96

TEST SLUCHATEK
MATALLICA

NEIL YOUNG
SOUNDGARDEN
ROZHOVOR: Zdenék Suchy

Obsah AMIGA
Review 20
. HARDWARE:
lrrll_rmed J-&Z D”VE. ATI“.FI[ ED'HGM.
Miari HRY:
Wasamer] Alien Breed 3D |l., Legends, Legi-

Dealgaer

ki

Fimal b

ons, Testament, XP8, Tin Toy Adven-
ture, Skiddy Things Battle Mode,
Valhalla 3, Gamecon ‘96

SYSTEM:

Zatiname s Amigou, NO SYSTEM
programovani, AmigaD05, ARexx
SOFTWARE:

Internet - Miami, Monument V2
Designer, Final Writer 5, GoldED
4.0, MCP 1.20, Module Ripping, Linux, Studio, X-Trace, AmiFig
2.1, Ami-FileSave Pro, Wordworth 45SE

ekl 1

ibrn Bt 10

OBSAH

o s c @ r e magazin pofitadovych her



0BSAH CD 34

a2} s c @ r e magazin pofitatovych her

Diablo

xkluzivni evropskd premiéra hrateiného

dema na tente novy dungeon od autor

Warcraftl Blizzard Entertainment.
Demo obsahuje celé dvé drovné ze hry a pro
kaidého RPG pfiznivce pfedstavuje novou
hraéskou povinnost...

koncipovina.

ratelné demo na sluénou logie-

koulakéni nespecifikovatelnost

od Level 9. MoZnd budete sami
pirekvapeni, jak origindlné je tato hra

Jagged Alliance:
Deadly Games

do by se sam nechtél presvédiit

o tom, Ze si pokracovini Jagged

Alliance od Sir-Techu skuteéné
zaslouzi byt véc gislo | dominujici
tomuto Score jako diamant v popfedi
krilovské koruny. Milovnici tahovych
strategii na zplasob hry UFQ budou mit
uréité nejvétii radost..,

Il_w‘.'\\tlll‘-

ratelnd ukdzka jedné z nejpodivnéjsich

adventur co kdy vibec kdo stvoFil.

Gametelk dal dohromady néco mezi
Commanderem Bloodem a Kultem. Dohrit
tohle demo do konce neni Zadna $vanda,
takie bacha na neomluvené hodiny ve Skole,

mamer ke T .
PHCOIE S aITIESTS

LAt




Tomb Raiders

AMERICAMN CIVIL WAR - hratelnd ukdzka komplikovane strate-
gie z obdobi americké obfanské valky,

ARCHIMEDIAM DYMASTY = masivni hrateiné demo novi akéni
hry od firmy Blue Byte. Blue Byte nis v posledni dobé obdaraoval
takavymi bombami jako Settlers Il nebo Albion, takie se uréicé
katdy rad na vlastni ofi podivd, co nového to o vynalézavi Mémci
zase kuti...

BUG - Sega sl stdle nedd poakeje a snadi se dobyt PCkavy trh
svymi akénimi hopsadkami. Méco padobnéha je | Bug. O tom, fe
akeéni zdaleka neznamena dpatny, se miZere presvadEic sami

v této hracelngé ukizce.

DEADLOCK: PLANETARY COMQUEST - Daléi z hro-

mady vesmirnych strategii, tentolerat od firmy Accolade.

Medspéény Outpost od Sierry Gspéiné odstartoval diou-
hou sérii mensich nedspéinych projekod.

DEATH RALLY - Apogee byli vidycky dobfi na ,,malé
akeéni hry*. Jinak tomu neni ani u téchto malych zdvodd
auticek, které mohou byt pro nékteré lin&jsi pafany
moEnd rajimavéjil nefli napf. Formula One GP I
DIABLO - (VIZ. STR.6)

MONTY PYTHON AND THE QUEST FOR THE HOLY
GRAIL - hratelna ukizka herni podivnosti od Tth Level,
kterou miluje velli spousta lidi prosté proto, e je zpra-
covina na motivy nezapomenutelného dilka britskych
kamiki Monty Pythaon.

IMIAZ ABRAMS - Tanéiky, mnky, maite ridi! MiZete si zkusit
zahrit tuhle zbrusu neveou simulaci.

JAGGED ALLIAMCE: DEADLY GAMES - (VIZ. STR.8)
LARRY 7 - Konetné hratelnd demoverze daliiho sierric-
kého dobrodruzstvi pro nadriené perverzni Don Juany.
Ma vlastni Gdy si mi2ete ozkoudet Larryho nové sex ple-
tichy.

LITTLE BIG ADVENTURE Il - KONECNE hrateiné
demo nesmirné napjaté ofekivaného LBA |l od Adeline
Software. Pamatujete si jefté na hodiny, dny a tydny
stravené nad Little Big Adventure I? Vypada to, ie se
situace bude opakovat...

MOMSTER TRUCK MADMESS - Microsoft to s hrami asi
opravdu zadind myslet viiné. V posledni dobé co masic, to dalsi
novd hra od Microsoftu. Tentokrat je to akéni jezdirma-killirna

v ozbrojenych nikladacich, PRejeme dasmou a veselou krey,
NECRODOME - pamatujete na Black Crypt? Raven
Software stile jefté existuji. Bohutel uz nesazi na dun-
geony, ale na malé akéni hry, které rozhodné diru do
svéta neudélaji. Néco na zplsob Demolition Derby si
miiete okoStovat v bitevni aréné bojovych automobili
Mecrodome.

NETZONE- (VIZ, STR.6)

ROAD RASH - hratelnd demonstrace motakrossu. Cheete-li
rezflikat néjakou tu motorku na madéry, mizete uvéfit Electro-
nic Arts | Seore. fe Road Rash opravdu patfi mezi ty povedenéjsi
akéni hry.

SCREAMER Il - Sami jsme tomu nemohli uvérit, e
zatimeco jsme spali, dali Yirgini tak rychle dohromady
hratelné demo na nové automobilové zavody Screa-
mer Il

SIMCITY 2000 NETWORK EDITION - Hratelna ukizka sitove
verze zniméha Sim City 2000.

SWIV - Stejny programitorsky tym, ktery se podilel na
tvorbé pivodniho amigického akéniho ndafezu SWIY,
dal ted pro 551 dohromady dalii pokracovani, které ui
je sice v 1D, ale podle toho, co jsme vidéli, nesahd
plvodnimu 2D SWIVu ani po kotniky...

TRACER - (VIZ. 5TR.6)

ZOMBIE WARS - Byla vim po chuti Feiba Alien Car-
nage! Mewvihejte tedy a okuste nahofklow chut jejiho
pokratovini!

Betrayal at Antara
Curly's Adventure
Flying Corps
G-nome

Jazz the JackRabhit 2
|etfighter 3

Lands of Lore 2

Master of Crrion - Barte of Antares
Reverance

SimPark

Theme Haspital

Tamb Raider

Assassin

MataX

Trashit

YPA

Phantasmagoria 2

Realms of Haunting

Tales of Atlantis

Riverwaorld

Versailles

Lords of Realms 2

Birthright

Cutlaws

Command & Conguer: Red Alert
Callahan’s Crasseime Saloan
Fragile Alliance

HardWWar

Sand Warriors

Mechwarriors 2: Mercenaries
Hyperblade

Alien Incident
Anoather world

Club Dead

Dune |

Eye of the Beholder |
CGene Machine

Hugoe |

Hugo Il

Hugo I

Kingdom the Far Reaches II: Shadoan
Lost in Time

Ot of this world
Pandora Directive

Duke Mukem 3D
Earth¥Worm [im
Heroes of Might&Magic
Earch"Worm |im 152
Pandora Directive
Privateer

Quake

Quake

Tubular Worlds!

Aide de Camp
AfrerLife

Albion

AfrerLife

Basebal Pro "%&
EF 2000

EF 2000

FireFight

FireFight

F5T

Indy Car Racing 2
Jack the Ripper
AHG4-D LongBow
Back to Baghdad
Mareal Kembar
Panthers in the Shadow
Quake

Quest for Glory 4
Ripper

-
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Serters 2
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:Quake vs Duke 3D

DrZim v rukou dva kompakty a jsem na rozpacich. Na jednom se pod znamenim radiace ukryva

o0 sc @ r a magazin poditatovyeh her

s trochou nadsazky “trhak” roku - “skvélj” Duke3D -, zatimco na druhém diouhym cekanim témef
zaurzeny Quake se svym “runovym” “Q" a stylizovane pus'ltr;iban_vim potiskem.

ejde o néjaké obli-

gatni; "Krera z obou

je lepiil™, nybri zcela
jinak: “Jak tyto dvé hry vibec
muzeme srovndavat!” Hodno-
tit hru je velmi ofemetna
rileditost. ¥V dobdch, kdy se
po obrazovee manitoru
motal dvoubarevny panacek
o vyice osmi pixeld, bylo vie
jasné: uréujici byla hratelngst,
to jest hlavni a podstatna
vlastnost, krerd shrnuje tu
skuteénost, e se hra vibec
di hrit a %e se hraje dobfe.
Wie ostatni bylo jaksi vedlejsi
a doplrujici, jet je sice vitdno,
ale nijak zasadné neurcuje,
zda je hra dobra & nikoliv,
Smila je viak to, Ze pocit
miry hratelnosti je velmi indi-
viduilni a osobni, protoie
ped tmio cdboernym termi-
nem se skryvd v podstatéd
jenom to, jak dlouhao a jak
intenzivné dokiie hra upou-
tat naji pozormost, col je
nutné Elovék od Elovéka jiné.
Hodnoceni her tak od
pofitku vékd je a bylo tim,
temu se v luzich uméleckych
vznefeng fika “kritika"”, coz je
velmi diouho, kamplikované
a vasnivé péstovana disciplina.

Objektivné “méfena” se

hratelnost pfimo dmérné
zvyiuje [opomineme-li
zikladni predpoklady, jako je
tieba vyskyt elementirniho
hernihe schématu a minimalni
ovladatelnost) 5 mnoistvim,
spraviym divkevinim, sklou-
benim a gradaci vnitfniho
bohatsovl hry - to jese celych
rdslednych drovni, bonusd,
zhrani a jinych predmeati,
majetku a schopnosti & vieli-
jakych prekvapeni v podobé
novych nepfitel, obtigi,
rébust, ofikd a jinych vyzvu
kladeucich pahrem. V tomte
oboru se také doposud odvi-
jelo moiné zdokonalovani
her, v jehoi toku jsme maohli
Fici, #e tato hra je lepéi a tato
horii, podle tohao, jak krera
ostatni “orumfla” v tom £&i
enom kemponentu & derailu
a jejich wvnitFnim rozélenéni.
Tak =e postupné stalo, e

viechny herni typy disponuji svym druhem

a mirou hratelnosti, kterou je jiz velmi téikeé
zménit, protoZe vie to, co je v daném typu hry
moing, bylo jiZ vynalezeno a predvedenc. (MNeni
nihodou, e kaidy takovy typ ma svij “arche-
typ", to jest uritou hru, krerd je jeho nedosagi-
telnym, myty opfedenym pravzarem.) Jakykali
zisah do takto “hotového” herniho typu je jiz
velmi riskantni, protoZe chroiuje jeho vyviaie-
nou kempozici, na které stoji jeho zpdsab a mira
hratelnosti. Odtud je velkou nadéji kaideho
autora vytvoreni néjakého zeela nového herniha
typu, protoie jinak by byl “odsouzen” jen

k velmi petlivéamu a opatrnému koplrovani
zakladnich principd toho ¢i onoho. Smila je
oviemn to, #& mno#stvi a jakost téchto typl jsou
stejné omezené jako kvantita a struktura hratel-
nost ovliviujicich prvkd uvnitf nich, a wdiz je
objektivné vzato stile tézsi néjaky novy vynalézr
Pro “kritika” je tato situace samozfejmé stejné
obtiznd jako pro wirce. Predné se hroutl krivé-
riumn “novost™. JiZ neplati ani kritérium origina-
lity hry, kterd by mahla uvezovat novy herni typ,
ani vyskyt navych prvkid v hernim typu jii zabé-
haném. § tim souvisi i sniZeni vyznamu pro samu
hratelnost, protoie jeji drovef je pro ten i
onen typ hry jii pfedem zndma a je mélo prav-
dépodobné a Eascé, 2e by mahla byt néjakym
zasadnim zplsobem zvyiena. Musi byt cedy,
kromeé spinéni zilkladnich poiadavkd herniho
typu, nalezeno néjakeé jiné kritérium posuzovani
levality her, coi dzce souvisi s tim, zda samotni
tvirci her naleznou néjakou jinou cestu rozvoje
svych vytvorl, net je cesta tradinl. Musi prijit
rvlrce, krery zcela zisadné zméni pohled na typ
hry jako celek.

Jen ve dvou, v téch nejmodernéjiich oblastech
bylo a je dosud Zive: v ablasti interaktivniho
filmu, ktery se v mnohych pokusech stile jenom
hleda, a v oblasti 3D her z vlastnihe pehledu.
Osobné povaiuji, bez ohledu na to, jaké hry
mam rid, pesledné zminény typ za nekorunova-
ného krile vieho hrani, protole privé on je
matarem celého hernihe primyslu. On je moti-
vaci ke zvyfovani vykonu herniho hardwaru
a pravé on oteviral a otevira tento vykonnostni
prostor pro viechny ostatnl druhy her.

Wolfstein3D, ktery tento Enr rozvifil, nebyl
zdaleka hotovym hernim typem. Byl spite jen
jehe niznakem a projektern. Privé proto plse-
bily wiachny pokusy o jeha pouhé kopiravani tak
smésné. Vyva] tohoto projektu dzce souvisel
s vykonnosti herniho hardwaru., Doom vyrazné
posunul realizaci projektu volnéheo a rychlého
pohybu v trojrozméarném prostoru a ve své
omezenosti plné zaméstnal pomalejii 486ky.
Aviak ani on cely projekt nezavrsil. | on mél
velké rezervy v napinéni idedlu: nizké rozliseni,
prosluld “pixelizace”. pomeérné jednoduché tex-
tury a hlavné “plochost” celého herniho pro-
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stied] se stile velmi slabym vyjadfenim svisléha
sméry prostoru (osa y), a tdik i jeho pouhé
kopirovini bylo spie prilezitosti k tomu, nechat
se napospas opovrieni, net k dspéchu. Velmi
brzo ohlaiovany Quake matefskeé firmy Zinru
mél pravdépodobng, pdvedné a pravé tyto
nedostatky edstranic.

Ma svété viak neni jenom |dSoft. | ostamnl byli
natolik schopni (g si to alespof mysleli) a chytfi,
aby uspech Wolfsteina a Dooma wyuiili. To. co
nastalo po prichodu Dooma na scénu, nebylo
jenom jeho divakym klonovanim (“Kazda firma
svitho Dooma!™), nybri i zivodem o plnou reali-
zaci projekru tohoto typu 30 hry a vrcholem
tohoto snafeni jsou akwdlng dvé z nich:
Duke3D 2 Terminator: Future Shock. Tyto dvé
hry na jedné strané dovedly tiirozmérnou akei
l jejimu vyvojovému zdvéru a na strané druhé
samotny &nr jiz vzhledem k jeho typice poné-
leud “prestcielily”. Prvni se nad Sedivy pramér
vypind pPehrdli legracek, viipk( a kuriczit (napf.
zvlioni zbrané), které s principy hry vibec
nesouvisi a jsou zde jaksi navic jen pro giré
pobaveni, a naopak druhy boduje atmosférou
napéti a “plizivosti”, ktera ma s divokou akei kla-
sické doomovky prilis malo spoleéného a vede
spite k pomalému, inteligentnimu hrani podurie-
nému kenzistentnim prib&hem, velkym mnoz-
stvim riznych druhd zbrani, specifikovanymi
a kvalitativné adlifnymi misemi za poufit zvlise-
nich pfedmétd. Katdopidné se stalo, e domaov-
sky ldSoft byl se svpm Quakem rdzné
predbéhnut v mnoha ocekavanych aspektech,

a to je asi take divod, proé jsme na toto dilko
tak dlouho éekali. Mé li IdSoft pfijit s nédim oso-
bicym, pak bylo zcela jisté nutné mnohé ménit
privé s ohledem na akeivity kenkurence, a sku-
tecnost, #e se to beze zhytku povedlo, svéddi

o tom, jak talentovani a schopni lidé pro wto
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firmu pracujl. Metel ani ces-
tou rmnofovini a gradace i
zabéhnutych prvkd, které
hrozi celkovou zménou stylu
hry, ani cestou ziaplavy néja-
kych mimehernich pfidavki,
nybri obritl pFistup k véc

o playeh stoosmdesde stuphid:
jestlife nemohu rozvijet
schéma a strukturu uréitého
typu hry, protoze je jiz

v zasadé hotova, pak se o to
jif vice nebudu snazit, nybri
naopak budu toto schéma
respektovar a na jeho zikladé
wyvolim néco vice nel pou-
hau hru - vytvofim dekanaly,
krystalicky cisty celek, ktery
sice stidle zostiva hrou, ale
zaroved tento horizont pre-
kratuje smérem k né&temu,
co bychom mohli nazvat
uméleckym dilern. Skutedné,
ldSaft vyovofil bezprikladné
dokonalou hru, kterd ve
viech swvych rozmérech
Zavani spie pristupem
umélce nez femesingho
bavice.

Zikladem vieha je
naprosto dokonalé technickeé
zvladnuti herniho prostoru ve
viech tiech rozmeérech,

Méco takového nema obdaby
ani v pfipadé proslavenéhao
Terminatora: F5,

o DukevilD ani nemluvé.
Mepfirozensd, ostré hrany
prostorovych Utvard, volné




loieng, plujici tenké plochy
ploginek a nudni, neddvéry-
hodnd repetetivhost viech
tvard v T:F5 a Duliv jen
penékud vylepieny doomev-
sky systém se tomu, co pred-
vadi Quake, nemohou ani
zdaleka (vo myslim vainé)
rovnat: dokonald, masivni
a zcela svobadna vicedraviio-
vost, libovalny prihled liba-
volnym podtem
horizontilnich ploch, fantas-
tické prostorové detaily.
Duleficé oviem nenl pouhé
technické zvlddnuti prastory,
nybri i jeho podani, jeho
vyjadreni. To neni ziletitosti
niéeho jiného nef texour:
k temu je nam dokonalé
a svobodné peometrické roz-
élenéni prostoru, kdyf vypada
jako seskupeni neumélych
papirovych kulis (tak jak je to
v T:F5) &i jako ponékud
trapni Comicsevd mallvka
(pfipad Duka3D). Textury
musi budit dojem masivniho
materialu, nesmi byt patrné
jednotlive “Svy”, nesmi se
nahodné a nepredvidatelné
“odlepovat” a jejich prechody
musi byt nendsilné - to vie je
v piipadé Quaka excelentné
splnéno, zatimeo viichni jeho
protivnici trpi témito neduby
vrchovaté, Pripofteme-li
dynamickou hru svétla s jasné
a realisticky definovanymi
zdroji tak, aby masy stén
kromé prosté perspektivy
ziskaly | tvar modelovany
lomem prirazeného, to jest
kruhového, rozhrani mezi
svétlemn a stinem, pak zis-
kime nejskvéleji podany
model prostoru, jaky jsme
dopasud ve hfe vidéli, a te
potitim | takové modely,
jako je herni prostor mého
oblibengho System Shocku.
k. perfekci vyjadreni pro-
storu viak patfi jeité jeden
maoment: spricy. Sprity plsobl
¥ tFirozmérném pohledu
zakonité rusivym dojmem,
| kdybyste je proanimovali
sebedokonaleji, tak stejné
zdstanou 2D nilepkami.
W Quakovi se Zidné spricy
nevyskytujl. Mevyskoytuji se
zde Ridné staciondrni sprity
jako jsou dvourozmérné
mistky a plitky, tak dobre
znimé z DukaldD, které se
z uréitého dhlu proméni
¥ pfizraéné nic, ani se zde
nevyskytuji penékud trapné
ozdibly typu “kefitek” &
“plipolajici ahynek”, ktery se
k vam otiddi stile jednou jedi-
nou strancu jako plechovy
kohoutek na kestelni véEi
Vie, co se uvnitt Quaka
vyskytuje, je peélivé modeala-

vany vektor dokonale potateny shvalymi textu-
rami, véetné ohné (ten je napriklad modelovan
jako zohybany vicestranny jehlan se srazenou
zalkladnou, ktery rotuje podle své svislé osy -
nevéril bych, jak dobfe to mdie vypadat), véetné
viech monster, véetné viech architektonickych
detail(, zbrani, stPeliva, upgradd | neuitelnych
predmécd (i kusy masa a krev léajiel po zvidicd
vydafeném zdsahu a efekty vybuchu granatl jsou
vektorove polygony) a to, co by se takto dive-
ryhodné a vikusné zvlidnout nedalo, zde jedno-
duie neni, Jen pouhd menstra jsou kapitalou
sama sobé&. Odhlédnul-li v této chvili od jejich
estetickyeh kvalic, pak mehu fel jen jeding - jsou
technicky bezchybni, dokonali. Nikdy se
nestane, e by kolidovala se sténami £i jinymi
prvky prostiedi, Ze by napriklad “prolézala” éi
“protiatovala se"” skrze né, tak jak je to zvykem
v T:F5, jehel patvary jsou rovné? vektorové
a kde hlaven tanku stojiciho pod mimodroviio-
vou silnici klidné tréi skrze ni gi kde potvora sto-
jici za rohem ma pdlku téla vmacknutu na
druhou stranu zdi. Takovéto a jiné “progviby"
niéici celkovy dojem prostoru v Quakovi prosté
nemdte $anci nalézt. Vie plné respektuje vlast-
nosti redlného svéta.

Drubyrm pilifem je pochepitelng hra sama,
¥ jejim pFfipadé byla nasazena rdznd redukéni
dieta. Podet druhd standardnich monster je
omezen trindct a maji peclivé diferencované
vlastnosti a schopnosti. Totéf se tyka zbrani,
kterych je “pouhych” sedm a co do svého cha-
rakreru a G€innost jsou spartinsky klasické. Vie
prebytedné, a fasto z hlediska hry | vyslovené
ikodlivé, bylo odstranéna: #adny inventaf pro
predmeéty do zisoby, Zadné shybdni &i plazeni,
Zidné létini a zadne jiné dalsi “dlevy”, které by
do krystalicky gisté struktury #dnru 3D stiilecloy
mahly emigrovac z jinéhe typu hry. Tim, na co
byl kladen bezvyhradny diraz, byl design jednot-
livych drovni - privé on a jen on je nosnym prv-
kem hry a dle mého minéni to je jeding spravny
zphsob, jak udriovat a prohlubovat hratelnost
tohoto typu her, Logika hry kazdého levelu, zpd-
sob ukryti @ajnych mist. ktery potita spiie
s nepozornostl hride net s néjakym kifedovitym
a primitivnim zamaskevinim za kaZzdou cenu,
rozmistnéni monster a jejich chovani - to vie
vytvafi dekonalou, promyélenou, na lékdrnickych
vahich vatenou kompozici. Yezmame jenam
chovani monster. Kazdy dtok je predem chliden
monstru prisluinym varovnym zvukem tak, aby
byla moind efektivnl reakee, takie se nekonaji
*adné frustrujici prepady, pfi¢em? Grok miZe
byt veden | £ paomérng velké dillky, protote
monstra jsou pomérné inteligentni a “vyznaji se”
v prostiedi, ve kterém “ziji", K tomu ma vétiina
z nich dvaji zplisob baoje, na blizko a na dalku,
krery velmi efektivné stFidd, ¢imi nezdstivaji ve
vztahu ke vzdilenosti bezbrannd. A ko
bychem meohli pokradevar dlouheo. Vzato z £isté
hernihe hlediska jo Quake daleko lepdi ne? ati-
nek Doom a dle mého | mnohem poutavéjii nez
Duke3D a T:F5. Oba tito aktudlni Quakovi kon-
kurenti mé asi tak v poloviné svého rozsahu
zafali vydatné nudit, zatimeo Quake teprve ve
své posledni, Ervreé epizodé pliné predvede své
herni rozméry a plnost své vyzyvajici zabavnosti.

Oviem o, v dem je Quake skutedné “novy"
a “pfevratny”, netkvi ani v jediném, co bylo 2mi-
néno vyse, Tim hlavnim a “neovym” je esteticky
pristup ke hie. On je hlavnim divodem
k redukéni dieté hernfhe bohatstd, on je dive-
dem k dislednému vymiceni spricd z hernihe pro-
stiedi a on je také divodem k nepfitomnosti

jakychkoli poloviéatych, kyéovité phsobicich
ozdibek. Celd tate "novinka” opét zaéind u tex-
tur, ze kterych se zcela a zimérné vytratila popis-
nest jednoduché kresby animovaného seridlu a na
jeji misto nastupuje jisty typ abstrakce. Viechny
textury vzdilend pripominaji impresicnistickou
techniku malby aplikovanou na tvorbu brokito-
vych litek. Peclivé a stizlivé volené palety barev-
nych odstind navozuji jednotnou a kultvované
jedneduchou “kovovou” atmosféru celé hry, Bar-
vou, kteri v celé hfe jednoznaéné deminuje, je
bronz viech moinych odstind, od temné gerve-
ného a? po zamafeny jasné malachitovou médén-
keu, jeho? Fytmus je tu a tam v kontrapunkiu
pietnut azurové modrou, jako alternativngé hlavni
barvou, a pfipadné i 2lutou, zelenou a rudou, je
jsou pougity pro rdzné detaily jake jsou spinade
a svitidla. Vysledkem je svrchované plsobiva, ale
stPidmd barevnid kompozice. Nikde 2idné nipisy,
hlisky & kresbiky - jen blite neurcend “runova”
symbolika vtesand do kamene &i rudé vysvicend
fa trnavém pozadi, ToteE se tyka textur jednotli-
vych manster; velmi stfizlivd paleta barev a velmi
abstraktni zplsob kresby na prvni pohled sestiva-
jici spife z neusporidanych skvrn - rozhodné
nejde o pestrobarevné postavitky z Dooma,
kreré pfipominaly spiie lochnesku z Matdjské
pouté. OvEem neni to jenom otdzka zajimavych
textur, nybr i toho, e tyto textury se v pohybu
figurky takeéZ pohybuji a prizpdsebuji samotnému
pohybu “téla”, protoie ten rozhodné neni
podobny pohybu jednotlivych polyganavych
linkd, nybri je veden jejich deformac, takie ves-
kery pohyb je pokud moine mékky a skvéle ply-
nuly. Pripoéteme-li | mirné zdefermavany zplsab
pohybu, keery je viem postavickam vlastni, pak
nezbyvi, ned konstatovat, e jejich prizraénost je
naprosto jedineénd a dosud nevidénd a Ze kaidai
z nich je vskutku malé vytvarng, animaéni a cha-
rakteravé dilke.

MNemim dostatek prostoru pro popis
a komentif viech skvélych momentd, které
Quake zahrnuje. Mohl bych se zminit o svétle
a stinu, o dynamickych svételnych akcich,
o dominanci tmy, o viudypfitomném jemném
zkresleni, které koriguje viechny pFilis syme-
trické tvary, architektufe, o stinovém divadle
soubaojll mezi jednotlivimi monstry, rafinované
akéni estetice pasti a mnohém dalgim. Tim jedi-
nym, u teho se zastavit musim, je hudba a FX
efekty. Odmyslim-li technické ckolnosti (hudba
“only CO™ je nahrina v systému, ktery je kom-
patibilni 5 Alfa procesarem firmy Denon, ktery
gdstedné eliminuje zvukové nedostatky digital-
niho ziznamu, s &imE jsem se setkal zatim jen
u &pickovych nahravek vainé hudby vydanych
pod znatkou téze firmy), pak musim fici, Ze této
hudby je snad pro “pouhou” hru Skoda. MNeje-
nom, e kmitodtove bohatstvi a sterecfonni
obraz téchro multikandlevych nahriavek nemize
pofitaéové audio vibec reprodukevat, nybri
i preto, Ie ve hite bude vnimana zpravidla jen
podvédomé. Je to dokonald scénickd hudba
srovnatelnd s éimkoli z tohoto cboru. |e asta
slozena jen ze zvukl “nehudebnich”, jako je
tieba pobroukdviani mirné autistického ditére &
spise zvédavého nel vydéteného fepotu néko-
lika esob pres sebe, obias protinand ruchy
plvodu Eisté industralniho a ve svém celku
podepfena a seviend elektronickou rytmikou i
nasnymi basy rizného zabarveni. V konecném
mixu 5 FX tak zvukovy projev Quaka tvofi
robustni monelit s mér hypnotickymi G2inky.
Privé tate, vzhledem k celkovému vyznénl hry
bez debaty nepostradatelnd vrstva, krerd si
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oviem priavem zaslouZi
S3MOStAtNou poOZornost,
zavriuje vyraz, styl, ktery se
proviéka kdesi ve Stérbiné
mezi temnou industrialitou
a temnou mytologiénost

a jen zatind pravé u tako-
vych zdanlivé sméinych
detaild, jaka je to, e Qua-
kova rychlopalnd projektilovi
zbran nemeta kulky, nybri
hrebilky.

Odpovéd? Kdybych maél
Quaka hodnotit, a to
nemohu, protole Score wito
hru jiZ recenzovalo, pak bych
mu udélil neurtitych & bodu
z ¥ moinych, protofe v sou-
tasné dobé nemd sobé rov-
néha, ve srovndni s kterym
bych mohl néjakou stupnici
vibec predpoklidat. Skuteéné
neni nic, co bych mu mahl
wytknout. {Ani hardwarovi
naroénost nemiie byt vyt-
kou, protoie poditad posta-
veny na Pentiu/ |00 je dnes
cenové promérnym
a moderni graficka karta stoji
kelem pérti tsic. Dle mého
minéni ten. kde nemd na
takovy hardware, si nemike
dovolit ani Quaka samotného,
jenz vzhledem k mnozstyi
prace, kterou obhsahuje,
nepatii mezi nejlevnéjii. |ak
by ho asi mohl takowy
“chudy"” hraé hritl) Jinak
Fefeno: Quake je ve svém
nové ustanoveném oboru
akéni 3D hry “wyigiho
typu' zatim naprosto osa-
mecen (uvidime Unreal od
Epicu), a tudit je i zcela bez
konkurence. Zamichat ho
dohromady s tak zvanymi
“zibavnymi stiileckami” bych
se dopustil jednoznaéné a hlu-
bokeé nespravedinosti, a to na
abou strandch, stejné jako
kdybych chtél srovndvat ham-
burger s delikéitni francouz-
skou pastikouw. Oznadit tuto
hru jake “docela dobrou stii-
leku” & “stin predkd™ miie
byt produktem snad jen oka-
miité dufevni indispozice,
jako jsou velkd dnava, hluboki
deprese £i dofasnd frustrace
z nadeho svéwskihe podindni.
MNehledé na to, e pro “kri-
tika"” bylo vidy pomérné
téike nahle opustit zab&hand
schémata ndroku “novost”

a “originalicy”, kdyZ autor pFi-
tel s nédim skutedné, i kdyZ
asi nendpadné, novym. Quake
klade, pres jednoduchost
swvého herniho Enru, jisté
niaroky na otevienost objevit
a oCenit to, co nabizl. Ja
osobné hluboce smekim svij
pomysiny kloboul.

Ostatné - posud'te sami!

Jirka Novotny

UVAHA
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Plemeno hraéd, parani, gamesniki, sofistikovanych, herné pozitiv-
nich individui a pariaki, hrozivé roste. Pfedstavme si ho jako skle-
nénku valici se doli po blativem kopci. Kdyz jsem zacinal pronikat do
prvnich hernich divotvori, taji a nalad nékdy v roce 1984, citil jsem
v kostech, Ze se zacinam radit k fidkému plemenu poéitacovich
blouznived poskrovnu roztrousenych po zapadiych brlozich a norach.
Sklenéna kulicka herniho blaha vesele letéla po svahu kopce odraZe-
jic sluneéni paprsky v blystivych plejadach duhy. Jak sel ¢as o svych
osudovych berlich dal, nabalovala se na pafanskou sklenénku dalsi
zabloudivsi tela prevainé muzského pohlavi. Kulicka zaéala ztracet
jas a stala se tézsi, A tiha zahy nato zacala nabalovat bahno: prigly
prachy, ultra-rychlé masiny, které si miZe dovolit kazdy tricaty hrac
plus redaktofi pocitaéovych Easopisi, sofistikovani ,dospéli* hraci,
kteiri se zacali stitit brutalnich, akénich a détinskych her (ac byli vét-
sinou v oboru her bezmala mliéni oprotl starym ostfilenym slepej-
sim), hrizna multimedialni brecka hnisajici zmatené interaktivni
filmecky, ve kterych nebylo herni napiné jako takové ani co by se za
nehet veslo, kolosalni distribuéni firmy a jejich vsudypritomna
reklama... ze sklenénky se stala pomalu se valici tunova bahnita
koule drtici véechno, co ji stoji v cesta. Stari lidé - slepejsi se témeér
ztratili, néktefi z nich sice stale jesté prebyvaji ve sklenéném centru,
ale jiZ nejsou vidét pres kila bahna, ktera zastinuji sluneéni paprsky,
odpuzuji mizy prinasejici krystalické originalni napady a rdousi jed-
noduchou mladickou radost ze hry. Radost, ktera je zakladnim kame-
nem, pilifem i stfechou veskerého hrani. Radost, bez které jiz hrani
neni hrani, ale stava se bezduchou rutinou, v jejimz biichu neni slySet
hladové kruceni po zasnénych dalavach vzdalenych zemi, ale cinkot
upocenych, prackami bohaéd ochmatanych penéz. MiZeme si pogratu-
lovat: dospéli jsme.

nea@ile vis, von je to interaktivni film, to uZ je nas posledni, mohli
byste ho tfeba.. no vis... jako nerecenzovat. Je to takovej Béckovej
projekt, jestli mi rozumis.". Tak tohle mi bylo nedavno re¢eno mana-
Zerkou jedné& nejmenované herni firmy. Ani jsem se tomu nedivil. To
mate jako s cervivymi jonatanskymi jablicky. KdyZ se objevi na trhu,
kazdy o nich mluvi, kaZdy si je kupuje, protoZe se krasné lesknou a je
spokojeny, Ze ma doma pro hosty a déti néco, co se OH tak krasné
leskne. KdyZ si pak ale kousne a uciti Zluéovou pachut nakyslého
carva, svraiti obli¢ej, vyplivne sousto, jablka vyhodi do kose a da si
dobry pozor, aby se takhle uz nikdy nenapalil. KdyZ prvni lidé zacali
zjistovat, ze multimedialni filmecékovsky brak chutna po nakyslych
cervech, dale se to moina jesté zachranit, Ale nestalo se tak, pro-
toze penize velkych firem uz byly Investovany a smyélena , multime-
dialni revoluce® byla v piném proudu. Reklama opét jednou
zapracovala na jednicku a donutila svym mocnym machnutim
poslusné nakupujici ovecky vyhupkat z ohradek a nakoupit piislugny
brak v co nejvétsim mnoZstvi. ¥V té dobé si ,vsichni* multimedialni
brak vychvalovali. Tito , vSichni® ted' kamsi zmizeli stejné tise a beze
stopy, jako zmizeli komunisticti zlocinci a ti ostatni , vSichni®, kteri
komunismus opévovali. Tito ., vSichni“ se stavi k multimedialnimu
braku zady a krouti hlavou nad tim, jak se néco takového mohlo
nékomu viibec zdat zajimavé (tzv. hra na nepochopeni sama sebe).
Specialné filmeéky vydavajici se za hry, na ty si davaji obzvlasté
dobry pozor. A herni firmy? Nikdy se jim vlastné filmové radobyhry
dvakrat nezamlouvaly, produkovaly je pfeci jenom proto, Ze hyla
poptiavka. Byla pfeci poptavka, Ze ano? Ted' uz ale poptavka bohuzel
neni, takZe filmové herni projekty zastavuji a slivko ,Multimedia® ve
svych prospektech horkou jehlou presivaji na , Hratelnost“, Vsichni
jsou strasné Stastni a spokojeni. Oveéky maji radost z toho, Ze maji
zpatky svou vytouZenou hratelnost, po které tolik beéely a velei sho-
vivavi jeZisci jsou opét tu, aby pripravili pro oveéky to nejlepsi, za co
utratit penizky.

Ale pardon, kdo Ze to viastné zapocal cely ten bludny kruh s nepo-
vadanou Velkou multimedialni revoluci? Ale co, to je vlastné jedno.
Hlavné, ze jsme vyhrali valku a hry ted budeme mit opét takové, ze
s& budou skutecné hrat a ne aby se na né jenom tupé civélo. Gratu-
lujme si tedy, Jaci jsme dobfi generalové a vojevidei, Ze jsme celou
dobu sedéli na zadku poslusné ocekavajic, co se bude dit dal,
zatimco nasi neviditelni nepratelé za nas nasi valku vyhrali. Spokoje-
nost na obou stranach ocdpadniho kanalu.

Va skole jsem byl mnohdy deprimovan totalni absenci soucitu nékte-
rych pedagogii. Nase ucitelka na cestinu napriklad zhorsovala pFi

zkouseni
znamku za kaz-
dické Skobrtnuti.
Nic naplat, Ze se
chudak studak poc-
tivé nabifloval, Ze
mu spisovatelé z usi
lezli, stejné skongil
bidné, protoze nehyl
robot, ale élovék.

Tésil jsem se, az jed-
nou budu ze skoly
venku. Rikal jsem si, Ze
snad mozna jednou ze mé
bude alespon podiadny
redakturek néjakého
Bohem zapomenutého her-
niho magazinku. Osud mi
vsak kazal jinak, za coz mu
po teté smrii jisté casem
poslu velkou pusu. A soucit?
Pochopeni pro blahovou lid-
skou chybu? Zlepsilo se to
néjak? Tedy ne ie bych ve svéte
byznysu néco podobného oceka-
val spise neZ ve £kole, to by bylo
opravdu posetilé, redaktorina vsak
neni primo byznys. Redaktofi svou
praci zpravidla nedélaji jen pro
penize, radi se deli o své poznatky
a zkusenosti se svymi étenari, ktaré
jaksi pokradmu a kdesi uvniti pokla-
daji za kamarady, za spriznéné duse,
které si oblibily pravé ten jejich ¢asak
(.nase Score”), jejich styl a jejich
piplavé snazeni. Jaké je to potom pre-
kvapeni, kdyZ se objevi dopis typu
~Kupuji si vas ¢asopis od prvniho éisla,
ale ui si vas nikdy nekoupim, protoze...
(nahodny problém)“. V preneseném slova
smyslu to znamena néco jako ,Vis, Magdo,
par let jsme to spolu tahli, ale véera jsi pfi-
palila veéeii, takZe shohem*. Moina mi to
nebudete vérit, ale nikdo v nasi redakei neni
robot ani Biah. Sam nevim, jak je to mozZné, ale
viéichni jsme omylni | pfesto, Ze davame dohro-
mady stosestnacti strankovy céasopis. Kazdicka
nase chyba je viak nékterymi nasimi ctenari
posuzovana podle podivného méritka zminéné
uéitelky na ¢estinu: nic naplat, Ze jste skvély
casopis, ktery ¢tu jiz léta, Skobrtli jste, takze si
vas uZ nekoupim nebo, v lepsim pfipadé, zvaiim,
zdali si vas budu nadale kupovat.

V soucasné dobeé Score cte (nikoliv kupuje) pFi-
blizné osmdeasat tisic lidi. Po preéteni podobné impe-
rativnich dopisi by si élovék mohl Fici, Ze je to viastné
jedno. Co to znamena ztratit jednoho étenare? Ale
takovi mi bohuzel (bohudik) nejsme. Mrzi nas, Ze z casu
na cas néjaky nas ¢tenar odpadne a skutecnost, Ze na
jeho miste (vzhledem k neustalému vzristu prodeje) oka-
mzité naskoéi pét novych pfiristki, nam jaksi neni até-
chou. Abych pravdu fekl, tak tento zvlastni fenomén
vlastné nechapu. Proc se to stava, Ze si nas nékdo pre-
stane Kupovat kvuli prkotiné? Nechapu. MoZna jenom bla-
fuji, aby nas patricné vytrastali za tu kterou chybu. Mozna
jsme pro né uz moc drahy casopis, takie cekali pouze na
zaminku, jak to s nami ukonéit. At' uz je to jak chee, nemyslim
si, Ze by nas podobné agresivni pfipady dohanély k jakési
kajicnosti nebo zbyteéné litosti - kdo chece odejit, necht klidné
odejde a jde dil svou cestou. Navadi to spis k zamysleni.
Zamysleni o tom, pro¢ néktefi lidé nemaji dostatek pochopeni
pro chybovani ostatnich. Tuto dvahu bych rad nechal otevienou
k vSseohecné diskusi, ktera by snad mohla néjakym zplisobem
osvétlit ddvody onoho .Jsem vasim pravidelnym ctenarem od cisla
tri, ale...”

Andre] Anastasov
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Cybersen

ma, noc, moZna jedna, dvé hodiny mléeni pilnocniho zvonu.

Kovova halogenova lampa upirajici svilj zrak do temnoty, topici

se v ni spolu s dalsim krehce vyhlizejicim nabytkem uzavienym
ve étyfech cyklickych sténach Zivota. GtyFi stény stereotypu, vied-
nosti, nenaplnénych pfani a sni. Uprostied €lovék, muz a blikajici oko
monitoru. Lehce prosvécuje hustou miéenlivou éernotou hermeticky
uzavieného pokoje, nékde huéi klimatizace, mékky koberec prijemné
hladi bosa chodidla. Moina je mu dvacet, nebo jesté méné, moina je
to jesté dité, nebo dospély muz, je tma, neni vidét do obliceje. leho
prsty hbité tanéi po klavesnici v rytmech silené choreografie a cha-
osiu, vytukavaji dalsi a dalsi nesmyslna slova, ktera s nekoneénym
uspokojenim hita kovové monstrum pod chbim difevéného stolu. Login
on Tento svét se mu zaviel uZ davno, s pronikavym skfipénim reza-
vych panti, které nemohl nepfeslechnout. Uprostied pokoje, upro-
stred svéta zustal sam, se svym kobercem, kovovou lampou
a pocitacem. Zvykl si na jednoduchou komunikaci bez pfekaZek, nedo-
rozumeéni, citd. Anglictina mu Sla uZ od paté tridy vyborné, svému pri-
teli vénoval mnoho éasu jen pro zlepsSeni znalosti jazyka, byl pysny,
pysny na vée, co dovedl a ostatni ne. Snazil se predvést jim néco ze
sve dokonalosti, mluvil v terminech kouzelnickych maga, drajv, silli-
con, imejl, nikdo mu nerozumél. Byl pysny, dokonaly, hrdy na svou
inteligenci a pifehled. Pak vSichni odesli a on zistal sam. Spokojené
poblikavajici diedy némé prihlizi tisicim ascii znaki noficimi se za
tichého chroustani disku hloubéji a hloubé&ji do kovovych chitani
potitace. Loaded, spokojeny vyraz ve tvafi usera pravé prozradil, jeho
nejaktualnéjsi myslenky. Sehnul sva mirné zakulacena zada, pomalu,
tak aby se hydraulické kieslo nestacilo leknout a nezmafilo svou
nedoékavosti oéekavany okamiik. Jeho vetcheé, bledé télo obejmulo
sest senzora sledujicich pohyb svala, zaboreni mékkych ocnich prisa-
vek a éichovych stimulatori bylo dilem okamziku. Virtuilni télo jeste
nenabylo fyzického tvaru, prolétal S5iti jako zhmotnéni myslenek, nee-
xistujici datovy retézec mozku. Rychlosti svétla se jeho elektronicka
duse premistila cyberpokojem plnym vzrusenych debat a nasla si své

pohodiné mistecko v odruseném, kédovaném kanale. Tam probiha
morfing téla, tisice modeli sharewarovych, freewarovych ¢i komerc-
nich tél, tvari, vSechny potazené lesklou oceli milionid barev. Mohutny
rej dokonalych lidskych schranek. Mistnost lehce poblikava mikrose-
kundovymi vypadky proudu, které snad zapricinil server nebo nahla
bourka nad Los Angeles. Prsi. Uvnitf kabeld zadinaji padat slova do
bezednych jam informacniho Sumu, ztraceji se myslenky, celé véty. -
Joshua prave opustil tuto konferenci- Sit' praska pod tihou prenase-
nych dat, tepe Zivotem, ruchem, lidskymi spory, penézi, pravdou a IZi,
zatimco venku prsi. Kristalové kapky s takovou bravurou, jakou
dokaze vykouzlit jen noc, dopadaji na ostré stiechy Los Angeleskych
mrakodrapi, ozareny pilnoéni kaleidoskopii barevnych svétiometn
meni se ve fantasticky chnostroj na pocest odchodu kralovny noci.
Zezlo ted’ prebira den, je rano. Ti UVNITR to nevédi. Tam ted' probiha
obchod s pravdou. Informaéni zatmeni, které nedokazze snad nikdo jiny
lépe pokryt nez Sit', potomek televize a novin, nenasytné hladové
dité, které je schopno schroustat, upravit a podat vse tak, jak chce
kdo slyset. A pravda se pfesouva, nahoru, doli, doleva.... Tak, jak si to
preji obii korporace. Tak, jak si to preji jejich Svycarska konta. Kdysi
jsem si myslel, Ze je pravda konstantni. Pokoj prelil zavoj sluneéniho
svétla, tmavé zaluzie lehce zapredly, zaskripély a daly se na odchod,
ustupujic narudlé zafi. Dim byl stary, jeho okna jesté pamatovala
pohled na modré nebe zalité teplem jarni zelene, tady, na okraji Los
Angeles. Ten pohled uz kazdy zapomnel. Staré, krehké kontury ocelo-
vého nabytku spradaly spoleéné s nahnédlou zdi koncentrovany obraz
zapomenuti. Koberec prosoupany aZ na betonovou podlahu mohl byt
jedinym znameni prepychu. Na jedné ze zdi se osamocené houpal
obrazek rodicl. Josh mizi, rozplyva se mezi ohromnymi koly élovécihe
stroje. Bez skripéni, dobrovolne ztraci své eggo a tady, ve svéte kru-
tych pravidel, krutych neménnych pravidel konéi. MoZna uz nema silu,
vili bojovat. Je unaveny, odchazi spat. Spat svij cybersen, ve svém
cyberZivoté. Prsi.

Jan Henar@lQ151.fido.cz

Wizard Cup

race redaktora herniho éasopisu neni Zadny med. Rano vstanu,

ochuju ponoZky, umyju si zuby a je poledne. Ale mam, co jsem

chtél. Jednou jsem se prihlasil, tak to ted’ musim néjak vydriet.
Nesmim se zapomenout zeptat, jak to bude s vyplatou. Hrani pro
zabavu je sice pékna véc, ale za penize je to apiné jiny kafe. Zrovna
dneska mi Séfredaktor LESCEXu Ondiej Onascasov poslal mij prvni
kousek na zrecenzovani. Prislo to HypnoMailem brzy rano (10.30 a.m.).
Takova mala plechova krabicka. Dopiju kafe a hned se na to vrhnu.

Tak se na to podivame. Aha, tady je listeéek od Ondry ,,Ocase".
~Mily Péto, posilam ti novou hru od Microprase, nakej Wizard Cup 06.
Mapis o tom asi tak stranku a zitra mi to posli. Cau Ondra“. Opatrné
oteviram vicko. Ho hoo! Papirovy manual! Tak to jsem uiZ fakt dlouho
nevidal. Nostalgicky vzpominam: , Ultima Il, Duke Nukem 8D, Crusa-
der: No Money*. To byly éasy. Zajimalo by mé, kde vzali u Microprase
papir. Asi to bude néjaké umeélé svinstvo. Neddveériveé cicham k manu-
alu. No jo, trinitrohydrat wolframu. Ja to tusil, kde by dneska taky
nasli néjakej strom. | tak to ale muselo bejt pékné drahy. Ale nékde
by tu taky mél byt.. A, tady je. Stary dobry telepaticky manual. Od té
doby, co ing. Uhér stanovil obecna pravidia telepatie, netreba papiro-
vych tiskovin. Vie hravé obstara ultrafialovy zaznam na osli kizi.
Jenom to tak rychle projdu a hned se vrhnu na hru.

Macrosoft Telapatic Extender, version 1.42, (c¢) 2005, Loading record,
please wait!.. Done.

Microprase proudly presents: Wizard Cup 2006

Macrosoft Shadows({C) 98 or higher reguired

Pilug and Pray technology supported..

bia bla bla bla...

Negative brain wave detected, program aborted.

Na tyhle keci fakt nemam cas ani naladu. Lieber to hned rozjedu,
Zivot je kritkej. Lehce agresivné vkladam placku do drivu, zaviram oci
a myslim na vstupni adresu.

Macrosoft Identity Explorer, version 1.0, (c) 2005
Do not forget to register!

Previous identity: Petr Kopp, Corridor 7, New Zlin
Targer identity: Mighty wizard, Blackguild, Arean
Loading new identity, please wait!.. Succes.

Zivot éarodéje neni Zadny med. Rano vstanu a prvni, co mé
napadne, je smrt. MoZna je to naposled, co jsem oteviel oéi. Je témeér
jisté, ie dneska bude po mné. Finale Cupu neni Zadny oblastni prebor
v metani fireballi. Zadné druhé misto, Zadny poraZeny. Jenom vitéz
a nikdo vic. Az do dneska jsem si v turnajovém pavouku neved|
Spatné. Usmazil jsem Gandalfa, Merlina a dokonce | Saurona. Ale
teprve véera jsem si uvédomil, co to znamena: utkam se se Sagat-
hem. Sagath neni jen tak obycéejny carodéj. Jemom Bah a CNN vi,
odkud vlastné na Earth 7 pricestoval. Nikdo nevi, jak je stary, co ji,
kde bydli, prosté totalni zahada. A kdo ho vidél bojovat v Aréné, ten
pochopi, proé jesté nikdo nenasel odvahu, se ho na cokoliv zeptat.
Tak treba zrovna véera v semifinale proti Rumburakovi. Néco tako-
vého jsem v Zivoté nevidél. Jesté dneska rano si videorozhodci pre-
hravali finalni Sagathiv iader, aby zjistili, kde maji zacit hledat
Rumburakovy zhytky. No, prosté masakr. Musim byt opatrny.

Tak teda stojim na severnim konci Arény a lidi strasné rvou. Polo-
vina je v panice proto, Ze Sagath nezvladl Krvavy vitr a rozmistil dva-
nact priznived magie do étyriceti osmi riznych koutd stadionu. Ta
druha polovina fve stéstim, Ze se jim kouzlo vyhlo. Ale taky proto,
Ze si Zadaji Sagathovu smrt. Sagath je spoutan NekroKletbou a sviji
se v bolestech. Ted' prisla moje chvile. Potichu odrikavam posledni
slova Spektralni imploze. Jestli se mi kouzlo povede, dlouho nebu-
dou lidi mluvit o nicem jiném. Zbyva jen jedno slovo: ,..Rjooghrin!®.
Povedlo se. To, co jsem vidél, se neda popsat slovy. Mé kouzelnické
sebevédomi je na absolutnim vrcholu. Je ¢as jit domi. Automaticky
odfikdvam zaklinadlo pro Homerun. Escape, really want to go?
Yes!®

Macrosoft Identity Explorer, version 1.0, {c) 2005
Do not forget to register!

Returning to previous identity, please wait!

Brain boot sector not found!

Abort, Retry, Fail? R

Abort, Retry, Fail? R

Abort, Retry, Fail? R
Trereed,
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B s c @ r e magazin poéitatovych her

Pokus o rekonstrukci deniku loveckeée

vypravy druziny Score za novinkami do
Londyna aneb znovu na ECTS.

askavy tenaf zajisté oceni snahu pané

kronikarovu driet se vérné a pravdivé

skuteénych uddlosti a prihed nadi hrdinne
druginy. Z plvodniho deniku vypravy se bohuzel
dochovaly pouze nepouiitelné fragmen:}-, veblkers
texty tedy musely byt z vhodnych prament zno-
vuziskiny a posléze pevyprivény.

Cast prvni: Co bylo predtim

Dlovho predtim: Ve Score probihaji pozvalng
pripravy na letodni podzimni ECTS. Jsou zabooke-
viny letenky, zaplcen hotel, demluveny vetkeré
schizky, ba dokonce jit bylo uréeno slogeni
vypravy, Témi, ktefi ponesou bfemeno odpovéd-
nosti za lov novinek budou Andrej a Martin Dve-
k.

Zhruba tyden predtim: Z osobnich divodi
rezignuje Martin na misto Elena vypravy. 5 nim
rezignuje i letenka napsana na jeho jméno (keeré
nejde zménit) a zda se, e propadnou | vylohy za
hotel. Letenka pak wystfidd nékolik driiteld, celd
redakce se snadi se€ moide, aby Andrej nemusel
telit presile vystavovateld a cizincd docela sam.
Dlouho se zdd, Ze tate varianta je nevyhnutelnd.
AL

Dva dny predtim: . letenky e ujimi Vasek Pro-
vaznik, ktery, nejsa pfimo élen redakce, netusil,
jake Gsili jiz bylo vyvinuto ke zméné ddajd na
lerence. Po osmi hodindch strivenych relefonova-
nim, premiouvanim, jefdénim po Praze, zase tele-
fonavanim, a mdlem kritickym stfetem s fanousky
Michaela Jacksona, je situace dosti podobna té na

zatitku. Samozifejmé, jsou tu jisté zmény - je vice
hodin, chudak Vasek je nepredstavitelng unaveny
a ochraptély z vécného pFfemlouvini. Stejné jako
pred osmi hodinami dr#l v ruce letenku, ale na té
jiz vice nenl jméno Martineveo, nicménd jeho
vlastni. Prvni witézstvi. Firmé British Airways
patFi podékowvini za pochopeni,

Cast druha: Sobota

13:00 Zatimco pfipravy na koncert Michaela Jack-
sona vrcholi, probibd vrcholné konspirativni
schiizka vypravy na pfisné tajném misté zvaném
krycim jrménem .U Andreje”. Oduud se celi sku-

pina (tedy oba jejl flenové) pfesouva na ruzyhske Wer Wi :’3"
letisté, :r Fs N
14:30 Nalodovéni do velkého Boeingu 757 privé AL o W}
zacalo. Vyprava se snaii chovat bez- . 9

starostné a dlouhou chvili si krae

Uvahami na ruznd témata. Mékteré

z nich kupodivu okolostojicl roz-

iluji, nékreri blednouw, jini odcha-

zeji. Za viechny:"Jak dlouho

piretije Elovék ve vakuu!™ Z jak

velké vyiky je moiné predit pid do

mofe!”  Pojisténi? Spadlo letadlo

TWA opravdu samo!*

15:20 {praZského cosu) Start! ,This is the

captain speaking. Ve just took off.” Timee

nase drufina opustila pidu zemé, se krerou

se méla znovushledat az po nékolika dnech. Exis-
twji lidé, ktefi, podobné jake Prachetolv Dvoulovi-
ek, cestovan! miluji a pfi pouhém pomyileni na ty
uZasné hupy, keeré bude provadée letadle zndsil-
fiované vzduinymi proudy, jim sviti oticka, Ale
existuji i lidé, ktefi spoleéné s Morressyho Kedri-
gernem jakékoliv cestovini nendvidi, a kdyZ vidi
letadlo, prestote bezvérci, kroutl otima a s Otrp-
nym vyrazem hledi prosebné k nebi. A osud tomu
chtél tak, e mkto nesourodd byla i nade dvojice.
Drobnd prohra

15:55 (ji londynského dasu) Po letu plném srazek
se vzduinymi proudy koneéné pfistani na londyn-
ském Heathrow. Ale i to se povedlo aZ po nékeli-
kametrovém odskoku. Polovina vypravy si dlevna
oddechla, drubé poloving vyhasinaji svételkujici
oticka. Soutet pohrefovanych cestujicich a letu-
fek se ustilil na nule, Yitézstvi. Andre| sice tvrdi,
e na jeden zichod nékdo velel a iz vice nevyiel



a te na viastni odi vidél lexuku
5 padikem, ale to neni mong,
jediny padik mél na sebé
pfece proboha Elvis!

1 7:00 Frijezd do hotelu. Pro-
bihaji machinace s pokoji, pro-
tote spat nad frekventovanou
silnici neni #adny med, Drobna
prohra. Vyprava se vydala
prozkoumat terén (tj. najic
nejblizsi obchod), poznac kul-
turmi 2vyklosti (8. nakoupit
chipsy) a odivit znalosti anglic-
tiny ucasti na filmu Mulholland
falls, Prohra s vybérem filmu,
ktery byl tuctovou detektiv-
kou, je vice nei kompenzo-
vana prvnim vitézstyim na
nepiicelské phdé. Pred kinem
se toti? na naie hrdiny obofil
nebezpeénd vyhlizejici mladik
a po kratke gestikulaci pro-
béhlo odevzdini jednoho Pyt
liku erdrnich chipsi a pfijem
drobnych minei, Ma této
transakei nadi zaznamenali zisk
celych pét penci (asi dvé
karury).

22:00 Mavrat do hotelu. And-
rej nazorné predvadi, jak ode-
stlat postel ustlanou s typicky
anglickou dikladnost, Yitéz-
stvi. Po nékelika minutich
stravenych bojemn £ dekou
(hrilo se férové na kola, deka
mela bonus na obranu +3),jiz
postel nevypada tak ustlané,
sentence Proila wdy fronta®
ji nymi charakterizuje daleko
lépe.

Cast treti: Nedéle

2:00 Drutina se vydala do
samého centra svéta. Alespon
tedy svéta hernihe, protoie
vie, co se alespofi trochu tyka
her, j& nyni soustFedéno v lon-
dynske vystavni hale Olympia

hall. Ma nidraii probiha setkini se spriznénymi

a konkurenénimi NPC (non-playing charecter)
druzinami. Pozornost viech patfi jednoznaéné
vypravé Easopisu Riki, jejit Elenové maji svorné
nasazeny faikovské depice s ralnickami.

@:15 Drutina se veelku bezproblémeové dostivd
na vystavidtd. Fatim viddne optimisticka nalada, ale
to s& ma jiz brzy zmeénit. Organizatofi totif,
nevérni svému jmenu, pfichystali pékny zmated.
Velki prohra. Novindfi, vystavovatelé a Elenove
anglickéhe premier kiubu, krefl zaplatli 80 liber za
to, ¥e budou viude prvni, se svorné tisnl na
chodbé pied vystavidtém a postlouchajl nesrozumi-
telné bliboly poradatele, ktery déla viechno, jen
ne to, co by od néj rozumni lidé ocekdvali a kai-
dych pét minut hlasi, e otevieno bude jiz za pét
minut. Krize vrcholi, kdy? jsou tésné pred desitou
a anglickd elita se spoleénd poti ve vydychané
tizké chodbé.

10:00 ¥ okamiiku, kdy hrozilo lynéavani porada-
tele, se viak dvere oteviraji a nasi hrdinové vstu-
puji do arény. Drime jim palce, budou to
petfebovar,

10:30 Prvni je v plinu schizka se zistupci spolet-
mosti Telstar. Vie probihd v pohodé, Andrejova
angliftina je skvéld, takcke je nadim pfacelim véno-

vana plnd pozornost, nékolik press-kitl

a nezbytnd CDcka, Vitézstvi, Kéiby tomu tak
bylo i nadale

11:00 Ve spoleénosti Electranic Ares je viak nale
druina konfrontovina s usmévavou PR (public
relations manager [Elovek, ktery se stard mimo-
jiné i o styk s tiskem]). Ma viechny pripominky
sice reaguje prijemnym Osmévem, nicmené zda se,
e jim nevénuje pfili$ velkou pozornost. Madrés
viak drii slovo, a tak je tésné pPed koncem
wvystavy, jit nedoufajici vypravé, obfadné predin
baliek s mareriily.

11:30 Ve volném &ase & skupina naordinovala
exkurzi stinkem firmy Virgin. Pro déel mise je
wiak podstatné exkluzivni setkdni s prezidentem
firmy Bethesda, ktery vypravu informoval nejen

o pripravovang Aréné 2: Daggerfall, ale i o pFistich
zamérech firmy. (Pozn. redakce; Derailni infor-
mace @ viech pfipravovanych projektech viech
firem pfinesou novinky v pfiétim gisle Score.)
12:00 Drutina spéchi do nedalekého hotelu Hil-
ton, kde probihaji intenzivni jedndni s predstaviteli
firem Psygnosis a Blizzard, Blizzardi zde predvadéji
demo na sviij projekt Diablo. Ane, wwsite spravng,
je to ten dungeaon, jeho Easti se automaticky
generuji privé ai kdyl je jich porfeba, co zajit-
tuje maximalni originality a znemoifuje jakylkoliv
nived i walk-through. Bylo dosafena velkéha
vitézstvi, takie pljde-li viechno dobfe, mizete
najit demo na Diablo i na cover CD tohoto Eisla.
13:00 Klidné sethkani s firmou Philips kontrastje
5 hektickou atmosférou tohoto dne, druiina se
snaZi relaxovar pFi pFijemném vykladu prijemné
FR.

14:00 Ohromena ohromnym ohramujicim helo-
hlawvyeh gernochem v cerné kapi, jehot image
jesté vice zdlrazhuji ¢erné bryle, vstupuje vyprava
tohoto dne iz podruhé do hradu firmy Virgin, kde
v mistni kapli 5 vellkym zijmem sleduje obfad obé-
tovani panny (anglicky virging bratrstvu Virginu
Pak je zakuklenym privedcem doprovizena do
sklepeni, jehof kelaryt dungeonu pedrrhuje fon-
tina s vadou, pochmurné zvuky vydavané skry-
tymi reproduktory, ale | pritomnost zakuklenych
clend bratrstva. Setkani s predstaviteli Virginu
probéhlo v pohodé a drugina si tak mohla pro-
hlédnout viechny nové projekry. Zaslouzencu
pozornost poutaji zejrména Arena 2: Daggerfall,
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Terminator 2: SkyMer a Lands
of Lore 2.

15:00 U stinku firmy Tth level
vlddne takovy chaos, e
vyprava nékolik minut cekd, af
prijde nékdo, kdo jim vlastné
celou dobu stoj za zady.
18:00 Po narotném dni dru-
fina odpeéivi v bistru firmy
Warner Interactive a jedcé
netusi, fa musi zpatky do Hil-
Lon. ..

18:30 ...mavstivit firmu Minds-
cape. % sekci jeji francouzské
pobotky si dva Cesi povidaji

s Mémcem a Francouzem, se
krerymi byli seznimeni Angli-
Eanem. Spoleénym jazylkem je
angli¢tina, spolegnym tématem
projekt Darke Earth, krery je
stejné tak dobry, jako vzdaleny
v daleké budoucnosti.

18:00 Znaveni prvnim dnem
vystavy dorazili nasi dva pfa-
telé zpét do . domovského"
hotelu.

20:00 Kratka naviréva Picca-
dilly circus a 3up zpatky do
hotelu, Vasek tridi materialy,
pfipravuje pozndmky a plany
pro dalii den, Andrej dal pred-
nost oslavé Dne Nezivislosti
(Independence Day) v mistnim
king ve spoleénosti vypravy
Reikei.

Cast cétvrta: Pondéli
2:30 Druzina dorazila na
vystaviité, netusic, ie po vie-
rejiim chaosu a zmatku bude
dnes nisledovat jesté véusi
chaos a zmatek.

10:00 Relativné mald firrma GT
Interactive ma relativné velly
stinek, jehoi vnitrel zdarile
simuluje diungli. Viude palmy,
zelen, nezbymnd zvukova kulisa
a viné opravdické dfevéné

o |
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keliry pfivezené bihwi
odkud, jsou velmi
pusobiveé. Meéné plso-
bivy je viak jiZ zaswpee
téeo firmy, ktery na nadi
poznamku o tom, fe se nam
moc nelibil Quake, reagoval zcela
oteviené tak, #e prohldsil ,..and | don't like
Youl", col vyvedlo z kenceptu nejen Andreje, na
kterého byla tato poznimka smérovina, ale i zby-
tek vypravy, jakot i ckolostojici Eumnily. Téch
nékelik projeked, keeré GT predvadi, nestojl za
pozornost, 2 Unreal, ktery za pazornost staji,
zase GT nepfedvidi. Velkd smila, velki prohra,
10:30 Ve stinku Activision se hraje Mechwarior
2; Mercenaries a poddva pomeranfovy dius. Sku-
pina si prohlizi obrazovky monitord a snadi se
vzpamataovat ze stfetnuti s GT.

11:00 Expozice Interplay vypadd zajimavé, nic-
mené nejvice pozornosti pritahuje projekc MDE.
Andrej je zPejmé jediny v celé hale, kde twii, fe
MDK by mohlo znamenat Murder Death Kill,
jenie nikdo nenl schopen to potvrdit, ani vwywrtit,
Jedinou odpovédi na tuto otizku, které se druiingé
dostavd, je .Maybe".

11:20 Firma Movalogic ma stinek s antiradareveu
clonau, nékelika bateriemi raket zemé veduch

a skvélym maskovdnim proti Zivym pozorovate-
lom, nicméné Etyfem bystrym ofim nadi drufiny
neunikne. Pfiskeky a plizeni, tak diouhs trénované
v Praze, se zdaji byt 0&innou zbrani, se kterou
obranné mechanismy Movalogiku nepoditaly

a vyprava se tak Ospéiné dostivd at do samého
jadra expozice. Predvidi se zde nové simuldtory,
kreré nejenie vypadajl skvéle, ale | jsou pry tak
raalistické, e umite-l létat 5 nimi, mazete klidné
létat i s jejich prediohami. F22: Lightning, &
Comanche 2 jsou sice velkym likadlemn, nicméné
Yaika spise zajimd, jak je to s podporou nového
intelovského pentiovskéhe procesoru MMX
(mulei-media extesion).

1 2:00 Setkdni s jugoslavskymi predstaviceli PC
divize firmy Sega byle pfesunuto na druhy den

a ndsledné zruSeno dplné.

13:00 Drufina apét ehvitd do hotelu Hilton na
sraz s firmou GameTek. Informaci o nepiitom-
nosti jejich predstaviteld pfinasi hosteska, krerd
byla vypravou jednoznaéné jmenovina Miss ECTS.

Po nékaolika minutich
sice pfibihd inkrimino-
vany opozdilec, nic-
méné se pouze omlouvd,

pirediva prospekry a utiki
dil,
13:30 Plvodné neplinovang, o to

vice cenéné, je setkini s firmou LucasArts,

kterd si pohrava s ofivenim proslulé postavigky
Guybrushe Threepwooda a kromé pokradovini
slavnych Dark Forces pfipravuje i pokracovini
jeitd slavnéjiiho Mokey Islandu.
14:30 Ocean spoleént s DID (Digieal Image
Design) predstavuji TFX: F12, keeré se sméle
miie rovnat F22 od Novalogiku, polovina
vypravy nesnidejicl pohled ma letadla se ui
nemife dotlkar, af se pfesune k daliimu stinku.
Micméné firma Viacom na ECTS nevystavuje, a tak
vyprava v mistnim obéerstveni travi kromé anglic-
kych sendviéd | neplinovanou pauzu.
[ 6:00 Den je zavrien setkianim v kiosku firmy
Sierra, kde se pothavd s kaidym, kohe tohoto dne
zapomnéla potkat. Masleduje odchod do hotelu,
nikdo netusdi, zda bude mit dost sil k prediti ndsle-
dujiciho dne.
20:00 Andrej zlstava v horelu a promysli scrategii
dalitha postupu, Valek shird zhytly poslednich sil
a jde se podivat po mésté, tentokrite na parla-
ment, Big Ben a Westminister.
23:00 Vyprava sice disponuje exkluzivnimi
pozvankami na party pofidanou firmou Ocean,
nicméné zitra je také den a noc strivend radovin-
kami, kdesi v Londyné, by se pro druginu mohla
star fardlni.

Cast pata: Utery

9:30 )iz tradiZné dordZi vyprava na vystaviité.
Wiichni se ui 83, a bude tento den za nimi, pro-
tofe ECTS je parazit, krery ze svych ndvirévnikd
saje veskeré jejich fyzické i psychické sily. Unave-
nym krokem sméfuji nasi hrdinove na prvni set-
kini. Vétiina dilegitych meetingl jiz nastésti
probéhla, nicméné oba borci ze sebe vydivaji své
maximum.

10:00 Chaos Engine 2 je skvélym likadlem pro
Warner Interactive, nicmeéné se jedni o verzi
pouze pro Amigy, YWarnefi jsou jednou z téch
firemn, které se snaii zapOsobit kvantitou. Wskutku,

pFipravuiji vice jak patndce
tiruld, jefcé aby disponovali

i patfignou kvalitou, To se ale
teprve ulcde,

I 1:30 Firma Empire md nad
stinkem zavéieny dvouplodnik
z prvni svéraveé vilky, jehoZ
simulitor také predvidi. Dru-
zina 5i jako darek vyslouzila
hezkou placatkuy, kterd by
oviem potédila jefté o néco
vice, kdyby byla naplnéna
nécim jinym nei vzduchem
(napfiklad whiskou), Ale i tak
je to od Empire milé.

1 1:00 ¥V Microprose se hraji
karty. Konectné je tu Magic the
Gathering na PC. Odpada ale
postivini v podchodu ped
CMNB a ménéni karet, jako#

i styk s Zivymi pratihraci.
Mavic ma druhou licenci na
Magic firma Acclaim, takie jen
tas ukafe, jak o viechno
dopadne.

1 1:30 5: Shield Up, Fight
Back, to je lakadlo firmy SCI
|enie se jednd o daldi 3D scFi-
letku z vlastnthe pohledu,

a tak vyprava rychle méni
pozice a presouva se k daldimu
stinku,

12:00 Gremlin md expozici na
balkéné, tak?e je potfeba nej-
prve zdolat schody, Prezentuje
se zde velké mnozstvi dobrych
projektd, nejvétsi pozornost je
viak vénovana akéni arlddé
Realms of Haunting, jejit pro-
pagace formou harorového
bludiseé misty opravdu nahani
strach. Maplno pusténé
Bosehe reproduktory dokafi
sy, kostlived a mumie na seé-
mach také klidu nepridaji, nic-
meéné drufina je staveéna a jde
sméle dil. Dostalo se ji zaslou-
Zené¢ odmény, mohla si Realms




3

S CNORG DSy FEEnT

&

of Haunting chvili zahrat a jen
velmi neochotné vyklizi pozice
pred poditadéem daliim lidem

a spécha na dalsi schizku.
13:00 Sleéna z Bullfragu nemd
cas, takie jen preda prospekty
a mizi jako teleportovana.
Vasek tvrdi, Ze byla opravdu
teleportovand, ale to neni
moing, jediny funkéni proto-
typ teleportu mél Elvis v leta-
dle.

i 3:30 Mevéda co s volnym
casem, stavila se druzina
opér u Virgind. O Lands of
Lare 2 taho jiz bylo napovi-
dino hodné, vétiinou fimy

z nevérohodnych zdrojd.
Vaikova snaha pomoci vie-
rejfiho dne jakémusi clovic-
kovi 5 nastavenim zvukove
karty se vyplatila, onen €lovi-
cele byl totiz jednim z progra-
materd Westwoodu, Po
zhlédnuti jeho prezentace
dodla vyprava k zdvéry, 2o
skuteénost je mnohem lepéi,
nei se kdy kdo vibec opovi-
zil doufat. Tuhosti, propraco-
vanosd a pribéhem Lands of
Lare 2 Daggerfallu zFejmé
nebude konkurovat,

3D engine, animace, zvuky

a kouzla vypadaji ale opravdu
pohadkoveé. Andrej se snai
uklidnit nihle rozjafenéhao
VaZka, ve kterém Lol2 pro-
budily dalsi sily.

14:20 Acclaim md sice
chromny prezentaéni stinel
hned u vychodu, setkini viak
ale probihaji v malém stanechku
za rohem. |eité nikdy nemu-
sela drufina éekar talk dlouho,
aby se ji dostalo tak malo.
Projekty tu sice jsou, ale nikdo
nic presného nevi, takie o
vyjde nastejna.

i

15:00 Maxis SIMuluje viechno,

co se di SIMulovat. To tady téch
SIM-0 jetté nebylo dost?

15:30 Eidos je firma, krerou
napadlo, te by vibec nemuselo byt
patne, pustit se do byznysu s hrami,
a tak koupila mimejiné USGald. Prezen-
tuje se maxireklamami na kafdém moZném
i nemoiném mistg, predvadi na pohled skvéleé
projekoy, nicméné ziskat jakékoliv informace se
ulkdzalo byt nad sily drukiny. PR Eidosu je v byz-
nysu novd, teprve se zavadi, tak se omezuje spite
na predvidéni bézicich demdtek.

18:00 Posledni veéer v Londyné. DruZina necdo-
lala a vyrazila za pamatkami a ndkupy. Ve, co se
meélo stat, se i stalo, nikoho netiZi Zadne resty,
obavy z budoucnosti snad aZ na hrozivou cestu
letadlemn opadly, a tak se vyprava vydivi do
centra Londyna. Trafalgar square byl nalezen
docela snadne, knihkupectvi Forbidden Planet az
po mendich kemplikacich. BehuZel viak iz byle
zavieno. Matrdsti se viak ukdzalo, fe nedaleko se
nachazi ulice (tusim Charing Cross Road), kterd je
celd lemovana knihkupectvimi. Druzina podnikla
rychly pfesun a pPepad jednehe z nich. Meervalo
diouho a byla objevena i sekee 5 fantasy, sci-fi

a hororovou literaturou. Kdyz uz se zdile, e
druiina zde zakempuje a nehne se z mista, jeden

z jejich uvédomélyeh Elend vyrazil ven sehnat
néjakeé ty darky pro pribuzné, znamé, nepribuzne
a neznamé. Viichni byli brzy o néjakeou tu libru
lehéia o néjaky ten direk té2ii. Sledovini
cbchidkd se suvenyry zavedlo druginu aZ do gin-
ske étvrti v SOHO, kde se na jednotlivych clenech
zaaly projevovar znambky hladu. Vybrali tedy
nahodné restauraci zvanou Zlaty drak a vyrazili na
vaceri. & zde druzina utrpéla dalsi drtive vitéz-
stvi. Po dlouhém boji se toriz Vaskovi podarilo
snist celou veéefi véetné ryze. Hilkami. Cinskymi,
Ma to, e to zkoufel poprvé v Zivotd, to byl obdi-
wvuhodny vykon. Presun do hotelu probéhl spofi-
dané a vyrovnané.

Cast sesta: Streda

Brzy po rdnu: Probéhle vyklizenl hotelu a pfesun
na letiftd. |e to poprvé, za dobu pobytu, co v Lon-
dyné prii. Probihd organizovany Ustup z nepratel-

BT b N L

ského dzemi spojeny s presunem
na leriseé.

#:55 Ma Heathrow ja hrozny
zmatek, ale diky vrozené inteli-
genci, kterd je vlastni viem &lenim
vypravy, vedou kroky nadich hrdind
k tomu spravnému termindlu.

I 1:10 (londynského €asu) Start! Uz zase jsou
nasi hrdinove ve vzduchu, Andre| si krati lec povi-
dinim s Anglicanem, krery ovedi, 2e byl britskym
pilotem v druhé svétové vilee, jednou e ho
sestielili a spadl i 5 letadlem. Prefil to. Rozhodné
alespon nevypada jako padesitiletd zombie. Toho
Elovéka provazi takoveé Sréstl, Ze je snad nesmr-
telny.

13:45 (proiského cosu) Pristani! Let byl tentokrat
ai na vyjimky nad Prahou nezvykle kiidny.

A tak nafi hrdinove, 3tastni, Ze jsou konetné
doma, protoie viude dobfe, ale doma nejlépe,
bezelstné vystoupili na phdu naldl matitky viastl,
Y té dobé jefté netudili, a kdyby jim to nékdo
vypravél, stejné by nevéfili, co viechno se miie
stat béhem neékolika dni. Ale to Ui je jiny pfibéh,

SCORE
(Vaclav D. Provaznik)

REPORT
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ebylo tedy vibec divu, 2 po nesporném

uspéchu hiry zatali jeji autofi pracovat na

pokratovani, Ve findle jsme se je rozhodli
navitivit v jejich prijemném doupdtku v blizkosti
némést [iFiha z Podébrad.

Jakodro zvidavy novindr jsem se tohoto dkolu
ochotné zhostil, sednul do auta a za nékelik milo
okamzikd uz zvonil na jejich zvonek. Zastihl jsem
trojici z nich, krerak délaji, Ze pracuji, a prestole
jsem mél navitévu plfedem domluvenou, docela
jsem je prekvapil. Fo dvodnim poplicavani po
ramenou, podavani rukou a daldich projevech vie-
léhe pFiviani jsem prijal misto vedle vedouciha
celého tymu, programatora a hudebnika, Denise
Cerného, ktery i pres svoje poé&iteéni vyhrady
viigi meému dikeafonu odpovidal,

Denis: Cau.

Denis: Ale jasné. Vidyt
jsme se talk demiuvili,

Denis: Para-
noia 2 je dle
odelivini

Iy
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Phoenix arts

opér realtimeova strategie jako byla, ale v pod-
statné novéjiim a dokonalejsim provedeni.

Denis: Asi se mi nepodafi vyjmenovat to vie,
ale zkusim to. ¥ prvni fadé doslo ke zméné
viech engind a driver(. Hra chedi v rozlisenich
od 640x480 pres 800x600 az do 1024x768. |sou
podporaviny viechny béEné zvukavé karty
vietné Gravise & Windows soundsystému,
Zvulk je stereo a vicekandlovy véetné hudby.
Dal&i vyrazné zmény jsou ve strategii a mozku
hry. Strategickou novinkou je napfiklad, Ze
kromeé klasického shirani hopsinek musis jesté
téZit bahno, coi je vlastné univerzalni stavebni
suravina. Zménili jsme vlastné viechno od gra-
fiky pires zvuky al po inteligenci nepfitele & jed-
notky. Hodné zmén doznala také strategie tim,
ie nepritel si sam vyd&ldva a za penize nakupuje
jednotky, nemd Zadné vyhody oproti hradi, musi
si sdm poctivé hospodafic. Tady jsme narazili na
velky problém, jak nastavit inteligem:i poditace,
Wzhledem k tomu, e nas herni mozek je celkemn
chytry, byla hra po vétiinu abdobl, kdy jsme na
ni pracovali, nehratelnd. Ted, kdyt ui mame
viechno hotovo, srazime jeho inteligenci nato-
lik, aby se to dalo vibec dohrdc. Poéitad ,mysli®
prece jen o néco rychleji net élavélk. Jednotky
nedtodi jen z jedné strany, zle radsi si té abje-
dou a udefi zezadu, Utcky jsou vedeny strate-
gicky, pedporovany letectvem ap.. Poditaé si
nejdfiv na el shodi ientovou bambu, a pak
teprve zaltodi po zemi. Mékdy se chovd dost
zikefné. MusiE jic na
néj hodneé takticky.
Odriznout mu pfisun
penéz, pfisun bahna,
nigic mu hlavné letecka zafizenl, to znamena
letifréd, ralketovd sila a podobné.. tady ti zrovna
leti ta iontovka.

Esnnas.=k

Ukazuje na monitor, kde leti
raketd, kterd vwbuchuje upro-
stied maji zdklodny..pry ve
findlni verzi vyvald silnou thako-
vou vinu. Na moji vietednou
otdzku tykajici se zdstdvajici
radigce padd zdpornd odpoved.
Hm, fkoda.

Denis: Kladli jsme vétsi diraz
na detaily, takie napfikiad
transportéry pieviieji clo-
vitky a kaida jednotka ma
svoji zkusenost, na kreré zavisi
jeji odolnost, sila strelby, rych-
lost, schopnost ukryt se apod.

Denis: Ma viem mozném.
L) shéracél hopsinek na tom,
kolik toho nasbirali, u vojen-
skych jednotek samoziejmé,
kaolilke toho nastfileli. Mides si
je trénovat nékde mimo
bojitcé treba na zdech. Mapfi-
klad jde vydélavatr zpisobem,
fe sl vytrénujed jednotky a pak
je drai prodid neutrilni
strané, kterd je <asem nabizi
viem hracdm ve hie ke koupi.
K.dyE nabidne nepritel vic nez
ty, mize si klidné koupit
i budovu uprostied tvaji
zikladny, a wo je pak docela
zajimavé, Dalsi novinkou
apratl jednifee je tedy
i obchod,

Drdle tam mame zhrané
hremadného niéeni, at ui ve
farmé raker, kreré se ovlddaji



uréovanim hlu vyscFelen
a vzdalenosti dopadu na zpd-
sob hry Scorch...

Denis chee viechno ndzorné
predviést, oviem pfi predchozi
wkdzce obchodovdni prodal rake-
tovou zdklodnu, takZe md smilu,

Denis: Zajimavy je tfeba
paprsek z kosmu, krery odéer-
pava energii a postupneé
viechno nici. Hraé ma také
moinost kompletné ovladat
letecke sily, at ui bombardo-
vaci nebo stihaci, mize se
nové plesunovat pomoci tele-
porti a tak dile. Postavig si
teleportovaci stanice a mdzes
v nich také nakupovat, a tak
ziskavat jednotky | mime
vyrabu.

Samozrejmé jsme zaradili
i dalii nové jednotky, jake je
treba mobilni radar, laserove
véfe, bombardéry, protileta-
dlové zbrané a podobné.
£ budov je to napfillad servis,
kam si mizes posilat posko-
zené jednotky. Herni pole ui
neni jenom placka. ale krajina
5 ruznymi nerovnostmi jako
svahy, skaly a rak. Tua tam
majdes rizné artefakty.

Do feci se vlozil i jeden z gro-
fikd, svému okoli dobfe zndmy

Jako Bahno, Mimochodemn, fkd se, Ze prové kil
nému priby! do hry element tézby bahna.

Bahno: Paranoia 2 md dva grafické mody. jeden
takovy spite schematicky jako méla Paranoia |
Tam mi élovék prehled o velke cisti herniho
pole, ¥V druhém madu vidid mensi vyrez tohoto
pole, ale zase jsou tam hezéi renderovane jedno-
thy.

Mezitim se Denisovi koneéné podafilo najit
mapu s artefaktem a ukazal mi moc hezly mose,
klenouci se pres kanon. Mluvil | o daliich artefak-
tech, jako je napriklad poristatek divné stavby,
kostra a dalsi véci.

Denis: Zménili jsme | zobrazovani radaru. Uz od
zacatku vidis celé odlryté herni pole, ale bez jed-
notek, Tam, kde postavid radar, se okali na jeho
obrazovee zesvétli a vidi i viechny jednothy.
Radar je funkéni tedy uf od zagitku a je vic vyuii-
telny. Velikou zménou jsou i rizné zphsoby ovld-
dani. Krome klasickych tladitek a ovladani

z kldvesnice, co méla minula hra, [ze jednothky
ovlidat primo mysi, jak jsou hragi zvykli 2 novych
realtimeovych her. Yiechny zplsoby ovlidani fun-

guji ziroven. Také si mdZes nastavit jeho rlzné
maodifikace a miZes vyuiit tieba i theti taditho
miykl, £a zminku stoji | nastavitelné moknost
autoposuvl vyhledu, automatické umisténi stavby
atd,

Ovldddni je velice intuitival a v podstaté toloZné
se hrou 2 Levym myiitkern oznadite jednotiu, pro-
vim ukdiete, kam md jet, popfipodé na koho md
zoutodit.
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Denis: Vzhle-
dem k tomu, Ze jsou
efekry dosti zkreslené pat-
Ficnyrmi hardwarovymi a soft-
warovymi prostiedky, namlouvali
hru viichni, keefi tady v ten den, kdy se
namlouvalo, byli, a te i z okalnich kancelaf,
£a lahvaée nam mamluvili" par vybuchil a bylo
to, Zenské hlasy namlouvaly nase drahé polo-
vicky. Ale co se tyce privodniho slova v intru,
na to jsme si pozvali prefesiondla Jakuba Saice,
ktery toho dabuje opravdu hodné do televize
i do rddia.

Mutno pPiznat, fe zvukové efekry se od minule
zlepsily, oviem do takovych, na nét jsme zvykli
z ostatnich her, maji jesté daleko. Moind je to
samotnou £eitinou a jde jen o zvyk, kaidopidné
se poslouchaji hif net ty anglické.

Denis: |sem rid, e jsi si toho viiml. Pivodné
jgem na hudbe délal skutedné sam, ale vzhledam
k tomu, Ze souddsti hry je i origindlni hudebni
soundtrack na CD, bylo potfeba zkvalitnit jak
poufité nastroje, tak | zdznamova zafizeni. Proto
se nakonec hudba todila ve studiu za vydatneho
pFispéni profesionald Viidi Siminka a hudebniho
programitora Radla Srimia,

Denis: Osm lidi na siti, dva po kabelu nebo po
mademu. Mime dokenee vyvinuty engine | pa CB
(Cti . po sibicku™), ale to tam davat zrejmé nebu-
deme. My na sitové hie dost Ipime, ostatné bez ni
uZ by byla Paraneia 2 divne venku. Pro sifevau
hru si mifes nastavit uplngé viechno. Tedy kon-
krétné jestli se dgastni poditad, prostfedky do
zadatku, zda stavér zikladny, pofet jednotek atd..
K.dokoliv a kdykoliv mite do takave hry vstoupit,
muies i uzavirat dohody s jinymi stranami

o spoluprici a podobné, Myslim si, #e v sitove
hife mechybi nic, eo by tam hradi hledali.

Denis: Paranoia 2 vyjde ui v fFijnu. MNikdy
nevi§, kdy i z Lodénic daji cédécka, kdy
v tiskarné vytisknou manudly, udélaji se
krabice, takZe pFesné datum neni. Roz-
hodné budeme Paranciu 2 presentovat na
letodnim Invexu (22.10.). Budeme vyddvat
i demoverzi, ktera bude fungovat na podobném
principu jake u jednicky. Viechno vyjde na
cédécku. O disketové verzi zatim neuvaiujeme,
protoie pfedstava, #e by hra¢ Lel do obchodu
s ruksakem na diskety, se ndm nezdd moc
lakava. Samoziejmé bychom mohli poéer mega-
bajth srazit, ale tézce by utrpéla celd hra, a to
nechceme.

Denis: Paranoiz 2

pobézi i se foyfmi
MB RAM, oviem
zadnou s srifer

rizneé
funkee.
béhem hry odpa-
davat nékteré ani-
mace, velké jemnéji
ikony, prestavaji hrit nékeeré
samply. z hraciho pole mizi krajina
a postupné se to viechno sradl na mini-
mum. Plné hodnotnd hra vyiaduje osm megabajtd
operacni paméti a poditat rady 486, Ono by to
sice chodilo i na 386, ale hlavni problém je ve vel-
kém toku dat na obrazevku, cof bez lokilni sbér-
nice jde velmi téiko. Je potfeba mit vesovou nebo
pei kartu, aby se to sludné zobrazovalo. Kdyz
bude$ mit isovou kartu, tak to bude pornalé i na
rychlém stroji. Minimalni rozumna konfigurace je
48602166, 4MB RAM a zmifnovani lokdlni shér-
nice.

Denis: Designem je to samozigjmé velmi hezke,
ale e bych z né&j byl nadieny jako ze strategie, to




ne. Command & Conguer mi pfijde moind

i zibavn&jil. Téfko Fier Inteligence jednomek je
lepsi nez u C&C, ale co se ji tyki, nedam dopustit
na Paranciu. Firmy to dost flikaji. Jejich hry maji
nadhernou grafiku, ale s inteligenci se tolik nezaté-
Zujl.

Denis: Mé&li jsme krasny plin, 2e dodélime Para-
noiu do zaditku prizdnin a pak si budem délat co
chceme, ale jak to dopadlo, vidid. Ono nejde ani
tak o terminy, jak by si moini nékdo myslel, ale
spis o to, Ze neustdle néco vylepiujeme a prida-
vame. Okould se ndm hraci plocha, délime
navou. Oposlouchaji se nam samply, nahrajeme
nove, LIz mame vybrany namét na hru, kterou
budeme délat do budoucna. Bude to dplné néco
jiného nez Paranoia, i kdyz pljde samozfejmé

o strategii. Dalo by se Fiet, 2o to bude zase real-
time, i kdyi v trochu jiném pojeti a prostifedi.
Mechceme délat nic tak masového jako v piipadé
Parancii, bude to jinak zaméfene, Vécsi dlohu by
mél hrit pfibéh a nebuded mit mk moc jednotek.

Ta samd slova, co fkali Bitmapové o £, Doufejme, fe
Jje Phoenix Arts narozdil od nich dodrzi,

Denis: Dd se fict, fe se do té hry mnohem vic
viijes. Mechali jsme se inspirovat jednim relativng
namym sci-fi nimétem. Prozrazovart jakym, zatim
nebudu. Co se tyka zpracovdni, chystime tam
spousty newvyeh pryvied jake jsou napfiklad trejroz-
meérne ikony, takie se na hraci plochu mides
podivat z jakéhokoliv dhlu a také moznost chodu
v hi-coloru.
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Denis: Meustile se posilujeme po strinee lidl

i technilcy, takie doufam, e doba vyvoje hry se
bude nadale zkracovat. Budeme se snaiit, aby-
chom byli hotovi pired Vinocemi pristiho rokuw.
Alle je asi opravdu jeité brzo odhadevar. MNavie
kratce po zaditku praci na téhle hife se rozjede
jesté daldi, casové i technicky méné narocny pro-
jekt, kde pouzijeme ui ted hotové rutiny. Bude o
moZnd néco pro malé dé, provoie u nas zatm
nic takového neni. Tady proti tomu viak panuji
téiké protescy.

Bahno se vrhd na zem, busi do ni zoufale pésti a wkri-
kuje ,MEEE!. Denis po chvilce smichu pokracuje.

Denis: Budto to bude néco takového, nebo zku-
sime néco typicky eskeho. Uvaiujeme i o spolu-
prici s externimi grafiky, protofe my na
vykreslovani pohddkové grafiky nejsme zafizeni.
Zatim uvatujeme o dvou nabidlkich,

Pak uz jsem zaosedl k hlavnimu pofitadi a pdr
minut si P2 zahrdl Denis mi chytfe navolil posledni
Uroven, tarie jsem se dokonale presvéddl o mtelipenci
neprtele. Za pdr minut bylo po viem, ale jd jsem
védél, Ze viechno, o dem jsme se bavili, je pravda,

a Ze Parancia 2 je dolsi hrou, kterd i zashoui nasi
zvyienou pozornost
Béla Memeshegyi
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Rowan Software

Neni na svété mnoho téch, kteri se spise nez o svoji publicitu staraji o sva
dilka. Poskrovnu se jich nachazi i ve svété herniho byznysu. Ale pre-
~ sto tu a tam v tomto neprehledném svinciku se nasemu oku jako

\\1 perla zjevi skromna firma, za niz misto honosnych reklam,

ednim z takovych klenotd je i firma

Rowan Software Ltd. Zde viak toto tvr-

zeni plati dvojnasob, nebot néktere jejich
hry nejsou spojoviny s jejim jménem. Pro priklady
nemusime chodit pFilii daleko, nebot stadi sah-
nout nékalil let do minulosti a hle - co se tipyti
na nasi vircudlni udici? Témér zboiicély simulivor
Falcon pro Amigy a 5T.

A ani za ostatni produkty se rozhodné nemusi
stydet, Vidyt stadi jen vyslovit Flight Incruder,
Reach for the Skies & dokonce Overlord a je
hned jasné kolik uhadila (Jen aby byl vyéet jejich
projektd Gplny, tak doplnim ty zbyvajici: Dawn
Patrol, Air Power, Mavy Strike a Dawn Patrol -
Head o Head).

A pravé s jednim 2 majiteld firmy Rowan Soft-
ware, panem Rodem Hydem, jsem mél tu éest
udélat rozhovor (kdyZ uZ jsem u toho upfesha-
vani, tak druhym majitelem je jeho fena Mary
Hydeova),

Score: Herni historie firmy Rowan Software,
pokud mne tedy paméc neklame, rasahuje a2 do
roku 1987, To jste opravdu celou tw dobu vyvijeli
pouze hry!

Rod: Povétdinou ano. Ale na nasem konté se skvi
také trenazér pro nacvik navigace, kter}" jsme
vyvijeli pro RAF.

Score: Vzhledem k tomu, Ze jsem v dvodu
tohoto rozhovoru vyjmenoval viechny hry, na
kterych jste mél podil, tak | étenafe zarazi jista
podobnost. Viechny vase projekty se woéi kolem
leveckych simulitord,

Rod: Tak gplné to pravda raké neni, neb jsme
jednou pracovali i na DTP systému, ale to byla

g 's c @r e magazin poditatovych her

stoji velmi podareneé hry.

spite epizoda. Tak¥e de facto jsem poslednich
deset let strivil pod | virtudlnimi kridly".

Score: Za poslednich deset let udélal vyvoj
elektroniky cbrovsky skok dopredu. Stejny skok
raké musela udélac i vase virtudling kiidla®.

Maohl byste trochu shrnout evoluch vasgich simula-
tora!

Rod: Lping pryni matematicky letecky model
jsern vymyslel v roce |985 pro hru Strike Force
Harrier, Tenkrit poditaée ale byly stragné pomalé
a paméti mély, co by se za nehet veilo. Proto
tento model byl velice primitivni, V roce 1989
jsem jej zdokenalil pre hru Flight of the Intruder.
| kdyz zde dodlo k jistému pokraku, tak byl tento
matematicky model velice omezeny.

Z potitku hrili nade simulitory lidé, ktefi
nebyli dabrymi virtudlnimi piloty. Také
tenkrat jeité nebyl analogovy joystick masowvé
roziifen. Myni jiz ty, ktefi pouzivaji pfi hrani
leteckych simulitord kurzorové klavesy & mys,
povaiuji za zpatecniky. Proto se v téchto prave-
kych dobdch nase letadla chovala velice privécivé
a laskavé,

Myni jiZ podle nas nastala vhodnd doba, kdy jak
hardwarowve vybaveni, tak kvalita pilotl brazdicich
virtudlni nebe je velmi vysokd. Proto jsme se roz-
hedli vyvinoue velice detailni a realisticky matema-
ticky letecky model.
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Score: Mohl byste nam v hru-
bych rysech nastinit, jak vibec
takovy model vznika?
Rod: Ale jisté. Pokusim se to
nazorné vysvétlit na prikladu,
jak jsme postupovali pfi
navrhu simulace starého
letounu Camel v nasi pripra-
vované hie Flying Corpse.
Letadlo Camel mé fasci-
novalo, nebot co se tyde
sestfell, tak to byl pravdé-
podobné nejlspéinéjil
zastupce své doby. ¥V letec-
kém souboji tenkrit vice
méné platilo, #e pokud Gro-
ticl letadlo zeratilo vyhodu
pirekvapeni ¢i rychlosti, tak
vétdinou vyhril letoun, krery
se dokizal rychleji otiéer.
Pri tehdejiim zplsobu boje,
kdy se letadla navzijem sna-
fila dostat do stfelecké
pozice tim, f& se pohybovala
po kruzich, to byla nezane-
dbatelni vyhoda.

U letounu Carmel jsme viak
narazili na drobnouw zihadu,

t




Tento stroj se daleko rychleji oticel doprava nei
daleva. Tento jev se velice snadno dal fyzikilné
zdiivodnit. Velice uzce souvisi s konstrukei letadla
a uloZenim motoru. Méjakeé derailni vysvétlovini
zde nemd valnéha smyslu. Jen jsem cheél spite
demonstrovat postup, jak se pii ndvrhu takového
matematického modelu postupuje.

Mejprve jsme museli nastudovat chromne
mnozstvi historickych materidld, abychom ziskali
piesny popis, jak se keery letaun cheval. Pak
teprve prijede na Fadu otizka: Prof se tento stroj
choval tak, jak se choval! Preformulovat ho do
matematické hantyrky a naprogramovat jej, je jiz
jen otizka rutinni price

Score: Nejenom z predeslé odpovédi, ale
i = vasich predeilych dél obdivuji vas smysl pro
detailni zpracovani historické udalosti, Presto viak
musi existovat uréitd mez, za kterou se nemuiete
dosear.
T ~ Rod: 5amozfejmé. Pfi jakékaliv interpretaci
.’| historicke udalosti si musime urdit néjakou
- hranici, za kterou je vstup zakdzin, Tato hra-
nice se viak pii kaidém projekiu posouva,

Vidy jsme se snaili vytéit z dostupnych pre-
soredkd maximum a hri¢ovi pfiblifit dané histo-
rické informace co nejpfesnéji to v tw urditou
doebu ilo.
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Score: Jen tak pro zajimavost, kde se tato hra-
nice nachazl nyni!

Rod: Te je velice falamounska orizka, na krerou
neni jednoduchi a struénd odpovéd. Prote se
opét uchylim k pfikladdm.

O tom, jak se zdokonaluje viastni simulace,
jsme u mluvili. © grafickém zpracovini nejlépe
svédEi obrizky z naseho pfipravovaného simula-
toru Flying Corps, keré w nékde ctendfi
doufim objevi. Proto se nejprve zamé&fim
na zpracovdni zvukd, nebot i oy svedEl

o stupni realicy. Ve hire Flying Corps je
kupfikladu poutito asi dvacet riznych
zvuk( pro odrazeng kulky. Také mime nahrang
autentické zvuky nékrerych kulomerd - Yickers,
Spandau a Lewis. Také pouZivame celou Skalu
nahrivek motord. A navic pro kaidy redim letu
toho kterého letadla mame piipraveny specialni
zaznam, Takie kaidy hric bude moci pouze podle

sluchu pfesné uréit, ve kterém letadle se nachazi
a ktery pravé probihd rezim letu.

Abychom take zachovali prostredi, do kterého
je déj zasazen, potfebovali jsme ziskat informace
o dvou rezsihlyeh misteeh ve Francll. Z podicku
jsme chtéli poulic druficové snimky, ale pak se
ukdzalo, jak velkou nepfesnost by do nateho pro-
jekeu zanesly - vidyt za téch osmdesdt let se tvaf
krajiny welice zménila. Lesy byly wymyceny, nebo
se naopak rozrostly. A systém cest je dnes také
naprosto odlisny. Proto jsme byli nuceni vyvinout
specidlni metodu, pomoei které bychom mohli
poudit pracné ziskané autentickeé mapy a cerno-
bilé fotografie. Diky teéto technologii se hradi ocit-
nou nad Francii privé pfed osmdesiti lety.

Score: | kdyz se tady vice méné bavime

v obecné roving, tak se zde vyskytlo nékolik
primérd z vadi posledni hry Flying Corps. Kdesi
jsem matné zaslechl, ze va§ 3D-Engine bude velice
rychly. Kdyz viak vidim ty nadherné obrazky
kolem a slyfel jzem o témér dokanalé fyzikalni
simulaci lerw, tak si nemohu odpustit otizku.
Opravdu si tuto hru budeme moci zahrit i na
pocitaci YLB486DX4/1007

Rod: Pro optimalni plynulou simulaci v regimu
640x480x256 bude stadit obyéejné
Pentim/@0MHz. Ale poditime, e se nim ndt 3D-
Engine jeité podafi o néco urychlic, takie si maji-
telé slabiich poditatd nemusi zoufat a ve Flying
Corps si jisté zalétaji, | kdyz asi 5 jistymi omeze-
miarmi.

Score: A na konee mime tady obligitni
otizku - co pfipravujete do budoucna?

Rod: Jit nyni pripravujeme hru MiG Alley, ale
o ni bych se jedté nerad zminoval. Snad mozna
jem. ie se bude ve velké mire toit okolo lecadel
F-86 Sabre a MiG-|5.

Score: Dékuji Vam za rozhovor,
Za Score se ptal: Petr Chlumsky
Trpélivé a ochotné odpovidal: Rod Hyde
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0d doby, kdy Red Baron kraloval na nasich monitorech jiz ve spa

skoncilo mnoho pocitacovych her. Presto si za celou tu dobu nemohu vzpomenout na
Zadny jiny simulator, ktery velice vérohodné zpracoval obdobi 1. svétové valky a pii

tom si udrZel vybornou atmosféru Red Barona.

nad nyni se
zafalo blyskar na
lepdi Easy. Firma
Rowan Software Led,
se chystd na svétové herni
trhy vypustit svij nejna-
véj4l projeke - hru Flying Corps.

Prvni, €im tato hra zaujme hned
jiz od prvniho letmého pohledu na
screenshoty, je vynikajici grafické zpra-
covani. Ale tim se nenechime falebné
oklamat, nebat privé grafika na hie
starne nejrychleji. Vidyt dnes jiz
nikdo nepochybuje, 2e nei se v pomy-
slnych hadindch presype nékolik kilo-
gramu pisku, tak prileti na nase
monitory vyplod, ktery bude jeité
dokonaleji graficky zpracovan nei Fly-
ing Corpse.

Co viak déla poéitatovou hru nesmr-
telnou, je jeji atmosféra. Podle letmych
naznakd se di pfedpoklidat, ie atmo-
sféra Flying Corps bude opravdu
vybornd.

Jednim z prvki, keery tvofi patef
kaideé hry, je jeji pFib&h. Ten je u Flying
Corpse rozdélen do ety hlavnich scé-
nard:

The Circus
I. kvéwna baron Richthofen uzaviel
svoje celkove score sestrell za posledni
mésic na €isle 21, Proto je toto obdobi
nazyvino jako ,Krvavy duben”: Celkové
se poctet jeho sestfeld vyhoupl na dcty-
hodnych 52. Hrat se ocita v kidi Richto-
hefenova bratra, ktery md na svém konté
pouhych 15 sestfeld a je jen na hradi
samotnem, jestli s mu podari za kvéten
dostihnout svého slavnéjiiho bracra.

Battle of Cambrai

Tento scéndf zading 20. listo-
pacdu 1917, kdy paprvé brit-
ske tanky zapocaly
mohutnou ofenzivu.

A pravé poslani zastavit
tento nemilosrdny
postup anglickych
vojsk, je vloZen na
bedra nebohemu hradi.

Zajimavosti je, Ze
zde nebudete jenom
tupé plnit mise vymys-
lené nékym jinym, ale na

zakladé (dajo z fronty
budete svoje taktické pliny

i vyryiler Ma vade zisahy pak
bude pocitat takfka inteligantné reago-
vat, takZe k ubrinéni mésta Cambrai
budere porfebovat vhodnou kombinaci
strategického citéni a mistrného ovla-
dini svého letounu.

Spring Offensive
Macpak unor roku 1918 vas
zastihne jake naprostého
novicka Royal Flying Corps.
Zde je na vas, abyste proki-
zali sveje schopnost.
Cilern je rychle si osvajit
zikladni letecké
navylky v Fadé jedno-
duchych misl (udr-
Zet 5i svoje
misto ve for-
maci, mtoky
na balg-

nove

rech netiprosného casu,

prehrady apod.).
abyste se mohili jiz

v dubnu zapojit do velké
spojenecké jarni ofenzivy.

Hat in the Ring

vas vtéli do kiie famézniho americ-
kého pilota Eddiehs Rickenbackera,
jenz slouil u 94. squadrony a béhem
nékaolika milo mésich se z naprostého
noviéka vypracoval de hednasti
squadron leadra a obdriel fadu cest-
nych vyznamendni. A privé jeho
hviézdny vzestup se mdte pokusit napo-
dabit,

Kromé viastniho piibéhu se o dob-
rou atmosféru zasluhuje prostiredi, do
kterého je hra zasazena. A privé
v této oblasti autofi odved| naprosto
mistrnou prici. Kromé detailniho zpra-
covani letovych vlastnosti viech bojo-
vych strojd je pro hrage, & spite letce,
pripraveno bojisté, kreré naprosto
presné odpovidi svému plvednimu
vzoruy, tj. Francii pfed osmdesiti lety.
Jen popis terénu, nad kterym se
budete prohdnér v oblacich, zabira na
dvou CDédkich asi BOOMB. K tomu si
jeité pripoétéme autentické ozvudeni,

vlastni planovani misi, detailné pro-

pracovanou pseudeointeligenc
protivnikd a na trhak
je zadélina.



Reverence

chové sestupuji z nebes, aby na

Zemi nastolili pofidek podle

svych predstav. Lidska rasa je
ohrofena. Prichdzi apolkalypsa, Zemé
duni ped gdery bozskych Slépéji.
Bohoveé viech EoyF Eivid se chystaji
k poslednimu ttoku, po némE na Zemi
nezbude ivi duse. Cas odplaty
MAstiva...

Ve dvaceti rozsdhlych drovnich se
budete muset utkat s hlavnimi predsta-
viteli viech oy Zivid, 5 kazdym samo-
zrejmé na jeho domovské pOdé, takie
ke zdirnému dokonéeni vaseho poslini
budete muset sestoupit pod mofskou
hladinu, putovat po dalekych planich,
dobyt palic v oblacich a postavit se
ohni. Jen tak se vam povede ochranic
lidskou rasu. Kremé hlavaich bahd se

setkite se spoustou bohi a polobahi,
jakeo s Osirisem - egyptskym bohem
podsvétl, nebo s Kokynangwuti -
bohyni fivotni energie. Yypadai to, ie je
opravdu, nad se tédit.

Vyrabei slibuji celkem dvacet druhd
zbrani a to jak standardnich, tak

Kdyz se bohove rozzlobi, neni radno je

drazdit a je lepsi zalézt a jen tak
vykukovat.

i naprosto nekonvenénich, ale

co se pod timeo eznaenim skryvi,
nikdo nevi. Kromé zbrani budete
mit k dispozici i riznd kouzla a pfed-
méty.

Mejzajimavéjéi by méla byt hra po
siti, protoie by koneéné méla podpo-
rovat komunikaei hrigd v redlném Ease
pres mikrofon, cof by ji posunule
daleko kupredu,

Celd hra je projekrovina pad
Windaws 95, ralcdde by v tom lepsim

pripadé mohla byt diley 3D kni-
hovnam, které Windows 95 obsahuji,
pomérné sviind, ale kdo vi. Vie
ma byt plné renderovano
a pehyb postay ma byt diky
technologii snimani pehybu naproste
virny. SVGA rozlifenl je samoziej-
masti,

Ze by konkurence pro Quaka
a Duka 3D! MNa odpoved si budeme
muset pockat do konce letosni-
ho relu.

Lands

Of Lore |l

Guardians of Destiny

yilim, e kdyz na zacatek

feknu, Ze kolem hry Lands Of

Lore |l se toho vice namluvile,
nei udélala, nebudu daleko ad pravdy.
Uz pred nékolika lecy se objevily
zpravy, fe firma VWestwood pripravuje
dalii pokragovini perfektniho dunge-
onu. Mastal obrovsky humbuk nad
nékolilka obrazky, kreré firma vypus-

tila, ale pak se voda zas ustdlila a nikde
nic.

Po néjaké dobé se na jednom ECTS
cbjevila prvni animace a dalsi datum, kdy
by se hra jiz definitivné méla objevit na
wrhu, ale zas byla vie zahrine do outw.
Myni se po dlouhé dobé aobjevilo zas
nékolik obrizki a néce malo informaci,
které vim nyni prindsime.

Hra by méla byt pojata daleko vice
tajemné a hororové, nei jeji pfed-
chidee. Hlavni hrdina se mi jmenavat
Luther a jeho dkolem ma byt napra-
veni jeho prokletého osudu. Oviem
kdo a pro€ ho proklel, neni zatim
Znamo.

Velkych zmén by se mél dotkat cely
engine hry. Neméli byste uZ byt zavisli

poure na evercich, po kterych mizete
chodit jako v dile prvnim, ale pohyb by
mél| byt naprosto volny. Rovnéf inter-
akce mezi postavami by méla byt vylep-
iena a vibec celkova inteligence potvor
md byt prevratnd.

Vyrobei se dile ehlubi perfelenimi
zvuky a hudbou, krerd by pry zatim
neméla mit kenkurenci. Uvidime, co se
z toho vyklube.

Ale jisté je, e vice toho na povrch
nevyradile. Jestli to vyrobei wwtlaji, nebo
zatim jeité vabec nic nemaji, neni jasné,

Obrazky, které vim nynl pfinagime,
se od téch dosavadnich velmi lisi a
vibec z nich neni poznat, Ze jde o dun-
geon. Uvidime, vie je prosté opfedenc
tajemstvim. Maond je to chytry reklamni
tah.

A bomba na konec - hra ma byt
na trhu jiZ v fijnu letofniho roku. o
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Myslim si, ze ani
firmu Vochozka

Trading, ktera
vydava ceskeé hry,
ani tym NoSense,
ktery vyrobil
Draci Historii,
neni treba pred-
stavovat.

napétim jsme Eekali, na co se
MoSensové vrhnou po jejich
prvnim dilku. Uplynul rok
a teprve nyni vam miZeme pringst
nasledujici Fadly.

Zajimavosti tymu MoSense je to, ie
he tvofi dehromady pres |0 lidi. Mepra-
cuje se tedy pouze na jednom projeleu,
ale hned na dvau. Tim prvnim, o kterém
se obdirnéji rozepiteme v nékterém
z daldich Score, je hra Katapult, jednd se
o akéni stfilecku vidénou svrchu v jem-
nem rozliseni B00=&00.

Asmodeus

Druhym, zajimavéjiim projektem, je
hra s tajernnym nazvem Asmodeus.
Priace na ni zaéaly jiz pfed dvéma lery.
Zajimalo nds, jestli ty dva roky MaoSense
vyudili, anebo jestli e na hfe pracaovalo
jen tak ,.na oko"

Asmodeus je fantasy adventura
s prvkey dungeonu (prochazeni podzem-
nimi chedbami. likvidace potvar pomeoc
stile lepfich zbrani, zlepfovianl viastnosti

postavy atd.), pricemi okolni svét vidite
z vlastniho pohledu a pohybujete se ply-
nulymi prijezdy nebo po skocich (jako
napi. ve hie Myst). Herni systém pripo-
mina legendarni Elviru,

Pfivolar do redlného svéta dibla
Asmodea mife jeding posledni ze tfi
zvrhlych mnichd za pemoci tfi vyvoldva-
cich kameni. Privé yro kameny vysle
hledat mnich svého uéednika Mota,
Kameny byly pred divnym Easem
ukryty. aby nemchly byt znovu pouicy.
Prvni kamen uschoval pan tvrze Ram-

rog, daldi vzal pod ochranu hradni pan
a vlidee udeli Ruthaniol a posledni
kamen ulryl nejvyiii knéi temného
fadu mnichd, Vasim dkelem bude
kameny shromdidic PFi bloudéni krajem
mifere také objevit néco o vaiem
plvadu, ktery je zahalen tajemstvim, Vi3
kol pak v novém svétle vyzni dosti pfe-
kvapivé.

Grafika je v rozlhteni 320200 a jed-
notlivé obrazoviy (krerych je ve hive
pres 14001 jsou napied vyrenderovany
a poté ruéné dokresleny a doanimoviny,

Argo

Jeden z nejambicioznéjsich projektiu na

ceské herni scéné vznika az v dalekych

Teplicich.

de jiz po dva roky za zavienymi
dvefmi svého pokaje vyviji Karel
Tvrdik potitadovou hru
s nazvem ARGO. Meni prota divy, Ze se
s timto matadorem ceshé podiafové-
herni scény setkavime na strankdch
Score,

Score: |efté nei se dostaneme k jddru
pudla, moh! bys o sobé néco nadim dtend-
fim prozradit, aby vedéli s kym maji tu cest?
Karel: 18223, svobodny, heterosexudl,
nevojik, Casto chodim do kina, obtas
jezdim na kole. Hraji potitacové hrya ...

Score: Zodri. To hrani trochu rozved. foky
mds nejoblibendfil Zdnr, jok dasto hrajes

a tak, KdyZ mi buded odpovidat stroze jok
telegraf tak z toho strdnku nikdy nesesmo-
fim...

Karel: Mute dobri. Tak tedy hrani. Mno,
neda se fict, Ze bych vyrazné preferoval
néjaky Lanr. Mezi moje cblibené hry patfi
adventury a dungeony. Ale jinak jsem hedl
snad viechno moZny - mimo spartavni
simulitory. Abych byl konkrétni, tak asi
nejlip jsem zaparil dungeon Lands of Lore
a adventuru Phantasmagoria (§pidkavd,
ale byla sakramentsky kritkd). Jinak na

odreagoviani poulivim stiilediy typu
Doom, Duke Nukem 3D & Quake.

Ma brani zas tak moc asu nemdm, a tak
jsem se docela dobfe naugil svoje hrifské
viiné ovladar, takie promérné hraji asi
jednu hru za tfi, éoyfi mésice. Do toho
ale nepoditim iz vyie uvedené . odreago-
vivac” hry, jinak by to bylo samozfejmé
o trochu vic.

Score: Vyrobit néjakow hru je velice obtiZny
a ndrocny ukof, 2vidité pak pro dowdka, jenz
bohno velkého hernihe primyslu okusil
poprvé. O tobé viak vim, Ze mds jiZ hajnou
fodu zkuienosti z pledetlyeh, pamérné
obsdhlych projekti. Mohl bys ndm proto

f
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néco povédst o svém predARGOvském
obdobi?

Karel: |4 jsern se zafal o pofitalovy svée
zajimat ve zlaté éfe osmibitovych poci-
tacl, kdy jsem jako skalni
programatoriassemblerista nejdfiv napsal
pro potitat Sharp MZ-800 pomérne
mohutny graficky editor, a potom v ném
nakreslil grafiku pro sveji preni hru MOG
MOG 2, keerou distribuovala détinska
firma BBS, Mimochodem pro tuto spoled-
nost take vyrabim ARGO,

Score: Vyrdbim. Ty na tom pracujes sdm?
Karel: 3amozfejmé ie ne. Ale skromné
musim piiznat, e vériina price je nesena
na mych bedrech. Kromé vlastniho
designu hry a organizaénich starosti jsem
vytvoril kompletni grafiku k celé hfe.
Hudbu slozil Mirek Zahajsky. O progra-

movou stranku véci se staral Jarda Racek,

Score: Taky bychom si asi méli néco pové-
dét o viastni hie ARGO.

Karel: ARGO je sci-fi adventura z pro-
stredi opuiténé kosmickeé zakladny. Ma
planeté MB3116 je zikladna ARGO, kde
spolecnost IMC téi vyznamnou strategic-
kou surovinu, Posledni hiddeni autcnomni
poéitaéove jednotky se zmifiuje o zihad-
ném poiaru, IMC si nechee nechat vybra-
kovat penézenku, a tak tam vysle

T T
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vojenskou jednotku. Bohutel, ta se po
odletu 2 matefské kosmické lodi take

odmilti, Hric se pak viiva do role ¢lo-
vicka opuiténéhe na orbiw, jent nev

zhola niteho o tom, co se déje dole na
planeté.

Technicky se ARGO trochu podoba
hie Buried in Time - renderovany, ply-
nuly pohyb, pouiivini vellkkého mnogstyi
predméti. ARGO viak neni jen Cisto-
krevni adventura, nebot mi v sobé
i prvky RPG. Tim mim na mysli pfede-
viim partie, kdy si musis obstaravat
néco k jidlu a hlavné k dychani, nebot de
facte celou hrou té bude provizet
akutni nedostatek kysliku - tudiz
nékrere akce jsou casové omezene.
Také sledovini okolni radiace, vihy
tvého inventdfe ¢i automaticky se
zakreslujici mapy v lecéems pfipomind
spige ldasické RPGédka.




aby plsobily pfirozengji. Mejsou skli-
diny z jednotlivych &isd, jake je tomu
u éveredkovyeh dungeond, ale kazdy
je originil. Je to dino zejména tim, ie
hra je spife adventura nei dungeon

a dile tim, e ve vE&tdiné obrazavek
jsou animace, gimi se celd hra snaki
stit prehlednou. Rozhovory se viemi
postavami budou namluveny a pfi hi'e
vis bude doprovizet ponurd hudba
hrana piime z CD. Ve hire budete
meci projit cely kraj Ruthanial, mésea
Gond, jezerni hrad, tvrz, nékolik jes-
kyni, $tol a katakomb atd. Ma povrchu
je bezpeéno, ale v podzemi na vis
budou &ihat hordy skfetd a jiné havéti,
se keerymi budete svadét tvrdeé boje.
Viechny dkeoly ve hife budou pfisné
logické (pry na rozdil od Dradi histo-
rie, jak tvrdi sami autori), Hardwarove
poZadavky nejsou pFili§ vysoké. Postaéi
virn slab¥ 486, 4MB RAM a CD-ROM.
Lepéi bude samozfejmé vice pameéti,
rychlejsi graficka karta a sviznéjsi CD-
ROM mechanika. Hra vyjde pouze na
CD-ROM, autofi slibuji jeha zaplnéni
do posledniho bitu. Po takrka dvoule-
tém vyvoji by se mél Asmodeus objevit
na trhu v Fijnu nebo listopadu tohote
roku pod znafkou firmy

Vochozka Trading. 5
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Daléim rozptylenim by pak mélo byt
poutivini hromady pfistrojl, logovini se
do poditalové sitd, otevirdnl elekeronie-
kych zambkl nebo ovlidani elektroroz-
vodng sité,

D] se bude odehrivar na rozloze asi
|0 pater {cof &ita asi 50 mistnosti, 2
vellké haly, vytahy, kilometry chodeb).

Score: To zni velice slibné Kdy tento pro-
jekt spatl svétlo svéta ve swé definitival
podobe?

Karel: Vzhledem k tomu, e na hite se jif
pomérné dlouho pracuje, tak tato dvou-
cédétkovi adventura vyjde pred Vino-
cemi, 2 to jak ve verzi pro PC, tak i ve
verzl pro Macintssh.

Score: No zdvér tu mdme obligdtni otdzku -
co hodlds podnikat, af dokond® ARGO?
Karel: Co bude dil, to zavisi hlavng na
tom, jak dopadne ARGO, tj. jestli bude
dostatek penéz na financovani nédeho
daliibo. Pristi projekt by byl totii mno-
hem vice finanéné narotnéjsi, protoie
technickd naroénost dnesnich her ui
prakticky vylucuje pracovat amatérsloym
zplsobem. Kaidopddné bych chtél
zlstat u grafiky. A o at uz v podobé
her, nebo tieba internetovského
WY
Za Score se ptal: Petr Chlumsky
Trpélivé a ochotné odpovidal:
Karel Tvrdik

olony 28

ejdrive jen tak Zivoril a bojoval

s drsnym okolim o holou exi-

stenci, ale co jej nezabilo, to jej
posililo, a tak se na této nehostinné
planeté roziifil inteligentni druh, ktery
byl stejné agresivni jake planeta sama.
Za nékolilk dalgich miliond let se tento

druh sethkd s clovékemn a pro obé
strany bude toto setkani osudné.

A skureéné. V roce 2013 byla Zemé
napadena armadami mimozemitand.
Béhemn nékolika téikych dnd si agre-
sivni civilizace podrobila celou planetu
a velkeré obyvatelstvo bylo pfesunuto
do pracovnich tibord. Zemé se tak
stala jednou z kolonii a dostala gislo 28,

Widycky se viak najde néjaky Jack
nebao Jim, krery lidstvo nakonec
zachrani. Ten nds byl drive jen obycej-
nym Elovékem, stejnd obét jako viichni
ostatni. Tak jake kaddy cbyvatel Zemé,
kterému se nepodafilo uprchnout, byl
piretvoifen v cyborga. Dolkonaly pra-
covni nistroj, dokonale posluiny.
Medopatfenim mu viak byly penechiny
viechny jeho vzpominky a mentdini
blok roztil ihned po jeho aktivaci. Po
zdarném Utéku se pfidal na stranu
povstalcd a lidstvo dostalo novou
nadéji. Dokonalého bojovnika s dabrou
motivaci,

Kolonie 28 je novy Cesky projekt.
ktery pod NAPOLEON GAMES pfi-
pravuje 5th Dimensien team. Jedna se
o komiksovou filmovou 20D arkadu.
Keomiksovou svym pribéhem, nikoliv

L
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vizualnim zpracovanim. Melze vlastné
uspokojivé fici, o jaky typ hry se presné
jedni. £ obrazki kolem je zfejmé, e
dominantnim stylem je 2D arkida. |de
vialk spiie o vyviaienou syntézu mezi
2D arkadou a adventure.

V roli bojového robora se pahybujere
po levelu, stiilive, béhite, skicete a pri-
béiné plnite nejriznéjsi dkoly tak, jako
v kaidé adventure. Styl hry oviem uréuje
ponékud dynamiftéjii verze tkold, net
na jaké jsce Tvykli. Kromé zbrani si
v inventiri nosite nejriznéjii pfedméty,
které na jinych mistech levelu poulivite.

Kaidy vii dileficéjil krok je doprova-
zen kritkou, primérmé |-2 sekundovou
animaci, kterd doddvd hfe lehce filmewvy
charakter, ale nezdriuje.
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Celd hra je vyvedena ve VGA grafice

a s tiiuroviiovym scrollingem ve 2D &is-

tech. C28 by mélo spolehlivé chedit | na
pomalejich ctyfiosmiestkach a snesi-
telngé rychlosti by mélo jit desihnout

i na strofich s procesorem 386, Vzhle-
dem ke svié velikosti (demo md pies
20MB) bude C28 distribuovino pouze
na CO.

O tom, jak hra skutedné vypadi, ale
hlavné jak se hraje, se budete moci ple-
svédEit na tomto nebo pristim SCORE
CD. Oficidlng by COLONY 28 mohlo
byt pfedstaveno jit na letoSnim
INVEXL a na trh se dostat na podzim
tchote roku, ale #dny pFesny termin
wydani MG zatim neohlisilo, talde
uvidime.

PREVIEW
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omb Raiders je akéni adventura
dopinéna nékeolika klasickymi
puzzly, zasazena do ID-akéniha
prostfedi. V ném si potom kromé sefflen|
ufijete hledinl mocného artefaktu The
Scion, intrikdnskych pletich dalsi zeny,
tentokrice viak se jménem Jacqueline
Matla, remantického prostfedi Peru a pfi-
vonite i ke klasické podzemni zatuchling.

Tomb Raiders

Indiana Jones opét na scéne!!! Bohuzel ma
Zenske pohlavi a jmenuje se Lara Croft.

Grafickeé zpracovani téro akéni
adventury mi osobné ze vieho nejvice
pfipemind hru FADE TO BLACK,

ale sami autori tohoto projektu,

tj. firma Core Design, tvrdi, Ze

pljde o jakysi mix mezi DOOMem

2 RESIDENT EViLem. Swiij viastni
nazor si mbiete utvofit z prehrile
obriazki.

Zajimavym fakeem zlstivd, 2e Core
Design touto hrou Utodi na témér
viechny perspektivni herni platformy,
takie se na ni mohou tédit pfiznivei 30-
Akce nejenom na PCEkdch, ale s novym
priristkem do své sbirky mohou po-
£itar | majivelé Saturna a Playsearion.

Autori samoziejmeé jeié slibuji
(zvldstni shodou okolnosti to délaji pred
uvedenim svého ditka na trh snad
viichni autofi): cool FMY scény, 2000
frejmi animaci hlavni postavicky, super
zvuky, hafo rozmanitych prostiedi a dert
vl co jedré. Mno uvidime....

Theme Ho_s
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Zdravi je asi to nejdilezitéjsi, co clovéek

ma a nemocnice neni nic veselého, ale
proc z toho neudélat peknou hru.

dravotnictvi neni nic hezkého,

zvlaicéd z role pacienta. Vie je

u nds v krizi. Doktofi odchazeji
radéji kopat chodniky, protoie jsou za
to mnohondsobné lépe placeni, nékolik
desitek et staré pFistroje, na nichE zivisi
lidske fFivoty se rozpadaji a interiéry
nemocnic piipominaji polni MASHe.
A jakdkoli ndprava je v nedohlednu.
Jediny recept, jak pfefit, je zlstar zdravy
a nemocnici se vyhnout dalekym oblou-
kem.

Meklesejre ale na mysli, vim, Ze je to
slabd drécha, ale firma Bullfrog pripra-
viuje velmi pékné vypadajici strategii
z prostiedi nemocnice.
Bulfrog ziskal

cenné zkuienosti

pii tvorbé hry

Theme Parl,
- takie

Theme Hospital by mél podle vieho
dopadnourt jeité daleko lépe, nef jeji
piredchidce z prostfedi zibavnych
parkid. Jak Fiki cviree hry, | kdy? je hra
z nemocnitniho prostiedi, neméla by

v ni tée krev a vie by mélo byt spid

roztomilé a wtipne, cof ostatné obraziy

stoprocentné dokazujl.

Dile se vyrobei chlubi
welkou propracovas
nosti a spoustou
detaild, Doktofi, ktefi
po nemacnici budou
chedit, budou orevi-

rat zasuvlky ve stole, pra-

covat s poditadi, sadrovat, operovat,

pital

|
&

prosté vie co délaji normilng. Vie bude
bézer samozfejmé v SWGA a pohled na

nemocnici bude standardné z pradi per-
spektivy.

Zajimava by méla byt hra po siti.
Kaidy z hragd se bude starat o svoy
nemochici a budou si mezl sebou pre-
tahovat pacienty. Konkurovat si
budou jednak cenami, ale i kvalitou
vybaveni, krerou si budou moci hraéi
sami uréovat, Starat se budete muset
samoziejmé | o Uklid, bezpeénost
pacientl a dalil rozvijenl a dastavbu
nemocnice.

Lividime, co se 2 Theme Hospital
vyklube, ale ui podle obrazki vypadi

; = 7
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hra opravdu velmi pékné. Doufim, Ze
twirci nenasadi pFilié réfkou obritnost
jako u THEME PARK, se spoustau zby-
teénych tabulek. kreré hratelnost
urgité nepridaji.
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ETTFIGHTER Il by mél byt
simulitor bojove stihadky, ktery
by mél pPevytovar vie, co tu at
doposud bylo. Vstoupite do sluZeb elitni
lerecké jednatky, kterd plni mise

v Argenting, Chile, Kolumbii a dalsich
mistech. K dispozici budete mit neuvéri-
telné 2 miliany étverecnich mil povrehu
(jiny zdroj mluvi at o 3,5 miliénu), keery
by mél byt generovan z redlnych pod-
kladi, tak#e autentiénost by méla b}irt
zarucena. K dispozici budete mit
wiechny klasické zbrané jake MkB2,

Jettfighter |l

Milovnici simulatoru drzte se kresel, pri-
pravuje se néco, co by vas z néj mohlo

vyhodit.

Maveric, AMRAAM'S a daléi. Ve hfe
bude i velikd encyklopedie letadel s vice
nei tfemisty fotkami a Sedesati anima-
cemi.

Wie by samozfejmé mélo jit hrit po
siti a internetu. Asi nejzajimavéjii je ale

grafické zpracovini, kreré vypada

opravdu dchvatné. Mraky by mély byt
polaprihledné, viechny objekty pota-
feny texturami, vybuchy by mély bf‘t co

nejrealngdl, a to vie v SVGA. Velkerd
pozemni cile maji byt propracoviany do
naprostych detaild a mély by byt plné
3D a ne pouze jako textura na ploché
zemi. Stati se podivat na obrazky.
Dedam-li k tomu, Ze by hra méla ped-
porovat virtualni helmu, nebot se
budete moci v cockpitu volné oticet,
tak myslim, Ze uz neni potfeba

vice chvaly. 5

irma Mazxis se mezi lidmi prosla-
vila asi nejvice hrou SIMCITY
a jejim vylepienym pokradovi-
nim 5C2000. Mesmime opomenout ani
dalSi strategicko-simulacni bry jako
EARTSIM nebo simulitor mrakodrapu.
Myni MAXIS pripravuje dalsi hru
s niazvem SIMPARK. Hned na prvni
pohled by se mohlo zdit, fe hra je pokra-
Covanim velmi podobné hry THEME
PAREK, ale pozor THEME PARK neni od
firmy MAXIS, ale od BULL-FROG, ale
jisti podobnost tu pfeci jen je.
W SIMPARK bude
vasim dkeolem
stavba zoolo-
gicko-batanické
zahrady. Budete mit
l¢ dispozici vice nei 132 druhi
w zvifat a kvétin a néco
o

SCIPE

kolemn 20 rdznych atrakel pro ndvitdy-
niky. Jestli tudite, Ze na vas ceka stavba
cestiek a rozmistovani kleci a pavilond,
tak mite naprosto pravdu. Vadim dke-
lerm bude samoziejmé to, aby vaie
tahrada prosperovala a rozvijela se, aby
medvédi neméli hlad a aby kvériny byly
dostateéné zalité atd... Kromé woho
bude hra pojedndna i jake encyklopedie
se spoustou fotografii, zvukd a animaci,

Graficka stranka hry vypadd velmi
pékné, SVGA rozlideni a pohled z pradi
perspekrivy se spoustou detaild - tim se
snad neda nic zkazit

Hra SIMPARK bude uréena détem ve
wéku 8-11 let, protoie pljde v podstaté
@ hru, krerd by méla malym dézem, jak

pvvioldg amesisiy

pisi wyrobei, priblizic svet zvifac a kvétin.
Koneéné se dét dotkaji pEkné hry
a nebudou muset jako doposud, aé jisté
neradi, hrit brutdlniho Quaka. Klasicky
priklad réeni: 3kela hrou,

Jsem si ale jist, e 5i SIMPARK
radi zahraji | star&i. b




% dosud zde koexistovaly coyfi

rdzné rasy - Scorpové, Bendiandtl

foldaci, Darkenove a samoziejme
lidé. Oviem objev planetky Phygos porusil
krehkou rovnovihu diplomaticloyeh
vztahl. Pritomnost vzdcnych rud a mine-
rali na Phygosu vzbudila laénost v celé
Omicronské populaci bez rozdilu rasy.

Milkdo se viak do ozbrojengho kon-
flikru nevrhi bezhlavé, nebot nékolik sta-
leti souditi Ctyf ras na jedné planeté
vyzbrojila diplomartickymi zkuSenostmi
snad viechny obyvatele tohoto Bohem
zapomenutého koutu vesmiru. Proto se
nejprve do souboje o Phygos zapojuji
tajné sluiby.

Lidé jako prvni objevi tajné laboratofe
Scorpl, ve krerych wyvijeji geneticky zmu-
tované vojiky - G-Mome. Proto je penzic-
nevany vojensky distojnlk Joshua Gant
opét povolan do sluzby, Ve vieobecné
poutivanych intencich mu je zadén
nelehky Gkol. Ma se vypofidat se Scorp-
skeou Allianci dfive, nez se jeji mutanti
vypofidaji s lidskou civilizaci.

Joshua Gane si nejprve kolemn sebe
vytvofi tym. V ném se kromé ného nalézi

jehe nejlepdi privel Stephen Kylie, mozek
celé vypravy Dr. Victoria Thane

a koneéné tim nejzhavéjgim Zelizkem

v obini je specialista na scorpskou taktiku
a vyzbroj Jack Sheridan,

Celd hra je rozdélena do éoyf velleych
seémifl, V prvnim se budete muset, veé-
leni do Gantova téla, spojit se svym prite-
lem hlubokeo v darkenském dzemi,

Ve druhém déjsovi se jif o skupinka
dvou pratel bude muset vydat do bendian-
ského mésta, aby zachranili Victorii, jez se
zajimala o technologie na znideni vojikd G-
Mome. Hnedle potom je tieba vyrazit do
mésta Caracon, kde staéi jiZ vyée zminénou
technslagi ukofistit. Pak nisleduje jen
uték ke scorpskym hranicim, kde na nds
£ekid jif dojemné setkdni se Sharidanem.

Ve tferl gast jik mame cely tym v lkupé
a je nejvysdi £as se prostrilet do tajné
laboratefe hlubokeo v scorpském Uzemi,

¥ posledni kapitole jde jif jen o daovr-
seni zadaného dkoluy, takie na vis ceka
nélcolik tuhych mutanod G-Mome, kreré
musite do jednoho porazit s FMV graeu-
lacka je vaie.

Hra samozfejmé bude pracovat ve
velice jemné a povedend grafice

PREVIEW

640:480x256, krerou miZere posoudit

z okolnich obrazki, ale jak se to bude hej-
bat na minimalni kenfiguraci, se teprve
uvidi.

Pokud si budete cheit tuto feibu
zahric, tak se ujistéte, Ze vam na stole
hnije minimalng Pentum/90, 16MB
RAM, quad-speed CO-ROM a na
harddisku se neciné povaluji ¥in-
dows 95.

Celkovd hratelnost a atmaosféra se
v tomto preview posoudit nedd, na
takovy rozsudek si musime pockat a na
finalni verzi, ale velice lakavé zni prohla-
feni ovircd wéto Feiby (7th Level), Ze hra
sarnoziejmé podporuje hru dvou skupin
pa ctyiech hradich proti sobé - Humans
versus Scorps. | kdyz programatefi sli-
buji de derailu vypilevanou inteligenc
jak protivaiki, tak i ¢lent vaieho tymu,
tak kooperace Zivych hricd je prece
jenom jinadl kafe. A navic je pro mé
vize drtiveé bitvy dvou skupin polagile-
nych hriéd velice likavd, nebot slibuje
trachu vice zabavy, nef neustdlé variace
na doomovsky deathmatch. Takze staci
si jiz jen najit sit 5 osmi nadupa- :
nyrmi Pentii a .. 5

o pomérné uspéiném prynim

dile, ve kterém [ste po

obrarovee prohianéli illeného
krilika, pripravuje nyni EPIC jeho
pokratovini pod Windows 95.
Kromé vylepienéd grafiky na vis bude
gekat osm zcela novych leveld s per-
fektnim paralaxnim scrollovinim,
bonus level za kazdou dokondenou
trovni, keery mi bye 3D a hra pfes
modem a sit, Samozfejmé vis
Zeld podzemi, bazina, les a lavovia
pale, Kromeé tohe by hra méla
fungovat i pro dva hride na jednom
poéitadi, cof kaidé arkidé
mnoho pfidd. K tomuto Géelu si
vyrobei pribdsnili Jazzova mladiiho
brifku Spaze.

Pribéh, kelam kteréhe se celd hra
todi, je aZ pfilis primedary a naivni, takie
vam ho radii ani nebudu Fikat, protoie
by to mohlo negativné ovlivnit wii nazor
na hru. U akéni hry je nejdileditéjsi spad
a hrarelnost, takie prib&éh je jen néco

Jazz Jackrabbit 2

navie, co kdyk chybi, tal to a¥ zas tak
nevadi,

Ale nevim, jak se fikd, nechval
dne pred veterem, talde nechime
i JAZZ JACKRABITTA, 2 jeitd chylli pod
kamenem a potlcime, co se Z néj
wylklube.

Daturm vydini: Konec roku 1996 5

Jako clovék neni Ziv jen chlebem, tak

i hrac obcas potrebuje néjakou tu stupidni

strilecku na odreagovani, a to presne

JAZZ JACKRABBIT 2 prinasi.
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No vypada to nadherné. Hranolky jsou pékné propecensé,

steak je Stavnatej a krasné voni a vali se ve vlastni stave.
Kolem nadherna obloha z cerstvé zeleniny a vse tak voni...

Curly’s Adventure

le pozor, co se bude skryvat
pod steakem, nebude nikdo
védét, dokud ho nerozkrajl!

Daléim projektem, keery firma Epic
MegaGames chysti. je velmi pékné vypa-
dajici adventura. 5tadi letmy pohled na
obrizky (jisté je to to prvni, co si u kai-
dého Elanku prohlizite) a je vim jasné, e
tahle hra bude prosté nidherna.

Wyrobci se chlubi tim, e kromé
nepfeberného mnozstvi lokaci, kueré na
vas dekaji, hra hyfi i spoustou charak-
terd. |estli jich bude opravdu 70, jak
wvrdi a viichni budou vypadar tak, jak
téch nékolil, keefi jsou na obrizeich,
bude to prosté nafez. Zvlast povedend
je postava Curlyho, kterd nemi obdob.

TE e, Wellca hlava, brejle
a vousek. Zvlise
si viimnéte té
rozvizané thka-
nicky, kterou za
sebou pofad
tahi. Vypadi

to na super piiklad jedné pékné zkra-
chovalé existence, kterd pofid sedi
u potitate. |estli bude jedté k tomu néjak
pekelné namluveny, mk ocpravdu nevim.
|esdi elire, e ve hie pljde o zniteni
fileného vynilezu od jeité dilendji zfrust-
rovangho védee, tak jste na to zas kipli.
Bude to pfesné tak. Zichrana planety
zivisl na vas (jak neotielé, to bych vibec
necekal).
PPeviind &dst hry se md odehrivar
v New Yorkuy, ale samozfejme se podi-

vate i jinam, na to dim krk (no, anebo
radii ne). Vie bude samozfejmé prokli-
didno potrhlymi animacemi, ale jen pevné
doufam, Ze jich pak nebude vic, nei
samotné hry. Byla by Skoda zkazit néco,
co tal pékné vypada.

Hra je (pro nékoho bohuiel a pro
nékohe bohudik) projektovana pro Win-
dows 95 a bude celd , Slapar” v SVGA
rozlifeni, cof je z obriazkd vice nei
patrmée.

Ale pozor na mylku, a¢ hra vypada
détsky, tak to nebude Zidny med.
Vyrobci Filkaji doslova: ,...nikdo ale
netvrdi, 2e to bude snadné”, takie je
moing, ie se dotkime malého dibla na
zemi v détskych Satifkich (takowi
diablové jsou nejhorii).

Cvladani by nemélo byt nijak
krikolomné a chactické. Vypadi ta,
¥e se vyrobel poudili a e nechaji
experimentovani a vrati se ke klasic-

kému a nejjednodusiimu interaktivnimu
kursoru.

Jestli bude hra opravdu tak dokonala,
jak vypada, bude to adventura jako
femen a u? ted si zagindm Ehavit mys
a mozkové zavity. Tak, jesti dovo-
lite, pljdu na ten biftel,

S
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Zas jedna pekelne kom-
plikovana strategie od
Microprose. Ovsem pro
ty, kterym spousty tabu-
lek a nastaveni nevadi,
to bude bomba.

lune€ni soustava je ut mala,

a tak nezbyva, nei zadit hledat

nové planety, na kterych se
budou moci zaklidar kolonie. To, 2e jste
k tomuto pionyrskému kroku byli
vybrani vy, snad ani nemusim pfipomi-
nat. Vzdycky, kdyi se v poéitaovém
svété néco semele, vidyeky je to na chu-
dikevi hrigovi, aby s tim néco zaéal
délat. Ani v pfipadé hry MASTER OF
ORIOM |l comu neni jinak. Je te pech.
Hned na prvni pohled je jasné, e pokra-
dovini hry MASTER OF ORIOM nebude
Zadny med a Ze bude jeité daleko kom-
plikovanéjsi net jeho predchidce. Ma
zatdtku si budete moci zvolit velikost

S SCOI@ magain pociatovych her

Master of

Orion

Battle at Antares

galaxie a jeji stdfi, stupen vyspélosti ras
na jednotlivych planetich a jejich inteli-
genci, Nebude-li vam stafic |3 ras, kreré
budou k dispozici, bude hra ehsahovat
editor na tvorbu vlastnich  mutancd®

Pfi stavbé kolonil budete moci vyuzivat
veliké mnofstvi budoy a vyrabét ai sede-

sat drubi riznych surovin a nastroju,
Samoziejmeé se dockite i boju a vyjednd-
vanl s mimozemétany. Mebude-li vam sta-
tit jako protiviik poditag, bude hra
pedperovat hru po modemu, sériovém
kabelu a po siti, a wo aE pro osm hragl.

Celi hra bude, jak uz je dnes zvykem,
v SVGA rozligeni. Herni engine vypadi
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velmi podebné jake strategie od Sierry -
QUTPOST, ktery ale bohufel moe
dobfe nedopad!.

Jestli méite ridi hodné sloZité strate-
gie se spoustou ruznych nastaveni
a tabulek, tak se ui ted miZete tésit na
MASTER OF ORIOM - BATTLE
AT ANMTARES.
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Jagged Alliance:

Deadly Games

Coz v urné nebo na hrobkach se v téla schranu vrati prchly duch? Coz' muz
bresk pocty vzkrisit zmlkly prach ¢i lichoceni vzniknout v smrti sluch?

ékrer| lidé

sa smrti

nebaiji, jini
naopak smrt ofekdvaji se
stoickym klidem. Méktefi si
dokonce se smrti zahravaji. My nyni
budeme nacas patfit do treti skupiny. A Elenstvi
v této kategorii nas zavede na dostavenicko se
smrti v jeji nejkancentrovangjii podobé. Ma
dostaveni£ko do svéra, kde ve vilkich umiraji lidé
po tisicavkich a kat si na popravu obléki zaket
a bilé rukavicky. Propadneme se ai do imagindr-
niho prostory, na kterym zafi nadpis: Deadly
Games,

Kakdy, kde hral hru Jagged Alliance, si velice
dobfe umi predstavit prostfedi, ve kierém se
Deadly Games adehrivajl - je toti témef
totoine, Protoie si viak nejsem zcela jist, ie
viichni rendfi tento minuly dil znajl, udélim zde
v nisledujicich nékalika odstaveich kratky exkurz
do svéta hry se Zivotem a smrti.

Deadly Games a potaimo i Jagged Alliance je
kolovd RPG strategle z vojenského prostiedi.
Wasim hlavnim ukclem neni nic menéiho, nez
vydélat obravsky balik penéz. Jako prostfedek pro
zisk finanéniho kapitilu je vybrin cbechod se smirti.

Mosnou myélenkou celé hry je nasledujici
postup ziskavani penéz. Za prvé je tFeba sehnat
zakazku. Potom staéi majmour dostateény poéer
vrahouni, ktefi jsau sehopnl vyie zadany dkol spl-
nit. V' této partii je nejddlezitéjii nalézt vhodny
rovnovainy stav, kdy najimate vojiky, krefi jsou
schopni dany ukol splnit a pfitom stoji co
nejmené penéz.

Po této ekonomické mezihfe pfijde na Fadu
koneéné opravdovy boj. Po uspésném zakon-
£eni mise jiz jen automaticky zhkasirujete zada-
vatele mise o smluvni édstku a miZete zadit
nanovo. Pokud mdte schopny tym a vage
zisky pfevyiuji vydaje, eak mizete uspéing
proplout svétem velkého byznysu se smrti.
Wlastni hra zadind v okamiiku, kdy je vis
tym vyloken na predem uréeném misté a je
jen na vas, jak ispainé si v této misi povede.
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Kakdy 2 vadich
bojovniki ma k dis-
pozici urtity pofet
lerakd, behem nichi se
midie prikréic, zamific
a wystielit, hodit grande, podminovat
maost, plizit se, chodit, otevfit dvere, anebo odpo-
¢ivat. Timto zplsobem naprogramujete viechny
svoje vojiky a predite tah oponentovi, Samo-
zfejmé vidite na obrazovece pouze to, co ve shu-
tecnosti vidi vasi 2oldaci. Dily tomu netudite,
odkud na vis v pristi chvili mize priletéc kulka, i
dopadnout granat
Aby tate hra nebyla tak fidni, tak auteri do ni
vloZili prehrili RPG prvled. Predeviim kazda posta-
vicka ma predem nadefinované svoje viastnosti
{inteligence, sila, moudrost, ...}, kterd ovliviuje jeji
chovani (reakece na nedekanou uddlest, pliteni,
schopnost cerpat zkusenosti). Neméné dovedné
jsou jeji znalosti v nékuerém ze éryfech speciali-
zaci: léeni, price s trhavinami, oprava
pristrojl/paceni zamkd a stfelba. Teprve dokonalé
skloubeni vasich schopnosti s vlastnostmi vasich
vojakd vam moie zarudit nadéji na dspéch.
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Zelva je zde s nami tak
diouho proto, Ze ona je
lepsi nei cokoli jiného
co do své Zelvovitosti.
E. Fredkin

Mejmarkantnéjgim, a asi
také nejdiletitéjiim, rozdilem
oproti minulému dilu je zpd-
sob chapani vnitfni scrukrury
této hry, Cim byle v dile pre-
deilém pouze tupé dobyvini
fedesdti sekrorad, tim je zde
fada ucelenych misi. propoje-
nych logickym pFib&hem.
Deadly Games tim obrovskym
zplscbem ziskaly na atmo-
sféife. Tam, lde jiE prvni dil
zacinal nudit, tam priveé jeho
stardi bragka postupem éasu
stile vice a vice hrace paohl-
cuje.

5 jinym pfistupem k jednot-
livyrn misim autoi také rozsi-




Pri pohledu na ololni obrazky nezistane oko jedi-
ného naruzivého stratéga suché. To ale neni nic
proti hie samotné - pokud se do ni ponorite
dostatecna hluboko, uvidite, e se jedna o jednu
z nejlepsich strategickyeh her viibec.

Mike hear's a Uiﬂh iU .
coffiing from thig

fily potet prostiedi. Nechybi
samozfejmé oblibend diungle
z dilu prentho a navic autofi
piidali poudd, skily & krajinu
pad snéhem.

Obrovskym zplsobem se
Deadly Games liti od dilu
credchoziho také vnitrni logi-
<ou hry. Tyto nuance nejsou
ma prvni pehled patrné, ale po
2eliim hrani jisté vyplavou na
savrch, Mejprve si asi poviim-
nzte daleko vychytralejich
orotiviikd, s jejichi umélou
nteligenci si dali autofi
cpravdu velmi mnohe price.
Dokonce zatli a tak daleko,
e kaidy z poditatem ovidda-
aych bojovniled ma vlastni cha-
rakrer - jestli je odvainy
1 bezhlave se vrha do akci, &
naopak spide stfill ze zdlohy
zpod.

5 ineeligenc protivaiki také
souvisi jejich nova schopnost -
stopovani. Na snéhu £ na pra-
chu kazdy z zoldiki zanechiavi
stopy. Taky prystci krev
z necietfenych ran se zachy-
cuje na kefich a travinich.

& pravé téchto stop je poditac
schopen vyuEivat ku svému
srospéchu,

Druhym bodem, kterého je
treba si viimnour, je ponékud
orepracované zpracevani
vateho olkoli. ¥V prvnim dile
vam viechna kioviska
1 stromy poskytovaly stejny
seper bezpedi. Zde viak je
definovana pristfelnost u kaz-
2eho potenciondlniho dlorytu
TvldsL

Malou diferenci take nalez-
nete pfi planovani misi, nebot
« mému uspokojeni pribyl
sklad. ve kterém midte témér
neomezeng mnoho mista pro

uschoviani bojového materiilu, Dalsi prijemnou
zménou k lepdimu je take pritomnost obchodnika,
tedy spite vydfiducha, od kterého si miZete £as
od ¢asu koupit niboje & néjakou jinou gdst
vyzbroje,

Také nam pribyle nélkeolik novych Zoldiki
a zbrani. Rozhodne tato skutednost potési, zviiiee
v pfipadé rocket launcheru, ale néjaky zasadni
posun zde nenajdeme.

Cim se naopak Deadly Games od svého pred-
chidce ale viibec neligi, je technické zpracovani.
Aurofi zvolili naprosto stejny image Gelové gra-
fiky v rezimu 320x200x256, HFe to sice na atmo-
sféfe wlibec neubird, nebot i do tak nizkéheo
rezlifeni se autordm padafile veésnat viechny
potfebné informace o veskerém déni na daném
useku, Ma druhou stranu je tfeba Fici, Ze to atmo-
sféie hry ani nepridi.

Hudba a zvuky jtou také naprosto identickeé
s predetlou verzi - nevyraznd hudba, primérné
zvuky a excelentné namluvené dialogy.

11 by na takovou vzdalenost netrefili ani vrata
od stod . . .

Posledni slova generdla |. Segdwicka, krerd pro-
nesl pohlizeje z palisady na nepfitelské linie
béhem bitvy o Spotsylvanie reku 1864,

Co takeé zistalo témér stejné z minulého dilu,
je opravdu velmi vysoka obritnost. Mékteré mise
se stanou opravdovym peklem pro vaie mozkové
zavity, které budou opravdu pracovat na plny
vykon, jiz pfi nastaveni cbtiznosti na droven
NORMAL.

Stejné jako v dilu minulém, viechno vade sna-
zeni ovliviiuje generdtor pseudondhodnych Eisel,
krery adivi hru Deadly Games v hiv nevypodita-
telnostl. £de se viak autori trochu poudili ze
svého prededlého projektu, takie zde nihoda
neparticipuje na koneéném vysledku tak
zasadnim zplsobem. Pouze dodava hie autentié-
nosti.

To je velice dlleiité zjiscéni, nebot se autofi
rozhodli da hry piidae funkei SAVE, jez mizete
pouzit apravdu kdykoliv, Tedy nejenom béhem
vadeho tahu, ale i po Zas doby, kdy poéitaé lalku-
luje a provadi swé strategické manévry. Tim prav-
dépodabné trochu ubrali na atmosfére celé hry,
ale vzhledem k tomu, Ze vliv chacsu byl ponékud
omezen, tak 7 opravdu zapeklité situace po vadl
chybé se nékolikerym LOADovanim pozice
a doufanim, Ze se tentokrat pocitaé netrefi, vétsi-
nou nedostanete. PPesto mi tento zplsob ukladini
pozice pripadi jako nevhodné zvoleny. Podle
mého nazoru by byl lepsi uklidat hru pouze jen
po kaidé misi.

Zajimavym pfistupem byl také pozménén zpi-
sob nachdzeni predmétd, Mevidite totiz viechny
sebratelné véci ve svem okoli, ale opér
pracuje na vysledku nihoda a vlastnosti
postavicky, ktera dané misto prohledavi.
Jistotu, Ze jste nasli vdéechno, co v daném
prostiedi ulryli zdludnl autefi, mite jen pa
prohledani kafdého centimetru étverecniho

avivrold s armesas i

Kdopak se nam to povaluje
v nasem dometku? A proé
vypada tak nezdravé?
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g sc@re magazin poéitatovych her

magnetickym detetekorem
(ktery je v téwo hre schopen
derelkovart i kevlarovou vestu).

Clovék se rad sméje.
Jinym.
5. ) Lec

O skodaolibosti, jesitnosti,
touze pokofit protivnika
a o zarputilé snaze zvitézit, je
sitova varianta hry Deadly
Games. |eité nei se o tomto
prvku vice rozhovorim, tak
bych upfesnil minimailni konfi-
guraci, kterou k provozovani
nutné potrebujete. Kromé
naprosto béinéhe komunikaé-
niho prostiedku (lokdlni sit,
madem &i null modem) je
treba se dovybavit spolubra-
¢ern, jehoz inteligence je mini-
milné stejné vysokd jako
vase. Také je treba, aby
vaiemu spoluhriéi kolotal
celym télemn, stejné jako vam,
duch RPG strategii.

U mne zasihla snad matka
prozietelnost, protoie
vEachny mé nircky splficval
nejenom mij poditad, ale také
mij spaluhrag, a proto vis
mehu velmi detailné seznamit
s peklem, kieré provéka koaxi-
alnim kabelem.

Ma zagitku této, pomérné
samostatné, £asti recenze
bych rad pripomenul, 2e hra
po siti se Sir-Techu nad obyée|
vydafila. Mimochodem doko-
nalé zvlidnuti kencepce multi-
player madu nemalou méraou
prispéle k vyhliseni tohoto
projektu hrou mésice,

Hlavnim kladem této éasti
hry je vyborny design jednotli-
vych misi. Zde se autofi
neskonale vyzili a pripravili

vam hned celou sérii vybornych taZeni. Tato
taieni jsou pak rozdélena do nékolika skupin. Zde
zilei, jestli hodlite hrat hru viichni proti viem,
kooperatvné nebo rozdélenim éoyf hraéd do
dvau skupin sihnout a2 na samé dno hratelnosti,

Mise uréené pro hru véech proti viem vialk
neni pouhym vymlacowvianim protivnikd, |de watsi-
nou o slozitéjsi ukoly - napf. dobyt na éurnact
tahd tovarnu na ostrove, kierou ma za dkeol vig
protihrac pravé po twito dobu ochranit. Ma ztra-
tich jednotivych tymu nezile#(. |de jen o dspéiné
splnéni tkolu. Pokud tente typ misi hraje vice
hrih, tak quest vychizi spiie z usvédéeného kon-
ceptu vzajemného kradeni tajnych materidld,
které je tfeba dorudit na predem definovane
misto.

Macpak kooperativni forma hry nejvice pfipo-
mina typem misi asi sélové tafeni, pouze mite na
splnéni tkold o jeden tym a jeden mozek navic,
Také romu viak odpovida velikost bojisté a sila
potitatem ovlddanych postav,

Soubgj dvou skupin po dvou hriéich je pak
velice podobny kenceptu hry dveu hrdfd proti
sobé, Jen prostiedky ke spinéni dkolu jsou pfimeé-
Fené vetsi,

Vlastni sitova valka pak zaéne nejdfive najima-
nim Zoldnéfd. Viichni hrdél maji na zaditku pii-
stup ke stejnému souboru vojikl. Zde, predeviim
u levéjsich ndjemnych vrahound, plat dvajnisob -
rychlej&i vyhriva. Opravdovi bitva pak zadne
u ipicek tohoto krvavého Femesla (Mike, Len,
Seully, Spike). Pro zaditek se viak bude bajovat
pouze penézi, Tato esa totiz neskodl po prvni
nabidce, ale rafinované Cekaji, jestli o né neprojevi

zijem néktery z ostatnich hragd. Zde pak vyhrivi
ten, ktery je ochoten obétovat nejvyssi dastku,

Po vybaveni své skupinky zabijakd nasleduje
klasické stiidani jednatiivych protihracd. Stejneé
jako napfiklad u $achi bylo vreba ofetfit problém
dlauho se vlekoucich bitev (odstradujicim piikla-
dem ndam budiz $achovd partie mezi Stauntonem
a Harwirtzem, kteri trvala bezmadla |1 hodin).
Froto i zde auteri mysleli na imorné dlouha
utkdni, takze implementovali moinost omezit
délku kazdého tahu na ufivatelsky definevanou
dobu (od nékolika vtefin aZ do nekoneéna). Jak je
créna libost.

| pfi soupefoveé tahu se viak nemusite nudic.
Kaizdy ze sedmdesati vrahound ma vlastnim hla-
sem namluveny navie Eryfi vity, kreré se svym
obsahemn snazi inzultovat vaseho spoluhride.
Takie z vaieho pfemyilen vis miZe vyrrhnout
hlas, ktery vas, s bijecnou intonaci, posle otisto-
wat zeleninu, nebo nékelika vulgarismy zpochybni
vasi schopnost stiillet.

Vybarnym tahem firmy Sir-Tech je dle méha
nizoru pripojeni editoru misi k vlastni hive. Tim
pidem miete vyrvofit libovolné ziludnou misi
a predlogit ji svym kamaradim, & si zabojovat na
vlastnim Martové poli s opravdu inteligentnim
protiviikem.

Vlastni editor se velice jednoduse ovladi
a vklada vim do rukou opravdu viechny mog-

ol d S aime sEshi

nosti, 5 jakymi je vlastni hra
schopna pracovat. Tim je
wytvoreni kvalithiho

scéndfe omezeno pouze vasi
invenci.

O tomto editoru se v gasti
vénované podpofe hry vice
hraci najednou proto, Ze dle
mého osabnihe nizoru privé
zde, take tvorbu viastnich misi
asi nejspise ocenite. Je totiz
opravdavym poiitkem vypra-
covat nelehlky ukol, kterym
povéfite sviho spoluhride,

a pak za pomaoci svych Zoldikd
se pokusite vychytralému pro-
tivnilkovi cestu k vytouienému
cili, vlastnim intelektem co
nejvice Ftidit.

Také pohled z druhé strany
je velice zajimavy, protote
obéas jsou vadi piacelé ve
vymysleni riznych past daleko
zaludn&jii net designéfi arigi-
nilnich guesti.

| kdy? samozfejmé mahou
tento editor vyuiivat i zapfisd-
hli vlci samotafi, tak téziscé
této partie tvofi privé moz-
NOST pOZVAL 5vé Znameé na
Lolovény mejdan” do vami
vytvorenych svétd.

Priciny, které mohou
zrulnovat muze, jsou tri:
zeny, hazard a bez-
mezna divéra k odbor-

nikdm,
G. Pompidou

Wiechny vyie popsané
vlastnost této hry, plus néko-
likk nepopsanych, se spajuje ve
velice kvalitni melang, krera by
neméla chybér Zidnému
milavnikovi kelevyeh RPG
strategii (zvlisté pokud je jeho
minimalni konfigurace dosta-
tefnd na spusténi multiplayer
madu).

Petr Chlumsky
JAGGED ALLIANCE:
DEADLY GAMES
Viyrabee: Sir-Tech
Distributar: Sir-Tech
Sysvémc PC CD-ROM
CPLE 486
Pamat: EMB
Harddisk; JIMB

VERDIKT: Bezesporu nejlepdi
kolowi APG serategie soutasné doby,
jit ¥ mém hodnaceni od absolutniho
vreholy déli poure neuwitend zpraco-
vana funkca SAYE a drobné nedo-
délky technickéha rizu

scere 8/10




cenich o0 19.990,- vez orn

(plati pro sestavu MINI TOWER s procesorem DX4 - 100MHz, 256 KB Cache, 4 MB RAM, VGA 1 MB PCI, FD 3.5,
HD 850 MB, my3, CS/US klavesnice, barevny monitor 14“ MPR II, Non Interlace)
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486 DX5-133 /4 MBRAM ..........19 750,- 15* monitor MPR II-NI, dig. . . . .. .« .o+ 2600,

AMD'EKS - 75 /8MBERAM ¢ 050200600 tHE1GZGR: 0 i ddn e i1 600,
AMDKS-100/8MBRAM .........22850,- RAM4A4MB ......................+650,-
INTEL P5-120/8 MB RAM ........24450,- CD ROM MITSUMI FX 400 .........+1 650,
INTEL P5 - 150/16 MB RAM .......28 950,- CD ROM MITSUMI FX 3800 .........+3 400.-
INTELP5-166/16 MBRAM .......33050,- WINDOWS 95 ..................+2900.-

AuTtorizovAani proDEJCI PC BRAVE

BENEZOV U PRAHY: ABS Import, Malé namésti 233, Tel.: 03017256 80 BOSKOVICE: AGeomp, Masarykovo nam. 27, Tel.; 0501/45 41 03-04 BRN(: ProCA,
Purkyfiova 99, Tel.: 05/411 221 72-6 BEN(: PROSEK clektrosystémy a.s,, Ponivka 2, Tel: 05/57 19 96 BRNO: ProCA, Elektrodim, Jinska ul.,
Tel.; 05/422 104 87 BRNO: ProCad, Hudeova 78, Tel.: 05/415 133 45 BRECLAV: ProCA, Husova 3, Tel.: 0627/32 23 55, 241 10 CESKE BUDEJOVICE: LIBRA
Electronics, Cheléického 13A, Tel.: 038/731 17 42-45 DECIN: DeCe Computers, Zerotinova 378, Tel.: 0412/221 13 FRENSTAT POD RADHOSTEM: COMELS,
Namésti miru 18, Tel.: 06536/5/64 41 FRYDEK MISTEK: COMELS. Malé nam. 100, Tel.; 0658/369 97 HAVIROY: NOW, Kosmonanti 12, Tel.: 069/64 10 764,
64 12 890 HRADEC KRALOVE: 2EL, Riegrovo ndm. 1493, Tel.: 049/306 80 HRADEC KRALOVE: LIBRA Electronics, Machkova a87, Tel.: 04%a7 23 51
JABLONEC NAD NISOU: APSIS, Anenské ndm. 7, Tel.: 428206 60 JIHLAVA: M-SOFT, Jana Masaryka 12, Tel.: 066/206 23 KARLOVY VARY:
KANCELARSKE SYSTEMY, Sokolovska 77, Tel.: 017/496 11-12 KUTNA HORA: BITEST, Stefanikova 8, Tel.: 0327/48 37 LIBEREC: ProCA, Sirokd 32,
Tel.: 048/259 58 LOUNY: ProCA, Mirové nam. 129, Tel.: 0395049 08 OLOMOUC: HVS PLUS, Blagejské nam. 13, Tel.: 068/522 90 61 OPAYA: ProCA,
Niamésti Republiky 11 (O Breda), Tel.: 0653/21 26 20, linka: 427 O3TRAVA: ProCA, Valchaizkd 15, Tel.: 069723 27 25 (FSTRAVA: NOW, 28, Fijna 20,
Tel.: 069611 61 24 OSTRAVA: ProCA, Sokolska 39 Tel.: 06921 22 65 OS5TRAVA: VISTA-TCO, Dvofakova 26, 095 ;
Tel.: 06922 18 43 OSTRAVA-PORUBA: CS Data servis, Slavikova 6168, Tel.: 069691 41 01 PARDUBICE: BECO, | ¥ BTk 7
Jindrisska 2038, Tel.: 040/621 00 49 PLZEN: LIBRA Electronics, Zhrojnickd 6, Tel.: 019722 62 33 PRAHA L: ProCA - shop,
Skotepka 1057/6, Tel.: 02/242 195 81 PRAHA 5: LIBRA Electronics, Nadragni 92, Tel.: 02/53 8902 PRAHA 10: ProCA,
Na Vinobrani 1792/55, Tel.: 02/67 28 31 16-17, 67 28 31 21-22, Fux: 02/76 94 10 PRAHA 10: LIBRA Electeonics, Uwalska 38,
Tel.: 02/781 71 85 PRAHA 10: Alpako, Milanska 410, Tel.: 02/786 91 83 PRAHA 10: ALWIL Computers servis, Pribézng 76, J"J,f‘ .1 0 Il
Tel.: 02/782 26 31 PREROV: TILL CONSULT, Cechova 29, Tel.: 0641/20 19 15-17 SLANY: GOLEM, VYelvarska 136, J*--I:.-l‘
Tel.: 031452 (9 36 TEPLICE: CBS, Dubskid 2404, Tel.: 04177455 65 TISNOV: ProCA, Brnénska 262, Tel.: 0504/726

TURNOV: 2EL, Rezrufova TEE, Tel.: 0436/21% 89 FABREH: ProCA, Postfelmovskd 1B, Tel.: oOndi/sgl 27 ZLIN:
TILL CONSULT, Tf. Tomsae Bati 299, Tel.: 067/60 12 29 ZDAR nud SAZAVOU: LIBRA Electronics, Nadragni 24, Tel.: 0616/268 12

VEechny znacky a produktova jména |sou obehodni nebo reglstrované obehodnl znacky.
Sestavime libovolnou konfiguraci PC dle Vasich pozadavki: Uvedené ceny necbsahuli DEH.
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A Stazena rit’' brani Steve-
novi v dalii pouti vnitr-
nostmi,

> len se Skieb, babo! Jednou
na to tuze doplatis...

Harvester

v p_o#ladni dobeé uz PCckove tituly zpravidla nejsou

tak suroveé brutalni, jak tomu byvalo drive zvykem.
Autori Harvesteru se rozhodli, ze to daji do poradku.

| ra Harvester ma dvé &asti. Prvni polavinu
. hiry stravite v mystickém meéstecku Har-
west nesoucim priznaky nemoci zvang
Twin Peaks. Tate pryni &dse hry je klasickd adven-
tura, se viim viudy, co k ni patfi. Cast drubd je
obrizek toho, jak to vypadi v mozku Elovika,
krery se rozhodl, fe nékoho straglivym zplscbem
zabije, aby pak nakenec sam sebe ritwdlné rozpol-
coval. Meni to uf ani tak adventura jake
jakési psewdo-akéni vyvrcholeni
nevyhnutelného. |i v prvni Edsti
hry je toto nevyhnutelné lofisko
dobfe rozpoznatelné. Je o
dibelski touha pe smrti. Teuha
po zkroucenych, zkrvavenych
lidskych i zvifecich ddech
a télech pohazenych
v kopach roztrhanych vnitr-
nost rozeahanych po zemi,
po sténdch i po stropé zvrhlé
satanskeé svatyné. Je to peklo
SAMG.
|ako adventura je Harvester
velmi padobny Dark Seedu Il
Herni postavy jsou digitali-
zované, aniz by vysledek
popiral dobry vkus a jsou
vieieng do nidherné vykres-
leného prostifedi (viz
obrazky). Hercl", ktefi vis na
obrazovce obladi svymi
Usmévy a iikleby, jsou bohutel
opét amateri jake kdyz vyiije.
ejich emociondlni vykony by
nad psa nezpracoval snad ani
samotny Bertolucci. Medokdzali
by zahrat vlastni smrt, ani kdyby je
regisér na misté strelil do
palice ostrym nibe-
jem. Mastést]

si tito Lherci” svoje herecké viohy pod psa dobfe
uvédomaovali, takie se snaZili  hrit" alespofi s nad-
sirkou, aby fiasko svych ubohych patosd alespon
cdstedné zamaskovali. Digitalizavand postavidka
hlavniho hrdiny je vami vedena po obwyklych mist-
nostech a exteriérech za Géelemn sbirdni, mixovini
a poudivini viech moinych plredmétd na fasto

zdinlivé zeela nepochopitelnych mistech. Vysoki
obtitnost viak nebyla ve Score nikdy brana jake
ripornd viastnost a neni tomu tak ani zde, spié
naopak - zastiené hadanky a zdanlivé nelogické
problémy vétdinou kondi placnutim do fela dopro-
vizené zndmym zakviéenim Mo jo, pfece!”.
Mékteré dosavadni zkulenost jit ukdzaly, fe vidiny
pekla stragici ve frustrovanych hlavich nékterych
hernich autord skuteéné jsou zeela redlné prevedi-
telné na pocitaéovou obrazovku formou obyéejnéd
pofitaéové hry. Vzpomenme tfeba na Hell, Doom
nebo na | Have Mo Mouth And | Must Seream.
Harvester je daliim prirdstkem do této pomérné
skromné hromddky téch opravdu nefalfované zvrh-
Iych chyliren, které si na nic nehraji, ale jedno-
duie a bez ckolkd inzerujl & simulujl pekla.
Harvester mi o to silngjii emociondini dopad, Ze je
jeha pryni édst jakeusi edpalovaci rampou, jakousi
pripravou na pozdéjEi efakulaci smrtl, ze které
vyjde sperma krvavého bésnéni, Hlavni hrdina hry
Steven se probudi v jakeési vesnifce Harvest

& totdlni ztratou pameétl, Seznami se se svou mat-
kou, snoubenkou, byvalym uéitelem, Serifem - na
nikaho z nich si vibec nevzpomind. Af na nékolik
vyjimek (které Steven zabije pfednostné) jsou
viichni obyvatelé méstetka bud podivini, neba
odsouzenihodné snlsky zhych a Spatnych vlastnosti.
Mékteré z téchto ubohyeh, sobeckyeh a bezna-
déjné zakomplexovanych postay [sou prekvapive
vydareng vykresleny. Napfiklad beznohy striice
vojenské zikladny plné atemavyeh raket, krery je
emociondlné v... feknéme na dné, a kdy? se v roz-

eSS

4 Svitlo v rudé klokeotajici
tma - Stephany.

¥ V rakvi e wréité télo dal-
diho tuldka, ktery skapal na
wpodiviné Harvestershé
ovzdusi®, jak to vysvétiuje
mistr pitvar.

HARVESTER
Vyrobee: Merit Studios US
Distributor: Yirgin
Sysrém: PC CD-ROM
CPU:; 486 DX/33
Famét: B MB
Harddizh: JoMB

YERDIKT: Paranoidni vyplod choré
mriysll nadriend na Iversova, surovost,
dilenstvi, lidskeu ubohast, Tvrhly sex
a brutdlnl orglie. T herniho hlediska
tupndi'm i dosceta sludng adwentura,
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4 Rodinnd loinice se stan-
dardnim vybavenim...

ki I telepaticky hovoriciho
Straice brany jsem mal
ohéas takovy zviastni pocit
v Zaludku...

B '-';"QF

i Keyi Steven rahuéi do
lavy, ive jako postralend
prase.

* KdyZ uhasite ohnigek,
objevi se pavoucek, co moze-
cekl vycuca a prezky s&
saepnoul

hovoru dotknete jeho slabych stra-
nek, propukd v nepfietné bésnéni,
v jehot erupci bez vihini rozstieli Ste-

vovl hlavu a edpali nukledrni rakety

proto, aby si zkratil utrpeni na tomto sveté,

Ma podobné nebezpecné hranici mezi béznym
Zivotem a naprostym Eilenstvim se pehybuje véc-
fina obyvatel Harvestu a konec konct | celd hra
Harvester,

Dialogy s postavami v mésteéku Harvest jsou kligo-
vym predmétem prvni €ast hry. Brzy budete celi
nesvi 2 desitek naznakd, pohled( dkosem, &

z podivnych frazi omilanych stile dokola kaidym
cbyvatelemn mésta, Twin Peaks jako kdyi vysije,
David Lyneh by mél z Harvesteru uréitd velkau
radost. Pod povirchem naznaki je ale jiz pod bliz-
gim nahlédnuti jasné patrnd dchylnost a zvrhlost,
kterymiito vlastnostmi jsou viichni obyvatelé Har-
vestu nasdkli jake mofské houby nacucané krvi,
Jakmile nékoho z nich zmacknete tam, kde to boli,
vystiikne krev - bud vaie, nebo jeho. Situace se
tasem stivi rak zoufald, #e hri€ v Harvestu podvé-
domé hledi néjakou spriznénou dudi, krerd by
nebyla timto jedem zloby nakatena. Touto oporou
je hlavni hrdinka hry Stephany, ale véfte mi, ie
jeding zmatené dévée zoufalou atmosféru této hry
nezachrini, ani kdy? se Stevovi hned na zaddtku hry

nabidne k sexualnimu vybiti, Tidnd litost, Fadné
psychologické driadlo. Zadnd zem, kterd by zasta-

vila centrifugu ilenstvi. PPesné tak o autofi napld-

novali. Kola osudu se roztadi stale rychleji, viechno
je stdle podivnéjsi a podivngjii, obyvatelé méstecka
tise umiraji, aZ uZ to d&j hry nevydrii a praskne ve

zminéné PEKLO,

Peklo vypadi asi tak, #e chodite po
jakérnsi iluzarnim demé a zabijits
viechno, co se hybe, véetné téhotnych
fen, déti a starych lidi. Vidy si miZete
zvolit mezi smrd nevinnych a (f) smet
nevinnych. Zabijeni je nemilosrdné brucdini
a derailni. Ma samém kenei hry pak pfichazi vyvr-
choleni ve formé masakru vadi viastni diviy, kterou
musite surové ubit baseballovou palkou! MNasledny
zivér hry a samomné vysvétleni souvislost se
vyklube ve skvéle origindlni rozuzleni, ve kierém se
mime jiné dozvite napf. co to znamend Harvester.
Prezentace, grafika a hlavné hudba a zvuky, to vie
rozhodné patfi k soufasné ipitce, Zipary tvof
drabné nejasnosti v déji, intenzita Silenstvi obéasné
zastinujici béknou herni . zabavu" tak, jak ji nor-
milné znime (ted nevim, jestli by tohle viastné
nemél byt klad) a trochu zmatené koncipovany
systém dialogl, kdy mnohdy musite ruéné vypiso-
vat témata, o kterych se hodlate bavic
Ma zivér této recenze by pravdépodabné patiile
zvolini Hola hej, katdy to kaidému nandej, stieva
z néj wytrhej a krvi se polej!”, ale z toho ui jsme asi
yyrostli, Pokud miate nékdo na podobné véci opra-
vdovou chut, netfeba nic fvat, stafi jen jic a koupit
si Harvester.
Andrej Anastasov

e :
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¥ Porcovani kocek. Obyva-
talé méstecka chtaji maso.
Vic a vic MASAI

¥ ¥ Lda se, Ie tamhle vzadu
ma nékdo silnéji baterku
noz j&...
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Virtualni svéty jsou prozatim fantazie, ale jisté nastane doba, kdy se

pomoci pocitace dostaneme do jiného prostoru.

nemusi byt bezpecne.

MNETZONE
Wyrohoe: ComproGames
Dristributor Gametek
Systém; DOS | WIN 95
CPL; 486
Pamét EMB
Harddisk: 5 MB

VERDIKT: MetZone |e zdafili

adventure, kterd nds plenese do
viroriniho svéa budoucnosd. Po
technické serince dokonalé, hra-
telng, obtitné, Co vic si mafermne

piacd

scere 8/10

a5 otec jednoho dne zmizel, Zmizel dost

zahadné, ani po ném nezdstala #dna

stopa, coi sice leckoho, véetné policie,
udivuje, ale i pfesto, fe je to jif rok, nikde nevi,
lkarm a proc¢ zmizel. Soucasné lidstvo jit oviddi
nepieberné mnoistvi technologil, keeré dokaii
vyuZivat informacl ke viemu monému, vietnd
vytvifeni novych cyberforem fivota a presto
fadna z nich nedokiie najit zmizelou lidskou
bytost. Veikeré pokusy o jeho nalezeni byly
marné, jako by zmizel ze své, .

Otec po sobé zanechal jen nékolik véci, z nichi

bezesporu nejzajimavéjsi je jeho notebook se spe-
cidlnim neurointerfacem. Jakozto 3&f jedné z nej-

A i Do téchto vihkych chodeb se nedoporucuje chodit bez plasténky (pokud se to vabec doporutuje).
A KdyZ tak vidim to krisné fhavé lavové jezirko dole, mam sto chuti do né] nékoho stréit.
A To divné uprostied je docela Sikovny strojedek, kiery by Easem mohl nahradit maticku pfirodu.

vétdich a nejzihadnéjiich korporacl na zemdékouli
CYCORPu se zabyval priavé vivojem novych

a tedy tajnych postupl pfi vytvifeni ,,nehmotnych
forem Zivora™ a mél pristup i k tém opravdu neju-
tajovanéjiim informacim. Mapadne vis tedy, e
pokud neexistovaly Zidné stopy v redlném svété,
je tfeba se vypravit tam, kde otec trivil nejvice
€asu, tedy do samotného virtudlnthe nitra firmy
CYCORP. K tomu by mohl pomoci privé otclv
notebook, jenie je potfeba heslo. Chyili vim to
sice trvd, ne? se dostanete dovnitf, ale pfeci jen je
widét, e mate hodné z otce, |eité napaojit svoji

nervovol soustavy a jste IN. Ocitite e v centru
celé korporace v jakémsi virtudlnim prostorw. Pro
vis je to cizi svét plny prapodivnych véci, ale za
chvili pochopite, fe pieci jen mi svoji logiku.
Trochu vias na zatitku zarazi, e se na vasem
lkkomunikaénim zafizeni objevi zpriva od vaseho
otce, ale 1o je pfeci ta stopa, keerou hledare!! Pak
masleduji daldi a daldi, postupné se propracovivite
hloubéji a zjistujete pékné kracek po kricku
pravdu o tom, jak v CYCORFPu jeden z podfize-
nych zadal vytvifet viasenl projeke na bazi duplicicy
lkeadd, ktery ve svém disledku ohroioval celé lid-

- Na téch barvach e néco neprirazeného. To
uréité nebude polarni ziaie.

¥ Ze by se tu vybiralo mitné?

A A

A pro lidstvo to viibec

stvo, Vit otec ji2 od zalitky
délal viechno proti a byl tedy
nepfijemnou pirekizkou...

Matrésel nékde existuje
databanka s celym obsahem
jeho mozku, takie je t redlnd
fance, fe by se mohl pomocl
specidlni technologie opét
abjevit ve své virtualné
hmeotné formé a pomoci vim
zabranit hroziei katastrofé,
kterd se chysta v nitry
CYCORPu a krerd by postihla
celou komunikaénl sic.
Zhoubny virus je totiz scho-
pen Sifit se nepredstavitelné
rychle a nasledky by zname-
naly totilni kolaps.

Hra Met:Zone je velmi zaji-
mavym projekem. |i od prv-
nich chvil na hrage pisobi
mystickou atmosférow. Zavidi
ho do jakéhosi virtudlniho
prostoru kdesi v budoucnosti,
Wn&jsl svét v ném nehraje #hd-
nou roli, vie se odehravi
uvnitr, uprostied néteho, co
neexistuje a pfesto je to
naprosto ohremuijici. Onen
svir je vyovolen kdesi v sitl
poditacd, oviem lidsky orga-
nismus s& snadno stane jeho
soucdsti. Specidlni senzory
umakfiuji, fe dovék vlasené
virtudlng existuje kdesi uvnitf
a miZe zasahovat do déji ve
svém prostied, stivd se jeho
prvkem. Hric se tak ocita
¥ samém jidru korporace
a postupné se snadi ziskat pro-
stiedky ke znovuciiveni otce
a ziroven sklidar mozaiku,
ktera mu pripada zpocathku
neuvéfitelnd, ale éasem, jak se
dostiva stile hloubdji, se stava
stile redlnéjsi. Celou dobu je
veden stopami, kreré mu pfi-
pravil budto jeho otec, nebo
které nachdzi jako souéisti
systému CYCORP. Objevuje
ruzné raznmamy odhalujici
minulost | ukazujici smér
k dalgi stopé. Ty ho vedou



skrz vyvojové laboratofe symbolicly
imisténé v prostiedi veduchu, vody,
ohné 3 Zeme,

Wzhledem k tomu, Ze jednotlive
stopy jsou poddvany vétdinou v nizna-
cich, aby hraé sice mél pocit, Ze uz vi,
co udélat, anebo kam jit, ale pfitom by
ten pocit potfeboval ke spravné reali-
zaci jefté néjakou drobnost, by se hra
cala zafadit mezi nadprimérné téilé,
Obéas se dokonce stivd, fe nef odha-
ite dalii stopu, musite =i ji po pade-
sdaté pirehrat viechny zaznamy a pak si
“timnete jen tak mimechodem prone-
seneé véticky, kterd vam odhali dalgi
stopu.

“e hfe je samozfejmé spousta mist,
kam se dostanete aZ po zadinl tohe
spravadho kddu, take si uiljete | trochu
toho klasického hlavalamani, V nékee-
weh situacich hra poskytuje | drobné
linty, téch je poma&rng milo a jsou
aviem jen v naznacich. Rozhodné nepe-
titejte s tim, e kdyZ u do nich pfec
zn po nékolika hodindch vniténithe
merilnihe souboje, jestli ane nebo ne,
nahlédnete, tak hned ve hife nékam
costoupite. | nad hintem je potreba si
pofddné zapremyilet,

Co opravdu stoji za pochvaleni, je
grafika hry. Jelikoz se hrié pohybuje
¢ neredlném svéte, tvlrci si dali hodné
velkou prici na tom, aby ho pofidné
priblizili. Hra je vidéna z viastnich odi
nrade a opravdu je na co se divat
‘Sechny objekty (interiéry | exteriéry)
sou v 30 a dokonale vyrenderované.
Yirtualni svet je vytvoren s maximalni
sreciznosti, Octnete se v obrovskych
nalich (miZete obdivovar nrici vircual-
tich i téch opravdovych architeked),

podzemnich laboratofich i stisnénych
prostorech raketek, vidy viak bude
prostiedi co nejpropracovanéjsi,

| postavy pohybujici se v ném jsou pro-
vedeny velmi dobfe, | kdyZ ui ne 3D,
Zajimavy je oviem pohyb postavy.

U ohoro typu her jsme zvykli na to, e
jaksi poskakujeme 2 politka na palitke.
Tady to samozfejmé plati také, oviem
5 tim vylepienim, Ze na kaidem z nich
mizeme otidet hlavou o plnych 360
stupfd, Wznikd tak iluze mo#nosti val-
ného pohybu, oviem samozfejmé, 2e pfi
kroku opét skofite do pfedem urde-
néhe mista.

Owlidani je velmi jednaduché, ves-
keréd ginnosti provadite pres vaie komu-
nikaéni zafizeni. Tam takeé najdete
inventif, pedrobné informace o vécech
a mapy lokaci.

Hra je zamé&fena spife na shirdni véci
a fedeni hidanek, neZ na koemunikovini
s ostatnimi. Ostatné vlastné anl neni
5 kym pofadné komunikovat. Ve virtual-
nim svité jste jen vy a ostatni jsou jen
zaznamy nebo stroje,

K. dotvoreni atmosféry velkou mérou
prispivi i hudba. A déli to opravdu
velmi dobfe. Opakujici se skladby s viek-
lymi melodiemi a agresivnimi tény
plsobi dost depresivng, ak mite leckdy
chut hudbu vypnout. Rozhodné volba
skladeb byla velmi dobra a celkowy
obraz hry je diky grafice a hudbé velice
zdafily. Po technické strance je tedy hra
vic nei uchdzejici,

YVezmeme-li v ivahu velmi zdafily pfi-
béh, atmesféru a hlavné logiénost hry,
nezbyvi konstatovat, e opét mame tw
fest & hodné nadprimérnou adventure.

Tomas Landa

¥ Docela pékna hala, ne?

¥ Raketka vypada sice trochu divné, ale je docela spolehliva.
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Pro tvorbu

pocitacovych her
Hledame 2d, 3d Grafiky,
hudebniky a scenaristy

Klima'tiiované herna

s obi:'erstvenim

Piijd'te si zahrat po siti
PIné verze a novinky

Vyzkousejte si VITRUALNI
REALITU s prilbou VFX |
a nove 3D bryle 2D WMAX

I POZOR ! radsi si
predem re:ervujte vas

pocitacovy cas na nasn:h

strojich na tel:
02/ 643 3970

Radi vds pﬁwtume kazdy den od 10” -
Ajen nerudi vds vyprovodime ve 23"

Nase adresq: Renaco - -Fﬂlﬂ't kultury
Stanice metra C - V' YSEHRAD

i
o
s

tel: 02/ 643 3288, 02/ 643 3970
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nite Manty Pythany! Pokud ano, oka-

miité si béite koupit tuhle hru. Ne,

nectéte dil, cdloite Score, zapnée si kal-
hoty a OKAMZITE si béfte tuhle hru koupit!

Vy ostatni si ji jdéte koupit taky, ale pfedtim si
zjistére, kdo to jsou Monty Python,

A TED NECO UPLNE JINEHO

Jedneu takhle v Gtery roku 932 sel kral Artus se
svym sluhou po poli, kdyz se mu zjevil Bih a ozna-
mil mu, Ze se ma vydat hledat Svary Gril. A Artud
to udélal. (BliZsi vysvétleni “Svatého Grilu™ viz.
wIndiana ones 3").

Jednou wkhle dali Maenty Pythan hlavy dohro-
mady a natogili film ,.Monty Python and the Holy
Grail”, ktery u nas nikdy nesel. Moini je to
dobfe, protote by he asi pFeklidal ten génius, co
v yManty Python v Hollywoodu" pieloil . blow
job" jako ,wybuch. Mimao jiné.

Jednou takhle dali ve firmé t Th Level hlavy
dohromady a Fekli si, Ze kdyZ se tak dobfe pro-
divd jejich CDéke MONTY PYTHON'S COM-
PLETE WaA- STE OF TIME, mohli by z Monty
Pythond vy- B tlouct dalsi penize. A tak vznikla

4

Umite anglicky? Pokud ne, preskocte na dalSi stranku. Tohle neni nic pro vas. Viastné, nepie-
skakujte na dalsi stranku, ale zaviete Score a zacnéte se ucit anglicky. Hned! Takhle chcete
vstoupit do Evropy, kdyZ neumite anglicky?

4 Jak vidite, Anglie v 10, stoleti vypadala spis
jako tulen. Viastné Zirafa...

< Sir Gallahad ,ctnostnj* koneéné Gspééné
sviekl viechny panny v zamku Anthrax,

hra MOMNTY PYTHOMN AND THE QUEST FOR
THE HOLY GRAIL.

A TED: ZVUKOVY EFEKT!
Boinnnnggg!

A TED NECO UPLNE JINEHO

We hie MPATQFTHG (vyslovte to desetkrit
rychle za sebou!) hrajete krile Artuie a vagim
ukolem je najit Gral. |e to vlastné adventura, ale
trochu z jiného tésta. Zaéind to ui dvodni obra-
zovkou, na které jsou tf okénka: . Collect the
Grail™, ,5ee the Film™ a , Register Now", Kdyi
kliknete na prvni z nich, dozvite se, Ze jste vyhral
a hra skongi. KdyZ kliknete na ,See the Film", uvi-
dite kempletni film Monty Python and the Holy
Grail* - oviemn rychloposuvem. Hodné rychlym
rychloposuvem - cely film je zhust&ny asi do 30
vtefin, Takie zbyvi posledni moinost ,Register
MNow®. Po nevinnych otiazkich na jméno a adresu
se radne program zajimat o vasi oblibenou barvu
a hlavni mésto Assyrie, aby nakonec zesilel Gplné
a vyptival se vas na véci jako: . Krery prezident je
na pétidalarovee! A) Lincaln, B) Se svym vzdéld-
nim si pét dolard v Zivoté nevydélam, C) Miete
to zopakovat?, D) Ce je to prezident!™

A pak zagne hra. (Viastng, ke hie patfil uz ten
zddnlivé zbyteény dotaznik, ale to se dozvite af
ve findle a vie vam

nefeknu.) Jak ui byla
fedeno, je to adventura, ale

Ty

Monty Python and the
Quest for the Holy Gralil

takovd ne Uplné normalni. Pre-
deviim md jenom asi 10 lokaci
a v ramei lakace se (vEtdinou)
nemuiete pohybovat - pouze
klikite na rdzné predméty

{a osoby) na obrazovce a sle-
dujete, co se déje. Mapfiklad -
kliknete na rytife a ze zadku
mu vyleze pitros. Meni pro-
blém dostat se do viech
lokaci. Jde o to, jakym zplso-
bem v kazdé z nich splnit tajny
ukol (pomoci predmérd

z ostatnich lolkaci) a tim ziskat
klig k truhle, ve ktere se
skryva Gril a doposud nepub-
likevand seéna z filmu jake
prémie. Ukoly se nedaji ozna-
it za dvakrie logické. Spile
naopak. Musite naprikiad
rozebrat zamek Camelot, str-
git si ho do barshu, v jiné
obrazavee utrhnout nohu
mrtvole a do nohy stréi
Camelot. A dkol je splnén.

| ostatni [sou stejné prasténe,
presné ve stylu absurdnihe
humaru Monty Pythan, ale
nechybi nipovéda (dira v noze
mi stejny obrys jako Camelot)
a co je diletité - nikdy se
nemiiete ,zaseknout” ve
slepé ulifce ani zemiit. Hra
jde za kaidé situace Uspeing
dokontit. A kdyi je nejhir,
pomiie vim e-mail od Boha.

A TED NECO UPLNE
JINEHO

Kromé mnoha dialogh a ani-
maci z filmu je v MPAT-
QFTHG raky spousta
origindlnich vtipl, které dobfe
vystibuji styl humoru Monty
Python. |e vidér, e virel byli
jejich zaniceni fanouici a Ze
Monty Python na vznik hry
osobné dohlizeli a namluvili
mnoho novych dialogh,
Humar je totiz prevainé
slovni a tady je kimen drazu.
Mejenie neni moiné zapnout
titulky, ale humor Menty Pyt-
hon je navic v oné zvladeni
slangove britské anglicting,
kterou vis ve Skole naudili
{napfiklad .fairy" neznamend
wvila' ani , pohidla®, nybri
Lbuzerant”). Pokud nerozu-
mite, o fem se miuvi (a zZpivd),
mifete sice MPATOQFTHG



4 Stan €erného rytife a jeho
depresivni denicek.

Aw Kral Artus versus Gerny
rytif, aneb MORTAL KOMBAT
trochu jinak.

také dohrit, ale prijdete

o vétdi polovinu vtipd.

A upfimné feceno, v téhle hie
nejde ani tak o dehrini, jake
o zabavu. £a kaidé dspéiné

(a vlastné i nedspéiné) kliknuti
jste odménéni kratkou ani-
maci, proslavem, kouskem
filmu nebo aspon zvukovym
efektem. A pokud hru dohra-
jere, mifete se lokacemi dil
prochazet, abjevavat dalsi
farky (které nebyly potfebng
k dehrani) a hrdc mini-hry,

Aha, malem bych zapamnél.
¥ ramci MPATQFTHG
najdete pét stylovych akénich
mini-her. Drop Dead"” je
TETRIS s mrevalami (a inovaci
v podobé milo mrovych mre-
vol, kreré se hybou a kFigl
| am not dead! | feel fina!"),
+Burn the Witch" spotivd
v opakovini prodlutujici se
barevné selvence doprova-
zené fevemn pilenych tarodéj-
nic, .Catch the Cow™ je sice
velmi jednoduchd, ale origi-
nalni hra o uhybani pfed pada-
jicimi krivami, . Spank the
Virgin" spoéivi ve sviiném pli-
cini vilnych panen po riznych
tistech téla a , Knights in
Kombat” je parodie na MOR-
TAL KOMBAT a MECHWAR-
RIORa.

A TED: LIDOVA
MOUDROSTI

Sova nevysedi sokaola, a tak
diouho se chodi okolo, az pii-
jde pikolo.

5] ot wane,

L"Jmm HHLy

e

A TED NECO UPLNE JINEHO

Sebrané predméty se vam hromadi v inventafi,
krery je zajimavy tim, Ee v ném predem vidite
viechny véel, kreréd je reoreticky moZné sebrat.
|ejich velké mnoZstvi a jejich Géel je vétiinau
abskurni (to je takové cizi slovo, kreré znamena
“nejasny", ale lidi ho pouivaji, aby vypadali jakeo
intelektudlove). Ke konci hry oviem zjistite, fe
vétiina predmétd je naprosto zbyteénd a miiete
{viastné rusite!) se jich zbavic Nipovéda: sud

u malamocnych.

Animace jsou bezchybné a nékdo si 5 nimi
musel dir apravdu hedné prace. Postavicky
a predméty byly ,vystfiteny" z plvodniho filmu
a pohybuiji se pfesné ve stylu typickych animaci
Terryho Gilliama. Uréité to byle mnehem nargé-
néjsl, net proseé zdigitalizevat kusy filmu. Zvulu
take neni co vytknout - snad jen to, fa nékteré
dialogy z filmu znéji ve srovnini s nové nahranymi
proslovy ponékud zauméné, ale s tim se neda nic
délat. Hudba je vétiinou digitdlni (pfima z filmu),
pouze pri mini-hrich hraje pres MIDL

A TED: ABECEDA!

ABCDEFGHIJKLMNOPQamé utto
nebavi.

[57] nay i
L‘i_'lum T

A TED NECO UPLNE JINEHO

Ma MPATQFTHG je také radost pohledét

z programatorskeho hlediska. Mejenze instalace
a spuiténi probéhne bez nejmensich probléma,
ale pfesto, e hra bk jenom pod Windaws,
viechny animace i filmové ukazky jsou az neuve-
fitelng rychlé a naproste plynulé i na mé
wubehé” masince, na keeré se BAD MO|O skero
nehne a ZORK NEMESIS vibec nehne. Ale vy
stejné viichni mate Pentia 200, takie je vam to
jedno.

A TED NECO UPLNE JINEHO

Takie: MPATOQFTHG je velmi stylova (a s laskou
naprogramovand) hra pro fancuiky Manty Python,
krerou sice mite hrat kdokeliv, kdo rozumi ang-
licky, ale mnoho vtipd je v ni zaloZeno na tom, ie
znite plvodni film (a scenky Monty Python) a zjis-
tite, 2o rentokrit je viechno trodku jinak. MNapfi-
klad Rytifi Mi si mohou svou oblibenou skalku
objednat pres Internet, historik se dofije konce
hry {a tudiz neprijede pelicie) a v zdmku Anthrax
opravdu dojde k orilnimu sexu (pokud zndte
heslo). Ale to uf je, jak fikaji Svédové, uplng jiny
pfibéh...

Frantifelt Rula... Ne! Fula!

Vynatek z denicku
Cerného rytife:

4 Artus a jeho slubha Patsy
ve vesnlel stizené morem.
Uprostied strategicky dile-
Zity sud, vpravo mrivoly,
vpravo nahore popularni

30 obrazek". Kdo pozna, co
s8 v ném skryva, vyhriva
Pentium. Vievo nahofe umi-
rajici, ktery ma zajimavé vize
budoucnosti.

MONTY PYTHON
AND HOLY GRAIL

Vyrobee:Tth Level
Distributar: Teh Level

Sysvérr: Windows CD-ROM
CPL: 486

Pamdd- 8 MB

Harddisk: 1 MB

VERDIKT: Pro fanowtky Menty Pyt-
hond naprosed nezbytnest a nirvdna,
pro thytek svita ponékud hife
pochopitedng, pro neznalé angligtiny
mepoldiceing,
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A Hazda hra prece oplyva
demem, ne’?.

& Ten s tim srdickem je zami-

lovanej ai po usi (chudik).

Gene Wars

Geny, DNA, klonovani ... pripadate si jako v budoucnosti? Ostatne proc ne, vzdyt’ cela
hra Gene Wars se v ni odehrava.

| desi ve vzdilené (upfesnéme na v hodné

- vzdalené) budoucnosti dala historie

° (minulest) vzniknout rase, kterd se nazy-
vala, nebo spife byla nazyvina, jake Etheralové
{mofni vis v tento moment napadi jistd podob-
nost 5 rasou Etherall ze hry UFO, ale mifu vis
ujistit, #& se naprosto a zeela mylite). Na této rase
nebylo zviddtni to, jak jeji dlenové vypadali (mdiu
vam sdélit, Ze naprosto legraéné, ty ufonky proscé
musite vidét - sledujre nékrery z abrizki akals)
nebo snad jaké schopnosti méli, ale myglenka, &i
spise rakladni myslenka jejich rodu, krerd znéla;
Mir a jesté jednou mir pro viechny Zivé byrosti ve
vesmiru, skoncovat s veécnymi vallami a jejich $ka-
redymi nasledky.

Jednohe dne zjistili, e vesmir neni tak maly, jak
se jim zpoditku zdialo a rozhodli se pro vyslani
kesmickych lodi do viech koutd vesmiru, aby i zde
v tichro neprozkoumanych kondindch zavldd|
vE&Eny mir a pofidek. Jejich lodé pluly prostorem
pe dicuhou dobu, ale nikde se jim nepodafilo najic
#adny Zivot, ba ani jeho niznaky.

Az jednohe dne lod nesouci jména, éér pro-
mifite omyl, privé jsem zapomnél jeji relefonni
gislo, vlastné chei Fici jméno, no ale to nevadi, pro-
st jedna 7 téchto lodi plula vesmirem stejné jako
ty ostatni a méla vétdi stésti, jelikoi narazila na slu-
necni soustavu Eirajici zhruba 24 planet, na krerych
objevili #ivor. Jaké viak bylo jejich prekvapeni, kdy#
zjistili, #e na téchto planetach Ziji tyri klany -
Earthlingové, Saurianové, Bohemianové (no,
nevim, nevim, jak firma Bullfrog pfitla na tento
nazev, jen doufdm, Ze nemaji na mysli nadi malou
zemicku) a koneéné Schnozroidove. Brzy Ethera-

lové poznali, #e jsou vyvojové daleko vyspélejsi nek
viechny tyto rody dohromady, a kdyt zjistili, #e se
snati jeden druhého znicit za kaidou cenu, tak je
napadia spdsna myilenka. Rozhodli se, e bude
konec vilkiam v této slunedni soustavé, a tak zaba-
vili vEem strandm jejich zbrané (a vystfileli je jako
v Doomaovi a tim si ziskali vé€ny mir, jelikof nemél
kdo valéit i) ) a sdélili jim, 2e pokud se pokusi
jeden druhému ublizovat, ak bude bezpodmi-
neéné znifen. MNauéili je nékterym milo vécem,
které se podle nich nedali zneukit pro vdlegné
Ucely (to jesté nevédéli, e za kldvesnice a mysi
usednete vy a viléit se bude tak jake tak), jake
tireba pozndvat krasy rostlin, lépe gistit ovzdusi
atd... A rekli, Z2 jediné ten, kdo bude nejlépe plnit
jejich mirové dkoly, bude moci existovat a vlid-
nout této casti galaxie.

To bychom méli struéné k déji tére hry, nyni
byech vim rid povédél néco vice o hfe samomné. Po
jejim zapnuti a shiédnuti celkem kritkého, lef plso-
bivého dema se zhostite rele vrchniho stratéga.
Dostanete do rukou zastupce jednotlivich ras, pfi-
femi katdi z nich md uréitdhe specialistu na
nékeery obor. Jako piiklad uvedu tfeba inenyra

Genetika, ktery se zabyvi
vyzkumem, gi spife zkoumanim
(pitvinim) nové nalezenych
tvord, £ cehok plyne, fe pokud
objevite nového tvora, tak na
to misto Thned pollete Gene-
tika, aby se pustil do jeho zkou-
mini, a pokud se vam to podarfi
na urcité procento, neni nic
snaziihe nelt infarmaee poad-
stoupit do genetickych labora-
tofi a ty pak budou (mné
neznimym zplsobem - fe by
snad ty kotled) vyzkoumané
tvory vyribér, anebo dile

v pokrodilejii fizi hry mutovat
Daliim takovym zajimavym spe-
cialistou je inzenyr Botanista,
keery se, jak uf jeho nizev
napovidd, zabyva Slecheénim

a peéstovinim rostlin. Zpetitku
jich sice nemate mnoho na
vyber, ale postupem &asu obje-
vite nove, a pak zase dalsi

¥ Zakladna na dapati hory.
Jen doufam, e zde nepadaji
laviny.

¥4 Nejdiive zniéime tu bézxi,
a pak teprve ten las.




i Rikal nékdo néco o Jur-
ském parku?

» Aaach, koneéné si mohu
¥ klidu umit nohy.

GENE WARS
Vyrobee: Bullfrog
Distributar Electronic Arts
Spsrdm: PC CD-ROM
CPU: 486
Pamét: B HMB
Harddask: 20-100MB (volitelné)

YERDIKT: Velice origirdini a zaji-
mava hra. Berte viemi deseti {pokud
|& pedté mite pohromadé =) ).
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a dal&i rostliny, Jisté vis taky zajima k demu v téeo
hfe budete potfebovat rostling, pak vam tedy
feknu, fe poté, co se vim podaf vydlechtit svd ,zvi-
fata®, bude potfeba je néfim zaméstnat a taky Zivit.
A proto nenl nic snaziiho, net poslat Botanistu na
uréené misto, aby zde vytvofil plantize, & hned
pékny les. Memiiu opomenout ani tfetiho speciali-
stu, keerym je Ranger, tedy zdlesdl, Klidné vim
makhu Fei, e jsem ho skore celou hru vibec
nepoutival. A k demu se vlastné takovy Ranger
{nebo chcete-li zilesdk) hodi? Tak napfiklad je
schopen trénovat zvifata v riznych dovednostech
jakeo tieba v tajemstvi lepdihe droku, & obrany,
nebe potfeby shidnée vice jidla atd.. A hlavné bych
nerad zapomnél na inenyra Stavitele, bez ktergho
byste se opravdu moc daleko ve hire nedostali, jeli-
kot kdo jiny by vim stavél zikladnu a poté ji rizné
roziifoval a upravaval? Ne, pfece indenyr Stavitel,
diky jemu mifete stavét budovy, které mdte

v dané misi k dispozici (nebo na které mate penize,
vlastné Goop) a nemusim jisté podorykar, Ze v €im
jste pokrofilejil fizi hry, tak tm mdce k dispozici
vitsi a hlavné pestfejdi spektrum budov. A abyste
méli uréitou predstavuy, jaké budovy vlastné mizete
stavét, uvedu jake priklad nékolik zikladnich typa,
jsou to Elektrirna - zpracovivd energii a posild ji do
viech budov v jejim okell, cof je ostatné i krisnd
vidét, Photon procesor - ktery zachycuje jisté
zifeni, nebo energii dopadajici na povrch planety

a posili ho ke zpracovini do elekerirny, Geneticka
labararaf - tak zde je moiné si vyribér a mutovat
vlastni tvory, Tézebni ploginu - tu je vidy tfeba
postavit jake preni a Skladovaci silo - v této budove
je moino skladovat Goop a jine..

Jisté vds taky zajimd, co nastane, pokud v nékteré
T misi potkdte sobé rovnou skupinku prozatimnich
piitel” a zjistite, ¥e nemite $idné zbrand, ani jiné
prostiedky k jejich znieni, jeliko? vdam je Etheralowé
zabavili. Pak neni lepiiho feseni, net zatit Slechtit
i Zvifata pro vileéné Uely a vyékar, af se Etheralové
se svoji prizkumnou lodi odklidi (vidycky jednou za
Eas prilet jejich prizkumnd lod, aby se podivali, jak
si vedete) zase nékam jinam (pokud byste nékcho
napadli v dobé jejich pfitomnosti, mohle by se stac,
e by se pékné nadovali a rozsefilell vim zilkladnu na
kusy), a pak pod roukou malé prazkumné expedice
mapadnout nepfitele a miiu vis ubezpedit, e nebu-
dete tim, kdo se snazi opét rezpourac vilky, jelikoz
vadi nepfitelé maji naprosto stejné umysly.

V jednotlivyeh misich mdte vidy za dkol néeo
splnit (jak taky jinak), abyste mohli postoupit déle.
Musite napfiklad postavit tfi Photon procesory, zis-
kat urcity potet Goopu (to je litka, krerou je
moine téfit, nebo ziskivat z rostlin, & Zivedichd.
Jednd se prosté o jistou formu Tiberia, akordt je to
celkové trochu slofitéjsi) atd.., Moie se také stat,
#e mise skondl daleko dfive, nei se vam podafi
dany kol splnit, jeliko, jak jsem jiz Fikal, nejste na
planeté sami a vadi soupefi mohou byt klidné rych-
lejdi v jeho pinéni, cok znamend dozajista konec
misea.

4 Hromy a blesky, to je ale budoval
¥ Mo, neni ten ufonek (Etheral) béjeéne]?

4 Tak tomuhle se fika
armada =-).

¥ Pravé zhoumam krabmana.
Snad mé nestipne.

Co se zpracovini tyde, je, jak
se dalo od firmy Bullfrog ofeka-
vat, piingjmengim nadprimérné.
Grafika je takovi. no, jen se
podivejte na okolni obrazky,
prosté k pomilovini, Velice
jemnd, jemficunkd, Ze bych ji na
chleba namazal (co to placam, &
ty reklamy opravdu nesleduji,
véfte mi), 2 to se podrite,
dokence | rychld na strajich
4B6, cok je jisté treba pochvalit.
Zpracovinim mi hra celkové
velice pFipemind Powermaon-
gera, hru starou jako sdm svér,
ale pfesto i na dnednl poméry
stile bijednou. Zvukové mé hra
take nezklamala a musim uznat,
Ze si dal opravdu nékdo prici
s rezmanitymi zvukovymi
efekey, krerych je ve hie celi
spousta, Cili, co se zpracovini
tyfe, nemdm skoro co bych
vytkl, snad jen, ie na étyfrych-
lostnl COromee trvd trochu
delsi dobu, net se hra nahraje,
ale to je jen takova malickost.

Mimeochodem, nebyle zapo-
menuto ani na sidovou hru, Eili
si budete moci tohle vie profic
i se svymi prateli nebo spide
proti nim.

A zivérem bych rid Fekl, ze
Gene YWars je hra, krerd nejen
na pohled slofitd vypadi, ale
| takevd veelku je. Z tohe plyne
zaver - mate-li radi hry typu
Populos & Powermonger, tak
nevihejte ani vtefinu a hned uti-
(pokud ui nemiuvim ¥ minulém
¢ase, coi by znamenalo, fe hru
pravé hrajete) s hrami a berte ji,
(radéi zkuste taky zaplatit} -

a pokud jste tou dalli skupinou,
zkuste pro zménu néco nového,
treba vis hra chytne.

Chalid Himmat
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Hardline
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4 Hardline mé pfekvapil | tim, fo odolal mému pokusu so rhranémi. KdyZ jsem uvidél
takovyhle obrazek, kterak drzim néjakou zbran, nahral jsem pozicl predtim a do ruky si
vzal Jinou zhran. A skuteéné jsem || driel | ve videosekvencl namisto té plvodni,

HARDLINE
Virabce: Cryo
Distributor: Wirgin
SYSTEM: PC CD-ROM
CPLE 486
PAMET: 8MB RAM
HARD DISK 14MB HDD

VYERDIKT: Mit speciiind rubriku

Anteractive mavie”, dim tamu kiidné
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eni tomu tak davno, kdyz nam do jeité
staré redakce dorazil od Virgind presskit,
keery nim oznamoval, #e se chystd hra
s ndzvem HARDLINE. Nebyle by to vibec nic div-
neho, Virgin vydiva spoustu her, jenie tahle méla
byt ed tymu Cryo, jeni si jefté dobfe pamatujerne,
kdy? ras chremil Dunou, nechal nas poprvé na CD
fidit v Megarace a takeé nis dost pozlobil s Aliens.

Metrvalo dlouho a tfi cédétka se hrou byla tady.
A protoke jsem kromé nékolika recenzi na P5X,
novinek, odpovedi na dchylné dopisy jeité dchyl-
méjgich érendfd, hrani Quake, hrani Z, koukini se
ma Svétovy pohdr, polemizovini s Andrewem
a nékolika dalfich dilegitych aktivit, jake shianéni
lee a pPemlouviani neacchatnyeh a nekempetentnich
sekretifek u jedné leteckeé spolecnistlky, nemél
v pedstaté nic na prici, rozhodl jsem se Hardline
rrecenzovat. PRece jenom pPenechart takovou hru
nékomu jinému z redakce by bylo asi jgjim
pehibemn,

Jestlife jste vidéli, nebo alespod Zetli
o nechvalné znamych stfileckich od American
Laser Games, tak si asi snadno vytvofite predstavu,
o co vlastné v Hardline jde. Dostanete do ruky
zhrafi, nabrousite mysi dripky a hurd piimo da
digitalizovangho videa stfilet objevujici se posta-
vitky. Jenie tady naltéstl veikerd podobnost
$ hrami od ALG kongi!

Wiechno samoziejmé sledujete z vlastniho
pohledu a pohybujete se zplsabern, fe ukazujete,
do jakych dveil mate jit a automaticky se tam pfe-
mistite, Zatimeco se na monitory odviji kricka fil-
movid sekvence. Tyto sekvence se toéily snad jen
na nékolika mistech, hlaval hrdina neustile pobiha
bud zprava doleva pred opryskanou zdi, nebo pod
velkou trubkou ). ¥ pozdéjiich Edstech hry uf se
ale filmafi polepdili a zavedli vis i ven do hustého
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lijaku, do padzemnich tuneld metra a na dalgi zaji-
mava a Zivotu nebezpeind mista, Opét se zde set-
kivime se stejnym problémem jake v Aliens. Do
riznych lokacl totit miiete nahlifet 2 mnoha
smér(, coi vas dokiZe totdlné dezorientovat. To
se ale tyld opét jen zafdtku, druhou pelovinu hry
jakoby uz délal nékdo jiny.

Ma prave strané obrazovky jsou ti zcela nend-
padné sloupeéky a ukazuji vam, kolik mire
munice pro primarni a selkundarni zbran a kolik
mite fivota. Obtiznost hry neni nijak zavratna, ale
rajdou se | Useky, které bude potfeba projit
nékolikrat. Kdy? ut to vypada, fe nasledujici
virku padouchl nemiZete preit, zpravidla pfi-
chézi delsi video, jeZ ddle rozvine déj a pfenese
vis nékam na dplng jiné misto. Cestou si nabijete
prizdné zisobniky zbrani a vylégite si riny, takze
jste zase v plné sile pfipraveni k dalfimuo tuhému
baiji.

R PR W ot ) 5
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Autofi piith s novymi
nipady, které hru zpestiuji,
napfiklad plynem zamofend
tzemi, které mizete projit jen
s nasazenou plynovou maskou,
nebe temnd chodba, kde
musite poukit baterku. Ta navic
osvitluje jen éist chodby,
takfe musite stilet na sebe-
mensi pohyb, ktery ve tmé
zahlédnete. Opravdu hodné
wproblémd” je zalofeno na
tom, fe musite nékde néco
najit. 5 nalezenou vécl se pak
vratit a diky ni theba pfejic roz-
litou lyselinu, nebo projit uz
zmifiovancu plynem zamofe-
nou chodbu. Zajimava situace
také nastala, kdyi jeden ze Sec-

A& A daldi typicka scéna.
Viimnéte si vievo dole
padoucha zmitajiciho se
¥ Krvavém oblaku,

44 Nakdy nestfilite, jen kdyz
stojite na misté, ale | kdyz
prochézite napfikiad,chod-
bou. Hamera se pohybuje ze
strany na stranu a vy musite
davat pozor, kde se objevi
naprital.




si nenabijali driv, nez mi
viezli pred musku.

» Vybér zhrani a vas inven-
tar. Zajimalo by mé, pro¢
jsem mohl sebrat oslepujici
disk, kdyZ jsem ho nikde
nemohl pouZit.

03, .. Yssal, jeden z nejvise
postavenych v fadu Decka.

& Bmila Sectoidd byla ta, Ze

¥ Diky jisté okolnostl, kte-
rou neprozradim, mate nékdy
moinost pouiit svoje nadpii-
rozené schopnosti.

woidl odhodil jalysi disk, z néhot vyléd blesk a na
okarmiik mé oslepil. Musel jsem protivaika poslepu
zasdhnout na dplné tmavé obrazovee, Témeéf
v zivéru se dostanete zpatky do kabiny vrtulniku
a zastrilice s5i ze vzduchu jak po lidech, tak po dal-
&fch lérajicich strojich. Zkratka Cryo si vyhrili,
a pfesto se zdd, ¥e neustdlé stfilenl po cilech abje-
vujicich se na stdle stejnych mistech musi byt
nudné, aviak neplati to v pripadé Hardline.

Kromé toho se mezi touto &istou akei, v niE
postfllice tak okolo tisice nepfitel, tw a tam obje-
vuji | prvky adventury. Tak napfiklad, kdys se vieu-

pete do jakeéhosi védeckého vypotetniho strediska,

musite nejprve obalamutit tamni scanner otisku
prstd tim, Ze na lepenku prenesete otisk prsw

z monitoru jednoho z poéitaél. Pak ji pFiloZite na
scanner, fimi e oteviou dvere dil,

Velkym kladem HARDLIME jsou zbrané a pred-
méty. Kdyz poprvé vstoupite do Sectoidy hlidané
oblasti, mate jenom holé ruce. U mrové vojandy
najdete pistoli a poswupné pak ziskivite stale lepdi
zhrané. Od obyiejné pistole se tedy propracujete
az po rychlopalné zbrané, lasery a také k vadi men-
tilni zbrani. Druby typ zbrani jsou vrhage grandtd
a estatnich véci, poulivite je pravim mysitkem.

Tretl skupinu tvofl rizné predméty jako jsou klife,

mapka, baterka, lano, hasici pristroj a daléi.
Velky vyznam pro hratelnost mi i vase neustile
zmeniujicl se zasoba stieliva. Nékdy staéi, abyste

poufivali brokevnic, jindy se necbejdete bez samo-

palu, kdy musite nékolikrat pokropit olovem
plnou obrazovku padouchi. Volba zbrani je koli-
krdt kli¢ovd a nékteré useky budete muset projit
hned nékolikrit, net zjistite, kdy si miiete dovolit
pouZit slabél zbraf a tim si ulerfic ndbeoje na obuiz-

néjii pasite Mastésti za
sebou néktefi neboitici
zanechdvaji munici, lékdrnicky
a nékdy dokonce i lepii zbrané.
Majzajimavéjsi na celé hie je ale
samotny pfibéh, ktery se velmi zajimavé vyviji.
Poddtedni scény sice pfipominaji rozpadité béckaove
filmy, ale éasem se do pfibéhu viijete a budere zvé-
davi, co se stane dal. Druhd pelovina filmu w si
nezads s hollywoadskymi sei-fi thrillery, Hrajete
pilota vrtulniku Teda, ktery pfilétd na nouzové
volani na misto konfliktu s nebezpeénym gangem
Sectoidd. Malézi ui viechny mrové a dostdvi se do
prestielky se Sectoidy. Diky nalezené pistoli ji
zvlidne, ale kdy? se prostéili ven zpét ke svému
vrtulniku, stojl ut u néj nékolik Sectoidd, kreri jgj
vyhodi do povétdi, Vaie situace se tim znaéné zté-
Zuje a nedobrovolné se stavite bojovnikem proti
§ificimu se chaosu. V' pribéhu hry se spojite
s rebely a setkdvire se talé 5 postavou, krerd
¥ Eddné hie nesmi chybét, krisnou divkou. Kdyz ui
se zdi, Ze jsou Sectoidi poraieni, ukiie se, fe jejich
plvod nekonéi vousatym chlapikem, keeréha jste
privé zabili, ale #e viechno stoji na vzyvini jakéhosi
Decka. Cesta k tomuto tajemnému videi, jeni je
vam nad ofekivini velmi blizky, je dlouhd. Mechci
prozrazovat nic vic, protoie bych vis ochudil
o znaény kus napinavého dobrodrulstyi, kreré vis
doldie ke hfe pfikovat jake miloce,

Scéndf filmové tasti je vynikajici, Je plny zvratd,

i kdyz moina né ai zas tak prekvapivych. Ui od
zaditku dochizi k obfasnym stfihdm z akrudlnl
situace nékam pryt do zelené zahrady, kde si hraji
ma trivé dvé déti. Tyto kritké, zdinlivé sem nepat-
fiel vlozly, nasobi skuteény filmovy dojem hry
a vyvolavaji ve zvidavém hrati Zadost po vysvétleni.
Ve stejném stylu pfibéh pokraguje a vy zjistujete,
%e jde vlastné o vade matné vzpoaminky na néco, co
jste kdysi progili, ale éemu nerezumite. Za pomaoci
svych pratel se na okamiik vénujete patrini po
vlastni minulosti. Tote patrini a boj proti Sectoi-
dim viak necekané mifi do jednoho bodu... Redi-
sérovi se podafile vytvefit kvalitni psychothriller
s prvky sci-fi, jed ve findle nechava zcela vystoupit
do popfedi. Samoziejmé, e konec se nese ve zna-
meni vitézstvi lidského rodu a finilni scéna je vice
nei klasicka - hlavni hrdina v objeti krisné part-
nerky odchdzi vstfic zapadajicimu slunci, Je zaji-

mavé sledovat, jak se

z pomérné obydejneého pilota,
normilniho vzezfeni, stavi drs-
fidk ostie Fezanych rysu
Arnolda Schwarzeneggera a rtl
Sylvestera Stallona. Ma své si
pfijdou i pfiznivci milostnych
scén. e tu sice jenom jedna,
ale rozhodné preddi v erotié-
nosti viech sest dilo |, sexy”
Larryho. Pochvalu zasloudi
kromé rediséra a scéndristy
také hercl, ktefi podali pPe-
svidEivé vyloony,

Saundtrack pfiliE nezaostivi
za vizudlni strankou hry. Nend-
padnd, le¢ na atmosféfe se
znaéné podilejicl hudba na
pozadi md sice daleko k Vange-
lisovu Blade Runneru nebo
k The Digu, ale myslim, Ze
pravé takovi klidné v podita-
tové hi'e muze bez wzardéni
zaznit, Trochu zamrzi chyba
u mluveného slova. To je totiz
mnohdy dpiné ztraceng
w hudbé a nebyt titulkd, asi
bychom z pfibéhu moc neméli.

Kdyz se tak za celow hrou,
na jejit dohrini jsem potfebo-
val tfi dny ob&asného hrani,
ohlitim, pfijde mi trochu lite
pribéhu, ktery by klidné vysta-
til na jednu pofidnou adven-
tury, a kdyz ui Cryo chiéli mit
ve hie herce, mohli udéla
néco na zplsob sierrického
Gabriela Knighta, Z herniha
hlediska nejde o nic prevrat-
ného, proto to pomérné nizke
hodnoceni. Jestlize ale mite
interaktivni filmy v oblibé {ano,
sam zndm i takové lidi), urdite
s5i Hardline nenechte ujit. Yy
ostatni moind chrnete nos, ale
vére, fe ji se bavil docela
slufné.

Béla Nemeshegyi
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Jainnlla polevil atok Zizal Jimi, :aémﬂi : ohin
vat mloci orhohni jako penllrnk. '

~ ak vidite, na svété je daldl akEni zibavicka

na PC, je to opét pledélivka, tentokrit

ze 3DO a je distribuovina samotnym
Microsoftem. Meni to vlastné ani tak s podivem,
ie se do obylejné hopsacky iene takové zvife
jako Microsoft, ale vezmeme-li v potaz, Ze se
Gex na 30O bijeéné prodival, jeho autofi Cry-
stal Dynamics si na PCéku udélali dobré jméno
akénich strategii. Horde a Microsoft se z herntho
hlediska baroli nékde mezi dudlitky a plenkami,
neni nic s podivern na tom, Ze se autoi YWin-
dows 95 rozhedli jit do kieftu s potrhlym akro-
batickym milokem.

Ana, u pribéh hry je dosti divny: jednoho
krasného dne plného much se mlok Gex diva
doma na televizi, kdyi tu polapi ze vzduchu néco,
co asi neni moucha, protoze to skfipe mezi
£elistmi a pdli na jazyku zvliseni koveveu chue.
Chvilitku poté se z televizni obrazovky vysune
ruka a vtihne Gexe za ocas do vnitrku televize.
Organizdatorem téro podivnost je ziporidk Rez,
jakoysi viddee svéra za obrazovkou, krery chee
z Gexe udélat televizniho maskota proti jeho svo-
bodné vili. Gex se vydivi na pout za osvoboze-
nim. Piib&hy akénich her jsou natolik nudné, e je
tato magofing popisujici trudy mloka uvéznéného
v televizi smad uf v podstaté normdln. Dileficé
je. 2o si autofi vybrali za hlavniho brdinu prive
mioka. Ma rozdil od #ial a jinych paskyild, které
se na obrarovee musi navlékar do zichrannych
kombinéz, protofe maji mald, neprakticka, lehce
rozmaznutelnd télitka, zda se byt mlok na podita-
fové obrazovee jake doma. Jejim a pota¥me také
vasim dkolem je prolézt priblizné patnact drovni
sestavenych do klasickych .mikrosvétd" a sbirat
v nich dalkeva ovlidani, kerymi si miete roz-
svécet pristupy do drovni dalSich. Témata svéti
jsou klasicka jako samotny prach v koutech ulic

= hibitov plny zombie mioki, kresleny svér

{Cartoon), diungle s nebezpeénou fekou

plnou pirani a visutych mistkd, Kung Fu svét
zesmésnujici japonské ninji a sumo-ranafe

a nakenec skryty technicky svét, ve kterém

gekd na hrice uprimné peklo.

Platformovych hopsatek jsme ug vidéli tolik,
fe o jeding, co jednu v posledni dobé dokiie
néjak odlisic od hromady ostatnich, je animace
postavicky 2 monostl zajimavych pohybd, které

postavicka nabizi, Crystal Dynamics si toto
s, volini po odliSnosti dobfe uvédomili

i } a udélali z Gexe pfimo akrobata:
,

Gex milife jit, bétet, kréit se, vystie-
&

lovat jazyk po bonusovych svétudlich,

O

4 35IPM

4+ Draka prelétavajiciho z
diry do diry bych uréité zafa-
dil mezi ty povedenajsi
strazee honee Orovni. UE
jsem si s nim spoustu
legrace a utrpeni...

A Létani na raketach je dosti
oiemetnd rdlefitost. Smér
letu rakety se musi balanco-
vat tim, Ze se bud stoji na
épi€ce, nebo na zadi strely.

skikat rdzné naroéné skoky a branit se machd-
nim ocasem na viechny strany. Zde bychom

u normalni hopsatky (Earthworm |ima mezi nor-
malni hopsacky rozhodng nepoditdm) pravdépo-
dobné skonéili. Mlec jseu totiz velice mrimni

a jsou vybaveni pFisavkami na svych gumoidnich
nozkich, takie mohou lézt | po sténich, a to
kupodivu po viech sténach, 4. nikeliv pouze po
sténach, kreré ohraniéuji hernl pole z baku, ale

i po sténich, které tvoii samotnou ,zed™ pro-
stfedl, kdy na obrazovce vidite mloka z vrchu
primo naproti vam, jak si $plhd pe hladkém povr-
chu stén. Co se tyfe stén vidénych z boku, miie

mlok lézt tPeba i vzhiru nohama. Tento vyéet se
mo2ni zdd byt trochu matous, zjednadulend
reteno, Gex miie casto &zt doslova kdekoliv po
cbrazovee, Dile jsou zde mloéi obojiivelné viast-
nostl, ze krerych vyplyva plavdni, néco, pro co
nemam nazev a déld se to na vodni hlading, rybo-

Gava  Qpsora  Hel

-uj,hlf_]qlq._:‘ ""

A Tam za vodou v rékosi anl
mioei plavky nenosi.

¥ Microsoft presents Veselé
zhazené rajce kontra
supermiok Gex.
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A Moina se budete divit, ale
mloci umi chodit | po stropé,

A Mapicka svéta cukrdla-
tek, usmrkankd a cartooni.

» Mapicka sviéta sumo bojov-
niki, karatistd a éinskych
domeckd s lampiony.

» b Pouze mloci a Studbci
dokazi takhle vyplazovat

jazyk na zlaté musky. (Skryty
vyznam alarm!)
GEX

Wiroboe: Crystal Dynamics
Distributar: Micrasafe
Sysudme PC CD-ROM
CPLI: 486 DX &b
Pamét: i MB
Harddisk: 5 MB

VYERDIKT: Pres nékoeré mendi
patife docela pfijemni a zabawma
akénd hra pro Windows 95, |esdi jste
5i wiill svaje pfi Eikale [imev, ubipeee 5

| pf jedtdree Gexovi

scere 7/10

» Zavarecny boss Flatulent
chlemta extrakt épavku, aby
mohl Gexe trochu pridusit.

k= Souboj s pani smrikou je
nelitostna lity, Gex musi roz-
bijet prstence lebek povola-
nych pani Smrti na pomoc,
nei se vilbee dostane na
zoubek damé samotné.

A3 iy

lov a klouzdni po bahnitych niplavech. Kromé
toho vieho si autofi domysleli jeSté nékreré
zvlasen( vlastnosti, jimE se normalni priradni
mloci vénuji jen skuteéné vyjimeéné - srolovdni
ocasu do prudiny a skikinl po ném, sopténi
ohné, vrhini ledu a vypoeovini elekefiny. Ma celé
toto klubko vécitek je potfeba bezchybné zvlid-
nout ovladani osmi tladitky na klivesnici, nebo
Eryfmi tladitey na kliplech. Né&jakou doabu trva,
nei se do avladani dostanete, a proto jsem ve
hie uvital otaznitky coby interaktivni pomicky,
kreré vim pfesné fikajl, jak co udélat - jak skodic
ze stény na sténu, jak poiirat bonus svétlusky
atd.

Prvni tfi svéty vEetné jejich zavérednych bossi
jsou docela dobfe hratelné, svou riznorodosti,
hromadou tajnych mistnosti a bonusd a rozmani-
tosti nepfatel neustile zajimavé. Ke konci hry
vialk jakoby uf autardm dochizel kyslik. Posledni
zonu bych zaradil mezi paranske zhousky ohném,
protofe v ni narazite hned na dvé Urovné, jejichi
zkompletovini je vylofend vécl ndhody. Ma
pomac vam naitést! prichdzi dva zplsoby fixace;
fotcaparicy, kreré vis v pribéhu drovni fixuji na
mistech, kam jste nejdile dob&hli a hesla, krerd
dostivate po dspéiném ukonéeni dravni, pokud
v té které trovni najdete schovanou videokazetu,
na kreré je heslo (jakoby) nahrané. Kromé dilke-
vyeh evlidini tedy v mnohdy kemplikavanych
trovnich musite hledat také skryté videopasky
s hesly, &imi se z obyéejného ,Sonikického
sprint-b&hu” stivd trochu myslivéjsi zileditost
V nékterych zéndch musite prehazovat rizné spi-
nafe a rozbijet tajné stény, abyste se dostali do
mist, keerd vim byla doposud uzaviena. S jedinou
zonou se tedy miiete teoreticky potykat tfeba
hodinu i déle, protoie jeji ndplni zdaleka neni jen
dobéhnout do cile a ¢au Zau,

Pekelni obtitnost v nékeerych zavéreénych
zonach je tak intenzivni, fe Gex obéas vbéhne na
obrazovikuy, kterd se objevuje po Uspéiném
dokonéeni zény a samym vyferpdnim se pozvraci.
Dobfe o vystihuje dlenstvi, kdy jste nuceni ska-
kat po pojizdnych pdsech nad jezerem s virici
vodou s pravdépodobnos |-5%, fe vam to jed-
nou vyjde a vy se cell zpoceni a rozldmani
konefné dostanete na konec zény, To samé
nastésti neplati o zavéreénych bossech, jejichz
chowvini je vidy jednotvarné a mifete se nazpa-
mét nawdit viechny jejich pohyby. Mnohdy jste
tak zaZrani do pokofovini terénnich uskali, e
zapomenete hledat dillkovi oviddani. Uréité bych
pak nilkemu nepfdl, byt s vami v jedné mistnosti,
ai vyheknete radosti, e jste se dokodreali da
exitu, otfepete pot, slepite joystick a zjistite, fe
Gex otriveng kréi rameny, je jako neni Remote
Control a cely Subworld se jako pljde hezky
pékné znova, Heh.

Zuzi-li se viak mnou moind podvidame
uméle rozfifovand perspektiva této klasicke
akefarny do normalnich hranic akénich platfor-
movek, jsme zase am, kde jsme byli uf rolikrit
- u hopsagky. Mic naplat, fe se i zde néco novot
najde, hopsaci #inr bohuzel prisné definuje,
odkud kam se sebenipadit&jii autor miZe pohy-
bovat. Zlaté vyjimky jako Silly Putty pouze
potvrzuji pravidlo.

Andrej Anastasov
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AF Muz vievo na ochozu
pokiekl a modli se k Bohu,
aby ho minula kiiZakova zast'

& Nekdy to proste poradne
bouchne, ne. 5e na meé nemu-
site divat okosem, e to
obéas trochu bouchne, ne?

neni mrtev pouze po uspéiné likvidaci
ol WC, tedy vlastné WEC, &ili YWorld Eco-
nomic Consartium odefel do dichedu, Kde nao-
pak do dichodu neadesel, byl démaonicky
Draygan, krery své "zichgdové bratrsove”, Eili
WEC# pouze presidlil do pfihodnéjiiho pod-
houbi Mésice, kde zacal po nékolika letech opét
vystrkovat riiky. A wak je opét na vis, abyste si
nasadili dderny (pozor, nikeli Gdernicky) skafandr
a vypravill se na Mésic konat svou povinnost. Za
Boha, za Viast a v neposledni radé za Penize.
Prvni dil Crusadera nazvany Bez vytitek Mo
Remaorse byl skvélou hrou, u které jsem se
skvéle bavil pomérné dlouhou debu, napjaté
jsern tedy ofekdwval, co novéhe pFinese dil
druhy, nazvany Memilosrdné No Regret.
Ale zklamal jsem se. Opét spousta
zibavy, skvéld grafika, realistické efelry
a kelorujici hudba. To vie jsou znaky
skvélé hry. Jeden z nejdiletitéjgich ale
bohuiel chybi: originalita.

Co naplat, vo vie tady jit bylo v prv-
nim dile. Ok, Ok. Doook?! |e tu samo-
zirejmé nékolik novych zbrani, novi
nepfitelé, nové kroky a Okreky, nicméng
to vie jsou vylepeni béina pro kazdy data-
disk, Jenze Crusader: Mo Regret neni data-
disk, je deklarovin jake hra a jake
takevou ji dnes budu soudit a jak

uvidite nakonec také odsoudim.

Svisst. Kdesi hlubokeo

¥ budoveé WEC se oteviely
dvefe vytahu, pravym parake-
toulemn se z nich vykulil pe
zuby ozbrojeny Crusader,
Olkem bystrejsim, nei mél
svého €asu llja Muromec,
zhodnoril sitwaci. ,Jen potke| ,
Draygane!” odplivl si. Nékolik
daliich minut strivil giSténim vnicf-
nihe krytu helmy. Nespokeojen,

Crusader:
No Regret

Kral je mrtev. At Zije kral?

nespatfivie nic Zivého, prohlisil za nepiitele

a posléze za cil vie, Dvé minuty tuhé palby a nas
hrdina byl o nékolik zisobnilkd lehél. Ckeli byle
naopak o stejny podet zisobnill veEsi, ale roz-
hodné se jif nedalo popsat jako spofadand kan-
celif. Zpoza stolu pomalu vykoukl obryleny
dfednik. Z jeho dst se vydralo:"My god, this is
the Silencer!™. Dobre mifeny laserovy vyboj dal
upovidanému muii za pravdu. Ytom na misto
darazila mistnl ochranka a zaéala pekle.
Mamoulian se mnou moind souhlasit nebude

a podd mi barvity obraz toho, jak OPRAVDU
vypadi peklo, nieménéd pre naie Oéely miZeme
tento termin snad pouiit. Ne? Dobrd. Zadalo
skoro peklo.

Ale to se |i klivesnice dotkly kostnaté prsty
hracovy a skelné oko se pokrylo mlhavym filt-
rem mnohem uéinnéjgim nei Polariod, 5 chut
do teho a pil je hotove.

Origin na nds uchystal pdknou past. Za cenu
nové hry dostaneme datadisk. Datadisk aZ po

CRUSADER:

NO REGRET
Wyrobee: Origin
Distributor: Origin
Ersb!m: PC CD ROM
CPU: 486
Paméc: aHB
Harddesk: HB

VERDIKT: _I:].lcu novd hra Crusader;
Mo Regrot rozhodné nevypada

A rak podie hesla MO PITTY, MO
MERCY, MO REGRET odsuzufi muta
hiru ke zndmce.,
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4 A zase filmecky a zase
jako pést na oko.

T Tak co, jak se vam libi Cru-
sader: No Remorse? Nebo je
to Crusader; No Regret? No
Remorse? Tézko fici, obé hry
jsou v podstaté identicke.




DRUHA STRAMA MINCE
Waclay D Provaznik

Véite mi. bide se
vim lbic,

VERDIKT: Mevidéli jsve prend dil!
Mevadi vam, feza cenu hry dosta-
nate “damadisk™! Berta viemi desexl
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kb A tady uz jsme se dostali

docela daleko, sranda pfe-
stala existovat a zatala

opravdicka krizacka valka...
¥ Crusader v piné palbé do ...

panaboze, kam to viasina

sitrili.

okraj piny zabavy, pre-
stielek, skvélych filmo-

vych sekvencl. Kazdy,

komu se alespof trachu libil
Crusader: No Remorse bude
z Crusadera: Mo Regret uréité nadien.

Komu se nelibil, ten ma smilu. Mejvice ale

z noveho Crusadera budou mit i, krefi jakymsi
nedopatfenim o prvni dil prisli.

Detailni SVGA (640%480%256) grafika zobrazi
presné tolik, kolik potrebujete vidét. Pohyb neni
reien plynulym scrollingem, alebrz vzajemné se
plekryvajicimi statickymi screeny tvoricimi
dohromady celé scendrio levelu. To ale neni
hratelnosti na tkodu, v piipadé patfeby milete
jednou klivesou obrazovku ,wvycentrovar”, Podi-
vuhodné je, Ze na vas utodi pouze nepritelé,
ktefi jsou momentilngé na obrazovce, ziejmeé
podle hesla:*Kdyz nevidim jd tebe, nevidis oy
mé."

Vaieho kfiznika, eh, kfiika, totii krizika
miZete ovlidat jakymkoli zpidscbem si zama-
nete. Od klivesnice, aZ po myi. Smér pohledu
{a stfelby) znizorfivje maly Eerveny kiizek.

Y okamiiku, kdy se ve sméru vaseho pohledu
acitne néjaky neitastnik (Zivy nebo plechowvy),
krery je podiaéem vyhodnocen jake cil, zaméFi
se na néj vérdi éerveny kfizek a Crusader podle
toha koriguje svou stfelbu, co? je misty pi-
jemné, misty nepfijemné. Ale akovy je Crusa-
der.

Armesféru hry podbarvuji velmi realisticke
zvukavé efekry (aékoliv osobné jsem Zidny laser
jedté neslygel, abych to mohl abjektivné potou-
dit, ale kdybych néjaky slysel, uréité by to zvu-

LA

celo presnd tak jako
¥ Crusaderu).
Jednou (moinad jedi-
nou) z véci, krerd se radi-
kilné zménila a podle mé
ke lepiimu, je obtitnost. Mestadl pouze
chodit a driet spouit, musite dokonce | pre-
myilet a obéas logicky uvaiovat, Nékterd mista
jsou opravdu zakysowvad, buttony skryté za krabi-
eemi, kreré je theba rezstiiler, nepatfi k mym
oblibenym, naopak véci jako stfelba na tladitko
pres zrecadlo jsou docela zajimavym zpestfenim,
Jedna rada do zagitku: . Silova pole kryjici
nékreré predméry potfebuji ke svému chedu
ea! Energii! Energie k nim se shromaiduje kde?
Je mi lito, ale na o si budete muset pfijit sami.”
A af na tom budete opravdu velice Spatné,
nezapomente, e mimo svét Crusadera, ve kte-
rém opravdu na litost neni misto, Ziji ve skuteé-
rém sveté lidé, keefl na vis misto samopalu
vyrukuji tFeba s pfijemnym usmévem a misto
do pekla vds pozvou tieba na diskotéku, Ale
nezapomerte, e ai se k ranu vritice domi,
bude na vis Eekat imagindrni svét, kde neni
dileiité vyhrat, ale pregit. To ostatni u prijde
samao.

Yaclav D. Provaznik
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4 Chead? Ale j& ti nedam!
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Lighthouse

Co skryva stary mqiﬁk_? Dalsi adventuru od Sierry
na zpusob Shivers.

A To jsou véci - divne] ptak e
s kladivem. M !
* At jsem jak choe rozéile-
naj, nebo veteklaj - vidycky,
kdyZ se podivam na tenhla
obrazek, tak vam mé to
uklidni.
| loumdE v mydlenkdch o prochdzis se po mys- lelniho svéta, ve kterém ui budete dumat nad pro-
: | ticky sametové pldzi. Sum vin se misi s pfijem- blémy zcela odlinymi, na majiky si uf vilbec
Byt mymi poryvy teplého vitru, Tma vévodl vikoli nevzpomensate,
jako klapka no ofich, kdyZ tu profizne tmu jasné swétio. Vratky pfibéh je postaven na osobnosti jakéhosi

Odkud se vzalo? Snad néco napow obrysy jokési neurdité  blite neuréeného spisovatele, krery si najmul

stavby celici veruchu priboje nékolik stovek metrd pred domek na pobfedl, aby se schoval pfed civilizaci
tebou. Pichdzis b a opét, v fjeden keaticky akam#ik je a v klidu mohl dakendit svi] rozepsany romidn,

tvé zomé pole zaslepeno prudkym svétlem leticim po W pfimorské vesniéce se sezndm( s podivinskym
obloze. Ted uZ neni pochyb, je to urcité majdk, Ale velice  spravcem starabylého majiku a s jeho dudiikovskou
zviditni majdk, spodni édst stavby je podsaditd, pfipomind  deerkouw. Jedné boufné noci se vrid v pozdnich

5pi legjaky piimofsky domek, teprve 2 ni vybihd k temné  hodindch domi z prochidzky, krerd nepfinesla 2id-
obloze sthid silveta signdini véZe, VéZe tak wsoké, Ze se nou inspiraci, vyhlédne do noci z okna a je svédkem
zdd, jakoby se jen tak tak dotykala sametovyich nebes. jiskriciho zasahu majiku rozeklanym bleskem.,

SlysiE himéni. Prichdzi boure. Kde hledat Gkeyt? Zpriva na zaznamniku vypusti do éreru vzruieng
viesténi sprivce majiku, ktery prosi o spaseni své
Ano, takovymto zplisobem zadind fantaskni blhvi-kde-ji-vzal deerky. Hrdina se tedy vydivi
dobrodrufso zvldstni nové adventury od firmy smérem ke starobylé signalizagni stavbe, zkontro-
Sierra nazvané vymluvné , Majik”, Autofi hry se luje svaly a rozbihd se ke vstupnim dvefim, uchopi
ziejmé cheéli rozhodnout pro néjake unikatni kliku, stiskne a... nic, dvefe jsou zaméené. Zase to
misto, kde se jeité Zidnd adventura neadehrivala nevytlo, drok 4 la Schwarzeneggerove Commando

a z nedostatky inspirace je napad| privé majik. Ma  se opét nekond, Mezbyvd net rozstisknout zuby
prvni poslech to moZnd vypada jako zajimavy ndpad, a poohlédnout se po néjakych téch pfedmétech
ale ¢as rychle ukizal, ze do jediného domeéku se k poutiti, hadankach k vyluiténi, zahadach k roz-
svétylkem na pldé se #adnd pofdidnd adventura lousknuri a kdesi na vzdi-
prosté nedi nacpat, at se 3D designéfi snadi, jak lengém kenci moina
cheéji, Majik je tedy po néjakém
pouze predehrou, bra- tom nako-

nou do para-
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» Panecku to je viska.

¥ Béind fontanka. Tedy ales-
pon na prvni pohled. Na
pohled druby uz je to lepsi -
odhalite fontanku, ktera je
dplng obyéejna.

LIGHTHOUSE
Vyroboe: Slerra
Dlistributar: Sierra
Spandm; PC CD ROM
CPL: 486D XIS0SVGA
Famét: 8 MB
Harddisk: 15 MB

YERDIKT: Trachu podivna, Ldaltiv
fade" adventurka od ﬁrrn:.' Sierra
Zpracovdnim a pritEhem lehce nad-
prirmérrd, na md| viis viak snad af
ofilll obudnd.
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pani zadku klebicimu se Zhporhdkovi &i méné prav-
dépodebném masakru s keuficim rotaénim kulome-
tem v ruce (kdo hledd podobné vzriso, mize se
zaohirat adventureu Harvester).

Lighthouse je inteligentné mirnd, mnohdy a2
nevyrazné klidna adventura silné pfipominajici hru
Myst ed firmy Braderbund. Pohybujete se po mrové
vyhlizejicich renderovanych statickych obrazovkich,
kreré nezaplfiuji ani celou obrazovku, pouze jeji
skomnou édst Tento pristup je uf ve své samotné
podstaté citelné chudicky oproti klasiclym adventu-
ram, ve kierych se s postavickou hlavniho hrdiny
pohybujete do poctivé ruéné kreslenych obrazech
zabirajicich celou plochu obrazovky. Dalo by se Fici,
ie projekty jako Lighthouse jsou jakdsi herni Bécka,
krerd se snadi vyt s niZdim rozpodtem a chromit
hrage nédim jinym nedli onou povéstnou adventu-
rackou chytlavosti a prehlednou hratelnosti. Mapfi-
klad hra Shivers Uspéiné poutala pezorneost likavych
hratl svym mystiénem a skv&lymi logickymi puzzly,
projekt Frankenstein lakal pohledem na véc prime
z ofi nemrové zridy s lidskym srdecem, Mysc byl
romanticky zasnény a hlavné prvni.. eo tedy Lighe-
house? 5 tim u je to horii. Prvni neni, netivd ren-
derovand grafika divno vydla z mody, skvélé
zvukevé efekry, krerymi se pydni, jsou k vidéné
v kakdé druhé hie soudasnostl, Autori se snaili
najit navé cesticky Uspéchu - zamérili se na rozleh-
lost, apokalyptickou obtifnost a zvliiné nepodchyti-
telnou podiviost. Zadnd z técheo viastnosti bohutel
nepresahuje rimec mého osobniho pohledu na véc,
Marmn takeovy pocit, Ze si s védinou z vis nebude mit
Lighthouse co Fici. Pokud jif ted citite, e s celou
touhle hrou neni cosi v poiddky, odmyslete si
z bezpegnostnich ddvodi jeden az dva body od

ek,
e R e I

mého hodnoceni, abyste nekoupili néca, 7a co mé
pak budete proklinat.

Wyjma béiného sbirdni predmétd a jejich poudi-
vani musite v Majdku redic jedté rizné dalsi akely
a puzzly. Pfi pohledu na néjaky pfedmér & de
néjaké nddobly, skififiky & Suplete se vim Zasto
otevie dalii vyhledové okénko, ve kterém uvidite
priblizeny vyhled zhoumané véci, se krerym pak
mifete dile pracovat. Tak napfiklad podivate-li se
na almaruw, hrdina k ni pristoupi bliz, aby na vas
maohla drze vypliznout svi zpuchfeld Suplata. Po
chvili marnéhao klikini se vam podari jedno ze Suplat
oteviit. Objevi se malé okénke s detilnim pohle-
dem do ttrob Suplete. Utroby jsou piné &roubki,
keledek a dritkd. Toute spaustou harampidi se
mizete poriznu prehrabovat formou rizného roz-
hrnovani a posouwini plechového bordelu sem
a tam. Teprve na dné harampddi nakenec najdete
jakousi smutnou civia, kterd se vam presune do
kapsy. Okénkovy zpisob blizsiho nahlizeni ,.na véc"
mi sice nikterak nevadi, ale nepoklidim ho za nic
extra vyvedeného. VWaokna jsou pirece Gplné viude,
Li_ghl;house je jen dalsim z fady {pi’imm kupodivu
bézi lépe pod DOSem).

ObtiEnost hry hraniél s totilni nehratelnosti.
Melogitnost a zmatenost problémi vrcholi spolu se
vstupem do nového svém (profesor oteviel jakousi
mimoprostorovou brinu, keerou se mizete
2 majiku prenésti do svéta na opaéném konci ves-
miru), kde je hrac éasto nucen sbhirat a pouZivac pfi-
stroje a zafizeni zcela cizi lidskému zraku,
Podobnych fidlatel a nastrojickd budete mit
v inventafi rychle okolo dvacitky, ve kteryzto
moment se hra stane exerémné komplikavanau
a ocbtifnou. Jak u? jsem se ale nékolikrit ve swych
recenzich zminil, vysokou obtifnost hry nepovaiuji
za néco nevitaného nebo kazivého, je to jen jedna
z obecnych neutrdlnich vlastnost, krerou je tfeba
v recenzi zminit

Livérem: citite-li se ved trochu nejisté z toho,
jak nerozhodné tento zipas mezi hrou a recenzen-
tem dopad|, jste na tom stejné jako ja. Lighthouse je
pedivnd hra balancujici na hranici zajimavého
dobradrufstvi a tohle tady uf pfece byls” povido-
maosti. Kdyi se nebudete moci rozhednout zda
koupit &i ne, hodte si korunow, osud w rozuzli za
vds.

Andrej Anastasov
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A A Co comis, malomocna
mimia?

4 Mech bejt, malomocnéa
mumiel
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4 BUBBLE BOBELE - nesmr-
telna klasika (obzvilast ve
dvou).

¥ RAINBOW ISLANDS - dalsi
nesmrielna kiasika.

¥ Mapa Duhovich ostrovi.

1600

Bubble Bobble

Softwarové firmy evidentné uz nevédi, co vydavat, a tak prisia rada
na oprasovani starych klasickych tituli. JET SET WILLY sice porad
nikde, ale zato tu mame...

15 Z&EHFO
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¥ UBBLE
© .| BOBBLE byl
oy populdrni videohra
japonske firmy Taito nekdy
z roku 1985. Je v podsaté velice
jednoducha, Hrit ovlida roztomileho
malého dimosaura, krery poskakuje po platfor-
mideh ve stylu [ET SET WILLYHO (oviemn
jenam v ramci jedng obrazovky) a stfili - tedy
vyfukuje bubliny. Kolem pobihd nékolik nebez-
peénych potver, kreré md dinosaurus znidic.
Wtip je ¥ tom, e pokud e potvora zasaiena
bublinou, nechcipne, nybri se bezmocné zadne
vznaiet v bubling, Dinosaurus musi bublinu
propichnout rohem na své hlavé a tim potvoru
zlikvidovat ditiv, net se z bubliny osvobodi,
Kdyz jsou zlikvidované viechny potvory, nasle-
duje dalsi kelo s jinymi pladformami a pfiferami.
Ta je v podstaté viechno. Zibavné to je jednak
diky originalnimu napadu, jednak diky spousté
malych vylepieni (rizné bonusy, specidini bub-
liny) a pfedeviim diky moinosti hry dvou hracd
SOUCASNE. Pak spolu dva riznobarevni dino-
saufi soutédi v poéw 2likvidavanych potver
a mohou si dokonce vzajemné pomahat - ski-
kat po bublinich, kreré vypousti ten druhy,
a tm se dostat do téice piistupnych mist,

RAIMBOW ISLAMDS je pokrafavani
BUBBLE BOBBLE, ale upfimné feceno, nechapu
prot. Misto dinosaurd hrig ovlidid chlapecka
v mantérkich, krery miste bublin stfili duby,

363250

oralare

potvory jsou jing
a princip hry je také
zcela odlisny - zajimavéjsi.
Hra ma celkem 7 tématicky

hracky), kaidy z nich rozdéleny do
4 urovni. Kazdi droved mi asi |0 obrazovek na
vysku a vasim dkolem je dostat se naharu
a sebrat truhlu s pokladem. Po kazdych 4 drov-
nich (tj. na konci svéta) vis Eeki souboj s roz-
tomilym, ale tuhym bossem (vrtulnicek, upirek,
plySovy méda atd.). Zajimaveé je na RAINBOW
ISLAMDS ta, co viechno miiete providér se
swymi duhami. MizZete je jednak stiilet a nigit
potvory, jednak po nich chodit, uvéznit pod
nimi nepratele a zlikvidovat je az naslednym
rozbitim duhy, kdyz na ni skodite (£imz se
nepfitelé proméni v diamanty, kreré jsou
potrebné - viz dile) a pokrogili hriéi dokonce
pomoci duhy naviguji nepratele tam, kde je
chtéji mit. Spravnym nakladenim duh a jejich
naslednym rozbitim je moiné vyvolat retézo-
vou reakci, ktera vyhladi viechno Zivé na obra-
zovee a vy mikete pashirat celou hramadu
ovoce, zeleniny a daliich bonusi, kterd po
nebohych nepfatelich zlstane. Mnoha prémii je
dovedné skrytych: Mapriklad kdy: seberete
viech 7 raznobarevnych diamanti, dostanete
Fivet navic, kdy? diamanty sbirite v uréicém
pofadi, objevite tajny level (barva diamantu
zavisi na misté, ve kterem byl vi nepritel
zabit), cbéas vim pomiie striiny andilek atd...
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odlifnych svéud (brouci, strasidla,
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Predeviim mi ale véfre, fe to
viechno je velice, ale velice
zabavné a rozhodné ne jed-
noduché,

Trilogii uzaviela hra
PARASOL STARS, kde byly
potvory ubijeny pomoci
destnikid a vody. Tu oviem
na tomta CD nenajdete.
Toto nove CD je totii poné-
kud zvldstni. KdyZ ho spus-
tite, objevi se adporné (ale
shuteéné nesmirné hnusné)
dvodni menu, kde si miiete
vybrat BLIBELE BOBELE,
RAIMNBOW ISLANDS nebo
RAINBOW ISLANDS
EMHAMCED, Takie
postupne:

BUBBLE BOBBLE je zcela
stejné, jake BUBBLE
BOBBLE, které ui pred
nékolika lety ma PC vyslo.
Tehdy oviemn jesté neexista-
valy digitalni zvukoveé karty,
kdezto dneska existuji, takie
je hra patfiéné ozvuéena.
Hudba zni na jakékoliv digi-
talni zvukové karté stejné,
protoie je to hudba z video-
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& A tytéi scény v RAINBOW

| ISLANDS ENHANCED.

» Opravdu hnusné Gvodni
memnu.

¥ Clovik by neveril,
k ¢amu véamu mohou duhy
slougit,

hry, nasamplovana te jednoho zvukovéhe dlau-
héha souboru! Je to ponékud brutalni Fegeni,
protoze hudebni data jsou nasledkem toho
nékalikanisabné deléi nek celé hra, ale to by ani
tak nevadilo, Horsi uz je to, ze tento sampl je
prehrivan Spatnou rychlost, takie veikera
hudba hraje nejméné dvakrat rychleji, ne by
mela, cot zni dost neliba... esté vaingjdi je pro-
blém s ovlidanim, Mazete pouiit PC joysticky,
ale hry rohoto typu byly odjakiva hratelné pie-
deviim z klivesnice. A problém je v tam, fe
klavesy nejdou definovat. Mite na vywbér pouze
dvé sady klives, z nichi jedna je docela dost
uhozend (A doleva, D doprava, W skok, mezer-
nik stielba), a pokud chtéji hrit dva hrici proti
sobé, jeden z nich musi samozfejmé pouzivat
tote uhozend” aviddini (pokud nechee riska-
vat s joystickem). Také grafika byla oproti staré
verzi trochu . wvylepiena®. Postavicky jsou vice-
barevné, ale pozadi zistale plvodni a vysledek
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vypada dost hnusné (rozhodné hif, ne
BUBBELE BOBELE na Amigu). Ale pokud hrajete
BUBBLE BOBBLE, nehrajete ho preci kvili gra-
fice, #al

RAINBOW |SLANDS jsou asi hlavni divod,
proé tohle CD koupit. e to totiZ presnd kon-
verze RAINBOW |SLAMDS z Amigy, kterou
tehdy programoval Andrew Braybrook (URI-
DIUM) a krerd je lepsi nez plvodni videohra.
RAINBOW ISLANDS jsem na Amize hodné
hrival a tato PC verze je natolilt stejnd fe mdm
podezienl, e je to amigovska verze, békici pod
néjakym emulitorem. Pouze hudba je oproti
Amize trochu vylepgend (ale ne zase ak tak
moc).
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Teeti hra, RAINBOW ISLANDS ENHAMN-
CED, bohuzel neobsahuje Zidné nové drovné
ani jiné inovace. |e to pfesné tenty? program,
jako vyie zminény RAINBOVY ISLANDS, ale
s grafikou ve 23é barvach, coZ, obavam se, neni
dvakrit ve prospéch véci (viz obrizky). Hra
totiz najednou vypada preplicané, ve zméti
barev se Zpatné orientujete (u RAINBOWY
ISLANDS ziledi na kazdém milimetru a zlomku
veefiny) a co je nejhard, pokud nemate Pen-
tium, je tato verze nehratelnd. Tedy, hybe se -
ale nejméné dvakrat pomaleji, nef amigovski
verze, cof se v pokrofilejgich Grovnich stane
hragovi osudnym. Dalsi dokaz toho, Ze progra-
matori byli bud velci lenosi, nebo to opravdu
celé bézi pod emuliatorem Amigy. Mapregramae-
vat jeminy serelling pfece neni na 4B6ce #adny
prablém...

A jeité jedna drobnost: Kdyz whle koleke
instalujete (musite nainstalovat viechny tfi hry),
zabere vim na harddisku pres 10 MB, piitemE,
pokud si dobfe pamatuji. hra BUBBLE BOBBLE
kdysi méla na Amize asi 300 KB véetné digitalni
hudby a RAINBOW ISLANDS se vesly na | dis-
ketu o kapacité BB KB. A piesto, e se z CD
viechno zkopiruje na harddisk, musi byt pFi
hrani CDé&ke v mechanice, abyste si nedélali ile-
galni kopie! Hmmm. Tak proé mi zabira téch 10
MEB na harddisku?!? Hra se ochotné (3 automa-
ticky) nainstaluje | pod Windows, ale polud ji
pak z Windows spustite, achatné se hrouti.

W DOSovém madu bézi bez problema.

TakZe co! BUBBLE BOBBLE a RAINBOW
ISLAMDS byly vyborné hry a i kdyz uplynule

RECENZE
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nékaolik let, jejich zibavnost je
stdle stejna - v kontrastu
s dnesnimi .multimedidlnimi
zazraky" moind jesté védi,
Kdyby se daly definovar kla-
vesy a kdyby na CDéeku byla
taky hra PARASOL STARS
(a tieba i rozromili ROD-
LAMD, ktera byla z podob-
neho soudku), slo by
o nezbywnou koupi. V tomee
stavu je kolekee BUBBLE
BOBBLE uréena predeviim
tém, krerym se styskd po
vybornych RAINBOWY
ISLAMDS. Pokud bude stat do
500 ke, asi bych si ji koupil,
Frantisek Fuka

Wyrabee: Taite/Graftgold
Distributor: Acclaim
Sysvem: PC CD ROM
CPLE 184
Pamét: 4 HMB
Hard disk: 10 HB

YERDIKT: Vrhledem k tomuw, e
BLIEBLE BOBBLE existuje pro PC ut
ritkalik et a pokud ho thabiujete, [isté
uf ho mite, budete si toto CD kupowat
pouze v pHpadé, te se vam styski po
RLAIMBOAY ISLAMDS. Mnd anao.

scere 6/10
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~Kazdé atery a ctvrtek rano vstanu, sednu do sveho Rollsu a zajedu si
do kiubu zahrat golf.“

A Arnold Palmer hodnoti
svij drive.

A Klubovni trofeje.
» Havajsky Carlton.

LINKS LS
Vyrobce: Acces Software, Inc.
Distributoe: US Gold
Spstém PC CD ROM
CPLE min. 4848/66
Paméc: min. 12MB
Harddisk: min, 45MB

VERDIKT: Detailni, skele -‘|=1.-¢|n:|:'
ol = ponékud vyidl hardwarovou

naroénost
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k= Interview s hlavnim hrdi-
Ll

¥ Podareny pat.

¥ Tradice je tradice - co
naplat.

FlENISaLy
27 gl
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ento maly rdj, stejné jako ja, navitévo-

vall muj déd, otec a nyni i ja. Ddm si

jednu hru a pak si nad sklenkou
whisky, ve stinu klubovych trofeji, proberu
néco supertajnych zilefivosti = mym phitelem
ministrem vnitra, s prateli lékafi (rodinnym
gynekologem a velmi zru€nym primarem plas-
tické chirurgie) zkonzultuji svlj ischias a vyFi-
dim pir schizek. Moje zkufenost dosvédiuje,
Ze nejlepii cbchody se dohodnou nad obédem
v klubu.”

- .Co Fikite! Ze nemdm probirat sladky

fivot burfoazie, a to jeitd v prvni osobé! Ze
se mam zabyvat hrou?”

- Mite pravdu, vzdivim se - jdéme k véei.”

Yiichni jsme, i kdyZ realita tohoto aristo-
kratického sportu je nam povétiinou vzdilena
asi tak, jako lety na Mars, alespoﬁ jednow hrali
potitacovy golf. |e stejné nevyhnutelny jake
Tetris €I Lemings. Links LS je dalgi
z rodiny proslulych Linksd-golfi.
V tomto pfipadé viak odolam
svodim srovndvaci merody,
protofe tu béF jen o dalsi
v radé, ktery bez ohledu

ol =

= .f_'"' .h'f:'-." L]

na moznou riznost minéni nepfindsi nic pod-
statné nového. Co se také na hite, kterou hrali
jiz stafi skotskogaliti hondci, dd zménit. V jeji
potitadavé podobé jde v zasadé pouze o dvoji:
o vyjadfeni hry tak, aby jste méli pocit, Ze sku-
tegné hrajete golf, 2 o presentaéni a technické
zpracovini plus legricky a balast
Mechejme hru samotnou ai na konec a vrh-
néme se nejdfive k bodu druhému. Links LS je
robustni produkt rozléhajici se hned na tfech
CD. Metéste se! Yétina prostoru na nich neni
vénovana hi'e samotné, nybri ji okupujl kvanta
videi a éehosi hrizostrainého, ¢emu se
v manudlu a v pEisludnyeh menu Fiki , virtual
reality tour”. Toto hardwarové velmi narocné
3D prochazeni se vam z jakychsi nezndmych
divedd priblizi interiéry nékolika (asi tak
dvou) golfovych klubi se viemi detaily. Kakdi
z prochdzenych mistnosti se vim bude asi tak
dvé minuty nahrivat a obéas to sebou pékné
fkubne a havajsky zpévak, ktery vim deoposud
sladee pél, se zalkne (a to musim dodat, e
nejsem vlastnikem zrovna nejpomalejiiho
potitafe). Oviem to nenl, jak vite, vie. Video
navitévy hoteld, obsihlé video rozhovory
a mnohé dalsi mize zajimar snad jen skureéné
skalniho golfistu, ktery se bude rozplyvat nad
tim, %e si miZe do nekoneéna prohlizet rizné
svatyné malého bileho micku, Jedind
videa, kterd bych snad pochopil
jake smysluplind, jsou pro-
hlidky jednotlivych trati
a jamek spojenych se
zasvécenym komentifem.
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Ty maji pFimy kontakr se
hrou a do jisté miry mohou
raéinajicimu golfrmanaovi
pomoci v tézkych chvilich
prvnich dderd. Abych neza-
pomnél: zastitou této podi-
tafove hry je Arnold
Palmer, véhlasny to hrag
golfu, jehoi osoba se prolind
viemi vyie zminénymi kom-
ponenty. |e to voelku sym-
paticky starii pan, jenz bude
otcovsky komentovat vase
vykony, a kterého hned tak
neporazite, jestlize se mu
odvaiite postavit ve hie.
Odmyslim-li si souvislost se
samotnou hrou, pak musim
pro spravedinost fici, 2e
nélcreré videosekvence

s timto pdnem souvisejici
jsou docela zajimavé a stoji
za shlédnuti. Nehledé na to,
fe do havajskéhe golfavéhe
klubu se vétdina z nds za
svilj nuzny Zivot podiva asi
skuteéné jen ,virtudlng"

a nikoli realné.

Tim jsme minuli balast.
Jaky je vzhled! - Digitalizo-
vany. Velmi detailni, snad az
krisné, téméf forografické
prostredi, péknd animace
postayifek hraéd, a to vie




v minimalnim rezlideni 800/600.
Odtud také plyne jisty ndarok na
vykon poditate. Ma Pentiu/100 a za
poutiti standardni graficke karty je
prodleva mezi ukonéenim predcho-
ziha dderu a kompletni pfipravenosti
dalsiho asi péti at desetisekundova
(to je opravdu maximum) v zdvislosti
na komplikovanosti konstruovaného
vyhledu. Mechci si predstavit, co by
se délo na minimilnl doporufend
486/66. Asi dlouho nic.

Zvul?! - Rovnéz digitalizovany. |iz
v setupu si pohrajete s docela hezky
znéjicim ruchem kolem projizdéjici
lakamotivy. Ve hife samotné potkite
stereofonni letadio, bourku &i kachny
a je nepopiratelné, Ze viechny tyto
hlasy ¥jlelho svéra jsou docela milé
3 zabavné. Zména a dynamika zvu-
kové atrnosféry bylo vibec tim, 5 &im
s autofi pahrili, protoie s potitkem
kazdého nového vykreslovdni se pred
vimi wynofi zcela odlidny zvukovy
obraz, Z tohoto rejstfiku jsou asi
nejdilezitéjsi hlatky a komentdfe, jei
jsou, stejné jako gesta, krerd je
doprovdzeji, pomérné pestré. Hudba
je solidni, konformni a libozvuéna,
velkym dilern obstarand alustickymi
nastroji, aviak vyskytuje se pouze
mima vlaseni hru.

Technika? - NMaroéna, ale precizni,
Lepii je zvolit instalaci vétsi, protoze
hra hadné nahrdvi. | tale budere
obgas nuceni Zonglovat s kompakty,
cof neni az tak pfijemné. Maximalni
instalace se viemi ,,add ons", cof
[sou néjaké ty dalsi traté, animace
a Jiné skopiinky, vim ukousne pri-
blizné 200MB z pevného disku,
Samotny pribéh instalace a setupu je
bezproblémovy a veskrze piijemny.
Hra vyzaduje UniVESA ovladac g
VESA an-board bios. Polkud mice
pired prynim startem hry k dispozici
cboji a pokud je cboji néjakym zpd-
sobem odliSné, pak vim setup da
vybrat ze viech pro vis moinych
madd. Zvukeové karty jsou podporo-
vany témeér viechny - jednoduie jsem
nenarazil na Zadny problém, coi
aviem plat jen pro instalaci a provoz
pod holym® DOSem &i DOS regi-
mem Win95. Hra samozfejmé pod-
poruje i ¥vin95, disponuje autorunem
a zvlaitnim instaldtorem a spoulté-
tem pro toto prostiedi, ale musim se
pfiznat, #e jsemn se kfizeni
LinksWWin95 neodvalil. Mejenom, Ze
tato varianta predpokladd 24MB
RAM, kteréd nemam (DOS chee
[ 6MB, coi mu poskytnout mahu),
nybri prfedpoklidim, ze by to asi
nedopadlo moc dobfe, a to jak pro
mé nervy, tak pro hru samotnou.

A koneéné: hra? - Meofekdvané
dobri! Mejsem obzvlist stabilni a vai-
nivy milovnik pogitatovych golfd, ale

hratelnost tohoto kousku mé mile
prekvapila. Ovladidni je prijemné

a lehko naugitelné, zprostredkovang
welmi ochotné se objevujicl a mizici
listou s celou paletou ovladacich
ndstrojd. Krajina golfovych drah je
dobfe &itelnd k zaméfeni jednotlivich
uderd, Samotné herni rozhrani je jed-
noduché a di se rozmnoit do jedno-
tlivich, nepfilis vtiravych, to jest
rudivych, oken, jez mohow obsahovat
pohledy asi &eyf rdzné situovanych
kamer, ze kterych sice budete
nezbytné a trvale potfebovat pouze
pohled harnl, aviak ten pravy
«Ssmrnc” ziskid kaidy dder teprve
tehdy, kdyZ je ve svém impozantnim
pohybu zobrazen bilou stopou své
trajektorie zdroven z rdznych Ghla.
Maopak oproti lehkost] avlddini stoji
o pozndni obtiznéjsi, ale velmi pou-
tavd golfovd hra, pficemz kaZdid

z jejich variant, které tento jeji madel
predklidd, ma svou viastni talktilu

a jemné vnitfnl zpdsoby, cof zna-
mend, Ze vasi hravosti a sportovnimu
usili nebudou kladeny témér Zidne
meze. Véfte, e nek porazite Arnolda
Palmera v plné obtiznosti a na rdzné
zplsoby, tak nejenom, e budou
divno Vinoce, nybri z vas bude

i velmi protfely a pobaveny znalec,
Celkavy dojem ze hry, pokud o
mohu zodpovédné posoudit, je ve
svém souhrnu velmi realisticky™.
Skuteéné mate pocit, ¥e hrajete golf,
a to je asi to hlavni a nejdiletitéjsi.
Pripajite-li k tomure zdkladu

i nabidku nékalika propracavanych
hrigt, editor zvukd, Gpravu

hragd ke svému obrazu, tvorbu
novych hricld, meoinest konvertovat
drihy z minulych verzi série Links,
zaznam celych sad &i jednatlivyeh
uderd, otevfenost k novym add-on
moduldm, hru po sit a po kabelu

a mnoha dalifthe, pak ziskite velmi
kvalitni, hutnouw a mnoho rezmérnou
hru, keerd vis bude céiit opravdu
velmi dlouha,

Mé doporuéeni je tak diferenco-
vaneé v tomto smyslu: ti z vas, ktefi
trpi rezrékanost a nehofi sympatiemi
k jemaym nuaneim, by si méli dit
pozor, proteie Links LS vyiaduje
alespaf trochu pozornost a trpéli-
vosti, Maopak viem t8m, ktefi se radi
zahloubaji do rajd uderu golfovou
hali, réidi studujl Fadu rdznyeh deraild
a po dlouhém cviteni podafeny drive
£i pPesny pat prodiji s pocitem zado-
stiuéinéni, viem tém Links LS bez
vihini doporuéuji. Rozhodné béii
& hru, kteri stojl za koupi, k éemui
urcité nemusite byt milionafi s klubo-
vim sakem po dédeflovi.

A maly vzkaz: neruite Arnolda Pal-
mera, kdyz premysli!

Jirka Movotny
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VIRTUALNI REALITA NA VASEM PC
113D Max !!!

Specidlni bryle umoXiunjici prinik do tfirozmémého svéta riznych her
i vybranych obrazovych apklikaci. Jednd se o komplet sestivajici
2 3D View-5tar, sestavy umoEnujici pfipojeni k poditadi ifidy PC IBM kom-
patibilni a bryli s clonkami z tekurych krystalt 5 velmi vysokon rychlost
plepinini. Tim je vZivatelim umoZnéno proniknout do svéta prostorového
a realistického vidéni, a to za velice pfiznivou cenu. Brile 3D Max lze pou-
Zit na ka?dy béiny typ potitate. Bylo toho dosafeno diky specidlnim ovla-
daciim k programim pro virtudlni realitu, Bryle 30 Max jsou kompatibilni
s programy 3D Studio i AutoCAD firmy AutoDesk a také s vyvojovym pro-
stfedim Renderware firmy Criterion software. Diky témto skuteZnostem
maji bryle 3D Max silnou pozici v oblast virudlni reality. Virobek firmy
Kasan Electronics Co. predbehl svymi technickymi paramelry jiné vyrobky
pro virtgdlni realitu. PR pouZiti 3D Max se rizem dostanete do jinych
dimenzi, neZ jste byli u vaieho potitace zvykli a bude uspokojen i ten nej-
naroénéjii uFivarel. Vyrobel programi nabizeji Siroké spektrum programi
a her pro virtudlnf realitu. Bryle 3D Max spolupracuji i s programy pro jing
systémy virtudlni reality.

super cena

Pozadavky na systém:

PC kompatibilni s [BM

mun. 386 SX (DX), 4 MB RAM
karta VGA

barevny monitor

min. 30 MB volného mista na HD
mechanika CD-ROM

Ohbsah sestavy 3D Max:
- karta 3D Max
. kabel na propojeni karty 3D Max s kanou VGA
- bryle 3D - ViewStar
. filtey do bryli (3ks)
. pasek k brylim
-ADCD ROM (1ks) obsahujici:
® instalaini program
® demo
@ 2D rime (album Firozmdrmych obrazki)
@ hra 3D CLAY
@ stérka na CD

Nékteré z her spolupracujicich s 3D Max:
® Doom. Doom 11
® Descent, Descent [
® Depth Dwellers
® Magic Carpet, Magic Carpet 11 (Supply Execution Driver)
& 2 mnoho dalich

3D Max si miZete objednat na adrese spoleénosti ANSYKD, s. r. 0.
Na Jarové 4, 130 00 Praha 3
tel.: 02 / 6631 1713 (ustfedna), linka 285 nebo 322

RISV =i
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Mysli rychle nebo tviij dalsi pohyb ponese

pochoden smrti.

TRACER
Vyrobce: Tth Level
Distriburos: Tth Level
Systéem: PC CD ROM
CPLY; P-75 Mhz
Parmét BB

Harddizsk 1HB

YERDIKT: Originalné konicept logicko
akénl hry. Chee to rpchle mysler a béhat

po nebezpeinych polich virtualni sibé
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hfe Tracer jsem nikdy neslyel. KdyZ

mi ji manaier témé&f nezname firmicky

7th Level wychvaloval a do nebe, dival
jsem se tkosem na modrou oblohu za oknem
a cekal az vina chvily prejde. Chvila pryé,
popad| jsem Tracera a nesl ho do doupéte,
Prvni co mé zarazilo byly hardwarové naroky.
O tom, ze Windows 95 vétdinu programi
spife zpomaluje, nedli urychluje, vim ui své, ale
Ze tak jednoduchid akéné logicki hra jake Tra-
cer bude potfebovat Pentium 70 s doporute-
nymi parametry Pentium 100 Mhz, |16 MB
a 4x CD drive, mé nechalo na pochybich zda
se snad autofi zimérné nesnaii prodat Tracera
co nejmeniimu poétu lidi. Nechtéje zanedbdvart
své féfredaktorské povinnostl, dal jsem Tra-
cera k orecenzovani jednomu z nasich recen-
zentld, Druhy den jsem ho viak mél zpdtky -
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pry za nmic na svété nedel nainstalovar. Mo nic,
to se stava, zkusil jsem druhého recenzenta.
Stejny efekt: zmateny vyraz, Tracer zpdcky na
mém stale. Mo dobra, zkusim to spustit sam,
Funguje! Jak to! Ma rfadu prigel treti recenzent,
moje zaneprizdnénost (lenost?) byla pofid
jeité silngjii nez stary hradsky pud velici rozdat
si to se hrou, kterd déla takovéto potie ,na
ferovku™. Tretl Elovék se vratil s tim, Ze Tracer
presté a jednoduie nefunguje, Tak dost. Dejte
o sem. A rase - instalace na prvni pokus
uspéina, Budto je to spiknuti redakord nebo
prosté smila. Dobri tedy, nedprosny Tracere,
pustim se to tebe sdm.

Efektni ivodni demonstrace. Strojovy hlas
mi oznamil, Ze jsem hacker, jehoi povelinim
je lamat se do nejzabezpeienéjiich potitato-
vych siti svéta. Moje daldi zakizka viak byla
past, protoZe byl na mne postvan specidlni
virus Tracer, aby si trochu pohril 5 mym moz-
kem, choulostivym v momenté plipojeni na sit.
Prvni minuty hry patfily rozhodné mezi ty,
které vis poilou mezi strinky manudlu
a nechaji vis Studovat déni okolo vas, protote
vibec nemate tuieni, co se to viastné déje
a co se po vis vlastné chee. Ve své poddtedni




nepfehlednosti a celkové kempliko-
vanosti se princip hry Tracer ukdzal

at necekané zajimavy a originalni.
Fokusim se vam ho vysvédic pohybu-
jete se po tvercovaném poli virtu-
alni, sité (rmrknéte na obrizky) a te
pouze horizontdlng nebo vertikalné
vidy z jednoho pole na pole sou-
sedni, nikoli diagondlné & s pfeskako-
vanim €tvercovych poli. Na kaidé
pole si pritom musite vidy predem
pologit ploginku, ,,pod™ kterou teprve
miiZete vstoupit. Stavite si tedy
jakousi cesticku vinouci se dilavami
sité, Jakmile poloiite pryvni plodinku
na étvercové pole, najde si vas virus
Tracer a zaéne po vis jit, coX v praxi
vypada tak, ¥e policko, na kterém jste
zacinali, zaéné byt ufirdno jakousi
elektronickou plisni. Musite tedy
rychle stavér cestidku dil, abysee od
této plisné byli co nejdile. Kdyi vas
plisef polapi, zazvoni Zvonec, spé-
chani je konec a celd droven se jede
znova. To je viak pouze zafirek.
PaliCek, ze kterych si sklidite ces-
titku, mate u sebe vidy jen deset.
K.dyz dojdou a vy zlstanete stic
vprostfed Ztverefkované louky, je
5 vami dmen. Musite =i je tedy neu-
stdle dopliovat shirdnim ..podovych®
zasobnickd. Zdasobnicky jsou jednord-
zové, tedy doplni vim palitka jen jed-
nou, a pak zmizi. Svou cestu siti
musite tedy navigovat tak, abyste
vidy kromé ostatnich dkold méli
u sebe | dostatednou zasobu ,podi™,
To je viak porad jen rozjezd, dalo
by se Fici zikladni pravidla, ktera je
tfeba oviadnout a pochopit, neili se
pustite do skuteéného hrani a ost-
rého dobywvini sité. Kaide policko,
které poklidite, nese uréité barvy.
Cheete-li k nému pfidat pelicko daldi,
a prodlougit tak cesticku smérem,
kterym se potiebujete vydat, musite
vedle vychoziho politka pologit dalgi
policko tak, aby k nému pFilnulo

shodnou barvou. Yiechno se tim
uzasné komplikuje, protoie musite
stavét cesticku tak, aby se vam
nestalo, e u sebe sice budete mit
zisobu dlazebnich poligek, ale nebu-
dete je moci prilogit k dilu, protote
#adné z nich neponese potfebnou
«koncovou® barvu, Kromé obyéej-
nych poli¢ek je tFeba sbirat jedcé
ruzné specialni dlatky jako tifeba mag-
netické kostky, pres ktere se virus
Tracer prokousivid pomaleji, skikavé
kosthky, které vis pfevezou pires diry
v sitl, policka-klite, ktera budete
muset poklidat na povrch sité tak,
abyste si otevieli pFistup do blokova-
nych lokaci, atd. Kromé toho narazite
na ruzne vytahy, dalsi variace smrti-
cich virg, tlacitka €ekajici na stlageni,
terénni prekiilky jako virtudlni diry
nebo zdi a spoustu daliich mrzutost,
které se primo vyZivaji v tom, abyste
méli Zivet o néco komplikovangjsi.

| cile jednotlivych drovni se od sebe
[i&] - tu je tfeba slofit specificky kod,
tam dobéhnout k terminalu a prepro-
ramovat se do zony dalii, a tak
podobné.

Urovni na vas autofi pripravili
opravdu hodné. Vezmu-li v potaz
vysokou obtiZnost hry, vychdzi mi
dlouhé tydny herniho Easu vyplnéné
rychlym premyilenim doproviazenym
prijemnou techno hudbou, buienim
péstmi do stolu, kdyZ vis Tracer
dostane, a prijemnym oddechovanim
po dspéiném dokonceni kaidé démo-
nicky obtiiné drovné. Tracer je sice
krapet divnd hra, dalo by se Fici, Ze az
snad piiliE komplikovana a jisté zby-
tecné hardwarové naroénd, ale jeji
origindlni pFistup miZe byt ve svéré
vé&inych repetic vitanym osvéZenim
rapafenych mozkd majitelda silnéjiich
strojld, tedy jestli vite, co tim myslim,
A pak je tu jesté ono Stésti potfebne
ke Gspéiné instalaci...

Andrej Anastasoy

Cechova 4
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| ZASILKOVY PRODEJ  Tel: 375754 13%-18®

Amiga 1200 Magic

tel.

A1200, CZ Lokalizace3.1, Magic Pack amn s |
x. = |
A1200 HD170 +Scala 17324,- K¢ o

I

I

A1200 INFINITIV TOWER |

Amiga 1200 Infinitiv Tower  14990,- K¢
A1200 Tower, OS53.0, FDD 3.5" DD, mys, zdroj
200W, kabel na 2x 3.5", ext. klavesnice Amiga

Infinitiv Tower A1200 5990,- K¢
Samotny case pro prestavbu A1200,
kabel na 2x 3.5°, Ecm pro Amiga
klévesnici

Zdroj 200W

Zdroj pro Infinitiv Tower

HD 540MB

1190,- K¢

ol |
P

3 T e

TURBO KARTY

5002,- K¢

Blizard 1230-IV/50 5990, Ki D Saomp Sy
Blizzard 1260/50 21960,- K¢ HD 1.2 GB 6954, - K&
MTec 68020i 4270, K¢ HD 1.6 GB 7686, Ké
Turbokarta pro A500(+) HD 2.1 GB 9760,- K&
MTec 1230/28MHz ~ 4270,- Ki fopeioar aras:
SIMM 4MB 72pin 854,- K

1586,- K¢
J030,- K¢

SIMM 8MB 72pin
SIMM 16MB 72pin

PRISLUSENSTVI

Philips 8833-II 6466, Ké
Monitor M14385 10614,- Kc
FG24 videodigitizer 6832,- Ké
Stereo sampler 1342, Ké
FaxModem 14.4 ext. 3416,- K¢
HP Desk Jet 600 7442,- Ké
HERNI KONZOLE i Casopis pro viechny AMIGisty.
Amiga CD32 5978,- K¢ RIS S,

Nyni kazdé éislo herni rubrika
na vice nez 14-ti strandch.

Konzole, ovlada¢, 2 hry na CD

e nalernet

Kompletni cenik zaileme zdarma.

: Wm  SONY TV Modulator  890,- K¢
SONY Playstation i Memorﬁ SONY PSX 990, K¢
SONY PlayStation Link kabel 990,- K&
Konzole, ovladaé, 1 CD disk My3 SONY + podlozka 990,- Ké
3 JoyPad SONY 990,- K&
L _ b
j 8790,- K¢

e '5;- .

&
€

-
MayStation

1990,- Roiden

30 Lemmings 1690.-
Actug Soccer 1690,-  Hi-Octane 1990,-  PRayman 1990,-
Agile Warrior 1840,- Johny Bazookatone 1740, Ridge Racer 1790,
Alien Trilogy 1740,-  Jumping Flash 1520,- Rise of the Robots 2 1990,
Air Cambat 1590,- Kzary van 1590, Shockwove Assault 1990 -
Alien Trilogy 1740,-  Lloaded 1690,- Space Hulk Votba 1990,
Alone in the Dark  1890,-  Lone Soldier 1840,- Street Fighter Aplha 1890,-
Battle Arena Tosh. 1590,  Magic Carpet 1990,-  Siriker 94 1990,
Cheemaster 3D 1890, Mortal Combat 3 1990,-  Theme Park 1990,
Cyberspeed 1890, NBA 94 1990, Total NBA 1890,
D 1690,  NBA in the Zone 1990.-  View Point 1990, -
Descent 1890, NBA Jom 1990,  Williams Great Hits 1990,-
Destruction Derby 1740,  Need for Speed 1990, Wing Comman. 3 1990,
Extreme Gameas 14690 - O Warld |n1'er:ep 1490 - Wipe Ot 1740,
Extreme Finball 1990,-  Primal Rage 1990,- ‘Worms 2190, -
FodetoBack 1990,- Pro Finbcﬁ 1990, Zero Divide 1690,-
ounLelsEeea450s 1690, Psychic Detective  1990;-
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Syndicate Wars

R R

UUUUAAAAAAAAAAAAaaaaaaa.......

SYNDICATE WARS
Wyrobce Bullirog
Distributor: Electronic Arts
Syspém PC
CPU 484
Pamac: 1&
Harddisk: BO

YERDIKT: Uz wite, kam mite ¢lo-
véka privést fpama hra! Mel Tak to
plijdre nékdy na hibitowv!!

scere 4/10

¥ Tog vic tou klikou!! To pen-
tium to fakt nestihalll

T jdou voljacl jdou pékné
v fadach za sebou...boie to
e krasa...

ak, u? to v sobé

nebudu tutlat

a naplno vypénim.
Proc? Vy se puite proé! Na to
se zeprejte firmy Bullfrog, proé
vydivd hry se stile se snizujici kvalitou. Myslim,
#e stadl vzpomenout hry Populous 1 a ll
a Powermonger a viem je dostateéné znimo, co
firma v minulost dokazala. Tyto hry byly
naproste klasiky, které se po diguha léta driely
na nejvysiich mistech svérovych ZebFikd.
Oviem nékalik poslednich projektl jake HI-
OCTAM a dnes i SYNDICATE WARS hizi, na
tak v minulosti dobrou firmu, jen hndj.

K.dyz se Elovéku dostane do ruky néjaka
ipamna hra od neznamé firmy, neni to tak hrozné,
jako kdy? se jako ipatnd ukiZe hra ed rencmo-
vané firmy a navic hra, od kreré si spousta z nds
hodné slibovala. Hru SYMDICATE hrili, myslim,
wiichni, ale kratké pFipomenut nebude na Skadu.
We hie jste ovlddali étyri cyborgy a plnili 5 nimi
jednotlivé mise, Vie bylo krisné pfehledné
a jasné, k demu¥ dopomahal | pohled z praéi per-
spektivy. Grafika byla na svou dobu velmi detailni
a samoziejmé v SYGA. Oviem, pak nékoho
napadlo, co kdyby udélal pokracovani, ktere
bude naprosto nehratelné. |e vilbee moazné, aby
nélkdo délal zimérné Spatnou hru? Asi ne, ale pak
skuteéné nevim, PROC. |e moZné, e stafi pro-
gramatofi firmu opustili a na jejich mista nastou-
pili novi, copak nevidéli, co udélali?

SYMDICATE WARS je v prvni fadé pouze
kopie starého SYNDICATE. Vibec nic nového

A+ Nasedat, jedéém!

rapomente,

& Pri takovémhle rozliseni a pri tolika explozich na rychlost

4 Tohle je SVGA. Rozlideni se rovnd 64KB na Comodoru.

na vas necekd, kromé

nélalika zbrani a nového
enginu a v tom je priavé ten
kimen drazu. Te by se jeseé
dalo snést, kdyby programatofi

nechali vie pfi starém a pouze pfidali néjakou tu
misi a mirné vylepgili grafiku, ale oni predélali
cely herni engine. Z krisného a prehledneého
pohledu se stal chaos, to ui vis vibec nebavi
stiilet do nevinnych civilistd, Celé mésto, ve
krerém se pohybujete, je kompletné 3D, akie
si mizete podle libosti todit kamerou, ale ma to
nékolilkk much. Zaprvé, nemiZete odzoomovat
kamerou, jak se vam zlibi, protoie maximalni
vzdilenost, na kterou miZete odjet, zavisi na
dostrelu zbrané, Mare-li tedy ze zadithu jen
samopal, vidite pouze kousicek kolem sebe
a viibec nevite, odkud na vis kdo stfili. K tomu
ihel pohledu se také neda presprilid ménit,
takie mezi vysokymi domy vibec nevidice, co se
déje, Takie se vibec nemate fanci soustiredit na
hru a pouze tofite pohledem, abyste aspori na
chvili widéli svou parw cyborgld. Mejpoutivanégsi
klivesou je tedy asi ALT, pomoci kterého
miZere smazat veskerd budovy, takde je pak
krisné vidét. Vétiinu casu tedy hrajete s prstem
na ALTu, ale pak si filkdm, pro¢ tedy sakra ten
1D pahled.

Dalii stradnou véci je pomalost hry, Ve VGA
rozliseni, pfi ostré stifelbé a nékolika explozich
se hra stivd nehratelnou a o SYGA rozlideni se
ani nebavim, to se nehybe, ani kdy# je klid. PFi-
tomn grafika neni nijak dchvatna a je spid hrozna.

Postavy jsou v 3D prostfedi
bitmapowvé, takie se pri
najezdu kamery zméni v hro-
madu étvercd, Rovnéd SYGA
nic nevylepsi, protoie pixely
na postavich zlstanou skora
stejné. Ma Pentium 100 je hra
ve VGA téiko hratelnd
a v SVYGA je naprosto nehra-
telnd. |estlize tedy nemdrte
alespof P200, tak si s hrou
nic nezatinejte. Pokraéovini
starého dobrého SYMNDI-
CATE nesahd svému starimu
briskovi ani po kowmily. SYM-
DICATE WARS je experi-
ment, kiery se prosté
nezdafil. Podabné smutny pri-
pad jako FADE TO BLACK,
krery byl také diky rdznym
najezdam chaoticky a nehra-
telny, ale ten alespodf nebyl
tak neuvéritelné pomaly.

Pro viechny je to asi zkla-
mdni, protoie si spousta
z nds od hry SYNDICATE
WARS mnoho slibovala, ale
bohutel fakra se ofdlit nedaji,
tkoda. Snad se vo v piiktl hfe
od firmy Bullfrog jii nestane
a DUNGEQON KEEPER
dopadne daleko lépe.

Jan Tomanek
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Indianska
opera aneb
jak bily
detektiv
vrazdu
slicneé indi-
anky peclive
vysetrovat
prisel.

y za velkou louzi toha

o indidnech dohra-

mady moc nevime,
Pokud se domnivate, e ame-
rické filmy majl v temto
smyslu pro vis jakoukoliv
infermacni hodnotu, pak jste
decela na omylu. Stejné jake
Eerncii, promifite afroameri-
gang, jsou dnes indiani v Ame-
rice paradoxné problémovymi
etnilky. |edni do téo zemé
viastné niledy necheéli a dru-
hym ta zemé patri. | po téch
letech, kdy Kelumbus poprvé
nasel na pladi plechoviey od
Coca Coly a byl mu pfipsan
ochjev amerického kontinenou,
se rudy mu bélodskému stylu
tivota zeela nepfizpasobil.
A pokud ano, pak se pravdé-
podobné zafadil do niziich
yrstev spolednost,

THE ELK MOOM

MURDER
Wyroboe hry: Activision
Distributer: Activision
5:|-S.I:E|r|. PC CD-ROM
CFU: 460X
Pamét; MB
Harddisk: 0-60MB

YERDIKT: Zajimavi decektvni hra
pro promérného Ameriéana

scere 6/10

BELATIONSHIP TO VICTIM: HoFnanas Br ks

The Elk
Moon Murder

Privé do jedné takové oblasti nis zavadi nova hra
od Activision (Zork Memesis, Spycraft) s dplnym
nazvem: 5anta Fe Mysteries: The Elk Moon Murder -
fear the desert. Activision si ed tohoto projekiu
ziejmé mnohé slibuje, protoie vétiinu svého mista
na Internetu vénuje pravé tomuto dilku. Zda-li je
moiné prekrodit svij viaseni stin (za nejlepsi hru
Activision |ze nepachybné pavaiovat Zorka), se
teprve uvidi.
zahadnych ckelnosti zavratdéna indidnskd umélkyneé
Anna Elle Moon. Byla nalezena ve svém studiu mezi
nejriznéjiimi vizami a nidobami, které vyribéla.

K. ruce vim je pfidélen mistni detekriv, také tak tro-
chu zihadnd oscba, John Night Sky.

Elk Moon Murder je extraktem viech detektiv-
nich her. Zidna velkd fantazie tw nema misto,
zbylo jen pouhé vyferfovini. Tomu také odpovidd
styl hry a jednotlivé dkoly a kroky, které
k dohrini hry, (vyfeseni pripadu) mizete podnik-
nout

Ihned po pfljezdu do méstedka se vydite na
misto €inu, cok je také jeding lokace, do kieré lze ze
zatatku vstoupit. Ohledite mrivolu a zajistite
viechny predmeéty, které budete pozdéji moino
povazovat za dikazni mareriily. Nékteré z nich,
napfiklad nedopalek cigarety, rozbitou sklenickis,
hlinw 2 koberce, zadlete do laborky na expertyzu.
Sejmete otisky prstd z telefonu, nechite provéfie
linkcu, zda-li z ni v poslednich hodindch nékde nevo-
lal a v}rslechnetr-_- zdrecenégho mangela Anny (Jack
Gordon). Dovidate se spoustu zajimavych informaci,
které se vam automaticky uklidaji de zéipisniku.
Makonec si nechite ovéfit jeho alibi.

TN

STaTUg: e

. i il i
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——

Jackova vypoved vam otevie mnoho daldich
lokaci a pred vami se pomalu rozviji spletity pribéh,
na jehoi konci stoji vrah, krerého musite najic.

Po zbéfném prolistovini poznamek jsem se auto-
maticky vydal vyslechnout zahradnika. Prot se vidy,
kdyZ se nékde objevi néjaka mrovola, pedivaji viichni
na zahradnika? Zatim na néj nejsou dikazy, ale je to
pieci jen zabradnik 2 ti takové vécl mivaji v povaze.

Opustme na chyili pribéh (liu, pribéh ui opou-
§time navidy) a podivejme se trochu z blizka na hru
jake akovou. Jednd se o detektivni interakeivnl film.
Pohybujete se mezi nafocenymi statickymi lokacemi
vidénymi z vlastniho pohledu. V podstaté ani neshi-
rite pfedméty, pouze je néjakym zpdsobem zkou-
mate (fotite, délite si poznamky, posilite do
labarky). Pokud se ma néco stit, otevie se okno
a prehraje se film. Z vice jak devadesiti procent se
jednd o rezhovery.

¥ rozhovorech se viastné odviji pfeviing £dst
hry, Muzete se ptit kehokoliv na cokoliv, K.de jste
byl viera veder?, , Co jste tam délal!™, .5 kym jste
tam byl?, . Kdo si myslite, Ze zabil Annu?®, Jalky
vztah jste mél k zavraidéné!™, Myslice si, 2a Michael
Jackson je opravdu pedofil?” apod. K tomu jedté

- Vad elektronicky pomocnik.

¥ Zahradnik.

a4 Misto cinu. Zavrazdéna |
Anna Elk Moon. ‘

i [Po hoding vyslechu.)
Hovno nacelniku, hovno |
mas! Vidite Hlavaéku, a to

byl Srapnell

pribyvaji daldi specilni otizky,
které muiere polodit jen
nékomu. Pokud napriklad zjis-
tite, e vzorky pOdy, které jste
naili ma misté &inu, se shoduji
se vzorky  mist, kde pracuje
zahradnil, pak se jg) miZete
zeptat, zda-li u obéti byl, Jiné
osoby se zase zeptite, zda-li

s ni telefonovala. Problém je

¥ tom, ie se vam moinost této
otazky objevi dfive, neili ji
mite divod polofit A to je
chyba.

Pro nadince ma tato hra
jeité jednu nevyhodu, a to
docela podstatnou. Je toti celd
v anglitting a bez titulkd. To
nejdiletitéii z rozhovoru se
vim sice automaticky zapisuje,
ale co naplat, ten pravy potitek
ze hry to kazl.

Jedinou zvlagtnosti je zpl-
sob, jakym zde utikid das. Za
kaidy dkeon nebo pohyb, kiery
hodlite provést, platite uréicgm
tasem, Mapriklad za poslech
Zpravy ze ziznamniky zaplatite
15 minut, stejnou taxu zaplatite
i za kaidou vétu v rozhovoru,
Majednou zjistite, ze vyierfu-
jete ul fevrty den a Fedeni je
stale v nedohlednu, Jednoduge
si predem musite rozmysler, co
doopravdy cheete slydet.

Komu je tedy Elk Moon
uréen! Predeviim tém, krefi
majl radi detektivni hry a radi
by =i néjaky ten pripad vyresili,
samoziejmé musi umét dosta-
teéné dobfe anglicky a nakonec
nesmi mik tak pfirozeny odpor
k interaktiviim filmim, jako ma
vetdi éast redakce,

Jindfich Rohlik



s

I -,

Juk ui ‘zjistili =milovnici o hraéi pocitaiovych  her

v..Pruze, Brné, Lliberci.a Ostravé - prodejny Store-

: |snu odpovédi na viechny jejich modlitby a touiebna
pfani. ‘Najdete v nich bezkonkureniné newelﬂ
nabidku poiitaiovych her v Ceské republice, iitajici
vice nez 300 titvlé pro PC, PC CD ROM a Sony Playsta-
tion.

k :
Ir vFEiiIith dvou mésicich se o tom budou mit mu:nnsi
piasﬁiliii také zakaznici v téchto méstech:

| I.IEII, fESI[E BUDEJOVICE, HRADEC KRALOVE, QP.II.’JA
l‘* JIHLAVA a také PRAHA 5. *[

u: je to tak: Ve vsech vyse uvedenrﬂﬂnkumh totiz
\ nqpn:deu do konce mésice Fifna tohoto roku otevi-
. rame nové prodejny poditaiovych her SCORE s absolutné
- nejSirsim hernim_sortiméntem, ktery si jen muiete
t prul.

i namusne netrpélivé vyhliZet postovni doruiova-
féele;-nebo navitévovat prodejny s vzkym vybérem
tituld. Protoie pokud l:ulﬂp néjuka hra stat za to,
__abyste ji hrali, mizete si byt jisti, ie ji najdete v které-
“koliv z nasich prudqan Score. A nanajdete tam jenom

I hry: Cekd na vas téi velky vybér pmim:uv}'th doplitké'

Lall a1

prodejen :
Score Megastore

yietné joystické a aktivnich reproduktori, nejnovéjsi »{
i starsi ¢isla Vaseho oblibeného herniho msnplsu\}imri
a v neposledni er‘E féi velky vybér asopist zahranii-
nich. A pokud si budete pod stromeiek p¥at trochu si

svij poiitad vylepsit, nebo si dokorite koupit novy - nasi = /cve.

partnefi specialisté z firmy LIBRA ¢i PROCA, Vam radi
pomohovu a poradi . a prodaji vie co si budete piat - za
bezkonkurenéni uny!

Ad tesy a ofeviraci dnbr iﬂ'lll'lﬂlﬂl'ﬂ"lh prndepn |sm|
uvedeny dole na této strané spolu s datem niwunl.
Ja libo hry zdarma? Tok nezapomeite  pfijit ‘na
slavnostni otevieni: Prvmni zaktuznik v kaidé pro-
dejné si moie vyhrat. .poiitacové hry v hodnoté
5.000,-K¢, druhy zakaznik pak za 3.000,- K a koneiné
tieti, <tvrty a paty zakaznik za 1.000,- Kié. A pokud
ranni vstavani nmeni nic pro Vas, prijdte
klidné pozdéji - po cely den totiz bude platit pro
viechny 10% sleva pro mllmp vieho zbozi."A proi

s sebou nevzit kamarddo? .| ten piece dostane .
10% slevu!

Tuki‘:_n nezapomeiite! Vase oblibena prodejna se
objevi-jiz brzy 4 ve"Fhiem mésté! Prijdte se pie-
svédiiiﬁ_ln'm_, u jsme prosté nejlepsi.

Lipn Mes topea s
BRNO PRAHA 1 - CENTRUM LIBEREC 0OSTRAVA
g Elektrodim 3. patro, Skorepka 6 Siroka 32 Sokolska 39
| Janska 9 110 00 460 01 701 00
b 602 00 tel: 02/ 2421 95841 tel: 048/ 259 58 tel: 069/ 212 265
5 tel: 05/ 4221 0487 fax: 02/ 2421 95841 fax: 048/259 58 fax: 069/ 212 265
: fax: 05/ 4221 0487
JiZ otevieno Fi& otevieno Fié otevieno i otevieno 3
PLZEN CESKE BUDEJOVICE PRAHA 5 gcTka
Zbojnicka 6 Lannova tfida 57 Nadrazni 92 abild
602 00 370 01 150 00
tel: 019, 7226 233 tel: 038/ 338 92 tel: 02/ 538 902
_" fax: 019/ 7221 721 fax: 038/ 338 92 fax: 02/ 538 902
A iz otevieno 12 otevieno i otevkeno b
| Hradec Kralove OPAVA : JIHLAVA
Velké namésti 28 Obchodni dim Breda, 2, patro Jana Masaryka 12
701 00 Nam. Republiky 9/11 586 01
tel: 049/ 672 351 746 01 tel: 066/ 206 23 &l
fax: 049/ 672 340 tel: 0653/ 212 620, k1.247 fax: 066/ 287 27 b =
fax: 0653/ 212 620, kl. 427 '
3 otevieno Otevieni: sobota Otevieni: sobota
12. 10. 1996 19. 10. 1996 oy
L
>
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Vime, Ze ne
vsichni z vas viad-
nou anglictinou na-
tolik dobre, aby si
( mohli vSechny hry na-
lezité vychutnat. Proto ?
jsme se rozhodli, Ze pro vas né- | vesme
) které chystané herni novinky M
= 8 - kompletné pielozime do ¢esti-
' ny. Na letosni podzim pro vas vsechny
- milovniky grafickych adventur - Vision
pripravila hned c¢tyri tituly. Mdate se o-
pravdu na co tésit. U nds ve Vision
to totiz s hranim myslime
vazne...

ouble Trouble

ﬁ-ﬁ] Nf‘“ﬂf erinD

(Bud Tucker ve velkych nesndzich)

79 ud Tucker je prvnim titu- rie Simon The Sorcerer! naddle -
“lem z &tyflistku, kterym Hra je zamérena na §irokou . rozmnoZo- &
Vision zahdji viastni vydava-  vékovou skupinu lidi od 12 vat 1

ni do ¢estiny piné preloze- do 40 let a je pIna barvi- ZQ po-

nych adventur. Bud Tucker tych vtipku. Ocitnete se v moci dabel-

splnil nade pfedstavy o per-  roli chlapce Buda, donase-  ského vynadle-

fektni kreslené adventure - Ce pizzy, jehoz ukolem je u-  zu.. Poprve

vzdyt grafiku nedélal nikdo branit svét pred podlymi jste se

jiny, neZ tvlirci populdri sé-  padouchy, ktefi se planuji mohli
g : o0 Budu
Tuckerovi dovedet v Cerven-
coveém Score v preview

a kompletni recenze je k
precteni v Cisle srpnovem.

; t_vww u.l'dgames sk =



%;@;m redakiory Score je Broken

- Sword nejlepsi grafickou ad-
venturou vSech dob, coZ je oprav-
du vazna véc. Skvélé grafické
zpracovani z dilny byvalého ani-
mdtora Disneyovek, hudebni do-
provod, ktery nemd obdoby,

a hlavné vynikajici hratelnost jsou
toho hlavnimi ddvody. Hra je mi-
morddné rozsahld, a tak si mize-
te byt jisti, Ze u svych monitor(
strdvite mnoho desitek hodin kva-
litni z&bavy. Hlavni hrdina hry

Broken Sword (Zlomeny medg)

Broken Sword - americky turista

v Pafizi - jen o vlasek unikne smrti
pfi pumovém atentatu a postupné
se zaplétd do dobrodruzstvi plné-
ho zahad kolem templdrskych ry-
tifd, na které jen tak nezapomene.
V srpnovém vyddni Score bylo té-
fo hre vénovano 6 stran recenze
a 4 strankovy rozhovor s tvirci té-
to hry.

alsi grafickd adventura s eskym

textem prichazi joko novinka v pa-
tach Broken Swordu a Buda Tuckera.
Fable je piny pohddkove fantazie, a fo
je, jak ukazuji prodeje her, jako je -
Draéi Historie a Simon The Sorcerer,
mezi hraci nejzddanéjsi Zanr.
Fandové téchto dvou her si bezpochy-

Fable
(Pohddka)

by opatfi i Fable, ktery si oblibili také
redaktofi Score. Hra s osInivou grafi-
kou v SVGA od dalsiho byvalého ani- |
matora Disneyovek bude taktéz rozsa- '
hld a pobavi vds na dostatecné dlou- |
hou dobu. Ve hfe se ocitate v roli mla-
dika Quickthorpa, kterého musite vést
pres Ctyfi rizné rozsahlé svety.

Termin uvedeni: Zafi .......ccoeeeune 999: K¢

Three Skulls Of The Toltecs (Tfi lebky Toltéku)

no, zari (a zacatek fijna) bude sku-

tecné obdobim grafickych adven-
tur v piné ¢eskeé verzi, které bude uzo-
vieno fitulem Three Skullls Of The
Toltecs. Tato hra se trochu lisi od ostat-
nich, nebot’ neni tvofena byvalymi ani-

i
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madtory Disneyovek a neodehrdva se ve
svété fantazie. Three Skulls je prvni, je-
dinecna graficka adventura, ktera je po
dlouhé dobe zasazena do prosiredi di-
vokého zdpadu. V této rozsahlé adven-
napovidd

T T ——

(]

\ i,
OFEN PLEK™UP USE THLE & ‘}Mﬂ!
oLoSeE SIvVE KOvE LDON oS =+ |

all -
ot BALLOON

Vision, s.r.0., Krupkovo nédmésti 3, 160 00 Praha 6, tel. 02/2431 3690, 2431 §¢iéw.oldgames.sk

ndzev - Ctyfi zlaté lebky in-
dianského kmene Tolték.
Grafické zpracovdni je no fak e
vysoké arovni, ze by ji mohli
zAvidét | samotni LucasArts.
Prosté dalsi super hit.
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Drsnacka
hudba,
spousta
chlastu,

holky, rychly
motorky...
Vas to
nelaka?
Opravdu ne?
Tak zkuste
alespon hru
Road Rash,
treba vam to
bude stacit.

iﬁ:

Road

IH:;;mi,‘,‘_!ﬂl % HEH t@:

[ oind si jedté mnozi z wis pamatuji na
IE b4 | herni konzoli jménem 3DO. Na tomto
Rkl stroji bylo, jak uz to tak byvd, pir her
dobrych, pdr her Spatnych a pir her, kreré byly
urteny jen a jen pro tuto konzoli, cof v praxi zna-
menalo, e nebyly vibec vydiny na jiné pocitade.
Firrma Electranic Arts se zfejmé rozhodla tute sku-
teénost trochu pozménit a vydat hru i na dnes nej-
roziifendjsi pofitade PC. A jak se jim to povedlo?
Mo, ed toho jsem w predpoklidim ji, abyeh vam
povédel, jak a jestli vibec.

Znite zivody motorek! ... Neslyiim odpovéd,
beru to tedy jako e ne (vibec si ted nepfipadim
jako néktery z kantord na 55 - ). Tak tedy poslou-
chejte, je to wotf niramné jednaduché (v této hie).
To se prosté sejde parta lidi, ktefi maji trochu vice
penéz a fivor nepoklidaji za zase tak dilefitou zile-
¥itost (vidyt proé taky, stane-li se v této hite sebe-
vaingjii nehoda, tak se FAdic viemoiné vali a kutili
po zemi a ai zastavi svij krkelomny pid, na chyili si
schrupne - ledl na zemi a déld zranényho a nakonec
si akorit oprisi gaté a jede dil). Pak se rozhodnou
Ly penize prosté utratit (aha, vim, na co asi myslice)
za rychlé stroje, coi v tomto pfipadé pfedstavuje
motorky. [esté si uréi miste kde a taky o co se bude
ravodit, pritemi samoziejmeé nedbaji na to, jestli se
jednd o méstskou dopravni Spi¢ku, & normdlni
peklidnou vesnickou cestiéku.

Hra obsahuje pét trati, coZ musim uznat, neni
zrovna ai zas tak piilis. A net se pustite do zivo-
déni, je tPeba si taky vybrat jeden ze tfi typd hry.

|. TRASH MODE, co# znamend, Ze prosté hned
hupnete na motorku a jede se bez jakychkeoliv pfi-
prav, &i nakupovani motorky atd...

2. BIG GAME MODE predstavuje jakysi sampio-
ndt s tim, e si vybere jednu z pFedem navolenych
postav a zadindte de facto jako zelends. Mutno
podotknout, e kaidd postava md na zacatku jinou
motorku. ¥ tomto médu hry si miZete zajit na pfa-

telsky pokee do hospody, kde vis oviem, a to

zejména T pocatku, viichni pékné hezky
vyfuck... dil to zndte, ne! |sou o prosté
tvrddci. Kdyi si dosytosti uiijete pokecu
se svymi soupefi, zaéne to hlavni, a tim je
zivod. Jedna se sice o zdvody motaorek,
jak uz jsem fekl, ale pravidla ferovosti
nejsou stanovena, cok znamend, fe si
tieba klidné jedete po silnici a v situaci, kdy
predjitdite svého soupefe, ho trochu pod-
pofite malym kopancem do hlavy. Zni to
snad brutilné?! MNé, ale né, to se vam jen
tak zda. A ackoli je hra sebevice brutdlni,
musim Fict, e o to viea mé bavila. Ale nej-
witdi bomba je, kdyz vis honi policajt na
motorce (to vite, oni asi ty vade zivody zas
tak mec neschvaluji) a pohani vis svym
cbuikermn. To pak neni nic lepiiho, net ho
kopnout do protisméru na jedouci
kamion. Chuddk, vétdinou vis ui
nedohoni. Pokud se vim
pedafi se umistit na jednom
ze thi prvnich mist, zna-
meni to, ie vyhra-

Rash

jete uréitou
penéini Eastku
a postupujete
dil. Az se vam
podari naspofit téch
penizki vice, tak si miZete za né koupit treba
naveu motorku.
3 MANC-A-MANO GAME MODE je prosté hra
po siti, modemu, kabely, ale také pres internet,

Zpracovani.

Graficky hra vypada celkem normdilné a trochu mi
piipomind Need for Speed. MiZete si vybrat ze
dvou rozlideni a to 320240 a 640=480. Na to
mengi hra béhd celkem rychle i na 486kich (pod win
95), a tak to ma byt Zvukové je hra celkem v nor-
milu, ale to nejlepdi (nddech, fanfiry), ale to nejlepéi
je opravdu hudba, krerd je fakt super, sprivné nife-
zovi a idedlné vystihuje atmosféru hry. Ma hudba
pracovali skupiny jako treba Sound Garden, The-
rapy, £i Paw a nezbyvi mi Flet, e se jim to povedlo.

Zaver.
Tak, jak bych to tedy shrnul, abyste taky trochu
védéli, o co se zde vlastné jednd. |sou to prosté tro-
chu netradiéné pojaté zivedy motorek s bijeénou
atmosférou, hratelnosti a jesté lepdi hudbow. Pokud
jste extra priznivci fair-play, tak budete asi zklamini
{Fekl bych, e vis je opravdu mendina), ale pokud
jste normalni”, tak se vam hra bude urdit libit
a jefeé ridi vrazite svému soupefi jednu péstoviku
do hlavy, kdy? vis nadeve. 5 dmeo se s vami loudim,
fijte, dokud miuzete...

Chalid Himmad

* Safra a kam ted'?

¥ Stojka na hlavé za Jizdy neni
tak jednoducha zaleiitost, jak
se miize zdat.

44 Daaaan, tak to jsem ja.
ASpravng, hezky zvedat
nohy jako pejskova.

4 Jen doufam, e to nehodi
ven z monitoru.

ROAD RASH
Vyrohee:  Papyrus Design Group
Distributer: Electronic Arts
Systém; FC-COROM, WWINTS
CPU: 48616
Paméd: aHB
Harddisk: 512KB - 15MB

VERDIKT: Dobrd hra na odreago-
wani, popfipadé wybiti™ dpamné ndlady.

scere 8/10




Vzpominam si docela dobre, kdyZ mi v CD-ROMu hovélo cédécko se hrou Grand Prix Manager a kdyz jsem nad ni s hlavou
v dianich travil hodiny a hodiny. Né, Ze bych nemél rad propracované hry, ale uz od malicka nemam zrovna nejvétsi trpéli-
vost. Dnes mi tu na stole lezi TEAM F1, novy manazer zavodu Formule 1, ktery jsme dostali od Electronic Arts.

TEAM FI
Wiyrobce: Ascaron
Distributor: Electronic Arts
SYSTEM: PC CD-ROM
CPU: 486
PAMET: BMB RAM
HARD DISK: 18MB

YERDIKT: Hratelny a velmi kom-
plexnl manater zivodd FI.

scere 7/10

U THLE VIO

% H TR Y

II"'., \ llnrH:hn-p o

\_'_x“_u

B

=

E el

2 |
P
% /

ako v kaidém spravném manaieru mate
' | svoji kancelaf. Krisnd sekretifka bohuzel
chybi, takie si budete muset vystadit
s autodrihou rozlozenou na nizkeém konferencnim
stolku. Celd mistnost je velmi slugné zafizend a na
mnoha mistech jde dokonce kliknout | mysidlem,
£imZ se pfenesere na riiznd mista, jejich? existence
a funkénost je pro provoz stije Formule | pfimo
nutnd, Zaénéme ale Uplné od zaditku,

K.dyf si zvalite abtifnost a edmitnete moinost
zalozit si viastni 5] (je to totiz znaéné nevyhodné at
u co do financi, nebo sponzorské divéry), miZete
te pustit do prace. Zaprvé patrebujete dobre
jezdee. Mite moinost obnovit smlouvy s témi, co
mid vade st ve skutegnost (napfiklad Williams ma
Hilla}, ale také mizete zkusit za twény peniz zlakat
jednu ze stirnoucich hvézd pelotonu FI. Spoefinkové
dokonce mizou saihnout do o mnoho méné prestit-
néjil soutéde Formule Ascon pro nezrnimeé zivod-
niky s mensimi naroky na plat. MoZna se podari
nalézt novou hvézdu i v técheo Fadich, oviem 3ance
neni velkd. Kakdy z téchto zavadnikd ma kroma
svych zkuSenosti uvedenu i povahu, krera se
pomérné vyrazné projevuje v pojeti jejich jizdy.
Mapriklad destruktivni typ jede na hranici bezped-
nosti a nenl Zidnou vyjimkou, kdyZ se vybourd
a dokonale zdemaluje viz,

Kdytz tady naslibujete vysoké platy a prémie za
dobré umisténi a mate svoje dva zavodniky, musite
se postarat, aby vitbec bylo v éem zivodit. Bud si
nakoupite kompeonenty aut normdlné na trhu, nebe
si objednite jejich pravidelng dodivky, Mizete se
rozhodnout, jakému motoru dite svoji divérw, jake
koupite spojlery a vilbee toho mite na rozhodovini
ai ai. V garizich pak zadite svym mechanikim, jaka
auta maji smentovat a mezitim shinite reklamy. Jake
u kaidé stije F| se nabidky jen hrnou a je jen na vis,
jaké prijmete. Plocha auta | kombinéza jezdce je
dostatedng velkd na to, abyste ji polepili riznymi
samoleplkami a plakiry, éimi se finanéné zajistre, Jis-
tou finanéni injekei mize poskytnout i vynos z pro-
deje reldamnich véei, jake jsou tridka, £epice atd.

Mesmite zapomenout postarat
se o svoje lidi. Infenyfi, vyvo-
jafi, mechanici | ostatnl pra-
covnici potfebuji, aby jim
niékde Fekl, jak intenzivné
maji pracavat, kolik éasu maji
vénovat odpodinku
a podobné. To samé plati
u jezdcd, a kdyZ je nenechate trénovat se po fitcent-
rech, brzy néktery z nich enemecni a miie se stig,
ie dokonce zmeska zavod.

Ao ol T ey
MO LT S A eSS

Protote TEAM F| je propracovany manager,
umoini vim trénovat na okruzich a odladovar viz,
aby byl co nejlepdl. Dokence si mifete na poditadi
sefidit motor a v pronajatém vzduchovém tunelu
sledovat, jak nastaveni spojlerd avliviiuje jfzdu pfi
raznych rychlostech. Vidycky je ale potfeba myslet
na datum zavodu a poditat s nim, aby se nestalo, fe
budete adléeat s auey nebo jejich piloty, ktefi by
nebyli stoprocentné fit.

[dyZ se koneéné pFibliE termin prvnihe zivadu,
musite si spakovat s sebou do batdzku Fizek na
cestu a odjet na misto kondni. Tam dordfite, stejné
jako ve skutednosti, o nékolik dni dfive, abyste si
jedté mohli na okruhu zatrénovat, Po kazdé jizdé se
soufistley vaieho vozu zikenitd opotfebavivajl a je
tieba opravovat nebo Uplné vyménit Pred startem
si je navic dobré jesté promiuvit 5 obéma jezdci
a nafidit jim styl jizdy. Kdyi budete chtit, zivodnik

bude hodné riskovat, nebo nacpak pejede na jistomw,

aby dojel na néjaké rozumné pozici.

Ma radu prichazi kvalifikace, pfi niz po akruhu
jezdi viichni zivodnici a snadl se zajet co nejrychlejsi
gasy, které je pak rozestavi na startovni rogt samot-
ného zivedu. Miiete rozkazovar, kdy ktery vas
zavodnile vyrazi na trat a sledovat jejich casy,

Ma poslednim jednani s jezdei tésné pPed hlavnim
zivodem jim jeicé zadare jejich cil, jako s jakym mis-
tem budete spokojeni. V garidi si nechite podle
svého zivodniho inZenyra poradit s nastavenim
spojlerd a s drubem pneumatik a zvolite taktiku
zastivek v boxech. Tow je
valmi dilefivé, aby ze vam
totii pak nestalo,

o]

A+ To je ale dliouhatananan-
ski cilova rovinka,

4 Kancelar mate velikou
a prostornou.

4 Tak jakou obtiZnost si to
mam navelit?

co mné, kdyi se mij jezdec
driel na Spici a nékde v padesa-
tém kole vypadl kvili nedo-
statku paliva :-).

A je tu koneéné zivod, Jako
u ka¥dého spravného manakeru
jel nemizete prilis ovliviovat
a jen driite palce, aby viechno
dobfe dopadlo, Sledovat je|
moino tremi zplsoby. Bud na
infermaéni tabuli, kde se zobra-
Zuje pribéiné poradi jezdc
a pofet wjety kol, nebo seshora,
kdy vidire po skruhu rychle
krouzit zaivodniky a napravo
sledujete jejich umisténl. TRetim
a nejlepiim zplhsobem je nor-
milni pohled na zivod ve
3D doplnény atmasferickym
komentafem. Mevim, jak to
autofi udélali, ale dopadlo to
tak, #e skutecné sledujete
svého zivodnika po cely zivod.

TEAM Fl je manazerem se
viim viudy a diky svému vigi
hradi praceliréjiimu interfacu je
hratelnéjsi nez posledni hra
tohoto typu, Grand Prix Mana-
ger. Vérim, fe u téhle hry si
viichni manaiefi prijdou na své,
Béla NMemeshegyi

‘(ftafw;{r:h her
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Surface Tension

SURFACE TEMSION

Wyrobce: Compto Games
Distriburor: GAMETEK
Syseém: PrC
CPU: 486
Pamét: B MB
Harddizk: 15 MB

VERDIKT: Zas jedna zcala pri-
mérnd stfiletka, kierd nijak nevybo-
Luje 1 fady a nepfinadi vabec. ale
viibec nic nového. Pouze opét dalli
nepodarend kopie skvélych her TER-
MIMAL VELOCITY a COMMAN-
CHE

score 5/10

& Tento obrazek neni ze hry
SURFACE TEMSION, ani z jiné
hry, ale z perfektni rutinky,
ktera ma nauvéritelnych 5
Kb. V tomto malickém pro-
grambu miZete letat take
nad planetou, ale grafika je
mnohonasobné lepsi, nez

u hry, kterd je ma celém CD.
Programatori styd'te se, jak
Je vidét, tak to |de; kdyZ se
chee.

nad viichni, ktefi se zabyvaji del&i dobu

potitadovymi hrami, si pamatuji na hru

COMMAMNCHE MAXIMUM OVER-
KILL, krerd vyila v roce |992. Hra ihned vzbu-
dila pomérné velky zijem, protoie jeji
zpracovani bylo na svou dobu naprosto pre-
vratné. Vetkeré simulitory, které do té doby
vyily, byly vektorové a teprve firma Novalogic
ve hfe COMMAMNCHE pfigla s navym - bitma-
povym zpracovanim. Grafika COMMAMNCHE
vzbudila v dobé svého vzniku obroveky humbul,
protofe hra vyzadovala neuvéritelné ctyfi mega-
bajry RAM, coi v té dobé mélo opravdu milo
lidi. Dnes, s odstupem doby, se na hru divime
skrz prsty, protoie grafika je jiz davno preko-
ndna.

Prote mé dost prekvapila firma GAMETEK,
kterd pfiila na trh s novou hrou SURFACE

TEMSION, kterd od starého COMMANCHE
ckopirovala snad téméfF vie, véetné zastaralé
prafily, ostatné posudte sami,

SURFACE TEMSION je néco mezi simulito-
rem a akéni hrou, ale chybi jakékoli breafingy,
takie co mite délat, se dozvidite az v pribéhu
hry, a to jeicé pomérné dorikovitd. Proto nenl
vijimkou, ze létite nékolik desitek minut bez-
radné nad planetou a Eekite, af se ohlisi vig
palubni poéitag, aby vdm fekl, co mate udélat
dil. Letite tedy na uréend misto a opét znidite
hordy raket a pozemnich dél. Po Gspéiné
destrukci celého okoli nastiva asi jedina véc,
kterd vis na hite mife potédit jako dobry nipad.
5 rakerou mitete pfistat a vysadit vozitko,

s kterym nyni musite dojet na uréité misto

a opét néco znifit. Poprvé je to zajimavé, ale po
paté vam to pripadd jako zbyteénost, ktera
celou hru jen zdriuje. A tak je to stile dokela.
MNékam doletite, néco znifite, vysadite vozitko

Ze by pokracovani COMMANCHE? Ne, to
se jen stredovek vratil na vas monitor.

plarabase

a vjedete s nim do budevy a podivite se na
veelku péknou, ale dnes jiz béEnou animaci.
Jedna véc, kterd vas odradi hned na zagitku,
je grafika. Grafika padporuje celkem dva regimy.
Klasické Hi-res rozliSeni a Hi-res s 65 tisici bar-
vami, ale v praxi mezi reZimy nenl #dny rezdil
a oba jsou naprosto odpudivé. To, ie je hra
v SWGA, neni vibec poznat na néjakém zjem-
néni grafiky, neba néfem podobném, jak jsme
na to zvykli z ostatnich her, ale pouze z vytaha-
nych abrazki, nebe z rizayeh menu ve hite.
SURFACE TEMNSION totiz bézi v proklidaném
refimu, coZ je pfesné ten reiim, ze krerého vis
zacnou po deseti minutach hrani bolet oci.
¥ prokladaném re#imu jsou totiz mezi Fadky
cerne linky, které obraz jen rozostii a navod|
jakysi dojem televize. Tento rezim lze nastésti
vypnout, ale z nepochopitelného divedu pouze
v 65 tisici barvich, které ve hfe nejsou naprosto
vidér. Po vypnuti proklidaneého rezimu se odhali
grafika v celé sve . krdse" a vyvali se na vis
spousty obrovskych pixeld. Grafika je na drovni

mamannd TR eys =l
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Eryfi reky staréha COM-
MAMNCHE, a to ani nemluvim
o tom, e neni skoro vidét
dao dalky.

Zvukove efekry jsou pri-
mérné a hudba hraje z CD,
coi je v dneini dobé ake tak
trochu standard.

Autori se nechali kazdo-
piadné inspirovat hrou COM-
MAMCHE, ad kterého i vzali
ctyri roky stary graficky
engine a hrou TERMIMNAL
WELOCITY, z niz si vypajcili
zhyrek.

SURFACE TENSIOM je
pramérna stiilecka, kterd vis
vibec nitim nenadchne
a jediny dojem, ktery na viz
zanecha, je litost nad hroz-
nou grafikou,

Jan Tomanek
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> AFANTASTICK S
PRODEJNA

PIRID RN ¥ 2

Pokud jste nékdy v posledni dob& navitivili prodejnu Warlord ve C€kalové ulici §
v Praze 6 jisté neuniklo vasi pozornosti, Ze vybér hobby her je natolik velky, Ze se do nasi malé
| prodejny prosté ui nevejde. Dobra zprdva je na svété: UZ se nemusite prohrabovat karténovymi
| krabicemi pFi hleddni vasich oblibenych pFiruéek - a dokonce kvili tomu ani nemusite jezdit na sta-
| nici metra Hradcanska. Prodejna Warlordu se totiZ stéhuje - do lepSiho a vétsiho: Hastalska 7,
Praha |.
Vice prostoru znamena vétdi vybér - nova prodejna Warlord bude nejvétsi prodejnou svého
druhu ve stfedni Evropé. At ui se zajimite o jakékoliv odvétvi hobby her, v nové prodejné War-
lord najdete viechno, po éem vase hrdinské srdce touzi: kompletni sortiment Games Workshop,
E miniatury firmy Citadel, knihy a pFirucky Advanced Dungeona and Dragons, sbératelské karetni
! hry typu Magic: The Gathering a dalsi hry véetné valeénych a her s kostkami. To prosté musite
i vidét. A nejen, e si miizete v nové prodejné jakoukoliv z téchto her zakoupit, nékteré z nich si

tam rovnou muZete také zahrat: k dispozici jsou stoly na hrani Warhammer a Warhammer 40.000.

Nezapomerite si v kalendaFi oznadit datum Sobota 12.Fijna 1996. V ten den totiz bude nova pro-
dejna Warlord slavnostné otevifena za pFitomnosti pana Roba Murphyho z firmy Games Workshop.
Pan Murphy zustane v prodejné po cely zbytek dne a rid zodpovi veikeré vale dotazy naprikiad
ohledné nového vydani Warhammer &i jakychkoliv dalSich her firmy games Workshop.

Prodejna bude oteviena v 10:00. Privstafite si a moina si domit odnesete nékteré hry zdarma.
| Prvni zakaznik totiZ obdrii zboZi dle viastniho vybéru v hodnoté 5.000,~- K¢, druhy zakaznik
\ v hodnoté 3.000,- KE a konecné treti, €tvrty a paty si maie vybrat zboZi za
| 1.000,- Ké. A pokud snad nebudete jednim z nich, nezoufejte, protoie
po cely den budete moci v prodejné Warlord nakupovat s 10% slevou

na viechno prodivané zboii. A nezapomeiite se o této akci
8, Zminit téz vasim pidtelum.

L
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Wargame Construction
Set lll: Age of the Rifles

A A Obrana. Na tom zalezi.

pro Jizany.

AF Vie, co jste kdy chtéli
vedét o ostrelované jedno-
toe.

Tohle byl dobri bod obrany -

¥ Zatimco ortodoxni stra-
tégové sl mohou zvolit vojen-
sk symboly.

¥ Vysledek: dosla munice

a pak... Bylo jich strasngé
moc. Posledni tfi jednotky
|sou odfiznuté a nalezlé ve
shkalach a musi cekat, az
obléhéni Zily pfestane bavit
a vypadnou.

hyba odhadu. Chyba adhadu je, kdy# si

myslitz ta véc nevypadi nijak vabné, mak

de ni jen tak prsti€ky seréime, ahfejeme
se a pljdeme spat”, protoze dalii den musite byt
nékde riange a néco neodkladného podniknout. MNu,
a kdy? zvednete ofi od monitoru a podivite se na
lehce vyditave hodiny, zjistite, e vim zbyl éas ako-
rit na to, abyste se vysprehovali studenou vadou,
obéhli dvakrat blok a vypili dva galony éernyho
kafe, abyste vypadali alespof trochu svéte To je
chyba adhadu.

551 tife vstoupila na &ist rrhu ekupovanou
fadou Battleground (BG) firmy Talon s hrou, kterd
je viastné skoro totéi jako BG. Ma rozdil od ni ale
nepokryva jedinou bitvy, ale celé obdobi let 1846
az 1905, obdobi, kdy bodné zbrané mizely v pro-
padlisti dé&jin a automatické se jeité neabjevily,
Bylo to obdaobi sevienych dtvard vojiki a per-
fektné sefazenych bateril dél, doba, kdy jezdectvo
slavilo posledni velké uspéchy.

Ovlidani a filozofie hry je velmi podabna jake
u BG, ale zjednoduiend, |e o poznani jednodussi

Mistrovstvi ve zlaté éfe pusek je zalozeno na nécem upine
jiném nez na tvrdém nasazeni tankovych hrotil. Byla to éra
obrany, rozvijeni formaci a promysleného operacniho planu.

ne? Steel Panthers (SP) a & néeo jednodudsi ned
Battlegroundy, ale myslim si, Ze to je dobfe, nebot
se mnohem sndz nauél. Rifles nadeésti nemaji pfe-
podivny Battlegroundi systém délenych tahd, zavadi
ale jinou novinku - totiz systém, kdy tah zagind
strama, krera méla v pfedchozich tazich vétsi bojo-
vou iniciativu. Podobnych nipadd je w vic -

a k radosti mnohyeh hragd |ze viechny vypnout
nebo zapnout v Options.

To je ale naprosto nepodstatné. 551 mi (skoro)
vidy zahreje srdécko, neb mé presvédiuje o tom,
e po softwarovém whu nebéhaji pouze hyeny
prahnouci po vadich penézich, Jak je jiz dobrym
zvykem, dostanete nejen 8 kampani a plnych 56
samostatnych scéndrii, ale taky editor map, jedno-
tek a rady, jak si usmolit scéndrio & kampanh
vlastnl. MNezavihal jsem a hned vyplodil seéndrio
wLodstvo |ejiho Velicenstva Britské Krilovny Pre-
sviédéuje Zaly o Vyhodiach Bitevnich Lodi”, Editar
je jednodudsi a hiF se ovlidi nez u 5P, ale funguje
a vidy je lepdi mit i méné povedeny editor nek

z4dny.

WOl d gamestst

F

Scéndria. Je jich spousta
a pokryvaji viechny vyznam-
néjii bitvy . doby putek”,

A nejsou to scéndria ledajaka!
KdyZ jsem uvidél , Machod"

a pfi blizsim chledani nalezl
daldi tfi scéniria z Cech (valka
prusko-rakouski), svezl jsem
se ze Fidle na kolena a se
zavlhlyma ofima zagal zpivat
Wde demav mdj” a ,Krof sd
boii bojovnic”, Meni to nad-
hera! Jsem zvédavy, kdy se
objevi BG: Slavkov nebo
BG:Sadovd. (Delii dobu jsem
hledal jen ,Hradec Kralove",
nei mi dofle, co je to , Konigs-
berg.)

Maprosto dokonald je moi-
nost prehravani pribéhu sve-
dené bitvy - néco, co bylo
u pivedni verze ClVky. Prehra-




i A to je menu hry.

= V fece Nil £il krokodil

a ten... (Omdurman 1898 -
nadherni poziéni obrana Ang-
licana; lodé kryji daly boky
tabora).

vani zaznamu dobyvani svéta
bylo éaste demonstrovano
pfed utaslym plénem kolegl -
zde je to mky moiné! Lze tak

zjistit vlastni chyby, dobré

body cbrany a tak. Kaidé sce-
nirio si pamatuje nejvyssi
dosazena skore a bitvy ak lze
<pilovat™,

Owvladani je méné pohodine
nez u 5P, ale nepomérné lepsi
net u BG. Pro ovladani se
nepoutiva menu, ale tlagitka,
pFipadné aktivni pole v popi-
soveé listé jednotky - je to intu-
itivnijsl, K dispozici je
moinost zadani nékterych pii-
kazd z klivesnice. 551 se pou-
tila ze stiznosti na skoupost
manudlu ke 5P - ted jiZ obsa-
huje | popis zbrani a jejich
vykony a slufné popsané
ziklady strategie. Prekvapivé
dobry je i cédéékovy soundt-
rack. Tradiéne slabsi strankou
551 je hra dvou hraéd - jen
+M jednoho poditace" nebo E-
mailem. (Podpora pro
IPX/modem chybi.)

Pokud nékoho zajimd, proé
hednoceni zaparkovalo jen na
8/10, vysvédeni nisleduje. Gra-
fika je totiL... je totii slabi. Jen
co jsem prinesl prvni screens-
hoty, zadaly se dit hrozny véci,
jako treba Ze se drahy kolega

L Tiie | Fiar | ars fi
.

it

(Red.; cenzurovano) a tak. A opravdu, mél k tomu
dived. Ma rezdil od na prvni pohled vypiplanych
B0 ale nejde o BITmapy, ale mapy pravé - a dily
tomu mohl byt ke hie pfidin editor. To ale presto
neomlouvd autory, protote jejich systém vypadi
jako pradéd 5P - jednodussi, osklivejsi, uff...

Ze zadatku jsem si Filkal, jacl jsou tam hnusni
pandci - tam v tom levém dolnim rohu - ale pak
jsem ke svému prekvapen zjistil, #e to nejsou
namalovani pandci, ale pandci pravi - nebot v edi-
toru jednotek si na nahého chlapa mizete spich-
nout vlastni uniformu - katata, tricko, xichtik
s turbanem neb helmou - - no, bavil jsem se
u toho jako festiletd holka. To je sila, cof Pak jesta
jednotce pfifadite primdrni a sekundarni zbraf a je
zadélino, Béhem hry se za pandky pFidd pozadi
podle woho, zda jsou v opevnéni apod. Nu,

a pokud se vam na nékterych obrizcich zda, fe
vidite pandky jakoby skrz zaméfovaé, je tomu tak -
totit: aktudlni jednotka mifi na cilovou. Dabre,
pandci odpusténi. Ale viechno na cbrazovee stejné
vypadd trachu divné, mapa se nedd zmeniovar -
na, snad af si tvlrci vydélaji na lepsiho grafika, se
ledy hnou spraviym smérem.

Ale stejné je to neuveritelné hraci, & chytré.
Poré, co mi ,.comp” natrhl ucho, posmutné| jsem -
oviem jen do doby, net jsem se z Gazetteru
dozvédél, e mij pfedechidee pfed 120 lety dopad|
jesté hir, Samozfejmé, ma to vielijaké fousy - the-
baie hra nezni .povlovny svah®, a tak je za kai-
dym stupném terénu jakoby skryi pro Gtodic
jednotky - - jakoby to snad nebyl kopec, ale
schady. Ale celkavé to vibee nenl vymytlené zle.

Mavic, pokud jste radi cetli ,,Guinessovy knihy
vdlednych omyll", s radosti zjistite, e si miZete
zopakovat Balaclavsky ok lehkeé jizdni brigady

peias Eurs i iiEd rH bar &

4 Fermace jsou setsakra
dilleiité, kaida je dobra na
Jiny druh cinnosti. Nastésti si
nemusite pamatovat, ktera
ie na col

¥ Gravelotte, 1870: Linle jak
vystiizend! (Mala mapka.)
Vidy se vyplaci rozstrilet
dély nepratelske baterie...

a pak zhytek.

anebo britskou katastrofu u Isandiwany. Zkusit
ubranit TF vrehy u Port Arthuru a v cené jedné
hry si zahrit Gettysburg i se Shilohem. Pokud jsem
si dobife viiml, ma poéitag tendenci hrit za jednot-
livé serany skutecné tak, jak se véci odehraly. Mo
neni to nidhera?

Posledni suverénni vyhodou je DOS. Taky mite
ridi, kdyz vam hra prehdzi barvy, povypina apli-
kace a nakonec na vis mrkéd z pidiokna uprostied?
D05 dobry divod pro Rifles.

Tedy: vezmem puiky a bodaky, zahrajem si na
vojiky! Oviem... 5 postupujici dobou sami ueitite,
jak jdou uroky kavalerie | péchoty hif a hiF; az se
objevi maximy, gatlingy, cpevnéni a ostnaty drdc - -
to je lehlky zivan apokalypsy, krerd zafne v roce
1914, To ut ale nepatfi do této hry.

A mimochodem: nedivne vyila vynikajicl kniha
vojenského teoretika von Clausewitze 0 vdlce”.
Tarvo klasika, vydand v roce 1832, je néco jako

» MNormalni lida
budou asi prefero-
wat figurky bez pod-
staved...

slabikaf pro kafdého, kdo o
mysli 5 hranim vajenskych
strategickych her viiné,
Owlivnila nejen takeilu a stra-
tegii viech konfliked 19. sto-
let, ale i villy 20. stolet],
Kniha je sice tlustd, ale necby-
fejné inteli-gentni a k mému
prekvapeni i skvéle Etivd,
Mavie s vyjimkou schopnosti
¢ist a myslet nepredpoklada
Fidné specidlni vedélini. Vydal
ji Bonus A stoji asi pét set
korun, coZ porovning
5 cenami her neni at tak moc.
|e wybornd, kdybych ji hedno-
til samostatné, dostala by
0. Viele doporutuji!
Michal Rybla

WARGAME CONM. SET IlI:

AGE OF THE RIFLES
Vyrobce: 551
Distributar: Mindscape
SYSTEM: PC CD-ROM DOS
CPU: 486
PAMET: & MB
HARD [M5K: 44 MB

VERDIKT: Pod nepiilif vibnym
zevngikem s¢ skryvd skvéle hratelnd-
strapegie pokryvajicl celou druhou
pokavinu 19, stolet.

score 8/10
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Jiz vzhiiru psanci této zeme ...

Revolution X

61150
credite 131

no, ano je to tak. |sou

okamiiky, kdy se

nékdo postard o néja-
kou pofddnou revoluci. ¥ her-
nim primyslu to zpravidia
znamend, vytahnout do boje se
viim, co je k dispozici.
Viechno, co se di néjakym
zpusobem pouiit nebo zneudit,
se Uéelové upotiebi a efekt se
{jak doufajl tvirel) dostavi sim.
Jestli nevyjde sazka na silné
trumfy, vie je ztraceno. Kdo
nepredije, je tracen...

Maposiedy jsem widél hru,

lede by &lo o hudbu nebo lépe
feceno o hudebnika zhruba
pired dvéma lety. Byl to neuvé-
Fitelny propadik Yirtuoso, kde
hra¢ jako ostrileny roker
{nebo rocker?) prochizel
jakyrmsi 30 svérem a likvidoval
vie, co se pohlo, K tomu
viemnu hril na pozadi rock
a celé dohromady to nestilo
ani za rozkousanou mys,
Tehdy byl enen hudebnile ano-
nymni, takie ani slavné jméno
nemehle nikoho navnadit.
K.dyby tak tehdy tvirci do hry
zamichali néjake znime osob-
nosti hudebni scény, tFeba
bozskeho Majkla (viz. stard
automatovka Moonwalker)
nebo kahokoliv jinédho, moind
by se nékdo nechal zldkar.

W 03926150

Cirdisc-629 oredils 06

PRESS FIRE

A to je pPesné ten tril, na kterém stoji hra,
kterd nese tak hrdy nazev jako Revolution X,
Twirei Acelaim se rozhodli dir to dohromady se
znamou rockovou skupinou Aesrosmith, U2 v oka-
miziku, kdy se s nimi dohodli na spolupraci, méli
v hlavich jasno. Af bude hra jakakoliv, lidi zlaka 5te-
ven Tyler se svymi hochy a oni se uZ vlastné nemusi
viibec snazit. Slo o to, udélat néco, aby se nefeklo
Prakticky je jedno, co to bude, diletité je do twho
namichat zpivajici démony, pustit k tomu jejich
hudbu a je hotove.

A jak si usmysleli, tak take udélali, Vymysleli
story o jakesi zlé militantni korporaci, krerd md
mac nad lidmi. £ jejihe nafizeni musi zmizet
viechny druhy zibavy vietné videokazet, poditaco-
vych her a hlavné hudby. |elikaZ vy, jake hlavni
hrdina jste jeden z poslednich moiznych spasiteld
v baji lidi z nejpostienéjdi vékové skupiny (mezi
13 3 30) proti tomute nepfijemnému opatfen,
musite podstoupit dlouhou cestu za kyienou svo-
bodou. |elikof si uvédomite, Ze nejmocnéjsi zbrani
je { stejné jako tvirei dmysiné opominam kulo-
mety, rakety, trhaviny a jiné konvenéni donucovaci
prostfedky, kterych je v této hfe vic ne pozeh-
nang) sama hudba, vydite se za Aerosmith, jente
cesta neni tak jednoducha, jak jste cekali. Yy je
sice najdete v jednom klubu, jente to je teprve
zatatek.

Mema smysl se néjak obiirnéji zabyvat pfibéhem,
protofe o ten tw vibec nejde. Revelution X je stfi-
lecka, nic vic. |e to ten typ, kde vie vidite z vlast-
nich oéi. Budto stojite na misté, nebo se
pohybujete depfedu nebo do stran, ale vie Fidi
pocital. Jeding, co délite je, Ze jezdite mysi nebo
joystickemn po obrazovee a stéilice do vieho, co se
kde objevi. Kdyi zlikvidujete dostatecny podet

nomevng ol
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padouchy a oddélite finalniho protiviika, posunete
se do jiného prostredi. Obéas mite volbu, jestli se
vydate doleva nebo doprava, popfipadé do néja-

kého objektu. Fo néjake chvili se cesty stejné spaji,

ale vy mare aspof pocit, Ze si néco oviiviiujete sami,

|ake zajimavy nipad povaiuji zpestfeni , fasov-
kou"”. V jedné etapé mate za ukol zlikvidovat
jedouci autobus, a to dfive, nei dojede k cili.
Mejenie ma vlastni kulomety a haldy strazed, ale
jesté ke viemu rizné zpomaluje a zrychluje. To pfi-
rozend musite délar také, abyste ho méli co nejvice
na muice, takie je jasné, Ze to nenl fadny dajicek.

Obtiznost hry se stile vice stupfuje, az mi na

jednom misté pripadlo, te mnodstvi nepfitel na jed-

nom obraze je opravdu prehnané, MNéco pres cryii-
cet minut jsem stil na jediném misté, kde se
neustile objevovali novi a novl nepritelé. To lec-
koho odradi.

Takhle by se mohlo zdit, ¥e hra vypada, af na
prehnané protahovani gasu na obrazovlich, docela
slibné. Mo ana by viastné mehla vypadat slibné,
kdyby neméla tak oditiknutou grafilu. Kreslené
prostiedi a kresleng postavicky, asi na drovni auto-
matld tak pfed péti $esti lety nesvédEl o tom, Ze by
si na vizadl hry dal nékdo aspof trochu praci. Gra-
ficke rozligeni 320 X 240, kde je patrnd ,zubatost”
postaviek a sté# 256 barev, Fadi hry do kategorie
davno zapadlych.

Jednoduche zvukove efekty i pres svoji necrigi-
nalitu zni presvédéivé, Na téeh pdr wykficich
a vybusich se asi da téiko néco zkazit, takie po
téeo strance se hra fadi k standardu. Jeitéie ke
viemu hraje aspof ta hudba. Aspon ta se da pova-

S W 00218500 |
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«i Tady ty paprdy neni pro-
blém odrovnat.

¥+ Aerosmith maji asi tro-
chu [iné publikum, neE na
jakaé jsou zvykli.

#ovat za pozitivum, i kdy? asi
zklamu priznivce skupiny.
Zadna hitovka typu Amazing
nebo Crazy se neobjevi. Ve
hie narazite jenom na Uryvek
skladby, krerd se tudim jmenuje
Eat the Rich, ale jinak nic zplva-
neho.

Kdyby se takovdto hra
v tomto provedeni objevila
raéitkem devadesicych let,
dalo by se fici, e se stojl za to
na ni podivat, jenie stitek na
krabici jasné uddva rok vyjid
1996, Tady ani Aerosmith
nepomizou...

Tomas Landa

REVOLUTION X

Vyroboa: Midway
Drseriburor:; Akdlaim
Sysréem; DOS, WIN 95
CPL: 486 DX2
Pamiét BEMB
Harddisk ICD+ 4MB

VERDIKT: Sefilecha, u nit bychom
asi pred pét lety strivili hodné casu
¥ automatové herné. Dnes je ale jind
daba

scere 2/10

TO PLAY

4 Nékdo ma v klicce
papouska...

+ Ui Rambo dokazal sundat
vriulnik. Pro¢ bych to nedo-
kizal ja7

<+ Balet ninjd.




Olympic Soccer

Simulator micudy

AF A jde se na to!

= To bylo o fous!

4 V mezihrach se obéas hraji karty. Trochu divné.

rotole jsem hodny

a zhoiny chlapec,

védél jsem, fe jed-
noha dmne to musi prijit - a taky
fe ano. Stalo se to uprostied
neci; nihle se probudim a hle:
v nohou mé postele sedi On,

wMazdar Karle" zdravi mé

fedoviasovousi stafik (vypadi
trochu jake Sean Connery).

«Dobry den” kniknu pridu-
fend.

wjestlipak viE, proé w jsam!”

Winoce! stéllim od boku.

«Me ne mily chlapée, v zifi
nikoliv" pravi. .Jsem tu proto,
abych ti ukdzal cestu. Posledni
debou jsi velice hiesil”

Ale to neni pravda!!! Tu
ovecku na mé naraficili! Cheél
jsem si ji jenom trochu pohla-
dit a jak jsem se k ni tak shybal,
ok

JAle to nemyslim!™ znechu-
cend mavne rukou. ,Jde

o tohle” a Jeho zrak ulpl na té &istl mé knihovny,
kde prechovavim své hobby hry, .Jak o mized
dise? Dyt si dplné mima! Copak nevidit svée kelem
sebe! Viechen ten hardware, software a k!

«Mo, ji nevim... jd jaksi é&.."

o Take myslim, 2e jsme si to vyjasnili. Ode
dnedka zadny papirovy blbiny, ale vopravdicky
gamesy - tahle doba chee sve."

«Tak jo. Wy ste tu Séf"

w31 myslim,” pravi a pomalu vstivd, , Zatim se
méj dobfe”. Podkasdvi si kutnu a pomalu se gine
k oknu. .Jo. milem bych zapomnél! |edté to tady
musim odistit ohném nebeskym" pravi, Zkuie-
nym pohybem tasi z kreréhosi zihybu svého rou-
cha letlampuy, frajersky ofoukne hlaven a poté, co
ji zapili, houpavym krokem vykrogi ke kni-
havna..,

Heledte ji vim, Ze to byl trochu zdlouhavy
dved, ale tohle je maje prvni  poditafovi” recenze,
a tak chipejte, Ze je to pro mé tak trochu mysticky
ziditek. A navic jsem vyfasoval zrovna fodus -

a sport teda neni zrovna maji doménou. Stadl, kdy?
béiim na autobus a lidi uf volaj do zoo, Ze jim
zdrhnul lachran. Takie sem potfeboval trachu
zaplacnout misto.

Mo ale nic, pristupme k véei. Fotbal hraje dvacet
dva hracu, jejichi dlealem je merunu (nebo se fika
mi¢udu!} dostrkat mezi takové jakoby Srafiky a ty -
... ey to asi ne, o by bylo rachu moc od lesa, vez-
meme to radéji rovnou od travniku. Tak tedy
Olympic Soccer je zcela viedni kopand, kterd
v zasadé nidim vyraznym nevyniki. Majdete tady
vie, co pati k uZ jaksi standardni vybavé viech
kepajicich her: rizné Ghly pohledu (epravdu pougi-
telny jako vidy jen jeden), néjake ty zvukové efekey
{program je ponékud skleroticky, a tak je musite
obéas znovu nastavit - za chvili budete v setupu
jako doma :j), viceméné inteligentni hrice (spis
méné nef vice), soupisky tymi (fake sranda pfe-
klepy), povreh & vitr (jen to nejnezbytnéjii) a tak
dile.

Co stoji za zminku, je snad jen zpracovani -
opravdovd mizérie. Ted mluvim o VGA madu,
ktery je sice jiZ ponékud dfevni, leé nezbyvalo, ned
se 5 nim spokejit, neb minimalni hardwarové poia-
davky na SVGA (pentium 133 a spol.) mé bezpeéné
minuly. Mechdpu, co je na téhle hite tak vypoletné
nirotného, Fafdkd se tam pohybuje porad jen dva-
advacer - i kdyZ obtas jako by se tam mihnul
i néjaky dalsi (Eerny jake ninja - nechdpu s kym
hril). Viichni jsou vektorové polygondzni (£t hra-
nati) a nepotaZeni adnymi texturami! Navie hudba
hraje pfimo z CD, take si nebere ddny vykon,

A kdyi uZ jsme u ni - hraje jen v menu, ve hie
nikali. A Feknu vim, jestli to tak neni lepdi. To neni
hudba, to si snad néjaky houmles ustlal na synteti-
zéru a ty zvuky hrané jeho pfevalujicim se télem
spolu s rachotem plynd tw a tam unikajicich z jeho
jisté téice zkouiené télesné schranky néjaky jiny
zoufalec nahral.

Jakoito sprivny olympijsky fotbal je | Olympic
Soccer zasazen do prostiedi olympiddy. |e dobré
to zddraznic, protofe to lze snadno pPehlédnout.
Mejsem sice #dny multimediofil, ale néjaky ten fil-
mik z olympiddy jsem tady tak néjak £ekal. Tak
néjak jsem se ho nedofkal. |edinou animaci byl
jakysi renderovany mongeloid, ktery si v intru par
veefin futd. Co olymvypijidu pfipomind vice, je
moEnost zdéastnit se atlantského fotbalového klini.
A obéas se mihne néjaké to logo jako pozadi menu.
Mimeachadem - vite jaky je rozdil mezi svga a vga

i~=7
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OLIMPIC 50CCER

Wyroboe: Silicon Dreams
Distribuor: LS. Gold
Sysrém: PC CD ROM
CPU; P75
Pamét: aMB
Harddisk: 55 MB

VERDIKT: Mic nového, Zelerd ded
pramérnosti,
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verzi menu! Jen v tom, e
SVGA scrolluje 4x pomaleji
{viiné kilofér)!

A jejda, koukdm, Ze do
konce €linku ui mi zbyvi jen
néjakych mizernych éryfista
pismen a ja jeité nerekl nic
pozitivniho. Ale nevadi - néco
mi fikd, Ze to bude bohaté
staéit. Klady jsou v podstaté
jen tfi. Tak zaprvé: krabice je
uzasné zelend, uplné celichka.
Za druhé: hlas kementdtora
Alana Greena (zas pan
Zeleny, nikdy nikde nechee
byt pan Rizovy) doddvd hie
alespofi trochu atmosféry
a obyykle neni mimeo misu. Za
tFetl: velmi debré ovladdni
umoEnujici pomérné bohaty
rejstfik pohybd, které lze
s vadim cvifencem provést,
anii by se vam zauzlovaly
prscy.

Mo neni to lehké dit na trh
fotbal, krery by mohl nabid-
nout néco navic, néco, co ho
odligi od té zaplavy konkurené-
nich produked. Olympic Soccer
nenabizi, snad kromé toho loga
s péti kruhy, v podstaté nic.
Ale na druhou stranu nelze
i, e by se nedal hrit. To zas
ne. Chyilemi je docela hravy.
Ale v tomto cboru je kenku-
rence opravdu veliki, takie
nevim, nevim, jak 0.5, obstoji.

Prestoze se zdilo, ze
typicky horkd aktudlni” jehla
LL5. Goldu zagind v posledni
dabé trochu ehladnour,

s Olympic Soccerem teplota
rase stoupla o néco vyse. Jen
aby z toho nakonec nebyla
horecka.

Karel Papik

RECENZE
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Prihody z Galské zemé

Tak a mame tady dalsi hru v ¢cestiné. Minula se sice tak trochu dobou, ale nekomu to

treba nevadi.

|I"IirHiluun

iea spokojensd osac

dyi Zeski firma

vyprodukuje néjakou

hru, vidyeky te ve
mné vyvold uréité ofekdvani.
Polkud jde o pivodni domaci
produke, jsem zvidav na to,
jesth se nage firmy dokddi vkii-
nit mezi ty svérové. Samo-
ziejmeé, prostredky k vyrobé
u nds a v zahranici jsou
naprosto nesrovnatelné, ale
i pres tuta nevyhaodu se
nékteré takové hry v domdcim
prostiedi ujaly.

Pak je tady oviem skupina

her, které se sice objevuji
v éeském jazyce, ale plvodni
nejsou. Jsou to vatiinou lokali-
zované verze Usp&inych zahra-
ni¢nich produltd, u nichi
caske firmy tusl kladny ohlas
domacich hragd. Byl to tfeba
Agent Mlidfidk (Teenagent)
nebo i pripravovany Broken
Sword a Bud Tucker. Do této
skupiny také miZeme zafadic
Piihody 2 Galské zemeé, jenie

DRUHA STRANA MINCE
Jan Tominek

Tomat je akovy politik, akie z jche
recenze piimo nevyphivi. jak o hra
hroznd. Pie-li tedy, be rvukowd efekey
|sou prumérne, thamena to, fe pou
strafné a pide-li tedy, Ze hra je nelo-
gieka, rramend o, be jo napresio
scestnd a MEHRATELMA. Meba jestd

jeding Klad!

jinak, ve hie neni
2/10

ve které zije pracovityg lid
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narozdil od vyie zmifo-
vanych se origindlni verze
u nas neobjevila, takie
ceskd verze bude ziroven pre-
miérou celé hry. Jisté je to strate-

gie firmy, jente nese sebou jisté rizike. Co
kdyz preci jen o hru nebude takovy zijem a jed-
nodude se u nis nechyed!

Podivejme se tedy, co jsou vlastné ty Piihody
zat. Pro nis relativné nepodstatnou informaci je
to, e pochdzl z Polska. Dilefitgjsi oviem je, fe se
jednd o adventuru. Presnéji o klasicky ruéné kres-
lenou adventuru. D& piibéhu nds zavidl nékam
pobliz roku nula do jedné galské osady, Kdybych
nevédél, ie ma jit o naprosto origindlni pribeh,
cekal bych v intru hry peskakujiclhe nejznaméj-
fiho kresleného gala Asterixe a jeho pfitele Obe-
lize. Mic takového se viak nekond, i kdyE grafické
provedeni jasné naznaéuje. odkud se tvirel nechali
inspirovat.

Takeé z dstredni dvojice protagonistl necidi ori-
ginalita. Jeden je vétdl a silnéjii, druby meni, inte-
ligentnéjii a zruénéjsi. Mo nic, élovék nemize chtit
viechno, pojdme tedy dil. Kdyz se podivime na
pfibéh, miZeme ccenit jeho pfimotarost a jedno-
duchest. Hra md jednoduchou linii, bez vétdich
problémd je jasné, kam vase dalii kroky povedou.
Jestli to ocenime, je vée nazery, protofe plec jen
uf jsme zvyklejii na komplikovangjsi a rozvitgjsi
story, nei na cestu dvou .edviinych® za znovuna-
plnéni obecni studny, kreré kdosi k totdlinimu
vyschnuti pomahl.

Cheeme-li tedy brit jedneduchost pfibéhu
a jeho celkoveé pohddkové ladéni jakeo stéZejni
podstatu téro hry, musime tedy v duchu predpo-
kladat, Ze je hra uréena predeviim pro mladsi

VRAT TEMSE IDORTVYRZELMNEEC
— at ) :

A4 Intro jak z Asterixe.
A No, moEna bys snesl kiidné |
néco jiného.

# Tenhle dédula se asi precpal

makem.
4 Romantika uprostred lesa,

hrife. Pak je tady oviem jeden maly zidrhel. Hra
ma sice jasnou linii, ale ne pokaldé jsou kroky
hrige gplné logické, Asi vétdina lidi by napiiklad
piedpoklidala, ze pokud prijedete na ostrivek
uprostied jezera po klidé, také se pomoci ni zase
normdlné preplavite. Autofi oviem hrife prekvapi
a z néjakého nevysvétlicelného divodu se zpét
preplavit prosté nelze. Regeni je na snadé. Seadi
sehnat |étjici mast a na kladé odletét, Ze se vam
to nezda! Mevadi, prosté tady je to k. Mohl
bych psat tfeba o nabirani vody do kalichu lvé-
tiny, kdyZ mite u sebe kotlik, o znehybhovini
semenem (rostliny) atd,, ale asi ui ted je vim
jasné, fe pokud by hra méla byt opravdu pro ty
miadéi, asi by méla mit VSECHNY kroky logické.

Jenie logika neni zdaleka nejvécdi problém téwo
hry, Tvirci se nedokazali udriet na drovni féro-
vosti widi hraddm a pouiili ty nejipinavéjsi triky,
kreré adventury nabizeji.

Zaprvé je te poulténi” hride do daliich erap
hry, odkud se nelze vritit, bez pfedmétu, ktery
tam bude nutné potfebovat Marazite tedy na situ-
acl, kdy po vis hra vyfaduje napfiklad ofech, ale
ten byl kdesi na zagathu, kam se it nelze vratit,

Taro vlastnost ma ve hife | svilij extrém, a to
v okamiiku, kdy poufijete urtitou véc na celkem
logicky ukon (otriveni medu), ktery prosté musite
tak & tak udélar, jenie zihy zjistite, fe jste o
neméli délat jeitéd ted, protote onu véc potifebu-
jete v nezménéné formé.

Zadruhé je to mnoistvi pfedmaécd, které lze
sebrat, ale jen zlomek z nich vainé upotrebite. To
by nebylo na $kodu, kdyby se to zdroved nespojo-
valo s omezenym mnostvim vécl v inventari
a vlastnosti, o ni jsem psal o odstavec vyie.

A zatfeti je to snad nejvété podlost. a to scho-
vivini predméwd. Grafika hry je toti slabé pod-
prumeérna a tam se to déla dost dobre. Stadi
pFikreslic mezi hnédé kofeny hnédy objekt o veli-
kosti 2% pixly a hrag prakticky nema anci,
Takto schovat tieba hnéde ofechy nebo Zerny
kimen na flekatou cestu prosté neni umeni, ale
zbabelost,

Dalsi zapor hry jsou dialogy. Vétdinou jsou nic-
neffkajici a nékde tfeba nejsou vibec. Na mugicka

Ry T vy [
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zapichléhe ve scromé midets
miuvit tieba horem dolem, ale
on ani nepipne. ¥ jinych hrich
se doékime aspof néjakého
<hmmm", ale tady nic.

Velmi jednoduse je prove-
deno i ovladini hry. Predméty
se sami hlasi, a pokud jdou
sebrat, objevi se ikonka chipa-
jici ruky. Problém oviem
nastava u kombinovani pred-
métd, to totii nelze délat
v inventafi, ale musite oba
predméty polofit na zem
a teprve tam kombinovat.

Pro dokresleni obrazu
o hfe musim jesté dodat, ze
hudbu uslySite jen na zadatku
a zvukové efekry jsou, Fek-
nérme, na promeérné Gravii.

|e asi jasng, e Prihody
z Galské zemé nejsou hrou,
bez nif byste piitli o néjakou
soucasnou etapu vyvaje her,
Tyto hry Fekli své sbohem jiz
davno a myslim, e nemd
smiysl se jimy néjak obiirngji
zabyvat.

Tomai Landa

PRIHODY Z GALSKE
ZEME
Vyrobce: Seven Stars
Digtributar: Vochozka trad.
Systém Dos
CPU 184
Pardi: 4MB
Harddisk: aHB

YERDIKT: Piihady jsow adventura,
ktera s nami dokite komunikovat
v rodné Fedi. jestli a komundkace mi

négky vymam, nechdm radéji ma vis

scere 2/10
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¢« INTUITIVNI OVIADACI ROZHRANI - NENi TREBA
SRODIT SEROZSAHLYM MANUALEM, PROSTE ZACNETE A HRAJTE.

o SUPERJEMNE vimzsal{igovﬁ POSUNOVANI

ﬂ““ e ? - o

¢ AMB UZASNYCH GBAFICKYCH EFEKTU

.« OSLEPUJICI EXPLOZE S DESITKAMI mn.l_z';'ll.licicq’ STREPIN A TROSEAS

. 2 SPOUSTY RUZNYCH BUDOYV YCETNE TOVAREN, RADAKY),
A {ll‘llﬁ‘lflli'fi'lfl_![!ll ZARIZENI, KTERE JE MOZNO ZAB A OVLADNOUH

« VICE NEZ 30 HUMORNYCH VIDEOSERVENCIE S DYGITALNIM ZVUKEM

SHOPROVODNY HUDEBNI SYSTEM, KTERY ODRAZI STAV BITVY V REALNEM CASE

SV O ADINOKY BOJ PRO VICE HRACU. BITVA PROTI DALSIM LIDSKYM PROTIVN IKA/MT e
' POISERIOVE LINCE NEBO MODEMU NEBO PRIPOJENI AZ PRO 4 HRACE NASHIT
- SVIAGINT PRVKY , KTERE JSOU AUTOMATICKY ZAPNUTY NA VYKONNIASION.

‘§ STROJICH; SKALOVANI A ROTACE V REALNEM CASE A REZIMUSYGA!

|
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SCOr@ Starsi cisla

MNa svété je jen malo véci, které opravdu stoji za to, aby byly sbirény a schrafovany. SCORE patii mezi né. Cheete-li viastnit cenna a jedineéna
starsi Cisla nadeho Casopisu, kterd jiZ neseZenete v Zadném obchodg, zndme jednoduché fedeni — objednejte si je pfimo na adrese redakce!
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Piredplatné SCOre

Patfite-li mezi ty étenafe, kiefi si kupuji SCORE pravidelné, patrné jste i pfemySleli o moZnosti pfedplatného. Pokud se k tomuto kroku rozhodnete,
bude to vidy krok k lepdimu — my budeme pocténi vasi divérou {kterou rozhodné nezklameme!) a vy budete mit po starostech se shanénim Score.

ﬂ ﬂ Waze cena!

SCORE (BEZ CD) SCORE S CD Od cisla 30 vzrostl rozsah SCORE
e 2 G . o 16 stran, pfibyla pevna
ROCNI PREDPLATNE ROCNI PREDPLATNE vazbaa pevny obal SCORE CD.
ar 5 Je ziejmé, Ze to se muselo projevit
(12 CISEL) (12 CISEL) i na cené. Nova cena samothého
SCORE cini 50 K&, cena kompletu
Chcete-li Setfit sviij ¢as | kapsu, nabi- SCORE + CD - 144 Ké&!
zime vam rozumné feseni... Pokud zvolite roéni pfedplatné SCORE
s CD, usetrite (oproti nakupu jednotli- ENY PR EHO:
Roéni predplatné SCORE &ini vych Eisel) pfes 10% z jejich cenyl e 0
o - g : i Roéni pfedplatné SCORE nyni &ini 550
550,- K¢ Roéni predplatné SCORE s CD &ini HE ol Péaihlaine SCORE o En
pro Slovenskou republiku 153“,- Ké .'I.EH‘I'I[E, U. Waﬂm viastné
obdrii jedno ¢islo zdarma.
625,- Sk
TECHNICKE INFORMACE SCORE CD UPGRADE
Ffedplatit si Score neni nic sloZitého, Stadi poukazat patfiénou sumu sloZenku typu "A" Pokud jste si (omylem) koupili Score
na jednu 2 nize uvedenych adres, pficemz jako variabiln’ symbol uvedte, od jakého &isla BEZ CD, moZete jej zakoupit samo-

chcete Score dostavat. statné v prodejnach SCORE za 94,- Ké

ADRESY JESTE NEJAKY DOTAZ?

Ceska republika: SCORE - PREDPLATNE, U akademie 1, 170 00 Praha 7. Pokud touZite po blizsich informacich,
volejte (v Cechéach) tel /fax 02/375

Slovenska republika: Score - pfedplatné, KON TIKI, Hlawna 68, Kosice. 589, (na Slovensku) 095/622 8435.

NOVA ADRESA REDAKCE

Pozor nase nova adresa
od cisla 32 je:

U akademie 1
Praha 7
170 00

Tel: 37 26 94

JAK OBJEDNAT STARSI SCORE?

Ma obyCejny korespondenéni listek napiste, jaka starSi Cisla SCORE si cheete objednat. SCORE 1-11 stoji 30 KE, Score 12-25 za 36K,
Score 26-29 za 39KE. Véechna daléi SCORE pak 50 KE. Listek poslete na adresu SCORE - STARSI CISLA, Krupkovo namésti 3,
160 00 Praha 6. ZboZi vam bude zasléno na dobirku, 1. poditejte s tim, Ze k jeho cené budou pfipocitany némady na postovné a balné.

UPOZORNENI: score :. 2 a 8 jsou ji vyprodana!
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SWO5 Euro 96
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Mame tu podzim. Obdobi, ve kterém po letnim atlumu opét zacina ozivat herni trh. Pfestoze
nejvetsi pesimisté uz Amize nosi kvétiny na pomysiny hrobecek, stile se na tuto platformu
chysta mnozstvi tituli, které vychazeji, nebo v nejblizsi dobé vyjdou.

SENSIBLE WORLD OF SOCCER -
EUROD ‘96

Sensible Software

Dnedni galapfehlidku edseartujeme hrou,
ktera se dockala, pokud sprivné pogitam,
ui paté verze. Sensi Soft vydal novy
W05 ziejmé proto, Ze nikdo jiny si
netroufl na Amize zpracovat problema-
tiku letodnihe evropského fampiondtu
(smad jen Anco, ale o tom aE za chvilku).
V em se tedy novy SWOS ligi od swych
pPedchided? Odpovéd zni - v nidem!
Tedy skoro v nigem, Majdeme tu aktuali-
zované tymy, svétlovlasého Radka Bejbla,
moZnost zahrde si Euro '96 a ziskat pro
Ceskou republiku zlato, A to je vie, pra-
telé!

KICK OFF ‘96

Anco

Plvodné jsem chtél tenhle fotbdlek zre-
cenzovat, ale nakonec jsem od svého
ziméru dobrovolné ustoupil a zdstalo
pouze u nékolikaridkove zpravicky

o tom, e néco takového na Amigu vyila.
Tak hnusnej fotbal [ste urdité jesté nevi-
déli! Mejenze pfiferné vypadi, ale nedi
se ani pofadné hrat, Zlate] Total Football
od Domarku! A ted uZ konetné

k nédernu prljemnéjfimu...

BREED 96

Damian Tarnawsky

Potitadovi stratégove - nastraite usiska!
Koneéné se k vim po létech dostavd
vade nejmilejil potrava - strategickd hra,
kterd v sobé mixuje prvky Sim City,
Duny, Caelonization a dalfich kouski.
Breed 96 je zaloZen na soupefeni cty
rozdilnych armdd. Miiete bojovat bud za
Federaci, Mutanty, & mimozemshkeé rasy
Tsepani a Seurandd, Vasi prvni povin-
nesti bude zaloZit své | hlavnl méste®,
lkde kromé prepychovych rezidenci

2 ndkupnich center vyrostou doly,

téiebni véie, policejni stanice a samo-
zfejmé kosmodrom, adkud budete vysi-
lat své lodi na diplomaticke & dobyvagné
vypravy. Politickd situace bude velmi pro-
ménlivd, takfe se ji bude muset prizpuso-
bit vyvoj vadi zikladny (konéime

s pismenky, lijerme kulky!). Pokud se mi
podafi Damiana ukecar a ziskat od ngj
plnou verzi, uréité se s jejl recenzi na
strankdch Score setkite. MNejtersovéjE
informace o hie Breed 96 lze ziskat na
jejl WWW strince hrepefoutland.cyber-
war.com/~zool/Breed html",

ALMAGICA - SCIONS OF A FOR-
GOTTEN WORLD

DSP

Komu ad dab Duny 2 chybéla na Amize
poradnd realtime strategie, ten se pravé
dockal! Svédski skupina DSP pravé pra-
cuje na hie, krera by méla zaplnit obroy-
skou mezeru v historii amigickych her.
Autcfi jako obvykle slibuji velkalepou
podivanou.

Hrit by se mél zapotit pfi louskani
mnoha pernyeh leveld, k tomu se kochat
péknou grafikou ve 256 barvich, poslou-
chat skvély sounderack, ufivat si snad-
ného ovldadini a flry zabavy. Mnohé
z toho se na nds culi ji ze dvou pomérné
jednoduchych misi, kreré preview verze

obsahuje. Podobné jake ve Wareraftovi
t proti sobé stoji dvé armidy, Na
zatatku kaidé drovné je treba vyrddic
néjaké to dievo a vyrubat pdr zlatych
nugetu, abyste se ndsledné mohli pustic
do vystavby farem, koviren a daldich
budev, kteréd pro vis budou pradukeovat
nove farmife, vojaky, kouzelnilky, druidy
a dalsi havéd, se kterou se vrhnete na
protivniky, Zkritka, kdo uf nékdy Warc-
rafta hril, v Almagice se rozhodné
neztrati. Ti z vis, keefl jsou napajeni na
Internet, mohou najit oficidlni WWWWY
stranky Almagicy na téchto adresich:
Lhtepaliwww. eagle.ovik.sel~jimmy/DSP"
nebo
<hreplfwww.ind.mh.se/~ing9435/D5P",

GENETIC SPECIES

DeoomClone Development

Dalsi z neskutecneho mnoistvi 30 aké-
nich feleb se k nim vali z Dédnska. M4 ji
na starosti odnoz danské demo-skupiny
Ambrosia, kterd svému jménu (DoomC-
lone Development) skuteéné déli test.
VY preview Genetic Species najdeme tak
bajecné véci, jako tieba zbrané z Dooma,
nékreréd texeury z Wolfensteina nebo
vetrelecka vajicka z Alien Trilogy na Sony
P5X. ¥ Genetic Species lze nadtéstl naji

i pivodni prvky - zvukové efekey, vétdina
grafiky, termindlovi sit a engine, to vie
pochazl pfime z dilny DeemClane Deve-
lopment. Pranim tvared j wydat tuto hru
na platfermé Amiga CD, oviem kdy, to
je ve hvézdich. MNa hie musl jedté hodné
zapracovat, jinak u mé propadnou na

J b

= > l__x'J-I_T'L,: i = e
(WIHED T D ST ESES b

Valhalla 3

celé tire, Her 5, plochym" enginem ui
mim totii plné zuby.

MYST

Broderbund Software

Wateni deendfi, milé dtendrky. Amigiste!
Medélim si z vis srandu. Myst se na
Amigu skutefné chystd. Pastva pro ofi,
kterd byla k vidéni na PC, Mackowi

a Jaguarovi ted zaplni i vade monitory.
Ziejmé boom trbokaret zphsobil, Ze si
programatofi Broderbundu uvédomili, ie
tu existuje jeité jeden politaé, na krery
se posledni dobou trodicku pozapomi-
nalo. Minimum pro spuiténi této graficke
paridy se pohybuje nékde kalem proce-
soru 68020 a2 4 MB RAM (doporutuje se
030/50 MHz a 8 MB RAM), cof pro maji-
tele A1200 s FastRAMEsu & viastniky
CD32 a Paravisionu (nebo jiného
expand-boxu) nebude problém. Grafika
Mystu je v rozligeni 640x480, takie se
bude hodit i kvalitn&jsi (multisynch)
manitar nebe grafickd karta. Dvacetime-
gové preview zatim podporuje pouze
karty Picasso a Cybervisionb4, oviem

¥ plné verzi se poditd | 5 podporou Gra-
fitti a jinych zvifat. Mezbywi, net se tédir,
ai se amigacky Myst dostane do
obchadi. Stane se tak pravdépodobné
tyto Vinoce.

VALHALLA AND THE FORTRESS
OF EVE
Vulean Software
Mno jo, je to tak. Po mendi adventurni
odmice, krerou Yulcan Software vypinil
simulaci primorfského letoviska , Hillsea
Lide", se na trh dostivd tfeti dobrodruz-
stvi naseho milého princatka. Tentokrat
si nds hrdina usmyslel, 2e si najde nave-
stu, ale jako na potvoru byly viechny
divky uneseny neznamo kam. A tak princ
bloudi (rentakrit ui oviadin pouze
mysi}, vyptiva se pocestnych, sméfiuje
predméty, Fedi nesmysiné hidanky typu
«kdyZ posyped ineka soli, rozpustit ho
a mezi jeho zbytky najded klig" a hlavné -
porad hledd svou nastavaijici. Jestli mu
i potreti pomizete, to Tdstdva jen na
wils,

Josef Komarek




BREATHLESS

Tyto kody plati pouze pro engine verze
I.1. Majitelé plveodni verze mohou z kai-
dého svéta pouidit pouze kad k prvni
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Alien Breed 3D 1l

SLAMTILT

Pied zadinim podru hraél (1. kdyz stil
serolluje nahoru a zpét) midete vytukat
tyto cheathy:

B ARCADE ACTION - Machazi-li se

v pultu videohra, kterd probihd na LCD
panelu (tFeba v Mean Machines jsou to
zavody Fl), tak si ji po zadini tohoto
hesla mizete nacviéit jescé pled zapote-
tim hry.

B RADIOACTIVE - Po napsini tohoto
cheatu uvidite, jak by vypadaly viechny
stoly, kdyby byly zamofené radicaktivitou.
B SMILE - kulitka dostane rozromily
ksichtik, ktery vas swymi skleby pobavi vic
nef hra samaotnd!

B STOMNED - uprostred stolu se aktivuje
silny elektromagnet, ktery odkloni kulicku
z jeji puvadni drihy. Pro nejlepdi efekt
cheat vyzkouiejre, pokud si bude chrit
zahrat nic netusicl kamarad.

B WIPEOUT - pokud vis nékdo nasoval
tim, ¥e na vail Amize nastiilel vic bodd
nei vy, tento cheat viechny rekordy spo-
lehlivé wymaZe.

Ma hlavni obrazovee napigte , TO
WORMAGE", fizaly na obrizku dostancu
zelenou pfichut a vy se dostanete do
sheep-mdduy, ve kterém mate k dispozici
minigun, banana bomb a ovei, Podet

téchto poloiek si mizete upravit
podobné jako u ostatnich zbrani, takze si
miizete navolit nekoneéno ovei apod.
Utivatelé CD32 se do whoto

dostanou Ziti nasled

kombinace: Green, Up, Pause,

low. To di dohromady sldvks

a sheep-mad je v

darni chvat pro boj zb
ifho, nef si stoupno
fitale a stisknout tuto
od néj, k nému, k nému
Kombat!

te Tnat legen-
! Meni nic snaz-
& k nepritelské
binaci; od néj,
At Fije Morral

Level codes:
Stage 2
Stage 3
Stage 4
Stage 5

71204021 0a3e
902910214234
0025201072
558a54210d2a

XTREME RACING

¥ hlaynim menu napiste ,SHEEPY SHE-
EPY* a budete zivadit s malou mrétnou
ovei, Po zadani , |[DKFA" ziskite pPistup
lee vEem drovnim,

ALIEN BREED 3D i

A nyni...
To. co im bude v soutasné dobé
hodit nejvice...
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Mavod, kterak nacitovat save pozici
z ALIEM BREEDA 3D (1!

Waii pozici ulofte do prvniho slotu,
nahrajte save-soubor BOOT.DAT do
néjakéha file-editoru (prvni uvedena
adresa je pro Filemaster, druhd hexa hod-
nota pro program FileX) a miZete si zadit
hrit:
Ma pozici 71 ($47) je hodnow soufasné
urovné, Ta se pohybuje od 01 do OF.
Ma bytech 72 a 73 ($4B a $49) se nachéz(
stav energie. Nedoporucuje se prvni hod-
now prilis zvyiovar, nebo se pPedivkujete
tak, fe se na startu urovné objevite
rovnou mrevi. Mnou deporuZeni hoed-
nota: 0207,
Adresa 77 ($40) obsahuje udaj o pot
stieliva do plasma-rifle, na 79 ($4F)
niboje do assault-rifle, byce 91 ($58)
skryvd broky do brokovnice, byte %3
($50) pocet granatd, byte 105 ($69)
energii pro laser, byte |07 ($4B) podet
min a byte 109 ($60) mnoiswvi patron de
blasteru. Kde se skiyva pocet raket. to se
mi bohuzel nepodafilo alokovar, ale
vEFim, e o uf vykoumate sami.
See ya!

Josef Komdrek
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| ¥# ZInicit hlavni zamarovaci

Po velmi
diouhé dobe

se na nasich
monitorech
objevuje
technicky
dokonala
strilecka.
Jen aby to
zase nebylo
na ukor hra-
telnosti...

radary je cilem druhého
levelu (na obrazku uz jo zni-
can).

= Pravé |sem sebral novou
zhran. Ted' jim to natiul

miga je rdjem 2D stiiledek. O tom se

nedd diskutovart, je to prosté fake

a teéka. Ale zhuste se v tam obrovském
mnoistyi her orientovat, kdyZ prvni vitvor kaz-
dého malého pifidvora, jen? se chee stit velkym
programitarem, je zrovna stiilecka!

Viem témto snazivedm dala pofadné za udi
dilna, z jejiz produkece pachizi hra s podivnym
nazvem XP8. Weathermine Software se na
vyvaj hry pekelné soustfedili a ted se swym
osmispfezim brizdi softwarové obchody
a zipadni hitparddy. Co na té shoo’em upce
muiZe byt tak zajimavého!

Predné je to bod numero uno: piibéh. Sice
neni nijak origindlni, ale tuto zajimavou story si
jisté wiichni ridi vyslechneme. ,Ma%e civilizace
vyslala na cestu vesmirem sondu, kterd mé za
ukol navizatr kontakr s jinymi Zivymi organismy.
Senda na své palubé nese poselsevi miru
(viichni budeme Zit v miru, pokavad budeme
mit prachy) a soufadnice na#i planety. Zane-
dleuho jsme obdrieli odpovéd od nezndmych
mimozemstand a do tohoto systému byla
vyslana nade kosmicka lod nalozend nejrizngj-
gimi cbchodnimi artikly a ukdzkami nadi kuloury.
Aviak zanedlouho po vstupu lodi do ciziho pla-
netirniho systému bylo spojeni s ni pferusenc.
Meni pochyb - byla znifena nepfritelskou hvézd-
neu flotilou, krerd ted mifi k nasi domovske
planeté. Musime se brdnit a twhle spravedliveu
vilku wyhrat!” Piibéh se v pribéhu celé hry
vyviji a v zivéru vrcholi neuvéfitelnym findle,
které mé zmitle natolik, a2 jsem si myslel, e
jsem udélal néco fpatné a XP8 dohral znovu.

Jenie konec je skutedné takovy, jaky byl | pfed-
tim. Co je na ném tak prekvapivého! Mechte se
prekvapit...

Tak jedeme dil. K pfib&hu se pfime poji
chmurnd hudba (#2), kterd v intru podbarvuje
vypravéni pribéhu. Metroufam si ji zaradit do
Fidné z existujicich Skawulek - neni to ani
techno, ani popik. ani grunge, soul uz vibec ne!
Je to hudba dost zvliitni a mné se hrozné libi.
Rozhodné bych se nezlobil, kdybych si padab-
nych skladeb mohl poslechnout vicero, ale
bohuiel je tu jen jedna, jedind samotinka. Ale
i tak (nebo mo#nd pravé proto) stojl za to!

Myni nis s oteviFenou naruél vita prvni leval
a 5 nim grafika. Proti ndm [étaji neuvéritelné
propracované lecky a ji slintim, protofe jsem
néco takovéeho na Amize jeité nevidél. Po
podebné stfilecoe jsem zawouiil, kdyZz mi byle
dopfino shlédnout Raptora na PC. Ted se mi
mij sen splnil a pfede mnou defiluji vesmirné
lodé traceované snad v Imagine, oslfiuji mé fan-
tasticky redlne vybuchy a po obrazovce mé pro-
nisleduji prokreslené rowjici meteority. Zemé
pode mnouw neni ani chvillku v klidu, tu probles-
kuji energetické vyboje, timhle bubla [é&ivé
bahno, jinde se zase pfelévd lava v kriterech,
MNeustile mé sleduji desitky radard, které se,

v zoufalé snaze zachytit mou stihacku a podat

o ni hlavnimu dtbu co nejpresnéjsi zpravu, zcela
plynule orifejl do viech stran. Celé XP8 je gra-
fickd podivand, kterd zvedne ze Zidli | ty hrice,
ktef{ si o sob& mysli, e uZ vidéli viechno a ui je
nic nemaie prekvapit.

Dalsi zastavka na cesté k celkovému hodne-
ceni je zvuk. PF poulténi XP8 pfes zesilovad
rezonoval cely mij pokoj hlasitymi vystiely, bru-
givou elektronikou vatdich alienskych lodi, duni-
wymi vybuchy a jedté dunivéjiimi explozemi
strazel kazdé drovné. Vysoce kvalitni samply
skvéle doplnuji bajeénou grafiku a nutno fici, Ze
obé tyto slozky se manikim z Weathermine
Sofeware pavedly na jednidku = ¥ a hra md diky
ni vybornou bojovnou atmosféry.

Dojeli jsme na koneénouw,
uz zbyva zhodnotit jen hra-
telnost a cellkovy pristup hiy
k jejimu hriéi. Velki pritel-
tka show zading jif pohledem
na hlavni menu, kde se da
customizovat plné viechna,
silou a poftem ititd podinaje
a éetnosti objevovini power-
ups {upgrade zbrani, imu-
nita...) konée. Hra je velice
prehlednd a hratelnost se
venddi nékde, kam uZ ani
nedahlédnu, Vyborna a dyna-
micki zdbava provizi hrie
celou hrou, ke konci jeité
zesiluje a jiz jednou zminény
piekvapivy konec nasazuje
tomuta dilku krilovskou
kerunu. Prosté - P8 mit,
dohrat, a pak budete spoko-
jeni!

Josefl Komirek
P.5.: Pri hire dvou hragd si
mifere zmorfovat vaie dvé
lodi do jedné megasticke.
Bomba, coi!

XPB
Vyrobce: Weathermine Software
Distributar: W. Software
Syseérmc Arriga 1200
CPL GROZO
Parnét: 1HB
Floppy: 4 DD
Harddisk: IMB

YERDIKT: Sqély mix Xenona 2,
SV, Lethal X Cess a Banshee, Mej-
lepdi soutasnd seilecha pro Amigu.

scere 8/10
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FIGHTING SPIRIT

Lighshock Software
MNEQ

Vyrobce:
Distributar:

System: Amiga CD
CPU: MCaE020
Pamit: 1MB
Pater CD: |

WERDIKT: Dalti podafeni Street
Fighterowd variace. Kdyby mak nékdo
na .ﬁ.lﬂlgu udetsl ndjakeou 1D fetbi,,

scere 7/10

= Divate se na nejhezsi
backgroung ze hry.

¥ Hele, kluci, nechte toho!
Cumi na vas predsada...
¥ Divaci po vzoru SF#Alpha

povzbuzuji svého hrdinu. Hte-
raj to ale ja?

Fighting Spirit

Nebudete mi to verit, ale na tuhle hru jsem se viibec netéesil. Vydalo ji totiz NEO a vyro-
bil Lightshock Software. Jani, kde ses?

W™ ebojte, nemusite se obivat dalsich erotic-
¢ kych fantazii Playboye. Janu dnes nechim

| doma a tomuto titulu se budu vénovat tro-

chu seridznéji, protoze se Light Shock Software
odposledné a2 neskutedné zlepiil. |eho 2D bojovka
Fighting Spirit (F5) je sice jen dalsi variaci na téma
Street Fighter (SF), ale v lectems predéi | amigic-
kou verzi 5F2 Turbo!

Jednou za mnohe let se kond slavny turnaj, na
ktery se sjedou nejlepii bojovnici z celého svéra...
bla bla bla... znite to. Mohle by se zdirt, 2e projeke
F5 je zbytedné mrhdni penézi, disketami a CDéky,
ale je to trochu jinak. Mabizi toho rozhodné vic ne
jeho zminovany konkurent. ¥V menu si midZeme
vybrat nejen klasicky turnaj proti potitadi nebe
fetbu s kamaridem, ale trochu nerradiéni polodky
team mode a story mode. PP tymové hie se zvo-
leni bojovnici naverbuji do dveu skupin, kueré se
pak fefou a vyhrdvid ta, kterd ma vic bodd ze vzi-
jemnych zapas(. Story mode nam Fekne vie ze
fivota manika, kterého jsme dostali do spard. Hra
na néj prozradi, jaké mél dérsovi, proé se viasmé dal
na pouliéni souboje a co z toho bude mit, pokud
vyhraje. A &i Ze Zivotni prib&hy si vyslechneme?

We F5 se vyskytuje celkem deset fighteri, Sedm
lidi, jedna Zena a dvé zvifara. Eh, sorry, pafanky, tak
tedy osm lidi a dvé zvirata, Light Shock Software si
s vymyilenim nirodnost pfili§ tézkou hlavu nedé-
lali, do hry vrhli rovaou EtyH Ameriéany
(featuring: Lorentz O'Donnel, Eric
Winsdor, Burke Mortlock
a v seukromeém Zivoté moind
né#na Sheila Mash) - to asi

aby alespon jeden vyhril. Jim asistuji Japonec Kento
Sazalki, obyvatel Thajska Tong Lee, Cifian Yuri His-
himoto a indicky |64lety dédula Shuzar. Jistou rari-
tou je pFitomnost tygra Rhatanga, o kerém nim
viak ze 200 nepfitly témér zidne informace -
uvedena je pouze jeho vyika v kehoutku 203 em
(péknej macek!) a hmotnost 152 kg (ale néjakej
hubenej!). Jedtéru Yadonovi je ul tfista let a zjevil
s kdesi v brazilském pralese,
Pokud ve vas SF2T zanechal tak skvélé vzpo-
minky, Ze jste se v noci probouzeli celi zpoceni
a 5 pocitemn miminka bez plenkovych kalhotek Bobi,
tak ode dneika uz mizete opét klidné spat. Zmi-
zelo debilnl intro, ve kterém na vas Chun-Li vypla-
zovala svdj namodraly jazyéek, podivnd grafika
i trhand animace. Misto toho zkuste FS a mrknéce
se na prokresleng postavicky, uiijte si dobre zabavy
a podivané na hezky animevané bojovnily a aktivai
{tedy také animované) backgroundy. F5 lze hrit
tolika odlifnymi zplsoby, 2e mu na chut musi pijic
snad kazdy. MezkuSenci si vypnou specidlni pohyby,
drsofiové naopak pfitvrdi, zapnou co nejvérnéjs
krvaveé efekty a hru pokofi svym Zivot-
nim nasazenim. Dvé skupinky sid-
lisenich rvadi se stietnou
v pouliéni rvacce a diky F5 se
mirovol cestou rozhodne,

A+ Zakladna U.5.A.F. Vojéci
se pripravuli na svou prvai
(a posledni) akei ve Vietmamu.

keerd skupinka ziskd pod svou
spravu dalsi blok... FS potési
i hrige, ktefi si prosté ckué)i
vyzkouiet nakolik umaji ovlddar
joystick a pfi tom si poslech-
nout par sludnych trackd.

Jsou éryfi hodiny odpoledne
a venku se privé setmélo tak,
e skoro ani nevidim na klives-
nici. To snad SF2T nechal nad
Prahu stdhnout viechny mraky
svéta, aby se v tomto chmur-
ném prostfedi rozlouéil s ami-
gackow komunitou, Mastupuje
novej, mladej, a je to sekdd,
panové! FS se NEC tentokrit
poved|, jen se bojim toha, co
pfijde pfisté, Byl tw skvély Ced-
ric, pak priferny Black Viper,
ted dobry Fighting Spirit, a co
bude pfidté! |sem skureéné
zvédav... Nyéko privé poprve
zahfmélo, takie rychle pidim
odevzdat élinek, net se strhne
kysely prazsky lijik. U pfitiho
Score se nashle td

Josef Komirek
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Black Crypt

Po fenomenalnim uspéchu Dungeon Mastera a jeho pokracovani Chaos Strikes Back se az do ted’ neobjevilo nic, co by se
snad jen priblizilo témto dvéma modlam. Chabé pokusy jako Eye of the Beholder jenom naznacily cestu, ale brzy upadly
v zapomnéni. Konecné néco, co snad miize konkurovat, prichazi Black Crypt.

0 epfiliE znamd firma
Rawen Software pri-

Ll chazi na erh s novin-
kou, kterd si zcela jisté ziska
srdce viech RPG-pozitivnich
hracd. Podle vieho md Dun-
geon Master koneéné svéha
distojného nistupce... Tak
takhle néjak bych asi otevicel
recenzi na Black Crypt pfed
tremi a2 ctyfmi lety (i kdyi
tenkrit bych si to mohl psit
tak maximalné do denigku),
Pak bych asi pokraéoval néja-
kymi superlativy o grafice,
dokonalém zvuku, neskonalé
hratelnosti, totdiné orgas-
ticke parbé a podivném gilen-
stvi, lkteré postihuje jisté
asocidlng vysinuté subjekty
stranicl se ,normalnl” spoled-
nosti. Subjekty se odmitaji
podilet na rozkvéw nadl ode-
dna-se-odriiejici demokra-
ticko-kapitalistickyrotalistické
vlasti a misto néceha kloud-
ného si to klidné diepl doma,
Eumi to do toho, jak se to..
j&. kempjitra, neji to, nespi
to a hraje si to. Jd bych je
hinal, na vajnu s nima, tam vis
nauéej, tam z vas udélaj
spravny chlapy, pakéi jedna.
Tale.
Cryfi roky, jak maly kricek
pro lidstvo, ale jak obrovsky

to skok pro hridstvo. Ta tam je doba, kdy
viemu kralovala bozskd Amiga 500, ty tam jsou
fasy Cadaverid, Dungeon Masterd, Turrican( a...
Black Cryptl. Viechno je tam, kde tli zaklada-
telé vieha uchylného, posléze zmasivéleho

a zprofanovaného. Kdo mehl tehdid tudi, Ze se

z néceho tak nevinného a né-az-ak-populirniho
vyvine nynéjsi mamuti veletrh s gigantickymi
megakorporacemi poditajicimi svij obrat na
miliardy delard. Kdo z nds, co jsme diepéli

u cédedesatityrek, didaktoidnich spekter, atarek
osmistovek a posléze Amig, by se naddl, e kupu
vinicich se br-pixeld nahradi dokonalé gigitali-
zace hollywoodskyeh superhvézd (American
Laser Games by mohli vypravét) a 30 otifek na
kazetdku 7 a vic cédécek. Ach, kam ten svét
spéje, éryficet kilobajr ku éryfem giga a rozdil
zanedbatelne].

Ale dost senilniha Zvatlini, tahle vzpominkava
recenze neni totiz o komeréni nabubfelosti
nynéjiich korporaci, ale o jednom z nejlepiich
dungeoni viech dob. Black Crypr. Uz jenom
ren ndzev, jak z toho Elovéku zamrazi

v zadech, ze jo! Cerni villa, Estoroth Paingi-
ver, Ogre Blade, Protector, Forcehammer,
Yortex, Soulfreezer... to jsou artefakdlni
zaklinadla, krerd si asi po chvili budete mumlat
ze spani, zatimco se budete ohinét imagindr-
nim Zabikuchem a terorizovat obézni okos-
téné sousedlky sprikami imagindrnich fireballd,
bleskoballl, iceballd (ehm) a mental atackd,
Po Dungeon Masteravi je to priavé Black
Crypt, o kterém se da fict, Ze vzhuzuje

v lidech opravdovou fyzickou zivislost

a u odnich lékafd neskryvanou radost (to byl
pokus o vtip).

Kdyz Bleck Crypta prvng uvidite, asi vam na
mysli vyrane potmésild otdzka:"A co je na tom
tak extrovniho, Ze o tom tenhle dement tak
posviarné fvatld! a ji vim kempetentné odpa-
wim:"He!", Je fakt, ze na prvni pohled se nejedna
© nic moc UZasného ani zadzraéného. Grafika? e
sluina, ale vidél jsem uz lepéi. Zvuk, hudba? |&,
viechno je to lehce nadpramérné, ale v tom ten
pudl, spokojené chroustajici ispéch éerné
krypty. prosté zakopan neni.

Po celou dobu své existence se Score snazi
natiiskat hriddm do palic, Ze parfekmf gmﬁka,
ani perfektni zvul nedélaji perfeletni hru. Black
Crypt je téméf, ale ne nedplné jednim z é&itan-
lkavyech pFikladd pravé takovychto tvrzenl, poné-
vadi a protoie Black Crypt stoji praveé na
koncentrované, a# krystalicky &isvé hratelnosti,
do které s hysterickym fvotem triska plizivé
désiva atmosféra a nadiend kape zfstovani
zibava. Kdyz se do celého procesu se skrom-
nym dsmévem vlodi jeité pfijemnd grafika

a uchu lahedici ezvuéeni, je dilo dokondno

a pred chtivym okem lamerevym (to je ekviva-
lent pafana) se stane HRA. Velly Hd, eR i Ad je
na miste,

Uréité znite ten pocit, kdyZ jste zahloubdni do
néjaké opravdu kvalitni knihy (nebo treba do
by, ale to vy uréité délite jen vyjimeéné,

a najednou WOP! a jste tam). Tam, pfimo

v déji, tam v tom svété fantazie a imaginace, kde
smrt je jen peuhym stinem na Spinavém okné
do zaviivené realicy (to mi to jde) a kde nic neni
nemozné. Lajimave je, ie takovyto stav nastava
vérdinou af po poiiti néjakych povzbuzujici litek
vétdinou tekutého skupenstvi a jistych psycholo-
gickych nezbytnostl, predeviim nalady. Existuji
ale vyjimky, ktere tento stav dokazi navodit
téméf okamiitd, bez néjakych prodiufovacich
formalit. A jedna z téchhle vyjimek je pravé
Black Crypt, jak ti bystrejsi z vis ui zcela jisté
pochapili, takze tak.

e ) el g e =i
MIVHEOLE B S 11E S5 M

Memyslim, e je nutné psit,
o €em Black Crypt je, nemai
cenu zminovat se o cerne
vilee 2 o viem akola ni. Je
bezvyznamnée vychvalovat
genialni stavbu leveld a pro-
mysleng hadanky, hierarchii
Estorothovych sluzebnilad

a ani u#asné provedeny
inventaf, vykoumané ovla-
dani a kouzla. Neni nutné ani
psdt, e Black Crypt je
opravdu hodné moe dobra
hra, protoie to ti, pro které
je tato rubrika uréena, vi. Ta
je poslani klasiky (alespon ja
si to myslim), aby si £tenaf
rekl ,jo tenkrit, kdyz jsem
pafil Bleck Crypta..." a tro-
chu si zanostalgictil. Aby si
uvédomil, Ze at strkd kazety
do datasecid, diskery do
drajvii nebo cédécka do sidi-
romek, vidycky jenom hledi
néjaky podnét, aby dal pri-
chod své viastni pPedstavi-
vostl, Ze se di stejné dobre
bavit u Sedesdtéryrky

a spektra, jako u PlaCacky za
sto tisic. Ze vidycky ziled]
jen na ném, jak dokize dany
podnét vyutic Ze... ale co,
Black Crypt je prosté klasika
a lclasikou zdstane, | kdyk pfi-
pravovani verze na PC
dopadne jakkeoliv. A uz mé
nechte, musim smutnit

a pafit. Co myslite, fe za dal-
gich par hodin po dvacité
vreti dohraju?

Tomas Zajpt
BLACK CRYPT
Wyrobce: Raven Software
Distributars: Raven Software
Systém: Amiga
Disk: 3 diskety
HDD: 1 MB
Pameét; | MB

YERDIKT: Jeden z nelepdich dunge-
o viech dob. Ma doby, kdy vychi-
zely hry jako Black Crypr, ted

miateme uf jen u:pominn:

scere 9/10




EUROCOMPUTER

SUPERCOMPUTERY ZA SUPERCENY
PC World TOP 20 9/96°

1.misto: profesionalni PC!

1.misto: domaci PC! &&
Nejrychlejsi Pentium v Top20 9/96, to je EC PowerBoard! .

NEJNIZSi CENY !¢

FC Board P100 nyvni od 21.9200., -
Volsjtefarujte, skalkulujeme Vam sestavy 2 neﬂe,nélm tmmmem dle pﬂ-iadau'jru a za cenu lepsi nef knnkurem:e

LD-R Recorder Yamaha102, SCSI int, CADDY, SW: 15990 -
ull_ware EEA.H MM 4.0, Windows, Win85, NT, 05/2. Mac. PowerPC, CADDY adapter

(Tl g [T | = béZna cena:  Eurocomputer: |
Sound Blaster PRO 16 k. 390 - oo 990,-
Sound Blaster 16 I?J:Piﬁ 2300,- 1990,
.** ound Blaster 32 PnP"S8¥ 50 3480,
= ﬂggg“ Blaster A AWE32 PnP oo 4990.-
Gravis Ultrasound PnP g = 3550.-

axmmosiienmmy:- E ol 5|
SUPRA EXPRESS 288i PnP, MNP 2-5, V.34, interni 580, BQQD -|
SUPRA EXPRESS 288 PnP, MNP 2.5, V.34, externi - 4590,-
ZyXEL ELITE 2864, 33.6, ISDN, VOICE, 8MB opt., ext. 18701 143901,
Al celerratormy P .

3 Trio64V+, MPEG, 2M EDO, 85Hz, max.1600x1200 "0 1590,
STEALTH 3D, 2M EDO, CW TIPI, chip S3VIRGE 3D 1a0. 3290,-

DO IO 1.3GE 4990, HDD IDE 2.5G6: B090,- CD ROM 4x 1650,-FMB Tifon | HX 439, PAC., P75-200, Cx.
; ."_Zl DE 1.7GE: 5490,- HDDIDE 3.2GR: 3390, CD ROM Bx 2890,- AMD, 4ePCI, 32158, ECC, UUSB, HEuead
0 IDE 2. 1GB: 6590, IDE 3.6GH: F999,- CD ROM dx 3533 WO, 2 roky zf_“.'ul-u SF}LI L,D'ILI WJLI

1 y e TP s okt 2 ok oot Tkl i i Copeshoa o ekl iciy, faeam Hord inka, obiededvy infonacang

il 0802/ 440, telfa: V9519 435, el 9582 11 0

aktualni vybér z nabidky
& 0110
L 4 Koruna

kolekce her, ani-
maci. demovarzi,
graliky a zvuku

B 300 MB Eeskeho
sharaware, ree-
ware a demover-
o

CESNET-INTERNET V CESKE REPUBLICE M= E3
CESNET Soubor Upravy Oblibené pologky Népwéda Prejit

2@ 8l=| «|»| ¥|m) ESNET
Adresa:| http:/lwww.cesnet.cz/ -] '
Piipojte se k Internetu jesté dnes
Co ziskate
- schranku elektronické poSty
- vlastni stranky ve World-Wide Web
- pristup do World-Wide Web (WWW)
- ptistup do archivii Gopher a FTP
- vzdaleny pristup protokolem Telnet
- ucast v diskuznich skupinach
- typu listserv/listproc
- USENET/NetNews
- Internet Relay Chat (IRC)

A to vie v cenich od 500 K¢ za 1 mésic

CESNET, z.s.p.o.

Zikova 4, 160 00 Praha 6
tel: 02-24352919, 24355202; fax: 02-24316106
elektronicka posta Internetu: info(@cesnet.cz

Pripojky ve vice neZ 25 méstech v CB,

|Helpdesk: [ tel: 02-24352996 | helpdesk@cesnet.cz

350,- K&/l

WORLD OF CD ROM

wejuétic nabidba tituli « ndis

c.0111 _ c. 0108
L8 ¢+ Kouzeling Kolotod
+* diina hry '85

e Pies 300 aktual-
o = nigh sharewarg-
'wch har viach

*m typie.

Kolekes utilit pra 8
DS, Windows
| 2.x a Windows

c. 0113 G 0001 f
MEMORARY o> ES Gondiat LR Zadejte katalog!
WE . <=l ] Zibavnd nter- RV lucerna Reedice nejis-
SERN ; aktivni vpuka AJ I8 VYbar tamaF « A pBEnajsiho fes- + super nablidka
NL&_IENTI'JHI %’,\& 1 pro Windows. 9600 hard a soft | keéhe CO -AOMU
T et " i i % bonusem 1000
e N : 8 A programd navi PRECISION"
- diskety 3,5" DD Pracision - 10 ks v baleni
- - - 1 baleni 122-KE
995,- K& 460,- K& 350,-KE . e
od 5 baleni 116,- KE
i H
U.S. ACTION TSCHECHISE, Ceskobratrskd 7, 701 00 Ostrava US. ACTION SLOVAKIA, Hurbanova 2236147, 022 01 Cadea  **2 0 ) i
tel.: 0BO/E26 35 67, fax: 0BO/E26 35 40 tel./fax: 0B24/231 56 - plati cena (K& x 1,3) Sk {bez DPH) v :
1.5, ACTION TSCHECHISE, Machkova 587, 500 11 Hradec Kralove ad 50 balani 88,- K&
tel.ffax: D49/672 282 {bez DPH)

WIWWTold S armests iy




® CARPE DI

' CRASH Pentium 166

RAM 32MB EDO

FDD 3,5"/1.44MB

HDD 2GB NEC

8xi CD-ROM

VGA DIAMOND STEALTH 3D 2000
Sound Blaster AWE32 PnP

13" SVGAADI 4V TCO

MS Mouse PS/2

Klavesnice US/CZ W95

Subwoofer 240\

O B R . Uvedena cena je véetmé DPH
T . AKtualni ceny najdete na http://www.vol.cZCARPEDIEM

© Prodej i na :plﬁtkya Ieasi.ng s akontaci 3% Ceny sestav od 19 000, K

PI:. DIEM Multimedia System s.r.o. . MaleSicka 16a. 130 00 Praha, 3.
. 89 45 31 linky 271.289.220.266 Fax. 683 02 12
t=mail carped@mbox.vol.cz

5. MEZIN/

MODELY LETADEL,

VRTULNIKU KITY, VAKUFORMY,
AUTOMOBILU, LODI DOPLNKY, BARVY,
A ZELEZNIC POMUCKY,
RC SOUPRAVY, MOTORY, LITERATURA,
MATERIALY A MODELARSKE NARADI A

PRISLUSENSTVI ELEKTRONIKA

19.-22.10.1996, PRAHA, VELETRZNI PALAC

DENNE OD 10.00 h DO 18.00 h
DART - Veletrhy a vystavy, Na Pankraci 30, 140 00 Praha 4, Tel.: (02) 61215357, 61001150-1, Fax: (02) 61215358




DO NOVEHO SKOLNIHO ROKU § HOVOU ZVUKOVOU KARTOU
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LRAVIS
2 UltraSound ™~ Plug & Play
Sound Cards

LRAVIS
l||!|'-‘-.|-| MDD
Pruc & PPLay

RAVIS

raSound ACE” Wavetable Add-in Card

LGRAVIS

LILTRASOLIND

274 01 Slany, Pol. vézny 1337, Tel./Fax : 0314/522038

ComSTAR" - Nové oteviena prodejna

o pocitacovych her a veskerého herniho
prislusenstvi - Jen par kroki od stanice
metra Dejvicka

PESTRA NABIDKA PRO KAZDEHO,
KDO TO S HRANIM POCITACOVYCH HER
MYSLI DOOPRAVDY!

Siroky sortiment her pro PC

Prekvapivé nizké ceny

Kompletni vybava pocitaéového hrace
(PC, joysticky, monitory, prosté vsechno!)
Hry pro Sony Playstation plus veSkeré
pfislusenstvi (Playstation, pamétové karty,
propojovaci kabely atd.)
Kompetentni obsluha
VSe radi predvedeme |
i poradime. l
Lze objednat
i na dobirku

Najdete nads na teto adrese:
ComSTAR - Evropska &
160 00 Praha 6

tel. /fax.:02/ 328 914
nebo: 02/ 6679 4551 |

l &
el A

. LlIE\'L{ﬂFELLU i"‘[:cman}.t I_T'Tr;__ i
\\Qlllimﬁ l?arh {rrn'l\ (_mahu _T- N by
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* j.’-um leini sortiment firen Bm'bmcl

Fann, | u;:ru;,-.ul't, ‘Syanantes :
/i L Hiﬁ:KLnu ualmil..t[ pocitaaye Ll:.ral. ry

3 i —
ym zpusnbam u nas nakoupite?

nas I'Iﬂjd&t&?

/] ml La 12, 110 M‘III] |

; I: ',-I ! ! nf.] Ib "‘12 l.lel. Ul‘r?t} ﬂ. _|'.

nas muzete navstlwt"

e : »

720 Ké
D 140 Ké

rta SB kompatibilni
ter 16 CREATIVE PnP
ter 32, CREATIVE
fster AWE 32, ASP 390 Kc

2 910 K¢

am. 6 a 7, Pefiha 3 - nové prostory !
1715, tel/fax:02/6274147
nce 9, Prahd 6
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g s C @ I' E magazin poditatevych her

Tak, a je to tady. Ptate se co? No preci navod na jednu z nejdiskutovanéjsich her sou-
castnosti. Od této chvile jiz budete vedét skoro vse: jaké jsou ve hre zbrane, artefakty

a dalsi zajimave veci.

EEDAR

SCOAL WAS TRELCFRAAGD

WELDR I WaAs TEL- e A

VELORIN wat TELEE ALY
7

P97 rslim, ze kaidy z nds si dokaie
E | | vzpomenout na chvili, kdy hral
Lﬁu‘. poprvé Doom. Diky skvélym
zbhranim, nepfitellim a daléim fakto-
rim doplfujicim atmosféru si ziskal
mnoho hrafd a stal se snad nejpopu-
larnéjsi hrou vibec. £ mnozstvi zasad-
nich a reveluénich myslenek je viak za
nejpodstatnéjsi novinku obecné pova-
Foviana moinost hry vice hragd po sit
nebo modemu. Vysledkem jsou tisice
daliich leveld, nejriznéjsi dpravy hry,
internetove zebricky, miliony hodin
pracovni doby strdavenyeh jinak, nez by
si zaméstnavatel pfedstavoval

a v neposlednl Ffadé caké faket, fe hra
tohoto typu, kterd neumoziuje multi-
player, je viasiné pFedemn odsouzena

k nedspéchu.

Ale id software nespi na vavitinech:
po mnoistvi variaci na Doom prichazi
Quake, ktery neznamend jen pfedél
v 3D hriach cbecné, ale hlavné v sitové
hife. Hra se drii architektury
klient'server: u Quake to vypadi tak,
¥e klient zajittuje grafiku a server vie
ostatni. Diky této vlastnosti je mozné
se (narozdil od her jake Doom) kdy-
koliv pripojit do béiici hry a zase z ni
odejic. Mezi daldi vwhody patfi vécdi

pofer hrifd (na jednom serveru miie
hrat az 16 lidi!) nebo dedicated/listen
server. Listen server bé#i na poditadi,
lede se ziroven hraje; tate moinost je
uréena pro hru s malym poctem kli-
entl, napfiklad hru po modemu nebo
malé lakalni si. Dedicated server je
samostatny pocitad, kery slouii pouze
jako server; jeho nasazen je nutnose
pfi velkém poctu klientd. Protoie
dedicated server nenl naroény na
vykon poditace, vétSinou postadi
486ka, na kreré se Quake dost dobfe
hrat neda. Ma jednom poéitadi mize
bézet dokonce nékalik dedicated ser-
very!

Quake nabizi tri mozné vari-
anty sitove hry:

¥ Deathmatch:

V tomto médu je kaidy proti kazdému,
ve hfe nejsou adné piitery a cilem je
zabit co nejvice protivnikid - kazdy
hraje za sebe. Za katdého mriveho
hrice ziskivate jeden Frag. Zbrané

a ostatni véei, které seberete, se po
chvili zase objevi. Pokud se vam podari
zabit sebe (at uZ rakerou, utopenim
nebao jaklkaliv jinak), ztricite jeden
Frag. Pokud jste zabiti, objevite se na
néjakém nihadném misté v levelu.

m;-‘r‘-;-w&.?! [

R B

# Cooperative:

spoleéné s ostatnimi spoluhragi boju-
jete proti pfiseram v Quake. Jakmile
se nékdo dostane k vychodu z levelu,
wiichni hradi level opoustéji, at jsou
kdekoliv. Pokud jste zabiti, objevite se
na zaddtky levelu.

® Team Play:

je zajimavou kombinaci Deathmatch

a Cooperative: hridi jsou rozdéleni do
tymi, které bojuji proti scbé. Dalsi
zpestienl pfinddl moZnost . MNo friendly
fire", kdy nemizete zabit ani zranit
astatni leny vaieha tymu.

Komplemi 3D prostfedi Quake pfi-
nasi obrovske moinost: v Quake neni
problém vyovoric level, krery obsahuje
patra nad sebou, mosty... Mimo triceti
leveld rozdélenych do epizod, zadited-
niho a kancového levelu najdete primo
ve hife daliich fest specidlnich arén
pro Deathmatch. Pokud se vam to zda
mailo, daléi nové levely vytvofené hrafi
se objevuji jako houby po desfi, takie
o zdbavu na hodné diouho je wysta-
rana. & Quake jde jeicé dil: id soft-
ware uvelnil viastni jazyk podobny C,
ve krerém je moiZno celou hru od
zakladu zménit!

Mala ukazka QuakecC:
void(} W _FireShotgun ={
local vector dir;

sound (self, CHAN_WEAPON, , weo-
ponsipuncockoway®, [, ATTN_NORM);

self punchangle_x = -2;

self . currentamme = self.ammo_shells =
self.ammao_shells - |;

dir = aim (self, 100000);

FireBullets (&, dir, '0.04 0.04 0);

h

Polkud nechcete sami QuakeC pra-
gramovat, lze vyuiit toho, co pro vis
pripravili ostatni hragi: existujl desitky
novych zbrani, od pipe-bamb, inspira-
vané hrou Duke MNukem 3D az po

fizené stiely. A nejedna se jen

o zbrané: miZete modifikovat viast-
nosti hraéd (napf. mazete medifikovat
Pentagram of Protection tak, e jeho
sebranim ziskdte vlastnost nékterého
z nepfatel normalni hry) nebo gravi-
taci. Moinosti QuakeC jsou v podstaté
nekoneéné a vyhodou je, 2e vétdinou
staci, kdyz se modifilkovana ¢ast kadu
nachizi na servery.

Jak zvitézit v multiplayeru?
Chtél bych zde popsat par univerzilné
poutitelnych tipd a trikod:

% Pouiivejte mys: ta hridi umoz-
fiuje presnou a pfitom rychlou orien-
taci v 30 prostiedi. Uvedomte si, Ze
v Quake na vas mohou prodhriéi stfi-
let napiiklad z patra nad vami. Moje
oblibena konfigurace je pohyb na kia-
wesnici (.5 chize dopfedu, .. X" cou-
vani, .£" Okrok doleva, ,,C" dkrok
doprava) a mys na rozhlizeni se. Toho
dosdhnete pemoci mouselook
{+milaok z kenzely {do kenzoly se
dostanete stiskem klivesy ..~") nebo

v autoexec.cfg Quake). Je také vhodné
nastavit vysokou citlivost mysi, cok
umoiiuje oteéku o 90 nebo 180
stuprit béhem zlomku sekundy,

® Pouzivejte béhdni: kdo je
pomaly, je mrtvy.

® Nikdy se nezastavujte: stojici
hrat je nejlepsi cil. Budite vidy

v pohybu a obezfernl. Pokud se potfe-
bujete na chvili zastavit, najdéte si
néjaké misto, kreré se di snadno ubri-
nit a kam vede jen jedna cesta.

® Mastavte si klavesy na tikrok
doleva a doprava (strafe) a naucte se
je pouzivat - to je prakticky jedina
fance, jak se vyhnout prilétajicim rake-
tam.

® Vyberte si tmavii barvy: Ten,
kdo je bily je snadnéjiim cilem nek
hrac, ktery se snaii splynout s prostfe-
dim.

® Mestfilejte zbhyteéné: jenom se
tak prozradite.

® Kdyz jste obkliceni vice hragi

a situace vypada beznadéjné, vytdhnére
Grenade Launcher a stiilejte jako



o fivot pravdépodobné nepreiijete,
ale snad se vim jeité podafi zneikod-
nit nékolik nepficel.

% Pokud utikdte, zkuste couvat,
nebo se obéas otodit a vystielit raketu.
¥ Meni vidy rozumné stiilet, jak-
mile nékcho potlate, zviast kdyz méite
jer Shetgun.

X MNa vétsi vzdalenosti vidy pouzi-
vejte Rocket Launcher, diky ploinému
efekou je obzvldsé efektivni prod vét-
iim skupinkam oponenti,

¥ Pokud stfilite z téchto zbrani:
Shotgun, Double-Barreled Shotgun,
Mailgun nebo Super Mailgun, vidy se
snatte co nejvice priblizic k prothrad,
' % Snaite se byt nahofe: nezapo-
- mefite, Fe Quake se odehrivid

v 3D prostiedi a vyuiivejte tohao,

® Viimejte si teleportd: pokud vis
nékdo prondsleduje, pouiijte teleport,
pockejre sekundu, aZ vstoupi do tele-
portu za vami a pak se rychle vratte,
Ai se protiviik z teleportu vynofi,
nebude védét, kde jste. Polud vstou-
pite do teleporty tésné za jinym hra-
tem, miZe se vim ho podafit zabit,
pokud jesté stoji na clovém bodu rele-
portu.

® Sbirejte batohy zabitych hragh!
| Chbsahuji viechny zbrané a naboje,
kreré méli v posledni chvili svéhe
Tivota.

B Axe: radéji utecte, nei abyste
nékoho zkouieli zabit sekerou. Je pfili
tlabd a hlavné musite byt velice blizko
protivnika. |eji jedinou vyhodou (ale
zase ne a? tak vybornou) je fake, 2e
nepotrebuje Fadné naboje,

® Shotgun: Dost slabd zbran, ale
stiili relativné rychle a nibojd je skoro
vidy dostatek,

® Double-Barreled Shotgun: lepsi,
dvouhlaviievd maodifikace, poufivi
stejné stielivo jake Shotgun, Vétsi
palebna sila je vykoupena delii dobou
nabijeni a znaénym rozptylem: snaite
se proto dostat co nejblize k proti-
hrii,

® Mailgun: stfill rychle, ale neni prilid
atinny. Hodi se pro pokropeni mist-
MOSEI.

X Super Mailgun: ctyri hlavné spo-
trebuji ohromné mnoZsovi stFeliva.
Super Mailgun je moje oblibena zbran
proti lidem, ktefi nepoutivaji nic
jiného, net Rocket Launcher.

X Grenade Launcher: velice zaji-
mavi zbraf - pokud grandt nikohe
nezasahne, vybuchne ai po chvili, takie
se fasto hodi na kryd Ostupu. D4 se

= nim stiilet za roh, zkuste ta. Gre-
nade Launcher i Rocket Launcher pou-
fivajl stejny typ raker

X Rocket Launcher: |edni se o asi
nejlepél zbran ve hife. Mi znaénou nigi-

vou silu, rakery |éraji relativné rychle

a hlavné presné. |ak se proti raketim
branit? Mastavte si separitni klivesy na
likrok doleva a doprava, jen tak
miiete rychle uhybat.

# Thunderbolt: speciilni, velice
niciva zhraf, bohufel s relativiné krat-
leym dostielem. Pokud z Thunderbaoltu
vystielite pod vodou, spotfebujere
viechnu munici a znicite sebe | ostatni,
kdo se v té chvili ve vodé nachdzeji: to
se mize hodit, kdyz je ve vodé napri-
klad péct lidi.

Artefakty

Mime béinyeh [ékdrnifel (15 a 25 hit-
pointd) a krabic se strelivem mitete
najic

® Armor: zbroj existuje ve tfech
madifikacich:

zelend: 100 bodd

#luta: 150 boduo

cervend: 200 bodd

Pokud se vim zdi, e nepfitel nejde

raketou zabit, nejspid ma cervenou
zbroj. Mebo nesmrrelnost :-)
® Megahealth: Pida vam 00 hitpo-
intd. Po chvili zaénou hitpointy nad
| 00 pomalu mizet.
X Biosuit: Ochranny oblek, s kterym
mifete dychat pod vodou a plavac
v Eiravingé bez nebezpedi. Meoachrini
vis viak proti live,

® Pentagram of Protection: tento
rudy pentagram vis udini na 30 sekund
zcela nezniitelnym.,

% Quad Damage: vaie zbrané jsou
po dobu 30t sekund 4x silngjsi. Pozor
na raketomet, stavi se nebezpeénym

i pro vas, pokud nejste na oteviendém
prostranstvi.

% Ring of Shadow: |aké to asi je, byt
skoro neviditelny! Tente zlaty prsten
vam o na pdl minuty umaodni,

Hra po Internetu

Protofe se Quake da hric | po TCP/IP,
hria¢lim se otevird nova dimenze hry:
co mize byt zajimavéjiiha, ne? hrit

s nékym z apaéné polokaule, vzdile-
nym desitky tisic kilometrd? Internet
nabizi spoustu serverd, tale bude
vidy 5 kym hrit. Pokud si to cheete
zkusit, zFejmé nejlepil seznam najdete
{pomaoci fingeru) na adrese
Serversi@ns.stomped.com. Ale nic
neni dokonalé, ani Quake; soucasna
implementace se potyki s rychlostnimi
problémy a pro plynulou hru je
nezbytny ping na server pod 200 ms
(ping z konzaly). Obdvam se prote, e
Quake po Internetu je zatim pro béz-
neho obéana nadi zemé zatim nedo-
stupny. Ma problému se viak
intenzivné pracuje: Win3l dedicated
server, keery je mnohem rychlejéi net
soucasnd DO5Sova nebo Linuxova

T il ey T =l e
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verze je na spadnuti. Bude se jednat
o aplikaci bé3ici v textovém mdodu
Windl (Mimochodem, Quake pro
Windows NT a Windows 95 se téz
pfipravuje a bude podporovat

3D akcelerditory, DirectX a podobné
Microsofu vymoZenosti. A o nejlepii:
pro majitele soucasné dosové verze
bude zdarma ). Hlavni pregramator id
software, John Carmack, ji nyni tvofi
nevou koncepci sitové hry, jejiz hlav-
nim cilem je pravé zvyiic hratelnosc
pro ty, ktefi jsou k Internatu pripajent
pFes PPP a modem.

K vyfeieni tohoto problému je
potfeba zménit sitovou &ast hry: klient
dostivd vice samostatnosti, server
rpracovava packety tak, jak prijdou:
soucasnd koncepee, kdy server zpra-
covivd odpovédi od viech klientd
najednou bude zrusena. Mezi dalsi
zlepien| patfi moinost omezeni mnoz-
stvi prichazejich packetd klientam, aby
se zabrinilo zahlceni modemowych uii-
vateld nebo fakt, Ze klient si musi
o packet poZidar, takie server ui je
neposila naslepo, Témito a dalsimi
zménami se podafilo snifit €as od pFi-
jeti packetu na server k odeslini adpo-
vadi na 4 ms, cof je jisté vitané
zlepieni oproti 50 ms soudasnych
dedicated serverd.

Cely projekt se nazyva Quake-
Warld: ke hie bude potfeba novy kli-
ent i server, ale data budou poutzita
z normdlniho Quake, takie budou sta-
cit nové EXE soubory. V id software
bude béfer jeden hlavni server; na ten
se automaticky pfipoji kaidy herni ser-
ver, ktery kdokoliv kdekoliv na Inter-
netu ziidi. Klient se po spusténi pripaji
na hlavni server, aby zjistil, které ser-
very pro hru jsou momentilné k dis-
pazici. Ma hlavnim serveru bude béiet
chromna databize, kde bude mit
katdy hrad vlastni déer. To umoini
vytwdireni nejruznéjsich statistik a eb-
Figld, a jistd | mnohe daliich, pro nds
hrice zajimavych véci. QuakeVWorld
vypadi skvéle, ale pfece jen: koncepce
jednoha hlavniho serveru, ze krerého
jde vie kontrolovar mi az prilis zacina
piipaminat George Orwella ...
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Pandora Directive

Pandora Directive je zubolamac i pro ty nejtvrdsi parany, takze bychom si tipli, ze tento

navod prijde urcité vhod nejednomu z tech, ktery nad nim opovrzlivée mavne rukou...

Den 1

Prvni den je kritky, takovi maligkd rozjiz-
décka. Mastartovani Pandory by mélo
vypadat nasledovné: kdy# si v hlavé pie-
berete, e jste se ocitli v kidi soukro-
méhe detektiva Texe Murphyho
najmutého jakymsi Gordonem Fitzpatric-
kem k vyhledini ztracenéhe Thomase
Malloye, poohlédnéte se po Texove
apartmd. Mejprve prohlédnéte Texawvy
kapsy a prozkoumejte Fitzpatrickowu
vizithu, abyste he mohli pozdéji koneak-
tovat. ¥ malé pracovné s pocitadi vez-
méte vystrizek Mac Malden Clipping

a prozkoumejte ho, Tak to ostatné
musite délat se viemi predméty, kreré
naleznete - viechny je musite vidy bez-
podmineéné prozkoumat. V lo#nici pro-
zhoumejte koné a uzfite sceénku, kterd
svédéi o tom, ie autofi mysleli i na
nepodstatné pfedméty a vitochy hracl.
Ve velke kancelafi prozkoumejte psi zra-
dlo a vezmére kapesni nofik ze stalku,

Z leveho Suplete seshora si vezméte (et
na 1230 doliéd z Electronic shopu.
Dvermi vedoucimi z této kancelife
vyjdére na ulici. Vezméte obdlku 5 penézi
uréenymi pro jakysi sirot€inec legici na
zemi pod pedtevnl sehrinkou a bud ji
odeilete (pokud hrajete dobrika), anebo
pouze prozkoumejte a nechte si penize
[pokud hrajete mizeru). Pak premluvte
Chelsee ve stinku s novinami, aby &la

& vimi na vedefi, Odpovidejte:

AB,C a v dalii kenverzaci pak B,C,C.

V ulicce vzadu vlevo za opuiténym hote-
lem se seznamte s 3ahlym kazatelem
Crazy Garym. Pred skladistém vleve od
Rusty's Fun House uvidite otevieny atvor
v zemi, do keerého vlezte. Dole v kandle
najdete v jedné z beden majzlik a za dald(
bednou néco penéz (Money belt). Pokud
nékde v hotelu Ritz nebo v jeho okoli
najdete noviny s kfitovkou, mitete i
podle naseho obrazku vylustit (dalo o
péknou fuiku) a vydélat si tak ve hie sto
dolard. ¥V hotelu zaplatte Nilovi Texiv
dluh, dejre mu stovku, aby se rozpovidal
a zeptejte se ho na fotku Thomase Mal-
loye z novin. Rekne vim, te Malloy bydlel
v pokoji A", Mez se tam odebérete,
seberte ze stolku v recepei papir

s poznamkami a prectéte si ho, Pak
teprve jdéte do prvntho patra a prozkou-
mejte dvefe , A" a ciselnik vedle nich,
Vrafte se do recepce a zeptejre se Mila
na kad k pokeji A" (bud mu za tuto
daldi informaci miZete pfiplatit, anebo
mu pohrozit podle toho, zdali cheete hrit
cestou wyrdika, nebo cestou utlocithika).

Kédem, krery se dozvite, potom ode-
mbknéte kodovy zamek u pokoje A"
a vejdéte dovnitf. Bum!

Den 2
Jakmile se vzbudite, zacnéte émuchat po
Malloyové pokeji. Vezméte $ilu 2 postele
a prozkoumejte ji. Yezméte a prozkou-
mejte dopis od Davida Wrighta ze stolku.
£e fuplete vytihnéte a prozkoumejte lis-
tek ze zastavarny ,Pawn Shop Receipt®,
Pod padutkeu sedacky je foto, které
seberte a prozkoumejte, informace z néj
se vam bude hodit pozdéji ve hie. V fup-
liku stolku je vizitka . Acme YWarehouse®,
fatografie a obdlka se zadifrovanym dopi-
sem. V jedné z beden je kniha , Airport of
the Gods", kterou revnéz prozkoume|te.
V zastavarné ,Rook’s Pawn Shop"
naproti hotelu Ritz (hotel, kde Tex bydli)
se mutanta Rooka zeptejte na Malloye
a ukafte listek Pawn Shop Receipt.
Wykupte zastavenou dyku za patfiénou
cenu (pokud mite mile prafuli, milete
tute koupi odloit az témér k sameému
konci bry, jelikoZ dyka bude potfebnd ak
v poslednim dni). Z ridkue ulice za
demem ocznaéenym Slice of Heaven" je
maino vlézt do zapomenutého bardku,
Ma kenci chodbitky tam z jedné bedny
vytihnéte lahev skotskeé (z chodbicky
muzete odejit tajnym otvarem ve sténé,
keery vede za Rookovu zastavirnu). Pred
obchodem Electronic Shop najdete na
zemi letet droboutkou penéienku, kte-
rou mizete, ale nemusite, vritit recepé-
nimu MNilovi, Silenému kazateli Garymu,
se krerymi jste se zbézné sezndmili jiz
v minuleé kapitole, nabidnéte skotskou
a zeptejte se ho na Malloye a na klié,
keery mu upadl. Crazy Gary se s klitkem
rid rozloudl, &imz vy ziskdte pFistup do
opuiténého skladu ACME warehouse,
Po mapé USA se vydejie do kabiny
Davida Wrighta. Zdvihnéte smuchlany
papir ze zemé u dvefi a preététe si ho.
Vezméte CDeko ze Lupliki ve stolku,
Jedte domi do San Francisca do TEXova
pokoje s poéitaéi. Viette CDeko do
notebooku a nastavee barvy podle rad na
smuchlaném paplfe nalezeném v kabiné
{Crumpled Page). Reseni barev po zasu-
nuti CDéEka je ndsledujiel: prvni Fadka:
bild, tervend, modrd, Zlutd, Druha rdka:
modrd, Zutd, zelend, bild. Tred Fadka:
zelend, bila, 2ervend, modra a étvred
fadka: dervend, modrd, #lued, zelend. Kad,
lrery se po vyfeieni barev ukdle, si
zapiste! V' mém pFipadé to bylo - druhé
pole v prvni fadé, Eovrié pole ve druhé

Fadé, tfeti pole ve tfeti fadé a prvni pole
v fadé cevrte. Plectéte si zpravy

o mayské civilizaci nahrané na CD disku.
Po mapé USA opét jedte do kabiny.
Vystupte po schodech, odsufite abraz

u dveri a pomoci kadu, ktery se ukizal
po slofeni barev na Texové paditad,
dvefe otevite, ¥ tajné mistnosti odrolujte
plitno, posufite papiry na zemi pod plit-
nem a otevite pokiop v podlaze. Po pro-
zkoumani chutné mrovoly Davida
Wirighta oteviete dvirka skrinky, vyndejte
civku s filmem a nasad'te ji na promitagku.
Promitatku spustte a sledujte hrozivou
pitvu mimozematana,

Po prinosné navitévé hrozné kabiny se
vratte do San Francisca zjistit, komu pat#i
sala, krerou jste nadli v Malloyoveé pokaji.
Jdéte za zmutovanym kuchafern Luiem do
obchldku Brew and Stew a ukaZte mu
ditek. Poté se ho zeptejte na blondynku
Emily, kterd ho méla na sobé. Dile se ho
zeptejte na fotografii Malloye a na nepre-
latitelny dopis, krery jste rovnéd nadli
v Malloyové pokoji. Makonec Luiemu
zaplatre dluhy. Mavitivte mutanta Clinta
prodivajiciho éokolidu v Coit Tower,
kam se dostanete prolezenim otveru
v ploté vievo od opusténého hotelu,
Ukafte mu &lu a zeptejre se na Emily
a na Guse Leache a na klig, keery si
¥ Colt Tower Gus zapomnél, Nek ode-
jdete, ukaite jeité Clintovi nepreloiitelny
dopis. |déte do pinavé ulidky za hotelem
Ritz (ulicka s hromadou harampddi).

V popelnici u stény domu najdete zastr-
cenou tycku, coi je ve skuteénosti
anténa, kterou seberte a prozkoumanim
ji natdhnéte. Pomoci Leachova klice pak
vejdéte zadnimi dvifky tésné vedle Stédré
popelnice, kde se schovavala anténa do
klubu Fuchsia Flamingo. Ma Leeche budte
radéji laskavi a ukatte mu Emilinw S3lu.
Pak jedte po mapé na Chelsee a pokuste
se ji omluvit za wéerejdi  wypadel”,
Pozvére ji na rande do Flaminge klubu.

Den 3

Sloite vyhruiny dopis, ktery Tex dostal
od Emily. Sestavite napis .I'm watching
you, | take pietures. Be afraid.”. |edte na
policii za starym znamym komisafemn Mac
Muldenem a ukaite mu slofeny papirek.
Zeptejte se ho na vraha Black Arrow Kil-
ler a na Rusty's Funhouse a vyZadejte si
odtamtud klicek. |déte do Rusty's Fun-
house (opuitény dim naproti hotelu
Ricz), odemknéte dvere klickern od komi-
safe a slofre jednoduchou sklidacku na
dvefich. Resenim této skladacky je

nasledné spojeni cbvodl shora deld: |-
(tj. prvni s prvnim), 2-4, 3-2 a 4-3. Tato
kombinace policejni pedet odblokuje a vy
muzete vstoupit do skladisté, Za stolié-
kou naproti dvefim se podivejte na zem
a pohnéte hackem. V tajné mistnosti
pohnéte novinami a vezmete psi lejno. Po
tebfiku vylezte na stfechu a prozkou-
mejte zaméenou nadri na vodu. Yrah
neni doma, |déte za Louiem do Stew and
Brew. Zeptejte se ho na vraha Black
Arrow Killer, na stalkers" a na noviny
Bay City Mirrer. Za plotem, v ulifce za
Reckovou zastavarnou pak z jedné

z popelnic vyndejte noviny Bay City Mir-
ror, Moviny si pofadné prostudujte, coi
znamena, e si musite pfedist viechny
tlanky. Veteinika Rooka Garnera se pak
zeptejte na vraha, autorku Elinku o ném
Lucii Pernell a na yukatinsky jazyk, kte-
rym je napsin nepreloditelny dopis. Za
tiicet babek si od néj kupte yukatinsky
slovnik a jeho poufitim na dopis, dopis
preloite a prectéte si jej. Dostanete také
vizitku Lucie Pernell, kterou si prohléd-
néte a hned ji zavolejte Vidphonem z kan-
celife, Dejre si s ni schizku v Brew &
Stew, kam se také hned vydejte. Po
schizee se vratte domi a pPehrajee si
vzkaz od Chelsee,

Wylezte na stfechu Rusty's Funhouse
(misto se zaméenou nddrEl na vodu), vez-
méte kabat lezici na ventilagnim zafizen
a prozkoumejte ho. Slofte rozerhanou
fotografii a prozkoumejte ji. Prozikou-
mejte knoflik £ inicidly DH. |déte do
obchodu Electronic Shop (vlevo od Ritz
hetelu stajite-li k hatelu Eelem), zaplatte
dluh jeho novému majiteli a prozkou-
mejue viechny prfedméty leficl na regi-
lech a na polickich, byt jsou
sebetitérnéjii. Predmért, ktery nepro-
zkoumite se vim vibec nezobrazi
v nabidce predmécd, kreré si mifere
v tomto obchodé kouwpit, takie ve svém
prehledivini polic budte velice dislednl.
Kupte si analyzér obrazd Visual Analyzing
Apparatus. V inventafi ho zkombinujte
s forografii z kabatu, Peclivé fotografii
prozkoumejre, ai TEX slo#i adresu ddle-
fieé firmy Autotec. Jedte do kancelife
a zavolejre reportérce Lucii Pernell. Pro-
miuvte si & ni. Tim, 2e se reportérky po
Vidphonu zeptite na zavrazdénou Sandru
Caollins, objevi se na mapé 5an Francisea
jeji adresa. Pak koneéné v bloku naproti
harelu Ricz (vieve ad Rusty’s Fun House)
edemknéte skladidté Acme VWarehouse

pomoci Malloy's key od Crazy Garyho
a vstupte dovnitf. Otevite bednu naproti




dvefim a vezméce dievénou nohu. Otev-
rete ovladaci panel jefibu na sténé vievo,
zapnéte jefib do polohy OMN, pohnéte
avliddinim dold a pristupte k bedné vlevo
od dveri, nad krerou sjel jefdb. Prichytce
bednu k jefabu pomoci dievéné nohy.
Pak jefib vyzdvihnéte nahoru. Bednu
otevite, vezméte fotografii plané Mazca
a vyiivanou litku se vzory, Zpod bedny
vytahnéte mapku Asie. Ted jedte proé-
muchat byt zabité Sandry Collins. Ze Sup-
lilkews w noénim stolku vytahnéte jgji
posudek a preéréee si ho. Jedna z vEciéek
na zemi, kterou samozfejmé zabavte, je
vstupni karta do Autotechu. Jedre tam.

Yezmete hieben ze stolu, Ze zeme
u dvojice Zidll seberte kartu
Visitor's Pass. Ze zavienych dveri v rahu
sundejee kus provizku a v inventafi ho
privaite ke hiebenu. Pristupte k recepé-
nimu oknu, oteviere jeho dolni sekc,
nahlédnéte okénkem do recepéni kukané
a2 pomoci hebenu na provazku si pitih-
néte notes se seznamem kadl. Ma kddo-
vaé u dvefi za kukani pak poutijte kartu
Visitor's Card a natukejte jeji pfisluiné
vstupni gislo z recepéniho seznamu
{v mém pfipadé o bylo &isle 8338).

W Fidicim stfedisku Autatechu
makejte, se€ to jen jde, protoie jde o fas.
Dejte se doleva, oteviete malou mist-
nistku a porozhlédnéte se, co se v ni
skryvid, Yezméte kodté a shora z policky
Eistici prostiedek. Oboje postupné pou-
Fijee na Estiel strojeéek Mop Bucker
v chodbé naproti této male mistnistce
(nejdfive tisticl prostfedek, a pak kodté).
Az TEX natfe podlahu, otevite dvefe
vedle Mop Bucketu, éimi spustite alarm.
Pak se rychle béfte schovat do mist-
nisthky. Kdyz vam viechna tato price
nepljde dostatecné rychle od ruky a usly-
fite pFichdzet strai, schovejte se do mist-
nistky, zaviere za sebou dvefe
a pockejte aZ swrai prejde. Jakmile se
strafného zhavice, vejdéte do kancelife
Daga Hortona (jeho inicidly DH odpovi-
daji inicidldm z knofliku Cufflink), cof by
mohl byt vrah Cerny 3ip". V jeho kance-
lafi viechno prohledejie (hlavné fotku na
sténd), otevite CD-plehrivaé na stale
a vyndejte z ngj klicek. Dile na stole
posufite knihu, seberte a prozkoumejie
poeznamkoveé papirky pod ni - najdete
zminku o Crazy Garym. Ze Suplete stolu
wytahnéte privések zabité Sandry. Klic-
kem odemknéte pravy kabinet a z jeho
dolniho Supliku vezxméte krabicku Liama
cigaret, ve kreré najdete inkriminujici
fotografie. Ma knihovné vlevo od dveri
lezi maliclky klicek od zimku k vodni
nadrii, uvidite ho ale pouze v tom pii-
padé, e Texe postavite ,na Spicky".
|edte do rodné étvrti a promluvee si
s kazatelem Crazy Garym o Dagovi Hor-
tonovi. Zeptejte se ho na stfechu
Rusty's Fun House a jdéte se tam podi-
vat. Vylezte na zisobnik vody a kligkem
z Hortonovy kancelafe ho odembknéte.

Uwnitt se podivejte do sledovaciho zafi-
zeni. Odehraje se filmovi scéna. Z Fla-
minga béite do zastavarny, zeptejte se
Rocka na vraha a rychle znovu vylezte na
stfechu Rusty's Fun House. Na sousedni
stiese uvidite rozhlizejiciho se chlipka.
Musite se k nému apatrné pfiblizic wak,
aby vas nezpozoroval, Vidy, kdyi se bude
divat opaénym smérem, popojdéte bliz

k nému a rychle se schovejte za néjaky
vyénélek. Takio musite oparrné dopanad-
kovat co nejblize k nému, a pak se na néj
ea nejrychleji vrhnaue, abyste he plekva-
pili a on nestihl vystrelic. TEX si 5 nim pak
uf néjak poradi...

Den 4

Hned rano jdéee do klubu Fuchsia Fla-
minga a vyzpovidejte divenku. Zeptejte se
na Thomase Malloye, na podezielou kra-
bici, krerou dostala od svého maniela
Mallaye a na papir, ve kterém byla kra-
bice zabalena. Pak si promluvte s Gusem.
Hlavné se he zeptejre na obal krabice

a na Malloye, Odejdéte do ulicky za Fla-
mingem na misto, kde jste z popelnice
vytahli anténu. Podivejte se nahoru na
lampu - vlaje na ni papir. Anténou

2 popelnice papir z lampy sundajte, pra-
zkoumejte ho a bedlivé prohlédnéte
visual analyzitorem. Na piiblizeném
obrazu papiru prozkoumejte levy dolni
roh - ziskdte tak tislo podivaci podry. Ma
stieie Rusty's Fun House na misté, kde
dodle k seuboji s terdikern, najdete na
zemi specidlni zafizenicko . Localizator”,
5 timto lokalizagnim beeperem opét nav-
itivie stoky. AZ budete ve stoldch, lokali-
zator prozkoumejte a zapnéte, Po zvuku
najdéte miste nejvyddl intenzity, kde pro-
hledejte stény. Uvolnény kimen vylomte
majzikem {Chisel). Prozkoumejte bed-
ni¢ku. Maleznete na ni bezpenostni
minu, keercu je theba odblokovar nasle-
dujicim zpusobem:

Do pojizdné kapsule nejdfive nalozte
dva éervené fotony a jeden svétle ter-
veny Powercell, pak kapsuli poslete
deleva, kde nalofre: dva zelené fotony
a (svétle) zeleny Powercell a poslete,
jeden éarveny foten a zeleny Powercell
a poilete, jeden zeleny foton a Eerveny
Powercell a podlete, dva zelené fotony
a cerveny Powercell a podlete, dva der-
vené fotony a zeleny Powercell 2 poilete.

Po odblokovani miny krabi¢hu seberte
a znowva prozkoumejte. Pak se vratte do
své kancelife. Budete lapeni a odvezeni
za vellym bossem Jacksonem Crossem
do MSA. Pavézre mu jen disc pravdy
a dejte mu krabi¢ku ze stok (odpovidejte
BEBC.CAACaA) Dama po pokecu
prozkoumejte listek od Reagan Madsen.
Zavolejre Pitzpatrickovi a prokec-
néte ho, Jedte na policii
a reprejie se komi-
safa Mac Muldena
na €islo poitovni
zisilly. Jedte na

udanou podtu, a pak do hotelu Garden
House, Premluvte pani, aby vis pustila
dovniti. Ze stollu vezméte knihu ana-
grami. Ze Supliku ve stole seberte obilku
a prozkoumanim z ni vyndejre CD disk.
Oreviete vrehni &dst sklipécihe stolu

a seberte asopis Cosmic Connection
Magazine a vizitku firmy Everlak Safe.
Odjedte k Texovi domi a vioite CDékeo
do poéitace. Maskodi vim dotaz na heslo,
takie se vratte do Garden House a ému-
chejte dil. Seberte diiny piehozené pres
#idli, pak je prozkoumejte a prettéte lis-
tek, ktery v nich najdete. Jedte na novou
adresu YWATERFRONT WAREHOUSE,
kde konecné naleznete ztraceného Mal-
loye. Aviak lehce nabyl, lehce pozhyl.

Den 5
Hned zrdna jedte do zni¢eného skladideé
Waterfront Warehouse, Odsufite bednu,
seberte Ofrenku a prozkoumejte ji.
Seberve papir s nazvy zemi a mést. Yez-
méte rovnét deriek papiru ze stolu.
Jména mést poudijte na mapu Asie a jdéte
do zadniho rohu skladited. Odsunte kus
znicengho nabytku a prozkoumejre sejf
v podlaze. Podivejte se na vizitku z Malle-
yova pokaoje - kdy: katdeé ze tyF gisel na
ni cdmocnite, ziskite kad k otevienl
sejfu: 22,31,15.7. Otevirani sejfu je viak
i presto komplikované. Podivejte se
z blizka na jeha viko. Otocte koledkem
smérem deprava ag na €islici 22, pak
tofte Zpacky doleva na tisla 32, pak opét
doprava na éislo 15 a nakonec opét
doleva ma gisle 7. Ze sejfu vyndejte
utrzek papiru a klicek, Klickem otevite
klozer v Malloyové polaji v Garden
House. Z klozetu vybrakujte knitkuy
«Messages from Ourer Space” a kuffil.
Kuffk prozkoumnejte a jeho obsah rovné:
- naleznete Malloydy Sifrovany
zapisnik a fotoprafii Slu-
necni briny. Jedte do
Texovy kancelife.
Ma skfifice se
Ziznamy se

nachazi malicky faxovy pFistroj. Vezmére
a prozkoumejte pridly fax, Videofonem
ravolejre Reagan a jedre do Imperial
Lounge na schizku s ni.

Vratte se domd, pPehrajte si zpravu na
vidphonu a obratem zavolejte Lucii Per-
nell. Zepreje se ji na knihu anagramad
[Anagrams), || Thelwitta a na Cosmic
Connection. Prozkoumejte krabicku od
Reagan a pouijte ji na kus latky s hiero-
glyfy. Pak vysledek prozkoumejte a sloite
kembinaci. Otevienou krabitku dvakric
prozkoumejte. ledte na policii, kde se
inspekrora Muldena zeptejre na Daga
Hortona a ,,W5A Connection”. Jedte do
marnice, kde se podle komisare nachizi
Hortonove télo.

Wezméte skalpel a vylomte [im pravé
hernl malé Suplitke aznadend pismeny
G-H. Yezméte z néj penéienku a klicek.
Penéfenku prozkoumeijte, najdéte vstupni
karw. |edte do Autotechu do Hortonovy
kanceldfe. Klitkem z mirnice odemknéte
levou kartoteku a vyndejte z ni abalku,
Obdlku prozkoumejre, najdete dalsi klié
a dokumenty, které prohlednéte, Vyjdéte
do haly a u dvefi oznagenych Evidence
Room zasufite kartu z mérnice do étedky
a zadejue &islo 773348, kreré je na karté
napsané, Vitupte do mistnosti, MNa stroji
pred vami stisknéte maliéké tlagitko
Open, stroj se otevie. Le skfinél
BISEIZEBIT a E36 wyberte nasledujici
prredméty - daléi Jhidankovou®™ krabilou,
néco penéz (koneéné prachy), vstupni
karw a CDéke ,Operation Euphoria™
Skrinky BIT a E36 pfitom musite ode-
mknowt pomoci kliéd, kreré mite u sebe
[M5A KEY a PERMELL'S KEY). Jeden pe
druhém pak vilidejte predméty do pfi-
stroje naproti dverim, vytukdvejre kéd
1091 z memoranda a tisknéte ENTER. AZ
viechny pFedméty ze skiinék (kromé
vstupni karty) takto demagnetizujete,
odejdéte z mistnosti.

Movou ,hadankaovou™ krabicku pak
zkombinujte s kolicky (Pegs) a vaniklou
kombinaci s mapou Asie (kterou ji mite

NAVODY
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zkombinovanou s nizvy mést). Podle
abrazku, ktery otiskujeme, pospojujte
lokace v prisluiném pofadi pomoci
kolicky. Absolutng nechipu, co timto
pekelnym puzzlem autofi sledovali, na
jehai reseni jsem prisel nahodnym kom-
binavinim kolifkd, jelilkoz mi nebyla jasna
souvztainost mapy Asie s nakresem na
krabifce. Otevienou krabiflu jaka obvy-
kle prozkoumejte. Prozkoumejte také
diapozitiv, krery ¥ ni najdete. |edie domi
a odpovézte na vyzvanéjici vidphone, Pro-
miuvte si s Reagan. Poté zavolejre Fitzpa-
trickovi a zeptejte se ho na inicidly
AEOEEW a na Archie Ellise. Tomuto
muii potom zavolejte a odpovidejte C,C,
w):l Thewalt”, . The Plain of MNazca”

a ,.The Gate of the Sun". Jedte na adresu
Cosmic Connection. Pofidné prokecnéte
zmateného Archieho Ellise, hlavné

o interview s Malloyem, o Power cell

2 Roswellske vojenske zakladng,

Z domova pak zavolejre Ficzpatrickovi

a zeptejte se ho na viechno o Roswellskeé
vojenské bizi. Zavelejte Reagan a ledts
do Roswellu,

Den 6

Jakmile se objevite na zikladné, okamiitd
lette zpét do San Francisca a varujte
Archieho Ellise v Cosmic Connection, Ze
mu jde o krk. Pak se teprve vratte na
zakladnu a pustte se do émuchani, £ pod-
lahy vlevo od dvefi seberte procvakany
papir a jeho odevakané kousky. V inven-
tifi tyro dvé véci poudije na sebe

a slote gislo 5142931, V jedné ze skringk
ledi klig od visacihe zamku. Seberte pii-
ruchku Emergency Procedures Book

a pfectéte s ji. Z postele zdvihnéte
utriek papiru a prectéte si z ngj infor-
mace o bezpeénostnim laserovém poli.
Ze stolu vezmeéte sirky a ze iuplete
vytdhnéte pFistupovou karw. Z dalihe
suplilku vyberte vysilatku a prozkoumi-
nim z ni vyrdhnéce baterie. Projdéte
dvermi do vnitflu zakladny, Yezméte ryé,
Klitern odemknére kilnu vpravo. Zevnité

vezméte svitilnu (viofre do ni baterie)

a krabici na naradi v nif najdete Stipacky.
Dvefe zaviené na kéd odblokujte kadem
ze slofeného papirku; 5142931, U lasero-
vého pole se zblizka podivejte na panel na
zdi. Zadejte kod ALPHA" a tihnéte
Erymi Earami tak, abyste pPejeli levou
herni devitku poli (jak je to nakresleno na
kusu papira nalezeném pod matracl -
spojte pale | 1.1.4.13 a §). Skrze modré
paprsky opatrné projdéte laserovym
pelem. Vezméte drit a pouzijte na néj &ti-
padky. Vrafte se na nadvofi bize, pfi-
stupte ke stodiru s reproduktory a u jeji
paty odsufite bednu. MNa pireruieny kabel
couhajici ze zemé pouijte drdt, a pak
prehode spinad nachdzejici se u dvefi do
straznice. Jakmile se spusti poplach, béite
do strifnice, orevite momentilng adblo-
kované dvefe bunkru a vejdére do nich.
W malé skryii v podlaze najdete malou
krabicku 5 dynamitem. Prozkoumejte ji.
Wyjdéte znovu na dvir s tlampaci a kal-
nou. Ma jedné z prazdnych dfevénych
krabic lezi titdrny doutnak, Zkombinujte
ho s dynamitern a se sirkami. Vysledek
pak poutijte na telezné dvere za lasero-
vym polem a utikejie pryt. AZ o
bouchne, vratte se a vstupte do roztfis-
kanéha vehedu.

Den 7

Tex se probere z omdmeni ve vnitfni
Cisti podzemni Roswellské vojenské
zakladny. Okamizité si uloZee hru a pfi-
pravee se na zlé éasy, Od momentu, kdy
se v zakladné objevite, jste omezeni fix-
nim £asavym limitern na zlikvidovani hro-
ziveho vetielce. Nestihnete-li to do
Easového limitu, vetfelec Texe uvari ve
svych telepatickych urrobach. Snaite se
neustale béhat pomoci tlagitka R. Odpo-
et €asu viak nadtést miiete

zanulovat tim, e odejdeta
ze zikladny (otevie-

nim toha, co zbylo

z ocelovych

wstupnich dveri),

nékam odcestujete po mapé USA, opét
se do zakladny vritice,

Dejte se doleva a £tére ndazvy mistno-
sti napsané na odbodujicich dvefich. MNaj-
prve najdéte kantynu Mess Hall*,
Vstupte. ¥ kuchynce za kantynou vez-
méee z herni éist lednitky bodec na led.
£ jedné z hornich skiingk vytahnéte ple-
cheveu nidoblu. |dére da malickéhe
skladu . Sterage Room 102" a vezméte
plastovou bednitku a prozkoumeijte ji.
Rovnéz vezméte pojistku Spark Plug,

Y dal%irn skladu ,Storage Room | 04"
vezméte £dst svaretky Acetylene Torch
Handle (obé &dsti svifedky ted mifere
v inventafi spojit) a propichnéte barel
oznadeny napisern ,Diesel Fuel” sekie-
kem na led. Trochu paliva, které zaéne

z ranéneého barelu vytékat, naberte do
ndadobly z kuchyné. Vratte se do
kuchynky, kde jste nadobku nasli, pomoci
spinadl na seéné .nahodie” pravou
plotnu a na havy plit peloite nidobku

s palivem. |déte do haly ..Generator
Room" a oteviete obé skiifky na pfi-
straji. Do levé skiifly zasufite pajisthu
Spark Plug. Bézte ke dvefim cznatenym
jake noclehirna (Dorms) a vylomee je
ryéem. Meoclehdrnu pedlivé prohledejte.
Majdete CDEko ledicl na zemi a otevie-
nim skfinék pod postelemi CD prehra-
vat, do krerého CDEko viedre

a podivejte se na vzkaz od vojika. V' dalii
skiince pod postelemi najdete ivotne
dillefitou schrinku na uvéznéni vetfelce
(Alien Containment). V inventafi ji zkom-
binujte s jednim z papirkd (Containment
Scrap), aby se oteviela. ¥ jedté dalsim
Zupleti u posteli najdete roli lepici pasky
Duct Tape. Varem wvydisténé palivo adne-
ste nallt do generitoru tak, #e odirou-
bujte cepicku z privadniho otvoru paliva
na levé strané generdtoru a palive do néj
z nadobky prelijete. Ted wi by mél byt
generitor ready, takie tfikrdc (!} pFe-
hodte paku v jeho pravé édsti a za dvirky
vpravo od pojistek stisknéte zeleny knof-
lik - generitor by se mél nahodit, co
pozndte podle zadumaného huivéha
tonu. Rychle uteéte z mistnosti. Cekejte
na chodbé, dokud generitor nepfestane
huéer. Pak opét vejdéte ke generitoru

a poutjee klicku” Alien Containment na
vetfelce potirajiciho elektrickou energii.

Timto mate casovany problém za
vami, takie se miZete pustit do podrob-
ného zkoumdni zikladny. Nei odejdete
Z mistnosti 5 generitorem, seberte jeicé
kyslikovou bombu a Scipacky lefici na
jedné z beden. V zibavni hale .Rec Hall"
seberte kulednikové tigo, tye od ginky,
malého robota s @juplnym nazvem . Alien
Abductor” a z terée na sténé malickou

vrhaci Sipku. Tyéi od ginky zablo-
kujte vatrik na konci
chodby za vchodem
ke generitoru,
Yrhaci Sipku pak
poudijte na tago

a prilepte ji na néj lepici paskou. Tako
wyzhrojeni se vrafte do nocleharen
Dorms a jdéte do jejich zadni &dsti ke
spdlenym mrivalim. Skvirou ve dvefich
nahlédnéte do blokované nocleharny

a podivejte se doll na zem a na pohoze-
nou pristupovou karo, Pricihnéce siji
upravenym tagem a sjedte vytahem do
druhéha patra.

Pomoci pristupove karty 2 noclehdran
se dostafite do mistnost War Room.
¥ této mistnosti vezmeéte a predtéte tajngé
dekumenty a forografie o mimozeméta-
nech. Ma zemi pod video projektorem
najdere raké dilkové ovlddini k hraéce
Alien Abductor. Lette domi do San Fran.
cisca do obchodu s elektronikou Elecro-
nics Shop. Kupre baterii Robeo Bartery
Pack a zkembinujte ji 5 Alien Abducto-
rem a jeho dillkovym ovladinim, Lette
zpitky do Roswellu a jdéte k vériku,
krery jste zablokovali tyci. Robota Alien
Abductor do néj vpustre, £imz se dosta-
nete do  Hrackoidniho madu”. Ma roz-
cesti |1-3 se dejte doprava a slette
fachtou o patro nit. Vérrdkim v facheich
se vyhybejte tak, fe je v bezpeiné
mamenty nadletite. Nejprve najdéte poti-
tafové centrum stanice Computer Lab
u odbodky |2-12, Pomoci ruky hracky
tam ze zemé seberte Sroubovilk.

U odbotky |2-8 vlette do laboratore
Metallurgy Lab. Ze stény zde seberte
kavovou hadici. V dalii laboratori

u odboéky |2-3 vezméte ze stolu pfistu-
povou kartu Roswell Security Badge.
Pokud hrajete na tési (Gamesplayers)
uroven hry, musite jesté zaletét do Biola-
boratofe, krerd se nachdzl za edbodkou
J2-& a sebrat zkumavlwu s lkyselinou.
Patom vymotejte Abductora z fachet
zpdtky ven.

Kovevy drit poukijte na kyslikovou
bombu a vysledek na sloZenou svafecku.
Wytahem opét sjedte do druhéhe patra,
Kartou Roswell Securicy Badge si otevite
vytah do tfetiho patra. Sroubovikem
odmentujte ovlidini vytahu. Kledtémi
preftipnéte draty vedouci k bombaé,
Bombu popadnéte a uhingje smérem
k wytahu do prvnihe patra. YWpravo od
dveri vytahu je specidlni kog na toxické
predméty (Toxic Waste Disposal).
Ortevite ho a bombu do néj rychle hodte,
Odblekovanym vytahem pak sjedte do
patra £.3. |déte do postranniho skladu
oznacengho napisem Miscellaneous Sto-
rage. Seberte zapalovaé Striker a Aceryle-
novol bombu, Bombu poutijte na svireci
aparit a vysledek na Striker - svifedka je
na svété, VWratte se zpatky do haly 5 kos-
mickou lodi a svafetkou vypalte zimek
dveri oznacenych 10/-200. Nahodie
pofitaé, zadejie pfedméc 186 a kéd TAC
k jeho odblokovani. Misledujicim posou-
vinim pFedmécd navedte pfedmét &. 186
k vychodu: 122 106 168 14% 150 148 177
I76 178 180 188 182 198 160 166 195
192 182 188 189 |7B B0 186 198 (az



doprava) 196 197 178 180 188 199 |75
[74 186 |76 177 150 148 168 149 122
106 a 1B

At predmét vymotate e skladiste,
rozleptejte kyselinou zimek na sklené-
nych dvefich (v jednoduché drovni hrani
tyto dvefe nejsou zamEéene) a za dvermi
keneéné seberte to, pro co jste do Ros-
wellu prijeli - Power Cell z UFO koribu.
Spokajeni se svym Ulovkemn se pak
midZete vritic do San Francisca.

Den B8

Peslechnéte si zpravy na Vidphonu
{pokud jste zachrinili Archieho Ellise,
bude na vis Eekat i jeho podékovani)

a zavolejte Lucii Pernell. Vezméte si fax

3 wyluSténym anagramem a prohlédnéte si
ho. Do potitade v zadni kancelafi vloite
CDéke Malloys's Disc. Jako heslo vloite
anagram ,MERGE THE FOUR RARE
CASES TO 3EE MAP3" a prectéte si
dopis od Malloye. Zavolejre Vidphonem
Elijahovi Wittovi. Odpovidejre
C.CABCCCCC Nemi to efekt. |déte
do obchodu 5 elekronikou a zkoumejte
malické predmeéty na pultech. jeden

.z nich se ozve jako Robeo Call Tracer,
. Kupte ho a dama pfipojee na telefon,

Opért zavolejte Elijahovi a volte odpovedi
C.CABCCCC aC (pokud cheete,

- mizete si ozkoudet | rizné jiné kombi-

nace odpovédi, nékteré jsou fakticky
vtipné). A% vim tracer zjistl adresuy, jedte
k Elijahovi domi. V Elijahove byté musite
nejdfive rychle deakrivovar alarm naleze-
nim a stisknutim étyf barevnych tladicek
na sténach v libovelném pofadi. Zelenég
tlagitko je dole v rohu mezi okny, tladitko
fialové je schované za jednou z kamen-
nych masek, éervené daéitko je prilis
vysoko na sténé nad krbem, takie ho
musite stisknout pomoci bambusové
tyée, Modré tlagitko je nahofe za kvérind-
cem u postele, Mahory musite vyjet
mali¢kou zdvidi.

Mahote si dile tydi pritihnéte obrizek
nad vstupnimi dvefmi. Z postele vezméte
list s poznambkami a pfeféte si ho.
Seberte take pinzetu z noéniho stolku, Ze
fuplere druhého neéniho stolku vyrih-
néte knihu a prohledsjte ji. Dole zdvih-
néte ze zemé knizku, kierou rovnéz
prostudujte. Pabliz krbu pohnéte kvétina-
gem a stisknéte skryté tladitko na sténg,
gimi uhasite chefi v krbu. Vezméte knihu
opfenou o pohovku a prozkoumejte ji.
Finzetou vytahnéte plidek z krbu. Pro-
zkoumanim z né| vypadne klit, krerym
cdemknére bricho sosky v rohu u ckna.
Padle nateho obrizku slofre hlavelam.

V pravé Zasti pokoje se otevie tajnd
schranka v knihovné, Vyndejte z ni theti
Malloyovou krabicku, Crevite ji tak, ie
na ciferniku vidy zadite dvejici nasleduji-
cich datumd a stisknete SET DIALS™
SEPT 8-4 AHAL, MAY 20-10 CHUEN,
APRIL 17-3 MULUC, JULY 12-11 MEN.
Rozhoduje pfi tom vycbrazeni mayskych
mésicd, kreré bylo nad vstupnimi dvefmi.
Tate hidanka byla naprosto pelelnal
Obsah krabice prozkoumeijte. Jedte do
Malloyova pokoje v Garden House.

Z postele seberte balidek a prozkoumsjte
ha. Ma bedniflku z balitku poutijue
kousky Onyx Pieces, které jste nalezli

v bednigce pPedehozl. Slodte jednodu-
chou hidanku. MNepfeloieny dopis z této
bednitky pousijte na yulkatdnskou pii-
rucku. Ze £oyf dild z krabicek a mimo-
zemské baterie z Roswelle ted v inventafi
zkompletujte pristroj PANDORA
DEVICE. |edte domi. Po zhlédnuti Malla-
yova vzkazu si sami rozhodnéte, jak Rea-
gan odpovite - vaie odpoved pfimo
avlivai zakenfeni hry.

" rmajské stavbé poberte pergamen
a viech ctrndct dlombkd hlingné desky

{pozor, jeden je schovin pod stolickou
a jeden lezi nahore na kamenné ,brang”),
Pak jeden z kouskd poutijte na oltif
a slozte maphku. Projdéte dvedfmi, nad
nimii jsou hvézdy, Bludte, dokud nenalaz-
nete uhlik (Charcoal), kamennou misku
(Small Stone Cup) a mrivoly, kreré vez-
mére iric. Uhlik pouZijee na pergamen,
£imE wznikne mapa bludisté, podle kreré
se mifete orientovat (viz. obrizek).
W této cast bludided jedcd vyhledejre bilou
dyku. Ma konci jedné z chodeb najdete
mrtvolu Olivera Edsena. Z jeji blizkosti
pasbirejte kapesnik, pistali, bryle a lampu.
Prozkoumanim téchto pfedmétd ziskite
Eocky z bryli, ndboje a palivo z lampy.
YWratte se k mrivole bojovnika, kde jste
nalezli &tit. Rezbitau foékou z bryli mu
odfiznéte provaz, kterym md k ruce pfi-
vizan oftép. Provaz i oitép si vezméte,
Provaz namoéte do paliva z lampy, 2 1o
samé udélejre s kapesnikem. Masikly
kapesnik napichnéte na aitép a vysledek
zapalte sirkami. Miboje poulijte na zavi-
raci nii¥ a vysledek prozkoumejte -
wvznikne stielny prach, ktery nasypte do
kamenné misky. Misku pak poutijte na
provizek a vysledek zapalre sirkami
{doutndk bude hoiet nekoneéné dlouhao).
YWratte se do pofitedni mistnosti a pro-
jdére hornimi dveimi (podle mapy).
Majdére seleyrleu (Blunt Hatchet), stiibr-
nou dyku a projdéte de daldi mistnosti.
Poutijre sekyrku na krystaly. Mejprve
tuknéte na horni krystal a na pravy krys-
tal. Pak jen dopliujre daléi dvojice stejné
znieich krystald. Hragi whe verze hry se
po prolezeni daléimi dvefmi ocitnou
v hale s livou a s firebally. Skréte se
k zemi a probéhnéte na druhou stranu
mistnosti. Zkuste oteviit viechny Eoyfi
wychody - vidy zafunguje az ten posledni.
W dalsi casti bluditeé najdéte Eervenou
dyku a zlatou dyku. Vejdéte do pokoje se
gymbalem vosi hlavy na sténé. Podivejte
se nahoru a rychle poutijte kopi s hofi-
eim kapesnikem na vosi hnizdo. Pak
seberte hromadku dlaiek a poufijee ji na
oltif. Podle postav tfi krill nakreslenych
na sténdch slofre postavy krild.
Pokratujte do mistnosti se symbolem
dyby na dvetich. Ma aleif pougijee jednu
7 péti dyk, které mate u sebe. Shora dold
zasufite dyky do otvord v pofadi: cerné
slunce, #luté slunee, bilé kruhy, hvézdna
dyka a fervend dyka. Projdéte dvefmi na
jibu 2 jdéte do pokeoje se znakem penta-
gonu na dvefich, Podivejte se na symboly
na sténé a snaite se je slodit co nejrych-
leji, aby vis nerozmiadkl strop (plat pouze
pro pokroilou droven hry). Symbaly
slofte ndsledovné: had musi byt oteéen
doll, symbolem vedle néj jedenkrat
pohnéte, vosa musl byt rovné pretodena
dolis, dyka doprava a pentagram doleva,
Y mistnosti, kam se propadnete, seberte
batoh Reagan a prozkeumdnim z néj
vytihnéte lano, Dvakrat 5 Reagan pro-
mluvte, prozkaumejte sachu uprostied
mistnost, pouijte na ni lano a pohnére
5 ni. Ma jeden z kusd sochy pougijte
vybugninu v misce s hoficim doutnikem,
pak seberte dva ulomené kusy kamene
a polote je na podstavee. V kosmicke
lodi stisknéte nejprve symbol nahofe na
panelu, pak &ipku naheru, koleékeo, éer-
veny symbaol. Pak sipku doprava, kfitek
a oraniovy symbel, pak Sipku dold, troji-
helnik a ilut}'f symbol a nakonec iipku
doleva, kosoétverec a zeleny symbal,

Den 10
Den desdty je jiZ jen odménou za to, jak
jste 5i ve hire vedli, Pandora Directive md
celych sedm rdznych zakondeni a vy na
tomto misté uzfite to 2 nich, ke krerému
jste svym zpdsobem hrani dospél. Jedno-
duse Fedeno - bud Chelsee Texovi di,
neba ne :-),
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Snezna zeme

Quikthorpe dostane od dédka pred
méstem talisman. |déte nahoru

k midstku pfes potok, promluvee si

s lovcem, a pak potok prejdéte po
kamenech nad mostem. |déce k Wel-
diné domu. Ze stromu vezméte amu-
let z paprik a z pFisténku u domku

starou lampu. Pokuste se ateviit dvere

domku. Objeviviihe se ducha zafefite
pomaoci amuletu od dédka a vstupte
do stavenl. Uvnitf staveni seberte
néco suchych listkd z misky a pydicek
plny seminek, Promluvee si s Earodé&j-
nici a presvédiéte ji, aby vam nechala
nakradené véci. Dojdéte dolu k jezeru.
Vezméte kus provazu a petlivé pro-
zkoumejte seditko v lodi. Promluvee
s bohyni lesa a vezméte si &dst jeji
dufe. Vratre se k domu Zaredéjnice,
oteviete dvefe a viezte do sklepa tuk-
nutim chize na dvefe, Ve sklepé
seberte sofku a kus provazu. U Zaro-
déjnice v pokaji jeité prozkoumejte
knihy a vezméte knihu run. Chiapkovi,
co na kraji lesa vybird mytné, nabid-

néte sodku ze sklepa Zarodéjnice. |déte

doprava do obrazu za sochami. Pro-
zkoumejte predmeét ve snéhu a zjistite,
e to je itic. Vezméte ho a pokrafujre
doprava. Poutijte pytel seminek na
straku a vezmére ji ndhrdelnik

z hnizda, Pak seberte prizdny pytel,
(U sech prozkoumat jednu sechu
pofddné a promluvit si s chlapcem za
ni). Mihrdelnik odneste mui na
zacdtku lesa a dostanete rukavice,
Vratie se k hnizdu straky a promiuvie
si se stvorenim na pafezu. Pafez pro-
zhoumejre a zatdhnéte za pilku v ném
schovanou. Viezte do oteviengho
stromu. Dole ve stromé seberte
prsten jedné z mreval, nasadte si ruka-
vice a utrhnéte plod snd. Vylezte ze
seromu ven a jdéte pa mapé ke studni,
Vezméte kybl. PouZijte provaz na
kladku a slezte po ném do studny.
Pougijre &dst Simbelininy duse na
Quickthorpa a s vilou si promiuvte. Ze
zemé vyhrabte hlinénou tabulku, |dére
doprava a opét seberte mbulku. Vratte
se doleva, seberte dusicku, vylezte ze
studny, jdéte nahoru na lesni rozcesti
a z néj nahoru. PPepadnou vas banditi,
jejich# widci dejre misto penéz prswen,
aby zkapal a seberte mu niz a pasku.
Cestitlkou v kifovindch se pak vydejte
doprava k otvoru ve skile. Pougitim se
schovejte za keflky vprave a sledujte,
jak obr odchazi. Vratte se do studny,

Hoooa!! Scanaaaniar |_.i"'

vypustéte dusicku a promluvte s ni.
Pomocl nofe ufiznéte rostlinku v pra-
vém dolnim rohu mistnost. Dvé pllly
tabulek spojre v inventdfi v jednu.
Vratre se na rozcesti k doupéti obra

a malym otvorem vlevo ve skile viezte
do jeho sluje. Prozkoumejte politai na
obrové posteli a kligem v ném naleze-
nym odemknéte bednu v levé gist
sluje. Z bedny vyndejte nidobly s ale-
jem. £ rozcestl s mrovym banditou se
ted dejte nahoru do skalni soutésky.
Ma pravou kamenneou hlavu poutijte
hlinénou tabulku a jdéte doprava (!) na
vrcholek sldly. Prozkoumejte mrtvelu
a vezméte sirku, Pak ze soutésky jdéce
k zamku na kopci v dilce. Popajdéte

k zdmku, Na ledového muie poutijte
nejdfive clej a pak sirku. V zamku si
vylistére Stit paskou, a pak poutijte

itit na Quickthropa. Yezméte ze zemé
prvni diamant a dejte prakovi snovy
plod,

BazZiny

Prozkoumeje strainého a promluvee
si 5 nim, |déte doprava do bain, Podi-
vejte se pod mistek a vezméee vadiel,
kterou odneste striZnému k drevéns
vé3i. Dostanete od néj naslouchitko,
MNaslouchidtko prozkoumejte, najdete
Spunty do uil. Ty na Quicktharpa pou-
Zijte v mistnosti s mostikem. |déte
rovné a seberte hypnoticky bubinek.
Jdéte dil na vrcholek k pavoukovi,
Zazefite ho zatroubenim na naslou-
chitko, Prozkoumejte dvakrat smrtku
leiei na zemi a vezmére jeji zlaty kli-
cek, Vezméte kus pavoudi sité. Vratte
se k hlidaéi dfevéné véie, uspéte ho

IOl d S 3 mests iy

(kompletni reseni)

bubinkem, prozkoumejte ho a vez-
méte mu klié. Ze zemé seberte kopi

a klickem odemknéte dvefe do véie.
Ve véii vezméte priazdnou flasku,
sekyrku, pokryvku a knihu za plentou
vpravo. Klickem od smriky u pavouka
odemknéwe klec a promluvte si s Iris.
Zisldre magicky prifel. Vyjdéte ven
a dejte se po cestiéce do hor. Utrh-
néte kvétinu, vezméte vizu s vodou

a z nidoby jeden ofitek. MiZete zkusit
zatdhnout za paku Souhajici z vz, jestli
mdte zajern. |dére dal k méstu. Pro-
miuvte s Titanem, V inventdii pouiijte
magicky prasek na vizu s vodou.
Dwvefe chaloupky striZe briny vyrazte
sekyrkou. V domeéku prozkeumejre
slirmu a paberte penizky, vezméte také
lahvicku z policky. Pobihajici kryse
dejte ofitek piikazem GIVE, pokud
cheete, Venku pied branou prejdéte
po svétlejiich dlatkich proti sméry
hodinovych rugicel zacinaje levou
dlaikou. Vstupte do mésta. |déte
doprava do knihavny, promluvee si

s lzienermn, Feknéte, e vis posild Iris,
dejte mu kyticku a knizlku z dfevéné
véte Dostanete jakysi ornament, do
kterého vloite svij jediny diamant

a staficky klitek. £ namésti pak jdéte
do dombku gargoylld a levému décku
seberte v pihodny okamiik lizitko.
Venku odemknéte zimek poutajicihe
prika k bidylku klitgkem od lziona.
Yejdéte do chramu a promluvte si

s hadem Angorem. Hodte na né| kopi
a seberte jeho diamant. Diamant
vloite do ornamentu. Z levych kosti
poberte daldi penizky. Z namésti jdéte
na lod, kecejte s namofnikem, aZ di
pohlavel pacholkowi. Pak s pacholkem
promiuvee a nabidnére mu lizitke. Pak
znovuy nabidnéte penize namornikowvi
a lod mife vyplout.

Zatopena pevnost

Dwvefmi vstupte do kapitanovy kabiny.
Ze suplete vezméte faleiné diamanty,
ze stolu listinu s kouzlem a z postele
smradlavé ponozky a sponku, ktercu
pouditim v inventafi ohnéte. Sponkou
odemknére malou bedniéku. Z bed-
nigky vyrihnéte magicky kamen. Pou-
zZijte ho na Quickthorpa, aby ho snédl,
a pak na néj poutijte magickou listinu,
aby mohl dychat pod vodou. Vratte se
na palubu, oteviete poklop a po feb-
fiku slezte do podpalubi. Prozkou-
mejte barel a vezrméte maso, otevite
skitifiku s palivem a maso v ni




namecte. Dilo zkazy dokondete zasu-
nutim masa do pensiek a hodre
z paluby doleva Zralokovi, aby se otra-
vil, Pouzitim skedte do vody v misté,
kde se prohinél fralek. Promiuvee
s kaniky a jdéte doprava k okraji pro-
pasti (The Edge of the Abyss). Nozem
otevite lasturu na okraji propasti
a vyndejte z ni perlu. Yratte se na roz-
cesti (The Seaweed Forest) a dekejte
tam, dokud se opét nechjevi trojice
kenikd. Vezméte si od nich mofskou
fasu a jdéte na sever k potopené pev-
nosti. Prozkoumejte ryé, promluvte si
se zahradnikem Leroyem a nabidnéte
mu Fasu. Za svou velkorysost budete
adménéni ufitednym ryfem. |déte
k mofskeé lasture, promluvte si se
zahradnikem Williamem, otevite
dvefe a Feknéte zazobanému Koup-
povi, Ze se zajimdte o perly. AZ vis
pozve dil, svou jedinou perlu mu
ukaZte. Z rozcesti ted schovanou sku-
linkau v mofskyeh Fasieh projdéte ke
kordlovému utesu, kde noiem
vylomte dall dvé muble a vezmée si
dalsi dvé perly (druhi perla je scho-
vand u dolniho ckraje cestiélky vleva
dale). Trajici perel odneste Kouppovi,
dostanete mapu zakopaného pokladu.
Prozkoumejte ji a vratte se na roz-
cesti, kde se ted st pisku hldsi jako
wfreshly raked sand” nebali éerstve
uhrabany pisek. Ma temto misté
kopejte ryéem, vykopanou truhlidku
otevite pomoci sponky a vyrabujte
pollad. |déte zpatky na kordlovy dtes,
promiluvee si s Khorem, dejte mu
peklad a vezméte si jeho helmu
a kopl, |déte do otvoru ve skile, pites
mistel projdéte do daldihe otvoru
naproti (zvidavl se mbiou svézt vyta-
hem).

Za poulid mapy se bludiftém pro-
motejte k pacidlu, krerym vylomte
dvefe do mistnosti s medizou. Ves-

mirné okno pod medizou probodnéte
leopim. Vezméte tfeti diamant a vloZte

ho do ornamentu. Prehodte mali¢kou
pafku vprave a bludigtém se probludte
zpét k vychodu, Pouitim kentrolniho
zarizeni sjedte doll do Zemé sting, Al
se vytah zasekne, poufijre na Quicke-
horpa pokryviu, aby seskocil dald,

Zemé stind
Pickou nad schody pfivolejte dold
vytah. Promluvte s brinou a pfed-
stavie se jako Boogie Man. Vstupte do
briny. V cele seberte pohir,
z .postele” listinu a ze stolu talifek
s |#igkou. Prozkoumejee Sikmou plo-
chu pod okénkem a uvolnény kamen
vylomee lzickou, Tunelem prolezte do
sousedni cely. Vzbudre dédulu, pro-
miuvte 5 nim, prozkoumejte ho a vez-
méte mu kiiek. Veatee se do své cely
a odemknéte klickem dvere. Venku
poproste smriky o obéanku. Odejdéte
doll doleva. Propast preskocte neuvé-
ritelnym pouZitim kopl na Quickt-
horpa, cof je dchylné. Odejdéte pa
uzkeé vinité cesticce. Naberte livu do
poharu, promiuvte si se smrtkou
a ukaite ji obéanku. Plesinkou pre-
jedte doleva a vsipte do jeskyné
posledniho démona. Odpovézte mu,
Ze pouze délite nutnou inspekci
2 chrstnéte na ngj livu z pohiaru.
Vprave na sloupu tésné u dvefi se
nachdzi pasledni diamant, krery
seberte a vloite do ornamentu. Mist-
nost opustte prazdnym tunelem. Vyta-
hem vyjedte zpét nahoru, vstupte do
bludigté a probludte se do lsmaelovy
jeskyné, Prehazujte packy na zemi,
dokud se stary muZ neprebudi. Pak si
s nim promiuvee. Dile se bludiftém
promotejte do mistnosti, kde jste
neskadnili medizu a viofee arnament
do otvoru v malych dvifkich. Otvo-
rem projdéte do dalii mistnosti. Stisk-
néte malicke tacitko u prostredniho
kifesla a na kifesle se posadre. Privé
jste dohrali Fable, gratulujeme.
Mamoulianovo Manufactorium
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Pokud se nestilinete

Par rad uvodem: -Vsechny akce delejte rychie, nikde se nezdrzujte. - : -
vratit domu do deseti hodin vecer, usnete a bude

van. -Cas jde popohnat o jednu hodinu pomoci kiavesy T. -Casto sejvujte |

te okraden, popripade chycen a zasilazo-

Dark Seed

R e T

o y o

L Vi

Thi® Elace 2 & Phamkie?,
FRESTEL

Den prvni

Bofe, ta hlava mi snad praskne! |en co
jsem se dostal z postele, skeéil jsem si
do koupelny, kde jsem si ze skfifky nad
umyvadlermn vzal néjaké pragky. Vyspr-
choval jsem se a 5 trochu jasngjsi mysli
piresel do pravéhe pokoje. Tam jsem si
viiml omielého kabatu, ktery jsem pro-
facoval a v jedné 2 kapes nasel Stendr-
skou legitimaci. Sel jsem pravymi dvefmi
na chodbu a po #ebfilku vylezl na padu,
Tam jsem tfikrat odsunul objemnou
truhlu a pod ni nagel staré hodinky. Slezl
jsem zpitky na chodbu a seiel dold pa
vrzajicim schodisti. Vegel jsem do pra-
covny vlevo, kde maoji pozornost upou-
taly pliny mého nové koupeného domu.
Diky jim jsem odhalil tajnou mistnost
nachdzejici se za knihovnou. Zaclaéil
jsem na jednu z knih a vetel do ni. Yylez|
jsem po Zebfiku a sebral lano pohozené
v rohu mistnosti. Oteviel jsem dvefe

a ocitl se ve své lotnici! Profel jsem
levymi dvefmi a po Zebfiku znovu vylezl
na pldu. Vysel jsem na balkén a lano
uvazal kolem sosky na zabradli, 5 trochu
divnyrn pocitem jsem po ném slezl deld
a vedel do garaze. Pini, to je vrak. Otev-
fel jsem kufr a prohlidnul si ho. Nagel
jsem picidlo, které jsem tam samo-
zi'ejmeé nenechal letet. Viezl jsem do
aura a ze skfifily si vzal kozené ruka-
vice. Radio jsem nemél niladu poslou-
chat, a tak jsem se radsi vraril zpatky na
pldu, Pacidlen jsem oteviel truhlu

a zaéal jsem se v ni pfehrabovar. Ma dné
jsem naiel denik, ktery jsem si hned
predetl. Minuly majitel byl asi péknej

evol Seiel jsem dold do predsing a sel
se podivat do obyvaku. Preéetl jsem si
vzkaz na zreadle a chvilku poékal na
postika, ktery chodi vidyeky v deset
hodin, Otevitel jsem mu a zadil si svoji
pryni vizi, krerd mi trochu pripomnéla
dneini nofni maru. Trochu v Soku jsem
vylezl z domu a prehlidl si povalujicl se
noviny. Vydal jsem se smérem doprava
a tichau lesni cestou dofel a: do més-
tecka, Vedel jsem do obchidku a koupil
si lihev skotské. Seznamil jsem se se
zdejiim podivinem Delbertem, dostal
volfidsek z vézeni a dohodl si schiizku na
zitfek. Yyiel jsem z abehedu a Sel
doprava aZ do knihowny. Knihovnici
jsem dal legitku a ena mi fekla, kde
najdu posledné pijéenou knihu. Sel jsem
tedy nahoru a v regilu C nasel v zelené
knize kus papiru. Preged jsem si ho

a vratil jsem se domua, Vysel jsem do
leZnice a jen tak rak stadil vzit telefon

{1 1:00). Byla to knihovnice, krerd mi
Fekla, Ze pro mé néco ma. Protoke jsem
mél dost casu, iel jsem smérem doleva
at na hrbitov. Yeden svymi novymi
poznatky jsem Sel ke krypté a maékal
tlacitka kolem dvefi v pofadi zleva-
doprava. Vstoupil jsem dovnitf a sedel
dold. V jedné z uren (vlevo, dplné ve
pPedu) jsem mimo popela nagel | maly
klicek. Vysel jsem ven a dal se na cestu
da knihevny. Knihovnice mi ukizala
jednu zajimavou knizku a jd zase pocitil
ten divny viziondfsky poceit. Raddl jsem
se vydal domi. Doma mé napadlo orev-
fit hodiny v obyviku kligkem ze hibi-
tova a piedist si zvlastni zprivu. Protoie
jsem toho ut mél dost, fel jsem radsi
SpaL.

Dan druby
Zase ten sen! |estli to eak plijde dil, tak
se asi zcvoknu! A navic ta hlava, jako by
i i e mi méla explodovat! Sel jsem zase do
¢ o = AR = B hkoupelny, kde jsem si vzal pragky a ospr-
garet: 1< choval se. Mezapomnél jsem natihnout
hodinky a vyiel jsemn z domu a fel jsem
se podivat do gardze, kde jsem si v auté
pustil ridio. Jakysi tjemny hlas mi napo-
védél cosi o zavienych dvefich a mné se
vybavila tajnd mistnost v domeé. Vratil
jsem se tedy do loZnice a zatladil na pra-
vou sténu. Ystoupil jsem dovnit® a dvere
rase hned ateviel. Slezl jsem po febiiku
a oteviel dvifka do pracovny. Vstoupil
jsem do ni a zatlaéil opét na stdnu, uricé
se mi to bude nékdy hodit. Pockal jsem
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na poitaka, krery mi prines| chybéjici
east zrcadla z obyvaku a viodil ji na své
mista. Veden podivaou ideou jsem
wstoupil do zrcadla. Bote, ten sen viera
snad byla skuteZnost! Otfesen jsem
vyiel pravymi dveimi a pokradoval chod-
bou doleva. Memohl jsem si neviimnout
zaraie|ici podobnosti celého komplexu
& mym domem. Tahleta mistnost mi
napfiklad pfipomnéla pracovnu. Prohléd|
jsem i pliny na stole a konecné jsem si
potvrdil své temné podezfeni - ma hlava
ma byt lihni pro néjake désivé man-
strum! Sel jsem doprava a jakousi for-
mou teleportu se dostal nahoru. Vysel
jsem ven na ballkdn a sebral povalujiel se
dalekohled. 5 jeho pomoci jsem si mohl
prohlédnout podivnou scenérii. Preven-
tivné jsem si oblékl rukavice a stiskl paku
mezi dvefmi. Vydal jsem se zpatky

k teleportu a dostal se dold. Dosel jsem
de hlavnl ehadby, kterd mi pfipominala
maoji piredsif a vyiel otevPenymi dvefmi
ven. Yydal jsem se smérem doleva a ces-
tou obdivoval zvlditni a depresivni sce-
nérii. Padobnost s mym svétem ui byla
nade viechny pochybnost, a talk jsem

¥ mistech, kde se v normalu naléza hibi-
tov, natel lopaw, keerou jsem si vzal
sebou. Vratil jsem se skrz zrcadlo do
normadlniho svéta a vyiel z domu. Dal
jsem se smérem doleva, projel skrz
hibitov a kolem krypry. Lopatou jsem
zacal vykopavat tieti hrob zleva a po
chvili jsem skuteéné nasel druhou Eist
zprivy ze zelené knihy, kterou jsem si
pofadné prostudoval. YWratl jsem se ke
svému domu, kde mé bez jakéhokoliv
divedu zatknul Zekajici policista. Klidné
mé zaviel do cely, ale diky tomu mé
napadla zajimava myélenka - tahle cela se
musl nalézat i v tom druhém svité,

5 tim, Ze se mi to bude uréité nékdy
hedit, jsem pod palitéi narval, co jsem
maohl, hlavné sponku do vlash. Potam
jsermn sebral plechovy hrmek a chvilku

s nim tfiskal do mPE. Po chvilee pFitel
policista, kterému jsem dal volddsek od
Delberta. Bez ndmitek mé pustil na svo-
bodu a ja jsem si, pro viechny pPipady,
vzal ze stény postarsi, ale nepochybné
nebezpeény browning. Vyfel jsem pred
stanici a vzpomnél si na domluvenou
schiizku s Delbercem. Vydal jsem se
domd a el na zahradu pfed garitz. Tam
jsem potkal do Sesti hodin na svého
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praiténcho souseda a poté, co mé
pozval k sobé, jsem ho nasledoval.
Chuvilku jsem ho pozeroval, jak si hraje
s& psem, a pak mu z vdécnosti daroval
skotskou. 5 diky ji pfijal, pofadné si pii-
hnul a odetel pryé. Trochu rozpatité
jsem ze zemé sebral vétev, kterou pred-
tim hazel svému psovi a vydal se zase
pfes zreadlo do temného svéta, Vyiel
j=em predsini pied alegorii mého domu
a vydal se smérem doprava. Pokragoval
jsem af ke mostu, keery se kienul nad
bezednou propasti. Odporngho mon-
stra, které hlidkovalo na druhé scrané,
jsem se zhavil tim, fe jsem do pravého
srazu hodil aportovaci klacek, Monstrum
posluiné nasledovalo svij el a uvalnile
mi cestu. Pokradoval jsem tedy dil a po
chvilce narazil na policejni stanici
Véechno mi Flkalo, abych tam nechodil,
ale ji pFesto vstoupil. Byl jsem uvrien do
cely, ale diky mé prozfetelnosti jsem
pod politifem naiel viechno, co jsem
nechal v normdlnim vézenl. Polousil jsem
se sponkou oteviit dvefe a doopravdy
se mi to na druhy pokus povedlo. Vyiel
jsem na chodbu a viml si daliiho vézne
oprenéha o mrite. Daroval jsem mu ted
ui nepotiebnou sponku a on mi z vdéé-
nosti vénoval ajemny pracen nevidicel-
nosti. Odetel jsem tedy ze stanice

a pokracoval kolem temného |, holiésovi®
doprava. Stanul jsem pfed knihovnou,
kde jsemn si viiml padivné vejeovité
straze. Rychle jsem si nasadil prsten

a vstoupil dovnitf. Dodel jsem aZ

lc obrovskeé obrazovee a zaktivoval ji,
Pate, co se na ni zjevila zvladtni tvaf,
jsem si ji prehlédl. Zdejdl knihovnice mi
povédéla celou pravdu o ditéti v me
hlavé a varovala pred policii, kteri je pod
vlivem sil temného svéra. Na rozloude-
nou mi darovala diapozitiv a ja se rychle
vydal na cestu domi. ProtoZe jsem uZ
nevidél co dil, el jsem do gariie a pus-
til si radio. Ten hlas mi zase napovédél
néco o kligich funkénich jenom v tem-
ném svéré. § ofekivinim dalithe , pék-
ného" snu jsem Sel spat.

Den treti

Ty sny jsou dim dal tim horil! 5 explodu-
jici hlavou jsem fel jako kaidé rino do
koupelny, vzal si pritky a osprchoval se.

Matahl jsem hedinky a sedel do predsing,
Wyiel jsem pfed dim a dofel do mésta,
kde jsem v obchodé koupil daldi skot-
slcou whisku. Polracoval jsem doprava
at do knihowny. Tam jsem Sel pravymi
dvefmi ke ctecce diapozitivi a zapnul ji.
Wlozil jsem do ni film od temneé knihowv-
nice a precetl si zpravu o kligich schova-
nych v mém sklepé. Sel jsem tedy domd
a chvilku pockal na postika, ktery mi pii-
nesl toplrko. Progel jsem skrz ebyvik
do kuchyné a seiel po schodech da
sklepa. Pofidné jsem prozkoumal pod-
lahu a nafel jeden podivnyg kimen s dirou
uprostied, Sebral jsem ho a podival se
do vzniklé diry. Byly tam kli¢e od auta!
Dogel jsem do obyviku a opét vstoupil
do temného svéta. Yydal jsem se smaé-
rem doleva a skrz park, ktery mi pripo-
mnél meje nejhorsi déské noéni miry,
jsem dodel af k jeskyni. Vstoupil jsem do
ni a pokracoval ai do posledni mistnosti.
Do diry pod jakymsi organickym podita-
dem jsemn viofil kus déravéhe kamene.
Po jeho vytvrzeni j[sem ho sebral a spajil
spolu s topdrkem - ziskal jsem kladive.
Dotel jsem zpatky do normilnibo svéta,
chvillew bloumal po domé a v jedendct
hodin jsem vzal zvonici elefon. V ném
jsem poznal hlas knihovnice 2 temného
swéta, kterd mi dala posledni radu.
Oknem jsem zahlédl fekajicthe poldu
a viédam si toho, Ze by mé uréitd zase
zaviel, jsem vygel na balkén a po lané
slezl do gardaze. Tam jsem nalil whisku
da nadrie polorozpadiéhe auta, viezl
davnitf, seréil klicky do zapalovani
a nastarcoval. Motor se kupodive roz-
béhl a 4 jsem rychle vylezl pa lang, sefel
do obyvaku a prosel skrz zrcadlo do
temného svéta. Rychle jsem vyiel pred
dim a veiel do lodé stojici vedle néj.
Oblekl jsem si rukavice a stiskl starto-
vaci piku. Rychle jsem vybéhl pred lod,
kterd okamiité odletéla a utikal domi.
Zreadlo jsem jesté preventivné rozhil
kladivem. Po chvilce prisla knihovnice,
krerda mi darovala néjaké pradlky, kreré
se néjakym nepochopitelnym zpdsobem
objevily u ni v kabelce a kreré jsou
napsané na moje jména. Myslim, Ze
tomu zadinam rozumét. THE END,
Y roli Mika Dawsona déinkoval:
Tomit Zajpt
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eskery postup ve hie je zaloZen

na technickém wyvoji. Ma

zaéatku nove hry mate vynale-
zen Muclear Generator a na dofefeni
Cekd Satellice a Miner Droid. Abyste
mohli vynalézat, musite koupit védce,
Podle mé zkuienosti je nejlepdi koupit
Thamase Dempsey (to je ten pro-
stiedni), neposilat he v prabéhu hey
vibec na Universitu, protoie je vydii-
duch a etfit na nejdraziiho védce -
Klaatoo. Dale potrebujete stavitele, Jak-
mile totiz védec vynalezne Miner Draid,
méli byste jich 9 vyrobit a postavit na
planetd 7 Miner (2 ul tam jsou) a zavést
do nich Miner Droidy, Vic vam jich
potitad zprovoznit nedovall. Takto se
w REUNIOMNu tézi veskery material
kremé Detoxinu. A alespedf u Amigy
verze budete napi. Energonu potfebo-
vat takfka celou hru vic. nei budete
mit. £e staviteld doporucuji Eleanor
Brady. |eding, co nedokize postavit, je
Energy Shield. Arwen Mielson nedokaie
postavit uZ Stadiurm a William Forbs je
pro zacitek zbytecné drahy. § koupi
bojovnika a pilota mizete polkat. Po
vynalezeni Satellite stadi poslat jeden
le néjaké planeté. Cestou exploduje
a védec vynalezne Satellite Carrier.
K Apollu Satellie doleti. Po néjaké
dobeé Satellite nad Apollerm oznami, e

Reunion

Na tuto hru, tak jako na kazdou strategii se da jen tézko napsat navod ve stylu, co kdy a jak udelat. Strategicke hry totiz davaji
hraci naprostou svobodu rozhodovani. Proto se ted' pokusim pouze shrnout urcita pravidia a posloupnosti, ktera ve hre plati
a na ktera by mel hrac prijit casem sam. Viastné se da rict, Ze se pokusim zrekonstruovat scénaf, jenz byl do hry zakodovan.

se zde da téiit

a védec vynalezne

Miner Station. Tu je

viak potfeba na jinou pla-
netu (Mésic) néjak dostat, Proto

védec vynalezne Transfer Ship. Ta
sloufl nejen k dopravovani Miner 5ta-
tion, ale i vytéZeného materiilu.

Jakmile je abeji hotove, mize zadit
téiba kdekoliv ve vesmiru. Ted uz
potfebujere pilota. Pokud méite dost
pensz, investujte do Julie-Anne Rox-
ford. Kd}'i se vam podari instalovat
Miner Station na planew, kteri je
vhodnd pro té2bu a je obyvatelnd, podi-
taé vis upozorni a védec piijde na Con-
trol Centre. Pii vypousténi Satellite na

planety se jich nékolik zrrat kolem Jade.

Ma téro planeté ma své Civilization
Centre rasa |aanosians. To zjistive, kdyz
na Jade zaletite nikladni flotilou. Satel-
lite Carrier nemaji lidskou posadiu,

a proto za nimi musite pesilat nakladni
nebo vojenske lodé. To plat | nadale.
Protode |aanosianim neni rozumét,
sestroji védec Communicator. Po
néjaké dobé =i s vami Jaanosiang budou
chtit pokecat, Mabidnou vim spoluprici
na projekiu nové, efektivigjdi Trade
Ship. Kdo by nepfijal! Ted je trochu
€asu na zvelebovinl své planety, hroma-
déni materidlu a hamounéni penéz.

Pokud se vam
zdd, e mdte pie-
byrecnych |50 000 -
200 000 Credits, zkuste
zaloiit novou kolonii, tfeba na
Apollu. Za €as se opét pfihlisi Jaanosi-
ané, Tentokrat Flkaji, fe nalezli vrak
leosmicke ledi a chtéji, aby jim nis
védec pomohl abjasnit funkei néjakého
systému lodi. Pokud opét souhlasite,
objevi se mezi CD-disky jeden, o ném:
nikdo nic nevi. Casemn védec prijde na
to, e je to HyperSpace Drive. Potfed
se |aanosiané ozvou 5 naléhavou Zadost
o pomac pfi napadeni Margruly. Pomoc
jim slibte. Diky tomu ziskite plany na
Hunter a Laser Cannon. Mapadat Morg-
rulskou flotilu ale stejné nema cenu. Ma
vitézstvi potfebujete min, |0 Hunterd
a ty nestihnete vyrobit. Jaanosianska
civilizace je ztracena, ale kdyf pfistanete
na Jade a znovu odstartujete, naleznete
radio.

Myni zagind obdobi horetného zbro-
jeni. Az do kance hry budete muset
cpit penize do véech zbrani. Pripravte
se na ttok Morgrul asi za 2 mésice. Ten
neni problém odrazit, Ale za dalsi mésic
pfijde druhy. Sila nepfitele se bude
stupfovat a Utoky neprestanou, dokud
neznifite civilizaéni centra nepficel-
skych ras. Mepfizni osudu je dreivd vét-
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$ina humanaoidnich ras nepritelski. Po
prvnim utoku védec vynalezne Twin
Laser Gun a Trooper. Klaatoo zading
byt nutnest. Keneéné zjistite, k éemu je
Hyperspace Drive a zkonstruujete Gal-
leon. 5 ni se da udélat prvni krok ke
hvézdim, V 2solarnim systému sidli
civilizace The Kalls a Phelonians. MNa
Phelaniany se musite zeptat Informera
v Locale. Kallové vam sami od sebe
daruji 10 StarFighter; staci jim fict, Ze je
pravda, Ze bojujete s Morgruly. Pheloni-
ane vam nabidnou |00 000 Credits za
[0 000 wn Energonu. Jestize jim fek-
nete, fe vam cena nevyhovuje, nabidnou
za Energon pliny na Battle Tank. Védec
také sim vytvof Tractor Beam. Mevim,
co ho k tomu vede, Tractor Beam se
vam hodi, aZ objevite dalsi planetu. Ces-
tou k ni zajméte Morgrul Pirace Ship. 5e
zajatci lze rdzné naloZit |4 je vidy pro-
pustil, ale nenaiel jsem rozdil mezi
jejich svebadou a eliminaci. Katdo-
padné jejich lod okopirujte. ¥ Locale se
objavi novd postavidka - Spy. Od néj se
dozvite o J.solirnim systému.

Ma planeté Mirach3 se nachdzi Morg-
rul Civilization Centre a na Mirach2
Meon| najdete vrak ledi Explorer|.
Diky nému védec vyvine Destroyer
a Missile. Kdyi se pokusite postavit
Destroyer, poditac zamrmla néco




o Space Station a védec ji fasem vyna-
lezne. Obéasné ztricy Satellite by mély
rapfi€init zkonstruovani Spy Satellive

2 Spy Ship. Po Eliminaci Morgrul Civili-
zation Centre dostanete koordinaty
daltich 3 solirnich systémib a v Locale
se objevi morgrulsky pirit. Dozvite se,
e shani praci za sluiny zisk. Pozdéji
bude vase radio zachytavat a dekodovat
rlzné zprivy o transporid materidlu.
Pirdta miZete najmout na uloupeni
nikladu. Mepochopil jsem, jak oviivnit
Uspéch & nedspéch jeha mise, ale mam
dojem, e na to ma viiv pofet vagich
Pirate Ship. |4 jsem se vybavil flotilou 20
Pirate Ship a | Gallean, kterd vysela nad
Mew Earth a postupné jsem ji roziifoval
a¥ na 50 Pirate Ship. Mise byly Gspéiné
viechny, Pokud Maorgrul zvliadne 2. misi,
ziskite par Solar Plant a védec je po
chili take sestraji.

Zhruba v téte dobé by jste méli zis-
kat AjrCraft a lon Cannon, ale nevim
jak. To se mi nikdy nepodafilo. Nepo-
mohla ani ziskdni nékolika AirCraft
piratskou akci. Ye 4 solirnim systému
sidli The Erans Civilization Centre,
Kdyz se jim budete motat pad nosem
s vileénou flotilow, vyhlisi vam wvillou.
Ale jsou pamérné slabé vyzbrojeni,
takie neni potiz je zrusit. Ma druhou
stranu, nezjistil jsem, proé je decimovat.
Mate-li ve 4. systému koloni a postavite
ram Observatery, zanedlouha se
dozvite, Ie tam vybuchne supgrnova
a mate |4 dni na evakuaci. Jak se evalu-
uje, nevim, ale kdyz tam zaletite
nakladni flotlou, pozida vas Eran
o pomoc, 2 pak se vim bude plést
v Locale, Jakmile vstoupi libovelnd pilo-
tovand lod do 5. nebo &, systému,
vyhlisi vam League vilku, Do League
patii The Lisenians, Underlings, The
Hirachi a The Druedians, Memusite si
toho vibec viimat, ale oni vam doladi,
fe to mysll viZnd.

Po jejich zlikvidovani obdriite jako
vileénou kefist pliny Cruiser a polohu

7. soldrniho systému. Mékreré planecy
{Orionisd) jsou v pasmu asteroidl. Po
nékolika zni¢enych budovich vynalezne
védec Met.Disintegrator. A na nékte-
rych planetich (Phoenix2) je radiace.

V takové kolonii vypuknou rebelie,

a kdyz sebou védec nepohne s Anti Rad
Shield, o kolonii pFijdete. V 7. systému
na Riegel| najdete dalii vrak kosmické
ledi. Z néj edvedi védec Plasma Gun

a Missile Launcher. Krom toheo 7.
systém smirdi, a 1o tak dlouho, nei
viédee napadne postavit Mental Radar.
Ten najde ponékud zvlastni planetu,
kterd je domovem The Syonians. Od
zistupel téea milé rasy ziskite Energy
Shield a infermace o staré Zemi. Energy
Shield dokiZe postavit pouze VWilliam
Forbs, ale k ¢emu sloudi, védi asi jenom
autaii hry. Ted uZ zbyva jen dit rychle
dohromady 150 Hunter, 150 StarFigh-
ter, 30 Destroyer, 5 Cruiser a 45 Mis-
sile Launcher a kochat se zavérednymi
titulley.

Nakonec jesté uvedu ve
zkratce obecnou strategii.

Cim vic kolonii, tm vic lidi a tm vic
penéz. Cim vic penéz, tim vic miizete
investovat tieba do kolonii. Memd
cenw, aby vis lidé zboinovali, Stadi,
ledyE sympatizuji. iadn;i skiad neni dost
velky, aby se nezaplnil. Je lepéi sklad
naepany, nef prazdny. V Grocich na
nepiatele plati: Cim driv, tim lip,

V objevovini novych svétd je tomu
obvykle naopak, Decimovat stagi Civili-
zation Centre, Colony zafvou sami.
Zhrojit se musi pofid. PFi pezemnich
bitvach maji The Lisanians a Undorlings
kolemn 20 AirCraft. Jestlize se vim
podaii AirCraft obklicit alespof ze ofi
stran |20 Bactle Tanky, mate Sanci, ie
se neprostifli. Kdyz se prastfill, mice
ganci, ze prohrajete. Jakmile mate Mis-
sile Launcher, je astatni pozemni tech-
nika zbytetna.

Milan Soukup, Roudnice n.L.
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NEUVERITELNE,
ALE SKUTECNE...

Je to opravdu jednoduché (v podstaté). Kupte si jakykoliv titul ze
senzaéni A LEVNE edice White Label a uetfete 400,- K& na
viech horkych novinkach firmy Virgin které se na Vas chystaji od
ted aZ do Vénoc. Je to tak: Pfi koupi hry za cenu jiZ od 449,- Ké mu-
Zete udetfit pfi nakupu novinek aZ 4.800,- KE. Tak jestli tohle neni
bomba, tak Semtex je druh plasteliny! Jak to vlastné funguje?

Ze vieho nejdfive musite najit seridzniho prodejce poéitatovych
her. Hleddni Vam trochu ulehéime: Pokud totiZ uvidite na jeho dve-
fich ndlepku , Virgin/Vision super kupény" - nasli jste ho. Neva-
hejte a vstupte do tohoto obchodu a vyberte si jednu [nebo vice, jak
je vam libo) hru z edice White Label. To by mohlo byt z celé proce-
dury to nejkomplikovanéjsi, protoZe White Label nabizi tak 3irokou
Skdlu tituld, Ze pro vds bude nelehké si vybrat. Viak uvidite sami.
A nezapomente: titul ktery si vyberete musi mit na krabici opét na-
lepku , Virgin/Vision super kupény".

Dalsim krokem, kterym se pfibliZite neuvéfitelnym slevam, je za
vybrany titul vaSemu obchodnikovi u kasy zaplatit a odebrat se
domt (na kolej, k pfitelkyni, k pfiteli atp.). Pak otevfete krabici
s vybranou hrou (predtim si radéji nékam sednéte at vas to nepora-
zi) potéite se letmym pohledem se senza¢nim titulem a s rodifeny-
mi zornicemi se za¢néte radovat ze slevovych kupdni na viech dva-
nact skvélych tituld firmy Virgin, které budou vydany béhem letos-
niho podzimu a zimy. Pfedtim, neZ se pustite do hrani, vénujte par
minut svého ¢asu proctenim nasich ,pravidel hry“. A je pfed vami
dal3i nelehky dkol: Kterou z pfipravovanych zminénych dvandcti
her si koupite nejdfive?

AZ se KONECNE rozhodnete, vypliite vie potfebné na druhé
strané kupdnu, vystiihnéte ho a hurd zpétky k vaSemu seridznimu
prodejci poditaovych her! A pokud je vas prodejce skuteéné seridz-
ni, vezme si od vis va8 kupdnek a proda vam pfisludnou hru se sle-
vou 400,- K&, Pokud bude na kupdnek nechdpavé zirat a kroutit
hlavou - nejednalo se o seri6zniho prodejce poéitaéovych her
a mate od nds povoleno, stréit mu do podtovni schranky néco velmi
nechutného. A zaénéte se ohliZzet po nékom, kdo to mysli s hranim
vazné. Pokud se vam to nepodafi mizZete svou slevu samoziejmé
narokovat i u nasi zasilkové sluzby (najdéte si na3 inzerat v tomto
casopise).

Pak uZ nam nezbyva nic neZ vam pogratulovat k vlastnictvi dvou
[nebo vice) her, které bez pochyby patfi k tomu nejlepsimu, co bylo
v posledni dobé vydano. A za penize, které jste pfi jejich ndkupu
usetfili si miZete koupit dalsi - a nebo je propit s kamarady.

Celd tato propagacni akce konéi 31.ledna 1997, Kazdy slevowy kupdn
s hodnotou 400,- K¢ smi bt poudit pouze pro nikup hry, kterd fe oznacena
na jeho lici a to pouze fednou. Ndrok na slevu [ze uplatrioval pouze v parti-
cipujicich prodefndch a v zdsilkové sluzbé Vision. Neparticipufici prodejci
to se swmi zdkazniky nemysli dobre - whybejte se jim.
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Alien Incident

To, ze je lepsi hrat hru bez navodu, uz
nebudu rozebirat, protoze to slysite stale.
Komu neni rady, tomu neni pomoci.

UTEK Z DOMU.

Waiim prvnim ukolem je, se dostat
7 domu a odliikat vetfelce, Prozhoumejte
keof, éimi ziskire pristupové heslo de
poditace, Wezméte provaz a vyjdéte na
chodbu. Jdéte do dvefi vieva. Z ledniéky
vezméte lektvar a padidio, z kuchynské
linky chleba a ze sekretife pojisthu
a sirky. Vyjdére na chodbu a snadre se jit
hlavnimi dvermi vlevo. £ pladté vezmeéte
stroboskop a vrafte se do laboratofe, kde
dejte do skfiné na zdi pojisthku. Yyjdéte do
druhgho patra a v mistnosti vlevo roz-
svitte lampu. Seberte dilkové oviddini
1 z pod politare vezmeéte klic. £ noéniho
stolku vyjméte poznamla a pfedéte si je.
Wyjdéte na chodbu a jdéte do dveri
vpravo. Seberte walkmana a kladivo
z monitory, Oteviete skiifiku a vytdhnéte
z ni videokazetu. Vratte se na chedbu
a elixirem zalijte tykev a pemoci padidla ji
seberte, Sejdéte do laboratofe a na uval-
néne prikno na zemi poudijte pacidlo.
Fomeci nalezeného klige oteviete kniho-
vnu v hornim patfre. ¥ knihovné oteviete
kligkem zimek vprave a oddaére polici.
Pamoci stroboskopu oteviete trezor,
ktery vybrakujte. V laboratofi dejte velloy
disk do opékacde disket a na poditadi pri-
volejte vytah nahoru (nezapomente pro-
zkoumat heslo, kreré jste nagli v kodi).

¥ hornim patfe jdéte opét do lotnice
vievo a klicem z trezoru oteviete skiif.
Sjedte dold vyahem. Vezméte baterii

a pfivaite provaz na oko na padlaze. Dole
seberte papir s navodem na teleport

z hromady a otofte kolem. Stisknére tajny
kneflik a jste verku.

STAVEA TELEPORTU.

Vratte se jesté do laboratofe pro poji-
sthu. VioZre baterii do dilkového ovli-
dani a oteviete jim zaviene dvere

v prizemi domu., Uvnitf zabavie radio

a nidly. Zapnéte jestd dillkovym oviidi-
nim televizi a stréte do videa kazetw.
Vyletivii 3ip seberte. Vyjdéte pred dim.
Ma rozcesti jdéte vlevo, Prozhoumejte
schranku na dopisy a jakmile zjistite, Ze je
plna dynamiti, tak ji zapalte :-). Po vybu-
chu se vratte a promluvee si s kamara-
dem, krery vim ul rad da kli¢ od
hvézddrny. |déte vpravoe a na rozcesti
dell. Promluvte s hipikem a vyméfite mu
wallimana za Gameboy, Pokradujte vievo
a u telefonni budky zabavte tykev. Pokra-
cujte dil vlevo a na rozcesti jdéce nahoru
ke hvézdiarné. Otevirete ji klicem. Qdsunte
obraz s létajicim talifem a zasufte poji-
stheu. Fapnéte spinad u kytek a vyjdéte
naharu, Do slotu vioite Gameboy,
zapnéte packu vlevo a tésné pod ni do
slotu dejte malou disketu, Pohneéte pakou
teleskopu a podiveje se do néj. Méli
byste mit na monitory raketu vetreled.
Podivejte se na obrazovku poditace

a souradnice lodi zapiSte na cartridge
Gameboye. Tu pak ze slotu vynde|te,

VRV RO ¢

=T e
LU L O SO s

Wyjdéte ven a u rybnika daleva, Pro-
miuvte 5 chlapem, z kterého vypadne, fe
je vik déda. Dejre mu modry list s ndva-
dem na teleport a dvé dileiité véci:
Gameboy se soufadnicemi a radie. Mél by
zalézt a pracovat. Chodte tedy rizné
kolem a obéas u néj zakiepte, dokud se
neobjevi animace, jak ho unesli vetrelci.
Z prahu seberte dymku a jdéte downitr,
Preététe si poznamly na stole prozkou-
mejte kamen s heslem. Papouikavi dejte
plesnivy chleba a seberte | teleportovac”

|déte na hibitov (na rozcesti za hipl-
kem nahaoru). Frozkoumejte ndpis na
zdi a soie feknéte heslo z dédova
kamene (Loak - Strawberies...). Brana
e orevie, ale vy jdéte nejprve do
abchodu (vlevo od mista, kde jste vyho-
dili schranku) a vymeénte $ip za potapeéc-
sky oblek. Vratte se na hibitov a dole
¥ krypté si vezméte oblek a potopte se
na dno. Truhlu aoteviete pomoci paklice
od dédy a s kli¢em vyplavte nahoru.
Creviete jim dverfe. Slezte dald, stisk-
nére knoflik a pak piku vprave. Vylezre
naboru a nyni jii mizete pfehodic paku,
Vratre se do vady a proplavte skrz ven-
tilitor, krery jste vypnuli.

Crevite dvefe dole, vejdéte dovnitr,
Bludiité projdéte NPMNNMMNPMN a am
by meél byt krumpac s lanem. Bédre
D LDLLLLD.D a objevite se nahore
u vedopddy, Tam poudijte krumpdé na
plot a predplhejre do daldiho bludisté.

1) SRS e

ATz

Jdére I LN NSNS N NN P,
D.0.D a tam by se, pfi pokusu jit zpét,
méla oreviic tajnd chodba. Ziskite tele-
fonni gislo,

Vratte se k budce a na koulkajici dricy
pfipojte teleportovac” a poutijte tislo na
telefon,

LOD VETRELCU.
Pravym tladitkem na sebe pouiijte tykev
(to abyste vypadali jako Haquel p. Tickwa)
a projdéte dvefmi vlevo. Po kontrole
jdére seile doleva a a2 budete upozornen,
Ze mate pouit kartu, vratte se zpét ke
spicimu strafci a piistupovou kartu mu
seberte. |déte do vytahu a poutijte kartu
|edte na prvni mistoe vievo. Mahore jdéte
vpraveo a z automatu na lisky , vymlatee”
listek. Vytahem sjedte na druhé misto. Ve
vaznici si promiuvte s hlidaéem a jedte
opét nahoru, kde buite do pristroje tak
dlouho, dokud nevyplacite viechny listhky.
Yratte se do viézeni a hlidadi Feknéte, fe
ho chee vidét Boss, Po jeho odchodu vez-
méte éervenou pristupovou kartu ze
dvefi a jedte vytahem {poutijte Lervenou
kartu) a zkuste nové misto, které se vam
objevi. Promluvee s mechanikem a pfe-
svadete ho, fe jste jeho pomocnik. Jedte
k automatu na listky a seberte prsten. PFi
odchodu se abjevi vate tislo a vy konedné
muZete vstoupit k Bossovi. Ziskite jeho
kartu. Jedte opér tam, kde byl mechanik
a poutzijte kartu na otevieni dveri, Lvnitr
do vézeni, Pouijte priten do slotu na zdi
a prectéte 5i hlisku na monitoru, Jedoe na
patro lk Bossovi a do termindlu venlu
vloite cervenou kartu. MNalistujte patro 38
a vie vypnéte. Po zmatku jdéte do vézeni,
a e je koenec,

Mamoulianove Manufactorium
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» Pisicka i Meky

» Hardver i softver

» Second hand s hrami

» Hifi i video technika pro fajnSmekry

» Cédécka i emcécka s bezva muzikou

» Komponenty pro bastlire

» Kazety s filmama

» Ruzny knizky

» Vé§echno do kanclu (faxy, kopirky et cetera)

» Cédécko SCORE a vsecky mozny ¢asaky
jesté horky z tiskarny

» A predevsim, velmi seriozni pristup

novinku, jakou je

PANDORA

| ““, DIRECTIVE, mame
s Gzasnou slevou.
Nevérite? Zavolejte
nam nebo nas

‘ | tak senzacni

; umku

navstivte

v CAMELOT
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Alone InTNe Dark... ... acdlaitbssassssrssissssipmusiimaisrgams 499.-
] e S e i e S 299,-
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LucasArts Adventures .....c.ccccceeieiiienrmmmismessesassssnsnsas 499,-
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Space Quest Vi ........ccocvvvicrnniimimimnic et s 399,-
Allied General ... ..iiiiisiiaissiisisseismin wiisiasansiisnsiisis 899,-
Command & Conquer (CZ) .....cccverammanmsrmassnsansssnnns 1299.-
Dungeon Master Il ..........ccoceimeeireciineiesiermnanmnssnsssasnens 499,-
Grant PEDC L. .. .o i mar aveeatha s s Eak e ANR RS no=aR d oAb 2T S 1199,-
Rebel Assault ll........c.crveeeiiemennnminmssassssnssnsassansnssanes 1399,-
| - e 1099,-
X-Com — Terror from the Deep ......ccccvuernmrensnmransnnsans 599,-
Indy IV — Fate of Atlantis..........ccceerrerrininerieninieninneee. 399,-
Tie Fighter Collection.........ccciuvunviracranrennennssiesensnns 1399,-
CUDBINIANR ... oo osaiaisesaiaasorssisanstsbhenssat snpshastasthsiuns 799,-
Wing Commander IV ... emiinmnmennesaennsnensaanaseas 999,-
Gabriel Knight Il - The Beast Within..........ccccceuuu.. 1599,-
Terra Nova - Strike Force Centauri ........c.covcvneiniins 899,-
Duke: Nukemi:3D . ... smimssinsssnnssyuisisssvaiyssssnsiesanise 799.-
DEOETAIIY i L hniiirtiniisiaiagsansanatisnsisr s aetsnaat sianRan s 1199,-
L T R A s e G o et tel.
DIOROICIL o isivivussssvuisontorivainnns sonnasnariannsinsn sonina s saunaSamdymeasilh tel.
1T AT ] 1 A Sonot SR gy o e SR MR tel.
Shace B & i A e e tel.
Pandora DIrectiVe .. i cssasnsbsnintssasstasinssasssnnns tel.

...a VSECHNY dalsi hry za skvélé ceny!

v iy el of = Fat = ke
WWww.olgganmes.sK

TAKOVY CENY
JINDE
NENAJDETE!

Potrebujete rychle hotovost?
Za vase zbozi vam dame

PRACHY NA
DREVO!

Nebo ho prodame

V KOMISNIM
PRODEJI

cameliot
BAZAAR

Zlatnicka 4, Praha 1
tel.: 231 35 57

http://www.mamedia.anet.cz/
klient/camelot/

'SLEVA NA HRY
10 - 25%

Doprodej skladovych zasob.
Nejlevnejsi hry v Cechach!

SROVNEJTE
NASE CENY!



Camelot news

Komunikace [-ny-], -e, , <I> 1. dopravni cesta: budovat novou k-i 2. zprav.mn.vef.doprava: méstské, Zelezniéni k.3.
sdélovani, vyména informaci, komunikovani: spoleéenska, mezilidska k.; telefoni k.;k. élovéka s poéitaéem;
jazyk je nastrojem k. dorozumivani, sdélovani; teorie k.;

CAMELOT on-line. ProtoZe budouc-
nost je uz na dosah, nesmime zOstat
pozadu ani my a nas Klub. A protoZe jed-
nim ze sméru, kterym se vyvoj bude
urcité ubirat je globalni komunikace a
Internet, nezustal ani CAMELOT mimo.
Od minulého mésice mlzete navativit
nase www stranky na serveru MAMEDIA,
kde mizZete mimochodem najit
i spoustu jinych zajimavych informaci -

a to nejenom ze svéta filmu, videa, poéi-
tacovych her.

Ma strance Klubu (hitp:/fwww.mamedia
.anet.cz/klient/'camelot) najdete aktualni
informace o déni v Klubu, vyhla-Sovani
novych soutézi a vyhodnoceni soutézi
starych, obsah viech partnerskych
tasopist véetné odkazl na jejich
domovské stranky a fadu daliich, zaji-
mavych informaci.

Odpovadi na dnesni soutézni otazky posile-
jte na adresu PREMIUM CZ, spol.s r.o.,
Kiub CAMELOT, Zlatnicka 4, Praha 1 5 has-
lem SOUTEZ 10/96 anebo prostiednictvim
e-mailu na adresu eislerd@ score.anet.cz.:

1. Jak se jmenuje firma, ktera vydala leg-
endarni hry POWERMONGER, POPU-
LOUS, MAGIC CARPET a dal&i?

a. Bulldozer

b, Bullfrog

c, John Buil

2. Sean Connery si ve filmu Skala zahral
byvalého agenta jedné svétove mocnosti.
Jak se jim ztvameéna postava ve filmu jem-
novala?

a, James Bond

by, Perry Mason

c, John Mason

3. Jak se jmenuje posledni Sapkowskeho
roman (druhy dil sagy o zaklinadl) ktery
wysal v Sesting

a, Krev EIfd

b, Cas Opovrzeni

¢, Maé Osudu

A ceny?

1.-5. Pogitacovea hry (Space Hulk 2, Quake,
The Pandora Directive, F1GP2, Hind)
6.-15. Videokazety (Blade Runner, Pulp
Fiction, Akta X, Apollo 13, Takovl normadaini
zahijaci, Rob Roy a dalsi)

16.-20. Pledplainé SCORE + CD

21.-25. Predplainé CINEMA

26.-30. Predplatné AUDIO-VIDEQ REVUE
31.-35. Pledplainé IKARIE

36.-40. Predplatné CD-ROM a Multimedia
41.-45. Predplatng AMIGA REVIEW

45 -50. Literatura {Portrét Q. Taranting)

CAMELOT BAZAAR je soucasti Klubu
CAMELOT. Bazar vypodéetni a kance-
lafské techniky (Zlatnicka 4, Praha 1, tel.:
231 35 57), ve kterém mizete kromé
vyhodného nakupu a prodeje poditadu,
jejich komponentl a kancelafské techniky
nakoupit poéitacové hry (s vyraznou
slevou nejenom pro éleny Klubu), roz-
manité éasopisy, videckazety, CD/MC
nosi¢e, ale i dalsi zbozi.

CAMELOT BAZAAR on-line. Soucasti
nasi nabidky na www strance Klubu je
i rubrika CAMELOT BAZAAR on-line.
Kromé toho, Ze zde budete nachazet
aktualni nabidku bazaaru af uz nového,
¢i pouéitého zbozi, zde miuzZete cokoli
vymeénit & prodat daldim Géastnikdm
tohoto on-line auditoria b&hem nékolika
malo minut - a to | na vzdalenost stovek
kilometr. Navstivie www stranky
CAMELQOT a pfesvédéte se samil Tuto
sluzbu jsme pro vas pfipravili zcela zdar-
ma - budeme jisté radi, kdyZ vyuZijete
sluzeb naseho bazaaru, ale protoze
budoucnost je o komunikaci a vyméné
informaci, chtéli jsme, abyste si ji pro-
stfednictvim on-line bazaaru vyzkouseli
sami.

AMIGA REVIEW. Miuvime-li o budou-
cnosti, nesmime zapominat na minulost
ani na soucasnost. Al uz poditade
AMIGA fadite k minulosti, pfitomnosti
anebo budoucnosti, vézte, Ze Klub
CAMELQT zahdjil spolupréci s firmou
Atlantida Publishing s.r.0., vydavatelem
casopisu AMIGA REVIEW uréeneho
pravé pro viechny pfiznivce tohoto le-
gendéarniho herniho stroje. Od tohoto
mésice se proto mizZete s informacemi
o Klubu setkéavat i na strankach tohoto
mésiéniku.

SOUTEZ, ktera je pfistupna pro
viechny &tenafe viech Gasopisl bez
omezeni véku, pohlavi, narodnosti,
vyznani a lenstvi v jakémkoli Klubu.
Souté? vyhodnocujeme s dvoumésiénim
zpoZdénim, cod pravé ted udélame:
Spravné odpovédi na nase srpnové
soutézni otazky (8/96) [sou samozigjmeé;
1. Microprose, tedy b,

2. Ridley Scott, tedy c,
3. Zeméplocha, tedy b,

Seznam firem poskytujicich slevy po pfed-
loZeni Klubové karty CAMELOT:

- Adamec Karel - Zbrané, Vystavidté, Praha
7 (3% a 10% sleva na nakup zbrani, 10 %
sleva na sluzby stfelnice, Informace na tel.:
2010 36 20)

= Athletic, Fit Centrum, Vystavisté, Praha 7,
tal.: 20 10 36 47 (10% sleva na sluiby a na
méasiéni permanentku, 15% sleva na roénl
permanentku a na vybrang sluby)

- BCD, Zitna 28, Praha 2 (40% na Prvni
pocitadovou Multimedialni Encyklopedii)

- CAMELOT BAZAAR, Zlatnicka 4, Praha 1,
tel.:231 35 57 (sleva 10% na nakup podi-
tacowvych har)

- CINECENTRUM, U rajské Zahrady 14,
Praha 3 {Na veskeré zakoupens, produkty
vydavatelstvi CINEMA, spal. 5 r.o. - knihy,
tasopisy, CD, MC, se vztahuje 10% slava,
na ostatni produkty sleva 5%)

- EOS, Na pofici 12, Praha 1, tel.: 24 87 21
19, 24 B7 20 57, 24 87 22 13 (10% sleva na

pfipojeni k siti APS-NET)

- ESCOM, viechny filidlky jejich# seznam
najdete v kazdém ESCOM Extra (4% na
nakup hardware)

- ProCA, vBechny filidlky (5% na nakup
hardware)

- VISION, vdechny prodejny a zasilkova
sluZba, (sleva 10% na potitagoveé hry)

- WARLORD, Ckalova 7, Praha 6 (10%
sleva na nakup viech hobby-her)

Wyherci srpnoveho kola jsou:

Petr Kaufner, Plzen

Pavel Vostarek, Praha 4

Jiri Kofinek ml., Nymburk
Piemysl Jelinek, Hradec Kralove
lvan Grepl, Olomouc

Jifina Bartova, Praha 6

Petr Sitarik, Liberec 1

Jifi Dokoupil, Brno

Frantisek Zich, Ostrava

Rudolf Mara, Rumburk

KONTAKT

Nase adresa: PREMIUM CZ,
Zlatnicka 4, Praha 1, 110 00 anebo
e-mail: eisler@score.anet.cz.

Roéni &lensky prispévek Klubu éini 500 K&, Castka zahrnuje postovné na viechny propa-
gacni materialy, klubovou legitimaci a Klubovy ob&asnik.

Castku 500 K& poukaZzte vwwhradng sloZenkou typu A, vyplnénou podle nasledujiciho vzoru:

Nazev a sidlo penézniho dstavu: IPB Praha 1, Senovazné nam.32

Cislo détu: 105 324 415/5100

Konstantni symbaol: 379
Nazev (étu adresata: Premium CZ spol.s r.o., Zlatnicka 4, Praha 1
Prevodova posta: 225 07 VAKUS PRAHA 5
Jako variabilni symbol uvedte vase rodné Cislo.
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COMIX

Tank Girl

Militantni Sodomistka
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trankami této rubriky uz prosle hezkych
pir borcd: kladikd | magord, achrinch
pofadku i anihilaénich zabijikd, hodnych
hochi i brutdinich tvrdaki. Spojovalo je
jedna - byli to sami chlapi. Tate nekempro-
misni statistika neni diana néjakou nasi sexis-
tickou cenzurou, ale prostym faktem, ie
vyraznych fenskych hrdinek (pomineme-
li erotické comicsy typu Druuny, z nichi
bychom stejné nemohli uvefejnit obrazky) je
B jako hezkych feministek. Pro nechapavé:
mélo. A proto jsme radi, 2e mime tu Cest
» MEzi nami uvitat prvni vyslankyni kresle-
niého fenského pohlavi, Damy a panaveé
- Tank Girl!

O EOBRECH A KOZACH
Samoziejmé, comics bez Zen je jako
Receptdi bez Premba Podlahy, Carokrisné
sireny zahalene do priléhavych odévnich miniatur,
keere by se na sebe stydéla vzit i seriprérka na
show pro slabozraké, vibi éeendfe svymi naddi-
menzovanymi plvaby k hloubkovému ponoru do
barevnych strinek. Uniliitni esteticky ziZitek je
navic nisoben védomim, e jejich krisa je metali-
zovou kasth, pod nit &ihaji brity vraZedného kom-

bajnu. Vétdinou jsou tati tyto

beruiky obda- 1, Feny masivnimi
superschop- - % nostmi nebo ales-

- ol W i

pofi smrticimi reflexy profesionilnihe zabijika. Na
prvnim misté staji psychopaticka Elektra (z dilny
Franka Millera), ale jeji kolegyné za ni nijak nezao-
stavaji - britvorukd Razor, sladee definitivii Lady
Death, ninjovska Shi, Batmanova konkurentka
Carweman, pFizrak s dvajici automatickyeh piseoli
Ghost a neddvno =filmovana (s Pamelou Anderso-
novou Leeovou) Barb Wire, A jména jake Vampi-
rella, Sade & Satanica hovoPi sama za sebe. Prvni
housle v téchto vodiach hraje nakladatelstvi Image,
jehoi diviky (Angela, Glory a tuny daldich) patfi
mezi ty nejvice vyvinuté a nejméndé zahalené (af na
samu hranici pristupnosti), Ale kde je, sakra, Tank
Girl?

O BEOBRECH A KOZACH V OBRNENEJCH
VOZACH

Tank Girl mezi vyie uvedené atomove sexbomby
tak docela nezapadi. MNe, Ze by se zhivérile vyhy-
bala masakrim nebo halila své téle do neprodyi-
nych hibitd, ale v soutazi Miss Comics Universum
by skonéila nékde mezi sandmanovskou Deliriou
a Spider-Manovou tetou May. Také cenu za neje-
legantnéjsi Zenu by asi neziskala: hlava vystrhana
dehala (a2 na nékolik zoufale osamélych ehlupd
nad £zlem), obli¢ej polepeny naplastmi, v koutku
ust nezbytna cigareta, na odiv vystavované spodni
pradlo Pvavych barev, kofené rukavice a téEké
vojenske boty. Oviem jejim nejdilezitéjsim mad-
nim doplfikem je obrovsky tank, o krery pefuje

s laskou téméF matefskou. Takie, jak sami vidite,
v Tank Girl nemusite bat #idné invaze erotického
dusna. To ani nebylo zimérem tviircd, Tank Girl
neni #Adnd femme fatale limajici muZska srdece na
kazdém kroku, ale ujetd pofukyné s pubertilnim
smyslem pro humor a vasini pro destrukci, povy-

bkujici anar-
chistka prohangjici
se na svém ocelovém ofi po
vyprahlych planich Australie
a pozdéji Anglie (mimoche-
demn, svér, v némi Tank Girl
#ije, Znicila jadernd apokalypsa
nebo tak néca) a shanéjici
nowvé zisoby Fulklého a smra-
dlavého plechovkoveho piva,
aby se mohla okrat do
némoty, & pakud nedéli
tohle, zarucené se hida se
svymi kamodi nebo souloi

s klakany, |Jednoha z nich,
ktery zmutoval aZ do pfijatel-
ného inteligenta, si dokonce
natrvalo zatdhla do tanku

a udélila mu status stalého
pichate. Kromé klokaniho
nipadnika Boogy se Tank Girl
stykd jedté s divéim duem,
které ma stejné jako ona sla-
bost pro techniku: Jet Girl
(wlastri stihadka) a Sub Girl
(vlastni ponorka). Mimo to se
tam obéas poflakuje jalkysi Ste-
vie a samozfejmé nemiieme
zapemenaut na cblibengho
tankového maskora Camp
K.oalu, krery oviem dojel na
swou chytatskou zruénost pri
baseballu 5 odjiténym grani-
temn a byl nahrazen podivné
cpelichanym psim monstrem.
Tenta nesouredy team se
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obéas dokize vybicovat

T pivni letargie a spachat n&ja-
kou zisadni akei - jako je
napiiklad Yelka Pivni Loupef,
kterd vrehali seénou, v niz
tank balancuje nad okrajem
propast a v zidjmu zachovini
rovnovahy je nutno vypit cely
lup. | kdyi si tim posadka prilis
nepomiie, protoie opili
fidicka stejné vyile tank na
cestu do hlubin.

O KOZACH A BOBRECH
A O AUTORECH
DOBRECH

Comics Tank Girl spada diky
svému pojetl spife na stranu,
kde se rady shlukuji rizné
undergroundové excesy, Od
swvych neziavislych soukme-
noveld se oviem lifi jednou
rasadni véci: necbsahuje zad-
nou myslenku &i poselstvi
(pokud za né nepovaiujete
rady typu ,.neocpouitéjte
domov bez zasoby alkoholu®,
~Soustejre klokany” nebo
-méjte radi tanky"). Tank Girl
nis prosté zapladpinbu neo-
blazuje 2adnou galakricky
obrovskou moudrost], je to
prosté nezavazne blbnuti

s plnymi kanystry humeru

1 krve. Tomu odpovida kre-
sebni styl, ktery se vyiiva

v totilni nahufténost, internich freich pod éarou
(nebo nad éarou, nebo vedle éiry) a zjednodu-
gené karikovanych figurach. Jednotlivé kritke epi-
zody spolu nijak nesouvisi a €astokrit se stivi, Ze
postava, kterd exne, se v pohodé objevi v nisle-
dujicim dile #iva a nic v jejim chavinim nenasvéd-
¢uje tomu, e se projela moodyovskym tunelem.
Twirci s oblibou narusuji d&j absurdnimi gagy €i
tim, e v pripadé krize nakresli a napifou do pii-
béhu sami sebe, aby u kulatého stolu Fesili napfi-
klad situaci s obfim hamburgrem, ktery hrozi
zavalit hlavni heroine (nakonee ho odteleporeo-
vali hladovéjicim mimozemsatanim), & tim se
dostavame k rodigédm Tank Girl, Jak je v kraji zvy-
kem, nemd Zidnou matku, ale zaro dva focry:
Jamie Hewletta a Alana Martina. Tihle dva ji pii-
vedli na svét roku | 988 v porednici magazinu
Deadline. Casem se Tank Girl osamostatnila,
zmohla se na vlastni fadu a nechala se adoptovat
i od dalgich tvircd - Petera Milligana, Andy Prit-
chetra a Philipa Bonda. Se stoupajici prestdi a sla-
vou si Tank Girl dekoence zahostovala

¥ minisériich nakladatelstvi Vertigo. Ma trhu se
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objevila tricka s motivy 2 Tank Girl a prestoze
jsme je nevidéli, jenom samotné nizvy jake Uz
Avenger, Teenage Lobotomy, Vagina & Penis jsou
zarukou elegance a pfipadni nositelé téchro T-
shirtd se stanou czdobou kaidé exkluzivnl pirty
a budou zvini do té nejvyisi spolednost - na
Hrad, do MNarednihe, do Zita nebo na Matéjskou
pout. A samozifejmé taky nesmime zapomenout
na ten film.

0 BOBRECH A KOZACH A O JEJICH
POZACH

Byl to propadik. Filmevi producenti udélali

s Tank Girl to samé, co délaji se viemi comicsy -
vydlabou vnitfek a prazdnou skofipku donut
rnéit do ryemu populdrnich kligé cak jako neger-
£ti S3amani rozhybavaji kouzly voodoo sveé ocho-
£ené zombie. 5nad jedingé s tim rozdilem, Ze na
takovou pékné chnilou fiveu mrtvelu je hezéi
pohled nei na zfilmovanou Tank Girl (v nadi vide-
adistribuci jako Pancéfova holka). Regisérka
Freddyho smrti a Vrazednéhe eomputeru Rachel
Talalayovi nezviidla ndmét a navie viechny scény,
které ladily s drsnéjiim duchem predlohy, skon-
gily na podlaze stfitny - jako obvykle. Konec
konch, hned jak utichl posledni vystfel a dechrop-
tél posledni padly ve vilee o filmovou Tank Girl

a porazeni Hewlett a Martin ustoupili za kresle-
nou Maginoctovu linii, spatfila svétlo
swita novd minisérie Tank Girl na
jejicht strankich zurogili tvirci své
zkufenosti z tahanic s filmovymi producenty
a tvrdé je zparodovali.

Filmm - nefilm, divka posedli tankem Zije dil.
Dl se v australské pousti ozyva sytive pioukini
owiranych plechovek, dil se krajinou line blazené
pivai krkini obéas pferuiend kritkou divkeu ze
samopaly a kvikotem zasazenych oponentl, dil
mohutné pasy ocelové obludy, kterd ma vepredu
espézetkuy TANK a vzadu KANT, drei vysudeny
pisek a ka¥dého, kdo se jmenuje Bruce, Tak bylo,
je a bude. A pokud budete chtit, miZete si tuto
holku stopnout na nejblizéi comicsové zastivee.

TN
P

ch her

EOVY

S C @ r e magazin pocita

Ale nedélejte si nadéji - proti klokanovi nemadte
sanci,
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JiFi Pavlovsky, Stépin Kopfiva
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Internet

Nastroj Boha, nebo Dabla?
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(www.worldwidemusic.com), kde si
mizete pouitét ukazky z jednotlivich CD
a podie woho si vybrat. Ceny jsou védi-
nou, i 5 pripeétenim poitovného, daleko
levn&jEi nez u nds, ale k mkovémute
ndkupy jsem nemél odvahu, Mo, moind se
Easem odhodlam, ale zatim si spiE poustim
ty uldzhey, a pak si CD koupim u nis

v obchodé, |esdi nékde z vas mi s naku-

-

posledni dobé se slovo Internet
2 sklofiuje snad viude a ve viech
S8 padech. Bohutel vétdina élankd
v neodborném tisku je psina lidmi, keefi
s Internetem nemaji aZ zas takové zkuse-
nosti. Spousta téchto odbornikd” i na
Internetu a vibec pofitatové zibave

a komunikaci zalogila jakousi Zivnost

a stile do ni rypaji a délaji z ni nistraj
naprostého odlouéeni od reality.

Ti, kel maji Internet doma, nebo e
s nim obéas setkali, si jiZ nizor udélali
a pro ty ostatni je zde tenta clinek,

To, #e se Internet vyuZivi na doruéo-
vini elektranické potty (E-MAIL) 2 e se
na ném da najit spousta informac
(v podobé textl), je vieobecndé zndmao,
ale je to pouze zlomek toho, co opravdu
umoihuje. Zikladni véci, kreré Internet
umoifiuje, se vam pokusim vysvétlic. |eli-
koz nejsem technil a vé&tiina étenafl také
ne, pokusim se o naprostou polopatyé-
nost, takie technici nekamenujte mé.

Trocha zndmé tearie nikehe nezabije,

Internet je celosvérovd poéitadova sit,
kterd pracuje pod protokelem TCRIP.
Ma celém svété jsou statisice serverd,
které jsou do sité zapojeny a miliony udi-
vateld, ktefi jsou zapojeny pfes tyto ser-
very. Internet nenl tedy Fizen z néjakého
lokilniho potitace, ale vytvari opravdovou
sit poéitaéd, takie nenl ani viastnén $id-
nou firmou, Spousta lidi tvrdi, #e diky
tomu je to nejsvobodnéjii vic na svété.
Jelikek se k této sitl miZe pripojit teore-
ticky kdokeli, je na Internetu téméf vie.

Jak ale néco v té spouste informaci najit?
Ma Internetu funguje velké mnozsol takz-
vanych vyhledivacich serverd, cof jsou
potitate s obrovskou kapacitou, ktere
maji pouze jeding dkel, 2 to stahavat
informace z okolnich potitacl, zpracova-
vat je a ndsledovné je divatr k dispozici
ddl. ¥im jako ugivateli, ktery se na takovy
server pripoji, stadi zadac hledané slove

a server vim najde adresy, kde se hledané
slovo vyskytuje. Neupfesnite-li slove,
nebo wyraz, asto vim pak potitat najde
ai nékolik desitek tisic serverd, na kre-
rych se slave vyskytuje a vy jste tam, kde
jste byli.

Mezi nejznim&[sl vyhledivaci servery
patfi asi Yahoo (www.yahoo.com), na
kterém je vie pFehledné sefazenc
a kromé hledani podle klicového slova
mizete prohledivat Incernet | podle
riznyeh kategorii (sport, software,
firmy, zdbava a tak dile). Vyhledavat
mifete prakticky vie. |esté se mi
nestalo, aby se hledané slova nikde
nevyskyrovale, i kdyz o byla slova netra-
diéni a bizardni.

A to je vie!

Daléi zajimavou véci, krerd se na Internetu
¥ hojné mife rozristd, je nakupovani.
Makupovat mizete opét témér vie od
CDéek a7 po elekrronické zhodi. Zhodi si
mirtete objednat budto na dobirku, nebo
stagi napsat &islo vasi VISA, nebo MAS-
TERCARD a firma si sama penize vybere
a podle vim déet Zvlsce hezké je naku-
povini CDeek

povanim pres Internet néjake zkudenost,
midie nim to do redakce napsac

Co ostatni uzivatelé! |de s nimi komuni-
kawvat!

Asi nejznaméjsi kamunikaci je E-MAIL,

o kterém jsem se zminil vyie, ale existuje
i nékalik daldieh zpisabl. Prenim 2 nich
jsou takzvané CHATY, dalsim zplsobem
je kamunikace pfes mikrofon 2 posled-
nim, ktery neprobihid v redlném £ase, jsou
rizné kenference.

Asi nejroziirengjiim chatem je mIRC,
ktery mi po celém svEré spousty serverd
(u nas irc.fell.ovut.cz). Abyste se mohli
stit d€astnikem chatu, musite si nejprve
z Internetu stahnout mIRC program,

s jehot pomoci se pak pFipojite na néjaky
server. Ma téchta chatech probihd obrov-
ské mnoZstvi riznych konferenci (okols
4000-5000), takie néjaké hiedini mezi
nimi nepfipada v dvahu. Mejzajimavéjsi je
asi konference #CS, kde se schizeji
riiznd individua z izemi Cech a Slovenska,
takie si ufijete matefského jazyka.

Daliim, daleko zajimavéjiim zpisobem
kamunikace, je kamunikace v redlném
tase pfes mikrofon, K tomu musite samo-
ziejmé vlastnic zvukeovou kartu a patficny
software (napfiklad COOLTALK, ktery je
soudistl browseru Metscape 3.0). Zvu-
kovd karta pak prevadi vas hlas do digi-
télni podeoby a posila ho jake data jinému
téastnikovi, Zajimavosti je, fe program
COOLTALK pouiivi stejnou kompresni
ristinu, [akeo telefony GSM, takie je teore-
ticky kompatibilni.

Poslednim typem komunikace, ktery
mé napadd, je takzvand konference, ve
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keere lidé nechdvaji zprivy pra druhé,
néco jako E-MAIL, ale vie je pfistupné
pro viechny, takie kaidy mife reagovat.
|estli tedy mate Internet, miZete se pfi-
pojit do konference na
www.mamedia.anet (Auditoria), kde pro-
bl'haif Tajimavé konference ohledné pvuff-
tatovych casopisi.

A co takhle 3D? Svét preci neni placka.
Ma Internetu existuji | spousty riznyeh
stranek, které jsou tfirozmérmé, takie se
miZete prochdzet po virtudlni galerii,
nebeo léar neexistujleimi prostory. Asi
nejraziifenéjiim typem 30D soubord,
které se na Incernetu nachdzeji jsou
VRML (www.vream.com). Tento typ sou-
bord je iz podporovin standardnimi
browsery (Metscape 3.0, M.Explor. 3.0,
takie k prochizce po 3D svétech ji2 nic
nepotfebujete. VRML soubory jsou

v podstaté velmi padebné sauborim
standardnich 30 programd (3D Studio,
Lightwave) a s nékterymi jsou dokonce
kompatibilni, Zileti jen na rychlost
vaieho pofitace. Nékeré objekty jsou
dakance potafeny texturami, nebo ani-
maviny, takie to vypadi velmi pékné,

A néjaka hudba by nebyla!

Hudba je véc, krerou Internet pFime
piretéled. [sou zde k nalezeni soubory
v klasickych formitech MID, WAV, ALl
a jiné. ale i formdcy nestandardni jako Real
Audio. Poutivite-li dokonce Microsoft
Explorer, na pozadi nékterych stranek
dakonce hraje hudba.

Asi nejzajimavEjiim farmitem je Real
Audio (RA), Viechny ostatni formity jsou
uréeny pro stdhnutl na vit poditad, ale
soubory RA neni potfeba stahovat, pro-
toZe hraji v redlném ase. Vlastnive-li opét
Netscape 3.0, nemusite se ji o nic starat,
ale v opaéném pripadé si musite stihnout
plugin, ktery formit RA podporuje
{www.realaudio.com). MNa takovy soubor
stadl kliknout a pPes vadl linku vém zafne
+téct” hudba. Ma Internetu je spousta
strinek a rdznych radil, kterd neustile
hraji, takze si mizete klidné pustic ridio,
kreré se posloucha v Americe, |ste-li na
Internet pfipejeni modemem, je potieba
alespod spojeni 14.400 bps, aby byla
hudba vibec poslouchatelna.

Real Audio jiZ funguje | u nds a na
adrese (www.czicgi-binfcz) vyhrava
brnénskeé ridio Kiss Hand, rakde sii Pra-
#k mife poslechnout, co hraji v Brng, ale
neni o co stat :-).

A co takhle video?

5 prenosem obrazu je to pfesné stejné,
jake s pfenosem zvuku, oviem obrazovid
informace je samozfejmé naroénéjil. MNa
Internetu existuji také spousty soubori
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na stahovini ve formatech AV, MOV,
MPEG a daliich, které v sobé maji audio

a video data. Kromé nich existuje i formart
YDO (Real video - www. vdo.net), ktery
pracuje na stejném principu jako Real
Audio. Prenos obrazu je oviem daleko
naraénéjii na rychlost, proto pres modem
v nafich padminkich se spl§ jednd

o Audio s obrazem, ktery se tak jednou
do vtefiny obméni. Mavic tento formit je
zatim spife ve viyvoji, takle neni tak hojné
podporovan jaka Real Audio,

A néjaké zajimavost?!

Jak jsem se jif mifioval, Internet je
napresto svobodnym médiem, v némi
nefunguje ¥idni cenzura, takfe nenl nic
neobvyklého, kdyi narazite na stranky ofi-
cidlné zakizanych hnutl jako je fadismus,
nebo jakychkoli teroristickych skupin, kde
jsou obéas presne navody na vyrobu
viech moinych trhavin. Samotnou kapito-
lou je parnografie, kterd je na Internetu
také velmi roziifend, ale proti ni se zadind
bojovat (aspof se o tom miuvi). Ma druhé
strané se mufete podivat co noveho

v Pentagonu a jakd je kriminalita v USA,
PPes Real Audio se mitete pfipajic na
strince MASA do kabiny kosmonauti

a poslouchat, co si povidaji ve vesmiru.
|estli vas zajima co nového pripravuji soft-
warove firmy, nebo co nového pripravuje
SOMY, neni problém najlt domeovskou
stranku té, i oné firmy. 3amotnou kapito-
lou jsou fankluby a strinky filmowych
hvézd s ukdzkami svych filmd. Krome
informaci na Inernetu kvete samozfejmé

i pirdesevl, talkde ledy? vive, kam sihnour,
mizete ziskat prakticky jakykoli software.
A co v nas? jak vypadi Internet v nafi
republice?
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Dobrym znamenim je, 2e se Internet
skvétle rozmihd i v nadi zemi, takie kai-
dym dnem pFibyvajl domeovské strinky
rdznych eskych institucl a firem. |iZ dnes
si ma Internetu mizete predist Mlady svét,
Lidowé noviny, najit si, co vyjde v zitheji
Annonci, Zjistit jaké bude pocasi a co hraji
v jakém king. Miiete zjistit, kdy jede jaky
vlak a jak se nejrychleji dostat na uréité
miste v republice, zjistit nejnovejii zpravy
primo z CTK a podivat se, co se déje
navého v prezidentske kancelifi |estli vis
zajimd ekonomika, dozvite se nejnovEjdi
informace ze svétovych burz a kurzy mén,
muiete zjistit jaky novy koncert se pfipra-
vuje a rovnou si koupit listek. jestliZe jste
prfznivel Jary Cimrmana, mifete se podi-
vat na jeho domovskou strinku, nebo zjis-
tit, co nového se hraje v dalfich divadlech.
Jestli se chystite nékam letét, stadi se
pedivat na letovy Fad, nebo si rovnou
zamluvit letenku. Mi3ete si pfedis
recenze na pripravované filmy, nebo se
podivat, co vis Eekd v pristim SCORE.
A prognoza do budouwcnosti?
To byl jen letmy vytet toho, co mé
napadle, protafe na Internaty se di kad-
dym okamikem najit milidny novych
informaci. Internet stile plyne jako Feka
a zadini se pomalu rozvodhaovat po celé
planeté, a to je asi to hlawni, co mu
spousea lidi vyéied. Oviem, kdy? se obje-
vila televize, taky se predpoklidalo, feje
odzvonéno knihdm a éasopisim, ale at &as
ukdzal, e tomu tak neni. [isté ale je, Ze jii
dnes dokiie Internet plné zastoupit tele-
fon, FAX, dopis, noviny, ridio a édsteéné
televizi, Mo uvidime, kam to vie dospéje.
Jan Tomanek
(aaastd@mbox.vol.cz)
-
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velkoobchod a maloobchod
vypocetni technikou
Prodejno: Sumavska 19, Praha 2

tel. 02/2425 2439, 2425 7394
fax: 02/2425 7357

rereieer 0390,
coereered 402,
]|
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DANOVA BOMBA
486DX4/100 P

B RAM
g disk 850 MB

revy SVGA Monitor 14" MPRII
3.5" mechanika
grofickd karta 53
Trin64 1MB
mys
klavesnice
provedeni Minitower

VYKON PRO KAZDEHO

Procesor Pentium 100
Intel Triton 256kB Burst Coche
pevny disk 1,2 GB

rafickd karta S3 Trio6d 2MB
E SYGA monitor 14" MPRIL
16MB

(D-ROM Bx Speed
16bit. zvuk. karta
mys, klivesnice
3,?" mechaniko
provedeni Minitower

Cena bex DPH:|
19999,

35999,

FAY, Modem 14,400 001, ..o

FAX Modem 14,400 B ..........coorrreennr. 3250 -
Voice FAX Modem 14,400 Int. ................ 2477 -
Vaice FAX Modem 14,400 But. ... 3647 -

Fax Modem 33,600 Int. ..........
Fax Modem 28 800 Ext. ...
1S Robotics 14,400 Int. S1........ooocooooooe....
US Robotics 14,400 Ext. ....c.imissrinnn

LIS Rabatics 28,800 Ext. Vaice .......
Supra Express 28,800 Ext. ..........
Supra Express 14,400 Int. ...........co......

na 4860X4-100 ..o
na S86DX5-133 ...
na Penfium 100....
na Pentiom TN = e
no Pertiom 133, i

V cené je zahrnut MotherBoard Procesor, chlodic
o prae fechnika.

MIMORADNA NABIDKA

Cheete mit profesiondini potita?
Cheete poditai, ktery nezestarne?
Tok prosim...
procesar PENTIUM 133
Intel Triton, 256kB Burst Cache
pevny disk 1,2 GB
16 MB RAM
(D-ROM Bx Speed
16bit. zvuk. karta
d karta 53 Trio64 2MB
reviny SYGA Monitor] 5" digital
MPRIl Jigirni
mys klgvesnice
3,5 mechanka 45999, |
provedeni Minitawer

CENY JSOU UVEDENY S DPH. MOZNOST PRODEJE NA LEASING.

PC586 DX5/133 Pl

256 kB cache

bid-bit graficka karia $3 Triog4 1MB
BMB RAM

HOD 850MB

barevny Monitor 14 MPRII

(D ROM DoubleSpeed

16bit. zvukova karia

3 5 mechanika

klavesnice, myé

provedeni MiniTower

Piiplotky:

15" moniler......co.cooioennn. . 3800, -
koidé daléi 4MB RAM..........1200,-
HOH1206B...........c. ....1000,-
HD 2.568............. ... 4900 -
CD-ROM 4x speed ... -l
(D-ROM bx speed ..................1500,-

——

|dedlné konfigurované PC pro hrani i téch nejndroéné{Sich her za bezkonkurentni cenu:
ZARUKA: 1 rok na komponenty, 3 roky na harddisk
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Sega Saturn

nova herni platforma

PREDSTAVUJEME

SATURN

sc @ r e magazin pocitatovych her

[N

V lednu roku 1993 ohlasila Sega vyvoj nové 32-bitove konzole, ktera méla znamenat novou éru
domacich videoher. Do prodeje prisla koncem roku 94. Za pruni tyden se ji podarilo prodat sto
tisic kusu a za nasledujici rok dva miliony. Spolecné s PSX ovladla takika 50 procent trhu doma-
cich videoher a po Playstationu piichazi na stranky SCORE i Saturn. Takie, jak to véechno zatalo.

Vyvoj:

Az do konce roku 1992 byla Sega, jak se
Fikd v pohod" Se svym Megadrivem

a posléze i s MegaCD ovlidala v pod-
staté trh a jedingm konkurentem i
mahla byt firma Nintende. Jenie kdyz
ohlasila Sony kencem roku 1992 vyvaj
P5X, tak jestlize nechtéla Sega o svoje
dominantni postaveni na trhu pfijic,
musela 5 tim néco zacit délat. Zacaly se
rodit prvni navrhy mového pristroje,
ktery oviem mél by (jak Sega plinovala)
vyvijen ve dvou verzich. Prvni pod
nizvem Jupiter { nemél obsahovat CD-
ROM, pouze cartrige) a druhy pod
ndzvem Saturn. Kompatibilita mezi
obéma pristroji méla byt zajiscéna pri-
davnym modulem, krery by se zasouval
u Jupitera do expansniho slotu a mél
obsahovat dodateéné CD-ROM a extra
RAM pamér. Tak by si zikaznik, ktery ze
zacatku na Saturn nema, koupil levnéj-
iho Jupitera, 2 potom si he na Saturna
dovybavil, Jenze to sebou neslo jeden
problém. Sega by musela vyvijet kazdou
hru ve dvou verzich, a to se zafalo jevit,
jako zbyteéné komplikované. Sest
mésicd na to byl projeks Jupiter zasta-
ven a vedkerd sila vyvojifd se soustfe-
dila pouze na Saturn,

MNastup na trh:

VWstup Saturnu na trh byl v Japonsku
vibec nejofekivanéjiim vydinim hard-
wary vabec, Sega planovala, e béhem
nisledujicich Vanoc prodd pres 500,000
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pristroji a nasledujici rok skoro dva
miliony. Tyt pfedpoklady se ji stopro-
centné vyplnily. Celému ndstupu na trh
predchizela cbrovska kampaf v televizi
a vétting medidlnich prostiedki. Prezi-
dent Sega corporation Hayao Makayama
prohlasil, fe béhem dvou let chee ovlad-
nout 70 procent trhu s konzolemi nové
generace. MNéjak ale pozapomnél na
P5X.

Co to viastné Saturn je
a z ceho se sklada:
Kdy2 bych mél struéné vyjadfic, co
vlastné Saturn je, tak stadi fici; ,.32-
bitovd konzole nové generace. Meni to
zadné PC ani jemu Zddny podobny
osabni poditaé. Ten, kde si Saturna
koupi, tak maze fici, Ze vlastni jeden
vibec z nejrychlejiich hernich systémi
na svete,

Mo a ted trochu technickych para-
metri,

Hlavni procesor:

Srdce celeho Saturnu tvofi dva riscove
procesory SH-2 {jsou taktované na 28
Mhz) firmy Hitachi. Kazdy z téchto pro-
cesord zvlidd 25 MIPS (cof znamend
pribligng 2,500,000 instrulkciza
sekundu), takie kdyz dime oba dohre-
mady, tak jak jisté uznate, celkem sludny
vylon nel.

Ma téchto procesorech je obsafeno
nékolik gipd, které maji podstatné zvy-
fovar celou vykonnost Saturna.

Prvnim 2 nich je YDPI. Jedna se
O sprite procesor, keery
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obstardva mapovani sprajtl v prostoru

a nékteré 30 operace. VOPI obsahuje

dual frame buffer, ktery mi za dkol pre-

nos dat z 512 k texturové RAM cache.
Drubym je VDP2 procesor pro ope-

race s pozadim. MiZe generovat a2 5 na

sobé nezdvisle pohybujicich se pozadi

Lvuike:

Veikere zvukové funkece Saturnu obsra-
rdvi SCSP procesor. Odbornici tvrdi, Ze
Tvulkovy systém Saturnu je vitbec nejpo-
vedené&jil v déjindch domdeich kenzali,
Jedni se o |é6-bitovy procesor
6BECOOO taktovany na | 1,3Mhz kom-
binovany s procesarem Yamaha FHI,
taktovaneém na 22.58 Mhz. Dile obsa-
huje festnacrikandlovy digitilni mixer

a 128 krokovy signalni procesor.Cel-
kové Saturn zviidia 32 zvukovyeh kandld,
FM syncézu a PCM syntézu,

Pamét:

Celkova pamét Saturnu je rozdélena

mezi CO-ROM buffer, VDPI - 2 ipy
a SC5P procesor. Celkové ma Saturn
parmét 4.5 MB, cof je zatim nejvice ze
viech domdcich konzoli, Radéji vam ji
pro prehled rozepidu.

VRAM -|MB

FAM - 2MB

Lvukovd RAM - 512K
Buffer - 512K

Buffer pra CD-ROM - 5|2k
Pameét pro zdlohovani - 32k
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Grafilea:

Saturn zobrazuje ve dvou

rozlitenich.V rozlizeni 352 2 224 3 640
a 224. Pritom miize vybirat z 24-bitové

palety a soutasné na obrazovee zobrazic
32,000 barev.

Prenos dat:

Prenos dat je zajistovan CD-ROM
mechanikou |WC, kterd je velice rychld
diky vybornému systému ,.cache" a pro
dodateéné rilohowini je pifidin slot na
cartrige.

Co si mizete k Saturnu
dokoupit?

Sega planovala, e s vyddnim Saturna,
dodi na trh do roka vétdinu planova-
nych piidavnych zafizeni, Jedna se ves-
més o rizné typy ovladad, ale take
zalohovaci cartrige, Mpeg-maodul atd.
Méktereé z nich bych tady trochu roz-
vedl.

Gamepad:

K. samotnému Saturnu sa doddva pouze
jeden, pokud si budete chtit zahrit

5 kamaridem, tak se bez néj bohuzel
necbejdete. Podle mne je to prvni véc,
kterou by jste méli k Saturnu dokeoupit,

Virtua Joy:

Asi zatim nejlepdi ovladaé na Saturna, |e
o pitesnd kopie paky z hernich auto-
matl Sega.Oceni jgj predeviim hragi
Virwua Fightera, a to hlavné pro jeho
presnost v pohybu do Sikmych smeérd.
Mevyhodou je védsi velikost

Arcade Racer:

Yyborny volant pro jakékoli zavadni hry.
Di se pouzit i u leteckych simulitori. Je
naprosto vynikajiel u Sega Rally. Clovék
pak md mnohemn lepdi pocit z jizdy, néi
keyby avlidal aute obylejrym gamepa-
dem. Trochu mne mrzi, Ze se k nému
nedélaji pedaly, ale pry se pfipravuje nova
verze, ktera by je u méla obsahovat,

WORLD SERIES BASEBALL"™

Shri g

R

PANZER

Virtua Gun:

Zatim mizete VG pouiit jen u Virtua
Copa, ale plinuje se jefté nékeolik tituld,
které by jej mély podporovat.

Adaptér pro Sest hraéa:

Zajirmnave vylepieni, kreré si zatim
mifete s klidem adpustit. Her, které
tento adaptér podporuji, je velice milo
{prakeicky jenom nékeeré sporty) a bez
vlastnictvi dalsich Sesti ovladaéd jej asi
moc neudijece.

Mys:

Zatim zbytegnd véc, Hra, kterd by ji
podporovala do dnes, neni na trhu. Sega
plinuje vydini internetového zafizenl
(klavesnice, HD.FDDY), kde by jste ji
snad vyuZili.

Mpeg modul:

Zasuvny modul, ktery vam zméni Saturn
na pfehravaé VIDEQ-CD a CO-I. Menl
to $patne, ale diky své vysoke cené
ipolovina ceny Saturnu ) se moc neprao-
diva.

Kodak photoCD editor:

Editor fotoCD ve formiw KODAK.
Ohsahuje spoustu funkel, véatné zvétio-
vani, rotace, deformace atd. Memél jsem
zatim mofnost otesrovar

Anténni modulitor:

Mutnost pra majitele televizord neobsa-
hujici SCART vstup. Sawrn se toti
doddvd pouze s timto kanekoorem,

Software:

Ma Saturn je v soucasng dobé k dispo-
zici asi stovka her. Katdy tyden vyjde
néco kolem osmi titwld viech Z&nri.
Vywe| her zajistuje thicee firem po celém
swaté, Vérdina z nich (a2 na vyjimly,
tfeba NAMCO) déld svoje tituly jak na
PSX, tak na SATURMN, Samotnd Sega se
zabyvd vyvojem pouze na Saturn a vét-
fina novych automatavych videoher se,

WWIAAD | (8 M eSas b

DRAGOON™2

cbjevi se zpozdénim na i na ném, Zatim
jsou to predeviim hry Segy, kreré

Saturn ma trhu vedou. O téch nejlepsich
{ BIG THREE) se dozvite v tomto £isle.

Budoucnost:

Sarurn narozdil ed jinych kenzoli cypu
Jaguar atd. ma nadéji na velkou budouc-
nost. Jenom o, Ie jeho wvircem je vies
mocny kancern Sega, mu diva
obrovskou vyhodu prot viem. Zkuge-
nosti, kreré tato firma nashirala béhermn
svého plsobeni na hernim trhu, jsou

k nezaplacenl. To si myslim, ji dava
wyhodu prot viem ostatnim firmam
(SOMY a jejich PSX nevyjimaje ). Jen si
varméte, [ak dlouho se udriel Megad-
rive ma trhu a date mi za pravdu.

Na a co SCORE?
Od daléiho gisla se vam budu snazit
zprosufedkovivat veikere déni ve svéré
Saturnu, stejné tak jako je tomu ve
SCORE u PSX. Jednu celou strinku
zasvétim novinkim, protoe téch je
opravdu £im dil tim vic a kazdé &isle
vam piinesu spoustu trikl, typd a giod.
Poliud mi to wyjde, tak v nékterém
z daliich &isel dim dohromady rozha-
vor s dlovekem tislo jedna mezi vyvo-
jafi Segy YU SUZUKOU (tvdreem
Yirtua Fightera, Yirtua Copa atd.)
a pokusim se vam priblizit Action Rep-
lay pro Saturna.Takie se uz mizete
tesit.
Pinové a damy
SATURN prave prichazi.

PREDSTAVUJEME

SATURN

SCOIR magazin pocitacovych her
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Virtua Fighter 2

Slyseli jste nekdy slovo virtualni? Ja si myslim, ze urcite ano. Virtualni svet, virtualni
prilba, virtualni realita, virtualni pamét, virtualni pro.................. A co virtualni bojovnik?

Ze neznate? Tak ¢téte dal a nebudete litovat.

PLA YER SELECT

| ojové hry jsem nikdy
| nemél v lisce, Prisly

| mi nudné a véciinou
viechny stejné, Lidily se jenom
mneistvim specidlnich dderd
a sem tam lepdim, &i hordim
zpracovanim. KdyZ jsem
poprvé slytel o Virtua Fighte-
rovi®, tak jsem zlstival
naprosto klidny. Ani ve snu
mne nenapadlo, Ze se tato hra
brzo stane legendau, PR
samotném vyvoji Saturnu
zalala Sega uvafovat o tom,
co bude vlajkovym titulem na
tuta konzoli. A nemohla roz-
hodnout lépe. ,.Virtua Fighter"
v té dobé jiz parfil mezi 10
nejoblibenégjich videoher
viech dob a Saturn diky svym
fantastickym hardwarovym
parametrim nemé| se zpraco-
vinim hry Zidné problémy.
wVirtua Fighter se hned po
svém uvedeni na trh stal nej-
prodivanéjiim titulem na
Sarurna a jednim z nejproda-
vanéjsich hernich tituld vibec.
Uspéeh, keery Sega tak tro-
chu ocekdvala, dival ale dobre
predpoklady pro pokradovini

KOOI

Nerrree MSarracls Firveiori

& wreerrion £ 5

Hirthieleey  July 4,097 F
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hry. Po néjaké dobé se na trhu objevil ,,Virtwa
Fighter remix”, ale byl to jen takovy mezistupen,
lidici se jen pokrytim postav texturami. Mo a na
konci roku (tuiim v listopadu) piisel do prodeje
w¥irtua Fighter 2", Spoleéné se ,Sega Rally” a
«Virtua Copem® to byly hry, kvili keerym si
spousta lidl Saturna pofidila a dodnes maji jenom
tyto tfi véci. Nemohu si pomeci, ale ,Virtua Figh-
ter 2" je naprosto genidlng provedend a vymys-
lend hra, kterd zdstane navidy legendou mezi
videchrami a torto postaveni ji uz nikdy nikdo
nevezme. Ale nebudu predbihat, pojdme pékné
po pofadku si vysvétlit, o co viasené jde.

Celd bra se nese v duchu klasické , mliriéloy™.
Ma zaditku hry si vyberete bojovnika (hra jich
obsahuje | 1) a bojujete postupné se viemi pro-
tivnlley, kreré proti vam nasazuje poéitaé,

V tomhle vyjimetnost hry rozhodné netloi,
Hlavni silou je celkové zpracavini. Viechny
postavy jsou naprosto dokonale propracoviny.
Celé télo bojovnika se sklidi asi z 50 polygond

a je pokryro velice jemnymi texturami. Pohyb
postavy je neuvéfitelné realisticky a sama Sega se
pfiznala, Ze pfi animaci néketerych pohybi poutila
jako predlohu vybrané bojové filmy. A ted si
pfedstavie, fe to celé se pohybuje v 3D prostoru
rychlosti asi 40 snimkd za sekundu. Kdyz potom
clovék hraje viechny ty . Toshindeny” a , Tek-
keny" tak si fikd, Ze je ai neuvéfitelné, jak je tato
hra daleko prede viemi. Tim ale nechel poemlou-
vat PSX. | on mé spoustu vynikajicich her, ale

bohuiel zatim za Saturnem v ..bojoviach”, ales-
pofi podle mého ndzoru, trochu pokulhdva,

Hra obsahuje nékolik variant . |estlize zvolite
Arcade Mode”, bojujete prakticky stejnym zpi-
sobem jako na videcautomatech. Kaidého bojov-
nika musite porazic dvakriz, a potom postupujete
do daléiho kola, Pokud se vim to nepodafi, mite
k disporzici poéet opravnych pokusd, krery se d4
nastavit, Didle je tu moinost boje v . Expert
Made”, kdy bojovnilidm je nastavend ta nejvy3&i
inteligence (doki¥l tfeba okoulat jednotlive série
vadich Uderd, a potom se proti nim lépe brani),

a abych se pFiznal nékreré , drsfidky” se mi nepo-
dafilo jeité porazit. Cheete-li si zabojovat s kama-
radem, mate moknost zméfit své sily ve Vs
Mode" a jestlize vim zileii na stylu vaseho bojo-
vého uméni, miZere se nechar shodnotit rozhod-
€im ve speciilnim ,.Ranking Mode". Ale
predeviim, nei se pustite do boje, doporudil bych
vam dokonale prostudovat ddaje v manualu

o jednotlivich postavich. Kaidy bojovnik se
vyznaduje jinym stylem a a¥ si budete myslet, fe
je umite dokonale ovladat, zkuste si ,Expert

¥ Tak co si myslite, kdo vyhraje? Oba vypadaji
opravdu zle. Asi bych je nechtél potkat o plinoci |
¥ parku.

Hllli'H' ST CTETFIE
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Mode"” a vasii soupefi vis
rychle vyvedeu z amylu, Cel-
kové budete potfebovat asi
tyden a2 dva na evlddnuei jed-
noho bojovnila, a kdyz vam
prozradim, e dohromady
viechny charaktery maji
kolem 2000 Gderd, tak vam e
zabere tolilk £asu, e mite na
nékeolil mésicl vystardno.

O celkovém grafickém
Zpracovani jsem jiz
napsal. Zbyvd mi tedy zhodne-
tit hru po strince zvukove
a hudebni. Zvuky jsou
naprasto vynikajicl. Bojovnici
pii uderech vykfikuji, samotné
ddery zni jako pfi sledovini
nékterého bojového filmu
a po skonfeni kaZdého boje
pacfi¢né svij vwkon okomen-
wijl. Bohuel mluvi, pro mne
dosti exotickym jazykem,
talcde jsem toho z jejich
komentife moc nemél,

Hratelnost je jednim slo-
vem doslova Silend”, MNikdy
jsem nevidél tak hratelnou
Jmilatigku™ jako je pravé |, Vir-
tua Fighter 2%, Obliba této hry
dosla tak daleko, #e jsou poii-
dina kazdym rokem Mistrov-
stvi svéta, kde se utkaji
nejlepéi hragi této planety.

Zkritka a dobfe, jestli
mite doma Saturna bez ,Vir-
tua Fighter 2“, tak se hrozné
stydte a doufim, Ze ho hned
zitra pobéite koupit.
Igor Stanék

VIRTUA FIGHTER 2

Virobee: Sega
Distribiees: Sega
SYSTEM: Sega Saturn

YERDIKT: Suverédné neglepsi , mhd-
ticka” viech dab, méla by se divac
povinng ke kaddému Saturny
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O vite, fasy se

miéni. Technika jde do

pfedu a v oblasti her
nich domacich systému to plati
stondsob. Kdyz jsem se potom
letos na jare rozhod| pro koup
Saturnu, éekal jsem, e ,nadu-
pany" hardware se sebou pfi-
nese nadupané” hry.
A protoie mojl velkou liskou
jsou auta, zivody a wdiz
i zdvedni hry, tédil jsem se, Ze
nékterou svoji ,automatoviku®
Sega pifevede na Saturn. A taky
e se stalo. Jene zaditek
zavodnich her na Saturnu se
piilig nevydaril. Zatimea PSX
prisel 5 vynikajicim Ridge Race-
rem, Saturn bohuzel stdl v jeho
stinu s nepfilis vydafencu Day-
tonou a ja musel zatim cekat.
Sega védoma si nevalné kvalicy
Daytony zacala pracovat na
nééem ,MNovém". Zatalo se
proslychat, e pry se na Saturnu
objevi Sega Rally a fe ma byt
lepil nez jeho automatovi
verze, Uplynulo pét mésic
a hra byla na svéré. To vam
bylo silenstvi, Na svété existuje
jen male viasmikd Saturny,
ktefi by Sega Rally neméli ve
své shirce. Dokonce se najdou
lidé, krefi si tuto konzoli pofi-
zuji jenom kvali této hie. Kon-
kurovat ji na Saturnu, co se
tyce prodanych kusd, miie
snad jen Virtua Fighter 2, ale to
ui je jind kapitola.

Samotnd hra se od své auto-
matove verze nelisi takrka
vibee. Rozdil je vidét pouze
v rozlideni grafiky, coi se mi zda
vzhledem l cené celého
Saturnu doslova neuvéficelné.
Ma zadatku hry mate moZnost
si zvalic samestatnou jizdu na
¢as, nebo zivod s Uéasti ostat-
nich soupeficich aut Je tu taky
moinost zazivodit si s kamara-
dem, pokud viastnite druhy
ovladac. Mejprve bych vam ale

Sega Rally

Kdyz jsem pred rokem v jednom zabavném centru ve Vidni poprve videl fungovat na hracich automatech Segy tuto pro me
naprosto Spickovou zavodni hru, nestacil jsem kulit oci. Ani ve snu mne nenapadio, Ze skoro presné za rok si budu moci
zahrat Sega Rally doma a nebudu muset viastnit supervykonny herni automat za nékolik set tisic.

doporutil prohlédnout si menu Option, kde se
nastavuji nékteré dilefité poloiky, jako je tfeba
vétdi akcelerace, typ zivodu, zapnuti a hlasitost
zvuki 5 hudbou atd. Pokud se viam podari zajet
nékrerou tratd v rekordnim ¢ase mdte moZnost se
podivat do Zebfitku nejlepsich jezdcd a popfipadé si
svoji posledni povedenou jizdu prehrit ze zaznamu,

Po zvoleni jizdy na £as mate moZnost si vybrat
auto a trat, kterou pojedete. Auta jsou v Sega Rally
pouze tfi, Toyota Celica GT4, Lancia
DELTA a Lancia Stratos. A aby bylo
o co hrit . tak se ,Stratosem” si
od zatatku nezajezdite. Musite
nejprve dojet Sampionat do tfe-
tiho mista a teprve potom se
vam objevi ,Stratos” ve vybéru
aur. Stejné wak je to i s tratémi, MNa
zacatku mdte k dispozici tfi traté a jakmile
wvladnete sampionat, objevi se vam trat ctvrea, Cel-
kemn se mlzete prohdnét po poudti, lesnich cestich,
Uzkych ulickach ve mésté, uiijete si take jizdy
¥ hordch, na pelnich cestich atd.

Latinam se potit, sedim na startu ve své Celice
a netrpélivé posloucham odpoditavani, Dvé sekundy
do startu podvédomé fadim jedniéku a ruce se mi
zadinajl potit jeité vic. A je to tady ,,GO", ozyva se
z amplionu. Sedlapuji plyn na maximum
a rychlosti temer 170 km v hodiné se fitim ven ze
startovni rovinky vyprovazen tleskotem a povzbu-
zovanim nadienych divika, krereé prehluiuje fev
mého motary. YjiZdim do prvni zatacky a jen
v podvédemi slydim upozornéni navigitora na ost-
rou zatdcky vpravo. Kola mi kvili a auto se dostivid
do smyku, ale dafi se mi jej zvlddnout. Letim dlou-
hou rovinkou na maximalni rychlost a mijim svého
prvni soupere. MNa konei rovinky mé feki skalnatd

L g o a - .y -
zaticka, ale z pfedchozi zhuSenosti radéji zpomaluji,

podiadim a projitdim zaticku trochu opatrnéji,
Misleduje opét rovinka a tak na to zase ilipnu.

5 nédim jsem viak nepodital. ¥ dibelske rychlosti
(asi 190 km'h) jsem se viidl na ,skokinek” a pred-
ved| takovy let, za jaky by se nemusel scydéc ani [ifi
Parma. Jesté mi hlavau blesklo, jestli mam volant
rovné, ale to ui jsem porovnival pevnost své karo-
serie s pevnost protilehlé skaly, Mo a takhle shon-
gila ma prvni jizda. .MNo nic, chybami se élovék uéit,
ekl jsemn si a jal se trénovat. Po nékolikadennim
jeidéni mé zivodéni doslova rozlozile, Odmitl jez-
dit vlastnim autem se slovy .stoctyficer, tadnd
rychlost” a koupil si poreelinové prasitko s nadéji,
e za 30 let psani do SCORE si snad na sveji Celicu
GT4 nasetiim.

Myni ale viainé. Cely Sampiondt dojedete s tro-
chou tréninku pomérné rychle, Ale to, co vis bude
nutit se neustale k Sega Rally vracer, je pravé (jako
we spravinem rally) jizda na cas. Motivace je tady
neuvéfitelnd. Kdyz vam nestaéi soupefit jen sami se
sebou, tak se muzete zucastnit nektereé ze soutéli
pofadanych renomovanymi evropskymi Easopisy
(napf: Sega Saturn nebo némecky Saturn Magazin
atd.} o nejrychlejii zajeré kalo. Stadi jen pied jlzdou
nachystat do videa kazetu a celou jizdu si nahrat,
oviem citite-li se na rekord, protoie pochybuji, Ze
by pinové redakrofi chtéli trivit drahocenny as v
redakcich téchto casopisi sledovinim hodinovych
pokust o vas rekord.

Celkoveé je aZ neuvéfitelng, co programarofi
z tymu AM3 dokdzali. Zavody s takovym zpracova-
nim skuteéné jedté na Tidné herni placformé nebyly
( a to myslim | PC). Grafika je absclutné neuvefi-
telna. Cely obraz se pohybuje rychlosei asi 35

feni a s takovym mnoistvim
pohybujicich se abjelked, 2e Pen-
tium na 200MHZ s tou nejrych-
lejéi prafickou kartou miZe jen
tide zavidét, Pritom viechny
objelty ve hife jsou dokonale texturo-

vane. Divici kolem trau se pohybuji, mavaji na
vas, pii jizdé v pousti se v zelené oaze plne palem
pehybuje stido slond, pe lesnich cestach jeleni ard.
Grafici &li dokonce tak daleko, Ze pri jizdé za sebou
nechavare mraky prachu, pisek a kameni vim odlé-
tavaji od kol, podle toho, na jakém povrchu zrovna
jedete,

Zvulky jsou také na vysokeé drovni. U kazdéheo
auta najdete jiny zvuk motoru, ktery je pry ,.nasam-
plovany" pfimo ze skute€nych zivodnich aut. Povr-
chy. po kterych se prohinite, maji kaidy svij velice
realisticky zvul. Yaichni divaci hlasité
povzbuzuji, tleskaji a do woho se ozyva kvileni kel
v Zatatkach,

TTOTALYTIHE:

0744730

snimki za sekundu, ale pfi takovém rozli-

MT

At se snazim sebevic, na
Sega Rally se di dost téikeo co
vytknout. Presto bych se rad
o nekeerych malych (ale
opravedu malyeh) nedostaeeich
zminil. Trodku mi vadi, 2e celd
hra obsahuje tak mdlo trat. Vic
by jich nedkodile. Tovarnich
znatek zavodnich aut by take
mohlo byt vice. Memyslim si,
iz by mistrovstvi svéta jezdili
jenom Toyoty a Lancie.

Co dodat. 5nad jen to, ie
Sega Rally patfi suverénng mez
nejlepsi zavodni hry viech dab
(pokud neni vabec nejlepsi).

A kokurenci? Tu snad ani nema
Kam se hrabou viechny ,.Ridge
Racery”. ..Wipeouty" atd. Ale
pozor! Hodi od AM3 chystaji
novou verzi , Daytony” pod
nazvermn . Dayrona Remix" a slo-
gany reklamnich letikd hldsaji
~OBRAZ A EMGIME SE
ZVUKY V KVALITE SEGA
RALLY", takie se pravdépo-
debné mime opét na co tédic
Igor Stanék

SEGA RALLY

Wyrabee: Sega

Distribivor: Sega

SYSTEM: Sega Saturn

YVERDIKT: 'v':fnll-c.'qn: z.'l'.-';u‘_l;.' 5 ¥ybor-
nau hracelnost a grafikou, Mutnaar
pro wiachny majivele Samirnu,
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Virtua Cop

tyych mél svoji sbirku

(Fika se jim Big Three)

vlajkovych her Saturna
pékné pohromadé, nesmim
samozie|me zapomenout na
WVira Cop”. Tato hra je z té
velké trojlky asi nejslabsi.
Owiem to je velice relativni
pojem, protoie mic za konkus
renty tak vynikajici hry, jakymi
jsou bez diskuse ,Sega Rally”
a ,Mirtua Fighter 2", je dost
téike

Ma hire pracovali vyvojari
z tymu AM2 spoleéné s, Virwa
Fighterem 2" a myslim si, e
VF2 dostdval vrochu prednost,
Te ale mize byr mij subjel-
tivni nazor, takie posouzeni
necham na wis.

Je to v podstaté klasicky typ
Wstiilecky™, kde proti vam nabi-
haji desithy padouchi a vy jake
nechrofeny stratce pofidku se
je snagite zlikvidovat To
viechno by Einilo z ,Virwa
Copu” jednu £ mnoha desitel
v podstaté stejnych , sefiledek™.
Je tu vizk jedno ALE", Padou-
chy totiz nelikvidujete zaméfo-
vactem, ktery je oviddan
joypadem, nebo mysi , nebo
joystickem, ale pofadnou
Jkrochnou® (to vite, Maravak
se nezapie), kterd je dodavand
pfimo se samotnou hrou.

vame!

Bum, prask, ... ! Zase jedna ,nechutna
rezanice“. Co naplat - tak se na ni podi-

T T T

kKamionu.

i Tak a padouch je zaméfen. Jeho osud je ted v mych rukach.

4 Takto to vypada, kdyZ na vas vyskoéi zloélnec zpoza jadouciho

réié uzndte, Ze to ui zadind znit zajimavé, Takie
pokud jsem vim sveji moravitinou nepokazil vaie
jazykove citéni, dovoluji si vis pozvat do nasi speci-
alni jednotly.

Prvni véc, krerou bych vim doporuéil udéla, je
nastavit si v menu setup” pistoli (dile budu poui-
vat vyraz ,.¥'G-Virwa Gun®), protoZe kazdy mifi
jinak a pochybuji. ¥ by vam tovarni nastaveni vyho-
vovalo. ¥ tomto menu se jesté di upravic pofet
#ivord a nékteré méné vyznamné poloilky. Pokud
midte vie nastaveno, tak bych doporutoval nejdfive
vyzkouser wrénink, a teprve potom se pustit do
LAlce”. PE tréninky mate dvé moZnostl. Budro si
zastfilite sami ma teré, anebo je pro vis nachystan
soupef s nadmiru pFiléhavym jménem , Zufivec™ |
pro anglictinife -Rage). Po absolvovini tréninku ug
vim zbyvd jencm pustit se do opravdove akee.

Ma wybér jsou celkem tfi scéndfe. V prvnim
mite za dkel udélat poridel v pristavnim doku, kde
se naplno rozjel ¢erny trh se zhranémi.Ve druhém
na vis &ekd jny sklad drog na opusSténém stave-

L Lo et

nigti a ve tfetim se mdte vyporiadat se skupinou
teroristl, krerd prepadla mrakodrap jedné znamé
firmy na vyrobu poéitadd. Behem hry likvidujete
desitky teroristl, mafidnd a jejich §&f, kefi jsou
vyzbrojeni od klasickych pistoli a2 po rotaéni kulo-
mety a raketomety. ¥ zasobniku vadi pistole se
nachazi vidy Sest nabejd, kreré musite po vystiileni
zase dobyt tim, Ze namifite pistoli mimo obrazovku
a stisknete spoust. Béhem hry se vim mi?e sir, fe
se zmocnite nékeerych lepdich zbrani jako jsou
automaticki pistole, nebo samopal UZI, a dokonce
miiZete ziskat i M16 a tomu se pak Fikd .maso™.
Celou hru dohrajete na normdlni obtiznost

v pomérné kratke dobé. Ale myslim si, Ze se k ni
uréité radi vrative a bude zhoufet i dohrat 5 co nej-
vétsi presnosti zasahd. Mé se zatim povedio pouze
79 procent, a to jen tak nékdo nezvlidne. Chee to
nejen presnou muiky, ale i spoustu hodin tréninku,

Cellove programatori 2 AM2 advedli velice slui-
nou praci. Grafika je pomérné rychli a ndjezdy jed-
notliviich kamer jsou veelku plsobivé, Skoda jen, 2e
nepouiili jemnéjsiho rozlideni, jak je tomu napf,

u ., Virwa Fighteru 2°, ale jak se lidové Filkid: Mikdo
nemuie byt na deset hodech najednou.” Co se
ryée zvukd, nemohu snad vytknour nic (abych Fekl
pravdu, jeded jsem se na Saturnu nesethkal se hrou,
kteri by byla $patné ozvuiend.). Nepiitelé po sobé
pokiikuji povely, a po valich zdsazich padaji s lfi-
kem k zemi, Kdyz si tfeba nedavite pozor

e :
anm K1

WAVWIO D 2 A e SES g

a 5 padouchem rozstrilite

i nddrz aura, za krerym se
shryva, tak jste odménéni ohlu-
Sujicirn wybuchem, pfi kterém
mi méilern .rupl” reproduktor
u televizory, Méco bych ale
prece jen hie vytkl. PFlis se mi
nelibi tvedni intro". U kon-
zole s parametry Saturnu bych
cekal trochu lepdi Jintro”, ned
je malinky rimecek uprostied
obrazovky. A jeité néco bych
mél, to se oviem tyka spise
hardwaru. Jestlize totiz vlast-
nita |00Hz releviz, rak si s VG
moc nezastiilite (néjak to s ni
nefunguje), a to si myslim, e je
ikoda, protoe s normdlnim
gamepadem to rozhodné neni
ono.,

JestliZe mire radi hry tohoto
razeni, nenajdete na Saturnu
zatim nic lepiiho. Ale pokud
radéji strilite na zivy terd, tak si
mizete tuto hru s klidem
adpustit, protole rezhodné
takovy ziZitek vim rozhodné
neposkytne.

Igor Stanék

VIRTUA COP

Wyrobce: Sega
Drigtribor: Sega
SYSTEM Sega Saturn

YERDIKT: Mebyr VG, mak by to
asi byla v podsraté zeela tuctova
stibecka, ale § nim mid rozhodné
néco do sebe. Za vyzkoudeni zoeta

jistE staji.
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FIRESTORM: THUNDERHAWK 2

Pristupové kidy do viech leveli.
Jitni Amerilka: Arms Running
1- JAHTKFCSQBDUTIC

2- JINITHNCTUBDVRUA,
3- |9PHUICHIBDYOOQ
Jigni Amerika: Stealth Down

1- JRKHUFCSQBDWVVA
2- JR4SUFCRMNNFDTEI
3- JTHPUNCQFFDFQSQ

Panamsky priaplav: Canal Crisis

1- IVFPVICTRFD 192
- JUBSTQKVYLJCFSD2
3- NDQUCIS|CFRH2

Stfedni Amerika: Recapture
Town

l- JI8BRQCI|CFI DA
2- JJDBRNCLDNAFSE
3. JIDRMCKAMNAFRBA

Yychodni Evropa

I- JIPBRMNCHMMAFSE
2- JIKKRPCDBREFS8A
3- JMV4RPCABREFRMI

Stiedni Vychod: Recapture
Territory

- JAZ4RMSFIREFOEA,
2- JOL4RMSELUMFTMA,
3- JFH4RMNSHSVMFRKZ

Stfedni Vychod: Oll Dispute
I- JFNKRNT3I6VMF 162

2- JGDKRMD3636F5FQ
3- JGIRND5436FQCQ
4- I3VERNDEEISFOK A

Jifni Cinské moFe: Piracy

I- I344RMNDIAIEFLIFI
2- MO4RNDICe6FTL2
3- IVIKRNDRHESFQBA

Lavéreénd sekvence
IUN43NDT}6 6FOBA,

FIFA SOCCER 96

Zahajte zipas, stisknéte tladitko
PAUSE, vyberte kolonkuy OPTIONS
a zadejte jeden z nasledujicich kadd:

Meviditelné zdi: B.B.BZAAAZ
Latdéejici mig: LZABZBE
Super sila: ZALLLELZZZLE

Super Brankaf: AAAMAATT

ZZZ
Super Gtok: Ab o A AT R
Super obrana: . il .
Stfely mimo: AZABAZ
Tym hrizy: AZBAZB
Tym sni; AAT T BEAA

® Pokud cheete kod poutit, odejdéte
z OPTIOMNS menu, zvolte RESUME
GAME a kéd se vam v daném zapase
automaticky spusti.

OPERATION BLACKFIRE

Pokud si cheete v jednom celku a bez
nimahy prohlédnaut viechny filmové
sekvence, postupujete podle ndsleduji-
cich pokyni:

Jdére do titulni obrazovky, stisknéte tla-
citho START, a potom ZA.Z.AB.A B,
Y.CACA

PFi samotne hfe stisknéte tlagicko
PAUSE, a pokud opravdu potfebujete
pomoc, zadejte jeden z nadich kodd.

® Doaleva, A, Nahory, Doli, B, A, A, B:
Kompletné se vam odkryje celd mapa
uzermni.

® A, Doli, Dold, Doprava, A, Doll:
Bude vim pokratovat dil ve hie, i kdy2
jiz vaie vesnice byla znidena.

® Doprava, A, Doleva, Doleva, A,
Mahoru, B: Prehraji se vam viechny fil-
mové sekvence, kreré hra absahuje.

® B, Doprava, A, Doleva, Doleva, Dold,
Deprava, A, A, Doleva: Viechny pred-
méty ve hie se stanou priswpnymi.

@ 7 twini obrazovky jdéce do PASS-
WORD OPTION a tam zadejte kad:
CZYDRHYP. Myni mite viechny levely
kempletni. Vydejte se do Rezopuolis.
Majdéte posledni televizi a vstupte do
Rez s Lair. Mynl stojite tvifi cvdf zdvé-
reénému soubaji. Hodné Stésti!

Kdykoliv béhern samotné hry stisknére
tlagitko PALISE a miZete zadat nisledu-
jici kady.

Rizena zbran:
Sledujici zbraf:
Horde Level:

B, A, Doleva, Doleva
Dalaeva, A, Dald, ¥
C, Mahoru, Dald

Le Chowder Level: Y, Dold, Dold,
MNahoru, Doprava, C
Frost Byte Level: B, Maharu,

Doprava, Doprava

Still Trippin Level: B. A, Doprava,
Start
Detonaéni zhrané: Dold, Nahoru,
Dol
Rally Mad: Doprava, A, L LY
Yideo Test: Mahoru, C, B, A, Dol(

® Polud zvelite kombinaci: Deprava,
Dall, Dol a Doleva, dostanete piistup
do tajného levelu, pinéhe, ale opravdu
plného krav, Eekajici jen, aZ je odstie-
lite...

PANZER DRAGON ZWEI

® Pokud chcete zvysic rychlost letu na
dvojnasobel, jdéte zpatky k titulni obra-
zovce a zadejie twio kombinaci: Doleva,
Doprava, Doleva, Deprava, Nahoru,
Dold, Mahoru, Dold. Hra se stane
extrémné rychlou a zvlddneou ji jen
opravdu otrlé povahy.

THE NEED FOR SPEED

® |estlize nejste tak dobfi jezdci, &
jestli jen toufite vidét nejsilnéjii auto
hry a specidlni bonusovou trat, udélejte
nasledujici. Ystupte do turnaje s kadem
TSYBMS a budete mit k dispozici fanta-
stasticky vz WWarrior a nadhernou trat
v samotném Lost Vegas,

CLOCKWORK KNIGHT

@ Mit vice zivotl net jeden je v real-
ném Zivoté prakticky nemoiné, ale toto
je hra a proto jich mizete mit at 999,
Jak na te? Az se objevi twlini cbra-
zovka, namackejte tute kombinaci:
Mahoru, Doprava, devétkrir tladitko X,
Doli, festkrir znovu daditko X, Doleva,
tlagitko X naposledy a to sedmkrit, Z,
P ol (o

@ Fokud si cheete sami vybrat libovalny
level, je tu pro vas tato, podstamné jed-
nodudi kombinace a zaddva se opét na
titulni obrazovee. Doleva, Mahoru,
Daprava, Dold, Dold, Doprava,
Doprava, Mahoru, Doprava, Mahoru

a Dold.

® |estli vam ani toto nestadi a jiz mite
nastaveny piedchizejici kod na libo-

volny vybér leveld, miZete pokradovat
a dostat se ai do Urovné posledni.
Stisknéte Doleva, Doprava, Doprava,
Maheru, Doprava, Deprava, Maheru,
Dall, Doprava, Doprava, Nahory

a Doprava.

VIRTUA COP

® Podélime se s vami o dosti kuridzni
kod, ktery se nim dostal do rukou.
Pokud budete tak dobfi, & spise ileni
nebo usilovni a budete hrat hru v jed-
nom tahu po 78, ane, slydite debfe, pa
78, zméni se ve hie den na noc, a to
diky hodindm, jei Saturn obsahuje. Milé
od programatord | od Saturna, ale asi jen
velmi milo hrigl tento &it oceni a nékdy
vyse zminény efekr noclden uvidi.

@ Pokud cheete necestné preskakovat
drovné, udélejre nisledujici. V hlavnim
menu stisknére B, A, B, Y, Dold,
Doprava, A, L a Doli, Potom kdykeliv
béhem hry stisknére najednou

L a MNahoru, a posunete se o level
kupredu, ale to jeité neni vie. Kdyi
opét soudasné stsknete L a Doll, té2
se posunete, ale o Uroven zpét,

CLOCKWORK KNIGHT 2

@ Libovolny vybér drovni: Ma titulni
obrazovece Doprava, Mahoru, Doleva,
Mahoru, Doprava, Naheoru, Dold,
Mahoru, Doleva, Mahoru, Doleva

a Mahoru.

® 999 zivotl: Titulni obrazovka a kom-
binace Doprava, Mahoru, Doleva, Deld,
Doprava, Dold, Doprava, Nahoru,
Dwoleva, Dold a Doprava.

@ PFrehrani zdvéreéné sekvence:
Daprava, Mahoru, Doleva, Mahaoru,
Daoli, Mahoru, Doprava, Nahoru, Dell,
Daoprava, Doleva a Dald.

® Pokud si cheete zahrde skryté mini
hry, zadejte v Bosses Galore menu tuto
sekvenci: Naheru, Maheru, Deprava,
Doprava, Dold, Dold, Doleva, Doleva,
XN Z

'i':l'l:]r pripravila:
redakce éasopisu SEGA NEWS.
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Jestlize se na neja-
kou konzoli chysta
opravdova spousta
novinek, pak je to
zcela urcité prave
PlayStation. Stejneé
jako kazdy meésic
vam Score prinasi
zajimavy pohled na
ty nejaktualnejsi
hry, které by mely
byt v nejblizsi dobe
k dostani.

cclaim dokenéuji prace na hie

s narvermn MAGIC: THE GAT-

HERIMG, o které ui jsme se
dozvédéli hodné, hodné divno a krera

jisté potési viechny pfiznivee této

Uspéiné karetni hry. Vydani samotné se
ale plinuje az nékdy na listopad, nebo az

pfimo na dobu predvinodni.
Do velikych kovovych krychli vis

zaviou Activision ve své hite plainované

na Fijen s ndzvem BLAST CHAMBER.

Budete ovlidat postavi¢ku s Easovanou

bombou na zidech, jejimz hlavnim dlo-
lem bude nevybuchnout, Velmi kratkych
30 sekund Zasového limiw lze prodluto-
vat nosenim specidlnich krystald do spe-
cidlnich slotd. Problém spoéivd v tom, e
v mistnosti budow s vami jesté daldi jedna
a# tfi postavy snaiici se o to, aby ve hfe

zistaly nejdéle. To znamenad, ze kaidi

bude béhat pro svij krystal 2 nastavovat

5i ubihajici éas, ale zaroven vam budou

pozadi Studené valky bojovat 5 ruskym
teroristou Shadewmanem (znl to divné,
ale je to tak). Grafika zaznamenala oprori
X-Serilelm velké zmény k lepgimu,
3D texturovang objekry, plno vybuchi,
akéni zoomavini tam a zpée. Tate akéni
izometricka stfilecka by uz méla byt
v této chvili na svéré.

Ma zadathku roku se na Saturnu objevil
box firmy |VC s nazvem VICTORY
BOXING'ST. Konverze na P5X na sebe

PLAYSTATION RULEZ

Ma zaditku dnegni PSX zekee
bychom vis radi seznamili 5 nékte-
rymi dilezitymi skutegnostmi a jed-
now mensi zmeénou,

Protoie se domnivime, Ze poudi-
vani cheatl znagné snituje hratel-
nost a vime, Ze jim milokdo odoli,
kdyt je najde na strinkach svého
¢asopisu, rozhedli jsme se, Ze zru-
4ime rubrilu cheatd. MNedélime to
lewidli sobé, opsat cheaty ze zahranié-
nich asopisd opravdu neni prablém
(jestli jste si mysleli, Ze na viechny
kédy prichazime sami, tak jste se
teda pekelné mylili). Délime o
pouze pro vai co nejlepdi zazitek pri
hrani her.

W redakei se objevilo nékolik
dopisi na tema PlayStation
a kemerce. Rozhoféené hlasy na nds
z neumé napsanych Fadek vykiikovaly
otazky typu Kolik od Sony dostivire
za tu PlayStation?”, .Pro¢ tam P5X
divire, kdyZ whle zatracenou konzoli
nikdo nechee!™ a podobné.
{Dokonce jsem se o sobé dozvédél,
ie se fivim pornografii a ze jsem
cernd ovee redakee :-). Takove
dopisy nim klidné dil posilejee,
moind z nich ¢asem udélame rubriku
veipl..Bedla)

Za rubriku PSX ndm nikdo nic
neplati, nepoditam-li standardni auto-
rské honordre, které dostavaji
viichni i tFeba za recenze.

PlaySeation je v soufasné doba
nejroziirengjii konzoli na svéré
a zabird celyeh 33% ze viech, véetng
Gameboyd. U nds se prodava teprve

od éarvia a néjakyeh téch par stovelk
kusi uz take naslo svého majitele.
Mimo dopisy ..zrute PSX" k nim
casto volaji Etendfi, ktefi nds pro
zménu prosi, abychem hlavné PSX
sekei nerudili. A my jejich pFini spl-
nime. Score je fasopis o POCITA-
COVYCH HRACH. a to jak pro PC,
tak pro Amigu, PlayStation a wieba

i pro Mintendo 64 (které ma pred
sebou raké decela sludneu budeue-
nost), tudiz se v ném budou objevo-
vat Elinky tylajicl se viech formatd,
coi dokazuje rubrika o Sega Saturn,
Jesdize nékdo tvrdi o PlayStationu,
fe nemad perspektivu a e je to
spatny herni stroj, pak jej bud nikdy
nevidél, nebo hrim jednoduie nera-
zumi. Doufime, Ze viechny takové
nevéficl Tomile presvédéime na
leroinim Invexu.

O prazdninich jsem na své kra-
ticke dovoleng zavital i do malinka-
tého méstetka Klasterce nad Ohfi
a na nameésti jsem objevil poditaco-
vou hernu. O tam, 2o  PlayStation
vlastné nikdo nemd”, jsem se pfe-
svedéil, kdyz na stolech hezky sedély
fedivé konzole PSX. Menasel jsem
tam jediné PC. A to viechno v KI2-
terci nad Ohii, kde tvori 70% obyva-
telstva stafenky a dédoulkové!
Hrmim, hmm.

PrestoZe nam nikde nekupuje
drahd auta, Pentia 200, ani ndm
neplati, kdyz volame de klubu™ :-),
konzole PlayStation ve Score zlstane
a bude tam do té doby, dokud
na ni budeu vychizet hry,

vt ol TR Ty
O L8 Sl T

vielijak brinit a vyritet vim krystal

z rukou, Velmi akéni a ziejmé | hadné
hratelnd hra nabizi spoustu specialit, jake
je treba otiten krychle o 90 nebo |80
stupfid, kdy si strop a pedlaha vyménuji
svoje misto a neochvéjné fungujicl pfi-
radni zakony vykonaji své. Multiplayer
mad umoini hrat najednou pfes multitap
af éryfem hragdm. O vom, Ze Activision
nepovaiuji Blast Chamber jen za primér-
nou a meéné vyznamnou hru, svedéi i fake,
ie ke spoluprici na designu byl pfizvan
specialista na efekry Gary Tunnicliffe,
ktery md za sebou prici na filmech High-
lander, Hellraiser a Judge Dredd.

Jestlize se vim libily hry jako Desert
Strike nebo Jungle Strike, uréité vas
potési zpriva, ¥e Electronic Arts pFipra-
vuji dalii podobnou hru s po vrtuli
azbrojenym vrtulnikem. SOVIET STRIKE
vis zavede do péti odlisnych prostiedi,
jako je Krym, Cerné mofe, Kreml a daléi,
a v roli ¢lena jednothy Strike budete na

nechala pomérné dlouho Cekat a jeji
vydani je chystano nélkdy na prosinec,
Tato predleva byla zapfiginéna tim, Ze
autofi se rozhodli svoji hru o mnohé
zlepéit a zapracovali na stinovani boxerd.
jejich animaci a také inteligenci, Zapas
sleduje nékolik automatickych kamer,
které zoomujl tam a zpét v zivislosti na
wyvoji utkani, Mechybi ani utajeni boxeri,
specidlni Gdery a moknost uklidar zdafilé
replaye.

Pozor! Pozar! Ma PSX se chystd RPG
Meni o sice prvni hra svého druhu,
o které jsme se doslechli, ale 1o ani
v negjmeniim nemdze pokazit nadi radost.
Tohoto dkolu se ujali sami Keonami, kdy:
prohlasili, e jejich VANDAL HEARTS

== .-—-|-|-_-.-
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Skeleton Warriors

Soviet Strike

budou spige akéni RPG. Hra bude rozdeé-
lena do tficeti déjem spojenych, bojov-
niky a farodéji prolezlych misi, kudy
povedete svoji drufinu sloZenow aZ z pat-
riaeei (!} hedind. V bajich je poudic kelovy
systém a svoji roli v ném hraje i terén,
takie kdyz napfiklad Utofite seshora,
mite vyhodu. Jak viechno dopadia, uvi-
dime v listopadu.

Kanami dile ptipravuje heo [ET
WAWVE, coz bude zivodéni na vodnich
skitrech. Od obyEejnych zidvodd na silni-
cich se bude lific pravé Ugasti vody, a to
by mohla byt docela legrace. Dokonce
budete pry mit moknost i vyufivat vin
a vozit se na nich,

Maxis dorazi se svgmi 5im hrami i na
PlayStation, a to konkrétné s verzl Sim
City 2000, takze si i majitelé nejperspek-
tivnéjti konzole dneila budou moei tuhle
strategii véech formatl zahrat. Kromé
propracovane strategie fizeni chodu
rmiésta roku 2000 se budete mit monost
prepnout do 3D pohledu a projizdét uli-
cemi, které jste vytvofill. Tate moZnost
je sice v historii poéitadovych her ojedi-
néld a unikiwni, otazkou oviem zistiva
jeji herni vyznam,

Veliki bomba se chystd z pera
Mindseape. |edni se o SUPERSOMNIC
RACERS, trojrozmérnou zavadni hru
a-la Micro Machines, vidénou seshora,
s pohybujici se kamerou, originalnimi
nipady a opravdu skvélou hratelnosti.
Je tu pFipraveno na deset zavadnich
trati, z nichi kazdd md tfi rizne vari-
anty odlifené podle obtiZnost. Grafika
je velmi dobri a zvuky udivuji svoji
pestrosti. Za pomoci multitapd mide
proti sobé hrit a% asm hrifd najednou.
Se Supersonic Racers bychom se méli

Broken Sword

Sheleton Warriors

o

sejit u recenze ui v pistim mésici
[maybe :-}).

Ocean prohlasil o svém novéem pro-
jektu GUTS'N'GARTERS IN DNA DAM-
GER, e jde o novy herni styl, oviem
spide nef to, to vypada, fe tw budeme mit
dali akéni adveneuru ve stylu Time Com-
manda. Mizete hrit bud za chlapa, nebo
7a Zenskou (za co jiného byste taky chtéli
hrat!), vyddte se do renderovaného pro-
stiedi a budete se pohybovat diky motion
capure. Pokud si pritihnete ke konzoli
kamarada (dhku), mizete hrat i ve dvou.
Yydani je plinovano na listopad.

Reflections pracuji pro Psygnasis na
daléich dvou hrich typu Destruction
Derby. Zaprvé je te uf téméf hatové
pokracovini DESTRUCTION DERBY 2
s novymi tratémi, lepdi grafikou ad.,
zadruhé jde o MOMNSTER TRUCKS, kde
uvidime v akei silnd auta s ndhonem 4x4
v plné stejném enginu. Ukolem ale
nebude vitézit v normalnich zavedech,
ale tfeba rozbit fadu aut v co nejkratéim
tase apod, Hotovd verze se objevi a2
nékdy na zagitku pristho roku

Viem, alespof trachu hudby znalym
hrac¢am, totdlngé vyrazi dech soupis skla-
deb, kreré se budou nachdzet na soundt-
racku k pokratovani ¥WipEoutu
nazvanému YWipEour 2097, Pokud jsou
nafe infarmace sprivné, uslydite eyt
pecky:

We Have Explosive - Future Sound
of London

Atom Bomb - Fluke

Loops of Fury - Chemieal Brothers
Tin Three - Underworld

The Third Sequence - Photek
Leave Home (Underworld Mix 1) -
Chemical Brothers

We Have Explosive (Herd Killing) -
Future Sound of London
Firestarter (Instrumental) - Prodigy
¥ Six - Fluke

Musigue - Daft Punk

Wipeout 2097 - Source Direct
Titan - Photek

Petrol - Orbital

Afro Ride - Leftfield

Vérte, nebo ne, ale predminule opé-
vavany BROKEN SWORD od emu
Revolution nachazi svou podobu i na nasi

g H i et
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mile, $edivoutke konzoli. | zde se wirci
drzi hezké mysilenky, e nejde jen o to
prevést hru na P5X, ale | o vytvofeni
stejné hry pro PSX. Rozdil mezi témito
variantami thvi v napsani nového kaduy,
aby sedél na miru PlayStationuw, a o to se
snafi kromé Paul Partera z Revolution

i lan Richards (Digital Amusement), ktery
ui ma za sebou konverzi Transport
Tycoonu. Paralaxni seralling je ddajné
plynulejdi nez u PC verze a zvuk je 24
bitowy, naproti tomu o néco spadla gra-
fické rozliteni z 640x480 na 640x240,

V dobé psani tohoto Elanku byla PSX
verze velmi blizko svému dokonéen,
takie brzy to tw bude.

Kdyi se fekne Team |7, amigistavi se
vybavi Project X, pisickdri treba Worms.
Majitelé P5X si budou moci od listopadu
fikar PROJECT X1 Ano, chystd se
pokratovini dvojrozmérné strilecky
s raketkou. UZ nebudete létat jen zleva
doprava, ale také zdola nahary,

a dokonce i v trojrozmérném prostoru,
Paralaxn| scralling je velmi plynuly, a ta

i v truecolor, Diky inteligentnimu enginu
mide byt na obrazevee najednou jedeé
vice objektl nez minule a hra se nezpo-
mali ani pfi madu pro dva hrite. Project
X4 bude zfejmeé cestnym nasledovnilkem
sveho uspéiného predchidce a pfipravi
pra milavaiky tehote typu her pfingj-
mensim stajné zibavné chvilky,

Virgin nezahali ani na PSX a chystaji
nekalik her, Prvni z nich je opét hra, kre-
rou ui mizete zndt z PC, pokradovini
roztomilé 2ifaly EARTHWORM JIM 2
lestlize se dockime podobnych legricek,
jako byla jizda na kfeékovi neba vystielo-
vani kravy, a pokud vie bude doplnéno
stejné vysokou hratelnesti jako v prvnim
dile, tak se uréié nudit nebudeme,
Wydini se planuje nékdy na podzim
Jakysi Gelden Axe pro PSX by méla byt
dalii véc od Yirgin, SKELETOM WARRI-
ORS. WV jedné ruce meé,

v druhé..v rukich met a v odich odhad-
lani zvivézit, pfed sebou davy protiviild
uréenych k likvidaci. Pro hride s Q) vétdi
net fest tedy nic svétoborného,

Vice informaci ui se nim na tuto
dvojstrinku nevejde, takde zase a3 priité,

Béla Nemeshegyi

Wipeout 2087
D0.o

OPET SOUTEZ SE SONY

Uplynul sotva mésic od vyhlageni
naii soucdéie, jejit hlavni vyhrou
byla konzole PlayStation, a mame
w dalii. Sony vydala v zifi velmi
ambicidzni FI WORLD CHAMPI-
OMNSHIP od Psygnosis a u této pfi-
leditosti ndm pro vas vénovala dalsi
zajimave ceny. Ddménou pro toho
nejitastnéjiiho z vis zlseiva Plays-
tation a daldi vylosovani vyhraji
zmifovanou novou zivadni hru.
Wédet o cenach je dilefité, oviem
mnahem dilezitéjii jsou otazky,
bez jeii:hi spravného zodpovézeni
nic nevyhrajete. Tady jsou:

|. Kdo se stal mistrem svéta
Formule | v minulé sezdné?
1. Jak se jmenuje znamy
zavodni okruh, na némz se
jezdi Velki cena Anglie?

3. S jakym startovnim Eislern
jezdi Damaon Hill?

4. Co znamena pro ziavodnila
Fl terna vlajkal

5. Napiite alespon tFi hry
Ipracovavajici téma Fl.

Odpovédi posilejre na adre-
su redakee do konce Fijna. 5
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O drackovi
Mechackovi
a jeho kama-
radech.

kb Dracek Mechacek.

* Kocicka zrejmé calé prazd-

niny trénovala.

Won lostnul.
¥ Staci kliknout a level je
v kapse.

¥i- Bust A Move 2 ma | svij
SCreansaver.

Bust a Move 2

il byl jednou jeden zeleny, kyiovice

kresleny dricek Mechagek. Sel svétem

a na plizi potkal fialovou Zelvu. Otvirala
si na ngj tlamu, a tak ji vyzval na souboj ve Hre.
Porazil ji. Sel dil a potkal kogitku. Snazila se ho
zastradic désivym trikem s otofenim hlavy o 380
stupnd, ale nakenec stejné doéle na Hru a pro-
hrila. Na Ozké cestiéce Zekala roztomild ridovd
panenka. Mrkla na dricka, az se zacervenal,
Doéle k nejhoriimu. Panenka byla drsna, ale
nakenaee se padvalila. Viastné ona se podvalila,
ai kdyi se dricek nékolikrat vritil zpét na zadd-
tek. Nakonec ji ale, jak se Flkd, ,.udalal” a vydal
se dil. Marazil na Zzdrovku a diky ni ukdzal
celému svétu svoji kostfitku. Zirovka se ve Hite
jesté dala zvladnout, ale nasledujici egyptska kra-
lovna chyzd vyzbrojena vidliékou a noZem, ne.
| kdyZ.. .ono to bylo pokaidé jinak, protoze ve
Hie hodné zilezi na $tésti, a wo je, jak znimao,
hodné vrikavé. Cestou po &inské zdi, pfesné
tam, kde se cbvykle mliti streetfighterovi bojov-
nici, ndé hrdina narazil na Mongola. Mongolsky
Mechdadek neumaél a ve Hre byl o pozndni hordi,
Tak se chvilku snazil, a nakonec se nasoval
a zalezl do sluje, aby se vyspal.

Pred usnutim jesté studoval pravidla Hry.
Kakdy z hrafd mi svoje délo, kterym vystieluje
zespoda mahoru do svého pole barevnég, lepive
kuliéky. Protode tam uZ néjaké jsou, musi se
snafic kulicku umistit co nejvyhodné)i, aby se
dotykala alespon dvou stejnych, &img se jich
hri€ nadobro zbavi a navic jesté pritisi soupefi.

WY Edyt ja jsem néco podobného ui hrdll”
zajasal Mechaéek a zavolal mabilem Alexeje.

BT

+Pazitnov, sliiajem.”

wAlexeji, promin, 2e ti volim na tvij Géet, ale
zajimalo by mé, jak se jmencovala ta hra, co jsme
spolu hrili v Leningradé?

WAtkida ty volajed Mechagek? Era igra byli
Kovirks!"

oo jasné, Qwirks. Tak ti moe dékuju a mizes
jit zas lovit tulend. Ahoj.”

Mechadek védél, Ze prohriva ten, komu se
v poli nahromadi pFilig kuliek, ale nebylo mu
tak aplné jasne, jak to souper déli, e mu tam
posili jesté koule navic. Respektive mu bylo
jasng, & musi sestavovat trajice, na nichi visi
jiné koule, které zmizi spoleéné s onou trojici,
oviem jeité nevédél, jak to udélat, Asi dvacet
minut se takhle tripil a se stazenym obodim
upadl do krisného snu. Stil za kandnem a hrél
Hru. ¥ poli mél pripravene dlouhé fady stejnych
luliéek a en je jen témi dalsimi odpaloval, ziska-
val hodné bodi a souper nevédél, kam diiv
mifit. Dokonce cbjevil novy zpisob hrani. Lisil
se od tohoto tim, e nebyl zdaleka tak alkéni
a hrag u néj musel premyilet a takeé dobfe mifit.
Tentokrit nebojoval proti Zadnému oponentovi,
ale musel za uréitou dobu vystfilet ze svého
pole viechny kulicky, Musel se tudiz nauéic
i hrit o stény pole a potitat s odrazem kulicky.
Bylo o zase néco jingho, u ¢eho si sice nemohl
Upiné odpodinout, ale aspof to nebylo tak
vypjaté jake v souboji dvou hracd...Majednou
uvidél nélede mezi kuliékami viser draéiei Eviélu,
ktera se na néj usmivala a v ocich ji svitila sve-
tylka, jejichi zire byla umocnéna jejimi dioptric-
leymi brylemi. Aha, Fekl si Mechiéek, ui bych se
mohl taky probudit, kdyz uz se mi zdaji takové-
hle nesmysly...

Slunicko vyilo nad obzor a svymi tenkymi
paprsky jemné podimralo drika na nozdrich.
Po kritké rozcvidce a vydisténi tesiki se
Mechicek sebral a vydal se na cestu, Porazil
¥elvu, ko€icku, panenku, Firovku a dal¥l a dalgi,
aZ dodel na konec cesty a zjistil, 2e ve Hi'e je
uplné nejlepsi. Spokojené se pousmil a rozheod|

se, Ie se stane nejlepiim
i v tom druhém zplisobu
hrani. Mejprve mu pfislo
viechno velmi snadné, pro-
tofe kulicky byly v poli roz-
mistény tak Sikovné, Ze mu
mnohdy staéile se jen nékali-
krat presné trefic a mél
wyhrano. Pak ale pfisly
urovng, kde zagal mit pro-
blémy a nedokazal je udélar
ani pfi svych maximalnich
deseti pokusech. A tak
ramackl jednu velikou dradi
slzu a reld si, Ze se k tomu
vritl pozdéji. Vzal opér
maobila a zavolal ptackovi
Ohnivackovi, a e pry ho zve
na Hru. Chnivaéek nevihal,
zavolal taxika a za par chvil
zasravil u sluje. Mékaolik dni
tam proti sobé Mechicek
a Ohnivigek hrili a moc se
jim to libile, ai Ohnivadek
zacal Spamné vidér
a Mechiéka bolelo za krkem.
Mage dva kamaridy ale nedo-
kizalo nic zastavit, a pokud
neumfeli, hraji BUST
A MOVE 2 dodnes.

Béla Nemeshegyi

BUST A MOVE 2

Vyroboe: Taito
Dristribuar Beclaim
Minirmdini kanfigurace:

SYSTEM Sony PlayStation

VYERDIKT: Trochu infantilni, ale nic-

midnd velini zZibdvid ha
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Impact Racing

Jestlize je konzole PlayStation na neco dobra, pak jsou to urcité zavodni hry. Vzdyt' si
staci treba vzpomenout na Wipeout, Hi - Octane nebo Ridge Racer.

AF Upgrade your car, man. P L & i
Perade y navizani Uspéiné niti se snazi opravdu milo

znami lrové Fun Com se svym IMPACT

RACINGem. |eho distribuci svéfili prosla-
veng, | kdyz v herni oblasti v podstaré nezkusené
JVC a zdi se, fe neud&lali zas tak fpatné, protoie se
jejich hra dostala az k nim do Cech.

Uvadni pribéh o zhkaeném svété budoucnosti
a o Impact Racingu jako o jediném, nejskvélejiim
a nejsledovanéjiim zivodé ztracené futuristické spo-
leénosti jsem u her vidél uf nestiselnékrat, takde se
radii u néj nebudu pozastavovat a vrhnu se rovnou
na zavod,

Uplné nejdfiv si musite vybrat, s jakym vozem
pojedete, Ma vybér tw mate 3est riznych aut,

u nichz mizete porovndvat jejich maximalni rych-
losti, kiiviy zrychleni, wykon, vwzbroj, brnéni a spo-
le€nost, za kterou zivodi. Velmi dllezitd je vyzbroj
a obrnéni, protode v zévode samotném ani tak
nepijde o to viechny pfedhenit, jake o to zajet
vieehna kola ve stanovenédm limitu a pfitom rozstfi-
let co nejvice protiviikd. £a timto O¢elem mate

k dispozici na sedm rdznych zbrani od pfedniho

a nejjednoduiiiho laseru, pres miny, co hazite za
sebe, a7 po teplem navidéné rakety a bomby.

Traté absalvujete s letmym startem za notného
povzbuzovini nadupaného a docela sluiného techna.
Ma okrajich obrazovky vidite viechny dilezité ddaje
jako je rychlost, potet kol, predni a zadni Sticy,
radar apod. Zcela chybi ukazatel porfadi, ale jak u2
jsem napsal, o to tw vibec nejde.

Hred na zagitku hry dostanete Gkol znifit uréicy
potet aut, abyste se dostali do specidlni bonusové
traté. Kdyi se vim to povede, mite moZnost si

A Ma kaddé trati nemiie chy-
bét popularni tunel.

oy, -

R s

ST .ART .
F

IS
LA

DESTROY 10

CARS

iN 1S TO
IPGRADE Y._oﬂ CAR

MISSIL -
MK IV Lance

Teggee~= Exvagpescik
Warh=ad

=]
L™

vystfilet lepsi zbran. Af ui uspéjete, nebe ne, nisle-
duje vzapét daldi drovef v podobé traté gislo 2.
Protoie jste uZ svij podtet vozidel odstiileli, stadi
vim jen zajet zavod v limitu a dostanete daldi sanci
na upgrade. Grafika trati je zpoditku spiie pri-
mérnd, ale asem, pPedeviim v bonusavich drav-
nich, pfijemné prekvapuje svymi tihlymi a vinicymi
wnely ne nepodobnymi tém z Megarace. |ede se zvl-
nénou, nepfilid pestrou krajinou, kterd jezdci obéas
prichystd povyrazeni v podobé vysokéhe skobku
nebo ostré zatitky. Viechno se pohybuje velmi
rychle a plynule, takie s témi rychlejdimi auty si to
decela ufijete.

Kdyi se dostanete dil, budete mit radost z kaidé
dalil hezké bonusové tratd, aviem zarazi vis, fe ty
méné vyznamne zavody, v nichZ jde vlasmné jenom
o o, Zajet fasy, se jezdi pofid na thech stajnjch
drihach, | kdyE ruznymi sméry a v rznou denni
dobu. Jsou jimi mésto, mofe, kuFe, stav.. vlastné
mésta, hory a vesmir.

Simulace jizdy v auté je v IMPACT RACINGuU
omezena na minimum. Ylastné driite jen plyn a ip-
kami svij pohyb usmériujete. MNeni £as na néjaké
technické finesy za volantem, musite stfilet po téch
pied vami a hazet miny na ty za vami. Kdyz se sna-
Zive skutedné Fidit, uréicé vis z toho nélkcery
z oponentd vytrhne nastraZenou minou, nebo do
vis vrazi. Na poslednich tratich uZ budete dobré
fizeni potfebovar, takZe se to koukejte hned
v zagatcich naugit,

Casove limity nad vami neustile visi jak Damok-
lavy stopky a i kdyZ si nastavite obtitnost na nej-
nizii stuper, budete kola dojiidét jen na posledni

< Mad trati se venadi vzducholod. A v ni Cestmir.

¥ }o, Cernou ja rad.

TE PLAY
T e EXIT

PR T P, P {7
aldoamesssi

chwili, kdyz uZ vis budou poéi-
tat. Proti tomu se di s jistym
Uspéchem bojovat dvéma zpl-
soby. Bud znicite co nejvice
aut, z nich pekud budete mit
ftésti vypadne ikonka s pridav-
nym Easem, nebo se po vypr-
feni limitu nechite zezadu
doraiejicimi auty dostrlkar do
eile. Zavod votid nekond,
dokud se Oplné nezastavite,

i kdy? u¥ mdre divno po limitu,
Ma pomoc ostatnich ale nelze
spoléhar, provade i jejich auta
maji volant a neni problém vas
objer.

Ve findle hry ui zacne jit do
tuhého, protofe soupefi do
vas zadnou pomérneé schopné
stiilet. a to i destruktivnimi
zhranémi, jako jsou teplem
navidéneé rakety, jejichz zdsah
pro vis znamend velkou ztrdru
energie a zpomaleni. Mavic od
devitého levelu uz nedosta-
vite bonusové traté a nemu-
fete uklidat pozice na
pamétovou kartu, ani nedosti-
vite heslo,

IMPACT RACING je docela
povedené zivodéni na P3X,
oviem na velikiny cypu YWipe-
out rozhodné nemd. Da se
dehrat rychle, a to dokonce za
jeden dlouhy veder, |astli bych
vim viak mél doporudit koupi
néjaké zavodni hry, pak si rads
pockejre na Destruction
Derby 2, anebo na Wipeout 2.

Béla Nemeshegyi

IMPACT RACING

Wirabee Fun Com
Distributor: J¥C
SYSTEM Sony PlayStation
HRACL: jedan

VERDIKT: Zivody ozbrojenych aut,
kreréd wis dokdd na chwlli chytnoue :
ale nedostatek novych trati vede ke
SIEFBOTY .

scere 6/10

RECENZE

L]
]

PLAYSTATION

B SCOI@ mogzin potitatovich her




KOUTEK ZOUFALCU

E s c @ r e magazin poéitaéovych her

Druhé poprazdninove
vydani Koutku Zou-
falcil je venku. Kromeé
nékolika citu, sou-
teze a rubricky Kas-
tany z ohne v ném
samozrejmé najdete
spoustu odpovedi na
vase otazky a jak
pevné doufam, podari
se vam diky nim
pohnout z mista.
Dnes je to jiz osm-
nacteé vydani Koutku
Zoufalcu a zaroven
take posledni, které
je pod mym vedenim.
| kdyz prace s touto
rubrikou nebyla nijak
jednoducha, mizu
vas ujistit, ze jsem se
v Zadném pripadeé

z téch pfiblizné étyii-
ceti stranek, které
Koutek Zoufalci za
dobu sveho trvani pri-
nesl mezi ¢tenare
Score, nezblaznila,
nepomatla ¢i ani
nijak dusevné neza-
horkla. Vse je tedy

v poradku a ja prene-
chavam ,slovo“ dnes-
nim problemeckim

a dalsim lidem.

koutek

zoufalcu

We hie GOBLINS Il se Petrovi nedari
ziskar elixir lasky. Neustile se zhlizi
v zreadle, ale elixir porad nikde.
Elixirem r 1I5TU e nuthe ¥ It !-"-I_E-l
evem kvétinaéi. Po kvéting potom
dem. ¥V ten moment v ypadn

rllaetng dos 3 B
miltostny dapis, KTeEry musi

dvakrat pouzit

vy T oset

Jifi Maly ve hi'e GOBLIIINS 111 je

¥ Urowni, kterd zacind absolutni tmou.
Podafi se mu destat do nddoby viechna
i svetylka, paprsek se odrazi od zrcathka
v zelené ruce, ale |irka nevi, co délar dile.

Tak tuhle otdzku napis Jirko znovu
P ¢ r i i ropid o g
ret Apsa vy dasavadn iy
ané, bar tvlelk, T
v Ko |3 B learnk 1 A
fal, pro B v et 1 0 I
nych kombinacich ke, kter
¥ nadob i, déje n iimél
l"'r. T T t reba .
mit atafl 73 EBF ) I
L ka i. P#i P il
I u Po pri pap 1
nestane. Popis této drovnd v pi 3
Fdirmu najdes & d

V prvnim patfe Skullkeepu hry DUN-
GEON MASTER Il Hans Mannik po
zabiti hlavniho kouzelnika oteviel skryte

dvefe. Podle nivedu mé dile na pladinkuy,

kterd je za dvefmi, hodit tézky kimen.
Hans hazel kimen snad hodinu, ale nikdy
se mu nepoedafilo strefit,

Musig hodit cokoliv, co |E dost teFk

stavou, ktera ma malou '-:!l:_ aby

Podle nivedu nemidze Vojta najit taditke
v dlouhé chodbé v gsmeém patre hry
DUNGEOM MASTER I.

Jedi 1_:-:-J|'--":.':_ imnak to tlacitkho neuvi

Ladislav Valik je zaseklik s velkym Z. Ma
totiz problémy hned v nékolika hrich.

Zaprve nevi, co délat ve hre FREDDY
PHARKAS, kdyi ho chee Penelope
zastrelit.

Musig rychle vzit bfidlicovou tabulki

Lida dile nemiie ve hie LOST IN
TIME pfijit na kombinaci kufru, lkrery je
v sidle ve sklepé. Ma kufru jsou tfi lebky
a tfi osmigky. Pomoci osmicek se méni
barva erbu pod lebkou, lebkou se méni
obrizek v erbu.

Ve druhém patre majaku se musis

A jako posledni trapi Lidu hra POLICE
QUEST I, kde se ze vzkaru od dokrora
dozvédél, Ze ma jet do nemocnice, ale
kde nemocnice je, ui doktor bohuiel
nepﬁpsal a Ladn jI nernuie najic.
tvrté vertikaln ulice a i
ce Peach, Presnd mapa mdsta Je

wizontaln
nanualu.

Ani Vilém Prochizka nedetfi svymi zikysy
a trei najednou hned ve tfech hrich,

z nichi viak jednu presouvam do rubriky
Kaitany z shné. Prvni hrou je tedy
DRACI HISTORIE, kde Vilém nevi, jak

vysvobadit vitr z koruny stroemu v hordch,

jak opravit Lenechdy stroj, jak zbavit ip-
kovnlk ferva, ukriast skfecdm kroniku..

Vitr vysvobodig, pouzijes-li nan

n ¢ pokladu. Stroj lenocha musis
npravit pomoci ozubeného kola, které
najded u obra. La cdménu dostanes lah
vicku s lenostl, Lenost vylij na ferva

plovniku a mas od éerva |:--.'!-:l:li. Ko

niku skefetum vezmes noté, co fim pie-
pohidleove knihy

1y¥. Ma

é dotazy se buded muset podivat

ctes pohddku z
kterou zisias ¢ hradni knihawvr
do navodu ve Score .14, protofe nam
by cdpovédi zabraly prilis mnoho mista.
Dalsi Vilemovou potifovkou je hra
AGENT MLICNAK. Agent Vilémavi

l-""_

plave pod néjak divné. Celou vadu pie-
plave zkrz, ale hloubé) se neponori.

E-u_-'-.l' q -!_!-;.|||--ii:||.|:._u-_- pF poOLteE, €
dilknes pa kotvu lezici v leve Casti

era. Musis b hiy a k It 1

!

ned jakn i citnes ve vyod Obra-
T Mliénalea v I ajd 1 médvodu
13 ti 1Pl R COt g !
W 10,

GoldSoft z Chomutova nemidie za #adnou
cenu L zrasit” posledniho pablba ve hie
MAGIC CARPET II.

jede ’ Al
po ruce, hlavn 1E§51 rzis

Pokud t | ina, telaj la
rambu, trochu  nasaj™ a teleportuj s

patky k pablbovi a pokracuj v ,,rase
Jak ve hie MAGIC CARPET Il ziskat
druhy a treti stupen kouzel? ¥im, ie
musim trénovat stfelbu meteorem, kdys
jim stiilim dlouho, objevi se druhej a tfer
stupef, ale nedi se poudit, prosté nesviel
kolem néj ramedek. vim taky, ie musim
shirat svitky, e néjak souvisi s kouzlama,
ale jak? Meni to tak, Ze kdyZ mim tfeba
navoleno kouzlo castle a seberu svitky,
tak Ze budu mit druhy stupen, ale funkéni?
Taky by mé zajimala tato kouzla co délaji:
rebound, tremor, duel, aky co je Steal

Mana - jak mam ukrdst manu?

Ma vyssi stupné nékterych kouzs
prosté zpe U nejsi jest st silr
ip uzla pu Ini jiz nas
1k T SprY sbirani
Zhu 1 3 I 58 i 1 O
Mo L I i 1aF
Koy 4 o ek el

(44 n (i)
e stdvajici trovni nashromazdil

many. Memai-li jeité nashromazdén

dostatek many v zambhu, nemizes vy

stupné kouzel kouzlit | pfesto, ke s
o jit na inulé oblast dafil
Kouzlo Reb d odrizi nékter
izla ja Firebally nal M et
H na | e kouz Tren
yile ni z treseni, které nabij
vétsinou tivych bytosti pohybujicich
povrchu mie, duel prpouta
zengh pt skeho ko Inika n
it el lar ke tol by dodit
SDUDO) na Tivor mirt. Kraden
18y ¥ 1] y sehi tadl ol

1 strilet na cizi kouzelnilky

Ve hie ISHAR 111 se Michal K. z Fryd-
lantu nemize z divadla dostar do diungle.
M amulet od mdga v lese a do divadla
vstoupil po dvncnte hediné.

woe, Portal se v diva-

Jednoducha por

wm mezi druhou a Etwr

JEEE
fiii vhlccna ji

abrokhr




hte ISHAR I Michal se dostal z d2ungle
nil do her, kde narazil na stroj
e vlafil krystal z diungle. Po
3 mesté neabjevila
sova brina,

A je to tady zas. Tentokrdt Martin Jirdk ve
uell-ern Mezifiei nemiie dohrit posledni

urgven hr':,- DOOM II.

Jirkawvi z Prahy se nedafi ve hie FLASH-
BACK na zatatku druhého kola ve druhé
obrazovce doskoéit na vyvysenou plo-

Michal Planek hraje hru ANOTHER
WORLD 2 zasel se v irovni s kddem
XJRT, kde nevi, jak zabit protivnila za
spoustou Seitd y na néj vidy vystieli,
2 pak po zemi posila ngjake kuligky. Ty ho
pokaidé, kdyi nestihne utéct, zabiji a on
ui to nerczchodi

Ye hie EYE OF THE BEHOLDER Il |

se JiFi Wetter ocitl v patfe, kde nemize

Spdt - postavy trapi nodni m nemuie

se ani vratic - zabouchly se = 1 dvefe,

Jirka oteviel viechny dvere, kromé téch,

které jsou zaméeneé na Darkmoon key,

ktery | masel a domnivd se, ie pre-

chodbu

It na preslealk
TUBULAH.WGR

Cerv pFed mistnost| s vadou ve hie
A ONE IN THE DAHK déld |:|rn._-l:-Il‘_'rn\r

lidi, Irt-u ji ¢ ]1h 58 ve
hie RYTIRI GHALU dostat pires hlidade
do vé a dorutit tak dopis”,

|ména daldiho pisatele se ndm nékam
1atoulalo, ale nejdiledicéjsi &ist dopisu =
wdkys samotny, se dochovala. Tento pisa-
tel si nevi rady ve hire PRINCE OF PER-
SIA Il a to v drovni, kde je na podstavci
postaven kif, Po zabiti hlav, projde pisatel
ai k propasti a zpét, ale jak dal, uf nevi.

Ma kear ¢

j;llf DEEUFII‘ dvere do pn-:l'rﬁr'nl jaka je
2pé hry

h ¥, md tento fre-
ndf potite jesté v dalsi hie, krerou je
ALOMNE IN THE DARK Il Tady =e
dostal do domu do patra, kde '1ru|| 5
dibla s vidlemi. Ma tomto
pisatel zabit kuchafe a ani po t dil,
protote ho diblikovy vidle vidy probod-
L.




KOUTEK ZOUFALCU

Musi se ti podarit nalakat kuchare
k soie dibla. Potom se pFiblit k dab-
lovi, aby jsi ho donutil hedit vidle, ale
at vidlemi hodi, musis rychle uskodit
a vidie zapichnou kuchafe, Jak se tak
fikd ,,zabijes dvé mouchy jednou
ranou®.

Viadimir Maly bude ted nejspide tro-
chu zklamin, protoie na jeho problém
ve hie K.Q. 6 - jak vylustit hyeroglify
na stupincich vedoucich na skilu, aby
se po nich dalo na skalu vylézt - si uz
nepamatujermne. Yime jen, e rozluiténi
se nachazi v manualu,

Misleduje par rad, na otazhy uversj-
néné v Kaitanech z ohné a na néi
adpovédi pfisli od nasich ctenaru.

Ve Score £.312 jsme neodpovedéli
nasemu ctendfi na otizku - jak kondi
demo hry PANDORA DIRECTIVE.
Do redakee jsme dostali spoustu odpo-
vedi, takie je vidét, #o dema na Seare CD
opravdu hrajete. Radu poslal napf. Martin
Hudec, Ondra z Prahy 4 nebo Pulec,
Spousta lidi tuto radu | zatelefonovali do
naéi redakce.

V tomto demu se prosté ze dveri
vijit nedi. Demoverze kontl otevre-
nim knihovny, kde je v tajné pfihridce
krabiéka, kterd nejde vzit. Koneckoncl
i Tex (hrdina tohoto dema) té upo-
zorni, Ze jsi se dostal nejdal, co to jde,
a ke jsi spinil viechny dkoly. Takie jsi
demo PAMDORA DIRECTIVE

viascné dohril.

Jak se dostat do testé tajné drovné hry
DUKE NUKEN 3D nim napsalo také
hodné ttenafa. Tuhle otizky jste méli

o néco jednoduli, protofe odpovid na ni
jsme jiz jednou ve Score napsali a sice

v Eigle 32 v ndvodu na tute hru.

Pro ty, ktefi si tento navod nepredetli,
mime jednu radu. Pledtéte si ho a tém,
krefi jste si pro odpovéd napsali do K.2Z,
je tady rada tieba od Tomise Cerného,
Stanislava Rohala nebo od Martina 7.

z Kodic,

Tajnou droven najdete v prvni epi-
zadé ve étvrte urovni skoro na konci.
Tésné pfed exitem do pité drovné se
na levé stranéd tuneiu vedouciho k exitu
nachazi prasklina, kterd se musi pro-
strilet. Tak se dostanete do tajné mist-
nosti a k exitu do tajné urovné,

Jestlife Michal Briansky nemuie ve
hie COMMAND & CONQUER ude-
lat jaderou zhraf, je vie v pofadku, ale
jenom v tom pripadé, e hraje hru jed-
noho hrate (NOD) proti peditadi.
¥ této varianté totiZ neni moiné jader-
nou bombu poutivat. Atomovka se di

pouiit jen ve hite vice hraéd, nebo s ni
.-.I:.-‘.-.-.—.f.- [ EiR I.-.HL..-.J L.......-.-...'- —_—
GDL. Michal tedy ve svém pFipadé musi

GDN vyvraidit | bex jaderného ttoku.
A jak pravi Josef Bachmann, Temple of
Mod mas jen chranit.

Daléi rada putuje k Ondrovi a Radkovi,
jejichZ problém ve Score €. 32 se tylkal
dema hry WARCRAFT II.

Podle Koblizka je akolem v prvni
misi dema natékic 3000 ropy. Podle
Mirka se prvni mise dohraje, postavite-
li Etyfi farmy a kasarnu. A posledni
rada k tomuto problému je od Josefa
B., ktery pife, e musite postavit urdity
podet farem a vojiki (jestli je oviem
demao totoEné s plnou verzi hry). Mate
prosté stavit tak dlovho, dokud mise
neskonii.

Ve Score 33 se Jindfich z Mariinek ptal,
jak se ma ve hie MIGHT & MAGIC IV
dostat do Darksideu. Radu pro Jindru
nim do redakce zatelefonoval nas crenar,
jeho? jméne nékam zmizelo. Micméné
rada je tady.

Do Darksideu se |indra dostat bohu-
el nemuie, protoie je to souddst
zvldsg vydané hry, kterou by kromé
MIGHT & MAGICu IV musel Jindra
také mit na svem potitadi.

Meékaolik poznatkl ke hie COMNAN,
keeré by mohly pomoci Vritovi z &isla 32,
jsme dostali od Tema z Olomouce.

Pokud je mi znimo, po ukoneni
pryniho tkolu (zabiti hada Seta), se
probudig v néjaké hospodé. Yydej se do
krypty s ostatky krdle. Znici ho jedno-
duie amuletem Ruby.

Meéktere zaméend dvefe musis ode-
myleat kligl, které prodavaji zameeénici
v obchodech. Zlaty kli€ je moiné kou-
pit jen v domé na jihovychodé mésta.

Po odemceni kralovské briany
{Score 31) a po zabiti guvernéra pood-
hrii gobelin a naleznet tam dalsi kiig
{snad Skeleton key).

Trochu hmawd a riznyeh figlu pro hru
MORTAL KOMBAT Il nam do
redakee poslal Robert ,.Dagger” Cetl.
LEGENDA:

HP= horni Gder,
LP= spodni Gder,
HK= horni kop,

LK= spodni kop,
Roundhouse=  zpét + HK.
SINDEL - HK,HP,HF,LF,HK
LIU KANG - HP,LK,LK HK.LK - (pro

vitsi éinek provést hned
po dokongeni BICYCLE KICKu)

SONYA - HE HK HP HP,
LP zpét+HP

STRYKER - HK,HP,HP,LP
SHEEVA - HP HP.LP HK,
LK, Roundhouse

KANDO -  HP,HP,HK LK ,Roundhouse
EEN TG B BB LM, LINE,

Roundhouse - (pro vétsi

utinek provést hned po od-
pileni tepelné stfely)

KABAL - LK,LK HP,
HP Roundhouse

JAX - HP HP,Block,LP
SUB-ZERD - HP.HP LK,
Hk,Roundhouse

KUNG LAD - HP.LP,HPLP,
LR LK HK

CYRAX - HP HP,HK,HF,

HK, Roundhouse
MNIGHT WOLF - HK,HP ,HP,LP,HK
Z kombinaci muZete samozfejmé
vybrat i jen jejich cast, pokud oviem
dodriite sekvenci klives (napr.
u SONYI HP, HP, LP, zpét+HP)
a nevadi vam, te nejsou ai tak nidivé.

Ted udélime radost hricdm hry ENTO-
MORPH - PLAGUE. Dokonce
i v navodu ve Score bylo par mist této hry
nevyfeienych, Andymu se jedne z nich
podafilo zvlidnour a napsal nam o tom
toto:

+Mad ostrovem Saltmoon je maly
ostrivelk, na kterém je mnoho véci
a ktery je oznafen otaxnikkem. Privé
na tento ostrivel jsem se dostal. Ma
nejsevernéjiim vybéiku ostrova Salt-
moon, presnéji je to severovychodni
vybéiek (ten je nejblize malému ost-
rivku), je stary ztrouchnivily strom,
do kterého musite busit (rukama),
dokud nespadne a neudéla , maost"
mezi Saltmoonem a ostravkem. Tyto
dva ostrivky jsou pomérné blizko
u sebe. Na objeveném ostrivku je
kouzlo Potion Dart a néjaka zpriva od
zesnulého elovélka."

AFTERLIFE

Masledujici napdite v prabého hry:
$@! PFida deset miliond pennies, ale
muzete to udélat jen pétirat!]
SAMNMAX Stisknéte tlagitho SHIFT
a napiste tfilkrdt za sebou opakované,
tiskate novou Spathidrnu...

COMIX ZONE

Mapiite velkymi pismeny CAMEROMN
a v hernim menu pak staci najet na
volbu Cheat...

Vstupni kody do drovni ke hie

GEX:
SVZFKHGP
BXRFYHGP
RVTCSHGP
XTHCSHGP
K¥KLPHGP
XTBLPHGP
STCHPHGP
TTDHPHGP
BYVYRHGP

Cyril Cyberpunk
¥ prabéhu hry zadavejte:
BECOD . e alooes
RSKEYS - viechny ldige
RSDOC - doplni energii
RSFUEL - dopini paliva
ASNOWWALLS - umoini prichod
zdmi
RSSHIELD - doplni Stity
BATTLE ARENA TOSHINDEN
¥ hlavnim menu hry piste:
GIMMEJIM -
YIRTUALI -

Boss

hra se prepne do
3D perspektivy
na zpiscb Dooma

FUNNYHEADS - velléd hlavy

ZONE RAIDERS

¥ pribéhu mise stisknéte FI |

a napifte:

ISITWENTY pro odhaleni celé mapy
ISILETSBAIL pro ukonéeni stivajici
urovné

ISIWHEELS a} dspéiné dohrajete misi,
ziskite pfistup k novému, super

KASTANY Z OHNE

B Ladislava Valika mimo tfi ji zminé-
nych her trapi jedté hra

BEMNEATH A STEEL SKY. Tady
se Lidovi nepodarilo sehnat vstupni
kady do LINC cermindlu po volbé
tovré moinost. Po Gpravé karey od
Anity sice vyrnakl z termindlu vice
informaci, ale kdyz se ho terminal
zeptd na ,Code and Place” néjakého
podniku ve méstd je v koneich.

A nafe redakece bohuiel takeé.
Poradi snad Lddovi nékdo ze éte-
ndra?

B Vilém Prochizka by rad védél, jak
ziskat ve hife MONKEY ISLAND I1
Larglv ndpoj jako prisadu pro lido-
frouta,

Je to Eisté no vds éerstvych hrd-
éich Islandu, protofe my uf
nevime, co po nds Vilém chce.

nadupanému autu

ISIFATPACKED da viechny zbranég,
maximalni munici a viechny bunus
power-upy

IS1Q nesmrteinost

ISISLEEP zmrazi nepfitele

MINESWEEPER

Tuhle malou hledaghu min hraje pod
Windows v pracovni dobé asi leckdo.
Ma nékterych verzich Woken funguje
nidsledujici £it: napifete-li kod xyzzy,
objevi se v levém hornim rohu wallpa-
peru maly pixel, tuknutim na néj vam
bude ulcizrino, kde se nachdazi miny.

ALIEN CARNAGE
Stisknete-li najednou tlagitka B 1 G,
bude vam doplnéna energie.

GREED

ALLAHMODE - nesmrteinost
RAVENM - dopini zdrawvi
OMMNI - odkryje celou mapu
KMFDM - doplni munici
BELFAST - zahije viechny

nepritele

Tak, to je uk naprosto vie, Myslim,
ie jsme se ra téch osmnact mésici axis
stence této rubriky spolené dopraco-
vali na velice dobrou Groven
a bezvadnou vzajemnou spoluprici, ale
jak se Fika - v nejlepdim se mad plestat.
A tak jménem svym i jménem Score
débaji viem, ktefi se na vrniku Kouthku
Zoufalcu v tomto téméf dvouletém
maratonu jakkoli podileli. Mejvétsi dik
samoziejmeé patf kaidému, kdo se
snaiil pomaoci ve vécech, na které byla
naie redakce kritkd, tém ktefi zasilal
city, triky, kady, tipy, nivody nebo vie-
roediod farality lr Mowraldes, Dl xa
vade kladné dopisy, které vidy doka-
zali, #e Koutek Loufalch tady ma pro
nékoho smysl a Ze se na néj nékdo tési
Dékuji i za ty dopisy kritické, diky nimz
se Koutek vylihl do takové podoby,

v jaké ted je. A pokud vis moZu jeltd

o néco poidat - tak s Fadnou aldtivitow
spojenou s K. L nepfestivejte, protoie
pro vas - jako étenife - se viastné
vilbbec nic neméni. Znamend to tedy, fe
i nadile mikete na adresu Score zasi-
lat své ziseky, rikysy, potiie a pro-
blémy, které s pocitagéavymi hrami
nejspise budete mit tak dlouho, dokud
je budete hrat.

Se viemi, jef se do tohoto Wouthku
prihlisili, se tedy loudim. Mé&jte se fajn,
hodné, hodné diouho, nidherng
Vinoce, co nejmeéné téch protivych
hernich zikysi a mnoho hriacského
$visti pfeje a sbohem diva

Irena Formankovi



B Prodam l&ti bit Arari Lynx s barev-
nym LCD displayem a stereszvukenm

s deseti hrami napf, Ramparts, Check-
quered Flag, Shadow of the Beast

a daldi. Plus sitovy zdro| a katalog her.
Vie v origindlnich krabiékich s manudly
a plakdty za 6400 K& Tel 0507/24070.
Luli® Michalik,

B Prodim jeden meésic stary Game Boy
+ | hra (Terris). Pivodni cena 2 499 K¢,
nyni 2 200 Ke. R. Cerny, Sukova 25,
Drégin 2, 405 02

B Prodam originalni hry v origindlnim
baleni - MISSION CRITICAL za | 000
K&, SCREAMER za BOO K. a ALIENS
za B00 K. Jakub Jefdbek tel: 685 77
63,

B Prodam tiskdarnu Robotron K 6313
(9 jehel, formic A4 s vilcem), rozhrani
Centronics, zabudovand Eprom

s kddem Kamenicky a Latin, kempletni
prisluienstvi (podavade atd.} i s manu-
alemn, tiskne z prostiedi DOS, Win-
dows 3.x. VWin 95. Cena 1500 K.
Yolejte na tel: (0Z) 798 3405 - po
19:00 hodin,

péc her. Lukis Melichar, Karlovy Yary
tel:017 322 7817

B Prodim joystick Quick Shot |, za
100 Ké Ddle prodim myt Microsoft
(2 tladitka, kulaty 9-ti kolik, podobné
PS/2Y za 100 Ké a diskery 525", J60KB
4Kezakusa | IMB 8 KE za kus
lindFich Hiavaé, Fibichova 1748, Ricany
251 Q1. Tel: 0204 2431 - naveder.

B Prodam pocitat Amiga 600, rozéifend
pameét na 2 MB, zilohované hodiny, mys
s podlogkou, barevny stereo monitor

C 1085 5, externi disketovi jednotka,
tiskdrma C 2012-04, dva joysticky, cca
tiista ks disket, tfi boxy ma diskety, cca
3000 listh sklidaného potitadového
papiry, mnoho literatury. Cena dohodou.
Bohumir Qndrik, Tyriova 831, Nowvé
Mésto ma Moravé 592 31, cel: 0616 98
305.

B Prodam nové, nepoutiivané 1D bryle
MAX od firmy Katan za 6000 KE Dile
prodim SYGA kartu - 512 KB DRAM -
roziifitelne, cip trident za 300 Ke,
Sound Blaster | & za 3000 Ké a CD
ROM Mitsumi FX 400 za 1600 Ke. Tel:
(02) 781 1536 - Michal Paviiek

B Prodim my£ na Amigu: Megamouse,
2x mikrospinad, 400dpi dplné novd za
200 K& Mozné i na dobirku za 250 K&
vietné podtovného. Martn Kerda,
Sukeva 2591, Teplice 415 01

B Prodim dvojrychloseni dva roky
stary CO-ROM Micsumi, model FX
0010 s fadicem, jedna disketa, audio
kabel a kabel k pfipojeni na radie, Vie

Debiski 448, Kosmonosy 293 06,

B Prodim Amigu 600, harddisk 20 MB,
60 disker, mys a joystick za cenu 4900
& Dile prodim monitor za 2000 K&
Tel: (02) 855 2902 - Petr

tibilni se SB 16 za cenu do 000 K&,
Funkénost pedminkou. L Kafka, Ceska
Kubice 45, 345 32.

B Koupim origindini hry na CD, popf.
i 3.5": ROA: STAR TRAIL, AREMNA,
WIZARDRY VI, RAVENMLOFT aj. dun-

vice 45, 739 |4.

B Koupim hru BLACK. THORME. Zn.
levné. Miroslay Biedrava, Fabvark | 36/7,
Trinec ¥V, 739 61

YSMELIM:

f B Yyménim hru PRO PINBALL - THE

¢ WEB na PC-CD ROM za jednu z téchto
! her: CAMMNOM FODDER 2, TOWER

P ASSAULT nebo PINBALL ILUSSIONS,
Vaclav Vavra, Laurinova 480, Mlada
Boleslav 293 01

| Hru MAGIC CARPET na disketach

wymenim nejlépe za hru THEME PARK
i nebo za WORMS, PRipadné i jinou mné
i hodici se hru. Dan Urbdnek, Poznanska
: 3, Brno 616 00, tel: 05 757 984,

i M Vyménim hry na PC: DARK FOR.-

i CES (CD), HI-OCTANME (CD). DAY

: OF THE TENTACLE {disk) za SPACE

i HULK Il, WARHAMMER, BATTLE

! ISLE I, TERMINATOR: FUTURE

! SHOCK, ALBION, STOMEKEEP,

i EARTHSIEGE Il, BROKEMN SWORD.,

i Dile vyménim REBEL ASSAULT (CD

: OEM), RAVENLOFT (CD OEM), WIZ-
: KID {disk) za SPACE HULK,

i INFERNO, ABUSE, FULL THROTTLE.
! MORTAL KOMBAT Ill, CIVILIZA-

i TION Il, SEA LEGEMDS, HEROES OF

! MIGHT & MAGIC I/ll, Volejte mezi

i 15:00 - 20:00 na tel: 0312 686 642 -

: Philip, Kladne

B Silena levna pradam kenzeli MES plus £

Wyménim dvé z her POLICE QUEST

i (VGA verze), POPULOUS 2, CAR

: AND DRIVER za jednu z her GABRIEL
! KMIGHT, SHADOW OF THE

: COMET, ULTIMA UNDERWORLD 11,
: ULTIMA VIIl. Viechno verze pro PC na
. dizskerdch. L. Rachinek, Polska 36, Olo-
mouc 779 00, tel. 068 52 229 45

B MNaprosto origindlni hru v pl_'wndni

i neporuend krabici DUKE NUKEM

¢ 3D wyménim za hru strategickou &
akéni stejné, &i vice kvalitn. Prosim

¢ nabidnéte tituly pisamné & telefo-

i nicky. Zdenék Stasmy, Bohuslava Mar-
i tind 2334, Ceskd Lipa 470 06, tel:

i 0425 25082 - viedni den, po 16

! hoding

: B Vyménim hru HARDBALL 2 (baseball
i na x5, 25") za jinou starsi origindllu -

i strategie &i dungeon. Jindfich Hlavac,

i Fibichova | 748, Rigany 251 01,

Majde se nékdo, firma nebo kucil, kdo

dokiie opravit harddisk Conner 1080
MB! Tvar(zek M. Rotava 6/, 357 0|

Crrniciilety milovnik akénich her

! by se chrél sezndmit 5 chlapcem nebo
: divkou pedebného vk k vymeéna

i zkubenosti. Tel: 0301 979 308 - Jan

: Krarzer

i m Je vithec v Uherském Hradidti néjakc
hard core pafanka! Jestli ano, volejte

i 791 77 - Milan,

i 1 M sme ym X3L a zaéali jsme pracovat
w originalnim obalu za YOO K£. Jan Tichy, ! na nové hie Pijde o scifi-viletnou
¢ srrategil vidénou v 3D izometrickém

i pohledu. Mabizime vim izasnou moi-
nost podilet se na wéto hie svymi

: napady. ¥ pfipadé zajmu volejte tel:

i D658 82 44 - Jakub, pripadné 0658 350
i 37 - Michal, nebo piste na adresu: Jakub
K.rombolc, Chiebovice, 739 421

I W Zarovef niz kontakouje, pokued si

M Koupim zvukevou kartu piné kompa- miyslite, Ze umite dobie délar poditato-
i vou grafiku a jste z okell Frydlu Mistku
! nebo Zlina, nebo umice-li dobfe pregra-
i mowat a jste z oholi Prahy.

I STAR TREK fan klub v Ostravé hladi

i nové eleny. Tel: 069 611 6108 - Pavel

: Pabijan
geony, nabidnéte, Michal Velicka, Ostra-

Hledam pafanku pro dopisowini,

i vyménovani rad, typd, zkusenosti z her
- zvliité strategickych. Karel Pich, Dru-
: Febni |282/4, Ostrov 363 01, Tel: 0164
39 8212
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DOPISY

Malo mista hodné dopisii. Takie
tentokrat jen kratky dvod:
Ej) Mepitte nim piilis dlouhé dopisy!
MNemime dostatek €asu a trpélivosti
prokousdvat se desetistrankovymi
rominy. Mejlepdi jsou krické a vystiing
poznamky, které nejen detil nis cas
a maji vétsi nadéji k ,dofteni do konce",
ale také je, na rozdil od dilek zbyteZné
dlouhych, mbieme otiskovat v rubrice
Dopish frendfd.
Bi) Miniinzeratd nim od vis pFiila
takova spousta, fe jsme museli pristou-
pit na variantu B a ddt jim samostatnou
stranku. Ty z vas, krerym tato rubriéla
pripada zbyreénd, jisté uklidnime slibem,
#e se miniinzeratim nikdy nedostane
vice mista nedli pravé této jeding strany.
Kdyz ani ta nebude dost, pouzijeme
pisma Perlicku a zvyiime tak prodej lup
v Cechidch,
5i) Mékeefi frendfi nam vytitajl nespo-
lehlivost nékterych nagich velkych i mini
inzerentd a dalii problémy, které je
cekaly po kontaktoviani (upsani se) firem
ve Score inzerujicich. | kdy: jsme tak jiz
ginili nékolikrat, znovu opakujeme. e za
obsah a pravdivost jakychkoli inzeratd at
uz velkych celostrinkovych, nebo malic-
kych lidové-Emelinarskych, nikteral
neruéime, stejné jako to nedéli Fidny
jiny Zasopis.
Dy) Meuvedeni prodejni ceny Score na
obdlce nenl diskriminatnim tahem nacio-
nalistického hnuti Kontrasloval, ale béz-
nou praxi pFi prodeji éasopisu
v zahraniél. Score je na Slovensku diseri-
buowing a prodivino rdznymi firmami
za rizné ceny. Neexistuje 33dnd jedno-
tnd cena, za kterou by ho slovenst
distributofi méli, mohli nebo museli
prodivat, Odoud absence slovenske
ceny na obdlce casopisu.

A ted uz do toho;

AKTIVNI PARANKA ARIA

Ahoj Score!

Dines riano jsem konedné ukofistila

v trafice nové Score. Hned prvni, co mé
zaujalo, je dvaha , Bez nazvu®, Hluboce

s autorem soucitim, ale budi mu Uteé-
chou, Ze jeho strasti v kontakou 5 ,.nepa-
fanskym™ sviétemn nejsou nic proti tomu,
kdyi se v téie roli ocitne poéitadovy
pfiznivec rodu Zenského. A to ui se
dostavam k vami pripadné zvolenému
tématu dopisové rubriky. Osobné jsem
se setkala pouze s jedinou parankou,

a to jeité 5 vyhradami. | ona se
ponofila do viru hry (tehdy to
byl Prince

of Per- p
sia)

\
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teprve pote, co jeden z kolegd uved| PC
do provezu a hru na peditek levelu
(pozdé&ji i ji do jiného stavuy, ale to sem
ted nepatfi..). Dost moind, Ie mezi
nynéjsimi -nactiletymi je pozitivnich hri-
tek vice, ale mnoho optimismu ve mné
nezustalo. Kdykoliv jsem se pokouiela
na téma , poditac”, & nedejboie Lhry na
poditadi™, navazat hovor s nékrerou
kalegyni, vychrlily ze sebe spoustu nej-
raznéjfich divodd, proé je to nezajimi:
X na takové véci nemam éas, musim...
(varit, uklizet, sledovat relevizi, lakovar si
nehty, jezdit na chalupu atd. podle véku
a rodinné situace.)

X to je moc slodity, sotva zvladnu dal-
kowve ovladani k televizi (powtila i divia
se znalosti nékalilka svétovych jazykd)

X mé to nebavi, to 5i radsi pustim Dal-
las... (Tak jde Zas, Santa Barbaru &i jine
horory).

Di se fict, #e co jsern za uplynulé 3-4
roky na toto téma vyslechla, vydalo by
na sluiny sociologicky prazkum. Problé-
mern tislo jedna se zda byt uth-
véla predstava, te kaida Zena
stardi | &ti let musi pfi
pohledu na jakoukoli tech-
niku sloitéjsi mechanického
otviriku na konzervy vytfestic
e ol hrizou a se slzami v ogich

& padnout do ndruée nejblizéimu

muti. Pokud moino pak celou
scénu doprovazet slovy .milacku
a nekouse to!”, Krerd z nds se timto
pravidlem alespon obéas nefidi, je
povaiovana za bytost z jiné planety.
Prog se takowym stupidnim predsud-
kim podfizujeme, dost dobfe
nechdpu. Stejné jako nechipu
vysokeé procento divek a fen pra-
cujicich s potitatem podle navodd
typu: . Prijdu, zmagknu velly
kulaty knoflil, az se objevi
modra tabulka, mk 2x Sipka
dold, Enter, $ipka doprava,
Enter a maZu délat. Po skon-
€eni prace macknu Ese, Sipku
doleva... Pokud se tak nestane,
dojit za panem XY a pokidat
o radu.” Pokud se vim tohle
zdi byr pfehnané, tak si
miiete byt jisti, e nékolik
navedd v téro podobé jsem
skutecné vidéla a lidi podle
nich pracujicich osobné znim.

oo il
Lo

YWiechny jsou Zenského redu a ak na
jednu v¥jimku rozhodné ne hloupé.
Argument, e prostiednictvim her e lze
zbavit ostychu pred jakymkali poéita-
tem, prosté odpalkuji protiargumentem
typu £ s5e ti te miuvi, kdyZ tomu rozu-
mid'.

Takie odpovéd na otizku ,.Prog tak
mila holek hraje poéitatové hry" lze
shrnout asi takto:

Podobné zdjmy by je degradovaly
nékam mezi muiatky a odsoudily by je
do role neprovdarelnych, tudiz - je
prece lepii (a pohodIn&jil) stavét se
hloupou a hifit se na vysluni shovivas
vého zijmu chytfejdich” kolegn
a karnaridd. Anebo - je pfece lepdi
povznest se nad détinské muskeé poko-
leni se swymi uélechtilejgimi zalibami,
jako tfeba ochrana zatoulanych zviFdtek
(nic proti zviFitkom, jen to srovndvini
putlachtilé” péfe o pfiradu a newsle-
chtilého" pafanstvi mi moc nevoni). Ty
z nds, jejichi duchovno kondi pouze
u toha Dallasu, zamérné cpomijim,
fadic je k muium, jejich obzor kondi
pro zmeénu u sportovni stranky novin
a pdllicru piva: Tim opét nezatracuji
seriily a pivo, jen by to s nimi neméla
zatinat i kontit. Zivot je pfece
| o nécem jiném...

Jak vo rak po sobé £y, ferné chmury
se stahuji kolem monitoru. AZ plesvéd-
£ena o spravnosti vyie se nalézajicich
v, 5 tim, jak na mé za druhym rohem
julct tricitka, stale éastéji se mi v mysli
vraei jedna vzpominka. Asi pfede dvéma
lety, b&hem louéeni 5 minulym pracowvig-
tém, mi jeden dnes ul byvaly kolega
fekl: ., Vis, ty bys byla docela fajn holka,
jenom by to chtélo trochu mif sebeve-
domi*, Tak nevim, tfeba jsou viechny
ostatni dplné normalni a ta bldznivd
z Marsu jsem nakonec . Takie v zajmu
své dufevni rovnovahy konéim s archa-
ickou 602 a jdu si vybrat néco z velmi
predlouhého adresife D:\HRY.

Aria

At mame v redakei fenskou jen
jednu, hluboce s Ariji soucitime. Snad se
pomér samidky/samedci zadne casem
vice stabilizovat. | kdyz, jak mk zname
rod ensky a jeho vrozeny adpor
k pocitaclm, optimismus se néjak
nechee dostavit

= =i

SCORE NIKDY NESPI

Mazdar vEichni,

Seore odebiram od 2isla |4, a pfestoze
jsem mél moZnost vidér nékrerd stard
tizsla, domnivam se, te ak tak od osmicly
jste byli na té drovni, na kreré jste cheéli
byt. Treba to tak neni, a tak mé opravte.
Ji to SMESu,

Daltim meznikemn byla CD pifloha.
Byl to cpravdu dobry nipad, ale postup
byl a pfilid padebny vyvaji SCORE.
Mutno podotknout, e jste se poutili
2 hned po 3 CD jste konedné piidali
moinost volit cestu instalace. To mé
totii Silené prudile, #e CO bylo suveréni
a cpalo si viechno de CSCORECD. Ja
mam totif i knihovhu D: a tam mam hry
atd. a na C: mdm programy a systém
atp. Mo, ale ut je to prye. Movy inter-
face je super po grafické strance, ale nic
moc co se tyce rychlosti. Ale vim, e vy
nespite.

Me a nakenec &sle 31, Kdy? [sem
spatiil pod dvodnikem podpis Séfredak-
tora Andreje Anastasova, zhrozil jsem
se. Me, nemam nic proti Andrejovi, ale
zkratka jsem si nemchl| pfedstavit tvod-
nik bez taho elegantniho a osobitého
stylu Jana Eislera. Andrej sice pie
vyborné, ale zdalo se mi, e to nebude
ono, ie prosté [CE ma mit tvadnik
a hotovo. Myliti se je lidské. Andre) to
zvladl na jednicku, ale nezapomente na
ICE!!! |Jsem hrozné rad, Ze se objevila
n&kalik recenzi i od néha. A vwhornych!
Jen ral dal.

Jo mimochodem, dostal se mi do
rukou | posledni LEVEL. Mevim, jaké
éislo, protoie ho nesleduji, ale nihoda
je blbec, a tak jsem v rubrice dopisi 2etl
néjakou zpravu od osoby, kterd si sté-
Zovala na te, #e SCORE ma hnusny
interface svého CD a LEVEL ma stokrit
lepsi a hlavné prijemnéjgi. Budu se snagit
o objektivitu. Mejente viichni vime, jak
LEVEL vypadi a kdo to nevi, tak at se
podivi, ale mél jsem moznost zhlédnout
i | CD od LEVELL. Byla na ném dema
a shareware. Yic ani tuk. Prosté nor-
malni LEVELovsky CD, Ja csobné
kupuju SCORE i s CD, protote chel
néco vic, Me, to neni reklamni slogan,
ale realita. Chei Elanky, chei rubrily,
checi patche a cheaty, chei | SCORE
GOLD a chei | PARENISTE (umte
srdeéné zdravim BEDLU a pieji mu
mnoho obrovskych Gspéchl, protofe si
je zasloui),

Ke SCORE CD uf zkricka patFi
urdita drover, ale tfeba ji ctendri
LEVELu nepotfebuji. Vite, nemyslim si,
#e jste nejlepsi na svété (myslim caso-
pis), ale rozhodné jste nejlepdi v Ceske
republice. Mo, ona ta konkurence...
Lnate Lo,

Al se zase vybiduji (a ne zhifujil)

I tomu, abych Yam napsal, tak budou asi
Winoce. A proto §tastny a vesely hrami
o svitcich vaneénich a méjte se gpood.
Preju Vam hodné étést v tvorbé
SCORE a viibec,

Cau

KA

Podpis tohoto velmi hezkého dilka
byl pfiloZen na papirku mimo vytiftény
dopis, takie jsme ho pochopitelng ihned
ztratili. Dékujeme viak autorovi za
skvély tip pro Jagged Alliance do Irenina
Koutku zoufaled, MNase CDéko je
opravdu asi nejnacpanéjsi ze viech
CDéek v Sirokém okoli, specidlné je
tomu tak diky maxihutnému Parenisti,
které ui je v posledni dobé opravdu
pinchadnotnym hernim casopisem.
Bedla se holt snadi, seé mide. Ma #id-
ném jiném CD rovnéi nenajdete
obrizky, nivody, gity a skvéld nefunkéni
dema, krerd jednou za &as prediji
nafe bug-pogromy.



VYHLAZENI SVINSTVA
Z POVRCHU ZEME
Mazdar Score,
chtél bych reagevat na dopis pana Skin-
heada, ktery byl otiftén v &sle 32
a timto ho zdravim. 5 autorem plné
sympatizuji a myslim, Ze by 5 nim méli
sympatizovat viichni bili, tedy i vy.
Polud byste byli proti, musel bych Vis
povafovat za zridee bilych idedld, a to
prece nechcete. |en se podivejte kolem
sebe, jalk se tady to barevny svinstvo
wiude kelem nis rozmahuje. |estli te tak-
hle phjde dil, tak se z nateho jedinec-
néhe evropského kontinentu stane
druha Amerika, kde za viim stoji negri
a idi. Je nejvyiii as, aby se proti tomu
zatale néce délac Blld Evropa se musi
spaojit a pfipravovat se na valku. Bahem
nékolika let by se toti mohlo stit, Ze
negfi v Africe (to plat | o Cing, Indii
atp.) nebudou mit co Zrdt a co myslite,
#e pak podniknou! |e to pfece dplné
jasny... Kde maj vEeho dost ? Ana,
v Evropé (Severni Ameriku z toho ted
vynechdm, protofe a je podle mé ui
ztracend), Tém opicim bude jedno, co
udélaj, hlavné kdyi se naerou. Je jich
tolik, fe jestli se na né pofidné nepfi-
pravime, tak nds prevalcujou a viechno,
co tady staled budujeme, bude pryé,
vietné nis. Je nds hrozné malo, to si
musi viichni bélodi uvédomit, Je tfeba
prosté vyhladit viechno tohle svinstve
z povrchu Zemé, |estli se nezaéne hned
proti tém parazitdm néco délat, tak jed-
nou, a nebude to dlouhe trvat, dojde na
moje slova... Ale to ui bude pro nds
pozdé.. Byl by to kenec ndd i konec
Score, ale to prece nikdo z nds nechce.

Ma zavér bych chrél podékeovat
redakei Score za to, jaky £asopis délaji.
Myslim, Ze u nds rozhodné nemd konku-
renci. Posledni 3 éisla {30-32) nasadila
latku opravdu jiz hodné vysoko. Slovala
price. Jen tak dil a popremyslejte
a tom, co jsem Yim napsal. Takovych
lidi, jake jsem ji. je mezi Valimi ctendri
vEtdina, to mi v&fte. Nacismus ndm neni
eizi. |e to prosté jediné medné Feleni.
Jiné alternativy neexistuji.

Arthur Seyss-Inquart 11,

PS: ] mi jedna, jestli to otisknete nebo
ne, nechim to jen na Vas. |isté pocho-
pite, pro€ neuvadim své pravé jméno
Mazi mili tmavi spolucbgané by se

o mné uréité brzy postarali, takie je to
gisteé lvili bezpednosti mé osoby.

Jingé alternativy nedli fadismus nastést]
existuji. Mapfiklad nacismus, nihilizmus
nebo despocie. Score se viak téchto
metod Suti, takie jen cela s rukama
v klin& a sleduje, co se semele. Hlavné,
prosime vis, nikoho nezabijejte, to
byste byli v obrovském prigvihu - a2
opustite tento svét, tétko byste se
z toho vykecavali.

Jsme radi, e se nak fasopis libi
i takovym zvladtnim tvordm (. Jidem™ by
jisté bylo pfehnané oznaceni) jako je
Arthur Seyss-Ingquart Il. Cim vice tvord
riznych vyznani nds vyznava, tim vice
citime svou univerziini silu na trhu.
Mebo tak néjak...

CENZURA V TURECKU
Mazdar viichni v redakcit
Pitu, abych e 5 vami podélil o svou
veselou historku tykajici se Score, Ces-
tou do Indie (po zemi) jsem pPechizel
Turecko-iranskou hranici a byl jsem
nucen podstoupit prohlidku konanou
iranskymi celnily. Mimo jiné jsem mél
Score 31, Strdnka 5/6 byla nekompro-
misné vytriena (proé to nezabavili cely,
to fakt nechipu :) ). Ddle celnika velice
poboufila fotografie soulozicich prasat.
Pak si ale v3imnul okénka zakryvajicihe
inkriminované partie, které neslo ndpis
cenzura. To, #8 mame v nadi zemi také
cenzuru, ho velmi potddilo, takde mé
koneéné propustil.... ehmmm, nevim,
nakelil vim te pFijde funny, ne nic. Ale
ted néco ke Score. Score je &im dil tim
lepéi, o tom netfeba diskutovat, takie
hned k véci:
I} nevi nahodou nékdo, jestli
wyielfje/byl/plinovin Quest for Glary Il
pro VGASVGAL
2) fakr nevim, jak dlouho trvd, nei se
dostanou aktudlni informace do Score,
kreré je v tisku, ALE zkuste uz, proboha,
uvédomit viechny ty chudiky £ekajici na
Quest for Glery 5, 2e u se pfipravuje.
Widyt uf jsou zniamé predbéiné infor-
mace a dokonce i to, #8 na ném opét
pracuji Coleavi.
3) Mic proti drsnym vtipdm, ale to s tim
kloktanim haven mi piijde trofku drsné
do asopisu, ktery ctou | mladsi déti.
Pochybuju o tom, jestli si to preéte jeho
rodié, z2da to dité bude driet Score jefud
nékdy v rukich. Prog tam radéi nesoup-
nete kameniky Romana Holého (jeden
ut tam tusim je)!

5 pranim vieho nejlepsiho redakci

Alei Ulm

Mo vida, v Irdnu je Score po zbéind
prohlidee propulténo jakeo gisch véc.
A u nas doma se do néj pofad nékdo
musi naviZer! U nis doma si totiz
demokracii projevu kafdy pFipoust
odsud aZ posud, tedy jen potud, kam si
sim meze demokracie stavi, Pokud je
ma nizko, je shovivavy a nechiva ostatni
at si 3ji, jak chréji. pokud je viak ma
vysoko, rozéili ho byt jen jeding slan-
gové sliivko v nadi publikaci, Clovék se
musi naugic Zic s puritiny tak, aby je sice
bezpetné ignoroval, ale pfitom jim
nedival pFilefitost k ostré kritice. A ted
k otdzkim:
ADI: Quest for Glory Il bohutel nebyl
pro SVGA nikdy ani planowvin, coi je
viitna Skoda.

Invex v roce 1995 byl zazitkem,
na ktery fada z nds nikdy neza-
pomene. Akce COME IN
FUTURE, jejiz prvni roénik
minuly INVEX hostil byla feno-
menalné Uspéini. Samozifejmeé,
vedle statisicd ndvirévnikad,
desitek poditach zaFicich Skilou
rozmanitych pocitatovych her

i multimedialnich aplikaci a pfe-
devsim netekané uspésna show
redakce casopisu SCORE se
naily i stinné stranky, vetdinou
subjektivniho rdzu. Kupfikladu
pfiprava. PFiprava prezentace
tasopisu SCORE a jeho ,(Zasné
redakce” zacala v predvecer
zahdjeni vystavy. A pokracovala
prvni den rano, lidové receno
wza pochodu". Na pddiu, které
byle vyhrazeno pro prezentaci
gasopisu nebylo nic, vibec nic.
Jenem diky kooperaci nejriz-
néjsich spratelenych firem

a €isté improvizaci se podafilo
nakonec vytvofit ,.exhibici*
obsahujici rozhovory s redakei
SCORE, rozhovory s nejriznéj-
gimi zajimavymi lidmi, soutéze
o skromné ceny, ukiazky z nej-
novéjiich her a co nejlepii -
spoustu legrace a zdbavy. Chy-
bami se Elovék uéi - tentokrit
u? viichni vime, e se tato akce
skuteéné uskuteéni a dokonce
uf existuji i konkrétni lideé zod-
povédni za ty kreré ¢isti show -
iance, ¥e se viechno podafi se
tak rapidné zvyiuje.

A co jsme pro vas tentokrat
pfipravili? Predeviim je to dalsi
exhibice vice &i méné Uchylnych
a iflenych redakrord éasopisu
SCORE, ktera se uskuteéni
katdy den v pavilonu X, a to:
22.Fjna mezi 13:00 a 16:00, 23.-
25.Fjna pak mezi 10:00 a 13:00.
Tady pro vas mame opét moi-
nost podivat se vari v cokaoli,
co by mohla anebo méla byt
tvif nasich redaktord, popovi-
dat si o viem, co vas v souvis-

COME IN FUTURE

losti s casopisem SCORE zajimi
a dozvédért se spoustu nového,
nejenom o déni v potitalové
zabaveé. Jestli jste docetli az
sem, moZnd by vis mohlo zaji-
mat, koho na Invexu potkite -
viechny, anebo alespon vétsi
€dst, t&ch, ktefi maji se SCORE
néco spoleéného. Andrej Ana-
stasov, Martin Dvofik, Jan Eis-
ler, Tomas Mrkvicka, Béla
Nemeshegyi, J]an Tomanek

a dalii. Kromé toho, pfipravili
jsme pro vis i fadu zajimavych
soutéii, projekce ukizek

z novych her a jeité nékolik
prekvapeni. Navitivie pavilon
X a uréité nebudete licovat.

Ale to neni viechno. Protole
se pochopitelné nemiZeme
psychicky i fyzicky ,,obnatovat”
cely den na podiu, stihneme se
mimo vyhrazené hodiny i do
tstrani, konkrétné do stilé
expozice ¢asopisu SCORE spo-
jené s prodejnim stankem firmy
VISION, a to v pavilonu K. Jisté,
budete si moci koupit stari
tisla viech SCORE, samoziejmé
i viéechna CD SCORE a dost
moiZnad i stovky poditacovych
her. Ale o tom to neni - svét se
chece bavit a s nim se urcité
cheete bavit | vy. Ma natem
stanku k tomu budete mit moi-
nost. Jakou? Prijdte se podivat,
jaké pot&ieni vaim pfinese hrani
sitovych her, feknéme v osmi
lidech. QUAKE?! DUKE
MUKEM 30 Prijdte a uvidite
sami!

Jaky bude letosni INVEX
nedokiieme odhadnout. Monu-
mentilni, hluény, zabavny,
inavny, barevny, vyderpavajici,
pievratny a moina jeité
spousta dalich piiviastld, kreré
se v budoucnu objevi. Jedno je
ale jisté uz dnes - ze strany
SCORE bude pfinejmensim

mnohem lépe pfipraveny!

AD2: Quest for Glory V nebyl nikdy
oficiilné ohliten. Menachdzi se ani na
tadném soudasném oficidlnim seznamu
pfipravevanych her od Sierry a ani
Internetovské strince véto firmy o ném
neni zidna zminka. Tvorba QFG V tedy
sice neni vyloufena, ale rozhodné patfi
spife do domény mihavych informaci,
které mnohy rekl, ale nikdo konlkrétné
nedoloil.

AD3: Zkoutime pldu pod nohama.
Sami nevime, jak daleko miieme zajic. |e
ndrm dpiné jasné, fe si malé déti vypravi

i mnohem drsnéjii vtipky, nedli byly ty
nafe, ale na druhou stranu je pravda, e
o tom NAOKO nikdo nevi. Bude tedy

WIWWTold S amests i

asi lepi, kdyz svoje vtipky zmirnime
a nechame déd, af se k tém pepraym
dostanou jinymi zpisoby.

Andre] Anastasov

KOLOUSEK
Miloucké Score, mili klugici!
Musim se Vam k nééemu pfi-
znat. Kdyz jsem zacal kupo-
vat Wai casopisek, ani v tom
nejvice riZavoutkém snu by
moji hlavicku nenapadio, e
k sob& mame tak bli-
zoutka. Moje atka skoro
nezachytila poznamedky

c@ r e magazin potitatovych her

=
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DOPISY

o virtudlng riovoudlych brejlickach.
Moc velikou radost jste mi udélali
recenzickou na Raymana. Teo jsem u
zafal malinke néeo tufic Kdy? jste
v aprilovém Zislicku psali, fe nékeefi klu-
€ici Z wds jsou gayove, moc a moc jsem
se radoval. Viechno mi ale abjasnily
dopisky ctenard v cislicku 32, Tak
krisné teploucke pozadicko by nike jiny
nedokizal vyrmyslet |sem rid, Se jsee
teploucky klugici stejné jako ja!
Casopisek Hot Boy uz nikdy nekou-
pim, ted jsem celiéky vas. len mam na
vis malikou prosbicku. V EisliZlu 28
j=te otiskly obriazky nahatych holéicek.
Chtél bych taky cbrazky nahatych klu-
€ickh, tieba cenzurované, A taky jsem
se cheél zeprar, jestli md Andrejlk néja-
kého klutika, nebo jestli bych mél sanci
(vadi mi ta zlobivi Irenka, @ k vim
nepatfi'). |sem rid, e délite hezoudly
fasopisek pro teplousky. S krisné rizo-
voutkym pozdravem se loudi Vas
Kolousel.

He! To... jako my? Ale.. b

JEDEN INTIMNI

Ahaj SCORE!

Psal jsem Yam uZ nékolikrir, at uf do
Irenina Koutku zoufaled nebo do rub-
riky dopisi. Tentokrat Vam ale pisu do
viech rubrik najednou, takie doufim, e
52 O [O neporvete.

Cist pro Andreje: Ahoj Andreji
{blbej pozdrav ;-/f, mim na tebe nékolik
{vlastné& jen jeden) dotazd, Vis, chrél
jsem si koupit Dungeon Master L., abych
poznal klasiku v sboru, o ktery se pfe-
vizné zajimam (jsem fantasy a RPG
pozitivni). Protoie jsem ale na konci
gkolniho relku vymackl ckno (nejsem
#idnej centik, mam &7 kilo pri 192 cm),
budu nuecen ho na zaddtku Ekalniha
roku platit. To mi ovéemn radikilné
nabouralo mij rozpocet a ted mam jen
na Eye of Behalder Ill. Z mnostyl
zikysi v Ireniné keutku soudim, Ze je
to dost tvrda fetba. A asi jste nevydali
nived, co? mi bijené vyhovuje. Mim
totiZ slabou vili a uréité bych se neudr-
#el a hril to podle néj, A ted co chei ad
tebe. Myslim si, e sef pozitivni stejni
jaka ji (nebaj o AIDS nemluvim), chei

' Té poiadat o radu. Protode jsem ve

SCORE nevidél EOB Il ani v klasice, ani
¥ recenzi a anl jeden obrizek, chei Té
poprosit o radu.

Mim si ho koupit = = ' %
nebo ne? Zhytek &

penéz na DM

I 'nenagetfim ani

5 f’_lti("‘liné

.,f;

brych si wipinil kalhoty mazlavou hnédou
hmatou (pro ty nechipavé - kdybych se
-censored-) a dyl wo bez dobryha
RPGeka uZ nevydriim. Odekivim tvaji
odpovéd v rubrice dopis. Stagi mi

i n&co ve smyslu .a mime tady odpo-
wiéd pro Hejbla: kup ta". Tohle mi bude
urcité stacit. Dilcy.

P.5.: Zivorkou vysvétlujici ulpinéné
kalhety nemam na mysl ani tebe, And-
reji, ani nikoho jinyho z redakce, ale
spife pfipadné Erendfe, pokud mij dopis
octisknete,

Hejblo

A mame tady odpovéd pro Hejbla:
Kup ta!

KRATKE)...

Zduf a sllu pafani

Prot si pravé ji zaslougim origindlku? Su
to totiz ja, kdo ma prst na tom daicku,
pe jeho stisknuti se zménite v teple

a sviétlo. Mebo stalo se vam nékdy, ze
vim Marka po 2 hodinové znimosti
vyZetla, Ze sem ju jefté neojel, polkud
ana, hru posilat nemusite. Aspon uvi-
dim, e je to b&ind véc, mé to totiz
vytodilo,

Téma: Pro€ pafi tak malo holek? Bud
nam dévéata nagla jiné vyuiit yosticku
(3tastnych klacikd), nebo se tiel mysi,

Méjte se dobfe a s heslem , Lepdi
hezke] klulk, ne# fkaredi holka' zdravi
Standa, Brno

_ale Gspéine]. s

VY STRASNY (-censored-)
Hasta la vista
Anastasove, Ajslere a zbytek redakce
taky, vy stradny (-censored-), furt kecdre
vo korupci a vo tom jak vyrobel her
poskytnou jinejm casopisim hru a za
faky prachy cheéj, aby ten Easopis dal
hie vysoky ohodnoceni, i kdyZ hra je
blbd. A prej vas tasopis ne, ..my nikdy",
co? Takowe| Silent Thunder he! Piete,
ze je to dobrd hra 8/10 novej graficke]
systém, kterej umoinuje plynulost i na
nitdich potitacich na 486. Kecy, mim P-
90 a hra mi trhé jak sving, | kdyt jsem
omezil detaily, byl jsem blbej, Ze jsem
uvéril tém vadim kecim. Kolik vim
Sierra zaplatila, co? A co vyrobei her na
svié krabice s hrama pifou-minimum
486/66 Mhz a se skvélym graf. systémem
budete tu hru hrit plynule a pobézi vam
i na pomalejiich strejich a vy pifete to
samy. Mejspl i hiejeta (-censored-)
u svého p-pro 200 Mhz 32 MB ram
5 AVWE 32 (a uréité jich mdte vic) kou-
peného za penize debilkd,

letefi si kupuji

stupidni casopis, ve kterym, jak vy tvr-
dite, se dotkaj dobrého kvalitniho nigim
neovlivnéného hodnoceni ne jako

u jinych dasopisd. Bejvivala. Kdysi kdyE
jste byli jedni z nds ocbyéejnych
hriaéi a zaginali jste tvofit
SCORE, dobry SCORE, to,
ktery bylo tak blizké oby-
Eejnymu pafanovi, A ted?
Stali jste se jednou z téch
(-censored-), ktery zajimaj
jen prachy a udélaj pro né
cokeliv, na né jste vidycky
nadavali a nendvidéli je

a Fikali ,my takovi nejsme".
A Fildre o furt ..My ne,
to ti ostatni”, chtéli
byste tomu véfit, co?

A véfite tomu, Ale to se
wim jen zda,

Meziskali jste svi
Pentia jen tak, e [ste
dali néjaké hite vySsi
ocenéni, nek si
zaslouZi? Uréité jste
méli spoustu nabidek.
Ktera firma by
neméla zajem mit
svou vyseko chodna-
cenou hru v nejprodiva-
néjim (zacim, kdyZ to takhle pdjde dal,
tak brzo skonéite v (-censored-) podi-
tadovym Easopise u nds. Spousta lidi co
znam, si vis éasopis plestala kupovat
po zdraZeni na 50 KE a ty vade kecy vo
tom, e SCORE roste a fe byste se
necheali vracet, ale e moznd budete
muset, protoie jeité nejsme pripraveny
na zménu, tak vim preju, abyste se
nevraceli, ale abyste rovnou skongili
s tim va&im velmi stupidnim éasikem.
Score nevyrostle, vy jste vyrostl - do
peknejch svini jako ostatni veldl - jen
prachy a prachy a pro né cokoliv, ale
kritiku nesnesece. Pravda boli, co!?

A viachny vaie aféry o korupci pékné
utajit a jakmile zjistite néco na jiny
£asopis, tak to hned rozmiznete
a fkave . Vidire oni" a odvadite pozor-
nost od sebe. A cof Prog jste dali toho
(-censored-) ruskyho mejda Ana-
stazmrda na misto féfredakeoral Vsa-
dim se, fe ta disketa s filmem 5it byla
jehe nipad, svédéi to vo jeho tupim
ruskym mazku.

José Careras

Moind mame v redakei podivnej
smysl pro humor, ale tenhle dopis byl po
diouhou dobu Numero Uno na naem
smichlistu. Skoda, ¥e jsrme museli
néktere hlisky odcenzorovat. mkhle uz
to bohu?el neni ono. Existovat prvnim
rokem jako nékreré 2 nadich sestershych
Easopisi, jisté bychom nic podobného
neotskli (otuskovali bychom samé
Miluju-vés-jste-nejlepdi). ale mnare 1o,
dlovék si zvykne na viechno a casem si
presmane _brat™ k srdd i mkovéto uraz-
fiwé hro-mady hnijicich nesmyshi.

1000% CERTIFIED
Mazdar SCORE!!
Pékné ndis rozéilila vase nidobka s gase-
linou £2 (Score 32). Citujem:" Proé pari
tak mdlo holek! Co ste tim jako mys-
leli? My jsme totiz dvé 1000% pafanky,
takde nim nemdte co vyditat. A taky
vime, Ze nejsme jenom jedny z méla.
Kupujem si Score od £ 22 a pafime a
se z nds koufi. Problém je ,jenom®
¥ tom, & nejsou money na novy hry,
Mastésti se ve Score vidycky néjaky
najdou!

Tak £au vEichni,

pafanky Andrejka a Luciana

P.5.: na svdj kitiklave] titvulek v dvodniku
Score £.31 jste nds doopravdy dostali
i pFesto, Ze jiny Uvodnik nefrem.

Ciao kotky. 5

AT JE KOCEK MILION!

Zdravim viechny ze Score, AHO)I!
Zaénu timte: ,,...0 shlédl Hospodin mzdu
sluzebnikl svych, odvritil se a hofce
zaplakal!" Je na tom asi v dnesnim trz-
nim svété kus pravdy, ale pravdou je

i fake, Ze komu se zdi nynéjsi cena
Score vysolkd, neni nijak a nigim nucen si
ho kupovat, Tim reaguji na dopisy
winga Martina” a -diodia-" ze Score
£.32. Komu se to nelibi miZe kupowvat
Kravské razhledy nebo podobne tisko-
viny. Treba mu to da vic, nez néjaké
~predraieng” Scorel!

Pied tydnem jsem si koupil Seny
Playstation a pfizndm se, & mé bolela
irajtofle. Kaidopidné jsem rid, #e driice
se hesla ,kdo si potkd, ten se dodkd”,
zaplatil jsem z diiveéjsi ceny témér pat-
nacti tisic necelych devét! Dalo mi wo
cekini ale praci! Jsem od pfirody élovék
dosti netrpélivy, ale padarfilo se. Pro-
blémy ale nastaly v momenté, kdy jsem
chrél koupit k P5X | patficné . games™,
Prosté a jedneduie v dotyéném obchode
méli na vybér her jen a jen Sest. Koupil
jsem tedy ty dvé podle mého nizoru
nejlepdi (Bactle Arena: Toshiden a Ridge
Racer). Potom ,.choda® po obchodech
jinych v ckoli blizkém a nejblizéim, bylo
mi zihy jasné, e s debrou se urdicd
nepotidl. Budto méli vybér stejny jako
tuhle, nebo nijaky jako onde, Zkritka
utrpeni a sodovka komora®. Vim, e
existuje zasillkova slufba, ale neni nadwo
wyzlkouset si hru jeité predtim, nek za ni
~vypliznu™ popravdé reéeno obnos
nemaly! Prosté tedy poékam, a¥ bude
vybér vétii nebo at se stane zdzrak.
Mevim jaky, ale je to ful.

A prot pai| rak mile holek! Buda to
snad tim, e dévéata a dadmy maji jaksi
odedivna ve vinku dino vice zodpovéd-
nosti, citu a jemnosti. Myslim to oviem
globdlng, tedy zcela a jen celkové! Samo-
zfejmé se najdou wyjimbky, keeré porvrzuli
pravidio, ale myslim, ze je to jen zlomel,
Wétgina Zen si nedovede hric . jak maly
Jarda®™, pokud je na prici tFeba néca
dilezitéjgiho. Pokud jde o .dimy" nicti-
leté, zdi se, fe maji vétdi starosd s tim,
co si obléer na disca, jaké odnl stiny zvo-
lit, zda pouzit zakladovku nebo bezbarvy
lak....(to uz jsem ale jinde). Jesti kecim,
at se propadnu do pafanskéhe rije!

5 pozdravem ,at je kocek milion" Vas

OIf, Set.




P.5. Jesté vzkaz pro skinheadz” (taka
£.32): clovece neftastnd, ty jsi Evym
dikazem toho, #e nejen vlasy dlouhé
kracky rozum stadi! Ja jsem taky bily",
ale pfece nebudu uvazovat jako faista!

Preji véemn ze Score hodné diouhy,
pevny a vytrvaly fivor!

OLF

Bohugel. ..Milo nds™, Sukaji si hry na
Playstation, PC&kovaky ndval skvélého
softwaru je nekompromisné nedostiiny.
To je ale samoziejmé riziko pfi nikupu
jakékoli konzole - navidy poocku sledovat
zaplavu PC her. Snit o adventurdch,
dungeonech, strategiich, Internetu... 5

ZPUSOBILI JSTE MI SOK!
Magazine pocitatovych her, Score!
Medivna jsem si pro vlastni potéchu, ale
i pro praci, koupil poditaé a laskavy pro-
davat mi doporudil pfecist si néjaley
potitatovy casopis a primo mi doporudil
Score. Cestou domi jsem si ho tedy
keupil. Uz eena mne zarazila. 50 K&! Mo
co, a | I8 stran? Prog ne. KdyZ jsem
zacal gist, byl jsem Sokowin. Ale dvadnik
naplnény oplzlymi Zertiky Andreje Ana-
stasova mne mél varavar. A jeho
povidka? Uvedomuje si pan Anastasov,
e casopis Score si kupuji hlavné miadi
lidé, rakZe vyrazy jake ,perverzng
chlemed®,  nadrieni surferi®, ..onanuji*
a ,ukidji se jimi** by ve Score byt neméli?
Ty patfi jinam. Potom se ani jisopm podi-
tacovym firmam nedivim, nebot pan
Anastasov je pro né vizitka. £ rozhovoru
5 Ch. Cecalem a |. Curriem pfimao Eisi
uchylnost tizajicich. Ma nékterych
vytisklych obrizcich je znat, e vam neni
cizl voodoo (str.23), perverznost (str.
51,67), padporovini trestné Sinnastl
(str.B5) a brutalita (str.107,82,38,39).
A pravé u strany 39 a u recenze na
Quake - sitovd hra bych se pozastavil.
Recenzi psal Arab Chalid Himmat, padle
pana Anastasova jeden z nejnadanéjsich
novackd"”, ktery v recenzi o hie teméf
nic nefekl a k popisku obrizku ,zmasak-
rovaného™ nepfitele pripsal, 2e smrt je
nekompromisni, ani si neodskaodil na
richod”. To je neuvéfitelng!!

Daldi nadany novicek, Pavel Vandik,
napise
k obrizku

prodavacky - vypada jako prase, ale

i tak mluvi®, Talentevani recenzenti. Te
Josef Komarek si k obrizlu, na krerém
hraje kopanou Slovenske proti Ceské
republice a na krerém slovensky hrié
fauluje naieho, doveli napsat - ,tak jsem
toho Cehiina sajmul, na®, Nevim, co na
to Leenafi na Slovensku,

A ted k dopistm, Tam uZ jsem se ani
nedivil perverznim veiplm, pedofilnimu
podicladu etyrstranky, radobyvtipnym
odpovédim (i kdyz to vlastné €asto ani
nebyla cdpovéd na otizku), ba ani uve-
rejnéni obrazki s hororovou tématikou.
| recenze roztahujete (Broken Sword)

a strany zaplicivite recenzemi na Sony
Playstation. Ne penize viddnou svéw,
Kaidy nema na reklamu na zadni obalku
(mimechodem, ladi s éasopisem - propa-
guje nasili). M} dopis je trechu diouhy
a asi nebude uverejnén, ale nema byt
varovanim jen pro étendfe, mél by i vam
rict: Zamyslete se nad sebou!!

Mudr. Jan Budinsky, Praha 4

WVEiml jste si rovnéE, e raplicivime
dalich pfiblizné sedmdesit stran PCE-
kem? A smrt skuteéné je nekompro-
misni, e anc! A hra Quake? Ta vibec
neznd kompromisy, je to obraz samot-
ného pekla. Drle; jaky dilaz mate
o tom, & nim neni cizi Yoodoo!? jakeé
neoddiskutovatelné podporovidni
trestné Cinnosti jste ve Score nalezl?

A perverzital |e snad vim cizi? A kdyi
uf jsme u toho, tak co je vo viastné per-
verzita? fak ji mideme konkrétné defi-
novat? Yite, co to znamend éerny
humor! Odsuzujete ho! A proé! Vite
vibec co znamend sliviko ,pedofilni™!
Zdi se, e nikoliv. Myslite si snad, ze
milkeme néjak oviiviiovat napli reklam?
Skutedné jste presvédéen, fe déti
neznaji nebo by nemély znat slovo ,.ona-
nie™? Jake konkrétni oplzlé zertky jste
nadel v iivadniku minulého (nebo pFed-
minulého) cisla Score! Snad smysinost
miizy? Mate pocit, fe nas redaktor Josef
Komirek je nacionalista cilené napadajici
slovensky narod za Géelem vyvolini
ndrodnostniho napét? |sem velice rad,
ze minula doba, kdy lidé jako vy méli
molnost cenzurovat projevy ostatnich
svobodné smyslejicich bytosti.

Andrej Anastasov

PROC JE YE SCORE
PLAYSTATION?

Ahoj,

nepisi vam proto, abych vam fekl, jak
jste dobry, ale proto, e jsem nespoko-
jen (nechei byt vulgirni - prote velim
mirnéjé formulace) s jednou z wici -

s rubrikou Playstation, Osm stran pro
Playstation si dovedu vysvétlic jenom
dvéma zplsoby:

1} Firma Sony vam nabidla (a také ode-
vzdala) tuénou provizi (ve snaze roziifit
Fady vlastniki Playstation v CR) za uve-

T Tl A R Y e
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deni téchto stran do Score. Zde je odi-
vodnéni mého smysleni:

|estlife zanedbdm néktere obecné
znamé vlastnosti PC {univerzdlnost
atd...), tak tu pofid z0stiva hlavni
dived, pre€ si tuto kenzoli nekoupit. |e
e jednoduché - asi BO% veikereho
sofewaru v CR jsou piritské kopie. Jeli-
kot CDéka z Playstation se, pokud vim,
nedajl nijak kopirovat, jsou pro hrice
prilid drahd. Z tohovo vyplyvi, fe si
Playstation koupi velice malé procento
Eeskych hriZl respektive vagich £te-
naid. A jestliie tuto rubriku éte stejné
mnoZstyi étenar, jako je viastniki
Playstation, pak mi prosim (sakra) Fek-
néte, prot e rubriku zavidite.
Mevim, nevim, ale zavdni to onim
pokrytectvim, které sami tak £asto
odsuzujete.

1) Jeden vai nejmenovany redaktor si
tuto konzoli obstaral a jelikoi nemd co
délat, obitastiuje nas, Etendfe Score,
recenzemi her na Playstation, Osobné
proti Bedlovi nic nemam.

Druhd moznost se mi zdi nepravdé-
podobnd a ta prvni zase pravdépodobna.
Moind se pletu a existuje jesté treti
maZnost, prod recenzujete Plystation,
kteriito memu mozku nedotla pred
odeskinim tohoto dopisu. Proto cekam
redlng vysvétleni,

Premek ¥. Praha

Druhd moZnost v dopisu Plremka byl
snad jen Zert, takie se s ni nebudeme
withbec zabyvat. Co se tyfe jeho prvni
varianty, miiZeme ho 5 klidem ujistit, e
se nejedna o Hdné pokrytectv
a recenze na Sony Playstation jsou
naprosto normalni recenze jako kaZdé
jiné napf. na PC neboe na Amigu. Stranky
Flaystation jsou oznacend hlavickou
recenze, cod rnamend, Ze se jedna
o zcela bezplatnou zilefivost, na rozdil
od stran 5 hlavitkou reklama, krerédre
jsou samoxfejmé placensg a s recenzemi
nemaji nic spolecnéha.

Mejspize nema smysl se snadit vykla-
dat, Ze Sony za tyto recenze nic nepla,
protofe kdo nechce, stejné neuveri, ale
jako odpovéd, proé ve Score tedy
recenze na Playstation jsou, otskujeme
dopis od jednoho nafeho drendfe, ktery
si pravé Playstation zvolil za svou herni
pladfiormu. A i kdyby jen jedno procento
(jakoie anketa ukizala, e je to vic
a potet majiveld stile stoupd) nadich ére-
nafd méla doma Playstation, uréité si
ridi Bedlovy recenze prectou. |e viak
pravda, e by celou rubriku Playstation
asi nemél mit na starosti jen Bedla.

V¥ budoucnu se o ni pravdépodobngé
5 néloym podéli,
Irena Formankova

DVE TUNY OLOVA
Pifem vam u¥ svoj treti list. Donatil ma
k tomu Zdenek Pribyl a -diodio-

z Povaiskej Bystrice. Obaja ma tak
naftvali, e som mal chut do
nich napumpovat olova. Tyto
dvaja si myslia, #e ked maji
PC, alebo nieéa podabné,
tak v Score nemdie byt
Playstation rubrika. Oni

dvaja su prikladom Gpl-

néha egoismu a asi ani
nevedia, e Score nje je ."
len pre nich. Ak sa im f
rito rubrika nepidi,
nech ju neditaji. Ja som
vam cheel tie vy&itat W
rubriky, ktoré ma i
wobec nezaujimajd [
napr. Techbeox, Kul-

tura.., ale drzim hubu, o
lebo by som bol te I
blby egoista, lebo tieto
rubriky niekto mozno

miluje. Dakujem vietkym egoistom, e
mi otvarili oéi a usi.
S pozdravem
Pavol 5. z Prievidze

Sobectvi vz je prosté mkove, Fe
dokaze odsoudit | ubohych osm stran ze
stodestnict. Ale co naplat, je to béind
lidzska viastnost, které nemizeme nic
vytykat, protoie je zaryta ve vainé
vErsing z nds.

DVE TUNY MAKEUPU

Cest Score!

Otizka z nddebky gasoliny £.2 je fake
tézka. |e to asi tim, Ze jsem se nad ni
nikdy predtim nezamyslel. Me, Ze bych se
nad holkama nikdy nezamyslel, to ne, ale
nikedy v tomto smiyslu. | kdy? by bylo
lepii, kdyby (predstavee si to): pafite
adventuru adventur (néco jako Broken
Sword nebo Normality) a najednou
zkys. Uz tfi hodiny. Pordd nic. Mehty
hluboce zaryvite do viasd, Po chvilce zjis-
tujere rudou krev ma bezmoenych rukou.
Hiavou bezmySlenkovité dreite zhytky
kldvesnice. £ ni¢eho nic zvuk. Odlepite
hlavu a o chyili pozdéji | ofi od , klives-
nice”. 90 seupfid vprave. A tam samice.
Blond (2 sakra ta by mi dala, to spig asi
ne). Rad&ji: tmave vinité viasy, rozevldci
jeansvesta. minisukné a tak dale. Matahuje
k wdm ruku. Klepete se. Stoupd vam sebe-
védomi. My, Zvedd ze zemé mys

a poklidi na podlozku. Bez jediného
siova 2 pouhymi dvéma kliknutimi ele-
gantné Fedl vad zikys. , Tak cau musim
domi". Meodpovidate. |en hladové zirdte
do monitoru., Svitd. |dete spdt,

Bylo by to pékny, co! Mim strach, te
to bude vidyclky jen utopie a myslim, ze
vim proé. Opravdovej pafanske] fivor
zafind (podle mé) ve |4-ti, 15-ti letech.
Mo, a tady je ten hlavni problém, téch
14, 15 let. Liréicé jste vidéli patnactiletou
holku. Leze to po diskotékich a stariich
individuich, Lakuje si nehty, nosi dvé
tuny makeupu, md rozmazany ,of"

2 rty. Podle abledeni a vzhledu spi$ bych

rekl: E 55" A s pribyvanim ¢asu se ug

nedd délac (asi) nic. To by bylo viechno.
Martin Labuda, Obecnice

Ale, ale. Tak ¢erné to snad zase neni.
Kdybys vedle takovéhle klasické” pat-
nacky postavil nictiletého zapafeného
samedka, urdité by to nebyla idedini dveo-
jice humanoidi na mezigalaktickou sou-
t& krisy a elegance. Kdybys viak na
jejich mista postavil dospélou 2enu
a dospélého mute, uvidid Sokujici zménu
s cejchem vyvoje. Je blahové odsuzovat
mikidi, kterym kazdy jednou prosel,
zvidZeé Hied-li véind.

Mamoulian

Vizkaz pro Lenku Dostilovou z Prahy

4: Tvoje dopisy mame velice ridi a bed-

live je zkourndme. Ona zmindnd samitka

Dostilova v recenzi na Total Mayhem si
samoziejmé nebyla oyl

DOPISY

-
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kupina vznikla v roce [981 v aus-

tralském Malbourne. Zaloili ji

irsky rodik Brendan Perry a aus-
rralska zpévacka britskeho pdvedu Lisa
Gerrard,

Styl, keerym se tato kapela vyznaduje, je
pro ni velmi spacificky a nejlépe vim ho
mohu piblizic snad takto: zhuste si pfed-
stavit, Ze vchazite do velkého chrimu
a prvni, co vas privie, je nezaménitelny
zvuk varhan, perkusi, k tamu si pridejte
osmapadesati strunny &insky cimbal yang

Dead Can Dance:

Spiritchaser

Abych vam mohia do hioubky predstavit kapelu D.C.D. (Mrtvi mohou tancit), potiebo-
vala bych o neco vice stranek hodne tésného strojopisu, a proto jen ve strucnosti pro ty,
kteri zatim nenasli cestu k této do komerce nezasahujici kapele.

ch'in, na ktery se hraje bambuscvymi palic-
kami a krery se v rukou Lisy Gerrard roze-
zniva v necbyyklych (chrestivych) rytmech
nejen indicke a vibee vychodni, ale

i barckni a goticke hudby,

Dile pak drevéné & sloni bubny, ambu-
riny, akus, kytary, zvony a flétny, Kdyz spo-
jite viechny tyto podklady k dplnost ui
wam chybi jen zpév, ktery se rozhodne
neda prirovnat k obyéejnému odfikivini
taxtu,

Pravou zvldstnosti Lisy je vlastni vytvo-
rend fec, jgjiz prostrednictvim jak pravi lze
se osvobodit ze svého fyzickeho vézeni..”

Jsou to intonacné sladéne skupiny sla-
bik, které mnohokrit dold?i nahradic zvu-
kovou stranku nastrojl. Takze i bez jejich
doprovodu mate jen s tim ,nebeskym” hia-
sem pocit nidherné melodie.

Ale nesmim zapominat ani na Brandana
Perry, ktery je v této kapele rovnéi nena-
hraditelnou soudisti. jeho zpév je stejné
tak vyborny jako Lisy, jen s tim rozdilem,
ze ke svému vyjadrovani poudiva srozumi-
telny text.

Ma nove desce je tomu oviem trochu
jinak. Lisa a Brandan doldzali prekrogic
mezi sebou pomysing hranice projevu
a vywvofili tak néco Gplné nevého, hodné
spoleéneho” co dostateéné CD SPIRIT-

CHASER odkryvi, k tomu se ale dosta-
neme pozdéji, Myni budeme jesté chvili
proplouvat jejich histerii tvorby.

Z velkéha potw alb bych whbrala pre-
deviim vynilajici WITHIN THE REALM
OF DYING SUM (1987 - V krilovstvi umi-
rajiciho slunce), AION (1990 - Ve znameni
véku) a dnes jiz predposledni studiové
album INTC THE LABYRINT (1993 - Do
labyrintu). Mesmim ale ani zapomensout na
velmi dobré koncertni album TOWARD
THE WITHIM (1994), které bylo natogenc
pfi vystoupeni v Santa Monice.

Z tohore vystoupeni byl pofizen
i videozaznam k radosti viem pfiznivelm,
jelikoz tato kapela se na verajnosti 2as tak
casto nechjevuje, Méktere skladby
z Toward The Within nebyly vydany na
tadném radovém CD & EP, ale mohli jsme
je zaslechnout nape. ve filmavém snimbku
Baraka, kde velmi emotivné dokreslovaly
hloubku filozofie tohoto piirodovédného
filmu. Od vydini této desky uplynuly jiz
dva roky, nepoditime-li oviem vlastni
salovy projekt Lisy Gerrard THE MIRROR
POOL (Hlubinné zreadls |995) a D.C.D.
potédili swé priznivce daldim skvélym dilem
SPIRITCHESER (Lovec duchi).

Ti, kresi tekaji, e je D.C.D. zahlti sice
krisnou, ale stylové obdebnou hudbou

jako 2 pPedchazejicich alb, budau velmi pfi-
jemné prekvapeni. |i od prvni skladby je
zndt znaény posun této kapely. e to néco
naprosto noveho, co se neda preslechnout,
nehledé na rozmanitost doprovednych
nastrojl - velké mnodstvi riznych bubinki
znéjicich v rytmu indiinskych kmend,
chirestitel, ale takeé zvukil prirody, je velmi
prijemné slyiet prolindni dvou naprosta
wynikajicich volkdld Brendana a Lisy.

Béhem jejich patndctileré spoluprice byl
spite typicky jen solovy zpév a di se Fici, Ie
vice Lisy Gerrard nezli Brendana Perry.
Spoleéné jsme je mohli zaslechnout snad
jen na desce AION ve sldadbé The Song of
the Sibyl 2 ve skladbé Rakim, keerd zni na
tvod desky TOWARD THE WITHIM.

Celé CD SPIRITCHASER navozuje
velmi poklidnou a prijemnou atmosféru,
rozhodné vim z ného pfi poslechu nebude
naskakowvat husi kize jako z The Mirrar
Pool, ale do naprosté pohody vas to taka
neuvede. |e to prosté hudba, dalo by se Fici
chrimové kapely, a to vysvétluje vie.

Co si neodpustim je, vytdhnout na
svitlo své nejoblibend|é skladby a tdmi
jsou: krisnd balada Brendana, ..5ong of the
Dispossessed” a posledni zakonéujici celé
toto dilo s hlasem Lisy ,,Devorzhum®,

K. tém rytmiéeéjdim a Zivéjsim skladbim

patfi ,The Snake and the Moon™ a ,Mie-
rika" (v inuitském jazyce to znamend
stezka mezi podsvétim, pozemskym Zivo-
tem a nejvysdim svétlem Saman).

Touto skladbou zatinalo i jejich wystou-
peni letodniho Eervna v Kongresovem sile
palice Kultury v Praze a oteviela tak jeden
z nékolika na dlouho nezapomenutelnych
kancertl u nds. Ostatné ti co tam byli, i,
o Eem miuvim,

A co dodat na zaver?
Myslim, Ze skalni pfiznivel kapely DEAD
CAM DAMCE uz stejné desku Spiritchaser
maji zakoupenou od prvniho dne, a to od
I7.6.1998, kdy se u nds objevila v prodeji,
takde posledni véta bude patfit spife tém,
keefi Lisu Gerrard a Brendana Perry vibes
neznaji a stale hledaji v hudbé cestu, vnitrni
krisu a uslechrilost, tak snad pro né tate
recenze byla malym voditkem k prvnimu
kroku, aby ji nasl.

Alen Yavrova
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Den nezavislosti

(Independence Day)
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réité uf jste slyieli o letognim
hitu €isle 1", krery se koneéné
dostivd | do nadich kin. Takie
o dé&ji jenom struéné: Prileti obrovské léta-
jici wmlife, zniéi védinu pozemskych velko-
mést (i 5 obyvateli, samozrejmé), lidé se
daji dohromady, vymysli tajnow zbraf
a ufonidm to vricl. Takie karascroficlké sci-
fi. Ale ve zpracovani, jaké jste jeité nevi-
déli. Ve ,.Dini nezdvislost” jsou vybuchy
vitdi, ufani adparnéjii, bitvy monumental-
néjsi a prezidenti patriotictéjsi, nez kdeko-
i jinde,

Kromé masivni destrukce velkomést
(vietnd Biléhe domu a sachy svabody)

v ném uvidite | pitvw mimozeméatana (ktery
ovierm, jak se ukile, neni Gpiné mrevy),
nejvatsi leteckou bitvu viech dab (230
malych talif proti |50 sthackam)

a martefskou |lod, kterd je pravdépodobné
vétsi nef . Hvézda smrti”

Predeviim je ale dilegité, abych vas upo-
zornil, Ze Den nezivislosti” neni seridzni
sei-fi jake VerPelec” nebe Duna®,
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dokonce ani jako , 5tar Trek". Pokud byste

néco takoveho ofekivali, byli byste zkla-
mani. ¥ seridzni sci-fi by téilo prezident

LISA fikal .Hodime na ty hajly atomoviu™

a prvni kontakr pozeméatana s mimozems-
tanerm by asi neskondil ranou pésti,

Retisér Roland Emmerich (,Univerzilni
vojak™, Hvézdna brina") vidycky todil
spis filmy, ve krerych neilo o herecké
wykony, ale o triky. A ve Dni nezivis-
fosti”, ktery mél rozpocet pres 70 miliond
dolard, se koneéné mohl patfiéné vyFadic
A verte mi, fe jeho film vypada, jako by byl
jesté mnohem drazsi,

Jak uz bylo Feéeno, herecke vykany nejsou
v tomto piipadé pfilid dileZité, ale presto
potesi, Hlavni trojici hrdind tvefi americky
prezident (Bill Pullman), ktery kdysi bojo-
val jako pilot v Perském zilivu (a ted se
mu bojové zkusenosti budou zpropadensg
hadit), David Levinson (Bill Goldblum),
televizni technik a excentricky génius,

a koneéné kapitin Hillard (Will Smith

z Mizerd"), krery déla drsné veipy, ale ma
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srdce na pravém misté. Pak je t jesté
ponélud sileny doktor Okun v tajné labo-
ratofi, prezidentiy poradee Mimziki (snad
jeding ripornéjsi postava filmu), preziden-
tova manielka, Davidlv svérazny otec,
nebo zpustly pilot z Vietnamu, ktery pre-
stane pit a zachrani svét. Prosté typicke
hallywoodské figurky, které znite z ka2-
dého klasického vale¢ného nebo katastro-
fickéha filmu (a ,,Den nezdivislost"” je
abaji).

Tenhle film je zibava, jenom zibava a nic
jiného net zibava. Zabava, kterou si
musite uzit ve velkém kiné pred vellkym
plitnem a velkymi reprodulkeory - aby se
trasl cely sal.
Frantitel Fuka
Foto Bontonfilm Beta

Reile: Roland Emmeérich
Hraji: Jeff Galdolum, Bill Pullman, Will Smith
a ufoni

Premiéra v CR: 10. Fijna

w«Den nezdavislosti" na Internetu:
www.idd.com langlicky)
www.mamedia.cz/id4 (Eesky)

Recenze vétiiny novych filmu
a soutéze o filmové ceny najdete

na stejné internetové adrese jako
Score on-line: http://www.mame-
dia.cz

Londynska 67
120 00 Praha 2
tel. (02) 25 34 14
http:/lwww.ecn.cz/radio1/
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Command & Conquer skanul po meci a na

jeho trin se zaslouzené posadilo Z.

0 o tomu fikate! Hru, ktera se

~ pyéni takovymto Score verdik-

* tem, by byl pFece hFich nechat
si proklouZnout mezi prety, nermyslite?
Po viech téch bidjecnych adventurich,
kreré se vérdinou v nadich soutéiich
objevovaly, se koneéné nadla také jedna
bajeéna strategie Zasluhujici si poZor-
nost. SamoZfejme, Ze mluvime o Fedku,
krerého se ndm pro Score-soutéf poda-
filo ad firmy YWarner Interactive Ziskat
celych sedm kopii. Ted se uz ale vrh-
néte na dneini otdzky. A pozor na rozdil
od minulé soutée s Budem Tuckerem
se tentokrit jednd o origindlni anglickou
verzi - takie Zadny desky manuil, vie
poule v angliéting.

1) Kterou z nasledujicich her
nemaji Bitmap Brothers, tvirci
Zetka, na swvédomi:

A: Chaos Engine
B: Cadaver

C: Magic Pockets
D: Unreal

1) Datumy vydani strasi v hlavach
autorid nejedné poéitatové hry. Od
pivodné planovaného datumu
vydani se I zpozdilo o:

A: | rok
B: 1,5 roku
C: 2 roky

3)Hra Zma:

A: dvacet drovni pro jednoho
hriafe a dvacet drovni pro dva
hrige

B: dvacet jedna drovni pro dva
hrace a dvacet drovni pro jednoho
hrite

C: dvacet drovni pro dva hrace

a dvacet jedna drovni pro hrige
jednoho.

4) Warner Interactive je firma,
ktera je:

A: odnoZi evropskeé distribuéni
sité Virgin Interactive

B: odnoii celosvétové distribuéni
spoleénosti Time Warner

C: sesterskou spolecnosti brnén-
ského CKD

D: nic z pfedchozich

5) Co nedélaji roboti ve hie Z7
{viz hratelné demao)

4

Soutez s Warner
Interactive o

A: kouieni obrovskych dout- e
nikd v Zivotu nebezpeénych e
situacich Bk
B: popijeni raketového paliva [
za ucelem navoleni opilecke 8

blazenosti
C: mrskani obrovskymi -
tykadly po volné poletujicich
palaginkach

Ortd Zky jsou vyirdeny a vy mitete
ukdZat, co ve vas diime. Odménou Za
sprivné odpovédi vim bude origindlka
Zetka.

A nakonec jedté trochu ruting: odpao-
védi piste pokud moine na korespon-
dik, na kterém nesmi chybét jak vase
Eitelnd Zpiteéni adresa, tak ani ono
magické pismenko, jehot misto je na
dplném kenci nadi abecedy. Cheete-li,
napiite nim odpovédi E-mailem, do
kterého viak neZapomente pripojit
vasi skutednou adresu - internetovska
niam neni nic platnd! Je to k uZoufini
psit tyhle véci pokaidé s nové

vychd Zejicim gislem Score, ale nevérili
byste, kolik listkd nim i presto chodi
beZ adresy.

Datum, do kreréha musime mit
wiechny vaie odpovédi v redakci, je
tentokrit |9, fijen. |estlize nemadte
moinost poulit k odpovidani internet
a myslite si, e bydlite tak daleko, e

k nam wvas listek nestihne dojit, dame
wam jeité jednu moZnost, jak ndm
miZete odpovédi vnutic. Cinki-li vam
v kapse par peniZki na telefon a mlu-
vite-li Zretelné, moiete ndm své odpo-
védi Zatelefonovat na nade redakeni
€isle (02) 37 26 94, keeré je v provaZu
katdy pracovni den od 12:00 do 15:00
hodin.

Tak, a to je pro tento mésic skoro
aplné vie.

Viastné jefté. . ale kdepak dnes nic
naZnafovat nebudeme. Tentokrit vam
nepomiZou Zidné dekddovaci schop-
nosti ani pamatovik na vyjmenovana
slova, dnes mlgime jako rybigky

a jménc hry pro pristi souté
zlstavd prekvapenim. 5

)=

Mily mlady €tenari,
svou sprivnou odpovéd zavole] nejpozdéji do premiéry nisledujiciho Kinoboxu na
telefonnl Eisle 0609 1177 | 1. Kakdy tyden na Tebe dekd skvély celevizer a videore-
kordér PHILIPS, potitatove hry & pfedplatné Score, novinky na VHS a fada dal-
fich zajimavych cen, které Té jisté porasi.
Ciao YAC

Kinobox £. 40 (premiéra 4.10.)
|eff Bridges si v roce 984 zahril muie
z hyiézd we filmu |ohna Carpentera:

al Starman

b! Vetrelec

¢/ Mutant

KINOBOX é. 42 (premiéra 18.10.)
Pomineme-li dokonéovany snimelk “Lid
versus Larry Flynt”, dosud poslednim
snimkem MiloZe Formana je:

al Hofi, ma panenko

bl Prelet pres kulkaééi hnizdo

¢ Yalmont

KINOBOX &. 41 (premiéra 11.10.)
Akéni snimek Rolanda Emmericha,

v némi si spolu zahrili |.C. Van Damme
a D Lungren, nese tiwl:

al Souboj titand

b Univerzdlni vojak

¢/ Gamera kontra Chaos

KINOBOX &. 43 (premiéra 15.10.)
Tirul snimbku, krery vrinl na vysluni Hol-
[ywoodu Johna Travoltu a za nijE byl
Quentin Taranting ocenén na festivalu

v Cannes, je:

a/ Horecka sobotni noci

bl Desperado

c! Pulp Fiction - historky z podsvéti

Max. délka hovoru je 2 minuty. {ﬁn:ki audiotex, 38 K¢ vé. DPH,/min.,
P.0.BOX 105; Praha 3). Soutézit mohou pouze starsi 18 let.

VYHODNOCENI SOUTEZE S FIRMOU VISION
0 SEDM BUD TUCKERU:

Do uzivérky Score jsme obdrieli priblifng akolo stovky spriviyeh odpovédi
k soutédi o Buda Tuckera. Alespon vidite, Ze nase otizky nejsou vidy téiké
a zakefné jako tomu bylo u soutéze minulé,
Ani rento mésic jsme viak vadich Spatnych adpovédi nebyli uletfeni, ale wo
k soutéieni prosté patfi. Ti z vis, jgjichi odpovédi se naprosto shodovaly
s magimi: 1)0, 2)A, 3)B a 4)B mély vyhrine skoro na piné &ife, protote gro
odpovédi byly jediné spravné.
A kdoie si tedy diky spravnym odpovédim na sautéini otizky od firmy Vision
wydobily originalku ¢eského Buda Tuckera!
I: Jakub Krejéi, Kosmonosy
2: D, Neviela, V. Hostice
3: Vladimir Cupal, [esenik
4: Lukds Havel, Nova Paka
5: Sranislav Mikulecky, Hradec Krilové
6: Martin Chalupnik, Hodonin
7: Marie Svecova, Tibor
Témte sedmi vyhercdm k Budovi samozfejmé gratulujeme a tém, na které
dnes nedoilo, pfejeme hodné Erései ve viech daldich soutdiich.




5 procesor Intel Pentium® 100MHz,
rozsifitelny na 166MHz

BMB EDO RAM, 256kB rychlé PB CACHE
HOD 1.0GE, FOD (3.5" 1.44MB)

CD ROM Brychlosini ATAPI

skfifi AutoCont Deskiop

B4-bitové PCI grafika ATI machg4CTi1MB
zvukova karta 16-bith FM

14" barayny manitor 10247681, MPRII
aktivni repro SoundMate 2xdW, mikrofion, sluchatka
kizvesnice G5 pro W5 (KeyTronic)

my5 Microsolt s podiodhou

{1 - wjuka anglitting na CD ™ Microsoft
Dangerous Creatures - o Zivaté divokych zvifal

e w Microsoft Wine Guide - encyklopedie vin
u Mmrnsmt anﬂ Artist - détske malovani = Microsolt Automap
Road Atias Europe @ Microsoft Home GO Sampler - damo
multimedialnich produkli a hry @ Microsolt Games for Win85
- gampler her ™ Periodika 95 (Modré strdrky) ® shovnik
vipoGetni fechniky ® aniivirgvy systém F-PROT Professional
CZ & WWW prohliZede VideoOnLine a Microsoft Internet
Explorer 2.0 CZ & 14 dni Internetl 2darma

AC MediaPro iite .....

Multimedidini fada poéitacd AC MediaPro potési viechny, kdo chtéji wyuiit poéitad nejen ke standardnim
kanceldiskym Gcelim, ale také k zdbaveé a pouceni, Samozigjmou soucasti vybavy je CD ROM, zvukovad karta s re-
produktory a také bohata vwbava zajimavych CD fitull, V cené je ekonomicky servis - zaruka 2 roky se servisem v nejolizsim
servisnim stfedisku. Zakladni model multimedialni fady Lite je levny, modermni pentiovsky pocitac s bohatymi moznostmi
dalsiho rozgifovani. V nabidce AutoContu najdete krormné vykonnéj§ich modelu MediaPro / S - T
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take Siroky wvybér dalfich multimedidéinich komponent, her a periféri. Od nés je navic |-
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Bimio - fil: (05) 422 136 17, 422 186 18, 422 111 55, 422 142 BB, fax: (05) 422 130 16, Bruntal - tel/fax: (0546) 24 47, Breclav — el (0627) 322 390, Fax:(0627) 322 399, Ceska Lipa - tel fax: (0425) 201 €0, Ceske Bud&jovice - 12l
\038) 486 [, 466 26, 466 46 fa (038) 460 83 f:eslu} Tédin - tal.fax; (0859)568 36, Dagin - felda (0412)5:1 167, 511 168, 511 531, Frided-Misiek = tal.. (D653 622 333, 622 526, 622 918, 622 408, fax: (D6E) 622 335, Havlithly
Brod - 12 (0451) 265 44, 254 30, telfax (0431) 265 45, Hradec Kralove - tel.: (049) 304 39, 370 21A0L202-4, 328 211, fax: (049) 304 39, Hranice — tel. Tax: (Q642) 203 T84, Cheb - 18l Aax: (0166) 228 13, Chomutoy - tal; [0356)
271 89, fawe (03961287 79, Jesendk - fel.: (0645) 23 B2, fax: (0B45) 30 14, Jihkava - tal.i068) 261 63, el fax:(065) 242 26 Jindfichiv Hradec - lel.fax: (0331) 248 60, Kadan - tel fax: (0305} 45 42, lax (0338) 672 35, Karlovy Vary
— tel e, {017) 455 T4, 344 09 55, Kladno - el fax: (0312) 2033, Klatowy - tel.fax: [0185) 252 77, Kolin - 1el. (0321) 265 37 265 38 fax: (0521) 207 25, Krom@fiz - tet: (16341263 21 fac (0834)253 20, Libaree - tel {044) 51003 25,
fae |048) 510 03 24, Mlada Boleslay - 16l (0326) 238 6. fax; (1326) 281 27, Most - tel.fax: (035] 414 34, Novy JIin - 1l dax: (0855) 701 238, Obomaug - tel.. {D58) 541 20 55, 541 16 22, 541 76 41, fau (068) 541 20 55, Opava - le.
{06531 210 963, 210 753, fa (0653) 210 840, Ostrava - el 069} 615 21 11, fax: (06%) 611 35 62, 615 25 62, Pardubice - tel: [040] 252 55, 252 25 el fax: (040) 251 35, Pizen — tel dax: ((99) 531 134, 533 953, Praha - tel.. (02)
243 144 B3, 243 141 T2 243181 77, [ax: {02} 243 135 63, Praha - tel faw: {02} 612 164 65, 437 734, Prostéjov — el (D508)T6734, 1el.Tax: (0506) 204 56, Preru'.r fid e {064 1) 202 T4 Pnbram 1ol.2 [0308) 20654, 1 fax: (0306)
2570, Roudnice nad Labem = (ed: (0411) 43 25, el fax: (0411) 32 B9, Slany - 1edTax: (0314) 522 038, Sumperk - tel.: (J649) 212971-5/M.240. telTax; |D649) 216255 Tabor - tel fax: (0361) 256 183, Teplice - tel Aax: (041743783,
'[rmg: le D6G) 259 10, 255 08, lax (06531 259 11, Unerske Hradisté - tel fax; {0632) 3401, Usti n. Labem - tel 4a:: [047) 662 30, 580 17 %4, Usti n, Orlicd - 121, JD4R5) 523 933, tel fax; (04F5) 525 311, Valadske Mezifii - tal.:
| 782 520, fel fae: (0E5H) 72 519, Viekkow — 18l {0507) 226 24, fax: (05070232 13, 2lin - bel.: (0BT) T8 3¢ 202, 76 31 234, el fau: {6T) TE 31 287, Enn]mn ol Faw: {0624} 221 378, 2dfér n. $a:a.\'mr fol fax- [0616) 267 41, tal.:
ZT'" i71 47, AutoCont SR: Zilina - ul. Inlamatna, UMIMO blok H. kel - (0RSES2 715, fax -{L,EIEHE‘- 136. Bratislava -

Sehne "r.:.T navskeho 6, lel: (OT)787 881, Fax: (O7)787 891, Doiny Kubin - Radlinskehe 12, tel.: (0845) 863 433, f‘ ..

12! tzu: (08450865 103, Komarno - MeStianska 3018, el (081913448, tel Aax; (0819)3115 Hasuce- Juing trieda -'*- ”‘ ! - i O "m
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kontraktaéni a prodejni vystava

multimédii, vzdélavacich programd
her, home produktd
a spotiebni elektroniky
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