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Segaaliamo la nascita di due aoovi club dedicatl 

I a Sonic e Tails. ea latti (lit ec-0i dei gioch ìSéga: il I 

menti e ti prometriamo 
che passeremo diretta­

mente a Some m personct 
ì luoì prézios1 consigli, 
E ora: 

I primo s1 chiama ' c lub theSonic ancf'Tails-Super I 1 J 7\1.Ho q uello c he ti 

Fans- ed è stato fondato da l.uca Navariai !a ｣ｾ￬＠ serve è un po di pazien-

1 facciamo gh at1gulJ ｾ ･ｲ＠ J\,àua Prl(l1aComunione) I z.c;-e moUa. molta espe-
e Simone Speronì dtfiaceoza. Sevolete afliliaivl l lenzq.• contmua a p rova­

i alclubscnvete1n ll,la Manfred1122l13aPiacenza. I re e-vedrai che prtma o 
Il secondo club è :,&ini e and Tàlis frjends'-;1 com- poi, riuscu-m a superare I poeentt sono Benede11a. Caferb,Fabriz1a Pe1uzti e ｾ＠ anche quel g uardiano. 

I 
ｄ｡ｶＱ､･ｓ･ｮｳｩ ＼ ｐ･ ｾ ｵｮｩｲｶ ｪ ｡ ｬ ｯｲｯｰ￲ｴ｣･ｴ･ｳ ｣ｬｾＱ ･｡ Ｚｾ Ｌ＠ 2) La Zona fr-0nt.a, nel 
ｂ･ｮ･､･ｮ｡｣｡Ｑ･ ｾ Ｑ｡￧Ｑ ＱｊＩ ｡｢ ￹･＠ 1,Jl2JOOArezzo. - numero scorso e m questo, ospita degli 

L .J i;peciali i;ui migliori giochi per le voslre 

- - - - -- - console. 

POMANPÈ E CONSJC:U 
Cari Sonic e'fails, 
mi chiamo Daniele Gelatì e scrivo da 
Roma per fare molti complimenti alla 
vostra rlvìsta e per dare alcuni consigli a 
Sonic, oltre che per fare alcune doman­
de. 
Il Sente, visto che Robotnik è ce::o Egg­
man", prova a k1rloal tegarmno. 
2) Per trasformarli in Super Son1c .:::. 
bisogno di cinquanta anelli, giusto? ＺＮｾＺＺＺ＠
per non diventare cattivo, prendine<i: 
meno! 
Passiamo alle demande: 
I) l n ｓｯｮｩ ｣ｾ＠ non riesco a sconfiggere il 
robot finale di Robotnik, .mi puoi dare 
qualche consiglio? 
2) Che fine ha fatto la Zona Franca? 
Questo è tulio, a presto. 

Daniele 

Caro Daniele, 

ti ringraziamo per i bellissimi compli-

RfASOCCiR 
fA 'PAURA! 
Miticaredazione df Sonic, 
la vostro nvista è fantastnca e mi piacé:::ò:-:o 
molto i fumetti. 
Vi vorrei fare alcune domande. 
l Per giocare a S:reei !"':g:-.·e: :. :;-_ ' 
:::-:·:e e è bisognoèie! ic:-;x:.:::. :: ｳ･Ｚ［Ｚｾｾ＿＠
- ｾ＠ s_ ｾＺＭ］ＺＺＮ［Ｎ＠ ＺＺＺ｟ｾ＠ s::_.;.-; :e: ｾｾ＠ wno 
ｓＨＱ｟ ﾷ ｾﾷＭ -e-

ＺＡ＿Ｚ＿Ｎ ｾ Ｎｾ Ｍ ］］＠ "'= .. epaura? 
ｾ＠ ＿･ｾ＠ ｾＮＭＮ］ｵＺ＠ f-bolrui<:dice "nuovo" lo 
CJV!oe _11 '!"?-_z-.,·o 
5 ?ot;es•e d:::irm1 dei coosigli e qualche 
che<:r. pe: Ghostbusters e Chak.an su Mega 
Drr:e? 
Vi saluto. 

P.S. La vostra rivìsta è fantastica. 
P.P.S. Potreste mettere le vostre firme 
nelle recensioni? 

Giordano Reggi. Genzano (Roma) 

; No s,2-.:.o g10::-a;e:::::;::heconquello 

norma/ea 7 e : :: ):; .: ·::::s:o srarr-àec1d1 se 
arareca!c: ｾ ＮＺＺＺ Ｍ ［ ＺＺＮ＠

·7) Se · .. ed: èe: e- -: -e;- d: Streel fighter 2 
co:1 ｾ･ＺＺｯ＠ 6. se ﾷ ｾｳ［＠ .. vuol dire che non 

sono g: ｾ ＮＭＺ＠ .: g·-:,.1:ù mapirataii. 

3 S1 ·e::.:;_. -;;,,;;te. 

.; =: _-: -. z ｡Ｚｰ｡ｲｯＭｬ￩Ｎ Ｎ ＬＮ ､｡ｾｯ＠ ché Robotnik 
e::.,. ｾＮＬｧｭ｡ｮＮＮ･｣ｩ ｯ￨＠ Uomo-Uovo. 

• - e .d occhro la Zona Trucchi e vedrai 
-:;e pnma o poi, verrai accontentato. 

SAtL Y, ｑｕｅｓｔａ ｾＺＺＺＺ［Ｚ［Ｚ＠

SCONOSCIUTA 
Carissimo Sonic e ccrissima.red9zione. 
mi chiamo Sara e posseggo il Game 
Gear da un anno e mezze. 
È da tantissimo tempo che aspeffavo un 
mensile per il mio Ghengfiì (soprannome 
un po' scemo) e naturalmente per me. 
così potrò vedere le ultime uscite dei gio­
chi. Ma vorrei parlare con il più caro e 
simpatico porcospino b lu dell'universo: 
Sonic. Carissimo Sonic, sei u n tesoro! 
Quando mi farai conoscere Sally? Voglio ') 
proprio vederla, così la giudicherò meglio. d • 



Zona LETTORI 

Ivano Zanchi 

Vorrei che sulla rivista uscisse un poster 
(con te, ovviamente) e con tutti i tuoi 
amici. e magqri anche dei godget. 
Vorrei porvi qlcune domande: 
I) In che giorno sei nato? 
In che mese e che anno? 
2)E Sally? 
Salutami la redazione e dì loro di conU­
nuare cosi : la rivista è proprio toga!· 
Salutami i tuoi armci <;lei pianeta Mobius. 

Sara Deplano 

La redazione è mollo felicé di Iispon­

det:li, cara Sara, e anché di rispondere 

alle tue domande. Purtroppo dato che 

Sonic e Sally sono originan di un altro 

-pianeta non hanno una daia di nascila 
secondo il nostro. alendano. E poi .e 

4 
lii 

sai, gli eroi non hanno età. Per ora non 

sono previsti poster o gadget di alcun 
tipo, da inserire nella rivista, ma può 
darsi che in fu turo ... 

SONIC, SONIO: 
VOC:UAMO 
SONICI 
ｃ｡ｲｩ ＺＺ［Ｎｳｩｭ ｾ ＺＺＺＮｯｮ･＠ d: 
Sonic, ffli:'cffi':r:::: ? ciJ:o ::o 

,J.l Ｎｰ ｲ ｦ ｾ Ｎ＠ e s::::. ·:::: aa O'.bia. 
＿ ｾＺ･･Ｚ＠ _;-::.'.ego :::>nve da 
ＺＺＺＭ･ｾ＠ ...:.:: ::::r..:10 e mezzo e lo 

·r:·:::: 1aniastico. cosi come 
:rovo fantastica la vostra rivi· 
sta. che ho acquistato dal 
n . 2 (acciclenti)! Siccome 
sono un grande ammirato- r-"-"->-.J 

re dì Sonic, vorrei porvj 
. alcune domande: 
l) Ci sarà Sonic 4? 
2) Dr. Ivo Robotrnk non muore mai? 
3)"Fotresle dedicare più spazio ｡ ｾ＠ fumetto 
di Sonic? N'.i piace così !Gnto! 
4) Sonic scherza con Tmls? 
5) Sanicémm venuloa.salvare la Terra? 
Spero che rispond!ìdte qlle mie d0m.ande. 
Ciao a :uaa kuedazione e un saluto par­
ticolare a Some. 
P.S. 
Nella vostra nVlstatutte le zone e i fornetti 
sono-OK! 

Fabio Salinas, Olbia (SS) 

Grazie mille caro Fabio, per l'incorag­

giamento che ci dai con la tua lettera. 

Be vuoi avere anche ti n . l di Sonic 

non ti cesta che richiederlo secondo le 
modalità che trovi descritte a pag. 2 in 

;..;rdo al som.mario. Ma passiamo"'aHe 
domande! 

, rhi lo sa:? Probabilmente 

s; se;:; r>tmua ad aver suc­
cesso 
2 . . \·o e: Ｚｮ｣Ｚ［｣ＮｾＡｦＺ･｢｢･＠ altro! 

Se:;zo .'?obo:.-:._< .'•fob;us non 
sarebbe più lo s:esso pmr.e­

ta 1 R1cordat1 cl:e 1 ca:;:vi 

sono sempre importann per 
gli Eroi, altrimenti contro 

chi comba(tono? 

3) Non sei l'unico che ci 

chiede di allungare un fumetto o di 

accorciarne un altro. Se avremo storie 
più lunghe magari le pubblicheremo 
per intero, ma questo toglierà spazio 

alle altre rubriche e alle recensioni .. . 

E allora, che fare? 
4) Sì, lo prende sempre in giro ... 

..S) Non penso, ma sappiamo che ci 

viene in vacanza molto spesso per 

dislende;:si e rilassarsj tra un'avventu­

Fa e l'altra! 



•U'EHUO 
Sega Master System a L. 50.000 e cartucce a 
L. 20.000, oppure Master Syslem con sei car­
tucce a L. 150.000. Scrivere a Luca Mazzotti, 
via Venezuela 8, 20151 Milano o telefonare 
allo 02133404389. 

Shadow Dancer, the Secret of Shinobi a L. 

45.000, inoltre vendo Michoel fockson 
Moonwalker a L. 40.000 e scambio Space 
Harrier Il, Burning Force, Dick Trocy con i 
seguenti giochi: Cyborg }ustice, FIFA lnter­
national Soccer, Mortai Kombat (tutte per 
MD). Scrivere a Simone Torlai, via Acqua­
diognio 111 B Gottorno (Ge). Te/. 
o 1851934854. 

• 
Go1den Axe o L. 40.000(MDJ. Scrivere a Fer-
nando Danese, via Turati 3, 20069 Pozzo 
d'Adda (Mi!. Te!. 02190960506. 

Game Gear praticamente nuovo e 14 gio­
chi: Columns, Sonic 2, Paperino, Castle o{ 
l//usion, Cristo/ Warriors, J. M. Football, Shi­
nobi, La Sirenetta, Indiana }ones, Chuck 
Rock, Halley Wors, Star Wars, Sonic Chaos 

SGNtC SCAM8f G 
O VIDEOGAME 

O FUMETTI 

O ALTRO 

TESTO 

Anche questo mese potrete leg g ere gli annunci p1u 

interessanti in questo spazio dedicato alle offerte e ai 

desideri di tutti i lettori di Sonic. Ricordate di mandare il 
vostro annuncio, compilando il tagliando in fondo alla pagina 

a Sonic - Zona Scambio - Rizzo/i Egmont Publishing, via 

Settembrini 29 - 20124 Milano . 
. 

e Lond of l//usion. Scrivere o Manuel Cura­
li, via Pedora 12. 4:1052 Baricella (Bo). Te/. 
0511879589,dolle 1415olle 15,30. 

Cartucce Master System a prezzi bassissi­
mi, quasi nuove più Game Gear quasi 
nuovo e Donald Duck, o scambio con car­
tucce per Mega Dnve. Vorrei inoltre corri­
spondere con 'ogozzile dai 24 anni in su. 
Te/. 0411454188, Luisa Burbello. 

SCAmllO 
Shinobi per Game Gear con Double Dro­
gon o qualunque altra cartuccia. Scrivere a 
Donato Moleno, v10 P.le Pug/ie o telefonare 
ol 5482304 (Bori!. 

Vendo, compro e scambio giochi per Game 
Gear. Ho Sonic 2, Super Kick Off, Columns 
{rispettivamente 50.000, 55.000 e 30.000 lire. 
trottabili). Cerco o scambio Mortai Kombot 
a prezzo accessibile. Max serietà. Scrivere 
a: Dario de Cristofaro, corso Garibaldi 125, 
80139 Napoli o telefonoreallo0811264585. 

Cartuccia per MD di Zoom (Sega, Rompica­
po), con uno o scelto tra Turi/es, Morto! 

Umdo [ompro Sc11mbio 

J J J 

j .J 

..J 

Kombat, Shadow Doncer, Cool Spo t, 
Cosmic Spacehead o altre. Scrivere a Ste­
fano Sonii, via XXV aprile 57, 22070 Guan­
zate (CO! o telefonare allo 03118991 17. 

Alari Lynx più cinque giochi (Slime World, 
California Games, Gountlet, Poe Lond, 
Rygor) e tre per Mega Drive (Ano ther 
World, }oe Montana 2, }ewel Master), c• n 
Mega CD giapponese. Vendo inoltre Master 
Syslem 2 con cinque giochi (Donald Duck, 
Asterix, Sonic 2, Cyber Shinobi, Alex Kidd) a 
L. 170.000. Tutto in ottime condizioni e com­
pleto. Scrivere o : Davide Molteni, via 
Ravassi 18, Sesto S. Giovanni o telefonare 
allo 0212486265. 

Tre cartucce Sega Master Sys tem (Time 
Soldie:- Basketball N;gh:mare Hong On! in 
cambio di un Game Gear con Co/umns. 
Scrivere a Marco de A:1gelis, via Piave 3, 
21047 Saronno <Va1. !e:. 96700046. 

com1110 
Albo gigante di Dy/an Dog N. 1 a L. 7.000. 
Scrivere a .'l:=:co Palombo, via Panora­
mica 27- ?:;:·o S. Stefano (Gr) o telefonare 
allo ＰＵ€ｾ＠ E. -5$. 

Gioco per Game Gear. Cerco perdutamen­
e e :: oosso costo il videogioco Morta) Kom­
" :r. picchiaduro) possibilmente in buone 
condizioni. Scrivere a Francesco Alessi, via 
Castronella 105, 50013 Campi Bisenzio (Fi) o 
telefonare al 8952019. 

Ecco the Dolphin per Mega Drive (che non 
superi le L. 100.000), completo di istruzioni e 
custodia. Telefonare allo 05411989426 e 
chiedere di Michele. 

COHTAm 

SCRIVERE A:...... ...... ...... ............................. ...... . ................. . 

Vorrei corrispondere con ragazzi/e per 
scambiare trucchi, consigli e idee sui giochi 
per Mega Drive e su altre cose del fantasti­
co mondo Sego. Scrivere a Francesco Mira­
glia, via Dogana 6/A, 87032 Amantea (CD! o 
telefonare allo 0982142065. E/O TEL. ... ............................................................ ..... ............... .. . 5 -



ond LASSIFICHE 
mAsn1 sysnmi!! .. - - · 
l) Star Wars Lucasart1 9 4 + A2Nl 
2) Robocod US Gold 9 6 AlN2 
3) M icro Machines Codemastero 93 • A2N4 
4 ) Sensible S occer Sony 91 = A2N2 
5) New Z oaland SloryTecmagik 90 NE A2N5 
6 ) C o ol Spot Virgin 88 AlNl 
7) Global Gladiatoro Virgin 88 A2Nl 
8 ) S p edball lmageworks 85 • A2N4 

nla•lic Dizzy Codema, te,... 86 A2N2 
.O) Land o f Dlusion Sega 81 AINI 

Vediamo il videogioco di Guerre Stellari guadagnare 1/ p11mo 
posto ai danni di Robocod. mentre in quinta posmone entra 
New Zealand Story della Te<:magik. Qua>1 ;uth g • a Ili 1110 •• 
scendono di una posizione. tranne .J1tmapp ano Spee<:ibc!l. 
che resiste tenacemente al/'otta.v ,,..>sto 

I ) Mortai Kombat 
2 ) Star Wars = 
3 ) Micro Machinos Codemasters 
4 ) Ecco the Dolphin Sega = A2 Nl 
5 ) D esert S trike Domark = A2N3 
6 ) Streels of Rage 2 S e g a + AlNl 
7 ) G lobal Gladialoro Virgin A2N l 
S) Sonic ç baos Sega = A2N4 
9) Cosmic Spacehead Codemaslers 85 = A2N2 

10) Aleslc 2 Compile 84 = A 2 N 3 
Morta/ Kombat riscuote sempre più successo anche sul Game 
Gear. anche se. a nostro parere. Micro Machines meriterebbe 
di rimanere in testa. grazie anche a//' opzione di giocare in 
due con la stessa console. Anche Streets of Rage 2 (forse 
grazie all'uscita del suo successore. recensito in questo 
numero) guadagna una posizione. 

m'EGA U'RlU'E mtGA cn 

6 -

li Streel Fighler 2SCE Ccrpcom 97 = A I N2 
21 NBA Jam Acclaim 95 • A2N4 
31 Aladdin Virgin 94 = A1N2 
41 Sensible Soccer Sony 94 = AlN2 
51 Spol:Quosl for Cool Virgin 92 • Al Hl 
61 Dr. Robolnik Sega 9 1 = A2N3 
7 1 Shadow B easi 2 P sygnosis 91 NE A2NS 
81 Sonlc 3 Sega 90 A2N4 
9 ) Bubba'n'Slix Core Design 90 NE A2NS 
l 0 1 Mulanl L. Hockey Electronic Arts 90 lfE A2N5 
Le uniche tre entrate, questo mese. sono un vecchio classico 
della Psygnosis, sempre bello (Shadow of 
the Beasi 2). che fa scendere Sonic 3 in 
ottava posizione. Bubba'n'Stix 
della Core Design e Mutant 
League Hockey della 
Ele<:tronic Arts. Ma. come 
potete vedere dai voti, si 
tratta di differenze 
infinitesimali. 

l i Ecco lhe Dolphin Sega 93 A1N2 
2) Jurassic Park Sega 92 + A2N3 
3) Sonic CD Sega 90 + A2Nl 
4) Chuck Rock Sega 90 " A2N2 
SI Thunder Hawk Core Design 81 = A2N2 

Purtroppo. niente nuove entrate. questo 
mese. In compenso pare che Jurassic 

Park. /'avven tura preistorica tra i 
dinosauri di Michael Crichton 

ispirata all'omonimo film di 
Spielberg. e Sonic CD della 
Sega. abbiano riscosso più 

successo, a lungo andare. 
di Ecco the Do/phin ... 
forse perché 

quest'ultimo, tutto sommato. non 
era che una conversione da un 

lltolo Mega Drive e gli altri. invece. dei giochi 
originali progettati direttamente su MCD. 



V ediomo quali giochi sono nei cantieri delle principali 
cose produttrici di videogiochi. le novità presentate alla 
fie ro di Londra, lo scorso aprile, sono state molte. 

Secondo le previsioni, entro la fine dell'an·no dovrebbero usci· 
re i titoli che vi elenchiamo qui sotto: 

Gioco Casa Console 
Bubsy 2 Accolade MD 
Speed Racer Accolode MD 
AV88 Horrier Assoult Domork MCD 
Dynomite Heoddy Sego MD 
Solei I Sego MD 
GP Rider Sego GG 
Fl '93 Heovenly Symphony Sego MCD 
World Series Baseball Sega MD 
Spark Sega MD 
Monster World IV Sega MD 
Radical Rex Activision MD/MCD 
Moyan Adventure Activision MD 
Mr. Tuff Sales Curve MD 
Second Samurai Psygnosis MD/MCD 
l emmings 2 Psygnosis GG/MD/MS 
Megarace Mindscape/Cryo MCD 
Rise of the Robots Mirage MD 
lawnmower Man Tengen MD 
Megaswiv Tengen MD 
Kawasoki Superbikes Tengen MD 
Raad Rash 2 Tengen GG 
PGA Tour Golf 2 Tengen GG 
Vitale's College Hoops Tengen MD 
Tinheod Microprose MD 
The Pirates of Darkwater Sunsoft MD 
Hulk US Gold MD/MS/GG 
Demolition Man Virgin MD/MCD 
Goal Virg ｾ＠ MD 
Super Bomberman 2 Virgin 11 '.) MS GG 
American Tale Virgin w: M-5 GG 
Dragon Virgin : w,S ｾ＠

Connon Fodder Virgin ": 
Spot Goes l o Hollywood Virgin 1n 
Jammit Virgin MO 
Sensible Golf Virgin MO 
Heart of the Al ien Virgin MC:> 
Mighty Max Sony MD 
Battletoads/Double Dragon Sony MD 
Flashback Sony MCD 
E lite Sony MD 
Syndica te Bullfrog MD 
Fata i Fury 2 Takaro MD 
Heimdall JVC MD 
Battlemaniacs Vie Tokai MD 

D 
opo Desert Strike e Jungle Strike (suo deg"o seg• •o ambientato nella giungla piuttosto 
che negli sterminati deserti!, è in arrivo Urno i S:ri<e un nuovo sporotutto ambientato in 
uno grande città, con combattimenti ne e ｾ ｣Ｚ･＠ e fro i grattacieli. Se siete degli amanti 

di questo genere di giochi sicuramente non po•e•e ｾ･ ｲ ､ ･ｲｶ Ｇ＠ i prossimi numeri di Sonic, dove 
trovere lo sua rencesione. 

uanto cosla Sat 
P 

are che il Sega Saturn, la nuova console Sega con CD incorporato, abbia finalmente un 
prezzo indicativo di uscita: circa 79.000 Yen e cioè, al co-nbio attuale, più di 1.300.000 
lire. Altre notizie (probabilmente altrettanto ottend'b çor1ano di un prezzo attorno alle 

900.000 lire (comunque molto cito), mentre per il ｳｯＧｴｷｾ ｲ ･＠ e notizie sono ancoro più contrad · 
dittorie: si parla di prezzi tra le 150.000 e le Ｔ ＰＰ Ｎ ＰｾＰ＠ ｾｲ ･＠ Staremo proprio a vedere ... 

7 • 



saluti da 

ECCOCI DI RITORNO 
CON LA ZONA NEWS INVIATI: 
QUESTO MESE VI 
PRESENTIAMO, OLTRE CHE 

MILA NO, NAPOLI E TORINO, 
ALTRE TRE CITTA. BOLOGNA, MODENA 
E PISTOIA CERCHEREMO DI DARVI SEMPRE 
NOTIZIE SU CITTÀ DIVERSE, IN MODO 
DA PERMETTERE A TUTTI I LETTORI 
DI USUFRUIRE DELLE VARI E PROPOSTE. 

saluti da 



1 saluti da I. ona[NVIATI 

orino saluti da 

saluti da 

e Provincia 





NEL.LA ZONA INV('SIBIL€ •.. 

E I-O CHIE:DI 
A ME"? Ml C.:>EMBWI 
DI AVERE; UN SUCO 

IN T6<:>TA ! 



ｉ ｎｔ ｬＧｉｎｔｏ Ｌ ｾｗＭａ＠ ｆｏｒ ｔｅｾ＠ f>TeL· 
LARE C7EL lìOTTOR R060TNIK ... 

ｾｉｃｍｉｈａ＠

0VIOATO DRITTO 
ALLA ZONA INVll?IBI· 
Le ! ｾｾｯ＠ ANNI CHE 

LA CERCO! E 
AC7E9;0 ... 

/ 

, 



Ft:>%1131lE Ctte NON RICORDI 
ｐｾｒｉｏ＠ NLIU.f'I '? NEANCHB 

IL TLO NOM5? 





c;()N\C. IL FORCO­
?PINO ! Ne fìl/EVO <:.€NTITO 
ｐＧＹｒｾ＠ I MA C.l<Coe\O 

NON ･＼ｅＮｉｓｔｾ＠ ! 



5 ａｏｅＺｩＺｯｾ＿＠ NON PO:> · 
"-IAMO RE"-TARE: NE:LLA 

ZONA INVl? IB ll .. c ! 

... PRONTI A ｕｎｉ ｒｾｉ＠ A NOI 
NE:LLA LOTTA CONTRO IL 

MflLVf\010 CiOTTOR 
ROBOTNtt< ! 

MA <:iENZf\ 01 L.UI ... ｾ ﾷ＠

ｒｾ＠ OIVC:NTA TI 
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LUNAR - THE S lVER STAR PER MEGA CD 
È Il GIOCO RIVELAZIONE DI QUESTO MESE, 

UN GDR FANTASY RICCO DI IDU 
E DI DIVERTIMENTO. ALTRO TITOLO ATTESISSIMO 

È VIRTUA RACING PER MEGA DRIVE, CONVERSIONE Dfl 
FAMOSO COIN-OP DI GARE AUTOMOBllfSTICHE. SEMPRE 

PER MEGA CD VI PRESENTIAMO TOMCAT AllEY, UNO 
SPARA TUTTO AllA NTOP GUNN, E MANSIO OF HIDDEN 

SOUlS, UN'AVVENTURA IN UNA CASA INFESTATA. 
CONTINUIAMO CON STREETS OF RAGE lii (MD), MEGA 

TURR ICAN (MDJ, SKITCHIN' (MDJ, DUP DUC*. TROUBlf 
(GG) E ALTRI GIOCHI PER GA ME GEAR 

E MASTER SYSTEM. 
E DOPO Il FUMETTO DI GOlDEN AXE, 

SUPBI KICK Of f B -

lA SEZIONE "ClASSIC", 
BUO NA LETTURA! 

,.,.. )0 f 
IDENTIFICA Il SISTEMA TESTATO: MS 
STA PER MASTER SYSTEM, MD PER 
MEGA DRIVE, GG PER GAME GEAR E MCD 
PER MEGA CD. 

·v1 "T'EC 
LA CARTA D'IDENTITA DEL GIOCO. 

VOT ,. t 
P-'; :A, SONORO, GIOCAB/l/TÀ E 

ｾｬｖ ｉｔ ￀＠ IN UN GIOCO SONO MOLTO 
'rlPORTANTI, PERCIÒ VENGONO 

VALUTATI UNO PER UNO. 

BONUS MALUS 
I PREGI E I V/FITTI DEL GIOCO 

Il G/IJD/l/O COMPLESSIVO SUL GIOCO. 

17 -
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S 
e siete appassionati di giochi di ruolo e 
possedete un Mega CD, all oro non potete 
assolutamente fa re o meno di acquistare 

questo lunar, ultimo sforzo de llo Working Oesi­
gns. Si tratta di un prodotto fuori dal comune, 
sia per profondità che per bellezza di realizza­
zione: potrete gioca re per uno quarantina e 
più di ore complessive e ammirare una grafica 
curata nel dettaglio e tipicamente nipponico, 
accompagnata do ben 52 diverse tracce sonore 
per un totale di oltre 45 minuti di musica digi­
talizzato di ottimo livello. 
Se tutto questo non vi basto (e, in effetti, le 
cifre non bastono certo a rendere l'atmosfera 
del gioco e la suo tramai, possiamo ai perso­
naggi e allo storia che li vede protagonisti. 
In un tempo remoto, quattro eroi destinati o 
entrare nello leggenda, sconfissero un male 
oscuro e liberarono le Terre dei Popo li liberi 
dalla schiavitù degli déi malvagi. Uno di loro 
venne battuto, purtroppo, in uno scontro con 
un grande drago nero impazzito: si trottava di 
Drogonmoster Dyne, un valente guerriero pro­
veniente dal villaggio di Burg. Ed è proprio da 
Burg, vostro vilogg io notale, che Inizierà que­
sta lungo e incredibile avventura. 

Cominciamo aa a r ne. quesra immagine. ';;m:i:fa:;:tt:;-1, - i.;;:_...::...=::....:=-:::...::.=:..:::;;...:=:..::;..;_;..;;;;;;;;;;;;;;;.i 
appartiene a una de 'e sequenze animate che 
potrete vedere dopo aver superato praticamente 
tutti gli alrrt ostaco del gioco. Ma i pericoli non 
sono ancora finir purtroppo.. . .. 

I O L ·llTlm8gme qw sopra mostra 11 1111/aggio Burg con le cascare in cvi spesso Alex SI trova a suonare e a 
O cantare con Luna, per preparaM a/fo spetracolo della festa della Dea Althena. • 

Tre dei Quattro Eroi che hanno salvato 11 mondo. 

già una VO/ra dal dom1n.o delle drvm1tà malvagie 
Ora. mve<:e. questo compito tocca a voi' 



ｾ ﾷＭ
Un 'immagine dalla battaglia finale con fa personificazione dell'fmpera1ore Magico. Dovre1e lanciare 

vostri incantesim i più potenti. se volete avere la minima speranza d1 f/usc re a sconfiggerlo. 

Luna. la vostra compagna di giochi d'infanzia. 

Il vostro nome è Alex, e siete un rogazzo come 
tanti altri, ma con una passione tutta partico­
lare: amate visitare il monumento funebre in 
onore di Dyne e sognare di vivere fantastiche 
avventure. I vostri amici sono pronti a tutto, 
anche a partire con voi, e lo provano il giorno 
in cui Ramus, figlio del capo del villaggio, arri­
va trafelato ad annunciarvi che ha intenzione 
di intraprendere un lungo viaggio per arrivare 
fino alla caverna dell'unica Drago Bianco 
sopravvissuto sulla faccia della Terra. Come 
potete lasciarlo solo in quest'impresa? Con voi 
verranno sicuramente anche Hall, una simpati­
ca bestiola volante che alcuni dicono sia il cuc­
ciolo di un Drago Bianco, e luna, una trovorel­
la che vive con voi sin dall'infanzia e d c1> 
siete teneramente innamoralo. 
Dal momento in cu i uscirete dalle mura del \ 
laggio per giungere alla caverno del Drago, 
inizierete una lunga serie di avventure sempre 
più difficoltose e impegnative, che vi porteran­
no a ripercorrere i passi di Dragonmaster 
Dyne ... Sul vostro commino incontrerete molti 
altri personaggi, come Mia, figlia di uno dei 
Quattro Eroi e potente incantatrice; Nash, 
grande mago molto capace e fin troppo sicuro 
di sé stesso; Kyle, valente guerriero che, con il 
suo forte braccio, vi aiuterà in più di un'occa­
sione; Jessica, figlia di un altro dei Quattro 
Eroi e grande incantatrice dotata di poteri 
curativi fuori dal comune. 

La dea A lthena posseduta dall'Imperatore Magico. 

Sopra e in alto, altre due immagini di combattimen­

to. Prima dovre1e s1ordire i mos1ri con una tempe­

sta magnetica e poi li finirete con un potente incan­

tesimo d 'attacco.li sistema di comba1timento vi 

permette di gestire le azioni di gruppo in maniera 

semplice, intuitiva e molto efficace. 

11 castello del malvagio è montato su enormi cingoli e si muove sulle Terre Libere. Nel messaggio ap pare 10 
la scritta: ·11 Castello di Ghaleon ha lasciato questa zona Sono molto sollevato!". ｾ＠

ml 



Rnalmente siete giunti al Sacro Tempio della Dea A :nena a ,..,acchlna volante che vi ha portato fino a 

questo luogo, altrimenti inaccessibile, è andata d s!rvr:a ma ora potrete esplorare l'edificio. 

lunar • The Silver Star ha le stesse caratteristi · 
che fondamentali di altri giochi di ruolo di suc· 
cesso che sono apparsi su altre console (ad 
esempio i vari Fino! Fantasy per Game Boy, 
Zelda su Super Nintendo o landstolker per 
Mega Drive), ma in più ha il vantaggio di esse· 
re stato pensato appositamente per una conso· 
le come il Mega CD che, quando viene sfrutta· 
la bene, permette di memorizzare un quantila· 
tivo incredibile di doti e di codici. le sue carte 
vincenti sono la cura con cui i personaggi sono 
stati creati e definiti, fin nei modi di dire, nei 
rapporti con gl i altri personaggi e le loro ozio· 
ni, l'attenzione prestata al suono, anche in 
questa versione tradotta in inglese e completa· 
mente raddoppiata e i particolari grafici. 
Questo gioco, infine, si può definire come la 
prova che il Mega CD ha molte frecce al suo 
arco e che si trotta soltanto di saperle sfrutta· 
re nel modo corretto. Consigliamo l'acquisto di 
questo gioco o tutti i possessori di Mega CD e 
in particolar modo o colo ro che sono appossio· 
noti del genere e, naturalmente, non vedono 
l'ora di poter giocare o lunar 2, già in prepa· 
razione, in uscito nei prossimi mesi. 

Sopra potete vedere un'immagine della grande 

biblioteca di uno dei personaggi più saggi d i tutto 

il gioco. Qui dentro potrete leggere numerosi libri 

che vi chiariranno le idee sulle leggende della 
vostra terra e sul ruolo che dovrete rivestire in 

questa fantastica avventura. A fianco potete 

vedere il vostro amico Ramus che vi sta cercando 

per partire. Sotto potete vedere un 'immagine 

dell'inventario della compagnia. 

PRISON KEV 
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11 
Oltlima grafie•. 
buon aonoro, 9lo· 

c•b•lltfi P•rl•tb. 
atmoaf.n mou..llato 
e granda lon9evU•. 

'°'
A voU• un po' 
ripetUivo In carte 
.. doni. 

QR Nei templi della dea Althena, potrete riposarvi 

ｾ ｕ＠ oppure fare una donazione ai sacerdoti. 

L'inventario vi perme tte di distribuire comodamente tutti gli oggetti, che trovate o che acquistate fra i vari 

componenti della compagnia, con un solo menu e con i semplicissimi comandi del joypad. 
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e he il Mega Drive fosse "Mega• lo sapeva­
no tutti. Basto guardare lo grondé quan­
tità di giochi o disposizione e lo loro otti­

mo qualità medio per convincersene. Mo che 
potesse addirittura diventare ultra !doto che 
super è di per sé sotto mega ... } beh, franca­
mente nessuno se lo sarebbe mai aspettato. E 
il miracolo lo si deve al DSP !Digitai Slgnol Pro­
cessor}. Si trotto di un nuovo chip in grado di 
gestire e manipolare un considerevole numero 
di poligoni o velocità impressionante, che vuol 
dire maggior realismo e sensazioni di velocità 
mai provate. Il costoso gingillo è stato messo a 
punto per offrire agli utenti del MD uno dei 
coin-op più gettonati della storia dei videogio­
chi, che oltre o essere stato eletto come 
miglior simulatore di guido, si è guadagnato 
uno montagna di elogi e consensi. Stiamo par­
lando di Virtuo Racing, naturalmente, che in 
questa sua nuova configurazione non risente 
minimamente del confronto con il coin-op. 
Infatti, proprio come nello versione do sola 
giochi, durante la gora il giocatore può sele­
zionare una delle quattro differenti visuali, 
che, grazie allo loro diverso posizione e gran­
dezza di campo consentono di apprezzare al 
meglio lo strutturo del tracciato per impostore 
lo traiettoria più adotta. Questo vale almeno 
per le prime partite, perché, dopo alcune ore, 
è facile memorizzare le curve dei tre circuiti 
disponibili. Comunque, Virtuo Racing è bellissi­
mo per tutti gli amanti dei giochi di questo 
tipo, ovvero per chi ho la passione per i 
record, per le sfide testa o testo con un amico 
!grazie allo spii! screen, ovvero l'opzione d 
gioco o due contemporaneo con lo scherr.o 
diviso}, per le uscile di pista con ribaltamen• 

Ecco le p iste disponibili: per principianti. per veri 

p lor e per grandi campioni. A voi la scella. 

La visuale più vic .na a terreno (ma non al/Interno della macchina) nduce la porzione di pista visibile e 
rende la gara un po· PIU difficile. ma se siete veri campioni .. . 

" pnme volte, p robabilmente, farete dei bei voletti sulla 
prenderla in tutta velocità e superare gli awersari. 

ｾｾｾ ｷ＠
;;:uw I IC I ＭＺ｡ｫｬＨＱ Ｑ Ｑ ｾ＠ ｾ＠
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Nella sezione "options· po/rete selezionare il 1ipo 

di gara, il numero di giri e il tipo di cambio. 

Se sceglierete le marce manuali, la gara si farà un Ql 
po' p iù dtff1cile, ma farete faville. ｾ＠



Ecco fa visuale che rende il gioco p iù dillicife in assoluto. al/Interno ca ab1taco10 dell'automobile. 

Naturalmente è anche quella che lo rende più realistico. ma necess ·a o molta esperienza. 

Ecco. invece. la visuale più lontana. Anche da qui 

non è facile caplfe come muoversi. 

Il semaforo sta per dare il segnale di partenza. 

Con fa giusta acceleraz ione vi troverete in testa. 

.. 

ｯｾ＠ Questa visuale da dietro a media distanza è probabilmente fa migliore poiché vi permette di vedere 
ｾｾ＠ abbastanza pista e di avere diretto controllo sull'automobile. Per iniziare. ve fa consgfiamo caldamente. • 

vari, per i rombi dei motori e le fermate ai box. 
E proprio perché si sto parlando di un giocone, 
ci tengo o illustrare anche quei soliti elementi 
marginali che caratterizzano la maggior porte 
dei giochi di guido, come la possibilità di sce· 
gliere il numero dei giri do compiere in goro, il 
tipo di cambio tra quello automatico o monuale 
e, addirittura, di rivedere l'intera gara do spet· 
latore, potendo onche selez ionare l'inquodra· 
turo proprio come un registo in caso di vittoria. 
Ma per vincere ce ne vuole, olmeno negli ultimi 
due circuiti. Dall'originale, infatti, è stato con· 
servato il sistema dei check-point, ovvero lo 
serie di traguardi porzial i che servono ad allun­
gare il tempo o disposizione per concludere la 
gara. Per giungere primi non basto superare le 
vetture concorrenti, mo bisogna onche tener 
con to dell'inesorobile cronometro count-down, 
che ho tro l'ol tro la capocità di creare quella 
tensione e quel ritmo frenetico che caratteriz­
zano i videogiochi o monetine. 

La p s:a meo1a" propone al pilota alcuni passaggi 

mo.10 o·eressanti: rivedeteveli con fa moviola. 

, 

Vediamo uno dei passaggi più difficili della pista, cor 
fa visuale a/fa: il paesaggio è molto suggestivo . 



--

Ad onor del vero, lo presenza dei check-up è 
più per l'allungamento dello longevità, visto i 
pochi circuiti, che per dare sensaz ioni partico­
lari. Poco mole, perché tanto o noi piace anche 
così. D'altro conto si deve anche considerare lo 
gronde mole del lavoro svolto, la genialità dei 
programmatori che sono riusciti a infilare un 
gioco del genere in una cartuccia per MD, che, 
con tutto il rispetto, mai nessuno aveva imma­
ginato capace di tanto. 

. 
\ 

ｾ Ｍ ....... ,,. ,_ 

Poco prima dell'inci­

dente e durante il 
volo: questi errori vi 

faranno perdere 

secondi preziosi, 

quindi state attenu. 

C . P 

Stiamo per amvare a l check-point; da qui avremo 

altro tempo per giungere al CP successivo. 

PROVE 
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colo e al volante . 



PROVE 

Le immagini d1 q ues10 goco soro ;eramence 

spettaco/afl à un v ..,., "'ierawvo. 

U 
n altro grande titolo viene ad arricchire 
l'elenco dei laser-game di qualità per 
Mega CD: per la gioia degl i amanti di 

questo genere di giochi e per il piacere degli 
appassionati dei film alla "Top Gun•, è Tomcat 
Alley il gioco da tenere d'occhio! Ambientato 
in Texas, nei pressi del Confine di Stato con il 
Messico !evidentemente patria ideale dei laser· 
gome firmati Sego, vi5to che anche un altro 
grande lìlolo dello serie è ambientato nei 
medesimi luoghi • ci riferiamo al bellissimo 
Ground Zero Texa5), Tomcot Alley si 5volge nel 
settembre '91, quando, dopo il crollo 
dell'impero sovietico, un gruppo di alti uffi ciali 
russi, incapaci di accettore lo fine del vecchio 
regime, decide di fuggire dallo madre patrio 
per fare rotta ve rso il paese della "Tequila" e 
dei "Tocos•, dove un gruppo di guerriglieri 
filo-sovietici ho reali zza to una base segreto. 
In Tomcat Alley rivestite il ruolo di ufficiale 
navigatore di un f.14X Tomcat (ricordate Top 
Gun?) che ha il compito di decidere la rotta, di 
mantenere i contatti rodio con lo base e gli 
altri membri della squadriglia, di attivare le 
telecamere di ricognizione, le contromisure 
elettroniche antimissile, e, naturalmente, di 
usare le armi al momento più opportuno. 

Q ,j Quando lanciate un missile, potete vedere una 

VI sequenza che vi mostrerà il risultato del tiro. 

lii 

Oui sopra veo amo a11re 1mmagin1 d1 introduzione d1g1talizzate 1n full mot1on video Per questo genere di 

g1och1 è necessa• o mettere in budget tutte le spese caratteristiche di una produzione cinematografica . 

+ -.. w -JU ·- lfll!1 
;ffi: 

po della nostra base: se fallirete in una missio- Eccovi dietro un aereo da caccia nemico. Una 
ved • mfuriarsi moltissimo. volta inquadrato potrete colplflo con un missile. 

Soltanto alla fine della sequenza scopflrete se 11 

missile ha colpito il bersaglio designato 

Ricordatevi che siete nei mirini nemici e che 

dovrete difendervi tempestivamente. 



La vostra compagna di volo richiederà il vostro appoggio in una delle miss.ani avanzate: se non riuscite 
ad arrivare in tempo o se sbaglierete la mira. non ci sarà più speranza per e1. 

Molte delle sequenze in full motion video del g ioco 
vi faranno assistere a un vero e proprio film. 

·-

La scena qui in alto è un allarme che vi informa 
che siete stati inquadrati da un aereo nemico e 
che siete sotto attacco diretto d1 un missile a 
f/Cerca. Dovrete lanciare una contromisura 
elettronica per evitare di essere colpiti. Qui a 
'af/CO vediamo it pericoloso missile che si aw1-
c na al vostro aereo. 

Ecco una delle scene di intermezzo: potranno 
darvi suggeflment1 u/111 per le missioni. 

PROVE 

Forse 11 continuo flpetersi d1 sequenze animate 
r scn1a alla lunga, di spezzare il otmo del g ioco. 

lo particolarità del gioco, oltre naturalmente 
olla bellezza e allo spettacolarità delle 
sequenze animate che lo compongono, è costi­
tuito dal fotto che Tomcat Alley è il primo tito­
lo per CD che sfrutto un "Full Motion Video• 
nel senso proprio del termine. In oltre parole, 
per lo primo volto, le sequenze animate occu­
pano tutto il video e non solo uno suo porte, 
come avvenivo, od esempio, in Prize Fighter o 
nel già citato Ground Zero Texas. Inoltre, uno 
specia le calcolo matematico elettronico si 
preoccupo di dare un montaggio casuale olle 
varie sequenze rendendo, di fatto, ogni partita 
diverso dalle precedenti. Probabilmente il 
miglior loser-gome per il supporto dig itale 
della Sego! 

G ｒ ａｆ ＢＧＢｔＢｉｃ ＧＭｔＭ ａ ＮＬ｟ＮＮＮＮＮ｟ ＭｲＭＧＭｦＡＢＧｾ＠
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(!, Interattività un "°' limHeta; ton-
9*"lUl non eleva. 

tla.Mrna. 



STBEETS OF BAGE 3 ·-MD 

R1cordarevl d Ci struggere sempre tutti g/1 oggelll. 
perché naSCOf'ldono sicuramente dei bonus. 

S 
" te's e' i!oge è il classico picchioduro o scorrimento (nello stile Oouble Oregon, per inten­
dere 1, senza nessun tipo di innovazione particolare nello schema di gioco. Lo tramo è lo 
solito: fate porte di un gruppo di combattenti in lotta per distruggere il cattivone di turno, il 

quale ha, come piano crim inoso, l'obiettivo di sottomettere tutti gli abitanti del pianeta al suo 
volere (non è molto originale, come trama, ma fu nziona sempre) . 
Come prima mossa ha distrutto le principali città del pianeta, ponendo a guardia dei sopravvis­
suti eserciti guidati dai suoi temibili luogotenenti. Il vostro compito è quello di sconfiggerli uno 

Il primo dei ｳｾｯ･ｲ＠ ca•1 von1 è un po· fru-tru. ma {>IC­

ch1a veramen•e soCJo• Non 1asc1a1ev1 ingannare• 

ad uno fino ad arrivare allo scontra finale con 
il super cattivo. 
Potrete scegliere il vostro eroe tra 4 diversi 
personaggi, e per l'esattezza Zan, un mezzo 
androide che ha dalla sua una grande forza e 
la possibilità di colpire a distanza grazie alle 
sue broccia bioniche; Axel, un combattente 
con un buon equilibrio tra forza e velocità, 
Blaze, l'unico ragazza del gruppo e forse la 
più forte grazie alla sua gronde tecn ica di 
combattimento; infine, Sammy, un ragazzino 
che combatte su pattini a rotelle con grande 
agilità e prontezza di riflessi. 
Ogni personaggio ha 5 diverse caratteristiche 
diverse: osservando attentamente i punteggi 
distribuiti In queste abilità potrete facilmente 
scegl iere il personaggio che meglio si adatta 
al vostro modo di giocare. I programmatori 
sono riusciti a creare un set di personaggi 
molto equilibrati tra loro. 
Ad esempio, se il personaggio scelto ha un 
punteggio alto in •rechnique• eseguirà un ele­
vato numero di calci e pugni; se il valore è 
basso eseguirò solo colp i essenziali. 

ｻｉｾ＠ I mo1ocicl1s11 sono un classicc della sef/e di Streets ot Rage per ellf1llnarlì senza sublfe trQPPI dann 
I dovrere C0ip1rt1 con un calcio llOlante. poiché attaccarti flOfmalmente potrebbe essere mot!O risc/'JIOso. 
• 

Da 1e casse vi salreranno addosso al/ improil\llSO 
ae 1ert1bi 1 bestioni 1\lorJ 1asc1atev1 SO<prendefe' 

• 



Da questa schermata potrete scegliere il vostro personaggio e vedere visualizzate le varie carattenst1· 

che che lo contraddistinguono. Scegliete quello che più si addice al vos110 stile di combattimento. 

Inoltre, potrete offerrare gli avversari e proiettarli, oppure tenerli fermi mentre un vostro amico li 
colpisce ripetutamente. e non potevano certo mancare le mosse speciali come i super pugni o i 
mega calci. Nel gioco, inoltre, troverete delle armi che potrete utilizzare per (Ombattere, come 
coltelli da lancio, spade, mazze da baseball e spranghe di metallo da rompere sulla testo degli 
avversari. Rompendo le cosse che incontrerete sul vostro cammino potrete trovare lingotti d'oro 
che vi faranno ottenere più punti, oppure mele e polli arrosto, che vi daranno l'energia persa. 
Nelle opzioni potrete scegliere se utilizzare il gioco normale o se trasformare Streets of Rage in 
un picchioduro nello stile Street Fighler, uno contro uno. 
Che dire di un gioco come questo, se non che nonostante lo mancanza di originalità resto un bel 
picchioduro mollo giocabile con un ottimo sistema di controllo, un sonoro piacevole e un ottimo 
realizzazione grafica? Tirando, quindi, le somme finali, si può affermare che questo gioco vi farà 
passare ore davanti allo schermo nel tentativo di finirlo! 

a aze sta tentando di fmire f'awersario con il suo attacco speciale (che ricorda molto lo Sho-Ryu Ken, fa 
oa la d1 fuoco di Ryu e Ken in Street Fighter 2). Questi colpi, però. vi tolgono anche un po' di energia. 

PROVE 

-
I nemici di Ime livello. come sempre in questa 

categoria di giochi, hanno l'umco compito di farvi 

perdere vite preziose e di diminuire l'energia, dato 
che. alfa funga e grazie ai continua. riuscirete 

sicuramente a batterli. Una buona tattica è agire in 

gruppo, tenendo fermi gli awersari mentre il 

vostro compagno li attacca, usandovi l'un l'altro 
per saltare p iù in alto e colpirli con calci volanti. 

ｇｒ ａｆ ｉｃ ｾ ａ ＢＧＭｲＭＭｲＭ ｾ ＮＮＬＮＮＮＮＬ＠
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PROVE 

Nonostante uno stile di gioco abbastanza awen­

turoso. Mega Turrican rimane unq sparacutto 

ｾ＠ -ｾＭ･＠ zare sono molto difficili da superare: sol­

a- ｾ＠ con bonus potrete oltrepassarle. 

V 
i ricordate di Turricon? Sicuramente s· ne s"omo certi. Il gioco ho avuto numerosi seguiti, 
più o meno felici, soprattutto nel omb"ente dei computer casa linghi. Mo onche su console, 
le varie conversioni, più o meno uf'"c10 ;, hanno riscosso un discreto successo. Ora l'origina­

le team di programmazione tedesco, i Foctor Five, ho deciso di rego lare o tutti i possessori di 
Mega Drive uno nuovo avventuro di Turricon "the originai•. 
La struttura di gioco, pur rimanendo fondamentalmente la stessa, è cambiata leggermente: se 
prima il vostro scopo ero esplorare gli immensi livelli che nascondevano trappole, insidie, mostri 
e nemici dietro ogni angolo, in modo da riuscire a trovare l'uscita per poter proseguire, in questo 
nuovo Mega Turrican il vostro compito sarà un po' più semplice e banale, simile a quello di molti 
altri piattaforme/sporatutto: avanzare in un livello molto più lineare di quelli visti nei capitoli 

" _ ｾ Ｌ＠ - precedenti e abbattere quanti più nemici pcmibile tentando di sopravvi-
- - ----=.:.-... i..::::"'\) ' ( vere fino in fondo. 
?---... ｾ＠ --. ... : L'aspetto sicuramente più evidente, non appena inserite la cartuccia e 
ｻ ｾ ｦＧ ｌｾﾷ ＺＭＭ \ ' accendete la console, è lo grafica: tutti i livelli, comunque molto vasti 
,.-:f r/Jj'/ i . e diversi tra loro per fondali e nemici, so110 realizzati con notevole 

f ｾ ｊ＠ Ｌ ｾ＠ cura dei dettagli e il commento sonoro, composto con grinta, è sem­
.... ＧＮ ｾ＠ "\$.. i pre azzeccato. Non mancano tutti gli elementi class ici del genere 

' [bonus, power-up, boss di metà e fine livello ... ), ma non pensate che si 
tratti di un gioco banale e scontato: Mega Turricon potrà sicuramente 
appassionare molti giocatori per diverso tempo, non soltanto gli 
appassionati di questo genere. 

ｾＭｑ＠ I livelli più avanzati di Mega Turrican ricordano un po', per grafica e ambientazione, le basi di H. R. 
0 Giger. tanto utilizzate nei film e nei videogiochi della serie di Alien. 

lii 

Il gioco, come tutti gli sparatutto di questo genere. 
ha dei mostri a metà e di fine livello. Vi ricordiamo 

che è sempre una saggia mossa quella di rispar­
miare il più possibile le armi speciali che avrete a 

vostra disposizione in modo da usarli contro que­

s ti bestioni che. altrimenti, vi porrebbero far perde­
re numerose vite! 

GRAFICA 
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Oui sopra potete vedere lo schermo da cui potre­
te accedere al negozio. È molto importante conti· 
nuare a comprare equipaggiamento sempre 
migliore. in modo da rimanere al passo con la d ii· 
ficoltà crescente delle varie piste. Più in alto 
un'immagine in cui siamo riusciti ad attaccarci a 
una macchina sportiva. 

••• Il gioco In a6 
non t molto 
vario! 

·-MD 

Naturalmente lo "sk1tchm" (contrazione di due parole. "skating", cioé andare sui pattini, e "hiking• e cioé 
fare l'autostop) ha anche i suoi lari negativi. come. ad esempio. volare sotto un TIR a 180 all'ora. 

S 
e siete degli amanti dei giochi di guida e di combattimento (alla Road Rash, per intenderci) 
allora sicuramente non potrete perdervi questa nuova produzione Electronic Arts. Immagina­
te di essere un esperto pattinatore a rotelle che ho intenzione di attraversare l'America da 

una costo all'altra sen za sforzarsi troppo e senza spendere denaro. Tutto ciò che dovrete fare, 
quindi, è infilarvi di nascos1o su una superstrada e attaccarvi al paraurti del maggior numero di 
auto in modo da raggiungere la meta stabil ita, prima dei vostri immancabili avversari. 
Prima di intraprendere quest'impresa, però, è necessario acquistare un bel po' di equipaggia­
mento: innanzitutto non dovranno mancare i pattini, con le ruote di ricambio per tutte le occasio· 
ni, e po i, dovrete pensare a proteggere il vostro corpo (per quanto possibile) da eventuali cadu­
te. Entreranno quindi in gioco i guanti, le gomitiere, le ginocchiere e i copri-braccia, la divisa del 
vero pa ttinatore da strada. 
Non c'è molto altro da dire: è importante evitare la polizia (proprio come in Road Rash) ed elimi­
nare tutti i nemici che cerclÌl eranno di intra l-
ciarvi il cammino. Un'avvertenza: nella realtà 
non provate neanche lonta111amente a fare 
qualcosa del genere, si tratta di un'attivitò 
totalmente di fantasia che, al di fuori del 
videogioco, si rivelerebbe terribilmente perico· 

Iosa e illegale . 

La presentazione di una gara: vengono spiegati 
molti dettagli sulle caratteristiche della ·pista·. 

L .,mmagme. all'inizio del gioco. vi aw erte di non 
provare qualcosa del genere nella realtà. 



Esplorando a fondo ogni angolo de Ja casa --ave­
rete oggetti molto interessanti. come ai.es·a ｣ｾ＠ a­

ve nascosta sotto un cuscino. 

V 
i piacciono le storie di fantasmi? Bene, 
allora mettetevi seduti, accendete il 
camino e tenete a portata di mano un bel 

pacco di patatine fritte e una bottiglia della 
vostra bevanda preferita, perché Mansion of 
Hidden Souls parla proprio di questo, di una 
casa infestata da strani spettri. 
Il piccolo Jonathan (che, poi, sareste voi} sta 
giocando su un prato, quando un grande 
sciame di farfa lle azzurre arriva volando sopra 
la sua testa. Sua sorell ina, che sta giocando 
con lui, le insegue e lui cerca di rincorrerla per 
fermarla senza riuscirci. Così, anche la piccola 
viene imprig ionala all'interno della casa delle 
anime nascoste, uno stra no luogo infestato che 
racchiude tra le sue mura tutte le anime delle 
persone scomparse a causa de llo strano potere 
ipnotico delle farfalle. Questi insetti, poi, non 
sono nient'altro che le anime stesse, ormoi 
perdute, trasformate da qualche maledizione 
sconosciuta. Il vostro compito è proprio quello 
di ritrovare la sorellina prima che venga 
trasformata in farfalla. Il tutto prima di 
mezzanotte, altrimenti nemmeno voi uscirete 
più dalla casa maledetta. 
Purtroppo la giocabilitò del titolo è abbastanza 
ridotta: dovrete semplicemente esplorare le 
varie stanze della casa risolvendo alcuni 
rompicapo che vi permetteranno, di volta in 
volta, di proseguire e di avvicinarvi sempre di 
più alla povera sorellina rapita. 
Ma non saranno molti i rompicapo inseriti nel 

9R gioco che vi daranno davvero un po' di filo da 
dU torcere: nella maggior parte dei casi si tratterò 

Questo quadro misterioso vi 

sarà molto utile per la flSOluzio­

ne degli enigmi dandovi dei 
consigli: consultatelo spesso. 

perché non costa nulfa! 

Ogni vostro passo verrà osservato dalle farfalle 

azzurre. Alcune di loro v1 daranno consigli, men­
tre altre vi prenderanno m giro. 



.- ,.. __ ,,,,, __ ___ ... 
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La e<1sa che dovete espkxare 

non e mmensa. ma nasconde 

mo.1 segreti. CCtT1e questo stu­

di() qu sopra. Se infatti quardate 

so110 la scrivania. troverete un 

passaggio segreto che vi con­

durrà 1n una strana stanza ClfCO­
tare adornata da candele molto 

1mponanti ... 

PROVE 
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di cose abbastanza banali e risolvibili con un 
paio di tentativi! Ne consegue, 
inevitabilmente, che lo longevitò del gioco 
viene irrimediabilmente compromesso: 
purtroppo riuscirete senza du bbio o finirlo in 
pochi giorni, e poi' 

ｾ ｉ＠-



PROVE 

' . 
• GG. 

e i risiamo! Donold Duck, conosciuto in Italia 
come Paolino Paperino, si è cacciato di 
nuovo nei guai! Anzi, traducendo il titolo 

di questo cartuccia per Game Geor, si trovo "In 
guai popereschi fino al collo". Per lo precisione 
è stato Zio Poperone o ficcarcelo: in una remota 
isola tropicale, il ricco zione ha pasticciato con 
un amuleto magico e oro si trovo sotto l'effetto 

di un incantes imo che lo ho gonfiato come un pollone. Paperino corre subito in soccorso del 
ricco parente e si getto senza indugio attraverso i cinque frenetici livelli di genere plotform 
(ognuno suddiviso in due sotto -livelli) che compongono questo titolo. I primi quattro (che posso­
no essere offrontoti in un ordine qualsiasi, secondo la scelta del giocatore) sono: la boia, con 
ambientazione sottomarina e famelico squalone finale; la vallata, infestata da struzzi ed enormi 
aquile; lo g1ung10 piena di serpenti e sorvegliato da un grosso sc immione feroce, e il vulcano, 
percorso do e•a fiumi di lava e imponenti pietre rotolanti. Il qu into livello è ambientato in uno 
sterminato caste o pieno di insidie: si trotto senz'altro del lìvello più difficile, ma anche di quel­
lo più bello, sia dal punto di visto della grafica che della strutturo. 

In definitivo si trotto di un ottimo gioco, estre­
mamente bello do vedere e divertente do gio­
care. lo giocobil ità è cosi al ta che vi troverete, 
fin dallo primo partita, completamente cattu­
rati e contagiati dallo tremenda sindrome 
dell'"ancoro una volta e poi smetto•. 

Un'altra spericOlata awentura per d nostro papero 
prefemo. Il s1mpar1co Paolino spiega a1 suoi tre 
n1pottn1 la drammatica situazione m cui si trova il 
ricco parente e qumd1 parte alla voi/a dell'1sola 
sperdula. Il ghiaccio è solo una delle mo//e d1ff1· 
collà che dovrà superare. Qui, per superare le 
punte, dovrete utilizzare la roccia mobJ/e 
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SOHI[ DDIFT 

S 
quillo di trombe, rullo di tamburi! Il por­
cospino blu torna sul Game Gear, e con 
un gioco appositamente concepito per il 

portatile a colori della Sega. Il nostro caro 
Sonic questa volta ha invitato due suoi amici 
(Toils e Amy) e anche un suo acerrimo nemico 
Dr. Eggmon, per uno sfrenato serie di corse 
automobilistiche in circuito. All' inizio del 
gioco, avrete lo possibilità di se lezionare uno 
fra i quattro personaggi già citati e con esso 

/ 

• 
• GG. 

cimentarvi in una serie di campionati su pista. In particolare, potrete scegliere fra tre diverse 
leghe, ognuna delle quali composta da sei circuiti. Se, invece, siete dei solitari e preferite corre­
re da soli, un'apposita opzione vi permette di affrontare una serie di sessioni libere contro il 
cronometro. Infine, per le coppie di amici che dispongono di due Game Gear e di due cartucce 
di SO, si segnala la possibilità di giocare contemporaneamente collegando le due console. 
Lungo i vari circuiti incontrerete alcuni utili bonus che facil iteranno il vostro impegno: i so liti 
monitor vi permettono di raddoppiare la velocità o di essere invulnerabili, mentre i tubi giall i vi 
faranno piroettare in aria sorpassando agevolmente chiunque vi precedo. 

LONGEV 
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1ì La vr•Uu • rani. 
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llvelll ecceUenti. 

Il controllo un po' 
appro••inwolivo 

pr• 121ud1>Ca llW 9 10-
cab1ht•. 

Sonic Drift è un titolo molt·o curato e ben rea­
lizzato. L'impatto grafico è notevole e stupi· 
sce fin dalla primo partita. L'unico aspetto 
negativo è quello della giClcabililà, che è leg­
germente sacrificata a causa di un controllo 
non perfetto. 

PROVE 

In atto a sinisrra porere ammlfare una delle imma­

gini di inrroduzione del gioco. Le immagini qui 
sopra. invece. e sotto. s1 riferiscono a momenti di 

gioco su diverse piste. Come potere ben notare te 

analogie tra questo Sonic Drifr, sia nel concept 

che nella grafica. e il famoso Super Mario Kart per 
Super Nintendo sono dawero eccezionali. 
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B TEDDH 

In questa immagine presa dalla bellissima intro· 
duz1one. potete vedere una delle stazioni minera· 
fle attaccate dagli alieni é vai con quel laser! 

A 
migliaia di anni luce dalla Terra, su un 
asteroide dalle immense risorse 
minerarie, alieni provenienti dalle 

profondità dello spazio hanno sferrato un 
attacco a sorpresa! I minatori e i tecnici che 
controllano il lavoro dei complessi macchinari 
can i quali vengono estratti i minerali sono in 
pericolo di vita, e indovinate un po' a chi 
toccherò salvarli? Bravi, risposta esatta: sarete 
proprio voi gli eroi. Alla guida di un caccia 
interstellare dovrete incunearvi nel dedalo di 
labirinti di cui è composta ciascuna miniera: e 
ce ne sono ben nove sull'asteroide! Il vostro 
caccia dispone di un sistema di controllo 
sensibilissimo: con il tasto B darete più gas ai 
reattori, mentre con il pad ruoterete il muso 
dell'astronave. Attenti all'effetto della forza di 
gravitò! Potreste schiantarv al suolo o contro 
la volta delle miniere, se non starete ben 
attenti a dosare la spinta dei propulsori .. 
logicamente, dovrete anche vederve la con gli 
alieni che hanno invaso l'asteroide A1cuni 
nemici sono grandi quasi quanto tutto o 
schermo, e sono disegnati in maniera danero 
Impeccabile! Il gioco è molto bello: una vo110 
che avrete preso confidenza con i comandi, vi 
divertirete un mondo a girare per le miniere 
alla ricerco di minatori do salvare, avversari 
da distruggere e power·up da raccogliere. 
Ciascuno delle nove missioni prevede anche 
altri compiti, quali il raccoglimento di 
particola ri moduli o la distruzione di intere 
basi aliene. A proposito di power·up, il più 
importante è senz'altro quello del carburante. Il coccia che pilotate non ha che una piccola 
riservo, che, uno volto esaurito, forò schiantare l'astronave al suolo. Quindi, tenete sempre 
d'occhio l'indicatore dello schermo. Buona fortuna! 
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Continuiamo con la 

nostra csrrellsts sui 

giochi migliori per le 

vostre console preferite: 

questo mese parleremo 

dei più bei titoli mai 

apparsi per il Master 

System, la console s 8 

bit da essa della Sega. 

Come nel numero 

scorso, anche qui 

troverete un elenco 

molto ampio di giochi con 

una breve descrizione e 
una valutazione. Per 

quanto riguarda i giochi 

già apparsi su Sonic, 

potrete trovare il voto 

mentre per gli altri, una 

serie di quattro o cinque 

asterischi vi permetterà 

di capire il nostro 

giudizio. Arrivederci al 

mese prossimo! 
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Zond . 
ALEX KIDD IN SHINOBI 
WORLD 
Sega 
Quarto episodio della 
saga di Alex Kidd, 
famoso eroe dei 
videogiochi casalinghi. 
Anche se il gioco è 
divertente, oltre a una 
buona grafica e sonoro, 
manca decisamente di 
longevit à. 

AUEN' 
Acclalm 

**** 

Un vero e proprio 
sparatutto/platform che 
vi terrà incollati al joypad 
per molte ore. 
Consigliato a tutti. Da 
segnalare, l 'atmosfera 
opprimente tipica della 
trilogia c inematografica. 

AQUATICS 
El.ct ronlc Arta 

...... 
Se vi siete divertiti a 
giocare ai vari episodi di 
James Pond, altrettanto 
farete con questa 
versione sottomarina 
delle Olimpiadi, con 
diverse specialità e la 
possibilità d i giocare con 
gli amici. .. ..... 

ｾｳ ｴ･ｲｓｩｧｳｴ･ｭ＠
ASTER IX 
Sega 
Sicuramente 
conoscerete la coppia di 
Galli più famosa del 
mondo: il vostro compito 
sarà quello di salvare il 
vostro druido e amico 
Panoramix, che è stato 
catturato dai romani. La 
grafica e il sonoro non 
sono eccezionali, ma il 
gioco è divertente . 

BUBBLE BOBBLE 
Talto 

"'*** 

Cento e più livelli di 
gioco a piattaforme, 
nello stile degli arcade 
da bar dei primi anni '80. 
Se siete amanti del 
genere o dei c lassici di 
quest o tipo, non potete 
perderlo per nessun 
motivo. ..... 

Coollpot 
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Heevywelght Ch1mp 

Global Ot.dlaton 

CASTLE OF ILLUSION 
Sega 
Non si può certo dire che 
per Master System 
manchino i giochi di 
piattaforme: eccone un 
a ltro di buon livello. Nei 
panni di Topolino, 
dovrete oltrepassare tutti 
i mondi fino ad arrivare a 
salvare la vostra 
beneamata Minni. 

**** 

CHAMPIONS OF EUROPE 
Tekmagic 
Un gioco di calcio con 
piccolissimi difetti e 
grandissimi pregi. 
Decisamente un titolo da 
provare e acquistare, per 
c hi ama lo sport e per 
giocare con gli amici. 

Zond 
Animazioni fluide e idee 
simpatiche rendono 
questo gioco un pla tform 
divertente e particolare. 

88 (SONIC N.1/94) 

FANTASTIC DIZZV 
Codemast.,. 
Si tratta di un incroc io 
tra un gioco di 
piattaforme e un gioco 
d 'avventura, in cui 
controllerete un uovo in 
cerca di emozioni e di 
peripezie. Discreti l a 
grafica e il sonoro. 

86 (SONIC N.a.tlM) 

OALAXY FORCE 2 
Sega 
Una delle migliori 
conversioni per Master 
System di un coin -op di 
casa Sega. Tutti gli 
elementi c he lo 
caratterizzavano a l bar 
sono stat i tradotti con 
cura e praticamente a lla 
perfezione. 

***** 

GLOBAL OLADIATORS 
(MICK & lol ｾｊｬＩ＠

Ylrgln 
Altro ottimo gioco di 
piattaforme in cui 
dovrete c ombattere 

CHUCK ROCK 
Virgln 

•••• l' inquiname nto e delle 
creature bestiali. 
Grafica, sonoro, 
animazione e azione 

Ecco un altro mostro 
sacro: Chuck Rock • 
a ,pparso in tutte le 
versioni possiblll e 
questa è decisamente 
buona, anche se il livello 
di difficoltà ri s ulta un po' 
troppo e levato. 

'cOOLSPOT 
VlrgJn 

**** 

Il punto rosso, 
testimonial della 7up, 
deve salvare i suoi simili 
da enormi gabbie 
nascoste nel vari livelli. 

perfetti e pulit i . 
Consigliato. 

88 (SONIC N.1/93) 

HEAVYWEIOHT CHAMP 
Sega 
Se amate la boxe, questo 
gioco fa per voi: dovrete 
vedervela con cinque 
avversari di difficoltà 
crescente e potre t e 
a umentare le 
caratteristiche del vostro 
personaggio grazie 
all 'esperienza e 
all 'allenamento. 
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Jung.le Book 

IMPOSSIBLE MISSION 
Sega 
Se non avete mai giocato 
a lmpossible Mission (su 
Master System o s u 
Commodore 64 per cui 
era stata scritta la 
versione originale), non 
potete dire di conoscere 
il genere 
avventure/arcade. Da non 
perdere assolutamente. di controllo è perfetto e ••• 

***** Che cosa volete di più? 
96 (SONIC N.2/93) 

INDIANA JONES & 
ｾｈｅ＠ LAST CRUSADE 
US Qold 
Un gioco d i p iattaforme 
ispirato al celebre terzo 
episodio della saga di 
Indiana Jones con 
Harrison Ford e Sean 
Connery. Divertente, 
a nche se non esaltante 
dal punto di vista grafico 
e sonoro. 

***** 
OIAMES POND 2: 
CODENAME ROBOCOD 
US Qold 
Secondo strepitoso 
episodio delle avventure 
dell'ormai mitico James 
Pond. L'azione è veloce, 
varia e Innovativa, la 

OIUNQLE BOOK 
Vlrgln 
Il genere dei giochi a 
piattaforme è davvero 
inflazionato: questo 
Jungle Book, pur 
rimane ndo un titolo da 
sottolineare per molti 
suoi aspetti , non si 
d iscosta molto dag li 
standard. 

KLAX 
Sega 
Una convenlone dm un 
coln-op di rompluipa 
molto divertente e 
Innovativo. Sul Master 
System Il gioco 6 stato 
reallzuito con cura e 
rispecchia l'orlglnale. 

) 

James Pond 2 
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Pacmainla 

Populoua 

A PROPOSITO DI TIE·IN ... 
Sono molti i giochi che prendono spunto do cartoni animati, 
da film o telefilm o addirittura da a ltri g iochi Ida lavalo. di 
ruolo, da bar ... 1. Oltre ai giochi ispirai a Topo "O e 
Paperino, a Terminator o ad Aslerix (d1 cui o:>b omo g e 
parlato nella guidai. vi segna 1amo altri •re pradoll ｣ｾ･＠
appartengono a questa categoria Alf de la ionka un 
telefilm con un famoso pupazzo un g oca dee somente 
mediocre di piattaforme, Back lo the FutiJre part lii, ispirato 
alla terza parte della saga di Ritorno al Futuro, de a 
Acclaim, che rimane interessante ma troppo breve e facile 
e, infine, The Flintstones, un gioca ispirato al fam oso 
cartone animalo degli antenati, della Grandslam, con 
grandi sprite ben disegnat,i ma poca giocabili tà. 

LASERQHO T 
Sega 
Avventura e azione in cui 
i li protagonista deve 
cercare di salvare la 
solita fidanzata rapita dal 
cattivone. Nonostante le 
banalità della trama il 
gioco è divertente e 
consigliato. 

LEMMING 
Sega 

**** 

Il gioco di rompicapo più 
famoso del mondo dopo 
Tetris. Se non lo avete, 
ve lo consigliamo 
comunque m o lto 
caldamente. 

Master Sys t em raggiunge 
i livelli più alti di 
divert imento e 
giocabilità. 

93 (SONIC NAJM) 

Tecmag 
Questo gioco fa parte 
della serie d i giochi a 
piattaforme a cui 
appartengono anche 
Bubble Bobble e Parasol 
Stars: famosi coin·op 
successivamente 
convertiti per tutte le 
console. Ottimo e 
consigliato. 

90 (SONIC N.S/M) 

****" OL YMPIC OOl.D 
US Oolcl 

LUCKY DIME CAPER • 
STARAI NQ DONALD 
DUCK 
Sega 
Altro gioco d i piattaforme 
su licenza Disney. Come 
per gli altri giochi di 
questo tipo c he abbiamo 
potuto vedere, il livello è 
decisamente e levato in 
tutti gli aspetti e 
superiore alla norma. 

***** 

MICKEY MOUSE: LAND 
OF ILLUSION 
Sega 
Anche per Land of 
musion vale lo stesso 
discorso fatto per il titolo 
precedente: unica pecca 
d i questo gioco è una 
longevità non eccessiva 
e un livello di difficoltà 
forse un po' troppo 
semplice. 

8t (SONIC N.1/93) 

ICRO M.ACHINES 
Codemasters 
Sicuramente uno dei 
giochi più divertenti degli 
ultimi tempi, convertito 
per tutte le console e i 
computer s ul mercato. 
Anche questa versione 

Forse alcuni di voi 
ricorderanno Hyper 
Olympics, il coin·op 
distruggi joystick degli 

anni '80. Questo gioco lo 

ricorda molto da vicino: 
dovrete pigiare non poco 
i tasti del joypad per 
superare le sette prove 
olimpiche! 

***** 

ＭＭｾ･＠
Un vero spettacolo per gli 
occhi: la realizzazione è 
ottima e il gioco è 
praticamente identico al 
coin-op. Forse alla lunga 
può risultare un po' 
ripetitivo, m a è divertente 
e coinvolgente. 

80 (SO IC N.G/94) 

Una perfetta conversione 
del gioco strategico più 
megalomane della storia 
dei videogiochi. Dovret e 
gestire un intero pianeta 
come farebbe un d io, 
combattendo contro uno 
s pietato avversario per 
oltre 5000 livelli. 

***** Ｓｾ＠

• 



Anche questo gioco è 
stato convertito per tutte 
le piattaforme esistenti e 
rimane, nella maggior 
parte del casi, un ottimo 
titolo ｣ｯ ｮ ｳｩｧ ｬ ｾ｡ｴ ｱ＠ senza 
riserve. 
La versione Master 

originariamente u scito 
c ome coin·op in sala 
giochi. 
Su Master Syst em non 
perde nulla del fascino 
originale ed è consigliato 
senza riserve. 

**** 

System non fa eccezione. T•lto 

ｖｾ＠ ｉｾ＠ ORl.D .... 
***** 

Se vi è piac iuto Castle of 
lllusion probabilmente 
apprezzerete a nc he 
questo gioco, meno bello 
dal punto di vista grafico 
e sonoro, ma divertente e 
vario. 

**** 

.... 
Ottima conversione d i un 
famoso sparatutto 

A parte il fatto che non 
potrete sfidare 
direttamente un amico e 
c he, con molti sprite 
sullo schermo, talvolta, 
si notano dei legger i 
rallentamenti. Si tratta 
sicur am ente di uno degli 
sparatutto migliori mai 
apparsi su MS. 

SENSIBL 
Sony 

***** 

OCCER 

Forse i l gioco d i calc io 
più bello e divertente di 
questa c onsole. Se 
amate questo sport, non 
potete a ssoluta m ente 
farvelo sca ppare. 

91 (SONIC N.2194) 

'30NIC THF HEDGEHOQ 
s.g. 
La versione per Mega 
Drive ha fatto storia e 
questa conversione per 

SPADE E RE VOLVER 
Se siete degli amanti dei gioch d guerra sicuramente 
dovreste dare un'occhioto o Rampart, 'n vecchio 
gioco della Tengen, in cui dovrete 1ndoss 1 pa nni di 
un signore feudale in guerra con i suo v1c n r:>ovrete 
costruire le mura attorno al vostro caste lo e 
posizionare i cannoni puntati contro i vostr avve •sc• 
Giocato in due è divertentissimo . Se preferite a 
guerra moderna potreste provare con Mercs, 
sparatutto/ azione della Sega in cui dovrete salvare 
nientemeno che i l Presidente degli Stati Uniti 
d'America. Infine, se amate i simulatori di volo 
potrete divertirvi con G·Loc, titolo della Sega inglese 
già apparso per altre piattaforme. 

40-----------' 
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Speedball 

Star W•rs 

Spellcaster 

1'8 bit di casa Sega non 
manca di stupire, con 
una cura per i dettagli 
praticamente perfetta. 
Consigliatissimo. 

***** 
SONIC THE HEDGEHOQ :l 
Sega 
Il gioco rimane, 
praticamente, lo stesso, 
a parte qualche piccola 
innovazione, ma rimane 
anche la stessa la qualità 
generale della 
conversione. 

SPEEDBALL 
lmagewortcs 

***** 

Se tralasciamo un 
minimo di fluidità in 
meno rispetto alle 
versioni per computer 
possiamo senz'altro dire 
che si tratta di uno dei 
migliori giochi sportivi 

per Master System, 
surclassato soltanto dal 
secondo episodio della 
serie. 

85 (SONIC N.4194) 

SPEEDBALL Il 
Vlrgln 
Fatti i conti con le 
limitazioni della console, 
il gioco è fantastico e 

Termin11tor 

porta lo Speedball 
originale a dei livelli di 
giocabilità furiosi e 
fantastici. Violentissimo 
e divertentissimo. 

PS:ILCASTER 
Vlrgln 

***** 

Sicuramente uno dei 
giochi più belli di tutti i 
tempi per Master System, 
soprattutto se 
apprezzate le avventure 
fantasy. Il sonoro è di 
buon livello e la grafica è 
notevole, comprese le 
animazioni. 

ｄｾｄｅｒｍａｎ＠

Sega 

***** 

L'arrampicamuri fa la sua 
comparsa sul Master 
System e, anche se non è 
certamente al massimo 
della sua forma, rimane 
un prodotto degno di 
nota. Consigliato 
soprattutto agli amanti 
del genere. 

ｓｔａｾ＠ W.4R 

Lucasarts 

**** 

Se doveste salvare 
soltanto dieci giochi per 
Master System dalla fine 

41 
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Zond . -
del mondo, certamente 
uno di questi sarebbe 
Star Wars: la varietà 
dell'azione e la bellezza 
grafica ne fanno una 
pietra miliare assoluta. 

94 (SONIC N.1/94) 

decisamente degno di 
nota: il movimento dei 
giocatori, la grafica, 
l 'azione e tutti gli aspetti 
tecnici sono stati 
convertiti ai massimi 
livelli. Consigliato. 

***** 

v rvln 
Se vi è piaciuto il film 
con Amold 
Sc hwarzenegger, 
sicuramente sarete 
c uriosi di sapere come è 
stato convertito questo 
gioco: se, poi, amate gli 
sparatutto, ve lo 
consigliamo 
sicuramente. 

**** 

• 
Per gli amanti dei giochi 
di ruolo fantasy, ma non 
solo. La serie di Ultima di 
Lord British è una delle 
p iù famose in assoluto. 

..... 
Purtroppo 
bisogna 
ammettere che 
la presentazione 
di questo gioco 
non è eccezionale: 
tuttavia rimane 
una delle migliori 
simulazioni di 
tennis per Master 
System. 

*** 

M 
Vlrgln 
Ultimo e migliore 
capitolo della saga di 
Wonderboy. La grafica e 
il sonoro sono ottimi e 
l 'azione è decisamente 
fluida e veloce. Un gioco 
davvero eccezionale e 
consigliato a tutti . 

DERBOAAD 
US Qold 

**** 

U scito originariamente 
per Commodore 64, 
questo gioco è stato poi 
convertito per tutte le 
piattaform e videoludiche 
casalinghe. La versione 
per Master System 
r imane una delle 
simulazioni golfistiche 
migliori per i possessori 
di questa macchina. 

NON Il 
lmage Works 

***** 

I Bitmap Brothers, famosi 
soprattutto per Speedball 
e Speedball Il, si sono 
cimentati, con discreto 
s uccesso, anche nel 

sta 

Su.per Klck Off 

campo d egli sparatutto. w o<1dc1 .... i..--..., 
Sic uramente questo 
titolo è adatto a tutti i 
giocatori , ma in 
particolar modo agli 
amanti del genere. 

***** 

Xenon Il 
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. . PROVE ,·1 ·\ SS1, · 

F
orse alcuni di voi ricorderanno la ferocia dei terribili Xeniti, i 
tremendi invasori alieni che avevano cercato di invadere 
l'universo già uno volto ... Beh, ragazzi, cominciate o tremo· 

re, perché i vostri avversari hanno deciso di riprovarci! 
Pore che questo volto gli Xeniti abbiano piozzoto quattro miei· 
dioli bombe, che dovranno assolutamente essere disinnescate 
primo che distruggono ogni formo di vita sullo Terra ... Questo 
sarà il vostro compito! Ovviamente, per assolverlo, avrete o 
disposizione il vostro fedele Megobloster, ovvero un vascello do 
guerra che potrete guidare attraverso mille galassie. 

ｾＩ＠
·-MB 

Per manovrare lo vostro ostronove potrete servirvi del propulsore che vi permetterà di spostarvi 
in ogni direzione all'interno dello schermo. 
L'armo convenzionale o vostro disposizione è un potente fu lminatore. mo per rendere il vostro 
allocco ancoro più potente potrete raccogliere alcuni bonus speciali lasciati dalle capsule che 
vedrete sovente ottroversore lo schermo; per quanto riguardo lo difeso ... Niente pouro: alcuni 
scudi potenti vi proteggeranno do ogni allocco nemico, almeno lino al loro esaurimento. Questo 
versione per MD di Xenon 2 ricordo molto quello originale {uscito su Amigo tempo addietro), 
anche se, purtroppo, non è certamente uno delle migliori in commercio. Lo grafico non è mole, 
mo lo scorrimento è davvero un po' troppo lento rispetto o ciò che ci si potrebbe attendere dal 
MD. In ogni coso, se siete degli amanti del genere, Xenon 2 vi forò certamente rivivere i bei 
tempi dello storia degli sparatutto. 

1! Gr•ttc• un,,,., 
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Il fuoco continuo è molto uri/e per le zone in cui i 

nemici vi affronteranno in un gruppo compatto. 
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LOTUS TUHBO CHHLLEHGf 
/ - ---

·-MD 

Ecco la vostra Lotus con tutte le caratteristiche: è 
una delle schermate introduttive prima del gioco. 

t indispensabile tenere una buona media di velocità senza fare troppi errori. per arrivare sempre p un· 

tua/e afl'appuntamenro con i vari Check Point. Dopo averne superato uno. a vrete un po' di tempo in più. 

U n gioco che, quando uscì su Amiga, fece la felicità di tutti gli utenti, e di sicu ro farà felici 
tutti i possessori di Mega Drive. Il gioco è identico a lotus 2 per Amiga. Alla guida della 
vostra automobile dovrete vincere la più grande corsa mai organizzata su un enorme per· 

corso e nelle più te rrib ili condizio ni di tempo. 
la prima schermata che appare è quella delle opzioni: potrete selezionare le marce automatiche 
o manuali, il numero di giocatori, il tipo di controllo e inserire la password per continuare da 
dove interromperete il gioco. 
Su lla pista non sarete soli, mo vi saranno moltiss imi altri concorrenti o infastidirvi, ostacolandovi 
nelle curve più pericolose e impedendovi il passaggio nei rettilinei. 
Se andrete o sbattere contro gli ostacoli presenti sullo pista o uscirete di stro1da, lo vostro vettu­
ra si bloccherà o rallenterà facendovi perdere tempo prezioso. 
Il tempo, infatti, è essenziale perché per finire un tracciato, dovrete arrivare od og"· ;. ··:id• 
controllo (o "checkpoint"J entro il li':lite concesso. 
Il campionato è basolo su 8 lungh"ss ｾ＠ pe1co1s e se g ;c•ere·e c_e 1: st·:·-: s d viderò 
per permette rvi di controllore entrambe e 
auto (opzione •split-screen•J. Il gioco r s. •o 
in questa versione, un po' più facile che n 
quello Amigo, mo è un tito lo con un'ottima 
longevità e molti spunti di divertime nto. 

Una delle opzioni più divertenri, naturalmente. è il 
g ioco a due. con lo schermo diviso a metà. 

ｇ ｒ ａｆ ＺＮＮＮＮＮ］Ｎ ｬ ＮＮ］ ｃ ＮＺ［ＺＮＮＮＮ］ ａ ｾｾ ｾ＠
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GAIH GDOUHO 

Non sarà tacile oltrepassare il ponre. ma con un po' di tallica e d1 pazienza e dopo qualche tentativo 
nuscirete senz'altro a superare questo livello. Lo zulù che avete seiez onato usa una lancia come arma. 

In alto. come potete vedere. spesso l'uscita si 
trova nei posti più impensati. Qui sopra, invece. vi 
basterà attraversare tutro lo schermo. 

D 
ovrete guidare· lo vostro squadro di soccorso per recuperare i concorrenti del Goin Ground, 
uno sorto di combattimento simulato contro androidi guidati do Broin, il computer centrale. 
Purtroppo Broin, in seguito od alcuni 

misteriosi avvenimenti, è impazzi to e ho 
intrappolato i concorrenti ibernandoli. 

GRAFICA 
ｾ＠

0 ,020 J0 40to• 

0 ,020J040 

O t020J0 4010eD N 

'---

" 

H•••un parhc:o• 
la,. di ril•vanz•. 

.. ... 

Voi dovrete recuperare il maggior numero di 
concorrenti, guidando lo squadro composto do 
tre uomini, e distruggere Broin riducendolo o 
un ammasso di bulloni fumanti. 
Lo schermo di gioco presento l'uscito per il 
livello successivo sempre verso l'alto. Voi 
dovrete attraversarlo e recuperare gli ostaggi 
presenti sullo schermo. In quello successivo 
potrete riutilizzarli, poiché non saranno più 
ber noti. 
ｏｧｾ＠ combattente possiede armi tipiche 
de ·epoca o cui appartiene, così potrete avere 
un guerr ero Zulu affiancato do un guerriero in 
power ormor pensate che nell'areno vi sono 
ibernati ben 17 combattenti! 
li gioco è composto do S round per le diverse 
epoche storiche, ognuno composto do 10 stadi. 
Goin Ground è un gioco che, nonostante non 
sia di recente programmazione, resto un clas­
sico del divertimento, e vi te rrà letteralmente 
incollati allo schermo per ore. 

Uno degli aspetti più divertenti del gioco è utilizza­
re 1 van personaggi secondo le armi. 



In guerra sopra la città: tate atrenzione alle stra­

de, possono sbucare nemici in ogni momento. 

1
1 pericolo è imminente! le armate nemiche 
stanno per attaccare i punti nevralgici del 
nostro territo rio e c'è un solo modo per sa l­

vare il Paese, ovvero chiamare il più temibile, 
imprevedibile ed espertissimo pilota di elicot­
teri da guerra: il Gladiatore del cielo! 

· p R O VE cu..ss:c 

• 

Solo lui, con lo suo proverbiale destrezza, 
potrà riuscire a ricacciare i ribelli nelle retrovie 
e a ripristinare quiete che regnava prima 

La sezione più "class ca di sparatturo verticale con visuale dall'alto pu6 sembrare più facile o intuitiva, 

a pnma v1sra ma •n rea11à nasconde moire insidie. Dovere avere nervi saldi! 

dell'invasione! Sarete proprio voi o impersonare in tutto e per tutto questo celeberrimo piloto 
allo guida del Thunder Biade, l'ultimo ritrovato tecnologico tra gli elicotteri militari. la vostro 
missione consisterà nel frontegg iare l'armata nemica con l'equipaggiamento missilistico di cu i è 
dotato il Thunder Biade, ovvero i missili terra-aria e i cannoni a ripetizione, fino a distruggere 
tutte le fortezze mobili dei vostri avversari e radere al suolo la super fortezza, il quartier gene­
rale degli invasori! 
Tra combattimenti cittadini, nel deserto e lungo il fiume, avrete certo modo di dimostrare la 
vostra netto superiorità e lo vostro sempre indomabile audacia in battaglio. 
Thunder Biade ha due modalità di gioco: uno verticale, con visuale dall'alto, e una orizzontale. 
In ogni coso, Thunder Biade rimane uno sporotutto abbastanza divertente, anche se ormai un po' 
dotato: lo giocabilitò è buono, anche se in alcuni trotti si riscontrano dei notevoli rallentomenf 
nello scorrimento orizzontale del gioco. Ad ogni modo, pare adotto o ch i è un oppossio"o'o èe 

genere o non ho mai ovulo lo possibilità di giocarci. 

Questa super base nasconde molti nemici: dovre­

te usare il vostro armamento al meglio. 

Ecco una parte della sezione in soggetriva oriz­

zontale E difficile, ma molto sugg estiva. 

GRAFICA 
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Questo mese vi presentiamo uno speciale di 
trucchi dedicato al Mega Drive: iabole per I 
giochi più diffusi e famosi di questa console! 

ｾＭＭＭ

-

·-MD 

F-22 lnterceptor 
VI fo rniamo I codici per 11rlv1re 1111 fi n• di 
o•nl llvello 
Iraq 
America 
Corea 
Ru11l1 

Clj.berball 

QT8C4A 
IOOUA 
BH088K 
KHA49 

Per arrivare a •locare In flna lt con l'ultlma 
1qu1dra: I Mlnn11ot1 M1uler1. PSBI ISPS 
IHEX. 

Bacie to the Future lii 
- ( 

·-MD' 

Per 11l11lon1re I vari llvtlll mettete In 
pau11 In qualunque momento qui ndi 
muovete la croce direzionai• del Joypad 
ver10 l'alto premendo "A", In b1110 

(Hmpre premendo "A"), poi 11lnl1tre 1poi1 d11tre 
(11mpre con "A"). 

-

·-MD 

Rltered Beast 
l'er arrivare 1 un menu 11•reto di 
11ln lon1 del •loco dovete muovere 11 
croce dlrezlon1l1 In b1110, 1 1lnl1tr1 In 
b1110 • conte111por1n11m1nt1 tenere 

premuti tutti I pul11ntl (au llo 1chermo del tltoll di t11t1). A 
qut1to punto tenete premuto Il pul1111t1 I" • premete 1t1rt 
• poi, per 11lulon1re li llvtllo, t1n1t1 pr• 1to "A" 1 
1chl1ccl1te atart. Per avere plQ •continui•, pr1m1t1 A 1 
lt1rt nello tchermo del tltoll di tt1t1, 

-.;.. MD 

Rfler Bumer Il 
l'er 11lnlonar1 Il llvello, tenete premuto Il 
pul11nte •e•, 1chlucl1ndo cont1mpo11n11· 
mente• In 11qu1n11 primi "A" • poi •1• 
(qU1ndo appare la tcrltta lt11t nel tltoll di 

62 tt1t1). Per •c••llert 11 llvello, quindi, bHtert premere ltert, 

-

Toe Jam ｾ＠ Earl 
I 

·-MD
1 

James Pond ' - bocod 
Per 11lnlon1re Il llvello di •loco • la 
mu1lc1 dovrete muovere I• croct 
dlrezlon1l1 In b1110 • 1lnl1t11 nello 
schermo dtl tltoll di t11t1 premendo, 

qui ndi, I t11tl "A", ·e•, • "ltart", Per ottenere 
l'lnvulnerablllH d1ll1 ferite dovrete recco•llert • " o•••ttl 
11condo qut1t 'ordln1: 11 torti , Il marte llo, I• t1rr1, 11 mela • 
Il rubinetto. Il trucco vi durerà per dieci minuti. 
Per 1vere del potere u t11, dovrete entrare nel llve llo 
1port1world1 urtare oltre • " apuntonl • 11cco•ller1 
n1ll 'ordln1 I 11• u• ntl onettl: Il pln•ulno, Il petrollo, Il vino, 
la t1rr1 • la 11cch1tta. Infine; per ottenere vi te Infi nite, 
pro11•u1t1 dopo 1ver compl1t1to Il trucco precedente fi no 
1ll'0Hetto 1ucc1ulvo • ruco•ll•t• ntll'ordlnt, I 11•uentl 
ou ettl: li bbre, •el1to, vlollno, t1rr1 • uomo di neve. 

·-MD 

Per avere continui Infiniti muovete 1 
1lnl1t11, 1 1lnl1tr1, premete •a•, •a•, •1· , 
•e•, ·e·, •e•• atut qui ndo 1pp1re 11 
1crltt1 Game Over. 



Sn'-er Hanq-On 
,, ｾ＠

·-MD 

Per 1tlezlon1re 
le opzioni nel 
menu H&reto 
premete tutti I 

t11tl nel tltoll di t11t1. 

Tnnican 
Potrete 
1cc1der1 1 un 
menu 11&reto 

r 

-;-_MD 
di opzioni 

entrando In quello normale dallo 
schermo del tltoll di t11t1 e 
1poat1ndo Il cursore In fondo allo 
schermo. Continuate 1 premere 11 
croce dlrezlon1l1 del joyp1d 
verso Il bauo mentre premete 
"A", "B", 118", WA", "'B", 61 A", "A", 

"B", "A", "A" , "B", "A", "A". Le 
opzioni contenute In 11ueato menu 
11&r1to vi permetteranno di 
11lezlon1re qualunque llvello e di 
avere vite e o&&ettl Infiniti. 

Strider 
;;::::::: 

/ 

·-MD 

Anche In 
questo gioco è 
poulblle avere 
continua 

Infiniti. Al Game Over muovete In 
basso 11 croce dlrezlon1le e 
premete "A", •e•, "B", •e•, "A" e 
Start. 

Sonicthe 

Tnucton 
r 

·-MD 

le volete 
ell•lnere 
1ll' l1t111t1 Il 
1101tro f1n1l1, 

non dovete f1re 1ltro elle 
11nol1re une 11111rt·bo111b 1 
premere 1t1rt: dopo dieci 11condl 
potret'e 111oc1r1 11n11 Il 11101tro. 

HHLHockey 

·-MB 

Per urlvue 11 
livello f inale, 
ln1trlt1 queste 
p111word: 

Boston v1. Vancouver 
H5MNCCDX4L4H73Z7 
L.A. va. Buffalo 
0757ZSVP2WF8VW02 

Ont llnn 

I 

·-MB 

Per giocare a 
un livello di 
difficoltà 
superiore, 

premete Il pulunte •e• per dieci 
volte nel titoli di testa. 

ehOIJ 
Per ottenere 50.000 Punti Bonus, b11terà che 
riusciate a raggiungere 11 fine del llvello In meno di 
trenta secondi. Non è facile, m1 nel primi llvelll, 
con un po ' di allenamento, è poulblle. 



' . TRUCCHI 

·-MD 

Se avete bisogno di una ll'lano 

per completare l'ultlmo llvello di 

Global Gladlators, non 
crucciatevi: con queste mappe e le 

spiegazioni che le lllustran:.:o;.i.,----, 

troverete faclllsslmo ngere Mappa 
del glocol 

moto non si tratta di un livello 
portico! ente difficile: tutto sta nell'arrival'.A-111n 
qui! Se co tinuerete a sparare senz o ta contro 
I nemici e e vi si faranno inco non dovreste 
°'vere ｰｬ ｾ＠ emi. 8.fcordatevi.f correre sempre e di 
､ｬ ｻｬ ｧ￩ｲ ｾ＠ a. ra Pèl' s era re li livello e arrivare 
ｾｳｦｲｰ＠ ｆＮ ｬ ｮｾｬ･＠ cfel gioco. Dovete anche 

r)corcf.Clrvl di prendere tutti I slmbollnl di 
McDonald'sl 



..,._ ..fatn111frnzlon1 anche o quute 
plottoforme, per lo stuso 
motivo. Poi correte sul pendio, 
più avanti, continuando o 
1parar1 lnlnterrottom1nt1. 

In questo caverna sono nascosti 
moltl slmbolinl di McDonold's 
che vi potrebbero fare molto 
comodo. Continuate a destro per 
raggiungere il Mostro Finale. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • 
i 
• • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • 

r/onaTRUCCHI 

Chi incontrerete . .. 

ＭＭＭ Ｍ ｾ＠

I pipistrelli sono abbastanza aggressivi, ma 
basterà evitarli e farli fuori con un colpo di slime . 

ｾ＠ Queste trombe d'aria ghiacciata tenteranno di 
ｾ＠ farvi perdere l'equlllbrlo; se siete su una 

piattaforma, evitateli assolutamente . 

ｾ＠ Gli uccelli del Mondo Ghiacciato picchieranno 
ｾｾ＠ verso di voi come dei Kamikaze: evitateli o 

sparate furiosamente . 

ｾ＠ Gli orsi, invece, vì arriveranno addosso dai 
ｾ＠ pendii: saltateli. 

ｾ＠ Gli Yeti cercheranno di colpirvi con moltissime 
ｾ＠ palle di neve: ricambiateli con la stessa moneta . 

Il Mostro Finale 

Ci sono due iceberg 
viventi che e ·c'leranno di 
farvi fuo· :nciando dalla 
bocce e1 pipistrelli 
ag. . rriti. Dovrete 
d .s•ruggerli, 
naturalmente, ma anche continuare a 
sparare negli occhi dei 

mostri, in modo da 
distruggerli una volta per 
tutte. Una volta uccisi 
questi ultimi due 
guardiani, non vi resta 

JBl.ltmLD che la sequenza finale.
65 
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Molt i lettori ci hanno 

spedito delle splendide 

copertine ideate, disegnate ｦｗ ｾ ｩＺＺｬ＠
e colorate interamente ｾ Ｌ ＮＩＢｃ［ｩ ＬＬＮＬ ＬＮＬＢＢＭＧｬｬＮＮ Ｂ ＢＧＢ＠

da loro! Fatelo anche voi, 
usando la copertina che 

p otete vedere 

nella pagina a fianco. Poi 

speditela a/l'indirizzo che 

vedete in basso 

a destra in questa pagina. 

Ecco un assaggio delle migliori copertine giunte 

finora in redazione, ma ne aspettiamo molte altre 

e sempre più belle. Dateci dentro! 

\iru..-nzo Gencni 
( lfoma) 
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L'elenco in queste pagine raccoglie i t itoli per tutte le console Sega distribuiti da 

Giochi Preziosi e l'e lenco dei giochi recensiti su Sonic. L 'ultima colonna a destra 

riporta il numero della rivista in cui è s tato pubblicato il gioco, mentre i titoli 

evidenz iati in neretto sono le novità o le prossime uscite . 

MEGA DRIVE TITOLO CASA GENERE SONIC 
FATAL LABYRINTH Sega awentura 

TITOLO CASA GENERE SONIC FATAL REWIND Electronic Arts sparatutto 

688 ATT ACK SUB Sega simulazione FLINTSTONES Sega piattaforme 
A. SENNA SUPER MONACO GP Sega guida FORGOTTEN WORLD Sega aziO<le 
ABRAMSTANK Sega simulazione GLOC se2a simulazione 
ALAODIN Se2a azione 2193 GAINGROUND ｓｾ｡＠ arcade 
ALEX KIDD: ENC. CASTLE Sega azione GLOBAL GLADIA TORS Virgin piattaforme 
ALIEN STORM Sega arcade GOLDENAXE2 Sega picchiaduro 
ALISIA DRAGON Sega azione GRANO SLAM TENNIS Sega sport 
ANDRE AGASSI TENNIS Tecma2ik spon GREENDOG Sega piattaforme 
AOUATIC GAME$ Electronic Arts azione GREATEST HEAVYWEIGHTS Sega pugilato 
ARIEL, LA SIRENETT A Sega azione GYNOUG ｓ ｾ ｡＠ awenlura 
ARROWFLASH Se2a azione HERZOGZWEI Sega awentura 
ART ALIVE Sega azione HOOK ｓｯｮｾｬｭ｡Ｒ･ ｳｯｬｴ＠ piattaforme 1/93 
ASTERIX Se2a piattaforme INDIANA JONES USGotd piattaforme 
ATOMIC RUNNER Sega azione JOHNMADDEN Electronic Arts sport 
BATMAN RETURNS Se2a piattaforme JOHN MAODEN FOOTBALL Etectronoc Arts Sport 
BATMAN Sega piattaforme JURASSIC PARK Sega aziO<le 1/93 
BIO HAZZARD BA TTLE Sega azione KfDD CHAMALEON se2a piattaforme 
BONANZA BROTHERS Se2a azione KINGS BOUNTY Electronic Arts az10ne 
BUCK ROGEffS Electronic Arts gioco di ruoto KLAX USGold rompicapo 
BURNING FORCE Se2a sparatutto LAST BATILE Sega az10ne 
CALIFORNIA GAMES Sega sport LETHAL ENFORCERS Konami sparatutto 
CAPT AIN PLANET se2a picchiaduro LOST VIKINGS Ver21n piattaforme 2194 
CHAKAN Se!:!a piattalorme LOTUS TURBO CHALLENGE Electronoc Arts !;1Uida 
CHIKI CHIKI BOYS Sega azione MARBLE MADNESS Electronic Arts arcade 
CHUCKROCK Vir2in piattaforme MEGAGAMES 1 Sega arcade 
COLUMNS Sega rornp capo MERCS Sega azione 
COOL SPOT Vir2in piattaforme 1/93 MOONWALKER Sega azione 
COSMIC SPACEHEA:l Codemasters awentura 2194 MUHAMMAO ALI Vir!lin sport 2193 
CRUEBALL Efectronic Arts flipper MYSTIC DEFENDER Sega azione 
CYBERBALL Se9a Sport NINJA GAIDEN Se2a azione 
CYBORG JUSTICE Sega picchiaduro NBAJAM Acclaim sporl 4/94 
DAVID ROBINSON'S Sega Sport PAPERINO Sega piattaforme 
DECAPATIACK $e:o azione PELÉSOCCER Accolade ｳ ｾ＠ 4/94 
DESERT STRIKE EJec::cnc k'".s sparatutto PHELIOS Sega azione 
DICKTRACY Sega azo0ne RAINBOW ISLAND Taito piattaforme 4/94 
DOUBLE DRAGON Ba s:c ｾ｡､ｵｲｯ＠ 4/94 RAMB03 Sega azione 
DR. ROBOTNIK Sega :o-oca;:io 3/94 REVENGE OF SHINOBI Sega picchiaduro 
DRAGON'S FURY Domar!< a...--oie ROADRASH Electronic Arts !luida 4/94 
DYNAMITE DUKE Se9a spa-a-_ ROADRUSH2 Electronic Arts !luida 
ESWAT ｓｾ｡＠ arca:ie ROBOCOP VS TERMINATOR Vir!lin 121attaforme 2193 
ECCO THE DOLPHIN ｓｾ｡＠ pia nalor"'le ROCKET KNIGHT Konam1 arcade 
ETERNAL CHAMPIONS Sega picchia auro 3.S: ?OLO TO THE RESCUE Electronic Arts 2iattaforme 
EURO CLUB SOCCER Vir9in ｳｾｲｴ＠ SE Si Bi..E SOCCER ｓｯｮｾ＠ ｳｾ ｲｴ＠ 2194 
EVANDER HOL YFIELO'S BOXING Sega sport fr ;.;xJVi OF THE BEAST Electron1c Arts azione 
EXMUTANTS Seaa azione SIOE "OCl\ET Sega ｳ ｾ ｲｴ＠

FATALFURY Sega picchiaduro SC>r\'C 2 Sega piattaforme 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER Eletronic Arts SJ?O<t 3/94 SONIC3 Sega piattaforme 4/94 



ZondMERcAro 

TITOLO CASA GENERE SONIC TITOLO CASA GENERE SONIC 
SONIC SPINBALL Sega flipper 3194 CHAMPIONS OF EUROPE Tecmagik Sport 
SONIC THE HEDGEHOG Sega piattaforme CHASEHO Sega arcade 
SPIDER MAN Sega azione CHUCK ROCK Virgin piattaforme 
SPI.A TIER HOUSE 2 Sega picchiaduro CLOUD MASTER Sega azione 
STREET FIGHTER Il Sega picchiaduro 2193 COLUMNS Sega rompicapo 
STREETS OF RAGE Sega picchiaduro CYBER SHINOBI Sega piattaforme 
STREETS OF RAGE 2 Sega picchiaduro CYBORG HUNTER USGold azione 
STREETS OF RAGE 3 Capcom picchiaduro DICKTRACY Sega azione 
STRIDER Sega piattaforme DONALO DUCK: D. D. TROUBLE Sega piattaforme 
SUB TERRANIA Sega sparatutto DOUBLE DRAGON Sega picchiaduro 
SUNSETRIDERS Konami sparatutto OYNAMITE DUKE Sega sparatutto 
SUPER HYDLIDE Sega arcade ESWAT Sega a.rcade 
SUPER LEAGUE Sega spon ECCO THE OOLPHIN Sega piattaforme 
SUPER MONACO GP Sega guida FANTASTIC Dilli Codemasters piattaforme 2/94 
SUPER REAL BASKETBALL Sega sport FINAL BUBBLE BOBBLE Sega piattaforme 
SUPERMAN Virgin azione FLASH Sega azione 
SUPER SHINOBI 2 Sega azione 2193 FORGOTIEN WORLD Sega arcade 
SWORD OF VERMILLION Sega awentura GLOC Sega simulazione 
TALE SPIN Sega azione GANGSTER TOWN Sega sparatutto 
TAZMANIA Sega piattaforme GAUNTLET USGotd awentura 
TERMINA TOR Virgin azione GHOSTCITY Sega azione 
THUNDER FORCE 2 Sega sparatutto GHOULS'N GHOSTS Sega azione 
TINY TOON ADVENTURES Konami piattaforme 1/93 GLOBAL DEFENSE Sega sparatutto 
TOEJAM ANO EARL Sega azione GLOBAL GLAOIATORS Virgin piattalorme 1/93 
TOKI Sega piattaforme GPRIDER Sega guida 
TOPOLINO E PAPERINO Sega azione IMPOSSIBLE MISSION USGold azione 
TOPOLINO Sega azione INDIANA JONES USGold piattaforme 
TURTLES Konami picchiaduro JAMES POND 2-Codename Robocod USGold piattaforme 2193 
TWINHAWK Sega arcade JUNGLE FtGHTER Sega azione 
TWO CRUDE DUDES Sega arcade JURASSIC PARK Sega azione 
ULTIMATE SOCCER Sega sport K.O. BOX Sega sport 
VIRTUA RACING Sega guida KENSEIDEN Sega azione 
WIZ'N'LIZ Psygnos1s piattaforme 2193 MARBLE MADNESS Virgin arcade 
W0NDERB0Y3 Sega awentura MASTER CHESS Sega strategia 
WONDER BOY IN MONSTER LAND Sega awentura MASTER OF DARKNESS Sega azione 
WORLD CLASS LEADER BOARO USGold sport MERCS Sega a.rea de 
WORLD CUP ITALIA '90 Sega sport MICKEY MOUSE 2 Sega pattaforme 1/93 
WRESTLEWAR Sega sport MIGRO MACHINES Codemasiers guida 4/94 
X-MEN Sega azione 1/93 MOONWALKER Sega. arcade 
XENON 2 Virgin sparatutto NINJA GAIOEN Sega azione 

MASTER SYSTEM OPERATION WOLF Sega sparatutto 
OUT RUN EUROPE USGold guida 

TITOLO CASA GENERE SONIC PAPERINO Sega piattaforme 
AOOAMS FAMIL Y Flying Edge piattaforme 3194 l'GA TOUR GOLF Tengen sport 2193 
A. SENNA SUPER MONACO GP li Sega guida POPULOUS Tecmagik strategia 
ACESOFACES Sega simulazione PSYCOFOX Sega azione 
AERIAL ASSAUL T Sega azione PSYCQ<,','()F.J) Sega azooe 
AFTER BURNER Sega simulazione PUTT & P\JTTER Sega sport 

AIA RESCUE Sega azione ｾＮ｜•Ｎｴｂｑ＠ 3 Sega sparatutto 
ALEX KIOO IN SHINOBI WORLD Sega p.anarorme 80BOCOP VS TERMINATOR Virgin piattaforme 

ALEX KIDD: HITECH WORLD Sega o..aua'OfJT'e ROBOCOP3 Acclam piattaforme 1/94 

ALIENSTORM Sega a:caoe S.C.I. Sega arcade 

ANDRE AGASSI TENNIS Tecmag < soor:: SA GAIA Sega azione 

ARCADE SMASH HITS Virg1n arcade SENSIBLE SOCCER Sony sport 1/94 

ASSAUL T CITY Sega az100e SHAOOW DANCER Sega arcade 

ASTERIX & THE SECRET MISSION Sega azione SHAOOW OF THE BEAST Psy2nosis azione 4/94 

ASTERIX Sega azione SHINOBI Sega picchiaduro 

BATMAN RETUANS Sega p1a11aforme SONIC2 Sega piattaforme 

BATILE OUT RUN Sega arcade SONICCHAOS Sega piattaforme 

CALIFORNIA GAMES Sega sport SONIC THE HEDGEHOG Sega piattaforme 73 -
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TITOLO CASA GENERE SONIC TITOLO CASA GENERE SONIC 

SPE Ｑｭ｡Ｒ･ｷｯｲｾｳ＠ pi' ｾｾ＠ JM FOOTBALL Sega spon 

SPACE -.:.HR ER Sega JURASSIC PARK Sega azione 1/93 

SP OER •.IAN Sega MICRO MACHINES Codemasters guida 4194 

STREETS OF RAGE ｓｾ｡＠ ROBOCOP3 Flying Edge spara tulio 4/94 

STRIDER 2 USGold MASTER OF OARKNESS Sega azione 

STRIDER Se!!a OUTRUN Sega guida 

SUBMARINE ATIACK Sega s1mu • ione PAPERINO Sega piattaforme 

SUPER KICK. OFF Domark spon PENGO Sega arcade 

SUPER MONACO GP Sega _2U1da PSYCHIC WORLO Sega _p1cch1aduro 

SUPER OFF ROAD Virg1n arcade PUTIERGOLF Sega sport 

SUPERMAN V•g1n piana'O"""e OLOC Sega arcade 

TAZMANIA Sega piatta!or-e ROOOCOP VS TERMINATOR Ywg1t1 piattaforme 

TECMO WORLD CUP Sega Spotl SHINOBl2 Sega pteehiaduro 

TENNIS ACE Sega spor' SHINOBI Sega picchia duro 

TERMINATOR Virg1n azione SLIOER Sega suatlljlia 

THUNDER BLADE Sega arcade SOUTARY POKER Sega poker 

TIME SOLOIER Sega azione SONIC 2 Sega piattaforme 

TOM &JERRY ｓ ｾ｡＠ p1auaforme SONICCHAOS Sei;ia piattaforme 4/94 

TOPOLINO 2 Sega piauaforme SONIC THE HEDGEHOG Sega piattaforme 

WIMBLEOON2 Sega SE2!)_ SPACE HARRIER Sega sparatuno 

WfMBLEOON Sega Spoll STREETS OF RAGE 2 ｓｾ｡＠ picch1aduro 1/93 

W0NOERBOY3 Sega awentura STREETS OF RAGE Sega p1cch1aduro 

WORLD CLASS LEADEABORD USGofd Sporl SUPER KICK OFF Sega sport 

WORLDGAMES Sega spon SUPER MONACO GP Sega 2u1da 
WORLD SOCCEA ｾ｡＠ spon SUPER OFF ROAD Vir!!in guida 

WORLDCUP NEW CALCIO Sega Sporl SUPERMAN Vir!!ui az1008 

GAilE GEAR 
TALE SPIN Sega azione 
TAZMANIA Sega p1auaforme 

TITOLO CASA GENERE SONIC TERMINATOR Virgin azione 

AOOAMS FAMIL Y Flyin!! Edge piauaforme 494 TOM&JERRY Sega p1at1aforme 

ALADDIN Virgin piattaforme TOPOLIN02 Sega piattaforme 

ALESTE ll Sega/Comeife searatutlo 3/94 TOPOLINO se2a piattaforme 

DESERT STRIKE Domark searaluttO 3194 ULTIMATE SOCCER Se!!a sport 

A SENNA SUPER MONACO GP ll Se2a auida WIMBLEDON Sega Sf!2rl 

AERIAL ASSAULT Se!!a azione WONOERBOY Se!!a awenlura 

ALIEN SY!',OROME Sega azione WONOER BOY THE ORAGON TRAP Sega awentura 

ARIEL LA SllENffiA Sega azione WOOOYPOP Sega romp1ca112 

AXEBATILER Sega aioco d, ruoo WORLD CLASS LEADER BOARO Sega Spor1 

BATMAN REi\JR•<S Sega e!!llaforme WORLD CUP SOCCER ｔｾ･ｮ＠ Spor1 2193 

BRAM STOKER S OR :e _,... Sony/Psygnosis piana forme 2B3 

MEGA CD CJ El.EPHANT Codemasters e!attaforme 4194 
CHAKAN Sega e1a1taforme TITOLO CASA GENERE SONIC 

CHESS MASTER 5" a ｳｴｲ｡ｴｾ＼｡＠ AFTER BURNER fil Se11a simulazione 
CHUCK ROCK eiattaforme BATMAN RETURNS Se!!a azione 

COSMIC SPACEHEAD awentura 2/94 BLACK HOLE ASSAULT Se11a picchiaduro 
CRYSTALL WARRIORS ｾ＠ A710f18 CHUCKROCK Se!!a eiattaforme 2/94 
OEVfLISH Sega 1 MlC ECCO THE DOLPHINE Sega piattaforme 2193 
DONALO OUCK: O. O. TROUBLE Sega •orme FfNAL FIGHT Seaa eicchiaduro 
OOUBLE ORAGON 2 Virg<- JAGUAR Se9a 9u1da 
ORAGON CAYSTALL Sega 90? JURASSfC PARK Sega awentura 3/94 
ECCO THE OOLPHIN Sega •194 MICROCOSM Psyanosis S!!!!atuuo 4194 
FACTORY PANIC ｾ｡＠ PRINCE OF PERSIA Sega azione 1/93 
FANTASY ZONE Sega a·c.o.; a0 : . . ESTE Sega S!!!!31UUO 
GALAGA2 Sega ＡｅＡＺＡｲ｡ＺＮＮＮｾ＠ Sega Vati() 

GLOBAL GLADIATORS ｶｾＡｬＢＧ＠ p<attaforme -;... Sega sparatuuo 
HALLEYWARS Sega Sf!!!131Ut!O Sega awentura 
HEVANOER HOL YF1ELO'S BOXING ｾ｡＠ spon ｾ｡＠ __piattaforme 2/94 
INDIANA JONES USGold e1attaforme Core Des11n Sf!!!latuUO 2/94 
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JUNGLE BOOK Virgin piauaforme Sega piattaforme 
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ARRIVEDERCI Al MESE 
PROSSIMO CON UN NUOVO 

NUMERO DI SON IC VIDEOGAME 
E FUMETTI, LA RIVISTA 

PER LE VOSTRE CONSOLE SE GA I Compilate la scheda in 
ogni s ua parte e speditela 
in busta chiusa a: TROVERETE I FUMETTI , LE NEWS, 

RECENSIONI DI STAR TREK, 
MARKO 'S MAGIC FOOTBALL 

E ALTRO ANCOr, A! 

LE 
SONIC 

Rizzo l i Egmont Publishing 
Via Sette mbrini 29 

20124 Milano 

Nome e cognome ..... . 

lnd 'IZZO 

Età 

TOP SCORE 
Inviateci i vostri r ecord 

Gioco ........ . 

Puntegg1o/R1sultato Raggiunto 

Il vostro sistema MD 
GG 

MS 
MCD 

FUMETTI 
Qua li personaggi della Sega 

vorrest e vedere tra i fum etti dei 

prossimi numeri? 

Penso che 
sarebbe v" oe·s aggio perfetto 
pe· u" 'u"'e:io sulla nv1sta Sonic . 

..-a1uo1z1 
Quali s ono le r ubriche o i fumetti 

c he avete prefer ito in questo 
numero di Sonic? 

_ VOTO 
r - - - - , Dai il tuo 
I I voto a questo 

I I numero 
di Sonic 

L-----1 
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OLtRE 500 TITOLI SEllPRE GAZZINO 
E TELEFONARE PER LE Ulllm NOVITÀ 
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