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Jij bepaalt wat er gebeurt |£  

Voel de bonzende hartslag van de moderne ■  

oorlogvoering, op de rand van een p  

armageddon. Neem de leiding. Kies een K  

strijdplan en de troepen om het uit te voeren. ? j  

Zet je grondstoffen strategisch in. U  

Einddoel: elimineer de vijand, f "  ̂ ■'4y

Drie manieren om te domineren 

Voer het bevel over één van de drie unieke legers 

die geïnspireerd zijn op bekende ideologieën: de 

hightech strijdkrachten van de Verenigde Staten, 

de massale manschappen van China of het listige 

Global Liberation Army (GLA). Zet hun 

wapenarsenalen in zoals j i j  dat wilt.

Massa's hypermodern wapentuig 

Vier je woede bot met behulp van bestaand en 

futuristisch wapentuig, dat gebruikmaakt van 

de allernieuwste technologie. Voer real-time 

oorlog op meer manieren dan ooit, met 

bloedstollende gevechten in de lucht en in 

steden, en een verbeterd ervaringsmodel.

3 :. i P '

State-of-the-art SAGE-engine 

Beleef Command & Conquer in ongekend detail, 

terw ijl je in volledig 3D strijd levert in steden, 

barre woestijngebieden en op ijskoude vlakten. 

Je zag de dingen nog nooit zo scherp in een 

real-time strategiespel.

D E G E N E  DIE OOIT ZEI

DE PEN IS MACHTIGER DAN HET ZWAARD'
HAD VA ST NI ET ZULKE F I J N E  S P E L E D I N G E T J E S

We schrijven het jaa r 2020. De tota le  wereldoorlog dreigt u it te breken. Wie zal de leiding nemen? 

Iemand met helder strategisch inzicht en uitzonderlijke leiderschapskwaliteiten. Iemand die zich net zo 

thuis voelt in de commandopost als aan het front. Iemand die zo hard is als staal. Voldoe je aan de 

functie-eisen? Meld je dan aan voor Command & Conquer Generals.

P C  CD -RO M

C O M M R N D  C O N P Ü 6R

RENERniR

rO M M R N n  CÖ NqUER

GENERms
generals.ea.com

Challenge Everything"'
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□  E REOACTIE MAG ZEGGEN WIE ZE GRAAG ZIEN OPTREDEN TIJDENS DE PU AWARDS S003.

IN H O U D  5

D E  R E D A C T IE

■  DE REDACTIE

V olgende m a a n d  m a ke n  we de  exacte  

t i j d  en  lo c a t ie  b e k e n d  van de  P U  

A w ards . H e t w o rd t n o g  veeee l g ro te r  

da n  vo rig  Jaar en e r  z u lle n  oo k  a r t ie ­

s te n  o p tre d e n . Wie z o u d e n  de P U  re ­

d a c te u re n  g ra a g  z ie n  op  h e t p o d iu m ?

w %

Ik heb laatst die nieuwe CD 
gekocht van Gordon & Re- 

' play, met onder andere een 
nummer waarop ook Extince 

U meedoet. M isschien kan 
V Skate wat regelen?

Ik dacht aan een slot-act van 
Jerney Kaagman die een van 
haar hits uit de jaren ‘40 ten 
gehore brengt. Ik moet name­
lijk  nog een manier vinden om 
de zaal snel leeg te krijgen.

P
SlU LIE
Ik vind die Jamaï u it Idols 
zo'n ontzettend sympathiek 
en lekker mannetje. Die mag 
wel een kleedkamer met me 
delen hoor.

SKATE
^  Nou Siu Lie, volgens mij ben 

j  ik als presentator de enige 
'  met een eigen kleedkamer 

R P  en als ik in dat kader aan 
een artiest denk, kom ik al 

^  snel u it b ij Anneke Grönloh. r
BORIS
Jammer dat je  de laatste tijd  
zo weinig van BZN hoort. Ik 
heb echter vernomen dat 
plaatsgenoot Jantje Smit een 
perfecte Marylin Manson 
neer kan zetten...

JAN
Over BZN gesproken, die 
Baklap Zonder Neus: 
M ichael Jackson schijn je 
voor zo'n avond per l i ­
chaamsdeel te kunnen be­
ste llen ...

JURJEN

t
in Assen is een bandje dat 
\ bijna niemand in de be- 
. woonde wereld kent, de 
Sukerbietels. Hun CD: The 
' Mest Of The Suikerbietels is 
' groots.

JEROEN
Ik heb ooit in Ahoy Ernst, 
Bobby en de rest gezien, dat 
was tof man. En als PU-re- 
dacteur kan ik vast wel een 
handtekening krijgen, toch?

WE HEBBEN■  
DE PRIJSVRAAG

Leuk hoor zo'n prijsvraag elke week in 
GameKings, alleen je moet op een gege­
ven moment die prijzen ook versturen. 
Om telefoonkosten te sparen kwam de 
GameKings redactie naar de VNU om 
daar de winnaars te bellen en hun 
adresgegevens te verzamelen.
Heel toevallig bleek een van de win­
naars toen we 'm belden, zich op nog 
geen 100 meter van onze redactie te 
bevinden. Nou, die mocht z'n door Ro­
berto Carlos gesigneerde FIFA-exem- 
plaar effe persoonlijk komen ophalen, 
scheelde GameKings weer 37 eurocent 
aan postzegels.

IEMAND MDET ■  
HET DDEN

Het zat Jan toch een beetje dwars dat de 
mooiste trip uit de PU-historie (tien da­
gen WK Gamen in Korea) aan zijn neus 
voorbij was gegaan.
Al maanden zorgde hij dat z'n stukjes 
voor de PU al dik voor de deadline klaar 
waren, wetende dat de kans groter zou 
zijn op een lange trip als het werk af was. 
De geruchten gingen dat hij zelfs regel­
matig sliep op een bank in de vertrekhal 
van Schiphol en klaar zat met gepakte 
tas om maar zo snel mogelijk te kunnen 
reageren op een haastklus in een ver bui­
tenland.
Toen er vorige maand sprake was van een 
trip naar China voor Splinter Cell, heeft ie 
in no-time een mega tatoo van Sam Fis­
her op z'n rug laten branden. 
Verbazingwekkend was desondanks z'n 
zelfbeheersing toen Niels 'm belde dat hij 
was uitverkoren om de trip naar Shanghai 
te mogen maken. Met nauwelijks trillende 
stem sprak hij de historische woorden: 
"ach, iemand moet het doen..."

1

VDDRDDRDELEN ■

Vroeger had ik de grootste moeite (en minste zin) om aan oudere mensen uit te 
leggen wat voor werk ik deed. Het goedkeurend gebrom op de term hoofdredacteur 
veranderde al snel in vragen als ik vervolgens begon uit te leggen van wat voor 
blad: "Een héél blad over spelletjes?" of "Die games hè, word je daar nou erg agres­
sief van?".
Dat was gelukkig toen, want gamen begint meer en meer mainstream te worden, 
ook in die doelgroep. Inmiddels krijg ik (en jullie vast en zeker ook) steeds meer 
vragen over welke console of games men moet kopen (voor zoonlief dan hè!). Het 
antwoord dat ik op die zo vaak gestelde 'console vraag' geef, ken je natuurlijk: kijk 
op welke console jouw type games het beste vertegenwoordigd is.
Soms krijg je dan opmerkingen terug die zeker niet zelf verzonnen zijn: "Maar die 
PS2 is tocb grafisch achterhaald?" of "die Cube is toch euh 'kiddie'?" Vooroordelen 

dus, die al sinds jaar en dag tussen spelcomputers heen een weer 
^  gesmeten worden. Maar hoe waar zijn ze nu eigenlijk? Na het

checken van deze PU weet je precies wat je wel en niet kunt roe- 
# ,  ' pen, jij kleine, saaie, lelijke, kiddie, weinig originele gast!

NIELS

JAN DDEDEL ■

Soms moet je blij zijn dat er bij een tijdschrift 
geen geluid zit. Deze pijpenlurker maakte zo'n 
godsgruwelijke herrie dat enkele EHBO'ers uit 
ons pand in paniek aan kwamen rennen in de 
veronderstelling dat iemand met z'n hoofd tus­
sen de liftdeuren beklemd was geraakt.
Het viel mee, het was een ludieke promo-actie 
voor het spel Highland Warriors. Uitgever Data 
Becker kan overigens een claim tegemoet zien 
vanwege het veroorzaken van permanente ge- 
hoorbeschadiging bij meerdere VNU'ers.

UIT DEN DUDEN DDDSCH ■

P owerHet is al meer dan een jaar geleden dat we de 
PU in een hele nieuwe jas hebben gestoken.
Nieuw logo, nieuwe rubrieken, nieuw alles...
Ook bet volgende nummer zal er weer heel 
wat aan je favo magazine zijn veranderd. Geen
complete restyling maar toch verrassend anders en, hopelijk ook in jullie ogen, 
een verbetering. ED

DPSPDRING VERZDCHT ■

Al maanden hangt er aan onze kapstok een blauwe plastic zak. Niemand die er aan­
dacht aan besteedde (er hangt ook al twee jaar een jas waarvan niemand weet van 
wie die is). Echter, we raakten toch geïntrigeerd toen het tasje vorige week ineens 
spontaan begon te bewegen... Jeroen, als redacteur met de staalste zenuwen, be­
sloot uiteindelijk de zak te openen. Walgend verwijderde bij zich meteen daarop 
richting toiletten. Wat bleek? Een lezer, die een klein half 
jaar geleden onze redactie had bezocht, was blijkbaar z’n 
tas vergeten. Inhoud; een boek over porno(?), een flesje 
tijmsiroop en een pakje boterhammen, dat dus na vijf 
maanden tot leven was gekomen.
Wij doen dan ook een dringende oproep aan de desbe­
treffende PU-lezer om z’n bezittingen op te komen halen, 
hij hoeft in ieder geval geen brood mee te nemen voor 
onderweg...
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36 The Legend Of Zeida:
A Link To The Past/Four Swords

Four Swords is de eerste multiplayer 
Zelda-game aller tijden, een bijzon­
dere toevoeging aan de SNES-klas- 
sieker A Link To The Past. Vandaar 
dat we het gebruikelijke gemopper 
over zielloze poortjes dit keer ach­
terwege laten.

53 Super Monkey Ball 2
Nog geen jaar geleden bracht Sega 
het succesvolle Monkey Ball uit.
De verrassing is er in deel 2 natuur­
lijk  wel vanaf maar toch biedt de 
game weer heel veel tijdloos plezier 
voor iedereen met geduld en een 
vaste hand.

54 Rainbow Six: Raven Shield
Raven Shield zet de nieuwe stan­
daard voor tactical shooters.
De makers zijn er in geslaagd de 
game te voorzien van een flinke in­
jectie realisme zonder dat dit de fun 
en de gameplay in de weg is komen 
te staan.

61 Sonic Advance 2
GBA-bezitters krijgen de laatste tijd 
veel te veel poorts voor de kiezen. 
Gelukkig komt Sega met Sonic Ad­
vance 2, een tite l die het hoge ver­
wachtingspatroon helemaal waar­
maakt.

68 Project IGI 2
De sfeervolle singleplayer en de ver­
rassende multiplayer maken van 
IGI 2: Covert Strike een action- 
stealth totaalpakket waar heel wei­
nig op valt af te dingen.
Dat levert dus een heel mooi cijfer 
op.

SD COVERViEW: C&C GENERALS

Jan heeft zich aardig uitgesloofd voor deze coverview. Niet alleen beschrijft hij alle 
pro's en con's van de nieuwste telg uit de C&C franchise, ook geeft hij een interes­
sant overzicht van alle C&C games die aan Generals voorafgingen.

7 4  FEATURE: MOBILE GAM EN

Vanaf deze maand zullen we in principe elke maand aandacht besteden aan gamen 
op je mobieltje. In de eerste aflevering geeft Siu Lie een overzicht van de huidige 
stand van zaken.

3 4  SPECIAL REPORT  
ENTER THE M ATRIX
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70 Anno 1503
Anno 1503 was reeds een succes bij 
onze braadworst bunkerende buren 
en ook hier zal deze tite l, met name 
bij ervaren simmers, zeker aftrek 
vinden. Een game die zich prima 
staande houdt tussen de toppers in 
het genre.

72 Resident Evil O
Na de remake wederom een erg 
fraaie horrortrip, al begint de geda­
teerde gameplay hier en daar wat 
scheurtjes te vertonen. De toevoe­
ging van een dubbele hoofdrolspeler 
geeft echter een leuke twist aan het 
geheel.

Alleen al door de naam en alle marketing 
bullshit er omheen, zal Enter The Matrix 
een commercieel succes worden. Skate 
reisde af naar Londen om te kijken of de

3 6  TOPSCQRE 
PANZER  
DRAGOON  
ORTA

Panzer Dragoon; Orta is een juweel van 
een spel. Ze zeggen wel eens dat perfec­
tie schuilt in eenvoud en dat demon­
streert deze meesterlijke shooter heel 
treffend.

game ook kwaliteit genoeg heeft om ‘m 
als potentiële toptitel te kunnen bestem­
pelen. Dat 2003 het jaar van de Matrix 
gaat worden, staat echter al vrijwel vast.

5 6  UNREAL II

Het is volgens Jan net niet dat meester­
werk geworden waar vele shooterfana- 
ten zo op gehoopt hadden, maar ieder­
een die graag de digitale trekker 
overhaalt, zal desondanks genieten van 
een kleine twintig uur gameplay van 
hoge kwaliteit.
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4S  FEATURE: VOOROORDELEN  
OVER G AM EPLATFORM 5

De GameCube i$ kiddy, de PC heeft z'n 
beste tijd gehad, de PS2 komt grafisch te 
kort... ach, we kennen ze wel; die voor­
oordelen die zo vaak worden geuit dat je

ze nog bijna zou gaan geloven ook. In 
een feature van maar liefst tien pagina's 
gaat de redactie eens na wat er nou alle­
maal van waar is en vooral wat niet...

3 3  THE LEGEND OF ZELOA  
THE W IND WAKER

Vanwege de tekenfilmstijl was er nogal 
wat twijfel of de nieuwe Zeida nog wel 
Zeida zou zijn.

Jurjen speelde de Japanse versie en stelt 
in deze onthullende update vast iedereen 
gerust.

6 4  SPECIAL REPORT
SPLINTER CELL /  SHANGHAI

Na het succes van Splinter Cell op 
Xbox en PC, sluipt Sam Fisher over 
een paar maanden naar alle overige 
systemen.

Boris en Jan vlogen helemaal naar 
China waar Ubi Soft-Shanghai de laat­
ste hand legt aan de PS2, NGC en GBA- 
versie.

■  I N H O U D

YO!POST
NIEUWS

COVERVIEW
COMMAND & CONQUER - GENERALS PC

PREVIEWS
FREELANCER
MIDNIGHT CLUB II
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN
RISE OF NATIONS
TRON 2.0

PC
P S 2 /XBOX/NGC 
PS2/XB0X 
PC 
PC

UPDATE
THE LEGEND OF ZELDA; THE WIND WAKER NGC

REVIEWS
ANNO 1503
BATMAN DARK TOMORROW 
BAHLEFIELD 1942; ROAD TO ROME 
BIG MUTHA TRUCKERS 
BOMBERMAN GENERATIONS 
CAPCON VS SNK 2 EO 
FIRE BLADE 
HIGHLAND WARRIORS 
IMPOSSIBLE CREATURES 
KIRBY NIGHTMARE IN DREAMLAND 
LORD OF THE RINGS; THE TWO TOWERS XBOX /  NGC 
METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE XBOX /  PS2 /  PC 
MICROMACHINES 
MYSTIC HEROES 
NBA 2K3
PANZER DRAGOON; ORTA 
PROJECT IGI 2
RAINBOW SIX RAVENSHIELD 
RESIDENT EVIL 0 
SCOOBY DOO 
SONIC ADVANCE 2 
SPACE CHANNEL 5 PART 2 
SPLINTER CELL 
SUPER MONKEY BALL 2 
TENCHU; WRATH OF HEAVEN 
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THE PINK PANTHER PSONE
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WWE SMACKDOWN: SHUT YOUR MOUTH PS2 
X-MEN NEXT DIMENSION P S 2 /XBOX/NGC

PC
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P S 2 /PC/NGC/XBOX
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XBOX
NGC/XBOX 
PC 
PC 
GBA

NGC
NGC
PS2/NGC/XBOX
XBOX
PC
PC/XB0X/PS2/N G C
NGC
NGC/PS2
GBA
PS2
PC
NGC
PS2

FEATURE
VOOROORDELEN OVER SYSTEMEN 
MOBILE GAMING

SPECIAL REPORT
ENTER THE MATRIX 
SPLINTER CELL SHANGHAI

XBOX /  PS2 /  NGC /  PC /  GBA 
MOB

PS2/XBOX/NGC 
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O P R O E P
Zoals jullie al konden lezen op 
pagina 5, gaan we de PU met ingang 
van het volgende nummer een opfris­
beurt geven.
Dat geldt voor het uiterlijk maar er zul­
len ook inhoudelijke zaken veranderen. 
Ook de YolPost krijgt een complete 
make-over en daarbij hebben we jullie 
hulp nodig.
Het lijkt ons namelijk leuk als we in ver 
volg bij de ingezonden brieven een fo­
tootje van de schrijver zouden kunnen 
plaatsen of een afbeelding die alles met 
de inhoud van de brief te maken heeft. 
Dus, als je van plan bent een brief voor 
de YoPost te schrijven, doe er dan een 
(digitaal) fotootje van jezelf of over het 
onderwerp waar je over schrijft bij.

We zijn benieuwd wat dat oplevert...

■  N IKSEN

Hey gasten van de PU, ik  heb 

een vraag. W elke o p le id in g  m oet 

je  hebben en hoe oud m oet je 

m in im a a l z ijn  om b ij ju l l ie  te  

werken?

H et typ e  w erk zoals S kate , Je ­

roen en Ed hebben?

A lvast bedankt.

Mark “ M uis”  “ Dj Mouseman” 
van Tuyl I Internet

Voor k o ff ie le u te n , b e e tje  s p e lle ­

tje s  spe len , s lap  lu lle n  en fou te  

g ra p je s  m aken heb je  geen o p ­

le id in g  nod ig .

Voor h e t w erk van Ed m o e t je  

cu m  laude  z i jn  a fg e s tu d e e rd  aan  

de u n iv e rs ite it.

B R IE F  V /D  M A A N D

Z E U R E N D E  O U D E R S

■  MAKKELIJK GELD VERDIENEN

Yo G am eKings! Zwaar balen dat 

m ijn  favorie te  program m a vo l­

gende week z ’n laatste  a flevering  

tegem oet gaat. Ik zat n a m e lijk  9 

weken lang e lke  m aandag om ha lf 

7 braaf naar The Box te  k ijken . 

M aa rgoed , m ijn  verhaa ltje . Ik heb 

vorig  jaa r op de Power Awards 

S ka te ’s hand teken ing  bem ach tigd . 

En ik heb ‘m g is te ren  voor lO  

harde eu ro ’s aan een ch ic k  b ij m ij 

op school ve rkoch t. B edankt 

Skate, I owe you!

Maar S kate, nog even iets over je  

ego. Je z it zowat e lke a fleve ring  te  

braggen over het fe it  d a t je  rapper 

bent. De laatste  keer d a t ik je  zag.

deed je  mee m et de rapper van de 

zachte  ‘g ’ , o ftew el E xtince, maar 

waar kan ik  je  tegenw oord ig  chec ­

ken? H et b u u rth u is  in de B ijlm er, 

ofzo? M e ld t da t e ffe , dan kom ik 

k ijken  en vraag ik m eteen e ffe  om 

een nieuwe lad ing  handtekeningen. 

G roetjes aan iedereen daar, later! 

Tim Groen I Amsterdam

Psssst Timmy, Ed hier. A ls  je  b i j  

de volgende Game Awards een 

u u rtje  eerder kom t, rege l ik  d a t je  

z o ’n 5 0 0  hand teken ingen  van m ij 

tegen de inko o p p rijs  van € 5 , -  kan  

krijgen .

De w in s t de len  we la te r...

De ouders van gam ers z itte n  hen 

a lt ijd  op de nek over de gam es. Ze 

mogen n ie t te  gew e lddad ig  z ijn , je 

mag er n ie t te  veel geld aan u itg e ­

ven en nog veel meer d ingen . M ijn  

m oeder hee ft het h ie r a lt ijd  over... 

Telkens als ik een gam e w il kopen 

m oet ik to e s te m m in g  hebben, m oet 

ze eerst het spel gezien hebben, 

gaat ze d ingen in de w inke l vragen, 

ik word er gek van.

Neem nou vorige week. Ik w ilde  

0 0 7 ; N ig h tfire  voor m ijn  NGC ko­

pen. Ik had het geld b ij e lkaar ge­

spaard m et m ijn  k ra n te n w ijk . Ik 

vraag het aan m ijn  moeder, ze zegt: 

w il je het nu al u itgeven?! Wat denk 

je  wel n ie t!

Een paar dagen la te r probeer ik het 

nog een keer, e in d e lijk  mag ik het 

kopen. Ik begin te  spe len, m ijn  

m oeder vond het veel te  gew e ldda ­

d ig , ik zei er ie ts  op te ­

rug da t de ouders van de gam ers in 

N ederland er n ie t zo over m oesten 

zeuren en ik kreeg hu isarrest (m aar 

ik had N ig h tfire  th u is , hehehe.) 

U ite in d e lijk  g ing  N ig h tfire  n ie t te ­

rug naar de w inke l, m e t w at ge luk . 

Ouders zeuren best wel vaak over 

gam es; iedere gam er w eet d it, maar 

ik rea liseerde me da t je  ook m oet 

on thouden  da t je  ouders het voor 

JOU doen. Je kan n ie t je  hele leven 

gam en, je m oet ook iets aan je  s tu ­

d ie  doen.

Game fo r life . S tudy fo r the  sta rt. 

Moon Drake I Internet

D at respec t voor je  ouders op de  

valreep, leve rt je  m aar m oo i 1 0 0  

euro op. S inds N ie ls  een k idd o  

heeft, w ord t ie he lem aa l week a ls  

Ie d it  soo rt d ingen  leest.

■  POTENTIËLE REDACTEUR

H a llo  Power U n lim ite d . Ik ben 

M arv in  V isser. Ik w il H EEL graag 

b ij ju l l ie  w erken (ook al be ta len  

ju l l ie  er n iks  voor). Ik heb een 

XBOX, (P S D , PC, en ik ben 13 

jaar!

Ik woon om de hoek van het VNU 

gebouw  (H a a rlem ). Ik kan w erken 

van m aandag t/m  donderdag . 

M a a n d a g -H a lf 4 . D in sd a g -H a lf 4 . 

W oensdag-H a lf 3 . D onderdag- 

H a lf 3 .

Zo n ie t nou pech dan :)

G roe tjes een g ro te  fa n ! (k i jk  a lt i jd  

naar G am m o op de box!)

M a rv in  V isser I In te rn e t

H m m  eens k ijk e n , jo n g , w il voor 

n ik s  w erken, h e e ft een Xbox, 

w oon t om  de hoek dus  geen  re is ­

kosten , kan w erken na ka n to o r­

uren, k i jk t  G am m o...

K IJ K T  G A M M O !!! A !ii,  je  was hee ! 

c lo s e ...

NIEUWSBRIEF ■  VRAAGJES

Hey d ie  PU -redactie , ik heb m ij 

nu al 2 of 3 maal aangem eld voor 

een n ieuw sbrie f van de PU via de 

Yes or No service. Tot nu toe heb 

ik (helaas) nog n iks gekregen. 

Kunnen ju ll ie  het n ie t gewoon ze lf 

gaan verzorgen o f iem and daar 

voor inhuren behalve Yes or No? 

Martin “ Veendammertje”  Pinkster 
I Internet

Tja, d a t l ig t  aan onze n ieuw sbrie f- 

m eneer J.J., d ie  ze de laatste  t i jd  

wel heel on rege lm a tig  m aakt.

Weet je  wat. Iedereen k r ijg t z ’n 

lidm aa tschapge ld  voor de n ieuw s­

b r ie f van de afge lopen twee ja a r  

te rug!

Ik heb een paar vraagjes die ju llie  

m isschien saai vinden maar al een 

hele t ijd  in m ijn  achterhoofd rond­

spoken.

Ik zal maar beginnen zeker.

1. Wat is een MMORPG?

2. Hoe weet de gamesbizz dat ju llie  

blad bestaat? Met andere woorden: 

als ik een gam eblad maak, hoe 

weet een developer dan dat h ij een 

preview-versie of een bèta-versie 

van een game moet opsturen?

3. Jan is een W arcraft-fan zegt h ij. 

Ik heb alleen W arcraft III maar vind 

het geweldig en k rijg  net als Jan 

n ie t genoeg van de m u ltip laye r bat­

tles, maar ik zou graag w illen  weten 

welk level Jan heeft.

4 . Onder welk gamegenre hoort GTA 

III thuis?

D it is het zo een beetje m aar ik heb 

ook wat com m entaar. Ik zou graag 

de m in im a le  systeemvereisten bij 

een PC-game terugvinden in een 

klein hoekje w ant dat is toch super­

belangrijk  in een t ijd  waar com pu­

tersystemen elke dag beter worden. 

Ik weet dat ju llie  zeggen dat ze 

meestal n ie t k loppen maar toch ...

Ik zou het zeer hard waarderen. D it 

is het. Ik zou graag een antwoord 

krijgen op m ijn  vraagjes via E-mail 

(of in de YolPost) w ant ik z it er al 

lang mee. Dank b ij voorbaat.

Alberto Swerts I Internet 
1 Massive M u lt i O n line Role

P lay ing Game. Vrij vertaald: vere­

de lde  ch a t box voor mensen d ie  lie ­

ver in  een sprookjeswereld leven.

2  Goede vraag. M issch ien  lézen ze 

d it  b la d  wel eens?

3  Jan Is onaantastbaar, geen level is 

voor hem  besch ikbaar h i j  is g o d  en 

a ll w ill trem ble, a ldus Jan z e lf

4  O nder het: ‘Ik  trek  een m o e ilijk  

g e z ich t en s c h ie t op a lles w at be­

weegt en w at n ie t bew eegt' genre. 

W ij hebben geen systeem eisen  

m eer om dat d ie  vaak tijd e n s  de p ro ­

duc tie  nog veranderen. Toch krijgen  

we rege lm atig  de vraag o f  we ze 

desondanks w illen  verm elden. We 

zu llen  he t tijdens de volgende re­

dactievergadering bespreken.



POWER UIMLIMITEO 0 3  S 003
YOiPOST B

O F  M A IL  N A A R :  Y O P O S T Q P O W E R U N L IM IT E D .N L Q

IMIET OAT OE REDACTIE DE IIMHDUD VAN DE BRIEVEN DNDERSCHRIJFT. ANDNIEME BRIEVEN WDRDEN NIET QEPLAATST.

■  H A P P Y  G A M E R ?

A ls trouw e PU-lezer en Game- 

K ings-vo lge ling  ben ik bekend m et 

he t fenom een ‘H appy G am er'. Vro­

lijke  u top ische  w erelden, sym pa­

th ie ke  hoofdro lspelers en n ie t-zo- 

gem ene tegenstanders maken een 

gam e v ro lijk . Je k r ijg t zo 'n dom m e 

g lim la ch  op je  kop en k rijg t hem, 

m eestal ook om da t het in da t soort 

spe llen noo it fo u t l i jk t  te  gaan, er 

m aar m o e ilijk  weer af. H et z ijn  van 

d ie  spe llen w aarb ij je  m oeder zegt: 

“ K ijk  da t is nou een leuk spe lle ­

t je "  en ze dem onstra tie f je  k le ine  

b roertje /zusje  voor de bu is  zet. 

“ Daar heb je  te nm ins te  nog iets 

a a n ". W ant al d ie  gewelddadige 

sch ie tspe llen , dat is m aar niets.

A ls  verslaafde m u ltip laye r, vooral 

S 0F 2  en RTCW en a f en toe U n­

real, m oet ik  d it  u itzoeken. Ben ik 

een happy gamer? Ik begin te  zwe­

ten , handen beginnen te  tr il le n , de 

p is  b l i j f t  nog net b innen. Ben ik 

wel ech t een happy gamer? Als 

een speer naar boven, d u b b e lk lik  

op de sne lkoppe ling  S 0 F 2 -m u lt i-  

p layer en als een gek d ie  server 

op. En toen kwam het 

w ach ten ...en  w ach ten .... en w ach­

te n .... een m an, kaal hoofd, zon­

nebril en d riede lig  pak, steekt z ijn  

hoofd om hoog. Nog geen fra c tie  

van een seconde later spat z ijn  

ka le  kop u iteen. Z ijn  l i j f  is gewoon 

o n th o o fd !!! Waar eerst een kop zat 

z it nu een groot ga t waar bloed u it 

g u ts t!!! M ijn  hele scherm  w ordt er­

mee ge vu ld !!! Totale w aanzin !!!

Een onbehaag lijk  gevoel v u lt m ijn

lich a a m ......ik  snak naar m eer!! De

tw eede z ie t me z itten , probeert te  

sch ie ten  m aar verlies t z ijn  been. 

H e e r li jk ! ! ! ! ! ! ! ! ! !  Wat een verruk­

k ing  een godde lijk  gevoel!!

M et een hem els gevoel dans ik al 

m oordend door de levels heen. 

V ro lijk  leg ik de een na de ander 

om , om na tw ee uur w akker ge­

schud te  worden door m ijn  broer, 

“ he laat m ij e ffe .”  Ik sta op, nog 

h a lf onder invloed m e t de sm aak 

van bloed nog in m ijn  m ond. Nu 

al snak ik  naar de volgende frag.

Ik ben w e rke lijk  een 'H appy Ga­

m er’ !

Mart “ Sprietsaars”  van Hulten I 
Waalwijk

J i j  b e n t geen happy gamer, j i j  be n t 

een z ieke  gamer. We durven te  

wedden d a t je  nog  RKC-fan b e n t 

ook. Ga weg u it  deze P U ! B ah !

■  GESCHIEDENIS VAN DE RPG

■  WE HEBBEN EEN...PR IJSVRAAG

Hé gasten, ik had een leuk idee tje  Is da t geen dope idee?

over een p rijsvraag in de PU of b ij 

G am eKings. H et leek me n a m e lijk  

leuk om een p rijsvraag  te houden 

en de w innaar m ag dan een a fle ­

vering  a ls spec ia l gast in ju l l ie  

program m a (G am eK ings) kom en.

■  EMMERTJE OVER

Hey wiseguys, ik heb a lt ijd  graag 

PU gelezen to t voor kort. Ik w il 

even m ijn  m ening kw ijt over volgen­

den punten.

1. Ik ben degene d ie een t ijd je  ge­

leden een Powertip opstuurde voor 

een Tom en Jerry game op Game 

Boy en kreeg als com m entaar: ‘be­

dankt Steve maar je kom t u it 

D einze.’ So what? Ben ik daarom 

n ie t goed genoeg voor ju llie  m is­

schien?

2. Ju llie  H ollanders hebben me 

d iep  ontgoocheld. Het Tekken 4  

toernooi zocht een B ene lux-fina lis t, 

dus België, Nederland en Luxem ­

burg.

A ch te ra f stond te lezen da ge ver­

dom m e nen H ollander moest z ijn 

om te  kunnen meedoen, DA’S D IS­

C RIM IN ATIE! A ls dat zo is, wel dan 

zeg ik d it: You guys suck, en dat

Mark I Internet

Je d e n k t toch  n ie t d a t iedereen  

g e s c h ik t is om  op de te lev is ie  te  

kom en? Daar m o e t je  e ch t heel 

veel voor kunnen  hoor!

vertaal je n ie t m et ju llie  zuigen 

MAAR JU LLIE  ZIJN KLOTE! Ver­

staan!?

3. A ls een XBOX game naar PS2 

kom t vind ik het n ie t meer dan nor­

maal dat het een exacte kopie is 

van de orig ine le  game. Ju llie  zeg­

den dat als het een gewone poort 

is, ju llie  het al meteen m inder goed 

vinden. In dat geval z ijn  ju llie  echt 

veeleisende, dom m e Hollanders.

4. Toen ik voor het eerst Tekken 4 

speelde had ik wél het gevoel een 

totaal n ieuw  spel te  spelen, ju llie  

weten nie w at je w il!

Normaal ben ik nooit zo grof en fel 

maar ju ll ie  hebben de druppel in 

m ’n em m er doen overlopen!

Steve I Deinze I België

Je he b t een k le in  em m ertje  en een 

behoorlijke  taalachterstand, Steve.

■  OP HUN PAARD

Ik dacht p lots b ij mezelf, laat me 

eens een brie fje  schrijven naar de 

PU. Tegenwoordig als ik d ie m a il­

box van ju ll ie  lees heb ik de indruk 

dat de h e lft van ju ll ie  lezers een 

hekel heeft aan de PU, koop dan 

toch gewoon een ander blad, als je 

n ie t tevreden bent m et de reviews, 

smaken versch illen  nu eenmaal.

Ik vond bijv. Enclave een heel 

goede game, te rw ijl de PU d it 

maar een gem idde lde game vond, 

wat kan m ij dat nu schelen. Ik 

koop de PU om up to  date te  b li j­

ven en eens goed te kunnen la­

chen, en als ik tw ijfe l over de kwa­

lite it van een game dan ga ik 

meestal voort op ju ll ie  m ening ero­

ver d ie meestal correct is (s lijm  

s lijm ). Verder ben ik in het bezit 

van een Xbox en heb ik ju is t een 

Cube gekocht om dat ju ll ie  daar zo 

pos itie f over z ijn , en ik heb er nog 

geen s p ijt van gehad.

Verder had ik ook nog een vraagje, 

oo it was er eens een game in de 

maak op de Dreamcast, Agartha 

genaamd (survival horror), d ie u i­

teraard nooit is u itgebrach t zoals 

zovele andere Dreamcast tite ls . Is 

deze game vo lled ig  gecanceled, of 

is ze in de maak op een ander 

platform ?

Verder w il ik nog even kw ijt dat ik 

m ijn  Gaystation 2 heb verkocht, 

kwestie van wat Sonyboys weer 

eens op hun paard te krijgen die 

zeiken over te lage cijfers.

Sven Collier I Hove I België

Volgens onze bronnen Is Agartha  

inderdaad gecanceled. En w ij v in ­

den he t helem aal n ie t erg da t ie­

dereen d ie  een heke l hee ft aan de 

PU ons b lad  elke m aand koopt.

De sch rijve r van de *

beste, leukste , m afs te  < ) r e c o r d  

en m eest (on)z inn ige  

b rie f, ook wel b rie f 

van de maand

genoem d, k r ijg t een tegoedbon 

t.w .v. €  1 0 0 , - van Free Record 

Shop thu isges tuu rd .
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■  POWERSPY

■  Activision lijkt iets te hoog van de toren 

te hebben geblazen. De verwachte verkoop 

deze Kerst is ietwat tegengevallen. Dat 

gold met name voor Tony Hawk 4.

■  Ai, dat belooft niet veel goeds voor deel 

17, want de deal met Tony loopt tot dat 

deel.

■  Boris en Jan bleken een drankwedstrijd 

in een vage Chinese bar in Shanghai niet 

helemaal goed aan te kunnen. Tja er zijn 

zoveel Chinezen, die drink je nooit alle­

maal onder tafel.

■  Maar mochten de twee in hun verhaal 

over de trip naar de developer van Splinter 

Cell voor de PS2 en NGC, zeggen dat de 

beide poorten grafisch wat vager waren, 

dan is dat ook echt zo, want na hun drank- 

avontuur hadden ze twee dagen vrij.

■  Overigens miste Boris door de trip naar 

China de trip naar The Matrix in Londen. 

Om China binnen te komen lag Boris z'n 

paspoort bij de ambassade. Je hebt name­

lijk een visum nodig. Boris dacht daarop 

dat hij op de dag van vertrek wel even een 

reisdocument bij de douane op Schiphol 

kon regelen.

■  Tja die heren die kennen de gasten van 

de PU inmiddels wel. En het nieuwe week- 

endbaardje en de wallen van Boris hielpen 

ook niet echt mee. Exit Boris dus.

■  Opmerkelijk genoeg wist Skate nog bin­

nen het uur naar Schiphol te racen. De 

man was zomaar op tijd. ;

■  Vanzelfsprekend ging er bij Skate z'n 

trip verder wel van alles mis. Vlucht twee 

uur vertraging, (wat in Skate's geval nor­

maal vaak z'n redding is), en men had het 

verkeerde hotel geboekt, waardoor ie zelf 

iets moest vinden.

■  Triest. New World Order, zogenaamd de 

nieuwe Counter-Strike is een paar weken 

na release al toe aan de tweede patch, ter­

wijl er al geruchten zijn dat de derde 

patch in aantocht is. En nog steeds zijn 

niet alle bugs weggewerkt. Wij snappen 

niet hoe sommige bladen dit spel een 

ruime voldoende hebben kunnen geven.

■  Ja de game ziet er mooi uit, maar hij 

speelt niet. Je koopt toch ook geen Ferrari 

zonder motor, zonder daarover te zeiken.

Of zijn wij nu gek?

■  Paar man de laan uit bij Midway omdat 

de 10 miljoen die zij gestoken hadden in 

de game Freaky Flyers niet echt veel soeps 

opleverde. Tja met zo'n titel vraag je er 

ook om.

■  Dikke roddel: het rommelt bij Volition,

de mannen van o.a. Summoner en Red 

Faction. Reden: er moet te hard gewerkt 

worden aan games die te snel worden uit­

gebracht. En dat zou best kunnen, deel 2 

van zowel Summoner als Red Faction wa­

ren minder dan de eerste delen.

■  DRIVER 3  PC /  PSS /  NGC /  X B O X

Het mission based free roaming actie - 
genre raakt in. Na GTA III, GTA; Vice 
City en The Getaway mengt zich een 
oude rot in het strijdgewoel: Driver 3 
van Reflections.
Driver 3 moet echter van goede huize 
komen wil het de concurrentie kunnen 
aangaan met de twee eerst genoemde 
grootmachten.
Wie vreemd opkeek toen niet Driver 3 
maar Stuntman in de beginjaren van 
de PS2 zijn opwachting maakte, krijgt 
van ons een verklaring. Reflections 
wilde niet zomaar even snel een ver­
volg op zijn succesvolle Driver serie in 
de markt zetten. Daarom kozen zij er­
voor om zich op een zijspoor te bege­
ven. Dp deze manier zou de Driver li­
centie geen schade oplopen en kon 
Reflections lekker gaan stoeien met 
een nieuwe engine.

En stoeien hebben ze gedaan, want als 
we nu Stuntman en Driver 3 naast el­
kaar leggen, zien we toch wel een we­
reld van verschil. Driver 3 ziet er na­
melijk vele malen beter uit, niet alleen 
de auto's maar ook de omgevingen ko­
men dicht in de buurt van de werke­
lijkheid.
Driver zal net als The Getaway een 
hoog realiteitsgehalte hebben, verge­
lijkingen met de GTA serie zullen wat 
betreft graphics niet opgaan.
Wat Reflections ongetwijfeld wel beter 
wil doen, is de besturing van de karak­
ters als die zich buiten de auto bege­
ven.
Wat dat betreft heeft men goed geke­
ken naar GTA maar men zal het willen 
overtreffen.
Df ze er in slagen? De screenshots be­
loven in ieder geval veel goeds.

■  SPLINTER CELL GOES MOBILE ■ ADVANCE  
W ARS S /  GBA

Het sluip- en schietspel Splinter Cell 
wordt uitgebracht op alle consoles, 
dus naast de Xbox ook op PS2, Cube 
en GBA.
Nu zal de game er op de Cube en de 
PS2 in hoofdlijnen hetzelfde uitzien als 
op de Xbox, maar op de GBA is een 
dergelijk schaduwrijk sluipfestijn in 3D 
vanzelfsprekend geen optie. In plaats 
daarvan heeft Ubi Soft er een plat­
formachtig 2D A-naar-B spel van ge­
maakt, waardoor natuurlijk sprake is 
van een geheel ander soort gameplay. 
Toch, het spelletje ziet er afgaande op 
de eerste sereens niet onaantrekkelijk 
uit. ,73-tiuaisa::,f

Advance Wars is nog steeds een van de 
beste games op de GBA, zo niet de beste, 
dus lopen we zeker warm voor het on­
langs aangekondigde vervolg.
Helaas wekken de eerste beelden een 
beetje het idee dat de game nauwelijks 
nieuw terrein zal veroveren, het lijkt wat 
expansion pack-achtige trekjes te heb­
ben.
Ook al zullen een nieuwe verhaallijn, 
nieuwe characters, nieuwe eenheden en 
nieuwe missies ons wel weer weken zoet 
houden, hopen we toch dat Nintendo ons 
nog verrast met enkele échte vernieu­
wingen!
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FABLE DAGBOEK

WORSTELEN MET VECHTEN
Combat; het is een van dé ingrediënten 
van iedere RPG-achtige game en er zijn 
vele manieren om het uit te werken, zo ' 
ook in Fable.
Er is de turn-based benadering waarbij ^ 
een lid van je gezelschap een spreuk in 
de trant van 'Summon the Seventh Demon 
of Kunarg' oproept, dan wacht je drie mi­
nuten lang waarbij een enorme demon uit 
de aarde omhoog kruipt en je vijanden 
onderpist met lava.
Andere spellen gebruiken een real-time 
random systeem waarbij een onzichtbare 
kracht bepaalt of je aanval de kracht van 
een hamer of een natte wind heeft. Hierin 
rennen tegenstanders schreeuwend op 
elkaar af, is het hakken geblazen en blijft 
er een over.
Aangezien we van beide benaderingen 
geen fan zijn, opteerden we in Fable voor 
een real-time, uitgebreide, vleselijke ma­
nier van combat waarbij vaardigheid, ti­
ming en combo's een rol spelen. Het leek 
zo simpel... het was allesbehalve dat. De 
volgende zaken leerden we de afgelopen 
maanden over combat.

Het begin van een kiapanimatie tot het 
einde van die animatie, mag niet langer 
dan een kwart seconde uren. Hooguit. Als 
het langer duurt, gaan gamers klagen dat 
de combat te langzaam is. Iemand die 
een zwaard 18D graden in een tiende van 
een seconde rond draait moet in het 
echte leven zwaar aan de steroïden zit­
ten. Echter, in games is dit blijkbaar re- 
alistisc
2) De Poses

■’ Het gaat uiteindelijk om de eindpose. Hoe 
de heid aan het einde van de animatie er­
bij staat. Als je held een klap uitdeelt en 
hij eindigt alsof het lijkt alsof hij in zijn 
broek heeft gescheten, zal niemand dat 
cool vinden, ook al heeft hij veel schade 
bij de tegenpartij toegebracht. Het laatste 
animatie-frame is wat iedereen onthoudt, 
dus je karakter moet er in combat zo uit-

....... i ^ '______ Ql ______ _̂___
zienalsofhjj

Valt een groep baddies jou met z'n allen 
tegelijk aan? Rennen ze naar je toe in een 
rechte lijn? Gaan ze tactisch te werk en 
besluipen ze je van achteren? Moeten ze 
een specifieke positie aannemen? Dit al­
les is heel belangrijk, anders krijg je ban­
dieten die alleen een klap uitdelen wan­
neer je recht voor ze gaat staan. Kortom, 
A.l. is het sleutelwoord hier.
|)  Vaste denkpatronen j
Als we uitgaan van wat gangbaar is in de 
meeste games, dan moeten de bandieten 
in Fable eigenlijk denken volgens de vol­
gende principes:
"Ik mag de held niet slaan als iemand an­
ders de held al slaat. Het zou een goede 
tactiek zijn maar de held is maar in z'n 
eentje."
"Verstop je niet waar de held je niet kan 
zien. De held kan zich wèl goed verstop­
pen, maar hij is de held dus dat is zijn ex­
clusieve privilege."
"Neem de tijd voor je aanvallen. Stop, wijs 
naar hem, schreeuw dat je hem gaat aan­
vallen. .. doe er in ieder geval alles aan 
zodat de held niet kan gaan klagen dat het 
niet eerlijk was dat hij werd aangevallen." 
"Oh, en zorg ervoor dat je blind bent. Als

-

-  è

‘ i
' 1  - M ,

je de speler annex held van dertig meter 
al kunt zien, doe dan net of je hem niet 
ziet. Anders heeft de speler geen tijd om 
te reageren, de verwende held. Bah!"

ZUCHT
We kwamen erachter dat we deze regels 
en denkpatronen wel in acht moésten ne­
men. Anders gaat de gamer piepen, en 
wordt een spel onhaalbaar.
Eén belangrijk ding leerden we van alle 
beat’em ups en RPG's dat ons toch weer 
hoop gaf; zorg ervoor dat iedere aanval 
gepaard gaat met fraaie, alles wegva­
gende, sprankelende beeldvullende effec-. 
ten zodat de speler zo overweldigd is dat 
hij de bovenstaande problemen in een 
klap vergeet.... Zucht

COM M ENTAAR: TERUG IN DE TIJD ■

Leuk zo'n Game Boy Advance; je games 
'on the move' spelen. Ik gebruik 'm bijna 
dagelijks, deze portable console.
Vreemd vind ik het dat Nintendo een GBA 
Player op de markt gaat brengen. Alsof 
we terug in de tijd gaan en onze 16 bit 
games op de TV spelen. Onze oude SNES 
weer uit de kast halen en hem op de te­
levisie aansluiten.
Waarom zou ik in hemelsnaam mijn 
Game Boy Advance games op mijn

breedbeeld televisie willen spelen? Om­
dat ik dan beter beeld heb? Omdat het 
schermpje van mijn GBA te donker is? 
Omdat ik liever thuis game dan 'on the 
move'? Waarom zou ik in godsnaam 
pixel-games gaan spelen op een spel­
computer die duizenden polygonen per 
seconde op het scherm tovert zonder 
enige vorm van hapering?
GBA games op je TV spelen dat kon je 
met de Super Game Boy ook. Kon je
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NEW SFLASH ■

■  Wario gaat dit jaar weer eens een poging 

wagen zijn aartsrivaal Mario te overtroeven 

in het platformgenre. Zijn eerste 3D-avon- 

tuur Wario World ligt in juni in de Euro­

pese winkels, terwijl Wario Ware deze 

herfst wordt verwacht voor de GBA.

■  Sega gaat weer een kantoor in Europa 

opzetten. De laatste tijd lieten ze hun PR 

en de verkoop van producten over aan an­

dere publishers. In Nederland was dat

. Infogrames.

Ha, een paar goed titels en ze worden al 

' weer een beetje cocky daar bij Sega. Ze 

: zijn duidelijk over hun Dreamcast-klap 

j heen.

. ■  Activision heeft de rechten op nog drie 

Shrek games gekocht. Tja, de film was 

, leuk, maar om nu meteen nog drie games 

van die franchise te maken...

■  De filmrechten voor Metroid zijn ver-

I kocht aan Warren Zide en Craig Perry van 

Zide/Perry Entertainment, makers van on­

der andere America Pie.

■  Over films gesproken, op stapel staan 

en hou je vast, movies over Max Payne, 

State of Emergency, GTA 3, Duke Nukem, 

Doom, Crazi Taxi, Fatal Frame, Dead or 

Alive, Alice, Agent under Fire, Silent Hill, 

Oni, Perfect Dark en Descent.

■  De Britse developer Warthog gaat een 

j Loony Tunes game maken voor EA. Da's

] dan franchiseje nummer 14187387 voor 

■ EA.

■  Black & White 2 voor de PC vordert ge­

staag. En ondertussen zit men nog steeds 

te rommelen met de PSX-versie van deel 1. 

Prijsvraag van deze week: komt die nog 

uit? Antwoorden naar P. Molyneux....

■  Rare denkt er sterk over de klassieker 

I Sabre Wulf naar de Xbox te halen.

^  Het team achter Medal of Honor: Allied 

Assault komt met een nieuwe Vietnam 

shooter genaamd Man of ValonVietnam.

■  Die Hard Vendetta komt ook naar de 

PS2. Of je daar blij mee moet zijn is een 

tweede.

■  In de Japanse game Lowrider dien je 

te... dansen met Amerikaanse wagens.

Krijg je daar ook een dansmatje voor die je 

onder je wagen kan leggen?

■  Sony Is bezig een nieuw genre te ont­

wikkelen: het voice action adventure. In 

Operator's Site dien je een dame uit een 

spaceship te laten ontvluchten. Niet via de 

knoppen maar via de voice communicator 

leid je haar.

Ed wil nu al een versie met de redacteuren 

erin. Kan ie ze eindelijk eens naar de 

deadline schreeuwen.

■  Wel, niet, wel, niet, wel, niet. En nu 

komt Burnout 2 toch weer wel naar de 

Xbox en NGC. En da's maar goed ook want 

de game is zwaar oké.

zwart-wit games een kleurtje geven. Gaf 
je Kirby een rode tint, The Legend of 
Zeida een groene of Super Mario Land 
een bruine. Maar het waren tinten, geen 
full color, dus wat had je er aan, het zag 
er toch niet uit?
GBA games zijn ontworpen voor de GBA, 
en als ik pixel-games wil spelen dan haal 
ik mijn SNES wel onder het stof vandaan, 
daar kan ik immers dezelfde games op 
spelen als op de GBA... JERDEN
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■  Nog meer gossip. Vivendi, je weet wel

I dat bedrijf dat ons op de ECTS 7698100  

] keer verzekerde dat de gamesdivisie NIET 

1  verkocht zou worden, praat momenteel m et, 

! Microsoft, Sony en Electronic Arts over een 

1 mogelijke overname.

i ■  En voordat je nu roept: EA kan dat nooit ■ 

: betalen. Ha! Heb je de top 10 met Kerst i 
'gezien in bijvoorbeeld Engeland. Van de 

 ̂tien games waren er zeven van EA. Met ;

, dank aan 84998 add ons voor The Sims, :

' maar toch. Wij gokken echter op Microsoft. | 

. ■  Er schijnt een controller voor de Game I 

' Boy Advance of de Game Boy Player aan te I 

j komen. Eeh, hoe moeten we dat zien, zo'n : 

j minicontrollertje? Of moet je dat NGC ding : 

jaan je GBA koppelen. Dan krijg je geheid 

I dat je zusje niet meer weet wat wat is. He, [ 

j ik krijg geen beeld op mijn GBA, Nee trut, 

je staat op je controller te spelen.

■  Wij zijn wel eens vroeg met games. Mark 

of Kri bijvoorbeeld of UT 2003. En ook re- 

viewen we wel eens een game een jaar te

! vroeg omdat ie vlak na onze test wordt uit- 

j gesteld, denk aan Mortyr en Daikatana. ; 

I Maar de Amerikaanse PC Gamer heeft ons | 

!op dat punt met straatlengte verslagen. Die 

I hadden in 1998 Duke Nukem Forever op I 

de cover. Dat heet nog eens pre-viewen.

■  DekaVoice is een iiippe game uit Ja­
pan, je kan namelijk praten met je spel. 
Overigens reageert de AIBO er ook op. 
Wat het precies allemaal kan weten we 
niet, we spreken immers geen vloeiend 
Japans.
■  Altijd mazzel die gamers in Japan, krij­
gen ze nu weer een Limited Edition GBA 
SP. Er ligt namelijk een bundel in de win­
kel; de GBA SP in parelmoer wit met de 
game Final Fantasy Tactics Advance.

I DEUS EX S 
/  PC /  X B O X

over Final Fantasy 12 oftewel XII.
Hier dan een van de eerste artworkjes; 
krijg je een beetje een idee over het 
sfeertje van de game.

■  Het hoge woord is eruit. Microsoft gaat 
de kater Blinx gebruiken als Mascotte in 
Japan. Of de Xbox nu wel voet aan de 
grond weet te krijgen bij de Japanners 
daar valt over te discussiëren. Onze 
sushi-connectie is in ieder geval geen 
kattenliefhebber.
■  Vorige maand berichtten we jullie al

■  Om nog even in de Final Fantasy sfeer 
te blijven, hier nog wat goodies die wij 
waarschijnlijk nooit zullen zien. Mooie 
PS2 memorycards met de afbeeldingen 
van de dames uit FF X-2.

Het blijft opvallend stil rond Deus Ex 2; 
het nieuwe pareltje in wording van Ion 
Storm. Onlangs kwam dit juicy screen­
shot op de redactie binnen, samen met 
een heel klein beetje tech-nieuws.
De ontwikkeling van de game vordert ge 
staag. Net als bij de voorganger passen 
de makers de gekochte engine (Unreal 
Warfare deze keer) helemaal naar hun 
eigen wetten en maatstaven aan. Bijna 
niets van de originele code staat nog 
overeind. De engine is helemaal ge- 
tweaked en getunend om de speler die 
realistische vrijheid te geven die in Deus 
Ex ook al zo baanbrekend was.
We wachten af...
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CASTLEVANIA: ARIA OF SORROW  / NEW SFLASH ■

Het zou heel gemakkelijk voor Konatni 
zijn om oude deeltjes uit de Castleva- 
nia-serie te poorten naar de GBA, 
maar als een van de weinige spellen- 
bakkers nemen zij de GBA-bezitter wél 
serieus en komen ze met games die 
speciaal voor de GBA zijn ontwikkeld. 
Drie keer hoera voor Konami, want 
met Aria of Sorrow komen ze alweer 
met het derde griezelavontuur op Nin­
tendo's mohieltje.
Ze beloven het klassieke concept ook 
nog eens een nieuwe draai te geven, 
bijvoorbeeld door het in de toekomst

Binnenkort is ie er weer. dat arm- en 
beenloze mannetje van Ubi Soft. En 
natuurlijk komt deel 3 op alle platfor­
men uit.
Ons gaat het nu even om de NGC en 
GBA-versie, die kun je namelijk aan el­
kaar linken en dan krijg je een aantal 
bijzondere opties.
Er zijn bij Rayman 3 drie mogelijkhe­
den: Ten eerste een Racen/Tetris-wed- 
strijd.

te laten spelen met een geheel nieuwe 
hoofdpersoon: de High School student 
Soma Cruz.
De beproefde gameplay wordt dit keer 
uitgebreid met de mogelijkheid om de 
duistere zielen van verslagen tegen­
standers op te slokken, waardoor je je 
speciale krachten kunt eigen maken. 
Inderdaad, net als in Metroid Fusion of 
de Kirby-serie, en dan heeft de game 
ook nog eens wat Pokémon-trekjes 
want de meer dan 100 verschillende 
zielen kun je via een link-snoertje uit­
wisselen met andere vampierjagers.

SOLAR BO Y ■

Een grappig dingetje dat na 
de aankondiging van de GBA 

. SP weinig kans heeft om een 
H  commercieel succes te wor­

den: het Solar Pak XP voor 
de GBA.
Je raadt het al, hiermee 
wordt je speeiplezier gevoed 
door zonnestraien. Je zou er 
bijna een iiedje over maken.

De NGC speler racet met Rayman op 
een weg die... door de GBA bezitter al 
Tetrissend wordt gebouwd. Deze mode 
kan ook met drie en vier man ge­
speeld worden.
De tweede mogelijkheid: downioad 
tien nieuwe maps van de NGC naar de 
GBA.
De derde optie: downioad een laatste 
heftige chailenge van je NGC naar de 
GBA.
Zoais je ziet begint het dus eindelijk 
wat te worden met die iinkage tussen 
de GBA en NGC. Ga zo door!

\ V  5
POSTERS ■

Haal het behangplaksel maar weer uit 
de kast. - / '
MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE
Het is een oude rot onder de vechtga- 

. mes en nog steeds net zo bloedig als 
vroeger, misschien wel bloediger.

[Nu in de winkels

Zo'n stijlvolle poster hebben we niet 
vaak in de PU, de game is uiteraard ook 
niet mis. RTS van de bovenste plank. 
^ N u  in de winkels

■  stopgezet is de ontwikkeling van de 

Xbox-versie van Battlefield 1942. Men wil

zich even focussen op de add on Raod to 

Rome voor de PC.

■  Konami komt met een Teenage Mutant 

Ninja Turtles game.

■  Devastation is een FPS die gebruikt 

maakt van de bejubelde Unreal Warfare 

engine. Ziet er al erg goed uit.

■  Racing Champions developer ErtI gaat 

actiefiguurtjes maken van karakters en 

voertuigen uit Xbox en PC-spellen van Mi­

crosoft Game Studios. Kunnen we einde­

lijk met Halo poppetjes spelen op de re- 

dactievloer.

■  Er komt een James Bond game voor de 

GBA. Dat we daar nog zo lang op hebben 

moeten wachten.

■  Leuk bedrijf dat Eidos, hebben mooie 

titels op hun lijst staan, maar echt alles 

wordt maar steeds vertraagd. 

Championship Manager 4, Tomb Raider, 

Deus Ex 2. En om nu te zeggen dat ze 

best nog een tijdje zonder kluiten kun­

nen... neuh!

■  Er komt naar alle waarschijnlijkheid een 

vervolg voor NGC-knaller Metroid. We kun­

nen niet wachten.

■  Geen Haven: Call of the King voor de 

NGC.

■  Leuke actie bij Tiscali.nl en Telenet.bet 

waar je kunt meedoen aan een Midnight 

Run 2 wedstrijd. Je moet bij Tiscali een 

site voor MR2 maken en de Belgen een 

wallpaper. Prijzen onder andere een race- 

stuur en een half jaarabonnement op de 

PU. Wij weten wel wat we zouden kiezen...

■  Ja, GTA Vice City komt absoluut uit op 

de PC. Wees dus niet bang.

■  Er komen PlayBoy games aan. Denk 

daarbij aan een soort SIM's, maar dan in 

het huis van Hugh Heffner. Je moet alle 

bevallige ladies daar tevreden houden.

Nee, niet op die manier, maar door ca­

deautjes te kopen etc. Je weet toch hoe 

dat werkt bij vrouwen?

■  Nintendo wil de opvolger van de NGC in 

2005 of 2006 lanceren. Dit omdat voi- 

gens boss Yamauchi de concurrentie dan 

ook met nieuwe consoles op de markt 

komt.

■  Unity is een FPS die speciaal voor de 

Cube wordt gemaakt. In het development 

team zitten in ieder geval mensen van 

LIamma Soft en Lionhead Studios.

■  Project Zero op de Xbox komt definitief 

naar Europa toe.

■  De makers van Burnout, Criterion, gaan 

een tactical ops shooter maken voor de 

PS2, genaamd Crismosn Xfire. Ze zeggen 

dat het een Halo-killer is. Wij vinden op 

onze beurt dat veel mensen vaak wel heel 

veel vinden.
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■  Precies 65 .000 stemmen zijn goed voor 

een zetel in de kamer. 65 .000 is een hoe­

veelheid bladen dat we maandelijks mak­

kelijk verkopen. Dan krijg je toch enge ge-_, 

dachten... Ed die Balkenende voor 

snotneus uitmaakt, Boris die voor normen 

en waarden strijdt.

■  De hotels voor de E3 (13 tot 16 mei)

zijn alweer geboekt. J.J. weigert echter 

nog een voet te zetten in het hotel waar we 

vorig jaar sliepen. In dit crackhouse met 

meer travo's, goedkope hoeren en junks . 

dan in Amsterdam, Den Haag en Rotter- , ; 

dam bij elkaar, werd z'n tas met alles erin 

gestolen. J.J. gaat er nu één hotel naast 

zitten. v'i.

■  De Britse developer Rage heeft de deu­

ren moeten sluiten. De makers van baan­

brekende spellen als Twin Caliber en David 

Beckham Soccer, is vreemd genoeg door 

het geld heen. Ook een reshuffle van het . 

personeel een paar maanden geleden plus 

de release van een van hun weinige ge­

slaagde producten. Rocky, mocht niet ba- • 

ten, J.J. is de laatste PU journo geweest 

die het prachtige pand van Rage heeft be­

zocht. En je weet dat hij de deur altijd ste­

vig achter zich dicht trekt.

■  Wat er overigens gebeurt met de twee 

games die nog in ontwikkeling waren bij 

Rage: Lamborghini en Andy Mc.Nab Team 

SAS, weet men nog niet. Laten we hopen i 

dat er een opkoper komt want beide ga­

mes vond J.J. veelbelovend.

■  Altijd lachen als men op het net het te­

lefoonnummer van een van de redacteuren 

bekendmaakt. Nu kon J.J. kiezen tussen 

zijn GSM in de plomp mikken of zijn leven 

lang cheats van alle games doorgeven. 

Jongens laat ons met rust! Telefonisch dan,

■  Ook leuk. Boris en J.J. die kijkers van 

het programma GameKings opbellen dat . 

ze een prijs gewonnen hebben. En dat die 

gasten dan van de zenuwen hun huisnum­

mer niet meer weten.

■  Toppunt was de jongen die we in de ' , 

klas belden. Hij verzocht Boris fluisterend *  

of ie later kon terugbellen. Waarop Boris ^  

zei dat ie iets op de PS2 had gewonnen. ^  

Een uur later belde zijn moeder Boris om 

de adresgegevens door te geven... voor de 

PS2 die haar zoon had gewonnen. Toch 

jammer dat Boris een versie van Twin Cali­

ber bedoelde. Je weet wel, die dikke 5 

game.

■  Bizarre vertoning in Japan. De Japan­

ners stonden in de rij voor een Xbox- 

Game. Bill moet een harde plasser van dat 

beeld hebben gekregen.

■  De plasser was sowieso een belangrijk 

onderdeel van dit succes, want de rijen 

waren voor de launch van Dead or Alive 

Xtreme Beach Volleyball.

m GRAND THEFT AUTO SA N  ANDREAS?

De volgende editie van GTA zal volgens  ̂
de geruchten de toevoeging San An­
dreas krijgen en niet GTA 4 gaan heten, 
zoals iedereen verwachtte. De geruch- 

: ten ontstonden door de vastlegging van 
: de internetadressen: www.gtasanand- 

reas.com en www.grandtheftautosa- 
nandreas.com. Deze adressen zouden 
op naam staan van een medewerker 
van Rockstar, het bedrijf achter de GTA 
games.
Waar komt het idee überhaupt van­
daan? Dm die vraag te beantwoorden 

■f ' moeten we terug naar het originele 
GTA. Het origineel bestond namelijk uit 
een grote stad die onderverdeeld was 

! : in drie stadsdelen, te weten Liberty 
I ' City, Vice City en San Andreas.

' Uberty City was de stad waar GTA 3 
; zich af speelde. Vice City was het decor 
: van GTA Vice City en San Andreas zal 
 ̂ dan ook de plaats van handeling zijn in 

>; GTA San Andreas. Dus zo heel erg 
vreemd is het allemaal ook weer niet. 
Belangrijker is wat we kunnen ver- 

, wachten van GTA San Andreas. Dm hier 
:' antwoord op te kunnen geven, kijken 

we even naar GTA Vice City. De game 
speelde zich af in een Miami-achtige 

;, omgeving en had invloeden van Miami 
Vice en Scarface, mede door het feit 
dat de game gesitueerd was in de jaren 
tachtig en drugs dé inkomstenbron was 
voor de plaatselijke criminelen.
Trekken wij deze lijn door naar GTA 

. "San Andreas" dan komen wij op het 
Volgende scenario. San Andreas is be- 

;ji kend als zijnde de San Andreas Fault, 
een 1000 kilometer lange breuk in de 
aardkost, gelegen in Californië. Oké 
dan zou de volgende GTA zich afspeien 
in een setting die iets weg heeft van 

;  Californië. Wat vinden we in Californië? 
Los Angeles, San Fransisco, Lake Ta­
hoe, Death Valiy Hational Park, Santa

r  T
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Cruz, Santa Barbara en.... Las Vegas. 
Las Vegas dat in de jaren zeventig be­
kend stond als een geldfabriek zonder 
enige controle. Casinobazen, corrupte 
politici, kleine criminelen en de geor­
ganiseerde misdaad zorgden voor een 
kapitalistische vrijhaven die een 
prachtig decor zou kunnen zijn voor 
een volgende Grand Theft Auto.
Om onze vermoedens wat meer kracht 
bij te zetten hebben we een volgend 
puntje voor jullie. Zoals al genoemd 
werd GTA Vice City sterk beïnvloed 
door een film als Scarface, en ook GTA 
San Andreas zal invloeden van films in 
zich hebben, en dan denken wij aan 
Casino, een rolprent met Robert De 
Niro en Joe Pesci in de hoofdrol. Een 
verhaal over trots, geld, macht en ja­
loezie met als decor de stad Las Vegas. 
Jullie hebben nu een klein idee van wat 
we zouden kunnen verwachten van de 
volgende GTA maar is er meer? Tja, het 
blijft koffiedik kijken, maar goed speci­
aal voor jullie speculeren we nog even 
door.
We vermoeden dat er net als in de vorige 
delen van GTA ook weer verschillende ei-

i i W ‘

■  SDNIC , BDEGBEELD VAN... 
.  N iNTENDD? /  NGC /  GBA
Het kan raar lopen in de wereld van de 
videogames. Sega lijkt van plan om 
van Sonic een soort Nintendo-exclu- 
sief character te willen maken, met 
een doorlopende reeks Sonic-games 
voor zowel de Cube als de GBA.
Voor de Cube is naast Sonic Mega Col­
lection ook Sonic DX, een speciaie uit­
voering van de Dreamcast-hit Sonic 
Adventure, officieel aangekondigd en 
er is ook alweer een derde deel in de 
Sonic Adventure-serie in de maak (we 
vingen een werktitel op: Sonic Next).

Dndertussen kunnen GBA-bezitters 
uitzien naar Sonic Advance 2 en Sonic 
Pinball Party.

i . .

landjes zijn. Dus een Las Vegas-achtige 
stad, eentje die lijkt op San Fransisco, 
misschien eentje die iets weg heeft van 
Los Angeles en de Neveda Dessert.
Een online optie zal er, zo vermoeden wij, 
niet inzitten, die zal bewaard blijven voor 
GTA 4, dat een echt vervolg moet gaan 
worden.
Verder vermoeden wij dat GTA San An­
dreas zich in de jaren 70 zal gaan afspe­
ien, dus hopen wij op hits uit die jaren. 
Hier ons verlanglijstje: The Doors, Led 
Zeppelin, Deep Purple, Barry White, Bob 
Matley, Eric Clapton, Rolling Stones, 
Queen, The Police, The Beatles, The Eag­
les, Pink Floyd, Neil Young...
Screens van de nieuwe GTA zijn er nog 
niet maar een paar lekkere pies van 
Vice City zijn ook nooit weg, toch?

a)>«Pi i >;rs W IN K E L C E N T R U M D U K E N B U R G  

Z W A N E S V E L D  90 -1 1  

6 5 3 8  S E  N IJ M E G E S  

0 2 4 -3 4 5 3 9 3 6  T E L  
0 2 4 -3 4 5 3 9 4 2  F A X  

V E R K O O P ®  Y E L L O W - B L U E .N L

www.yellow -blue .nl

http://www.gtasanand-reas.com
http://www.gtasanand-reas.com
http://www.grandtheftautosa-nandreas.com
http://www.grandtheftautosa-nandreas.com
http://www.yellow-blue.nl
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Net een nieuwe GBA gekocht? Nou, da's 
jammer dan, want er zit alweer een 
nieuw modelletje aan te komen. En ja, 
deze heeft wel een ingehouwd lampje, 
zodat de leus 'overal en altijd kunnen 
gamen' nu eindelijk eens bewaarheid 
wordt!
Laten we eens kijken welke functies je 
nog meer zouden kunnen prikkelen om 
je ouwe GBA aan je jongere broertje te 
geven.

O P E N K L A P B A A R
De GBA SP (Game Boy Advance Special 
Project) is openklapbaar, zoals het een

modern mobieltje betaamt en is in 
dichtgeklapte vorm ongeveer half zo 
groot als een 'gewone' GBA. Een stuk 
handzamer dus en door het 'deksel' is 
de display beter dan ooit beschermd 
tegen beschadigingen.
Nadeel is dat het besturingshandvat 
hierdoor aanzienlijk kleiner is, maar

NIEUWE GBA: SPECIAL PROJECT ■

volledig opgeladen batterij is goed voor 
10 uur verlicht speelplezier, terwijl je 
het lampje ook uit kunt zetten om 18 
uur in een externe lichtbron te gamen. 
De GBA SP ondersteunt alle games die 
ooit voor GB, GBC of GBA zijn versche­
nen, behalve eentje: Kirby's fd 'n Tum­
ble. Nou ja, daar komen we wel weer 
overheen, waarschijnlijk. Natuurlijk is 
de SP ook geschikt voor gebruik van de 
E-Reader, en kan hij gekoppeld worden 
aan de GameCube om spelgegevens uit 
te wisselen.

S B  M A A R T  IN  
D E  W IN K E L
De GBA SP is vanaf 28 Maart te koop in 
Europa en gaat zo'n 130 a 140 Euro 
kosten. Al met al lijkt dit voor 'new pur­
chasers' de GBA om voor te gaan.

volgens handgetuigen levert dit geen 
problemen op en zijn ook de schouder- 
knoppen nog steeds prima te bedienen. 
Nintendo, stuur ons snel effe een paar 
testmodelletjes, zodat we dit kunnen 
verifiëren, ja?

IN G E B O U W O E
B A T T E R IJ
De GBA SP is voorzien van een inge­
bouwde lithium batterij en wordt gele­
verd met een AC Adapter om die batte­
rij op te laden via het lichtnet. Een

I ' A W ARCRAFT III A DD -O N S / PC ■

Vorig jaar rond deze tijd spraken we 
met Blizzard over een eventuele add­
on op Warcraft III (dat toen nog uit 
moest komen). De softwareontwikke- 
laar zei toen "als het publiek het wil 
dan komt ie er".
Natuurlijk wilde het publiek dit en de 
geruchten over een add-on voor 
Reign Of Chaos zijn inmiddels beves­
tigd. Ook een naam is inmiddels be­
kend, namelijk Warcraft III: The Fro­
zen Throne. Binnenkort gaan we een 
kijkje nemen bij Vivendi om een en ^  
ander goed te checken, hiernaast al- ., 
vast een van de eerste pies.
Degene die daar niet op kunnen 
wachten kunnen nu al een andere ^  
add-on scoren, namelijk Warharzard: 
Return Of Darkness. Deze officieuze 
add-on komt van het Duitse bedrijf 
XMP dat vier volledig nieuwe cam-  ̂
pagnes in elkaar heeft geknutseld.

compleet met ingame tussenfilmpjes. 
Ook nieuwe Multiplayer Modes, TE 
Battle Chess, Tower Defence, Creep- 
kill en nog veel meer staan op je te 
wachten, alsmede nieuwe multiplayer 
maps.
Als je denk dat je met huis-, tuin- en 
keuken modmakers te maken hebt, 
heb je het mis, dit is prima Ore stuff. 
Warharzard is nu te halen bij de be­
tere gameshops! .- 3

Toch, aangezien de inwendige hard­
ware identiek is aan de 'gewone' GBA, 
zouden we de huidige GBA-bezitters 
niet direct aanraden de overstap naar 
dit luxe modelletje te maken, tenzij je 
vaak problemen hebt met lichtbronnen 
of indruk wilt maken op je vrienden in 
de dark room.

NEW SFLASH ■

■  Yu Suzuki, inderdaad de man achter 

Shenmue, wil zich gaan focussen op on­

line gameplay. Sega is bezig met een 

grote MMORPG.

Dus misschien dat ie daar een rol bij gaat 

spelen. Of misschien een online Shen­

mue?

■  Zal wel niet, want Shenmue 2 verkoopt 

tot nu toe slecht. Even was er sprake van 

dat deel 3 daarom alleen als film op de 

markt zou komen. Het laatste nieuws is 

echter dat Suzuki gewoon met de game 

bezig is.

■  Rare schijnt volgens insiders de ont­

wikkeling van hun GBA-games even in de

1 ijskast te hebben gezet om zich geheel te 

' focussen op Kameo. Dat zal de fijne rela- 

1 tie met Nintendo zeker geen goed hebben 

gedaan.

' ■  THQ richt zijn pijlen op een nieuwe 

doelgroep: de homofiele gamer. Of mik- 

I ken ze op vrouwelijke gamers? Anyway, in 

I samenwerking met Disney werken ze in 

i ieder geval aan de GBA-titel Disney Prin- 

i cesses, een game met hoofdrollen voor 

I pittige Disney-tantes als Assepoester, 

j Doornroosje, De Kleine Zeemeermin,

' Sneeuwwitje, Belle (die van het beest) en 

I Jasmine (die van Aladdin). Jurjen was he- 

i lemaal in de wolken toen hij dit span- 

I nende nieuws vernam.

! ■  De opvolger van de schitterende RPG
I

Golden Sun heeft een subtitel gekregen: 

The Lost Age. Weersverwachting: we ver­

wachten Golden Sun deze zomer in Eu­

ropa.

■  En dan eindigen we met Davilex. Ze 

stoppen in Nederland met games maken. 

Dit omdat Sony, Knightrider niet in de VS 

in de winkels wilde hebben. Davilex be­

steedt daarom voortaan hun nieuwe ga­

mes uit aan buitenlandse (lees goed­

kopere) developers. Er komt bijvoorbeeld 

toch weer een A2 Racer aan.

HET NIEUW S NU NDG NIEUWER!

Nadeel van het nieuwsge­
deelte In de PU, is dat we 
nooit zo actueel kunnen zijn 
als we graag zouden willen. 
Dm jullie toch up to date te 
houden, hebben we een 
aparte sectie op het Power- 
web geïntroduceerd, waar 
elke dag het heetste nieuws 
wordt gepost.
Surf dus naar www.power- 
web.nl voor je dagelijkse 
portie game-nieuws.

«J

http://www.power-web.nl
http://www.power-web.nl
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■  W ANADOO PRESENTEERT LINE-UP

De Franse uitgever Wanadoo presen^ 
teerde onlangs haar games-aanbod 
voor het lopende jaar. We houden ze 
 ̂voor jullie in de gaten... 

^ tj^ l^AVraJiftiilatfornier voor de Game- 
Cube en GBA, gebaseerd op het be­
kende Halloween thema. Release 2

i i /  >

mi
|> Curse: Eye of the Islsi

Next Generation Tennis 20031de 2003
aflevering van de bekende maar wel 
vaak magere tennis-reeks. Voor PS2, 
Xbox en PC. Release tussen 30 mei en 
15 augustus, (straks krijg je nog re­
lease ergens tussen 2003 en 2005).

I + a  M A A R T

A h a y  - Rotterdam

ZATERDAG + ZONDAG 

10-17 UUR J

COMPUTER
IN T E R E X P O

15+ 16 MAART

Jaarbeurs - UTrechT

ZATERDAG + ZONDAG 

10-17 UUR 7

Directe verkoop 

Hard- en software 

Speciale aanbiedingen 

Weggeefartikelen

""Za 22  l0 b ’O3 Sporihal Lewenborg ■ Craningen ' N  
Zo S3 (e b '03  ‘t N oord -H oogeveen  
Zo S3 (e b '0 3  5por(hal Wes(royen - Tiel 
Za I (nrf’03  5por(ha lhe(S pec((um -H oo(ddorp 
Za+Zo I +3 mit '03 Ahoy ■ Rotlerdam

Super PC D iscounl
Zo S m rf'03  Sporlhal Kalverdijkje - l^euw arden 
Za 8  m rf’03  S(ads5po((hal - Tilburg 
Za 8  m rf'03  V laanderenhal - San van Genf 
Zo 9  m rf'03  Sporfhal Jo Cerris - Roermond 
Za 15 m rf'03  H ou fkam pha l- Ooefinchem 
Za+Zo 15+IE m rf'03  Jaarbeurs - UfrecM

Computer Interexpo 
Zo 16 m rf’03  Sporfcenfrum - Rusheuvel - Oss .

horrorgame voor 
PS2, Xbox en PC die gebruik maakt van 
de befaamde Renderware engine. Gra­
fisch zit dat dus wel snor. Release 31 
oktober 2003.

opvolger van de 3D-RTS 
Warrior Kings op de PC, een van de 
beste RPG's van 2002, die helaas ver­
kooptechnisch weggevaagd werd door 
de bekende franchises. Check op 26 

É ' september zeker dit spel, want die 
S  gasten van Black Cactus kunnen er 
^ ^ w a t v a n ^ ^
^ "^ '^ IJ iË S D S ito ^ rc a d e -v o e tb a l-  

game die zich afspeelt in een grote 
zandbak. Nee niet de Arena. PC, Xbox, 
GBA en PS2. Release: 29 mei.

w  w  w  . p

\ Raging Blades vechtgame waarin je 
het opneemt tegen zeven nare gasten 
uit de hel. Voor de PS2, release op 29 
augustus.

racegame voor de PS2 
waarin tiaast snelle auto's en politie­
agenten ook mooie meisjes een be­
langrijke rol zullen spelen. Release 
vierde kwartaal.
P iIJ j j J T ü WW2 sbooter voor de PC, 
Xbox en PS2. Wordt ontwikkeld door 
Rebellion, de mannen achter de eerste 
en de beste Aliens vs. Predator game. 
Release vierde kwartaal. 

[i^^]g«Bctie-adventure voor de PS2. 
Release mei.

strategische game rond 
deze bekende gangster. Ontwikkeld 
door Spellbound, de makers van Des­
perados en Robin Hood. Release vierde

voor zowel
Xbox, PS2 als PC. Wordt ontwikkeld 
door Wide Games, bekend van Prisoner 

c.- of War. Release vierde kwartaal.
MMORPG die zich volgens de 

makers afspeelt in een poëtische we- 
; reld!!?? Release 26 september.

IronSt^^mĉonversie van de strakke 
PC game naar de PS2. Release: ja lek­
ker, we mogen weer noteren dat ze het 
niet weten.

r^ | l!T ii 'i i i: l ir  diepe historische RTS 
over het Romeinse Rijk. Release: ook 
hier hebben ze geen flauw benul van 

; een datum. ^
Shrouded Isles

aanvulling voor de zeer populaire 
MMORPG van Mythic Entertainment. 
Release 21 februari.

I
m

^WWWGXMEOIIOERIl 
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* Alle games ‘
* Alle consoles
* Goedkoop *

M IIR T A I K tiM B A T

G ra tis  th u is  b e zo rg d ! B e z o e k  o n z e  s ite !

w w w . g a m e o r d e r . n l

http://www.gameorder.nl
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O N B E IN

Elke maand verzamelen we de b i­

zarre  wetten en m aatregelen tegen  

games, de doden, de onge lukken ... 

kortom  a lle  id io tie  d ie  z ich  in  en 

rond deze branche afspeelt. De 

round-up van deze maand.

■  De Amerikaanse regering wil proberen 
te voorkomen dat jongeren onder de 18 
(die wel een gun mogen kopen en een 
wagen mogen rijden) nog langer M-rated 
games kunnen huren. Het verhuren van 
dat soort games aan deze doelgroep 
wordt namelijk strafbaar. Dit naar aanlei­
ding van de ophef over Postal en BMX 
XXX. Trouwens ook de Thief-serie is M-ra­
ted en mag dus niet verhuurd worden.
■  De Gaykrant heeft protest aangete­
kend tegen het eerder genoemde Postal. 
In die game kun je bedelaars, dikke men­
sen ... en homo's neerschieten. Aangifte 
werd gedaan bij de officier van justitie in 
Den Bosch. Gniffel, die man zal de game

dus moeten gaan spelen.
Zie je het al voor je, zo'n stijve gast, die 
al knallend door de wereld van Postal 
gaat. En dat ie het eigenlijk stiekem wel 
leuk vindt, maar van beroepswege bah, 
bah moet zeggen.
■  Een 28-jarige gamer uit Hong Kong is 
overleden na het spelen van Diablo. En 
het enge is dat dit al na vijf uur spelen 
gebeurde. Zo scarry zijn die eindbazen 
toch niet?
■  In LA wordt het spelen van Counter- 
Strike mogelijk verboden nadat er 
meerdere keren rellen zijn uitgebroken 
in cybercafés. Sinds juni moest de poli­
tie 300 keer in actie komen tegen vech­
tende gamers. Deze knokpartijen waar­
bij verschillende gewonden zijn gevallen 
en een top CS-speler zelfs werd geliqui­
deerd, worden ook wel PC-Bangs ge­
noemd.

PRtMAL UtTOeSTELD, WE ■  
M AKEN EEN f f i^ E V IE W  /  PSEs^

L Ja, lekker dan, krijg je een golddisk 
:: van Primal, mag je hem reviewen, (wat 

alle andere bladen ook deden), geef je 
. het een cijfer, druk je de PU, leg je het 

blad in de winkel, wordt de game op- 
: eens toch nog uitgesteld. Release nu 
i l l  april.

Belangrijkste reden is de bug die de 
laadtijden onnodig verlengt.
In ieder geval gaan wij de game straks 
nog een keer bekijken. Want mogelijk 
verandert er toch nog wat en zijn onze 
minpunten aangepast. En dat horen 
jullie te weten. Eerlijk is eerlijk.

SOUL CALIBUR 2  GEHEIME ■  
KARAKTERS P S 2 / NGC / XB O X

EERSTE SCREENS A JA X  GAME
/ P S 2

Soul Calibur 2 zal een geheim karak­
ter bevatten met de naam Necrid maar 
dat is niet het belangrijkste nieuws: 
onze grote vriend Link zal in de Game- 
Cube versie van Soul Calibur 2 zitten. 
Hij zal gebruik maken van zijn zwaard, 
bommen, pijl en boog, boemerang en 
naar verluidt ook zijn schild ter verde­
diging.
PS2 bezitters kunnen zicb verheugen 
op een optreden van Heiacbi Misbima 
uit de Tekken serie. Heiacbi heeft zo­
als je zult weten geen wapens en 
vecht dus met zijn vuisten. Wel heeft 
hij de karakteristieke moves uit de 
Tekken serie meegenomen.

Rest de vraag voor aHe Xbox bezitters 
wie zij dan als bonus krijgen. Nou, dat 
is niemand minder dan stripheld 
Spawn. Waarom Spawn? Omdat de 
Xbox Amerikaans is en Spawn een 
Amerikaanse stripheld is, daarom.
Of... wellicht krijgt Spawn, die overi­
gens wordt uitgerust met een kleine 
bijl, wel een exclusieve game op de 
Xbox? We weten het niet.
Wat we ook niet weten is hoe de di­
verse karakters zich in het Soul Cali­
bur verhaal staandazullen hosden. 
Wat we wel weten is dat het een las­
tige keuze gaat worden voor gamers 
met meerdere consoles.

CLUB ■  r o OTBALL

Een tijd geleden kwamen we met de 
mededeling dat Codemasters voet- 
balgames (genaamd Club Football) 
ging ontwikkelen die draaiden om 
één club. Een commercieel verant­
woord ideetje als je bedenkt dat een 
club als Manchester United wereld­
wijd miljoenen fans heeft. Fans van 
Top Oss, Verbroedering Geel en VFL 
Braunschweig kunnen de hoop dus 
laten varen.
Handig ook is het productieproces.
Als de game eenmaal staat, dan hoef 
je per club alleen nieuwe stadions, 
liedjes en spelers in te laden. Hoppa 
weer een spel klaar.
Tuurlijk kun je Manchester United, AC 
Milan en Ajax ook in FIFA 2003 en PES 
2 spelen, maar waarom al die ander 
teams erbij nemen als je ook een 
game kunt kopen die geheel en al in 
het teken staat van jouw duppie?
Nou, omdat we dus niet weten of de 
game wel zo goed gaat voetballen.

We hebben er nog niet mee gespeeld 
en we kunnen er dus nog niets over 
zeggen, maar het zou echt razend 
knap zijn als Codemasters er in 
slaagt om zonder background in één 
keer een Pro Evolution Soccer killer 
uit de mouw te schudden.
In ieder geval zien de sereens er 
prima uit, bijna FIFA kwaliteit. De 
game heeft verder duidelijk een aan­
tal voordelen voor de fans. Volgens 
Codemasters vinden namelijk alle 
wedstrijden plaats in exacte replica's 
van de stadions, compleet met de ty­
pische sfeer zoals clubliederen en 
andere stadlongeluiden. De ArenA in 
het Ajax Club Football spel ziet dus 
rood van de Ajax supporters die mas­
saal hun clublied ten gehore brengen. 
Vrijwel iedereen op de redactie is 
heel erg benieuwd hoe Club Football 
Ajax zich qua gameplay zal manifes­
teren, alleen PSV-supporter J.i. zal 
het z'n reet roesten.
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KOM T IE OF KOMT IE NIET?

Wired news, een dik gelezen nerdblad 
uit de VS heeft elk jaar een lijstje met 
technostuff dat wel aangekondigd 
wordt, maar niet op de markt ver­
schijnt. In die lijst ook veel games- 
related zaken.

lïTJilIJli'.'f JT iiïï! ' Echt waar, op de 
website van Amiga wordt al drie jaar 
beloofd dat er een nieuwe versie op de 
markt komt. Je kunt ze zelfs al bestel­
len. Maar 'bestellen en 'verzenden' , ,  
blijken dus twee heel verschillende za­
ken te zijn.

R l^ fM ltT in van Ubi Soft. Een zeer 
ambitieuze RPG die al vijf jaar in ont- ,

wikkeling is en waarvan al een flink 
aantal bèta-tests zijn gehouden. Maar 
resultaat, ho maar. Natuurlijk kun je de 
game al kopen op de site. 

^ i4 2 B S Ë E E IiË ''3 n  Infogrames. Het 
:V langverwachte vervolg op een met 

name in de VS zeer populair spacesim. 
Ook hier geldt, tig jaar in ontwikkeling, 
maar zip vooruitgang. O ja, je kunt de 
game wel pre-orderen.

C H O O S E  PLAYER RACE

Ja dat weet J.J. zelfs, die heeft er in 
1999 al mee gespeeld en de game zag 
er toen heel vet uit. En nu, 4 jaar la­
ter... Volgens Valve komt ie er binnen­
kort aan. Yes right. 't '

■  M ARK OF KRI /  PSS

We waren een beetje aan de vroege 
kant met onze review van Mark of Kri. 
Tja, Boris is nu eenmaal een snelle 
jongen. Maar goed, die game met een 
Maori-krijger en een vogel in de 
hoofdrol ligt nu pas in de winkel en 
veel lezers weten misschien niet meer 
dat Boris (en inmiddels ook de rest 
van de redactie), vol lof was over deze 
game. Het kreeg dan ook terecht een 
dikke acht.
Gewoon lekkere en soms hest origi­
nele vecht-actie in een prima action 
adventure. En zoals Skate hij Game- 
Kings op TV zei, "je mag af en toe ook 
nog eens je vogeltje er uit halen".

■  MARIO PARTY- E /  GBA
Met de Mario Party Cardgame introdu­
ceert Nintendo alweer zo'n gezellige 
mogelijkheid om verschillende manie­
ren van gamen te combineren.
De kern van de game is een kaartspel, 
zoiets als het Pokémon ruilkaartenspel 
of Magie: The Gathering, terwijl je be­
paalde kaarten met de e-reader kunt 
lezen voor multiplayer mini-games.
De kaarten worden niet als losse zak­
jes verkocht, maar komen in een ba-

sisset met 65 kaarten, waarmee twee 
tot vier spelers aan de slag kunnen.

(Duke Nukem ForeveriEn natuurlijk 
wel Duke Nukem Whenever genoemd. 
Is al in productie vanaf 1997. Tja, een 
spel maken is ook heeeeel moeilijk.

I ‘f  y

0  R

■  ZELDA KOMT  
OP VERJAAR- 
OAG CUBE

Precies één jaar na de release van de 
GameCube in Europa, kunnen bezitters van 
het apparaat uitzien naar de release van de 
game die de boeken in zal gaan als een van 
de meesterwerken op het systeem: Zeida: 
The Wind Waker.
Het loont de moeite om de game op voor­
hand te bestellen, want ook in Europa be­
gint Nintendo een heel bijzondere inteken- 
actie. Deze actie houdt in dat je bij vooraf 
bestellen van The Wind Waker een geheel 
gratis Cube-schijfje ontvangt met daarop 
twee keer de N64-topper Zeida: Dcarina of 
Time, één keer in de originele versie en één 
keer in de speciale versie die vooralsnog 
alleen voor de Japanse 64DD is uitgebracht. 
Let wel: dit betreft twee complete 'gratis' 
spellen, dus intekenen loont zeker de 
moeite, dachten we zo. Bang dat The Wind 
Waker zal tegenvallen hoefje trouwens niet 
te zijn, check de preview in deze PU.

charts
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MARID PARTY 4 
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THE GETAWAY 
GRAND THEFT AUTO 3 
SSX PLATINUM
LORO OF THE RINGS: TWO TOWERS 
FIFA 2003
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DRAGONBALL Z BUDOKAI 
FI 2001

SIM CITY 4
MOTOCROSS MADNESS 2
KOLONISTEN VAN CATAN
REBIRTH.ONE
LIATH
GOTHIC
COSSACKS EUROPEAN WARS 
KNIGHTS & MERCHANTS 
NEED FOR SPEED 4 
HOOLIGANS-STORM OVER EUROPE



POWER UNLIMITED 0 3  S 003

-i'-f .'J-' ‘

O N L IN E  G A M E N

D E L T A  F O R C E  B L A C K  

H A W K  D O W N
Eindelijk een nieuwe engine voor Delta 
Force, maar of dat de serie zal gaan 
redden? Deze demo geeft je in ieder 
geval een aardig voorproefje 
Score: ★ ★ ★ ☆ ☆  
www.novalogic.com/games/DFBHD/

M O D S S  ■  
M APS

■  Half-Life mod nummer 6004356328. 
Deze keer kwam Tour Of Duty langs. 
Een teambased mod, vergelijkbaar 
met Day Of Defeat. De game heeft 
Vietnam als decor waarbij twee teams 
(USA VS VC) tegen elkaar strijden. Het 
USA team kent zeven klassen, de VC 
zes. Opvallend is de mogelijkheid tot 
een kamikaze actie aan VC's zijde 
waarmee je punten scoort en de aan­
wezigheid van een officier die voor 
een beter moreel kan zorgen. Check it 
out op www.tourofdutymod.com
■  Defence Alliance was eerst een 
mod voor UT en hij is er nu voor UT 
2003. Meer info over deze zeer ver­
fraaide versie vind je op
WWW. planetunreal. com/da

■  De 242 patch voor NFS: Hot Pursuit 
2 is uit met onder meer multiplayer 
encryptie. Je haalt hem op 
www.ea.com/eagames/official/nfs_hot 
pursuit2/home.jsp
■  Planet CNC maakt melding van een 
nieuwe map voor C&C: Renegade. Kun 
je meteen de v1.037 patch voor die 
game downloaden. Surf naar 
www.pianetcnc.com/ammo

N IEU W S

H E T  L A A T S T E  N IE U W S  O P  G A M E S G E B IE O Q  

O N D E R  R E D A C T IE  V A N  J .J .

□E M O C H E C K  ■

N A S C A R  2 0 0 3
Voor de liefhebbers van rondjes racen 
is er nu Nascar Racing 2003. Deze 
demo geeft een goed zicht op de verbe­
terde A.l. en de nieuwe engine.
Score: ★ ★ ★ ☆ ☆  
www.papy.com

A N N O  1 5 0 3
Bouwen, ontdekken, schuitje varen, 
theetje drinken... als datje ding is, 
check dan deze Anno 1503 demo. De 
review lees je elders in deze PU. NB: 
deze demo is volledig in het Duits dus 
als je aus, bei, mit, nach zeit, von, zu 
niet digt, hou dan maar op.
Score: ★ ★ ★  - t r i j

WWW. anno i 503. com/german/
productinfo/di_demo.php4

IG I 2 :  C O V E R T  S T R IK E
Kijk zo hoort het dus; een singleplayer 
demo én een multiplayer demo re- 
leasen. Respect voor Codemasters en 
Innerloop. Vooral de multiplayer demo 
geeft de nieuwe gameplay goed weer. 
Score: ★ ★ ★ ★ ★
WWW. codemasters. com/redirect/ 
redirect.php?urt=/igi2/front.htm

A M E R IC A N  C O N Q U E S T
Van de makers van Cossacks komt Amer- 
cian Conquest. Een Age of Empires 
beater? Beter dan Cossacks? Time will 
tell en in de tussentijd check je de demo! 
Score: ★ ★ ★ ★ ☆
WWW. americanconquest. de/ 
engtish/indexi.htm

UT S 0 0 3  TROOPERS: RAISE OF THE REBELLION ■
Het zou meer dan prettig zijn als Lu- 
casArts dit project niet verbiedt want 
de makers van UT 2003 Troopers heb­
ben een game in de maak die to good 
to be true gaat worden.
Het wordt een multiplayer first person 
action-team combat total conversion 
van UT 2003 waarbij ook voertuigen in 
de strijd worden gegooid. Denk aan de 
gameplay van Battlefield 1942 met de 
graphics van UT 2003 en dan op z’n 
Star Wars!
Daarnaast kent deze total conversion

■  We zijn voorlopig nog niet van Myst 
af. Sterker, Ubi Soft heeft een megapro­
ject in de stijgers, te weten Uru: Online 
Ages Beyond Myst. Het moet een mas­
sive multiplayer online adventure wor­
den dat nooit ophoudt. Spelers lossen 
allemaal bizarre puzzels op, alleen of 
met elkaar, en de ontwikkelaar gaat

ook een singleplayer campagne waar­
bij je samen met bots ten strijde trekt. 
De gameplay laat zich wel raden. Hoe 
heerlijk moet het zijn om in BF 1942 
stijl met AT-AT's, X-Wings, TIE-Fighters 
en andere memorabele Star Wars 
voertuigen elkaar naar het hierna­
maals te knallen.
Laten we met z’n allen hopen dat Lu­
cas dit project zijn gang laat gaan. In 
de tussentijd kun je kwijlen over deze 
weblink:
http://www.ut2003troopers.co.uk

zorgen voor steeds nieuwe episodes, 
avonturen en puzzels. Wij denken dat dit 
alles wel erg speculatief is.
■  Star Wars Galaxies moet nu toch wel 
bijna klaar zijn. De PC-versie komt 
eerst, maar Sony Online Entertainment 
gaat de game ook voor Xbox en PS2 uit­
brengen. Wat betreft die laatste twee 
hebben wij zoiets van 'eerst zien dan 
geloven.'
■  Het is angstig stil rond Battlefield 
1942 voor de Xbox. Niet zo vreemd want 
EA (onder)steunt vooralsnog geen Xbox 
Live. Geruchten gaan zelfs dat de ont­
wikkeling van de Xbox-versie is stopge­
zet. Dom vinden wij, BF 1942 zou zeker 
een hele vette hit worden.
■  Wat dat betekent voor Medal Of Ho­
nor 2 en diens online mogelijkheden 
blijft vaag, tenminste voor de Xbox-ver-

■(F® '
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ONLINE FLASH ■
sie die simultaan met de PC-versie 
wordt gemaakt. Naast singleplayer kent 
de game weer de nodige online game­
play op de PC.
■  Geruchten gaan dat na de add-on 
Road To Rome er een tweede add-on 
voor BF 1942 in de maak is. Goh, verras­
send zeg...
■  Binnenkort moet de eerste UT 2003 
mappack verschijnen. Als je mazzel hebt 
is ie uit als je dit leest.
■  Half maart moet EVE: The Second Ge­
nesis het licht zien. Een MMORPG die 
Freelancer-achtige gameplay combi­
neert met echte vrijheid. Klinkt goed!
■  We mogen stabiele multiplayer ses­
sies verwachten met C&C: Generals 
daar de game dezelfde, maar nog ver­
der finegetunede, netwerkcode gebruikt 
als die van Red Alert 2.

http://www.novalogic.com/games/DFBHD/
http://www.tourofdutymod.com
http://www.ea.com/eagames/official/nfs_hot
http://www.pianetcnc.com/ammo
http://www.papy.com
http://www.ut2003troopers.co.uk
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COM M AND & CONQU
Geen n ie u w  d e e l in  de T iberian genre  in troducee rde  en to t op van- A ls  stra teeg  w annabee heb je  de en

reeks, geen R ed A le r t  3 . . . .  m aar een  

co m p le e t n ie u w  h o o fd s tu k  in  de  

lang lopende  serie  d ie  C om m and &  

C onquer heet.

Een serie  d ie  h e t re a l-tim e  s tra tegy

daag de dag  dom inee rt. C om m and & 

Conquer: G enerals la a t z ien  d a t de 

w ere ldberoem de C&C franch ise  nog  

a lt i jd  op h e t a lle rhoogste  n iveau  

opereert.

laa tste  m aanden w e in ig  te  klagen. 

Een fl in k e  stape l s tra teg ische  t ite ls  

is net verschenen, m eerdere staan 

op het pu n t van release en vo rig  jaa r 

werden we ve rb lijd  m et m aar lie fs t

tw ee RTS g igan ten : W arcra ft 

Age O f M ythology.

D ezelfde spann ing  d ie  rond de twee 

laa ts t genoem de topgam es h ing, 

hangt m issch ien  nog wel s te rke r om 

C om m and & C onquer Generals.

□ E  GESCHIEDENIS VAN C O M M A N D  S CONQUER
D U N E  II
We schrijven het jaar 1992 als Westwood 
Dune It op de markt brengt, de voorvader 
van het RTS genre en allesbepalende voor­
loper van C&C. Het was een game die op ve­
lerlei vlakken nieuwe elementen in het stra­
tegie genre introduceerde. Resourcement, 
het bouwen van een basis waarbij gebouwen 
en legers met elkaar in verbinding staan en

ri«5WWBM4=y-ii
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verschillende volken met verschillende wa­
pens en eenheden. Drie basisprincipes die 
we tot op de dag van vandaag in bijna alle 
RTS games terug zien.
Dok leuk om te weten; in Dune II kon je 
maximaal 25 eenheden bouwen en niet 
meer. Tankrush bestond toen nog niet.
Naast PC kwam Dune II ook uit voor de Sega 
MegaDrive. Dune II is in 1998 nog eens als 
Dune 2D00 heruitgegeven in een opgepoet­
ste versie. Voor de nostalgische gamer een 
leuke extra, maar het werd geen commer­
cieel succes

en de NDD als twee strijdende groeperin­
gen. De game sloeg in als een bom en com­
bineerde land-, lucht- en waterunits. De 
graphics en de tussenfilmpjes met echte vi­
deobeelden waren hun tijd ver vooruit. 
Command & Conquer werd een synoniem 
voor RTS en vele ontwikkelaars kopieerden 
het concept. Het spel scoorde een 90 in de 
PU en verscheen naast PC ook voor de Nin­
tendo 64, PlayStation en Saturn.

C & C :  T H E  C D V E R T  
D P E R A T ID N S
De befaamde add-on The Covert Operations 
verscheen in 1996 en werd gekenmerkt 
door zijn absurde moeilijkheidsgraad. Vijf­
tien nieuwe missies die de lat enorm hoog 
legden en newbies meer uitdaging bracht 
dan ze lief was. De aanwezige sneak pre­
view van Red Alert was voor velen echter al 
genoeg reden tot aanschaf.

f t l ?

C D M M A N D  &  
C D N Q U E R
In de herfst van 1995 zag de eerste Com­
mand & Conquer game (Tiherium Dawn) het 
licht. De eerste titel introduceerde de GDI

-■ - r w-am

iX w  Ski*
[ Z ' Z s l Z  
'.^m  urit
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“ S o rry  schat, ik had ook w a t m eer ru s t 
op ' t  s trand  ve rw ach t, m aar he t is in 
ieder geval eb, m oet je m aar denken.”

C om m and &  C onquer is de langstlo - 

pende RTS-serie en hee ft haar fans 

a lt ijd  van genoeg gam es voorzien 

(zie ove rz ich tskader). In p laa ts van 

B lizza rd , d a t he t u its te lle n  b ijna  to t 

kuns t hee ft verheven, laa t een n ieuw  

C&C avon tuu r noo it te  lang op zich 

w ach ten .

Toch is iedere n ieuw e gam e een ge­

b e u rte n is  op z ich . EA P a c ific  had 

voor G enerals ook een speciaa l tra ­

je c t voor ogen. De w ere ld  verrassen 

op de E3 (en d a t luk te ), een se lec t 

g roep je  pers la ten spelen in het na­

jaa r en dan begin 2 0 0 3  releasen. 

In m id d e ls  is het zover en is Generals 

klaar. Fans, s c e p tic i, pers en beurs­

ana lis ten  (zover re ik t de invloed van 

com pu te rgam es vandaag de dag)

“ Zielig hè, d a t geruzie om een plekje in 
d a t kut-zwembadje. Kunnen we nog 
b e te r naar he t s tran d  gaan.”

m a rk ta n a ly ticu s . Maar over de inven ­

t iv i te it  en inhoud heb ik wel het een 

en ander te  m elden.

D R IE  X  K N D K K E N

S tonden er in de voorgaande C&C 

gam es a lt ijd  tw ee kam pen tegenover 

elkaar, d it  keer hebben we te  maken 

m et d rie  s tr ijd e n d e  p a rtije n : de GLA, 

de Chinezen en de A m erikanen. 

Zonder en ig  ach te rg rondverhaa l word 

je  als spe le r in de gam e gedrop t m et 

n ie t m eer dan de w etenschap da t je  

een van de d rie  kanten ku n t spelen 

op ieder gew enst m om ent. H et ge­

brek aan een m eeslepend verhaal 

w ord t ru im schoo ts  goedgem aakt 

door in-gam e eng ine f i lm p je s  vlak 

voor iedere m issie .

nezen he t hebben van hun m assa li­

te i t  (erg fu n n y  om een joe lende 

massa een aanval te  zien u itvoeren), 

en een m ensenleven te lt  voor hen 

dan ook n ie t zo zwaar. De Chinezen 

besch ikken bovendien over de a ll- 

m igh ty  kernbom .

De GLA z ijn  de stereotype te rro ris ten  

d ie  een g u e rrilla  oorlog voeren en 

snel en ongezien operen. Ze z ijn  

low -tech  maar sneaky en dol op b io ­

chem ische  oorlogvoering.

Ik neem m ijn  pe tje  e ch t a f voor de 

on tw ikke laa rs  w ant iedere keer als je  

een cam pagne opsta rt m e t een an ­

dere kan t, speel je  een nieuwe 

gam e. De ve rsch illen  z ijn  zo groot 

da t de u itb o u w  van te ch n ie k  (n ieuwe 

gebouw en) en legers (n ieuw e un its ) 

b l i j f t  p rikke len  en p lezieren.

D R IE  X  U P G R A D E N

H eeft G enerals vern ieuw ingen? Ja 

zeker en m eer dan je  zou verw ach­

ten . De bekende ve te ranen-pun ten  

u it  RA 2 z ijn  te rug , a lleen nu u itge ­

bre id  m e t een hero ic level. H ierdoor 

was ik nog m eer gebrand om eenhe­

den te  laten overleven in p laats van 

ze als kanonnenvlees in te  zetten. 

G rootste ve rn ieuw ing  is n a tu u r lijk  

het Generals systeem da t op het a l-

ER • GENERALS
vragen z ich  a llem aa l a f o f Generals 

het voorgaande succes kan benade­

ren o f ze lfs  ove rtre ffen  in com m er­

c iee l o p z ich t, dan wel qua in v e n tiv i­

te i t  en inhoud . Over het eerste w il ik 

geen u itsp raken  doen, ik ben geen

De d rie  kanten kennen een perfecte  

balans en laten z ich  com p le e t an­

ders spe len . Waar de USA z ich r ic h t 

op h igh tech  m oderne oorlogvoering 

w aarb ij bom m en, a irs tr ikes  en zware 

tanks  een rol spe len, m oeten de C hi­

“ Mooie camping hoor, m aar da t 
an im atieprogram m a is w a t aan de 
heftige k a n t.”

je  schouders heb t p rijke n , hoe meer 

m oge lijkheden  je  k r ijg t in upgrades 

en het inze tten  van spec ia le  eenhe­

den of luch taanva llen .

Deze specia le  m oge lijkheden  z ijn  

soms ook weer verdeeld in ve rsch il­

lende stad ia . Zo kun je  kiezen voor 

een au to -repa ir van v ie r m in u te n  o f 

even w achten to t je  m e t iets m eer 

e rvaringspunten , een au to -repa ir van 

zes m inu ten  to t je  b e sch ikk ing  hebt.

le rlaa tste  m om ent nog op de schop 

is gegaan. In p laats van het kiezen 

u it d rie  Generaals aan a lle  d rie  de 

kan ten , speel je  nu steeds één Ge­

neraal d ie  dankz ij e rvaringspunten  

in rang s tijg t. Hoe meer sterren je  op

CGiC: R ED  A L E R T

Red Alert verscheen in 1996 en domineerde 
dat jaar de gamecommunity. Het beproefde 
concept vrerd opnieuw gedefinieerd én aan­
gevuld met een unieke iook en humor. De 
koude oorlog werd meesterlijk op de hak 
genomen en voor velen was Red Alert zelfs 
beter dan het originele Command & Con­
quer.

Ook nu waren de twee verschillende kanten 
(de Geallieerden versus de Russen) ver­
schillend van aard op het gebied van eenhe­
den en tactieken. Nieuw waren special units 
en bijvoorbeeld de mogelijkheid om meer­
dere eenheden in één voertuig te vervoe­
ren. De multiplayer modes werden nog nooit 
zoveel gespeeld. Het spel verscheen naast 
PC ook op PSX.

CSlC : S D LE  

S U R V IV D R  D N L IN E

In 1997 verscheen Sole Survivor, een multi­
player only game die meer dan vijftig ga­
mers tegelijk liet spelen. De game werd ge­
kocht door de fanatieke achterban maar de 
gameplay bleek ongebalanceerd en de 
Deathmatch en CTF variaties op de C&C 
gameplay kwamen niet goed uit de verf.

CSlC : r e d  a l e r t  -  

TH E  A F T E R M A T H  Si 

C D U N T E R S T R IK E

Maar liefst twee add-ons verschenen er in 
1997 voor Red Alert: The Aftermath en 
Counterstrike.

È/é- fé - '

Beide add-ons kenden nieuwe missies, 
nieuwe eenheden en nieuwe gebouwen en 
werden door fans met open armen ontvan­
gen.
Beide versies kwamen bovendien met hon­
derd nieuwe multiplayer maps.

http://generals.ea.com
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Deze fraa ie  extra 's z ijn  verdeeld in 1 

ster, 3 sterren en 5 sterren Generaal 

m oge lijkheden. De vraag is dus o f je 

m eteen b ij je  eerste verd iende ster 

een specia le  ta n k  o f te rro ris tisch  wa­

pen aanm aakt, o f da t je  w ach t op

meer sterren. Zo zul je  voortdurend 

be lang rijke  keuzes (m oeten) m aken. 

Bovendien k rijg  je  sne lle r ervarings- 

pun ten  - en dus G eneraalsterren - 

a ls je  de v ijand  veel en snel schade 

toeb reng t. D it gee ft de gam eplay

een pos itieve  s tim u la n s  w an t snel en 

d o e ltre ffe n d  knokken, levert dus 

sne lle r een hogere rang op.

Naast de u n it e rvaring  en de Gene­

raal e rvaring  kun je  ook tanks, jeeps, 

so lda ten  en hackers upgraden. H ie r­

b ij kies je  s teeds u it  een o f m eer­

dere m oge lijkheden . B ijvoorbee ld  

beter bere ik  o f een repa ir-robo t d ie  

he t voe rtu ig  vergeze lt. Genoeg ta c t i­

sche keuzes d ie  je  al spe lend  voo rt­

durend  bezig houden.

O V E R W E LD IG E N D

De nieuw e eng ine  d ie  EA P ac ific  

hee ft k laargestoom d voor G enerals is 

in een woord overw eld igend. N oo it 

eerder zag een RTS er zo g e d e ta il­

leerd u it  en heb je  e ch t het idee 

naar een levend M adurodam  te  k i j ­

ken. Bovendien is het n ie t a lleen 

eyecandy m aar kun je  het te rre in  en 

de gebouwen gebru iken  naar eigen 

smaak.

Torens kun je  neersch ie ten  waarna 

d ie  in e lkaar kuke len w aarb ij o m lig ­

gende u n its  (neu traa l o f v ija n d e lijk )  

schade op lopen, leder gebouw  is in 

te  nem en o f op te  blazen en legers 

kunnen via choppers  op het dak lan ­

den a ls  ech te  Delta Force eenheden. 

Een sch itte re n d  g ez ich t en boven­

d ien  erg d o e ltre ffe n d .

Ook he t w ater is su b lie m  en de ver­

s ch ille n d e  m iss ies en spee lm aps 

z ijn  m et zo veel sm aak en in z ic h t

“ Lekker dan; probeer jij m aar eens een 
landingsplekkie te  vinden op zondag­
m iddag in Beverw ijk.”

□ E  GESCHIEDENIS VAN C O M M A N D  S  CONQUER
CSiC: T IB E R IA N  S U N

Al in Command & Conquer GOLD (luxeversie) 
zat een filmpje dat verwees naar Tiberian 
Sun. Maar het zou pas oktober 1999 worden 
voordat de game verscheept werd. De ver­
wachtingen rond deze opvolger waren zo 
hooggespannen dat het uiteindelijke pro­
duct voor velen een lichte teleurstelling 
was.

Toch werd de verdere verhaallijn tussen GDI 
en NOD (met Kane in superrol) enerzijds en 
de buitenaardse oorsprong van Tiberium 
anderzijds, goed uitgewerkt. Commercieel 
zeker een succes maar voor fans was het 
niet dé game waarop men had gehoopt.

C S C : T IB E R IA N  S U N  - 

F IR E S T D R M

I i-r*.
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Lente 2DDD zag de add-on Firestorm het 
licht. Een plichtmatige add-on die geheel 
volgens de C&C traditie de moeilijkheids­
graad behoorlijk hoog opschroefde. Voer 
voor fans zonder echt op te vallen.

C S C : R ED  A L E R T  S
Precies een jaar na Tiberian Sun kwam 
Westwood al met Red Alert 2 waarin deze

.-- i
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keer de Russen Europa en zelfs Amerikaans 
grondgebied onveilig maakten. De game 
was nergens revolutionair maar bracht de 
fun en persoonlijkheid van het originele Red 
Alert terug.
De interface werd eindelijk aangepast en de 
online gameplay was (weer) ijzersterk.

C S C : R ED  A L E R T  S- 

Y U R I'S  R E V E N G E

Yuri’s revenge ontpopte zich als een van de 
allerleukste add-ons uit de reeks die de ko­
mische verhaallijn verder oppakte en de 
speler opnieuw vele uitdagende en over- 
the-top missies voorgeschotelde in bekende 
Red Alert stijl.
Yuri's Revenge verscheen bijna een jaar 
(september 2DD1) na Red Alert 2 maar de 
extra ontwikkeltijd kwam de add-on ten
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ontw orpen d a t ze veel m eer z ijn  dan 

een s tandaard zandbak w aarin  A te ­

gen B vech t. H et te rre in  en de aan­

wezige gebouwen spe len veel meer 

dan voorheen een w ezen lijke  rol in 

de gam ep lay en het z ie t er ook nog 

eens o n w a a rs c h ijn lijk  goed u it. Ie­

dereen d ie  als C hina voor het eerst 

z ’n nuke lanceert w eet n ie t w at ‘m 

overkom t. W aaaaaaaaaaaanzinnig!

W IS H L IS T
Toch z ijn  er zaken d ie  op m ijn  ver­

la n g lijs tje  stonden en d ie  n ie t in de

hoofdrol), werd in begin 2002 met ge­
mengde gevoelens ontvangen. De game had 
de pech dat ie gelijktijdig met een andere 
shooter op PC uitkwam: het alom gewaar­
deerde Medal Of Honor. Toch was het voor 
de fans van het eerste uur erg leuk om de

goede. Naast Allies en Sovjets konden we 
deze keer met een derde kant spelen; Yuri's 
eigen freaky legers.

C S lC :  r e n e g a d e

Westwood's first-person shooter uitstapje 
(met de bekende GDI Commando in de

\

fin a le  gam e z itte n . Zo is het nog 

steeds n ie t m oge lijk  fo rm a ties  toe te 

w ijzen  aan je  troepen. S h o rtcu t to e t­

sen m et num m ers om ba ta ljons te  

sche iden , z ijn  daardoor een m ust w il 

je  gecoörd ineerde ba ttles  u itve ch ­

ten.

Daarnaast v ind  ik de u itzoom  op tie  

te  beperkt. Anders gezegd, de s tan ­

daard cam era v ind  ik te  d ic h t op de 

a c tie  z itte n . Inzoom en is pe rfec t en 

p laa ts t je up, close &  personal m aar 

voor een goed ove rz ich t had ik hoger 

in de lu c h t w ille n  z itte n .

Dan het verhaal en de karakters. De 

gam e m is t ech te  kopstukken  als 

Kane d ie  het spel ne t iets m eer per­

so o n lijkh e id  hadden kunnen geven. 

T eg e lijke rtijd  w ord t d it  goedgem aakt 

door de onderliggende  hum or in de 

m issies. De un ieke look en s t i j l  van 

de gam e brengt -  bew ust o f onbe ­

w ust -  toch  een fu n n y  onde rbu ik  ge­

voel m et z ich  mee; zeker waar het 

de eenheden van de GLA en de C h i­

nezen b e tre ft d ie  he e rlijk  s tereotype 

z ijn  weergegeven.

Technisch is Generals een zwaar 

m onste r da t ervoor zorg t da t ook nu 

a f en toe w at s lowdown p la a tsv ind t 

w anneer te  veel u n its  in beeld ko­

men. D it b l i j f t  in c iden tee l maar m et

bekende C&C basissen nu eens op schaal in 
first-person te ervaren.

A N D E R E  C & C  T IT E L S
Door de jaren heen zijn er veie verzamei- 
packs. Game of the Year versies en Coliec- 
tor Editions verschenen die C&C games 
bundelden of een grafische update gaven 
van bestaande titels.
Daarnaast keerde Westwood in 2DD1 terug 
naar hun roots met Emperor: Battie for 
Dune. Het was de eerste RTS van de ontwik­
kelaar die compieet in 3D was maar de re­
latief kieine maps, de pittige systeemeisen 
en de weinige vernieuwingen, resulteerden 
in matige kritieken bij de pers. Veien gingen 
echter voorbij aan de prachtige presentatie, 
de sublieme muitiplayer en de inbreng van 
vijf sub-houses.

UPGRADE?
Y E 5 SIR!

Eind vorig jaar kon het nog wel. Een Pen­
tium II 8D0, een pittige 3D kaart en een 
smak geheugen en je kon Warcraft III re­
delijk spelen. Vergeet deze configuratie 
voor Generals. EA speelt weliswaar open 
kaart en steekt de hoge systeemeisen 
nergens onder stoelen of banken, maar 
het is natuurlijk wei effe slikken geblazen. 
EA noemt zelf een P III, 1 GHz processor 
en 256 Mb als minimum specs maar geeft 
toe dat een 2 GHz toch eigenlijk wei lek­
kerder werkt. Gelukkig ziet de game er 
ook in iagere resoluties (8DD x 6D0) nog 
verbluffend uit, al zullen genoeg PC ga­
mers nog steeds aan een sneller systeem 
moeten.
Kun je ook meteen Splinter Celi en Unreal 
2 lekker draaien, maar feit blijft dat aan 
zo'n vette PC ook een vet prijskaartje 
hangt en voor een upgrade (als dat al mo­
gelijk is), dien je toch ook behooriijk wat 
doekoes uit je poepiap te trekken.

een P entium  4 , 2 GHz en 5 1 2  MB 

mag d it toch  e ig e n lijk  n ie t gebeuren. 

EA legt de hardware la t sowieso erg 

hoog w aardoor veel fans zu llen  m oe­

ten upgraden.

G A M E P L A Y  15 K IN G
Ondanks deze m akken, b l i j f t  Gene­

rals een RTS van w ere ld fo rm aat. 

N oo it eerder was de gam eplay van 

een C&C game zo d ivers en kwam 

het un iversum  zo gede ta illee rd  en 

in te ra c tie f to t leven. De d rie  kanten 

la ten z ich  zeer ve rsch illend  spelen 

en nog noo it waren er zoveel m oge­

lijkheden  om een m iss ie  succesvol 

te  vo lbrengen.

Tankrush is nog steeds m oge lijk  

maar het levert je  m in d e r snel d ie 

gew ilde  generaalsterren op waardoor 

het veel m in d e r voor de hand lig t (en 

e ig e n lijk  helem aal n ie t leuk is).

H et G enerals concep t zorgt verder 

voor de nodige ve rd iep ing  en laat je  

voortdurend  a fw egingen maken in 

het heetst van de s tr ijd .

De m u ltip la ye r is de m eest so lide en 

verslavende d ie  ik in tijd e n  heb erva­

ren en ik garandeer da t iedere C&C 

fan deze de kom ende maanden on­

afgebroken zal spelen. M u ltip la ye r 

was a lt ijd  al een van de p ijle rs  van 

C&C games maar deze keer, door de 

d rie  ve rsch illende  kanten en goedge- 

b ru ik te  k ritie ken  van de in tensieve 

bèta test, is he t ech t de d ikke  slag­

room op de goedgevulde RTS taa rt. 

W at zeg ik ... het is een com p le te  

banke tbakke rij geworden! ◄



Hu b eg in t h e t!
Het PC-Offensief 

van Konami.
Nu begint Konami eindeiijk met hun nieuwe product- 
tine PC-Games. Het begint met de geweidig goed 
opgebouwde Metai Gear Soiid 2: Substance 
en Siient Hiti 2 : Director's Cut, maar ook met 
de action-titei, Apocaiyptica en de Simuiatie,
Casino Ine. M et de buitengewone Adventure 
Shadow of Memories worden de 5 titeis 
voor het begin verwacht...
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Shadow 
of Momoflos

Alleen een reis door de kan 
stoppen dat je vennoord word. 
De spannende en altijd weer 
verassende story wordt een 
tascinerend spel op leven en 
dood. En de dood is oiteindelijk 
alleen maar het b^in...

SHent Hill 2 
Director’s  Cut

Eindelijk ook voor de PC.
De benauwende en donkere 
atmosleer laat ze#s de grootste 
horror - fans hel bloed n  de 
aders vriezen. Nood was hel 
spannender de nachten door 
te spelen!

Metal Gear SoHd 2  
Substance

Nu ook op de PC: 
stormachtige regen, 
ongelofelijte Nchtelieclen, 
go^ opgebouwde wapens 
en inteHgente vijanden. 
Hierop hebben de fans 
lang gewacht

Casino Ine.

hl het humorislische Casino Ine. 
moet met ieder aspect van hel 
Casinomanagement rekening 
gehouden worden. Je moet 
hel Casino, mooi inrichlen, 
ruziemakers erud gwiien, eic. 
Daar Mijn geen oogje droog!

Apocalyptica

En een spannende 3rd person 
mix met veel wapens en 
magiezorgIvDoraction- 
geladen fights in de donkere 
wereld van Apocalyptica.

Networkfighis voor Genre-Fans!

P c  CD-ROM
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\  /

A p O C A $ Y p i i t - A

M e y ’03

EaWf̂ hHW Jvat, IK. I SHJBfT W li. I  DMCTOfTS
tMvvw M la ghMM niHMtte aM Mar haNbcM pnaww IM  sMi iMsect W M jasa. 11a acMit MMM ikpM W la art ttMwd hr KONAN CO. UO.
CUTi OlfW aplaaaid Caapalai CiMrtalaswH btjs AlIWBfra HOTWa. laa fflü i#  la a tiilrtiiid > aliiiiaih al laswd EWartalasaM !>»>*■ Ht.

KONAMI OF EUROPE GMBH
Burglaandl j 7314BKApeldoom | Tel.:0031 (0 )555766353  j Fax:0031 (0)555785213

KONAMI. la a rogWaiM b Ik ar mmill COWOMTKM.

w w w .kona m i-e u ro p e .co m !

http://www.konami-europe.com
http://www.konami-europe.com


S 6  PR EVIE W
POWER UIMLIMITEO 0 3  S 003

Q x B O X  /  P L A Y S T A T IO N  S  

V E R W A C H T :  8 0 0 3

Activision /  Contact Data /  Tel: 0 7 6 -5 4 8 4 8 4 8  /  www.activision.con

Wolfenstein lijkt zowel op de Xbox als PS2 een interessante shooter te worden. Jammer van 
het ontbreken van een online-mogelijkheid op de PS2.

T ID E S  O F  W A R
Dat ld a ls deve loper voor de Xbox 

Nerve koos, is n ie t zo ve rw onderlijk . 

Z ij waren n a m e lijk  ve ran tw oorde lijk  

voor de u its tekende  m u ltip la ye r van 

de PC-versie. En het sex-appeal van 

de Xbox versie z it hem m ijn s  inziens 

vooral in de lin k  naar Xbox Live (zes­

tie n  m aps m et zeker ach t spelers, 

m issch ien  ze lfs  zestien) en dat je 

s traks naz i's  ku n t doppen via breed­

band, door Xboxen aan e lkaar te  l in ­

ken o f in de sp litscreen  Co-op mode

L a te r zou deze g as t nog heel w a t 
lucratieve  b ijro ire tles spelen in Com­
m issaris  Rex, T a to r t en D errick.

voor secrets en s tea lth , e tc. Daar­

naast zul je  ook A gent One van de 

O ffice  o f Secret A c tions  (OSA) o n t­

m oeten. Samen m et hem w erk je  als 

het ware de sp lin te rn ie u w e  proloog 

van de PC-versie a f in zanderig  

Egypte. Je o n td e k t daar w at H im m le r 

to t z ijn  kwade plan aanze tte ...

O P E R A T IO N
R E S U R R E C T IO N
Als we k ijken  naar de PS2-versie, is 

er een d in g  da t er g e lijk  in negatie f

RETURN TO CASTLE W OLFENSTEIN
TIDES OF WAR /  OPERATION RESURRECTION

■  R eturn  to  Castle W olfenste in voor 

de P S 2  en Xbox is  een p o o rt d ie  e in ­

d e li jk  eens goed  aangepakt wordt. 

Developers a lle r  landen, lees deze 

preview.

□ E  BESTURING
Een EPS speelt op de console altijd minder 
lekker dan op de PC... als men de game- 
play niet aanpast (honderd toetsen plus 
muis versus acht knoppen).
Gelukkig hebben zowel Nerve als Raster 
min of meer de besturing van Halo geïm­
plementeerd. Verder zijn de vijanden ‘con- 
troler-vriendelijk’neergezet en staat de 
auto-aiming default aan. Je ziet de 
crosshair daarbij niet bewegen, maar de 
CPU oplichten als ie geraakt kan worden. 
Jij draait steeds mee, met tijd genoeg om 
naar een andere CPU te switchen.

ld  Software hee ft er godz ijdank n ie t 

voor gekozen om rech tstreeks te 

poorten m aar b rach t beide versies b ij 

een aparte developer onder. Nerve 

Software draagt zorg voor de Xbox- 

conversie te rw ijl Raster P roductions 

de PS2-conversie doet.

Deze w erkw ijze  hee ft d rastische  ge­

volgen; de d rie  gam es (PC, PS2 en 

Xbox) hebben n a m e lijk  a llem aal een 

andere naam. De Xbox versie heet 

RTCW: Tides o f War te rw ijl de PS2 

versie z ich  RTCW: O peration Resur­

rection noem t.

Ik v ind  d it  zwaar overdreven; de on­

derlinge  versch illen  en d ie  m et de 

PC-versie z ijn  onvoldoende om een 

aparte tite l te  rechtvaard igen. N iet 

op le ttende  gamers zouden zo kunnen 

denken dat ze een com p lee t nieuwe 

game kopen, te rw ijl da t n ie t zo is. 

G e ldk lopperij?

NIEUWE POWERUPS G V IJA N D EN
Holy Cross 
X-Shield 
EMP Device 
Egyptian Mercenary Fighter 
X-Shepard 
Occult Pri(

energy field dat alle zombies om je heen doodt 
krachtige defensieve boost die tijdelijk onkwetsbaar maakt 
energiestraal die tijdelijk het mechanisme van de vijand ontregelt 
nieuwe elite guard 
hybride human-bionische dude 
bezit nare energie effecten 

(Plus nog een paar geheime producten van Himmler’s experimenten.)

m et z 'n  tweeën samen te  werken. 

Vooral de eerste op tie  m aakte van 

m ij een happy gamer. Je ku n t straks 

pe rfec t a ls team  fungeren doordat 

Nerve ve rsch illende  vo ice co m m u n i­

ca to r kanalen gaat maken voor aan­

val en verded ig ing . M oge lijk  kom t er 

ook een Xbox Live Co-op mode, maar 

da t is nog n ie t bevestigd.

Ook de oo rsp ronke lijke  s ing lep layer 

is f l in k  op de schop gegaan. De 

game s ta rt ide n tie k  aan de PC-versie; 

H im m le r hee ft m et behu lp  van oude 

occu lte  ritue len  en m oderne w eten ­

schap onoverw inne lijke  freakso lda ten  

geschapen, en j i j  m oet a ls  BJ Blas- 

kow ics voorkomen dat het du ive lse 

plan van H im m le r slaagt.

De ‘oude ’m issies z ijn  a llem aa l ietw at 

veranderd; er z ijn  andere looproutes, 

andere v ijanden , n ieuw e subdoelen, 

n ieuw e wapens, n ieuw e bonussen

o p z ich t u itsp rin g t: de PS2-versie 

ken t geen on line  fu n c tie . En d a t v ind  

ik ku t, m eer woorden w il ik er n ie t 

aan vu il m aken.

De game kent deze lfde  ve rh a a llijn  

a ls de Xbox-versie, m e t d ie  toevoe­

g ing  dat er wel ie tw a t ve rsch illende  

m issiedoelen en bonussen z ijn . Bo­

vendien voegde R aster P roductions 

andere looppaden, subdoe len  en se­

crets toe.

Net als op de Xbox bevat de PS2 

game de rtig  m iss ies d ie  h ie r wel z ijn  

opgebroken in k le ine re  s tukken  om ­

da t de PS2 nu eenm aal m in d e r snel 

laadt.

Ook al was de convers ie  naar de PS2 

een stuk lastiger, een eerste b lik  

leert dat OR gra fisch  w el eens de 

m ooiste EPS op de PS2 kan gaan 

woorden. T im eS p litte rs  2  m oet op ­

passen. ◄

W a t is d a t voor ra a r s te lle tje  m et die 
baarden, een onderdeel van de kabouter 
Plop-divisie?

http://www.activision.con
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DEZE WAANZINNIGE DEAL KAN JE NIET LATEN LDPEN! 
SPECIAAL VODR ABONNEES VAN POWER UNLIMITED!

NOKIA 35101 +XBOX
+  D E A D  O R  A L IV E  X T R E M E  B E A C H  V O L L E Y B A L L  K A L E N D E R

+  X B O X  D E M O  D IS C

BIJ EEN 2-JARIG T-Mobile 300  ABONNEMENT

= € 0 , -
Playable demo disk

Phone House
ICONMUMICATIOM CENTER

..fora better mobile life
T- ■ -Mobile'

N O K I A  3 5 1 0 1 .

G am en, em a ile n , fo to 's  o n t­

vangen en verstu ren , het kan 

a llem aa l m e t deze N okia. 

Deze phone he e ft een erg 

dope k leu renscherm  waar­

mee je  m u ltim e d ia b e - 

rich te n  m e t a fb e e ld in ­

gen, te ks t en g e lu id  

k u n t vers tu ren , o n t­

vangen en do o rs tu ­

ren. Download 

Java™ -gam es en - 

toepassingen, po­

lyfone

be ltonen en a f­

bee ld ingen via 

Powerweb!

ZO OOE JE DAT:
•  Vul de bon op deze pagina in en neem hem vanaf

25  februari mee naar een filiaal van The Phone House

•  Zeg dat je komt voor de waanzinnige PU deal

•  Sluit het nieuwe 2-jarige T-Mobile 3ÜÜ abonnement af, 

je betaald geen aansluitkosten t.w.v. €  50.-!

•  Neem de telefoon, de Xbox en de goodies meteen 

mee naar huis!

•  Ga naar www.phonehouse.nl voor alle adressen 

van de filialen of bel gratis 08ÜÜ-424 Ü8ÜÜ /

BEN JE NOG GEEN ABONNEE?

<t>'

S TO M !!! Dan m oet je  da t dus wel eerst even w orden! Vul de 

bon in en neem d ie  ingevu ld  en wel mee naar een filia a l 

van The Phone House. Lever hem daar in en je kom t 

gewoon in aanm erk ing  voor deze mega dea l. Boven­

d ien  on tvang je  ook gewoon het w e lkom stgeschenk .  ^  JP "'

a ls je  daar voor kiest. 

S im pe l toch?

LEES EERST EVEN DE
Voorwaarden:

Deze aanbieding is speciaal voor Power Unlimited 

abonnees. Bij het afsluiten van een 2-jarig T-Mobile 300 

abonnement krijg je dit allemaal gratis: de Nokia 3510i 

t.w.v. €  229.99. een Xbox t.w.v. €  2 5 9 .-. 

de Xbox Demo Disc met game-trailers en playable gamele- 

vels en een hele strakke Dead or Alive kalender.

Het 2-jarig T-Mobile 300 abonnement kost je €  35.-per 

maand. Daarvoor krijg je 300 minuten bellen per maand, 

daarna betaal je €  0,12 per minuut; Zonder SMS bundel

KLEINE LETTERTJES!
kost een SMS bericht €  0,20 per 150 karakters 

Let op: Om een abonnement af te kunnen sluiten moet je 

minstens 18 zijn. Ben je nog geen 18 dan moet je een 

van je ouders overhalen om met je mee te gaan en voor je ^  

te tekenen. Wat jij (of een van je ouders) in ieder ge- ^  

val moet meenemen zijn een recent bankafschrift ^  ^  

en een geldig legitimatiebewijs. Let er wel op ^  ^

dat deze deal alleen geldt bij een 2-jarig ^  

abonnement! De actie is geldig van .

25 februari t/m 31 maart 2003 ^

✓

✓

✓  r f

/

^  ^

druk en zetfouten voorbehouden 

Power Unlim ited 3 -2 0 0 3  0 0 147aaa

http://www.phonehouse.nl
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Digital Anvil daar de tijd voor krijgt anders staat ons een kosmische hoeveelheid patches te wachten.

gebeurde dat n ie t w aardoor er een 

boel e lem en ta ire  gam ep lay verloren 

is gegaan.

Ik zal een voorbeeld geven. In E lite  

kon je  in p rin c ip e  overal naar toe 

v liegen . Je kon op w arp speed door 

het heelal c ru isen  op zoek naar 

n ieuw e p lane ten  en ste lse ls . Het 

was daarb ij be la n g rijk  da t je  le tte  op 

je b rands to fve rb ru ik  en als je  een 

verre re is aan het p lannen was, 

m oest je  op le tte n  of er onderweg 

p lane ten  waren waar je  m issch ien  

b rands to f kon kopen en w e llic h t te ­

g e lijk e r tijd  een aard ige w in s t kon 

m aken op handel d ie  je  in een eer­

der s ta d iu m  inkoch t.

T R A D E  L A N E S
In F ree lancer w ord t geb ru ik  gem aakt 

van trade  lanes. D it z ijn  een soort 

kosm ische snelwegen w aardoor je in

FR E E LA N C E R
■  S inds S ta rla n ce r een p a a r ja a r  g e ­

leden  h e t l ic h t  zag, w ach ten  we a l 

op de (nog  vettere?) sp a ce -tite l, 

Freelancer. H e t is  de gam e d ie  ons  

E lite  m o e t doen vergeten.

Net op t i jd  voor de laatste  u itzen ­

d in g  van Gam eKings, kregen we een 

bèta-versie van Freelancer. We w er­

den gewaarschuwd, er zaten nog 

veel bugs in m aar we m ochten  ‘m 

spelen.

Voor m ij was dat het m om ent waarop 

ik ja ren lang  had gew acht. Freelancer 

was al v i jf  jaa r in deve lopm en t en 

s inds E lite  op de Am iga, waren er 

geen space-trad inggam es van d it  ka­

libe r meer u itgekom en.

Het werd de hoogste t i jd  da t d it  gat 

werd opgevuld en daarom  nam Chris 

Roberts, bekend van de W ing C om ­

m ander serie, deze taak op z ich  en 

begon aan een b ijna  onm oge lijke  op­

gave: E lite  naar de 2 1 s te  eeuw bren ­

gen.

Z ijn  aanpak was zo a m b itie u s  dat 

M ic roso ft na v ier en een ha lf jaa r in ­

greep en R oberts aan de kan t ze tte . 

De gam e was lang genoeg in o n tw ik ­

ke ling  geweest en het werd t i jd  dat 

het spel op de m ark t kwam .

E L IT E  K IL L E R
De vraag is o f M ic roso ft h ie r ve rstan ­

d ig  aan hee ft gedaan. In eerste in ­

s ta n tie  ben ik n a tu u r lijk  b lij da t ik 

de gam e e in d e lijk  kan spe len, maar 

toch  m is t er ie ts  aan en ik begin in ­

m idde ls  te  begrijpen  waarom het zo 

on tze ttend  lang hee ft geduurd  om 

deze gam e te m aken.

R oberts hee ft m et F reelancer de fo u t 

gem aakt om helem aal opn ieuw  te 

beg innen. In p rin c ip e  had E lite  het 

voorbeeld m oeten z ijn  waarop Free­

lancer m oest doorborduren. Helaas

no-tim e  van de ene ka n t van het 

heelal naar de andere kan t ben t ge­

vlogen. Een tr ip  d ie  in E lite  m is ­

sch ien een h a lf uu r duu rde , d u u rt in 

Freelancer s lech ts  enke le  m in u te n . 

Tel daa rb ij op da t de p rijzen  voor de 

p roducten  d ie  je op de ve rsch illende  

p lane ten  ku n t kopen noo it ve rande­

ren en je  b e g rijp t da t je  b innen  twee 

uur spelen m iljo n a ir  ben t en in het

“Verdomme jantje , ik zei nog zo, alleen 
kinderuuurw erk a fs teken !”

vetste sch ip  v lie g t da t er te  koop is. 

Dat is ech t ie ts  waar D ig ita l Anvil 

hard aan m oet w erken w an t het 

m aakt de gam e ro n d u it saai.

Een spel a ls  F ree lancer ken t tw ee '  

d o e ls te llin g e n : geld verd ienen om 

vettere  schepen te  kopen en nieuw e 

p lane ten  en ru im te s ta tio n s  o n td e k ­

ken. Beide z ijn  o n b e g rijp e lijk  m ak­

k e lijk  gem aakt. V ijf m in u te n  w ach ­

ten b ij een ce n tra le  s p lits in g  van 

trade  lanes, is genoeg om een sch ip  

te  v inden  d a t onderw eg is naar een 

p laneet o f s ta tion  d a t je  nog n ie t 

kent. Eén d ru k  op de knop en je  

v lie g t in fo rm a tie  mee en zonder ook 

m aar ie ts  te  doen, word je  naar je 

bes tem m ing  gebrach t.

H A R D  W E R K E N
Free lancer laa t je  n ie t g e lijk  je  d in g  

doen; je  m oet eerst een aanta l m is ­

sles vo lb rengen. Op z ich  raak je  zo 

wel bekend m et de gam ep lay m aar 

ik w il de v r ijh e id  hebben om de m is ­

sies u it te  kiezen. Verderop in het 

spel gebeu rt d it  wel m aar to ch  heb 

je  het idee da t je  een van te  voren 

geprogram m eerd ve rhaa ltje  a fw erk t 

en d a t kan n a tu u r lijk  n ie t in een 

gam e w aarb ij v r ijh e id  voorop hoort te  

staan.

F reelancer kom t in p rin c ip e  in a p ril 

al u it  en m ijn  groo tste  zorg is o f D i­

g ita l A nvil er in s laag t om , naast het 

aanbrengen van ve rbe te ringen  in de 

gam eplay, de vele bugs op t i jd  u it 

he t spel te  halen. We z ijn  aan het 

d u im e n . ◄

http://www.microsoft.comO
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De grafische benadering van Tron 2 .0  verdient nu al een lintje en de gameplay oogt fris en uitdagend 
Hou deze, nu nog ongepolijste, diamant absoluut in de gaten!

doel het v inden van z ijn  verdwenen 

vader A lan Bradley.

A lan deed onderzoek naar het d ig ita ­

liseren van mensen en is van de ene 

op de andere dag ach te r z ijn  toetsen- 

bord je verdwenen. En dan is er nog 

Future Control Industries; een b e d rijf 

da t Data W ra iths on tw erp t; zoge­

naam de ‘specia le  agenten ’ d ie  con ­

tro le  u itoe fenen over netwerken van 

PC's b in nen in  de com pu te r ze lf.

Deze Data W raits vorm en p ittig e  te ­

genstanders in de cyberw ereld waar 

je  heel w at uren zal vertoeven.

L IG H T C Y C L E
Om de wereld van Tron na te  maken 

m oet je  van goede huize kom en.

E nerzijds hee ft de fana tieke  schare 

fans van de f i lm  een bepaald ver­

w ach tingspa troon , anderz ijds  m oest 

het spel wel helem aal van nu z ijn .

G e lukkig  l ijk t  Tron 2 .0  zowel inhou ­

d e lijk  a ls u ite r lijk  pe rfec t de sfeer 

van de f i lm  te  laten herleven en kan 

het te g e lijk e rt ijd  a a n s lu itin g  vinden 

b ij een nieuwe generatie  gamers.

Kenners van Tron zu llen  een gat in 

de lu ch t springen wanneer ik  verte l 

da t de ligh tcy les  races een be lang rij- 

ker onderdeel vorm en van de gam e­

play. Deze superson ische races op 

lich tbanen  zien er n ie t a lleen fan tas ­

tisch  u it, het spee lt ook nog eens su­

per. Denk aan snake in 3D  w aarb ij je  

ligh tcyc le  een streep lic h t ach te rlaa t.

De bedoeling is om je 

tegenstander(s) tegen jouw  straal 

l ic h t aan te  laten crashen en z ij zu l­

len he tze lfde  proberen.

Een andere typ ische  Tron gadget is 

de d isc. Deze kun je  w egsm ijten  als 

een levensgevaarlijke boem erang en 

la ter upgraden to t een nog dode lijke r 

wapen. Ook energ ieba llen, een soort 

laserguns, een sn ip e rrif ie , en de 

mesh c law  (zu ig t energie en health 

weg van tegenstanders) helpen je op 

je  route door cyberspace te rw ijl je  je  

vader probeert te  redden.

B IT S  S  B Y T E S
H et knappe van Tron 2 .0  is dat de 

gam eplay ingebed is in a lle rle i te ch ­

n ische com pu te rte rm ino log ie  zonder 

da t het o n b e g rijp e lijk  w ordt. Zo zal 

Je t B radley in ged ig ita liseerde  vorm 

z ichze lf al spelende kunnen upgra­

den van versie 1 naar versie 2 , naar 

versie 3 enzovoorts. Deze upgrades 

zorgen voor m eer energie en beter 

bere ik  van je  wapens.

Ook de puzzels hebben een hoog b its  

en bytes gehalte . Zo d ien  je  een f ire ­

wall u it te  schakelen om verder te

“ Ik dach t de taa l al te  herkennen van 
die schoften; he t zijn v ier russen!"

TRON S.O
■  Tron 2 .0  is  een g e d u rfd e  gam e  

m e t een c u lt f i lm  a ls  u itgangspun t. 

Een cybergam e in  de m ees t le tte r ­

l i jk e  z in  van h e t w oord m e t a lle sb e ­

ha lve  s tandaa rd  g raph ics . H oew e l de  

gam e nog  een pa a r m aand jes van 

ons ve rw ijde rd  is, w il ik  de gam e n u  

a l a ls  een kuns tw e rk  bestem pe len .

T w in tig  jaa r ge lden verscheen de fi lm  

Tron. C om putergam es waren nog n ie t 

veel m eer dan b lok jes en streepjes 

; maar D isney had een vooru itz iende  

b lik . H et b e d rijf kwam m et een fi lm  

m et ech te  mensen en co m p u te ra n i­

m aties w aarb ij de hoo fd ro lspe ler in 

het b innenste  van een com pu te r 

trad . V irussen en m a in fram es kregen 

een g ez ich t en alhoew el de ro lp ren t 

nu m issch ien  te ch n isch  w at geda­

teerd  oogt, hee ft Tron een heuse 

c u lts ta tu s  bere ik t.

M et Tron 2 .0  w il D isney In te ractive  

geen rem ake van de f i lm  maken 

m aar een soort sequel in gam evorm . 

H et is tw in tig  jaar la te r en de speler 

k ru ip t in de hu id  van Jet Bradley, 

een jonge program m eur en w hizzk id  

d ie  in de d ig ita le  w ereld van de com ­

pu te r w ord t getransporteerd m et als

kom en, mag je  virussen wissen en 

geheugen dra inen  om zaken te  sabo­

teren. D it is a llem aa l erg ve rnu ftig  

gedaan.

Nog knapper is de wereld ze lf d ie 

pe rfec t aa n s lu it op de herinneringen 

d ie  ik persoon lijk  van de f i lm  had. 

Maar ook als je  de f i lm  n ie t kent, zul 

je  onder de ind ruk  z ijn  van de unieke 

g ra fische  look van het spel. 

Aangezien je  in het b innenste  van 

een com pu te r vertoe ft, bestaat de 

om geving alleen u it banen, c irke ls , 

v lakken en m ach inerie . De lijnen  van 

deze voorwerpen en ob jecten  komen 

in fe l rood o f ijsb lauw  w aarb ij a lles 

een p rach tig  op lich te n d e  e ffe c t hee ft 

meegekregen. De rest van de wereld 

is n a m e lijk  zw art en donker waardoor 

de kleuren van het beeld spatten.

H et heeft een m ysterieuze sfeer d ie 

mooi aans lu it b ij de a llegorie  van het 

b innenste  van een PC als levende 

w ereld vol karakters m et taken.

Ik k ijk  dan ook zeer u it naar Tron 2 .0  

en ik verw acht da t deze game hoge 

ogen gaat gooien. In ieder geval als 

een van de m eest b ijzondere games 

van 2 0 0 3 ! ◄

http://www.tron20.net
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Rise Of Nations laat niet lang meer op zich wachten. Dan zal duidelijk worden of de achterban zich zal 
laten verleiden door oude wijn in nieuwe zakken.

#

RISE OF N A T IO N S
E  H e t w ord t d ringen  in  h e t RTS a n ­

nex beschavingssim  genre. M ic ro s o ft 

g a a t e r e c h te r v a n u it d a t R ise O f N a ­

tions  een g ro te  k la p p e r w ord t in  d it  

segm ent...

In het land der b linden  is eenoog ko- 

ning, m aar in RTS land z ijn  de inw o­

ners m om entee l gezegend m et ha- 

viksogen. Je z u lt dus van goede 

huize m oeten komen om te  scoren. 

Rise Of N ations, gem aakt door B ig 

Huge Games en u itgegeven door M i­

c roso ft, w ord t in de w andelgangen 

getypeerd als Age o f E m pires meets 

C iv iliza tio n . H ierm ee z it je  een aar­

d ig  e ind  in de goede ric h tin g  al o n t­

kom je  ook n ie t aan S ierra 's Em pire

STRATEGISCH
□R E A M T E A M
Naast Civilization II goeroe Reynolds, zijn 
Tim Train, Jason Coleman en Dave Inscore 
de grote mannen achter Rise Of Nations. 
Gezamenlijk of afzonderlijk heeft dit viertal 
aan Civilization, Civilization II, Sid Meier’s 
Gettysburg, Alpha Centauri en Sid Meier’s 
Alien Crossfire gewerkt. Het is dus wel dui­
delijk waar de mannen de spreekwoorde­
lijke mosterd vandaan halen.
Opvallend is dan wel dat dit strategie 
dreamteam deze keer voor RTS heeft ge­
kozen in plaats van turn-based.
Meer informatie over Big Huge Games vind 
je op www.bighugegames.com

Earth. Sterker, R ise Of N ations is 

m et terugw erkende k rach t een regel­

rech te  co ncu rren t van Em pire  Earth. 

Al deze ve rge lijk ingen  z ijn  n ie t zo 

vreem d aangezien m edeoprich te r 

van B ig  Huge Games, B rian Rey­

nolds, de leaddesigner was van C iv i­

liza tion  II. A ls  je  dus een van de 

h ierboven genoem de s p e lt ite ls  fa n a ­

tie k  gespeeld hebt, dan m oet je nu 

even w akker b lijven .

E V O LU E R E N

RoN (R ise O f N ations) ken t ach t ver­

sch illen d e  ages en a ch ttie n  ve rsch il­

lende beschavingen waarm ee ge­

speeld kan w orden. De Ages z ijn  in 

te  delen in A n c ie n t (c irca  2 0 0 0  voor 

C hris tus), C lassical (1 9 9 9  voor 

C hris tus  -  het jaa r 5 0 0 ), M edieval 

(5 0 1  -  1 2 9 9 ), G unpow der (1 3 0 0  -  

1 7 1 5 ), E n lig h te n m e n t ( 1 7 1 6 -  

1 8 8 0 ), In dus tria l (1 8 8 1  -  1 9 3 5  ), 

M odern ( 1 9 3 6 -  1 9 6 8 ), In fo rm a tion  

(1 9 6 9  -  toekom st).

W anneer je van age evo lueert komen 

er a lle rle i te ch n o log ische  ve rn ieu ­

w ingen om de hoek k ijken  en veran ­

deren je  wapens, in d u s tr ie  en econo­

m ie.

De a ch ttie n  beschavingen o n tw ikke ­

len z ich  ve rsch ille n d  en kennen per 

kan t een un ieke eenhe id . In het u it ­

e in d e lijk e  spel kun je  de volgende 

vo lken onder je  com m ando  nem en: 

de Azteken, B antu , C hinezen, Engel- 

sen, Egyptenaren, Fransen, D uitsers, 

G rieken, In ca ’s, Japanners, Turken, 

Koreanen, M aya’s, M ongolen, N u- 

b iërs, R om einen, Russen en de 

S panjaarden. De N ederlanders wa­

ren b lijk b a a r n ie t be lang rijk  genoeg, 

m aar ach ons land je  is dan ook 

lange t i jd  bezet geweest gedurende 

de gesch ieden is.

H O U T H A K K E N

Resources veranderen ook mee; is 

o lie  in eerdere ages nog n ie t be lang­

r ijk , op het m om ent d a t a u to ’s, tanks 

en v lieg tu igen  hun in trede  doen, ver­

andert da t n a tu u r lijk  com p lee t. Er 

z ijn  basis resources d ie  zorgen voor 

vaste inkom sten  zoals voedsel, hout, 

m etaal en o lie  m aar er z ijn  ook spe­

c ia le  resources zoals zou t, d ia m a n ­

ten , u ran ium , ko len, su ike r en am ­

ber. Deze g ronds to ffen  z ijn  schaarser 

m aar kostbaarder en leveren extra 

bonussen op. De basic resources ra­

ken overigens noo it op; bossen b li j ­

ven aangroeien en je  hoe ft noo it

bang te  z ijn  da t je  hou t m oet gaan 

hakken tie n  m eter naast een v ija n ­

d e lijk  kam p. Wel zo handig .

B E K E N D E  M IX  ^

B ig Huge Games m ix t zo a lle rle i be­

staande e lem en ten , pak t het beste 

van gro te  voorbee lden en m engt het 

m e t w at ve rn u ftig e  verbe te ringen  

zonder re vo lu tio n a ir te  z ijn .

Zo kan ook h ie r gewonnen worden 

door b ru te  k rach t m aar kun je  een 

gam e tevens w innen  door w onderen, 

d ip lo m a tie  o f econom ische  overheer­

s ing.

H et leuke is da t je voor s ing lep laye r 

en m u ltip la y e r gam es - to t en m et 

ach t spelers - z e lf de w in n in g  c o n d i­

tio n s  ku n t bepa len en ook a lle rle i 

op ties  aan en u it m ag v inken  (m ic ro - 

m anagem ent b ijvoo rbee ld ), zo is n ie t 

een po tje  he tze lfde .

Vraag b l i j f t  n a tu u r lijk  o f de gam ers 

hun W arcarft III, Age O f M yhto logy 

en andere R TS -tite ls  ook daadw erke ­

l ijk  ‘on h o ld ’ gaan ze tten  voor Rise 

O f N ations. ◄

' 1 %

Toen de m un itie  op dreigde te  raken, 
besloot men bij h e t rode leger over te  
gaan t o t  de m enselijke kanonskogel.

“ Ik hoorde duidelijk iemand 'e ike ls ’ 
roepen en he t w as geen eekhoorn!”

http://www.microsoft.com/games/riseofnationsO
http://www.bighugegames.com
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Midnight Club 2 lijkt een lekkere ‘niet nadenken maar gas geven’ racegame te worden die zich 
waarschijnlijk zal kunnen meten met toppers als Burnout 2 en Midtown Madness 3.

M ID N IG H T  CLUB S
■  R acen zo n d e r na te  denken  in  een  

b ijn a  lege stad . H e t is  de n a c h te lijk e  

w e rk e lijk h e id  van M id n ig h t C lub  2  

, d a t ro n d  deze t i jd  u itk o m t op de  

P S 2 en b in n e n k o rt op Xbox en PC.

We kregen kort ge leden de kans 

eens b ij de N ederlandse vestig ing  

van Take 2 langs te gaan om een 

k ijk je  te  kom en nem en naar de 

n ieuw ste  re ïnca rna tie  van R ocksta r’s 

stree trace  serie. Dat lie ten  we ons 

geen twee keer zeggen en n ie t veel 

la te r stonden we b ij S ch ipho l aan 

he t e inde  van een land ingsbaan tu s ­

sen de schapen to t aan onze knieën 

in de m odder. M aakt n ie t u it w ant 

voor een t ite l a ls M id n ig h t C lub  2 

ze tten  we onze au to  wel even in 

4W D. Toch?

Ja zeker, w an t het is me w at m et d ie  

game. Op het eerste g e z ich t is het 

een beetje  vreem d d a t je  n ie t kun t 

u its tappen , een andere au to  kun t 

ja tte n  en de vroegere bestuu rde r m et 

een sam ura i zwaard ku n t o n th o o f­

den, maar d a t w en t al v rij sne l. N ie t 

a lles w at u it de R ockstar sta l kom t 

l i jk t  n a m e lijk  op Grand T h e ft A u to ...

S T R E E T R A C IN G

M id n ig h t C lub  2 d raa it he lem aal om 

s tree trac ing . Beetje  illegaa l, beetje  

spannend en vooral heel veel, heel 

hard door de stra ten rijden .

G ra fisch  gezien vie l de gam e op de 

P layS ta tion  2 een beetje  tegen. De 

eng ine  haa lt n ie t het onderste u it de 

kan op Sony’s console en da t is toch  

ie ts  d a t vandaag de dag n ie t meer 

zou mogen gebeuren. We hopen op 

betere resu lta ten  op de Xbox en PC 

m aar we hebben helaas nog geen 

bewegende beelden van deze versies 

gezien.

S ta a t d a t s to p lich t op rood? A ls  ik nog 
eens een po litieke p a rtij op rich t, w o rd t 
mijn uerkiezingsslogan: alle s top lich ten  
langer op groen.

Overigens is M id n ig h t C lub 2 net als 

z ijn  voorganger een m a kke lijke  

gam e. De drem pe l is laag en de be­

s tu r in g  van de a u to ’s en m otoren is 

k in d e r lijk  eenvoudig. Gewoon gas 

geven en gaan m et d ie  banaan. Om 

het toch  nog een beetje  in teressant 

te  maken z itte n  er tu rb o ’s op de au­

to ’s en kan je nog w at leuke truc jes  

op je  m otor doen.

Verwacht verder n ie t al te  veel re­

a lism e. Ook a ls  het op de a u to ’s ze lf 

aan kom t; het z ijn  a llem aa l fa n ta s ie ­

m ode llen  waar w e in ig  aan te tunen  

valt.

C H A O S  Si M A Y H E M

Er z ijn  meerdere modes w aarin  je de 

gam e ku n t spe len. Om te beginnen 

is er een Career w aarin  je al racend 

steeds betere a u to ’s ku n t w innen, 

een k le ine  d e rtig  in to taa l. De races 

in de Career mode z ijn  een v rij chao ­

tisch e  aangelegenheid m et ch e ck ­

p o in ts  d ie , vo lled ig  w ille ke u rig  naar 

het l i jk t ,  in een stad z ijn  gep laa tst. 

De volgorde w aarin  je de ch e ck ­

p o in ts  a fw erk t, mag je  ze lf bepalen 

dus je  ben t a ls een gek van hot naar

Poisson... d a t is nou typ isch zo’n woord 
d a t je goed m oet u itspreken, anders 
krijg  je ie ts  heel anders op je bord.

her aan het racen.

Er is ook een M u ltip la ye r d ie  wel iets 

weg hee ft van een soort C apture the  

Flag aangelegenheid , a lleen is de 

vlag een bom d ie  je  na het veroveren 

zo snel m oge lijk  m oet laten o n tp lo f­

fen.

Best aard ig  m aar m ijn  favo rie t is de 

Cop m ode, w aarin je  w ord t a ch te r­

volgd door een horde w ild  geworden 

p o lit ie a u to ’s. Ik heb deze m ode in 

D river ook w ekenlang z itte n  spelen 

en ik w eet zeker da t ik da t in M id ­

n ig h t C lub  2 opn ieuw  zal gaan doen. 

H elem aal om da t de A .l. van de p o li­

t ie  best ind rukw ekkend is. Geen 

kw estie  van heel hard rech tdoor dus. 

M id n ig h t C lub 2 m oet de concu rren ­

tie  aangaan m et toppers  a ls B u rnou t 

2 en M id tow n M adness 3  en da t zal 

een spannende s tr ijd  w orden. H ele­

maal a ls Xbox Live er is en we a lle ­

maal o n line  tegen e lkaar kunnen 

scheuren. ◄

http://www.rockstargames.com
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genieten geblazen, smullen van iedere seconde. Zeirs de stoerste dude zal ontdooien.

THE LEGEND OF ZELDA
THE W IN D  W AKER
■  Na de avon tu ren  van M ario  en Sa- 

m us v e rsch ijn t de voigende g ro te  

N in te n d o -h e id  a iw eer aan de h o ri­

zon. N a tu u r iijk  kon  Ju rjen  z ich  n ie t 

inh o u d e n  en z i t  ie  in m id d e is  d ie p  in  

de Japanse versie van de n ieuw e  

Zeida.

A ls gepassioneerd lie fh e b b e r van de 

Ze lda-serie  zou ik n a tu u r lijk  het 

lie fs t ru s tig  w ach ten  to t The W ind 

W aker naar het Engels was vertaa ld  

w an t een Zeida spelen zonder iets 

van de ve rh a a llijn , conversa ties o f 

aanw ijz ingen  mee te  krijgen , voe lt 

a ls  h e ilig schenn is .

M aar zou j i j  de ve rle id in g  kunnen 

w eerstaan, a ls N in tendo  ongevraagd

Hebben we h ier te  maken m et een 
prach tig  a b s tra c t sch ilderij o f kunst- 
roof?

een Japanse versie van The W ind 

W aker op je  deu rm at laat p lo ffen? 

Nee, ik ook n ie t. H ie ronder w at g lo ­

bale im pressies, w aarb ij ik ervoor zal 

oppassen n ie t al te  fe ite l i jk  te  w or­

den.

S M U L L E N
Laat ik begin m et m ijn  a lgem ene in ­

d ruk  van het spe l. H et is, eh, fa n ta s ­

tis ch . M eer dan da t. A lle  tw ijfe la a rs  

kan ik b ij deze gerust s te lle n , The 

W ind Waker is op en to p  Zeida, w er­

k e lijk  gen ie ten  geblazen, sm u llen  

van iedere seconde.

G eloof me, het s teek t a llem aa l zo 

goed in e lkaar en het z ie t er a lle ­

maal zo fa n ta s tisch  u it  da t ze lfs  de 

stoerste  dude zal on tdoo ien  als h ij 

de eerste uren hee ft doorgebrach t in 

de hartverw arm ende nieuw e spelwe- 

re ld.

Het b eg in t a llem aa l w at luch tig , 

m aar a ls  je  eenm aal to t de kern van 

de eerste kerker ben t doorgedron ­

gen, ben je  a lle  associa ties m et k in ­

de rach tige  te k e n film s  vergeten. De 

gam e leg t je  he t vuu r le tte r li jk  na 

aan de schenen m et fa n ta s tisch  ge­

construeerde  puzzels in om gevingen

S U B W E R E L D E N
De tw eede kerker is een soort tover­

dos m et een geheel andere u its tra ­

ling , gehu ld  in een b izar soort s t i j lt je  

da t ook in M a jo ra ’s Mask al de kop 

opstak. Een soort Fangorn o f Lotho- 

rien, om de ve rge lijk ing  m et LOTR 

nog even door te  zetten, van een ver­

rade rlijke  schoonheid , g r ill ig  a ls de 

natuur.

E igen lijk  dekt de klassieke te rm  'ke r­

ke r’ a llang  de lad ing  n ie t meer. De 

‘subw ere lden ’ , zoals je ze beter zou 

kunnen noem en, z ijn  vee lz ijd ige  lo­

ca ties m et grote o p lu ch tru im te s  en 

kamers d ie  op a lle rle i m anieren m et 

e lkaar z ijn  verbonden. Je ku n t b ij ­

voorbeeld de touw en waaraan een 

p la tfo rm  hangt doorsn ijden  om naar 

een lager gelegen gebied te va llen o f 

m et de w ind  meewaaien naar een ... 

nee d it  w ord t al w at te  spec ifiek .

W IN D
Laat ik w at meer in het algem een in ­

gaan op het w in d -m o tie f da t, zoals 

de tite l al w eggeeft, d it  keer een be­

lang rijke  rol speelt.

W ind als e lem en t op z ich  is o n z ich t­

d ie  stom en en tr il le n  van de ve rh itte  

v ija n d ig h e id .

Er is wel een soort para lle l te  tre k ­

ken m et Lord o f the  Rings; het be­

g in t a llem aa l v ro lijk  en u itb u n d ig  

m et een w at k indse hoo fd ro lspe ler 

maar als de doem drum s eenm aal 

door de m ijnen  van M oria dreunen 

z it iedereen m et droge m ond te 

w ach ten  hoe het verder gaat en is de 

hoo fd ro lspe le r gevoe lsm atig  een ver­

lengstuk van je ze lf geworden.

Oeps... ben ik effe blij d a t die b ijschrif­
ten  van mij door vrijw e l niemand gelezen 
worden.

baar maar n a tu u r lijk  kan de invloed 

van de w ind  op de om geving wel in 

beeld worden gebrach t. D it is dan 

ook op fabu leuze  w ijze  gedaan. W ol­

ken d rijven  in de r ic h tin g  waarin de 

w ind  w aait, s in te ls , p lu is jes  en s to f­

jes wervelen door de lu ch t en na tuu r­

l ijk  zal de w ind  ook trekken aan vlag­

gen en ru im va llende  k led ingstukken . 

De creatieve dudes b ij N in tendo 

hebben a lle rle i m anieren bedacht 

om de w ind  een rol te  laten spelen in 

de gameplay. Zo vond ik op m ijn  weg 

naar de tw eede kerker een boom- 

b laadje waarmee ik kon wapperen 

om een w indvlaag je  te  genereren, 

b ijvoorbee ld  om een lic h t voorwerp 

ergens naartoe te  blazen, o f een 

w indvangertje  te  laten draaien. Met 

he tze lfde  blad kon ik ook een soort 

parachute  maken om op de w ind  te 

d rijven , b ijvoorbee ld  om over een a f­

grond te  zweven. H iervoor moet de 

w ind  wel in de ju is te  r ich tin g  

waaien, iets w at in de wondere we­

reld van Zeida n a tu u r lijk  va lt te  m a­

n ipu le ren .

S L A P E N
H ier laat ik het voorlop ig  m aar even 

b ij. Meer im pressies in de review die 

je b innenko rt ku n t verw achten. Deze 

update  was voo rnam e lijk  bedoeld om 

iedereen gerust te  s te llen  d ie  eraan 

tw ijfe ld e  o f Zeida in de te k e n film s tijl 

nog wel Zeida zou z ijn . Ju llie  kunnen 

weer rus tig  slapen, of ju is t n ie t want 

3  mei is n a tu u r lijk  nog wel heel wat 

nach tjes van ons verw ijderd ! ◄

c m u

tS u ilÊ S i!.

Wedden da t die Link zou w illen da t ie nu 
een blad bij zich had. Het lie fs t een blad 
b ier natuurlijk .
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SQQ3 WORDT HET JAAR VAN

THE MATRIX
■  In fo  o m tre n t S h in y ’s gam e E n te r 

The M atrix , d ie  n e t a is  de n ieuw e  

M a tr ix - f i im  op  1 5  m e i z a i u itkom en , 

was to t voor k o rt b e h o o rlijk  schaars. 

H oog t i jd  dus voor In fogram es om  in  

Londen een press e ven t te  organ ise­

ren.

Nou, ‘t  schee lde  n ie t veel o f ju l l ie  

hadden over deze tr ip  geen ene 

m oer teruggelezen in d it  b lad . H et 

was n a m e lijk  de bedoe ling  d a t n ie t 

ik m aar Boris deze p resen ta tie  zou 

b ijw onen. B e lt d ie  gast m ij om een 

uur o f zes ‘s avonds op te rw ijl ik

th u is  he lem aal gaar onderu itgezak t 

z it op de bank; de man had w at p ro ­

b leem p jes m e t z 'n  paspoort en kon 

daardoor n ie t op het v lie g tu ig  s tap- • 

pen. O f ik m issch ien  naar Londen 

w ild e  voor In fog ram es ' press event 

van E nter The M atrix .

T u u rlijk  w ild e  ik d a t w e l; ‘te  gek ', 

zei ka le B, gevolgd door ‘m aar dan 

m oet je  wel nu de d eu r u it, w an t het 

v lie g tu ig  ve rtre k t over tw ee u u rtje s '. 

Ja hoor, a ls  haast geboden is, m oet 

je  vooral b ij m ij a a n k lo p p e n ...

P IJ N L IJ K
W onder boven w onder kwam  ik re­

d e lijk  op t i jd  aan. En w at gebeurde 

er? De v lu c h t w erd gecance lled  w e­

gens fe lle  sneeuw storm en rond Lon­

den Heathrow . Nou lekker dan, kom  

ik eens een keer op t i jd ,  kon ik gaan 

z itte n  w ach ten . G e lukk ig  knap te  he t 

weer la te r op, dus kon ik u ite in d e ­

l ijk  (uren la te r) to ch  r ic h tin g  Lon- 

den.

A ls je  nu d e n k t da t da t het was, z it ■ 

je  er m ooi naast. Echter, door ru im ­

tegebrek ben ik  genoodzaakt d it  ver­

haal a f te  kappen. A ch , ju l l ie  z ijn  in 

de a fge lopen paar jaa r wel genoeg 

gecon fron tee rd  m et m ijn  p ijn li jk e  

m om enten , dus he t is wel even 

goed zo. Laat ik het er m aar op hou­

den da t ik ‘s nach ts  door m isco m ­

m u n ic a tie  in s taa t was om een zeker 

kaal iem and w at aan te  doen.

*

U N IV E R S U M
G e lukk ig  hee ft het n ie t zover hoeven 

kom en, daar ik de vo lgende och tend  

toch  genoeg ind rukw ekkende  s tu f f  

gezien en gehoord heb om m eze lf 

de rest van de dag in bedw ang te  

houden.

Even voor a lle  d u id e lijk h e id : E nter 

The M a trix  vo lg t n ie t k lakke loos de 

ve rh a a llijn  van The M atrix : Reloa­

ded. Deze gam e ken t n a m e lijk  een 

p lo t da t para lle l loop t aan d a t van 

de f i lm .

Toch staan ze n ie t vo lle d ig  los van 

elkaar, w an t er z ijn  een hoop m o­

m enten  in de gam e d a t he t verhaal 

z ich  ve rm eng t m e t het p lo t van de 

f i lm . D it is te  danken aan de c re ­

a tieve  geesten van de gebroeders 

W achowski, de sch rijve rs  en reg is ­

seurs van The M atrix . H un doel was 

noo it om a lleen  m aar één M a trix - 

f i lm  te  m aken m aar een heel M a trix - 

un iversum  te  creëren.

Zo 'n  d rie  f i lm s  (R evo lu tions  vo lg t 

e ind  d it  jaa r a l), co m ics  en an im és 

van ve rsch ille n d e  m akers d ie  hun 

eigen in te rp re ta tie  geven van The 

M a trix  en ook gam es (op a lle  syste ­

m en) zu lle n  h ie r deel van u itm aken .
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G A M E N O E  B R O E R S
De b roe rtjes  W achowski z ijn  tevens 

ve ra n tw o o rd e lijk  voor het 2 4 4  pag i­

n a ’s te lle n d e  s c rip t van Enter The 

M a trix . Op d a t vlak mag je dus wel 

.w a t k w a lite it verw achten.

T ijdens  de p resen ta tie  (voor het 

g roo ts te  deel In handen van S hiny- 

baas Dave Perry) werd d u id e lijk  dat 

d ie  W achowski brothers donders­

goed w eten waar ze mee bezig z ijn . 

Zo b lijk e n  het ze lf fana tieke  gamers 

en hebben ze de w ereld rondgereisd 

om  geadviseerd te  worden door en ­

ke le  m eeste rb re inen  b innen de ga- 

m e s -in d u s tr ie , waaronder H ideo Ko- 

jim a .

IN D R U K W E K K E N D
W aar he t n a tu u r li jk  om gaat is de 

gam e ze lf. V erw acht in ieder geval 

geen co n s ta n t spee lbare Neo. De 

hoo fd ro lspe le rs  h ie r z ijn  ook twee 

n ieuw e ch a rac te rs  u it  de aanko­

m ende f i lm s , te  w eten p ilo te  N iobe 

en w apenexpert Ghost.

Verder z ijn  a lle  M a trix -cha rac te rs  

. ( in c lu s ie f n ieuw e agenten, vrienden 

en v ija n d e n ) te  bewonderen in de 

gam e. Inderdaad bew onderen, ja.

De w ijze  waarop de vele characte rs 

z ijn  weergegeven (m e t nam e de ge­

z ich te n , ledem aten  en k led ing ), 

mag ind rukw ekkend  genoem d w or­

den. A lle  o rig in e le  ac teu rs  z ijn  vo lle ­

d ig  gescanned en gecap tu red  op 

a lle  m oge lijke  m anieren.

Ook z ijn  ze (sam en m et het Hong 

Kong s tu n tte a m ) ve ran tw oo rde lijk  

voor ongeveer 1 0 0  m in u te n  aan 

re a ltim e  in-gam e film p je s . A lso f da t 

nog n ie t genoeg is, hee ft men ook 

nog eens 2 0  m in u te n  aan scènes 

toegevoegd d ie  door om stand ighe ­

den n ie t g e b ru ik t z ijn  in de f i lm .

Dat levert in ieder geval een hoop 

k ijk p le z ie r op en laat je be te r b eg rij­

pen waar The M a trix  voor staat.

S T A P E L T J E  C D ’S
W anneer je voor een van de twee 

cha racte rs  gekozen hebt, s taa t je 

een hele hoop te  doen. Zoveel ze lfs  

da t S h iny a lle  data m om entee l op 

n ie t m in d e r dan zes (!) c d ’s voor de 

PC-versie k w ijt kan en op de Game- 

Cube d rie  (daar was In fogram es ge­

loo f ik n ie t zo b li j mee). T ja, a ls je  

er veel movies ingoo it, kun je  op je 

k lom pen aanvoelen d a t je veel 

ru im te  nod ig  hebt. Daar zal dan ook 

nog wel he t nodige com prim eerw erk  

b ij aan te  pas m oeten kom en. 

Anyway, het is de bedoe ling  da t j i j  

Z ion van de ondergang red t; wees 

dus klaar voor een hoop vech t- en 

kn a lp a rtije n  m et een hoop co n te x t­

gevoelige moves (a fh a n ke lijk  van 

w elke move je  tegenstander m aakt, 

deel je  sp e c ifie ke  trappen  en k lap ­

pen u it  o f tre k  je  een d isarm  move 

u it  de kast) en een k le ine  d e rtig  wa­

pens, evenals arcade-sty le  d riv ing , 

v liegen en een nogal aparte: hac­

k ing . D it is een verhaal op z ich , al 

spee lt het n ie t ech t een grote rol 

voor de gam e. Het hack ing  systeem 

loop t tijd e n s  de gam e op de a ch te r­

grond mee en bevat a lle rle i s ta ts  en 

andere in fo  waarm ee je  heel aardige 

d ingen ku n t doen. Tip: zorg da t je  

com pu te rtaa l u it de jaren ‘8 0  weer 

leert beheersen. Dat kan je  nog aar­

d ig  van pas kom en.

F IL M IS C H
M et nieuw e eng ines op a lle  fron ten  

l i jk t  E nter The M a trix  een groot 

spektake l te  w orden, w aarb ij de na­

d ruk lig t op exploreren en vechten. 

Check de pies maar; het oogt a lle ­

maal b ijzonde r spectacu la ir, zeker 

w anneer de focus-op tie  (ofwel bu l- 

le t-tim e ) om de hoek kom t k ijken . 

Maar ja , net a ls  de d isarm  moves 

(zoals b ij Dead To R ights) is ook d it

toond.

D ankzij de inbreng  van de Wa- 

ch o w sk i’s is het wel zo da t het ca­

m eraw erk een waar feest l i jk t  te  

w orden. C am era’s zw iepen b ij be­

paalde h its  om de razendsnelle  ac­

tie  heen, w at een erg film is c h e  in ­

d ruk geeft.

Op z ich  hee ft de gam e a lle  ingre ­

d iën ten  om u it te  groeien to t een 

to p t ite l. K ijk , een m egaseller zal het 

o n g e tw ijfe ld  w orden, gezien de g i­

gan tische  hype-go lf d ie  w eldra vo lgt, 

m aar o f ie kw a lita tie f overe ind zal 

b lijven  s taan ,..?

Dat w at ik zag tijd e n s  de presenta tie  

w is t me deels al over de streep te 

trekken , maar e ch t zeker weten doe 

ik het pas w anneer ik  m eer heb kun ­

nen spelen dan a lleen he t s tuk je  

van een level da t iedereen m och t 

checken. Toch, het m oet wel heel 

raar lopen w il d it  jaa r n ie t het jaa r 

van The M atrix  w orden. ◄

5CREENIES

De GameCube versie van The Matrix was 
van alle systemen nog het minst ver in 
ontwikkeling, vandaar dat we je hiervan 
nog geen plaatjes kunnen laten zien.
De drie plaatjes hieronder zijn van de 
PC-versie, de sereens linksboven van de 
Xbox en de pies op pagina 34 hebben be­
trekking op de PS2-versie..
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G R A P H IC S R E P L A Y G A M E P L A Y 1 0

Een monumentaal meesterwerk is geschikt gemaakt voor mobiel gebruik en dankzij de 
magnifieke multiplayer-extra doen we daar niet moeilijk over.

m ogende v rienden) hebben om deze 

extra gam e ook d a a dw erke lijk  m et 

v ier p ie p e ltje s  te  kunnen gen ie ten .

A  L IN K  T O  T H E  P A S T
Dan A L ink  to  Past; het klassieke 

Z e lda -avon tuu r voor de eenzam e 

speler. D it was de eerste Zelda-gam e 

w aarin het reizen tussen v e rsch il­

lende w ere lden (tijd p e rke n , se izoe­

nen) een gro te  rol spee lde in de ga- 

meplay. Je kon b ijvoorbee ld  in de 

lic h te  w ere ld  een m eertje  laten leeg­

lopen om in de donkere w ereld to e ­

gang te krijgen  to t een kerker.

D it was ook de eerste Zeida waarin 

de avonturen een w at te k e n film a c h ­

t ig  u ite r lijk  kregen, dus da t s lu it 

mooi aan b ij The W ind Waker. G rap­

p ig  da t N in tendo  he t hoo fdpersoon­

tje  L in k  ook iets van gedaante  hee ft 

veranderd, te rw ijl de lin k  (haha) m et 

de W ind Waker nog eens w ord t on ­

de rs treep t door het toevoegen van de

■
“ Geef ‘m m aar een zwaardschok m et 
k ra c h t 6  op de schaal van R ich te r.”

“ Heren, ta fe lvoe tba l w o rd t m e t tw ee 
man aan ieder een ka n t van de ta fe l 
gespeeld.”

THE LEGEND OF ZELDA
A LINK TO THE PAST /  FOUR SWORDS

■  Schande, a lw eer een p o o rt van 

een S N E S -k lass ieker! M aar ja , h e t is  

wel een he le  b ijzonde re  d it  keer.

L in k  to  the  P ast is n ie t  a lleen  m ijn  

favorie te  SNES-gam e, e r is  m e t Four 

Swords ook nog  eens een he le  to ffe  

m u ltip la y e r gam e aan toegevoegd. 

Dan la ten  we h e t g e b ru ik e lijk e  g e ­

m oppe r over z ie lloze  poo rtjes  m aar 

eens achterwege.

N in tendo bew ijs t m et deze k le ine 

spelcassette twee d ingen. A lle ree rs t 

is A L ink  to  th e  Past een m eester­

werk m et een tijd lo o s  karakter. Ten 

tweede to o n t de toevoeging van Four 

Swords dat de Z e lda -fo rm u le  nog ge­

noeg ru im te  b ied t voor geheel 

nieuwe m anieren van puzzelen en 

avonturieren, iets waar m ijn  uren in 

The W ind Waker m ij overigens ook al 

van overtu igden.

F O U R  S W O R D S
Laten we beg innen m et het n ieuw tje  

van de dag; de eerste m u ltip la ye r 

Zelda-gam e a lle r t ijd e n : Four 

Swords. Anders dan je  m issch ien 

zou verw achten is d it  geen one 

player-gam e d ie  ook ge sch ik t is voor 

meerdere spelers, m aar is Four 

Swords vanaf de grond gebouwd op 

sam enw erk ingsprinc ipes. De puz­

zels, v ijanden en andere prob lem en 

in d it  pu ike  a von tuu rtje  z ijn  dus v r ij­

wel a llem aa l zo opgezet dat er m in ­

stens twee spelers voor nodig z ijn  

om ze te  overw innen.

Je m oet je partner b ijvoorbee ld  over 

een rav ijn  gooien zodat d ie  een knop 

in kan drukken  d ie  een brug laat ver­

sch ijnen , o f je  m oet een v ijand  m et 

z'n tw eetjes  als een kna lbonbon u it 

e lkaar trekken . Ook m oet je  soms 

voorwerpen van ve rsch illende  spelers 

com b ine ren  om een puzzel op te los­

sen. M et m ijn  v rie n d in n e tje  Gerti 

heb ik zo een hele nieuw e m anier 

van avon tu rie ren  on tdek t, d ie  ons 

beiden zeer goed is bevallen.

Toch wel een groot nadeel is het fe it 

da t iedere spe le r in het bezit d ien t 

te  z ijn  van een spe lcassette , dus je 

m oet een beetje  ge luk  (o f zeer ver-

jO

karak te ris tieke  “ H a!"-ge lu id jes , d ie  

k linken  a ls  L ink  m et z ijn  zwaard 

loop t te  hakken.

Op het m om ent da t ik d it  s c h r ijf  

hoor ik dan ook de hele t i jd  "Ha! 

H ija ! H a l", w ant Gerti is ook alw eer 

d ie p  in H yru le verzonken. Zeg eens 

m ijn  lieve Ze ld .. eh G erti, w at v ind  

j i j  er e ig e n lijk  van, als rep resen tan t 

van een nieuw e genera tie  Z e ld a -lie f- 

hebbers?

T O F F E R
G erti: “ Ja, het is een goed spel. 

H iervoor had ik Harry P otter ge­

spee ld , vond ik ook wel aard ig  maar 

dat is ech t helem aal n ie ts  in verge­

lijk in g  m et deze Zeida. Ik v ind  'm 

ook to ffe r dan d ie  Zeida m et d ie  se i­

zoenen (ze bedoeld O racle o f Sea­

sons), da t gekloo i m e t da t s ta fje

werd me op een gegeven m om ent 

w at te  verw arrend. Ik v ind  het ook 

wel p re ttig  da t je  n ie t zoveel hoe ft te  

doen tussen de levels door, in som ­

m ige Ze lda 's  loop je  e ch t van hot 

naar her voorda t je  e in d e lijk  eens 

zo'n kerker in kun t. Dat is h ie r ge­

lukk ig  n ie t zo ."

Ju rjen : "V ind  je  het n ie t saai worden 

dan, kerker in, kerker u it? ”

G erti: (denk t even na) ... “ Nee, da t 

va lt me e ig e n lijk  n ie t eens zo op. le ­

der level hee ft een eigen sfeer en 

doorda t je  steeds m eer voorwerpen 

k r ijg t, z ijn  de puzzels ook steeds 

weer ve rsch ille n d . De levels lijken  

ook helem aal n ie t zoveel op elkaar, 

de ene keer z it je  in een bos, de an­

dere keer in een ijsg ro t, dan weer in 

een to ren . Nee, het is gewoon een 

mooi s p e l."

Tja w at m oet ik h ie r nog aan toevoe­

gen? H et bew ijs  is ge leverd; de aan­

tre kk in g sk ra ch t van Ze ida is tijd lo o s  

en un iversee l, gen ie ten  voor ieder­

een, w aarb ij he t n ie t u itm a a k t o f je  

m an/vrouw, ha rdcore /casua l, 

le lijk /k n a p  ben t. ◄

“ W a t! Ben ik de enige die d it  w erk 
g ra tis  doet? Ik eis pegels!”

m

“ Jongens pak je f lu it  dan gaan die tulpen 
vanzelf open.”  (E fteling, je w eet toch r)

http://www.nintendo.com
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0  " V Zes nieuwe maps en wat nieuwe voertuigen maken de aanschaf van deze add-on verre van 
noodzakelijk maar voor de echte die hard fans, is het zeker geen weggegooid geld.

B A T T L E F IE L D  *4S
THE ROAD TO ROME
■  O p le tte n d e  leze rtje s  w eten d a t 

B a tt le f ie ld  1 9 4 2 , in  m ijn  ogen, een  

van de bes te  gam es is  o o it  gem aakt. 

Ik  g e e f toe  d a t e r een p a a r bugs z i jn  

d ie  de g am e  a l s in d s  dag  één te is te ­

ren , m a a r een m ie re n n e u ke r d ie  

d aa r op  le t.

N a tu u r lijk  w is t D ig ita l Illu s io n s  CE 

ook wel d a t de gam e een h it  g ing  

'worden dus waren ze al bezig m et 

een expansion pack voorda t de 

gam e in de w in ke ls  lag.

Deze add-on spee lt, zoals de naam 

al doe t verm oeden, in Ita lië . De En- 

gelsen w is ten  daar in 1 9 4 3  het Ita ­

liaanse leger te  ve rd rijven  u it  S ic ilië  

en van d a a ru it een aanval op de 

laars van Europa u it  te  voeren. Deze 

cam pagne lu id d e  een om m ekeer in 

de oorlog  in en D u its la n d , da t z ich

bez igh ie ld  m e t A frika  en R usland, 

was gedwongen troepen  v r ij te  m a­

ken om Z u id -E uropa  te  verded igen . 

Ita lië  was dus een be la n g rijke  scha ­

kel in de b e v rijd in g  van he t Euro­

pese c o n tin e n t m aar het is ook een 

fase d ie  een bee tje  in de ve rge te l­

he id  raakte  door de ja ren  heen. A ls 

je  aan de tw eede w ere ldoo rlog  d enk t 

dan denk je  aan D-day, Pearl H arbor 

en S ta ling rad  en da t zagen we dus 

al in de gam e ze lf.

H E IM W E E  N A A R  
W A K E  IS L A N D
P ersoon lijk  heb ik een gro te  voor­

keur voor de Japanse m iss ies u it  de 

o rig ine le  gam e; de tro p isch e  e ila n ­

den m et de m ooie s tranden , spreken 

m ij m eer aan dan de grauwe Euro­

pese herfs tleve ls .

soons bom ber d ie  ie ts  m inde r snel is 

dan de o rig ine le  jach tv lie g tu ig e n  

m aar m eer bom m en hee ft en veel 

f le x ib e le r is dan de gro te  bom m en­

w erper in B F ’4 2 .

De D uitse rs hebben een g e lijkw aa r­

d ig  v lie g tu ig : de B F -1 1 0 . Deze is 

wel iets g ro te r m et z ijn  tw ee m oto ­

ren en er is p lek voor een boord­

schu tte r.

Ik v ind  het overigens erg jam m e r dat 

de inze tbaarhe id  van deze v lie g tu i­

gen beperk t b l i j f t  to t s lech ts  enke le  

m issies. Je zou van tevoren m oeten 

kunnen ins te llen  w elke v lieg tu igen  

er spawnen op v liegve lden , helem aal 

in m u ltip la y e r gam es. DICE laa t h ie r 

een enorm e kans liggen om de ga- 

m eplay van B a tt le f ie ld ’s m u ltip la y e r 

gam es nog verder te  pe rfec tione ren . 

Sowieso doet deze add-on w e in ig  

om het o rig ine le  co n ce p t te  verbe te ­

ren. Zes nieuw e m iss ies waarvan er 

s lech ts  twee ech t een aan vu llin g  

z ijn  op de k w a lite it van de o rig ine le  

m aps en een paar n ieuw e tanks en 

voertu igen . H et is een bee tje  mager, 

ze lfs  voor een add-on . ◄

De m aps in Road to  Rome z ijn  een 

beetje  een co m b in a tie  van de twee 

m aar op een o f andere m an ie r heb­

ben ze gewoon n ie t de m agie van 

M idway, Iw o-Jim a en Wake Is land.

In de zes m iss ies m aken we kenn is 

m et tw ee nieuw e legers: de Ita lianen  

en de Fransen. Op z ich  z ijn  er w e i­

n ig  veranderingen aan de so ldaten 

te  on tdekken  behalve een paar 

n ieuw e guns en de m o ge lijkhe id  

voor eng ineers om een ba jone t op 

hun wapen te  p laatsen.

G e lukk ig  z ijn  er wel een aanta l 

n ieuw e voertu igen  te zien in de 

gam e. Ik was ze lf g e lijk  ve rlie fd  op 

de A m erikaanse M 3 G rant ta n k  d ie  

naast z ijn  kanon ook nog een stuk 

luch ta fw ee rgeschu t ach te rop  heeft. 

De D uitsers hebben overigens ook 

een ta n k  m e t luch ta fw eergeschu t 

erop.

B O M B S  A W A Y
In deze add-on hee ft deve loper 

DICE z ich  vooral g e rich t op de v lieg ­

tu ig e n . De jagers u it de o rig ine le  

gam e speelden in e lke  m u ltip la ye r 

gam e al een grote rol m aar de bom ­

m enw erpers zaten m aar in een of 

tw ee levels. Nu z ijn  er g e lu kk ig  een 

paar n ieuw e v lieg tu igen  d ie  da t ge­

m is  goed m aken.

De Engelsen hebben een M osqu ito  

bom m enw erper. H et is een éénper-

“ Fantastisch mannen, iedereen is op 
tijd  gesprongen. Nu snel dalen en 
overm eesteren d a t v lieg tu ig !”

“ Dikke fuck l Ze hebben e r op gerekend. 
Die gasten vliegen ach te ru it! We zijn 
verraden!"
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Panzer Dragoon Orta is een juweel van een spel. Ze zeggen wel eens dat perfectie schuilt in 
eenvoud en dat demonstreert deze Panzer Dragoon heel mooi.

standers, tw ee g lide -m oves hebt 

(een soort boost), een gewone gun 

en een m id d e lm a tig e  de fensie .

M et de y-knop kun je  sw itchen  naar 

Heavy m ode. Je draak w ord t dan w at 

ve tte r m aar kan m in d e r snel sch ie ­

ten . Je doe t wel m eer dam age m aar 

je  kan n ie t g liden .

A ls laatste  heb je  de G lide  m ode. D it 

be teken t d a t je  d rie  keer de g lid e - 

boost ku n t geb ru iken , je  de zwaarste 

bepan tse ring  heb t en je  gun au tom a ­

tis ch  r ic h t op v ijanden , je  heb t ech ­

te r geen rake tten .

Je b e g rijp t h o p e lijk  da t het van het 

a lle rg roo ts te  be lang is da t je  snel 

leert omgaan m et de ve rsch illende  

m odes w aarin  je  draak z ich  kan be-  ̂

v inden . V e rsch illende  v ijanden  vra­

gen ve rsch illende  ta c tie ke n  en 

daarin  gaat deze gam e heel ver.

PA N ZE R  D R A G O O N : O RTA
■  V anuit Japan b e re ik ten  ons m ooie  

verhalen over P anzer D ragoon Orta; 

hoogste t i jd  om  de gam e z e lf  eens 

u itvo e rig  aan de ta n d  te voelen.

Ik denk da t er v rijw e l geen serie zo 

ondergew aardeerd is a ls  Panzer Dra­

goon. M issch ien  is ondergew aar­

deerd n ie t het ju is te  woord w an t ga­

m ers d ie  wel bekend z ijn  m et de 

serie, z ijn  doorgaans ook g e lijk  ver­

koch t. H et prob leem  is a lleen da t de 

serie in het westen noo it ech t is aan­

geslagen. Daar is Sega overigens ze lf 

mede de oorzaak van, w ant het l i jk t  

wel a lso f ze de Panzer Dragoon ga­

mes u its lu ite n d  voor de Japanse 

m ark t w ilden  bewaren. De A m erika ­

nen kwam en vaak veel la te r aan de 

beurt en in Europa m oesten we het 

doen m et im port-vers ies  o f heel erg 

veel gedu ld .

G e lukk ig  z ijn  d ie  dagen voo rb ij; Pan­

zer Dragoon Orta is e ind  vorig  jaar 

u itg e b ra ch t in Japan en re ce n te lijk

7 »

I)
“ B r r r r ,  m et d it  w eer speel ik liever 
Paraplu Dragoon.”

in Am erika. W ij komen zoals ge­

w oo n lijk  weer als laa tste  aan de 

beurt m aar g e lukk ig  hoeven we n ie t 

m eer zo lang te w achten als vroeger.

S H O O T E R  O N  R A IL S
Panzer Dragoon Orta is een m eester­

w erkje . H et is op het eerste gez ich t 

een shooter on ra ils  w aarb ij een 

m e is je , Orta genaam d, een draak be­

s tu u rt en v ijanden kapot kna lt.

K lin k t s im pe l en da t is het ook. Op 

het eerste g ez ich t dan te n m in s te  

w an t a ls  je  verder k ijk t , on tdek  je  

een p ra ch tig  sprookje  van een 

m eis je  da t door een draak van de 

dood w ord t gered.

De band tussen het m eis je  Orta en 

de draak b li jk t  m eer om het l i j f  te 

hebben dan je in eerste ins ta n tie  

zou denken en naarm ate het spel 

vordert, zal het verhaal nog enkele 

verrassende p lo tw end ingen  voor je  in 

pe tto  te  hebben.

De gam eplay ken t ook m eer d ie p ­

D at e r geen sneeuw lig t is k lo te  m aar 
a ls ik ergens de s c h u rft  aan heb, zijn ' t  
onbetrouw bare  s to e ltje s liften .

gang dan je  a a nvanke lijk  zou den ­

ken. Zo kun je  b ijvoo rbee ld , net a ls 

in Rez, op m eerdere v ijanden  tege ­

l ijk  locken waarna een raketsalvo 

korte  m e tten  m aakt m e t het onge­

d ie rte .

D E  D R IE  D R A K E N  
M D D I
De draak waarop je z it hee ft d rie  ver­

sch illen d e  vorm en. In eerste ins ta n ­

tie  n a tu u r lijk  de norm ale . Dat houd t 

in da t je  ku n t locken op je  tegen-

Ki n
Van landen m et een open mond, k r ijg t je 
draak een kouwe kon t en da’s ongezond, 
dus ze t ‘m voorzichtig  aan de grond.

A U D ID  V IS U E E L  
S P E K T A K E L
Terw ijl je  v ija n d e lijk  gespu is naar een 

andere w ereld kna lt, v lieg  je door de 

a lle rm oo is te  w erelden oo it ontw orpen 

voor een shooter. Vergeet de ab­

s trac te  lijnen  van Rez en verw elkom  

de p rach tige  bergketens en sfeervo lle  

zonsondergangen van Orta. Er z ijn  in 

to taa l tie n  levels d ie  a llem aa l even 

mooi en k le u rr ijk  ontw orpen z ijn .

Ook de an im a tie  van a lle  wezens d ie  

je  tegenkom t, is zo goed al pe rfec t. 

H et hele spel adem t on tze ttend  veel 

sfeer u it en da t w ord t nog eens on ­

ders treep t door de ve tte  Dolby 5 .1  

fea tu res van je  Xbox. De g e lu id se f­

fec ten  z ijn  ind rukw ekkend  en de 

soundtrack b rengt je  b ijn a  in een 

soort trance.

Ik zou dus zeggen: haal deze game 

in hu is , zet je  su rround se tup  ke i­

hard aan en g en ie t m e t vo lle  teugen 

van d it  aud iov isue le  spektake l op je 

Xbox. ◄
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G R A P H IC S  ■  =  ■  R E P L A Y  W M  G A M E P L A YB B ïg jjs g ig  7
RTS fans doen er goed aan deze Schotse schatkist te openen. Highland Warriors’ engine is 
indrukwekkend en de game scoort sterk op sfeer en gameplay.

favorie t) de krijgers van de Cameron 

c lan . D it z ijn  de mannen m et oor- 

logssch ilderingen, w arrig  borsthaar 

en b ru llende  stem m en (voorouders 

van Ed?); ze haten de Engelsen to t 

op het bot.

Iedere kant kent een held zoals b ij­

voorbeeld K ing  R ichard I (h ij boe­

zem t angst in b ij de tegenstanders) 

o f W illiam  W allace (h ij gee ft z ijn  me­

dekrijge rs een hogere a ttack rating).

M A S T E R
N a tu u rlijk  spee lt resource een rol, en 

d ie  houdt het m idden tussen C&C en 

Age Of Em pires; v rij s im pe l dus. Ver­

sch illende  voed ing - en grondsto ffen 

z ijn  vere ist om je legers en inwoners 

in co n d itie  te  houden.

H IG H L A N D  W A R R IO R S
■  Êk w eet n ie t  w at e r aan de h a n d  is  

m aar we worden de laa ts te  t i jd  wer­

k e li jk  overladen m e t s tra teg ie  sp e l­

len. De vraag is  dan  ook: kan  H ig h ­

la n d  W arriors z ic h  ondersche iden  en 

zo Ja, op welke m an ie r?

H igh land  W arriors neem t ons mee 

naar de m is tig e  Schotse hooglanden 

van de d e rtiende  eeuw w aarin de 

S chotten  een s tr ijd  op twee fron ten  

s tr ijd e n . E nerz ijds vechten ze tegen 

de tegen de Engelsen d ie  onder le i­

d in g  van K ing R ichard I hun land be­

zetten, anderz ijds  vechten de c lans 

hun b loederige, onderlinge  tw is ten  

u it. S o ft E nterprises m ix te  deze h is ­

to rische  achtergrond m et bestaande 

m ythen en voegde er w at eigen idee­

tje s  aan toe.

E N G IN E
H et eerste da t opva lt wanneer je  de 

gam e ops ta rt is de vee lhe id  aan de­

ta ils . H et spel m aakt geb ru ik  van de 

zogenaam de ATLAS eng ine. Deze

zorgt ervoor da t je u n its  enorm  veel 

d e ta ils  kennen; ze bestaan maar 

lie fs t u it 8 0 0 0  polygonen.

B ij de m eeste RTS games hebben je 

eenheden gez ich tloze  u itd rukk ingen ; 

zoom je in, dan b lijven  er hoekige 

karakte rtjes  over. N ie t b ij H igh land 

W arriors; de krijgers, w izards en ar­

beiders z ijn  personages m et een 

sm oelw erk en lijke n  zo u it een car- 

toon-versie van B raveheart te  z ijn  

weggelopen.

Ook de kam pem enten en basissen 

van de v ier ve rsch illende  pa rtijen

In tijden van hongersnood w erd deze 
sem i-autom atische soep-verdeler a ltijd  
m et veel gejuich ontvangen.

M eteen a ls de ee rs te  sneeuw viel, 
werden de glijkleedjes van zolder 
gehaald.

waarmee je  knokt, z ijn  m et veel 

sm aak in beeld gebracht. Ze hebben 

versch illende  schade stadia, waar­

door b randstich ten  een extra b ruu t 

t in t je  k rijg t.

Voorts is de camera roteerbaar en 

kun je zogezegd helem aal inzoomen 

zodat je  m idden in het gevecht staat. 

Dan li jk t  het a lso f je een th ird -pe rson  

action  game aan het spelen bent. 

Graag had ik wel m eer kunnen u itzo ­

men voor een beter overzicht.

V IE R  C L A N S
Je k ies t u it v ier ve rsch illende  clans 

m et e lk  hun spec ifieke  e igenschap­

pen. The M acKay clan kennen m agi­

sche powers en dru ïden m et spreu­

ken. De Engelsen proberen het verzet 

te  breken en hebben een u itgebre ide 

legerm acht. A ls derde is er de Mac 

Donald C lan; de handelaars van het 

ste l. Ze z ijn  een beetje  sneaky w ant 

ze handelen m et de Engelsen. Ze 

hebben w e in ig  so ldaten m aar m et 

hun rijkdom m en  huren ze vechtende 

huurlingen  in. Tot s lo t z ijn  er (m ijn

Het spel kent seizoenen en da t heeft 

im pact. In de koude w in te r kun je 

geen akkervelden bebouwen en wor­

den voorheen bere ikbare gebieden 

nu t i jd e li jk  onbere ikbaar. Ook bewe­

gen troepen m inder snel in de 

sneeuw.

H igh land W arriors ken t bovendien 

een m aster systeem w aarb ij zowel 

so ldaten als arbe iders geupgrade 

kunnen worden. Over m eeste rlijk  ge­

sproken, je  ku n t ze lf de in te rface  

aanpassen en opn ieuw  ontw erpen; 

een handige extra voor deze pu ike 

game. ◄

TOEKOMSTMUZIEK
W e lk e  R T S  g a m e s  s t a a n  e r  n o g  m e e r  o p  s t a ­

p e l?

W.W. II: 1 C  C o m p a n y  ( d e  m a k e r s  v a n  IL - 2  

S t u r m o v i k ) .  Setting: W O  I I .  Release, j a n u a r i  

2 0 0 4

Praetorians; P y ro  S t u d io s .  Setting: R o m e in s e  

t i j d .  Release, m a a r t / a p r i l  2 0 0 3  

Medieval Total War: ( a d d - o n )  C r e a t iv e  A s ­

s e m b ly .  Setting: V i k in g e n  in  d e  M i d d e l e e u ­

w e n .  Release, m a a r t / a p r i l  2 0 0 3  

Frontline Command: T h e  B i t m a p  B r o th e r s  

(Z :  S t e e l  S o ld ie r s ) .  Setting: W O  II .

Release m a a r t / a p r i l  2 0 0 3  

Blitzkrieg: N iv a l  In t e r a c t i v e .  Setting: W O  II a  

la  S u d d e n  S t r ik e .  Release a p r i l  2 0 0 3  

Master Of Orion 3: Q u ic k s i lv e r  S o f t w a r e .  Set­

ting: S c i e n c e - f i c t i o n .  Release m a a r t / a p r i l  

2 0 0 3

Cossacks 2; C S C  G a m e w o r l d .  Setting: t i j d  

v a n  N a p o le o n .  Release s e p t /o k t  2 0 0 3

http://www.highlandwarriors.com
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G R A P H IC S R E P L A Y G A M E P L A Y

■  Een h ee l n ie u w  avo n tu u r van 

K irby?  Is  N in te n d o  w el goed  b i j  z ijn  

hoofd?

gevoegd, m et nam e als de k le ine  

veelvraat de k rach ten  van tegenstan ­

ders g e b ru ik t. Zo zal K irby een L ink- 

m u ts je  krijgen  a ls  h ij een zwaard be­

b ij is gebleven, was de m o g e lijkh e id  

om de krach ten  van opgeslokte  v i j ­

anden te  geb ru iken . In d it  spel z ijn  

da t er m aar l ie fs t 2 4 , variërend van

KIRBY NIGHTMARE IN DREAM LAND

Oef ge lukk ig , ik schrok a l. Even 

d ach t ik  da t N in tendo  van haar ge­

loo f was a fgestap t en in p laats van 

een poort een orig inee l avon tuu r op 

de GBA g ing  u itb rengen . Nee, g e lu k ­

k ig  b li jk t  K irby; N igh tm are  in 

D ream land een opgepoetste versie 

van de NES klassieker K irby ’s A d ­

venture  te  z ijn .

O pgepoetst in de zin  da t K irby er 

w at m inde r p ixe lig  u itz ie t en er z ijn  

w at v isuele grap jes aan het spel toe-

Raak 'm vol, die vliegende d ro l!”

m a ch tig t o f een d u ik b r il le t je  m et 

snorkel a ls  h ij onder w ater zw em t.

L E V E L  D E S IG N
H et leveldesign van de K irby spellen 

hee ft m ij a lt ijd  en igsz ins verbaasd. 

De w erelden waren a lt ijd  op M ario- 

ach tige  m an ie r gecreëerd. Maar ken­

n e lijk  vergaten de m akers van K irby 

da t de rge lijke  com plexe  ontw erpen 

geen snars u itm aken  en wel om de 

vo lgende s im pe le  reden: K irby kan 

v liegen. P la tfo rm p jes  te m idden van 

d iepe  afgronden? Neem een grote 

hap lu c h t en zweef er overheen.

Geen zin  om je  pas verworven 

powerup te  verspelen? Adem d iep  in 

en fla d d e r bu iten  het bere ik van het 

gevaar.

P D W E R U P S
W at m ij, in positieve z in , wel a lt ijd

zwaarden to t vuurspuw en, van het 

veranderen in een bal to t he t veran­

deren in een steen. Er z ijn  genoeg 

‘ pow erups’ te  verorberen om het 

avon tuu r van K irby  nog m a kke lijke r 

te  m aken dan he t al is.

W ant om nu te  zeggen da t K irby zich 

in het zweet d ie n t te  w erken om de 

d room fon te in  te  he rs te llen , nou nee. 

V rij g e m a kke lijk  v lieg  je  van deur 

naar deur en van w ereld naar w ere ld .

J E R O E N  ■

Terw ijl je  onderw eg nog w at e indba- 

zen in het s to f laa t b ijte n .

M IN I - G A M E S
Leuke extraa tjes  z ijn  de m in i-gam es, 

zeker a ls  je  tegen d rie  vrienden 

spee lt. Zo is er een tenn isgam e 

w aarin je  overs laat m e t een bom. 

Ook is er een ste rrace , h ie rb ij su rft 

iedereen op een s te r en m oet je  ga­

ten  in de weg zien te  o n tw ijk e n . Erg 

g rapp ig  is Q u ick  Draw, w aa rb ij he t 

zaak is sne lle r dan je tegens tand - 

er(s) te  reageren op een v e rsch ij­

nend u itroep teken . Ook kun je  t i j ­

dens je avon tuu r ge b ru ik  maken van 

deze m in i-gam es, dan m et extra le ­

vens als inze t. N ie t d a t je  ze nod ig  

heb t overigens m et d ie  b e la ch e lijk  

lage m o e ilijkh e id sg ra a d . ◄

“ Breng 'm ten  val, die zwevende 
tee lba l!”

P L A Y S T A T IO N  S Yuke's / THQ / Atoll Soft / Tel: 0318-505464  / www.thq.com / verwacht: out now
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G R A P H IC S R E P L A Y G A M E P L A Y

■  De WWE S m ackdow n-serie  is  in  

de VS h e ilig . Kan h e t w orste lspe l 

z ic h  deze p o s itie  ook in  de B ene lux  

verwerven?

ge lijkheden  en een zeeeeeeer u itge ­

bre ide speler-editor.

In WWESSYM kun je  naar m ijn  m e­

n ing  voor het eerst ech t een even­

beeld van jeze lf m aken. Gezichten

ken. S to ten en schoppen doe je voor­

taan m et één knop w aarb ij je  het 

versch il tussen de moves m et de 

analoge s tic k  aangeeft. V astgrijpen 

doe je  m e t een andere knop, rennen

Voeg daaraan toe  een paar m indere  

cam erapun ten  (ga maar eens ach te r 

de ring  vech ten), enke le  g ra fische  

bugs en je  heb t een gam e d ie  n ie t 

op a lle  pun ten  overtu ig t.

WWE SM ACKDOW N: SHUT YOUR M OUTH

Ik denk da t ik ze lden een sportgam e 

heb gezien m et zoveel m oge lijkhe ­

den. T ien ta llen  w orste laars (a lle  be­

kende namen én de babes z ijn  ook 

speelbaar, jum m ie ), m e t tie n ta lle n  

flitse n d e  p resenta ties (m e t f ilm b e e l­

den), zo 'n beetje  a lle  m oge lijke  ge­

vechten, tig  moves, een verm ake lijke  

Season mode, verregaande ins te lm o-

kunnen aan a lle  kanten opgerekt 

w orden, er z ijn  tie n ta lle n  snorren, 

baarden, kapsels, b rille n , w enkbrau ­

wen, ogen e tc. Onze Ed stond b in ­

nen een m in u u t in de ring. S tel je  

eens voor, da t je  m et jeze lf kan 

vechten tegen Hollywood Hogan en 

The Rock o f dat je Trisha ku n t p in ­

nen.

V E R S IM P E L D
Aan de m oge lijkheden  lig t he t dus 

n ie t, deze gam e is in po ten tie  non- 

s top spee lbaar en het show e lem ent 

onovertro ffen . De a c tie  spat w erke lijk  

van de buis. Maar een game is een 

gam e, en een game d ie n t lekker te 

spelen en daar w rin g t ‘t  b ij WW ES­

SYM in m ijn  ogen een beetje. 

Developer Yuke's hee ft er voor geko­

zen het ba tte len  m a kke lijke r te  ma-

m et knop d rie  en knop v ier is om los 

te  raken.

Deze s im p lif ic a tie  hee ft to t gevolg 

da t de drem pe l voor nOObs verlaagd 

is. Een mooi streven, m aar voor m ij 

a ls w ors te lfan  haalde het wel wat 

van de fu n  weg. H et m a tten  verliep  

nu erg m a kke lijk  en toegegeven, het 

aanta l ve rsch illende  moves da t je  u it 

je co n tro lle r tovert is enorm  en ze 

zien er a llem aa l super v loe iend  u it, 

maar ik had n ie t het idee da t ik het 

was d ie  de moves bepaalde, volgens 

m ij deed de PS2 dat.

M ijn  taak was s im p e l: d ru k  op het 

ju is te  m om ent op de ju is te  knoppen; 

de move kom t er dan sch ijnbaa r ran­

dom  u it. Ik bepaal ech te r liever ze lf 

m et welke move ik het gevech t inga. 

Dat m aakt een spel zoveel m o e ilijke r 

en dus u itdagender.

S H D W
WWESSYM is de beste w orste lgam e 

op de PS2, m aar n ie t zo goed a ls  de 

A m erikaanse hype ons w il doen ge lo ­

ven. Men hee ft z ich  ten eerste b lin d  

gestaard op de vele m oge lijkheden . 

Daarnaast hee ft Y uke 's  het show ele ­

m en t be la n g rijke r gem aakt dan het 

sim -gegeven.

Ik als s im p u ris t w il to ch  liever p ittig e  

gevechten z ien , ik  koop im m ers een 

gam e. Maar ja , w re s tlin g  is a ll abou t 

show, dus w at da t b e tre ft .. . ◄

http://www.kirbykirbykirby.com
http://www.thq.com
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■  De N B A  2 K -se rie  is  m ijn  b a b y ’tje , 

deze gam es spee l ik  th u is  h e t 

vaakst. M a a k t 2 K 3  m ijn  vers lav ing  

nog  erger?

Speel m aar eens een po tje  m u ltip la y  

tegen een vriend  en neem he t ver­

vo lgens op tegen de CPU (com pu te r 

gestuurde  tegenstander). Opeens

NBA SK3
NBA 2 K 3  bevat e ch t a lles  w at een 

baske tba llfreak  z ich  kan wensen. Of 

je  nu snel een po tje  w ilt  ba llen  o f de 

hele u ltra  tijd ro ve n d e  en rea lis tische  

Franch ise m ode w ilt  doorlopen, het 

kan a llem aa l.

Die laatste  m ode is zwaar oké. Je 

k u n t er je  eigen team  opze tten , de 

spe lers op ve rsch ille n d e  m anieren 

(a ttack /de fense ) tra in e n , spelers 

aan trekken , de beste p iek u it  de 

d ra ft bepa len , etc.

F ijn  is ook de S tree t m ode. Ik raad 

je  aan 2 K 3  te  beg innen m et deze 2 

tegen 2 m ode; kun je  op je gem ak 

de ve rsch ille n d e  moves oefenen.

Flet beheersen van moves en ta c tie k  

is n a m e lijk  een voorwaarde voor suc­

ces in 2 K 3 . De A .l. is s te rk verbe­

te rd , ik zou b ijna  zeggen te  sterk.

geen easy lay-ups en denderdunks 

meer, geen v rije  scho ten , e tc . Er 

w ord t geen c e n tim e te r v rijh e id  weg­

geven en w e in ig  g em is t door de 

CPU.

G e lukk ig  da t je  n ieuw e dribbe lm oves 

en fade-aw ay jum p e rs  heb t en je

J S .
E cht een specia lis t deze b ru ta le  aap. Ze 
noemen 'm  ook wel dunkey kong.

e in d e lijk  tijd e n s  een lay-up kun t 

wegpassen w ant zonder deze m oge­

lijkh ed e n  was 2 K 3  voor veel gam ers 

over de to p  gegaan. Nu is he t ex­

treem  p itt ig , m aar wel te  doen a ls  je 

bereid ben t veel te  oefenen.

F O U T
O ndanks da t de game op veel fro n ­

ten lekkerder is geworden (g ra fisch  

zeker), ben ik toch  m in d e r e n th o u ­

s iast dan b ij de voorgaande delen. 

Vooral om da t een stokoude fo u t van 

de serie, he t m atige passen, nog 

steeds n ie t verbeterd  is. En deze 

fu c k -u p  w ord t in 2 K 3  ech t s c h r ij­

nend om da t de tegenstand sterker 

dan o o it is.

Je ku n t n ie t goed m et de analoge 

s tic k  aangeven waar de bal heen 

m oet. En m et name in de fastb reak 

m ond t da t u it in de bal passen naar 

de d ic h ts tb ijz ijn d e  man i.p .v  naar de 

vooru itgeschoven speler. En d ie  fa s t­

break levert nu ju is t nog een paar 

easy scores op.

Verder z ijn  de nieuw e d ribbe lm oves 

m a tig  u itgew erk t. H et s tu u rt je  wel 

langs de opponen t m aar m eteen 

daarna sta je  s til o f draai je zo maar 

bu iten  het ve ld.

Ook lijke n  je spelers soms opeens 

n ie t meer te  kunnen sch ie ten . Vooral 

b ij een gro te  voorsprong gebeurt d it. 

P rim a dat de CPU de w edstrijd  zo 

spannend probeert te  houden maar 

voor een rea lis tisch  spel is het een 

lachertje  als Jason K idd  twee keer 

een easy lay-up m ist.

De d rie  versies z ijn  g e lijk , m et één 

groot ve rsch il: waar de Xbox en de 

PS2 on line  kunnen, ken t de NGC 

d ie  o p tie  n ie t en da t is jam m er om ­

da t deze o p tie  e ch t de bom b is. ◄
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■  S p lin te r  C e ll is  n e t a ls  de p o lit ie k  

van vandaag: iedereen  f l i r t  m e t ie ­

dereen, en ook S am  is  n ie t  te  be ­

roe rd  om  na a r de  G am eCube en P S 2  

te  s lu ip e n . E e rs t is  e c h te r de PC aan  

d e  beurt.

erach te r te  spo tten , m e t een lock- 

p ick  open je  deuren en m et een 

s tic ky  cam era (secuur op een p lek te  

sch ie ten  m e t je  m u ltifu n c tio n e le  ge­

weer) kun je  verder gelegen gangen

S oft. M et een stevige systeem pje  

k rijg  je  w ate rtandend  mooie beelden 

d ie  n ie t a lleen voor de show z ijn  

m aar in tegraa l onderdeel vormen 

van de gam eplay. Wel opva llend  is

iedereen d ie  van d it  genre houdt én 

de Xbox-versie n ie t gespeeld heeft. 

Is da t laa tste  wel het geval dan zie 

ik geen reden om deze gam e in PC

verkennen. H et z ijn  zom aar een paar d a t w anneer je  de m axim ale  reso lu- vorm nog eens te  spelen.

S P L IN T E R  C E L L
In m id d e ls  is bekend da t S p lin te r 

Cell, na z ’ n d e b u u t op de Xbox, op 

a lle  system en u itk o m t (zie  ook de 

C h in a tr ip  e lders in deze PU). Voor 

de PC was da t al langer bekend en 

in m id d e ls  is de PC-versie van deze 

spionage k ille rgam e  voor iedereen 

d ie  van s lu ipen  en sneaken houdt,

 ̂ b ijna  gereed.

S tea lth  en ongezien b lijven  z ijn  je 

groo tste  troeven en als Sam ga je  op 

pad m e t a lle rhande  sn u fje s  en ge­

dem p te  wapens. V ijanden s tille tje s  

doden is s lech ts  een m an ie r om de 

levels te  doorkru izen . Cooler is het 

om to taa l onopgem erkt te  b lijven . 

M et behu lp  van een v ibercam  kun je 

onder deuren k ijke n  om de ru im tes

voorbee lden van S am 's lijs tje  in d ru k ­

w ekkende m oge lijkheden .

W A T E R T A N O E N D
M O O I
Daarnaast is Sam zo len ig  als een 

gekookte s p a g h e ttis lie rt in een bak 

g lijm id d e l. H ij kan overal op k lim ­

m en, via kabels roets jen, abse ilen, 

z ich  tegen de m u u r d rukken  en om 

het hoekje tu re n , dan wel sch ie ten . 

H et m eest stoere is de Jean-C laude 

van Dam m e s p lit ju m p ; een van de 

m eests coo le  moves o o it in een 

gam e vertoond.

D it a lles w ord t gecom ple teerd  door 

su b liem e  g raph ics  m et dank aan de 

lig h t-  en shadow eng ine  van Ubi

t ie  naar beneden k rik t, het er m e­

teen een s tu k  hoekiger u itz ie t.

Qua con tro les  z ijn  de toepassingen 

van de gadgets sne lle r dankz ij de 

m u is, maar de moves gaan m et de 

Xbox co n tro lle r weer in tu ïtie ve r maar 

d it  z ijn  de ta ils .

W aarom dan toch  1 /1 0  lager dan de 

Xbox-versie gegeven? O m at U bi n ie ts  

m aar dan ook n ie ts  hee ft gedaan in 

de tussen liggende m aanden om de 

gam e in h o u d e lijk  van iets ex tra ’s te 

voorzien. Daarnaast kunnen we via 

Xbox Live extra m issies downloaden 

en dus was het een leuke geste ge­

weest a ls d ie  b ij de PC-versie had­

den gezeten.

Voor de rest is SC een m usthave voor

Vakman als ie is, w eet Sam da t d it  een 
vloer is van geblancheerd rus tiek  
ongelakt Am erikaans e ikenhout die 
nauwelijks k raak t.

http://www.sega.com
http://www.splintercell.com
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J E R O E N

VOORD 
OVER PC EN

■  Zolang er verschillende gameplatformen bestaan, zijn er gamers met u it­
gesproken voorkeuren. Vroeger was er de strijd tussen Nintendo en Sega 
freaks, tegenwoordig heb je de PS2, GameCube en Xbox aanhangers (PC 
gamers zijn van alle tijden). De laatste maanden lijken de kampen meer 
verdeeld dan ooit, hetgeen helaas vaak leidt tot een soort van antistemming 
ten opzichte van het niet eigen systeem. De argumenten daarvoor worden 
met zo’n stelligheid gebracht dat ze langzamerhand een eigen leven zijn 
gaan leiden. Als multiplatform magazine vonden we het hoog tijd  om een 
aantal van die vooroordelen eens nader te belichten en van commentaar te 
voorzien. Achtereenvolgens komen aan bod: de GBA (Jeroen), PC (Jan), 
GameCube (Jurjen), Xbox (J.J.) en PS2 (Boris).

■  H e t g roo ts te  m a n ke m e n t waar de  

GBA m ee te  kam pen  hee ft, l i j k t  de  

v loedgo lf aan SNES poo rts  d ie  op  

N in te n d o ’s k le in e  conso le  ve rsch ij­

nen. E r z i jn  w elisw aar nog  genoeg  

GBA gam es te v inden  d ie  h e t spe len  

w aard z ijn , m a a r de ve rhoud ing  o ri- 

g in e e l-p o o rt is  toch  een bee tje  zoek.

H et l i jk t  erop da t de GBA door deve­

lopers n ie t al te  serieus w ord t geno-

T O P G A M E S ?
K ijken  we te rug  naar het afge lopen 

jaa r dan va lt e ch te r n ie t te  o n tke n ­

nen d a t er w e in ig  n ieuw e topgam es 

z ijn  u itgekom en voor de GBA. We 

konden ze op een hand te lle n ; Ad­
vance Wars, Golden Sun en Metroid 
Fusion van N in te n d o  en m issch ien  

nog Megeman Zero van Capcom  en 

Castlevania Harmony of Dissonance 
van K onam i. Dan hebben we het

»OP DE GBA VERSCHIJNT NIETS O
men a ls  conso le . Een van de rede­

nen zou het fe it  kunnen z ijn  dat 

N in tendo  v rijw e l een m onopoly 

hee ft op hand-he ld  geb ied . Er is 

geen co n cu rre n tie  dus waarom  zou 

N in tendo  m o e ilijk  doen. Een game 

poorten is een s tu k  m a kke lijke r dan 

een spel van de grond a f aan opbou ­

wen, toch?

T W E E  G R O E P E N
Heel s im pe l gezegd kun je  de GBA 

gebru ike rs  in tw ee groepen verde ­

len: de groep d ie  het (S )N ES t i jd ­

perk hee ft m eegem aakt en de groep 

d ie  da t n ie t heeft.

Voor eerstgenoem de is da t gepoort 

van N in tendo  een beetje  te le u rs te l­

lend.

Z ij hebben b ijvoorbee ld  de w ere lden 

van de S uper M ario Advance reeks 

reeds vele jaren te rug  bew andeld  en 

overwonnen.

Voor de tw eede groep is het ech te r 

gen ie ten  geblazen. Z ij bezoeken de 

k leu rrijke  w ere lden van deze 

NES/SNES poorts voor de eerste 

maal en worden ondergedom pe ld  in 

de magie van deze (vaak k w a lita tie f 

goede) spe llen . Z ij maken z ich  dan 

ook n ie t d ru k  over deze kw estie  en 

gen ie ten  steeds weer a ls  N in tendo  

een oude h it om tove rt to t een 

nieuw e h it  voor, in d it  geval, een 

n ieuw  pub liek .

wel zo ’n beetje  gehad en goed be­

schouw d mogen a lleen  de d rie  

eerstgenoem de w e rke lijk  a ls toppers  

worden beschouwd.

W A A R H E ID ?
H et b l i j f t  a lles  b ij e lkaar genom en 

een d ile m m a . Aan de ene kan t heb­

ben GBA bez itte rs  reden to t klagen 

over he t u itb lijv e n  van toppers, laat 

staan o rig ine le  toppers . M aar w ij 

z ien ook in da t het (her)spe len  van 

oude vertrouw de NES en SNES ga­

mes een u ite rs t leuke bez ighe id  kan 

vorm en.

Toch l i jk t  er een ke n te ring  aan te 

kom en. Zonder al te  veel m oe ite  

kunnen we een lijs tje  m aken m et 

aankom ende GBA gam es d ie  een 

goede kans maken op het s tem pe l 

‘to p p e r tje ’ , en we hoeven d itm a a l 

n ie t a lleen  op N in te n d o  te  rekenen..
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Shining Soul (nu in de w in ke l): een 

heel n ieuw  deel in de S h in in g  serie. 

D it zal veel fans  van de vorige delen 

bekoren en ook ins tappers  in deze 

serie zu llen  gen ie ten . De S h in in g  

reeks kan overigens beter verge le ­

ken worden m et B reath of Fire dan 

m et F inal Fantasy, hoewel ze van 

be ide trek jes  hebben overgenom en. 

Rayman 3 Hoodlum Havoc (nu in de 

w in ke l) : er w ord t veel ve rw acht van

Golden Sun: The Lost Age (Q3

2 0 0 3 ) : w ie  deel 1 u itspee lde  was 

een k le in  bee tje  te leu rges te ld  maar 

kon te g e lijk  n ie t w ach ten  to t deel 2 

u it zou kom en, een boek m oet im ­

m ers u itge lezen  w orden. Flet is ech ­

te r nog even gedu ld  oefenen to t de 

gam e h ie r in de w in ke ls  lig t. 

Advance Wars 2 (Q3 2 0 0 3 ) : h ie r op 

de redactie  w ord t d it  s tra teg iespe l- 

le tje  nog steeds a ls  een van de

IGINEELS MEER»
deze t i te l,  n ie t a lleen op de next- 

gen conso le  m aar ook de GBA. Het 

zou wel eens een verrassend leuke 

p la tfo rm e r kunnen w orden.

Super Monkey Ball jr (m aart 2 0 0 3 ) : 

we hebben tijd e n s  de E3 even kort 

gestoe id  m e t M onkey Ball jr  en dat 

v ie l erg in de sm aak. H et zal weer 

een even fru s tre re n d  a ls  verslavend 

sp e lle tje  w orden, he e rlijk .

Phantasy Star Chronicles (m aart 

2 0 0 3 ) : h o o g s tw a a rsch ijn lijk  staan 

a lle  de len van Phantasy S ta r op één 

ca rtridge , hoewel ook w ord t gesug­

gereerd da t het a lleen  de eerste d rie  

de len zu llen  z ijn . In ieder geval k rijg  

je  m eerdere RPG avontu ren  voor de 

p r ijs  van één.

Wario Ware (m ei 2 0 0 3 ) : Er is nog 

w e in ig  d u id e lijk  over deze W ario 

gam e. W ordt het puzze len, een p la t- 

fo rm spe l o f een trad inggam e? M is ­

sch ien  h ee ft N in tendo  een leuke 

verrassing in petto .

beste GBA gam es bestem pe ld . Wat 

deel 2 ons gaat brengen? We ver­

m oeden vooral m eer ve rsch illende  

m anschappen en voertu igen . We ho­

pen op een n ieuw  avon tuu r m et an ­

dere karakters.

Pokémon Ruby & Sapphire (Q3

2 0 0 3 ) : e e rlijkh e id  geb ied ons te 

zeggen da t we n ie t kunnen w achten 

to t de nieuw e Pokémon in de w in ­

ke ls lig t. Het is en b li j f t  een vers la ­

vende bezighe id  da t verzam elen.

Ook w ille n  w ij wel eens zien hoe de

Heerlijk verslavend: Super Monkeyball jr.

Van Rayman 3 op de GBA w o rd t veel 
verw acht.

Pokémon Ruby & Sapphire m oet ons 
tonen hoe de samenwerking tussen 
GBA en NGC in de p rak tijk  w e rk t.

sam enw erk ing tussen GBA en Ga- 

m eCube nu gaat werken m et be trek ­

k ing  to t Pokémon.

Final Fantasy Tactics (Q4 2 0 0 3 ) 

een aanta l van ons hee ft m et volle 

teugen genoten van Vandal Hearts 

en via de im p o rt ook van F inal Fan­

tasy Tactics. Het is een RPG maar 

dan m et een stra teg isch  tin t je , 

w aarb ij je  om de beurt een zet doet. 

Geen gevechten m et m enuu tjes  

maar tu rn -based  op een soort 

schaakbord.

K L A S S IE K E R S
N a tu u rlijk  b rengt N in tendo  ook weer 

een aanta l (S)NES klassiekers voor 

de GBA op de m arkt. M et o f zonder 

n ieuw  jasje.

The Legend of Zeida: A Link To The 
Past (2 8  m aart 2 0 0 3 ) : de oude 

SNES h it op zakfo rm aat. Zie ook de 

review e lders in deze PU.

Kirby Nightmare in Dreamland (april 

2 0 0 3 ): het is n ie ts  m eer dan de 

oude NES gam e in een n ieuw  jasje. 

Jam m er, we hadden liever een heel 

n ieuw  K irby avon tuur gezien. Maar 

voor de verstokte  fan o f de gam er 

d ie  van een grapp ige en vooral s im ­

pele p la tfo rm gam e houdt, is d it  een 

leuke aanschaf.

Super Mario Advance 4 (Q4 2 0 0 3 ): 

er doen ve rsch illende  geruch ten  de 

ronde over deze M ario gam e. Er z ijn  

mensen d ie  zweren da t d it  een 

nieuw e M ario p la tfo rm e r is. Anderen 

hopen op een SNES rem ake van 

Mario A lls ta rs  (da t waren M ario 1, 

de Japanse versie, 2 en 3 op één 

s c h ijf je .)  Maar volgens ons zal Su­

per M ario Advance gewoon een op ­

gepoetste  versie van S uper M ario 

Bros 3 z ijn .

C O N C L U S IE
D u id e lijk  is in ieder geval na het be­

k ijken  van bovenstaande o p som m in ­

gen da t er heel w at in teressante  ga­

mes u it zu llen  gaan kom en voor de 

GBA. Bedenk daarb ij da t er onge­

tw ijfe ld  nog games aankom en van 

diverse pub lishe rs  d ie  op d it  m o­

m ent nog n ie t aangekondigd z ijn .

We mogen dan ook voo rz ich tig  con ­

c luderen  da t het best wel eens een 

mooi 2 0 0 3  voor de G B A -bez itte r 

kan gaan w orden. ◄

The Legend Of Zeida: A Link To The Past 
is een oude SNES h it.
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Toegegeven, Xbox Live zal de boel 

b e h o o rlijk  opschudden  m aar de PC 

on lin e  c o m m u n ity  is enorm  groot en 

d ie n t n ie t onde rscha t te  w orden. 

W ant Xbox Live m ag dan nog zo sta ­

bie l lijke n  te  z ijn , de MOD c o m m u ­

n ity  voor de PC o n lin e  gam es ver­

leng t de gam ep lay van bepaalde 

t ite ls  voor ja ren  en ja ren . Ik zeg 

Counter Strike en iedereen w eet w at

“GAMEN OP DE PC HEEFT Z’N BES
■  A l ja re n  hoor Je he tze lfd e  doem ­

scenario  o m tre n t PC gam es. De PC  

is  ten dode opgeschreven, de PC  

h e e ft z i jn  beste  t i jd  gehad, de PC  

ve rlies t te rre in  aan de consoles e t  

cetera. De harde  w aarhe id  o f  s lap  

g e lu l?

gebeurd en nieuw e generaties PC 

gam ers b lijven  z ich  aandienen.

Toegegeven, het aanta l PC games 

da t per jaar w ord t gereleased, is al 

en ige t i jd  aan he t a fnem en maar er 

komen nog steeds vele honderden 

t ite ls  per jaa r u it.

Een van de redenen voor de te rug ­

gang is da t het voor developers f i ­

nancieel steeds riskan te r w ord t om ­

da t PC games nu eenm aal erg 

kop ieer gevoelig  z ijn . Anderen b li j ­

ven ech te r trouw  aan d it  p la tfo rm  en 

nieuw e PC on tw ikke laa rs  z ijn  er b ij 

gekom en. H et een h e ft het ander 

dus wel een beetje  op.

Ook kunnen we enige ve rschu iv ing  

n ie t on tkennen. Een groep PC ga­

mers d ie  het zat is iedere keer 

nieuw e patches te  dow nloaden, een 

nieuw e v ideokaart aan te  scha ffen  

o f b lauw e scherm en m et een error 

aan te  tre ffe n , zoch t z ’n he il b ij de 

consoles. Echter, u it zo ’n groep 

‘sw itche rs ’ keert a lt ijd  weer een 

deel op z ’ n schreden te rug , daar­

naast s taa t er b ijna  in iedere h u is ­

houden in N ederland een PC (N e­

derland is het land m et de hoogste 

PC penetra tie  zoals da t heet). Een 

spe lle tje  daarop insta lle ren  is snel

T E C H N O L O G IS C H E
B L A U W D R U K
Al is de nieuw e console nog zo snel, 

de PC hardware a ch te rhaa lt hem 

wel. Deze w aarheid als een koe 

hee ft nade lige kanten (patches 

e tc .), m aar ook hele grote voorde­

len.

PC gam es z ijn  techno log ische  

b lauw drukken  voor de jaren d ie  ko­

men. B edrijven  a ls  id Software en 

Epic maken hun 3D  eng ines n ie t a l­

leen a ls  too i voor hun eigen shoot­

ers, ze re iken een engine aan voor 

derden d ie  erm ee aan de slag gaan 

voor nieuw e games. De g raph ics  van 

morgen zie je  op de PC voor het 

eerst.

De k rach t van een PC ken t nog 

m eer voordelen. Meer rekenkrach t 

en een grote harde s c h ijf  s te llen  

on tw ikke laa rs  in s taa t v loe iende en 

m eeslepende gam eplay te  m aken. 

Zonder laa d tijden  (Dungeon Siege), 
in enorm e reso lu ties, m e t g ra fische  

p rach t (Unreal 2 , Doom III) en m et 

o n w a a rsch ijn lijk  veel m oge lijkheden 

(Republic).
H eeft iem and z ich  o o it afgevraagd 

waarom B lack & W h ite  next-gen 

voor consoles zo lang op z ich  laat 

w achten? N ie t o m da t de e iland jes  

van M olyneux n ie t op een PS2 of 

NGC kunnen worden overgezet.

ik bedoel. K ijk  daarnaast naar het 

w ere ldw ijde  succes van Battlefield 
1 9 4 2  en je ben t s te ke b lin d  a ls  je  

de re ikw ijd te  van o n lin e  gam ing  op 

de PC n ie t serieus neem t.

m aar de ‘h a n d e lin g ’ van de data d ie  

gecrunched m oet, vo rm t de b o tt le ­

neck.

Veel oo rsp ronke lijke  PC gam es m o­

gen dan gepoort worden naar conso­

les, u ite in d e lijk  leveren d ie  b ijna  a l­

t i jd  in op g raph ics , sn e lhe id , d e ta ils  

en A .I.. Goede voorbee lden z ijn  er 

zeker (C om m andos 2 , H itm a n  2), 

m aar vaker b e tre ft het een lic h t u it ­

geklede versie en in som m ige  geva l­

len ze lfs  een onspeelbare va rian t. 

Denk b ijvoorbee ld  eens aan de te r­

gende laad tijden  en vertrag ingen 

van Max Payne op de PS2.

T Y P IS C H E  P C  
G E N R E S
Een ander p u n t waarom  PC gam ing  

a lt ijd  zal b lijven  bestaan én succes­

vol zal b lijven , is de aanw ezighe id  

van bepaalde genres d ie  nu een­

m aal op tim a a l ged ijen  op de PC. 

Shooters v inden  op de PC nog a lt ijd  

verreweg hun beste th u ishaven . Dat 

shooters op conso les zeker be­

s taansrech t hebben, bew ijzen t ite ls  

a ls  GoldenEye, T im e S p litte rs  2 en 

Halo, m aar het m erendeel van de 

shooters kom t nog a lt ijd  he t beste 

to t z ijn  re ch t op de PC.

RTS en s im gam es lijke n  helem aal 

een e xc lu s ie f onderkom en te  heb­

ben op PC. En w at voor juw ee ltjes

O N L IN E  G A M IN G
Een van de s te rks te  a rgum en ten  om 

de PC n ie t a f te  sch rijven  als gam e- 

p la tfo rm  is de o n lin e  gam eplay. Er 

w ord t m om entee l heel d ru k  gedaan 

over de o n lin e  p lannen van de con ­

soles m aar op de PC is het al jaren 

voorhanden.
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Deus Ex 2 (ok tobe r 2 0 0 3 ) : nog zo ’n 

vee lbe lovend p ro jec t van Spector. 

Deus Ex was s lech ts  he t begin in de 

revo lu tie  van het m oderne RPG 

genre. De keuzes en de vele m oge­

lijkh ed e n  in de seque l, a lsm ede de 

aanpassing van de n ieuw e Unreal 

te c h n ie k  door Ion S torm , gaat le i­

den to t ie ts  ongekends.

Star Wars Galaxies (ap ril 2 0 0 3 ) : de 

u ltie m e  MMORPG voor S ta r Wars

hebben de lie fhebbe rs  van d ie  gen­

res n ie t a llem aa l langs zien komen 

de a fge lopen t i jd .  SimCity 4,
C & C: Generals, Warcraft III, Age 
Of Mythology, Cossacks, Robin 
Hood, Medieval: Total War... te  veel 

op om te  noem en.

Zo lang de conso le -on tw ikke laars  

de rg e lijke  gam es n ie t voor hun doe l­

groep (kunnen ) on tw ikke le n , zal de

E TIJD GEHAD”
PC een b lin ke n d  baken z ijn  voor d it  

soort genres.

A A N K O M E N D E
T O P P E R S
In he t ve rlengde van u itsp raken  als 

zou de PC z ’n beste t i jd  gehad heb­

ben, w ord t rege lm a tig  verkond igd 

d a t er w e in ig  in te ressan te  games 

m eer verw ach t worden voor de PC. 

Laat me n ie t lachen. Wat te  denken 

van het vo lgende l i js t je ...

Doom III (decem ber 2 0 0 3 ) : baan­

brekende g raph ics  en u ltie m e  horror 

zu llen  op ongekende w ijze  to t leven 

kom en.

Republic: The Revolution (feb rua ri 

2 0 0 4 ) :  honderddu izenden levende 

en o n a fh a n k e lijk  denkende persona­

ges d ie  je  a llem aa l kan beïnvloeden 

m et p ropaganda en andere acties, 

in je  race om het s taa ts le ide rschap . 

TRON 2.0 (ju n i 2 0 0 3 ) : De a rtis tieke  

benade ring  van deze gam e annex re­

m ake van c u lt f i lm  Tron laa t zien 

waar M o n o lith  en hun L ithTech  Tri­

ton systeem  a llem aa l toe in s taa t 

z ijn . D it is kunst!

th ie f 3 (decem ber 2 0 0 3 ) : T h ie f in ­

troduceerde  een n ieuw e genre, de 

firs tpe rson  sneaker, en d it  werd 

daarna door tie n ta lle n  gam es nage­

aapt. K opstuk W arren S pecto r en 

z ijn  team  zorgen voor de u ltie m e  

s lu ipgam e in een un iek  un iversum  

m et een un ieke  hoofdpersoon; a n t i­

held en m eeste rd ie f G arre tt.

fans. D it gaat vele du izenden ga­

m ers heel veel slaap en t i jd  kos­

te n ... .

World Of Warcraft (januari 2 0 0 4 ) : 

nog zo ’n MMORPG waar de PC ge­

m eenschap m et veel spann ing  op 

w acht. B lizzard  w il voor W arcra ft 

fans doen w at W estwood m et C&C: 

Renegade n ie t he lem aal luk te . De 

bekende fan tasy s tra teg iew ere ld  to t 

leven toveren: up, close & personal.

En B lizzard  hee ft nog noo it eerder 

te leu rgeste ld .

Hidden & Dangerous 2 (novem ber 

2 0 0 3 ) : WO II spektake l van de m a­

kers van M afia  da t z ijn  voorganger 

op ieder denkbaar pu n t zal gaan 

overtre ffen .

C O N C L U S IE
En w at te  denken van 

S.T.A.L.K.E.R., Medal Of Honor: 
Allied Assault 2, Cossacks 2, Com­
mandos III, Elite IV, Age Of Empires 
III, Elite Force II, Unreal Warfare, 
Quake IV, Command & Conquer:
Red Alert 3, Max Payne 2, SWAT: 
Urban Chaos, Far Cry, Xenus, Home- 
world 2, Kreed en vele andere.

BLIKVELDVERNAUW ING

Nee, de PC zal a lt ijd  een be lang rijk  

p la tfo rm  voor v irtuee l spe lp lez ie r 

b lijven . Laat daar geen tw ijfe l over 

bestaan! ◄

I-* ^

Slapeloze nachten in ‘t  voo ru itz ich t voor 
S ta r  W ars  liefhebbers m e t Galaxies.

Ho, Jan, ik constateer hier een lichte 
vorm van blikveldvernauwing. Ja, er ko­
men dit jaar veel fraaie games op de PC 
uit, titels waar ook ik naar uitkijk, maar 
het zijn wel allemaal RPG's, shooters en 
RTS'en.
Want wat moet je nu als sportfreak? 
Vroeger speelde ik alle racers, footles en 
h-hallgames op de PC, maar noem mij 
eens een wat goede PC racespellen van 
‘t afgelopen jaar? Ik kom niet verder dan 
GP4. Colin McRae 3.0 en DTM Race Driver 
werden steeds uitgesteld, terwijl de con- 
sole-versie er al lang ligt. Er is geen con­
currentie voor FIFA en waar is de NBA2K 
serie?
Nee, de publishers hebben hun conclu­
sies getrokken; consoles hebben bij deze 
genres voorrang. Als er tijd is voor een 
poort, zullen ze het niet laten, maar ver­
der....
Ik zie dit trouwens ook bij andere genres 
(Splinter Cell en GTA 3). Zelfs bij een aan­
tal titels die jij noemt wordt al gesproken 
over gelijktijdige of eerdere release op

de console.
Deze ontwikkeling is niet meer dan lo­
gisch. De PC is zijn voorsprong op de 
console kwijtgeraakt. Dit jaar zijn de ver­
koopcijfers van de consolespellen voor 
het eerst langzij gekomen en analisten 
verwachten dat ze er in 2D03 voorbij 
gaan. Publishers reageren heel simpel op 
dit soort cijfers: ze maken altijd de ga­
mes voor het platform dat het best ver­
koopt.
Let wel, ik zeg niet dat de PC dood is en 
dat er niets interessants meer op uit­
komt, dat is niet waar. De techniek van 
de PC zal altijd vooruitlopen en dat trekt 
developers aan. Verder zijn sommige 
genres beter speelbaar op de PC: RPG's, 
shooters, RTS, flightsims.
Maar overall gezien loopt het aanbod aan 
PC games terug. Dat is gewoon een 
kwestie van simpel economisch redene­
ren. En uiteindelijk zal dat ook wel eens 
de diehard PC-genres kunnen gaan tref­
fen.

J.J.
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S N E A K E N  E N  K IL L E N
S inds G oldenEye w eten N in te n d o id s  

da t m oorden veel leuker is a ls  je  

s la ch to ffe r geen idee hee ft waar de 

kogel vandaan is gekom en. Een van 

de betere s lu ip s im u la to rs  van het 

m om ent is S p lin te r C ell, vooral van­

wege de p rach tige  m an ie r waarop je 

a ls  vee lz ijd ige  k ille r ku n t spelen 

m et lic h t en schaduw. Ook C ube-be- 

z itte rs  kunnen b in n e n ko rt de s c h im ­

m ige w andelgangen vo ls tape len  m et 

s lach to ffe rs .

Een andere in te ressan te  poort van 

een s lu ip -e n -sch ie t-sp e l is d ie  van

“OP DE GAMECUBE VERSCHIJNEN
■  K ijk , N in te n d o  zou  h e t d i t  keer 

h e lem aa l anders aanpakken. M in d e r  

b lije  bom en, m eer b loederige  babes, 

om  de volwassen gam ers w at m eer 

aan te  spreken. En w at h e e ft N in ­

tendo  vorig  ja a r  voor de Cube u itg e ­

b ra ch t?  L u ig i ’s s to fzu igercursus. S u ­

p e r M a rio  Z onnesch ijn , S terrenvos  

g a a t d in o r ijd e n , en nog zo 'n  b li je  

tu in s im u la to r, P ikp lu s  o f  zo. G eef 

toe, op de Gam eCube ve rsch ijnen  

voo rnam e lijk  k id d ie  gam es!

K idd ie , k idd ie , k id d ie ... w at is het 

toch  een h e e rlijk  woord. Volwasse­

nen hoor je  het n ie t gebru iken , 

maar pubera le  m anne tjes  krijgen  er 

maar geen genoeg van. Onzeker over 

hun eigen m a n n e lijkh e id  zoeken ze 

angstig  naar d ingen d ie  ‘s toe r’ z ijn ; 

k led ings tukken  en toverwoorden om 

hun m edepubers mee te im pone ­

ren ...

Eh, ik dwaal af; er z it im m ers zeker 

een kern van w aarhe id  in de ve rw ij­

ten . Een GameCube koop je  in de 

eerste p laats voor de exclusieve ga­

mes van N in tendo  en deze leunen 

zelden op rea lis tische  th e m a ’s o f ex­

p lic ie t geweld. Maar d it  beteken t 

zeker n ie t da t je  als C ube-bez itte r 

n ie t over v irtu e le  lijke n  ku n t gaan, 

w ant er z ijn  genoeg gam es van se­

cond en th ird  p a rty ’s w aarin je  op

u iteen lopende  m anieren al je ang­

sten van je  a f kan kna llen . Lees en 

hu ive r...

B L O E D  O P  S T R A A T
Dé trend  van de laatste  jaren is na­

tu u r li jk  de free roam ing -u ltra -v io - 

lence-s im u la to r, en m et True C rim e 

kunnen C ube-bezitte rs straks ook 

delen in de pret. In deze game mag 

je  als schie tgrage p o litieagen t de 

s tra ten van Los Angeles onve ilig  

mag m aken. V anu it je  auto neem je 

b ijvoorbee ld  de dagjesm ensen op de 

boulevard van Santa M onica onder 

vuur, om vervolgens downtown een 

paar zakenm annen van hun ba rkruk­

ken te  k icken , da t soort d ingen.

Ook n ie t vies van een portie  zin loos 

straatgew eld  op z ijn  t i jd  is Jack 

S la te , de hoo fd ro lspe le r in Dead to 

R ights. A ls  je  het leuk v in d t om ie­

S P A S - 1 2
1 0 x 0

Veel s traa tgevechten  in Dead to  R ights.

m ands arm  op zo ’n m an ie r te  bre­

ken da t h ij z ’n eigen hersens u it z ’n 

hoofd kna lt, is d it  he lem aal iets 

voor jou .

Ben je  n ie t hu ive rig  voor fa n ta s ie ­

vo lle  th e m a ’s, dan vo ldoe t B lood- 

rayne w e llic h t ook als b loeddors tles- 

ser. W ant w at is er nu leuker dan 

aansto rm ende n az i’s overhoop kn a l­

len en in s tukken  hakken, in c lu s ie f 

M a trix -ach tige  moves?

K ille r 7 m issch ien . Capcom  heeft er 

nog n ie t veel van laten z ien, maar 

w at we zagen s tond  s t i j f  van het 

bloed en re a lis tisch  gew eld , ve rpakt 

in een h e e rlijk  luguber s fee rtje .

True Crime (Q3 2 0 0 3 ) , Dead to 
Rights (Q2 2 0 0 3 ) , Bloodrayne (april 

2 0 0 3 ), Killer 7 (Q4 2 0 0 3 ) .

¥

Doden als beroep in H itm an 2.

H itm an  2: S ile n t Assassin. In deze 

gam e ben je  een kale zo n d e rlin g  d ie  

z ’n brood ve rd ie n t m e t het dood ­

sch ie ten  van vervelende m ensen.

A ls je  n ie t zo ’n ee n lin g  ben t, v ind  je  

het m issch ien  geze llige r om in
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team verband te  m oorden in squad- 

based te rro ris te n kn a lle rs  als Sum  of 

a ll Fears, G host Recon, C on flic t: 

Desert S torm  en Raven S h ie ld . 

Splinter Cell (ap ril 2 0 0 3 ) , Hitman 
2: Silent Assassin (ap ril 2 0 0 3 ) ,

Sum of all Fears (Q4 2 0 0 3 ) , Tom 
Clancy’s Ghost Recon (m aart 2 0 0 3 ) , 

Conflict: Desert Storm (ap ril 2 0 0 3 ), 

Tom Clancy’s Rainbow Six: Raven 
Shield (Q3 2 0 0 3 ) .

Kill: Columbian Crackdown (2 0 0 3 ), 

Project No. 3 (Q4 2 0 0 3 ).

H A R D  T E G E N  H A R O
Tot op heden is de beste ‘s toere ’ 

fig h te r op de Cube nog steeds 

B loody Roar; P rim al Fury m aar daar 

gaat d it  jaa r verandering  in komen 

m et de release van Soul C a libu r 2, 

de opvolger van de game d ie  door 

velen w ord t beschouwd als de beste 

fig h te r oo it. E xc lus ie f voor de Game- 

Cube-versie zal n iem and m inder 

dan de ‘a d u lt ’ L ink  u it de Space- 

W orld-dem o van Zeida z ich  in de ge­

wapende s tr ijd  mengen.

Wie vooral gen ie t van b ru te  m an ie ­

ren om z ijn  tegenstander naar de 

andere wereld te  he lpen, kom t volop 

aan z ijn  trekken  in M orta l K om bat: 

Deadly A llia n ce , een re d e lijk  ge­

slaagde 3D-versie  van het o o it zo 

con trovers ië le  m oordspel.

Wie dat 3D  a llem aa l w at te  gekun ­

ste ld  is, kan ouderw ets geze llig  

vuu rba llen  gooien in Capcom Vs. 

SNK 2: EO, te rw ijl de lie fhebbers

zien is S ta rc ra ft: Ghost, een in te rac­

tieve  s c i- f i- th r il le r  d ie  e ind  d it  jaar 

op a lle  consoles m oet versch ijnen . 

Resident Evil Remake (nu in de 

w inke l). Resident Evil 0 (m aart 

2 0 0 3 ) , Resident Evil 4 (2 0 0 4 ), 

Eternal Darkness (nu in de w inke l). 

Blood Omen 2 (nu in de w inke l), 

Metroid Prime (m aart 2 0 0 3 ), Star­
craft: Ghost (Q 4 2 0 0 3 ).

C O N C L U S IE
Poeh hee, w at een gew eld ! Om a f te 

koelen denk ik da t ik m aar even een 

e in d je  ga varen in The W ind Waker.

VOORNAMELIJK KIDOIE GAMES
S C H IE T  O P  A L L E S  
W A T  B E W E E G T
Er is in m id d e ls  een aard ig  aanbod 

in f irs t  person shooters voor de 

Cube. De beste is T im e S p litte rs  2, 

een gam e m et n ie t a lleen een h e f­

tig e  S tory m ode m aar ook nog eens 

vo lop ge legenhe id  om je  m aten op 

de korrel te  nem en in een scha t aan 

spe lva rian ten .

De rest van het hu id ige  shooter-aan- 

bod is van een w at m in d e r ka liber, 

m aar b ie d t wel weer voor e lk  w at 

w ils . B o n d -fa n s  vuren in A gent u n ­

der Fire en N ig h tfire , lie fh e b b e rs  

van JohnM cC lane  oefenen hun tr ig ­

ger fin g e r in Die H ard V endetta  en 

d ino -freaks  razen door Turok Evolu­

tio n , te rw ijl M edal o f Honor: F ron t­

lin e  je  mee laa t s tr ijd e n  in de 

tw eede w ere ldoorlog.

En de toekom st z ie t er rooskleurig  

u it  voor sch ie tg rage  gam ers. Op de 

p la n n in g  s taa t onder andere de te- 

zugkeer van de Duke in Duke Nu- 

kem  Forever, hersenloos kna llen  in 

Twin C a lib u r en Red Faction 2, te r­

w ijl de ce ll-shaded  shoote r X III er 

steeds beter u it gaat zien.

Eveneens het verm elden  waard is 

Shoot to  K ill: C o lum b ian  C rack­

down, w aarin je  a ls  na rco tica -agen t 

je  guns mag legen op C olom biaanse 

drugsdealers, en houd ook P ro ject

No. 3  in de gaten, de exclusieve cy- 

bershoote r van S h in ji M ikam i. 

TimeSplitters 2 (nu in de w inke l), 

007: Agent under Fire (nu in de 

w in ke l) , 007: Nightfire (nu in de 

w in ke l) . Die Hard Vendetta (nu in 

de w in ke l) , Turok Evolution (nu in 

de w in ke l) . Medal of Honor: Front­
line (nu in de w inke l), Duke Nukem 
Forever (2 0 0 3 /2 0 0 4 ) , Red Faction 
2 (Q3 2 0 0 3 ) , TwinCalibur (Q2 

2 0 0 3 ) , XIII (Q3 2 0 0 3 ) , Shoot to

G rof a ftu igen in U ltim a te  F ighting 
Championship.

van rea lism e e lkaar levensecht a f­

tu igen  in U ltim a te  F igh ting  C ham ­

p ionsh ip  en Rocky.

A vo n tu u rlijk  ingeste lde vechtjassen 

kunnen u itz ien  naar het exclusieve 

V irtua F igh te r Quest.

Soul Calibur 2 (Q4 2 0 0 3 ), Mortal 
Kombat: Deadly Alliance (februari 

2 0 0 3 ) , Capcom Vs. SNK 2:EO (nu 

in de w in ke l). Ultimate Fighting 
Championship (nu in de w inke l). 

Rocky (nu in de w inke l), Virtua 
Fighter Quest (2 0 0 4 ).

H O R R O R  E N  B U IT E N ­
A A R D S  G E W E L D
C ube-bez itte rs  d ie  n ie t vies z ijn  van 

een ro ttende  zom bie  in de badka­

mer, kom en n ie ts  teko rt. Zoals be­

kend ve rsch ijnen  de toonaange­

vende h o rro rtrip jes  u it de R esident 

Evil-reeks exc lu s ie f op de Cube en 

nu de te rreu r in deel 4  een geheel 

n ieuw  gez ich t k r ijg t, b l i j f t  de serie 

p rikke len .

O pvallend o rig inee l en veron trus ­

tend  is het du ive lse  m eesterwerk 

Eternal Darkness en ondertussen 

lig t ook B lood Omen 2 in de w inke l, 

te rw ijl je e ind  deze maand b u ite n ­

aardse gruw elen het hoofd ku n t b ie ­

den in het adem benem ende M etro id  

P rim e.

Een andere gam e om naar u it te

Inderdaad, d a ’s d ie  nieuw e Zeida, 

m et van d ie  te ke n film a ch tig e  g rap ­

h ics. Wat zeg je? K iddie? G rrr...

Kom hier, dan trek  ik je hoofd van je 

rom p, m u tha fucka ! ◄

I LOVE KIDDIE ^
Wat is dat toch met dat stempel, 
kiddie? Definieer kiddie? Nee laat maar, 
laten we die discussie alsjeblieft niet 
openen.
Kiddie zijn die games waar voor ‘grote 
jongens' kennelijk niet genoeg geweld, 
bloed, afgerukte ledenmaten etc. in voor­
komen. Games die vooral uit kleurrijke 
omgevingen bestaan, met blije beestjes 
die een hoog knuffelgehalte hebben, 
mannetjes met grote ogen die glinsteren 
als ze naar je kijken; games die je een 
warm gevoel van binnen geven, die je la­
ten glimlachen, die je weten te ontroeren, 
die je laten wegdromen naar verre oor­
den.
Jurjen geeft je een aantal voorbeelden 
van games die klaarblijkelijk niet onder 
‘kiddie’ vallen en daar zullen jullie ‘vol­
wassen’ gamers het maar mee moeten 
doen. Laat mij maar lekker mijn gang 
gaan met die blije, kleurrijke spelletjes 
waarvan je een warm gevoel van binnen 
krijgt. Heerlijk.

JEROEN
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b ij de launch  de rge lijke  p rob lem en 

had, hun eerste jaa r was ook m atig .

S T R A T E G IE
Als je  de s tra teg ie  van M ic ro so ft van 

de afge lopen t i jd  b e k ijk t dan is d ie  

op twee zaken g e ric h t geweest: 

m eer consoles verkopen door een 

m ooie a anb ied ing  (Sega-Pack) en 

het aantrekken van exclusieve t ite ls  

voor 2 0 0 3 .

Xbox Live is, a lhoew el he lem aal te 

gek, nog geen speerpun t voor M ic ro ­

so ft in N ederland . Men w il eerst k i j ­

ken hoe a lles te ch n isch  ve rloop t a ls 

e ch t veel gam ers o n lin e  gaan en pas 

dan beslissen o f men hoog van de 

toren gaat b lazen, een w ijze  bes lis ­

s ing.

Veel be la n g rijke r v in d t he t b e d rijf 

m om entee l de toestroom  van gam es 

d ie  op andere p la tfo rm en  b e d u i­

dend ‘ la te r ’ te  z ien zu llen  z ijn . Ik 

zet 'la te r ' tussen aanha lingstekens 

om da t ik n ie t al te  veel m eer ge loof 

in e x c lu s iv ite it. De bizz is m om en­

tee l te  tr ic k y  om zo m aar geld te  la ­

ten liggen.

Anyway, M ic ro so ft doe t m om entee l 

erg z ijn  best m ooie t ite ls  voor 2 0 0 3  

k laar te  s tom en. Daarvoor w il ik ze 

in ieder geval al een c o m p lim e n t ge­

ven.

K W A N T IT E IT  G E N O E G
Wat gaat M ic ro so ft ons dan bieden 

de kom ende tijd ?  Deze greep u it w at 

nu bekend is, m aakt d u id e lijk  dat 

k w a n tite it het p rob leem  n ie t zal 

z ijn .

Panzer Dragoon Orta (nu in de w in -

Perfect Dark Zero (N N B ): op de 

N 6 4  was d it  een b rilja n te  game, 

dus waarom  n ie t ook op de Xbox? 

Kameo: Elements of Power (N N B ): 

deze am b itie u ze  t i te l kan wel eens 

een k lap p e rtje  gaan w orden. Dat 

veel N in te n d o -fa n s  treu ren  om het 

verlies  van d it  spel zegt genoeg. 

Tao Feng: Fist of Lotus (len te  

2 0 0 3 ) : van de m akers van M orta l

B□E  XBOX HEEFT NAUWELIJKS GOEDE EXCLUSIEVE GAMESI
■  N u  M ic ro s o ft vakkund ig  m e t h e t 

g eze ik  over de g roo tte  van de con- 

tro iie r (S -con tro iie r), io m p h e id  van 

de conso ie  (e r k o m t een com pacte re  

versie) en sa a ih e id  van h e t b e d r i jf  

(ieuke  com m erc ia is  en ads) h e e ft 

afgerekend, b i i j f t  e r nog  m aa r één 

s to k  over om  de Xbox m ee te  s iaan: 

h e t geb rek  aan goede excius ieve g a ­

m es. W ant om  nou  een conso ie  voor 

een o f  twee gam es te kopen ...

K ijk  ik naar he t hu id ige  aanbod van 

Xbox games dan vond ik e ig e n lijk  a l­

leen Halo, Splintercell en Unreal 
Championship er bovenu it steken. 

Project Gotham, Jet Set Radio Fu­
ture en DOA 3 waren ve rm ake lijk , 

maar ik zou ze .n ie t b lin d  hebben 

gekocht. F e ite lijk  b lee f het na Halo, 

PG en DOA 3 te  lang s til. Pas m et

Kerst konden de Xbox bez itte rs  weer 

ju ich e n  m et Splinter Cell.
De PS2 en ook de Cube hebben w at 

da t b e tre ft een voorsprong, en ook 

M ic ro so ft ze lf gee ft toe  da t men op 

d it  v lak nog ach te r loopt. Ik w il h ie r 

wel b ij aantekenen da t ook de PS2

kei): s feervo lle  gam e m et g raph ics  

d ie  de b ru te  k rach t van de Xbox to ­

nen.

Project Gotham 2 (Q1 2 0 0 4 ) : hope­

lijk  zal de k w a lite it ie tw a t d ic h te r  b ij 

de Gran Turism o reeks kom en.

Halo 2 (ke rst 2 0 0 3 ): m eer v o e rtu i­

gen, meer grote gevechten in open 

landschappen en n a tu u r lijk  Xbox 

Live onders teun ing .

Fable (2 0 0 3 ) : naar het z ich  laat 

aanzien een van de d iepste  RPG's 

oo it gem aakt. Z ie t er in ieder geval 

al b izar mooi u it.

Sudeki (ke rst 2 0 0 3 ) : e in d e lijk  een 

d ikke  RPG voor de Xbox. Erg Ja­

pans, m aar ook erg d ie p  en m et een 

leuke 'b u lle t- t im e 'm o d e .

Star Wars: Knights of the Old Repu­
blic (ke rs t 2 0 0 3 ) : d it  gaat verm oe­

d e lijk  een dope SW RPG w orden.

K om bat en ‘e x c lu s ie f’ , een b ea t’em 

up waar je  voor het eerst zal zien 

hoeveel p ijn  een v ija n d  heeft.

Ninja Gaiden ( le n te  2 0 0 3 ) : g ra fisch



POWER UNLIMITED 0 3  S003

G e is t 1 0 6 5  W u l o n g  G a t th ^

SW ; K n igh t o f th e  Old Republic w o rd t 
een RPG van je holadijee.

vee lbe lovend vech tspe l. H ope lijk  

w ord t de gam ep lay n ie t te  s im pe l. 

DOA Xtreme Beach Volleyball (m aart 

2 0 0 3 ) : e ch t zo 'n  lekkere g im m ic k  

gam e d ie  je  m et v rienden en een 

k ra t b ie r spee lt.

Kakuto Chojin ( len te  2 0 0 3 ) : nog 

een bea t'em  up, d ie  m e t nam e qua 

g ra p h ics  zal gaan verbazen.

Doom III (N N B ): w a a rs c h ijn lijk  n ie t 

in 2 0 0 3  speelbaar, maar deze game 

zal la ten zien da t de Xbox de k rach ­

tig s te  conso le  is.

C O N C L U S IE
De lijs t  m e t n ieuw e ti te ls  z ie t er lek ­

ker u it. Echter, we hebben alleen 

nog m aar p laa tjes  en film p je s  ge-

“XBOX LIVE LAAT SONY EN 
NINTENOO VER ACHTER ZICH»

■  H e t en thous iasm e  over Xbox L ive  

k e n t m o m e n te e l geen  g renzen b i j  

de pers. Iedereen  g e il t  erop. H e t is  

s ta b ie l, laagd rem pe lig , ve e lz ijd ig ... 

en d a t te rw ijl  de s ta r t van Sony O n­

lin e  in  Japan en de VS a b s o lu u t 

n ie t  v lekke loos verliep .

Gaat Xbox Live s traks dus d ik  over 

Sony en N in te n d o  heen? Ik v ind  

deze co n c lu s ie  veel te  voorbarig .

Ten eerste z ijn  er nog m aar een 

paar honderddu izend  man o n line  

m et Xbox Live. S traks als het n e t­

w erk een m iljoen  gam ers bevat en 

a lles  loop t nog steeds zonder lag, 

dan pas dans ik de horlep iep .

Ten tw eede is daar het abonnem ent 

van M ic roso ft. Dat kost nu 5 9 ,9 5  

euro, m aar zal duu rde r w orden. En 

je  w eet w at m ensen v inden van de

Gemaakt voor online gamen: Unreal 
Championship.

co m b in a tie  in te rn e t/b e ta a ld e  con ­

te n t.. .

Ten derde heb je  te  maken m et het 

gam esaanbod. A ls Sony straks m et 

een nieuw e on lin e  versie van GTA 

kom t, gaat da t zeker veel gamers 

trekken , SOCOM is al erg cool en 

d ie  F inal Fantasy on lin e  gam e (als 

de bugs er u it z ijn  gehaa ld ) ook. En 

w at denk je  da t er gebeurd als Ma­

rio  Kart via in te rn e t te  spelen is? 

Toegegeven, de tech n isch e  voor­

waarden van Xbox Live hebben me 

overtu igd  en ik v ind  ze beter dan 

d ie  van de co n cu rre n tie , maar Sony 

en N in tendo  zu llen  het h ie r zeker 

n ie t b ij la ten z itte n , d ie  krijgen  hun 

s h it ech t nog wel op de rails. 

B e lang rijk  zal u ite in d e lijk  het aan­

bod van exclus ieve gam es w orden. 

W ant m e t Tony Hawk 17 o f FIFA 

2 0 1 5  red je  het n ie t, d ie  kun je 

ook b ij de co n cu rre n tie  spe len. ◄

z ien , en b ij veel gam es gaat het om console lig t op het te rre in  van goede

nieuw e franch ises. Ik kan dus on­

m o ge lijk  zeggen o f het ook goed 

speelbare spe llen  z ijn .

M ic ro so ft bese ft ech te r da t het ge­

he im  a ch te r het succes van een

exclusieve games en da t daar nog 

veel te  w innen va lt. Ik heb a lt ijd  ge­

leerd da t z e lf in z ic h t he t halve werk 

is, dus w at da t b e tre ft z itten  ze 

goed. ◄

“XBOX GEEFT HET OP 
IN JAPAN»

■  A ls  je  je  a fvraag t o f  M ic ro so ft h e t 

opgee ft in  Japan, is  e r m aar één  

an tw oord  m o g e lijk : no f * * * in g  way.

Ze hebben net de p res iden t van 

Sega w eggelokt en een f l in k  aantal 

goede Japanse developers aan zich 

gebonden. M ic roso ft gee ft toe dat 

men a ch te r lig t in Japan, maar op­

geven s taa t n ie t in hun w oorden­

boek.

Hun hele stra teg ie  is toegesp its t op 

de lange adem ; k ijken  hoe lang je 

concurren ten  tegen je  op kunnen. 

M et Steel Battalion is inm id d e ls  al

veel goodw ill gekw eekt en de 

krach t van Xbox Live va lt ook b ij de 

k ritische  Japanners op. ◄

r  “ TJ-r! >

Zelfs de Japanners hadden respect voor 
de Xbox game Steel Batta lion.

VERTROUW EN IN DE TOEKOMST

Toegegeven, de Xbox heeft in zijn eerste 
jaar te weinig killer games laten zien. Halo, 
Splinter Cell, Unreal Championship en Pro­
ject Gotham waren de echte klappers en 
daarna kwamen er nog wat goede maar 
ook (te) veel middelmatige en slechte ti­
tels.
Xbox Live zal wellicht de gamewereld ver­
anderen. De stabiliteit en de gebruiksvrien­
delijkheid zijn hoopgevend.
Daarnaast staat er nog het een en ander op 
stapel waar de Xbox-bezitter zeker naar uit 
kan kijken.Wat te denken van Fable (Moly- 
neux' next big thing), BC ( Molyneux’ se­

cond next big thing). Halo 2, Got­
ham 2, Panzer Dragoon Orta, Ninja Gaiden, 
Knights Of The Old Republic... ik kan niet 
wachten. En dan Rare die voor de Xbox aan 
de slag is. Een nieuwe Perfect Dark en het 
veelbelovende Kameo? Laat ze maar ko­
men!
Ook de Xbox zal in 2003 niet aan het poort- 
festijn ontkomen maar Tony Hawk 5,
NBA2K3 en Return To Castle Wolfenstein 
maken straks allemaal gebruik van de Xbox 
Live mogelijkheden. Het kon dus wel eens 
heel mooi gaan worden op die Xbox...

JAN
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B O R IS

“GAMES OP DE PSS ZIJN VEEL MINDER  
MOOI OAN OP XBOX EN GAMECUBE”

■  Veel gam es op de P S 2  z ijn  o rd i­

na ire  poo rts  van gam es d ie  a l eerder 

u itkw am en  op de PC o f  op een a n ­

dere conso le  m aa r d it  is n ie t  in  de  

eerste p laa ts  aan de P layS ta tion  2  

te w ijten .

Het is nu eenm aal zo dat het veel 

eenvoudiger is voor een developer 

om de tex tu res te  converteren dan 

om een vo lled ig  nieuw e versie van 

een game te m aken. Vaak is het ook 

geen lu ih e id  m aar gewoon een f i ­

nanc ië le  keuze.

Grote t ite ls  a ls Lord of The Rings: 
The Two Towers, Tony Hawk 4 en 

Fifa 2003 z ijn  wel gam es d ie  he le ­

maal vanaf scra tch z ijn  o n tw ikke ld  

voor Sony’s console en deze t ite ls  

bew ijzen da t de m indere  g raph ics  

van veel games toch  vaak een an ­

dere oorzaak hebben dan het gebrek 

aan g ra fische  m oge lijkheden  van de 

P layS tation 2.

Neem b ijvoorbee ld  het verhaal van 

de developers d ie  m oeite  hebben m et de a rc h ite c tu u r van de console. 

H et was inderdaad zo da t de te c h n i­

sche onde rs teun ing  van Sony in de 

eerste levensjaren van de P layS ta­

tio n  2 f l in k  te  wensen overlie t. Dat 

resu lteerde  in een aanta l gam es d ie  

g ra fisch  gezien b e h oo rlijk  tegenv ie ­

len.

G e lukk ig  z ijn  we nu een aanta l jaren 

verder en is de s itu a tie  f l in k  verbe­

te rd . De P layS ta tion  2 hee ft erg 

goed ve rkoch t en developers zouden 

wel gek z ijn  als ze n ie t hun u ite rs te  

best deden om hun gam es er o p t i­

maal u it  te  la ten zien. Tenm inste , 

zo lang he t budge t da t toe laa t. 

M id d e lm a tig e  gam es zu llen  er op de 

P layS ta tion  2 a lt ijd  z ijn  m aar dat 

zal b ij de andere conso les ook zeker 

het geval z ijn . K ijk  gewoon naar de 

to p  gam es, dan is er n ie ts  aan de 

hand. ◄

"HET ZAL 
NOOIT WAT 
WORDEN MET 
PSS ONLINE"

■  O n lin e  g a m ep lay  op een conso le  

is  nog  n o o it e c h t g oed  van de g ro n d  

gekom en m a a r n u  l i j k t  M ic ro s o ft 

h e t m e t de Xbox to ch  e in d e lijk  

g oed  te  gaan aanpakken. Sony's in ­

spann ingen  zouden too l i t t le  too  

la te  kun n e n  z i jn  w an t de eerste  g e ­

lu id e n  u it  Japan en A m erika  b e lo ­

ven n ie t  veel goeds.

In de eerste p laa ts is er het p ro ­

b leem  m et de m odem gebru ikers  

d ie  het ne tw erk en de gam eplay 

traag  m aken. A ls  antw oord h ierop 

hee ft Sony beslo ten om de m odem ­

gebru ike rs  u it veel gam es te  ban­

nen en d it  w ord t hen n ie t in dank 

a fgenom en door gam ers d ie  hun 

geld net hebben uitgegeven aan 

een m odem .

H et gro te  p rob leem  voor Sony is 

het fe it  d a t ze geen eigen gam eser- 

vers hebben. Ze z ijn  vo lle d ig  a fh a n ­

k e lijk  van de fa c ilite ite n  van th ird  

party  developers. Zo he e ft E lec tro ­

n ic  A rts  m issch ien  een m ooi server- 

park waar FIFA spe lers in de to e ­

kom st w e llic h t hun gang kunnen 

gaan, m aar d ie  luxe is voor veel an­

dere u itgevers n ie t weggelegd. 

Daarnaast zu llen  o n lin e  gam es m is ­

sch ien  ge b ru ik  gaan m aken van een 

ha rdd isk  d ie  ook weer apa rt aange­

s c h a ft zal m oeten w orden. U it Ja­

pan bere iken ons tegenva llende  be­

rich te n  over Final Fantasy Online 
en het is nog to taa l n ie t d u id e lijk  o f 

de ha rdd isk  ü b e rhaup t wel in Eu­

ropa u itko m t.

Al m e t al heerst er nog vooral ver­

w arring  over de lan ce rin g  van 

P layS ta tion  2 o n lin e  in Europa. Ho­

p e lijk  heerst d ie  verw arring  n ie t in 

de kan to ren  van Sony w an t er zal 

een boel m oeten gebeuren om d it  

verhaal to t een goed e inde  te  b ren ­

gen. ◄

fynciccon

Ik

R 5
Tegenvallende berichten u it  Japan 
over Final Fantasy Online.
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“DE PLAYSTATION S HEEFT Z>N BESTE TIJD GEHAD»

■  H oezo geen leuke  gam es m e e r op  

S o n y ’s conso le? Hoezo a lle e n  m aar 

poo rts?  E r v a lt nog  genoeg te b e le ­

ven in  2 0 0 3 . K ijk  m aa r even m ee ...

Driver 3 (2 0 0 3 ) : oké, toch  een poort 

deze D river 3  w an t de gam e kom t 

ook u it  op de G am ecube, Xbox en 

de PC. Maar ja , he t w ord t wel een 

hele dope poort w an t ik denk dat 

R e flec tions  toch  zeker een serieuze 

pog ing gaa t wagen om de troon te ­

rug te  w innen  van Grand T h e ft A uto 

3.

Devil May Cry 2 (m aart 2 0 0 3 ) : hack 

& slash zoals he t hoort te  z ijn , o f is 

Devil May Cry toch  een shooter? Het 

m aakt ons geen reet u it zo lang we 

d ie  gam e m aar snel op de m a t heb­

ben liggen. De eerste bee lden van

de Japanse versie bezorgden ons 

koude r illin g e n . Dante is back! 

SOCOM: Navy Seals (m aart 2 0 0 3 ): 

deze gam e v ie l in A m erika  een 

beetje  tegen. N ie t vanwege de ga- 

m ep lay m aar vanwege de m atige 

p resta ties  o n lin e . D esa ln ie ttem in  is 

d it  to ch  het neusje  van de za lm  als 

je  he t over f ir s t  person shooters 

heb t op de conso le . Z e lfs  a ls s ing le- 

p layer doe t deze gam e precies w at 

het m oet doen. Er z it trouw ens ook 

een headset b ij voor de broodnodige 

verba le  actie .

Tenchu 3 (m aart 2 0 0 3 ) : n in ja  

s te a lth ; van ach te ren  s lu ip e n  en ke­

len doorsn ijden , je  ken t het wel. Het 

was al leuk op de PSone m aar het 

w ord t a llem aa l nog veel beter op de 

P layS ta tion  2 . Toch?

Tomb Raider: Angel of Darkness (fe- 

b rua ri/m aa rt 2 0 0 3 ) : de babe m et 

ba llen is te rug  in een nog strakker 

pakje. Core Design hee ft het een en 

ander te  bew ijzen w ant deze keer 

zal er k ritis ch e r dan o o it naar de 

gam e gekeken w orden. Gaat Lara 

z ich  nog een keertje  laten u itm e lken  

o f is d it  The Real Deal? W ij denken 

het laa tste . ◄

Koude rillingen bij h e t zien van de eerste 
beelden van Devil M ay Cry 2.

“SDNY IS ARRDGANT GEWDRDEN 
DDDR HET SUCCES»

ZOLANG DE 
ILLUSIE MAAR  
STANDHOUDT

PSone, s t ill going s trong .

■  De eerste  P layS ta tion  was d u i­

d e li jk  g e r ic h t op een h ip p e  jon g e  

m ark t. K id s  d ie  th u iskw am en  na  

een avond je  s tappen  werden lekke r 

g e m a a k t m e t gam es a ls  W ipeout 

d ie , voorzien van een ve tte  C hem i­

c a l B ro the rs  sound track , p rec ies  

inh a a k te n  op h e t gevoe l van de  

avond. D ie  ta c tie k  w erkte  en ied e r­

een m oest een P la yS ta tio n  h eb ­

ben.

Daarnaast was de b e ve ilig ing  van 

P layS ta tion  gam es e ch t lachw ek­

kend en overal op schoo lp le inen  

on ts tond  een levendige (ru il)h a n - 

del in gekop ieerde games. Reden 

te  meer. voor veel k ids m e t een be­

sche iden  budget, om een PSone in 

hu is  te  halen.

Sony r ic h tte  z ijn  aandach t voorna­

m e lijk  op de ve rkoopc ijfe rs  van de 

conso le  en zat m et z ’n gedachten 

w a a rs c h ijn lijk  al lang b ij de Play­

S ta tion  2. W ant da t het er b ij de 

lance ring  van de tw eede console 

heel anders aan toe zou gaan was 

d u id e lijk .

Nu iedereen to taa l ve rb lin d  was 

door het im ago van P layS ta tion  zou 

de opvolger een nog bredere doe l­

groep m oeten gaan aanspreken. De 

PS2 m oest een m u ltim e d ia  appa­

raat w orden. Er kwam een DVD 

spe ler en een vage be lo fte  over in ­

te rn e t. Sony probeerde de nieuwe 

conso le  in de m ark t te  zetten zoals

Tientallen miljoenen gamers hebben 
de PS2 thu is  staan.

het z ijn  te lev is ies  en w alkm ans aan 

de man tra c h t te  brengen.

Een m ooie g lanzende sponsordeal 

m et de C ham pions League zorgde 

ervoor da t ze lfs  je oma w eet w at 

een P layS tation 2 is, en de hoge 

bazen in Japan konden rustig  ach ­

terover leunen en to ek ijken  hoe de 

console het ene verkooprecord na 

het andere brak.

Het is de vraag o f Sony verstand ig  

hee ft gedaan aan de keuze om een 

m u ltim e d ia  apparaat voor het hele 

gezin te  m aken. H et is ook nog 

m aar de vraag o f Sony h ie r n ie t 

een p rijs  voor gaat beta len in de 

tw eede ronde van de console wars 

d ie  h oogs tw aa rsch ijn lijk  ergens in 

2 0 0 6  gaat losbarsten tussen Sony 

en M icroso ft.

Sony is n ie t perse arrogant gewor­

den m aar r ic h t z ich  gewoon op een 

veel bredere doelgroep en daarb ij 

w ord t de hardcore gam er nog wel 

eens over het hoofd gezien. ◄

In het soort games waar ik het meest van 
houd, van die games die je meenemen 
naar nieuwe werelden vol geheimen en 
verrassingen, is de illusie dat je je daad­
werkelijk in die wereld bevindt van groot 
belang.
Deze illusie staat of valt in de eerste 
plaats met de artistieke vormgeving van 
die wereld. In dat opzicht doet het er voor 
mij niet toe hoeveel polygonen er door 
het beeld schieten, hoe hoog de resolutie 
van de muren is en of er misschien ook 
tricks worden uitgehaald om bepaalde te­
kortkomingen van de hardware te verhul­
len. Zolang de illusie maar standhoudt! 
Met games als Ico, Ratchet & Clank en 
Kingdom Hearts hebben vakbekwame 
spelontwikkelaars bewezen dat de PS2 
qua betoverende omgevingen geenszins 
onder boeft te doen voor Cube of Xbox, al 
kost het misschien wat meer tijd en 
moeite om deze te programmeren.
Echter, als je door dergelijke meesle­
pende meesterwerken wandelt, maak je 
je toch geen moment druk over de ont- 
wikkeltijd of de rekenkracht van de CPU. 
Who gives a fuck? Een game die er fan­
tastisch uitziet is een game die er fantas­
tisch uitziet, en met de spelwerelden van 
Deka Voice, Ico 2, Tomb Raider: ADD, Star 
Ocean: TTEOT en Silent Hill 3 in het ver­
schiet, lijkt het er niet op dat PS2-bezit- 
ters qua indrukwekkende omgevingen in 
de nabije toekomst iets tekort hoeven te 
komen.

JURJEN
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G R A P H I C S R E P L A Y G A M E P L A Y

■  Tenchu: S te a lth  Assassins was de  

g rond legger van h e t s te a lth  genre. 

M e ta l Gear S o lid  d ie p te  h e t verder 

u it  en S p lin te r  C ell schaafde  h e t 

c o n ce p t nog ie ts je  b ij. Kan Tenchu  

z ic h  m e ten  m e t deze twee g ro o t­

m ach ten?

A ls ik m et de deur in huis mag va l­

len, is m et de volgende zin vrijw e l

Tenchu is een vermakelijke stealth game die zichzelf gelukkig niet al te serieus neemt.

nee, je  ben t nog steeds een n in ja  

d ie, s lu ipend  over de daken, z ich  

van schaduw  naar schaduw  bewe­

gend, z ijn  dage lijkse  po rtie  v ija n d e ­

lijke  hoofden doorboord t en kee ltjes  

d o o rsn ijd t.

S T E A L T H  K I L L

H et l i jk t  wel a lso f Tenchu n ie ts  is 

veranderd door de ja ren  heen, en da t 

is deels waarom  het c i jfe r  is zoals 

het is.

W ederom k ru ip  je  in de hu id  van Ri- 

k im aru  en Ayame om opdrach ten  

voor jouw  lord Gohda u it  te  voeren, 

en w ederom  is he t weer s lu ipen  en 

k ille n  w at de k lok  slaat.

D it derde deel is nog m eer g e rich t 

op de s tea lth  k ills  dan de voor­

gaande de len . H et levert nu nam e­

lijk  het een en ander op om de v i j ­

and z ’n keel door te  sn ijd e n , te  

on thoo fden , z ’n rug te  breken, het 

hart e ru it te  trekken  o f een zwaard 

door z ijn  sm oel te  ram m en.

De be lon ing  voor het k ille n  zonder 

gespot te  w orden, is een Japans 

leesteken. Verzamel je  op deze m a­

n ie r negen tekens dan ben je  een 

move rijke r. Zo kun je  b ijvoorbee ld  

aan het p la fond  hangen o f een 

nieuw e com bo verd ienen. Let wel 

da t je per level m aar één extra move 

ku n t incasseren.

N A G E E L

In Tenchu: W rath o f Heaven kun je 

n ie t, zoals in deel 2 , zw em m en en 

licham en verbergen. H et is ech t 

back to  the  basics w aarb ij he t vooral 

jam m er is da t de in te llig e n tie  van de 

com pu te rges tuu rde  bewakers zo ge­

ring  is. Zo kan een bew aker tijd e n s  

een gevecht van het dak a fva llen  en 

vervolgens w eet h ij n ie t m eer waar 

j i j  bent. Na tie n  seconden s taak t de 

man z ijn  zoek toch t en loop t w at 

heen en weer.

D it soort zaken had n a tu u r li jk  verbe­

terd  m oeten worden o m da t m e t een 

de rge lijke  A .l. het spel nu gewoon te

z
lU□
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TENCHU
WRATH OF HEAVEN

a lles over deze gam e gezegd: Tenchu 

is Tenchu gebleven. De game doet 

geen m oeite  om op andere s tea lth  

games te lijke n , maar is z ichze lf; 

rauw er en m in d e r g e lik t dan een 

MGS o f S p lin te r Cell.

Je ben t dus geen super so ldaa t d ie 

b esch ik t over a lle rle i h igh tech  s n u f­

jes o f een ho ls te r w aarin je  een heel 

m agazijn  aan w apens kw ijt kun t;

m a kke lijk  is, ze lfs  op hard.

Een zaak d ie  het spel (op een ir r i­

ta n te  m an ie r) dan weer w at m o e ilij-  

ker m aakt, is het on tb reken  van een 

save fu n c t ie  tijd e n s  de m iss ies. Ben 

je  net lekker bezig m aar ve rk ijk  je  je 

op een sprong en s to rt je  in de 

d iep te , dan is het re try  van voren af 

aan.

M U L T I P L A Y E R

Wel n ieuw  in d it  deel is de M u lt i ­

p layer m ode, w aarin je  m e t z ’ n 

tw eeën tegen e lkaar of m et e lkaar 

een aanta l m iss ies ku n t spe len.

In de Co-op m ode z ijn  er v ijf  m issies 

d ie  sam en a fgew erk t kunnen w or­

den. Erg leuk m aar als je  ze a lle ­

maal een paar keer gedaan heb t, is 

de lol er wel vanaf.

W at de rep lay waarde wel ten goede 

kom t, is het gegeven da t ieder per­

sonage z ijn  eigen ve rh a a llijn  heeft. 

Dus naast het verhaal van R ik im aru  

is er ook da t van Ayame en ze lfs  van 

het gehe im e derde karakte r Tesshu. 

Tel daa rb ij op da t iedere m iss ie  ver­

s ch ille n d e  layouts hee ft w at b e tre ft 

de p os itie  van de bewakers en je 

heb t in h o o fd lijn  te lke n s  een andere 

game.

Tenchu hee ft dan wel een beetje  s t i l ­

gestaan in z ’ n o n tw ikke lin g  m aar het 

b l i j f t  een zeer gen ie tbare game. ■<

“ Treurig is he t lo t, voor de sukkel die 
een zwaard gestoken k r ijg t door 
hersenpan en s t ro t ."

http://www.activision.com/games/tenchu3
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G A M E C U B E

G R A P H IC S R E P L A Y G A M E P L A Y

Niet zo verrassend en evenwichtig als de voorganger maar ook de tweede Monkey Ball staat 
weer bol van de tijdloze gameplay.

'Een aap op een fie ts , hoe vind je zoiets?’ Nou een aap in een boot is ook behoorlijk 
id ioot.

heidsn iveaus (Easy, Advanced, Ex­

pert) en besch ik je  over een beperkt 

aanta l levens en co n tin u e s  om deze 

spe ltypes te  vo ltoo ien . A ls je  goed 

genoeg heb t gepresteerd, k rijg  je 

toegang to t de n iveaus voor de echte  

b ikke ls  (E xpert Extra, M aster).

G IM M IC K S
In m ijn  preview  van oktober was ik 

razend en thous ias t over de nieuwe 

“ ba llenbak vol sp ee lp lez ie r” , zoals Ik 

het toen nog noem de. Nu Ik aan­

M O N K E Y  B A L L  S
■  Een k le in  ja a r  ge leden  b ra c h t 

Sega een b ijzonde re  b a l na a r de  k u ­

bus van N in tendo . N ie t a lle e n  b i j ­

zo n d e r o m d a t e r een aap in  z a t m aar 

voora l o m d a t S upe r M onkey B a ll 

g o e d  was voor een verrassende m ix  

van even p u re  a ls  tijd lo z e  gam eplay. 

De gam e was w e re ld w ijd  b e h o o rlijk  

succesvo l en h e t z a l dus n ie m a n d  

verbazen d a t e r  in m id d e ls  een  

tw eede M onkey B a ll aan is  kom en  

ro llen .

In voorgaande M onkey B all (p)re- 

v lew s heb Ik zo ’n beetje  a lle  flauw e 

w oordg rap jes d ie  je  over apen en 

ba llen  k u n t verzinnen wel u it m ijn  

systeem  geperst, dus laa t Ik me voor 

de ve ra n d e rin g  eens beperken to t de 

droge fe ite n  (n ie t zo o p g e lu ch t k i j ­

ken graag!).

De harde kern van M onkey B all 2 

W ordt nog steeds gevorm d door de 

levels voor één speler, (de sereens 

z ijn  van de m in l-gam es) w aarin  je  

m e t één d u im  de om geving in a lle  

r ich tin g e n  k a n te lt om de bal m e t de 

aap naar de fin is h  te  ro llen . Deze le­

ve ls worden d it  keer opged iend  in 

twee spe lva rian ten : S tory en C ha l­

lenge.

In de S tory m ode z ijn  de levels door

H et duo ap iceck/aaphu is m oest het 
voora l van hun s te rke  service hebben.

een flin te rd u n  ve rhaa ltje  in tien  we­

re lden verdee ld , bepaal je  ze lf in 

w elke volgorde je a lle  levels in zo ’n 

w ere ld  u itsp e e lt en mag je  levels on ­

beperk t opn ieuw  proberen.

De C hallenge mode va lt te rug  op de 

hardcore basisregels u it  de voorgan­

ger, h ie rin  kies je  u it  d rie  m o e ili jk ­

z ie n lijk  w at uu rtjes  heb doorge­

b rach t m e t de com p le te  versie, is 

m ijn  ro ld rang  toch  ie tw at ge tem ­

perd. Naar m ijn  idee hebben de 

m annen van A m usem ent V ision hun 

v is ie  iets te  veel van am usem ent 

naar g im m icks  verlegd, waarm ee ze 

de m oe ilijkhe idsg raad  op een cheesy 

m an ie r hebben opgepom pt.

Nu ben ik in de loop der jaren na­

tu u r li jk  ook een beetje  een luxe spe­

le rtje  geworden m aar toch , al op het 

Advanced niveau beg innen som m ige 

g im m icks , zoals d ie  va llende  poort­

jes, me w at te  frus tre ren . Om de bal 

in som m ige levels van Expert o f Ex­

pert Extra door het poortje  te  jassen 

m oet je  besch ikken  over (A) een bo­

venm ense lijk  gevoel voor tim in g  (B) 

heel veel gedu ld  o f (C) dom  ge luk. 

M et een co m b in a tie  van B en C ben

■» een

Een zuipende chimp, dus daar kom t die 
te rm  apelazerus vandaan...

Pas op daar kom t die Ita liaan Baffi-aan. 
Hahaha.

ik de m eest frus tre rende  levels in ­

m idde ls  gepasseerd, m aar ik had er 

n ie t zoveel p lez ie r mee als in dee ltje  

één, waarin de u itdag ingen  naar 

m ijn  idee w at e e rlijke r en evenw ich ­

tige r waren.

U IT G E K L A A G D
Oké, oké, opa is u itgeklaagd w ant 

voor de ware hardcore gam ers, d ie 

jongens d ie  nog steeds bezig z ijn  om 

sne lle  tijd e n  te  scoren in de Master- 

levels van de voorganger, is de hoge 

m oe ilijkhe idsg raad  a lleen m aar een 

pre n a tu u r lijk .

En al m et al levert Monkey Ball 2 

veel m eer spann ing , u itd a g in g e n  

waar voor z ijn  geld dan de zoveelste 

‘ In te ractive  re a lis tic  a d u lt m ov ie ’ , o f 

hoe ze d ie  insp ira tie loze  s h it tegen ­

w oord ig  ook m aar mogen noemen.

Na d it  schrijven  beg in t het toch  a l­

weer een beetje  te  kriebe len  en ik 

denk da t ik zodade lijk  toch  nog 

m aar eens een poging ga wagen en­

kele van de lastigere levels te  klaren. 

Een goed teken . ◄

M INI-GAM ES
BEOORDEELD
Een opsomming van de minl-games voor 
een tot vier personen, met tussen haakjes 
een zeer beknopte indicatie van de inhoud 
en het cijfer waarmee ik de mini-game be- 

 ̂o o rd e e l.|^
: (Mario Kart Ligbt - 7),

^  (Diet Smash Bros Melee - 8),
■ ■ ' (kruising tussen Para­

chute Atari 2600 en Pilot Wings SNES - 6), 
t (compleet verslingerend 

biljartspel -  9),. • : . ' v ’ , (zo suf
dat het leuk wordt -  7),: ir;. - i ■ : (uit- 
gebreider dan in de voorganger -  8)^  ̂

(besturing is veel te lastig -  4), 
(House of the Dead light -  7), 

(Starwing light -  6).
(de hectiek van tafelvoetbal -  

6), af (te traag en beperkt
naar mijn smaak -  5),i,'Jai!5.- tü®  (Diet 
Mario Tennis-7 ).

f  Monkey SAo|

http://www.sega.com
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Raven Shield zet de nieuwe standaard in tactical shooters. Dit ‘terroristen uitschakelen op 
eredivisie niveau’ zal Ubi Soft’s prijzenkast weer aanvullen.

RAINBOW SIX: RAVEN SHIELD
■  Na G host R econ keren  R ed S to rm  

en U b i S o ft te rug  naar de roots van 

de Tom C lancy reeks. Raven S h ie ld  

la a t h e t Regenboogteam  weer in  

volle g lo r ie  u itru k k e n ...

O ntw ikke laars lopen tijd e n s  het m a­

ken van een spel vaak tegen een pa­

radox aan; het is de paradox van het 

rea lism e. E nerz ijds w ille n  spelers u it

J b

de re a lite it van a lledag  gehaald w or­

den om z ich  te  laten onderdom pelen 

in een a lte rna tieve  w ereld vol d ro ­

men en fan tas ie . A nderz ijds  worden 

gam ers steeds vee le isender op het 

gebied van A .I., in te ra c tiv ite it en 

v rijh e id .

Een M ario game hoeft n ie t rea lis ­

tisch  te z ijn  in de le tte r lijk e  zin van 

het woord. H et heen en weer sp rin -

'f

gen m et p ra tende paddestoe len is in 

d ie  game vo lkom en leg itie m . De 

R ainbow  Six serie z it aan de andere 

kan t van he t spec trum . De m akers 

proberen de re a lite it in haar nieuw e 

gam e ju is t wél zo d ic h t m o ge lijk  te  

benaderen, echter, b innen  de con ­

ven ties  van com putergam es. 

Realism e dus in gedrag van v ija n ­

den, u ite r lijk , wapens, g e lu id  en mo-

■

■ ■ i  \

“ Sapperdeflap, kijk ik zomaar rech t in H  Volgens mij is die gozer de ladder zat. 
de ogen van een heel le lijk PU-lezertje.”  H  Hahaha.

ge lijkh e d e n  van je  SWAT Team. De 

p e rfe c tie  van al deze fac to ren  werd 

het credo tijd e n s  de o n tw ikke lin g  

van Raven S h ie ld .

P L A N N E N  Si 

C O N TR O LE R E N

N et a ls b ij de voorgaande RB 6  ga­

mes is er de p re -p lann ing . D it is 

deze keer een s tu k  s im p e le r ge­

m aakt. Je k r ijg t op een fraa ie  3D  

m ap te z ien waar de k r itie ke  pun ten  

z ich  bevinden . Daarnaast kun je  

w aypo in ts  neerzetten voor je  Red, 

Gold en Green Teams. A ls  d it  je  a lle ­

maal te  veel is, kun je  ook gewoon 

een d e fa u lt p la n n in g  in laden .

De con tro le  van jou  en je  team s is 

zeer eenvoud ig  en o v e rz ic h te lijk . Je 

w isse lt m e t page-up en pagedown 

tussen de team s en het geven van 

bevelen is k in d e r lijk  eenvoudig. 

W anneer je  v lak voor een deur staat, 

v e rs c h ijn t er een deuricoon ; is het 

icoon w it gek leurd  dan kun je  deze 

d eu r op een k ie rtje  openen om de 

om geving  te  verkennen (om het
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“ Oké, ga e r m aar door ju llie  tw ee. Je 
h oe ft n ie t bang te  zijn voor een ge­
broken s tu it je  w a n t ik zie d a t e r deze 
keer geen ro llu ik  hangt.

hoekje k ijke n ) ó f in een keer open 

s m ijte n . H et k ie rtje  k ijken  gaat ove­

rigens super m et je  m u isw ie ltje .

Sta je  ie ts  verder van de deur dan 

lic h t het icoon tje  g rijs  op. Door dan 

de sp a tie b a lk  in te  d rukken  kun je 

u it  een c irke lm e n u  co m m an d o ’s k ie ­

zen. Keuzes als Open &  Clear, Open, 

Grenade &  C lear o f Open & Grenade 

z ijn  snel gem aakt, waarna je ook nog 

het type  van de granaten k ies t (gas, 

rook, f l i ts ,  frag). Daarna kun je  ach ­

terover leunen te rw ijl jouw  d rie  

team m aten  in pe rfec te  fo rm a tie  de

kam er ve ilig  s te lle n . Een k ind  kan 

de was doen ...

A . l .

De A .l. is over het a lgem een zeer in ­

d rukw ekkend . Ook deze keer o n t­

kom t Raven S h ie ld  n ie t aan d ie  in c i­

den te le  boef d ie  tussen een m uur 

b l i j f t  p lakken  o f een te a m lid  d a t in 

de lu c h t b l i j f t  hangen na het b e k lim ­

m en van een ladder m aar deze voor­

beelden z ijn  g e lu kk ig  op de v ingers 

van een hand te  te lle n . Bovendien 

had U bi S o ft ten  t i jd e  van d it  s c h r ij­

ven nog genoeg t i jd  om de boel glad 

te  s tr ijke n .

H et m erendeel van het spel voelde 

ik me be h o o rlijk  safe, m ede gezien 

het fe it  da t m ijn  team leden  me op 

lu tte le  ce n tim e te rs  vo lgden en ze 

voo rtdu rend  de om geving  a ftuu rden  

naar bad guys.

Ook de te rro ris te n  staan hun m anne­

tje . De ene keer gee ft een te rro ris t 

z ich  p a n ieke rig  over en kun je  hem 

handboe ien , de andere keer vecht 

h ij z ich  liever dood voor vo lk en va­

de rland .

S ta rt je  een m iss ie  voor de tweede of

derde keer op dan zu llen  de baddies 

z ich  anders gedragen en op andere 

plaatsen opdu iken . De bots reageren 

net zo onvoorspelbaar en gevarieerd 

a ls ech te  m ensen. H ierdoor is Raven 

S h ie ld  ouderw ets onve rge fe lijk ; één 

a fzw aaiende kogel en het is e inde 

oe fen ing . P recies zoals het hoort in 

deze game.

U N R E A L  S I X ?

De looks van de gam e z ijn  in d ru k ­

w ekkend en Ubi S o ft g e b ru ik t de 

nieuwe Unreal Techniek op velerle i 

fron ten . De tex tu ren  z ijn  n ie t zo 

h igh-res als b ij UT 2 0 0 3  m aar de 

om gevingen ogen a u th e n tie k  en 

overtu igend.

De ve rsch illende  m issies weten keer 

op keer te  p rikke len  en variëren van 

een donkere o lie ra ffin a d e rij to t een 

g ijze lin g  in een bank, een m iss ie  in 

de besneeuwde bergen van Z w itse r­

land to t een shootou t in een koe lce l. 

De physics engine is ook overgeno­

men van UT 2 0 0 3  w aardoor neerge­

schoten karakters overtu igend hun 

laatste  adem  u itb lazen . Ze vallen 

m et een schreeuw  van re lingen , zak­

ken langzaam in e lkaar o f gaan on ­

d e ru it w anneer je  ze in hun benen 

sch ie t.

M U L T I P L A Y E R

De m u ltip la ye r gee ft eveneens waar 

voor je  doekoes. Ook h ie r g e ld t; één 

kogel in je  kop en het is gam e over. 

Dan m oet je  w ach ten  to t het rond je  

is afge lopen alvorens je weer op ­

n ieuw  ku n t dee lnem en.

Ook de vondst om een ronde op de 

s tra fbank  p laats te  m oeten nemen 

als je een team m aa t per onge luk 

neerkna lt v ind  ik goed bedacht. In 

de t i jd  da t je  w ach t kun je  overigens 

wel snel je  u itru s tin g  aanpassen.

De m u ltip la ye r va lt u iteen in Adver-

sia l en Cooperative speelm odes. In 

Adversia l neem je  het op tegen an­

dere spelers en h ie rb ij kun je kiezen 

u it S urv ia l, Team Surv iva l, D isarm 

Bom b, Hostage en Escort P ilo t.

In Cooperative modes werken ver­

sch ille n d e  ingelogde spelers samen 

om een aanta l ob jec tives te  vervu l­

len. Modes z ijn  M iss ion, Terrorist 

H un t, Hostage Rescue, Defend en 

Recon. Deze modes z ijn  s tu k  voor 

s tuk  zeer a a n tre kke lijk  en zouden 

C ounter S trike  wel eens f l in k  de 

w ind  u it de ze ilen kunnen nemen. 

H et leuke is da t a lle  nieuw e features 

u it  s ing lep laye r h ie r eveneens goed 

w erken. M et ve rsch illende  granaten 

kun je  andere spelers eerst desoriën ­

teren voordat je  ze doorzeeft.

D E F IN IT IE
Zoals Tony Hawk 4  a ls de onge­

kroonde kon ing  van de Extrem e 

S ports games w ord t beschouwd en 

C ham p ionsh ip  M anager Season 

0 2 /0 3  als dé standaard g e ld t voor 

voetbalm anagers, zo is Rainbow  Six; 

Raven S h ie ld  de tro tse  aanvoerder 

van het Tactica l Teambased EPS 

genre.

Ubi S o ft en Red S torm  z ijn  e rin  ge­

slaagd om de game te  voorzien van 

een fl in k e  in je c tie  rea lism e zonder 

da t d it  de fu n  en de gam eplay in de 

weg kom t te  staan en da t is een 

knappe p resta tie . Vooral de m akke ­

lijke re  p lanfase zal een heleboel ga­

m ers aanspreken, te rw ijl de fans  van 

he t eerste uur nog steeds aan hun 

trekken  kom en.

De gam e hee ft daarnaast a lle  ta c t ie ­

ken, w apens en a n ti-te rro ris ten  

goodies d ie  je van een serieuze 

gam e als deze mag verw achten, en 

het z ie t er ook nog eens super u it. 

Maar bovenal is het de onderhu idse  

spann ing  tijd e n s  de m issies d ie  voor 

een u ltie m e  sensatie  zorgt. ◄

AANKLEDEN
Voor gamers die van aankleden en uitdos­
sen houden heeft Raven Shield dozijnen 
geweren, guns, uitrustingen en uniformen 
waarmee je de kloeke mannen en vrouwen 
van de Rainbow Six eenheid naar eigen in­
zicht kunt uitdossen.
Alle wapens klinken en gedragen zich als 
hun evenbeelden uit de realiteit met als 
gevolg dat sommige machinegeweren wel 
en andere niet door hout kunnen.
Ook scopes, dempers, thermal vision, night 
vision en mini-lenzen kun je op en aan je 
wapens monteren.
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Unreal II is bizar mooi maar inhoudelijk niet baanbrekend. Zeer zeker een hele fijne en fraaie 
shooter maar net niet het meesterwerk waarop ik zo uurig had gehoopt.

UNREAL II: THE AW AKENING
■  E in d e lijk , e in d e lijk , e in d e lijk .. . .  

U nrea l I I  Is een fe it. K an h e t sp e i 

z ijn  z e lf  geschapen torenhoge ver­

w ach tingen  waarm aken? Is d i t  dé  

n ieuw e s tandaa rd  in  firs t-pe rson  

shooters?

Een d ikke  d rie  jaa r is U nreal II al in 

o n tw ikke lin g . Vanaf het m om en t dat 

de gam e "ge lekt" was op het in te rn e t 

h ie lden  Legend en In fogram es de 

in fo rm a tiek raan  e ch te r s t i j f  d ic h tg e ­

d raa id . We vergaapten ons aan de 

hem elsm oo ie  screenshots d ie  on lin e  

b inne n d ru pp e ld e n  en draa iden  d u i­

m en. Totdat, een week voordat de 

gam e in de w in ke ls  lag, we e in d e lijk  

een exem plaar van een koerier In 

on tvangst konden nem en.

M A R S H A L L  D A L T O N
In U nreal II speel je  John D alton, 

een Terran C olon ia l A u th o rity  Fron­

t ie r  M arsha ll, d ie  in een saai geb ied 

in space de orde m oet handhaven. 

Je th u isb a s is  is de A tla n tis ; een 

ru im te s c h ip  m e t d rie  bem ann ings le ­

den: een p ilo o t, een w apenexpert en 

A ida.

Vooral f irs t  o ff ic e r  A ida sp rin g t in

het oog door haar s trakke  b u ik je , 

haar s langenta toeage op d a tze lfde  

b u ik je  en haar opgepom pte  voorge­

vel d ie  Lara's tw e e lin g  doe t ve rb le ­

ken. A ida  he e ft naast de looks ook 

de b ra ins; z ij h oud t je  tijd e n s  het 

spe len op de hoogte via de rad io , 

b r ie ft je  en zorg t voor sa rcastisch  

com m entaa r. Ook D alton z e lf hee ft 

het handboek van sm art-ass o n e li­

ners op zak en d ie  pakken w onde r­

b a a rlijk  leuk u it.

H et z ijn  vooral A ida  en D alton d ie  

d a a d w e rke lijk  to t leven kom en t i j ­

dens he t spel da n kz ij de korte  ge­

sprekken . De m u lt ip le  cho ice  a n t­

w oorden z ijn  een leuke  g im m ic k  

m aar hebben op geen enke le  w ijze  

inv loed  op de verdere gam eplay.

Via een k le in e r ru im tesch e e p je  v lieg  

je  van en naar de A tla n tis  en na e lke  

m iss ie  hang je  rond op de A tla n tis  

voor w at c h it-c h a t a lvorens je  weer 

lock & load verder kna llen  mag.

A L IE N  A R T E F A C T S
Zo saai a ls  D alton a a nvanke lijk  

d e n k t d a t z ijn  job  is, zo hectisch  

b li jk t  het te  z ijn . Vanaf het eerste 

m o m en t da t de A tla n tis  een SOS
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"Stopppuuuh, toen ik zei 'well done' had 
i k ' t  m et over de bereidingswijze van 
mezelf!"

nou m et van die kleine 
ik la a t je wel effe

1 <4 p i  • ~

" f  r -O'

Vorige maand hadden we een prijsvraag 
w aarin  je als p rijs  m et je eigen hoofd in 
een game kon komen. Zo te  zien, hee ft 
onze u itgever gewonnen.

k r ijg t, gaa t he t goed m is. W at er 

p rec ies  aan de hand is, ga ik je  n ie t 

ve rk lappen  m aar het kom t er op 

neer d a t er bu itenaa rdse  a rte fa c ts  

bestaan d ie  zeer g ew ild  z ijn  b ij de 

d iverse a liens.

O nder andere de Skaarj keren te rug  

op he t to n e e l. S terker, s lim m e r en 

ta lr i jk e r  dan voorheen. M aar ook je  

superieu ren  z ijn  gebrand  op het be­

z it van de a rte fa c ts  en s tu ren  m e ­

teen  een squad m a rin ie rs  om  he t 

eerste  a rte fa c t op te  ha len. De geoe­

fe n d e  lezer hee ft w a a rs c h ijn lijk  wel 

doo r w aarom  d ie  a rte fa c ts  zo hot 

, z ijn  en anders zu l je  daar gedurende 

he t spel wel a ch te r ko m e n ...

U N R E A L  G R A P H IC S
De g ra p h ics  van U nreal II z ijn  on ­

geëvenaard. T ijdens  he t spe len zul 

je  e ch t m eerdere m a len  het w auw  

e ffe c t beleven. H et z ijn  daa rb ij 

vooral de la te re  levels d ie  je  w erke ­

lijk  van je  s toel la ten va llen .

Sowieso is de schaduw w erk ing  de 

extra s fee rm aker w aa rb ij d raa iende  

ve n tila to ren  en schaduw en van m on ­

sters voor he t nod ige k ippenve l 

zorgt.

De w e irde  levels z ijn  d itm a a l o u t of 

th is  w orld  en w eten keer op keer te  

verbazen.

De tw eede m iss ie  land je  b ijvoo r­

bee ld  in een m oerasgebied waar 

enorm e bom en to t in de hem el r i j ­

ken en dw arre lende  vuu rv lie g je s  m e­

teen  de toon  ze tten . N a tu u rlijk e  ha­

b ita t loop t er ongestoord rond te rw ijl 

j i j  de b u u rt ve rken t en je  vergaapt 

aan de vreem de flo ra  en fauna. De 

enorm e bom en z ijn  er overigens n ie t 

voor n ie ts  zo b li jk t  la te r w anneer d i­

verse m onste rs  z ich  sch u ilhouden  in 

de takken  voor een sneaky h in d e r­

laag.

Iedere m iss ie  v in d t ergens anders 

p laa ts  en d a t zorg t voor de nodige 

v isue le  a fw isse ling . Een bevroren 

m aan waar het a lt ijd  sneeuw t, u itg e ­

s trek te  bergen en heuvels, benauw ­

de gangetjes  en enorm e arena's. 

Indoor en ou tdoo r levels w isselen e l­

kaar goed a f, m aar het ku n s tu k je  Is 

to ch  wel he t b innens te  van een le ­

vende p lanee t. W e irder dan d it  k rijg  

je  het n ie t en deze levels doen qua

typ e rin g  som s ze lfs  w at M etro id  

P rim e a ch tig  aan.

Zorg ook nu weer d a t je  goed be­

hu isd ben t. Een IG H z  m et een Ge­

Force 3 is toch  wel het m ins te , 

m aar dan loop t a lles ook p rim a.

M IS S IE S
De m iss ies  ze lf z ijn  n ie t zo geva­

rieerd  a ls  de g ra p h ics  en betreden 

over het a lgem een eerder bew an­

de lde  paden. H et verhaal hee ft wel 

w at weg van Halo, al ken t het op 

een gegeven m om ent een leuke 

d raa l. Som s ga je  a lleen op pad, 

som s sam en m et kna llende  m a ri­

n iers.

Een leuke a fw isse lin g  z ijn  zoge­

naam de de fence  onderde len  w aarb ij 

je  hordes aansto rm ende badd ies van 

je  m oet a fs laan te rw ijl je  w isse lt tu s ­

sen a fw eergeschut. Toch ve rva lt ook 

U nreal II in standaard  onderde len  

w aarb ij je  van de ene l i f t  in de an­

de r hop t, hende ls  om zet, deuren 

open t om b ij andere hende ls te  ko­

men en ga zo m aar door. Deze on ­

derde len  z ijn  a llem aa l leg itie m  en 

passen In de voo rtdu rend  doorro l­

lende v e rh a a llijn  m aar t i l le n  z ichze lf 

n ie t boven het gangbare u it.

De sfee rm om enten  doen da t wel. 

Zoals de keer d a t je  vast ko m t te  z it ­

ten  in de l i f t ,  he t l ic h t langzaam u it ­

gaat, de l i f t  in de sch a ch t ineens 

naar beneden lazert (in  het p ikke ­

donker) en je  het snu iven en g rom ­

m en van een aansto rm end m onste r 

hoort. U ite in d e lijk  davert er een 

g roo t beest door he t dak de l i f t  in. 

H et b li jk t  een Skaarj d ie  m et z ijn  

v lijm sch e rp e  klauw en je  m aar al te 

graag aan repen scheurt. N a tu u rlijk  

pom p je  de bu itenaardse  pain in the  

ass vol lood.

Ook naar het e inde  toe o n tp o p t U n ­

real II z ich  op grootse w ijze  en zou 

je  w ille n  da t de m akers m e t al hun 

m iss les zo c re a tie f te  w erk waren 

gegaan. H et spe len m e t de sn ipe r- 

gun is zonder m eer een genot en de 

laatste  tw ee m iss ies z ijn  de beste 

s ing lep laye r d ie  ik in ti jd e n  in een 

shoote r heb mogen ervaren.

D it zijn ech t de m oeilijkste p laatjes om 
b ijsch riften  bij te  maken. Vooral a ls je 
onder een te  lage ta fe l zit.

Handig mannetje voor als je je 
fie tss leu te l kw ijt bent.

http://www.unreal2.com
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A . i .  G l w a p e n t u i g

Twee zaken d ie  goed m oeten z itte n  

in een shoo te r z ijn  de A .I. van de 

badd ies en het w ap e n tu ig  w aarm ee 

je  de badd ies om  zeep h e lp t. In 

be ide  geva llen  s laag t U nreal II 

p rim a  voor d it  exam en. Er is ver­

sch il in A .l. m aar d a t is a lt ijd  ac ­

ce p ta b e l. De Izarians b ijvoo rbee ld , 

een soort aapach tige  k lim b e e s te n  

opereren in groepen en z ijn  snel 

m aar n ie t al te  d o d e lijk . De Skaarj 

z ijn  een s tu k  p ittig e r, o n tw ijke n  je

REPLAY
Van te voren was bekend dat Unreal II 
geen multiplayer component zou bevat­
ten, en die is er dus ook niet. Persoonlijk 
beb ik daar geen enkele moeite mee. Als 
je online wilt fraggen in Unreal ll-achtige 
settings, speel je UT 2003. Was er wel 
een online mode geweest, dan bad deze 
game nog langer op zicb laten wachten. 
Bovendien, van alle singleplayer shoot­
ers die ook een multiplayer mode in zich 
hebben, blijven er slechts een paar 
daadwerkelijk lang hoeien.
Dat maakt Unreal II een fraaie, maar iet­
wat korte experience waar ik persoonlijk 
vrede mee heh. Die tien uur gameplay 
die ik her en der heh gelezen op internet 
is echt onzin. Dan rush je door de game 
heen zonder de gesprekken te voigen of 
zonder een keer dood te gaan. Zeer on­
waarschijnlijk dus. Denk eerder aan een 
dikke twintig uur; naar mijn mening net 
iang genoeg.
Whizzkids die hun hand niet omdraaien 
voor het maken van een mapje, kunnen 
hovendien met Unreal Ed aan de slag. En 
als jij het niet doet, zullen genoeg andere 
leden van de gaming community het voor 
je doen. TC's, stand-alone missies en al 
dan niet officiële add-ons zullen met het 
verstrijken van de tijd zeker het licht

schoten  en weren m u n itie  a f m et 

hun klauw en.

Later kom je  nog m e t m en ig  beest 

oog in oog, w aaronder een aanta l 

p itt ig e  boss b a ttle s , en ook enorm e, 

gem u tee rde  sp in n e n  on tb reken  n ie t. 

Van een a fs tand  lijke n  ze n ie t al te  

ge va a rlijk  m aar de beesten kunnen 

enorm e sprongen m aken waar je 

bang van w ord t. Vooral de Queen 

S p id e r ... oeps, sp o ile r a le rt!

Ook m e n se lijke  h u u rlin g e n  m aken 

het je  van t i jd  to t t i jd  zeer lastig . 

Denk aan de bo ts in UT 2 0 0 3  en 

dan op het hoogste A .l. level.

De w apens doen lekke r hun d in g  en 

per m iss ie  vergaar je  n ieuw e. Leuk 

is da t de ke ttin g ro ke n de  te c h n ic u s  

aan boord van de A tla n tis  je  w apens 

na iedere m iss ie  onderzoekt zodat 

d ie  er s teeds weer extra  fu n c tie s  b ij 

k rijg e n . De vu u re ffe c te n  van de 

v lam m enw erpe r en de sho tgun  z ijn  

overigens de m oo is te  d ie  je  oo it 

he b t gezien.

O D E  A A N  H A L F - L I F E

Toch l i jk t  U nreal II he laas w at te  

veel op andere shoote rs u it  het 

voo rb ije  en recen te  ve rleden . Vooral 

H a lf-L ife  m oet een b e la n g rijke  in ­

sp ira tie b ro n  z ijn  geweest. S om m ige  

spe londe rde len  z ijn  ze lfs  le t te r li jk

"W aar hebben ze jou die proppen­
sch ie te r verkocht?  H et doet me denken 
aan toen ik die on tstoken pisbuis had."

m  *
V

En toch  was h e t toernoo i om he t in te rga lac tisch  kampioenschap driebanden in een 
heel plezierige sfeer begonnen.

H et is a lle m a a l n ie t erg m aar het 

g e e ft wel aan d a t het firs t-p e rso n  

shoo te r genre qua inhoud  aan ver­

n ie u w in g  toe  is. V e rn ieuw ing  d ie  

U nrea l II s le ch ts  spo rad isch  b ie d t. 

D eze lfde  toe tss teen  zal Doom III 

w ach ten , w an t ook daar ve rw ach ten  

we m eer dan a lleen  een g ra fisch e  

re vo lu tie .

D it a lles  w il n a tu u r li jk  n ie t zeggen 

d a t U nrea l II geen p u ike  gam e zou 

z ijn , in te g e n d e e l. H et is een kw a li- 

te its t ite l d ie  er s c h itte re n d  u itz ie t 

en je  b e h o o rlijk  w a t p le z ie r o p le ­

vert. E chter, pas r ic h t in g  he t e inde  

van he t spel g lo o rt er ie ts  van de 

b r ilja n te  k lasse d ie  de m akers  in 

z ich  hebben, en daar had ik graag 

m eer van g e z ie n ... ◄

MEER UNREAL  
WARFARE GAMES
De Unreal Warfare techniek is niet onop­
gemerkt gebleven. De engine, die door het 
leven gaat als Unreal Tech, is al door vele 
softwareontwikkelaars gekocht om zelf 
games mee te maken en de lijst met 
nieuwe titels groeit nog steeds. De vol­
gende PC games maken bijvoorbeeld ge­
bruik van de nieuwste Unreal techniek: 
Splinter Cell, Rainbow Six: Raven Shield, 
Thief III, Deus Ex 2, Devastation, een ge­
heim project van Scion Studios, Lineage II, 
The Y-Project, America's Army en Postal 2.

overgenom en a lleen  in een m odern 

jas je  ges top t. Zoals de s traa l l ic h t 

d ie  door m etaa l en steen heen 

s m e lt en w aar je  over heen m oet 

sp ringen  en onde r door m oe t k ru i­

pen.

De m onste r m e t te n ta k e ls  aan de 

p la fo n d s  in H a lf-L ife , z ijn  nu s p in ­

nen la rven  waar s lijm  u its p a t en ba- 

bysp innen  u itk ru ip e n . N ie t te  b e n ij­

den overlevenden w orden onder 

deuren  doorge trokken  o f d o o rm id ­

den g e sp ie ts t, net op he t m om en t 

d a t je  aan ko m t re n n e n ... it 's  H a lf- 

L ife  a ll th e  way, m aar m e t de U n ­

real II looks van nu.
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Substance is een regelrechte poort van de PS2 game Sons of Liberty met toevoeging van 
500 VR Missions. Leuk voor wie het nog niet kent.

w egrennen a ls je  o n td e k t w ord t zoals 

da t in de gam e b ijvoo rbee ld  wel kan.

N a tu u rlijk  z ijn  er ook een paar in te ­

ressante e x tra ’s te  verkrijgen  in deze 

5 0 0  extra m iss ies  m aar daarover ga 

ik je he lem aal n ie ts  verk lappen . Ga 

da t ze lf m aar u itzoeken.

S U B S T A N C E

De naam M etal Gear S o lid : S ub ­

stance doe t verm oeden da t het h ie r 

gaat om een n ieuw e M eta l Gear So­

lid  gam e m aar da t is dus abso lu u t 

n ie t het geval! Dat kan ook n ie t w an t 

anders zou de verzam elde w ere ld ­

pers w a a rs c h ijn lijk  op z ijn  kop staan 

o m da t M eta l Gear S o lid  2 nu een­

m aal gezien w ord t a ls  het e q u iva len t 

van de he ilige  graal a ls  het gaat om 

gam en.

P ersoon lijk  v ind  ik al d ie  aandach t 

zwaar overdreven. Dat w ord t nog 

m aar eens een keer onde rs treep t t i j ­

dens het spe len van deze S ubstance

van M eta l Gear S o lid  te  produceren . 

Maar da t is n a tu u r lijk  n ie t het geval. 

Je spee lt nog a lt ijd  m e t R aiden, de 

guards z ijn  nog a lt ijd  zo goed als 

b lin d  en het verhaal kan nog s teeds ' 

n ie t in de schaduw  staan van de M e­

ta l Gear gam e op de PSone. 

M issch ien  m oet je  z e lf m aar bes lis ­

sen o f je de paar s le ch t u itgew erk te  

Snake Tales en de 5 0 0  u ite rs t ver­

m a ke lijke  VR M iss ions reden genoeg

METAL GEAR SOLID: SUBSTANCE
■  Iedereen d ie  m ijn  S ubstance  p re ­

v iew  van vorige m aand  h e e ft g e le ­

zen, w eet d a t e r n ie t  a l te  veel is  

toegevoegd aan de, in  m ijn  ogen, 

vo lle d ig  overhypte  sp ionage topper.

Voor iedereen d ie  m ijn  preview  n ie t 

hee ft gelezen zal ik het nog even kort 

sam envatten. De “ u lt ie m e ” spionage 

game MGS 2 d ie  z ijn  opw ach ting  

m aakte op de P layS tation 2 , ver­

s c h ijn t nu ook op de Xbox. Konam i 

hee ft er n ie t al te  veel t i jd  en m oeite 

in gestoken en zodoende z ie t de 

gam e er nauw e lijks  beter u it  dan op 

de PS2.

Er deden verhalen de ronde als zou 

je  deze keer wél de hele game kun ­

nen spelen m et S o lid  Snake maar 

da t b li jk t  onzin  te  z ijn . Wel z ijn  er 

een handvol zogenaam de Snake Ta­

les; m iss ies d ie  er la te r een beetje

z ijn  b ijgegooid  en m in  o f m eer het 

verhaal van M eta l Gear So lid  2 vo l­

gen. Je ku n t ze inderdaad m et Solid  

Snake spelen maar de m issies ken ­

nen geen cu tscenes en worden 

daarom  botweg inge le id  door een lap 

tekst.

De enige reden voor d iegenen die 

MGS 2 al kennen om deze game 

eventueel op de Xbox te  spe len, z ijn  

de VR M issions. N et zoals er voor de 

PSone o o it een aparte  M eta l Gear 

So lid  add-on u itkw am  d ie  The VR 

M iss ions heette , is er nu dus ook 

zo ie ts  voor S ubstance, d ie  overigens 

ook in deze vorm  u itk o m t op PC en 

notabene PS2!

V R  M I S S I O N S

Deze VR M iss ions z ijn  leuk, al heb­

ben ze geen verhaal en houden ze 

geen enke l verband m et het p lo t van 

S ubstance . Je ku n t ze beschouwen 

a ls  een soort van tra in in g  in de ga- 

m eplay van M eta l Gear S o lid  en da t 

w erk t goed.

Soms kom t er een boel behend ig ­

heid b ij k ijken  en som s z ijn  het 

ech te  puzzels. M ijn  favorie te  m issies 

z ijn  d ie  w aarb ij w apens een be lang­

rijke  rol spe len . Die z ijn  b e h oo rlijk  

las tig  w an t de m eeste VR M issions 

spelen z ich  af in een re la tie f k le ine  

ru im te . Je ku n t dus n ie t zom aar

gam e. De substance  (in h o u d ) be­

s taa t n a m e lijk  voor 8 0 %  u it  geouwe­

hoer via de Codec. Dat was al zo in 

Sons o f L ibe rty  en d a t is nu weer zo. 

Daarnaast had Konam i nu een m ooie 

ge legenhe id  gehad om a lle  m in p u n ­

ten van de gam e weg te w erken en 

e in d e lijk  eens een w aard ige opvo lger

v in d t om deze gam e in hu is  te  ha­

len, w aarb ij ik  er voor het gem ak van 

u it  ga da t je  deze gam e ook al ge­

spee ld  heb t op de P layS ta tion2 . 

M och t d a t n ie t het geval z ijn  dan 

kan deze Xbox-versie een leuke tra k ­

ta tie  z ijn  voor een lang regenach tig  

w eekend. ◄

De ingang van nachtclub De Roze Ree^ 
Ridder w as alleen bij insiders bekend.

A  4
“ Een mens kan tegenw oord ig  n ie t eens 
meer ru s tig  z’n neus poederen.”

http://www.metalgear.com
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Gelukkig kan Sega de pijn een beetje verzachten.

n ijn . M et haar flapgrage oren kan zij 

n ie t a lleen extra hard lopen maar ook 

nog eens vliegen. Een leuk karakter 

voor beginners om dat de besturing 

wel extra s im pel l ijk t. Maar ja, zo in ­

gew ikke ld  z ijn  de overige fig u u rtje s  in 

deze game nou ook weer n iet. 

S ne lhe id , daar d raa it het u ite in d e lijk  

a llem aal om en het l i jk t  wel a lsof 

deze game nog sne lle r is dan z ijn  

voorganger. M aar... bezin t eer ge be­

g in t w ant er z ijn  maar w ein ig  verras­

singen voor spelers d ie  in één keer

SONIC ADVANCE S
■  Ik  heb  m ijn  Game Boy A dvance  a l 

een he le  t ijd . Ik  heb  een s ta p e l ga ­

m es waar de m eeste  GBA fans gek  

van zouden worden m aar op een o f  

andere m a n ie r z ijn  e r m aar twee ga ­

m es d ie  a lt i jd  m ee gaan op re is:

Tetris en M e tro id  F u s ion ....

H et is treu rig  maar waar; 9 0 %  van de 

gam es d ie  de laatste t i jd  op de Game 

Boy Advance u itkom en z ijn  n ie ts  an­

ders dan goedkope poorts. Deze 

poorts maken N in tendo 's  hand-he ld  

to t een soort derderangs retro-m a- 

ch ine  d ie  b ij lange na n ie t de a llu re

Tja, Link g eb ru ik t een boomblaadje, Tails 
z'n s ta a r t,  Rayman z'n haar... ik 
verbaas me nergens meer over.

heeft d ie  de GBA oo it had.

G e lukkig  z ijn  er developers zoals 

Sega d ie  wel een boel waarde hech­

ten  aan kw allte itgam es. Sonic Ad­

vance 2 is weer een mooi voorbeeld 

van een tite l d ie  z ijn  hoge verwach­

tingspa troon  waarm aakt. G elukkig 

m aar w ant GBA bezitte rs z ijn  daar 

wel even aan toe, al zeg ik het zelf.

S T E K E L IG E  V R IE N D
Sonic Advance op de GBA was een 

groot succes. Het was een van de 

best verkochte p la tform gam es op 

N in tendo ’s handheld dus het Is geen 

verrassing da t onze stekelige vriend 

opn ieuw  z ijn  opw achting  kom t m a­

ken.

Het verhaal ach te r z ijn  tweede avon­

tu u r is even kort a ls onz inn ig  dus dat 

laten we voor het gem ak even voor 

w at het is. Wel w illen  we je  graag ver­

te llen  da t de v ier helden van het eer­

ste deel weer te rug  z ijn . Naast Sonic, 

kun je  spelen m et Tails, K nuckles en 

de sexy Am y Rose maar daarnaast is 

er een nieuw  karakter: Cream het ko­

doo reen  level razen. Een beetje na­

denken en goed k ijken , levert al snel 

een boel secrets op.

L D R D  D F  T H E  3 0 0  
R IN G S
Een paar van d ie  secrets z ijn  te  v in ­

den in de vele bonuslevels d ie deze 

game kent. In tegenste lling  to t de vo­

rige game, spelen de bonuslevels 

zich deze keer a f in een soort ab­

s trac t ontw orpen omgevingen waarin 

je  b innen een bepaalde t ijd  d riehon ­

derd ringen m oet zien te  verzamelen. 

D riehonderd li jk t  veel maar als je

goed bent, kun je  de zogenaamde 

ring m u ltip lie rs  gebru iken. Dat w il 

zeggen, a ls je een hele rits  ringen in 

één keer pakt, je  ringpercentage een 

veelvoud w ordt van het w erke lijke  

aantal.

S k ills  z ijn  dus van levensbelang, ze­

ker om dat een robot je  ach te rvo lg t en 

je ringen al snel weer a fgepakt wor­

den als je  het opfokt.

A ls je  het goed doet word je beloond 

m et een Chaos Emerald. Er z ijn  er in 

to taa l zeven. Er z ijn  ook zeven zones 

waarin je  spee lt en het is opvallend 

da t al deze zones zeer goed z ijn  o n t­

worpen.

De a fw isse ling is perfect en de sfeer 

in de levels Is w erke lijk  van een hoog 

niveau. Dat kom t mede om dat de 

graph ics nu nog beter z ijn  dan in de 

vorige Sonic game en dan heb ik het 

over de soundtrack nog n ie t eens ge­

had.... ◄

Op de Neo Geo Pocket Color heb ik ook H  Nee, he t l ig t n ie t aan he t plaatje, je 
een heel mooi Sonic-spelletje, hoor. H  m oet de PU stilhouden als je ‘m leest.

http://www.sega.com
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■  Zeg  nou  e e rlijk , e r is  voor de door­

ge w in te rd e  R T S -lie fhebbe r toch  n iks  

m ooiers dan  de he le  w ere ld  in  Je 

m a c h t te  k rijgen?  War A n d  Peace 

g e e ft je  d ie  m o ge lijkhe id .

m eren, zorgen voor genoeg voedsel, 

g rondsto ffen  w innen en legereenhe­

den creëren om vervolgens de tegen ­

s tander te  l i j f  te  gaan. Nee, b ij deze 

game kom t veel m eer om de hoek 

k ijken . M issch ien  wel te  vee l...

er zo'n 1 83 ) in hun bezit te  krijgen. 

O nderhandelen is dus een u ite rs t 

be lang rijke  bezighe id  om succesvol 

te  kunnen z ijn . Da’s op z ich  best 

een aard ige invalshoek, a lleen  v ind  

ik da t daardoor de aandach t op de

W A R  A N D  P E A C E
H et is n ie t m a kke lijk  hoor, om een 

Real-T im e S trategy gam e te  maken 

waarin je  n ie t een land o f co n tin e n t, 

m aar de gehele aardbol a f d ie n t te  

s tru inen  om u it te  groeien to t de u l­

tie m e  veroveraar. M ic ro ids  hee ft een 

poging gedaan m aar is daar s lech ts  

ten dele in geslaagd.

H et s trijdgew oe l spee lt z ich  a f rond 

de 19e eeuw. De veroveringsdrang 

van landen als Engeland, F rankrijk  

en R usland was d e s tijd s  behoo rlijk  

groot; deze landen z ijn , samen m et 

het O ttom aanse R ijk , O osten rijk  en 

het P ru is ische  R ijk  speelbaar.

Al snel werd me d u id e lijk  dat d it 

geen standaard RTS-game is. Je 

w eet wel: gebouw tjes in e lkaar tim -

O N G E R H A N G E L E N
D ip lom a tie  spee lt noo it zo ’n grote rol 

in de meeste RTS-games, m aar in 

War And Peace is het een be langrijk  

face t. Het is n a m e lijk  am per te  doen 

om de m issies te  vo lbrengen zonder 

de hu lp  van bondgenoten. Het u it­

w isselen van in fo rm a tie  (vaak op het 

w etenschappe lijk  v lak) en het hande­

len in g rondsto ffen  als goud, helpen 

jou om je  streven naar w ere lddom i- 

nantie  te  kunnen verw ezenlijken.

Nu ve rloop t d it n a tu u r lijk  n ie t zon­

der slag o f s toot; er z ijn  im m ers ge­

noeg andere landen d ie  he tze lfde  

doel voor ogen hebben. Z ij zu llen  

jouw  leger en v loo t w ille n  vern ie tigen 

om vervolgens je  steden (in totaal zijn

ech t leuke d ingen van een RTS- 

gam e (he t u itb re id e n  van u n its  en 

geb ieden en n a tu u r lijk  de h is to r i­

sche ba ttles ) b e hoo rlijk  naar de ach ­

te rg rond  g e d ru k t w orden.

S K A T E ■

T E  G R G G T
M issch ien  hee ft M ic ro id s  de zaakjes 

wel ie ts  té  groot w ille n  aanpakken. 

Nobel hoor, om b ijna  de com p le te  

aardbo l op de m ap te  ze tten , maar 

d it  m aakt he t geheel de rm ate  on ­

o v e rz ich te lijk  d a t je  som s van gek­

k ighe id  n ie t m eer w eet w at je  nou 

p rec ies te  doen staat.

Een o ve rz ich te lijke re  in te rface  had 

h ie r ook een positieve  b ijd rage  aan 

kunnen leveren, m aar de gam eplay 

van WAP is n ie t het s te rks te  pu n t 

van de game.

H et idee is in ieder geval p rim a, 

m aar als de u itw e rk in g  ervan nogal 

w at te  wensen overlaat, houd je  n ie t 

m eer over dan een gem id d e ld e  RTS- 

t i te l.  Jam m er. ◄ ,

P S S  /  X B G X  /  P C  /  N G C Empire Interactive /  Contact Data /  Tel: 076-5484848  /  www.bigmothatruckers.com /  verwacht: out now
■  UI
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■  B ig  M o tha  Truckers is  zo 'n  typ isch  

‘w ee kend -spe lle tje ’; be s t a a rd ig  

m aar 't  h e e ft n ie t  veel om  ‘t  Hjf.

eens k ritis ch  naar de gam e te k ijken . 

G ele t op de In v e n tiv ite it van de gas­

ten d ie  deze t ite l bedach ten , g ing  ik 

er in p rin c ip e  v a n u it da t ook de ga-

BIG M O TH A  
T R U C K E R S
Jaaaa, lieve lezertjes; da t is lachen, 

toch  m et d ie  naam? H et l i jk t  nam e­

lijk  ne t of er w at anders staat, maar 

dan b li jk t  het spel toch  opeens over 

trucke rs  te  gaan. Nou ze m oesten 

me wegdragen hoor...

Je b e g rijp t da t het spel in A m erika 

al weer op de n o m ina tie  s tond voor 

een boycot m aar g e lu kk ig  b leken er 

geen oneerbare zaken in de gam e te  

z itte n  en hebben we h ie r gewoon te  

maken m et een s tuk je  d ig ita le  Red­

neck ve rh e e rlijk in g  en daar is in de 

States a lt ijd  wel een p lek je  voor in 

de schappen te  v inden . Nu de Euro­

pese lancering  voor de deur staat, 

leek het ons een goed m om ent om

m eplay n ie t veel voor zou s te llen . 

Maar je  w eet 't  noo it; m issch ien  is er 

toch  ergens een k le in  s tu k je  kw a li­

te it  te  bespeuren? Anyway, we g in ­

gen op onderzoek u it en on tdekten  

een soort trad ing -gam e m aar dan 

m et trucke rs  in p laa ts van v rach t- o f 

ru im teschepen .

H A N G E L E IM
B ig M otha Truckers co m b in e e rt dus 

het racen m et een soort RPG han- 

de ls -e lem en t en het resu ltaa t is e i­

g e n lijk  best aard ig . B egrijp  me n ie t 

verkeerd, het racen s te lt n ie t zo heel 

erg veel voor en het handelssysteem  

gaat ook n ie t al te  d iep  m aar a ls  je

a lles  b ij e lkaar o p te lt, is het best 

een ve rm ake lijk  geheel geworden. 

Een van je  taken  is om u it  te  v inden  

w elke p roducten  in w elke p laatsen 

het m eeste geld op leveren, zodat je  

ku n t incashen op je s p u lle tje s  in je 

laad ru im te . Erg m o e ilijk  is da t n ie t 

en voor je  het w eet heb je  m et je  

verd iende geld een gekoe lde v ra ch t­

w agencom b ina tie  gescoord en ver­

voer je  kaas, vlees en andere beder­

fe lijk e  waren d ie  f l in k  w at opbrengen 

(a ls je ze op t i jd  w eet a f te  leveren). 

M et da t ve rd iende  ge ld  kun je  weer 

een betere vrachtw agen kopen o f je

B G R IS  ■

ouwe helem aal op tunen .

Verw acht geen m aanden lang  spe l- 

p lez ie r w an t het d u u rt n ie t lang 

voorda t je  ben t u itgekeken op de 

n ieuw e vrachtw agens en de onzin  

d ie  je  er a llem aa l op kan ins ta lle ren . 

M aar voor het zover is, heb je  best 

wel ge lachen m et deze gam e en dat 

is toch  u ite in d e lijk  waar he t a llem aa l 

om d raa it.

Geen w eken lang  p lez ie r dus m aar 

een w eekendje  fu n  m oet genoeg re­

den z ijn  om deze B ig  M otha Truc­

kers eens een keertje  te  gaan huren 

b ij je  loka le  v ideo theek. ◄

“ S o rry  sm eris, m aar ik kon n ie ts  zien 
M ’n g roo^rijbew iis  waaide voor m ’n 
ogen.”

http://www.microids.com
http://www.bigmothatruckers.com
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■  N ie t langer is  EA ’s versie van The 

L o rd  O f The R ings e xc lu s ie f voor PS2. 

The Two Towers is zeer b innenko rt 

ook op Xbox en NGC verkrijgbaar.

l i jk  het gevoel ge e ft in de f i lm  mee 

te spe len.

A ls Aragorn, G im li o f Legolas (de 

d rie  karakters ve rsch illen  lic h t van

THE LORD OF THE RINGS
THE TWO TOWERS
O nlangs zag ik voor de derde keer 

The Two Towers. Ik w eet het, ik ben 

: een Tolkien freak m aar het is dan 

ook een w aanz inn ig  goede f i lm  in 

- m ijn  nederige o p tiek .

Voor iedereen d ie  de film (s )  ook zag 

en b e sch ik t over een Gam eCube 

en /o f Xbox (en geen PS2) is EA’s 

The Two Towers een zeer b ijzondere  

; gam e. H et is rech ttoe , rechtaan 

■ hack &  slash m aar laat te g e lijk e rt ijd  

r wel de a d rena line  door je  l i j f  g ieren. 

Ik ben nog steeds onder de ind ruk  

van de m an ie r waarop he t spel de 

actiescènes u it de eerste en tw eede 

f i lm  sam ensm e lt to t een spe tte rend  

gehee l. DVD kw a lite it f ilm b e e ld e n  

gaan s im u lta a n  over in he t spel en 

andersom , w at de spe ler daadw erke­

e lkaar) m ag je  in d iverse m iss ies en 

levels hordes Ores en andere m on ­

sters u it  M ordor bevechten.

N adat je  een level U ruk-H a i en an ­

der gespu is door m idden  heb t ge­

k lie fd , k rijg  je  pun ten  d ie  je  weer ge­

b ru ik t voor upgrades en 

com bo-m oves. Een s im pe l maar 

d o e ltre ffe n d  concep t: hoe s tijlv o lle r 

je  hakt, hoe m eer pun ten  je  scoort.

T H E  T W O  H O U R S
Jam m er is wel da t EA In de tussen ­

liggende m aanden geen enkel ex­

tra a tje  b ij de Cube o f Xbox-versie 

hee ft gestop t. Geen extra karakters, 

geen betere g raph ics , n iks. Dat doet 

n ie ts  a f aan de sensatie  d ie  je  t i j ­

dens het spe len ervaart, m aar er had

m eer in gezeten.

Vooral op de Xbox z ijn  de g ra p h ics  

in som m ige  geva llen  onderm aats. 

Nog s teeds ogen de vech tbew eg ln - 

gen soepel en sm ooth  en gebeu rt er 

van a lles  op je  sche rm , ech te r, een 

g ra fisch e  upda te  is wel het m ins te  

d a t je  m ag verw ach ten  w anneer er 

zoveel t i jd  tussen  de poorts  z it. 

S om m ige  spe le rs  noem den deze 

gam e b ij re lease op PS2 al voor de 

grap The Two H ours. Toegegeven 

m et één ka rak te r is de gam e rede ­

lijk  snel u it te  spe len , m aar w il je 

a lle  gehe im e  e x tra ’s (in te rv ie w s  m et 

de acteu rs , com m en ta a r van de m a­

kers, secre t ch a ra c te r) beha len , dan 

zul je  m e t a lle d rie  de he lden M id ­

d le  Earth m oeten d oo rk ru izen . Dat 

is geen s tra f w an t de doordende ­

rende gam ep lay is, zeker voor To l­

k ien  fans, zeer bevred igend. The 

Two Towers is ook a ls  spel op de 

Xbox en NGC een fraa i s tu k je  e n te r­

ta in m e n t. ◄

“Hoe vaak heb ik je al gezegd dat je je 
eerst behoorlijk aankleedt voordat je 
een dorp uitmoordt.”

Relic Entertainment / Microsoft /  Tel: 020-5001005  /  www.relic.com/product/impossiblecreatures /  verwacht: 28 februari
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■  De m akers  van de R TS -k iass ieker 

H om e w o rld  houden b in n e n k o rt hun  

n ieuw e  c re a tie  ten doop. Gekke we­

tenschappe rs  kun n e n  z ic h  h e lem aa l 

u itle ve n  m e t h e t k loo n fe e s t van 

Im p o ss ib le  Creatures.

Aan jou  de taak om als Rex ve rsch il­

lende d ie ren  te  vangen, hun DNA in 

de co m p u te r te  stoppen en te gaan 

experim en te ren . En voorda t je  het 

w eet heb je  een kudde sp rink leeu - 

w en, n ijlra ffe n , en tijg io e n e n . D ank­

M IX  Gl m a t c h
Hoe gaat d it  in z ijn  werk? Je k iest 

b ijvoorbee ld  de poten van een 

sp rinkhaan en p la k t d ie  aan het l i j f  

van een lu ipaa rd . Je noem t dat 

beest vervolgens lu ihaan o f sp ring ­

IMPOSSIBLE CREATURES
K lonen is a lleen lang geen to e ko m st­

m u z ie k  meer. W ie ken t n ie t s tie r 

H erm an o f schaap Berta? Im possib le  

C rea tu res gaa t veel verder dan het 

I k lonen  van schapen en koelen; in 

deze RTS kun  je  a lle rle i d ieren onge­

geneerd m e t e lkaa r m ixen.

Tot d ie  w o n d e rlijke  o n td e kk in g  kom t 

Rex C hance; de k loeke held van 

d^ze gam e. Na een b e ric h t van z ijn  

lang verdw enen vader re is t h ij a f 

naar een e ila n d je  in de s ti l le  Z u id ­

zee en s tu it daar op de S igm a-tech - 

nologie waarm ee je  ku n t koken in de 

keuken van het d ie r lijk e  DNA.

De gestoorde w e tenschapper Ju liu s  

houdt z ich  daar ook sch u il en w il 

S igm a gebru iken  om de w ere ld  aan 

z ijn  voeten te  krijgen .

z ij DNA m ateriaa l kun je ve rsch il­

lende e igenschappen van beesten 

b ij e lkaar voegen en nieuw e beesten 

m aken. D it om Ju liu s  te  stoppen en 

je  te  verdedigen tegen z ijn  aanvallen.

Leuk die Zebratijgers maar ik ben meer 
benieuwd naar een Zebrapad.

paard en je  heb t een agressief beest 

da t ook nog eens ver kan springen.

In to taa l kun je  zo, naarm ate je  ver­

der kom t in de gam e, du izenden en 

du izenden  co m b in a tie s  m aken, In 

to taa l m oeten er 4 0 .0 0 0  ve rsch il­

lende beesten te  maken z ijn  d ie  ove­

rigens n ie t a lt ijd  daadw erke lijk  nu t 

hebben.

De com pu te r herken t au tom atisch  

de p lus- en m in p u n te n  van je  c re ­

a ties. Jam m er is da t de gam e hier 

m in  o f m eer s top t. H et m ixen en 

m atchen van beesten m et e lkaar is 

erg leuk en inve n tie f m aar de ge­

vechten z ijn  m a tig  u itgew erk t. Je 

ku n t je  beesten n ie t con tro le ren  o f 

fo rm eren , dus he t is aanva llen en 

dan m aar hopen da t het goed kom t.

H et s tra teg isch  karakter lig t in het 

maken van un its , in p laats van het 

vechten erm ee. M et a ls resu ltaa t zo­

veel m oge lijk  beesten u it je  lab 

stam pen en dan een tankrush  naar 

de basis van de v ijand . Ook de ove­

rige RTS conventies z ijn  ach te rhaa ld  

en voegen w e in ig  toe.

H et g e tu ig t van le f da t R elic iets 

nieuw s hee ft geprobeerd m aar de 

gam e a ls  geheel va lt toch  een beetje  

tegen. RTS fans m oeten de dem o ze­

ker bek ijken  en het klonen is abso­

lu u t een bevredigende bezighe id , 

m aar h ie r had m eer ingezeten. ◄

http://lordoftherings.ea.com
http://www.relic.com/product/impossiblecreatures
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■  Na h e t succes van S p lin te r  C e ll 

op X box en  PC, s lu ip t  S am  F ishe r 

deze le n te  &  zo m e r naa r de P S 2  en  

de NGC. B o ris  &  Jan vlogen h e le ­

m a a l n a a r C hina waar U b i S o ft  - 

S ja n g h a i m o m en te e l de laa ts te  

h a n d  le g t aan de kersverse conso le  

versies.

M et een dubbe l gevoel v logen we 

naar C hina. ‘W e’ waren in d it  geval 

B oris (ook nam ens G am eK ings), Jan 

(nam ens PU) en U bi S o ft coryfee 

M arcel K e ij.

W aarom een dub b e l gevoel? O pw in ­

d in g  ene rz ijds  o m d a t we naar het 

andere e in d  van de w ere ld  vlogen en 

ons een k le in e  w eek konden laten 

onde rdom pe len  in een to taa l andere 

c u ltu u r. S cepsis anderz ijds , om da t 

we ons afvroegen w at we in hem els­

naam nog zouden kunnen toevoegen 

aan a lles  d a t we al geschreven had­

den over S p lin te r  Cell en Sam F is­

her. De Xbox-versie hebben we van 

A to t Z b e lic h t in dagboeken, pre- 

v iew (s) en de review, en de PC-ver- 

sie s taa t e lders  in deze PU. 

N a tu u r lijk  is het fa n ta s tisch  n ieuw s 

voor de PS2 en Cube bez itte rs  da t 

ze deze sp ionage-topper b in n e n ko rt 

ook op hun favo rie te  p la tfo rm  kun ­

nen spe len , m aar om ons daarvoor 

he lem aa l naar C hina te  vliegen?

Deze tw ijfe l b leek al snel onge­

g rond. N ie t a lleen  bek leed t Ubi S o ft 

in S jangha i een un ieke pos itie  op de 

C hinese gam esm arkt d ie  sowieso 

dag en n ach t v e rsch ilt van andere 

co n tin e n te n , ook b leken be ide con-

het P le in  van de H em else Vrede een 

reportage gaat sch ie ten .

G e lukk ig  waren we n ie t in Peking 

m aar in S janghai en d a t schee lt een 

s lok op een borre l. S janghai is het 

ce n tru m  van de handel en er z it 

heel veel ge ld . Je d ie n t er ze lfs  een 

speciaa l paspoort voor te  hebben 

anders kom t heel China er naartoe. 

M oderne w olkenkrabbers  staan 

naast oude te m p e ls  en grauwe kan­

to ren  staan v la k b ij oude kraam pjes 

en s ta lle tjes . S janghai is een s tuk  

‘w esterser’ en dus ook v r ije r dan de 

rest van C hina; het doe t een beetje  

denken aan Tokio a lleen  m inde r 

h igh tech .

Ubi S o ft ’s kan too r is h ie r gevestigd 

om ve rsch illende  redenen. De kos­

ten z ijn  bedu idend  lager dan in de 

rest van de w ere ld , er z it heel veel 

onon tgonnen ta le n t en de gam es­

m ark t is re la tie f jong  en da t b ie d t 

m oge lijkheden  voor de toekom st.

U bi S o ft hee ft voor S p lin te r Cell op 

PS2 en Gam eCube een heus dream - 

team  sam engeste ld  w aarb ij de beste 

krach ten  u it  Parijs, M ontrea l en 

S jangha i sam enw erken aan de con- 

so le-versies. En m et re su lta a t...

S A M  O P  P S E

Om te  beg innen, en d a t is verras­

send, is S p lin te r Cell op PS2 geen 

poort. De o n tw ikke lin g  van de game 

is in a p ril 2 0 0 2  van s ta rt gegaan en 

de gam e is van scra tch  opgebouwd. 

N a tu u r lijk  is de a lgem ene verhaa l­

l ijn  he tze lfde  en ook de levels ken­

nen we, m aar toch  ook weer n ie t.

S om m ige levels z ijn  net even anders 

w aardoor je  n ie t b lin d  de routes, 

deuren, ram en en lu iken  z u lt weten 

te  v inden  a ls je  de Xbox-versie hebt 

gespeeld.

Ook is de m oe ilijkhe idsg raad  aange­

past w aarb ij he t versch il tussen N or­

mal &  Hard veel gro ter is. N orm al is

en laat Sam 

in een nieuwe

o u tf it  (sneeuw cam ouflage) een m is ­

sie in een N uc lear P ow erp lant spe­

len. We m ochten  deze levels al even 

onder handen nem en en ze z itten  zo 

op het eerste g ez ich t steengoed in 

elkaar.

voor de casual gamer. Hard is ech t 

voor de hardcore ach te rban .

Maar er z ijn  ook exclusieve PS2 

fea tu res. Wat te  denken van een wa­

te rtandend  m ooie in tro film  d ie  n ie t 

zou m isstaan op het w itte  doek. In 

deze p re lude  zie je  de twee Th ird  

Echelon agenten op een fa ta le  m is ­

sie. Sam w ord t benaderd om deze 

twee agenten te rug  te  v inden . De in ­

tro fi lm  spa t van je  scherm  en hee ft 

veel leuke verw ijz ingen  naar andere 

b lockbus te r film s .

In te ressan ter is een PS2 exclusieve 

m iss ie  d ie  bestaat u it v ie r levels en 

goed is voor een ad d itio n e le  twee 

uur gam eplay. Deze m iss ie  is knap 

in het bestaande verhaal verw erkt

NGC EN PSS
S A M  O P  G A M E C U B E

Op de Cube is er geen exclusieve 

m issie . De C ube-versie l i jk t  nog het 

m eest op de Xbox-versie qua inhoud 

maar ook nu is er een leuke extra. 

Ubi S o ft m aakt dankbaar geb ru ik  

van de lin km o g e lijkh e id  m et de 

GBA. P rik  de GBA in de Cube en je

so le  versies a llesbehalve 1 op 1 

poo rts  te  z ijn . Neem daarb ij de vele 

g e z ich te n  d ie  S janghai te  bieden 

h e e ft en je  he b t genoeg s to f voor 

een d ive rs  S pec ia l Report.

C O M M U N I S T I S C H

C hina is a ls  een van de w e in ige  lan ­

den te r  w ere ld  nog ech t co m m u n is ­

tis c h . Vandaar d a t B oris z ich  en igs­

z ins gespannen m et z ijn  G am eKings 

cam era &  b ijpassende  gear door de 

Chinese douane w urm de . B u ite n ­

landse jo u rn a lis tie k  s taa t in C hina al 

snel g e lijk  aan sp ionage en m e t het 

Griekse g e in tje  aangaande v lie g tu ig - 

spotten in ons a ch te rhoo fd , k ijk  je 

wel even 1 ,2 ,3  u it  voordat je  m et 

een cam era en een m icro foon  op

SHOPPEN IN CHINA
Wist je dat twee derde van alles wat er op 
de wereld geproduceerd wordt uit China 
komt? Stel je dat eens even voor. Van alle 
voorwerpen die er in je huis staan, in je 
kast hangen of die je op straat ziet, komt 
meer dan 60% uit China.
Vreemd genoeg worden vrijwel alle in 
China gemaakte artikelen naar het buiten­
land verscheept om daar voor veel geld 
verkocht te worden en blijft er maar bitter 
weinig over voor de Chinezen zelf. Echt 
niet dat ze daar 150 euro gaan betalen 
voor een paar Hike’s om maar even wat te 
noemen.
Daarom staan de Chinezen bekend om het 
kopiëren. Elke fabriek in China lijkt een

broertje te hebben die exact dezelfde spul­
len produceert zonder dat daar rechten 
over betaald worden.
Niet alleen CD's, DVD's, horloges en merk­
kleding maar ook games worden in China 
massaal nagemaakt.
Een tochtje over een klein marktje in 
Sjanghai leverde ons het volgende op: 
DVD's van Lord of The Rings: Two Towers, 
Gangs of New York en Die Another Day 
(0.75 Euro per stuk), 4 Fleece truien van 
North Face (6 Euro per stuk), twee goeie 
namaak Rolexen en een IWC horloge (12 
Euro per stuk) en vier paar Nike sokken 
(1,50 Euro). En toen hadden we nog drie 
dagen shoppen over...

.•.♦h
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GAM EN IN CHINA
Veel Chinezen weten niet eens dat ze na­
maak merken kopen en wat maakt het 
ook uit? De kwaliteit is hetzelfde want 
het komt allemaal uit dezelfde fabriek. 
Onder deze omstandigheden probeert Ubi 
Soft zijn PC games in China op de markt 
te brengen.
Natuurlijk is dat niet makkelijk want geen 
enkele Chinees gaat meer betalen voor 
een game dan op de locale markt.
Daarom liggen nieuwe spellen van Ubi

Soft voor RMB 25 (ongeveer 2 Euro) in de 
winkels. Ja, ja, je hoort het goed. In China 
kan je nieuwe originele games voor 2 
Euro officieel in huis halen.
Natuurlijk is dat niet erg lucratief maar 
stel je even voor dat er in China ander­
half miljard mensen wonen. Over een 
paar jaar, als de mensen wat meer geld 
(over) hebben voor PlayStation 2's en 
Xboxen, heb je daar een potentiële markt 
van honderden miljoenen gamers. Als

Nou jongeman, wees blij d a t je moeder 
d it  n ie t ziet. Spelen m et vuur, h e t m oet 
n ie t e rg e r worden m et jou!

een game daar goed verkoopt dan is het 
gelijk kassa.
Op dit ogenblik hebben Nintendo en Mi­
crosoft nog geen plannen om hun conso­
les in China op de markt te brengen maar 
Sony wel met de PS2. Hopelijk dat ook 
die begrijpt dat je illegaal kopiëren tegen 
kunt gaan door de prijzen laag te hou­
den. Misschien dat ze in Europa dan ook 
nog wat gaan leren van die wijze Oos­
terse les.

Ubi S o ft m aakt voor de S p lin te r Cell 
Cube-versie gebruik van de 
linkm ogelijkheid m et de GBA

GBA verandert in een radar w aarb ij 

w itte  en rode p ij lt je s  la ten zien waar 

Sam en de guards z ich  in het level 

bevinden.

Daarnaast ken t de Cube va ria n t bo -j 

nusm iss ies d ie  nog he t m eest doen 

denken aan de VR m iss ies van 

MGS. Ze vorm en geen in te rg raa l on ­

derdee l van het verhaal m aar z ijn  

leuke e x tra ’s. Zo is er een bonusle- 

vel w aarb ij Sam zonder gadgets en •
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beeld China w ord t Noord-Korea) 

kost gewoonweg m eer geld dan het 

op levert. Dus geen S p lin te l Cell m et 

Sam Fishel h ie r voorlopig.

S A M  O P  G B A  S  

X B O X

Naast de linkvers ie  m et de Cube 

(waar je  geen ca rtridge  voor nodig 

hebt), kom t Sam m y ook z ijn  d ing  

doen op de GBA. Helaas konden we 

d ie  nog n ie t spelen m aar de eerste 

sereens ogen n ie t s lech t. E e rlijk  ge­

zegd vragen w ij ons af o f de s tea lthy

komen nog de extra SC m issies vrij 

via Xbox Live. G ing eerst het ge­

ru c h t da t we voor d ie  m issies zou­

den m oeten gaan beta len , nu f lu is ­

te r t men weer da t het toch  g ra tis  zal 

z ijn .

De developers d ie  we tijd e n s  een 

van de e ten tjes  dronken probeerden 

te voeren, beloofden ons da t het 

éch t sp e c ta cu la ir zou z ijn .

In ieder geval z ijn  we voorlop ig  n ie t 

van Sam F isher en Ubi S o ft af, en 

daar mag de g a m e-com m un ity  erg 

b lij om z ijn .. .  ◄

Ubi S o ft m edew erker M arce l Keij kon to ta a l n ie t m et ee tstok jes overweg. Om 
u ithongering te  voorkomen m oesten Jan en Boris hem geregeld bijvoeren.

w apens b e g in t en zo snel 

m o g e lijk  het e inde  m oet ha len. A n ­

de r bonusm iss ies  speel je  dan weer 

m e t de GBA. Een leuke vondst.

G A M E C U B E  G  P S E  

V S  X B O X

Al m oet je  ieder spel op z ijn  m erites  

beoorde len, toch  kun je  n ie t om be­

paa lde ve rge lijk ingen  heen.

Ten eerste de g raph ics . Op de Xbox 

z ijn  deze donkerde r en daardoor iets 

s feervo lle r. De PS2 en de Cube-ver- 

sies z ijn  b e du idend  lic h te r  zonder 

overigens he t spel van schaduw - 

lic h t los te  la ten . Toch hee ft de 

Xbox gam e ne t w at m eer sfeer. Maar 

voor be ide  versies g e ld t da t de g rap ­

h ics  ind rukw ekkend  z ijn .

U bi S o ft w eet de PS2-versie zeer 

fraa i in beeld te  brengen en andere 

deve lopers va llen  ke ihard  door de 

m and nu we Sam op S ony’s conso le  

hebben gezien. Respect.

De G am eCube-versie m ag er g ra ­

fis ch  ook z ijn . S uperscherpe  bee l­

den en h igh-res tex tu ren  zorgen voor 

eyecandy d ie  m en ig  N in tendo  fan 

zal la ten sp innen  van genot.

Voor be ide conso le-versies is boven­

d ien  de in te rface  op de schop ge­

gaan w aardoor je  nu d ire c t kun t 

sw itche n  in je  inven to ry tussen je 

gadgets en wapens, een s tu k  m ak­

k e lijk e r  dus.

Al m e t al is he t goed om te  zien dat 

gam ers van be ide  system en geen 

snel a ftre kse l van de Xbox-versie 

k rijgen , m aar zowel in h o u d e lijk  a ls 

H ite r lijk  een vo lw aard ige  topgam e 

mogen ve rw ach ten . H ie r kunnen an­

dere deve lopers een voorbee ld  aan 

nem en!

S A M  O P  P C

O pvallend is d a t de Ubi S o ft S p lin ­

te r Cell op PC voora lsnog n ie t u it ­

b rengt in C hina. En d a t te rw ijl de 

PC m arkt daar de enige gam esm arkt

is (nog w el) en Ubi S o ft h ie r boven­

d ien  m a rk tle id e r is.

S om m ige van ju l l ie  zu llen  wel ver­

m oeden waarom  de gam e n ie t in 

C hina u itg e b ra ch t w ord t. De co n te n t 

in S p lin te r Cell w aarb ij de Chinezen 

to t op de h e lft van het spel in een 

kwaad d a g lic h t worden geste ld , lig t 

zeer gevoelig . A ls  Sam op de C h i­

nese am bassade aan het inbreken 

is, kun je  b ijvoo rbee ld  kogels a fvu ­

ren op de s c h ild e rije n  m et bee lte ­

nissen van co m m un is tisch  kopstuk 

M ao ... Over da t soort zaken z ijn  ze 

in C hina not am used.

H et om gooien van het s c r ip t en het 

bewerken van de levels (b ijvoo r­

S p lin te r Cell op de GBA is een heel andere game geworden (zie ook he t nieuws).

gam eplay wel to t z ijn  rech t kom t in 

m in ifo rm a a t (m eer daarover in het 

N ieuws).

Voor de rest kunnen we nog m elden 

da t S p lin te r Cell zeker sequels zal 

k rijgen  en een deel 2 zal a ls eerste 

op de Xbox ve rsch ijnen . Zover is het 

a llem aa l nog lang n ie t w an t eerst

Eten in China is een feest en een avontuur 
tegelijkertijd. We hadden ons voorgenomen 
om een kleine week lang op zoek te gaan 
naar het lekkerste Chinese gerecht in 
Sjanghai. Niets was ons gek genoeg en lek­
kerbekkend probeerden we alles, varië­
rend van luxe restaurants tot kleine bouw­
vallige eethuisjes waar de minder 
kapitaalkrachtige Chinees zelf zijn won ton 
soepje gaat halen.
(Trouwens, voor alle lezers die bij Chinees 
eten denken aan babi pang gang of smake­
loze nasi met een plakje ham en twee au­
gurkjes... ga eens langs op de Amster­
damse Zeedijk voor het echte werk!)
In ieder geval hadden wij weinig moeite om 
het ultieme Chinese gerecht te vinden. Na 
de gefrituurde slang en de gebakken een- 
dentongetjes bleken een simpele beef in 
hete soep, kip in sojasaus en een omelet 
met ei in zoetzure olie met tomaat tot onze 
absolute top te behoren. Maar dan doen we 
de salted mushrooms en de Tja Sieuw wel 
zwaar tekort.
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De sfeervolle singleplayer en de verrassende multiplayer maken van IGI 2 een action-stealth 
totaalpakket dat spygame liefhebbers niet mogen missen!

opgepoetst en opgekrik t, w aardoor 

deel 2 be h o o rlijk  mee kan komen 

m et andere g ra fische  toppers  van d it 

m om ent. H et is geen U nreal 2 o f UT 

2 0 0 3  m aar de enorm e ou tdoo r o m ­

gevingen zien er p u ik  u it en zorgen 

voor p rim a  spy-gam eplay.

Nog steeds hee ft Jones z ijn  hand ige 

co m p u te r b ij de hand w aarm ee h ij 

de om geving via een s a te llie t kan 

bek ijken  en f l in k  kan inzoom en. Het 

is via d it  h igh tech  h e b b ed inge tje  da t 

je  ook je  progressie savet.

Iedere m issie begin je  m e t een vo lle  

b a tte rij m aar een keer saven (up - 

loaden) kost batterypow er. Je ku n t

IG I S: C O V E R T  S T R IK E

Vraag ik Jeroen w a t IGI 2 p laatjes te  
verzamelen, kom t ie aan m et S p lin te r 
Cell.

■  Sam  F ishe r is  op d i t  m o m e n t de  

ko n in g  van de s te a lth . M aar SAS- 

a gen t Jones g a a t a l w a t lange r m ee  

en k o m t voor de tw eede kee r in  a c tie  

in  IG I 2 : C overt S trike .

S tea lthgam es, ik kan er geen genoeg 

van krijgen . N a tu u rlijk  is n ie t iedere 

stea lthgam e a u tom a tisch  een goed 

spel maar IGI 2 (IGI s taa t overigens 

voor I ’m G oing In) is dan ook n ie t 

zom aar een t ite l.

H et eerste deel werd uitgegeven 

door Eidos m aar na het bescheiden 

com m erc ië le  succes was de Franse 

u itgever er op u itgekeken. Codemas- 

ters zag er ge lu kk ig  wél brood in 

w ant ondanks d u id e lijk e  m akken in 

het o rig inee l, heb ik me er d es tijd s  

ko s te lijk  mee verm aakt.

M eest storende e lem enten  waren het 

o n rea lis tische  spawnen van v ijanden  

als je  een a larm  a f lie t gaan, de A .l. 

in het a lgem een (som s absurd goed, 

een andere keer te  stom  voor w oor­

den) en - de nekslag voor veel ga­

m ers - het gegeven da t je  n ie t kon 

saven. De irr ita t ie s  w anneer je  b ijna  

een level had u itgespee ld  en vlak 

voor de e inds treep  a lsnog een ver­

dw aalde kogel opving, liepen hoog 

op.

Deze e lem enten  z ijn  in de opvolger 

re d e lijk  to t goed aangepakt. Daar­

naast b ie d t IGI 2 een o p m e rke lijk , 

fr isse  m u ltip la y e r d ie  de gam eplay 

a a n z ie n lijk  verlengt.

B A T T E R I J

De g ra fische  eng ine van IGI is f l in k

h ie r per m iss ie  m aar een paar keer 

ge b ru ik  van m aken. Zo hebben de 

m akers een m iddenw eg  gevonden 

tussen n ie t (de vorige IG I) en onbe­

pe rk t saven (de m eeste shooters). 

Ook de cam era ’s z ijn  weer te rug  en 

d ie  zorgen ervoor da t je  a lt ijd  scherp 

m oet b lijven . Eén rinke lend  a larm  

en iedere guard staa t op scherp.

H et verhaal is re d e lijk  basic w aa rb ij 

ook nu weer een bad guy de nod ig  

goodies gesto len he e ft voor z ijn  evil 

p lannen . Jones to  th e  rescue dus.

S T E A L T H

Nog m eer dan voorheen lig t de na­

d ru k  op s lu ip e n  en ongezien b lijven . 

Kon je  in deel 1 m e t snel kna llen  

door som m ige  levels heen kom en, 

h ie r is d a t nagenoeg o n m oge lijk .
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Dat is dee ls te  danken aan een ver­

be terde A .I.. Geen guards d ie  u it het 

n ie ts  ve rsch ijnen , m aar p a trou ille s  

d ie  e lkaa r a larm eren en naar je  op 

zoek gaan (toch bleven ook nu 

guards a f en toe s to ïc ijn s  in een 

deu ro p e n ing  staan zonder 1 m m  te 

bewegen).

N ieuw  is een u ithoud ingsve rm ogen  

m eter. Ren je  een lang s tuk , dan 

w ord je  moe. H et voegt w e in ig  toe 

m aar past wel b ij he t serieuze sp io n ­

n e n tin tje  van het spel.

Geleend van S p lin te r Cell is de th e r­

m al body goggle. Heel cool om in

b l i j f t  a fw isse lend .

Na iedere m iss ie  k rijg  je  een rank, 

a fh a n k e lijk  van je  t i jd ,  k ills , a ccu ­

raa the id , getriggerde  a la rm s en hoe 

vaak je  ben t on td e k t. P e rfe c tio n is t 

a ls ik  ben, heb ik m en ig  m iss ie  nog 

eens gespeeld voor de pe rfec te  

score.

M U L T I P L A Y E R

M u ltip la ye r sch itte rd e  door a fw ez ig ­

heid in deel 1 m aar in IGI 2 is het 

een van de sterke pun ten . De gam e- 

p lay w ord t vergeleken m et C ounte r­

s tr ike  m aar da t lig t m eer aan het

het donker in een k lap  de o ran je  op­

lic h te n d e  licham en  van de s le c h te ri­

ken te  spo tten .

De negentien m iss ies  z ijn  knap aan 

e lkaa r gebre id  en volgen een span ­

nende en log ische route.

Er is goed over nagedach t en het in ­

f i ltre re n , hacken van PC’s, s te len 

van in fo  en om brengen van geboefte

them a , de opze t van het kopen van 

w apens en n a tu u rk ijk  het fe it  da t je 

m et tw ee team s speelt.

Toch is IGI 2 m u ltip la y e r to taa l an­

ders dan C oun te rs trike . Ten eerste 

z ijn  er de enorm e (en fraa ie ) maps. 

Ten tw eede spelen s tea lth  en gad­

ge ts nog steeds een gro te  rol om dat 

je  én ob jec tives  m oet u itvoeren én je

team  te rz ijd e  m oet staan in het om ­

brengen van het v ija n d e lijk e  team .

Zo m oet het ene team  b ijvoorbee ld  

een com pu te rv irus  p lan ten  te rw ijl 

het andere team  de com pu te r verde­

d ig t. D it kan m et 16 man on lin e  of 

3 2  via een LAN maar da t is n ie t het 

abso lu te  m axim um ; stevigere m a ch i­

nes kunnen m et m eer spelers aan de 

slag.

De u itges trek te  en fraa ie  m aps z ijn  

hem els voor lie fhebbe rs  van snipen 

m et b ijvoorbee ld  de m eeste rlijke  

G i l ,  al z ijn  de andere w apens ook 

n ie t m isse lijk . O pva llend is wel hoe 

snel je  iem and u itsch a ke lt vanaf een 

gro te  a fs tand . Iets meer te rugslag  en 

m inde r accuratesse van som m ige 

guns had de gam e goed gedaan.

In to taa l z ijn  er m eer dan d e rtig  

sch ie tijze rs , alsook granaten, gad­

gets en hea lthpacks d ie  je  kan ko­

pen. Hoe m eer badd ies je  om leg t, 

hoe m eer geld je  k r ijg t voor de aan­

scha f van be te r gereedschap.

G E L D  M O E T  R O L L E N

Tot zover is het re d e lijk  bekende 

s tu ff maar m u ltip la ye r in IGI 2 b ied t 

meer. N et a ls in B a ttle fie ld  1 9 4 2  

kies je  ze lf je  spaw npo in t waar je, 

nadat je  ben t neergeschoten, op ­

n ieuw  he t level b innen treed t. Dat 

hee ft h ie r ech te r een veel gro ter ta c ­

tis ch  ge w ich t mede om da t het geld 

kost. W il je m eteen weer deelnem en 

aan de s tr ijd , dan zal je  behoo rlijk  

m oeten dokken, hoe langer je  w acht, 

hoe m in d e r het kost ( to t ze lfs  hele­

maal n ie ts). T e g e lijke rtijd  kan d it  be­

tekenen da t jouw  team  a fgeslach t 

w ord t om da t j i j  (u it zu in ig h e id ) z it te 

w ach ten . Zo ben je  dus steeds a fw e­

g ingen aan het m aken.

w m  f id w r  p V D  M A C U N O V ]
«n> f i s tw  CSVO OlUOUNOV]
k«M} b y  W ofsiv r [AUG]

A i’ ■

Jeroen b lijf t  ontkennen, m aar ik ben 
toch n ie t gek. Of hee ft IGI 2 heel 
toevallig  ook een Sam Fisher?

Ook de inze t van je  sa te llie tm a p  is 

van be lang o m da t je  daar (soms) de 

v ijand  op kan zien om zo je  moves 

b ij te  s te llen . Neem daarb ij de ca­

m era ’s d ie  voor tr igge r a larm s zorgen 

en de enorm e afstanden d ie  je  moet 

overbruggen, en je  k r ijg t een ta c ­

tis ch  banke t da t m en ig  IGI fan goed 

zal sm aken. ◄

f

v t ; .  '
En d it is na tuu rlijk  abso luut n ie t de 
Chinese ambassade w aar Sam zo gaat 
inbreken...

u

Dan ben je wel een w atje  hoor, als je 
zo’n gun m et tw ee handen m oet tillen .

CHRIS RYAN

Splinter Cell heeft Tom Clancy maar IGI 
heeft Chris Ryan, een SAS-veteraan die in 
de Golfoorlog heeft gevochten. Daar was 
hij het enige lid van een achtkoppig team 
dat erin slaagde te ontsnappen terwijl 
drie van zijn kameraden gedood werden 
tijdens vuurgevechten en vier anderen 
gevangen werden genomen. Voor zijn ont­
snapping uit Irak in januari 1991 werd 
Chris onderscheiden.
Ryan heeft Innerloop geadviseerd tijdens 
het maken van de game waarbij hij vooral 
advies gaf over de wapens en missies. 
Sinds hij de SAS verliet in 1994 schreef 
Chris Ryan een aantal bestsellers waar­
onder de meest recente Land Of Fire.

http://www.codemasters.com/igi2%5e


7 0  REVIEW
POWER UIMLIMITEO 03  aOï33

4- S u n flo w e rs  /  E le c tro n ic  A rts  /  T e l: 0 2 0 - 6 5 8 9 9 8 8  /  w w w .a n n o l5 0 3 .c o m /d u tc h / in d e x .h tm l /  v e rw a c h t: 1 4  m a a r t 2 0 0 3  

G R A P H I C S  ■  =  ■  R E P L A Y  É  =  l  G A M E P L A Y

Tussen Tropica, Settlers IV en Sim City 4 houdt Anno 1503  zich uitstekend staande. 
Uitgebreid, diep, uitdagend en dus met name voor de ervaren simmers een prima titel.

ANNO 1503
■  A nno 1 6 0 2  was een enorm  su c ­

ces en dan vooral b i j  onze braad- 

w orst-bunkerende buren . De p re q u e l 

g aa t b ijn a  een eeuw  terug. Waar 

s ta a t A nno  1 5 0 3  anno  2 0 0 3 ?

Anno 1 5 0 3  ken t een zeer d iep  ge­

schake ld  econom iem ode l w aarb ij a l­

les m et e lkaar in ve rb in d in g  staat. 

Een voorbeeld is het maken van (en 

handelen in) k led ing . Wat is er b ij­

voorbeeld nod ig  voor een leren vest 

o f een w ollen onderbroek? Je hebt 

een katoenveld en een ka toenp lan ­

tage, dan wel een schapenboerderij 

m et genoeg grasland nodig. Deze 

produceren wol d ie  naar een wevers- 

hu t o f een weversm olen gebrach t 

w ordt. Daar kom t k led ing  van en da t

gaat dan naar de k led ingw inke l.

Voor leer is er een h u n tin g  lodge d ie  

op ja c h t gaat naar beesten. Deze v ilt  

het beest en b rengt het weer weg 

naar een lee rspec ia lis t en als d ie  er 

mee klaar is, kom t het in de k led in g ­

w inke l waar ook de wol aan de man 

w ord t gebrach t. En zo is he t dus m et 

a lle  onderde len.

Ook in com ba t d ien  je  je bew ust te  

z ijn  van de econom ie. Poept b ij m e­

n ig  RTS gam e een gebouw tje  kant 

en klare  u n its  e ru it, h ie r d ienen je 

so lda ten  voorzien te worden van u it ­

ru s tin g  en w apens en dus zu l je  ook 

d ie  voorraad op orde m oeten h ou -' 

den.

G E L D  S T I N K T  N I E T

N aarm ate je  je  verder o n tw ik k e lt zul 

je  in co n ta c t kom en m et de andere 

beschavingen d ie  s tuk  voor s tuk  ver­

sch ille n d  reageren op jouw  aanwe­

z ighe id . Je ku n t tra ch te n  m e t ieder­

een vrienden te b lijven  en te  hande­

len maar je  ku n t ook gaan knokken 

o f een pact s lu ite n  m e t een sterke 

buur.

De M ongolen z ijn  b ijvoorbee ld  erg 

agressief en oorlogszuch tig , te rw ijl 

de E sk im o ’s goed in de visvangst 

z ijn . Iedere c u ltu u r ken t een ander 

k lim a a t en da t levert andere behoef­

tes en m oge lijkheden  op. N a tu u rlijk  

mogen p ira ten  n ie t on tb reken  en d ie  

enteren m aar al te  graag je  hande ls ­

schepen. Je ku n t ze proberen te ver­

slaan m aar je  ku n t ook vriend jes  m et 

ze w orden. Geld s tin k t n a m e lijk  n ie t 

en als je  d it  oog lap-dragend tu ig  

voorz ie t van wapens, kanonnen en 

a lcoho lische  versnaperingen, levert 

da t een be h o o rlijk  d u it op. O nder­

tussen bouw  je  een f l in k  legertje  op

en als de t i jd  r ijp  is, m aak je  a lsnog 

de ‘ h id e o u t’ van de p ira ten  m e t de . 

g rond g e lijk .

E I G E N  M A N I E R

H et leuke van Anno 1 5 0 3  is da t je 

n ie t perse a ls  een gek hoe ft te  gaan 

upgraden m aar de t i jd  kan nem en 

om a lle  m oge lijkheden  te  bek ijken  

(een iets g e b ru iksv rie n d e lijke re  in ­

te rface  was daa rb ij overigens geen 

overbod ig  luxe geweest).

H et is p ra ch tig  om te  z ien hoe je  m i­

n ia tu u r ko lon ies u itg roe ien  to t co m ­

p le te  s teden m et p le inen  m e t inge ­

legde s teen tjes  en kerken m et 

fre sco ’s. Ook de andere c u ltu re n  ko­

men fraa i to t leven en m et veel 

k le ine  d e ta ils  in bee ld ; van rond ren ­

nende p ingu ïns  b ij de E sk im o ’s to t 

de k le u rrijke  hu tjes  en te m p e ls  van 

re sp e c tie ve lijk  de A frikanen  en A zte ­

ken. De gam e z ie t er m in d e r aa ibaar 

u it dan de S e ttle rs  m aar zeer zeker 

a a n tre kke lijk .

Verder b l i j f t  de gam eplay lang 

boeien w an t a ls je  de u itvoerige  

cam pagne heb t doorlopen , kun je  je  

b lijven  u itleven  in de Zandbak mode 

m et steeds een andere ta c t ie k . . . to t-  

d a t anno 1 4 0 4  z ich  a a n d ien t. ◄

PORT ROYALE

Concurrent in de schaduw van Anno 1503 
is Port Royale. In dat spel speel je een pi­
raat of handelaar, lijf je steden in, ga je 
goudzoeken, voer je zeeslagen en zet je 
nederzettingen op.
Het spel heeft de pech dat ‘t a) geen be­
kende voorganger heeft b) niet door soft­
warereus EA wordt uitgegeven en c) door 
de overkill aan kerstoppers eind vorig jaar 
tussen wal en schip is beland.
Toch moeten gamers die perse iedere be- 
schavingssim gespeeld moeten hebben én 
verzot zijn op games als Anno 1503, Port 
Royale zeker even checken. Nu, of later in 
de budgetbak.

http://www.annol503.com/dutch/index.html
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■  De m akers van B a tm a n : D ark To­

m orrow  w ild en  vooral de donkere  

s fe e r van de co m ics  to t leven b re n ­

gen  m aa r he laas z ijn  ze d a a rb ij de  

bas ics  verge ten ...

en waarom  van d it  spel noo it a ch te r­

halen, om da t ze deze gam e dan a l­

lang te rz ijd e  hebben gelegd. Dark 

Torm orrow  w ord t n a m e lijk  geplaagd 

door een v rese lijke  cam era d ie  je

A ls je  dan vervolgens landt, sta je  in ­

eens m et je  neus tegen een m uur 

(om dat de camera weer eens is ge­

d raa id) o f val je van tw in t ig  hoog de 

d iep te  in.

BATMAN: DARK TOMORROW
In v e rg e lijk in g  m e t Ubi S o ft's  B a t­

man Vengeance is Dark Tomorrow 

een s tu k  g rim m ige r. B a tm an z ie t er 

veel s toerder u it  - n ie t a ls  een car- 

toony tre kp o p  zoals in Vengeance -  

en ook de sfeer van het spel is don ­

ker.

De tu s s e n film p je s  z ijn  sp e c ta cu la ir 

en m e t sm aak vorm gegeven en er is 

veel aandach t besteed aan het u ite r­

l i jk  van B atm an en de su p e rsch u r­

ken.

W at b eg in t m e t re llen  in de s traa t 

tussen ve rsch ille n d e  bendes, loopt 

al snel u it de hand w anneer de com ­

m issaris  ontvoerd w ord t. D it a lles 

b l i jk t  s lech ts  een to p je  van de ijs ­

berg, w an t een veel g ro te re  du is te re  

m ach t is aan het w erk.

Helaas zu llen  veel gam ers het hoe

n ie t ze lf kan besturen. De cam era is 

m et name enorm  ir r ita n t om da t h ij 

ve rsp ring t per veld en de bestu ring  

dus ook. Je ben t dus voortdurend  

aan het corrigeren .

D aarbij kom t da t de bes tu ring  ze lf 

n ie t erg d ire c t is en ze lfs  s troe f aan­

voe lt. H et is p ijn li jk  maar waar: de 

m anke con tro le  d ra a it voor een groot 

deel het spel de nek om.

C O M B A T  G l g a d g e t s

Wat Sp idey doet m et webdraden doet 

Batm an m et z ijn  grapp le  hook en 

m et z ijn  B a tcab le . Dat is in ‘t  begin 

leuk m aar steeds als je een sprong 

m aakt, k rijg  je  een f i lm p je  van B a t­

man te  zien d ie  een salto  doet. Het 

was 1 0 0 0  X  leuker geweest a ls je d it 

ze lf m och t doen.

H et spel ken t ge lukk ig  ook leuke e le ­

m enten zoals het geb ru ik  van je gad­

gets en de con fro n ta tie  m et de fraai 

in beeld gebrachte  e indbazen. De 

com bat is s im pe l m aar acceptabe l, 

m aar ook nu sturen de contro les 

weer a lles in de war.

Dat a lles m aakt van B atm an: Dark 

Tomorrow toch  wel een te le u rs te llin g . 

De d iehard  Batm an fans zu llen  de 

onvo lkom enheden in de bestu ring  en 

de vrese lijke  camera m issch ien nog 

wel s likken ; het spannende verhaal 

dreef m ij im m ers ook nog een hele 

t i jd  voort. Het gros van de gamers 

echter, zal z ich  ergeren aan deze be- 

g inne rs fou ten  waardoor de game 

m eer irr ita t ie  dan p lez ier oplevert. 

Jam m er, jam m er w ant er zat behoor­

l ijk  w at po ten tie  in. ◄
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S i
■  D ee l 1 was ondanks enke le  m a n ­

ke m en tjes  to ch  een to p p e rtje  in  h e t 

RTS-genre. Zou  B la c k  Cactus d it  

k u n s tje  no g  een kee r kun n e n  flik ken ?

resources en m eer van da t soort on­

ge in , m aar is ‘t  ba ttlen  w at de klok 

slaat. Waar we da t doen? Wel, we 

gaan Europa in!

WARRIOR KINGS

Jan ga f W arrior K ings vorig  jaa r maar 

. l ie fs t een 8 9 . H et was dan ook een 

I zeer enerverende Real-Time S trategy 

 ̂gam e d ie  ondanks he t on tb reken  van 

i een S k irm ish  m ode en goede m u lti-  

: p layer op ties  ook b ij m ij voor uren- 

, lang spee lp lez ie r w is t te  zorgen. Ik 

wps dan ook erg ben ieuw d hoe het 

vervolg u it de bus zou ro llen .

W arrior K ings: B a ttles  is n ie t ech t 

een 1 0 0 %  vervolg, m aar om het nou 

een add-on te  noem en, gaat me ook 

weer iets te  ver; daar ken t d it  s tand- 

a lonertje  n a m e lijk  te  veel ve randerin ­

gen en vern ieuw ingen voor.

Zoals de t ite l al d u id e lijk  m aakt, 

d raa it het h ie r een s tuk  m inde r om

G E N E R A A L S

Los van het be lang rijks te  gegeven 

da t je  nu veel meer s tra teg isch bezig 

m oet z ijn  om de ba ttles  to t een goed 

e ind  te  brengen, is het zo da t de 

aanwezigheid van generaals (in  to taa l 

zo ’n 5 0 ) een be langrijke  rol spee lt in 

de game. Al snel in de game zul je 

m erken dat de A .l. van deze gasten 

goed in e lkaar s teekt en da t de ene 

generaal de andere n ie t is.

Zo is de ene generaal goed in het op­

bouwen en bescherm en van steden 

te rw ijl de andere weer een geboren 

ta c tic u s  in het strijdgew oe l b li jk t  te 

z ijn . S om m ige generaals z ijn  ze lfs in 

s taa t om zwakke p lekken in jouw

aanval en verded ig ing  te  ontdekken, 

mede dankz ij de hu lp  van scouts (die 

j i j  overigens ook op pad ku n t sturen). 

D it mag toch  wel een ingrijpende 

verandering genoem d worden ten op­

z ich te  van het orig inee l.

Daarnaast is het zo da t je  geen (zoals 

in deel 1) vast u itges tippe lde  route 

d ie n t te  doorlopen. Je ku n t ze lf be­

palen hoe je weg naar v ic to rie  er u it­

z iet.

Ik kan ju l l ie  aanraden om n ie t in een 

rechte  lijn  van w est naar oost te  

gaan, w ant je  z u lt m erken da t de te ­

genstand in rap tem po  groter wordt. 

H andiger is het om rus tig  land je  voor 

land je  te  veroveren, zodat je  lang­

zaam m aar zeker een gro ter en ste r­

ker leger creëert dat u ite in d e lijk  in 

s taa t zal z ijn  om de m eest g ruw e lijke  

generaals en hun troepen te ver­

slaan.

De tw in t ig  m issies op z ich  geven je 

al genoeg waar voor je  geld, maar de 

aanwezigheid van een S kirm ish  

m ode, een Valhalla  mode (een dope 

cap tu re  the  flag -va rian t waarin 

s lech ts  fe lle  s tr ijd  en be langrijke  

stra teg ische  afw egingen een rol spe­

len) en nu wél een goede on line  M u l­

tip la ye r mode (to t ach t m an) zu llen

je helem aal een behoorlijk  t i jd je  be­

zighouden.

B lack Cactus heeft ech t weer een 

knap s taa ltje  vakwerk afgeleverd en 

bevestig t dat ze een n ie t te  onder­

schatten speler z ijn  op de RTS- 

m arkt. ◄

Het is vermoeiend voor h e t voetvolk 
m aar bedenk eens hoeveel je u itsp a a rt 
aan liftabonnem enten.

http://www.kemco.com
http://www.warriorkingsbattles.com
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IMa de remake wederom een erg fraaie horrortrip van Capcom, al begint de gedateerde 
gameplay hier en daar wat barsten en scheuren te vertonen.

□

- r n

I

\

la ten , om deze eventuee l la te r weer 

op te  p ikken . D it zorg t voor m in d e r 

fru s tra tie  dan he t k lass ieke k is ten - 

systeem , m aar de w e rke lijke  ve rn ieu ­

w ing  ko m t in de vorm  van een d u b ­

bele hoo fdro lspe ler.

Je b eg in t de gam e m et de aa n tre k ­

ke lijke  Rebecca C ham bers, een 

jonge agente  van he t S .T .A .R .S .- 

team , d ie  al snel tegen de brede 

borstkas van de on tsnap te  gevan­

gene B illy  Cohen loopt. Na w at ge­

RESIDENT EVIL ZERO
■  In  1 9 9 6  h o o rt m en  voor h e t eerst 

over d iverse ‘o n g e b ru ik e lijk e ’ m oord ­

zaken in  h e t voorstadje Raccoon  

City. De m eeste  gam ers weten on ­

dertussen welke du ive lse  toestanden  

e r a c h te r deze b e rich te n  schu ilgaan , 

m aar h e t p lo t  k e n t nog vele gaten.

In  de p re q u e l Zero b e lo o ft Capcom  

deze voor eens en voor a lt i jd  te  d ic h ­

te n ...

Na de rem ake van deel één b rengt 

Capcom m et het achtervoegsel Zero 

de eerste geheel nieuwe Resident

Evil naar de Cube. En ook al is het 

‘de eerste geheel n ieuw e ’ , er is veel 

b ij het oude gebleven.

Deuren gaan nog steeds tergend 

langzaam open zodat de CPU mooi 

de t i jd  hee ft om de volgende s ta ti­

sche om geving te  laden, de bestu ­

rin g  is v rijw e l ide n tie k  aan d ie  in het 

eerste deel en je be sch ik t nog 

steeds over beperkte  ru im te  om wa­

pens en andere gevonden voorwer­

pen mee te  kunnen nem en.

N ieuw  is het fe it da t je  deze voor­

werpen nu waar je  w ilt  ku n t ach te r-

k ibbe l en a ch te rd o ch t over en weer 

b e s lu it het s te l hun krach ten  te  b un ­

de len om sam en een n ie t te  s tu ite n  

stroom  gruw elw ezens he t hoofd te 

b ieden.

D U B B E L  K N A L L E N
De toevoeging van een dubbe le  

hoo fd ro lspe le r gee ft een leuke tw is t 

aan de beproefde surviva l horror.

H et w erk t e ch t goed! T ijdens gevech­

ten sta je  geze llig  m et z ’n tw ee tjes  

te  kna llen , w aarb ij je  je  s id e -k ick  

ze lfs ta n d ig  ku n t la ten rich te n  en

sch ie ten , m aar eventuee l ook ze lf 

ku n t besturen m e t de C -s tick .

A ls  de tw ee in deze lfde  kam er staan, 

kun je  ook o n d e rlin g  voorw erpen u it ­

w isse len, b ijvoo rbee ld  om de m u n i­

tie  een beetje  g e li jk e lijk  te  verde len. 

In de loop van het avon tuu r w ord t 

het duo rege lm a tig  g e sp lits t, v r i jw il­

lig  o f noodzake lijk , waarna je  m et 

een d ru k  op de X-knop k u n t over­

springen  van het ene naar he t an­

dere personage. Best spannend, o m ­

da t Rebecca een s tu k  m in d e r sterk 

is dan B illy , en als één van hen het 

s la c h to ffe r w ord t van de a lom  loe­

rende gruw elw ezens, is het voor 

be ide  ‘gam e over’ .

Z E K E R  S C H R IK K E N
Goede horror herken je  aan de m o­

m enten  da t je  e ig e n lijk  n ie t w ilt  we­

ten hoe het verder gaat. Van d ie  m o­

m enten waarop je  tegen een f i lm  

roep t “ nee dom m e tru t, n a tu u r lijk  

m oet je  n ie t d ie  ke lde r ing a a n !” 

(Terw ijl je  v rie n d in n e tje  z ich  hu ive ­

rend in je  arm en n e s te lt.)

A nders dan in een f i lm , verzet de 

hoofdpersoon in een videogam e ech ­

te r geen stap  zonder jouw  in p u t. In 

een gam e ben je  p lo ts  z e lf de 

dom m e tru t d ie  de ke lder ingaat. Je 

maag zegt ‘weg van h ie r ’ , te rw ijl je 

hoofd zegt ‘ja m aar ik w il w eten hoe 

het verder g a a t!’ , to td a t je  er b ijna  

een bee tje  o n p asse lijk  van w ordt.

In de rem ake kreeg ik de rge lijke  ge­

voelens b ijvoo rbee ld  toen ik naar d a t 

hu is je  in het bos was gedw aald , 

waar vo lgens m ijn  aanw ijz ingen  een 

ve rm in k te  gruw el genaam d Lisa Tre­

vor hu isde . In Code Veronica be­

kroop me eenze lfde  soort gevoel, 

toen ik het onh e ilsp e lle n d e  op trek je  

van A lexia  en A lfred  betrad en zag 

op w e lk  een lugubere  w ijze  deze 

o lijk e  tw e e lin g  hun tra p p e n h u is  had 

versierd.
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In Zero on tb raken  d it  soort m om en­

ten  een bee tje . A f en toe is het zeker 

sch rikke n , en ik w il n ie t on tkennen 

d a t m ijn  ha rts lag  door s lim m e  tr ic k s  

(zoals he t p lo ts  geheel wegvallen van 

de m u z ie k ) en o n h e ilspe llende  voor­

te ke n s  wel eens een t ik je  om hoog 

g ing , m aar d it  gebeurde te w ein ig  

co nsequen t om me aanhoudend in 

de greep te  houden.

Hoe kom t d it  nu? A lle ree rs t is het 

sh o cke ffe c t er na een h a lf dozijn  

dee ltjes  R esiden t Evil n a tu u r lijk  wel 

een beetje  vanaf. De rem ake w is t 

nog te  im poneren  m et de levens­

ech te  bee lden m aar ook d ie  z ijn  nu 

n ie t m eer é ch t verrassend.

Ook he t fe it  da t S h in ji M ikam i (he t 

ve rro tte  bre in  ach te r de serie) d it 

keer n ie t a ls regisseur aan Zero 

hee ft gew erkt kan wel eens m ee te l­

len. Ik heb n a tu u r lijk  n ie t over de 

Japanse schoude rtjes  mee mogen 

k ijken  tijd e n s  de o n tw ik k e lin g  m aar 

ik heb een s te rk  verm oeden d a t M i­

kam i het te  d ru k  had m et andere 

p ro jec ten  om veel t i jd  in Zero te  

kunnen steken. H et is a lso f de hand 

van de m eester voelbaar on tb reekt. 

Zo kom je vaak zom bies tegen op

Tja, als je zo’n domme t r u t  bent d a t je 
precies op d a t k ru is  gaa t staan...

plaatsen waar je  er n ie t van sch rik t 

en lijken  som m ige ru im tes  alleen 

m aar toegevoegd om het spel w at 

gro te r te  m aken. Toch b l i j f t  er nog 

genoeg te grieze len over en de toe ­

voeging van een tweede bestuurbaar 

personage zorgt in ieder geval voor 

enke le  van de betere puzzels in de 

serie.

□ É J A  V U

H et verro tte , k lassieke horrorsfeertje  

waar de serie om bekend s taa t is 

vana f de beginfases a lom  aanwezig. 

Zonder kaartje  s tap je  aan boord van 

een tre in  vol zom bies, w aarb ij de 

kom st van de con d u c te u r wel je  laa t­

ste zorg is.

De p rach tige  lic h te ffe c te n  en w on­

derschone m an ie r waarop sp e lfig u - 

ren en ob jec ten  sam ensm elten  m et 

de vooraf gerenderde om gevingen 

m aakten in de rem ake al ind ruk , en 

Zero doet er nog een schep je  bo­

venop m et tr il le n d e  om gevingen, 

verschu ivende cam era ’s en zoveel 

rook-, stoom -, schaduw - en sp iege l­

e ffe c te n  da t je  er n ie t m eer van op­

k ijk t.

Jam m er d a t de in te ressan te  nieuwe 

kam ertjes  aan boord van de spook­

tre in  al snel worden afgew isseld voor 

m eer vertrouw de locaties. A ls  de 

tre in  op denderende w ijze  to t s t i l ­

s tand is gekom en, be land je  in zo'n 

typ isch  R E -landhu is  en ja  hoor, via 

gehe im e gangen bere ik  je  de tra i- 

n in g s fa c ilite ite n , een labora to rium , 

een kerk je  en een fab riek . En ik 

m aar denken da t een déja vu een 

ko rts tond ige  associa tiestoorn is  t i j ­

dens de verw erk ing  van z in tu ig lijk e  

p rikke ls  was!

TW EEZAAM

Het w ord t zeker t i jd  om de reeks 

eens helem aal op de schop te nemen 

en ge lukk ig  hee ft Capcom aangekon- 

d igd d it  m et deel 4  ook daadwerke­

lijk  te  gaan doen. Tot d ie  t i jd  is Zero 

zeker een aanrader, zo lang je  maar 

n ie t te  veel schokkende o f w erke lijk  

vern ieuw ende zaken verw acht. ◄

Ken je Lost Vikings nog? Het was een van de eerste games waarin het spelen met meer 
dan één hoofdrolspeler op treffende wijze was uitgewerkt.
De gameplay met Billy en Rebecca (klinkt als een gospel-combo!) deed me er vaak aan 
terugdenken. Beiden hebben nét iets andere eigenschappen (Billy is sterker en draagt 
een aansteker bij zich, Rebecca is kleiner en lichter en in het bezit van een scheikunde- 
doosje voor het mengen van kruiden en chemicaliën) en je moet ze vaak beurtelings be­
sturen om voorbij een hindernis te komen.
In de meest simpele vorm betekent dit bijvoorbeeld dat je Billy op een schakelaar laat 
staan om een deur voor Rebecca te openen. Maar het gaat dieper; als de twee zich op 
verschillende verdiepingen bevinden, kun je bijvoorbeeld met een liftje voorwerpen uit­
wisselen.
In de laatste fase van het spel moet je ook een heel toffe puzzel oplossen waarbij Billy 
onderin een bassin kisten verschuift, terwijl Rebecca vanaf een hoger plateau het draai- 
luik dat tussen de kisten staat, kan roteren.
Dit soort dingen levert weliswaar niet direct unieke gameplay op (Capcom experimen­
teerde er zelf al wat mee in Onimusha), maar binnen de RE-formule geeft het net dat 
beetje nieuwe input dat nodig was voor een fris voelende spelervaring. Hoewel... fris is 
misschien niet helemaal het juiste woord.

http://www.capcom.com
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W ACHTEN OP DE □ □
■  B ij  m o b ile  gam en d e n k t h e t gros  

van de m ensen nog steeds aan h e t 

a lom  bekende, m aa r w e in ig  enerve­

rende Snake. A ls  a le rte  P U -redactie  

hebben w ij in  deze hoek be la n g rijke  

o n tw ikke lingen  ges igna lee rd  (lees: 

h e t beg rip  m o b ile  gam en w ord t 

steeds m in d e r een a a n flu it in g  voor 

éch te  gam ers). E n fin , w ij zouden  

geen trouwe, b ijzo n d e r wakkere re ­

d ac tie  z ijn  a ls  w ij a l  deze kersverse  

in fo rm a tie  n ie t voor ju l l ie  in  een  

nieuw e, spec ia le  ru b rie k  zouden  

proppen. Dus z ieh ie r, vana f d it  

n u m m e r m a a n d e lijks  en a lle e n  voor 

ju l l ie ,  a lles  over m o b ile  gam es.

Hoewel het l i jk t  a lso f er to t voor kort 

noo it aan m ob ile  gam en is gedaan, 

b li jk t  da t behoo rlijk  mee te va llen 

als je  je  er eens in ve rd iep t. Zo is 

het al s inds 2 0 0 1  m oge lijk  om op 

Ericsson te le foons op basis van je 

p os itie  je  tegenstanders a f te  kna l­

len. H et spel B o tF igh te rs is een 

soort v irtuee l p a in tb a lle n . En ja , er 

w ord t b ij deze gam e veel van je  fa n ­

tasie gevraagd; da t k rijg  je  m et oer­

oude techn ieken .

Kung-Fu is een andere p rim itie ve  

m u ltip la ye r gam e, speciaal voor de 

S iem ens 0 4 5 . D it is w a a rsch ijn lijk

TERMEN
Wij begrijpen best dat techniek onderge­
schikt is aan functionaliteit maar om het 
je toch wat gemakkelijker te maken, kun 
je hieronder een lijst vinden met belang­
rijke termen en standaarden.

GPRS De opvo lger van  GSM. B ied t meer 
bandbreedte  en dus meer sne lhe id  (20 - 
30kb /s ). Anders dan b ij GSM hoef je  h ier 
n ie t voor je  be lm inu ten  te  be ta len m aar a l­
leen voor de ge transportee rde  da ta . H ier­
door w o rd t het m oge lijk  om je  (m ob ie le ) li jn  
a lt i jd  open te  houden.
UMTS Opvolger van GPRS. Werkt in p rinc ipe  
hetze lfde m aar levert nog meer bandbreedte  
en sne lhe id  (to t 2 m b /s ). D it is b ijvoorbeeld

de a lle reerste  m ob ile  gam e geweest 

m et een in te rna tionaa l toernoo i. Het 

idee van Kung-Fu is da t je, voordat 

de ‘w e d s trijd ' beg in t, een poppetje  

k ies t en de bewegingen in s te lt voor 

de m atch . Je tegenstander doet he t­

ze lfde , een cen tra le  com pu te r co m ­

b inee rt a lle  bewegingen en de w ed­

s tr ijd  w ord t naar de twee 

vechtersbazen gestuu rd . De high 

scores worden au tom a tisch  b ijge-

Kun^-Fu, w aarschijn lijk de a lle ree rs te  
mobile Qame m e t een in te rna tionaa l 
toernooi.

houden voor de w e re ld ra n g lijs t op 

WAP of in te rne t.

Spellen zoals B otF ighters o f Kung-Fu 

b linken  n ie t bepaald u it in in te ra c ti­

v ite it  o f g ra fische  m oge lijkheden , 

m aar d it  soort p rim itie ve  gam es z ijn

nod ig  om op te rm ijn  f ilm p je s  snel te  dow n­
loaden. Is nog n ie t besch ikbaar.
MMS M u ltim e d ia  M essag ing  Service. 
H iermee kun je  over GPRS te g e lijk e rt ijd  
fo to 's , te k s t en vo ice ve rs tu ren . 
i-Mode S tandaa rd  voor GPRS, on tw ikke ld  
door NTT Docomo. M aak t het m o g e lijk  om 
e m a ils  en p la a tje s  te  vers tu ren  en in fo rm a ­
t ie  op te  vragen.
WAP 2.0 S tandaa rd  voor GPRS. w o rd t onder 
andere g e b ru ik t door Vodafone L ive! en Ben 
GPRS om in fo rm a tie p a g in a ’s to e g a n k e lijk  te 
m aken voor m ob ie le  te le foons. M aakt ge­
b ru ik  van  xHTML.
Java P rogram m eertaa l, spe c iaa l on tw ikke ld  
voor g eb ru ik  in in te rne tom gev ingen .

wel b e lang rijk  geweest voor de o n t­

w ikke lin g  van m ob ile  games.

W A R M  P L E K J E

De kom st van Java-te le foons als de 

Nokia 7 6 5 0 , de M otoro la  T 7 2 0  en 

S onyEricsson ’s T 6 8 I hee ft behoo rlijk  

w at deuren opengezet voor he t o n t­

w ikke len  van w at m ooiere games. 

Voeg daar de k leu rend isp lays  en po­

lyfone ge lu iden  aan toe en het spe­

len van een sp e lle tje  op je  m obie l 

w ord t al een s tu k  a an trekke lijke r.

Op F reem obile  kun je  b ijvoorbee ld  

aangepaste versies van gam es als

Prince of Persia; ongegeneerd mobile 
retro-gam en.

J2ME Versie van Java d ie  g e m aak t is voor 
k le ine  a p pa ra ten  a ls  m obie le  te le foons en 
p da ’s.
xHTML Net a ls  HTML is xHTML een codeset 
w aarm ee docum enten  op het in te rn e t z ic h t­
b aa r gem aak t kunnen w orden, a lleen  ie ts  
u itgeb re ide r. Het b ie d t m eer p rog ram m eer­
vrijheden  en m a a k t het b ijvoorbee ld  m oge­
li jk  om bes taande w ebpages eenvoud ige r op 
te  s te llen , zodat ze g e sch ik t z ijn  voor k le i­
nere appara ten .
cHTML U itgek lede ve rs ie  van HTML voor ge­
b ru ik  in  k le ine  a p pa ra ten  a ls  p d a ’s, m obie le  
te le foons en sm artphones . cHTML is e ige n ­
l i jk  spe c iaa l on tw ikke ld  voor i-M o d e -to e s te l-  
len.

De kom st van Java-telefoons heeft de 
ontw ikke ling van mooiere games een 
flinke  boost gegeven.

P rince  o f Persia en S p lin te r Cell 

dow n loaden. Toegegeven, ze z ijn  

w at s im p e le r om da t de m ob ie l m in ­

der k rach tige  eng ines hee ft dan een 

GBA (en de be lev ing  op een conso le  

dus al he lem aal n ie t kan evenaren), 

m aar je  ku n t nu in ieder geval weer 

ongegeneerd re tro  arcade gam es als 

Space Invaders spe len . En in e lk  ga- 

m ershart is voor d it  soort spe llen  a l­

t i jd  wel een warm  p lek je  te  v ind e n ...
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^ M E N
G A M E N  I S  

C O M M U N I C E R E N

Hoewel ve len nog a fw ach tend  reage­

ren op m ob ie l gam en, z ijn  de m oge­

lijkh ed e n  voor de toe ko m st legio.

Nu al is he t op de T 3 0 0  van Sony- 

Ericsson onder m eer m o ge lijk  om 

over B lue too th  d raad loos m et z ’n 

tweeën te  tenn issen  o f zeeslag te 

spe len . M issch ien  nog geen reden 

om u it  je  dak te  gaan m aar voor de 

m ob ie le  te le fo n ie  is d it  zow at een 

revo lu tie .

M ob ie l gam en m oet je  dan ook n ie t 

ve rge lijken  m e t gam en op je GBA.

De focus  r ic h t z ich  n ie t d ire c t op het 

leveren van de m eest gave en m ooie

Rayman is e r voor ech t alle p la tfo rm en, 
dus ook op je m obieltje.

Men in Black op SonyEricsson’s P 800 , 
ook bekend u it  de nieuwe Bond-film.

^
. CS» ®  a r -

M e t de T 3 0 0  van SonyEricsson kun je 
draadloos m et z’n tweeën spelen.

gam es m aar meer op een andere 

m an ie r om m et e lkaar te  c o m m u n i­

ceren o f om s im pe lw eg  de t i jd  te  do­

den.

T O E K O M S T

De toegevoegde waarde van het ga­

m en op een m ob ie le  te le foon  zal op 

te rm ijn  vooral te  v inden  z ijn  in d rie  

ve rsch illenden  fac to ren .

De eerste is draadloze m u ltip la y . In 

eerste ins ta n tie  zu llen  spelers d ic h t 

b ij e lkaar m oeten staan om d it  te  

kunnen doen, zoals b ij zeeslag en 

te n n is  op de T 3 0 0 , m aar het is u it ­

e in d e lijk  de bedoe ling  da t je  ku n t 

gam en m et mensen over de hele we­

re ld . Te ve rge lijken  m e t Quake over 

he t in te rn e t m aar dan d raad loos op 

je  m ob ie l, zeg maar. Helaas zal het 

m in im a a l v i jf  to t tie n  jaar duren 

voorda t d it  übe rhaup t m o ge lijk  is. 

Een tw eede is da t je  deze lfde  game 

ku n t spelen op ve rsch illende  to e s te l­

len en over de netw erken van ver­

sch illen d e  prov iders a ls  Vodafone 

Live! en Ben GPRS. D it l i jk t  vanze lf­

sp rekender dan het is, w an t het is 

nu b ijvoorbee ld  nog o n m o g e lijk  om

N-GAGE

Nokia heeft zich als eerste in de markt wat dieper op games georiënteerd. In februari 
heeft het bedrijf de N-gage gelanceerd, de eerste telefoon die voor een deel console is. 
Het ding is uitgerust met 
een wat krachtigere 
engine, waardoor je er

Sega dat de games op 
cartridges zal gaan leve-

Op het moment dat de N- 
gage leverbaar is, kun je 
er een uitgebreide review 
van verwachten.

De eerste  ‘conso le /te le foon ’ is de N-gage die deze 
maand u itkom t.

via MM S een fo to  te  s turen naar ie­

m and d ie  b ij een andere te lecom  

provider z it. Vooral m e t het oog op 

m u ltip la y  is het b e lang rijk  da t a lle  

apparaten m e t e lkaar kunnen com ­

m un ice ren .

Tot s lo t zu llen  er games m et position  

awareness kom en. De gedachte  is 

s im pe l; b ij d it  soort gam es is de fy ­

sieke p os itie  van de gam ers cruc iaa l 

voor het verloop van het spel. Op die

Voorlopig zul je games alleen tegen 
e lkaar kunnen spelen als je aangesloten 
bent bij dezelfde provider.

m anier kun je  b ijvoorbee ld  een v ir tu ­

e le 3D  versie creëren van een be­

kende shooter. Ook d it  is iets van de 

toekom st. In N ederland kan op d it 

m om ent a lleen de p o lit ie  iem ands 

pos itie  b ij een te lecom  prov ider op­

vragen.

Maar n ie t ge treurd , vanaf e ind  d it  

jaa r zu llen  h o o g s tw aa rsch ijn lijk  de 

eerste te le fo o n tje s  u itkom en  m et in ­

gebouwde GPS-m odules, waarm ee je 

m et je te le foon  de pos itie  van de an­

der ku n t bepalen, zonder de te lecom  

provider te  hoeven raadplegen. Dan 

w ord t het voor gam edevelopers ook 

w at m akke lijke r om da t soort pos itie - 

games te m aken.

Nou, d it  was best een zware p il, 

maar we m oesten toch  het een en 

ander d u id e lijk  maken voor we ver­

der kunnen m et deze serie. Volgende 

maand dus meer. ◄

SONY-ERICSSON
'CONFOON>
Er gaan geruchten dat ook SonyEricsson 
bezig is met een ‘console-telefoon’, hoe­
wel de woordvoerder dit bij hoog en laag 
ontkent.
Ericsson scheen voor de joint venture met 
Sony aan een project te hebben gewerkt 
met de naam Red Jade. Deze telefoon zou 
krachtiger zijn dan de N-gage en games 
zouden gedownload kunnen worden, dus 
geen geklooi met cartridges. Dit project 
zou vlak voordat de consumentendivisie 
van Ericsson in de joint venture opging 
zijn gestaakt, maar je zou denken dat juist 
door deze samenwerking de link met Sony 
PlayStation snel is geiegd...
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■  N INTENDO  GAMECUBE  
GAME BOY PLAYER

■  QWARE WIRELESS  
SECURITY CAM

Zeer aardig natuurlijk die nieuwe Game Boy Advance SP maar binnenkort spelen we 
allemaal onze GBA games op de televisie, tenminste als het aan Nintendo ligt. Ze 
hebben namelijk weer wat nieuws bedacht die rare Japanners: de Nintendo Game- 
Cube Game Boy Player.
Het is een hele mond vol voor een klein plat stukje hardware. De Game Boy Player 
dien je onderin je GameCube te prikken. Vervolgens kun je je Game Boy games via de 
GameCube op de TV spelen, terwijl je de GBA of GameCube controller gebruikt om het 
spel te besturen.
Met deze vinding maakt Nintendo het mogelijk om meer dan duizend games voor de 
originele Game Boy, Game Boy Color en de Game Boy Advance op je TV-scherm terug 
te zien én te spelen. Je kunt ook linken, alleen dan speelt de een via de televisie en 
de andere via de GBA met link kabeltjes.
Het is een aardige vondst al hehben we deze techniek al eerder gezien bij de Super 
Game Boy, en het komt -  zeker grafisch -  de games niet altijd ten goede. Vooral als 
je een breedbeeldscherm hebt en de pixels van je oude Game Boy spel spatten op­
eens in vol ornaat op je 
scherm; dat ziet er dus soms 
gewoon niet uit.
Binnenkort zullen we de Game 
Boy Player uitgebreid gaan 
testen en dan komen we er ui­
teraard op terug. Het apparaat 
wordt in maart in Japan gelan­
ceerd. Amerika (en waarschijn­
lijk ook Europa) volgen in mei 
van dit jaar. To be continued...

NGC/GBA/GBC/GB 
Prijs: n.n.b
Distributeur; Nintendo 
Tel.; 030-6D97100 
www.nintendo.com

Als je altijd al had willen weten hoe het komt dat de snoeppot leeg raakt, wie de 
(fris)drank uit de kast jat. de vissen brood met pindakaas voert, geld ‘leent’ uit je 
portemonnee of wie het op zijn geweten heeft jouw saved files te wissen, kan einde­
lijk de dader op heterdaad betrappen.
Met de draadloze security cam heb je permanente bewaking over al deze zaken. Zet 
de camera op de plaats neer waar je hem wilt hebben, sluit de ontvanger aan op je 
televisie en al snel heb je beeld.
Je kunt er ook voor kiezen om het beeld op te nemen op video, voor het geval je niet 
thuis bent, kun je de onverlaat alsnog confronteren met zijn daden.

Prijs: 159,95 euro 
Distributeur: Pirox 
Tel;01D-2985380 
www.pirox.nl

■  SO UND BLASTER AUOIGY S PLATINUM

leder jaar een nieuwe FIFA, ieder jaar een 
nieuwe Tony Hawk en ieder jaar een nieuwe 
soundcard van Creative Labs; het zijn zo 
van die zekerheden in de gamesbiz.
De Sound Blaster Audigy ronkt al bij menig 
veeleisende gamer thuis in het PC-tje, maar 
de Audgy 2 Platinum is daadwerkelijk een 
waardige opvolger.
Wat is er dan allemaal aan verbeterd, horen 
we je denken? Ten eerste 6.1 surround 
sound; met een uitgebreide boxenset krijg 
je de ultieme surround sound om je oor­
schelpen mee te strelen.
Ten tweede is de kaart THX gecertificeerd

PC
Prijs: 249 euro 
Distributeur: Creative Labs 
Tel: 011-3230081 
www.europe.creative.com

(je weet wel, die Lucas stuff).
Het belangrijkste van deze kaart is echter 
het nieuwe Advanced Resolution DVD-Audio 
systeem. Voor de technici onder ons, hier­
door is het mogelijk om 24-bits hifi met 
weergave op 192 kHz in stereo en 96 kHz in 
5.1 te bewerkstelligen. Gecombineerd met 
106 dB SNR en de ondersteuning van 6.1 
luidsprekers én Dolby Digital Surround EX, 
ervaar je een sublieme bioscoopervaring 
tijdens het gamen. Mits je games dit onder­
steunen en dat doen de meeste PC titels 
dus. Hitman 2 en SOF II zijn twee van die 
games die deze techniek ten volste gebrui­
ken maar ook de aankomende generatie PC 
spellen liggen allemaal in bed met Creative 
Labs. Vooral bij games waar de muziek een 
allesbepalende factor speelt in het neerzet­
ten van de sfeer (Hitman 2 kent opnames 
van een 80 koppig koor) is dat genieten ge­
blazen.
Maar ook gamers die wel eens eigen mu­
ziek in elkaar knutselen en MP3-tjes verza-

IÉ ^̂ EATJVr- '

b l a s t e r ,

W l M

U D I G Y ^

melen zullen wild gaan op deze kaart. 
Creative MediaSource Player kent een sloot 
aan functies zoals Library Search, automa­
tische regeling van het trackvolume en 
ruisverwijdering voor MP3. Bovendien kun 
je in 24-bits/96 kHz geluidsopnames maken.

Als je jezelf een vette 3D kaart kunt veroor­
loven, dan hoort een geluidskaartje als dit 
er toch eigenlijk ook wel bij.
Al blijft het toch wel weer een emmertje met 
euros, maar deze keer heb je dan ook echt 
wat!

http://www.nintendo.com
http://www.pirox.nl
http://www.europe.creative.com
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C O O L E  G A D G E T S  

O N D E R  R E D A C T IE  V A N  S lU  L IE

VOOR
SLECHT­

HORENOEN

De Cyber Spy Pro is typisch zo’n gadget 
dat valt in de categorie 'best-leuk-maar- 
wat-moet-ik-er-eigenlijk-mee?'
Met deze set kun je elk gesprek met 40 
decibels verbeteren, waardoor je allerlei 
zaken die normaal gesproken buiten 
hoorbereik zijn (in principe) kunt opvan­
gen.
Als je geen geboren luistervink bent, is 
het een totaal waardeloos ding. Maar ja, 
het was een van de goedkoopste gadgets 
die ik deze maand kon vinden.
Te bestellen op www.gadgetshop.com 
voor €  15,20 in de kleuren blauw en

ROGER...

Als deze Walkie Talkie Horloges 10-15 
jaar geleden waren uitgekomen, was ik 
vast het leger ingegaan! Need I say 
more?
Je kunt er in een straal van circa 65 me­
ter mee communiceren en het is NIET 
voor gebruik op het schoolplein. Al­
thans, niet als je je imago hoog wilt hou­
den en vóór je twintigste nog eens een 
date wil regelen.
Het is wel iets om te onthouden voor 
Sinterklaas. Kleine broertjes maak je 
hier extreem blij mee. ie vindt ze op 
www.iwantoneofthose.com voor €45,55.

PUIKE BAK ■

De Nikko Camera Car is een radiografisch bestuurbaar autootje met een ingebouwde 
camera die achter de voorruit (van in dit geval een Peugeot 206 World Rally Auto, 
schaal = 1:16) gemonteerd is. De camera transporteert alle beelden naar de kleuren- 
monitor op de afstandsbediening.
Het is typisch een van die dingen waar je een week lang fanatiek mee speelt en ver­
volgens voor de rest van je leven nooit meer naar omkijkt.
Er zijn natuurlijk uitzonderingen; sommige weirdo’s hebben een complete collectie 
van dit soort bestuurbare autootjes en blijven dit tot hun tachtigste als hun favoriete 
hobby beschouwen... maar wees gerust, dat is maar een heel klein percentage van

de Nederlandse bevolking. 
Het ding kost een klein ver­
mogen; het goedkoopst 
kwamen we ‘m tegen op 
www.firebox.com en daar 
moest ie nog altijd €  303,65 
opbrengen.
Toch, zo’n camera kan na­
tuurlijk handig zijn, het is 
een mooie manier om onge­
merkt kleedkamers en dou­
ches in te komen...

TERUG NAAR DE TOEKOMST ■

OIGITALE 
ALLESKUNNER

Een paar jaar geleden werd er heel 
veel verwacht van de videophone, het 
is echter een van de grootste flaters in 
de technologische historie geworden. 
Pic-Tel heeft echter alle moed bijeen­
geschraapt en alsnog de Vizufon CVP 
2000 gelanceerd. Het is een gewone, 
analoge telefoon mét ingebouwde ca­
mera en kleurenscherm.
Best leuk, zo kan je oma je tenminste 
zien zonder dat je eerst alles over 
computers en internet hoeft uit te leg­

gen. Enig nadeel is dat degene aan de 
andere kant ook zo'n apparaat moet 
hebben om elkaar überhaupt te kunnen 
spotten, maar verder is het ding plug & 
play.
De Vizufon kost je met z’n €  417,65 
een rib uit je lijf, dus probeer het eerst 
gewoon met webcam en MSN. Of over­
tuig je oma ervan twee van die dingen 
te kopen.
Check www.gadgetshop.com voor meer 
info.

Wedden dat over binnen een of twee jaar 
de prijs van draagbare DVD-spelers 
enorm zal dalen? Microsoft heeft name­
lijk samen met Intel een softwareplat- 
form gelanceerd voor Portable Media 
Players (PMP). Onder codenaam 'Me- 
dia2Go' proberen ze een makkelijke op­
lossing te vinden voor het afspelen, 
downloaden en opslaan van digitale me­
dia, zoals video's, muziek en foto's.
Je zult je misschien afvragen wat daar 
nou zo boeiend aan is. Nou, als alles voor 
elkaar komt, is het mogelijk om op één 
apparaat 8.000 songs, 175 uur aan video 
en 30.000 foto's op te slaan. Tja, daarbij 
vallen alle huidige MP3-spelers natuur­
lijk een beetje in het niet.
Bedrijven als Samsung en Sanyo hebben 
plannen om op basis van dit platform 
PMP-apparaten te ontwikkelen. Ver­
wacht wordt dat deze tegen het einde 
van 2003 klaar zijn voor de markt.
Ook RCA Lyra is bezig met een audio/vi- 
deo jukebox en deze RD2780 is geba­
seerd op hetzelfde 'Media2Go'-principe. 
Het enige verschil is dat het platform dus 
niet van oom Bill is.
Het ding ziet er wel een stuk leuker uit 
en kan ook aan de TV gehangen worden. 
Erg handig als een van je vrienden geen 
VHS of DVD-speler heeft. (Ja, ze bestaan 
nog.)
Dit speeltje van RCA Lyra wordt tegen de 
zomer geïntroduceerd voor ongeveer 
€  375.

http://www.gadgetshop.com
http://www.iwantoneofthose.com
http://www.firebox.com
http://www.gadgetshop.com




POWER UIMLIMITED 0 3  S 003

-if* . . _____
J E R O E N  V S  J A N Q :
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E O E L A C H T B A R E ,

JEROEN: E delachtbare, gek genoeg 

ben ik weer gevallen over een tite l 

d ie  door de heer Jan M beoordeeld 

is. B ounty H un te r van Lucas A rts 

w ord t m ijn s  inz iens iets te  gerom an­

tiseerd  beschreven. De heer M heeft 

ke n n e lijk  a lleen de w onderschone 

tu sse n film p je s  beoordeeld en is het 

spel ze lf een beetje  vergeten.

JAN: E de lach tbare , u z u lt w e llic h t 

denken daar heb je  d ie  snoeshaan 

weer, m aar m ag ik  u er aan helpen 

herinneren d a t ik gedaagd ben en 

dus m ijze lve  wel m óet verdedigen. 

S tar Wars B oun ty  H un te r hee ft inder­

daad veel s to f doen opwaaien. Dat 

was ook al het geval b ij ons zusterbe­

d r i jf  Gam eKings. Echter, mensen die 

de game afdoen als m inderw aard ig  

hebben enkel de eerste levels ge­

speeld.

De S tar Wars sfeer w ord t n a m e lijk  - 

mede door de tu sse n film s  -  p rach tig  

verbeeld en su b tie l opgebouwd. Het 

is ech t een gam e voor de fans en 

m oet dan ook zo beoordeeld worden. 

De eerste levels z ijn  in troducerend  

m aar al snel neem t het spel een 

w end ing  en kun je  sch itte ren  als 

B ounty H un te r in vo lle  g lorie . M et 

andere woorden, het is een m isva t­

tin g  het spel na een paar levels weg 

t f  leggen, daarna b e g in t de fun  pas 

goed.

JEROEN: Helaas haal ik het aspect 

'voor de lie fhebbe r' n ie t u it uw tekst. 

Veel gam ertjes zien het c ijfe r  en den ­

ken te  maken te  hebben m et een b ij ­

zonder fraa ie  game, te rw ijl da t toch  

ech t n ie t het geval is. Ik denk da t de 

heer M zich dan ook te  veel hee ft la ­

ten le iden door het fe it  da t we h ie r te

maken hebben m et een S tar Wars 

game. Z ijn  verering van a lles w at m et 

S tar Wars te  maken heeft, is legen­

darisch  en hee ft er dan ook voor ge­

zorgd dat z ’n b lik  ie tw at vertroebeld 

is geraakt en het c ijfe r  te  hoog is u it ­

gevallen. W ant als w ij k ijken  naar 

een tite l a ls Shadows o f The Em pire 

en d ie  g raph ics  verge lijken m et d ie 

van B ounty Hunter, zien w ij nauwe­

Jango Fett moves. Denk aan de du b ­

bele guns, het perfec t u itgew erkte 

je tp a ck  (be te r dan in welke game 

ook), de k lim - en k lau te rp rak tijken  

en n a tu u r lijk  het B ounty H un ting  

ze lf. A llem aa l aspecten d ie  op z ich ­

ze lf staan.

Deze leuke co m b ina tie  m aakt het 

een flitse n d e  en lang speelbare game 

(he t spel is d rie  keer langer dan de

opva llend w e lw illend  tegem oet 

treedt? Ik heb s te llig  het idee dat 

h ie r m eer spee lt dan alleen maar een 

oprech te  m ening.

JAN: Geenszins. Ik spreek h ier na­

mens m ijn  eigen persoon en n ie ­

mand anders. Door de sterke punten 

van de game op te noemen, beargu­

m enteer ik s lech ts  m ijn  c ijfe r.

Ik zou graag w illen  da t Jeroen R m et 

argum enten kom t waarom de game 

m inde r ve rd ien t in p laats van op de 

man te  spelen.

JEROEN: Ik speel inderdaad graag 

op de man, daar was ik m et voetbal 

al goed in, en ook m et basketbal 

m ocht ik graag de nodige e lleboog­

stoten u itde len , m aar da t te rz ijde . 

Overigens ga ik ervan u it da t ik n ie t 

m et al te  sterke argum enten hoef te 

komen vanwege het fe it  da t ik de 

ede lach tbare  een m in ia tu u r R enault 

Laguna Grand Tour, m et a irco  en 

a c h te ru it-r ij p ieper cadeau heb ge­

daan om m ijn  goodwil jegens de 

even respectabele als w ijze  man te  

tonen.

JAN: W elnu, d it is w erke lijk  r id icu u l. 

A ls de aanklager in deze al op e n lijk  

toegeeft m et steekpenningen te 

zwaaien, dan vraag ik m ij a f waarom 

ik m ezelf überhaup t nog d ien te ver­

antwoorden in de rechtszaal.

Over smaak va lt te  tw is ten , maar

lijk s  versch il. En deze N in tendo  6 4  

tite l is al zes jaa r o ud ...

JAN: H et is w e rke lijk  te  clow nesk 

voor woorden om deze tite l m et Sha­

dows o f The Em pire  te  verge lijken . 

Ten eerste is de B ounty H un te r d ie  ik 

reviewde een PS2 gam e en de Cube- 

versie z ie t er al s tukken beter u it.

Ten tw eede ogen de g raph ics  in BH 

op PS2 op z ichze lf zeer accep tabe l, 

zeker in de latere levels waar de fa n ­

tas ie  van de m akers de v rije  loop 

hee ft gekregen zonder het SW un i­

versum  te verla ten.

Ten derde maken n ie t de graph ics 

maar de gam eplay de game, d ie  ech t 

w ezen lijk  ve rsch ilt van Shadows of 

The Em pire. Het is orig inee l en een 

lekkere rechttoe, rechtaan shooter 

d ie  f l in k  is aangevuld m et specifieke

gem idde lde  PS2 tite l van de laatste 

t i jd )  d ie  voor zowel SW fans als lie f­

hebbers van console shooters dagen 

fu n  oplevert. Daar is geen speld tu s ­

sen te  krijgen.

Edelachtbare, de SW verering waar 

Jeroen R het over heeft, is sch ie r lijk  

overdreven. M ijn  SW voorlie fde  is 

aanwezig, da t geef ik g r if toe, maar 

verdoezelt noo it m ijn  op in ie . Zo heb 

ik in het verleden vaak genoeg SW- 

games in de PU m et m indere  c ijfe rs  

en zelfs onvoldoendes beoordeeld. 

JEROEN: Edelachtbare, ik kan m ij 

ech t n ie t aan de ind ruk onttrekken 

dat de heer Meyroos, d ie  b ijvoor­

beeld meerdere m alen de voor ge­

wone sterve lingen on toeganke lijke  

Skywalker Ranch hee ft mogen be­

zoeken, de mensen van Lucas Arts

m ijn  argum enten z ijn  d u id e lijk  aan­

gevoerd. BH is een lekkere laagdrem ­

pelige actieshoote r m et een krach ­

tige  SW sfeer, m et een baddass in de 

hoofdro l. N iks meer, maar zeker niks 

m inder. Dat Jeroen R vervolgens m et 

een flin te rd u n n e  aank lach t kom t 

s te rk t m ij a lleen maar in m ijn  g e lijk , 

maar Judge Ed heeft het laatste 

woord.

J U D G E  E D

“ Vroemmmm, hiiiiingggggg, hiiiiiinggg, 
i i i i i i i i i i i i i i i .  Zaalwachters sluit dat Mey­
roos mannetje onmiddellijk op voor 
een maandje of wat, en last alle ver­
dere zaken af voor vandaag. Ik herin­
ner me plotseling enkele dringende af­
spraken vanmiddag. Vroemmmm, 
vroeoeoeoeoeoeoemmm.........”  M
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D u r f  j i j  d e  s t r i jd  a a n ?
Vecht mee in de vrijheidsstrijd van de Schotten in Highland Warriors! Je moet niet 
alleen mentaal, maar ook fysiek opge\wassen zijn tegen oersterke vijanden, magische 
krachten, tactische formaties en wisselende seizoenen. Toon je moed in 32 single player 
missies en de multiplayer-mode. Voor het eerst is het nu mogelijk om in een RTS-game oog 
in oog te staan met de vijand. Nog nooit was een strategy-game zo angstaanjagend realistisch..

PC Zone:
"Highland Warriors is

m M

PC Gameplay:
"Highland Warriors ziet er

de verrassing voor 2003" onwaarschijnlijk goed uit!"

Highland Warriors is nu verkrijgbaar!

D A T ^  s e e k e r

V  “ P lr www.databecker.nl

D O ----------- r**® ®  ^Moït r e c o r d
C D

. " . M  D i x o n s
^ * " * ^ * ^ * * * " ^ ^  w w w . d i x o n s . n l

3D REAL-TIME  

STRATEGY

http://www.databecker.nl
http://www.dixons.nl
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S am en  m e t s h o o te r -fa -  

n a te n  Jan. J.J. en v o o r ­

m a lig  g e w e z e n  e x -c o m -  

m and o  H a ts jo e lle  Tan. 

t r e k t  N iels e r  op u it om  

Ed a ls  de d ro m m e l t e ­

ru g  te  h a len  zo d a t de 

PU e in d e lijk  a f  ko m t. 

T e g e lijk e r t ijd  w o rd en  de 

g e ru c h te n  s teed s  s te r ­

k e r  d a t Ed P o w eron I 

z ich  e rg e n s  in  h e t g o lf- 

g eb ie d  zou  h eb b en  t e ­

ru g g e tro k k e n .

eeUU'"

K M ' "
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&euu'

ONDERTUSSEN:

Jurjen  en  Jeroen zijn  h e t sp oo r vo lle d ig  b ijs te r  

en z itte n  m e t z 'n  tw e e ë n  een  b e e tje  te  g e ite n .

I WOU VOORUIT MET DIE GEIT

»^O E  20'W BRUIWE ARM K R I^ S V  /  

Bou DAT LEG Ik EEW AWDERE KEER WEL UIT.

T e rw ijl Kale B sam en  m e t Jurjen  en Jero en  de B eekse  

B erg en  a fs tru in t n a a r  Ed. h e e ft PU b aas N ie ls  zo z 'n  

e ig en  g e d a c h te n . V o lgen s h em  z it  Ed n ie t in de B e ekse  

B ergen  m a a r  e rg e n s  in een  tro p is c h  o o rd . Ed z it  a ltijd  

te  a z e n  n a a r  tr ip je s  en  d it zou  e e n  d oo r h em  z e lf  In 

scen e g e z e tte  o n tv o e rin g  z ijn  om  e r  . 

e ffe  le k k e r  tu s s e n u it te  kn ijp en .

N iks g o lfg e b ie d . Ed is  g e s p o t in V e r ­

w e g g is ta n . E x -co m m an d o  H a ts jo e li Tan 

h e e tt  'm  o n td e k t. T e rw ijl z e  a ls  een  a f -  

g e tra ln d e  b rils la n g  in  c a m o u tla g e  o u tfit  

d oo r h e t la g e  g ra s  k ru ip t, z ie t  z e  h e t 

w a g e n tje  d a t o o k  op d e  to to  ston d  d ie  

b ij h e t e -m a ilt je  z a t. En een  e rv a re n  

s p e u rn e u s  a ls  H a ts jo e li b o e f je  dan  

n ie ts  m e e r  w ijs  te  m aken .

. . M l

NKSAMIOGUMH» 

j»NSENS.KIIMSM.> 

LCENIMTOVSE- 

HGRKT. HMR GML5 

.X lU E GKN, tO I K 

GR NGER UELENMVL

T ^ E  VUACUrWAGEW V A ^E  FOTO,, MD Hd^OE WU W lk^ j  

L WD^è^MAKEW. PLIktó ZICHT MET WiÊtiWE BLIL, ALLEEW

GLAé^UETOESikUEdOElO EEW BEET^ BiSl M'W LEET„.' -

IK BEW STERK ALS EEW BEER. IK SCHIÈT DAT WAGEWTOE 

EFFE WEER. EW 2IT OE ERIW DAW DOET'HET 2EER. KRDG

E KLEER...U'0 IK VAL UIT MDW ROL. ERHS ER MAAR EEWTOE 

KAW RDMEW... ED.^EfiOWI OJ. TO THE RESCUE'

H a ts jo e li Tan lic h t na 

h a a r  o n td e k k in g  m e te e n  J.J. 

In , d ie m e t z 'n  z a k -B a z o o k a  d ie h ij a l ­

t ijd  b ij z ich  d ra a g t, h e t w a g e n tje  doet 

k a n te le n .

Ed. nog een  b e e tje  d u iz e lig  van de  

d u ize lin g w e k k e n d e  d u ik e lp a rt ij van  

h et w a g e n tje , is sn el w e e r  b ij z 'n  posi­

tie v e n . zo  b lijk t u it z ijn  e e rs te  w o o r ­

den na z 'n  b evrijd in g : "W aar b lijven  

m ijn  te k s te n  s te lle t je  b e k la p p e n !” 

Ie d e re e n  sp o e d t z ich  n a a r  z 'n  w e rk ­

p lek  en  zo  za l d eze  PU nog n e t op tijd  

bij de d ru k k e r  lig gen. Toch?

WORDT VERVOLÖD



POWER UNLIMITED 0 3  S 003

Een even goede als hersenloze 

vechtgam e d ie  nu ook o n line  te 

spelen is.

B O M B E R M A N
G E N E R A T IO N S

Laagdrem pelig  ep isch knokspe lle tje  G rapp ig  avon tuu r da t d ic h t b ij de TV

da t pas ech t to f w ord t m et v ier 

vrienden.

S P A C E  C H A N N E L  5  
P A R T  B

serie b li j f t ,  boeien a ls  gam e kan het 

ech te r n iet.

Koop de game voor de v ie r spe ler D ruk op het r itm e  op de goede knop- Koop d it  n ie t, deze X-M en gam e is 

op tie , het avon tuur da t er b ij z it is te  pen en da t v ind  je dope o f helem aal Marvel onw aard ig  en zu ig t a ls vech t-

tr ie s t voor w oorden. n iet.

T H E  P IN K  P A N T H E R

game.

M IC R O M A C H IN E S

P S Q N E

We hadden hem al aan het s p it gere- Een roze pan te r voor je  k le ine  broer- H et hee ft iets van z'n m agie verloren

gen op de PS2, er is helaas n iets 

veranderd.

tje  o f zusje. Zeer k in d v r ie n d e lijke  

p la tfo rm er.

door de jaren heen, m aar nog steeds 

ve rm ake lijk .

VO LG EN D E M A A N D  IN  POW ER U N LIM ITE D

Gratis Xbox Live boekje, met alle info over bet online gamen op je Xbox 
Tbe Sims online O  BP s Q lb e  Legend of Zeida; The Wind WakP^C^a m  
En een hele grote verandering namelijk.... Ho stop niet iii iili i In ^  r T T ' i Y O n d e r in !
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Reeds verschenen nummers 
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maanden na de versch ijn ingsdatum  worden 
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g iro 6 7 0 5 0 0  t.n .v . Sanoma Uitgevers, afd. 
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Wij nemen je gegevens, zoals naam. (emaiDadres en telefoonnummer op in 
een gegevensbestand. De verwerking van je g^evens is aangemeld bij het 
College Bescherming Persoonsgegevens te Den Haag door VNU Business 
Publications 6.V. Je g^evens worden gebruikt voor de uitvoering van met jou 
gesloten overeenkomsten, zoals de abonnementen administratie. Daarnaast 
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' “ W g t v e r . v .

G r o t p  p u b l i e k s -  
t i j d s c h r i f t e n Htl
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The Wrath of Heaven...

...is closer than it appears

TENCHU
H E A V E N

Live by honour. Kill by stealth.
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