y Aio V Numero 44 - 395 Pesetas

c'am:au; Ky
N ] | ozocartuchos de

§ Smigiconn

REVISTA INDEPENDIENTE w FOJUEGOS PARA consou\s

ltl

u‘iuiil‘im“nﬂ

0016

m

426239

Il

8

ﬁﬂn‘k ﬂ"b :hﬁﬁ" i~ - ﬂ

REPGRTAIE %-l

"La mtiquing
Phlhpq J]JJ '




Nintendo Espana, S.A.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid




-
el
U
J
[
-]
o

INCLUYE «<JJ- PILAS




Edita: HOBBY PRESS,S A.
Presidente:

Maria Andrino
Consejero Delegado:
José Ignacio Gémez-Centurion
Subdirectores Generales:
Domingo Gémez
Amalio Gémez

Director: Amalio Gémez
Directora de Arte: Susana Lurguie
Jefes de Seccion:

Sonia Herranz, Manuel del Campo
Redaccion:

Carlos Frutos, Esther Barral,
Antonio Caravaca
J.C. Romero (traductor).
Disefio y Autoedicion:

Sole Fungairifio (Jefe de seccion),
Millan de Miguel
Directora Comercial: Mamen Perera
Coordinacion de Produccion:
Lola Blanco
Departamento de Sistemas:
Javier Del Val
Secretaria de Redaccion:
Ana Maria Torremocha
Dibujos: Beatriz Leoz
Fotografia: Pablo Abollado
Corresponsales:

Marshal Rosenthal (USA),
Dereck de la Fuente (Gran Bretaria)
Colaboradores:

E. Lozano, Olga Herranz y David Garcia.

Redaccion, Administracion y Publicidad:
C/ De los Ciruelos n® 4 - 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid)
Tel: 654 8199 Fax: 654 86 92
Suscripciones: TIf.: 654 84 19/ 654 72 18
Distribucion: HOBBY PRESS, S.A.
S.S. De los Reyes (Madrid)

Tel: (91) 654 8199
Transporte: BOYACA. TIf: 747 88 00
Imprime: ALTAMIRA Ctra. de Barcelona
Km.11,200 28022 Madrid.
Depdsito Legal: M-32631-1991

HOBBY CONSOLAS no se hace necesariamente
solidaria de las opiniones vertidas por sus
colaboradores en los articulos firmados.
Prohibida la reproduccién por cualquier medio o
soporte de los contenidos de esta publicacion, en
todo o en parte, sin permiso del editor.

Wi
Esta revista se imprime en Papel Ecolégico
Blanqueado sin Cloro.

Publicacion
controlada por

A oS

~ NUESTROS EXPERTOS

Lo que hace meses
parecia un suefio se esta
haciendo realidad. Me
explico. Jaguar ya esta
aqui, Goldstar anuncia
que su 3DO estara en
junio en la calle, Saturn y
Play Station ya se han
presentado en Europa...
En el dltimo ECTS, en
Londres,

asistimos al

enorme paron

sufrido por

las consolas.

Todos estan
agazapados a

la expectactiva

del futuro, y

nosotros

esperamos su
reaccion.

Nada mejor para abrir nuestra revista que un
alegato acerca de la ley y el orden, representado
en la persona del juez Dreed. Para los que no lo
sepais, este personaje ha sido llevado a la gran
pantalla por el mismisimo Sylvester Stallone,
aunque aun tardara en llegar a nuestro pais.
Pero no esta en nuestra portada por eso, no,
sino porque Acclaim ha realizado un jugoso
cartucho con este juez como protagonista, y en
este nimero os lo presentamos. jAh!, y éste si

Ha bastado un juego de
la calidad de «Chaos
Control» para que
empezaramos a
comentar juegos de CD-i.
Philips parece acordarse
de los buenos jugones
como nosotros. Y hay
mas cosas. Por ejemplo,
la gran version de «Fatal
Fury Special» para Mega
CD, 0

nuestra

surtida

seccion

“Hobby <l %,
Sports”enla 4/ S
que os espera [
lodltimodelo -
ultimo en esto

del deporte

comodon.

que estara muy pronto con todos vosotros.

Sélo con echar un
vistazo a nuestra
portada, os habréis dado
cuenta-de que este mes
venimos pisando fuerte.
Abrimos con un completo
avance de lo que sera
«Judge Dreed» y
seguimos con unas
novedades que quitan el
hipo. Entre ellas, merece
mencion
especial
«lllusion of
Time», el
mejor rol
para el mejor
idioma, el
castellano.
iQue
ustedes lo |
disfruten!
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Los usuarios de Super Nintendo
por fin tienen a su alcance un
gran juego de rol traducido.

, 6 CD-i se estrena en Hobby
Consolas con un titulo donde prima

la originalidad y la calidad grfica.

> ILLUSION OF TIME.......56
 STREET RACER..........50
- SUPER TURRICAN 2...64
 FATAL FURY SPECIAL 65

 THE PUNISHER 70

» STARTREK .................

» CHAOS CONTROL ......76
» PUTTY SQUAD

» SLAM MASTER

» WIND JAMMERS ..

abiertos una de las mejores

versiones de «Fatal Fury Special».

"L e N
N 4

Plataformas originales, divertidas y
llenas de color para la bola azul
que sorprende en Super Nintendo.

86'/ A2

» SHINING FORCE CD ...86
» SKELETON KREW ......88
> MICROMACHINES 2....90
> SPEEDY GONZALES ....92
»MR. TUFF ...................94
» JUNGLE STRIKE ... '
» SONIC DRIFT cennn96
» TRUE LIES. .................. 97
» THE FLINTSTONES.....98
» SUPER COLUMNS ......9¢

PREVIEWS

. ATARI JAGUAR .....

» PHILIPS CD-

 JUDGE DREED..

» STELLAR
ASSAULT ........ S
* WILD GUNS 50

SRUREER RN

Ao V- N 44- Mayo 1995, 395 pias. (Incluido IVA)

(»
A’ELS’MORl\\]]]\l]\Jl)
Seguimos recibiendorcartas y seguimos plasmando
opiniones. Seguro que todavia hay mucho por decir.

+ EN PANTALLA - | 2

Las presentaciones de Saturn y PlayStation y las no-
vedades del ultimo ECTS son el plato fuerte.
9 Y,
\ y
+ BIG IN JAPAN ----- &0
En Japon siguen pensando que el rol es lo mejor pa-
ra divertirse. jA ver si empiezan a renovarse! :
/’HITECHJ]]]’\']}]::\J ]()
Ultra 64 sigue siendo un misterio, pero un misterio
cada vez mas cerca de ser desentrafiado.
)
L L1
+ GAME MASTERS ---«
«Daytona USA» y «Panzer Dragons» quieren eIevar
a Saturn al Olimpo de las consolas. -

* ARCADE SHOW----w)¢ ;

Las salas recreativas estan en plena ebullicion, y pa-
ra conocer lo dltimo en arcades alli hay que esFar:

~ )
* SUPERVIEWS ------ o &
Son los juegos que el mes que viene os estaran es-
perando en las tiendas. Una primera toma de con-
tacto nunca viene mal.

- LISTAS DE EXITOS - | WU

Un repaso a los juegos que mas os pueden interesar
ala hora de renovar vuestra “juegoteca”.

< jQUE LOCURA! ---- [| U&:

Los artistas, aunque sélo lo sean de vacile, tienen
un hueco para plasmar a gusto su talento. Sin limite.

+ TELEFONO ROJO -- | VO
Yen ha pedido vacaciones y, por supuesto, le hemos
dicho que no. ;Quién iba a leer todas esas cartas?

1
< LASERS & PHASERS !

No es que sea muy honrado engafiarse a uno mis-
mo, pero si el juego se resiste no hay nada mejor
que una andanada de “lasers” .

« TRIBUNA ABIERTA

Nada mejor para desahogarse que mandar una car-
ta a esta seccion. Cualquier opinion tiene cabida.

*+ HOBBY SPORTS ----

Aunque hacer ejercicio al aire libre nunca viene mal,
tampoco estd de mas hacer algo de deporte con el
pad en la mano y sin levantarse del sillén.




TE VAS A QUEDAR ¢

METAL HEAD

Transporta tu cerebro al interior
de este engendro metalico y no
te comas la cabeza. Destruye al

de la mas
increible musica

yjEsto es muy
fuerte y tu has
sido uno de los elegidos!
Hazles frente con todas tus
armas y consigue el control de la
ciudad jo lo que quede de ella!

MOTOCROSS
CHAMPIONSHIP

¢Quieres ser el amo de la pista?

Pues ponte el casco y exprime toda

la potencia de tu nuevo motor MD 32X. Doce

circuitos diferentes para que no te canses de poner tierra de
por medio. Once rivales entrenados en las colinas més duras
de Colorado, y que no dudaran en usar codos y pies para
hacerte comer el barro.

Disfruta, con el corazén a mil revoluciones por minuto, de
increibles sprites y unas animaciones de pelicula.

Si eres un auténtico “motard” no podrés renunciar a este
juego. Tl ya sabes a que me refiero.

SPACE HARRIER

Vas a experimentar una nueva

) Sensacion. El

éxito de los

éxitos en

recreativas,

™Ma h or a

e disponible

_ para tu MD 32X.

| No es un matamarcianos. No es

un simulador. Es algo Unico,

especial. Transportate a la

Galaxia mas lejana y lucha hasta

el fin para rescatar a la

poblacién de Fantasy

Land. Los mas extranos reptiles, fantasmas de

armas tomar y una legion de malvados brujos te

estan esperando.

(A qué esperas para darles su merecido?




Fijate. Nunca has visto nada igual.

Seis juegos, seis, que no son de esta
Galaxia. Pertenecen a otro Planeta.

Al mundo 32X.

Nuevos efectos, gréficos brutales y toda la
accion de las verdaderas recreativas.
Siéntelos y cierra la boca, porque se te
caera la baba.

GOLF 36 GREAT HOLES

AFTER BURNER

Lo sabemos. Eres todo un

profesional del golf, o por lo
menos, eso

dices a tus

amigos.

- Tienes toda

la razén,

porque con

este juego, hasta tu

puedes ganar al gran “Seve”.
Todo un lujo. Y para lujos los
gréficos, animaciones y sonido
de este juego sin par. Si
quieres seguir fardando...

COMPLETE

No apto para cardiacos.

La conversién mas completa
realizada para una consola, segin
los expertos, :

aterriza en tu

MD 32X.

Una explosion

de efectos

Gque dejaran =
volar muy lejos tu imaginacion,
tan lejos que tendras que

enfrentarte a los més diversos

peligros para volver a casa.

Que no te tiemble el pulso a la

hora de realizar increibles giros

de 360° o cuando tengas en el punto de
mira a tus enemigos.

Si necesitabas municién, jaqui la tienes!

_SEEA

¢que tal unos hoyitos?

COSMIC CARNAGE

L | cQuieres pelea? Aqui la tienes.
B\ El dltimo juego tridimensional para
/i ' los jugadores de
lucha es el no va
mas.Efecto
zoom,golpes
2 Magicos y unos
= —escenarios
galacticos que te dejaran de
i 4 piedra.
| Que no se te vaya la fuerza por la
boca. La necesitaras toda para
hacer frente al tremendo poder
de los luchadores césmicos.
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¢Ha cambiado
Hobby Consolas?

Continuamente recibimos cartas que nos
demuestran lo desarrollado de vuestro sentido
de la critica. Cierto es que en muchas de ellas

nos dedicais vuestras alentadoras alabanzas,
pero a nosotros, masoquistas que somos, nos
gusta quedarnos con las criticas mas
encarnizadas. Y hoy vamos a hacerlas frente,
especialmente a aquellas que nos acusan de
inmovilismo, de pocas ganas de evolucionar.
El tema, sin duda, nos ha dolido. Tanto, que
nos ha hecho reflexionar, buscar las razones
de porqué algunos lectores tienen una opinion
tan poco agradable a cerca de nuestra revista.
Por eso, nos hemos puesto a analizar
seriamente nuestro trabajo. Y ahora vamos a
hacerlo en voz alta, juntos, tratando de aclarar
conceptos. Veamos.

Mes a mes procuramos ofreceros la
informacion que nos parece mas actual, mas
interesante y mas util en relacion a este
amplio y controvertido mundo de las consolas.
Mes a mes buscamos el cambio, tanto en el
fondo como en la forma, modificando
secciones o afiadiendo otras nuevas.

Y citamos algunos ejemplos ocurridos tan sélo
en los Ultimos tres o cuatro meses: hemos
creado Hobby Sports para tratar
conjuntamente todos los juegos deportivos,
hemos cambiado la presentacion de Teléfono

nifunifa

e Que haya tantos juegos
estilo «S.F.ll» y que todos
sean iguales.

Las cosas estan
cambiando... j@hora se
parecen todos a «Virtua
Fighter»!

¢ La recreativa Ultra 64:
SuUs juegos No parecen
nada del otro mundo.

La verdad es que no.
Nintendo ya ha anunciado
gue todos los juegos pasaran
por una reprogramacion
antes de realizarse su
version domestica.
Esperemos que para bien...

¢ «Aladdin» y «The Lion
King» para Game Boy.
Cada consola tiene sus
limitaciones. Es algo gue no
se debe olvidar.

¢ Que los juegos de Neo
Geo CD sean iguales que
los de Neo Geo.

Se trata de la misma
maguina adaptada a It
nuevos tiempos. Y.
gue los nuevos posee
tengan la opcion de ac
en CD los clasicos de Sh
* La Neptuno, que en este
momento ya se ha
guedado "cutre".

Rojo para que tengan cabida mas consultas,
hemos modificado el disefio de secciones fijas
como El Sensor o las Listas de Exitos, hemos

HAN COLABORADO CON SUS
OPINIONES EN ESTE SENSOR:

Alvaro Martin (Alava), The King (Barcelona), Asier Garcia (Guiptizcoa),
Raul Palancar (Madrid), Javier Rodriguez (Barcelona), Angel Arenas (Madrid),

¢ Los precios de los juegos
de Neo Geo... CO.

introducido novedades a una pagina para
poder analizar puntualmente todo lo que sale
al mercado, hemos potenciado secciones
como Hi-Tech o Game Masters para poder
tratar con mayor profundidad los temas
relacionados con las nuevas consolas, hemos
creado Arcade Zone para introducir el mundo
de las maquinas recreativas, hemos efectuado
una larga serie de reportajes que han tocado
temas tan dispares como la presentacion de
las novedades para 3DO o la explicacion del
proceso de traduccion y doblaje de los juegos
al castellano... ¢ Inmovilismo? ;Pocas ganas
de evolucionar? Puede ser.

Lo cierto es que, por lo visto, cada vez resulta
mas dificil satisfaceros a todos, cada uno con
vuestras preferencias, tan distintas a veces
que lo que unos adoran otros parecen odiar
-y no vamos a hablar de las 8 bits y de la
nueva generacion de consolas-.

Hobby Consolas, no lo olvidéis, la hacemos
personas, no héroes de ningun videojuego.

Y como humanos, cometemos errores,
seguro. Pero, en fin, nos exigis que seamos
perfectos y aunque somos conscientes de que
nunca lo lograremos, 0s aseguramos que
seguiremos luchando por conseguirlo.
Nosotros, desde el nimero uno, hemos
cambiado, poco 0 mucho, no sabemos.

Pero yo me pregunto: ¢ no seréis vosotros los
que en realidad estais cambiando?

Amalio Gémez

Manolo y Margari (Sevilla), Juan Manuel Roman (Cadiz),
Jeslis Bernal (Ciudad Real), Alejandro Civera (Sevilla).

Si queréis participar, enviad vuestras cartas a: HOBBY PRESS SA.,

HOBBY CONSOLAS. C/ de los Ciruelos N°4. 28700

San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

La llegada de Jaguar a
Espana

Cada vez que una consola llega oficial-
mente a nuestro pais, todos tenemos
que celebrarlo. Y no es porque ese mo-
delo en concreto vaya a suponer el no
va mas en el tema, sino porque viene a
demostrar que los videojuegos tienen
aun mucha vida por delante. Y que hay
mucha gente que pone todo su empefo
en ello.

En esta ocasion ha sido la compafia Fi-
nal Products quien nos ha dado la ale-
gria de traernos a los espanolitos una
consola que hasta hace muy poco tiem-
po parecia que nos estaba completa-
mente vetada: la Jaguar de Atari.
Ahora no vamos a entrar a analizar las
posibilidades de esta maquina -ya lo
hemos echo en varias ocasiones-, tan
sélo vamos a agradecer a Final Pro-
ducts sus esfuerzos por ampliar nues-
tras posibilidades de cara a una posible
compra y desear a esta compania ca-
talana la mejor de las suertes en este
complicado mundo de las consolas. Po-
bres jno saben dénde se han metido!

Mucho mas baratos que los
cartuchos. pero podrian ser
mas aln si tenemaos en
cuenta lo que cuesta
duplicar un CD.

e Los montones de juegos
gue van a salir para Mega
Co.

Nunca es tarde si la dicha es
buena.

e El «<Unirally» de Super
Nintendo, jQue divertido!
Si. parece mentira que
siendo tan simple pueda
divertir tanto.

e La movida que se va a
organizar con la llegada de
las nuevas consolas.
Digamos mejor. la movida
gue ya se ha organizado.

° La saga de Sonic, digan
lo que digan.

Los viejos soniqueros nunca
mueren.

¢ Que se olviden de la
Master, que ya es hora.
Ha hablado el sector critico
de H.C.



A lo mejor estamos diciendo
una tonteria. pero esta por
ver gue salga al mercado en
Espana.

° «Stargate»: mucho ruido y
pocas nueces.

JTe refieres al cartucho o a la
pelicula?

e Algunos juegos de CD-i.
Parece -repetimos, parece-.
que esta politica esta
cambiando y estan
empezando a llegar juegos
bastante buenos.

¢ El precio de la MD 32X.
No resulta ni cara. ni barata. ni
todo 1o contrario.

° Por fin un «Tetris»
para Super Nintendo.
Cierto. Pero no nos
podemos explicar camo
ha tardado tanto tiempo
en salir.

¢ El pad mejor pensado
de todos los tiempos:
el de Super Nintendo.
Le propondremos para el
Premio Nobel de la Pad.
° Que si el precio se
mantiene, Ultra 64 va
a ser un chollo.
Nintendo lleva meses sin
soltar prenda sobre su
Ultra B4. Lo unico que
sabemos es que vas a
tener que esperar adn
mucho tiempo para
comprobar lo el chollo.

° Los juegos traducidos
al castellano

Nos ha costado. pero
entre todos hemos
Conseguido poco a poco
que tanto Sega como
Nintendo hablen tambien
en espanaol.

El multimedia

Muchos parecéis encontrar en el término multimedia, po-
sibilidades infinitas de diversion. Esto nadie lo duda. Sin
embargo, sin animo de quitarle la ilusién a nadie, mucho
nos tememos que, visto lo visto, consola y multimedia
van a ser dos palabras que van a seguir -de momento-,
caminos diferentes.Y a las pruebas nos remitimos. Nin-
tendo pasa del tema. Sega, a pesar de que Saturn tiene
posibilidades, aun no ha sacado ni un titulo que no sea
juego puro y duro. De Atari, Neo Geo y 3DO, ni habla-
mos.Y Philips, pionera en el tema con su CD-i, parece
como si mirara a los videojuegos aun con cierto recelo.
En definitiva, que a todos nos mola el multimedia, pero

todavia no hemos visto a ninguna compafia que haya
dado los pasos claramente hacia la fusién completa.
¢ Se decidira alguien a hacerlo?

o)

* Que no tengais una
linea telefdnica para
contestar dudas.

Es gue Yen es un
romantico y le mola gue e
manden cartas.

¢ Que los Laser y la
Tribuna tengan cada vez
menos paginas.
Tomamos nota.

° Las supuestas
"conversiones" de
recreativa que nos ha
"regalado" MD 32X.

La verdad es que las de
«After Burner» y «Space
Harrier» fueron dos
pinchazos. Pero hay otras
Conversiones gque merecen
de verdad la pena.

* Que Hobby Consolas ya
no llegue ni a las 180
paginas.

Vamos a ponernos serios
por un momento. El papel
ha subido -creednos-, una
barbaridad. Es un problerma
que afecta a todas las
editoriales. no sdlo a
Hobby Press. Solucion: o
se baja el nimero de
paginas o se sube el precio
de la revista. Nosotros
hemos optado por la
primera posibilidad, pero
tratamos de condensar
toda la informacion y os
aseguramos gue seguimos
contandoos TODOO lo gue
ocurre en el mundo de las
consolas.

e (ue alin No sepamos
como es Ultra 64.

Ni lo sabremos. nos
tememos. en mucho
tiempo.

El futuro que
nos frena

Aunque pudiera parecer lo
contrario, las nuevas conso-
las no han servido para le-
vantar el animo del mercado
del videojuego. De hecho,
estamos sufriendo un parén
que se ha materializado, en
toda su crudeza, en el ultimo
ECTS de Londres. Las com-
panias de software tienen
miedo, no saben por qué sis-
tema decidirse y temen dar
algun paso en falso. Y es
que nos hemos lanzado a
una frenética carrera que no
sabemos hacia dénde nos
lleva. Las compairiias espe-
ran a ver quién grita mas alto
y, mientras, los usuarios es-
tamos recibiendo un montén
de datos que lo Unico que
consiguen es aumentar
nuestra confusién. De mo-
mento,seguiremos tratando
de disfrutar a tope con lo que
tenemos. Que no es poco.

no mola no mola no mola no mola no mola no mola

e La "enorme" cantidad
de juegos que salen
todos los meses para el
formato MO 3eX.
Tranquilo. que paren:e 1:1:.!@v 3
ahora llega una bu
remesa. ‘

° Que te timen

vendiendo los juegos en
CO a precio de cartuchos,
cuando un CO es
baratisimo. .

Pero no se vende la

para que se puedan bajan
considerablermente.

° Que por culpa del

precio haya gue esperar
a ocasiones muy
Impnrtam:es para gue te
regalen un cart cfﬁ, |
jAhl, ¢pero a ti te los
regalan?
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GOLDSTAR LANZARA EL 3DO EN JUNIO

3DO LLEGA A EsPANA

En la dltima edicion de E.C.T.S.
celebrada en Londres, se rumored
que GoldStar traeria este verano
su 3DO a nuestro pafs. Pues bien,
nos hemos puesto en contacto
con las oficinas espafiolas de
GoldStar para confirmar la noti-
cia, y ya podemos afirmar que,
efectivamente, el lanzamiento
tendrd lugar durante el proximo
mes de junio.

Antonio Rico, Director Comer-
cial de GoldStar en Espafia, nos
ha confirmado la noticia y ade-
mds nos ha adelantado que el so-
porte se lanzard al mercado con
un juego. Aunque todavia no se
ha decidido qué juego serd el que

GoldStar: 115

OPEN/CLOSE

300 INTERACTIVE MULTIPLAYER

acompaiie a la consola en su apa-
riciéon en nuestro pafs, se baraja
que éste sea «Street Fighter 1I».
En lo que respecta al precio que
tendrd en Espafia el 3DO de
GoldStar, todavia no se puede
dar una cifra, ya que ésta depen-
derd del juego que finalmente se
incluya en el pack.

Por otro lado, Antonio Rico
también ha manifestado que se
estdn manteniendo conversacio-
nes con Panasonic para que el
lanzamiento de las dos versiones
de 3DO se realice conjuntamente
en nuestro pais, y con la idea de
que ambas salgan al mercado con
un precio muy similar.

¢PODRIA
REPETIR...

ACCLAIM, CADA VEZ /‘((I I
MAS CONSOLIDADA alm

Acclaim Distribution Inc, la di-
visién de distribucién de la com-
pafifa norteamericana, ha llegado
a un acuerdo con Sunsoft of
America en virtud del cual
A.D.I se encargard de la distribu-
cién de un amplio catdlogo de ti-
tulos de Sunsoft a partir de esta
primavera. El acuerdo incluye,
entre otros juegos, todos los basa-

dos en personajes de la Warner
Bros. y de D.C. Comics.

Por otro lado, Acclaim ha obte-
nido unas ganancias de 157 mi-
llones de délares y unos ingresos
netos de 14 millones en el segun-
do trimestre del ejercicio 94/95.
Esto supone un incremento del
35% y 27% respectivamente en
relacién al ejercicio anterior.

SEGA PARALIZA
LAS LICENCIAS
DE ALQUILER DE
VIDEOJUEGOS EN
EL REINO UNIDO

Como ya os informamos en su
dfa, el tema de las licencias de al-
quiler de videojuegos que conce-
dié Sega en Inglaterra levanté la
polémica. La fecha inicial para la
revisién de los acuerdos era el pa-
sado 28 de febrero, pero desde ese
momento la multinacional ha
decidido paralizar el proyecto.
Segtin ha manifestado Howard
Rubin, director legal de Sega, la
intencién es escuchar a todas la
partes implicadas y tener en
cuenta sus puntos de vista antes
de tomar una decision final.

«DARKSTAL-
KERS» SE CON-
VIERTE EN SERIE
DE TV

La famosa recreativa de Cap-
com se convertird en una serie de
dibujos animados que, bajo el le-
ma “it’s hip to be scared” (algo
as{ como “hurra por los sustos”)
llevard semanalmente toda la ac-
cién de «Darkstalkers» a las tele-
visiones norteamericanas. La en-
cargada de producir esta serie que
combinard aventura, comedia y
terror es Graz Entertainment.

El debut televisivo de «Darks-
talkers» coincidird con el lanza-
miento de la segunda recreativa
de la saga, «Night Warriors:
Darkstalkers Revenge», anuncia-
da para el préximo verano.

CODEMASTERS,
QUINTA EN EL
REINO UNIDO

Segin un estudio de mercado
realizado por Gallup sobre datos
de diciembre de 1994, la compa-
fifa inglesa se sitda en quinto lu-
gar en el Reino Unido detrds de
Nintendo, Sega, Virgin y Elec-
tronic Arts. Gran parte de su éxi-
to se debe a innovaciones como
el J-Cart y su gama de productos
deportivos dentro de la division
Sportsmasters -que ya anuncia
novedades para este aio como
«Pete Sampras’ 96» para Mega
Drive- 0 a cartuchos tan exitosos
como los «Micromachines».

“Creo que Sega esta
tratando de imitar la
forma de trabajar de
Nintendo, aunque
haciendo pequenas
modificaciones. ”

Shigeru Miyamoto, Mana-
ger para el Andlisis y Desa-
rrollo de productos de entre-
tenimiento para Nintendo

Co., Ltd., en Hi Tech.

“Seguimos poten-
ciando la compaiiia a
través de nuevos
juegos para satisfa-
cer las nuevas de-
mandas”.

Robert Holmes, presidente
de Acclaim, en una nota de
prensa.

“Tenemos claro que
no estamos ofreciendo
una videoconsola, sino
un sistema Multime-
dia”.

Diego Minguela y Sofia de Al-
tolaguirre, productores ejecuti-
vos de Philips, en HC.

MAS LICENCIAS
PARA ULTRA 64

Nintendo ha concedido dos
nuevas licencias, una a Virgin y
otra a Angel Estudios, para la
programacién de juegos para su
mas ambicioso soporte. De mo-
mento, Virgin ya ha empezado a
trabajar en un proyecto del que
sélo se sabe que serd un arcade
que estard listo en EEUU para las
préximas Navidades. También
un arcade es lo que estd prepa-
rando Angel, una empresa pione-
ra en realidad virtual y software
interactivo para Ultra 64.

'LLEGAN A
ESPANA LOS
CENTROS DE OCIO

SEGA

José Angel Sdnchez, Director
General de Sega Espafia, ha
anunciado que a lo largo de este

afio la multinacional abrird sus
primeros Amusement Centers en
Espafia. Estos Parques Familiares
de Ocio tendrdn una superficie
que oscilard entre los 800 metros
cuadrados del mds pequefio y los
2.500 del mds grande. Para ello,
contardn con una inversion supe-
rior a los 400 millones de pesetas,
que evidentemente variard en
funcién del tamafio y la ubica-
cion del parque.
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UNIRALLY TETRIS & DR. MARIO SUPER PUNCH OUT KID KLOWN IN CRAZY CHASE

LO MEJOR PARA SUPER NINTENDO DESPUES DE DONKEY KONG COUNTRY.
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EN PANTAL

Arriba: el stand de Sony ocupaba una
cuarta parte del Olympia Hall.

Abajo: lan Hetherington, durante su
alocucion en las Jornadas Técnicas sobre
PlayStation del pasado enero.

LA EN PANTALLA EN PANTALLA

SONY ENSENA
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228, LONDRES A SU
cxiid PLAYSTATION

La multinacional japonesa aprovecho el
recientemente celebrado ECTS para

Vista de la conferencia de prensa ofrecida por Sony Computer Entertainment para la
prensa europea los dias 19 y 20 del pasado enero.

ace dos meses, para Técnicas sobre PlayStation.
ser exactos los dias
19y 20 de enero,
Sony Computer
Entertainment invitd a la
prensa europea a unas
Jornadas se encontraba gente como

Alli fue donde Sony nos
ensefo, por primera vez, la
consola que esta poniendo
contra las cuerdas a Sega y
Nintendo. Entre los asistentes

Electronic Arts, Virgin,
Activision, Psygnosis, SCI,
Argonaut, Acclaim... toda la
flor y la nata del software
mundial. Amén de
compahias
distribuidoras y
muchos periodistas
de la prensa
especializada.
Emplazados para la
conferencia de
prensa, tuvimos
ocasion de escuchar a
los maximos responsables de

Fueron casi tres horas de
larga e interesante charla con

Sony Computer Entertainment.

presentar su nueva PlayStation. Ella fue, sin
duda, el centro de todas las miradas.

gente como Phillip Harrison,
director para el desarrollo de
producto, que habld de las
esperanzas que Sony tiene
puestas en su maquina y su
deseo de que sea un éxito.
Tras él desfilaron: Teruhisha
Tokunaka, presidente de Sony
Computer Entertainment; Ken
Kutaragi, disefiador de PSX'y
por ultimo Chris Deering,
presidente de Sony Computer
Entertainment Europa.

ECTS Spring ‘95, la
confirmacion

Ocupando una cuarta parte
del espacio disponible para los
expositores, Sony
revoluciono la feria con su
avasallador stand. En su
parte central veiamos un
gigantesco “videowall”
mientras a su alrededor cinco
areas bien delimitadas por
columnas mostraban otros
tantos juegos de PlayStation:
«Ridge Racer», «Starblade
o» «Motor Toon GP»,
«Tekken» y «Toh Shin Den».

Sin duda alguna, Sony
consiguio erigirse en
protagonista absoluta de la
feria, puesto que eclips6 a
todos los alli presentes.
Pero,lamentablemente, nos
quedamos sin conocer el
precio y la fecha oficial de
lanzamiento de la consola
mas esperada del momento.
Habra que seguir esperando.
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SATURN
TAMBIEN

ESTUVO ALLI |

La presencia de Sega en el ECTS fue
mas bien anecddtica, pero en sus
oficinas centrales si habia movimiento.

si fue. Con un
pequeno stand, su
presencia no era muy
notoria, pero en el 247
de Cromwell Road las cosas
eran diferentes. La
presentacion oficial fue el
viernes 26 de marzo, con una
ceremonia mas bien propia
de un lanzamiento espacial.
Aunque la denominacion de la
consola, Saturn, permite jugar
mucho con planetas, cohetes y
cuentas atras. De hecho, la
atmosfera que nos rodeaba en
el gran hall del edificio era mas
bien oscura, con un tio que no
cesaba de llamar nuestra
atencién, puesto que estaba
realizando una particular
cuenta atras. Esta le llevaria a
levantar una cupula, que en su
camino hacia el techo dejo al
descubierto la deseada
maquina de Sega en version
europea: una preciosa Saturn

Marisa Hernanz, Jefe de Producto de Sega Espana, nos ensefo lo que una Saturn
puede hacer cuando se conecta el cartucho MPEG: Paul McCartney en directo.

de color gris azabache.
Terminado el lanzamiento,
subieron al estrado Paul Ross,
un conocido presentador de la
television britanica, y Barry
Jaffrato, director general de
marketing de Sega Europa. El

SEGA SATURN"

periodista aprovechd la
ocasion para bombardear a
Jaffrato con preguntas acerca
del nuevo soporte. Pero, como
ocurrié con Sony, ninguna
confirmacion oficial de precios
ni de fechas de lanzamiento.
Entre los asistentes circulaba
el rumor acerca de un posible
inicio de venta para
septiembre a un precio
cercano a las 350 libras
esterlinas (unas 70.000 pts).
Lo que si tuvimos ocasion de
admirar fueron algunos juegos
con que contara la nueva
consola: «Daytona USA»,
«Clockwork Knight»,
«Panzer Dragoon», «Victory
Goal», «Pebble Beach Golf»
y, por supuesto, «Virtua
Fighter». Posteriormente
pudimos observar las
posibilidades de |a tarjeta

Arriba: Barry Jaffrato, director general de
marketing de Sega Europa, muestra su
habilidad con «Virtua Fighters». Abajo:
Paul Ross, guia de la presentacion oficial.

MPEG, que permite a Saturn la
visionar VideoCDs.

En dias posteriores, y
coincidiendo con la celebracion
del ECTS, Sega repetia el
espectaculo cada media hora,
deslumbrando a los alli
presentes con su especial
ceremonia de lanzamiento.
Pero no era Saturn lo unico
que Sega mostraba en sus
oficinas: Mega CD, Mega
Drive y MD 32X también
tenian sus novedades. Por fin
podiamos ver «Comix Zone»
y «Ooze» de 16 bits, asi como
«Eternal Champions» de CD.
32X quedaba algo
desangelada, pero «Stellar
Assault» nos devolvia la
confianza en ella con su buen
desenvolver por la pantalla.
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Asterix y Spirou, pronto en vuestras consolas

INFOGRAMES, CON LOS IDOLOS
DEL COMIC FRANCES

Los que ya llevéis unos cuantos afitos distrayendo de vez en cuando vuestro ocio,
entre partida y partida de videojuego, con la lectura de algun tebeo, estaréis sin
duda familiarizados con ese herdico poblado galo que resiste numantinamente el
asedio de las huestes romanas. Y sus dos héroes mas intrépidos, Astérix y Obélix,
se las apanan para traer de cabeza a todo un ejército perfectamente organizado.
Pues bien, los inmortales personajes de Uderzo y Goscinny van a volver de la mano
de sus fervientes admiradores de Infogrames, que nos deleitaran a partir del
mes de junio con «Asterix & Obelix» para Super Nintendo y Game Boy.

En esta nueva entrega de la serie, tendréis que demostrarle a Julio César la
inutilidad de sus esfuerzos por aislar a la aldea gala de sus dominios, llevandole un
recuerdo de cada una de sus provincias. Para ello, deberéis superar una serie de
pruebas, que resultan mas vistosas y variadas en los 16 bits.

En la misma linea de la literatura fantéstica, el célebre Spirou, en compania de su
inseparable Fantasio, emprenderd una peligrosa aventura en Mega Drive, con el fin
de rescatar al insigne Conde de Champignac de las garras de Cyanure, un
robot que ha decidido aduefarse del mundo sirviéndose de los inventos del
profesor. Como no podia ser menos, en este cartucho no faltaran las plataformas
ni los decorados al mas puro estilo del famoso cémic belga.

«Spirou» MD

«Asterix & Obelix» SN

«Pac-In-Time», el mds 5i tienes problemas,
redondo de Namco apunta este teléfono

PAC-MAN AN.AR. PRESTA
CAMBIA DE SU AYUDA A LOS

AIRES EN JOVENES
SUPER GAME Hace unos meses os hablabamos de un

teléfono dedicado a prestar apoyo a los
B nY ninos y jovenes con problemas. La

Fundacion ANAR, responsable de este

Es redondo y comenzo su carrera servicio, ha recibido a lo largo del afno 24.783
recorriendo laberintos, pero ahora Namco llamadas pidiendo orientacion y ayuda sobre
le hard viajar en el tiempo mientras muy diversos temas. Paralelamente, existe
encuentra la salida de cada fase. Y es que otra linea para que los adultos expongan
«Pac-In-Time», el cartucho que distribuira sus preocupaciones, dudas y denuncias
Nintendo en nuestro pais, es un juego sobre temas relacionados con menores.

planteado en plan puzzle Para nuestra satisfaccion, Hobby Consolas
plataformero para Super ha sido una de las fuentes mas importantes
Game Boy. para hacer llegaros la existencia de este
En él, Pac-Man debera teléfono, Asi que
recorrer cada uno de los oes F g vamos a repetir
niveles, y son muchos, o - los teléfonos a
sorteando obstaculos y w los que podéis
enemigos gracias a una serie solicitar consejo
de objetos que podra emplear. 0 ayuda directa:
Claro que para realizar este Jovenes:
viaje tendréis que esperar 900-20-20-10.
hasta junio, que es cuando Adultos:

saldra el cartucho en Espana. 311-49-49.




«Indiana Jones' Core, en la "hélice"
Greatest Adventures» del videojuego

VUELVE EL HEROE THUNDERHAWK 2

Después de un largo Bajo el titulo provisional de
periodo de ausencia, el «Thunderhawk 2» se esconde
héroe favorito de Lucas uno de las bombas méas
vuelve a Mega Drive en explosivas de Core Design para Mega
la conversion del genial Drive 32X, un juego que ya recibid en
cartucho de JVC para su dia una gran acogida.
Super Nintendo. De su antecesor conserva una trepidante jugabilidad
Los programadores de y un sinfin de misiones, y afiade una mayor velocidad de juego sobre
US Gold nos deleitaran unos espectaculares decorados tridimensionales. Ademas,
en esta ocasion con «Thunderhawk 2» ofrecera una perspectiva mas profunda, una paleta
una buena racién de de 256 colores y objetos poligonales. Lo malo es que aun habra que
intriga, accion y peligros esperar al menos hasta septiembre para poder disfrutar de sus virtudes.
en una recopilacion de
las tres aventuras de
Indiana.
Ademas, se ha procurado mantener intactas las

virtudes técnicas de su homénimo de Nintendo: una

calidad técnica a prueba de obstaculos, la

imagen inconfundible de Harrison Ford y un

sinfin de alicientes que podréis ir descubriendo

vosotros mismos a lo largo del juego.

NUEVO

EXTRA PACK

;:A UN PREcIO DE IMPACKTo!!
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EL NUEVO EXTRA PACK INCLUYE:
CONSOLA GAMEBOY,
LOS JUEGOS:
TETRIS
SUPER MARIO LAND 2

Y 4 PILAS

a

Nintendo Espafia, S.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid.
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Lo dltimo de

Michael Crichton ;

Para los que no lo
sepais, 0s aclararemos

que “Congo” es el titulo
del dltimo best-seller de

Michael Crichton, del
que ya se anuncia
pelicula y videojuego.
Tras rozar el filo de lo
imposible con “Jurassic

Park”, el autor americano

nos introduce en una
aventura localizada en
el corazon de Africa, y
que Paramount
Pictures se ha
encargado de llevar a la
pantalla grande. El filme
esta dirigido por Frank
Marshall y esta
protagonizado por Dylan
Walsh, Ernie Hudson y
Tim Curry.

Por supuesto, “Congo”
contaré con el
correspondiente
videojuego para Mega
Drive y Super Nes.
Graficos renderizados y
perspectiva en primera
persona seran las bases
de uno de los juegos
punteros del afo.
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UNOS
DIBUJOS
ANIMADOS
MUY
"JUGONES"

Los videojuegos se han
convertido en una expresion
cultural mas en este fin de siglo.
Asi, matamarcianos, juegos de
lucha y de plataformas sirven
cada vez mas como fuente de
inspiracion para los productores
de peliculas y de comics. Pues bien, Limelight Productions,
Meridian Broadcasting y Polygram Video han producido una
serie de dibujos animados realizada en su totalidad con
técnicas de animacion por ordenador (la primera de este
género para TV) que se desarrolla en el interior de un ordenador.

El protagonista de esta serie, Bob, es
absorbido por su PC y llega a la ciudad
de Mainframe. En este lugar se
encontrara con Megabyt, un virus muy
poderoso que enviara a sus secuaces
para eliminarlo. Lo curioso del caso es
que Bob ha de enfrentarse a una serie
de comecocos, ninjas y alienigenas,
todos ellos sacados directamente de
la enorme cantera de personajes del
mundo de los videojuegos.

La serie de dibujos animados esta
compuesta de trece episodios y
empez6 a emitirse el pasado dia 15 a
las 19:35 en Canal +.

«ETERNAL
CHAMPIONS»
EN MEGA CD

Con el subtitulo de “Challenge
from the Darkside”, se nos
presenta la segunda parte de
«Eternal Champions», esta vez
para Mega CD. El cambio de
formato ha posibilitado la
inclusion de 24 personajes (11
nuevos), ademas de escenas
impresionantes en 3D que
sirven de introduccién a la
historia, personajes y nuevos
modos de juego. Lo mejor de
todo: estd ya a punto de salir.




PANGALEARENSEANT/ALLA

Adivina, adivinanza, ;de quién puede ser un juego que tenga como
protagonista a la mascota de los juegos de Atlanta y que ademas, y
esto es lo mas importante, ostente la licencia oficial de los Juegos
Olimpicos del 96? Pues si, premio para la dama y el caballero: se trata de
US Gold, la empresa de Birmingham especializada en licencias oficiales.

Pero vamos a lo que nos interesa, que son las caracteristicas de este juego
para Super Nintendo y Mega Drive. En el cartucho se mezclaran a partes
iguales la estrategia y las plataformas, con algunas pinceladas de
“morphing" al mas puro estilo «Jelly Boy». Vuestro objetivo consistira en
llegar a inscribiros en este gran acontecimiento deportivo a tiempo, para
tratar de demostrar aquello de que "lo importante es participar".

¢MUCHO?

BN PAL VERSION BN

AUNQUE PAREZCA UNA LOCURA...
AHORA TE DAMOS MUCHO MAS POR MUCHO MENOS.

SUPER NINTENDO + SUPER MARIO ALL STARS. 'mm
LA MEJOR CONSOLA DEL ANO MAS UN CARTUCHO CON LOS 4 JUEGOS MAS APASIONANTES}
DE TU HEROE FAVORITO. Y TODO A UN PRECIO TAN PERO TAN BAJO QUE YA NO TIENES EXCUSA PARA NO TENERLO.
DATE PRISA. LOCURAS COMO ESTAS NO LAS HACEMOS TODOS LOS DIAS.

Nintendo Espana, S.A. P° de la Castellana, 39. 28046 MADRID ( infe ndo
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TIME WARNER NI]SITRAERI\
«PRIMAL RAGE~

Time Warner Interactive ha aprovechado la ultima edicion del E.C.T.S., celebrada
en Londres, para presentar la conversion para todos los soportes de la exitosa
recreativa «Primal Rage». Agosto sera el mes en que aparezcan en Europa las
versiones de 24 megas para Mega Drive y Super Nintendo, asi como las
destinadas a Game Gear y Game Boy. Un poco mas tarde, en el mes de
noviembre, vera la luz en el mercado europeo «Piimal Rage» para Saturn, 32X,
CD, 3DO, PlayStation y Jaguar CD.
«Primal Rage» sera el primer videojuego que emplee un sistema de
animacion basado en imagenes sin movimiento, las cuales se han obtenido
a partir de siete figuras de latex filmadas en diferentes posiciones. El resultado
de este espléndido despliegue sera un asombroso juego de lucha, con
personajes capaces de realizar sorprendentes golpes y espectaculares
movimientos fatales.
En definitiva, que «Primal Rage» en cualquiera de sus formatos tiene
todas las papeletas para ser uno de los juegos mas exitosos del 95.

T [Vaya par de locuelos!

SRS BEAVIS AND BUTTHEAD,

Dos de los personajes mas delirantes de la television se trasladan al videojuego de la
mano de una empresa poco conocida en nuestro pais, Viacom New Media, pero que
ultimamente ha apostado con fuerza por el mercado europeo. Muchos de
vosotros ya conoceréis a estos
protagonistas de la serie de MTV
emitida por Canal Plus, y os
agradara saber que su
conversion a Super Nintendo,
Mega Drive y Game Gear va a
llegar pronto a nuestro pais.

El objetivo del juego consistira
en hacer llegar a estos dos
‘heavies" empedernidos al
concierto de Gwar. Uno de los
aspectos mas graciosos sera la
posibilidad de hacer reir a vuestra
voluntad a estos dos chiflados, e
incluso practicar su deporte favorito: la

SN

= 5 = pesca en el sofd. Y no vamos a
ﬁ’ Az adelantar mas detalles, que si no se va a
- N estropear la sorpresa...

SN

@
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Lo mds fuerte de Virgin. F L0222 S000  EIRREOO 5 %

«<HAGANE>,
DURO COMO EL
ACERO

ZI5EE00 T ® Y es que Hagane significa eso, acero en japonés, pero 2 nEY355 NN [HRAECO T P
aparte de esto es el titulo de un juego de Virgin para o I
P §uper Nintend9 que llegara a Europa el préximp mes de
TR M junio. Se tratara de un cartucho que, para no variar,
rebosarg accion por sus cuatro costados.

Estara protagonizado por Sir Steel, quien tendra que
enfrentarse a los Bad Guys. Ellos seran los malos de
turno, que adoptaran infinidad de apariencias para acabar
con nuestro héroe. Variedad de movimientos, un
repertorio amplio de armas y un nivel de dificultad
elevado seran algunas sorpresas que escondera
«Hagane». Y decimos que esconderd, porque
lo que estara bien a la vista es el gran nivel
de los graficos, como podéis observar en
estas primeras pantallas del juego. El resto lo
tendréis que descubrir cuando el cartucho
llegue a nuestro pais y podais jugar.

ES TU TURNO, NOSOTROS YA FULMINAMOS
ATU PEOR ENEMIGO: EL PRECIO.

=

" [NINTENDO SCOPE|

TU NINTENDO SCOPE CON 6 EMOCIONANTES JUEGOS DE ACCION HA FIRMADO
LA RENDICION INCONDICIONAL DE SU PRECIO.
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Fantasmas de las alturas. Todo un
clasico en tierras yanquis, «Phantom 2040», visita las
pantallas de Super Nintendo y Mega Drive, no sin
antes haberse dado una vueltecita por la cadena de
television MTV. De hecho, Peter Chung, productor de
la serie, ha colaborado en la programacion del juego.

A lo largo de siete capitulos y de un total de 60
frenéticos niveles de juego, pilotaréis vuestro
poderoso Phantom con la intencién de desbaratar los
pérfidos planes de Maximum Inc. Sera para vosotros un alivio saber que vais a disponer
de hasta 220 combinaciones de disparos diferentes, aunque muchas de las potentes
armas que los facilitan estén ocultas en los diversos escenarios del juego.

los 16 bits

00000 OOCOOONOONOONONOEOONONONONONOEONONONPOPOTOTS

Cronica de una muerte
denunciada. Segun la mayoria
de los licenciatarios de USA, el futuro
de las 16 bits es poco prometedor.
Al parecer, la disminucion de la
produccion de cartuchos de 16 bits
responde a un deseo de verse libres
de compromisos cuando salgan al Un as del stick. Todala
mercado las nuevas consolas. emocion, la durezay la

Sin embargo, las dos grandes siguen  espectacularidad del hockey sobre
depositando toda su confianza en las hielo se dan cita en este cartucho

TAKE LOA¥ OPEN POSH EAT
GIVE TaL¥ SuEoT POLL ©OSE

Una terrorifica
carcajada. Los nostalgicos
del “terror”, las risotadas y los
dibujos animados se van a frotar
las manos al saber que Sunsoft
ha lanzado al mercado
norteamericano la sorprendente y
merecida conversion de Scooby-
Doo a Mega Drive y Super
Nintendo. En ella se reflejan las
peripecias del desgarbado
Shaggy v su fiel perro Scooby,
mientras buscan algo que
llevarse a la boca.

Durante la aventura, el chucho
de marras olfateara el peligro y
senalard las zonas que Shaggy
debera explorar. Mientras, un
menu os permitira recoger
objetos, abrir puertas y realizar
todo tipo de acciones, algunas de
las cuales, por supuesto, lograran

5
o
6
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El futuro de

¢ queos tronchéis de la risa. 16 bits. Nintendo se apoya en el de Time Warner para Mega

. arrollador éxito de ventas de «Donkey  Drive. Wayne Gretzky es una

. Kong Country», mientras que Sega estrella americana de este

. apuesta por una futura division del deporte, y como tal da nombre a
. mercado entre jovenes usuarios, un simulador sencillo de controlar.
. apegados a las consolas de siempre, Una de las virtudes que posee

. y los mas exigentes, que se inclinaran  este cartucho es su capacidad de
. por las nuevas tecnologias. El tiempo memorizar diversos estilos de
. sera el juez de este dilema. juego, estadisticas y otras

informaciones. Y con la idea de
darle un bienvenido toque de
realismo, los programadores han
filmado al mismisimo Gretzky en
un traje provisto de sensores de
luz, para trasladar después su
imagen al juego.

i”Bate”, aqui hay tomate!
La vieja y gloriosa serie de béisbol de Tengen
(ahora Time Warner Interactive) titulada
«R.B.l. Baseball» va a volver por sus fueros
en Mega 32X y Mega CD. Con una base de
datos de 800 jugadores y sus estadisticas,

Y [
B 7 P
podréis revivir la temporada de 1994 a través ——
de un campeonato de 80 6 162 equipos, Eead 2ty

incluidos los “play offs” y las Series Mundiales. [N 4

Las diferencias entre las dos versiones estan
bastante claras: mientras que la de Mega CD disfrutara de un mejor sonido y
secuencias de video, en 32X vuestra vista se recreara con unos decorados de
lujo y podréis jugar a una mayor velocidad. Todo

depende de vuestras preferencias... si es que algun dia
este juego llega a cruzar el charco, claro esta. R B I
i EEE
00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000COCOCOCONOCROOOISETS
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“PAPA” ...que sea la ultima

vez que me quitas
el nuevo

Y

Nintendo Espana, S.A.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid

Ninfendo



Chrono Uhiagaenr

Este mes nos vamos a unir
a una celebracion, ya que la
compaiia Square, para
conmemorar la venta de su
cartucho diez millones (si,
habéis leido bien, diez
millones), ha decidido unir la
potencia creativa de tres
genios de los videojuegos en
) la realizacién de «Chrono
Trigger». Uno de los
) creadores es Horii Yuuiji,

responsable de la serie
«Dragon Quest». Otro de los
componentes de este equipo
de lujo es un “desconocido”
de la industria del software
de entretenimiento,
Toriyama Akira, dibujante
de cierto manga relacionado
con unas bolas y unos
sujetos que se llaman
supersaiyen... ;,0s suena? Y
el tercero de los integrantes
es Sakaguchi Ironobu,
director de la serie «Final
Fantasy» y vicepresidente
de Square.

El personaje principal de
esta prometedora historia es
Chrono, un joven guerrero
que tiene una katana
japonesa como arma, y el

eje argumental es el tiempo.
Y es que las aventuras de
Chrono tendran lugar en
diferentes siglos, ya que
tiene la capacidad de viajar
tanto al pasado como al
futuro, por lo que nos
encontramos ante una

programadoves de Iujov para un juego de Iujo

este anfibio, aunque
conserva su espada y
escudo; Robo, el menos
activo de los personajes ya
que esta hecho de placas de
hojalata, y que como ser del
futuro sera muy util a Chrono
en estas fases del juego; o

fantastica aventura temporal.
Ademas del personaje
principal, encontramos otros
caracteres de gran
importancia en el juego.
Para empezar, Mal, buena
amiga de Chrono, buena
ballestera y que posee la
llave secreta de la historia;
Lucca, la inventora del
grupo que, ataviada con un
casco y un martillo, es capaz
de sacar de mas de un
apuro a Chrono; Kaeru (que
significa rana en japonés),
un guerrero convertido en

Eila, una joven mujer
guerrera de la prehistoria,
que porra en ristre no tendra
ningun miramiento a la hora
de acabar con aquello que le
desagrada.

Todos ellos
conforman uno de
los mejores equipos
de la historia del rol
que, de la mano de
sus creadores,
podemos decir que
protagonizaran una
nueva generacion de
«Final Fantasy».

Uno de los alicientes del protagonista de «Chrono
Trigger» es su capacidad para viajar en el tiempo.
Alli le serdn muy necesarios sus numerosos amigos.

| Compaiia: Square Soft

Antecedentes: Por parte de Yuuji Horii, la
serie «Dragon Quest»; Toriyama aporta
su granito de arena en «Dragon Ball>»; y
Sakaguchi toda la fantasia de su saga.

r v et

Tres de los mejores programadores y
productores de videojuegos se han unido en
la creacion de este «Chrono Trigger».

@




Asomate al futuro

Espaﬁa.n :

Ao |
Nimero 3
Mayo 1995
475 Pesetas

Sentiras el
vértigo
en SegaSaturnm

AI‘i'en'_"I-'ri‘Iogy,
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Y ademads, en este numero de Hitech: Todo sobre la version peliculera, con actores digitalizados, de
Street Fighter II; asi ha sido el lanzamiento oficial de la Jaguar, y esto es lo que nos espera; juegos
sobre Silicon Graphics, iel futuro de la Ultra 647; preview de Virtua Racing en Saturn, y mucho mas...

4 La revista de la nueva generacion

Batman Forever...

Acclaim: Nuevas
tecnologias en movimiento

Conoce las tltimas ‘armas’ tecno-
l6gicas que las grandes compa-
fifas estan empleando para desa-
rrollar juegos espeluznantes.

Tekken: Mas formulas de
lucha para PlayStation

El celebrado arcade de Namco
llega a PlayStation. Te invitamos
a saborear las tltimas técnicas de
lucha que la maquina de Sony
maneja como nadie.

Daytona USA: Saturn, en
busca de la velocidad
Llegd, por fin, el juego que
Saturn esperaba para demostrar
al gran publico que también sabe
correr.

Mortal Kombat Ill: La

saga continda

La tercera generacion de comba-
te mortal asolara las calles en
breve. Hitech ya tiene preparado
un reportaje en el que descubre
la nueva bestia de Williams.

REGALAMOS
10 MD 32X
v;¥‘
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hora parece
que su fecha
de
lanzamiento
en Europa se puede
demorar ain mas.
Nintendo sigue
haciéndose de rogar con
su sistema prometido, una
revolucionaria maquina
que quiere aduenarse de
la mayor parte del
mercado que formaran los
jugadores de un ﬁlturo

cercano. Cuando las

maquinas de Sony y Sega

ya estan a punto de
presentarse en nuestro
pais, Ultra 64 puede que
no llegue hasta mediados
del 96. Confiemos en que
tan larga espera merezca
finalmente la pena.

De momento, éstas son
las ultimas noticias
acerca del super sistema

de la gran N.

a 64,

ca.tan 16jos

Ultimas notlclas acerca
de la misteriosa
maquina de Nintendo

| na circunstancia curiosa en
todo lo relacionado con Ultra
64, es que aunque las noticias
siguen apareciendo con
. cuentagotas, cada informacion

que va llegando es, si cabe, més
espectacular que la anterior. Todo parece
indicar que se debe a una estudiada
estrategia por parte de Nintendo, con el
Unico fin de crear la mayor expectacion
posible. De momento lo estan
consiguiendo, pero esta por ver cuanto les
dura el invento.

Recientemente, fuentes de Nintendo han
confirmado que el procesador principal
que finalmente llevara Ultra 64 serd un

RISC R4200 a nada menos que 105.58
MHz (tened en cuenta que la velocidad en
PlayStation es de 33 MHz y en Saturn de
28.6 MHz). Este procesador principal ira
acompanado de varios procesadores
gréficos que ayudaran a distribuir las
funciones, de modo que el CPU no cargue
con todo el trabajo. EI R4200 es una
version mejorada de un procesador
especializado en gréficos en 3-D, muy
utilizado por Silicon Graphics para uno de
sus ordenadores conocido como “pipeline”.
El objetivo de Nintendo es muy claro:
conseguir que los graficos sean
tratados aparte, en paralelo, liberando
de este modo al procesador central
para otras tareas. Si se

e ~!__ P marreerOmE

Esta imagen nos muestra una impresionante demostracion de las posibilidades
de una estacién Onyx -uno de los equipos de Silicon Graphics sobre los que se
basara el Ultra 64- simulando un juego de coches en tiempo real.

@)

consigue plasmar esta
estructura en la consola,
nos encontrariamos con
una maquina con una
capacidad mucho mayor
para manejar poligonos
con texturas que el resto
de los sistemas, ya que
éstas carecen de un
hardware dedicado
especialmente a elloy
utilizan el procesador
central para realizar esas
funciones.

Algo més contradictorio
es el tema de la
resolucion. Nintendo
asegura gue su maquina
seré capaz de colocar una




Estacién S%on GrapHles. De mBinento,
éste es el URico ant nte doMiéstico

de lo que serd en un futuro Ultra'64. EI
procesadongrincipal Itra selgs/mila
al que pose@este equ

resolucion en pantalla de 1024 x 768,
una cifra muy impresionante, si, muy por
encima de sus rivales, pero por el
momento poco practica. Actualmente,
s6lo en Japon existen monitores
capaces de acoger resoluciones tan
altas, los llamados HDTV (Hi-definition
TV), y aunque se espera que tarde o
temprano este tipo de pantallas lleguen a
Europa, puede que aun tarden algunos
afnos y cuando lleguen su precio puede
ser desorbitado. En otras palabras, es
posible que esa cifra le sirva de muy
poco al usuario europeo, pues aunque
en un televisor normal se aprecie
minimamente la diferencia, no es en
absoluto comparable con la calidad que
ofrece un monitor HDTV.

El precio y los juegos, elementos
basicos en el futuro de Ultra 64
Pero aun con toda esta avalancha de
cuestiones técnicas, dos aspectos que
siguen preocupando a casi todo el mundo
son tan “sencillos” como los juegos que
ofrecera estd maquina y el siempre
espinoso problema de los precios.

ULTIMOS
DATOS TECNICOS
DE ULTRA 64

® CPU: 32 bit RISC R4200 a 105.58
MHz con 64 bit de bus.
® GRAFICOS: Gréficos “Reality "
Inmersiéon” CO- i
® PROCESADOR: Procesador a 80
MHz; DSP de 24 bit a 50 MHz.
® MEMORIA: 2Mb de RAM. Sub-
sistema DRAM a 500 MHz. 500 Mb/sec.
¥ * GRAFICOS Texture-mapping;

' morphing, scaling/rotaciones, ﬂ
transparencias, fuentes de sombra y ‘
luz. f

® COLORES: 24 bit, 16,8 millones.

® SALIDA DE VIDEO: Compuesto, S-
Video, compatible HDTV.

® RESOLUCION: Hasta 1024 x 768.

| ® AUDIO: 16 bit estéreo. con 32 canales
PCM a 44.1 Mhz.

® ALMACENAMIENTO: EPROM de
mas de 32 Mbit.

® PRECIO DEL SOFTWARE: 50 $.

S

«Cruis'n USA» y «Killer Instinct» han servido de muestra, en version recreativa, de lo que nos puede ofrecer en un
futuro la maquina de Nintendo. Sim embargo, estos dos programas no van a ser los Unicos. De aqu/ a final de afio se
espera que otros titulos -tan atractivos como «Doom»- tengan su correspondiente version recreativa “made in Ultra 64",




El simulador de combate aéreo de Namco «Hornet 1» utiliza el
procesador de Realidad de Onyx, una de las estaciones de
trabajo mas importantes de Silicon Graphics.

Nintendo sigue afirmando que su
maquina no llevara, al menos
inicialmente, un soporte CD-ROM, y
que mantendra la opcion inicial de
los cartuchos de Mega-memoria.
En una reciente entrevista con
nuestra revista hermana Hitech,
Shigeru Miyamoto, el hombre por el
que pasan todos los juegos de
Nintendo, y padre de los «Mario»,
«Zelda» y «Donkey Kong Country»,
confirmaba que las altas esferas de la
compania japonesa siguen
convencidas de que el CD-ROM es
un soporte todavia demasiado
lento, a pesar de contener un gran
capacidad de memoria. Segun
Miyamoto:”no hace falta un soporte
de tanto tamano para hacer buenos
juegos”. Cuando esta frase sale de
los labios del responsable de todo el
software para Ultra 64, hay que
tomarla en cuenta. Miyamoto piensa
que para Ultra 64 sera muy
facil acoger juegos como

tan desorbitadas a un precio

asequible? Pues bien,

Nintendo promete que tanto

la revolucionaria técnica de

compresion de memoria, asi
como la creacion de unos
chips a bajo coste, posibilitan
que se pueda ofrecer

~ juegos extraordinarios a
un precio muy asequible.

Es algo similar a lo que

sucede con el propio

hardware: el acuerdo entre

Nintendo y Silicon

Graphics conlleva la

realizacion de unos chips

llamados ASIC’s

(Application Specific
Integrated Circuits) capaces de
concentrar buena parte de la potencia
de las estaciones de trabajo de Silicon
en un soporte como Ultra 64, que en
principio puede rondar los 250 $.

El caso es que una de las ventajas
seguras que puede aportar el hecho
de decantarse por cartuchos en vez
de CD’s, es que los programadores
estaran mas preocupados de
realizar juegos verdaderamente
buenos y divertidos, que en llenar
como sea la enorme capacidad de
un disco compacto. De ahi la
exquisita seleccion que Nintendo esta
realizando con los grupos de
programacion.

Por el momento, solo nos queda
esperar. Si Nintendo sigue con su
estrategia de revelar nuevos datos
con cuentagotas, esperamos que al
menos resulten tan esperanzadores
como lo han sido hasta ahora.

«Ridge Racer» o «Toh shin
den», por poner dos
ejemplos. Para él, Ultra 64
ofrecera el mejor software y
al mejor precio.

En todo caso, parece que
los primeros juegos
rondaran la nada
despreciable cifra de 100
megabit, siempre
comprimidos, claro.
Posteriormente, puede que
estas cifras alcancen hasta

los 400 megabit. La
pregunta clave es ;como
pueden ofrecer estas cifras

Uno de los efectos que pueden conseguir los equipos de Silicon
Graphics es el “anti-aliasing”, un efecto de suavizado de bordes
que también podrd realizar Ultra 64 con idénticos resultados.

Ecosde la
cuaria dimensién

Hola, bienvenidos a una nueva entrega de la
seccion mas lunatica, iniciatica e informatica
de la historia del videojuego. Para empezar,
digamos que la reconvertida Mindscape (ha
llegado a sustituir en Estados Unidos al sello
de The Software Toolworks) planea un
desembarco en toda regla en 3DO, con
conversiones de sus éxitos de ordenador
«Panzer Dragon» y «Dragon Lore». Ambos
saldran a la venta en el Reino Unido entre los
meses de mayo y junio, y el primero ha sido
programado por la prestigiosa SSI.

Tampoco debemos olvidarnos de esa buena
consola de Commodore llamada Amiga
CD32, que pronto vera enriquecido su
catalogo de juegos con los cldsicos
«Syndicate» y «Theme Park», también de
Mindscape, que ademas lanzara para el
mismo formato «MegaRace» y «Tiny
Troops». Todo un esfuerzo de programacion
para una de las consolas mas alicaidas de los
ultimos tiempos.

La que no esta nada alicaida, sino mas bien
diriamos pletorica, es Acclaim, con su
voragine de adquisiciones, acuerdos de
distribucion y, sobre todo, conversiones
cinematograficas. Asi, el proximo verano
disfrutaremos de la conversion a Super
Nintendo, Mega Drive, Game Gear y Game
Boy de un nuevo fenémeno del celuloide
titulado «Cuftthroat Island». Esta pelicula
sera dirigida por Renny Harlin, (“Clifthanger”
y “Die Hard 2”), y protagonizada por Geena
Davis, Matthew Modine y Frank Langella. E|
juego correspondiente se presentara en el E3
de Los Angeles, del 11 al 13 de mayo.

Ya, ya sabemos que estais hartos de oir
hablar de la pelicula de “Street Fighter”, e
incluso muchos de vosotros habéis pasado
por taquilla desde el pasado 7 de abril, pero
¢a que no sabiais que este filme va a tener
su version jugable en la agraciada Saturn?
Pronto os seguiremos informando de este
tema, pero de momento quedaos con esta
noticia, porque promete dar un nuevo giro a la
legendaria serie del juego mas aclamado de la
historia.

jAh!, y por fin hemos podido conocer mas
detalles acerca de uno de los secretos mejor
guardados por Core Design en los ultimos
tiempos: «Machinehead: Slaughterhouse
Earth» para Saturn y PlayStation. Ambas
versiones saldran a partir de septiembre y se
trata de un “mata-mata” apocaliptico con
ingredientes para saciar al mas insaciable de
los consoleros. Ciberespacio, naves futuristas
y todo tipo de elementos que haran las
delicias de los jugones mas agresivos del
planeta. Eso si, esta recomendado para los
mayores de 18 anos. jNo vayamos a perder
la moralidad y las buenas costumbres!




] THE CGAME

Deportivo

48 equipos internacionales y 960 jugadores F I F A
cada uno de ellos con uno de los trece

niveles de habilidad disponibles. Mas de INTERNATIONAL
2.000 fotogramas de animacion de s 0 c c E H
jugadores. Toques de pecho, pases de

pecho, pases de tacén, regates y disparos. Ademas con FIFA

International Soccer, nueva ventana Isocam especial para los saques
de esquina, saques de banda y saques de puerta.

FIFA Soccer '95 disponible en Sega Nega Drive, FIFA

International Soccer disponible en Sega Game Gear, 3DO
Interactive Multiplayer, PC y PC CD ROM

Deportivo

NHL Hockey incluye partidos de
un solo tiempo, marcadores,
exhibicion, eliminatorias, y el
modo "el mejor de entre siete
eliminatorias", alineaciones
reales de la NHLPA con logotipos
y jugadores auténticos, edicién
de alineaciones, estadisticas del
partido y de los jugadores... y, lo
mas importante: el aspecto y la
sensacion de estar jugando con
una auténtica “fiera” de 16-bits.

RTS

CLECTRONIC ARTS

Disponible en Sega Nega
Drive y Sega Game Gear

TLecTRONIC ARTS

Deportivo

Auténtico crujido de huesos
con todos los contendientes
boxeando. 32 megas de
graficos y sonidos. 24
boxeadores individualmente
clasificados. Movimientos
especiales, modo de
entrenamiento y la

capacidad de juego clasica de
EA SPORTS que te mantendra
contra las cuerdas.

Deportivo

NBA® Live 95 te acerca aun mas a
todo el ambiente y la accidén que
caracterizan a la NBA®. Con una
exclusiva perspectiva de la canchay
una presentacion de estilo
televisivo en alta resolucion, NBA®
Live 95 te ofrece el combinado
perfecto de accién directa y apoyo
estratégico. Impresionante
desarrollo del juego orientado a

la accion: Pases en el aire, alley
Oops, tapones y mates, funcion
turbo y pases a la carrera.

Disponible en Sega Mega
Drive y PC CD ROM

Moratin, 52, 4° dcha, 28014 Madrid.

y 4 ™

Tel: 91/429 38 35; Fax: 91/429 52 40
TELEFONO SERVICIO ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61 ELECTRONIC A RTS
Todo el software © 1994/1995 Electronic Arts, a menos que se especifique lo contrario. Todos los derechos reservados. « NHL y su logotipo son marcas registradas de National Hockey League and are used under licence by Electronic Arts. » NHLPA, National Hockey League Players’ Association y su

logotipo son marcas registradas de NHLPA and are used under licence by Electronic Arts, Inc. » El personaje NBA, los simbolos de los equipos de la NBA y otras formas de propiedad intelectual son propiedad de NBA Properties, Inc. y sus equipos respectivos y no pueden ser usados, total o parcial-
mente, sin el consentimiento previo de NBA Properties, Inc. « Toughman Contest es una marca registrada de Adore Limited, Inc. « EA SPORTS, su logotipo y “If it's in the game, it's in the game” son marcas registradas de Electronic Arts. » Electronic Arts es una marca registrada de Electronic Arts.



Super
_rlmtendo

Las aventuras de Donkey Kong en

ILLUSION of I

la Super han encontrado un serio
competidor en otro tipo de
aventuras. Estamos hablando de
1as que tienen lugar en «[lusion of
Timey, un cartucho en castellano
que pretende convertimos a todos

en aficionados a los juegos de rol.

1 (R) Donkey Kong Country

Como podéis ver, este mes hemos

remozado de cabo a rabo nuestras listas. OZ (R) Tetrls & Dr Marlo

No en cuanto a su contenido, que las D o (N) IlluSIOn Of Tlme la entrada
novedades tampoco han dado para tanto, O é_!:' (R) Unirally
sino en cuanto a su forma y presentacion. D 5 (7 Int Superstar SOCCGI ,-\/ sui03C ,;/ on

)

Y como os prometimos en su dia, se ha O o (3) Earth Worm Jim
incorporado lalista de los mejores juegos para . () { (5) Secret of Mana
Mega Drive 32X, pues la relacion de titulos ya es ¢ ) (6) Mortal Kombat II
9 (N)Super Turrican
) (8) Fatal Fury Special
(10) Demon’s Crest
(9 ) Super Metroid
(R) NBA Jam T.E
(N) Putty Squad
(R) Super Punch Out

)
(11) Samurai Shodown
(N)

0

lo suficientemente amplia para ello. Esperamos que

0s guste, que para eso lo hemos hecho.

Los personajes de

dibujos animados

han conquistado los 8
bits de Nintendo, Los &
pequefios y azulados

pitufos y dos simpaticas iy -
ardillas llamadas Chipy
Dale han pasado a

N) Manchester United

encabezar la lista deeste “fe

desabastecido formato.

01 (2)Los Pitufos el subidsn
02 (3) Chip’nDale

03 (1) Jimmy Connors Tennis
04 (R) Jungle Book

0S5 (R) Kirby’s Adventures

(12) Stunt Race FX
9 (14) The Lion King
) (16) Return of the Jedi

IND | et | et et | et | ot | st | ot f ot ok | O
SOOI WN =0 O



ame
gboy

Cuando parecia que los poseedores de Game
Boy ya noiban a poder disfrutar de la tercera
de la saga “Strike", va y aparece un
helicoptero Apache en la pantalla de la portatil.

0Ol B Metr01d 2

02 (4) Wario Blast eI subjdon
03 (R) Monster Max

04 (2) Probotector 2

OS5 (7) Sea Quest

06 (5) Wario Land

07 (6) Donkey Kong

08 () Jungle Strike

09 (8)B.C.Kid 2

10 () Duck Tales 2

i g

Play Gaue

game
gear

| Laportail de Sega recibe a dos clés

delos videojuegos. Uno, para romperse la
cabeza a base de pensar; y otro, para
convertir tu casa en una pista de carreras,

01 (2) Legend of lllusior™"
02 (3) Los Pitufos
02 (1) Dynamite Headdy
04 (N) Super Columns 7R
05 (N) Micromachines 2
0BG (5) Ristar
)7/ (6) Fatal Fury Special

8@

)

4) Mortal Kombat II
@@ N) Sonic Drift
1O (N)NBA Jam T.E
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master
system

El raton mas rapido de todo
Meéxico se ha introducido
raudo y veloz en los primeros
puestos de la lista de Master.
Y su propoésito es simple:

(HFESE (A7=AS TROPHE
sfassing
SPEEDY GONTH ES

retar a una carrera a los
Pitufos y a los Micromachines
para ver quién es el mejor.

01 (2)Los Pltufos
02 (1) Micromachines
03 (4) Jungle Book

04 (N)Speedy Gonzales /a entrads

095 (®) Sonic Chaos

El verano se acerca, y con él los
juegos refrescantes. Como este [T
«Windjammersy, basado en el clasico
“freesbee” que se ve por las playas.

01 (R) Samurai Shodown 2
OZ (R)King of Fighters
023 (4) Fatal Fury Special
04 (3) Art of Fighting 2
05 (7) Street Hoop
0% (N) Windjammers /z entrads
07 (6)Super Side Kicks2
O & (R) Fatal Fury 2
09 (8) World Heroes Jet
10 (R) Bero Fighters

mega

Por méritos propios, inauguramos
la lista de Mega Drive 32X con un
lider de lujo, «Virtua Racingy. Ahora
comienza la lucha por desbancarle.

drive
BN

DELUXE

O 1 (N)Virtua Racing

0% (N) Doom

D 3 (N) Star Wars Arcade
2l (N) Mortal Kombat II

o 3 (N) Metal Head

()& (N) 36 Great Holes

OZ (N) Super Motocross

0 (N) Super After Burner

O J (N) Cosmic Carnage
O (N) Space Harrier
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T Atari
Prod uctS Fina

" presentan

AGUAR

en Espana
e D YA
Hace apenas dos meses,
B desde Atari nos hablaron de
*las pocasposmllldades que
+ tenia Jaguar de apareceren
} . Espana. Hace apenas dos
semanas (el 5 de abril)
*..@sistimos a la presentacién
%ﬁcial de la maquina en el
hotel Habana de Madrid.
Incongruencia? No.
Interés de Products Final
*-pot introducirse-en un-.. 4
mercado tan
t, ~traicionero.e.
~ inestable como el
: ae los videojuegos.

as cosas se han
hecho muy deprisa.
Los acuerdos se han
firmado con rapidez.
La verdad es que

habfa pocas cosas que ultimar.

Jaguar lleva funcionado en
el mercado europeo el
tiempo suficiente oq;n\z para
no tener ningun tlpo de
problema logistico a la#jora de
presentarlo en Espafa. ¢O si?
El hecho de que Atari ya no
tenga representacion en
Espana puede ser un
problema, igual que el hecho
de que la empresa que se
encarga de distribuir la »
magquina no tenga expetiencia
_enel sector Sm embrago,

n "w @mbas |

&
dificultades parecen hab'ers%
subsanado, partiendoe de la
base de que Atari quiere
tener su maquina en Espana,
y Products Final asume la
aventura con realismo'y
mucho entusiasmo.

Quien'da prlmero,
da dos yecés
Las prisas por: poner "
oficialmente a I%venta Jaguar
~cumplen,un claro objetivo: ser
la primera consola de n'%
generacion que-aparece.
Espafia. Anora misme, las
Lcifrasrde Jaguarymandan. Su
procesador méc de 64 bits,
sus 16 millones de colores y
““sus 13,3 Mhz son ahora todo
un bombazo, Esperar mas
tiempo supondria compartir
+ ' protagonismo.

Jean Richen,

director.de
marketing de
Atari para
Europay—LIbIS
Virella (Broducts
+Final) nos o' # ™
guiaron por las
excelencias de
Jaguar y su CD.



=1 Juegos para
la e%ernidad

La variedad de juegos de la
que dispone Jaguar (y que

ahora podran disfrutar los
Jjugadores espafioles) es
enorme. Algunos llevan ya
circulando el tiempo
suficiente como para haber
.. probado su valia. Tal es el
= caso de «Alien Vs
Predator», «Doom»,
«Kasumi Ninja», «Alien
Soldier» o «Tempest
- L e 8 — : 2000». Otros ya fueron
Atari se ha apuntado este : N ! R estrenados en 16 bits, como
+ tanto a su favor, y quiza se s O T gl «Bubsy», «Zool 2»,
apunte alguno més, porque : & | ' ' «Dragon», «Val D’isere»,
aunque aun se desconocen los «Sensible Soccer» o
precios de otras maquinas, «James Pond 3». Entre
Jaguar'va a llevar una etiqueta versiones de ordenador,

Chedkered Flag»

muy atractiva: 39.900 pts. Por © B = @ versiones de consola,
% - 3 o L8 novedades absolutas y
0Mo muestra sifve un : :
botén,’Y adlif shéis durro conversiones de recreativas,
botonés de o que Jaguar tenemos mas de cincuenta

| nos va apreparar este afio. titulos para ir poniendo al dia
‘ una maquina que, por
Ya lo veis. El futuro cantidad de software, esta

§ SRRl Rl preparada para satisfacer a

3 5 encima y Jaguar ha un publico variado y

T —— s sidola primera en despierta amplias
este precio tenqréis una ,E avisarnos. Tan expectativas. Aqui tenéis
méaquina potentesequipada £ o SN rapida ha sidoque sus titulos mds importantes.
con un pad con 12 teclasde - T i T VNI IEIG TN« Fight For Life: Arcade de
funcion, aparte de las tres de- - "las 8.860 de los cartuchos.de 'sorpresaa IEEL T ERC el - /ucha en tres dimensiones
disparo, opcién y pausa. 16 megas alas 13.750.de los  priori, con ma%’fposibilidades. con un juego de camaras

Los juegos también contardn  de 32 megas. Los CDs Por ganas no va a ser, y.por { similar a «Virtua Fighter».

con un precio asequible: desde  costaran 11.120 pts:’ -, periféricos y juegos, tampoco. .« * White Man Can't Jump:

Lal Basket en tres dimensiones

«p s = ~ con un zoom que capta
Los periféricos apuntan al afio 2000 hasta la minima accion.
* Thea Realm Fighters: Se
_ El primer periférico que nos llegara serd un lector CD de doble velocidad que fue § han digitalizado a conocidos
ey presentado el 26 de marzo en Europa. El precio de! lector serd de 39.900 pts y convertird maestros de artes marciales
Jaguar en un potente sistema multimedia. Este CD incorpora un Virtual Light Machine para este arcade estilo M.K.
(VLM) que crea dibujos luminosos en la pantalla, respondienco a los impulsos sonoros de * Primal Rage: La version
cualquier compacto de audio. EI VLM introduce un mend de control tan completo como el CD del arcade que este ario
de cualquier reproductor de audio-CD. Més adelante, se podré potenciar su capacidad con ha barrido en los salones.
un cartucho MPEG para la visualizacion de peliculas con calidad digital. * Formula 1: Teque hara
e Para finales de afio, Jaguar contard con un sistema de red disfrutar a 16 2 jugadores en
basado en la utilizacion del cable Jag Link, con el que se los circuitos de la serie F1.
podran conectar dos consolas. También para jugar a * Ultra Vortex: Un torneo a
distancia, pero a través del teléfono, tendremos el muerte entre 8 luchadores de
Jaguar Voice/Data Control, desarrollado por Phylo M foda la galaxia. Alcanza
Communications (lider en tecnologia Fax/médem). tanta violencia que se ha
Llegamos a uno de los periféricos que se incluido un cédigo para
esperan con mds interés: el Atari Virtual eliminarla segun el jugador.
Reality Headset ,que esta desarrollando con *Rayman: Ubi Soft pone las
Virtuality Group. Este “casco” serd el plataformas en un cartucho

encargado de acercarnos la realidad virtual y lleno de color y magia.
estara disponible para esta navidades.
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BY Lalucha no quiere perder protagonismo en los salones.
Ante el apabullante empuje de los simuladores de
coches, la inevitable Capcom y la emprendedora Mirage
presentan sus apuestas para los proximos meses.
Dos torneos repletos de accion y muchos golpes.

NIGHT WARRIORS. DARKSTALKER'S REVENGE
Capcom

os miembros  trata de juegos de lucha. En «Dark Stalkers» que llegd a
de la los Ultimos meses, se pueden nuestro pais a mediados del
compafia contabilizar juegos como afho pasado. Sus

Capcom «Super Street Fighter 2 responsables, al igual que la
parecen no Turbo», «Dark Stalkers», primera parte, son los

tener «Armored Warriors» (éste, creadores de «Street

descanso. El  encuadrado en el beat'em up), Fighter», aunque el disefio de
lanzamiento de titulos en «X-Men» y ahora «Night este nuevo juego es
version recreativa es Warriors». Este programa es sustancialmente distinto al del
constante, y casi siempre se la secuela del mencionado mitico juego de Capcom.
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La estética de «Night Warriors» es idéntica a la primera parte, Todos los luchadores contienen diversos golpes especiales, a
aunque se han redisefiado algunos escenarios y personajes. cudl mds sorprendente y espectacular, al estilo Capcom.




Como ya os contamos en la presentacion
de «Dark Stalkers», esta serie se distingue
por unos graficos muy en la linea de los
comics de Marvel, sobre todo en el
aspecto relativo a los personajes. En
realidad, visualmente parece mas un film

Parece que este nuevo «Rise of The Robots»
Superara en calidad a la discreta version
domeéstica. Ademds de incluir més luchadores, se
han mejorado muchos aspectos técnicos.

animado que un videojuego. Ademas, se
ha dotado a los luchadores de un
movimiento sensacional, con lo que esa
similitud es alin mas apreciable.

En esta segunda parte se encuentran los
10 originales protagonistas de «Dark

Stalkers» capitaneados por Donovan,
mas dos nuevos personajes y dos jefes
elegibles, lo que completa un nada
despreciable repertorio de 14 luchadores.
Pero las novedades en «Night Warriors»
no acaban ahi, pues existe la posibilidad
de elegir la opcion "Auto Guard & Chain
Combo", de modo que los jugadores
menos habiles puedan ejecutar todo tipo
de golpes especiales de un modo sencillo.
También se pueden realizar los "Super
Specials Moves", para acabar con los
rivales de forma espectacular.

Toda una apuesta de 322 megas que
llegara a nuestro pais en mayo préximo.

RISE OF THE ROBOTS

| famoso juego de
Mirage, ése que hemos
visto pasar por todos los
formatos domésticos
recientemente, ya tiene
su correspondiente
version recreativa que estara con
todos nosotros en breve. Segun la
propia Mirage, se trata de una version
muy mejorada (eso esperamos) del
juego que hemos podido disfrutar en
consola. De momento, se ha utilizado
un procesador de video basado en
el PC 48, para conseguir la mayor
calidad grafica posible -asi como una
velocidad superior- e incluir todo tipo
de imagenes en FMV para la
introduccion y la presentacién de
los personajes.

SEGA [m
SEGA L

7 StAR WaRs

Mirage

Este nuevo «Rise of the Robots»
contendra 13 nuevos
engendros
mecanicos, con al
menos dos movimientos
especiales mas por cada
luchador que en la
version original. Ademas,
la banda sonora corre
a cargo de Brian May,
el legendario guitarrista
de Queen.

Veremos si por fin
este juego cumple
con las expectativas
creadas, y logra borrar
el discreto recuerdo
que ha dejado en las
consolas

. DESERT TANK SEGA {}

SEGA D
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0S maximos
responsables de la

Desde que en 1988 Philips y Sony presentaran CD-i,
los cambios que ha sufrido la maquina no han
dejado de sucederse. En el 91 vio la luz el CD-i 205 y

ahora ya existe hasta una version "portatil". CD-i no pafa)
razén. De los 200 titulos que
contiene su catalogo de
software, los juegos sdlo
e - representan un 30%.
desarrolladoras y la desconfianza de un publico que ‘ P oecquiio
e s W provocd un escaso atractivo
vefa esquivo y lejano el término multimedia que e en sus primeros afios de vida,
' : , cuando todo se basaba en el
abandera la maquina. Ahora, en tiempos de cambio, y . multimedia y se abandonaba
' ‘ , ko casi totalmente a los
a nadie le coge de nuevas términos como video e r ‘ jugadores. Este obstaculo se
‘ ’ unia a la l6gica desconfianza
de los desarrolladores, que
no querian perder su tiempo
programando para una
maquina sin un
futuro definido.
Pero Philips no se
podia rendir,
aungue eso

ha dejado de evolucionar, pero siempre se ha visto

muy limitado por la falta de apoyo de las compariias

digital, CD+G o MPEG. Philips ha visto premiada su

constancia y éste puede ser su momento.

cCDl450

p
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PHILIPS

En la imagen inferior podéis ver el CD-i 210/40, que fue el segundo en aparecer

sustituyendo al

250. Entre sus prestaciones se incluian CD audio de 3 y 5 pulgadas,

Foto CD, CD digital y la posibilidad de reproducir CD+Graphics (69.900 pts).

La imagen superior pertenece al CD-i 220 Mark Il, mds pequefio que su antecesor y
con caracteristicas muy similares, pero adaptado a la linea Match Line (79.900 pts).

supusiera suavizar su politica
multimedia y abrir camino a
los juegos. Juegos
interactivos, eso si. «<Escape
From Cyber City» fue uno de
los primeros en ponerse a la
venta en Espafa, y parecia
demostrar, en su definicion
grafica con personajes estilo
manga y en su frenética
accion, las capacidades de
CD-i como consola de
videojuegos. Pero ahi
pareci6 acabarse

todo. C$
éstos d

-(«Juego de

4 en raya»,
CD-i se alejt
de entreteni
al videojuego. :}‘

El prolongado 3
maquma se rompio
mas tarde, con lo que paree
una singular avalancha de
titulos entre los que
resaltaban los personajes de
Nintendo («Zelda», «<Hotel

pyoEL ARTE

VOLUMEN

Planeta

i EK % DISCO INTERACTIVO redlizad L
im‘L’ Musica; Armonia ML:nC!l i A.
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con qué
cuanto cuesta
utar del CD-

Lo primero, claro estd, es hacerse con la maquina. En
estos momentos el CD-i 450 se estd imponiendo y es el
que Philips quiere vender. Mucho mds pequerio que sus
antecesores y con lineas menos serias y mas agradables,
también es el mas barato. Haceros con él os costara
62.900 pts. Su equipamiento de serie cuenta con un
mando bastante extrano y de pocas prestaciones, que se
encuentra a caballo entre un pad tradicional y un raton. Lo
ideal seria comprarse un joystick cuyo precio es de 7.400.
Si vuestro televisor no tienen euroconector, tropezaréis con
otro problema, ya que el Cd-i 450 no tiene salida de
antena. Os toca volver a la tienda a por un modulador RF
que se pone en las 5.200 pts. Y si queréis jugar a dobles
necesitareis un adaptador para dos mandos, porque la
maquina sdlo tienen salida para uno: 1.700 pts de nada.

Pero si creéis que ya habéis aprovechado todas las
prestaciones de la maquina, estdis muy equivocados. Para
ver peliculas y videos musicales o jugar con programas
como «Chaos Control», es necesario contar con el Video
Digital Cartridge, por 35.900 pts. Este cartucho es el

encargado de aumentar la memoria RAM en
1,6 Mega bits, desarrollar 400 millones de
instrucciones por segundo y colocar en
pantalla 16,7 millones de colores.
Podéis haceros con mas periféricos
como el Trackball, un mando en el
que el cursor se desplaza con una
bola central y cuenta con tres
botones (10.900 pts); el mando a
_ distancia por infrarrojos (8.600
" pts), el raton (6.400 pts) o el Roller
Controles, un trackball para crios
(6.400 pts.).
Llegamos al tema
interesante: el
software. Desde ya
mismo podgis
disponer de un
amplio catalogo
en el que no falta
de nada, y con
precios mas que
atrayentes.
Todos los CDs rondan
el precio de 4.500 pesetas,
lo que sin duda es de agradecer.




divertirse ==

«Big Bang Shr_)m}»

jugandc

El catadlogo de CD-i, en lo que
a juegos se refiere, abarca un
amplio abanico de géneros.
Entre sus compactos podéis
encontrar desde la guerra de 55 :
barcos al ajedrez, pasando por e
el fatbol, el tenis y las SR ERES LT
aventuras grdficas. Cd-i tiene un poco de todo.
Sus primeros juegos no colmaron las expectativas que se
generaron en torno a la maquina. Resaltaban «Escape
from Ciber City» (del que se prepara una segunda parte:
«Return to Ciber City») o la conversion de PC «Litil
Divil». De hecho, el salto definitivo puede llegar gracias a
compactos de Ultima generacion, como los atin calentitos
«Burn: Cycle» y «Chaos Control». En el primero, vuestra
mision consiste en moveros por un mundo catastrofista,
con el objetivo de libraros de un virus que solo 0s permite
24 horas de vida. Por medio hay que resolver puzzles,
eliminar enemigos y hasta enamoraros si llegara el caso.
Una gran calidad grafica para decorar un argumento
atrayente y adictivo. Sobre «Chaos Control» encontrareis
una completa review un poco mas adelante.
Pero no penséis que la cosa se va a quedar ahi. Desde
casi ya, Philips va a alimentar a su maquina con software
atractivo a mds no poder. «Mad Dog McCree», «Dragon’s
Lair ll» y «Mutant Rampage» abriran boca, y muy de
cerca les seguirdn «Microcosm», «Rise of the Robots» y
«Flashback», junto al terrorifico «Creature Shock» y al
lascivo «Voyeur».
En suma, no hay género que
CD-i no toque ni publico al que
no quiera acercarse. Entre sus
juegos hallaréis desde lo mas
tierno para los mas pequerios
(«Asterix, el desafio del
Cesar») a lo mas impactante
para los ya creciditos.

«The Aprendice»
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- A Philips le cuesta
reconocetrlo, pero éste es un
ano muy importante para su
magquina, ya que el
multimedia se esta acercando
a gran velocidad. Muchas de
las nuevas consolas de
videojuegos ofrecen también
posibilidades cercanas al CD-
i, y la compaiiia holandesa no
puede dejarse comer terreno
en lo que parecia su coto
privado de caza.

Obligado por las
circunstancias

La primera reaccion de
Philips ha sido iniciar
un amplia campana
de publicidad en la
que se remarca el

«Mutant Rampage»

7 ’i‘—i‘\ -\>~
ook, W

Catalog No. 811 1021
Note: Philips CD-i players roquire
a Digital Video cartridge.

R

«Mad Dog Mc Cree»
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maquina, pero esta
olvidarse de los juegos.

La segunda férmula para
potenciar CD-i ha sido tocar
la fibra sensible de los
jugones. Segun palabras de
Sofia Altolaguirre, "para este
afo la mayoria del catalogo
va a estar dedicado a
juegos y al cine". El apoyo
de compafiias como
Infogrames («Chaos
Control»), U.S. Gold («Flash
Back»), Virgin («Creature

Shock»),

«(J25»
Warner («Rise of th

que lo recorg oM

es mucho 'i/ -
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«Historia del Futbol»

Who Aro We
Looking For? s
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Rare Book
Dealer 11915

ambién

o - = m J
«Juego de Patriotas»

sin jugar

Pero el CD-i tiene otras
muchas aplicaciones que son
las culpables del término
multimedia con el que se
presenta, y que hacen que
tener un CD-i sea como
disponer de un video, un
profesor de inglés o un guia turistico en casa.

Por supuesto, podéis escuchar vuestros CDs de audio
como Si se tratara de un reproductor normal. Pero ademas,
hay un amplio catalogo de titulos gracias a los cuales
podréis gozar de los mejores videos de grupos y
solistas como Bon Jovi, U2 o Eric Clapton. Y tampoco
se queda atras la posibilidad de escuchar a Mozart
mientras echais un vistazo a su biografia.

Si queréis aumentar vuestra cultura, nada mejor que
dejaros guiar por CD-i a través de la obra de Van Gogh, /a
aventura del Camino de Santiago o los placeres y
peligros del sexo. Tampoco se puede negar que la
historia del futbol, el diccionario Larousse o la Historia
del Arte Espanol son temas a tener en cuenta. Asi,
idiomas, documentales o técnicas del masaje pueden
terminar de convenceros de lo practico y divertido del CD-i.

El cine es otro arte en el que Philips ha hecho hincapié.
Exitos como Atraccion Fatal, La Caza del Octubre Rojo,
el Padrino y Super Detective en Hollywood, u otros
‘made in Spain” como Kika ya estdn disponibles.

Y quedan mds cosas, como los programas para nifios
gracias a los cuales los mas
peques podran divertirse con
Barrio Sésamo o aprender
inglés con Muzzy, el
personaje de la tele.

Recordad, todo con la
calidad que aporta el Video
Digital Cartridge y a un
precio medio de 4.500 pts.

«Historia del Arte»

La

«Hlistoria del Arte» «Historia del Futbol»




Presentamos la version 3.0 de

Los 20 Equipos ACB Basket Manager
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Tacticas, Fichajes y Finanzas

La Liga ACB al completo

Dinamic All Stars
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definitivo de la simulacion Enfréntate a las selecciones USA y Europa

Mas de 1.500 animaciones para un control




PCBASKET: Realidad Total.
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alturas y rasgos fisicos de los

partidos simulados

* Base de datos con los 20 equipos de la ACB
o Estadisticas ACB: histéricas y comparadas.
* Liga Regular + Play Offs 95

* Basket Manager: ticticas, fichajes y finanzas.

¢ “Dinamic All Star”: enfréntate a las grandes
estrellas de USA y Europa.

* Realidad Total: m4s de 1.200
posiciones de animacién, 5 nuevos
tipos de Mate, ganchos, bandejas,
repeticion de jugadas, diferentes

ugadores. . Ya a la et 5
‘ ; uioscos Y ien
Ficha del jugador en la cancha ?nformatlca por solo:

Estadisticas acumuladas de los

Si; deseo recibir en el domicilio que les indico: (Gastos de envio: 250 pts.)

(1 PCBASKET 3.0 por sélo 2.950 pts.

(1 PCFUTBOL 3.0 por sélo 2.950 pts.

[ PCCALCIO por silo 2.500 pts.

(1 ARCTIC MOVES por slo 1.950 pts.

(1 CDBASKET en CD-ROM para PC/Windows™ por sélo 4.950 pts.

(1 LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAROL en CD-ROM para PC/Windows™ por sdlo 4.950 pts.

(J LA OBRA DE VELAZQUEZ en CD-ROM para PC/Windows™ Y Apple Macintosh™ por sélo 4.950 pts.

4
cOBASKET

BRIV« T S0 IR NSO 0l « DRI« IO SWIS1

La Edad de Oro del Pop Espafiol ~ La Obra de Veldzquez
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Visa
(' Adjunto cheque nominativo @ HOBBY POST S.L.
Tarjeta de crédito nimero
Nombre del titular
Fecha de coducidad

Rellena y envia hoy mismo este cupon o fotocopia a:

Nombre

Apellidos

Direccion

Localidad Codigo postal

Provincia Teléfonof.......)

¢Ha solicitado alguno de nuestros productos anteriormente? SILJ  NO

Firma:

DINAMIC RIULTIMEDIA

Ciruelos # 4 . San Sebastidn de los Reyes - 28700 MADRID
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 ZO 15
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cclaim se esta
convirtiendo en
toda una
especialista a la
hora de realizar
conversiones
cinematograficas para
nuestras consolas. Tras
«Stargate», la compania
norteamericana se ha
lanzado de nuevo a un
ambicioso proyecto que
llegara en breve a los
16 bits de Sega y
Nintendo. Se trata ni
mas ni menos que
de la conversion de
la dltima pelicula de
Sylvester Stallone,
«Judge Dredd». El
film de Hollywood
Pictures se va a
7 g convertir en una
A extensa
;'] | aventura de

i

e LaNzAMIENTO: Junio

sty e A AT L R <t iy

accion para Super Nintendo y
Mega Drive, a la que Sly
prestara su palmito para
meteros de lleno en un
mundo futurista plagado de
peligros.

A pesar de tener una clara
referencia cinematogréfica, el
cartucho no se limitara a
plasmar la historia de la peli,
sino que ademas se incluiran
fases basadas en las
historias publicadas por
Eagle Comics. De esta

, forma, ambos juegos

supondran un explosivo
coctel que recogera lo mejor
y loomas emblematico de este
justiciero tan “sui generis”. =
L4 accion de «Judge
Dredd» os trasladara al ano
2205 y se localizara en
Mega City I. Alli, los jueces
son los encargados de que
todo funcione correctamente,
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Los escenarios seran muy detallistas y Una de las principales bazas del juego
gozardn de una perfecta definicion. serd la gran agilidad de los personajes.
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Blue Screeny
Batman;
Tecnologia
“para el héroe

La vltima aventura de SYIVeSter Stallone estara atman Forever es otro de los titulos en los que
con vosotros el préximo mes de iunio en forma Acclaim estd concentrando en estos meses su

de dos cartuchos pare Super Nes y Mega Drive trabajo. La peculiaridad de este titulo -que saldrd al

mercado simultaneamente con la pelicula del mismo titulo
: * que sera estrenada después del verano-, es que esta ’

y precisamente vuestro papel siendo realizado con el proceso Blue Screen.
consistira en erigiros en el juez ; ‘Esta técnica, que fue utilizada en el mitico Mortal Kombat
mas temido por los \ consiste en filmar todos los movimientos de los actores
malhechores: Joseph Dreed. sobre un fondo de un color uniforme (generalmente azul),

Embutidos en un psicodélico =4 digitalizar esas imagenes, fundirlas con los escenarios del
uniforme, deberéis recorrer las ’ Jjuego y posteriormente eliminar de la pantalla todo lo que
catorce fases que contendra | TN sea de color azul. De esta forma, los personajes
el cartucho en sus dos ; . : digitalizados ofrecen una enorme sensacion de realismo,
versiones -siete basadas en o, ‘ al tiempo que parece que realmente se encuentran en el
la peli y otras tantas en el } BN T L4 interior de los decorados. Una técnica muy empleada en
comic-. Enellasos . ; e A TV y que Acclaim ha adoptado para sus juegos.
enfrentaréis a Rico, el malo al "
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Ya os hemos menciona-
do que en las Mega Ciu-
dades los jueces se van
a convertir en unos de-
fensores de la ley un tan-
to atipicos, y el Juez
Dredd no se quedard a la
zaga. Cada vez que con-
siga reducir a un criminal
-tanto en Super Nintendo
como en Mega Drive- po-
dra optar por detenerle o
por mandarle directa-
mente al otro mundo.

-
i1
.~'l

e

| juez Dredd os invitara a
representar el papel de
un justiciero del Siglo XXIII

que no tendra ningun
reparo en plantar cara a
los malhechores. Con un
protagonista como éste, ya
sabéis lo que os espera:
Accion con mayusculas.
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que da vida en la pantalla
grande Armand Assante, asi
como al Juez Muerte, uno de
los adversarios mas
emblematicos de los comics.
Pero no os creais que todo
sera disparar a diestro y
siniestro, qué va. El meollo de
la cuestion consistira en que
al comienzo de cada fase se
os indicara una mision, y
hasta que no la completéis no
podréis pasar a la siguiente.
El grupo de programacion
encargado de dar forma a

<! ¥ < Yosozaeea ¥ |

esta aventura futurista ha sido
Probe -como ya sucediera
con «Stargate» y con otros
titulos de Acclaim-. Y han
conseguido un protagonista
versatil y capaz de llevar a
cabo todo tipo de accion
con tal de luehar por la
justicia. Claro que no debéis
olvidar una cosa: el juez
Dredd representara la

ley, pero vosotros

seréis los ejecutores

de la justicia a partir

del mes de junio.
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JUDGE DEATH’ 5" PRESENCE
HAS BEEN CONFIRMED.
YOUR NEW. PRIMARY
OBJECTIVE /1S, T0 LOCATE
AND- CHECK THE ‘STATUS-OF
THE. JUNMP-DEVICE. -

Al principio de cada fase, nuestro amigo
Dredd recibira instrucciones acerca de
las misiones que debera cumplir.

0U HAVE BEEN JUDGED GUILTY
THE SENTENCE 1IS...

El Juez Dredd correra el peligro de ser
Juzgado y declarado culpable. Pero esto
Solo ocurrira si pierde todas sus vidas.

El Juez Dredd llegara a las portatiles
de Sega y Nintendo dispuesto a atra-
wesar 12 niveles armado con su Lawgi-
ver Gun. Por supuesto, tagakién.aqui
utilizara su motocicleta Lawmaster.

- Gaptura de
Imagenes en
Movimiento, 0
Acclaim siempre
en vanguardia.

tra de las técnicas mas

avanzadas de tratamiento
de imagenes que Acclaim esta
utilizando para la realizacion
de sus juegos mds
importantes, es la llamada
Motion Capture.
Esta consiste en filmar
simultaneamente desde
diferentes camaras a un actor
ataviado con un traje especial
en el que lleva varios sensores.
Mediante estos sensores se
crea en un ordenador una malla
que posteriormente es cubierta
con diferentes texturas y con el

_ rostro escaneado del personaje,

hasta conseguir darle un

aspecto casi real.

Posteriormente su situa al

personaje sobre los fondos del

Jjuego.

El efecto conseguido es

increiblemente cercano a la

realidad, especialmente

cuando se trabaja con

ordenadores muy potentes.

Acclaim esta trabajando

actualmente en varios

proyectos que saldran en

diferentes modelos de

ordenador y consola. Se habla

de versiones para SegaSaturn, PlayStation y Ultra 64,
pero la calidad de las mismas dependera de las
posibilidades técnicas de cada maquina.
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Consoa: MD 32X e CompaNIA: Sega e LaNzAMIENTO: Junio
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Mas de veinte
enemigos
diferentes y de
una definicion
excepcional
componadran la
bateria enemiga
a la que debereéis
enfrentaros en
este juego.

,,\

0s responsables
de la compania
del puercoespin
azul parece que
3 han encontrado
™ el género que mayor
partido puede sacar a uno de
sus soportes noveles, la
Mega Drive 32X. Este género
esta basado en una buena
cantidad de poligonos
moviles, con no demasiados
colores en pantalla,
explosiones
espectaculares y
una o dos
naves en
otras
tantas
perspectivas. A este tipo de
juegos se les podria dar ya un

nombre genérico, algo asi
como matamarcianos 32X.
Pues bien, a este género
pertenece el proximo
lanzamiento que ahora nos
ocupa, un matamarcianos con
dos tipos de naves diferentes
y otras tantas perspectivas a
elegir. Siguiendo con la ténica
anteriormente mencionada
-de la que ya contamos con
buenos ejemplos como
«Metal Head» o «Star Wars
Arcade»- «Stellar Assault»
nos presentara un shoot'em
up en el cual habra que
resolver un nimero
determinado de misiones
consistentes en eliminar
naves y satélites enemigos.
El efecto tridimensional de
los graficos, asi como unos




: ooner los pelos de
punta, seran los principales
alicientes de un juego con
todas las cualidades para
convertirse en uno de los
éxitos de la temporada
veraniega de lanzamientos. La
perspectiva podra ser
subjetiva (en ella se

(y

iaran muchos detalles
gréficos, especialmente los
referentes a acercamientos), o
desde fuera de la nave, una
perspectiva mas indicada para
observar los objetivos en todo
su tamano y extension.

Otro de los detalles a tener

en cuenta sera la total y

ega va a sacar a la

luz un nuevo juego
basado en naves
espaciales y graficos
poligonales, con el
nombre de «Stellar
Assault», Un titulo que
pasara a engrosar la
lista de los llamados
“matamarcianos 32X

la nave, ya que con todos los

prototipos se podra realizar
cualquier tipo de movimiento
posible, desde giros de 360
grados a picados o virajes.
Ademas, contara con el
aliciente anadido de ser una
conversion bastante fiel de los
juegos de este género que han

absoluta libertad de vuelo de aparecido en recreativas.

Aqui tenéis dos
ejemplos de los
distintos tipos de
naves que podréis
pilotar en «Stellar
Assault». Antes de

cada mision, vuestra

nave recibird un
completo chequeo del
funcionamiento de
todos los sistemas.

La seguridad serd lo
mas importante.
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EL OESTE DEL FUTURO

0 cabe duda
de que a los
dieciséis bits
de Nintendo
le van los
disparos. Si no hace
mucho tiempo
aparecia un
divertido arcade
con el

lejano oeste como fuente
de inspiracion, «Sunset
Riders», ahora va a salir
al mercado otro arcade
que tendra este tema
como base, pero que
incluira bastantes
variaciones respecto al
cartucho anteriormente
enunciado. «Wild Guns»
esta planteado como
un ejercicio de
punteria y,
& por lo tanto,
Su mecanica

de juego esté basada en
eso: apuntar a todo blanco
que resulte sospechoso y
descargar sobre él toda la
capacidad aniquiladora del
arma que estéis
manejando.

Este programa dispondra
de una opcién para dos
jugadores simultaneos,
ya sea en el modo de
juego arcade, donde
deberéis abatir enemigos
en perfecta colaboracion
para seguir avanzando en
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el desarrollo del mismo, o bien  una increible coleccidn de I os elementos clésicos del oeste americano van

en modo versus, en el que enemigos de toda clase y :
mediréis vuestra habilidad con . tamafio compondran este verse trasladados con «Wild Guns» a un

el CO'tbtlion otro fJ'_l_Jga?Olr enﬂ Clartt_ichoi ent el que riodrdéis ambiente futurista, en el que seguird imperando
unos blancos fijos (al estilo elegir entre tres niveles de AL
de las casetas de feria) o en difigultad. Los personajes = Iey del mas rapldo d la hora de desenfundar.
movimiento, con dos protagonistas, aparte de una
escenarios distintos. En este increible capacidad de disparo, :
segundo modo, si no contais haran gala de movimientos
con ningun amigo con el que agiles y precisos para
compartir un rato de esquivar los “regalos” de los
entretenimiento, podéis enemigos. Ademas, podran ir
mediros a la propia cambiando de arma gracias a
computadora. los items que recogeran
Seis zonas distintas con conforme avance el juego
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super nintendo

i pensabais que
los personajes
de la Warner
solo daban para
juegos plataformeros,
estabais equivocados.
Sunsoft os descubrira
en breve la vena
deportiva de Bugs
Bunny, el Pato Lucas,
W.E. Coyote o Elmer. Y
es que lo que realmente
les va a los “cartoons” es
jugar al baloncesto.

Y eso es precisamente

C O M P A N 1 A

sunsoft

lo que haran estos
divertidos personajes en
el nuevo cartucho de
Sunsoft para Super
Nintendo. Un cartucho
en el que cuatro
jugadores simultaneos
podran jugar a un basket
atipico lleno de
sorpresas, y en el que
todo valdra con tal de
encestar. Todo ello en 6
megas de mates, triples,
torneos y piques de dos
contra dos.

B eknlabnbnkad
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irby esta
dispuesto a
regresar al
mundo de las
consolas, pero no lo hara
en solitario. El comilén
personaje llegaré a Super
Game Boy en compafiia
de otros tres amigos que le
ayudaran en su aventura.
Cod, Rick y Kine (un

buho, una especie de topo
y un pez, respectivamente)
prestaran todo su apoyo
para que Kirby complete
con éxito su nueva odisea.
Plataformas, enemigos
a punta pala y un apetito
voraz caracterizaran esta
nueva oferta, en la que
tampoco faltaran los items
y los jefes finales.
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0s 32 bits de totalmente poligonal.
Sega pondran En él comenzaréis

| un toque de dirigiendo una nave, que
S modernidad a un  podréis ir ampliando y
genero tan clasico como  completando gracias a
el shoot’em up con este otras que apareceran

=0
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wmesmm con

nuevo lanzamiento. haciendo las veces de
«Motherbase» sera el items. Muchos disparos
tipico mata-mata, pero para un juego que

con perspectiva estara impregnado de

isométrica y aires espaciales.

H 10000

S, ensad por un
fie A8 momento: ¢ qué

e - ¢que

s h% podrén hacer dos

' intrépidos
bomberos en el afio 2010?
Pues esta claro, apagar
fuegos. O por lo menos esa
seré la mision de Pete
Gray, que acompafado de
Daniel McLean debera
hacer frente a un enorme

pone

pruet

punteria

incendio en la Supery como principal arma,

salvar a los supervivientes.  nuestra pareja de _69‘
Asi, con una perspectiva  bomberos se enfrentaran a

aérea oblicua y el agua todo tipo de llamaradas.

super nintendo
C O M P A N 1 A

human

mega drive 32X
sega
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e trata de todo un
9_ clasico, «Ninja
Warriors», que
W Spacosevaa
encargar de distribuir en
nuestro pais. Con él, os
adentraréis bajo la estela del
“beat’em up” en un
apasionante cartucho para
uno o dos jugadores
simultaneos, con lo que esto
conlleva en cuanto a diversion
y entretenimiento.
Sus protagonistas seran

Ninja, Kunoichi y
Kamaitachi, tres guerreros
valientes y aguerridos que
realizaran todo tipo de
virguerias en pantalla.
Ademas de ser capaces de
ejecutar un amplio repertorio
de golpes simples, los
personajes contaran con una
segunda barra de energia

que, una vez esté repleta, les |

permitira realizar un golpe
especial que limpiara la
pantalla de enemigos.

super nintendo
C O M P A N 1 A

titus

mayo

NINJH

N

mega drive-super nes

sunsoft




pesar de ser una
ardilla, Mr. Nutz le
ha cogido el
gustillo a esto de
protagonizar juegos, por lo
que va a aparecer de nuevo
en Mega Drive. Su nueva
aventura sera mucho mas
que un simple juego de
plataformas. En ella
veréis a Nutz
desplazarse por un

mundo imaginario, para
prestar su ayuda a sus
sufridos habitantes. Este
mapa, por el que os
desplazaréis gracias a una
perspectiva aérea, seréa la
puerta a las fases de

~-

La gran definicion de personajes y
escenarios sera-una de las grandes
bazas de «Justice League». Claro que
melodias y efectos sonoros tampoco se
quedaran a la zaga a lo largo del juego.

Jesiicd
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0s avidos lectores de
comics y los fanaticos
de todo tipo de
personajes con
cualidades sobrehumanas
estaran de enhorabuena a
partir del mes de junio. La
razén: «Justice League»
estara disponible para los 16
bits de Sega y Nintendo en
esta fecha

El cartucho se convertira en
una especie de “mix” de
superhéroes bajo la etiqueta
del “one versus one”, eso si,
con 32 megas para que

disfrutéis a tope. Superman,
Batman, Wonder Woman,
The Flash, Aquaman y
Green Arrow seran sus
protagonistas en la opcién
“Hero Mode”, en la que uno
de ellos tendra que derrotar a
sus poderosos adversarios
hasta llegar al causante de
todos los males, Darkseid en
persona. Si optais por el
modo versus computer o
contra otro jugador, Cheetah,
Despero y el mismo
Darkseid se uniran al elenco
de personajes a elegir.

El juego supondra el delirio
para los seguidores de estos
superhéroes, ya que cada uno
de ellos combatira en sus
escenarios mas
caracteristicos (la oscuridad
de Gotham para Batman, la
azotea del Daily Planet para
Superman...). Pero esto no
sera todo, ya que ademas
todos ellos contaran con un
amplio repertorio de magias
y golpes especiales,
basados en las
extraordinarias cualidades
que presentan en los comics.
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' ace algunos siglos los Caballeros de la Luz y los Caballeros
Oscuros gobernaban con sabiduria la Tierra. Sin embargo, de
entre ellos surgieron lideres ansiosos de poder que
provocaron una batalla, fruto de la cual se cred el Cometa del
| Caos, un arma que convertia a los hombres en monstruos. La
guerra termind con la desaparicion de los Caballeros, y con la
promesa de que el Cometa volveria cada 800 afios a la Tierra.

Con el paso del tiempo, los exploradores viajaban a la Torre
de Babel, el mayor reducto del poder antiguo, con el propésito de desentrafiar
los misterios del Cometa. Pero nadie volvia de estas expediciones... nadie,
salvo el joven Will, que perdi6 a toda su familia en el viaje. Will, nuestro
protagonista, no sabe lo que ocurrid en la Torre, pero es consciente de que
Gaia, el espiritu de la Tierra, le ha elegido como su salvador.

Con «lllusion of Time» entrais de lileno en una aventura donde la intuicién y la
habilidad se reparten el protagonismo. La base de esta trama consiste en
resolver puzzles cada vez mas complejos, hasta encontrar las seis Estatuas
Misticas que abren el camino hacia el Cometa. Para ello, Will aprendera poco a
poco a usar sus cualidades, aumentara su poder eliminando enemigos y
mutara su cuerpo por el de poderosos guerreros.

En su viaje influiran las decisiones que tome y lo habil que sea descifrando
las palabras de la gente. Se movera por un amplio mapeado, aunque no
siempre podra elegir su destino. De hecho, este cartucho mezcla arcade y
aventura, pero diferenciandolos mas que en juegos como «Zelda», donde
ambos géneros se integraban perfectamente. Ademas, Will necesita encontrar
objetos para poder avanzar, aunque éstos no se traducen en nuevas armas,
sino que tienen su utilidad especifica y se pierden una vez sean utilizados.

Monstruos al estilo de los tradicionales enemigos finales custodian las
Estatuas. En medio, Will recorrera 22 lugares distintos hablando con gentes de
diversa cultura y enfrentandose a enemigos y acettijos. Y el resultado de todo
esto es una intensa aventura frente a la que es casi imposible aburrirse.
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En las fases de combate podéis disponer de un mapa que os
indicara vuestra situacion y el nimero de enemigos, tesoros y que visitéis. Asi, el circulo blanco, por ejemplo, os permitira
puntos para acudir al espacio oscuro y salvar la partida. ascender por unas rampas de otro modo inaccesibles.
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nteligencia,

Lance: Mo |lores.

audacia y Wilt se ha salvada.
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espirifu
aventurero es | , : A
_ a Las Estatuas Misticas estdn custodiadas
tOdo Io que i por poderosos rivales que hacen las
' N : e T mg—— 2ER s : =N veces de enemigos fin de fase, e inclu-
necesitas para = . bl

= so tendréis que veros las caras con el
tado Lo que

I.riunfar en ba pasada v (2 gente = = = = mismisimo Cometa del Caos. Cada
. gue ne conac edn 4 ¥, 4 y = " )

acuden 2 mi meote. . . Fe 2 g enemigo fiene su rutina y su sistema.

esta aventura Z T8 == : = | Deshaceros de ellos es cuestion de po-
T b S ciencia y de guardar las hierbas cura-
en el tiempo.

tivas para el momento adecuado.
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El Espacio Oscuro, el espacio de Gaia |G
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Estos portales llevan hasta el
espiritu de Gaia. Alli podéis
rellenar vuestra energia, sal-
var la partida o cambiar la
forma de vuestro guerrero.
Y si gandis algin poder oscu-
ro, Gaia os lo transmitird.




| hecho

de que

este en
. castellano es
solo una de
7 las virtudes

. de este gran

juego de rol.

Nada como una
buena mochila

Will encontrard
unos 160 objetos
en su aventura.
Algunos tienen
usos parecidos,
otros se pierden
y unos pocos
acompanaran a

Will hasta el
sorprendente
final de su viaje.

s vencido al
enorme_demonio! iMirar
iillna Eatatua Misticar:y

Estatua Mistica: Son la base de
la aventura y el objetivo principal
de Will. Sin ellas, no hay final.

Gafas oscuras: Es uno de los
objetos de un uso. Sin ellas no se
avanza, pero no sirven para mas.

o
alza desde el borizooter

Diario: Diarios, cartas, libros...
Todos pueden contener datos
vitales para continuar adelante.

ilxtiende el Polve Magicoe
sobre el dibujo de Karar

Polvos Magicos: Como alguna
planta, devuelven a su forma
original a personas embrujadas.

Flauta: Es un regalo de la abuela
Lara. Con ella podéis interpretar
musicas que abren nuevas rutas.

Wl iierba 3
Fuerza Defensa 5
Tuerza de Vida §
Fuerza 2

dl Poder Siquico 20

8 Poder o 30

1

Joyas Rojas: El joyero las canjea
por poderes e items. Tener 50
dard pie a una buena sorpresa.

do muecdoe una roja
ana me sienfo mejor
anzana era deliciosa

Manzana: Igual que la carne y las
hierbas curativas, recuperan parte
de la energia al ser consumidas.

Polvos de Seta: Hacen crecer
tallos nuevos en las plantas, pero
se pierden una vez utilizados.

La aveniura es cosa de fres
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Contaréis con su ayuda casi desde el
principio. El Caballero Oscuro aparece
cuando hay que luchar y tiene gran poder.

Igual que Will, este caballero puede
desarrollar tres poderes oscuros que ira
aprendiendo gracias a las ayudas de Gaia.

Es el dltimo en aparecer y su principal
tarea es llevaros hasta el Cometa. Su
cuerpo liquido es el méds poderoso.

Con su brazo convertido en latigo, puede
acabar con cualquier enemigo. Sus
poderes emanan de su cuerpo liquido.

L&

Es el héroe principal y como tal desarrolla
todo el peso de la aventura. Es el Unico
que puede comunicarse con la gente.

Lo unieo excepcional de Will al principio del
juego es su facultad para mover objetos a
distancia. Luego ganara poderes oscuros.

Tan distinta como especial

nero. Para empezar, su calidad grafica supera con creces a «Zelda» o
«Secret of Mana»; para seguir, cuenta con los textos en castellano; y ter-
minamos con la mecénica de juego, mas lineal de lo habitual. Me explico. En
«lllusion of Time» es practicamente imposible volver hacia atras. Una vez re-
suelto el problema principal de un punto y cuando hayamos salido de él, ya no
hay opcion a volver. Esta situacion facilita mucho la tarea, pero por otro lado
quita ese morbillo de “atascarse” al no saber concretamente donde hemos de-
jado ese item que tanta falta nos hace. El resultado es que los jugadores
M que no estén habituados a este género podrén introducirse en él de una
& manera mas sencilla y agradable.
»  Hecha esta aclaracion, no nos queda més remedio que reconocer la
y gran calidad del juego, su brillante técnica y su justa dificultad, que
garantiza aventura para rato. Manejar a varios personajes, tener hasta
tres partidas para salvar y contar con textos en castellano suponen al-
gunos de sus tantos, pero, por suerte, no son los tnicos.

Teniente Ripley

Este cartucho difiere en varios aspectos de otros grandes juegos del gé-

La aventura que todos necesitabamos

intendo se va a meter en el bolsillo a todos los usuarios de su 16
N bits con este «lllusion of Time». Y es que, por fin, el cartucho mds dese-
ado de la temporada estd en nuestro pais traducido al castellano.
El juego engancha de principio a fin, y por su desarrollo lineal esta es-
pecialmente indicado para todos los que se inicien con él en el mundo
del rol. Resulta una aventura apasionante, visualmente preciosa, con su
dosis de intriga y una pizca de “novela rosa” para aderezar la relacion
entre Will y la chica que le acompafia durante la historia. En fin, un

cartucho que no puede faltar en vuestra coleccion. .
Cruela de Vil
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Con el poder del Fraile Oscuro, puede La Aurea Barrera crea un campo de Saltando desde lo alto de una pared se | I
lanzar bolas de fuego contra los enemigos energla que protege a Freedan contra los puede activar el Terremoto y conseguir |
alejados. Es su primer poder oscuro. disparos enemigos. Es de tiempo limitado. que se paralicen todos los enemigos. i !
‘ \,l
| AVENTURA |
| NINTENDO @
i i
: Enix )
———— ; N2 jugadores: 1 ;.
Una de las principales habilidades de Gracias a su cuerpo liquido, Shadow Cuando llegue el enfrentamiento con el { VIddS: ] !
Shadow es licuarse. Asi, puede filtrarse puede deshacer su forma y convertirse en Cometa del Caos, Shadow lanzard Aves d Ng de fGSGS: =

por el suelo y acceder a nuevas salas. una masa fundida que repele los ataques de Fuego contra su poderoso enemigo.

Niveles de Dificultad: 1
- Continuaciones: Graba
: Megas: 16
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mg--m-g-ga—u—u‘-ﬂ: P M ST : ‘ L orimacidn dentro'delinos 9 6
SO U M St S S — - escenarios colotistas, bien v
hechos y llenos de detalles.
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El Psycho Dash permite a Will realizar un Psycho Slider proporciona la opcidn de Convertido en torbellino por Spin Dash,
salto que aumenta su poder de ataque. atacar resbalando por el suelo, ademds de Will puede subir por rampas empinadas y
También puede destruir algunas paredes.

permitir que Will atraviese entradas bajas. atacar a varios enemigos mientras gira.

Una gran banda sonora 9 5
que logra crear en cada i
momento la ambientacion ——
més oportuna.
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Pese a su escasa variedad, :
los efectos saben hacernos

apreciar cada situacion con
~ bastante precision.

iy
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Freejfia es 2 . F Sor Hama, Bewx

Fa ciundedZ7aN : hie M cuerpe omr i d . ‘

averdadZy//| {AT\ TN i S hace wmaeba tiempe 'E . Rn o 5l v ol on ol
\ skt espiriio atn rive. ‘ 4 bl o

Ry bl it 4 e e

N Sl | Un jue‘”é’o muy facil de jugar
S ' — y lleno de sorpresas, que

combina arcade y aventura
para llegar a mas pdblico.

bl Sl

Los enemios también
pueden ayudar

{¢]
Su c’rééie]'\téwy éjustada

dificultad lograrén que el ,
jugador quede atrapado por

mucho tiempo.

SRS >

‘ - Unaaventura en espafiol | E

] i { i
il - es una oferta que no deben | é
pe— ®| | dejarescaparlos amantes | i
i | - ~ de este géneroy quienes l ?

Algunos enemigos sueltan al morir Los corazones incrementan la barra | ~ quieran iniciarse en él. e screimncen L
pequenas ayudas, como esta espada  de energia. Normalmente los ocultan aoty i V1
que aumenta el poder de ataque. los enemigos mds inaccesibles. i L) | [¢)

e A LLE Al B

L2 i et

'~ Los textos en espaiiol.
- *Su calidad gréfica, acompanada por
una perfecta banda sonora.

[
|

) 1¢}p
B et - * )
N R

M D e T ...@.m@y ¥ - A los mas avezados en este tipo de
: : ‘ T —— o - Juegos puede parecerles una aventura
En lugares sin salida conviene matar Los escudos aumentan la capacidad demasiado lineal.

a todos los enemigos. Alguno tendra defensiva del héroe que dé con ellos.
la esfera encargada de abrir camino. Suelen ser dificiles de encontrar.
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bi Soft y Vivid Image repiten tandem creativo en
esta version para los 16 bits de Sega de «Street
Racer», un titulo que aparecié hace algunos
meses para Super Nintendo de la mano de la
misma compaiiia y del mismo grupo de
programacion. El eje central del juego es, por
supuesto, la velocidad y la competicion. Pero con
el objeto de sacarle todo el jugo posible, nos
encontramos con ocho excéntricos pilotos que, ademas de
conducir, se dedican a repartir mamporros a diestro y siniestro.
Y es que en estas carreras todo vale con tal de llegar a la meta en
uno de los prlmeros puestos.
a fo

CHALADOS
suUS Lbcos

CACHARRO

cod

con vuestro vehiculo, los circuitos y el resto de los participantes.
Con “Head to Head” podéis medir fuerzas con otro contrincante, y
finalmente en “Championship” vais a tomar parte en una
competicion en toda regla, en la que ademas de entrar primero en
la meta debéis tratar de conseguir todos los puntos posibles por
items recogidos, vuelta mas rapida, etc.
Pero no os creais que «Street Racer» os propone sélo competir
en simples circuitos de carreras. El juego ofrece dos modalidades
mas que se salen de todo lo habitual en los juegos de coches:
“Soccer”, o lo que es lo mismo, jugar al ftbol mientras conducis, y
“Rumble”, que os reta a echar de la pista, literalmente, al resto de -
los participantes de un circuito circular. \
Y para redondear la diversion, podéis coger a tres amigos, !
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Este es el modo “Rumble”, que descrito en pocas palabras consiste en echar al
resto de los jugadores de un circuito circular, mientras evitdis que hagan lo mismo
con vosotros. Dicho asi parece facil, pero seré complicadillo resultar vencedor.

Los corredores suman puntos segun la En la opcion “Head to head” os veréis i
posicion en la que han atravesado la las caras con un solo contrincante, que L-« 0U15h: 95
meta, los items recogidos, su velocidad... 0s pondra las cosas bastante dificiles.
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Si os decidis por la opcidn “Soccer”, no hace falta ser Einstein para deducir que
consiste en jugar al futbol. Eso si, mientras tanto no dejaréis de conducir, porque
el par de botas se sustituye por un coche con el que tenéis que marcar goles.
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MEGA DRIVE

(}“th

TACHE

BHESE START o
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DEPORTIVO
UBI SOFT
Vivid Image
N® jugadores: De 1 a 4
Vidas: 1
N° de fases: Competiciones
Niveles de Dificultad: 4
Confinuaciones: 2

Megas: 8

=0 - | ARG Ll | Graficos
FrLL AN 5

N 2 g SUZUL
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Musica

Sonido FX

At I \ :
Desperdigados por los circuitos encontraréis un buen nimero El modo Practice es una buena toma de contacto con el

de items. Algunos os interesa recogerlos, porque dan puntos juego, ya que os permite conocer a fondo las posibilidades
o benefician durante la carrera. Otros es mejor ignorarlos. de los conductores y las caracteristicas de los recorridos.

Jugabilidad
No juegues solo ‘

Sélo necesitdis un Sega - o ———— : SESSIS LR A ) o
Tap, cuatro pads y fres  [SMMERSE L N | Ad“‘lén
amigos dispuestos a [ ) e S

acelerar a tope, para

poder echaros unas = ‘ _ A
cuantas carreritas a S ot B e S |

cuatro bandas. Claro R B s’ o7 @ N i TOMI

que si no tenéis un Se-  EESENRGERETTE—.. DT T S 1R

ga Tap siempre podéls &

/ I.o Mejor

Lo Peor




Dos juegos diferentes =

para una accién
imparable.
Super Columns.

Una auténfica pasada.

Las piezas rotan.
Mayor libertad de
accion.

Sonic Drift Racing.

Acércate a la meta

a velocidad ferminal. 4

Con cada juego,
cable Gear

to Gear

de regalo. 4
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UN HEROE y
POLIVALENTE /.

\\7
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| espacio siempre ha estado habitado
por seres de grandes poderes, sobre
todo en el particular universo de las
consolas. «Super Turrican», que ya
hiciera su aparicion en los dieciséis
bits de Nintendo hace un par de anos
con un juego que paso con mas pena
que gloria por nuestras paginas
(comentado someramente en Big in Japan), ha vuelto
totalmente equipado, remozado y con unas
prestaciones acordes con los tiempos que corren.

Dieciséis fases repletas de miiltiple scroll, modo 7 y
accion trepidante componen la “reentré” de este héroe
cibernético. El programa, aunque basicamente de
plataformas, incluye fases planteadas segun el
conjunto de rotaciones conocido como modo 7,
especialmente a la hora de enfrentarse con algunos
enemigos finales, como una enorme boca dentada o
una no menos espectacular arana.

La originalidad es una de las bazas fundamentales
de este juego. El planteamiento de las fases y la
movilidad del protagonista, capaz de saltar, trepar o
colgarse de las paredes gracias a una especie de p»

EMEBCGY
SFiRRaLE




Pim, pam, pum

El justiciero del espacio vaa  ple de plasma, disparo cen-
disponer de un aceptable ar-  tella de seguimiento (busca
senal, que puede ir cam-  automaticamente al enemi-
biando mediante unos dis-  go) y el lanzallamas. Estos
positivos que encontrard a  cuatro tipos de armas se
su paso. Mediante un dispa-  pueden completar ademés
ro podré activarlos, descu-  con los misiles inteligentes.
briendo en su inferior cuatro

Los enemigos finales de «Super Turrican 2» son Para conseguir cambiar de arma, es necesario fipos de armas: el rayo mul-
de una espectacularidad fuera de toda duda. disparar a algunos objetos metalicos como éste. ticolor, el disparador multi-

ﬁi :

'y

 or esta nueva uventura, 'Supér Turrican
logra borrar el agrio sabor de boca que
dejo su anterior aparicion en la Super.
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AHMD TURRICAN RECEIVES
THE MIGHEST MEDAL OF HOMDR




| SUPER NINTENDO

Por tierra, mar, |
aire y espacio |

Super Turrican ha vuelto con  atravesar agujeros negros o !
un equipo de aventura muy  pasillos metélicos y sumergir- |
completo. A los diferentes ti-  se en las profundidades oced- i
pos de armas se le une una  nicas, y, por si fuera poco, un ’

amplia gama de modelos de  traje que le permite volar.
vehiculos que le permitiran =

atravesar cualquier medio que  Bak;; o I ARCADE

e START OPTIONS

i
i
{ A FACTOR S GAME
|

se le antoje. Asi, tiene un co- £ 4

che de grandes ruedas y po- [ SRS ! ARCADIA

fente disparo para la zona de- |y %4 3 | oce-n

sértica, una moto con la que 55 T s 3 | Ne jugadores: 1
‘ ¥ Vidas: 3

, N2 de fases: 16

- Niveles de Dificultad: 3

Continuaciones: 0
Megas: 16

1 {
3 o L)
3 Ly

re

JIANIOS |
Buena utilizacion del modo §
siete en fondos originales y |

bien definidos. Eso si, el
sprite es un poco pequefo.

ajustada juegan a su favor.

o A

MiusIta 88 f

. . . ~ Temas musicales de gran !

La capacidad de movimientos de Super Turrican le varledad esp ec’al ’ g\éﬁr:zld?g g?;;iggze: del SRR ,“:’
permite colgarse con su brazo extensible de | Juego. s AR
cualquier objeto o incluso del mismisimo techo. n «Super Turrican 2» nos encontramos con i ; e :
un programa de plataformas a la nueva 'S i) J d FA

usanza; es decir, un juego donde ademas de | Oftece una gran variedad ? '

plataformas y enemigos aparecen fases mas o me- - de efectos sonoros, pues ‘

nos de conduccion, con predominio del modo sie- [ %gﬁ:;?;gfpme 08 Stlic i rm—

te en este caso. Esta base, junto a la alternancia de | : :

fases de desarrollo horizontal-vertical y al plante- Juaak ,"1 i ' i i

amiento de las mismas, completan un @ Z L‘; 'f;é; d;d ‘d e"‘m Lz ]

cartucho variado e incluso original. ' del protagonista y una g

Mencion aparte merecen unos enemi- | dificultad progresivay e

T gos finales desarrollados con gran

OO - e i i 0 & AV »'a..-

\;J AV 4

] 1 { of [ 4] |
ALINELEON i
La espectaculandad de los 8 5 :
graficos en general y de los

enemigos en particular lo BEAIRGELS S
hacen bastante ameno.

imaginacion y muy espectaculares. Y
No sdlo de los enemigos ha de cuidarse este héroe todo ello con un 9 rado de dificultad

galdctico, ya que en su recorrido va a encontrar progri esiva bastante adecuado. Crue
innumerables trampas como estos rayos laser.

|

: - g |
p “gadcheto brazo”, permiten muchas situaciones [~ T e 101d1
diferentes que terminan de completarse con una .27 —_ ~ Una experiencia divertida y ;
continua sucesion de enemigos y con cuatro tipos de s focaieaagat b
f ril g " : N Wi ~ los aficionados a los !
disparos, a cual mas efectivo. : e SO 7 - géneros de plataformas y
Otro de los factores que hacen de «Super Turrican ¥ ORI | matamarcianos.
2» un juego intenso y variado, tiene que ver con los ; NS o | T e
distintos vehiculos que es capaz de manejar el 3 ’ , el B I /\ L'l

protagonista. Gracias a ellos se puede mover por : © oyt o o SE Y o " N
zonas acuaticas, saltar con un coche por dunas de ' S i en:ne“';::';n:z:f’ Sl e
.arena o volar como un libre pajarillo.
En definitiva, «Super Turrican» regresa a la Super N W !
envuelto en un interesante arcade de plataformas, Los "backgrounds” o fondos contribuyen a la brillante !

B Waor
muy original y de buena calidad técnica. calidad grafica que ha alcanzado esta nueva entrega Y IOVl
de las aventuras de «Super Turrican» en la SNES. « El pequeno tamano del protagonista.
1

®




CONCURSO

T
2

=

1. - Podran participar en el
sorteo, todos los lectores de la revista
HOBBY CONSOLAS, que envien el cupon (o
una fotocopia), con las respuestas correctas a
la siguiente direccion:
HOBBY PRESS,S.A.;
Revista HOBBY CONSOLAS:;
Apartado de Correos 400
28100 Alcobendas (Madirid).

8 Indicando en una esquina del sobre:

CONCURSO SAMURAI SHODOWN.

2.- De entre todas las cartas recibidas con las
respuestas correctas se elegiran DOS que
seran ganadoras, cada una, de una consola -
MEGADRIVE 32X y un cartucho del juego
SAMURAI SHADOWN para Megadrive.
Después se extraeran otras DIECIOCHO
cartas que recibiran un cartucho de SAMURAI

LA

SHADOWN para Megadrive . El premio no
anjeable por dinero.

. - Solo podran participar en el sorteo los
sobres recibidos con fecha de matasellos del
25 de Abril de 1995 al 31 de Mayo de 1995.
5. - La eleccion de los ganadores se re (-
el dia 1 de Junio 1995, y se publicaran en el
numero de Julio de HOBBY CONSOLAS.

6.- Caso de que algun premio se extravie en el |

correo, el propietario dispondra de tres meses
desde que se publique el listado de ganadores
para notificar a la revista el extravio.

7. - El hecho de tomar parte en este sorteo
implica la aceptacion total de sus bases.

8 -.Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, sera resuelto
inapelablemente por los organizadores del
concurso.

NUESTROS REDACTORES VAN DE

CAM

GRACIOSILLOS ESTE MES, Y HAN

E LOS 12

3

2 MEGADRIVE 32X
Y 20 CARTUCHOS

DE SAMURAI SHODOWN

NOMBRE:............
APELLIDOS: ........
DIRECCION: .......

cuPg
PON DE PARTICIPACI()N

EOCALIDAD: . e b
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MEGA CD SE APUN'I'A A LA FURIA

os hermanos Bogart, Mai Shiranui, Joe Higashi y Pero éste no es el tinico aliciente que posee el juego, ya que los
compaiia han desembarcado toda su capacidad de dieciséis luchadores pueden ser elegidos -incluido Ryo Sakazaki,
lucha en el Mega CD de Sega, y lo han hecho conuna  que en otras versiones se reservaba para el combate final en el

version mejorada que responde al nombre de «Fatal modo historia-. Otro punto fuerte del compacto tiene que ver con
Fury Special», como no podia ser de otra forma. los escenarios, en los cuales aparecen objetos interactivos que
Dieciséis personajes, los mismos que en la version podéis utilizar para eliminar al adversario de turno.
primigenia para Neo Geo, demuestran en formato Tres son los modos de juego que vais a disfrutar en «Fatal Fury
compacto porqué han sido elevados al olimpo de Special»: Torneo, Modo Versus para dos jugadores
los luchadores. Un lugar reservado para programas que o simultaneos y un interesante modo “Time Attack”
contengan detalles técnicos como la profundidad, graciasa & = (combate en tiempo limitado) que se incluyé en
la cual los combates se pueden desarrollar en dos planos ;“j”'“ ‘ S la reciente conversion para Super Nintendo,

diferentes. Es decir, otra manera de concebir el famoso Ly S T aunque en ella sélo aparecieran doce
zoom que ya hicieran famoso los chicos de SNK. | e s luchadores y tenia otro nombre.
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Redondo como un compacto ‘ _ | | JVC-FUNCOM

ué se puede decir de este juego de lucha que i b SNK
no se haya dicho ya. En esta conversion para 1 N2jugadores: 162
Mega CD nos encontramos con un sonido que 1 Vidas: 1
nada tiene que envidiar al que nos deleité en Neo Geo 1 RS !
(el escenarza de Wolfang lg-auser conlamusicaclis-  |RN de fases: 16 luchadores
ca es todo un acierto). El nimero de personajes es | 1 Niveles de Dificultad: 6
muy elevado, dieciséis, y no han perdido sura- i Continuaciones: 4
Los dos planos diferentes dan un perfecto efecto p idez y eficacia en la ejecucion ‘{e_ los QOIpes' f @ ‘ me———
de profundidad. La evolucidn del zoom ha llegado. Continuando con el aspecto gréfico, hay que (7] \/ s g
reseniar la calidad de los escenarios en movi- !
miento y su definicion y colorido. Ademds, han in- [
cluido el modo Time Atack igual al de las recreati-
vas para hacer un juego redondo como un
compacto.

En todos y cada uno de los escenarios existen
elementos interactivos como estas cuerdas de ring.

| mejor juego de lucha para
el formato compacio de
Sega ya tiene nombrey

oy et e !
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Nada més y nada menos que dieciséis luchadores
componen el reparto de este «Fatal Fury Special».




LA VENGANZA
HECHA ARCADE
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arvel Comics, en union con

Capcom, ha encontrado en los

arcades de lucha el género

ideal para mostrar las

aventuras de sus héroes, unas

historias que estan basadas en

esa agresividad tan presente en la

sociedad norteamericana. No se trata
mas que de una simple adecuacion a los tiempos, ya que
al medio impreso atodo color le esta sustituyendo desde
hace unos cuantos anos la imagen en movimiento.
Estamos en la era de los monitores y, por tanto, éste debe
ser el medio de expresion en el que se desarrollen
las grandes aventuras de los superhéroes.

A Capitan América, Spiderman y Venon, La Masa o
la patrulla X-Men se le ung ahora «The Punisher»,
que no seé trata de un simple personaje que trata de
hacer el bien y acabar con “los malos”, sino de un ser
trastornado por el-asesinato de sus padres en Central
Park, que ha hecho de la venganza el objetivo de su vida. Ya
lo dice en la intro: “si eres culpable, estas muerto”.

Su manera de comprobar si se es 0 no culpable-no se
muestra en el juego, que si ofrece en cambio un buen
repertorio de golpes y la posibilidad de utilizar diversas armas
que encontraréis bien escondidas en barriles y macetas, o tras
eliminar a los enemigos que las esgriman. Estas van desde
puiiales, bates de béisbol, barras de hierro 0 shirikens, hasta
armas de fuego como pistolas y unas potentes ametraifadoras.

Para que podais seguir jugando con garantias, disponéis
también de diversos items que rellenaran la barra de salud de
vuestre-superhéroe, y de la posibilidad de jugar junto a otro
gompaiiero que, én, este caso, tomara la personalidad de Nick
Fury, amigo y tolega'de Frank Castle, alias «The Punisher».
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Las chomatopeya3, tan caracteristicas el las pdginas de los
comics, aparecen a cad& momento en ¢l juego. Un detalle que
demuestia la originalidad v el buen glsto de este cartucho.
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Con $ada vidia,
cl@lquierd ce
los Qos
plotagonistds
dispone de”
hasta cuatro
bombas de una
efectividaw que
queda fuera e,
toda duda.
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N? jugadores: 16 2
et aarer B Vidas: 3
I N ‘,i sl | N2 de fases: 6

j]i s i fﬂ\ifﬁ :&‘;(":,.‘u.- W/ B8 | Niveles de Dificultad: 3
”j“; ‘;‘.;',“, ‘,, et B Continuaciones: 2
i“li‘ gi 1\ L : i . Megas: 16
L \ " ) ) g il ¢
En la fase de bonus 08 vais a encontrar con unos barnies a los

que debdis acenar en un tiempo determinado. La cuestion es
sencilla: cuantos mas destruyais, mejor para vosotros.
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Towu Pak

~'| Greetings, I am Tou Pak of |-
‘,4‘ the Hycombia

g Confederation.
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ste cartucho tiene como principal propésito hacer
de todos vosotros unos expertos pilotos de la
Federacion Galactica. Claro, que convertirse en un
héroe de la galaxia requiere bastante trabajo. Entre
otras cosas, deberéis poneros a los mandos de
naves tan importantes como el Enterprise y
embarcaros en misiones tan peligrosas como
custodiar la frontera estelar o defender planetas

El juego cuenta con dos modalidades, una de simulacion y otra
de aventura. Si seleccionais la primera de ellas, accederéis a un
menu que s permite optar entre realizar una serie de misiones o
disputar un combate con la nave que prefirais (incluidas las
enemlgas) y contra el rival que deseéis (incluidos los amigos).

La opcion aventurera del juego os obligara a prestar mucha
atencion a vuestro instructor, ya que entre consejos y regaiinas os
conducira a una serie de misiones que van a poner a prueba
vuestros conocimientos sobre todos los aspectos referentes a una

"

nave de la Federacion. Ademas, entre mision y mision tendréis la
oportunidad de descansar, ir a la cantina a comer algo y charlar
con los amigos, o bien acudir a una clase tedrica sobre naves'y
enemigos que no os vendra nada mal.

Antes de cada mision vuestro ingiictor os dara los datos
bésicos y os lanzara al espacio a bordgyde una de las tres naves de
entrenamiento. Muchas veces no tendréis una nocion clara sobre
cual es exactamente Vuestra tarea, ya que la propia aventura os
reserva sorpresas y extrafas situaciones frente a las que os veréis
obligados a decidir y actuar rapido. Y es que no debéis tener la
menor duda de que todas las misiones, sean del corte que sean,
requeriran de vosotros tanto destreza a la hora de apuntar y
disparar, como inteligencia para tomar decisiones rapidas.

Por lo demas, conocer los mandos de vuestra nave y tener cierto
conocimiento de inglés resulta casi imprescindible para llevar el
juego a buen término. Si reunis esas condiciones sélo nos queda
desearos mucha suerte, el espacio os espera.




Hazte piloto de
la Federaciéon

Esta parte del juego esté estructurada como una
especie de aventura gréfica en la que tenéis varios
lugares a los que acudir y varias opciones para
elegir. El més importante, ya que alli estd el verda-
dero juego, es la zona de entrenamiento, donde
vuestro instructor os va a proponer las misiones.
El resto de opciones ayudan simplemente a refor-
zar el ambiente y a poneros en la piel de unos ca-
defes en la academia de entrenamiento.

Tras cada mision tenéis que
volver a vuestro dormitorio . Es
aqui donde encontrareis los
passwords y alguna informacion.

Esta opcion de simulacion os saca del juego principal i
S ‘ para proponeros tres misiones extraidas directamente de
R ] J— R ey la serie original (situaciones y personajes), asi como las

] " P T g opciones de dos jugadores y combates simulados.
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Starfleat Scademy
Training Simualiater
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1 : Combat Tyraxining

Two Playexr Training

- En el comedor podéis poneros
tor os da las misiones que  en contacto con otros cadetes,
0 examinard al detalle para

Balance of Terxor

que os daran consejos valiosos . The iWhcath of Khaa
para llevar a cabo la mision. The H#ndiscoversd Coantry

“Basic Trainiwng

- Skill Level: average

Exit Simulator

Dos jugadores: Gracias a esta
opcidn pueden participar dos
Jjugadores en un combate cara a
cara, y siempre con la posibilidad
de elegir entre seis naves distintas.

Combate simulado: En esta
opcion podéis elegir la nave que
queréis pilotar (ya sea amiga o
enemiga) y la nave rival (que serd

Misiones de entrenamiento:
Podéis encontrar tres misiones que
recrean escenas y situaciones de
la serie, protagonizadas por el
Almirante Kirk y su equipo habitual.

controlada por la maquina).
Dentro de este tipo de combates
no existe la posibilidad de manejar
ninguno de los sistemas de la
nave fuera de los de ataque.

N PP YT T ET P TP I—
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Last Name:Solomoun
First Name:Lica
Gendex:iFemale

Acadeny Leovel :Sovhomone
Academy Ranking:Average . g ,‘__1
Missions Campleted: 7 :/"
Current GPA: 5@ =

Cumulative GPA: 68
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El Enterprise, por fin
en Super Nintendo

ciente de este cartucho son sus pro-

tagonistas. Sin embargo, alrededor
de esta historia tan conocida se mueve un
juego vibrante y divertido, capaz de atra-
par incondicionalmente a los amantes de
la estrategia, la aventura y la accion.

En este cartucho se combinan momentos
de puro arcade con las sutilezas de una
conversacion de la que depende la paz
mundial. Lo variado de las situaciones y la
aparicion repentina de elementos en prin-

cipio ajenos a la mision, hacen que
la accion te sorprenda y atrape.

En el lado negativo, que siempre

lo hay, nos encontramos con la

ineludible barrera del idioma.

Son muchos textos en inglés y

No hay duda de que el principal ali-

() no todos sencillos. Una auténti-
L)/ ca trampa que puede haceros
L fracasar en mds de una mi-
sion por no haber sabido cap-
tar el mensaje completo.
Teniente Ripley

Prirority:

RilianceFederatron
Tlax onstitution
Catexgory - R CNTM T S
S 'Kt\ i2wvar

gt

RilianceiX]lingon
CTlas "X RS R
Categoxr attle Touisen

En el modo simulacion podéis elegir cualquier nave déf

juego, mientras que en.el historia solo sereis capitanes de
las naves de la Federacion. Mandaréis hasta treSdistintas.

oda la accion, los
personajes y hasta

, algunos dialogos de
la serie «Star Trek» estan

recogidos en este juego.

g

Radaxr Ran

Gracias a este menu podéis

activar todos los sistemas de
ataque y defensa de la nave

0 manipular el rayo tractor.

aqui vais a controlar las
omunicaciones espaciales y

Repaar
Fhasers

En la pantalla del ingeniero

podéis pasar revista al estado de |

vuestro vehiculo para hacer las
reparaciones pertinentes.

u‘________.___—_____‘y
1 Navigation

Conbat Mo

Posibles radiaciones, consejos de
vuestro cientifico, datos del ordenador
y el alcance del radar son las
informaciones que ofrece este mend.

Q17.823
Rura Pen

o XX 2 &5 O
e
Gracias a este mapa estelar vidjaréis
a los puntos conflictivos de la mision.
Aunque os desplacéis a la velocidad

de la luz, el tiempo seguird corriendo.

SUPER NINTENDO
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SIMULADOR
INTERPLAY
Interplay

N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
Ne de fases: -
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas: 16

El juego se desarrolla en el
interior de una detallada
cabina de control y las
naves son poligonales.

Los amantes de la serie las
reconoceran. Reflejan

perfectamente el ambiente
herdico-espacial del juego.

No son muchos ni muy
variados, pero encajan a la
perfeccion con la accion
realizada y su resultado.

Es facil hacerse con el
control de las naves, y
resultara muy divertido para
los amantes del género.

Dependera de vuestro ﬁn
aprecio por la serie y de lo

que os guste la mezcla

entre aventura y simulador.

Un cartucho que puede
atraparos, ya que ademas
de salirse de la tonica
general, incluye situaciones
muy propias de la serie.

« Verte envuelto en dilemas similares a
los que vivio el Capitan Kirk.
 Mantiene un desarrollo muy
interesante en todo momento.

¢ El inglés impone una barrera muy
importante a la hora de comprender
bien todas los detalles de cada mision.
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i, somos los primeros en
ofrecerte la informacion
mas completa sobre «Day-
tona U.S.A» para Satum, €l juego
de coches mas alucinante nunca
antes visto en consola. Pero tam-
bién nos situamos por delante en
aspectos como en contarte todo
lo que ocurrid enla presentacion

oficial de Saturn en Europa, en
ofrecerte los comentamos sobre
los juegos méas aludinantes del mo-
mento, en adelantarte la previews
més atomicas, en conseguirte los
trucos mas practicos...

Ahora eres tl quien debe ser el pri
mero... en correr al kiosco a hacer-

~ te conun ejemplar de TodoSega



1A BUSQUEDA
DEL COSMOS

n primer lugar, dar la bienvenida a un soporte novedoso en las
paginas de Hobby Consolas (sin contar suplementos), pero no
nuevo, ya que CD-i lleva un par de anos en el mercado espanol,
aunque es ahora cuando Philips lo esta dando a conocer al gran
publico con una omnipresente campaiia publicitaria.

Ya entrando en el juego, «Chaos Control» tiene un aspecto que
destaca sobre todos los demas, sus graficos. En las conversaciones
previas con los productores ejecutivos de la compania holandesa en

Espania, hacian especial hincapié en la calidad de software. Y tras ver dos de sus
mas recientes producciones (ésta que nos ocupa y «Burn:Cycle») se puede
corroborar esta afirmacion, aunque ciféndose al aspecto grafico y sonoro.

La accion os va a introducir en una ciencia ficcion probabilistica, en la que unos
seres extraterrestres descubren la Tierra gracias a la sonda espacial Pioneer 10
(una sonda existente en la realidad y precisamente con la finalidad de darnos a
conocer a otras formas de vida del Universo) y se lanzan a su colonizacion. »
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El vuelo rasante de la nave en la fase de la ciudad

Las imagenes de la intro o del final del juego
ofrece todo un ejemplo de sensaciones virtuales.

muestran una calidad gréfica fuera de toda duda.

hilips ha decidido por fin apostar fuerte

por su formato CD-i, y «Chaos Control»

puede significar el comienzo de su
explosion. Al menos a nivel grafico y sonoro.

, ’,\

v

Uno de los grandes fallos del juego se debe al FMV,
ya que siempre muestra la misma rutina. Por ello,
las explosiones no desaparecen de la pantalla.

_La originalidad en el planteamiento de las fases s
manifiesta. Esta se desarrolla en una placa de PC.

Aqui tenéis una de las fases con més originalidad,
aunque no la mejor gréficamente, del programa.

BAARIE
”

«Chaos Control» ha dejado atrés las texturas
poligonales que algunos comparieros habian
convertido en la panacea. Hay gustos para todo. -




¢ Quién maneja mi nave, quién?

dad gréfica alcanzada en este programa.

E n una primera impresion, sorprende la cali-

Pero esta grata sensacidn se pierde un po-
co cuando empezamos a jugar con €l. La nave
protagonista tiene su propio recorrido -que es in-
variable-, por lo que nosotros sélo tenemos que
apuntar a los enemigos que se nos presentan -y
que siempre apareceran en el mismo sitio- y dis-
pararles. Asi, las imdgenes son siempre las mis-
mas por mas veces que juguemos, lo que puede
llegar a restarle interés con el paso del tiempo.

Estos son los

B
et O

inconvenientes de Ia técnica em-

pleada, el FMV (Video de Movimiento
Total), que en contrapartida ofrece

un scroll tan suave que parece la-
vado con Perlon, y unas texturas
de gran definicion y sin los di-
chosos poligonos.
Boke

La estatua de la Libertad
serd la primera sorpresa
que os depare este genial
programa de Infogrames.

Jefes del caos

Alfinal de cada una de las fases
os encontraréis con unos seres
de tamafio considerable y gran
calidad gréfica. Son los inevita-
bles jefes fin de fase.

» De este modo, el jugador debe enfrentarse a un gran ejército

de ingenios mecanicos y cibernéticos que dichos seres estan
desplegando por todo nuestro planeta.

~ Una futurista y espectacular ciudad de Nueva York es el primer

escenario de la aventura, que continda, gracias a una
microminiaturizacion de vuestra nave, en el interior de un

ordenador repleto de cuerpos extranos, hasta llegar a introduciros
en un viaje alucinante (¢ recordais la pelicula?) por el cuerpo de

uno de estos seres. El paso de una zona a otra del juego, al igual
que la introduccion y las imagenes finales, presentan una calidad

grafica excepcional. Gracias a ella y a la imaginacion que
derrocha el planteamiento del programa os veréis totalmente

envueltos en la accion, aunque ésta se limite a apuntar y disparar

en unos itinerarios preestablecidos e invariables.

cali

Lo Peor
e Losin entes del FMV (es decir,
 y enemigos que no

MATAMARCIANOS

PHILIPS

Infogrames
N¢ jugadores: 1

Vidas: 1

N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Infinitas

Graticos

Desde la introduccién o la
primera fase sobrevolando
Manhattan, resultan
espectaculares y originales.

Musica

- Se pierde inexorablemente

el estallido de los
Eso si, cuando
, resulta interesante.

‘Sonido FX

~ No los usa en demasia,

pero ofrecen muy buena
staca el sonido

JUJ ;J})m:J:J:J

El aspecto mas flojo de

 todo el programa, ya que

nos dedicamos tnicamente
a api:mgar y disparar.

3 'y
Adiccion
Pese a la floja jugabilidad,

 la excepcional calidad

grafica y la originalidad de

 lahistoria enganchan.

 fJ}JJ

- EI CD-i necesitaba de

juegos como éste para salir
del letargo al que le tenian
sumido sus propios
creadores.

4

Lo Mejor

54
85
90
75

85

85

* La originalidad y calidad de los
~ graficos.




iiEste mes nos salimos...
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iSorteamos |

25 cartuchos ..
para Supe
Nintendof

LLUSION OF TIME .

Todos los golpes secretos de Killer Instinct

..del papel!!

Te regalamos un sensacional estereograma de ‘lilusion
of Time’. Y ademas, sorteamos un monton de cartuchos.
¢ Que quieres mas regalos? Pues a ver qué te parecen estos: Te invitamos a conocer Judge Dredd,
|a Gltima pelicula de Stallone que ya esta en Super Nintendo; desvelamos todas las caras secretas y

un monton de trucos en NBA JAM T.E.; explicamos como se realizan los mejores golpes en Killer
Instinct; y publicamos las primeras imagenes de un monton de juegos. ¢Alguien da mas?

<Niﬂt@?€!@®) YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO 4:'7
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OCEAN PRESENTA A SU
ESCUADRON DE ELITE

ras veinte afios de cruentas batallas, el pais de los
Puttys vio como las tropas del Brujo Scatterflash
invadian su territorio. Demonios, vegetales en plan
terminator y otras criaturas diabdlicas acabaron con
la apacible existencia de estos seres redonditos y
moldeables. Por suerte, unas fotografias de la
situacion del pais llegaron a manos de la O.N.U.,
que decidio enviar a sus Fuerzas de Paz para que
rescataran a todos los Puttys desaparecidos en accion. Pero la
operacion ha salido rana, porque el comandante al mando de los GI
Pups, Napalm el Gato, ha enloquecido y se ha autoproclamado
dios de las ranas moteadas que habitan el pais.
Asi las cosas, la unica solucion posible
consiste en enviar al Putty Squad, un

AVES STARS

"_L[_‘ll

'MIA 1

Pitvas STARS AT

Nl | ‘«im a0
Yl

]
4
,!

peloton de élite compuesto sélo por dos elementos: Super Putty y
su antiguo enemigo Dweezil, el Gato de Jengibre. Ambos estan
dispuestos a lanzarse en paracaidas sobre cada zona de combate,
con el fin de liberar a todos los Puttys y de plantar cara a los
aliados del brujo y a los peligrosisimos seguidores de Napalm.
Super Putty es el protagonista casi absoluto del juego, y por tanto
el personaje que debéis controlar. Con su aspecto de gominola
redonda con ojos, este personaje es capaz de moldearse para
adaptarse a cada situacion. De este modo, Super Putty puede
saltar, alargarse, rebotar, fundirse o serpentear, ademas de dar
pufetazos, absorber 12 objetos que le facilitaran su mision y,
encima, recoger estrellas que sirven para potenciar sus cualidades.
Y cuando quiera recibir la ayuda de Dweezil, bastara con que
ponga ante sus bigotes una exquisita comida de gato.
Un total de 54 niveles, que podéis recorrer en solitario o junto a
un amigo, y una misién con un objetivo secreto os estan '
aguardando. Asi que sed valientes y no perdais la oportunidad de
formar parte de este original escuadron.
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Un amigo y ofro pad es fodo lo que
necesitdis para acceder a esta op-

cion de juego apanfalla partida.
Cuatro manos hdcépands que dos.

Los puttys rojos son vuestro objetivo.
Debéis liberar a todos los que han caido
en manos enemigas. jY no son pocos!

El antifaz permite a nuestro. -
protagonista pasar desaperc:bldo
al cruzar las tropas enemiga

SUPER NINTENDO

:h\l

Ul il}‘w"

PLATAFORMAS
OCEAN
System 3
Ne jugadores: 1 6 2
Vidas: 3
N2 de fases: 54 niveles
Niveles de Dificultad: 0

Las porciones de queso os trasladan ~ Continuaciones: Passwords
répida y eficazmente a otra seccion del Megas: 12

mismo nivel para que sigdis investigando.
Sprites excelentemente 8 ;
animados, scroll suavisimo ‘

y coloristas escenarios que
os alegraran la vista.

: ~N A
Las melodias siguen la 8 &
linea divertida y o

dicharachera que
predomina en todo el juego.

|
Digitalizaciones y todas la 8 é
explosiones, disparos y \

saltitos que os podais

El eseudo.protege a Super Putty,
evitando-que los contrarios le
darien. ;Y hay muchos mds items!

Absolutamente redondo e

n personaje redondo para un cartucho re- Bli/Es 12 o e 8@
dondo. Y es que a Ocean le ha salido un jue- manejo hecha personaje.

go de lo mds entretenido, compuesto de 8 Da gusto saltar, deslizarse

plataformeros megas que se combi-
nan con un poco de estrategia. Sin
duda, es el protagonista quien se
lleva la palma de este cartucho. Un
Super Putty que resulta gracioso,
versatil y altamente manejable.

Super Putty acude a las misiones a los A base de recoger estrellas, Super Putty
mandos de una sencilla avioneta, obtiene poderes especiales. El minimo
surcando el cielo de este colorista pars. para poder usarlos es de 20 estrellas.

0 pegar punetazos.

Cada mision esta llena de 8 8
niveles ocultos, hasta 54, y

el personaje consigue
todas nuestras simpatias.

Cruela de Vil ' ‘

De vez en cuando un ‘ |

— personaje consigue g

ARMUSR S GRURCXGIGRE llenarnos por completo y [
L sorprendernos gratamente.

Y Putty es uno de ellos.

» El protagonista, es soberbio.
« La gran extension del juego.

Una de las muchas habilidades del

protagonista consiste en hincharse como

un globo y ascender hasta lugares altos. » Con dos jugadores simultaneos el
juego pierde en visibilidad.




FIEBRE DEL SABADO NOCHE

os usuarios de Mega Drive que a la vez sean Aparte de sus movimientos simples, cada luchador dispone de, al

aficionados a la lucha americana ya pueden disfrutar  menos, dos golpes especiales. Ademas, en todos los escenarios

de toda la espectacularidad de esta modalidad pueden bajar del ring y continuar la pelea junto al publico, asi
deportiva, mitad circo mitad combate cuerpo a como utilizar los objetos que tengan a mano para golpear al
cuerpo. «Saturday Night Slammasters» llega para contrario. De este modo, existen dos maneras de ganar un

cubrir este hueco con diez luchadores, algunos de combate: inmovilizando al rival durante tres segundos o dejandolo

ellos viejos conocidos de nuestras paginas como tan machacado que se vea obligado a abandonar la disputa.

Mike Haggar y otros que guardan mucho parecido Para adecuar el programa a la pericia de cada jugador, «Saturday
con los personajes mas bestias de los Ultimos juegos de lucha Night Slammaster» dispone de cinco niveles de dificultad y la
aparecidos hasta el momento. posibilidad de luchar con un tiempo limite o sin condicionamiento

Tres son los modos de juego que vais a encontrar en el programa: temporal. Asi que no tenéis excusas, si os
“Single Match” 0 combate indlvidual para un solo - N ~_ gustala

\\

lucha, diez

& W) “angelitos”
& ®= 0s estan

4 ; ndo:
) esperando.
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Uno de los golpes mas espectaculares de «Saturday Night Slammasters» es
el de *hipopdtamo cebado con gases” Jumbo. Fijaos en la maniobra: tras
hacer girar a su adversario, lo lanza cual martillo olimpico. Genial.
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Escaso para 32 megas

on este lanzamiento, Cap-

com ha logrado realizar el

mejor juego de wrestling o
lucha americana aparecido hasta el
momento. Los combatientes son
faciles de manejar y presentan una
excelente calidad gréfica, calidad
que comparten con los
diferentes rings. La pena
es que siendo un juego g
de 32 megas, resulte bas-
tante pobre el nimero de
golpes especiales que ca-
da uno de los luchadores
puede realizar.

El modo de juego més espectacular que
se ha incluido en la versién Mega Drive
de este programa responde al sugeren-
te nombre de “Death Mode”. En él se
han sustituido las cuerdas del cuadrilé-

].-il.l' ]ll .'g

y 2mmrmmmm A

tero por alambradas de pinchos electri-
ficadas. Ademés, los laterales superior
e inferior que separan el ring del pibli-
co estdn sembrados de minas, para que
los combates sean de lo més exp/os:vo

. Todos los luchadores, asi

. Un programa que sigue la
. linea de otros titulos

. aparecidos sobre el tema

- de la lucha americana, sin’
| aportar novedad alguna.

'MEGA DRIVE
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LUCHA
SEGA
Capcom
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
Ne de fases: 10 luchadores
Niveles de Dificultad: 5
Continuaciones: Infinitas
Megas: 32

rmﬂ) l[
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Graficos

como los distintos rings,
ofrecen colorido y una
buena calidad gréfica.

! (1 N
Musica
Acorde con el tipo de
juego. Temas potentes
para unos combates de
enorme intensidad.

of - | -l (
JOMINO A
Las digitalizaciones de
golpes y el sonido ambiente
de cada combate han sido
cuidados especialmente.

Jugabilidad
Los luchadores son muy.
faciles de manejar, pues
solo se utilizan dos botones
para los golpes especiales.

‘\: 1 ] o :
AGILIONn
El tipico juego que gustara
a los aficionados a la lucha
y, sobre todo, a los
amantes del wrestling.
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=0 Iiejor

o La enorme facilldad de manejo de

todos los luchadores.

¢ Lo poco aprovechados que estédn los

32 megas.
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AN Un juego para compartir

1o BEG INMNEF for BEG lNN}g'i".
XIA— e —
SPEED. / POVER W SPEED. 7 POYER

ot e Wiy, P Este «Windjammers» alcanza sus més altas co- ‘ IS B forege

o T | M T Tl tas de diversion cuando se comparte. Basta U Wt ’
CECD. /7 ) SPEED./ POvER. que dos jugadores se pongan delante de la | / 0/,5’ c .

- Ny —
L o i consola para que las cualidades de diversion y adic- SRR

N SPEED. / POVER, YN, SPEED A
ou pEm——— e i |
| 4 (! qcon 1 K.WESSEL

— for EXPER] R EXPERL cion de este juego estallen con toda su fuerza. Y es | o iouaBardi st e
ECVATI ST que es tan sencillo que no requiere gran experiencia :
frente al pad ni miles de dedos dispuestos a apretar ARCADE
cientos de botones. SNK
Un juego asi se destapa como futuro acaparador
de la atencion de cualquier jugon que ten- Data East
ga un amigo a mano. Eso si, graficamente N2 |ugudores. '| o 2
no despliega todas las excelencias técni- & : Vi d a =

Otra de bonus
esto es una ventaja cuando significa que
No se puede existen pocas pausas para cargar, y
decir que las fa- las que hay son minimas.
NP e ses de bonus se-
VTS THHRE o
. an demasiado

S A S A apasi7nanfes,l T T T T A L T .
L sl pero alargan e N — & N e i G a'

A, il [uego contra la -‘ ‘ | | JoLL )
méquina y le
dotan de varie-
dad. En la pri- il o - i iy
mera hay que N 7 p—lyy AW L= Mu5|¢u
capturar el dis- : i
co con el perro,
y en la segunda

lograrel maxi-

i : EE] = =2 : BE= — ]
mo de “strikes”. 4 ) ¥ we I 1 sonldﬂ Fx

{?'lt-l ,\v 2,
Va}i\ c;'rmz{ \

Jugabilidad

Adiccion

Total

Todos los [ugadores son capaces de realizar lanzamientos muy

especiales cuando alcanzan un disco que se acerca bombeado.
'm'";m , _ Algunos de los personajes basan la efectividad de su golpe en la
GOAL w7 GaRl fuerza y en la potencia; ofros, por el contrario, fian todas sus

posibilidades en increibles maniobras de despiste.
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| paso de «Shining Force» a Mega CD ha supuesto algunos cambios importantes en
su filosofia del juego. Si recordais, «Shining Force II» era una aventura en la que un
hilo argumental amplio os obligaba a viajar de un lado a otro de un enorme
mapeado. En momentos cruciales, una banda de monstruos se cruzaba en vuestro
camino y comenzaban esas luchas similares a los juegos de tablero, que precisaban
de amplias dotes estratégicas y de una sabia combinacion de personajes.

En el caso del Mega CD, el juego incluye dos aventuras distintas que pueden
completarse en cualquier orden. En ambas hay textos y una historia que se va
desarrollando, aunque sin la participacion directa del jugador. Vuestra tarea se cefira a la compra
de armas y pdcimas, la posibilidad de potenciar a los guerreros y de incorporar nuevos héroes. De
este modo, nos encontramos con que la parte aventurera de la historia pierde protagonismo, en
favor de ingentes batallas contra todo tipo de criaturas. Eso si, el estilo de combate, los graficos y
los personajes mantienen el mismo formato que en la version para cartucho.

Otras novedades consisten en la opcion de seleccionar determinados personajes para que sean
manejados integramente por la maquina, y la posibilidad de salvar la partida en cualquier
momento. De todos modos, ni los parecidos ni las diferencias restan a este compacto la cualidad

mas destacable de todos los «Shinini Force»: una elevada capacidad de adiccion.

Este CD contiene dos aventuras diferentes
que pueden ser jugadas en cualquier orden.

Los magos pueden desarrollar ataques
que afecten a varios luchadores a la vez.

ul nu'n:

Este ment permite elegir la accion a realizar,
como atacar, usar magias o utilizar otro item. un completo mapa de la zona de combate.

Una de las opciones muestra en pantalla
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ega ha tomado los
elementos clasicos del
y los ha introducido

en su Mega CD para dar

vida a «$

hining Force CD»,

BEIEEE

En los campamentos se puede salvar la partida, resucitar
0 curar a nuestros guerreros y comprar nuevo armamento.

Es importante utilizar el arma adecuada para cada caso.
Con este menu apreciaréis las ventajas de todas ellas.

¢Y la aventura?

ca y el desarrollo de los juegos de rol de tablero. Sin em-

Esle compacto ha sabido captar muy bien el estilo, la estéti-

bargo, se ha olvidado de un aspecto tan importante como
es la aventura. El hecho de que la busqueda de lugares y perso-
nas se realice automaticamente, resta mucho atractivo a un jue-
go que en MD atrapo a los roleros mas enfervorecidos.
No deja de ser muy adictivo, atrapando en épicos
combates donde la estrategia se convierte en fun-
damental, pero ha perdido la quiza mas adictiva
. posibilidad de perderse en enormes mapeados
y atascarse frente una situacion dificil.

Teniente Ripley _4 §
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| mejoraasituacién. IR
;[JJJ abilidad | 87
& esh'étegla y Ia inteligencla i
Adiccion
- Site dejas atrapar por su
| mecénica y comprendes su
 sentido de [a estrategia, 6 e
serd muy diffcil de;arlo
Total
“Un gran juego que pondré ;
“a prueba tu inteligencia y
. tus dotes estratégicas. La
. falta del factor aventurero le
~ restaencanto. e

1 Nede fases: 2 aventuras

Gréaficos

| Sm estar a Ia altura deI cD,

mas calldad y se adectian “ §

MEGA CD

P

M o& SUNEgh anba, snns
PRESENI1+0 BY SONMIG

ROL
| SEGA
Sega

N¢ jugadores: 1
Vidas:1

Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: Graba

L0 .Jxﬂ;r;‘];)_r'

- Es bastante adictivo.
~ *Te permite salvar la partida en

cualquier momento.

a Daar
1Y) JJ"J Wi .
°Que las aventuras sean cortas.

*Que se haya perdido el sabor
‘aventurerc caracterfstico del cartucho.
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orre el afo 2062 y la compainia Dead Inc. ha

presidente Moribund Kadaver: la ciudad esta
controlada por monstruos mutantes. El
departamento de defensa ha mandado a sus
hombres mejor preparados a Monstro City, pero
solo uno ha regresado. Las tropas regulares no
pueden hacer nada, salvo confiar toda su suerte
al equipo de mercenarios conocido como Skeleton Krew.

La fuerza de ataque Skeleton Krew esté formada por tres
mercenarios de distinto

conseguido el objetivo que perseguia su morbido

poder y habilidad. Spine, nacido en Nueva York, combina la rapidez
con la eficacia de su rayo de plasma; Joint, ruso de nacimiento,
posee una fortaleza fisica limitada tan solo por la lentitud a la que
le obligan su estatura y su peso; y Rib, un inglés estilizado, es
capaz de escurrirse entre marafas de enemigos esquivando
disparos y trampas. La combinacion de sus aptitudes puede ser la
tnica manera de eliminar a los monstruos de Moribund Kadaver. Y
los tres cuentan con un arma comdn: la posibilidad de cambiar su
lanzador de plasma normal por unas bombas de gran poder.

Los Skeleton Krew tienen que recorrer cuatro planetas
redondeando un total de 6 fases. Su primera mision en la Tierra
consiste en limpiar las tres plantas de Monstro City. Después,
viajaran a la planta productora de Tritun en Marte y al vertedero de
municiones de Venus, para terminar en el planeta Psykogénesis

donde tienen que destruir la central de Dead. Y cada

fase concluye con el enfrentamiento con uno de los
monstruos guardianes de la compaiia.
La tnica ventaja con la que cuentan es la de luchar
dos de ellos a la vez, codo con codo. Claro, que a
veces su osadia les ha empujado a enfrentarse sin ayuda
a toda la hueste de monstruos que se pasean a sus
anchas por los pasillos isométricos de Mostro City. Pero
es que los mercenarios sélo conocen un principio: de nada
i ni tener piedad.
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rodeados de enemigos es lo mds habitual en
un juego que no deja un segundo de respiro.

Lo normal es perder la barra de
energia poco a poco, pero
algunos monstruos pueden
acabar con vuestros aires de
grandeza de un solo bocado.

Cuando perddis toda la energia,
los Krew se convertiran en una
bola que podréis colocar donde
querdis para seguir jugando.

El dltimo asalto de Core

ore ha anunciado que éste es su Ultimo lanzamiento

para Mega Drive, pues sus miras apuntan ya a los

32y 64 bits. Y se han despedido de los 16 bits con
un juego trepidante, que aprovecha las ilimitadas posibili-
dades de una perspectiva isométrica bien reflejada.

El control se hace complicado, ya que podemos
andar hacia adelante disparando hacia atrds, pero §i§# )
para cambiar la direccién del disparo hay que gy
soltar el botén y recolocarse. Los gréficos “"!’} T
son detallados, los enemigos originales y la © P ““
opcion de dos jugadores lo hace mucho mas ~
divertido. En definitiva, un buen juego para
amantes de la accion y el disparo f4cil.

Teniente Ripley
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Monstruosos guardianes

Al final de cada fase encon-
traréis podeosos enemigos de
cualquier forma y tamario.
Aunque parezca increible,
los que més problemas van a
provocaros no son los mds
grandes, pues su tamario les
hace lentos y previsibles.
Sin embargo, los “pequefios”
se mueven con enorme rapi-
dez y el poder de sus ataques
es fanto o més eficaz que el
de los monstruos mayores.
El sistema es el de siempre:
estudiar sus movimientos y
buscar su punto débil.

| detalles de los escenarios
~ son sus puntos fuertes.

‘JI' “J A ;
- musica
| Una banda sonora perfecta

~ para ambientar el cadtico

.| futuroen el que se
‘desarrolla el juego.

§GaTE v
oraricos  P.Y.'

La buena realizacion de la X
- perspectiva isométrica y los ‘

| Todos los efectos son

- aunque a veces no se

: | l ' )JJ J J - , ' i
Jugabiiiaad o)

- Subsanados los problemas ]
control, encontraréisun TR
. juego muy divertido.

| AGIIOn
- | Es muy adictivo gracias a la
. opcién para dos jugadores. il

| su variedad atrae y la
 dificultad le hace durar.

Total

 Esrdpido, variado,y
 técnicamente correcto. Si

~ os gustan los juegosde ‘
~ accién y habilidad, éste es

el que estabais buscando.
. ,.‘} ‘Jr\~-|_‘-"":'
RO mMejor

| simultdneos. i
* La rapidez y el ritmo de la accién.

 MEGA DRIVE |

B 1995 CORE DESILN LTDh.

LICERSEDR BY SELH ENTERBPRISES.LTD.

ARCADE
SEGA
Core

N¢ jugadores: 1 6 2

Vidas: 3
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 2
Megas: 16

- 4 Y
Sonido FX

oportunos y variados,

‘pueden oir dos a la vez.

para acostumbrarse al

T

* La opcién de dos jugadores




LOS MICROMACHINES
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TURBO TOURNAMENT

uelven unos viejos conocidos de todos los apasionados por la
velocidad y los buenos cartuchos, los Micromachines. Estos
pequenos coches de juguete pasaron a la inmortalidad gracias al
ingenio de Codemasters, la compafia que les convirtié en
protagonistas de un adictivo juego que ha triunfado en todos los
soportes por los que ha pasado. Ahora, tras su éxito en los 16 bits, la
segunda entrega ha llegado por fin a la portatil de Sega.

En «Micromachines 2. Turbo Tournament» os vais a encontrar con
un total de 16 corredores dispuestos a ponerse en vuestras expertas manos, a lo
largo y ancho de 19 circuitos diferentes. Unos circuitos, por cierto, muy similares
en cuanto a texturas a los de la segunda entrega para Mega Drive.

Si con un jugador ya resulta un cartucho de lo mas entretenido, probad a
- competir con un amigo mediante un Game Link o eligiendo la opcién “2 on 1”.
 Este es sin duda uno de los grandes aciertos de Codemasters, ya que permite
competir a dos jugadores al mismo tiempo en una sola Game Gear.

En fin, el dicho sefialaba que si no son Micromachines, no son los
auténticos. Pues bien, os aseguramos que éstos son los genuinos.




MocroMachines
e ’r o

I oo US| | DEPORTIVO
cruzar la linea de meta en 1° 0 2° lugar. : | 3 CODEMAST!RS
TR r 1 Codemasters

N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 4
Ne de fases: 19 circuitos
Niveles de Dificultad: 0

| 3 H 1 .
En la linea de anteriores versiones los ‘ Yo ‘ Si os clasificais primeros en todas las | 3 Conhnuaclones. 0
circuitos estan muy cuidados, con todo | o, W & carreras en las que participéis, pasaréis
tino de detalles si os salis del trazado. ; automaticamente a esta fase de bonus.

: excele'ntemenfe definidos

\ k l, J) !
musica
Las melodfas son

 divertidisimas y supo!
. acompanamlento mu

L
1 | S 8
SUPER LEAGUE: Hecti;:ré:s un - HEAD TO HEAD: Un uno contra uno CHALLENGE: Cuatro coches en

numero de puntos determinado segun en el que todo vale. Conseguid més carrera, circuitos sorprendentes y toda
el puesto obtenido en cada prueba. bonus y llegad los primeros a la meta. la emocion de las competiciones.

El ingenio de Codemasters

3 - 500 Micromachines radica en
odemasters encontré un autentico filon con los  este apartado, que
Micromachines, y lo estd sabiendo explotar al ma- freimens Qe

7 .z d \
ximo. La segunda entrega para Game Gear continua en A 1 {4 1 J 1

ok b sl

esta misma linea de éxito, ya que es altamente jugable - Apoco que os guste

@ y eleva la adiccidn a niveles superlativos. Una adver- : ;Ogggfgge;°§:7u§§o°g:ggs
tencia: si os adentrdis en los circuitos -excelen- © que no poddis dejarlo.

Si lograis manteneros en cabeza de los b tes, por cierto- de estos coches en miniatura, " j

competidores durante la primera vuelta, \ \\\\ os costard mucho salir de ellos. J t) ;: .j
conseguiréis obtener un “Super Lap” y 2 - Cruela de Vil Un'gr;f;Jub g0 QUé E

con él la clasificacion automatica.
: convnerte ala peq
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© cartucho de Codemasters.
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: - : - : ' SRR ) = ~ excelentes gra’ficos lo tle
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RATONES EN APUROS

iel a sus origenes como dibujo animado, Speedy Gonzales se vuelve a
encontrar con la mision de rescatar a sus amigos ratoniles de las zarpas del
gato Silvestre. Sin embargo, en esta ocasién el resultado de su aventura no
depende de las plumillas de los guionistas, sino de la habilidad que vosotros
sedis capaces de desarrollar a los mandos del pad de Master. ;Qué tal andais
de plataformas? Esperamos que bien, porque en este colorido cartucho todo
depende de lo bien que saltéis y de lo habiles que seéis a la hora de controlar
la vertiginosa velocidad de Speedy Gonzales.
Nuestro pequeo raton sélo tiene dos armas con las que sacudirse de encima a la horda
de enemigos que le esperan tras cada esquina. Puede
saltar sobre casi cualquier criatura que se le ponga a
tiro, y, ademas, se ha destapado como un consumado
lanzador de sombreros mejicanos. Uno o dos
sombrerazos suelen ser suficientes para acabar con
cualquier bichejo, pero lo malo es que los sombreros
se gastan y para rellenar el arsenal hay que buscar los
items que se esconden a lo largo de cada fase.
Y hablando de fases, no os pongdis nerviosos si
llegais al final de una sin dar con la salida.
Tened en cuenta que hasta que no
rescatéis al raton de cada nivel, no
aparecera el ansiado cartelito de
“Salida”. Y decimos “salida”
porque los textos de este

entretenido juego estan
traducidos al
castellano.
T X 1 JJ,J | {1 ‘( !JJ J\\
TN | a1
_“L' ) _“ -J) ..L”J

= B

s TR



(UFESE (BT ASTROPHE
forsing
W}'j}:ﬂﬁ‘ﬂ-’lﬂ &y

PLATAFORMAS
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N° de fases: 10
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0

Esta pantalla aparece siempre que encontréis la llave
correspondiente. Lo Unico que hay que hacer aqui es esquivar a
los enemigos y correr al rescate de vuestro atado compadre.

Aqui tenéis los items mds importantes del juego. La llave os
conduce hasta los ratones presos y el sombrero-proyectil.
Ademds, encontraréis queso y corazones que aportan energia.

£

.

Simple, pero divertido

VR LT R

3 \‘
4
oy

M el

ste cartucho va a conseguir que los
pequenos de la casa disfruten frente a
su Master tanto como lo hacen frente a
las aventuras televisivas de Speedy, pero
con la ventaja anadida de ser ellos mismos
los directores de orquesta.
El juego no es excesivamente com-
plicado, ni en el apartado técnico ni
a la hora de jugar. Eso si, resulta
ideal para pasar un rato entretenido,
aunque no se le puede pedir ni que
atrape demasiado tiempo ni que
emocione al jugador. Simplemen- |
- N , S te divierte, que no es poco.
El simplismo de los gréficos recuerda a los cortos caracteristicos

del personaje. Los tonos suaves y brillantes de los escenarios
refuerzan la sensacion de estar frente a una de sus historias.

Teniente Ripley
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demoliciones, ya que sus pufos son capaces de derribar las
barreras que los militares han construido para entorpecer el paso.
Como ayuda complementaria, Mr. Tuff ird encontrando diferentes
armas que acoplar a sus pufios, y vehiculos como una maquina
con bola de acero o una genial tabla de aerosurf. Y no le van a
venir nada mal, ya que debe superar los diferentes subniveles que
componen cada fase, y enfrentarse a un temible jefe militar.

= d

0s terrlcolas han encontrado otro planeta habitable y
se han ido de la Tierra, dejando a los robots solos,
fanés y descagallados. Estos, tras celebrar la marcha
de los humanos, deciden crear nuevos organismos
de gobierno, hasta que los robots militares logran
apoderarse del planeta. Por suerte, ahi esta Mr. Tuff
para devolver el mando a los buenos.

Este prototipo estd especialmente disefiado para

\\\i&

LAGEHMRED by MINYENDD

fases de que consta este programa, desde

Originalidad ante todo es lo que nos ofrece «Mr.
Tuff» con su particular concepcion de los juegos de
plataformas. Una originalidad basada en la variedad
de elementos -tanto utensilios como vehiculos- que
este personaje muestra en todas y cada una de las

Este simpatico robot puede utilizar un sinfin
de utensilios de todo tipo en sus correrias.

lanzallamas de gran efectividad hasta una
sorprendente tabla de surf que le sirve para
atravesar una complicada fase.

Como buen juego, cumple la funcién de entretener
y sorprendernos de mil maneras distintas. Y todo
ello con unos graficos dentro de lo aceptable.

TV NS A IS A Bavsemas




MISION DE ALTO RIESGO
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e ha hecho de rogar, pero al fin esta con todos
vosotros. Y es que después de varios
aplazamientos, ya podéis encontrar en el mercado
la conversion para la portatil de Nintendo del
famoso programa «Jungle Strike».

La mecanica de juego debe ser mas que
conocida por la mayoria de vosotros. Todo
consiste en cumplir nueve misiones
encomendadas por el alto mando militar de los Estados Unidos -y
que empiezan en la capital federal del imperio-, a los mandos de un
completo helicoptero dotado de diferentes tipos de armas de
variada efectividad. Como en toda mision castrense que se precie
de serlo, contaréis también con un completo despliegue logistico
de apoyo a las misiones, compuesto de fuel, repuesto de
armamento y reparacion de dafos del helicoptero.

3 ? 5 P2 =7
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" Enjuegos de este tipo es fundamental un completo mapa de la zona donde se
desarrolla, para poder controlar todos los objetivos necesarios de la mision.

GAME BOY [
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Un juego que se supone sirve para entretenery en  sera un juegazo, para el resto es una vergﬁenza.‘
el mejor de los casos educar, se ha convertido en En cuanto al juego en concreto, hay que destacar el

un panfleto propagandistico de la filosofia militar buen nivel de los graficos, ya que se ha conseguido
imperante en los Estados Unidos, que pretenden representar todo un completo ejército con tanques,
s inculcar en el resto del mundo a través del cine o la  camiones e incluso soldaditos. Un buen juego, sino Vi
R P N S Ty Ll =~ television. Para fans de Oliver North y compaiiia fuera por lo que huele a propagandafmilitar.

ACCION ¢ NINTENDO « Ocean « N° jugadores: 1¢ Vidas: 3 © N° de fases: 9 ¢ Niveles de Dificultad: 1 * Continua

(%)

ciones: Passwords ¢ Megas: 4
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SONIC SE SACA EL
CARNE DE CONDUCIR

arece que el erizo azul al fin se ha dado cuenta
de que no sélo corriendo se puede disfrutar de
la velocidad. El caso es que ha pasado por el
auto escuela y ya es el orgulloso poseedor de
un flamate utilitario con el que deambular por
este «Sonic Drift 2» (recordad que la primera
parte no vio la luz en nuestro pais).

Para que Sonic dé cana a su coche, los chicos
de Sega han decidido cambiar el familiar paisaje plataformero
por una serie de circuitos, en los cuales cuatro corredores van
a competir por ocupar el primer puesto del podium. Y no sélo
tenéis a vuestra disposicion a Sonic, sino también a otros seis
personajes (Amy, Fang, Knuckles, Metal Sonic, Eggman y
Tails), para que elijais el que mas os guste.

Por supuesto no faltaran los habituales items, que se
encuentran desperdigados por el circuito, por lo que debéis
calcular la ruta para cogerlos. También estan presentes las
esmeraldas de turno, que determinan los tres tipos de
circuitos por los que deambularan vuestros personajes.

Y la ultima sorpresa: si tenéis un Gear to Gear, podéis
competir con otro amigo, portatiles en mano.

0

DEPORTIVO «SEGA-Sega N:jugadores: 162 con “Gear to Gear”s Vidas: 1 » N° de fases: 18 circuitos * Niveles de Dificultad: 2 * Continuaciones: 0 ¢ Megas: 4
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ARNIE TAMBIEN SE ARRIESGA
EN MEGA DRIVE

TRUEKIES -

chwarzenegger no escarmienta y repite aventura, aunque
cambia de soporte. El mes pasado os habldbamos de «True Lies»
para Super Nintendo, y ahora le toca el turno a la correspondiente
version para el soporte 16 bits de Sega.

Acclaim y Beam Software han sido las encargadas de plasmar
la pelicula “Mentiras Arriesgadas” en un trepidante cartucho
para Mega Drive. En él debéis asumir el papel de Harry Tasker,
un arriesgado héroe que trata de desmantelar los planes de Abu
Aziz, lider del grupo terrorista Crimson Jihad. Para ello ha de recuperar una
serie de cabezas nucleares y rescatar a su hija Dana, a lo largo de diez fases
que os llevaran desde las montafas suizas hasta las islas Key de Florida.

Perspectiva aérea isométrica, un extensisimo mapeado, un total de seis armas
diferentes y los consejos de Albert “Gib” Gibson estaran a vuestra disposicion, si
es que queréis que Harry salga tan triunfante como en el film.

P T—

i

Harry batties to stop det-vel‘s
L 0f a majoer arms shipNyen

Cuando term/nels una fase o mision, aparecera Aunque tomaréis parte en una auténtica campana
antes de pasar a la siguiente una escena campal, no todo seran adversarios, asi que tened
digitalizada de la pelicula "Mentiras Arriesgadas”. mucho cuidado con no disparar a los civiles.

ot .4

MEGA DRIVE

v ———

La nueva aparicion de Schwarzenegger en Mega propos_ito. entretenemos a tope. i

Drive es una aventura entretenida. y]extensa. que ' Las ‘acciones del protagonista se ven perfectamente I

destaca por el generoso nimero de misi
accion sin freno - Aunque. se echa de :

ILLES]

~ acompanadas por las melodias y por una gama de =3
pa vd’rs’p‘aros que dejan en panales a las tracas de &> i
5 to  Valencia. Por supuesto, los fanaticos de Amie seran ‘
ﬁ: es que el juego resulta dlvertldo y oonsrgue su ~ losque més dtsfruten con este nuevo cartucho.

ACCION ACCLAIM-Becm Saﬂware N2 jugadores: 1¢ Vidas: 3 ¢ N° de fases: 10 vaeles de lelcultud 2 ¢ Continuaciones: Passwords: ¢ Megas: 16
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PEDRO PICAPIEDRA
APORREA LOS 16
BITS DE NINTENDO

o
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on bastante retraso respecto al estreno de la
pelicula en nuestro pais, y coincidiendo con su
salida en video, llega a los 16 bits de Nintendo la
version de «The Flintstones». Con John Goodman
en el papel de Pedro Picapiedra, el argumento del
juego os invita a recordar el film en el que esta
basado. De este modo Pedro tiene que recorrer
cinco fases con tres niveles cada una, para
rescatar a Peebles y Bam-Bam, ayudar a su companero del alma
Pablo Marmol y enfrentarse al malhumorado Risco Vandercueva.

El desarrollo del juego es esencialmente de plataformas, y con
ellas atravesaréis esa Prehistoria “made in Hanna-Barbera” que
tan bien plasmé Spielberg en la pantalla grande. La cantera, la
jungla, una zona volcdnica y el interior de una sofisticada
maquinaria son los escenarios por los que Pedro debe
desenvolverse, y por supuesto no falta una fase localizada en
Bedrock, el pueblo natal de protagonista. Pero cuando Pedro
atraviese Bedrock, no lo hara saltando ni correteando. Estara
al volante de su flamante troncomévil, con el que tendra que
evitar que Peebles y Bam-Bam caigan al suelo.

En lo que respecta a las fases restantes, las armas de Pedro
consisten en un potente garrote, piedras que puede arrojar para
espabilar a bichitos que se convertiran en plataformas y de su
inseparable y eficaz boliche.

000210
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La aparicién de Pedro Picapiedra en Super controlar, a pesar de que cuenta con un repertorio

Nintendo no puede ser calificada de brillante. Con de acciones bastante aceptable. Por ello, y teniendo
unos graficos notables y unos aspectos sonoros en cuenta toda la mitomania que rodea a los
realmente bien conseguidos, el cartucho pierde personajes creados por Hanna-Barbera, este

donde menos falta hace, en su jugabilidad. Y es que cartucho sabe a poco. Eso si, al menos no es de los
Pedro no es un personaje décil y sencillo de que se acaban en un suspiro.
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Si jugdis contra la maquina, éstos son los
rivales a los que os enfrentaréis. Atentos,
que son mas habiles de lo que parece.
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olumns» no es un juego desconocido para los usuarios de
Sega. Este clasico del puzzle ha dado ya muchas vueltas
por diversos formatos, pero por si acaso vamos a recordar
su mecanica del juego. Lo “Gnico” que hay que hacer es
juntar, ya sea en vertical, horizontal o diagonal, tres piezas
del mismo color, mlentras evitais que la pantalla se llene
‘por completo. Las ﬁchas se compoman de tres calores que

Dicho esto, pa
encontraréis
- desembarazaros de’to mas 3
preocupacion que la de evitar que se acumulen demasiado amba. En ;
la segunda modalidad se os ofrece la opcién de enfrentaros a los
rivales que plantee el cartucho, sabiendo que todos vuestros aciertos
haran tambalear la confianza (y las posibilidades) del enemigo.

Por tltimo, la novedad principal aparece en una tercera
modalidad que os obligara a resolver intrincados puzzles si
queréis pasar de nivel. La base de estos puzzles es

conseguir hacer linea con unas fichas parpadeantes que
aparecen bien protegidas por otras normales. Es dificil, pero
con paciencia...

ENDLESS MHODE
1) ENSY NORMAL HARD
! LEVEL @123a456789
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..........
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Resucitar un clasico como «Columns» y volverle a nuevas posibilidades para | explotar la sencilla y Al
C O L L M N S dar actualidad es una idea soberbia, sobre todo vez atractiva mecénica de un ]uego de puzzle. Asi, sl 'j
| cuando el juego resulta aun méas interesante, a los viejos jugadores de «Columns» les. resuitaré ‘ —: ‘
e W At e X O, 4 divertido y adictivo que la primera parte. Las algo complicado hacerse con el nuevo sistemade .= "
novedades que aporta «Super Columns» se juego, pero seguro que ni ellos ni los principiantes Y
At SIS O B O resumen en tratar de poner al alcance del jugador podran escapar de su poderosa adiccion. g

PUZZLE°SEGA-Sega Nejugadores: 162 ¢ Vidas: 1 ¢ N de fases: 3  Niveles de Dificultad: 4 ¢ Continuaciones: Variable » Megas: 4



SEGASATURN

COMIENZA A TOCAR EL CIEL

El futuro de una maquina lo marcan
sus juegos, y SegaSaturn no quiere
esperar mas tiempo para demostrar
a todo el mundo que sus
‘posibilidades son casi infinitas.

as revoluciones en

las nuevas

maquinas estan

llegando por los

caminos

esperados: los
simuladores de coches y los
juegos de lucha. Pero pocos
preveiamos que, al menos tan
pronto, alguien nos
sorprendiera con un género tan
estancado como el shoot’em
up (matamarcianos en
cristiano). Sin embargo, asi ha
sido. Sega se ha destapado
con un juego sensacional, con
todos los ingredientes para
corroborar que las nuevas
maquinas son capaces de
acoger programas
impensables en los 16 bit. Y no
es un torneo ni una
competicion de coches, se
trata de una aventura

alienigena de accion y
disparos.

«Panzer Dragon» podria
servir como ejemplo de lo que
todos vosotros (y yo también,
claro) esperais de las nuevas
maquinas. En primer lugar,
porgue contiene la “intro” mas
impresionante de la historia.
Mas de cinco minutos de
imagenes renderizadas en
perfecto tiempo real,
acompanadas de una banda
sonora de lujo, que ademas
cuentan una interesantisima
historia que nos sitta en el

Panzer
Dragon

comienzo del juego. De verdad
que solo verla ya merece la
pena.

Y llegamos al juego. Los
protagonistas son un
jovencito y su montura, una
especie de dragon de guerra,
que deben enfrentarse a todo
tipo de criaturas que habitan

Desde Japon, Sega nos acaba de
obsequiar con dos titulos
asombrosos, casi increibles, que
pueden dar una idea del soporte
que tenemos entre manos.

un lejano planeta. Las primeras
imagenes son para quedarse
deslumbrado: jamas se ha
visto en un juego de estas
caracteristicas tal calidad en
os graficos, y unos

movimientos (sobre todo de los
protagonistas) tan reales.

La mayor parte del juego
-escenarios, enemigos y
protagonistas- esta realizada
a base de poligonos sobre
los que se han aplicado todo
tipo de texturas, con el
resultado tan

N i S
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Uno de los aspectos mds destacables del
juego es la variedad de escenarios y
enemigos a lo largo de las siete fases
que deben recorrer el dragon y su jinete.

La barra de energia situada en la parte
inferior de la pantalla indica lo que le
queda de vida al dragon. No hay forma
de recargarla en una misma partida.

Los movimientos del dragon son casi
perfectos, simulando el vuelo con suavidad.
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impresionante que veis en las
imagenes. El hecho de utilizar
poligonos tiene en este juego
las ventajas que ya hemos
visto en programas como
«Ridge Racer», «Virtua
Fighter» o «Toh Shin Den»: un
movimiento suave, casi
perfecto, y un extraordinario
efecto 3-D. Lo del movimiento
tiene su mayor exponente en
algunos enemigos (sobre todo
los més grandes) y, sin duda,
en la pareja protagonista.
Nunca se ha visto una
simulacién del vuelo de un
animal tan perfecta, con alas,
cola y cabeza moviéndose
independientemente.

Claro, que ahora os estaréis
preguntando: y aparte de todas
esas maravillas técnicas, ¢qué
nos ofrece el juego? Pues
bien, como todo
matamarcianos, el objetivo
principal consiste en
controlar un objeto mévil (en
este caso formado por el héroe
y el dragdn) a través de un
itinerario previamente
marcado, y disparar a todos
los bichos, animales y naves
que aparezcan en pantalla.
Pero la gran virtud de «Panzer
Dragon» es que ha sabido
moverse alrededor de estas
premisas para desarrollar algo

)
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diferente, con personalidad
propia. De momento, el
jugador cuenta con diferentes
vistas, es decir, se puede girar
al joven héroe para que
dispare tanto hacia adelante
como hacia atras y hacia
ambos lados, algo totalmente
necesario, ya que los
enemigos atacan por cualquier
angulo. También se dispone de
una especie de zoom para
colocar al dragén y su jinete
a tres distancias diferentes
de la pantalla. Y por Ultimo,
pese a que el desplazamiento
por el itinerario es labor de la

maquina, tenemos libertad
para mover al dragén a
través de la pantalla, dentro
de unos limites, claro.

Junto con todas estas
virtudes, otros detalles como la
increible variedad de
decorados y enemigos
(impagables las fases 4 y 5) o
la banda sonora (adecuada y
de gran calidad) completan el
que hasta ahora es uno de los
mejores juegos jamas visto en.
una consola. Si Sega sigue
ofreciendo titulos como éste,
estard garantizado el éxito de
las nuevas maquinas.




a conversiéon mas

esperada acaba de

aparecer en Japén.

Nada menos que.

«Daytona USA»,

la recreativa mas
popular de Sega en los
ultimos tiempos. El juego de
coches que ha marcado una
época, y ahora ya podemos
disfrutar de él en nuestra casa.
Bueno, en Espafa habra que
esperar algunos meses, pero
cuando en septiembre llegue
a nuestro pais finaimente
Saturn, tendremos la garantia
de que ird acompafiada del
juego que nos ha maravillado,
y nos sigue maravillando, en
los salones recreativos.

Habia mucha expectacion por
comprobar de una vez por
todas las verdaderas
posibilidades de SegaSaturn,

_con un juego de sobras
conocido por todos y que exige
una capacidad inusual. Pues
bien, hay que reconocer que

Sega ha realizado una
version fiel de la recreativa.
Con esto quiero decir que
cuando enchufamos la consola
y vemos aparecer las primeras
imé&genes del juego, la
sensacion es que estamos
ante el mismo programa que
lanzé AM 2 hace un afio. Eso

Daytona USA

‘Sega Saturn

es algo que vosotros mismos
podréis corroborar echando un
vistazo a estas pantallas.

Pero después, en la primera
partida, ya se disfruta de las
excelencias de esta

conversion. «Daytona USA»

para Saturn cuenta con dos
modes de juego, Arcade

“Mode y Saturn Mode. El

En esta versidn de «Daytona USA» para SegaSaturn se ha incluido una curiosa opcién
que permite dirigir el coche a boxes para reparar los darios prodticidos durante la
carrera. En esas escenas podemos disfrutar de uno de los momentos mds
espectaculares del juego, con diferentes perspectivas y varios personajes en pantalla.

a opciones y novedades, se
puede decir que esta version
supera claramente al original.
Sin embargo, hay algtn
pequefio “pero” que ponerle al
juego. Como muchos de
vosotros sabéis, en la versién
original se aprecia en exceso
como se forman los
poligonos en el fondo de la
pantalla, algo que fue utilizado
como arma arrojadiza por la

primero es casi idéntico a la
recreativa, con sus tres
circuitos, los mismos modelos
de coches, las cuatro
perspectivas diferentes y, eso
si, 5 niveles de dificultad.
También contiene un opcién
mas, llamada Time Atack,
para competir con el Unico
objetivo de conseguir records.
Pero las verdaderas

sorpresas llegan en el
Saturn Mode, donde
aparecen mas modelos
de coches, con diferentes
caracteristicas y la
posibilidad de recorrer
los circuitos en sentido
inverso (con lo que el
repertorio se amplia a 6).
Ademas, ambos modos de
juego cuentan con la‘acertada:
opcién de poder entrar a
boxes a reparar el coche
(aqui también se destroza si
sufre muchos golpes),
momento en el cual se puede
disfrutar de unas iméagenes
realmente vistosas. En cuanto

competencia, considerandolo
un fallo imperdonable. El caso
es que en el juego de Saturn
vuelve a repetirse la historia,
aunque esta vez de forma algo
mas acusada. Prestando cierta
atencién, podemos ver como,
al fondo de la imagen, los
circuitos se van formando a
trozos, lo que produce un
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efecto un tanto extrafio. Bien
es verdad que el jugador que
esta centrado en su partida
apenas toma conciencia de
ello, pero si es algo notorio
para cualquier espectador que
se acerque a echar un vistazo
al televisor.

S |

desventajas técnicas del juego
de Saturn con respecto al
original estaban cantadas,
como es la menor resolucion
utilizada para «Daytona»-
Saturn (320 x 224 en Saturn
por 496 x 384 en la maquina

texturas.
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Al igual que en la recreativa, las colisiones de los
vehiculos conllevan espectaculares volteretas que

s . suelen dejar maltrecha la carrocerfa (como podéis
Aun asi, podéis tener veren la imagen de la izquierda). Realismo, no falta.

la seguridad de que

este «Daytona USA» es tan
espectacular y divertido
como el original. Saturn sigue
demostrando que puede

interesantes y acertados
modos de juego. Este es el
camino a sequir.

Y esto ha sido todo, y desde

recreativa), algo que pasa

Légicamente, otras inevitable factura al brillo de las

¢ Qué tal amigos? Veo que muchos de vosotros sois ya unos
expertos en estos temas. Si seguis asi, llegara un momento en que
seré yo el que tenga que haceros las preguntas a vosotros. Pero
por ahora, 0s seguiré contestando con mucho placer.

Amigo Santiago Mari Baixauli, parece que el futuro de Nintendo te
trae de cabeza. El tema del chip de 32 bit para Super NES sigue
estando algo confuso. Nintendo ha confirmado que en «Donkey
Kong Country» se ha realizado una simulacion de 32 bit, algo que
también sucedera con el juego «Goldeneye» (el de la proxima
pelicula de James Bond). Por otro lado, también se sabe que
Nintendo esta desarrollando un nuevo chip llamado SA-1,
similar al famoso FX, pero con un precio mucho mas bajo y una
mayor capacidad de calculo. No seria de extranar que ambos
proyectos estuvieran muy ligados, o el el fondo fueran el mismo,
pero ten por seguro que algo se trae entre manos la Gran N.

En cuanto a Ultra 64, las cifras que se conocen no adelantan la
cantidad de poligonos que podra manejar la maquina, pero por si te
sirve de algo, te diré que el procesador principal correra a 105.58
MHz (PLay Station lohace a 33 Mhz) y estara capacitado para
realizar todo tipo de efectos visuales -incluidos morphing,
transparencias o sombreados-. Hasta otra.

Encantado de saludarte de nuevo, Manuel Victor Rodriguez de
Ledn. En Saturn no veras ningun tipo de “parén”, como dices tu,
durante el juego. Al contrario que en Mega CD, las lecturas que

acoger juegos casi idénticos a

luego no ha sido poco, por este

las recreativas, aportando mes. Un saludo de M.A.D.

1/L
o TP,

i RN
: Ny

realiza Saturn sélo se aprecian nada mas cargar el juego, o
como mucho en momentos en los que la accion esté parada, y
siempre con un tiempo de lectura infimo. Esto es debido a que
Saturn tiene un lector de doble velocidad que recoge 300 K por
segundo (el doble que Mega CD) y puede aprovechar otros
procesadores que realicen operaciones de lectura mientras el juego
esta en marcha. Como ves, las diferencias son abismales.

Es dificil adivinar qué nos ofrecera Sega cuando lance su Saturn,
pero el Video CD y demas puede que tarde mas en llegar que la
propia maquina. Por Ultimo, la placa Titan se ha utilizado en
juegos de recreativa como «Golden Axe: The Duel», y se puede
decir que Saturn es una evolucion de esa placa. Algo asi como lo
que hace SNK con sus recreativas y su consola. De nada.

Hola Jordi Garcia. Hace muchos afios si habia recreativas que
funcionaban por medio de LaserDisc, como «Dragon’s Lair». Ahora,
el CD sdlo se utiliza en algunos juegos basados en imagenes
de video reales -<Mad Dog Mcree», «Lethal Enforces 2», etc-.
Las de Sega, Namco o SNK utilizan placas. Los cartuchos pueden
ofrecer todo tipo de imagenes, pero a mayor coste.

iAhl, se supone que Saturn puede ofrecer todas esas opciones.
De hecho, esta concebida como una maquina multimedia.

En fin, me despido hasta el mes que viene. Escribidme a:

“Game Masters” Hobby Press. C/ de los Ciruelos N°4

28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).




Ya esta aqui,

£ gracias a Ernest
Torres Roig.

P Se trata de
Videojuego Man,
ey llega desde
Palma de

Mallorca
(Baleares).

* Es un ciborg que
“defiende a los

8 consoleros de

P las madres que
racionan el

k. tiempo de jugar”.
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_ Rall Palancar Rodriguez,
" de Madrid, nos manda un
dibujo con aires circenses.,
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Eric Sirvent, de Salou, nos
._echa en cara que olvidemos
~ los juegos para “Pera Drive”. s




Enrique Torre V:

pEsta escuela de dinosaurios
~ es de Joaquin A. Bauza, de
Palma de Mallorca.
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Blanka en plena furia, visto por®
& Alfonso Lopez Rodriguez de 7
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Novato en

jHola, amigos! ¢ Qué tal
esas vacaciones de
Semana Santa?
Fenomenal, ;no? Pues
yo, como habréis
hecho vosotros, ya me
he reincorporado a la
dura tarea diaria de
contestar vuestras
dudas. Aunque bueno,
eso de “dura” lo digo
con la boca pequena,
porque si hay algo que
me gusta es hablar de
consolas, y si encima
os echo una mano,
pues mejor que mejor.
Asi que ya sabéis, si
queréis hacerme feliz,
escribidme a:
HOBBY CONSOLAS
HOBBY PRESS S.A.
C/ de los Ciruelos n4.
28700 San Sebastidan de
los Reyes. MADRID.

esto del rol

Hola Yen, respéndeme y te
dejo mis juegos, ¢vale? Tengo
la Super Nintendo.

1- Me gustan los juegos de
lucha y plataformas, ¢pruebo
el rol con «lllusion of Time»?

Seria una idea estupenda,
ya que, aparte de su calidad,
el juego estd planteado para
que los "novatos" en el tema
puedan disfrutarlo sin per-
derse demasiadas cosas.

2- ;Me puedes decir algunos
juegos de futbol en Super Nin-
tendo en los que el baldn se
quede pegado a los pies?

La verdad es que son la
mayoria. Dos buenas elec-
ciones podian ser «FIFA
Soccer» e «International Su-
per Star Soccer».

3- ¢ «Earth Worm Jim» o
«Super Metroid»?

Con ninguno de los dos te
ibas a equivocar, pero per-
sonalmente me quedaria con
«Super Metroid» por sus
enormes mapeados, la posi-
bilidad de salvar partidas y
ese punto aventurero que
tanto se agradece para acti-
var las neuronas.

José Angel Arenas
(Madrid).

Hola Yen, tengo una Mega
Drive y unas preguntas que
me gustaria que me respon-
dieras.

del cartucho

1- ¢ Por qué no sacan en Me-

 ga Drive «Super Side Kicks»
de Neo Geo si se ha hecho
' con «Samurai Shodown»?

Posiblemente porque jue-
gos de fitbol hay muchos
para las 16 bits. Ten en
cuenta que perderia espec-
tacularidad gréfica, y sin ese
punto juegos como «FIFA
Soccer 95» ya le superarian.

2- En cuanto a Ultra 64, ¢ al
ser cartuchos no se vera limi-
tada la informacion con respe-
to a los CD? ;Seran mas ca-
ros y a un precio que estara
por las nubes?

Los cartuchos de Ultra van
a contar con un minimo de
100 megas, y el hecho de
que use CD no significa que
necesariamente haya que
“llenar" toda su capacidad.

Con estas ideas no parece
que, en principio, el cartu-
cho sea una desventaja. Es
mds una ventaja si tenemos
en cuenta que el acceso a
cartucho es inmediato y el
CD tiene que cargar.

Sobre los precios, Ninten-
do ha dicho que no van a su-
perar a los de los juegos ac-
tuales, es decir, valdran mas
o0 menos lo mismo que los
de Saturn o Play Station.

Francesc Pérez (Tarragona)

Maquinas de
la nueva ola

Hola Yen, te escribo para
que me quites un montén de
dudas que tengo.

1- ;Me puedes decir cuando
estara disponible Neptuno en
Espafia?

Se va a retrasar por lo me-
nos hasta el ano que viene.

2- ;Qué me aconsejas, Nep-
tuno o Mega Drive 32X?

Si ya tienes una Mega Dri-
ve, lo Iégico es que te hagas
con un 32X. Ten en cuenta
que Neptuno no es mas que
una combinacion de las dos
maquinas en la misma car-

casa.
3- ¢, Cuéndo estara disponible
en Espana el Sega Channel?
Pues cuanto tengamos te-
levision por cable. Este sis-
tema funciona asi'y mientras
en Espana no haya...

4- Cuanto cuesta aproxima-
damente la Saturn?

Ahora mismo se vende de
importacion y su precio sue-
le superar las 100.000 pese-
tas. Lo suyo es que esperes
a que se comercialice en Es-
pana oficialmente. Seguro
que entonces su precio es
bastante inferior a esa cifra.

5- ¢ Ultra 64 es como Mega
CDy se acopla a Super Nin-
tendo?

Creo que estas perdiendo
onda. Ulira 64, es como Sa-
turn, una nueva consola mas
potente que las 16 bits y que
los periféricos que las pue-
das anhadir.

6- ¢ El Multi-Mega es una su-
ma de Mega Drive, Mega CD y
32X?

No, el Multi Mega es una
suma de Mega Drive y Mega
CD en un aparato que no
ocupa mds que una radio de
coche. Eso si, se le puede
conectar el 32X.

The EIf (Canarias).

Ultra b4 y
SUS rumores

Querido Yen, ¢como estas?
Espero que bien, para que
puedas contestarme algunas
dudas.

1- ¢ Es cierto que la placa de
las recreativas de Ultra 64 es
de 32 bits y la de casa de 64
bits? Si es asi, ¢ los juegos de
la version doméstica seran
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bastante mejores?

La placa de las recreativas
de Ulira es de 64 bits. Lo que
ocurre es que el aprovecha-
miento que se ha hecho de es-
ta placa es del 50%, es decir,
se ha utilizado como si fuera
de 32 bits. De hecho, «Cruis'n
USA» se va a reprogramar en-
tero para que disfrutemos en
casa de una sensacion abso-
luta de vértigo.

Partiendo de esta idea, si, Ia
version doméstica serd bas-
tante mejor al arcade.

2- ¢ Es cierto que el precio de
Ultra 64 puede subir debido a
que se han disparado los cos-
tes?

Nintendo lo niega todo, pero
si, se han filtrado rumores so-
bre un aumento de costes que
pueden encarecer algo la con-
sola. Pero, como ya te digo,
son rumores que, ademds, no
hablan de una subida especta-
cular ni mucho menos.

3- ;Sabes si sacaran para Ul-
tra 64 un volante igual que para
Saturn?

No creo, ya que Nintendo no
es muy dada a sacar este tipo
de periféricos. Claro que, en
realidad, no sé nada seguro.

4- ; Sabes algo de un «Mario
Kart 2» para Ultra 647?

No sé absolutamente nada.
Lo que si es cierto es que Mi-
yamoto estd trabajando para
Ultra, pero si lo hace sobre
sus tradicionales personajes
es el secreto mejor guardado
por Nintendo.

J. Full (Tenerife)

Videojuegos

Hola Yen, tengo una Super
Nintendo y unas cuantas du-
das que solo tu puedes ser ca-
paz de resolver.

1- ¢ Va a salir «Theme Park»
para mi consola?

Lamentablemente, no.

2- ;Sabes algo de Satella-
view?

Si. Es un periférico gracias

al cual cualquier jugador ja-
ponés que tenga una Super
Famicom (Super Nintendo
japonesa) y una parabdlica
podra conectarse al canal
via satélite Giga que Ninten-
do adquirio en el 94. Gracias
a él podran recibir toda la in-
formacion y el software que
las companias estén dis-
puestas a introducir. Sobre
su lanzamiento en Espana,
no hay nada de nada.

3- ¢ Va a salir para Super
Nintendo algun juego de co-
ches estilo «Ridge Racer» o
«Cruis'n USA»?

Hombre, buscar lo mismo
en una 16 bits, es dificil. El
«Kyle Petty's No Fear Ra-
cing» se da un aire a «Dayto-
na» y «Ridge Racer», aun-
que, claro, no es lo mismo.

Maritz Maier (Alicante).

Hola Yen, soy un extraterres-
tre del espacio inferior que tie-
ne ganas de escribir a alguien.
Te escribo a tiy asi de paso te
hago unas preguntas.

1- ¢ Dénde puedo conseguir
los video mangas? (Dime la di-
reccion exacta, por favor).

Puedes encontrarlos en
grandes almacenes (El Corte
Inglés, Pryca, ...) y centros
especializados. Ademds,
Mail VxC también tiene una
buena coleccion de video
mangas. Si no estas cerca

@

de ninguno de estos comer-
cios, siempre puedes solici-
tarlos por correo a Mail.

2- Dijisteis que Ultra 64 cos-
tarfa unas 26.000 pesetas.
¢,Sera ése su verdadero precio
o terminara subiendo por
transportes y deméas?

Ese precio es una traduc-
cion a pesetas de los ddla-
res que dijo Nintendo que
costaria (unos 200 ddlares).
Piensa que hasta que la con-
sola no exista como tal y
Nintendo fije su precio, no
podremos estar seguros de
cudnto va a costar. Se supo-
ne que rondard entre las
25.000 y las 30.000 pesetas.

3- ¢, Para cuando «Donkey
Kong Land»?

Todavia falta un poquito,
por lo menos hasta agosto.

4- ; Se podrén leer los CDs
de Saturn en un CD Rom de
PC?

Puedes Ieerlos, pero no po-
drds jugar a los juegos. Es-
toy harto de repetir (y me es-
toy poniendo borde) que los
sistemas no son compati-
bles sdlo porque tengan la
misma forma. ¢ Puedes jugar
en una Mega Drive con un
cartucho de Super?

El Extraterrestre

(Espacio Inferior).

Entre Megas
anda el juego

Hola Yen. Bien, ;no? A ver si
puedes aclararme estas dudas
sobre Mega Drive.

1-En el nimero 38 deciais
que en el «NBA Live 95» es
posible hacer que la maquina
juegue con mi mismo nivel.
¢, Como se hace?

Lo que se quisimos decir
es que gracias al amplio
abanico de opciones del car-
tucho, puedes configurar de
tal modo el juego que los ri-
vales se adapten a tu nivel
de juego.

2-4Qué puedes decirme del
«Pele Soccer»?  Es mejor

que el «Kick Off»?

Las oficinas de Accolade
acaban de cerrar en Europa.
Pues bien, le puedes echar
la culpa al «Pelé». Cualquier
cosa es mejor.

3- ¢ Cuéndo calculas que Me-
ga Drive dejara de sacar jue-
gos con normalidad?

No te preocupes, que toda-
via le quedan varios anos de
“normalidad".

4- ;Mega CD o Mega Drive
32X?

Depende de lo que quieras
sacar a tu mdquina. Los jue-
gos de estilo cinematografi-
co son para Mega CD. Los
poligonos, la paleta de colo-
res y la mayor potencia gra-
fica, para 32X.

Carlos Barrios (Salamanca).

— ar'a

Un saludo, Yen. Tengo una
Super Nes, una Game Geary
unas preguntas sin respuesta.

1- ¢Merece la pena comprar-
se «lllusion of Time» por ser
un juego de rol en espafiol?

Merece la pena comprarse
cualquier juego siempre que
tenga calidad y pueda diver-
tir y enganchar. Si ademas
de divertirte tiene calidad
grdfica y es una aventura
con los textos en castellano,
£qué mas quieres?

2- Si «lllusion of Time» vinie-
ra en inglés, ¢ cémo ordenari-
as esta lista: «Zelda», «Secret
of Mana», «lllusion of Time»?

«Zelda» es para mi lo me-
Jjor. Después iria «Secret of
Mana» y muy, muy de cerca
«lllusion of Time». Teniendo
en cuenta el idioma, «lllu-
sion» supera a «Secret». (Lo
del «Zelda» es sentimental).

3- ¢ Qué duracién puede te-
ner «lllusion of Time»?

Dependera de lo habil que
seas y del tiempo que le de-
diques. En todo caso, es
bastante larga.

Jesus Gonzalez (Cadiz)
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Programar en
nuestro pais

Hola Yen, tengo una Mega
Drive y te escribo para que de-
muestres tu enorme sabiduria
consolera.

1- En Espafa hay compaiias
que triunfan en los ordenado-
res como Dinamic. ¢ Por qué
no se dedican a las consolas?
¢ Tan arriesgado es?

Si, es bastante arriesgado.
Ten en cuenta, ademads, que
Dinamic siempre ha trabaja-
do en ordenadores y es lo
que mejor conoce. Sin em-
bargo, tienen un desarrolla-
dor de 3DO y a lo mejor nos
sorprenden con un juegueci-
to para la maquina de Pana-
sonic.

2- 5 «NBA Action 95» 0 «NBA
Live 95»?

«NBA Live 95». A mi me
gusta mas.

3- ¢ Saldra el «Street Hoop»
de Neo Geo para Mega Drive
o Super Nintendo?

No hay ninguna noticia al
respecto, pero si te gusta el
basket espectaculo tienes
«NBA Jam T.E». con muchas
mds opciones y posibilida-
des a la hora de jugar.

~ Fernando Sudrez (Madrid).

el gatito

Hola Yen. Tengo unas dudas
que alteran mi mente dia y no-
che. Estas son mis preguntas:

1- ; Qué opinas de la conso-
la Jaguar?

Que tiene algunas limita-

\ ciones y no resulta tan es-

~ pectacular como Play Sta-
tion o Saturn. Demuestra su
potencia y sus posibilidades

- s6le cuando cuenta con bue-

| nos juegos, y hasta el mo-
mento no hay muchos. La in-
clusién del CD le va a dar
mucha vida y puede elevar
bastantes enteros sus posi-
bilidades de éxito.

2- ;Saldran muchos juegos
para este gatito?

Ya tiene muchos y se ave-
cinan muchos mas. El pro-
blema es que no todos son
de la calidad que cabria es-
perar. La mayoria son con-
versiones de juegos que ya
hemos disfrutado en 16 bits
y, sinceramente, no me pare-
ce prdctico comprar una ma-
quina potente para seguir ju-
gando a lo mismo. Eso si,
entre sus titulos seheros
hay cosas verdaderamente
impresionantes.

3- ¢ Cuéles son los mas des-
tacados?

«Alien Vs Predator», «Pri-
mal Rage», «Tempest
2.000», «Iron Soldier», «Do-
om», «Rayman», «Kasumi
Ninja», «Creature Shock»,
«Fight for Life»... Vale por el
momento, ;no?

4- i Habéis dicho que esta al
salir. ¢ Es esto verdad o se tra-
ta de una guasa?

Cuando leas esto ya estard
a la venta gracias al acuerdo
entre Products Final y Atari.

5- ¢ Cual sera su precio?

La consoia costara 39.900
pesetas y mds adelante sal-
dra el CD con el mismo pre-
cio. Los juegos variaran en-
tre las 8.000 y las 13.000
pesetas.

Navj Oicang (Granada).

la Super Nes

Hola Yen, soy el poseedor de
una Super Nintendo y tengo
unas dudas que me gustaria
que me respondieras.

1- Estoy atascado en el «Zel-
da», ;me puedes decir como
se coge la Perla de la Luna?
¢ Y cdmo se hacer para tener
forma humana en el Dark
World?

Esta en el cofre grande de
la Torre de Hera, en el Light
World. Precisamente, la Per-
la es la encargada de conse-
guir que cuando traspases
el umbral del Dark World no
te conviertas en un conejo.

2- ¢ Para cuando «Starwing
2»? i Merecera la pena?

En Espana no creo que
aparezca hasta por lo menos
septiembre, aunque puede
que su lanzamiento en USA
sea para junio mas o menos.
Todavia no he jugado y no
sé hasta qué punto puede
merecer la pena, pero si eres
un fan de «StarWing» no te
decepcionard. Ademads, in-
cluye la opcion de dos juga-
dores simultdneos.

3- ¢ Va a salir el chip de 32 bit
para mi consola u otra cosa
parecida?

Se han escuchado rumores
tanto de una cosa como de
otra, pero no hay nada segu-
ro y Nintendo no suelta
prenda. Asi que ten un poco
de paciencia.

4- ;Cuando saldra «lllusion
of Time»? ;Para cuantos juga-
dores sera?

Sale ya y es para un tnico
jugador.

5-¢Merece la pena vender mi
consola ahora para comprar
después la Ultra 0 aun le que-
da mucha vida a la Super Nin-
tendo?

Maés adelante quiza, pero
ahora mismo seria una ton-
teria que vendieras tu con-
sola cuando todavia no tie-
nes nueva maquina y le
queda mucha vida a la tuya.

Angel Garcia (La Corufia)

Mini-guia
del Shining
Force II
iHola Yen!, soy una chica de
trece afios con unos cuantos
problemas por resolver, esen-
cialmente de Mega Drive. Es-
pero que me ayudes a solu-
cionarlos.

1- En el «Shining Force Il»,
cuando llego a Hassan, atra-
vieso el desierto, llego al cas-
tillo y el robot me impide conti-
nuar. ¢,Qué hago? Coémo
hago para que Rohde me si-
ga? ;Doénde estan la Carava-
nay la Espada de Aquiles?

Presta atencion que la res-
puesta se las trae. Lo prime-
ro que tienes que hacer es
reclutar al anciano que hay
en la cueva del limite sudes-
te del desierto, al este de
Hassan. Este anciano abrirad
una puerta del vestibulo al
norte de Hassan.

Después de vencer a los
monstruos que hay en el tu-
nel, tendrds que buscar una
tabla de madera que debe-
ras usar en el drbol de la
plaza del pueblo Ribble. Se
abrird una entrada secreta y
dentro esta la Espada de
Aquiles. Con ella en tu po-
der, Rhode te pedird que te
unas a él. Sal a las ruinas de
Taros (al oeste de Hassan) y
destruye a todos los mons-
truos antes de atacar a Ta-
ros. Cuando termines, ata-
calo con el personaje que
tenga la Espada de Aquiles
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2- ;Qué son los cddigos de
Action Replay? ;Coémo los in-
troduzco?

El Action Replay es un
aparatito con forma de car-
tucho que se introduce en la
consola por la entrada nor-
mal del cartucho (valga la
redundancia). Después se
pone el juego encima.

Gracias a este aparato, se
pueden conseguir una serie
de cddigos que permiten,
por ejemplo, tener vidas in-
finitas, ser invulnerable o
elegir fase. Si estas intere-
sado en comprarlo, lo pue-
des encontrar en cualquier
tienda donde vendan jue-
gos.

3- ¢, Qué otros juegos de rol
me recomiendas para Mega
Drive?

Tienes «Soleil», que no es
tan largo como «Shining
Force II», pero es mas boni-
to y tienen los textos en
castellano. No seria mala
compra tampoco el brillante
«Story of Thor».

4- ;Y de plataformas que no
sean «Sonic» y «Aladdin»?

«Earth Worm Jim» y «The
Lion King» son dos buenas
opciones.

M. José de Juan (Madrid).

Hola Yen, tengo una Mega
Drive, una Game Boy y algu-
nas preguntas para ti.

1- ¢, Qué tal esta el juego
«Soleil» de Mega Drive? Qué
puntuacion le darias?

No me pareceria mal un 92,
y me parece un juego muy
divertido y muy bonito que
sabe atrapar al jugador. La
tnica pega que le veo es
que, si eres habil, puedes
acabdrtelo pronto.

2- Segun tu opinion, dime los
5 mejores juegos para Game
Boy?

«Zelda», «Wario Land>»,
«Metroid Il», «Monster Max»
y «Top Ranking Tenis».

3- ¢ Saturn, Play Station o
Neo Geo CD?

Entre Saturn y Play Station
anda el juego. Neo Geo CD
estd perfecto si buscas con-
versiones exactas de las re-
creativas de SNK. Con las
otras dos encontrards algu-
nas novedades.

4- ; Qué diferencias hay en-
tre Neo Geo y Neo Geo CD
aparte de los cartuchos?

Poca cosa mds aparte de
que Neo Geo CD tienen mas
memoria tanto RAM como de
video. Por lo demads, el soni-
do, evidentemente, es bas-
tante mejor.

5- 4 Cuantos poligonos mue-
ven Saturn y Neo Geo CD?

Saturn puede mover
500.000 poligcnos sin textu-
ras. Neo Geo CD, de momen-
to, sélo maneja sprites. Y
por cierto, con unos resulta-
dos perfectos.

Samuel Garcia (C.Real)
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respuestas correctas recibidas antes del 25 de Junio
sorfearemos

ii100 excusivas colecciones

con los 12 personajes de Fatal Fury Special.!!

iVerdadero o Fulso?»

1. Mai Shiranui se caracteriza por su resistencia fisica.

2. Jubei Yamada es bastante pequefio en tamaiio,
comparado con el resto de luchadores.

3. Andy Bogart es uno de los nuevos personaies que se
incluyen en esta version de Fatal Fury.

4. Ryo Sakazaki sélo aparece al introducir una clave.

5. Billy Kane fiene el inconveniente de ser muy lento.

6. Tung Fu Rue es inconfundible por su calvicie y su
barba blanca .

7. Joe Higashi lucha tipo kickboxing.

8. Kim Kap Hwan no sabe dar patadas.

9. Terry Bogart se considera el luchador mas completo.

10.Geese Howard es el enemigo final de la primera
parte.

11.Duck King es facilmente reconocible por ser
luchador de Sumo.

12. Wolfang Krauser lucha siempre con una larga vara.

Envianos tu cupén a: HOBBY CONSOLAS, Apartado de Correos 400, 28100
Alcobendas; Madrid e indica en el sobre: CONCURSO FALTAL FURY SPECIAL.

CUPON FATAL FURY SPECIAL

NOIIDEE: vt resesesssseee s enesesssessassesenanns
ENDEMAOGS: 1vxsssususvsosousossussssssnsss s esis s sy ssms Eiases RS s Easasss
CAllB covessmrmssivsssinsssmasmmmmsssism s e RO TA bt e e st ATAT s

lelefahone e
Indica V (verdadero) o F (falso)

TR T T
T inBimon B, 0. s

OU3IAVAUIA O OSTVY4 O OHIAVAHIA O OS" TV

OH3IAVAUIA O OS"TY4 O OUHFAVAUZA O OSTVd O OHIAVYAUIA O OSTTY4 O OUHFAVAUIA O OSTVY4 O OHIAYAUIA O OSTTV4 O OHIAVAUIA




LO ULTIM
E N;.a

T
)

AGOTADO

Reloj digital "Juson“\‘s\\

con 2 imagenes.
(pila incluida)
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T ‘ Reloj despertador parlante.
I PVP 4, 60 O Al conectarse el despertador se oye:
Reloj de pulsera  “Helmets on! It's time to Rock & Ride!”
(pila inclvida)
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B(lby Simba g . "i 3 i 2 . Reloi de pured
(pila incluida) Y. » g Yoy - s 5
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CODIGOS ACTION REPLAY

CASTELVANIA
Vidas infinitas.  FFB3590003 G
FFFA4D0003 e
FFFB2FO002  ULIAMT ik
BODY COUNT nEGHNRINE
Continuaciones infinitas N
FF044D0005
SONIC 3
-Vidas infinitas
PINK PANTHER
-Vidas infinitas
-Energia infinita

FFFE120003

FFBFCB0007

FFC0C20007

FFD8F40006

MARKOS MAGIC FOOTBALL

-Energia infinita FF8B7D0003

FF8CE90003

-Fases FFC8230004

BLADES OF VENGEANCE

-Vidas FFF46E0002

SYLVESTER & TWEETY

-Vidas FFFBCF0002

COMBAT CARS

-Ser siempre el 12

STREETS OF RAGE 3

-Energia (1 jugador) FFDF6C0032

-Vidas (1 jugador) FFDF8B0005

-Energia (2 jugadores) = FFE06C0032

DINAMITE HEADDY

-Vidas FFD3C10003
FFE34E0002
FFE8EDO0003
FFF8020003

SONIC 3 - SONIC & KNUCKLES

-Super Sonic anillos FFFFB10007

FFFE210063

FFOF470001

PROBOTECTOR

-Vidas FFA1F90002
FFFA0C0003

YOGI BEAR

-Energia FFOF8F0005

-Vidas FF88480002
FFOFFD0003

ROCKET KNIGHT ADVENTURES 2

-Vidas FF80060004
FFAD390004

-Energia FFD2A3000A

HAVOC

-Vidas FF980D0002
FFDCA10002
FFDCA30002

DRAGON

-Vidas FF8C110003
FFBBC90002
FFBBCB0002

PITFALL

-Vidas FF3EC50004

-Piedras FF3EC6001E

-Boomerang

FF3EC70002

ZERO TOLERANCE

-Energia
-Escopeta

FFODE50064
FF1040000C

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL

i LO QUE CONSIGUEN UNOS CODIGOS!:
Si necesitabas ayuda para este juego, escucha. Pausa el juego e
introduce cualquiera de estos codigos:

Seleccion de nivel
Puntos infinitos
Vidas infinitas
Shurikens infinitos

DRCH., ARRIBA, B, Y, A.
B, ARRIBA, B, B, A.

B A BB, Y.

ABAJO, A, B.

Si lo que quieres es
activar todos al mism
tiempo, pulsa DRCH.,
ARRIBA, B, A, ABAJO,
ARRIBA, B, ABAJO,
ARRIBA, B.

Siempre que introduzcas
uno de estos cadigos, pulsa

SELECT y sin soltarlo
START, con el juego
todavia pausado para
ponerlo en funcionamiento.

_ @;(rsm)’é—:&w@

MICKEY MANIA

SELECCION DE NIVEL :
Para activar la seleccion de nivel, vete a
la pantalla de

opciones y
selecciona los

parametros (VAT A
correctos. Salte y X

deja pulsado la D TPEECLH

a1t g N EXVT
izquierdo durante

5 segundos.

CONTINUVE
APPEAR
THINK.

Este cddigo te
permitir acceder al nivel secreto de Mickey Mania.




SYLVESTER & TWEETY

MUCHOS, MUCHOS CODIGOS:
Pon atencion y no te equivoques. Introduce todos estos cédigos en la
pantalla "STAGE PROP"

Tiempo extra: ARRIBA, A, B, C, C, A, ARRIBA
Una alta puntuacion: C, C, C,

Mas energia: A, A, A, B, B, A, B,
Continuaciones: DRCH., IZQ 2

Ser invencible: B, B, ARRIBA,

Ver el final: ABAJO, DRCH.,

SALTARTE LOS DISTINTO
"Mayhem Express": C, C, B,
“Shrunken lab": A, A, A, C, B,
"Hydde and shriek"A, A, A, B

, C, ABAJO
RIBA ARRIBA, ARRIBA.

CODIGOS Y MAS CODIGOS:

Accede a la pantalla de inventario y pulsa A mas alguna de las siguientes
combinaciones:

Vida extra 1ZQ., A, A, B, ARRIBA, C, A, B, B, C.

Mas tiempo A

Nivel House completo B

Nivel Backyard completo

ABAJO, ARRIBA. IZQ., B, B

CODIGOS ACTION REPLAY

TERMINATOR 2: JUDGEMENT DAY.

7E1407C8
7E009563
7EODF730

Energia infinita.
AMMO infinito.
Sin items para recoger.

Activar los siguientes codigos sélo cuando se esté

jugando:
7E142204
7E142201
7E142210

BUBSY
7E001800

Jugar con Shot Gun.
Jugar con Gatling Gun.
Jugar con Hand Gun.

Mega salto.

DEATH AND RETURN OF SUPERMAN

7E041204
7E040E03
7E04D204
7E040E06

Vidas infinitas.

Ataques especiales infinitos.
Energia infinita.

Bombas infinitas.

EARTHWORM JIM

7E662338
7E662938
7TE512AXX
7E67D022

Disparos infinitos.

Energia infinita.

Seleccién de nivel (00-1A).
Super salto.

INCREDIBLE HULK

7E071863
7E00C003
7E00BCO1

Energia infinita.
Vidas infinitas.
Infinitas capsulas.

Nivel Train completo
Nivel Alley completo

, B, C, ABAJO.

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

7E03259A

Tarros infinitos.

Nivel Lab completo

STREET RACER
7E16F110
7E18C9XX
7E53A00X

Turbos infinitos.

Seleccion de nivel (00-17).
Nimero de los restantes coches
en préactica.

Nunca sufres dafios.
Primer jugador en meta.
Segundo jugador en meta.
Tercer jugador en meta.
Cuarto jugador en meta.
Quinto jugador en meta.
Sexto jugador en meta.
Séptimo jugador en meta.
Octavo jugador en meta.
Vueltas infinitas.

RISE OF THE
ROBOTS

SER INVENCIBLE AYUDA
¢VERDAD?:

Pues entonces, prueba con
este truco. Introduce, y
aunque no te lo creas es asi
de facil, en la pantalla de
seleccién este cadigo:
ABAJO, B, ARRIBA, B,
ABAJO, 1ZQ., DRCH., B.

7E182100

7E1E960X
7E1E980X
7E1E9A0X
7E1E9COX
7E1E9EO0X
7E1EAQ0X
7E1EA20X
7E1EA40X
7E1BCFO1

SUPER BOMBERMAN

7E0D730X Infinitas bombas para el primer
jugador (reemplaza la X por 1 para controlar la bomba
a distancia, por 2 para las stiper bombas y por 3 para

VER EL FINAL: controlar las stiper bombas).

Si pulsas en la misma
pantalla que antes 1ZQ., B,
DRCH., B, ABAJO, I1ZQ.,
DRCH. y B lograras ver el
final de esta aventura.

7E0DB30X Infinitas bombas para el segundo
jugador (reemplaza la X por 1 para controlar la bomba
a distancia, por 2 para las stiper bombas y por 3 para
controlar las stiper bombas).

7E0C9001 Super bomber Hormiga.




EARTH WORM JIM

Un juego como éste se merece unos cuantos trucos extras.
- Para realizarlos, s6lo tienes que pausar y meter rapidamente
el codigo correcto. Apunta: .

UNA VIDA EXTRA NUNCA VIENE MAL:
PulsaB, B, C, C, A, A A A.

CARGA TU DISPARO ESPECIAL:
C,A B,CABA,C.

100% DE ENERGIA:
Presiona A, C, C, A, B, B, A, C.

ACCEDER AL NIVEL DOS:
Pulsa IZQ.., DRCH., A, B, C, IZQ., DRCH., A.

UNA CONTIUACION

A, B+ZQ.,A,B,AB,C,A. |/
ARMAMENTO HASTA 1.000 ’
A,B,B,B,C,A,C,C.

DONKEY KONG COUNTRY

& 50

50 VIDAS :

Para recaudar 50 vidas,
debes ir al ‘ERASE GAME’y [
presionar B, A, R, R, ‘
A, L. Ahora, empieza
cualquier partida con
50 vidas gratis.

DINAMITE HEADDY

MUCHAS MANERAS DE VERLO:

¢ Recuerdas el .cédigo para acceder a la
pantalla de selecion de nivel? Por si acaso te
lo recuerdo En la pantalla de "Game Start", pulsa C, A, 12Q.,
DRCH. y B. Después de hacer esto, ilumina la palabra

"OPTIONS", mueve el cursor hacia derecha o izquierda y podras
ver todos los modelos distintos de Headdy. Para selecionar uno,

solo tienes que pulsar A al mismo tiempo que 1ZQ. o DRCH.

CLAYFIGHTER2:
JUDGEMENT CLAY

NUEVOS EXTRANOS LUCHADORES:

En la pantalla del
mend, pulsa X, A, R, R,
Y, A, mientras mantienes
pulsado ARRIBA para
luchar con JACK. Para el
DR. PEELGOOD,
mantén presionado
DIAGONAL 1ZQ/ABAJO
mientras pulsas B, Y, Y,
A, Y. Para luchar con ICE, presiona B y pulsa ARRIBA, L, L,
L, DRCH. Si mantienes presionado Ry pulsas X, B, B, A, Y,
1ZQ., A, lucharas con SPIKE. Por ultimo, si lo que quieres es
luchar con THUNDER, mantén pulsado diagonal
ARRIBA/IZQ. mientras presionas Y, B, X, B, B, X, A.

CODIGO DE VELOCIDAD:

Entra en un torneo de lucha y espera a que la maquina
juege contra ella misma. A la mitad de la lucha, resetea.
Cuando vuelvas al juego
métete en la pantalla de
opciones para
comprobar que estas en
SPEED 10. Pero
cuidado, no lo cambies
porque no podras volver
a la misma velocidad.

SPEED: 1O

CANNON FODDER

PASAR FACILMENTE DE FASE:

Si no consigues pasarte una
fase, prueba a introducir este
password:
QNFJR.
Ahora,
sélo
tendras
que
rendirte
para
acceder al
siguiente
nivel de la
manera mas sencilla posible.




& PHASERS

PASSWORDS: OPCIONES SECRETAS:
FACIL  MEDIO  CHUNGO PASSWORDS: Tan
NTLR BBRY CRTN Todos estos codigos tienen algo pronto e
MCSD  KFDZ WPNQ interesante que ofrecerte, pruébalos: como ﬁm; 3 'ﬁ
| e |EHNTAIDE
NOTA: Estos passwords . XHGB i it en T
valen tanto para Game - e -~ VGBB 25 pantalla el
Gear como para Master. X JJ_J“'{ . f )J' 4 J& EYLE == logo de SEGA, presiona A y

- : Ben el primerpady By C
FDQP en el segundo (es
QRMB 2 v > importante que los pulses
FGNH p— ) R A todos al mismo tiempo).
GTKL T coireas Si lo has hecho

TR g correctamente, escucharas
QFFF B un sonido. Pausa ahora en
KNRR e & cualquier momento del
DDLR = juego y pulsa A. Es un poco
XGTQ. { dificil, pero vale la pena.

Con el
proximo
numero de
Micromania
volaras

muy alto.

Todos
los meses

- en tu quiosco

o por soélo
395 ptas.
MICR ™
A:l_/z_u_/_zf e

La revista para '
los adictos a los videojuegos

HOBBY PRESS
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iPide ahora tus tapas para
tener toda tu coleccion
controladal

Para conseguir los nimeros que te faltan
o las tapas, llama a los teléfonos:
(91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18
de 9a 14,30 y de 16 a 18,30 Hrs.
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Alberto Sanchez
(Sanlicar la Mayor)

“...no esta bien que en la revista se hable de la, Master
System y de la NES, no.

...Ya, ya sé que la NES se estd quedando abajo (si pu-
diera comprarme una SNES o 32X me las compraria, pe-
ro la economia en mi casa no da para mas) y no tiene

, 4 mucho que ensefiar, pero cuando paso paginas de Hobby
L St .;",,-’,;":, Consolas y no veo ni un solo juego de NES...

/[ (wq® "(,J, por I

Jod virde A GU o S ...un voto para Spaco S.A. por la labor que estan ha-

(or alto 0 ol Y wrass * e, P77 % 8 =
L 40 Lo P g o S ciendo para la NES”.
! L A /}’:,‘v,..l /7 (’-‘” ” Aot i

Zebenzui Rancel
(Santa Cruz de Tenerife)

“No entiendo por qué se ha ESasn P
estado juzgando a la 32X tan [ an' Rpnin oL RArcED D.:I;ﬂ;:w .Y f:c:fso A TRIBU;
Quramente sin haberle dado o sssﬁnfuf;}wmm S S WEv.5 coy.
tiempo a demostrar nada, y SxouImiss RTE DB 105 Usunpros

- ~ 5 G SE A .
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...Aprovecho la ocasién pa-

) £ e !

...voy a venturar una nueva predicecion s 3 o 7 ORI VIRI mcunyy o o S2X MOS Dy g

que no es una afirmacion, Sino UNa SUPOSi. ra felicitar a Sega por la idea  FrHRRACEIAETITE Foi i alEti
e : : 2 5 de crear 32X ¥ qQUE NO S 0l- [t ol R TRt
cién: el precio del Ultra 64 es mentira. S6lo TAHINE & L 3% 2 muggopyagy . D% 45 CONSOLAS pgy

vide nunca de ésta. También [Felraamu i Rt .
quisiera decirle que con la ;ﬁggozmi..-.;osgfﬁm“m"gs S N ¥ 20 300

aparicién de Virtua Fighter [t " Sy

es una estrategia comercial de Nintendo. Me
explicaré: Nintendo sabe que Sega ha lanzado

FORA pp

i) i
su consola Saturn antes que el Ultra 64, y co- ara 39X ha c lido varte LS SOASION B0k pmvrommin g RRADA Dy
5% 5 um S QWE 10 = A SEGA PO -
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...Se le ha ocurrido tocar
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rior, por lo tanto la gente b ave gy g José Ivan
se espera hasta su apari- EB  anes — L 2
cién, y cuando aparece, k. st TS T Heras. 14 anos
sube el precio ¥ ya pue- [l SRS (Alicante)
de competir con Sega, v IR i .
si es mejor, gana. e o g POl S L TS Creo que las

...En qué me baso: en [REEENRCITII. ' portatiles tienen
que te dan el doble de |ENEEIE I T el éxito asegu-
bits, en que es MUChO [ L AR rado, ya que
mas rapida, €n que [N ‘ il
4por qué Nintendo iba | I, buenos juegos.
a ganar menos, DU- [KIESNEIETENINN o Sae Y ademaés, casi il
diendo ganar mas? y RN e Togeg, todos con un JEGEEECIE
en que Nintendo RIS = precio muy [SRtREIIERI.
siempre ha sido mas [ R R % asequible.
caro que Sega, ¢por b o ‘ .
qué iba a cambiar?”.
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Jvbp. | Javier Casado. 18 afios.
(Alcala de Henares)

SN L Im

“Para empezar, quiero de-
cir una cosa: las consolas
son una mierda y no tienen
nada que hacer contra un
ordenador, ya sea en soft-
ware o hardware. Eso de
los graficos renderizados

ya lo tenia el ordenador
o0 tarcerts v I cuando la consola estaba
Vg * - ~
que esperodqu:uf;;“‘;ueaa todavia en pafiales, y eso
5 Gsperanz &° de los poligonos lo hace
mejor la mufieca de mi o
hermana que tanto chip cutre SVP o FX... 0 Be
Y por ultimo, qué utilidad tiene una consola;: “50lo oxys g o i ereo
5 2 - 5 S : B! 5+ do Iag
Super Nintendo: hace juego con el inodoro. ‘ g s Juogog "0 S01o porent
- A J & * 81no porgq porque
Mega Drive: si la llevas a una chatarreria te dan bastante. U0 1u de egreg : oy
Portatiles: son tan malas que espero que se pudran. Tamb 4
= for. jar. a log
Nuevas consolas: tengo la esperanza de que se pueda dis- 1 d0Ctaton do ypageey . LoF UoRos ¢
s < A en  Ingleg ir os
tinguir de la, mierda. 1 harta uy que "7 Bueno
Nota de H.C. J.V.D. visita a un psiquiatra. Es un buen con-
& Para  finayy,
sejo que te damos. BOKE 4 cpupyy 1 FUStITi rop 0y,
A do v ar a g

by + a YEN
Hospy CONSOLAS nos trayp, '
Ea

“Os escribo porque estoy harto de
tanto juego de lucha; creo que ha lle-
gado el momento de las aventuras
graficas, -de las que, por cierto, sélo
existe Maniac Mansion de la NES-,
no s6lo porque nos hacen pensar
mas que esos juegos de lucha con ar-
gumentos casi idénticos, sino porque
la diversi6én que provocan es mas

duradera.

inodo¥® . pagan

aue ya agrey harto
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toda 14 lnrormnclon

Sergio Granados
(Getafe)

“...sCuédntas maquinas tiene Sega? 1.Master System. 2.Game Ge-
ar. 3.Mega Drive. 4.Mega CD. 5.Multi Mega. 6.MD32X. 7.Neptuno.
8.Mega Drive II. 9.Saturn.

Lo preocupante no es que saquen muchas consolas, es cémo van a
venderlas y de déonde van a sacar el dinero para los lanzamientos de
sus respectivos sistemas....

...No es que las 16 bits (de Sega, claro) estén muriendo, es que es la
propia Sega las que las estd matando, sacando cada dia, una maquina
con una gilipollez nueva. En mi opinién, eso es impaciencia e igno-
rancia ya que presumen de lo lindo, creyéndose los mejores, y no son

capaces de darse cuenta de que estdn cayendo en un agujero sin fondo,
que puede llevarles a una gran humillacién frente a sus usuarios...”

Manolo y Margari.
Victor Galan (Sevilla)

(Mad'nd) “...en principio parecia una buena idea,
: : y nos referimos a los articulos sobre los
$Que pasa con Nintendo?. juegos de Game Boy, cuyas fotografias
Me quedo perplejo al ver co- aparecen siempre hechas con Super Game
mo Sega sube cada vez un pel- Boy, con lo cual no se aprecia realmente el
dafo m&s y Nintendo baja Jjuego. Sefiores de Hobby Consolas, pensad
uno menos. jEs increible! Se- que la mayoria de personas que compra-
ga tiene un CD, un aparato mos cartuchos de Game Boy es para jugar
de 3R Dits, etc... Y Ninten- en ella y no en Super Game
do? ¢qué tiene Nintendo?
S6lo rumores de un CD y el
Ultra 64 que aun no tiene
forma. jMenos mal que te-
nemos un Virtual Boy!
...En resumen, ver c6mo
Sega se estd llevando la
hegemonia de este dificil campo y
Nintendo, cruzada de brazos, no hace nada y sélo
saca juegos, da un poco de pena”.
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“Me gustaria expresar mi opinion y mis conclusiones
de un tema de papel, concursos y peliculas.
Papel: Al principio, cuando se comenzo a editar Hobby
Consolas, las primeras revistas eran muy perfectas, lle-
nas de paginas a tope y llenas de concursos y accesorios.
Ahora habéis subido el precio, ¥y como paginas pone€is : =
una media de 160... \\Wm-.'““‘”’ !
Concursos: Al principio sorteabais 100 Game Boys,
100 Game Gears y otras consolas. Hoy en dia no sorte-
ais mucho, pero parece que en estas dos ultimas revistas
¥ las que vendran comienzan a abundar los concursos...
Videos: ...una buena posibilidad seria que pusieseis
mas peliculas, o sea, reportajes de juegos o algo relacio-
nado con el mundo de las consolas...
Nota de H.C.: Sin duda te
estas refiriendo a los bue-
nos tiempos de las conso-
las, que coincidieron con
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los buenos tiempos del pa-
pel. Lo repetimos, y no de-
jaremos de hacerlo hasta
que os concienciéis: existe
un grave problema -que
esta acrecentandose auin
mas- con €l precio del pa-
pel a nivel mundial. Bas-
ta con que le eches un
vistazo al nimero de pa-
ginas y precios de las
revistas en general (no
s6lo de videojuegos). ¥
lo comprobaras. Por
cierto, no fueron 100
Game Boys, fueron
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Miguel Paniagua
(Las Rozas)

“Os escribo porque me parece
que os ha escrito un indeseable di-
ciendo que la SegaSaturn es una
escoria. Menudo patan.

Yo sé que sobre gustos no hay
nada escrito, y soy el primero en
reconocerlo, pero esto se sale de lo
normal. En fin, qué se le va a ha-
cer, el mundo esta lleno de pringaos

¥y €l debe ser el jefe.

Yo, personalmente, me voy a

comprar las dos candidatas a ganar las guerras de las guerras, o
sea, Sega Saturn y Nintendo Ultra 64. Pienso que el mundo verda-
dero de las consolas empieza ahora que podemos tener la propia re-

creativa en casa.
Por lo que acabo de decir y

escribir, digo alla dénde vaya: jQue

vivan las consolas y larga vida a Sega y Nintendo!
Nota de H.C.: Miguelito, Miguelito... vamos a tener que lavarte la

lengua con jabon. El contenido

de tu carta nos parece muy respe-

table, pero controla tus impulsos ¥ aprende a respetar td también

las opiniones de las demas.

“Hace dos anos, con ayuda de to-
dos mis ahorros logré comprarme
una Master System II... Mis prime-
ros contactos fueron excitantes, no
me creia que al fin poseyera una
consola que tanto esfuerzo, sacrifi-
cio y sobre todo dinero me habia cos-
tado... Pero para desgracia mia leo:
“Los 8 bits estdén muertos”

...Pasaron algunos meses y la ven-
di. Con el dinero que consegui mas
los ahorros que tenia accedi a una .
consola que para mi era una recrea-
tiva: Mega Drive .jQué momentos he
pasado con ellal...

Y ahora leo en vuestra revista:
“Los 16 bits estan muertos”...

...Pero aqui no acaba mi desgracia,
pues lei que las consolas que iban a
enterrar a las 16 bits iban a costar
sobre las 100.000 pelas...j Realmen-
te existen personas que vayan a gas-
tarse 1/10 de millén de pesetas en
lo que al fin y al cabo no es mas que
un entretenimiento!

Por favor, redaccién, explicadme-
lo”.

Nota de H.C.: Eg dificil de explicar,
sin duda. Lo unico que queremos de-
cir es que, para nosotros, al igual
que para muchisima gente, ni las 8
ni las 16 bits estan muertas. Va a
llegar una nueva generacion de con-
solas, por supuesto, que ampliaran
el campo del entretenimiento, pero
tranquilo, porque te aseguramos que
todavia vas a seguir pasando bas-
tantes momentos increibles con tu
Mega, Drive.
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Raul Palancar
(Madrid)

“Sobre las nuevas consolas, las que
mas se venderan seran las de Sega y
Nintendo (Saturn y Ultra 64).

PlayStation se vendera, pero no de-
masiado ya que Sony es desconocida
en este mundo.

La Jaguar no tendrd mucho éxito,
Yya que las de Atari no se venden muy
bien.

A la Neo Geo CD le faltarsd publici-
dad para conseguir éxito.

A la 3DO le pasard igual que a
PlayStation, ya que Panasonic es nue-
va en esto.

El CD-i es un aparato que no sirve
exclusivamente para videojuegos, asi
que no se vendersa mucho.

El Mega CD y el 32X estaran bien
para los que no se quieran gastar tan-
to dinero.

Pero actualmente, si me tuviera que
comprar una consola, me compraria
una Mega Drive o una Super NES, son
las que mas juegos tienen y mas va-

riados”.
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El mes que viene, opiniones
sobre una posible crisis.
éCreéis que se esta perdiendo
el interés general por las
consolas?

A.
obby Press S.
I;.Iobgy Gonslola; .
e los Ciruelos
' Sag/gebastian de los Reyes

28700 (Madridg ;
Indicando en el so I’A

TRIBUNA ABIERT

Contrapunto

Iniciamos una nueva secciéon dentro de Tribuna Abierta.
En vista de que en muchas ocasiones nos enviais cartas que
hacen referencia a otras publicadas, a partir de este mes
dedicaremos un espacio a estos comentarios. Para que todo
el mundo tenga oportunidad de opinar sobre lo que piensan
otros lectores. Nosotros nos limitaremos a ser meros trans-
misores. Tan solo os pedimos una cosa, que seais totalmen-
te respetuosos con las opiniones de los demas.

Play Station si tiene futuro.
De Un an6nimo de Las Palmas a
Luis Gonzalez.

No entiendo cémo la gente puede
pensar que la PlayStation no tie-
ne futuro (por ejemplo, Luis
Gonzéalez) por ser de Sony.

Para empezar, Sony no es una
marca desconocida, ¥ si lo crees
es que estas aislado. No sélo es
el lider indiscutible en electrdni-
ca de consumo (co-inventoé el
CD), sino que es una empresa de
las que siempre es pionera en
todo.

Si Sony quiere hacer videojue-
gos, seguro que lo hara muy
bien y seguro que gana a Sega.
No pienses que Sony sélo hace
cosas en audio, pues tiene CD-
Rom e invento el formato lider
de informatica, el disquete de
3.5...

Defenderse atacando.

De Ernesto Esteban a

Aitor Pablo.

“Os escribo porque en el dltimo
numero de Tribuna Abierta, Ai-
tor Pablo de Barcelona me criti-
c6 y habld sin tener ni zorra
idea de lo que hablaba. He aqui
lo que dijo sin pensar:

1. “Cémo puedo criticar a una
potencia mundial de videojue-
gos”

Yo puedo criticar a quien se me
ponga en las narices; estamos
en un pais libre y democratico.
2. “Todos los proyectos de 16
bits se basaron en la Mega Dri-
ve”

Crees que si Nintendo o SNK
hubieran copiado a Sega hubie-
sen sacados esas magnificas
consolas? Si hubiesen copiado a

®

Sega, saldrian unas bazofias de
consolas.

3. “4,Qué otra consola de 16 bits
ha osado hacer un sistema CD?”
Por ahora sélo estéd Neo Geo CD,
pero no te preocupes, que ya
saldran mas...

4. “s,Acaso Nintendo tiene recre-
ativas?”

Por ahora tiene dos, Killer Ins-
tinct y Cruis'n USA y las que
saldran.

5. “Lo unico que ha hecho Nin-
tendo es sacar Virtual Boy (na-
da del otro mundo)”.

Para que te enteres, Sega no se-
ria capaz de sacar un sistema de
Realidad Virtual ni aunque se lo
dieran hecho.

Lo que quiero decir son dos co-
sas: que se respete la opinién de
los demés y que Aitor Pablo no
crea que Sega es la mejor.

Critica injusta al Mega CD.
De The King a Daniel Tortajada.
Estoy totalmente de acuerdo con
lo que dijo Daniel Tortajada de
Barcelona, en lo referente a que
se habia puesto de moda criticar
al Mega CD injustamente. Yo
creo que el Mega CD es una con-
sola estupenda que tiene unos
Juegos alucinantes (y otros que
no tanto, como todas las conso-
las), y que fue la primera en te-
ner juegos realizados completa-
mente en iméagenes reales y los
primeros juegos interactivos de
verdad.

Por otro lado, también estoy de
acuerdo con Aitor Pablo Pérez
en lo de criticar a Sega y en todo
lo que dijo, ya que a mi me pare-
ce que Nintendo se esté dur-
miendo.
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El deporte rey siempre sera el deporte rey. Y quien lo dude,
que eche un vistazo a lo que le espera en «Soccer Shootout».

FUZBOL DE LUJO

2130

Una nueva vision

del basket en «<NBA

Action 95» de Sega
1

pga.126-128

SQCCER SHOOTOUT

Un historico de
Europa ya tiene su

juego de futhol

i

La estela de «NBA
Jam T.E.» continua

en Game Gear
S

Motos y espectaculo
en «Kawasaki
Superbike» para MD

Ve
MD 32X recoge los
mejores greens en

«36 Great Holes»
1

RS 7T T T ——
PRESS A,B, C TO SWAP
PRESS START TO SELECT

CHERREY To ConTROL
MILLER

Mega Drive 32X “on fire” ( p

Conversion para este soporte de «<NBA Jam T. E.»

El periférico soporte de Sega est vi-
viendo una época dorada. Esto se lo
debe en gran parte a la propia compa-
fifa nipona, que quiere mantener con
vida a una maquina que ya desde su
origen naci6, como los personajes de
Calderén de la Barca, con su destino a
cuestas. Una de las ultimas novedades
que se lanzaran al mercado para Mega
Drive 32X es nada mas y nada menos
que la versién Tournament Edition del
todopoderoso «NBA Jam».

Entre los alicientes anadidos a los
que seguramente muchos de vosotros

ya conocéis del programa de Acclaim,
se encuentra el tamano de los jugado-
res, que han aumentado unos centi-
metros (las vitaminas Sega son bue-
nisimas). Ademas, las jugadas son
mucho mds espectaculares y las di-
gitalizaciones de los bustos de los
jugadores han adquirido una ca-
lidad gréfica acorde con el poten-

cial de la Mega Drive 32X. En

este soporte, «NBA Jam " 'I.
T.E.» terminara de enloque- ¥

cer a los miles de fans de es-

te genial programa.

@

«Toughman
Contest», box
en Mega Dri

1)
.\
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La simulacion pendiente
«Brian Lara
Cricket»

Codemasters ha agarrado con
fuerza su bate de cricket y se ha di-
rigido con paso firme hacia la base
de lanzadores de uno de los cartu-
chos mas originales de la tempora-
da veraniega. Este deporte genuina-
mente britanico no se habia visto
reproducido en las consolas, pese a
la gran cantidad de compafias bri-
tanicas que trabajan para el mercado
del software. Los chicos de Code-
masters se han arriesgado a dar este
paso con un simulador de su linea
deportiva Sportsmaster.

Los aficionados al cricket encontra-
ran en Mega Drive, fielmente re-
producidas, todas las acciones carac-
teristicas de la modalidad, avaladas
por el prestigio de uno de los bate-
adores mas famosos de la Test
Series britanica, Brian Lara.
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C.E.L.ANBROSE
K.ARTHURTON
K,C,BENJANIN
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SportPreview

Al pasar por la llnea de meta y concluir asf una vuelta, recibiréis in-
formacién puntual y concreta acerca de cuél ha sido vuestro regis-
tro y cuél es el record a batir en la siguiente vuelta.

- e o DA
PLAVER 3 SELEOW

a velocidad retorna a los chips
de Super Nintendo con un si-
mulador de Férmula Uno producido
por la experta en este tipo de pro-
gramas, Domark. Con la primavera

empieza una temporada més el circo
Or . de la velocidad mas espectacular, la
de los monoplazas en los que se

. aplican los Ultimos avances en inge-

v _
nierfa automovilistica, aunque ello
suponga poner en peligro la vida de

los propios pilotos. Coincidiendo con

| |}
el inicio de esta nueva temporada,
I IOl | aparecerd en el mercado «F1 World
Championship Edition» para uno

o dos jugadores simultaneos en
pantalla partida.

salientes de este simulador es su

GaSOIina super“. Nintendo Una de las novedades méas sobre-

&

Este simulador de Férmula Uno introduce el clasico modo de dos juga-
dores a pantalla partida, en el que aparte de los coches rivales que
“conduce” la maquina, podréis competir con otro amigo.

SPANISH GP LONRA A
WARM AND DRW A~
LAP REGORD : 2+0080O
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completa oferta de modos de juego
que presenta. Asf, se podra jugar a
una temporada completa, en el
modo practica -seleccionando el
nuamero de circuitos que integren es-
tos entrenamientos y su orden- y un
modo arcade denominado “Knoc-
kout”, en el que habra que entrar
en la meta entre los seis primeros
para seguir en juego.

Dieciséis circuitos y seis pilotos
distintos ya estan calentando moto-
res para su inminente aparicion en
los circuitos de Super Nintendo.

> Consola
Super Nintendo
Compafiia
Domark
Lanzamiento

Mayo
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«Hooked: un swing con
viento a favor

Virgin juega
al golf

A partir del mes de junio, podréis
disfrutar de toda la emocién del golf
gracias a este «Hooked» que llegara
de la mano de Virgin. El juego os
acercara a lo mejorcito de este depor-
te, con infinidad de recorridos en
3Dy hasta 8 jugadores que podran
competir mientras tratan de emular a
los grandes golfistas del circuito in-
ternacional.

Pequefria, pero "matona"

«NBA Jam T.E.»
en Game Boy

La versién Tournament Edition
de «NBA Jam» llegard a la portatil
de Nintendo en el préximo mes de
mayo. La conversién para Game
Boy presentard la opcion de intro-
ducir items para potenciar diversos
aspectos del juego, nuevos mates y
un brillante equipo de “rookies”.

MAAALALALA S

US Gold presenta su ultimo fichaje

«Fever Pitch»: la estrella
de la pretemporada

Después de una temporada mas
bien decepcionante en el campeona-
to de las consolas, US Gold ha deci-
dido “cambiar de entrenador” para
ir ya planificando una pretemporada
que se avecina prometedora. De mo-
mento, le han dado el “finiquito” a
su antiguo equipo de programacion,
Tiertex, y lo han sustituido por unos
perfectos desconocidos en la indus-
tria del videojuego que responden
al nombre de Silicon Dreams y
gue se han marcado un ambicioso
objetivo: aplicar la tecnologia de
32 bits a las consolas de 16.

Para empezar, pretenden dar la
"campanada" con «Fever Pitch»
para Super Nintendo y Mega Dri-
ve, aunque mas adelante saldra tam-
bién la version correspondiente en
Mega 32X. Se trata de un simulador
de futbol que tiene prevista su salida
al mercado britanico en el mes de
junio, y que muestra como tarjeta

—NEDG‘BB_BB(-})

de presentacién una gran versatili-
dad, ya que admite hasta 5 jugado-
res en Super Nintendo y 8 en Me-
ga Drive. Todos los sprites de los
futbolistas han sido disefiados me-
diante estaciones de trabajo de Sili-
con Graphics, lo que constituye to-
da una garantia de calidad.

Uno de los elementos mas intere-
santes del programa es la inclusion
de jugadores con diferentes tipos
de juego y temperamentos. Por
supuesto; tampoco faltaran los dife-
rentes terrenos, condiciones meteo-
rolégicas o tacticas a disposicion del
jugador, e incluso existira una opcion
llamada "aggro" con la que podréis
saltaros mas elementales del fdtbol.
Por lo demés, la perspectiva de jue-
go es isométrica, al estilo del «FIFA
Soccer», un titulo con el que
las comparaciones
van a ser poco . (-
menos que q
inevitables. 4
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«Kyle Petty’s no fear Racing»
Williams

abrasa los
circuitos

El nombre de Kyle Petty no es muy
conocido para el publico espafiol, pe-
ro en Estados Unidos es una figura
muy popular, ya que es uno de los
mejores pilotos del circuito america-
no de automovilismo. No nos debe
extranar, por tanto, que Williams ha-
ya decidido trasladar a un cartucho
de Super Nintendo todas las emo-
ciones y el peculiar estilo de conduc-
cion de Kyle Petty.

Este 24 megas ha sido programa-
do mediante estaciones de trabajo
de Silicon Graphics. Dispondréis de
un total de 28 circuitos de serie y po-
dréis editar vuestras propias pistas,
con curvas cerradas y todo tipo de di-
ficultades. Asimismo, se os ofrece la
posibilidad de personalizar vuestro
coche hasta la Ultima pieza y elegir
las condiciones meteoroldgicas en las
que se va a desarrollar la carrera. A
vuestra eleccién se han puesto hasta
12 apabullantes bélidos, con los
que surcaréis el asfalto a ritmo
de rock duro. Lamentablemen-
te, lo Unico que no podemos
anticiparos es la fecha de lan-
zamiento de este prometedor
cartucho en Espana.

Game Gear tendra
su «Power Drive»

Con todo
el poder de
la velocidad

Seguro que muchos recordais un
juego de coches un tanto particular
que aparecié en Mega Drive y Super
Nintendo. Pues bien, el juego en
cuestion respondia al nombre de
«Power Drive», y ahora esta a pun-
to de realizar su entrada triunfal en
la portatil de Sega. El desarrollo
del juego serd muy similar al de las
versiones para 16 bits, y promete lle-
var a Game Gear toda la emocion
de las grandes competiciones.

«Pete Sampras'96»
Codemasters
conecta su
mejor golpe

Codemasters os volverd a engan-
char al pad convertido en raqueta de
tenis, con la reedicion de «Pete
Sampras» en una versién mejorada
expresamente para los usuarios de
Mega Drive. Este proximo verano
sudaréis la camiseta con los esplén-
didos nuevos golpes y pistas de este
cartucho (que llevara incorporado el
dispositivo J-Cart estrenado por su
antecesor). Ademas, podréis obser-

% var las evoluciones de una serie de

,:
no

&

jugadores inéditos, con toda una

. gama de golpes ocultos, como
_por ejemplo el super servicio, el

"smash" demoledor, etc.

Todos los demés elementos téc-
nicos del juego han sido mejora-
dos, desde la jugabilidad has-
ta los graficos y las
animaciones. En suma, la
~\ segunda parte de una de
9 las mayores fiebres con-
soleras del afo pasado,

" con unos niveles de
~ adiccion al més puro esti-

o Codemasters.

SportPreview
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Namco se ha descolgado con un
simulador de futbol que hara
las delicias de los aficionados a este
deporte, no soélo por la gran varie-
dad de modos de juego que mostra-
rad en su menu, sino también por la
plasticidad y belleza con que los
sprites de los jugadores ejecuta-
ran pases, lanzamientos, remates de
cabeza y tiros a puerta.

Para empezar con las opciones,
aparte del tradicional modo Exhibi-
cion podréis practicar los lances
mas importantes de un partido,
como el dribling, los lanzamientos
de faltas directas, saques de esquina
e incluso la defensa. Los penalties
también cuentan con un modo de
juego aparte, en el que incluso po-

JRIEBBUE
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Antes de jugar un partido, conviene que prac-
tiquéis un poco en el modo Entrenamiento.
Por ejemplo, driblando a esta serie de pivotes.




1
1]

El chip FX ataca de nuevo

.|| «Dirt Racer»
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Los Rallys, la velocidad y los poligo-
nos han sido el escenario elegido por
Elite para mostrarnos la Gltima nove-
dad del chip FX: «Dirt Racer». Con
este cartucho podréis vivir toda la
emocion de las carreras “Off-Ro-
ad”, compitiendo a través de pistas
tridimensionales a los mandos de tres
coches distintos. En el modo un ju-
_7 gador el nivel de dificultad se ajustara
| | a2 las habilidades del piloto, para que
' asf cada carrera sea diferente.

dréis hacer tandas contra otro juga-
dor o contra la maquina.

Pero las novedades mas deslum-
brantes tienen que ver con el niime-
ro de jugadores que pueden interve-
nir en los partidos: nada menos que
hasta cuatro jugadores humanos
simultaneos. Otro de los modos
novedosos es la posibilidad de dis-
putar partidos en la vibrante y es-
pectacular modalidad de fatbol in-
door, en la que no existen los fueras
de banda y participan sélo siete ju-
gadores, portero incluido.

«En el apartado técnico, «Soccer %
Shootout» contard con una ade-

cuada perspectiva frontal y con las
cualidades que ofrecen los mejores
simuladores de futbol.

m m—
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En la modalidad de fatbol indoor las lineas de”
fuera han sido sustituidas por paredes, por lo
que el balén no deja de estar nunca en juego.

El arte del balompié




N°jugadores:De1a5
N° de equipos: 30
Niveles de dificultad: 1
Continuaciones: Gra
— -
Megas: 16

n este cartucho vais a encontrar re-
flejadas todas las cualidades que
debe reunir un completo simulador de
basket. Para empezar, se recogen todos
los equipos que participan en la liga
profesional americana con sus actuales
jugadores, y tanto unos como otros es-
tan analizados en una exhaustiva colec-
cién de estadisticas de ésas que tanto
gustan a los yankees. El resultado de
este despliegue de medios es que vues-
tro equipo podra disponer de los “cen-
ter” mas codiciados, de los mejores
“matadores” o de los
mas habiles pasa-
dores con sélo
atinar en la op-
cidon mas apro-
piada.
El  juego,
ademas. va
equipado con
una utilisima

Baloncesto de alta escuela

“ Este es eLaspecto qga,sue"ema una cancha copza

plet! Con
“las mejo S Jada>

pila que permite salvar cualquier modifi-
cacion efectuada en las alineaciones de
los equipos, asi como en el desarrollo de
la temporada regular. Por cierto, que si
optdis por jugar esta modalidad, podéis
incluir en la liga tantos jugadores como
amigos tengais a mano. El resto los con-
trolaré la maquina. Por otro lado, siem-
pre os queda la posibilidad de disputar
los socorridos y divertidos partidos amis-
tosos, en los cuales se admiten hasta cin-
co jugadores simultaneos que pueden
participar en el mismo equipo o repartir-
se entre los dos.

Pero existen ain muchas mas opciones,
como fijar la duracion de cada cuarto, re-
alizar cambios o configurar alineaciones,
aunque quizés la mas original de todas
ellas sea la de crear nuevos jugadores a
los que podéis dotar incluso de su pro-
pio historial universitario. En fin, que si
nos decidiéramos a enumerar todas las
posibilidades de este «NBA Action 95»,
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Los jugadores lanzan
desde cualquier posi-
cién con una técnica
depurada, ya sea un

tiro en suspension,
gancho o bandeja.

!ﬁlluﬁ[ﬂun \
Para lanzar tiros libres tenéis que hacer

coincidir el balén con la marca en la barra
horizontal que aparece sobre el aro.

El tapén, la jugada defensiva preferida
por los “center”, se realiza con una facili-
dad que no corresponde con la realidad.

TR A A AAAAAAAAA

descubririais que tiene muchas més
que otros simuladores de semejantes
caracterfsticas.

En todo caso, lo méas chocante de
este juego es probablemente su
perspectiva frontal, muy poco fre-
cuente en juegos de basket y que sin
embargo puede propiciar algunos
problemas de localizacién al empe-
zar a jugar. A pesar de que controlar
los movimientos de los jugadores re-
sulta sencillisimo, esta perspectiva in-
fluye negativamente ya que no per-
mite las espectaculares rotaciones
que mostraba «NBA Action 94, y
por eso los mates no se aprecian con
las misma claridad.

Resumiendo, estamos ante un si-
mulador que ofrece multiples opcio-
nes de juego y que mantiene un sen-
cillo control, con el que se pueden
realizar jugadas dignas de la mejor li-
ga de basket del mundo.

Todos los jugadores pueden botar,
pero no todos saben proteger la
pelota. Tanto bases como aleros
controlan el balén con habilidad y
es dificil que lo pierdan.

R raa que un pase llegue a su des-
tino hay que tener en cuenta la
habilidad del pasador y el marcaje
que soporta el receptor. En todo
caso, el gesto siempre es perfecto.

Jugadas de/ baloncesto, esta representa-
do en este juego por una amplia gama.

Jugadores
sobrados de
técnica

Tras «NBA Action 94» Sega nos ofrece una
nueva edicion de la liga de baloncesto
americana, que esta vez si va a ver la luz en
nuestro pais. El espectaculo esta servido.

Tras un canasta o una falta, aparecers este
ment que os indica el desarrollo del partido.
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Esta opcion os permite crear un jugador com-

pleto que podéis incluir en cualquier equipo.
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Positivos

+ El juego es bastante rapido, pero a la

vez facilmente controlable.
+ Muchisimas opciones.

Negativos

- Los problemas de visibilidad debidos
en parte al scroll.
- Falta algo mas de espectacularidad.

Le falta chispa

He aqui un buen simulador de basket

que ofrece amplias opciones de juego
y un control sencillisimo, si bien carece
de la fuerza de otros juegos similares a
la hora de jugar. No sé, le falta chis-
pa... quiza sea por la escasa contun-
dencia de los mates y el poco cuerpo
que le ponen los jugadores al defen-
der. Aunque con esto no quiero decir
que el juego sea malo, ni lento, ni po-

~ Cojugable.

En el aspecto técnico, podemos en-
contrar ciertos problemas con el scroll
y algunos barullos en la zona, pero en
general los jugadores se mueven bien
y con rapidez. La banda sonora es ré-
pida y canera y los efectos sonoros, en
especial las voces digitalizadas y los
gritos del plblico, resultan los ideales.
Resumiendo: un buen juego, al que le
falta un poco de “carne” y vitalidad,
pero que sabe divertir

Tte. Ripley
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Cuando un jugador realice una dura entrada,
el drbitro aparecerd en pantalla para mostrarle
la oportuna tarjeta amarilla... o incluso la roja.
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IS Deportavo

Como ves, el juego presenta dos perspectivas
diferentes, aunque ambas aéreas: una desde
detras de la porteria y otra diagonal. Tu eliges.

Auténtico futbol inglés

0s buenos aficionados al depor-

te rey, y los que no lo sean tan-
to, sabran que el futbol inglés desta-
ca por ser tremendamente rapido y
ofensivo. El balon no tarda més de
unos segundos en pasar de un area a
la otra y las ocasiones de gol se su-
ceden. Pues bien, Ocean ha logrado
mostrar todas las excelencias de

chester United Championship
Soccer».

Bajo dos tipos de perspectivas
aéreas (una diagonal y otra
desde el fondo), veréis como
vuestros pequefios jugadores no
pierden tiempo en cruzar el cam-
po y disparar a puerta, con lo que
esto conlleva en cuanto a la juga-

Una de las opciones
permite ver un deta-

s

este tipo de futbol con este «Man-

reax Mmaar-ic
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llado cuadro que {
contiene las caracte- 1.1{
risticas de cada juga- Lk DELLA
dor. Puedes conocer  [EERELIIRETREHY
su velocidad, preci- 13 KARTIHEZ EHRTGUEZ
5ién en el pase, resis- 2'§ Eh' 38
tencia fisica, esraqo l; g{]' gu ] ;"dﬁl gn
de forma... en fin, L6 CUEL B
todos los datos que i}
necesitas para con-
feccionar tu equipo.

- Pre-mMatch

bilidad. A ello se le suma un comple-
to cuadro de opciones, en el que po-
déis deleitaros con los mejores
equipos de Europa encabezados
por el Manchester United, seleccio-
nes de las ligas inglesa, espafiola,
francesa y alemana, e incluso un
equipo de grandes leyendas del
fatbol mundial, con la inclusion de
Pelé, Di Stéfano, Cruyff, Maradona y
compafifa. Todo ello con la Gnica sal-
vedad de que sus nombres estan li-
geramente retocados. i

Por lo demés, destaca la posibilidad
de jugar una Liga de Campeones
real como la vida misma, y de com-
probar vuestras cualidades de entre-
nador con un nuevo y completisimo
sistema denominado “tactigrid”.
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sz I A T _N°jugadores: 162
e ;i ! N° de equipos: 72
_ Niveles de dificultad: 1
1 e : 2 Continuaciones: Passwords
= s | | Megas: 8
b | LhRE | _Positivos

+ La velocidad esté presente en todas las
acciones.

Ocean ha reunido a

IOS mejores eqUipOS + Jugar con Di Stéfapo, Platinli, Pelé, Cruyff
del continente y Maradona en el mismo equipo.
Z ;i Negativos
capitaneados por el
Manchester Un,"ted - El pequenio tamano de los sprites.
/4

- Que no se sepa muy bien si hay 116 5 ju-
gadores por equipo.
- Se echa de menos un pequerio radar.

'y los ha introducido
en un cartucho que | : : 4 7 ,
destaca por' Su ri i tmo Un locutor, micréfono en mano, aparecera en El sistema tactigrid te permite crear tu propio

¢ ~f pantalla para comentar las jugadas mas desta- sistema de juego, situando a cada jugador en A
frenet’ co de Juego. cadas que se produzcan durante el partido. el cuadrante del campo que creas oportuno. Una velocidad
S —— et — Sl endiablada

Los “Diablos Rojos de Old Tratford”,
apodo con el que se conoce a los ju-
gadores del Manchester United, no
han podido recibir un mejor homenaje.
Y es que en este juego de Ocean todo
se produce a una endiablada veloci-
dad, hasta tal punto que no se sabe
muy bien si hay once futbolistas por
equipo o sélo cinco o seis.

Su aspecto grafico no es precisamente
un ejemplo de perfeccion -hay algunas
ralentizaciones y los sprites de los ju-
gadores son demasiado peque-
fios-, pero tiene la ju-
gabilidad y el ritmo de &
juego necesario para gustar / I&
a los amantes del futbol “g&( ,
ofensivo y a los de la
diversion “a secas”. 4

e Mz 16n
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Como en las 16 bits, este <NBA Jam» portétil
tiene un modo de juego con items especiales.

N°jugadores: 16 2

N° de equipos: 27

Niveles de dificultad: 1 ¢

Continuaciones: Passwords

Megas: 4

Basket
espectacular

para Game Gear

s i el basket es uno de los depor-
tes mas espectaculares y la liga
americana la mas fuerte, «NBA
Jam» es el juego ideal para plasmar
estas dos virtudes, aunque no sea de
una forma calcada a la realidad. A
nadie le coge de nuevas si decimos
que este cartucho no es un simula-
dor puro de baloncesto. El hecho
de que los equipos tengan sélo dos
jugadores en cancha o que el fuego
en la sangre se traduzca en balones
llameantes, no resulta muy habitual
en un partido de la NBA. Claro, que
tampoco hay nada tan impresionan-
te como ver a Pippen saltar desde la
linea de tres puntos para machacar
tras haberse elevado varios metros
por encima del aro.

Podéis estar pensando que esto ya

Cuando los jugadores en racha “calientan” la
murieca, no hay nada que les pueda parar.

se podia lograr con la primera parte
de «NBA Jam», pero no estaréis en
lo cierto, ya que ahora las cosas se
presentan mucho mas calientes.
Existen dos modalidades de juego.
Una es el torneo con los 27 equi-
pos de la NBA vy sin las excentrici-
dades caracteristicas de este juego,
y la otra es una competicion muy es-
pecial con items capaces de, por
ejemplo, dejar fuera de combate a
todos los jugadores en cancha.
Hay mas cosas nuevas, como la po-
sibilidad de hacer cambios en el des-
canso entre dos cuartos o de elegir
un equipo de rookies. Pero sin du-
da, lo mejor es lo que queda de la
primera parte, lo intocable: un jue-
go muy divertido, con gran poder
de adiccion y altamente jugable.

G_réﬁcos 83 Msica 357?““S‘onidoFX 82 Jugabilidad 85

Positivos

+ Es répido, divertido y muy jugable.

+ El nuevo modo de juego con la inclusion
de items especiales alarga enormemente la
vida del juego.

Negativos

- La escasa visibilidad que permite la pe-
quena pantalla de Game Gear .

- El balén se suele “perder” con demasia-
da frecuencia. Hay que acostumbrarse.

El baloncesto
portatil tiene sus
limitaciones

Esta conversion de «NBA Jam T.E.»

ha sabido mantener intactas la ma-
yoria de las virtudes de sus herma-
nas mayores, con la ventaja anadi-

da de que se puede llevar a
cualquier parte. Por desgracia,

no todo es positivo. Las limitacio-
nes que impone Game Gear no s6-

lo se aprecian en la menor defi-
nicién grafica de los jugadores.

Eso no seria del todo importante.

Lo peor del caso es lo complicado
que resulta seguir el balon y
mantener un control sobre

todas las acciones de juego. :g

Sin llegar a hacerse inju- e i
gable, no es tan “facil” SEd_~

como seria de desear. { : Q’"C/
A

Teniente Ripley
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N°jugadores: 16 2

N° de circuitos: 12

Niveles de dificultad: 5

Continuaciones: Passwords

Megas: 8

Como veis, gréficamente este cartucho no bri-
lla ni por su colorido ni por su nivel de detalle.

Como para tirarse de

N o0 se puede decir que éste sea
un gran juego de motos. Es

mas, en realidad se trata de un car-
tucho que mantiene todas las rutinas
del «F-1» de Domark, adaptando
los circuitos y los giros de pantalla a

La opcidn de dos jugadores no hace més que
ralentizar la ya escasa velocidad del juego.

Positivos

la moto

la perspectiva de una moto. Es decir,
la supuesta motocicleta actua, en
realidad, como un coche.

Es bastante lamentable ver como
chocar contra otro motorista o con-
tra un poste no supone mas que una
deceleracion o un frenazo brusco.
Claro que lo peor llegard cuando
decidais echar una partidita a do-
bles y descubrais que los poligonos
se arrastran a dos por hora, a través
de unos escenarios aun mas tristes
que los normales.

Eso si, hay que reconocer que en
cuanto a opciones no esta mal del
todo. Basicamente podéis correr
“amistosos” contra la maquina o
contra un amigo, o participar en
un campeonato con passwords in-
cluidos. También tenéis la posibilidad
de elegir entre cinco niveles de difi-
cultad y delimitar el numero de
vueltas de cinco a veinte. Y ya en
competicion, de escoger los neu-
maticos, el tipo de combustible,
el cambio... en fin, lo habitual.

A la hora de elegir circuitos, no hay problema
de variedad. Las quince pistas os permitirén
demostrar vuestra pericia en toda situacién.

Fl'..
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+ La musica, muy canera, pone el ritmo
apropiado a la velocidad.

+ Muchos niveles de dificultad para que no
os aburrais demasiado pronto.

Negativos

- La lentitud de la opcion para dos jugado-
res simultaneos.

- Que el vehiculo no actue como lo que es,
es decir, como una moto.

 algo que serfa perdonable si la moto

| iQﬁ(é,pénéidie},motos!‘

 Que Jos juegos de motos no sean

\ u.rfn‘yytfrecuen‘tés en las consd[asf no es

excusa para intentar colocar un cartu- -
cho carente de .Ias minimas cualida-
des de diversion y jugabilidad. Grs-
ficamente es un Juego bastante soso,

se moviera “como una moto” (literal y
te). Lo malo es que ade-
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Este es el golf que le gusta
a "Boom Boom” Couples

N° jugadores:De 1a 8

N° de hoyos: 36

Niveles de dificultad: 0

Continuaciones: Salva

Megas: 24

Positivos

+ Es un juego que destaca por su facilidad
de manejo, lo que os permitiré haceros con
él sin excesiva dificultad.

+ La suavidad de movimientos del jugador.

Negativos

- A pesar de estar correctamente realizado,
no se han sabido explotar a fondo todas
las posibilidades técnicas que ofrece el Me-
ga Drive 32 X.

VN
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red “Boom Boom” Couples es

toda una institucion en el golf, y
ahora llega a Mega Drive 32X para
ofrecer sus 36 hoyos preferidos en
los Estados Unidos. Para ello ha
contado con la colaboracién de Se-
ga Sports y Golf Magazines. El
cartucho esta repleto de opciones:
desde varios formatos de juego
hasta la posibilidad de editar a
vuestro jugador, seleccionar en-
tre palos de madera, metal y grafi-
to, y elegir incluso entre empufa-
duras de acero, titanio o grafito.

El juego en si ofrece seis formatos
diferentes con caracteristicas pro-
pias. Asf, podréis participar en cam-
peonatos, optar por “Stroke Play”,
en el que se tiene en cuenta el nd-
mero total de golpes, por “Skins”,
donde a cada hoyo se le asigna un
valor monetario, por “Shoot-Out”,
donde dos o més jugadores trataran

HHITE 18741 263514863044031163883263017
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| FRED COUPLES

de evitar la descalificacion, por
“Scramble”, una competicion por
equipos donde cuenta la mejor juga-
da de cada uno, o por “Match
Play”, un mano a mano.

Respecto a los campos, se puede
elegir entre los 18 hoyos favoritos
de Fred, los 18 mas largos o mas cor-
tos, o jugar en los 36 que ofrece el
programa. Ademds, podréis jugar
hasta ocho jugadores simultaneos, y
contaréis con los consejos y comen-
tarios del propio Couples.

Un drive que se
queda corto

No se puede negar que este car-
tucho resulta jugable y calara hon-
do entre los amantes del golf, sobre
todo gracias a la inclusion de hasta
ocho jugadores. En cuanto al res-
to del Universo, tendra ocasion de
acercarse mas a un deporte consi-
derado un tanto elitista.

Pero en lo que respecta a sus ca-
racteristicas técnicas, no colma to
das nuestras expectativas. Por un
lado, los graficos estén totalmen-
te digitalizados, por lo que
son muy bonitos pero no tienen mis-
terio alguno. Eso si, los jugado-
res se mueven muy, muy bien. Por
otra parte, escuchar tan solo nue-
ve melodias resulta un
tanto limitado, pero lo
cierto es que se dejan
escuchar tan bien co-
mo todos los efectos.

Cruela de Vil
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espués de infructuosos inten-
tos de realizar un programa de
boxeo de calidad, un nuevo simula-
dor hace su aparicion en los 16 bits
de Sega. «Toughman Contest» o0s
introducird en una competicion pu-
gilistica muy particular, basada mas
en la resistencia que en la realiza-
cién de buenos golpes.
El titulo de “Toughman” lo recibe
el vencedor de un torneo de un dia
de duracién, en el que los comba-

WGIMAN REGIONAL |
CHAMPIONSHIPS |

|

EA se apunta al boxeo

tes son continuados, sin tregua. La
duracién de los enfrentamientos es
de tres asaltos de un minuto de
duracién cada uno.

Tres son los modos de juego que
podéis encontrar en este simulador:
“Exhibition”, un combate aislado
para uno o dos jugadores simultane-
os; “Tournament”, en el que un ju-
gador empieza en liga regional el
torneo Toughman; y “Customiza-
ble Tournament”, donde podréis
realizar vuestra propia competicion
para uno o dos jugadores
simultdneos, con un
maximo de ocho
participantes.
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N°jugadores: 162

N° de luchadores: 25

Niveles de dific.: Progresivo

Continuaciones: Passwords

Megas: 32
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Positivos

+ El niimero de boxeadores que se
pueden elegir.
+ Los diferentes modos de juego.

Negativos

- La lentitud de respuesta de los boxea-
dores al pad no es precisamente algo
que favorezca a la jugabilidad.

TSGR

Boxeo para tortugas

Como hemos dicho en varias oca-
siones, un simulador deportivo ha
de acercarse lo mas posible a la re-
alidad. En este caso, si bien la idea
de presentar una perspectiva
frontal con el luchador mas cer-
cano silueteado para asi poder ver
al contrincante es acértada, no se
puede decir lo mismo de los gol-
pes que realizan los boxeadores.

Su ejecucion es irritantemente
lenta, pudiendo pasar perfecta-
mente un par de segundos desde
que se aprieta el botén del pad
hasta que se produce la respuesta
en el luchador. Y todo
ello con la increible can-
tidad de 32 megas. Un
nuevo intento fallido
de realizar un buen si-
mulador de boxeo pa-
ra Mega Drive.



INTERCAMBIOS

DESEARIA CAMBIAR jue-
gos de Mega Drive. Sélo
San Sebastian y alrededo-
res. Llamar de 3:00 a 5:00
de la tarde o por las no-
ches. Preguntar por Julio.
TF:943-451369.

CAMBIO «Golden Axe» por
«X-Men» o «GP Ménaco».
Preguntar por Alfonso.
TF:956-286428.

CAMBIO juegos de Mega
Drive por un tiempo. A ser
posible, de lucha o aventu-
ras. Sélo Segovia. Llamar
por las tardes de 5:30 a
7:30. Preguntar por José
Maria.

TF:921-443143.

{URGENTE! Cambio «Zel-
da» y «Donkey Kong
Country» de Super Ninten-
do por «Flashback» y
«Stunt Race FX», respecti-
vamente. Son las versiones
espanolas. Sdlo Sevilla.
Preguntar por Enrique.
TF:95-4228686.

CAMBIO Game Boy con
«Los Pitufos», «Super Ma-
rio Land 2», «Snoopy» y un
cartucho de 8, por «Dragon
Ball Z 2» o «Dragon Ball Z
3». Preguntar por Sergio.
Sélo Alicante.
TF:96-5101519.

CAMBIO «Super Star
Wars» de Super Nintendo,
en perfecto estado, por
«Starwing», «Micky Magi-
cal Quest», «Zelda», «<NBA
Jam», «Stunt Race» o al-
gun otro. Preguntar por
Bruno. Llamar por las tar-
des.

TF:958-286959.

CAMBIO Master System ||
con dos mandos y el juego
«Alex Kid» + Nintendo con
dos mandos y el «Mario
Bros» + 5.000 pesetas, por
el Mega CD. Si-puede-ser,
con juego. Interesados,

preguntar por Raul.
TF:91-6985730.

CAMBIO Atari con 2 u 8
juegos por «Mickey Ma-
nia», «Mr. Nutz», «Alad-
din», «Batman & Robin»,
«Pitfall», «Earthworm Jim»,
«Animaniacs», «Power Dri-
ve», «Zool», «Yogi Bear»,
«Sparkster» u otros de Me-
ga Drive. Llamar a Carlos.
TF:96-1780730.

INTERCAMBIO todo tipo
de utilidades y juegos para
Pc. Ultimisimas novedades.
Preguntar por Ral.
TF:96-6674354.

CAMBIO consola Mega
Drive por una Super Nin-
tendo. Sélo Catalufa. Inte-
resados, llamar de 16:00 a
20:00 horas y preguntar por
José Luis.

TF:93-3876971.

VENTAS

VENDO bicicleta Monty de
Trial en perfectas condicio-
nes y valorada en 60.000
pts, por dos juegos de Su-
per Nintendo. Entre ellos:
«Donkey Kong Country»,
«Earthworm Jim», «Mortal
Kombat II», «Starwing» y
otro a elegir. La vendo por
32.000 pesetas. Solo Mala-
ga. Preguntar por Abel.
TF:952-282222.

VENDO «Fifa International
Soccer», «Batman Re-
turns» y «Super Mario All
Stars». Sdlo Ledn. Pregun-
tar por Daniel.
TF:987-283207.

VENDO Mega Drive con 9
juegos y 2 mandos por
20.000 pesetas. Preguntar
por Carlos.
TF:91-6467933.

VENDO los siguientes jue-
gos de Super Nintendo:
«World League Basketball»
por 4.000 pesetas, «Probo-
tector» por 4.000 pesetas,

«Plok» por 7.000 pesetas,
«Street Fighter 1l» por
3.000 pesetas, «Dragon
Ball Z» por 5.000 pesetas,
«Eurofootball Champ» por
4.000 pesetas y «U.N.
Squadron» por 4.000 pts.
Sdlo Barcelona. Preguntar
por Angel Navarrete.
TF:93-6376917.

VENDO juegos de Super
Nintendo: «Fifa Internatio-
nal Soccer» por 8.500 pe-
setas, «Joe and Mac» por
5.000 pesetas, «Bart Night-
mare» por 4.500 pesetas,
«W. L. Basketball» por
5.500 pesetas y «Cool
Spot» por 5.000 pesetas.
Llamar por las tardes de
18:00 a 21:00 horas. Pre-
guntar por Juan.

TF:91-5548824.

VENDO juegos de Master
System a 1.000 pesetas ca-
da uno o 19 juegos por
10.000 pesetas. Escribir a:
Francisco Mufioz Chapia,
c/Santa Barbara, 27 Bajo.
46113 -Moncada- (Valen-
cia).

VENDO consola Nasa,
compatible con Nintendo
con 190 juegos + 3 juegos
de cartucho + pistola + 2
pad. Todo casi nuevo y su
precio es 18.000 pesetas.
Preguntar por Oscar.
TF:941-239348.

VENDO Mega Drive y Me-
ga CD con los juegos: «Fl-
FA Soccer 94 y 95», «NBA
Shodown» y «<NBA 95» en-
tre otros. Todo por unas
20.000 pesetas. Preguntar
por Marcos.
TF:93-4221547.

VENDO los juegos de fut-
bol para Super Nintendo:
«Virtual Soccer» y «World
Cup USA 94». Cada juego
por 9.000 pesetas. Pregun-
tar por Dani.
TF:93-8400935.

VENDO consola Nasa (imi-
tacion a Nintendo) con un

pack de 76 juegos, y dos a
parte el «Turbo Racing» y
el «Double Drimboll», con
dos mandos. Llamame.
Preguntar por Daniel.
TF:91-4787523.

VARIOS

VENDO O CAMBIO «Gol-
den Axe 2», «Rolo the Res-
cue» y «Wrestle War» por
10.000 pesetas todo o cada
uno a 2.800 pesetas, o
cambio todos por «Virtual
Racing». Preguntar por
Yhavet. Llamar de 3:00 a
20:00 horas. Sélo Alicante.
TF:96-5469757.

VENDO O CAMBIO conso-
la Atari 2600 con mas de
100 juegos en memoria y
regalo un cartucho con 32
juegos. Si quieres cambiar,
la cambio por el Mega CD.
Preguntar por Fernando.
TF:923-581200.

VENDO Master System con
4 juegos y un mando por
10.000 pesetas. jNegocia-
bles! En buen estado, con
seis meses de uso, 0 cam-
bio por el juego «NBA Live
95» de Mega Drive. Intere-
sados, preguntar por Carlos
TF:91-6410818.

VENDO «Sonic & Knuc-
kles» y «FIFA International
Soccer» por 6.000 pesetas
cada uno o cambio por
«Jungle Strike» y «Desert
Strike», o los compro por
3.500 pesetas cada uno,
con caja e instrucciones.
Escribir a:

Juan Carlos Traba Nemifa,
c¢/Desiderio Paz, 13. 15155
-Finisterre- (La Coruna).

VENDO «Metal Kombat»
de Super Nintendo a 6.000
pesetas o lo cambio por
«Street Fighter Turbo», «Fi-
fa Soccer» 0 «NBA Jam».
Sélo Mallorca. Preguntar
por Manolo. Llamar de
15:00 a 16:00 horas.
TF:971-268429.

COMPRO Mega Drive + 2
pads con o sin juegos, en
buen estado y a buen pre-
cio, o cambio por Nintendo
+ 300 juegos + «Rygar» +
«Tecmo World Cup Soc-
cer» + 2 pads o vendo por
9.000 pesetas. Preguntar
por Rubén.
TF:964-518220.

VENDO el gran juego de rol
para Game Gear: «Axe
Battler», por 4.000 pesetas.
También vendo el juego
«Zool». Preguntar por Aida
o0 Rubén. Llamar de 1:00 a
3:00 horas de la tarde.
También cambio juegos de
Mega Drive.
TF:91-3659507.

VENDO O CAMBIO Game
Gear + 4 juegos + adapta-
dor, por los juegos de Su-
per Nintendo: «NBA Live
95» y «Mickey Mania» o
vendo por 16.000 pesetas.
i6 horas de uso! Preguntar
por Ramiro.
TF:982-229648.

VENDO O CAMBIO los
juegos: «Skyblazer» por
3.000 pesetas y el «<Ranma
1/2» por 4.000 pesetas. Es-
tan en buenas condiciones
0 los cambio por: «Earth-
worm Jim» o «Rise of the
Robots». Preguntar por
Asier.

TF:94-4995620.

VENDO O CAMBIO Game
Boy con 5 juegos y A/C, por
10.000 pesetas, o cambio
por 3 0 4 juegos de Super
Nintendo. Sélo Granada.
Preguntar por Lucas.
TF:958-540449.

COMPRAS

COMPRO Amiga 500 con
procesador de textos por
10.000 pesetas e impresora
por 12.000 pesetas. Intere-
sados, escribir a:

David Millan, Plaza Mayor,
16. 08510 -Rode de Ter-
(Barcelona).




Ocasié

COMPRO para Super Nin-
tendo: «Dragon Ball 2»
(rol): 2.000 pesetas, «Dra-
gon Ball Z »: 3.000 pesetas
y «Dragon Ball Z 2»: 4.000
pesetas. Escribir a:

David Milléan, Plaza Mayor,
16. 08510 -Rode de Ter-
(Barcelona).

COMPRO caja del «Stunt
Race FX» y del «Super Ma-
rio World» por 1.000 pese-
tas cada una. Preguntar por
Paul. Sélamente en Valen-
cia.

TF:96-3918875.

DESEARIA COMPRAR
juego de Super Nintendo
de 1.000 a 1.500 pesetas
con instrucciones y caja.
Solo Barcelona, de 12:30 a
3:00 y de 22:30 a 23:00 ho-
ras. Preguntar por Chi.
TF:93-3311077.

COMPRO «Sensible Soc-
cer» de Mega Drive por
2.500 pesetas con caja e
instrucciones. Sdlo Valen-
cia. Interesados, preguntar
por Juan Daniel.

TF:96-3409965.

COMPRO cualquier juego
de Mega Drive por malo o

viejo que os parezca, por
un precio maximo de 1.000
pesetas. Si quieres desha-
certe de él, escribeme. So-
lo La Corufa.

Javier Lopez Liste, 22 Fase
Elvifa, 2-12 Izda. (Urb. O'-
cruceiro). 15008 (La Coru-
na).

COMPRO juegos de Mega
Drive: «Slam Master» por
4.000 pesetas, «Samurai
Shodown» por 3.500 pese-
tas, «Land Stalker» por
4.000 pesetas y «Story of
Thor» por 4.500 pesetas.
Preguntar por Enrique. Sélo
Madrid, por favor.
TF:91-3146490.

QUISIERA COMPRAR el
«Sensible Soccer» de la
consola Mega Drive por
3.000 pesetas. Interesados
que vivan en Madrid, llamar
a Raul

TF:91-3241311.

COMPRO los cartuchos de
«Asterix» y «Sonic Chaos»,
con caja e instrucciones por
2.500 pesetas. Si estas in-
teresado, llamame de 4:30
a 6:00 horas y pregunta por
Pedro.

TF:927-510480.

COMPRO juegos de rol
americanos de segunda
mano de importacion. Los
interesados Preguntar por
Luis Maria.
TF:94-4331635.

CLUBS

TRICKS & CODES SPAIN
CLUB. Trucos inéditos para
tus juegos: «Donkey Kong
Country», «Mortal Kom-
bat», «Street Fighter Il»,
«Ecco the Dolphin», etc...
Manda un sello y 25 pese-
tas, y ya eres socio. Con-
testamos seguro. Escribe a:
Alex Sala, Paseo Delicias,
63-puerta 8. 28045 (Ma-
drid).

QUIERO FORMAR un club.
Si quieres algun truco, en-
viad 25 pesetas, indicando
el juego que es. Si ya cono-
ces el truco, te enviamos
otro. Recibirds regalo. Es-
cribe a:

Sergio Lobato Perianez,
c/Carabias, 2-8° B. 28024
(Madrid).

QUISIERA CONTACTAR
con chicos/as con consolas
o portatiles Sega, para po-

der formar un club de la
misma. Mandad vuestras
cartas a:

Israel Rodriguez Barriga,
c¢/Ventoso, 6. 21830 -Bona-
res- (Huelva).

QUIERO hacerme socio del
club “Dragon Ball Z Ma-
niacs”, porque en Madrid
han quitado la serie. Y, por
cierto, gracias por formar
este club. Preguntar por
Adrian.

TF:91-6373243.

CLUB HOBBY estamos
formando un club para
adictos de las consolas Ga-
me Boy y Super Nintendo.
Habra trucos, videos, ma-
pas y muchas, muchas co-
sas mas Si quieres ser so-
cio, escribe a:

Esteban Pérez Lodpez,
c/Pintor Palela, 3-blg. B 3°
C. -Cartagena- (Murcia).

ME GUSTARIA contactar
con chicos/as que tengan
ordenador Spectrum o
compatible, de disco o cin-
ta. Interesados escribir a:
Alberto Andreu Martinez,
c/La Huerta, 78-Bajo Izda.
03690 -San Vicente- (Ali-
cante).

CLUB VIDEOGAMES So-
mos mas de 500 perso-
nas.;Quieres pertenecer?,
pues escribe, enviando tus
datos, foto y 100 pesetas a:
VideoGames, ¢/Ciudad Re-
al, 9-4° A. 28980 -Parla-
(Madrid).

SOMOS un club que sorte-
amos una Neo Geo + 3 jue-
gos. Si quieres conseguirla,
manda una carta con tu di-
reccion, datos, teléfono y
150 pesetas, a :

José Luis Belmonte Cifuen-
tes, c/Pérez Pastor, 110-32
D. 02004 (Albacete).

QUISIERA FORMAR un
club de chicos/as de 14 a
15 afos. Iniciados 1 0 2
partidas en los juegos de
rol. Sélo provincia de Cor-
doba. Escribir a:

Pedro Garcia Mufioz,
Avd.Carlos Ill, 69-2° 22,
14014 (Cdrdoba).

SI TE CREES buen jugador
de «Street Fighter 2X», vi-
ves en Madrid y tienes 16
anos, llamame. Jugamos
en el salén "Gran Via 51"y
nos lo tomamos muy en se-
rio. Preguntad por Ken.
TF:91-3146490.

— e e — ————————

LA GRAN OCASION

® Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ De los Ciruelos N24.
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VENTA POR CORREO

TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO

LUNES A VIERNES DE 10,30 A20 H
SABADOSDE 10,30 A 14 h
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SERVIPACK
(]
N

TRANSPORTE

URGENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILIO

POR SOLO 500 PTAS.*
* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
* SOLO PENINSULA

DOUBLE DRAGON 3 |

EDIZZY - COSMIC
2 :

PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO FAX: (91) 380 34 49 TEL: (91) 380 28 92 ENVIO POR CORREO 300 PTAS.
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M. SYSTEM - 1990

GAME GEAR - 1990
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M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 1990
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M. SYSTEM - 990

POWER STRIKE

POWER
STRIKE

PREDATOR Il

GAME GEAR - 2990

M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 1990

M. SYSTEM - 2490

M. SYSTEM - 1990

SONIC SPINBALL SPACE GUN

GAME GEAR - 1990

GAME GEAR - 3990
SUBTERRANIA _ SUMMER CHALLENGER
ESYE [
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7o (R

e
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MEGADRIVE 2 MEGADRIVE 2
+ 2 CONTROL PAD + 2 CONTROL PAD + 3 JUEGOS
« COLUMNS

SUPER HANG ON
RLD CupP 90

CREACION DE

Si pides por fel2 ono
Sieres un profesional y estas interesado

A rein Ot i IQIIE]IIEI|I||I||I||[§IIIIIE]|

TEL: (91) 38028 82 FAX: (91) 380 34 49  TEL: (91) 380 28 92

MEGADRIVE
+ ETERNAL

Y no le des ms vueltas. Aqu estd
O o o PERIFERICOS MORIVE /MSYSTEN O O O

O o MEGH El] oo SUPERMOTOCROSS ~ 9.490

GOLF BEST 36 11.990
METAL HEAD 11.490
COSMIC CARNAGE ~ 9.490

GRADUATE 6 Botones ~ JOYSTICK SG FIGHTER JOYS‘I'ICK DELTA RAY ADAPTADORES 4 JUGADORES

SUPER AFTER VIRTUA RACING
BURNER _ SUPER SPACE HARRIER DELUXE
s smTe

DOOM MORTAL KOMBAT Il

STAR WARS DSP

MEGADRIVE - 3190  MEGADRIVE - 1495 MEGADRIVE - 1990 SEGA - 6900
MASTER SYSTEM - 3190 MASTER SYSTEM - 1495 MASTER SYSTEM - 1990

SG PROGRAM PAD PAD 6 BOTONES ~ MEGAMASTER 6 Botones 2 CONTROL PAD Sin cable 5™ : >
SO PVP.- 11990 VP~ 11490  PVR.- 11990 PV.P.- 9490 PVP.-9490  PVA-11990
DOUBLE SWITCH
DRACULA UNLEASED  9.9%0
DUNE TV ___OFERTAS |
ECCO2 8.990  BATLE CORP 3990 SEEH EH'I'“HN
EYEOF THEBEHOLDER  9.9%0 BATMANRETURN  3.990
FIFA INTERN, SOCCER  B.9%0  CHUCK ROCK 2990
MEGADRIVE- 4990  MEGADRIVE- 2990  MEGADRIVE- 4495  MEGADRIVE- 3990 Fb S3708 (ECCOTHE DO 3,770
ASTER SYETaM. 090 LETHALENFORCERS  10.900  FINAL FIGHT 2990
$G PROPAD 2 ARCADE POWER STICK I SPEED PAD MEGARACE 270 oK 2950
ACTION REPLAY 6 botones  Botones MICKEY MANIA 8.990 JAGUAR X220 3990
MORTALCOMBAT ~ 9.990 POWERMONGER 2990 '
NHLHOCKEY 94 8990 PRINCEOFPERSIA 2990
’ POWER RANGER 9.990 ROBO ALESTE 3990 ggf,fUROCONmOR 11 2338
PRIZE FIGHTER 10990 SEWER SHARK 3990 MYST 16990
SNATCHER 9890 SONICCD 3990 PANZERDRAGON  14.9%0
SOULSTAR 9.990 'SPDERMAN VS KINGPIN2 990 TAMA 14990
STAR BLADE 9.990  TERMINATOR 29% LS TERD SATURN +
: THUNDERHAWK 9.990  TIME GAL 2990 EUROCONECTOR  99.990
MEGADRIVE- 9990  MEGADRIVE- 4990  MEGADRIVE- 6990  MEGADRIVE- 2990 WONDER DOG 8.990 TOM CAT ALLEY 4990 CLOCKWORK KNIGHT GALE RACER VICTORY GOAL DAYTONA
YUMENIMANSION 11,900 WOLFCHILD 2990 - o — [

oo o JOYTICHS SEGR /NINTENDO OO O

REBEL ASSAULT ~ DRAGON'S LAIR  JURASSIC PARK
5 % ol G

PYTHON MAVERICK MEGAGRIP TURBO TOUCH 360
PP, - 14.990 PVP.-14.990  PVP.-14.990
i 58T e
P.V.P. - 10490 P.V.P. - 9990
SOULSTAR FORMULA 1 lll STH"[]N
MASTER SYSTEM - 1995 MASTER SYSTEM - 2990  MEGADRIVE- 2990  MEGADRIVE- 1990 ;
MEGADRIVE- 2395 MEGADRIVE- 3290 M.SYSTEM- 2990 M. SYSTEM- 1990
NINTENDO- 1795 NINTENDO- 2290 SUPERNIN- 1990

<

=
PlayStation

r' S §
P.V.P. - 9990 P.V.P. - 9990 PV.P. - 9990

o oo PERIFERICOS GAME GEAR 0 0000000000
ﬂﬁnonumzoiwh MAsﬁRGEARQQ.leF:lTER B m:iizg“j FUN @EHWE @ Eaﬁ T

COSMICRACE 18990 | MAH JOHNG 14990 | SPACE GRIFFON 1899

L EIN 1 GAMEGEAR CRIME CRACKERS 16990 | MYST 19.990 | TWIN GODDESSES 19.99

+ 4 JUEGOS GEOMCUBE  189% | NEKETSUFAMILY 17990 | TAMA 16990
SHASH TENMES HUNTER LAIMU  18.990 | PACHISURO 18.990 | TWIMBEE PUZZLE 16990

RALLY CHALLENGE, KING'SFELD 16,990 | POWERFULLBASEBALL 95 16.990 | PLAYSTATION + EUROCONECTOR 114.900

PENALTY KICK-OUT TOHSHINDEN CYBER SLEED RIDGE RACER  KILEAK THE BLOOD
COLUMNS Il CHERES S | E

16,990
PARODIUS DELUXE

P.V.P. - 6900 P.V.P. - 2995 P.V.P. - 2490 PV.P. - 2190
MALETIN ATTACHE HANDY POWER KIT BATERIA RECARGABLE NUBY LOGIC 3 CARRY CASE

GAME GEAR
+COLUMNS

OFERTA
CABLE GEAR TO GEAR -395-

P.V.P. - 2995 P.V.P. - 3900 P.V.P. - 5990

o0 NEO-GEOC *
{_FATAL FURY SPECIAL 19.990 &=
GHOST PILOTS 18.990 \ O
KARNOV'S REVENGE 31.990 s
KING OF THE MONSTERS 6,900 — P.V.P. - 7.990
KING OF THE MONSTERS 2 14,990
MAGICIAN LORD 15,990 DRAGON'S LAIR
NAM 1975 12.990 A :
NINJA COMBAT 8.500
RIDING HERO 11.990 + 2 PAD ALONE IN THE DARK B8990 | STARBLADE 9490
3 COUNT BOUT 9.990 | ROBOARMY 13.990 PATAANK 7490 | SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 12490
'AERO FIGHTERS 2 31990 | SAMURAI SHODOWN 26,990 + CABLE RF REAL PINBALL 8490 | PANASONIC FZ10 + EUROCONECTOR 99990 g
ALPHA MISSION I 12990 | SAMURAI SHODOWN I 44990 PP, - 7.990
ANDRO DUNOS 27.990 SENGOKU 9.990 CONTROLADOR JOYSTICK PRO 10900 | CABLE AV STEREOCD 2900 BATTLECHESS FIFA INT. SOCCER MEGARACE i ¥
ART OF FIGHTING 8.900 SPIN MASTER 22.400 CONTROLADOR PAD 4600 | CABLE AV MONO 1900 SAMURAI SHODOWN
ART OF FIGHTING 2 29.990 | SUPER SIDEKICKS 14990 CABLE RF, CD 5900 | CABLERGBCD 5100 :
BASEBALL STARS PROFESSIONAL ~ 7.900 | THE SUPER SPY 7.900
BLUES JOURNEY 5900 | TOPHUNTER 26,990 AERO FIGHTER 2 10900 | LEAGUE BOWLING 9.400
BURNING FIGHT 9.900 | TOP PLAYERS GOLF 7.900 AGRESOR OF DARK KOMBAT 12,900 | MAHIONG 9.400
CROSSED SWORDS 9.900 WIND JAMMERS 34.990 ALPHA MISSION Il 9.400 | NAM 1975 9.400 - e - E
el 2900 o WORDEROES 2 10520 ART OF FIGHTING 10400 | PUZZLED 9.400 PV.P. - 8.990 PV.P. - 9.990 PP, - 9.490 P.P. - 8.990
EIGHT MAN 6900 | WORLD HEROES 2 JET 32.990
FATAL FURY 8.400 | WORLD HEROES 9,500 ART OF FIGHTING 2 10900 | SAMURAI SHODOWN 10.900 NEED FOR SPEED REBEL ASSAULT  SUPER WING COMMANDER  THEME PARK
BASEBALL STARS 2 9.720 | SAMURAISHODOWN!Y 13900 : i
BURNING FIGHT 9.400 | STREET HOOP 11.900
|_|QU|DAC|0N CONSOLA TURBOGRAFX + OTROS 7 JUEGOS FATAL FURY 9.700 | SUPER SIDEKICKS 2 10.900
FATAL FURY 2 10.400 | THE SUPER SPY 9.400
;\TE'P'EGIR' éﬂmc\f/ﬂ:m FATAL FURY ESPECIAL 10900 | TOPHUNTER 10.900
GALAGA 90 WORLD COURTENNIS FOOTBALL FRENZY 9.700 | TOP PLAYERS GOLF 9.400 = : s
PACLAND  POWER GOLF KING OF THE FIGHTER 12.900 | VIEW POINT 13.900 P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 9.990
VIGILANDE  KEITH COURAGE KING OF THE MONSTERS 2~ 9.700 WIND JAMMERS 11.900
LAST RESORT 9700 | WORDHEROES 2 JET  11.600




ACCESORIOS
CABLESALARGADORESSUPERNIN 1.495
BOLSADEJUEGOSSUPERNIN 1.495
MANDODECONTROL 2.490

CABLEEUROCONECTOR 2.190
” r[ﬁ TA /” MEN r S ys TEM JOYSTICKFANTASTIC 5.490
HYPERBEAN (MANDOADISTANCIA) 4.990

MARIOPAINT 11.990
MALETIN 4.990

BLUE BROTHER 9990
BRUTAL 11990
BUGS BUNNY 12990
CHAOS ENGINE 11990

VENTA POR CORRE&EO
iHaz tu pedido por felefono! PACK SUPER COLOR _
e

FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92

qalof2l] 71818 ST
GP1 10990

MICHAEL JORDAN 11490

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h POP & TWIN BEE 10590

SUPER MARIO ALL STAR 9990

= SUPER TENNIS 7490
“lmE“uu n CONSOLA SUPERMAN 10990
SUPER NINTENDO + EXCEPTO OFERTAS

NOVEDADES

AR FORTRESS 9%

CRASH DUMMIES 6490

CHIO & DALE 7490

ELUBRODELASENVA 5990

INDIANA JONES 5990

JIMMY CONNORS 5490 ‘ m\ =

KRBY'S ADVENTURE 7490 e -
ﬁsepf“’m:zsa gj:g AVERICK 2B - 3290 TOP FIGHTER - 9990 ADAFTADOR 6 JUGADORES- 3990 LOGIPAD- 2990 NINTENDO SCOPE - 4990

MEGAMAN 4 7490 - BARKLEY SHUT UP - 11990 BATTLETOADS & D, DRAGON - 9890  BIKER MICE FOR MARS - 11790 CLAYFIGHTER 2 - 12990 CCORRECAMINOS - 9990 DEMON'S CREST - 11990 DINO DINI SOCCER - 11990  DONKEY KONG COUNTY -11990
RAINBOW ISLANDS 4990 S i 7 B 7
THE LEGEND OF ZELDA 4995

ZEDA Il 4995

BASEBALL 1995

FAXANADU 1995

GREMLINS 2 1995

GUERRILLA WAR 1995

IRON TANK 1995

PIN BOT 1995

PUNCH OUT 1995

R.C. PRO-AM 1995

RUSH'N ATACK 1995

SOMON'S QUEST 1995

SKIOR DIE 1995

SNAKE RATTLE N'ROLL 1995

STREET GANGS 1995

SUPER OFF ROAD 1995

SUPRE TURRICAN 2990

WEREWOLF 1995 .

WORLD WRESTUNG 1995 5 iR J

e NBA JAM

TOURNAMENT

PERIFERICOS

ST AP E

NIFIGHTER - 1995  SIGMA RAY - 1490

ACTION REPLAY 3990
BOLSA JUEGOS 1495
ESTUCHE 10 JUEGOS 1490
JOYSTICK NI MEGASTAR 1990
JOYSTICK NI-PRO 1990
JOYSTICK TELEMACH 200 6900

o o o o0 o0 0.0 0 o0 0 00 SUPER NINTENDO  OFERTRS SUPER NIN [ = T = = = = = = = = Iy

ADDAMS FAMILY 2 - 4990  AERO THE ACROBAT - 4990  ALFRED CHICKEN - 4990

ANIMANIACS - 5990

ANOTHER WORLD - 3995 ART OF FIGHTING - 5490 BATMAN & ROBIN - 6990

BA‘mETOADS - 3995 - BUBSY - 3995 CHOPLIFTER Ill - 5490

DAFFY DUCK - 4990 DENNIS THE MENACE 4990

MICKEY MANIA - 6990

SPARKSTER - 5990

2 ‘-H‘IIG\“H
s e ®

WARPSPEED - 4990 WILD & WACKY SPORT 5990 WING COMMANDER 2-5490 WORLD CUP USA 94 - 4990 W. LEAGUE BASKETBALI. 3995 X-KALIBER - 3990




LA CORUNA »f
UR(

Alcobendas

Alcaléa de Henares

CENTRO

Estos son fus centros Mail

AT ArOn

BARCELONA
BADALONA g

C. MAYOR, 89.
TEL 8802692

C. CONSTITUCION, 15 CALLE SOLEDAT, 12
CENTRO COM. PICASSO.TEL: 652 63 87 TEL: 51439 98 TEL: 464 46 97

GRANADA LAS PALMAS
Jomscre] IR T
B % B
SO0 /ALENCIA

e
N

CARRER DE PAU CLARIS, 106
TEL: 41263 10

C. SANT CRIST §1-57 (SANTS)  CENTRE COM. BARCELONA GLORIES
TEL: 296 69 23

PARANA, 504, TEL: 3749530 AV, REYES CATOLICOS, 18. TRASERA.
DIAGONAL 280, TEL: 412 63 10 TEL: 2405 47

MARTINEZ CAMPOS, 11
C.P. (1017) ARGENTINA:

ESQUINA RECOGIDAS. TEL: 26 69 54

PRESIDENTE ALVEAR, 3 SEVILLA ®
TEL: 234651 . GRANADA

n
MADRID Coslada MADRID Méstoles MADRID  Torrejon MADRID MURCIA Palma de Mallorca PAMPLONA MALAGA emenEscuaanes
' : i e ZEIN i ooy sz @&
. a & yl\ (e | <9 S
\, fi i o ] 2]\« S b &ﬁﬁ. M Qv
A 4 a B : i R~ 04 5
i 08 =il ie°" @
5 $ i "——"I [—— TAVE MDA D RAUARIA
P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 CALLE MONTERA, 32, 2" CENYN?;:&T,J"L: '}i‘ﬂ“:(%lﬁ“ﬂag C?gslﬂu' :;:)REUET\LDSI. 2 AV. DE LA CONSTITUCION, 90 GUNULTEEZLA%ILIBHG.JI BAJO c. PEEggAuLEEZCYA&Arzvm:‘ﬂ' 12 C. PIY'E‘I’.“;‘IAXSAAE;“ 1
TEL: 527 8225 TEL: 5224979 o d MOSTOLES. TEL: 617 1115 LOCAL 64, TEL: 677 90 24 211 . TEL: . 21 =
SALAMANCA Sta Cruz de TENERIFE m VALENCIA VIGO ZARAGOZA Estos son los Centros Mail en Espana
11V A =2a en d conocerlos... ya
-/ o ¥ 4'\;‘.“ ;ou:'o‘\ Lo LR -

PINTOR BENEDITO, 2 PLAZA DE
TEL: 380 4237 LA PRINCESA., TEL: 220039

COMPLEMENTOS GAME BOY

JE o ot =31 e =T

¥ i no fienes un Centro Mail proximo Haz tu pedido por fel&fono!

VIDED

CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA
PLANTA 1, TEL: 218271

CENT. COMERCIAL LOS ARCOS
LOCAL B-4. TEL: 467 52 23

CALLE TORO, 84.
TEL: 26 16 81

SABINO BERTHELOT, 4 ANTONIO SANGENIS, 6

Al DONANTES DE SANGRE, 1
(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 61 56

TEL: 143111

DBZ10-1L053 DBZ11 DB Z12- GUERREROS DBZ13 DBZ14 RANMA 1/2 - AKANE
) WEBOY GRANDES SAYANOS ~ ESTALLA EL DUELO DE PLATA ELULTIMO COMBATE UN FUTURO DIFERENTE Y SUS HERMANAS

-

L)

\= * o CONSOLAGANEBOY 6.990

’f@ GAME BOY + ZELDA
\ =" GAME BOY + TETRIS +

~ SUPER MARIO LAND 2

= \
X
%My\l

| S |

CARRY ALL DIX - 2.490

LUPA- 1.395

HANDY TRAY - 995
- PVP - 2.495 PVP-2.495 PVP - 2.995
¥, -~ TOKIO BABYLON | 2495 RANMA 1/2"COMO AGUA PARA... 1.995
| 330108 ULTIMATE TEACHER 1995 ROBOT CARNIVAL
] Maoioee | -abdw UROTSUKIDOJ! 1995 THE COCKPIT
3 0Ia82 2495 JROTSUKIDOJI 2 2995
— AUTA, ANGEL DE COMBATE 2,495 3
3 . - VENUS WARS 1.995 STRONG
SOLARBOY-1.900  HANDY CARRY-1.290 HANDY POWER KIT- 3.900  LOGIC 3 CARRY- 2.190 Ap 2995 (TS WS 153
APPLESSED 2995 : BRAINDEAD 99!
DEVIL MAN 2995 GODZILLA CONTRA KING GHIDORAH 2995
DOMINION TANK POLICE 1995 GUNHEAD 995
DOMINION TANK POUCE 2 1995 BUBBLEGUM CRISIS 2 Y 3 : HONG KONG WAR 2,995
DOOMED MEGALOPOLIS | 1995 BUBLEGUM CRISIS 1995 LEPRECHAUN LA NOCHE DELDUENDE 2995
DOOMED MEGALOPOLIS 2 1.995  CABALLEROS DEL ZODIACO 1995 MORTAL ZOMBIE 2.9
DOOMED MEGALOPOLIS 3 1995  DBZ) LA LEYENDA DELDRAGON XEROX  1.995  ROBOCOP 4
EL VIENTO DE LA AMNESIA 2,995 DBZ2 LA BELLA DURMIENTE 1995 ROBOCOP §
FIST OF THE NORTH STAR 1995 DBZ3 AVENTURA MISTICA 1995 TETSUO
GOLGO 13 *EL PROFESIONAL® 2995 DBZ4 GARUICK JUNIOR INMORTAL 1995 TETSUO 2
JUDGE 1995 DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1995 VIOLENT COP
LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2495 DBZ6 LA SUPER BATALLA 1.995
LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2 2495  DBZ7 EL SUPERGUERRERO SON-GOKU  1.995 CARTOONIA
NSMAN 2995 DBZB LOS MEJORES RIVALES 1995
MONSTER CITY _ 2995 DBZ9 GUERREROS DE FUERZA IIMITADA 1,995  ARION
MUNDO RUMIKO "LA DIANA RUISERA* 1995 KIMAGURE ORANGE ROAD 1995 CITY HUNTER
MUNDO RUMIKO "MERMAID FOREST 1995  MACROS Il (EPISODIOS 1Y 2) 2995  DOUBLE DRAGON
MUNDO RUMIKO "VIAJE POR EL FUEGO® 1995  MACROS Il (EPISODIOS 3 Y 4) 2995 GiGolo
ODIN 2495  MACROSS Il (EPISODIOS 5 Y &) 2995
P.V.P. - 5990 PROYECTO AKO 2995 MI VECINO TOTORO 2995
ROUJIN Z 2995 NADIA 1.995 NOCHE CENTINELAS 1.495
HYPER DUNK JIMMY CONNORS JUNGLE STRIKE ROUIN Z 2995 PORCO ROSSO 2995  MAGNETO REUNION 1.495
T = RG-VEDA 2995 RANMA 1/2 2.495  CORAZONES C. 1.495

f pee

iy Penill

OFERTAS GAME BOY

-y @| » ALIEN 3 KUNG FU MASTER BOULDER DASH CHOPLIFTER Ill COOL WORLD NAVY SEALS
P.V.P.- CONS P.V.P. - 4490 "i g P Sontic f
MONSTER TRUCKS 'MORTAL KOMBAT Il
T »

PVP - 1.495
PRINCE VALIANT

A a2
P.V.P. - 4490
POP & TWIN BEE
S

PVP - 2.495
WACKY SPORTS

A
PVP - 1.495
STAR TREK

PVP - 2.990
SUPER JAMES

E
=
.

P.P. - 5490 PVP. - 5990
TERIS 2 TRUE LIES
[ - [
PVP - 2,490 PVP - 2,495 PVP - 2.495
) - COOL SPOT 2.490 | MUHAMED ALl 2.490 | THE NEW CHESS MASTER 1.990
a : J e ) 3 . - L LEMMINGS 2 2.990 | SPANKY’S QUEST 1.995 | TIP OFF 1.995
PV.P. - 5990 PV.P. - 5490 PV.P. - 5990 PV.P. - 5990 PV.P. - 5490 PV.P. - 5490

P.V.P. - 5490 PV.P. - 5990

PEDIDOS POR TELEFONO: 902 17 18 19

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P? STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

SERVIPACK === - ===k NOOLWIOES EL g =
. TIULDSBEDIN0S DL g [RL
) APELLIOOS
TRANSPORTE DRECEINCOMPLETE oo | oo semeeeeeeeeeeee e eseemmeeeeneeeeeees| eosoemeeeees, oeeeeeeeeeeees | oo
TEENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA e
DE TRANSPORTE URGENTE ATUDOMICILIO ~ , "romeeeememesesssseess
POBLACON oo PROVINCI
- SOLD PEDIDOS SUPERIORES A 3000 FTS TELEFOND - :
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
EL T HODELD DE CONSOLA 3 A0 POR SERVPACHCONTRRRENBOLSI STOSENOS  ..............
ENVIO POR CORREO 300 PTAS!
. e W CLIEWE . [ NUEVD CLIENTE (7 ENVI0 POR CORRED CONTARREMBOLSO 1] [——




Clab M.V.

Este mes vendemos:
A MITAD DE PRECIO **

3.00 qos d

1.500 Video juegos de Sega

Super Nintendo
eo juegos)
juegos de Game Boy

2.000 Video juegos de Nintendo

Cambiamos* tus juegos a mitad de

precio. Tenemos 3.000 video

C.C. DENDARABA juegos de cambio.

PEDRO DE ASUA 13 B
VITORIA
TELF: (945) 14 83 19

* Pagando la diferencia
** Seguin margen comercial

EN CORDOBA...

SUPER NES
SUPER STAR WARS
SUPER GHOULS & GHOST
LEGEND**
DOUBLE DRAGON V
STREET FIGHTER 2 TURBO *

O
N

TIEND4

&€ < NOVEDADES %
<« CAMPEONATOS
« VENTA « CAMBIOS
« ACCESORIOS

C/ Pedro Villar, 7
28020 Madrid
Telf: (91) 570 82 83 Fax: 57120 17

5!
()
%
o
5

Tetuan

MICRO GAMES
C/ Olivos, 6
14006- CORDOBA
Telf.:957- 401003

MAGICAL QUEST Pedi amt
PITFALL t ana:
MICROMACHINES"*
VORTEX
JURASSIC PARK" TAMBIEN GRANDES OFERTAS
MEGA DRIVE GAME BOY Y GAME GEAR

FLINK*

SECOND SAMURAY
MEGA TURRICAN
STREET FIGHTER 2****
SUBTERRANIA **

PITFALL **
CASTLEVANIA **

NMIDEQIUEGOS

(-)lll “\l ’() ( A

VIDEOJUEGO

{iLLAMANOS YAj;

ii ESTAMOS LIQUIDANDO TITULOS DE 12 MANO i
DESCUENTA 500 PTS. POR CADA ASTERISCO (*)
QUE TENGA EL VIDEOJUEGO.
iLLAMANOS Y VERAS QUE PRECIOS;j

ENVIOS A TODA ESPANA

PEDIDOS

TEL. 523 23 93
ABIERTO SABADOS TARDE

GRAN SURTIDO
EN JUEGOS
SEGUNDA MANO.
Envios a toda Espaiia

CLUB DE CAMBIO DE CARTUCHOS DESDE 1.000 PTS.

SEGA MEGADRIVE SUPER NINTENDO | PANASONIC 3DO

- PHANTASY STAR IV - STAR TRECK ACADEMY | - IMMERCENARY

- THEME PARK (CASTELLANO) | - STARGATE - QAJSYTU i

- BEYOND OASIS RPG. - UNIRALLY o

- FATAL FURY II - FAMILY ADAMS VALUES | - 3DO + 3 JUEGOS NUEVO PRECIO
- YU YU HAKUSHU - ILUSION OF TIME PLAYSTATION

- STARGATE - CAMPEONES IV. - TEKKEN

- SAILOR MOON - BRANDISH (RPG) - STAR BLADE

- SAMURAI SHODOWN - YU YU HAKUSHU 11i - BOXER ROAD

- NBA ACTION 95 - DBZ TOTSUGEKIHEN | - MYST

LEISURE CENTER 55k
e
9 284
ACISCLO DIAZ, 9. 42 K FAX: 968 28 45 52
CLUB DE CAMBIO SERVIMOS TE ENVIAMOS TU PAQUETE URGENTE
LLAMA E INFORMATE A TIENDAS POR AGENCIA O POR CORREO
L stis _J
crEes oave> CD = i
ADV. BATMAN Y ROBIN FATAL FURY SPECIAL
MASCARA MARKOS MAGIC FUTBOL 6’(53[?%%;:;
PICAPIEDRAS CANNON FODDER THE APRENTICE
sibliion, b
X MEN 2 SUPER TURRICAN 2 E‘T\&CEACE
Rl 'RSSAI\[E FAMILY VALUES
STRIKER
EA. FIFA 95 THE MASK NEO GEO CD
SOLEIL AKIRA
e S speu:
NN ARY ROUGHNES UNIRACER
XDAEA%EEASMILY V%J_UES S% ‘)Fl—I{MEAI\,XSK ig?%ﬂ BASEBALCI;- 2020
SEAQUESTOSY THE KING OF FIGHTERS 94
[ 300 el imp—_,
SORRENE WARRIOR g rAsH
ANOTHER WORLD 2 CANNON FODDER TODAS LAS iJA:%.(l;\gAF:_ALi
MARKOS MAGIC CREATURE SHOCK CONSOLAS  SATURN
FOOTBALL DIGITAL DREAMWARE ATU PLAY STATION
FATRAL FURY SPECIAL DAEDLELUS ENCOUNTER \sPOSICON "NEQ GEO CD
SAMURAI SHADOWN INMERCENARY D sy
AHORA TAMBIEN
MYST PLAYSTATION (cmwsmmos JUEGOS 300)
MOTOR TOON GP
CIBER SLEEP w -
INFORMATE DE
CORPSE KILLER TWIN GODESS — NUESTROS JUEGOS
SLAM CITY ACE DRIVER ENOFERTA
NIGHT TRAP CYBER SLEEP
BEST 36 HOLES TEKKEN, ETC.
ULTIMAS NOVEDADES PROFES'ONALTSESEUC‘EQEE
PIDE NUESTRO CATALOGO,,, = NUESTRO GRUPO
OFERTA ECIALES LLAMANOS E
: LLEBFISAN ; 5 INFORMATE
] : y &
: . i PELICULAS

MANGA

VIDEO

PUBLICIDAD POR

MODULOS

Informate en los teléfonos:
(91) 654 61 86
(91) 654 81 99




NOVEDADES

CONSOLA ATARI
64 BIT
16 M.COLORES
MEGANOVEDADES
CARTUCHO Y CD ROM

DISTRIBUIDOR ATARI (FALCON , ST, LYNX)

MEGAPLA

MULTIMEDIA

PL. CARMEN N? 14. MANRESA (BARCELONA)

/C [()}1(

También

0
08029 BARCELONA
SERVICIO DOMICILIO

TRAV. DE LES CORTS

NICARAGUA
ENTENZA

NUMANCIA

S
>

§ TRRRROEY

CAMBIO Y COMPRA
DE JUEGOS: SN, MD,
GB, MCD II, MD32X, NG,
Neo Geo CD

MEGADRIVE

THEME PARK
MEGADRIVE Il
AKIRA
ADDAMS FAM. VALUE
BATMAN Y ROBIN
NBA ACTION 95
PICAPIEDRA
SAMURAI SHADOWN
STORY OF THOR -RPG
SKELETON CREW

| | SPIDERMAN

| WARLOCK

| [ X-MAN2
| +50 JGOS. OFERTA CONS. |

| EARTHWORMJIM
FATAL FURY SPECIAL

SAMURAI SHADOWN

3DO

11 TH. HOUR
NEO GEO CD
DOUBLE DRAGON
JAGUAR

CD ROM (Special Price)

SEGA
S. NINTENDO
CD ROM PC

3DO

EN VALENCIA
computer

PSX

TENEMOS LO ULTIMO Y
ic TODA LA INFORMACION

A TU DISPOSICION

cambio )
Alquilel

GAMESCLUB 1
c/Floranes, 23
Telf.(942)238518
39010 SANTANDER

Fco
cuniia
r?m C/ FLORANES

PLAZA DE LAS
crnveEzAS

TRAV. CUEVAS

C/ SAN FERNANDO

TUJ

NINTENDO

ILLUSION OF TIME
gONSOLA OFERTA

KIRA
ADDAMS FAM. VALUE
FATUAL FURY SPECIAL
| INT. SUPERSTAR SOCCER
KID CLOWN G. CHASE
| PICAPIEDRA

'MEGA 32 X |

AFTER BURNER
(DIOFTAS KILLER-CDROM

00|
GOLF BEST 36 HOLES
MORTAL KOMBAT Il
MOTOCROSS
METAL HEAD
SLAM CITY-CDROM
VIRTUA RAC. DELUXE

N
WE BUY, CHANGE AND SELL
SECO D HAND G MES

5 59
TELF PEDIE)OS: 908 42 16 62
C/ ANGEL LARRA, 7. 28027 MADRID

UEGO 24 HORAS
LLAMANDO AL TELF (91) 594 3530

| * DISPONIBLES EN CD

PORTATILES

GAME BOY

FIFA SOCCER

JUNGLE STRIKE

OTROS JOGS CONSULTAR
GAME G

FATAL FURY ESPECIAL

OTROS JGOS. CONSULTAR

SATURN
VIRTUA STRIKER
PSX

VAMPIRE HUNTER
NEC FX
SNATCHER

B W, N —

EN’fERTAINMENT SYSTEM

TAMBIEN SERVIMOS
ATIENDAS Y
SERVICIO URGENTE VIDEOCLUBS

ADOMICILIO _

CENTRO DE CAMBIO
Envianos tu juego completo (con caja y manual), con una lista de 6 titulos por orden de
preferencia (no incluyas Ultimas novedades). Te enviaremos uno de tus juegos
elegidos a tu casa contra reembolso. No envies dinero con tu paquete.
SUPER NINTENDO 2.000 MEGADRIVE 1.500




anadonres ios mejores tlel 94

Massino Almiento Sant Pol de Mar

: Al i Diego Garcia Canto Albacete

De entre los miles de cupones recibidos con vuestras opiniones sobre  p.iei pominguez Mosquera . S de los Reyes
los mejores juegos del anos pasado, elegimos estos seis ganadores. David Ginés Prieto Bhscncia
Cada uno de ellos recibira uno de los seis televisores Juan Sanchez Jurado Vélez Malaga

Sony ‘Black Trinitron’ que sorteabamos. José Llavori Sendra Oliva

GANADORES CARTUCHO NBA T. E. PARA CONSOLA GAME GEAR

NBA

José Zahonero Julio Benirredra Joaquin Tamarit Gaspar Xirivella
Carlos Diez Beltran Madrid Jordi Estruch Hill Cornelld
Jordi Colomer Fébrega Badalona
TounN AMENT ED"’ION : GANADORES CARTUCHO NBA T.E. PARA CONSOLA GAME BOY
i José ! Ora Asensio LaAmunia  Miguel Cortés Serrano Rubi
GANADORES CARTUCHO NBA T. E. PARA CONSOLA i g°’gi m\?ﬁ Madfgf Tagadsa Juan Pereira Cornal Orense
: Pedro Villegas Reina adiz
SUPER NINTENDO
Femando Ledn Teija Muros S. Pedro Pablo Canfrac Femandez Madrid GANADORES GORRASNBAT.E.
Gaizka Alberdi Pozueta Zumarraga  Santiago Saborido Ibanez Espera i Aparicio Barreira Gremia Oviedo  Abel Martin Cantelar Madrid
Alex Echeverria del valle Vinaroz Juan Martinez Moreno lbiza i Alejandro Zapata Zabalza Alcantarilla José Garcia Pérez Madrid
Ignacio Ruiz Matinez Mazarén ~ Pedro Aroca Guijarro Paipota : Antonio Hierro Reyes Badalona  Rafael Puig Lianeras Mallorca
Javier Lopez Navarro Valencia  Sergio Martinez Martinez Hospitalet ’;"’“9 Bordona Garcia Madrid R'Cafd°n’-99°z Molina Torrejon
Yavier Guardioa Martinez Premia demar  Gaizka Erkiaga Gorbea Bibag  FranciscoBamera Sant Adid  Sergo Pz Mahies Algemest
. d P— Bells Huel : Antonio Fdez. Ayuso Fuenlabrada Mario Calvo Cano Algemesi
Je§us Sanz Heméndgz Madr! errjan o Moreno Belren Le \{a  Hugo Ballesteros Lago Gijon Rafael Arroyo Juan Mallorca
Julian M. Lobato zquierdo Valladolid ~ José de Alfonso Ortega Madid % jyan Manuel Blanco Méstoles  Héctor Grau Pijoén Andorra
Ral Puerto Veres Barcelona  Justo Tenorio Lozar SanFemando  :  Victor Fernandez Fdez. Barcelona  Javier Sanchez Grande Orense
Juan Dominguez Barrera Santiponce Juan Ballesteros Ortega Pinto ¢ Aitor Sanchez Serrano Barcelona Xavier Campillo Navarro Hospitalet:
i Oscar Laguna Garcia Benavente Enrique Soria Sanchez Hospitalet
GANADORES CAMISETAS i José Grau Piqueras Catarroja Albert Pérez Santaeulalia Barcelona
Vicente Esclapez Cao Elche Agustin Sanchez Osorio Barcelona | heteel Alvarez Romero Madid
Carlos Castillo Gonzalez Elche Vicente Baldo Pérez SanJuan i
Carlos de Haro Moreno Badalona Manuel Gonzélez Cervilla Fte. Vaqueros § GANADORES CARTUCHO NBAT. E. PARA CONSOLA MEGA DRIVE
Jorge Fernandez Gismero Madrid Miguel Rodriguez Garcia Madrid §  Toni Revert Hign Valencia Ezequiel Gonzdlez Glez.
José M. Castillo Pulido Parla Jests Collado Escribano Valencia :  Agustin Vallejo Pascual San Sebastian Chete Carbajo Mestanza
Luis Seijo Guzmén Barcelona Javier Tobias Falguera Lanzarote :  Manuel Fernéndez Marifio La Corufia Raul Bautista Hemandez
Juan Saeta Palomino Malaga Luis Vézquez Cantorna laBafia ; AngelMaraGaldn Cérdoba  Jess Amado Martin
Pablo Sudrez Martinez Avilés Andrés Rocafull Rodrigo Valencia : Daniel Echevarria Barrio Alicante Felipe Suérez Fernandez
Miguel Navalon Narain Las Palmas Antonio Rodriguez Campoy Ameria Sd“,a’dh: P:ItatecﬁsGGon’zalez " 5“{905 :S‘Sgagorgenasedﬁ Valle
Fernando Osuna Mascard Granada Justo Tenorio Lézar San Femando  : @S NENDIe) el o hen baineio ad 19g0
David Alfayate Soto San Pedro Raill Rico Riquelme Bl & oo Barandca Vren Sopelana  Fco. Javier Marin acosta
i Gémez Codinach M i Juan alvarez Ibdfiez Alicante Juan Vera Gonzdlez Sta. Coloma
Pablo Sénchez Vega Las Palmas Jordi Gémez Codinacl AN Javier del Rio Hortega SantaPola  Adolfo Garcia Pecturol Mallorca
José Carlos Jaén Moreno Elche :

b

Este cup6n te supondrd un descuento de hasta 1,000 Phas.
en la compra de juegos de maxima actualidad para tu consola

los Centros Mail

Si no hay Cenro Mail en tu ciudad, pidelo
ggor correo contra reembolso a MAIL VxC:

SR ..

O

GEIME GEER
SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEN

GAMEBOY

OO0O00o0od

NE®

Para beneficiarte de esta oferta sélo tienes que

rellenar el cupon marcando con una cruz el juego

que deseas | [ue?o por cupén| y presentarlo en
al comprar un juego o periférico

Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 Madrid.

RS En Drive 3
[] Master System II

CENTRO

VENTA POR CORRE0 &

* ESTAS SON LAS OFERTAS DE ESTE MES

© PARANA, 504.TEL: 3749538
CP.(1017) ARGENTINA

CENTRO COM. "LA RAMBLA DE COSLADA™ PARQUE VOSA, 24 AV. DE LA CONSTITUCION, 90 ADALID, 14 BAJO (C PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11-2 (C PINTOR ASARTA, 7 CALLE TORO, 84.
LOCAL 3. C. HONDURAS, 29 MOSTOLES, TEL: 617 1115 LOCAL 64, TEL: 677 90 24 TE: 2119 66 LOCAL 9, TEL: 7200 71 TEL: 2718 06 TEL: 2616 81
SEVILLA Sta Cruz de TENERIFE ZARAGOZA ZARAGOZA LA CORUNA
T " i

rzabeL
GENEAL
WALLEN ¢ DeLCAUTILD

Mastoles MADRID
™ =

¥ MARTINEZ CAMPOS, 11
‘ESOUINA RECOGIDAS. TEL: 26 69 54

MURCIA

vz ot
.......

S
4

po

A s

TAVEMON DE HAAAIA

CENT, COMERCIAL LOS ARCOS
LOCAL -4, TEL: 467 5223

DERTHELOT, 4
TH: 291254

J
PINTOR BENEDITO, 2
TEL: 3804237

PLAZA DE
LA PRINCESA. TEL: 220939

CENT, COMERCIAL INDEPENDENCIA
PLANTA 1. TEL: 21 8271

ANTONIO SANGENIS, 6
(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 61 56

900000COCOCOOCOOCOOCOOOPOOOCOOPOCOCPOO0COCOOOPOPOOOOPOCOOOOOCOPOOOOOROCOOROPOOPOOCOCOOPOOOOCOCOOCCAQRNOCOOCOOPOTOED

STRIKER 9990 8.990 '
N — 2490 1990 NOMBRE ¥ APELLIDOS
FATAL FURY 0 5.990
o DIRECCION COMPLETR
FATAL FURY SPECIALIZS90 11.990
nfooenii o Qo L
§30 599 i
POWER RANGERS 9990 8.990 MODEL OF CONSOLA
METAL HEAD 11990 10.990 \° CLIENTE
WORLD HEROES 9500  8.990

Ch .

DDONANTES DE SANGRE, 1
TR 143111

Recorta siguiendo ~ $

lalinea de puntos ¢
>
L]




GRATIS PARA Tl AL SUSCRIBIRTE
POR UN ANO A HOBBY CONSOLAS

SUPER WINTEWDD.

No dejes pasar esta oportunidad - hay existencias limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcion por
correo (la tarjeta de la derecha no necesita sello) o llimanos de 9h a 14,30h o de 16h a 18,30h a los
teléfonos (31) 654 84 19 6 654 72 18. Si te es més comodo también puedes enviamos el cupon por

fax al nimero (91) 654 58 72, o contactamos por madem conectandote con nuestro centro servidor

*HOBBYTEX# por el 032.

PROMOCIGN VALIDA HASTA PUBLICACION DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS S.A . SE RESERVA EL DERECHO DE CAMBIAR ESTA PROMOCIGN SIN PREVIO AVISO.

Bolsillo gigante para guardar
cartuchos y tu revista favorita

Bolsillo con cremallera en la
parte exterior para guardar los

~cables y ofros accesorios

Espacio a medida para tu
consola (Super Nintendo,
NES, Megadrive, Master
System)

Lateral ajustable para guardar
oL e
Ahora al suscribirte a Hobby
Consolas por un afio:

® Te regalamos este increible

maletin de CaseLogic® fabri-
cado con materiales de extre-
ma calidad , que en las tien-
das cuesta 4.995 Ptas..

* Recibiras comodamente por
correo los proximos 12 nume-
ros de la revista.

® Te aseguras que aunque el
ejemplar se agote, tu tienes tu
niimero reservado.

® i subiera el precio de por-
tada, a ti no te afectaria.

Y todo ello por slo
4740 Ptas.
(12 nimeros X 395 Ptas.)




“EL MEJOR JUEGODE
FUIBOL DE LA HISTORIA™

96% CVG

“Los juegos de fiitbol no pueden ser mejores
que éste..., un juego que tienes que tener”

ey 96%

DISTRIBUIDO POR :

IMPORTADOR Y DISTRIBUIDOR S S” [” NI” , [”ﬂ”

ESPANA DE KONAMI ™

TIf.: 91 431 21 45 Fx.: 91 431 22 28 ENTRTA’NMENT SYSTEM
Cartuchos SUPER NES en oferta*: SPARKSTER T1:35i- 6.900. ANIMANIACS 12:760 - 6.900. TINY TOON ADVENTURES WACKY SPORTS 11360 - 6.900.

*VALIDO HASTA AGOTAR EXISTENCIAS. P.V.P. Recomendado




