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-N 220 volt de origen.
0lo la consola Mega Drive II tiene
10 Técnico oficial Sega en todo el pais.
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Pare toda la monada:

Cite numeno de Action esld
dedicado a fodod los

W&EW@@EM

ga»uzautéwu&caute

/hlzetuaduadinano
balands de descubnin los
iuawi,fﬁdﬁwn&;éaazpoa'

wod,

Para lod lene-
maod el DI9GA Indernational
éﬁuwe@(éuduz&ed&m%(zla
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Sega de viene con fodb,

Wdamdaﬂlaum-
aaﬂmqyuueﬁ

7bmwua¢$uam4czgaanaﬁ
MK2, Aladdin, Sonic Spin-
ball, 8892 Tuwrbo 4 muchos

mad.

'I'RUCOS
Rock’n Roll Racing

John Madden Football
Aladdin

S. S. Fighter 2 Turbo
Sonic Spinball

Top Gear 2
Silpheed
Splatter House 3
Mortal Kombat
Rolling Thunder 3

Donkey Kong Country
Accesorio: 32X

The Great Circus Mystery ....
Chavez

MEGA @RIVE

Contra Hard Corps

ARCADES

Alien Vs Predator

FIFA International Soccer .

Tetris 2

MASTER SYSTEM

Shadow of the Beast
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Game Boy con Tetris

y Auriculares
Cont.: U$S 119,90

S
Genesis Il
Cont.: U$S 199,00

@ 12 cuotas de U$S 18,60

Panasnmc 3D0
Cont.: U$S 799,00
12 cuotas de U$S 74,60

$
SD0

SUPER MINTENDO.

Super Nintendo completa
Cont.: U$S 289,00

12 cuotas de U$S 11,20

Super Action Set
con convertidor para Family,
1 cartucho con 168 juegos y pistola.

Game Gear con

Cont.: U$S 47,90 Eiuegas b
12 cuotas de U$S 4,50 Cont.: U$S 239,00
12 cuotas de U$S 22,30

| erPON GAME |

- _ 12 cuotas de U$s 27,00

Consulia por otros titulos § Consulte precios por mayor

12 cuotas de P. cont. |

T.A.E.: 23,92%. OFERTAS VALIDAS HASTA AGOTAR STOCK.

DOLARES GOMVERT, Ley2sszs
Lat cuslas 90 ml-uuiumu]

SUPER NINTENDO TITULOS ~ 12cuotasde P.cont. | SEGATITULOS 12 cuotas de P, cont. | GAME BOY TITULOS
26-0140 Act Raiserds 2 U$s 765 8190 | 27-0042 Aladdin U$S 320 3390 | 23-0151 Batman3 U$s 215 2290
26-0256 Batman v Robin U$s 11,10 11890 27-0015 Barcelona'92 Uss 225 2390 23-0158 Don King Dong Color ~ U$S 410 4330
26-0150 Bugs Bunny(RabbitR) U$S 765 8190 | 27-0156 Bubsyll U$S 3,20 3330 | 23-0154 DuckTale 2 (Tio Rico) U$S 215 2230
9260133 Buster Busts Tiny Toom USS 1055 11290 | 27-0063 Cool Spot (7UP) U$S 2,25 2390 | 23-0125 FelixThe Cat uss 215 2290
26-011 Dinocity _ U$S 645 6890 | 27-0164 Eathworm Jim U$sS 395 4190 | 23-0191 Fifa Soccer Uss 215 2290
26-0225 Don King Kong Country  U$8 10,55 11280 | 27-0111 Ecco The Dolphin 2 U$S 320 3390 | 23-0180 Gremlins 2 Uss 215 2290
26-0142 Duffy Duck U$S 805 B530 | 27-0167 Fifa Soccer 95 U$S 335 3590 | 23-0091 Ghost Busters 2 Uss 215 22490
' 26-0272 F-Zero U$S 505 5390 | 27-0149 JurassiPark 2 U$S 320 3390 | 23-0012 Home Alone 2 U$8 355 3790
26-0144 Inspector Gadger Uss 740 7890 | 27-0113LaBellay la Bestia U$S 320 3390 | 23-0199 Indiena Jones uss 215 2290
| 26-0267 Jurassic Parck 2 U$s 10,55 11290 | 27-0172 Lethal Enforcer 2 U$S 320 3390 | 23-0140 Jurassic Park U$S 410 43890
| 26-0266 Mickey Mania Uss 1160 12390 | 27-0170 Mickey 4 USS 320 3330 | 23-0204 Mickey's Ultimate Chall U$8 3,55 37,90
48 26-0220 Mortal Kombat || USS 106511390 | 27-0151 Micky Mania U$S 320 3390 | 23-0160 Mortal Kombat Il Uss 410 4390
i 26-0258 Retorn of Jedi U$S 119512790 | 27-0117 Mortal Kombatll Gen. U$S 655 6990 | 23-0163 Nemesis 2 U$s 355 237,90
| TARJETAS DE CREDITO: Hasta 12 cuotas Hasta 6 cuotas

Huestros productos son- DINERS - CREDENCIAL -

CARTA FRANCA - BANELCD
Hasta 3 cuotas

VISA . -
AMERICAN EXPRESS

B8 53.9 333 a3 413 59 29 433 ar3
966 ] Jd4 Fid 474 402 25,8 437 L

p1 35U BEIS 2P 52 pRLS 103 SEGL LGS $53U99) A0 EDSS 1898 L5 O] EILUTY 40 OPULSIN 9P SEPRIIS|B SEistl oS A0f kG A OPUSIAN 10nS OpURUIN



ACCESORIOS

Joustick - Mayor que el del Mega Drive,
trae botonces L y R (para hacer mo-
vimientos hacia la izquierda y la dere-
cha). La consola viene con uno solamen-
te. Un joystick extra costard 25 dilares.

- 50 I T

Racing Controller - Un supervolante para
reventar arcades de carreras. Serd vendi-
do junto con el game Daytona USA. Pre-
cio no revelado hasta el momento.

Virtual Stick - Sale junto con el Saturn.
Un big control con palanca, para arcades,
Cuesta 48 dilares.

Shuttle Mouse - Con tres botones. Fecha
de presentacion indefinida. Precio estima-
do en 30 dilares.

Multi Terminal 6 - Adaptador para que
jueguen hasta b personas o para que inte-
reactiien en conjunto. Serd presentady
junto con el juego Victory Goal... jde fiit-
bol, claro!

MPEG - Placa de video con tecnologia pa-

ra comprimir y descomprimir peliculas en

de salida no estd definida.

en el peine de la consola, que dard mayor
memoria de trabajo para juegos siper-es-
peciales. Sega todavia no dio el precio y
la fechia de presentacidn.

| CORTAS

CDs pequeiios. No tiene precio y la fecha |

Power Memory - Accesorio para encajar

IMGRES SGBRE MK

La muchachada todavia no se de la primera versién, entre ellos
aburrio de la version 2 y Sonya y Kano. Los escenarios,
ya comienzan a circu- segun dicen, estan siendo
lar rumores sobre la recreados para dar un cli-
version 3 del Ga- ma primitivo, completa-
me Sangriento,. mente distinto de la
que debera salir onda Discoteca de la
para 1995. Lo version 2.

que leiste. La
responsable de
estos chismes
es la revista
EGM de fines
del ‘94, que trae
una nota citando
rumores gue se ha-
brian escuchado en la
feria AMOA Expo 94 de
San Antonio, Texas. Segiin

EGM, MK3 debera tener cuatro nue- confirmada, o sea que son...
vos personajes v la vuelta de algunos

_ VIDEOCASETE RA |

Llega al mercado la videocasetera que todo el mundo esperaba. Este inocen-
te aparato realiza un milagro: simultdneamente en la pantalla, le pone carte-
litas a peliculas y documentales hablados en inglés. Concebido para
dar una ayuda a deficientes auditivos, también es una idea copadisi-
ma para quien quiera aprender inglés. Es fabricado por Sharp japo-
nesa y cuesta 770 dolares, porque incluye hardware y software es-
pecificos. 0 sea: solamente funciona con filmes gue usen esa
tecnologia. Ya
esta en venta
en el Japén y
sale muy pron-
to en los Esta-
dos Unidos.

Deberan mantenerse
el sonido con tecno-
logia DCs y los tipos
de golpes usados, pe-
ro Midway estudia la
idea de agregar un bo-
ton al nuevo arcade [;se-
ra el de fatalities?).
En todo caso, no te olvides:
toda esta informacién no esta

ciembre en los Estados Para Kenami, por la

Unidos el filme mds espe-  calidad de Contra Hard

B, rado por los gamemania- :
* Mouse para 3D0: salid  ¢os Street Fighter, con Corps. Y por todo lo

en los Estados Unidos y  Jean-Claude Van Damme  9Ue hace por los vi-
Japon con un precio de v Radl Julid. Muy pronto deogames, le damos

43 ddlares. podremos ver también el premio “Oscar por

Gon él, el Mortal Kombal. g conjunto de su obra'.

SE?H é] g?;’: : T Para Time Warner
las presen- Interactive, que ya
taciones de empezd mal su es-
games y ti- treno en los cartu-
tulos multi- chos. El game Dick Vi-
?L]:Jtlia!\taafgirll:'?a tale (de basquetbol
% No olvides: para Mega) es tan malo que te ahorramos el sufri-

se estrend en di- miento y no lo pensamos publicar.




Jddd @

ROCK'N BOLL :

RACING

¢ PLOVER 1

! SCORE
KELD: 18UY
HAEVE: O

r-;%;; Jr* 2
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Olaf versus Olaf - Se terminaron las peleas a la
hora de elegir quién va a pilotear con Olaf. Ha-
ciendo este truco, los dos jugadores pueden
elegir al simpatico vikingo. Solamente hay que
comenzar el juego en el modo 1 jugador, elegir
un personaje cualqulera y presionar B, L, R y
Select juntos, apretando > hasta que apérezca
Olaf. Bueno, hasta ahi solamente podés jugar
con un vikingo. Empeza el game, juga un poqui-
to y después cerra, recogiendo el password gue
el juego te va a dar. Resetea el game y volvé a
comenzarlo... ahora eligiendo el modo 2 pla-
yers. Ahi solamente tenés que usar el password
que el cartucho te dio en la partida anterior y lis-
to: la mas descomunal pelea entre dos Olafs.

JOHN MADDEN 9

FOOTBALL °

Juez zafado - Ocurren cosas

graciosas en este game. En

cualquier momento del jue-
go, apreta P para hacer pau-
se y hacé 360 grados con el

Direccional en sentido de las

agujas del reloj: el juez se,
convierte en un gigante que:
mete miedo a cualguier de-
lantero. Experimenta también
haciendo 360 grados en sen-
tido contrario al reloj y vas a
ver como el juez se convierte
en un enano de jardin. jCuj
dado con atropellarlo!

ALADDIN

| (f

DIFEYCULTY

!’m

5 'h\[.--ht.'
MUSIC 15 @ ON
SOUNMD FX ARE
SOUND TEST

TRIGOGERS ARE

"R il ('aul

EX 11
(Cy a0t SiBa. (C) 1901
ey Vaat 1 Sl RSy Courany

Debug Mode - Fantastico este truco. jGeniall
Vamos a compartirio todos los lectores: en la
pantalla de presentacion, con la espadita
apuntando a Difficulty Level, entra con la se-
cuencia A, C, A, C, A, C, A C B, B B By
aparecera una pantalla con la cara del progra-
mador, que dice: "Pedi un desen”.

En seguida aparece una pantalla de debug.
Donde esta escrito Cheat Mode, deja ON y te
vas a volver invencible. En el Start on Level,
elegis fases. Y en Map View, poné ON y vas a
darle un vistazo a toda la fase, como si estu-
vieras volando en una alfombra magica.

jAlucinante!

HIST STANDARD cOHZ SEGA GENESIES
'DISHEY'S ALADDIWY

(CH1993 VIRG)
ALL R

e
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ITTOM

SONIC:

blastman

Selecclon de fases - En la pantalla de Options,
elegi seleccion de misicas. Apreta Select y, su-
jetando este comando, hacé € y =. Después,
todavia con el Select apretado, elegi la miisica
de la etapa deseada y entra con la secuencia L,
R, R, Ly Start.

OPTIOHN HODE

PLAYER STOLK- 3
GRAHE LEVEILS HORHAL
_~
TaSioc b \ ~——-= 00 STOP
w “
g X -——-- 00
o : _
- === HOHO

- HORMAL

Combo cnpado Name dlscute que Ios combos
son una de las buenas cosas de este juego, pero
el problema es Ia.cantidad de comandos que te-
nés que hacer (y rapidito) para dispararlos. Usa
este truco: en un momento de lucha en que te
dé un respirito, hacé todos los comandos con el
Direccional y sujeta el dltimo. Por ejemplo: si la
secuencia termind con =2, quedate sujetandolo.
Con esto vos "cargas" el golpe para usar en el
momento en que quieras. Continua golpeando a
tu adversario (sin usar el Direccional) y cuando
guieras aplicar el combo, basta apretar el botén
final. Pero atencion: el fruco solamente funciona
con Chun-Li y Honda.
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spinball *

Selecclon de fases - En |a pantalla de presenta-
i cion, elegi Options. En la pantalla de opclones, :

: entré con la secuencla A, ¥, B, ¥, C, ¥, A, B,

i 4, A, C, %, B, C, 7. Si hiciste todo bien, vas a i
oir un sonido extrafio. Volvé entonces a Ia panta-
lla de presentacion y usa una de las combinagio- :
i nes de abajo (dependiendo de la etapa a la que

i quieras ir):

Passwords - Defonar este game va a ser una pa-:

vada con estos passwords. Anota y usa:

Genlo - Jaffar - Aladdin - Abu

Abu - Aladdin - Genlo - Jasmine
Jasmine - Jaffar - Sultin - Jasmine
Jaffar - Jasmine - Aladdin - Jaffar
Aladdin - Jasmine - Abu - Sultén

Controld a Karate Croc - Es un truco que
vos solamente ibas a conseguir en el final
del juego. Pero clare, con pilotos competen-
tes como los de ACTION GAMES, no es ne-

cesario tomarse ese trabajo para disfrutar una !u-é
cha controlando al big boss Karate Croc. En la:
pantalla de presentaclon, hacé la secuencla de:
comandes ? ¥, A, B, C, C, B, A,¥ *. Comenza:
el game normalmente vy, al seleccionar persana—f

Jes, vas a poder jugar con el temible cocodrilo.

ATENCION SOCIOS DEL

ACTION GAMES

"'/.

//

e




MORTAL® MORTAL ©
KOMBAT 2 -

KOMBAT 2 -

CHOOSE YOUR FIGHTER
¥~ V¥

*
EF
h'l-!

Trucos copados - Por fin, lo que todo el mundo
esperaba: una bocha de trucos para delirarse
con este game. Todas las secuencias de coman-
dos que aparecen abajo deben hacerse en la
pantalla Choose Your Fighter. La que aparece
arriba, ¢OK? Tiene gue ser rapidito. No pierdas
mas tiempo:

Tiempo extra para los fatales - Con este truco te-
nés 15 segundos para ejecutar los comandos de
los fatales y eliminar a tu oponente de la faz de
|a tierra. La secuenciaes t B € P ¥ + Select

30 creditos - Este truco podeés repetirlo siempre
que necesités mas créditos. Secuencia; € T =
¥ 1 + Select

Locura total - Tu personaje se vuelve muy resis-
tente y revienta al adversario con un solo golpe:
4 1 =2 P €+ Select

o0 Wing . TUPRESS START

RITANA SHOGE $A1R0T

Derecho a los Figurones - Estas secuencias son
para que luches directamente con los figurones
del juego: Shao Khan, Kintaro y los personajes
secretos.

OPTIONS
Diffrculty
Credits /
Extra Controis

>DOME !

e
b

Test Mode - Yes! Yes! Tu diversion esta comple-
ta con este truco, que da un monton de efectos
especiales en el juego mas exitoso del momen-
to. En la pantalla de opclones, mové la flechita
hacla Done y entra con la secuencla € ¥ € >
J = € € = 3, Inmediatamente aparece la pan-
talla con el mensaje Test Modes. Son tres mo-
dos: te contamos |o que ocurre en cada uno.

Test Mode 1 - Las opciones son No Damage to
P1 (player 1 invencible) y lo mismo para P2: 1 Hit

Kills P1 (un golpe detona al player 1) y lo mismo
para P2.

Test Mode 2 - En la opcién Background vos ele-
gis, de 1 a 10, cualquiera de los escenarios del
juego para luchar. En el Battle Plan vos elegis el
desafiante, siendo los tres Shang Tsung, Kintaro
y Shao Khan; y Soak Test, para que puedas gue-
darte disfrutando luchas comandadas por la com-
pu;(adora_

Test Mode 3 - Agui vos determinds como termina
la computadora las luchas (cuando gana): con fa-
talities, babalities o friendships. En la opcion Oh,
Nasty, aparece esa carita que llama a Smoke
(para qué, no sabemos).

Passwords

Experimenta:

GDHD T75T N7D?  Bl#eW C<)Ww

TGPN> 854) 7>43 FCCO T3M#
<441 (RW( YH?D  N21TW >(2TT
9Q1YJ >(?TT #1<( LT)M 2W3G

L<86 C>>7 NNTLi  3(?79 NIHT7

AIIPHERD’

Seleccion de fases - Este game es tan P
copado como dificil. Pero si te estas ter-
minando de arrancar todos los pelos, ahi va
una buena noticia. En la animaclén de apertu-
ra del juego, hacé la secuencla ¥ ¥ 1t T =
€ = & Ay B. Después apreta Start. En la
pantalla de presentacion, apretd Start nueva-
mente y VoS vas a ver que aparece una tercera
opcion: Stage Select. Ahi solamente tenés gue
mandarte a reventar todo.

o
E
G
A
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: Passwords - ;No estabas deseando tener los
! passwords de este juego? jQué coincidencial
¢ Aprovecha:

: Fase 2 - REISOR
: Fase 3 - ETLBUD
: Fase 4 - TEKROH

Fase 5 - ELPOEB
Fase 6 - LILITH
Fase 7 - GOFMTS

PRESS siant, sUTTON

21993 NAMCO LTD. ALl RIGHTS RESERVE!]

i Sangre con Game Genle - Para los que hasta
ahora no se conforman con la version de MK pa-
: ra Super NES que no tiene sangre, el truco es
conseguir un accesorio Game Genie y usar el c6-

digo BDB4 - DDOT. Con él, esas "babas blancas”
: que salen de los jugadores golpeados se vuelven
bien rojo sangre. Pero para la ausencia de los fa-
tales no hay ningdn truco...

: Més cddigos: ya que conseguiste el Game Genie,
experimenta estos otros cdigos:

: Tiempo Infinito - COB2-17AF

§Segunda lucha siempre en el Pit - CB6A-44AF +
- D16A-47DF

: Comenzar con Goro - DC61-14DD
: Comenzar con Shang Tsung - D861-14DD

WLINGSE
~ Lnuwore

Elugﬁ con Ellen - ;Querés jugar con el personaje
:femenino del juego? Entonces basta entrar con el
‘password Greed.

EW GAME

GRAN SURTIDO

EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE: FAMILY - MEGA DRIVE

CD - CDI

Pasé a buscan tu cannet de wsuarnis,
6 hacele socio del centro de wsuarniod

ESMERALDA 47

 TEL.:326-2516




Pasaje secreto - En esta salita, elimina todos los

enemigos y después empuja la piedra de la iz
guierda. Se abrira un pasaje secreto (foto 2)

aRLU, o 805 eso hace aparecer una llave, rubi, corazon
de energia u otro item muy {til (foto

Primer Jefe - El jefe del primer castillo solamente

sera derrotado cuando vos destruyas sus cuatro

bocas. Va a ser méas facil si estas usando la es-
pada fuerte. En cuanto acabes con la figura, vas
a conseguir el primer pedazo del Triforce. (foto 3)

Pequeiio comerclo escondido - Estos soldados
de piedra hasta parece que estan ahi de adorno,
pero no caigas en esa trampa. Después de re-
ventar los enemigos del lugar, apoyate en el sol-
dado del medio, en |a hilera de arriba, y se abrirg
un pasaje secreto. Te llevara a un pequeno co-
mercio donde vas a poder comprar comida y el

ER26 it

anillo azul.

Items del castlllo - Estés entrando en el primer
castillo y no sabés todavia cuales son los esgue-

mas. Entonces ahi va una ayuda: reventd todos
los enemigos de cada sala, pues en algunos ca-

NO SE LO PIERDAN




MAD DOG ©

MACCREE °

Continue especial - Lo mas plomo de este juego
es tener que hacer toda una fase de nuevo cada
vez que recibis un tiro. pero con este truco, vas a
poder continuar desde el punto en que paraste.
Cuando erraste el tiro contra tu enemigo, apreta
Start para hacer pause y accesar |la pantalla de
Options. Pero atencion: eso hay que hacerlo AN-
TES de recibir el tiro. En la pantalla de opciones,
elegi Continue ¥... jsorpresal: recomenzas donde
habias parado.

Passwords - jAla sea alabado! Mird estos

$
T
3
R

passwords de fase. Mas facil, solamente lla-

mando al genio.

Fase 1 - ASNF
Fase 2 - DMIA |
Fasa 3 - INSI
Fase 4 - NEUA
Fase 5 - AALG
Fase 6 - BLTO
Fase 7 - UIAN

PdII I

SONIC &

- KNUCKLES

Deton4 el game en la primera fase - Si te creés que nos
volvimos locos..., jte equivocas! |Y lo mejor, es que es mas
facil de lo gue te imaginas! Para conseguir esta hazana necesitas

juntar |as siete esmeraldas pasando por |as fases de bonus. En los bonus el objetivo es juntar las
bolas azules exactamente en la cantidad indicada en el angulo superior izquierdo de la pantalla,
sin tocar |as bolas rojas. Anda siempre en forma de cuadrado y nunca en diagonal. Hasta ahi, todo
bien. Qcurre que podés dar acceso a las siete pantallas de bonus en la primera fase: dos en el
primer acto y cinca en el segundo. Basta consultar donde esta cada argollon que lleva a las fases

de bonus y hacerte |a fiesta.

X :"u..“i' b ‘:._‘_‘:..:_. N "-f 4
LIRS
)

~ Primér argollén - Esta en la Mushroom Zone -
Act 1, enseguida después de la primera hama-
ca.

Fof N A .
AR BN e e
BT A A
| Mt I".‘:\'.l\t I.c‘..r"i""i‘i‘s‘u ,.‘.s 2
Segundo argolldn - Salta contra |a pared a la
derecha de este subibaja y... ahi esta, escondi-

dito.

WREUDE LRIV
h’t ME-, ""_;'HJ O J‘l
LY !ﬁ ’\ L

| . %

»
LA

AN ACAAC [l L A
Tercer argollon - Esta es la Mushroom Zone -
Act 2. Rompiendo algunos bloques pasaras por
dos barritas de gimnasia. Segui a la izguierda y
lo vas a encontrar.

. i

Ml nE AR U "
'I?EE 2:46) %
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Cuarto argollbn Ooops! - Este resorte impulsor
te lanza hacia arriba. En la caida, tirate hacia la
izquierda para encontrar otro argollon.

TIHE 1: 33T TP P o P A
. S )

BINES 36345 “"'.";"’:':"’1“'..
ok g DA RAAX T

!
NowsridNcozesd
LY e e L
RO P OO GO0 0PN,

Quinto argollén - {Tomé& el looping! Aprovecha
el impulso y vola un poquito mas hacia arriba.
Siguiendo a la derecha te das de cara con él.
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Sexto argollén - A la derecha de este looping,
forzé el pasaje a través de la pared y... jcha-
chan! Otra fase de bonus.

Y
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" 8&ptimo argollén - Aqui,
antes de este ascen-
sor, entra a la derecha
para conseguir el (ltimo
argollon y conquistar,

& en la fase de bonus, la
kY \‘\"\.‘:':'u L vb'i septima esmeralda
K sl‘l‘l‘t‘i‘l CACACAC Co el

| i

* §Ehre ws78%0 -
Super Knuckles - jAja! No RINGS “1*:

:

contaba n nuestra as-
tucia, ¢eh? Ya que estas
con las siete esmeraldas,

junta 50 argollas y da un
salto y, en el medio del
salto, apreta nuevamente

e

el botdn de salto. Ese tru- PR e |
también con Knuckles. Y |as re-
glas son las mismas. Al convertirte en Super Knuckles, el marcador de ani-
llos se convierte: en reloj regresivo y a cada segundo vos perdés un anillo.
Cuando los anillos llegan a cero, acaba la transformacion. Para prolongar el
efecto Super Knuckles, solamente tenés que ir juntando todas las argollas
del camino.

Vida escondida - ;Y los tru-
cos no se acaban! Todavia

e en el Act 1 de [a Mushroom
ﬁ:f;#:.-i"ﬁ?:-\_‘:ﬂ._ - Zone vos conseguis esa vi-
A "‘?%“"?‘"r zl da copada, saltando a la iz-
e : quierda al lado del segundo
N Q KR ascensor. Esta inmediata-
RISt

F o C AN

B ATATR A ATE

Invenclbllidad - De inmedia-

to después de juntar la ter-

cera esmeralda, en el co-

mienzo del Aet 2 de la

Mushroom Zone, salta

tras de estos pinchos. Ahi
a invencibilidad.

P W T W T T
;‘;:f_“.‘c\o?e‘*'.‘g

cLivy
TIME 6:18
EINES 1B

sQueres ma

el Act 2, ahora at de es-
te arbol, hay una botita de
supervelocidad escondida.

jAgarrala y... vola!

-reaw

AcT

RESERVALO
966 A",



- DARKNTALKERS

THE NIGHT WARRIORS

Todos los golpes - Basta de chuparse todos los
golpes. Termina el game con cualquier luchadaor
aprendiendo todos los golpes de cada uno.

JON TALBAIN

Blaze Kick: ¥ 1 + Patada
Roll Throw (cerca del enemigo): 2 % ¥ ¢ € 4

Patada
Edd;m Throw (cerca del enemigo): = % ¥ + Pa.

RIKOU

Swamp Gas: € £ b N> + Patada
Eﬂm Throw (cerca del enemigo): > S ¢ & 4
fia

?mzv (cerca del enemigo): > 9 ¥ ¢ € + Pata.

a
The Geyser (Con el Special cargade): = % ¥ + 3
Pidias

ta
Luna's Sledge (durante salto, con el Special -
do): ¥ ¢ ; g s

+ Pifia

The Abyss (con el Special cargado): > N ¥ & 3
Patadas

LORD RAPTOR

Helicapter: ¥ & ¥ + Patada
Hell's Gate: € € ¥ N -2 + Patada
Coffin Maker (cerca del enemige): ¥ 9 3 2 4 Pi.

ﬁ:“ R
Demon Blade (con ef Special cargado): apretd y su-
jetd = + € + 3 Piiias

SASQUACH

Vorter Kick: = ¥ N + Patada
lee Fortress: ¥ ¥ + 3 Piiias
Icicle Hammer (cerca del enemigo): > N ¥ + Pi-

fia
Refreezer (cerca del enemigo): ¥ & € 4 Patada

« e

(con el Special cargado): € ¢ ¥ N >

-

White Ont
+ 3 Pilias

Hell Blast (con el Special cargadoj: e A
+ Patada

FELICIA

Rolling Slash: € & 4 Y + Pijia

Litterboy Kiek: & 9 = + Patada

Lunge Kick: € ¥ N + Patada

Scratehing Post (cerca del enemigo): > S ¥ ¢ €
+ Patada

Rolling Fury (con el Special cargado): ¥ N > €
N ¥ + 3 Pifias

ANAKARIS

Sarcophagous Slam (de cerca): 3 Pifias
Sarcoplagous Slam (de lejos): 3 Patadas
Grand Wrap: & N = + Pifia

Pharaoh's Curse (en el aive): > € & N + Pifa '

VICTOR

Whirlwind Punch: ¥ & €= + Pijia

g?wer Bolt Throw (cerca del enemigo): 360° + 3
fas S

Super Rush Punch (¢on el Special cargado): apretd

y sujetd € y después > + 3 Pifias

o

Thunderstrike (con el Special cargado): apretd y
sujetd V¥ después T + 3 Pirias



DEMITRI

flen Angel: & € € + Patada
Stake Throw (cerca del enemigo): 360° + Patada
:;mr Wave (con el especial cargado): ¥ = N + 3
fias

R
¢
zr.-m Uppercut: > ¥ N + Pidia g
E

Sthadow Beast (cerca del enemiga, con el Special
cargado): ¥ = N + 3 Piiias

MORRIGAN

Shadow Blade: > ¥ N + Pifia
Deman Blast (en el aire): ¥ € € + Patada
Mﬂ' {eon el Special cargado): > % ¥ € & 4

Hell Ride (cetca del enemigo): = S 4 & € 4+ Pa.
tada

BISHAIMON

irit Hold (en el aire): © 7 = + Pifia
Skinner (cerca del enemigo): > 9 ¥ ¢ € +
Pifia

The Bushido Crush {'cal; el Spe:::'m' Ea;gado}: >N
V € + Pifia

Nuestra mision continGia. Vamos a ver ahora algunos truquitos del
segundo castillo. En una edicion pasada fuimos hasta el fin del primer castillo.
Para llegar en el segundo es muy simple: segui adelante, siempre reventando

lo que surja en tu camino. No hay grandes problemas.

Pasaje secreto y arco - Aqui (foto 1) reventa a

‘todos los enemigos de la pantalla y solamente

entonces mové este blogue para abrir el pasaje
secreto a la izquierda. Siguiendo adelante vas a
encontrar otra sala (foto 2) donde, moviendo es-
te otro blogue, se llega a la escalera que lleva
al arco, una importante arma en el futuro.

Jefe - El dragdn de la foto 3 es el jefe. Quedate
piola, derrotarlo es re-facil. Espera gue dispare
su aliento caluroso y corré para colocar una
bomba delante de él. La bomba explotara cuan-
do el dragdn pase encima de ella y, ademas,

' aparece un corazdn que repone toda tu energia,

El camino esta libre para vos. Entra en la sala a
la derecha y tomé la segunda parte del Triforce.
Automaticamente salis del castillo. jBingo!

£X30 8




DONKEY
KONG
COUNTRY
Nintendo

fventura - 14 2 jugadores
32 Meqa
Fresentacidn Playtronic

Sl 29900
sip___ 00000
it 00000
TIER 00000

.JUI_E_HBILII]HH o0000

RGN QOO0
Donkey Hong Country es des-
de ya un cldsico. Quien pen-
saba que en 16 bifs ya esfa-
ba fodo hecho, tendrd ung
Drafa sorpresa.

GCOMANDOS

A Oesmonfar e bicho
| amigo/ camhiar de personaje,
B Saltar/nadar
Y Rodar en el suelo/d
silto mork
Correr/subir
Y mas rdpido en las
apretado  lianas/fomar
U lanzar barrl

% El cartucho tiene
bateria. Cada juga-
dor puede salvar
hasta tres juegos.

% Cuando vos juntds
tres emblemas del
mismo bichito, vas a
una fase de bonus
con emhblemitas.

Cien emblemitas va-
. len una vida extra.

Toguen las trompetas, o mejor,
los tambores: lego Donkey Kong Country, la
presentacion mas esperada. Para empezar, el juego
tiene graficos magnificos, con increibles efectos de 3D

Donkey Kong Country es resulta-
do de la colaboracion entre Nin-
tendo y la softhouse inglesa Ra-
re, responsable de éxitos como
Battletoads. Fue la primera vez
que un game fue dibujado ente-
ramente por computadoras. Sili-
con Graphics utilizd las mismas
computadoras que uso antes pa-

creados con una nueva tecnologia. La banda sonora esta per-

Podés jugar el game solo o con un
amigo. En el modo Contest, vos y tu
camarada se enfrentan para ver
quién consigue terminar mas fases

y en el modo de equipo, uno contro- |8

la a Diddy y el otro controla a Don-
key. En el camino, tenés que juntar
bananas: 100 dan una vida extra.
Las vidas son simbolizadas por glo-
bos de gas. Juntd también las 4 le-

tras de la palabra KONG. Al formar |

el nombre, aparece otra vida extra.

El game funciona como el Super Ma-

fectamente adaptada a la accion y la jugabilidad es diez puntos,
con respuestas perfectas. Como si eso no bastara, vos tam-
bien tenés derecho a mas de 100 fases de pura emocion.
Es un gran retomo para el gonila que nacid vilano y
ahora reaparece como el bueno de la

pelicula. jimperdible!

DONKEY KONG ISLAND

20 ('. (gxymﬂm-— -

rio World. Vos estas en una isla y [

cada escenario trae un montdn de
subfases. Solamente después de

agotar un escenario podés pasar a -

otro. Pero podés volver a cualquier
subfase o escenario que ya hayas
completado. Memoriza dénde estan
las vidas extras y otros items, y des-
pués de terminar cada fase, volvé y
tomalos de nuevo. Asi podés jugar
mas tranquilo. El juego tiene doce-
nas de pasajes secretos: para en-
contrarlos, arroja barriles o dale una
pifia a cualquier lugar que parezca
sospechoso.

The Junl

x

BICHOS

Teee Town

f




Bl TESORO ROBA

En cierta noche lluviosa, Diddy Kong § Rare cred a
guardaba el gran orgullo de Donkey Diddy Ki
Kong: su enorme reserva de bana- laay fing en

la computadora,
basdndose en imdgenes
de chimpancés

de verdad.

nas. Donkey temia un atague de los ‘

Kremlings, terribles criaturas pareci-

:m das a cocodrilos, que deseaban el nu-

| tritivo tesoro. Pero desgraciadamente

; ocurrio lo peor: los Kremlings hicieron 1

| ra producir efectos especiales “ prisionero a Diddy en un barril y se
en Jurassic Park y Terminator 2, llevaron las preciosas bananas. Inme-

| entre otras peliculas. Con 32 diatamente Donkey decidio ir tras su
Mega de memoria, Donke}; Kong amigo y las bananas, claro. Para eso,
parece haber alcanzado el limite tendra queh expquarl todos Ios’rinco—
oara 10s 16 bits. Pero es apenas nes de la [slg siguiendo Iqs Unicas
una muestra gratis de lo que po- pistas gue dejan los Kremlings: jba-

nanas!
demos esperar del Ultra 64, pro-

metido para este afio. P

AMIGOS CON

JUNGLE
HIJINXS

Al comienzo, volvé a
la cabaiia y tomd
una vida.

o Aqui vos tomds el vi-
noceronte y salisp -
wil por hora.

CRANKY'S

Ene
era un”
villano que
/ secuestraba a

1enzo

la princesa. , \
: : et " , Ahora Donkey es el { ‘ ‘ )
h este pasaje secreto se desarrofla una Escucha un poco fa conversacion del : : P fofqp
prueba de adivinacin. Descubri dinde  abuelo Kong. Es bueno respetar a los mHCﬁGCﬁlw de{ [UEGONIAS S ﬂstwado

quedd el globo para ganar una vida.

que se haya hecho para el Super NES.

wds viejos...

2B kg




REPTILE
RUMBLE

CORAL
CAPERS

FUNKY
FLIGHTS sy

éuisﬂy
o
CAASTE 0T
u“ﬁﬂ? £

Fijate que inmediatamente abaje de K En las fases acudticas aprovechd para ha- El primo surfista opeta un servicio de
tenés un pasaje seereto. jExploralo! certe llevar por el pez-espade. Si perdés aviacidn que te lleva a cualquiera de
| tu pez, nadd atrds pata subir de nuevo, las fases ya completadas.

gn#:gh | CANDY'S cdﬂﬂ?&s
. CA I CAVE POINT :
| canvon JMLE ) -

.,..a;,
‘ candy's 3
Jpaueay,

b i

0 1 Candy Kong
and €his is wmuy Sove Phink:

&N.n?-!‘;%g?ﬁi?}ﬁ.._

Apretd b o V para ser disparado por ef Siempre que sea posible, entrd en el ba- El primer jefe es refdcil. Basta saltar
baril-caiion. ril Con tinue para salvar tus progresos. varias veces en su cabeza,

IVIONKEY MINES

MINE CART BOUNCY
| CARNAGE BONANZA

WINKY'S
WALKWAY

® &0 o o etd

" B

a

S R S SR
AL )
L) LD

Andd en el carvito saltando los obstd- Otro pasaje secreto. Esta vez hay un

culos y juntando bananas, elaro. sorteo en el que podés ganar una ba-
nana, un cacho, una vida o un emble-
ma del sapito.

Otra fase de bonus. Ahora apreta V
cuando el barvil esté apuntando hacia
arriba.

4 STOP 6O TO
1 3 STATION

* BARRIL CANON
Te dispara haciaofro. iona ¢
lugar de la fase. Existen 2 u Hid Saltd en el barril GO. Asi se convierte
tipos: uno es automatico, el . ; en STOP, el enenigo se petrifica y vos
| ofro es accionado con el botdn B : o ar ) godés pasar,
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&) Compatible con todos los mo-
“delos de Mega Drive, inclusive
el CDX
La nueva maquina de
Sega esta en los comercios
y la gente quiere probarla. El 32X
€s un aECESO.NO que aumenta el patron Usar el 32X es facil: basta encajarlo en el peine del Mega Drive y enchu-
del Mega Drive hasta el de una consola far en €l el cartucho del juego. Un cable especial para imagen y sonido
32 Bits. Sega planea presentar, dentro debe ser conectado en la salida del Mega Drive 3. Sega esta proporcio-
de afgunas meses. la consola 32X, nando también otro cable, de salida doble, para quien tiene los mode-

Y ETn s PR s los de Mega anteriores. Hecho esto, es necesario conectar el adaptador
IY a maquina promete; La jugabilidad es AC en la energia eléctrica y conectar el 32X al televisor. Ahi empieza la

diez, mucho mejor que en los videogames diversion, de: preferencia con el joystick de 6 botones, §OK? Si no, va
de 16 bits. Los graficos también, aunque también con el 3.

algunos de los primeros juegos, como el

Star Wars Arcade, no consigan explorar

bien el potencial de la maquina.

En este tema especial, vas a ver de pri- S 32 Bits RISC Hitachi. Segiin Sega,
mera mano las presentaciones para el PROCESADOR  se suma al chip de 16 Bits del Mega, aumentando
32X: Virtua Racing DeLuxe, Doom y Cos- la capacidad del Mega Drive en 40 veces.
: ] :

mic Carnage [jdemoledores!] y Star-Wars . P
Arcade (no tanto). La gran expectativa re- :

s:'r{fa en febrero, cuandf:l t:em’a que salir e{ Estéreo con tecnologia QSound
primer game en CD (Midnight Riders). Ahi SONIDO (la misma usada en el arcade SSF2 Turho),

vamos a poder ver lo que es capaz de ha-
cer el 32X para enfrentar el desafio "Mu- i :
chos Mega de Memoria, en CD, Versus EFECTOS Hace movimientos de Zoom y manipula

Jugabilidad, " GRAFICOS QU:QUU poligonos por s’e'gunddu, con texturizacidn
automatica. Eso genera graficos iguales a los de PC.

tanto para cartucho como CDs.




4 MICHELIN

NUEVOS AUTOS

El Prototipo es un auto medio feote, pero poderoso. Es el
mas rapido (cerca de 387 km/h de velocidad final) y el
mejor en recuperacion de velocidad. Su estabilidad es

asombrosa... jparece que corre sobre rieles! El Stock es
el mas lento en velocidad final, pero se recupera mas ra-

| pido que el de Formula 1. También es el mas dificil de

controlar, porque tiende a derrapar de atras en las cur-
Vas.

La visidn desde
adentro  del
Stock es absolu-
tamente aluci-
nante. Ademds
de eso, podés
 sentir al bicha-
rraco cuando
“calea" en las
e carvas. [Es ge-
o 4 nial!

En el prototipo,
el tema es pi-
sar a fondo y
disfrutar del
show de diriai-
bilidad del ar- &
matoste.

La primera incursion del 32X en el mundo de Ia velocidad jno podria
ser mejor! Sega tomd su principal game de carreras, Virtua Racing,
y cred esta versién més evolucionada. Los gréficos estén mejor defi-
nidos, se incorporaron dos nuevas pistas y ahora se puede controlar

un Stock y un Prototipo, ademés del Férmula. En lo que respecta &l
resto, el juego continia igual, con las cuatro magnificas visiones de
los autos y jugabilidad perfecta. Un game que justifica su nombre.

iEs simplemente un lujo!

NOVEDADES
ACELERADAS

Ademas de nuevas pistas, Highland y Sand Park, este car-
tucho trae ofras novedades. Una de ellas es el modo Ti-
me Attack, donde vos corrés para batir los récords de
otras pistas. A medida que vos avanzas en los circuitos,
aparecen los tiempos parciales de cada trozo de pista,
para que tengas una idea de como esta tu vuelta. En Re-
cords, ves los mejores tiempos en todas las pistas y con
todos los autos. Vos siempre largas (ltimo y, si llegas en-
tre los 3 primeros, tenés derecho a un replay copado, con
dos visiones diferentes que seleccionas con el boton C.

TR RRs CAR SELFCT amms

En la opcidn
de dos juga-
dores es posi-
- ble ajustar el
| Handicap del
auto. Cuanto
% mds cerca del
| Easy, mds fa-
cil controlar
"8 el auto.

Sand  Park £
tiene una bi- |
furcacidn. Ne
se trata de un
atajo, sola-
mente es un
camine dife-
rente.

™ Un pequeiio
defecte del
{ juego es que
los escenarios
en la opeidn
w| de dos juga-
dores guermr
simplificades.
Desaparecie-
ron las mar-
A cas de neu-
mdticos y los
A carteles de
prapaqanda.

VIRTUA

RACING

DELUXE
Sega

Carrera - 10 2 juoadores
¢4 Hega

I!I_%__l_ﬁ_lﬂﬂLIUHll &

Una de las pocas cosas que
eMmpeararon en esta version es
[ visidn desde adentro del For-
muld 1, que es muy confusa.

_ COMANDOS

A Fiena

a0

G Vision por detrds del auto
_X Visian desde adentcn del auto
Y Visidn panordmica del aufo
~Z Vicionaered del auto

GON CAMBIO MANUAL

4 fleduce [ marcha
& - fumenta la marcha

_En el joystick de 3
botones, vos cam-
bidas las visiones
apretando C.




DOOM/ ID
Software

Presenfacidn Seqa
Rccidn - 1jugador

GRAFICO
SONID
OESAFID

DIVERS IO
UGB ©OO00

OAGNALID  ©OO00

L0 que cuenta en esfa presenta-
cidn es la velocidad de accidn.
Vos realmente fe sentis en los
corredores de la base lunar.

COMANDOS

Recomendamos
el joystick de
seis botones.

Moverse rapido
Tirar

C fbrir puerfas

C Hoverse un poco
sujeto hacia los lados

YoX  Cambiardeamas
z ficcionar mapas

Z+A fimpliar mapas

7, TCTQEAmEN:
it el mapa

Tu soldado comienza
%n una pistola 380 (de
pequefio impacto y lar-
go alcance) y va encon-
trando armas mejores
por el camino.

* Cuando ves una zona

verde, que parece un

lindo pastito, no pisés:

es un liquido que quita
tu energia.

Mision infernal: vos encarnas a un soldado de se-
guridad en Marte, que debe librar a su estacion de
investigacién de los demonios, que la invadieron a
través de un portal abierto por accidente. Ademas
de contar con tus pufios y un pequeiio arsenal, dis-

ponés de items, como armaduras, cajas de prime-
ros auxilios, mapas y otros items. Y también po-
dés contar con armas o ftems que tus enemigos
muertos dejan. Como tu vision es de 360 grados,
la coordinacion y rapidez cuentan mucho.

En Doom podés elegir el nivel en que querés comenzar v, dentro de cada nivel, el

grado de dificultad para detonar, del mas facil al mas dificil, en este orden: I'm too

young to die (Soy demasiado joven para morir); Hey, not too rough (Qigan, no de-

masiado rudo), Hurt me plenty (Golpéenme con todo), Ultraviolence (Ultra-violen-

cia) y Nightmare (Pesadilla). Es importante comenzar con los niveles mas bajos, pues
son demonios son mas dificiles de derrotar en los niveles alfos.

mapa indica sola-
ilente tu posicidn,
por lo tanto, muy
atento: el enemigo
aparece de sorpresa.

A pesar de los gemidos SE :
de los demonios, 1

vas a tener lastima,

A : i : A
[ ARRSY TREAT 5 ASHE ¢nol Acabd con ellos. w{aﬁ:g{ﬁﬁ* -
: 291 ' s
é‘: *1

IR :t{‘_l‘ k - B 2
e ) -ﬁ-_“ i - FAFRL A
-.1,.-",‘-‘--“;*.-?' 44 B ERnn;

En el nivel 15 van a
gier monstruos, Este
color rosado es muy
resistente, Es buena
idea ahorrar municio-
nes para estes momen-

tos.

En los primeros niveles,
explord hasta enggn-
trar tu armadura,

td también los puentes

i / % ; [45r gra.

azules, que son ener- §

1
£
;




0s games de lucha tienen un lugar espe-
ial entre los jugadores de videogame. Esta
laro que la nueva consola de Sega no po-
iria quedarse sin uno de ellos., Cosmic Car-
age es un juega de lucha en el conocido
bsquema de tres rounds, al que no le falta
i el tradicional "fight". Lo mas alucinante
50N los efectos de zoom usados por los Iu-
hadores durante algunos golpes. Pero co-

o0 nada es perfecto, la imagen resulta un
poco cuadriculada en el momento del zo-
om. La cémara del juego se acerca o se
bleja segun el golpe [exactamente como en
el arcade Virtua Fighter]. Los colores son
ivos y brillantes y los escenarios del fondo
50n para hacer agua la boca.

A RCADE
a saga de la princesa Lea, Han Solo, Lu-
e Skywalker y del tirano Darth Vader tam-
bién logré un lugar en el 32X. Star Wars
!\rcade trae imagenes paligonales que ex-
blotan en tu pantalla, aunque haya resulta-
o por debajo de lo que esperabamos. Pa-
ece incluso que el fuerte de la consola va
B ser la velocidad con que se desarrolla el
uego. Las respuestas del direccional son
Slempre precisas y rapidas y eso garanti-
va el realismo. El sonido no representa na-
la de nuevo en relacion a las consolas de
6 bits. En Star Wars, VUS SOS EL PILO-

[0 de la X-Wing o Y-Wing, si preferis.

ALIENS

Los luchadores son aliens gue consiguieron

sobrevivir a un gran accidente ocurrido en

otras galaxias. Estos poderosos aliens viven en constante

competencia y cada uno de ellos defiende su territorio.

Para luchar, algunos pueden usar armaduras en partes

del cuerpo, entre ellos ZenalLan (la criatura de fuego), Na-
ruto (el zombi) y Tyr (hecho de metal liquido).

bian algunoes “cariios". Al s
abatido, Naruto va perdiende:
partes postizas.

Cylic y Tyr luchan encima de
yam plataforma espacial. Los

pueden recibir armadu-
ras, pero se debilitan al per-
derlas.

El cartucho trae la batalla contra los TIE Fighters del Im-
perio en dos modos de juego: Arcade y 32X (éste, con
mas misiones). En los dos, vos podés elegir entre Misio-
nes (etapas para destruir los TIE Fighters y fuerzas impe-
riales) o Entrenamiento (solamente para probar tu mira).
La estructura del game es comin a los simuladores. O
sea, vos tenés |a vision de tu cockpit, indicando el radar y
el arma disponible, la mira y fin. No faltan ni siquiera los
mensajes del comando general, informando cual es tu mi-

sign, o alertando sobre

FTENemIgos cercanos.

S M aivs
Y Lasers

A

I
Usa el botdn X para cambiar _
la vision de tu nave eliminan-
do el cockpit.

¢ 2 Lasers

 En esta pantalla, optd
Sl e dos players. Sdlo, en la op-
cidn Pilot, tn nave es X-Wing.

COSMIC
CARNAGE
Sega
Presenfacian 5ega

Lucha - 102 jugadores
o4 Meoa

0 para vide-
n9ame domestico que usa |
abusa de [os recursos de c-
mara fipo Zoom. Herece ser
Yisto | defonado.

COMANDOS
A Pina fuerte
B Palada
CoZ Provocaral enemigo
X Pifia normal

STAR WARS
ARCADE

Lucas Arts
Presentacion Seqa
Rventura - 16 2 jugadares
20 Mega
GRAFIED . 000

000

SOhI00 _
ISk G009

UIED, 0000

USHILID. 00000
G0N @00
Este game decepciond a todos.
L0s graficos estan por debajo de

los de Silpheed, por ejemplo,
alnque (enoan buena definicion.

COMANDOS
fleduce la velocidad
Aumentar velocidad

Caidn de laser

u secuencia de wisiones es la de la foto, de la izquierda a [a de-
echa: destruir naves, la plataforma de la Stardestroyer, el motg
principal de la Stardestroyer y el generador de energia de (a ES
rella de la Muerte.

En Pilot & Gunner, vos jugds =

Cafidn de profones
0 Cambiar Vision
ode (con 0 sin cockpit

manda la nave y tiva y el otro
solamente tira. Aparecen dos

A
B
C
de a dos, dado que uno co- | L
X
M




THE GREAT
CIRCUS
MYSTERY
Capcom

fiventura - 14 ¢ jugadores

Incluso en Hard, el desafio es
despreciable. Una aventura asi
. Merecta un desafio maior.

COMANDOS

A Cambiar de ropa
Silkar
Tirar

ITEMS

Blogue gris - Para subir
Blogue amarillo - Para subir,
quebrar y tirar

Blogue rojo - Para subir, que-
brar, tirar. Reaparecen des-
pués de usados.

- Gabeza hlanca - Para nadar
Reloj - Congela a los enemi-
{j0s por untiempo

' Estrella - Tirar a los enemi-
fos
Flechas - Mugve al personaje

. de acuerdo con la direccion

' indicada.

Caja del tesoro - Esconde vi-

- das o energia

. Bateria - Repone la energia

| delaropa

| Monedas - Para comprar en

| los comercios

| Manzana - 200 puntos

- Uvas - 500 puntos

' Corazdn pequefio - Da un po-

| code energia

| Burazdn grande - Da un cora-

| z6n mds en el marcador

{ Paquenn Mickey - Vida extr

espués de Mickey
. Ultimate Challen-
ge, la pandilla de
Disney esté de vuelta en
un lindo game: The Gre-
at Circus Mystery (El Misterio-
del Gran Circo]. El juego tiene
un aspecto visual muy alegre
y bonito, con tres niveles de
dificultad para jugar. Solo, o
de a dos, elegis entre Mickey y Min- '
nie para resolverio. Si te gusta el esti- | .
Io aventura, tenés que probario y apos-
tamos a que te va a gustar.

iViva el pochoclol
jViva el algoddn d€
azlcarl Mickey y Min-
nie estdn camino al circo
para pasar un dia divertido. Al
llegar cerca de la tienda ven a
Tribilin muy tristén. Les cuenta que
se produjo una gran confusion y el circo esta vacio.
Quien causo este desastre fue el villano Pete Pata de Pa-
lo. Los amigos deciden volver al circo para revelar el mis-
terio y encontrar a Pluto y Donald, que también fueron al
circo. [Y veamos qué pasal =t

\

THE GREAT

=CRC%Y

=3 1. Mickey, Minnie, Tribilin, Donald
&= 2. Pluto, Donald, Mickey, Tribilin
&> 3. Trihilin, Donald, Mickey, Minnie
<= 4 Donald, Tribilin, Pluto, Mickey
a—— 5. M!nnle, M!efm:y, Donald, Trihilin
& 6. Mickey, Tribilin, Donald, Minnie

EXPLORANDO CAVERNAS V SELUAS

Fase 1

Vos comenzas en los alrede-
dores del circo y buscas in-
formaciones para saber qué
ocurrid. Salta sobre los ene-
migos y subite a los globos [$
para que te lleven. Donald te
va a dar una ropa de limpia-
dor. Con su poderosa aspira-

los adversarios.
las tire, saltd sobre su cabeza.

B o R
’m.-s

dora, Mickey podra chupar @ g/ topo malabarista-es un plomo con las bolas
de fuego; quedate en el rincdn y después que

Acaba con la melena def feon. As spird los rufi-
tos dorados del bicharraco, pero solamente
cuando los mismos se deshagan.

I EE RN RN RN E N R R RS EEE R R E RS R R R R R N R R R R R R E R R R R R RN R R N

(& Fase 2

Enseguida del comienzo,
simpaticos fantasmitas van
a dar a Mickey una ropa para
explorar cavernas y selvas.
Lo mejor es el gancho, que
VOS usas para colgarte y se-
guir viaje. Al pasar las fases
del game continuas con las
ropas adquiridas.

cologia aparte, esta tortuga es bastante mo-
lesta. Colgate del gancho encinta de ella y es-

! -~ l-"'\: J‘l( =
l' -.'! = HA ﬁ,
! "" .\- v ‘Hf", 7 i Ty ."1

B ?'r‘u

NF AT rr\ r!’\*’f\ Fr Yy

del dr o:' y
golped la cabeza de este simio malvado,

perd el momento justo para saltar sobre su ca-

beza.




de vaquero, con derecho a revol-
ver de corchos, ¢0K? El escena
rio es un castillo embrujado. Pa-
ra pasar tranquilo por los [
pinchos, espera que salgan los §

esqueletos de los agujeros y sal- BE=2 - - : :
:, t4 en ellos. Siempre que aparezca una puertita, en-  El cuadro del Barin Pete suelta liseres  Derrotd al jefe fantasma tirando con el
| trd. Puede ser la tiendita de Clavabella  para comandar libros. Saltd primero en  revélver de cowboy enseguida que apa-
o algiin pasaje para ganar ftems. los libros y después en la cabeza de él.  rezca. Esquivd los fantasmitas.
' Esquivd el fuego. Es bastante cansador..,

' L A R A A AR R R R R AR R R R R RN A R R Y N R N N N N R E N R RN Y

(& Fase 4

Estas en una exirafia caverna
que cobija a un dinosaurio y cris-
tales malvados. Explora bien fo-
dos los blogues para ganar cora- [
zones y frutas. Usé la ropa de B

explorador. '

¥ "}?-"-%ﬂ A Wl N K.

Rompé la estalactita usando el gancho.  No hagds pavadas: aprovechd que el Mickey va a enfrentar a este dinosautio
Cuando caiga el pedazo, usalo como pla-  ctistal aumenta y usalo como una espe-  saltando sobre su cabeza. Saltd también

taforma. cie de puente, en los monstruitos que estdn en las es-
paldas del bicho.

IR R A RN R R R R R R R R N N N R R E N E NN E R R YT

e

Fase acuética. Segui el ritmo de
las otras fases explorando los
bloques y saltando sobre los
enemigos. Enseguida de las me-
dusas hay un montén de blo-
ques: corazones a la vista.

4 i YA f ard
El reloj traba a los enemigos en la pan-  No dejés de ‘entrar en las puertas para  Jefe Nube: nsd la aspiradora y chupalo
talla por algunos sequndos. encontrar fa caja del tesoro, Hay una vi-  para que disminuya. jCuidado con no
da en la jugada, Saliendo def agua andd  convertirte en helado!
por arriba del castillo.

 FE N E RS RN AN SRS RSN E R RN R R R NN N RN NN NEENNEENENENENENEN RN

i & Fase 6

Etapa final en el castillo del Ba-
ron Pete. Comenza saltando el
fuego con el gancho. Cambié de
ropa cuando sea necesario. De
las armaduras salen fantasmas
y también aparecen fantasmas

de Pete. El malabarista aparece I T e T T B
nuevamente y, después, el cua- Saltd en las bolas de hierro y andd su-  ;Es el Barén Pete! Ouedate en un rincén Después de vencido, Pete se convierte en

biendo, hasta entrar en el castillo por  de la pantalla tivando. El villano suelta  un dragon. Esquivd el fuego y saltale en
dro de Pete suelta |aser. Usé los  arriga. magias infernales. jlUan! la cabeza. jlnsisti!

bloques con flechas y segul. Es-
calé los cafnones hasta encon-
trar al gran jefe.

B s
Y .._\‘ 1 ’.‘r:*trt-él“\"




SUPER INES

Probablemente las dos personalidades mdas
queridas de Mejico son el Chavo del 8 y
...Chavez. Este cartucho no trata sobre el
simpatico personaje que atormenta a los ve-
cinos con sus travesuras, sino sobre Julio
César Chavez, el valiente boxeador que se
convirtio en una verdadera leyenda viva del
deporte. El mejicano hizo fama conquistan-
do varios titulos en categorias diferentes y,
de esta forma, se volvio un idolo nacional en
el pais de los grandes sombreros. Sabiendo
esto, la softhouse ASC presentd este cartu-
cho de box que estd explicitamente dedica-
do al piblico “chicano’. Por fin, todas las
instrucciones estan en espaiol.

;AY, CARAMBA!

En Chavez vos podés disputar una tempora-
da entera o bien, pelear contra uno de los 25
personajes que trae el juego (encuentro de 1
0 2 "peleadores"), inclusive Chavez, claro.
Hasta se puede hacer una pelea de Chavez
vs, Chavez. jCopado! Cuando disputés la
temporada (modo de carrera), comenzas
como un luchador con ranking en 25, y s6-
lo podés desafiar atletas con un puesto cer-
cano al tuyo. A medida que venceés, tu colo-
cacion mejora y tu performance también.
Esta se logra con las opciones de entrena-
miento que aparecen entre los encuentros.
Podés elegir entre la bolsa de arena, la bici-
cleta, el punching-ball y hasta tomar una
Pepsi (patrocinadora, claro, del juego). To-
das estas opciones te hacen aumentar tu
fuerza, velocidad y resistencia. Otra cosa co-
pada del game es que formds a tu propio lu-
chador del modo que més te guste. Elegis la
cara, el cabello, la piel, el color del pantalon-
cito y de las botas. jGenial! El mayor proble-
ma del juego es que toda lucha tiene 12
rounds de 3 minutos cada una. El truco es
ganar enseguida con un KO, sino puede re-
sultar cansador, principalmente para tus de-
dos. El tema es tratar de hacer secuencias
de golpes diferenciados, asi minds la resis-
tencia del adversario. jNo te quedes parado!
Calzate los guantes y manda a los otros lu-
chadores a la lona...

COMA

Y - Jab de izquierda

X - Jab de derecha

B - Gancho de izquierda

A - Gancho de derecha

-—r .
HAGGOOOGH
—ScaBezZA |

En esta pan!éﬂa farmds a tu boxeador. Se pue-
de crear un lipo exaclamente coma lo quieras.

Aqui estd la pelea Chavez contra Chavez. Los dos
son durgs y es dificil decidir quién es el mejor.

En los infervalos, aparei:s esta fabla gue muestra
el nimera de golpes dados, los que acerfaron, el
porcentaje de aciertos y el cartel del round.

La parte inferior de la pan!affa muestra si los gol-
pes estan enlrando. A medida que el luchador se
va debilitando, la cara se va oscureciendo.

El famoso beso a la lona. EI chabdn estd aton-
fado y Ia cuenta ya comenzd.

1.1a derecha

L - Girar hacia la izquierda

T +BoA- Upper

v +AoBoXoY - Directo en |a cintura

L + R - Defensa

0 (eI ERC A THE ST OTSF:
B OUERIUD T

En esta ﬂanfa#é verificas cual es Ia dpcféﬁ de en-
frenamiento que mejora mas tu condicidn fisica.
El aparaio de gimnasia es una buena opcidn.

Para ganar con este alemén bigotudo, lt-Il mejor es "
este hermoso upper en la cara del adversario.
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§ ' El lujoso transatldntico Lady Crithania zarpa hacia el océano, una vez mds, en un crucero lleno de
i millonarios. Todo parece lindo y maravilloso cuando, de repente, se produce un maremoto. El capitdn
g _ pierde el control del inmenso navio y el pdnico se apodera de sus dosmil trecientos pasajeros y casi mil
' tripulantes. El caos es total. La embarcacion se da vuelta y muchos pierden la vida inmediatamente. g
Hay pocos sobrevivientes. Vos tenés que elegir enire cuairo pasajeros: un arquitecfo, un médico, un [y
marinero y un consejero, y encontrar la salida del barco. Y como si esto fuera poco, tratar de salvar al- i
gunos indefensos y desesperados pasajeros. ] ‘
Tu misién parece ficil, ;no? No... y ya podés irte preparan- [l dosa, S.0.S. es un game un poco frustrante. En verdad, su objeti-
do. El barco es enorme y encontrar la salida es una tarea casi [l vo es encontrar la salida de un enorme laberinto. ;Y es re-difi-
imposible. Hay un mapa para ayudarte. Pero basta que la na- [ cil! No basta ser 4gil para salir vivo de este bolonqui. jLa inte-
.ve gire de un costado hacia el otro para que te encontrés de [ ligencia es fundamental! Es por eso, y por otros detalles, que
vuelta perdido. Es simple: cuando el Lady Crithania da 8 la muchachada que gusta de los games en PC va a disfrutar
una guifiada hacia uno de los lados, tus puntos de refe- [l de este cartucho. Tenés solamente UNA HORA para sa- r
rencia cambian completamente. Lo que antes era ha- @ lir afuera con vida. Cuando pasa la primera media
cia arriba queda hacia abajo, la izquierda se |l hora, el agua empieza a entrar. Y es mds: cual- :
vuelve derecha y asi todo. Una verdadera lo- i quier desliz y perdés cinco minutos. Si te gus- 3 4 f :Ir"-Ej[/
cura, Un buen truco es jugar con el joys- @ tan los desafios, embarcate en este e ' Hitle
tick girado-para no perderse. S.0.5., o mejor, tratd de desembar- & ?f
A pesar de la trama nove- [l car de €l... (P

~ jRe-bueno! Aparece un zoom del
mapa. Vos sos el chaboneito azul,
las puertas aparecen en marron y
el rojo indica la salida y queda gui-

" | El mapa ayuda bas-
- fante. Pero no siem- |
4 || pre podés conseguir
. acoeso a!e’b Si ;.'.f n:-

5 vio gira, tus punfos de |
f;arg:ﬁ.:g referencia cambian.
Wisher tig- ELAIEN<(0n, (OK:
ne sola-
mente 23
aios, pero
es un tipo

El agua empieza
a enfrar a los 30
minutos de juego.
jPensa rapido!

. Estd atento a las fle-
%\ chas blancas. Apare-
E . cen directo e indican
1 los caminos que podés

% seguir.
s

Jeffrey Howell,- el |
médico es el me-
nos agil. Pero sa-
be usar Ia cabeza.

—

ner tiene casi 30 aiios. Sa-
i be muchas cosas... *

Peligros a la vis
fa: el fuego es |
una maldicidn.
También las cai- "
das y los objetos ;'
que caen encima -
tuyo jCuidado!

[
Luke Hai-
nes es unh
joven mari-
e : nero. Fuer-!

520001 1o 9 | fe, pero de|
cerebro es-|
caso. i

- G T




PINBALL DREAMS / Gametek -
Pinball 1 .a & jugadores alternados
& Mega

Podés preguntarle a cualquier cha-
boncito que tenga una computadora
Amiga. Pinball Dreams es el mejor jue-
go del género (solo queda segundo des-
pués del sensacional Pinball Dreams 2).
1Y sin discusion! Se demord un tiempo,
pero el game finalmente salio para el
Super NES. Los juegos son prdctica-
mente idénticos. La vinica diferencia es
la velocidad. Mientras que el game origi-
nal para Amiga es rdpido y dindmico, el
cartucho de SNES es medio lenteja. Es
una falla grave. Incluso asi, las cuatro
pantallas de Pinball Dreams rinden mo-
mentos de gran diversion. Si sos fandtico
de los "flippers", éste es un game que no
puede faltar en tu coleccién.

Los mas modernosos encuentran que las cuatro pantallas de Pinball Dre-
ams son un poco anticuadas, porque no aparecen jefes diabélicos, cinco bo-
las al mismo tiempo y ofras sofisticaciones recientes. ¢ Cudl es el drama, fie-
ra? Pinball Dreams no es un videogame: es un pinball de verdad. Si vos jugaste
: Cosmic, Caballero Negro o Sure Shot, sabés exactamente dé qué estamos hablan-
do. Ignition, Steel Wheel, Beat Box y Nightmare (las cuatro pantallas) no tienen chirimbolos inne-
cesarios. Es todo pinball auténtico, sin pavadas. jUna masa!

Ademas de la velocidad reducida, el mayor problema del cartucho es el flipper izquierdo. {Es
debilucho, y no tiene fuerza para hacer rebotar las bolitas con todo! Es casi imposible acertarle a
blancos que estan en el dngulo superior derecho de las méaquinas. Léstima, porque los graficos
son rebuenos y el sonido es genial. Los efectos del Far West de Steel Wheel estan entre los mejo-
res que se hayan hecho para Super NES. Preparate para gastar tus dedos. Pinball Dreams para
Super NES envicia...

IGNITION

BEAT BOX

ke b bigad Be : 3

Para multiplicar bonus, encendé la palabra
WARP y acertale a la letra que esté guifiando,
después de lanzar la bolita. Encendé también los
tres blancos rojos y completd la palabra IGNI-
TION. Encendida, la palabra LIGHT puede rendir
una bolita extra.

¢Te acordas de Billboard, de gran exito en los
Estados Unidos? Bueno, esta pantalla es total-
mente Billboard. Las dos rampas encienden fle-
chas que adelantan bonus. Manda la bola en las
rampas siempre que puedas y preparate para
ganar muchos puntos.

El viejo Texas estd aqui. Es un Far West total,
con derecho a relinchos de caballos y todo. Las
flechas azules multiplican bonus. Encendé las
luces azules, del lado derecho, cuatra veces pa-
ra tener una bola extra. De ahi, s6lo tenés que
meter la esfera justo al lado para ganar una boli-
ta mas. Mird bien para arrojar la hola en el lado
izquierdo, ahi arriba. Hay un sorteo y podés ha-
certe de un jugoso Jackpot, millones de puntos
y hasta una bola extra. jUau!

‘ = = . -~

El rincon macabro del cartucho. Nightmare quie-
re decir pesadilla. Pero esta pantalla no asusta
mucho. El tema es quedarse mandando la bolita
a las rampas de la derecha y de la izquierda. En
los intervalos, acertale a las dos troneras del la-
do izquierdo.




RAZONAMIENTO/TRUCOS

Buena onda con los papis

Wheel of Fortune seguramente les gustard
a los que disfrutan de las palabras cruzadas y
de ese tipo de juegos de mesa. Pero si vos sos
del tipo que no tiene paciencia para los juegos
sin aceion, no te desanimés. Alquild este car-
tucho y Ilamd a tus papis para pasar una tarde
juntos frente a la pantallita. Mostrales que los
videogames no son alienacion pura, y que da
para aprender jugando. Hacelo con buena an-
da vy, si todo sale bien ... quien sabe si no fe
gands un 3DO de regalo de Navidad?

CA BRI R VR

WAk A
Ll P I
iR NG

La computadora sugiere un tema para el rom-
pecabezas. Si estds de acuerdo, apreld X. En
¢aso (ue quieras cambiar, apretd sefect para
elegir un tema mas interesante.

pPrasel 1l o

aplauden a sus adversarios. ..

Los competidores son muy educadifos. Hasta

Los programas en que participa el au-
ditorio y dan muchos premios son una
fiebre en todo el mundo, principalmen-
te en los Estados Unidos. Hay doce-

nas de estos entretenimientos espar-
cidos por todos los canales de
Norteamérica. Uno de ellos in-
vento Wheel of Fortune. El obje-
tivo de los participantes es adivi-
nar palabras para ir juntando
dinero. Como nadie es adivino,
el truco es ir "tirando" algunas
letras hasta poder imaginar la pa-
labra en cuestion. Wheel of Fortu-
ne es un cartucho bastante "tran-
qui', casi sin accion. Ideal para
reunir a los ami-
gos y pasar el tiem-
po. Sin compromi-
S0OS ...

WHEEL OF FORTUNE DELUXE
EDITION/Gametek

amiento 1 a

Las vocales hay que comprarlas

Una diferencia entre este Wheel of For
tune yanqui y otros programas similares. es
que los gringos no pueden "tirar" vocales.
solamente consonantes. Para arriesgar una
vocaleita cualquiera, tenés que tener dinero
para comprarla. Este pequeno detalle vuel-
ve al juego mucho mds dificil y dindmico.

AECTE BGHIRK
HET
PLEASE SELECT,

=EL ,

Esta es Ia pantalla principal. Elegi fu accion y
apreta el boton indicado.

PLACE

WO FRETER O ECEA N R
== 34

Si encontras que ya sabés la solucion del mis-
terio. opta por "save pu;zfefj.

INSPECTOR GADGET

Debug - Esperd a que aparezca la
pantalla de presentacién y mante-
né presionados L. R y B en el pri-
mer control. Mientras estds apre-
tando los tres botones, presiond
bob. . €2 ¢ 3 yeEs
1a secuencia tiene que ser digita-
da rapidito, ;OK? Si el truco fun-
viona, la pantalla de presentacién
se vuelve rosada (y no azul. como
estaba antes). Soltd los tres boto-
nes y apretd start. Antes de que el
same comience, apareceri un
meni. Con el mismo, podés ele-
air fases, tener acceso a un mend
de opciones y a una prueba de so-
nido, ;Copado. no? jAhora hasta
podés llegar al final, fiera!

BATTLETOADS/
DOUBLE DRAGON

Superseleccion de fases - Elegi
un partido para uno o dos jugado-
res y apretd Start. Cuando llega el
momento de elegir tu personaje,
tomd el primer joystick y apretd
T4, T X B, Y yA Con
este truco, la pantalla va a tem-
blar un poquito. Elegi uno de los
personajes y apretd Start nueva-
mente. Cuando aparezca la panta-
Ila de seleccion de fases, elegi la
lase que quieras y ahi presiond
slart para empezar a jugar. ; Satis-
lecho? De regalo, y como si esto
[uera poco. este truco rinde diez
vidas mds.

RANMA 1/2

Codigo para configuracion -
Hace tiempo que no aparecia un
truco tan extrafio y copado al
mismo tiempo. jAtencién! Co-
menzd un partido normalmente,
Acabd la primera lucha rdpida-
mente, sin importarte &1 gands o
perdés. Esperd a que aparezca la
pantalla de continue y apretd los
botones R, X vy A. Segui presio-
nando los tres botones hasta que
comience la pelea siguiente. An-
1es de que empiecen los golpes,
aparecerd la pantalla de configu-
racidn delante tuyo. Con ella, vos
podés modificar varios aspectos
del game, hasta incluso las habili-
dades especificas de cada lucha-
dor. Se puede, también, colocar
la computadora a jugar contra
clla misma, sélo para aprender un
poco. Después de cambiar lo que
le guste, basta apretar start para
volver a la lucha. ;No es re-loco?
Pero vale la pena...




WILD GUNS

Natsume
fccidn - 16 2 jugadores

GRAFICD OO0
SONID0 - 000
DESAFID 000
IVERSIN ~ ©OHOOO0
JUGRBILIORT 0000

ORIGINALIDAD ©OOO

Un acierto en el blanco de esta |
softhause: Ia mezcla de elemen- ;
tos anfiguos y fuuristas le va @ |

QUsfar a la muchachada.

COMANDOS

JOYSTICK
CONFIGURABLE

Y Tira
Y varias veces Enlaza

B Salfa

By, enTo alfo,
B de nuevo Salrn_[in_nle
B+ Esquiva
Direccional los firos
X Bomba

Cuandao la barra de tu
marcador se llena, vos
ganas la siper arma. Las
bolitas indican cuantas
bombas tenés,

A

%Gand armas tirando
contra ellas cuando apa-
recen. Pero cuidado con
el arma de juguete: jsola-
mente hace ruido!

El Vigjo Ueste esta de vuelta, en un exc -wrte
cartucho. Wild Guns mezcla tiroteos en la
puerta de viejos saloons con enemigos ro-
baticos de la dltima generacion. Los hé-
roes son Annie {una dama con sombre-
ro y mirinaque) y Clint (el tipico
muchachito). Son siete fases para en-
frentar solo o con un colega. El game es
bien dinamico y garantiza diversion. To-
men sus joysticks, ponganse de espaldas,
avancen cinco pasos y ...jStart!

BN FASES SEPARADAS

Después de pasar Garson City, la primera fase, podés
elegir entre otras cinco, en el orden que quieras: Deso-
lation Canyon, Ammunition Depot, Gold Mine y Armored
Train. Después de terminadas, enfrentas la fase final.

bombas revientan tode: junta todas las gue puedas.

Cada fase tiene tres pantallas con subjefes y el jefazo |
en la Qltima. La estructura no es novedosa: mira y tira. '
Bolsas de dinero y diamantes valen puntos. jAh! Las |

El videogame puede
hacer todo, hasta
univ el Far (Uest con
la ficcidn cientifica,
Llena de encanto fe-
wmening, Annie no ye-
tra su blanco,

En Garson City el je-
fazo es un enorme ro-
bot. Reservd las
bombas para esta
ocasion y destrui to-

do lo que esté en [a
pantalla.

Desolation Canyon:
[os enemigos se es.
conden en (o5 mato-
trales.,

En el calor del de- |

sierto, afind la pun-
teria y tiva bien en ef
medio def tractor-ca- |
| iion, jefazo de la fa- ==
se.

5970

W1 Thi & & 4 A%

Fase Ammunition
Depot: destrui prime-
1o la maquinota de
la derecha, antes
que ella acabe con
vps.

Jefazo: dispara bien
en el medio de esta

e o A

.| cosa de un brazo so-
| fa.

L,
.

e

T

R :")J;i.’?:
T L2 4]

-




SAMURAI
~ SHODOWN

Takara
Lucha - 10 ¢ jugadores

' Parbushn 1annnfe

GRAFICH 00

SONI00 000
DESAFID 000
Ivesion ©SGO0

JUGABILIDAD  ©O
IRIGINALIDAD OO
Fatal Fury u Aet of Fighting tuvie-

fon versiones bastante mas fie-
[es d los originales de Heo Geo.

COMANDOS |
X Espadazo denil
A Espadazo mediano |

\ [ Patada débil
B Patada mediang |
Y+B Palada fuerte

Para dar un golpe fuerte,
vale también sujetar Lo R
mas el boton del golpe.

X+A Espadazo fuerfe

* samurai Shodows ;

tiene 8 niveles de difi
cultad y 3 velocidades.

: 3 MODOS
DE JUEGO

Game Play - tu
luchador enfrenta a

todos; VS Play -
Luchas simples en
1 6 2 Players;
License Play -
Luchas simples
contra el reloj.

0 hay caso, muchachada. A la hora de adaptar Samurai Sho-

down para el SNES, la memoaria de la consola no aguantd y

los graficas y el sonido quedaron medio pobres. Para empea-
rar las cosas, Takara metio la pata: la jugabilidad no existe, y entre
un golpe y otro podés ir a lavarte los dientes. Finalizando, el roflo de
siempre: Nintendo mando quitar la sangre otra vez y las espadas y
cuchillos vuelan sin que corra ni una gota. Aqui en la redaccion, pro-
bamos con el cartucho japonés (que salié con el nombre de Samu-
ral Spirits) y llegé antes a las casas de alquiler. Pero solamente el
texto cambia de lengua. Son los mismos 12 personajes, dispuestos

a todo. jArremangate y buena suerte!

espadazo

Salto con espada de fuego - arriba, ¥ N

Ataque especial - 2> b N + gspa

Magia - ¥ N = + espadazo
Secuencia de espadas - espadazos
varias veces

LOS MEJORES

NAKORURU

Sl(ta sobre el dguila y ataca - ¥ & € + patade

Deslizada - ¥ ¥ = + patada
Ataque del aguila - & ¢ € + espadazo

=
JUBEI

GEN-AN

Magia del humo - & N =3, o5
BETL]

Giratoria- 2 ¥ N ¢ copatisn
Rodillazo - cerca del adversarn,
apreta patada fuerte fcon espaos
0 fuerte, arroja al enemigo en @l
suelo y clava la garra)

GALFORD

Magia - ¢ ¥ 2 + espadazo
Teletransporte - =2 € ¢ 4 Y 2 -
cualquier boton

Desaparicion con salto en la cabe-
za- ¥ € € + YByA al mismo
tiempo

Pilén - = 4 N + patada

Rush Dog (el perro ataca) - ¥ ¥ €
+ X (con Y se pega y muerde; con
B muerde y derriba)

TAM TAM

Arroja la calavera - ¥ N = + espa-
dazo

Magia en el suelo - ¥ ¥ € + espa-
dazo

Giro - € (2s) = + espadazo

Giro de piemas - ¥ ¥ € + patada

CHARLOTTE

Espadazo con magia-=2 ¥ ¥ = +
espadazo

Carrera con espadazo - apreta es-
padazo varias veces

EARTHQUAKE

Barrigazo - arriba, T + 2 botones
de espadazo

Giro - apreta espadazo rapidamen-
te

Cae sentado en el adversario - ari-
ba, ¥ + 2 botones de patada

HANZO

Vibora de fuego - € (2s) = + espa-
(iazo
Magia de la estrella- & ¥ 2 + es-

padazo

Teletransporte - 2 € € & ¥ =2 +
cualquier boton

Desaparicion con salto en la cabe-
za- ¥ ¥ €+ Y ByA al mismo
tiempo

Pilon - = ¥ N + patada

KYOSHIRO

Aliento de fuego - 4 N = + espa
dazo

Patada con magia- = ¥ 4 ¥ € +
patada

Giro-= ¥ ¥ + espadazo

Magia del abanico - ¥ ¥ € + es
padazo




LACKTHORNE
~Interplay

fventura - 1 jugador
i) OO
SOKIDD C000
JESAFI0 oooo
DVERsiy OO
JIIEI!H!L_IIIHD 000
ORIGINALIDAD OO

i sos del Hipg que te ponés
mal cuando no sabés a dinde
~if... ini lo pruebes!

COMANDOS

Delante del

—amigo+ -  Conversar
A Tomar iy guardar
i afaespalda

B L]
Y o
Y+B _(omerysaltar
ficeionar mend

Select T
X Usar tems
Tirar

LLonarma hacia afrds
T L S ."m‘r‘lmma
B con arma Al

PASSWORDS
FBWC
QPR
WitV
RRYB

BLACKTHORNE
DA CONTINUES
INFINITOS

Los que andaban con nostalgia de las platafor-
mas de Prince of Persia y de la aventura de
Flashback, pueden irse preparando para deto-
nar Blackthorne. El nuevo game de Interplay es
exactamente de ese tipo, solamente que va
cambiando de niveles y dando passwords sin

cambiar de pantalla: o sea, los passwords fun-
cionan como marcadores de pantalla. Son diecr-
seis niveles y como los escenarios cambian po-
co, la cosa acaba cansando. Eso si, tiene un
desafio de aquellos. Para aprender los coman-
dos, el modo Practice ayuda mucho.

LLE JOS DDE CASA

Blackthorne cuenta la historia de Kyle. Equipado con una
Lightstone, fue enviado a la Tierra para protegerla de los ata-
ques de Sarlac, el demonio. Kyle vuelve veinte afos mas tarde

para recuperar su reinado, y encuentra a todos esclavizados.
Pero los amigos y prisioneros lo ayudaran en la lucha. Una piz-
ca de RPG para terminar con la monotonia.

DINAMICA
JUEGO

Vas a encontrar wmuchas puertas. (Va sa-
bés qué tenés que hacer? Reventd todas Blackthorne te hace dar muchas

con las bombas.

vueltas para abrir ciertos pasajes.
Dentro de las bolsas amarillas
hay bombas: usalas para reventar
puertas de metal. Estate atento:
no pasds por las puertas con ba-
tientes de madera si estds con el
arma empufiada. Conversé con
los amigos en el camino: te dan

2 fr consejos y pociones de energia.
Para reventar los controles de estas barre- Darrotando monsiruos también

ras azules da toda fa vuelta, yendo siem-
pre a la derecha. ganas alguna cosa.

e e
Después de destruir el control, subi, re-
ventd al guardidn, andad hacia la izquier-
da y tomd el ascensor. Uas a cambiar de
nivel y ganar an password: OP7R

Pisando la placa gris, va a aparecer un
armatoste meednico, y comenzard a dis-
parar. Andd rodando (¥ +Diveccional ha-
cia el lado deseado) y después tird,

Al ver un monstruo, sacd el arma y apretd
T para protegerte. Esperd que tire prime-
ro. Después de andar un poco wmds, apare-
ce un password: FBWC,

Derrotd al monstrue azul para ganar el
item que hace el puente. Uas a necesitarlo
pata poder destruir el control que quedd
ahi atrds.

. B e BBy §
Atras de la cascada hay una puerta, Usd
el puente y entrd. Después, encontrd un

menstruo color resado y agarrd su bomba
para destruir otro control,
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~ CONTRA:
"HARD CORPS
Konami

ficcian - 11 2 jugadares
16 Hega
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Las hifurcaciones de cami-
nos 1 Ias posibilidades de
finales diferentes son inna-
vaciones que aumentan el
inferés del carfucho.

COMANDOS
A~ Selecionararmos

H{\STA
FINALE

Aqui
deschavamos
los principales
momentos del
game y dos
finales
diferentes con
Sheena.

(-]

ace muchos afios que la serie Con-

tra viene detonando en el Nintendo

y el Super NES. Por eso el nombre
Contra se convirtio en sinénimo de game
de accion, en que vos le das al gatillo
contra alienigenas de todos los tipos.
Ahora, finalmente Konami se acordo de
la muchachada del Mega Drive y presen-
to este Contra: Hard Corps, que mantie-
ne el buen nombre de la serie. Los grafi-
cos quedaron rebuenos y la accion es
una masa: alucinante del comienzo al fin.
La gran novedad es que en esta version
vos elegis caminos diferentes en el tran-
curso del game. Obligatorio para
todos los jugadores menos
para los que sufren del
corazon. ..

GO AFTER DERDEYE JOE
RESCUE THE RESEARCH CENTER

55 9

Primer fefe del game: comenzd
f{nﬂ‘m;&pﬂmﬁﬂun la

...... Sdddddadddad ,‘vli.‘.id.kﬁ.i.l'-l—ll-i‘l
B e et

Ly fe— [P .
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R T Si sequis a Deadeye encontrds esta moto

RS cial. Despuds de acabar con los robots, selec-
En la primera bifurcacidn vos elegis entre ir hacia el ciond la A g tird contra e tipo que estd atrds
ﬁfﬁwﬁ Ceuter o persequir a Deadeye Joe. [Vos de- gamz:du uita bomba, Tird antes que lance la
clais vmbe.

Por increlble
que parezca,
diajaste en el
tiempo y fuis-
te a parar a la
prehistoria.
Sheena se con-
virtid en reina
de la mascara-
da. Aunque no
lo creas...

Si no subiste por la pared, vas a en-
frentar a los jefes-hordscopo: Toro, Sa-
gitario y Gemelos, en ese orden. El dl-
timo se transforma en tanque y

Vas a parar a ests ring y enfrentds a 3 ene- helicdptero. Tfnf contra el cuadrado
B migos. Si gands es el &m:! del juego. con el simbolo rojo.




LA VUELTA DEL
TERROR

La historia pasa cinco anos después de la guerra con los
aliens. La poblacion emigro a las ciudades, que se volvieron :
atestadas de gente y llenas de criminales. Con la tecnologia ~ A Pesar de su fragil apariencia,
utilizada en las guerras, se construyeron cyborgs y robots, Sheena se destaca por su capacidad
que al_'nora son’utilizados por las mafias. Para combatirlos, para guerrear. Sus armas son poderosas y tienen
el gobierno cred un grupo de elite con héroes de guerra. Es- largo alcance

tos son conocidos como Hard Corps. !

La ciudad esta de vacaciones y las fuerzas del mal aprove-
charon para tratar de dominar todo. Los sistemas de defen-
sa fueron ocupados y las personas estan siendo atacadas

Arma A - Genogide Unlean

RAY POWARD

en las calles, Vos sos un integrante de los Hard Corps y te- a1
nés que salir detras de esas temibles criaturase En su juventud fue lider de una & ;
pandilla de adolescentes. Fue re- e T R——
LDS H ERO S clutado por sus habilidades de
E lucha. Avma B - Shower Crash

Y SUS ARMAS BRAD FANG

Vos comenzas con dos vidas y cinco Continues. Tenés cua- Fruto de los avances de la
tro personajes a tu disposicién: Sheena Etranzi, Ray Po- ingenieria genética y de la ci- ]
ward, Brad Fang y Browny. Cada uno usa hasta cuatro ar- bernética. Es el mejor en los

mas. diferentes, que aparecen durante la accién. Al morir,

« perdes el arma que usabas. También se pueden conseguir
bombas que destruyen a todos los enemigos de la pantalla.
Son seis fases con muchos sub-jefes y un jefazo. La mejor
estrategia para enfrentarlos es aprenderse sus movimientos
de memoria y usar el arma mas adecuada. Por lo tanto, te-
nés que volverte un campedn en el manejo de sus armas.

i En el medio del juego aparecen bifurcaciones que llevan a
caminos y finales diferentes del juego. Lo copado es deto-
nar las dos posibilidades.

combates a corta distancia. Arma C - Break Laser

Un robot de combate cordial ¥
abil para invadir sistemas de
omputadoras. Su nombre oficial
es CX-1-DA300 y Browny es un
apodo carinoso.

Arma D - Ar Laser

GBIV 1T & Ty
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Este chabin te propone que luches
para ganar algin dinero. Si querés *
podés sequir adelante, pero decidi-"
mos pelear. ]

El segundo jefe comienza persiguiéndote en sequi- Después de enfrentar a un sub-jefe, llegds a esta
da, Tirale a la cabeza y tené cuidado cuando estira puerta. Podes reventarla o subir por la pared. Deci-
los brazos y trata de saltar encima tuyo. dimos subir.
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Acertale a los brazos y después a la cabeza del iiftimo je-
fe. Hecho esto, la figura se transforma en un corazdn.
Ouedate tirando en el medio y saltd las bolas que se vie-
nen encima tuyo. Si tenés évito, podés festejar porque se
acabi el game.

El euarto jefe es bien impresionante. Al comienzo Para destruir al peniiltime jefe, mantené la distan-
quedate en el techo y tird hacia atras con el arma cia y no pares de tivar con el arma b,

B. Después escapd, subi a la pared y tird cuando

esté en un dngulo. Cuidado con sus rayos.




DYNAMITE
~ HEADDY

~ Treasure
Rventura - 1 jugador

iy OO0
- 00
S 00
e 000
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ORIGINALIDAD @
El game es muy divertido 4 po-
see una infinidad de items ori-
ginales. Pero |as fases deberan
ser mas largas | Headdy podria
Sef mas rapido.

GCOMANDOS

A Cancela los efecfos
de los tems de cabeza

B Afage

Salfo

*I*.ns hotones X, Y y Z
del joystick de 6 hotones
no tienen ninguna funcién
en este cartucho.

CABEZA SALVADORA

Dynamite Headdy es el astro del Treasure Theater
Show. Tedo va bien hasta gue Trouble Bruin, un gato
mal agestado y compinche del villano Dark Demon trata -
de sacar a Headdy del show. Para esto, pretende escla-
vizar a los habitantes de la Tierra. Solamente que nues-
tro cabezudo héroe es capaz de invertir esta situacion.
iA luchar por la justicial

Headdy es un personaje gue literalmente usa la cabeza
contra sus enemigos. En el juego, vos juntas "ftems de
cabeza" con un tipo llamado Headcase. Este trae siem-
pre muchos items y cada uno da un efecto diferente. La
cabeza se puede convertir en martillo, aspirador, bomba,
una cabeza triple y muchas cosas mas.

. Algunos items son malos, como el de la gotita amarilla.

Tomandao éste, te quedas con |a cabeza muy grande y pe-

g st A i o

rias cosas.
iPreparate
para reirte
hasta que te
duela la barriga!

\f/

/ \ NImaginate un personaje medio loco que
arraja su cabeza para alcanzar a sus ene-
migos. Pues es exactamente eso lo que
hace nuestro Dynamite Headdy. El pro-
tagonista es un chabon simpatico que
rabaja en un show mostrando sus in-
creibles habilidades. Ademas, se pue-

den conseguir items que transforman la

Y e
- ..L| 1

Trouble Bruin es el primer jefe. Golpealo hasta que em-
piece a saltar y se transforme. Cuando se recargue,
agachate en un tincon de la pantalla.

En Practice Area,
vos entrds en puer-
tas para entrenar-
te en los coman-
dos. En ésta,
entrends con el di-
reccional acertan-
do blancos que te
indica el angelito.
iEs una locural

LY

R
WY

sada y los enemigos aprovechan para atacarte. El item
de sueno, representado por una "Z", da una siestita pa-
ra reponer energias. :

Pero tené cuidado, porque cuando vos descansas, los
enemigos atacan. También podés reponer tu energia jun-
tando las bananas gue estan desparramadas por las fa-
ses. Las miniaturas de Headdy, como te imaginas, son
vidas extras.
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KEMCO - LUCHA
PRESENTACION : NOVIEMBRE/EE.UU.

{Ufa. . esta falta de originalidad ya es- §
t4 empezando a resultar pesada! Es
cierto que poca gente lo conoce pe- |
ro... ¢0tro game originario de los di-
bujitos animados? jQué plomos! Aho- |
ra son los Stone Protector, que como
su nombre lo dice, son protectores
de piedras, en este caso preciosas.
El diabolice villano Zok robd uno de
los grandes cristales del Palacio y
ahora nuestros (¢nuestros?) héroes

" trataran de recuperarlo. El cartucho

~ promete diversion: los cinco héroes
"'[-Chester‘ Maxwell, Comelius, Angus y
Clifford) son roqueres y poseen un
promedio de 12 golpes y movimien-
tos diferentes. Algunos llegan a recor-
dar buenos momentos de los clasi-
cos TMNT y Final Fight. El game trae
animaciones cinematograficas, extral-
das de las series de TV. Resumiendo,
jun linde jueguito!

GAME ARTS - RPG
PRESENTACION : NOVIEMBRE / JAPON

Continuacion del excelente game Lunar,
estruendoso éxito de ventas en Japon. Lu-
cia es una joven enigmatica, que vino de
un planeta azulado para salvar a nuestro
mundo. Lunar esta en una dimensién que
trasciende la imaginacion. ;Cual sera la
relacion entre Lucia y Lunar? ;Qué es lo
que ocurre en la superficie del planeta?
Eternal Blue promete revelar el misterio.
Game Arts todavia no confirmo si el CD
saldra también en los EE.UU. para el Se-
ga CD.

Ygus busca villanos en un escenario bien foco.

ntte Za& !a ba.u!m es !m*t: ef.-mnre

te escudo para rechazar
s enemigos. Puede ser fa

Detalles de la excelente presenm
cidn de Lunar 2.

- NINTENDO - TIRD
PRESENTACION : DICIEMBRE/EE.UU.

Hacia un tiempito que no aparecia un jue-
go de tiro para bazuka Laser Scope. Pero
Tinstar también se puede jugar con joys-
tick o hasta con mouse. Con una onda
Far-West, vos practicas tiro al blanco de
varias maneras: alejando bandidos de un
carruaje en movimiento, reventando pis-
foleros y objetos dentro de un saloon... y
ptras cosas tipicas de las peliculas de
bang-bang. Para los que disfrutan de es-
te género...

- expresidn
del gatito.

o . " e iy
g5 Lueia, con sus ya tradicionales ojos
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Estos son los primeros
del ranking Taku

CLUB TAKU

Alencisn con total experiencia, en jueqos

SUPER NINTENDO - GAME BOY -
3-DO JAGUAR -GENESIS - CDX-
SEGA CD - NEO GEO - GAME GEAR

CATEGORIA
SEGA

14 afios

German Semid Samuel Zaha

CATEGORIA
SNES

15 aiios

ENVIOS AL INTERIOR
TARJETAS DE CREDITO

Av. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel.: 783-1 742

TODA LA GAMA DE ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO

ENVIOS AL INTERIOR - 1/2 CUADRA DE PLAZA FLORES - TARJETAS DE CREDITO

Club de Alquiler y canje de
GENESIS - MEGA - SUPER NES
Tomamos tus cartuchos vsados
como parfe de pago

Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214




VIRGIN - ACCION /AVENTURA
PRESENTACION : NOVIEMBRE /EE.UU.

iGrrraaauuurrr! Este si es un verdadero rey.
Llegd The Lion King, el game. Los que disfru-
taron del filme se van a copar con el cartu-
cho. Exactamente como ocurrié con Aladdin,
El Rey Ledn viene con graficos extremada-
mente coloridos y bien hechos, sonido de
primera (adaptado del filme) y animacion
diez puntos. Ahora bien, la onda es fipo
aventura, sin mucha creatividad: vos entras
en la fase, reventas enemigos por el cami-
no, enfrentds a un jefazo y pasas a otra fa-
se, Como mucho, encontraras un abismo
que no conseguis saltar. {Y eso es todo! Pe-
ro entre otros games del mismo género, The
Lion King promete gustar a la muchachada
mas nueva por la gracia de los movimientos
y por la historia. Esta aventura esta dividida

a alucinada es el Boss de la pri-
problemas para Simba.

felinos ...

‘ase, la dltima con el cachorrito.
it el Boss es un gorifa.

(Uiste al leoncito montado en un
avestruz? jFijate qué masal

Esta etapa de la fase § estd in-
festada de onzas. Felinos contra

en dos partes. De la primera a |a sexta fase,
s0s el pequefio Simba, y de la sétima fase
hasta el final, salis rugiendo como Simba el

grande, el Principe Leon. Son mas de diez:

fases y dos de bonus. Estas dos son con
Punbaa y Timon, pero por desgracia no que-
daron buenas y podrian ni haber sido inclui-
das en el game.

En el desarrollo de la aventura aparecen

* Jungle-items, laberintos, enemigos y peli-

gros. Por otra parte, vos disponés de nueve
movimientos diferentes. Para mejor, hay
marcadores de pantallas para que no te de-
sesperes cuando pierdas vidas.

Por lo visto, El Rey Ledn promete ser un jue-
gazo, con mlsicas y un aspecto visual de
aquéllos.

Jocds de caverna puede ser peligroso.

esceria Simba enfrenta un (aberinto. Si
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Acrion Games =5 una publicacidn mensual de Eclitorial Quark
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Esta version en castellano de AcAo GAMEs es publicada
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Si te copaste

con la serie Alien y con
Predator, preparate para
gastarte toda la plata del
mes en fichas. ;Ya viste en
los locales de

En la tercera fase, quedds encima de este tan-

ALIEN VS

¥ dEDfUEgDS al que dando tiros iliniitados para todos lados.
PREDATOR excitante Aliens vs.
Bapcnm Predator?. El game

no tiene nada que
ver con la version
para Super NES
presentada el ano

pasado. jEs mucho mejor! Los graficos son excelentes y los
escenarios ademas de variados tienen una definicion excelen-

te. El sonido no se queda atras y la jugabilidad
es bien precisa. Para decirlo con todas las letras,

Alien Vs. Predator es un juegazo, destino

ficcign - 14 ¢ jugadores

ey ©OO00
SONI00 00000
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L& mezcla de humanos. predado-
1es | aliens esfa copada.

No les tengas lastima a las crias de aliens.
Si paveds, se te pegan y te quitan energia.

inevitable de tus preciosas monedas.
j\No te lo pierdas!

cuMAHDOS E v E N TA N D 6 y Destrui estos. huedos de aliens. Hay dque
1110 [gasra 1 tarrd cortar el mal de raiz.
A de firo, pero después A L ' E N s G | A
58 160310 S0ld] RM AS
B Maque | Lo mas copado del game es que podés comandar a un hu-
C : fallo mano o un predator. Tenés cuatro opciones: Major D. Scha- Para ’mpnne” tu
il fer, Lieutenant Lynn K Predator Hunter y Predat Blley a apalos
sffer, : r Hunter y Pr r - .
A+BoC Riaque especia er, Lieutenant Lynn Kurosawa, Predator Hu y Fredato items de comida
q Tancadilla [l Warrior. En tu camino vas a enfrentar una bocha de aliens y, que estan escondi-
Mayor da un hombazo] al final de cada fase, aparece un jefazo alien bien peligroso. dos en las cajas.
: ; : : Atras del jefe de la cuarta fase hay cajas de
(arera (el | Elclima es bien asqueroso, con derecho a sangre amarilla o Juntd las armas  ©" ]"";’mf;s' i vnufa = miy o
Mayor da un pechazo] | verde que chorrea de los bicharracos. {Puaj! Pero las asque- que aparecen en el -

¥Cuando la barra de
tiro (en el angulo infe-
rior izquierdo de la
pantalla) se pone ver-
de, estds en el mo-
mento de usar tu tiro.
iReventa todo!

XEI item que es iden-
tificado con la palabra

= irve
Super:
gue

vos uses el tiro por 10
segundos. jNo te pier-

das este bombdn!

@

rosidades no paran ahi, de vez en cuando aparecen cadave-
res ensangrentados e infestados de crias de alienigenas.
Cuidado con sus ataques. Vos también vas a luchar contra

humanos que fueron infestados por aliens y se transforma-

ron en zombies (como ves, hay de todo).

Fijate en el jefe de [a sequnda (ase, en este lugar {leno de cadd-
veres.

suelo y las de los

enemigos derrota-

dos. Se pueden
consequir grana-
das, ametrallado-
ras, lanzallamas,
etc. Para elegir tu
luchador, prestd
atencidn a su velo-
cidad (speed),
fuerza (power), y
habilidad (skill). El
enredo va apare-
ciendo a medida
que el juego avan-
za y lo mejor es
gue todo estd es-
crito en espanol.
iJoya!

T 9

El jefazo de la diltima fase (lega hambriento, An-
da a la derecha y juntd items. Los necesitaras...




PERSONAJES
VAR . SCLEFTR

Particle Pulverizer - B presionado +

Hammer Punch - presionda C para lan-
zar, luego apretd B
Earthquale Bomb - agarrd al enemigo

en lo alto y apretd B Fijate en el major tivando. [El tipo re-

vienta tode!

perta en ar
uridamental cual

Tr'g\fr Shadow Kick - B presionado +
T

Double Intensity Punch - presiond y

sujetd B, después soltd

Flying Faleon Throw - agarrd al ene-

migo en [0 alto y apretd B

Rodiltazo - = = (cuando estds con :

espada, ella da un espadazo) ,.EJ' ataque especial de la japenesita es
arrasador!

PRENTOR HUNTER

en fuerza, habilidad
(o] ad lea sU pru_ nombre lo ||1dica. es
azador na-

Elevator Uppercut - B presionade +

Ambush Rolf - en lo alto, ¥ + €

tra-gravity Crush - agarrd al enemi- T -
tgtg: ‘{3;‘:}::3! T:E 7 B"’ M Hunter no estd para chistes. Este es su
goe yap ataque especial.

nes un u -1-10r Ei.ngl.llhldE‘

implaca- ratd de un gue- ESE l
Deuble Lightning Kick - B presionado — . i ~— : . . . ,' ,
Py = ' , , 000

Surprise Attack - en lo alte, ¥ + C - = L .

Ultra-gravity Crush - agarrd al enemi-  Donde hay una fucha, Warvior se sien-

go en [0 alto y apreta B te conio en su casa. [Su ataque espe-
cial es arrasador!



ue Fifa Soccer es el mejor game de
futbol, todo el mundo ya lo sabe. Lo OP
que mucha gente no esperaba era . -~
esta version para 300, jEl resultado

es simplemente magnifico! Ya desde la pre-
sentacion casf no distinguis las imagenes del

Son las mas completas posibles. Los tiempos pue-
den durar 2, 5, 10, 20 6 45 minutos y el cronometra-
je puede ser corrido o con paradas para los corners,

game de las de juegos reales. El aspecto vi- laterales y tiros libres. El clima en el campo puede
sual también da derecho a las siete visiones ser caliente (Hot), seco (Dry), himedo (Damp), en-
diferentes del campo y te transporta hacia el : charcado (Soaked) o ser elegido al azar (Random). Si
FIFA medio de un estadio repleto, preferis el juego puede ser sin faltas o impedimen-

INTERNATIONAL con todos los cantites. El dnico 0%

ggu HE m Las escenas de la presentacion son ca_aaa‘rsr
3 .. tnas. Mejor, solamente en el estadio...

LN 000

problema es la jugabilidad: pa- |
SOCCER ra variar, las respuestas sop f

Electronic AS /lentas. Pero no basta paraf;

arruinar este juegazo. jObli- (SR M & # Lapantalla gfrw
Iepule - 13§ [gadiies  garonio probarlo! il ;A

juege come mds te
guste,

La jugabilidad confinda sien-
do el punto débil del 300. Con
respuestas mejores, el jueqo

A & EXHIBITION TOURNAMENT
Este es el modo de los partidos amistosos  Aqui seguis el esquema del Mundial. Elegis ocho teams y
CUMANDDS simples. Como en los otros modos, seis per-  |a computadora los distribuye en seis grupos de cuatro
A BoC Punfaniénicial sonas pueden jugar de cualquier forma (1  equipos. En cada grupo se clasifican para la segunda fa-
l'—liH LA POSESION ug;"n PELOTA contra 5, 2 contra 4, 3 contra 3, etc.) se los dos primeros. Los cuatrro mejores terceros tam-
B + Direccional Pase bién se clasifican. Las
victorias dan tres pun-
A i D P CONTROTEERS o TR OV VAN o RS
C Patada para el gol o W joysticks, da I mente uno.
| para jugar de ‘ g
SIN LA POSESION DE LA PELOTA varias mane- En Tournament vos podes ha-
ras. Llamé a cer la Copa del Mundo en
A Barrido la muchacha- easa. Conseguite unas bolsi-
i RO . ; fiiganse tas de pochoelo y hacé que
CON LA PELOTA ARRIBA :::' - '“"'":::"i | und fiesta. nuestro pars salga campedn.
v 7' i
C (abezazo/Bicicleta
ARGHERS ; . \l Bf A w7 L W QY
LEAGUE CHAMPIONSHIP
£ J ) / Al 1 i
A Hira Eﬂlﬂ,'l‘ffﬂﬁlﬂliﬁ Vos elegis seis teams y disputds un campeo-  Torneo en el que vos elegis ocho teams que son dividi-
Caefd o pelofa @ nato de puntos corridos con tumo y segundo  dos en dos grupos de cuatro. El esquema es de elimina-
B Lanza con la mano turno. De esta forma todos los equipos se  toria simple; o sea, el que pierde ya fue. Cuando el parti-
‘B+A Toma | palea c encuentran dos veces. El esquema de pun-  do termina en empate, la decisién pasa al tiempo
tuacion es el mismo de Tournament. adicional; si la igualdad continla, la disputa se hace por
=0 Patea Ia pelofa ; penales.
 — CURWERUTATERAC STANIHNGS
Aqui el tema :
i es sumar la
mayor canti-
dad posible Si el empate persiste en
de puntos en Championship, después del
el turno y se- tiempo adicional, el partido
qundo turno. es decidido por penales,

jAguante!




IMAGENES BRASIL X ITALIA
HISTORICAS cxceienten idootapes COPA DE MEXICO '70

=y ; o o ofefott Tostae cobra
B {4 el lateral,
Rivelino recibe y
Pelé concreta.
jGoaolll!

Le toca el turne a
ltalia. Pase adelan-
tado y Felix sale nal.

La eamiseta N* 20
hace una gambeta y

entierva en la red.

Después de cada gol, aparece un replay automatj-

camente. Si lo preferis, podés hacer pause en el
Jjuego y controlar vos el re-
play. Asi da para ver el gol
desde cinco angulos dife-
rentes.

Cuando vos hacés pause en el
game para ver el replay, apare-
cen en la pantalla los comandos
del joystick que controlan la cd-
mara.

Vos tenés SIETE angu-

los diferentes para ver S
el juego. jUna masa!l

Tenés camaras a la altu- 8 _
ra de los hombros de it
los jugadores, en dife-

rentes puntos de la po-

pular y la platea, y

otras.




——

-‘.\h\;‘\"

-I* ,
- e
IO
¥ R A AP
- \‘
‘.‘

TETRIS 2
Nintendo

Esfrategia - 1 jugador
o Hega

,os camhios frajeron nuevos
desafios 4 posibilidades de jue-
0. 5i e qusta el Tetris o fends
que probar.

* Para jugar de a
dos es necesario te-
ner el cable para co-
nectar a otro Game
Boy y otro cartucho.

% Lastima: No podés
jugar con dos joys-
ticks en el SNES,
cuando usds el Super
Game Boy.

i existe alguna unanimidad en el
mundo de los games, es sobre el

Tetris. El juego sedujo usuarios de
computadoras y jugadores tanto en las
oficinas como en las casas y el rango
de edades no podria ser mas amplio.

Crear nuevas versiones de un game

tan importante es una gran responsabilidad. Consciente
de esto, la Nintendo lanzé este Tetris 2 para el Game

Boy y le salio bien. Creé nuevas posibilidades de juego y

nuevaos modos. Esta vez, también eliminas filas vertica-

les y no solo horizontales. Si curtis la version del SNES,

te va a copar tambiéen la portatil, con el accesorio Su-

per Game Boy o sin él.

Cuando conseguis juntar 6 predras del mismo color, todas las demds de
ese color desaparecen de la pantalla. Asi dos pedés provocar una reac-
cion en cadena y salvar un juego casi perdido.

Tu objetivo es eliminar las piedras que titilan. Para eso, te-
nés que juntar por lo menos tres piedras del mismo coler,
en pie o acostadas. Podés jugar solo (1 Player) o en Versus.
El primero tiene dos modos: Normal y Puzzle. En Versus, ju-
gas contra la computadora. Pero la pantalla no se divide y
tenés que estar atento con el marcador lateral, que muestra
la cantidad de piezas que faltan eliminar.

Contra la computadora fijate de
revjo en el canto derecho para
der eudntas piezas faltan para
vos y para tu oponente. La ba-
rra horizental te disminuygd tu
espacio de maniobras. Para li-
brarte de ella, eliming rdpida-
mente las piezas que titilan.

ke

Tenés un namero ilimitado de piezas cayendo para eliminar
las piezas que titilan. Elegi entre tres velocidades de caida
de piedras y la fase en la cual querés comenzar.

En este modo, caen apenas 100 piezas para solucionar el
problema de pasar de fase. También podés elegir la fase
de inicio y el comando de las piezas que caen. Puede ser
automatico o manual (caen cuando vos lo decidas). Asi po-
dés pensar un poco sin usar el pause.

Cuando las piedras
‘quebradas" encajan
en otras, uno de los pe-
dazos se desprende y
vos padés comandarlo.

A medida que el jueqo avanza, las cosas se van poniendo mas difici-
les, con un monton de piezas paradas para complicarte la vida,



MASTER

TI!I.ICOS

Tama la pocion violela para saltar
mas alto. Te volvés mas liviano'y
conseguis tirar contra blancos alfos.

Para eliminar al ,tefaza ( T!re S.‘ayer)
tomd la pocidn violeta, salld alto y
acertale en el ojo. jAdids, pesado!

ILUSTRACION ELECTRONICA TADEL C. PEREIRA/ACAD GAMES

Cuando aparece una puerta, abri-
la usando ...

SELECT 4N OBJECT

® &

..1a llave verde can agu_jem re-
dondo para enirar enseguida.

Ensegmda. anda hacia-la n’erecha
Hay un bay! con una mascara que
te proporciona casco. y cohefe.

jEpa! Aparecia un problema. Esta
fase es dificil. Vola tirando con el
cohete que acabas de encontrar.

ra este game tan inteligente. Como los gamemaniacos estdn con
los sesos recalentados de tanto intentar poner a cero el juego,
te vamos a dar una manito. Nada mds y nada menos que la es-
\ trategia completa desde ese punto hasta el final. Leé con
atencién y preparate para reventar el game, El Misterio de
la Bestia puede llegar a su fin. ACTION GAMES eumple

Mird la parte de abajo de Ia panta-
Ila. Hay unos capullos redondos:
unas cosas verdes medio exiranas.

Tirale a los capullos hasia encon-
Irar un huevo. Te serd fundamental
mas adelante. jAgarralo sin falta!

Jefecito: tirale a la boca de arri-
ba. En cuanto ataca, escapd.
Acertale y sali.

Sali del castillo. Vas a ver una Ia-
pida. Golpeala para conseguir la
cruz.

Usd.la cruz enseguida. Serds
transpartade a un lugar distante.

Teniendo un huevo, el Rey de las
Gargolas te dejard pasar. Sdlo te-
nés que tocarlo: no necesitds en-
tregar el huevo, ;0K?

jAja! Te llevaran hasta el jefe, el
Rey de las Bestias. Llegd la hora
H.

Golped en las uias-del tipa. Da
frahajo, perojes el unico modo de
terminar el game.




ste es el segundo juego presentado por Mega Tech en los EE.UU., pero que casi pasc desaper-

cibido por la poca divulgacion. La empresa es la misma de Cobra Mission. Los graficos son tipo
dibujito japonés y, como en Cobra Mission, hay vocabulario de bajo nivel e imagenes erdticas. No es
por nada que el juego tiene una versicn para menores de 13 sin estos "detalles”. Pero con el auxilio
de un "upgrade”, da para ver ‘ciertas mujeres" al final de cada nivel. £l sonido es copado porque el ga-
me es totalmente hablado, ademas de los cartelitos, y bien realista, ya que reproduce incluso el acen-
to propio de algunos personajes. El desafio es alucinante, porque cada lucha dura apenas 60 segun-

METAL & das._ E,S re-d.iﬁcﬁ vencer. Los gréﬁc;: son Imed:’o par:ados, pero en los escenarios de lucha el
I LACE: THE movimiento tiene mucho que ver con Street Fighter, el clasico.

BATTLE OF BAR Y MU

ROBO BABES

WL CREL THE BATT70F T TNI80 BABES

r / / . \ El afio es 2.053. En una isla se desarrolla el campeo-
Lucha - 10.& jugadores - nato de Mech Warriors. Lo mas notable son las lucha-
SARFICO m 3 doras. Eso mismo. Vos luchas con mujeres y contra
EBHIIi[I AR mujeres. El bar donde se desarrolla todo tiene una on-
i UC}@C‘Q da bien pesada y el aire lleno de hume. Dos gorilones,
HIESAFID OO0 dos tipos y una mujer completan el ambiente saludable

e S S - . =
.Ill_\fEREIl]N 000 donde vos comenzas el juego. Es en este lugar donde

g AR e

compras las armaduras y accesorios. Al llegar a la isla
para disputar el campeonato, vos sclamente tenés un
poguito de dinero. Usalo para comprar una armadura e
inscribirte en la competencia. Clica todos los persona-
Jjes para obtener informaciones. Esta atento a los dos
tipos: el ruso te da dinero, el tipo con ropa del ejército
te hace préstamos, la chica te inscribe en el campeo-
nato, los fortachones arman luchas para dos jugaderas
y la radio da premios. Muchachada simpatica, ;no?

HIERLN . ooe

WML o0
Jueqo dificil y bueno para
enaancharse. [deal para
nuien gusta de las luchas...
I| 48 chicas sin fopa.

, Son 7 armaduras. Todas tienen nivel de fuerza, ata-
que y defensa. Cuanto mayor el poder de defensa,
menor el dano sufrido durante los ataques; cuanto
mayor el poder de ataque (que varia a cada lucha)
mayores los dafios que vos causas al adversario.

(R EURECIREE G R R ERNY R B Vlodelo fesico, mds barata, vpi-  Modelo medio, pocos golpes, pero  Robusta, poco dgil, pero de gran
pende de las baterias. Estos son los modelos: do, muchos golpes, pero deficiente  con equilibrio entre ataque y de- potencia q_#anedad de golpes.
en el atadque. fensa. Fuerte y resistente.

|E 2 5
| Q B
v 2 Q
d - <
CONFIGURACION % 0 g
MINIMA n N -
PC AT 386, 25 MHz, §3 X g
monitor VGA, 15 Mega b S
de memoria, placas de : R | g
sonido AdliB, Sound- t_f} un tnodelo avanzado de Roque. Modelo avanzado de Mistress, Gran poder de ataque, rdpida, Versiin avanzada de M poder
Blaster y otras. Joys- iene pocos golpes y no es vy ds agil, pero con poder de ata-  yolyes yariados. Pero es debil en de ataque y defensa muy grande.
dgil. quie tenor. (@ defensa. Es el mejor modelo.

tick, mouse y teclado
en las luchas.




na dinero para comprar accesorios y armaduras
| mas poderosas. Las mujeres quieren dinero y fa-
| ma. Para vencer el juego, vos tenés que enfren-
| tar 70 luchas. Son 5 niveles, y, en cada uno, vos

J Para Iucha tasa y al vencer, se ga- ACCESORIOS

Los robots deben ser equipados fuertemente
antes de las luchas y reparados después de cada una de ellas.
Eso, claro, depende del dinero que vos conseguis juntar.

jugas con 7 robots, jefes, que tienen que ser Echa un vistazo en el panel de items.
veneidos tres veces. Son cinco en total, mas el
Boosters

:, gran jefazo. Baterias

Tres tipos: bajo, me-
dio y alto poder de
reposicidn. Sirven
para recargar ener-
ara.

pevior al normal,

Al Chip

Shields

Son de 2 tipos. Uno para defensa co- troles y observd,
min y otro para defensa de golpes

mortales. Son como mxime 3 shields

en cada armadura,

Neural Amplificator

Amplia tus energias al mexino nivel, pero por una lucha solamente.

Arviba, Sun C ataca y Roque trata de zafar. Abajo, Mis-
tress enfrenta a Roque.

_51 te gustod el Juego pero no es-
tas consigulendo vencer en
 las luchas, aprendete
pPhlen este truco:

PARAGANAR =
DIVERO FACILMENTE S

Después de cada lu-
a, ganes o pier-
W ias, volvé al bar y
fconversa con el ru-
s0. Te va a dar 500
! fdolares. Después, te va a
dar otros 250 dolares que estan
ebajo de una escalera y, ademas
de eso, tres baterias. Clica en la ra-
dic hasta ganar un premio de 500
erdes. O sea, vos ganaste 1.250 do-
Wlares y baterfas. Paga 50 dolares a
los dos fortachones para que te arre-
glen una lucha. Si ganas son 150
verdes mas. Repet! varias veces. Con
el dinero compra la Sun C, Shields, y
principalmente Al Chips: con 6 de ellos ga-
nas cualguiera de las luchas (gue son de 60 se-
{ gundos) sin hacer fuerza. ;Pescaste?

Tough guy —
I'd right, but 1 got a bad kece fron playing ball in

3 tipos (bajo, medio y
alto peder de reposi-
cidn). Una vez aceiona-
do, el dispositivo eleva
tu poder de ataque y
defensa a un nivel su-

Aceesorio muy intere-
sante. Para cada uno
instalado, gands 10 se-
qundos de juego anto-
wmdtico. Large los con-



THE HAND
OF FATE/

Westwood
duentura-1jugadar
M 0000 o
somIDg 20000
R J
DIVERSION a0

JUGRAILIORD. ©O
IRGINLIDAD ©OOO

3 1€ QuSian (s arenturas y fe-
18s gspiritu de rastreador, no lo
2208¢ deiar de jugar

PC AT 386 20 MHz. 2 Mega__de

|Ores em el

Al 20 Wega

monitor VGA

-85, § 2cas mas usuales.

No dejés de hablar
con las personas. Los
consejos son de gran

ayuda. No hay
alternativas de
dialogos, pero los
contactos son siempre
inferesantes.

Una gran piolada de
Westwood fue dar el
"papel principal" a un
personage femenino.
Zhantia tiene tanto
humor comao el resto
del juego.

The Hand of fate es
el segundo cuento de
la serie Fables and

| Flends, creada por la Westwood Studios. La
| primera parte ya la conoces: The Leyend of
| Ryrandia, una bonita aventura que cuenta como
| Srandon trata de liberar a Kyrandia del malvado

Walcolm. La historia de Hand of Fate comienza
en los alrededores de la casa de Zanthia, la al-
quimista, que también aparece en el primer ga-
me. Zhantia es escogida por unanimidad por
los otras misticos para encontrar una piedra en
forma de ancla que salvara a Kyrandia de su
maldicion: el lugar esta hundiéndose.

Esta es la Mano, ayudante de un mistico, que explica a través de

Il simbolos cudl es el destino de Kyrandia y lo que hay que hacer.

La aventura comienza en los alrededores de la casa de Zant-
hia, cuya casa fue robada y ya no tiene su libro de magia y su
caldero. Buscalos en los troncos de los arboles.

La alquimista no pierde el buen humor. Buscando su libro y su calde-

ro, habla con plantas carnivoras y dice: creo que no les gustd mi per-
fuume...

Ingredientes y pociones

The Hand of Fate es una aventura lineal dividide en siete
etapas. El juege es corto y divierte por sk simplicided e
interface casi instintiva. El jugador no necesita quemarse
el cerebre, ya que, l contrario de la mayorie de las aven-
turas todes los items necesarios pare completar una fase
estén en la propia etapa. Usé la logies de la historia del
game para utilizar ¢l item correets, En el monse ¢l esque-
me es el point-and-click, Los gréficss estén wuy buenss y
son como los de Legend of Kyrandia,

En esta primera etapa, tenés
que hacer una pocién con
cinco ingredientes. Esta po
cién servira para espantar un
raton que hay dentro de la
caverna donde esta el teso

Esta es la receta para espantar al
ratin. Usd la cabeza: para el in-
grediente olor a huedo, usd azu- _
fre. = e ISE o

Perc hasta que Zanthia encuentre los ingredientes correctos, va
a pasar un buen rato. Pasan cosas como tener que hacer oro |
para pagar la balsa que te conduce hasta la isla. Pero ;como es .
que se hace oro? Y asi es todo... Evita algunos caminos como, |
por ejemplo, la isla de la Mostaza. Los canibales te van a mor-
far con toda seguridad, jy tu personaje se muere!

| Recetas Increibles

Tenés que condersar con un
campesine. Pero antes nece- §
sitds ayuda de este fantas-
ma para abrir un sétans. '

El campesino te ensefia a
hacer mostaza para la po-
cidn del sandwich.

Para atravesar este peiias-
eo, usd el-baston que encon-
traste en la fuente del caba-
llo marino.
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Una manana en lla
alcantarilla.
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“Nunca salgo bien en una
foto, éa, en a pepe.

Por GaAsToN Rios
oE CoLonia-R. 0. U.

' 3 { mestl 1
Fernando Novas - Sarandi - Bs. As.

Escribinos a: Cartelera Action Games - Av. Rivadavia 2421, 3 piso, of. 5 - (1034) Buenos Aires.




Andrés Espinoza - Capital

José Jiménez -cm Juan

Ruben E. Gianti - F. Varela - Bs. As.

1/ Para que fusdibujos y
AT T obras de arte se aprecien
dlbl.'l.] oS (omo debeser, |
publicalos en esta seccidn. ol (X
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Andrés AG. Eguiazu - Rosario - Sta.
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Federico Menichelli - L. de Zamora - Bs. As.
Alfredo D. Gianti - F. Varela - Bs. As.
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Andrés Politi - Armsng - Sta. Fe
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VKA Y SIN Mngwmm?

Alfredo I. Asurmendi - Bs. As.

Pablo E. Quiligotti - Isla Verde - Cba.




Matias A. Casiro - Bs. As.

nunca sul

“Soy Gaston Rios, esfe es mi primer

dia del liceo en 1993, ahora estoy

mds cambiado. Voy a ser sincero, .
Di n ;

Acd esta el perro de Pablo Pallavidini de. Rosario, Santa Fe
| : 0 yo %% i

rsi
| La sabiduti@ me pers'é un Ga 9°

v por Pablo pallavidit!
)]
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| Los cddigos de Pardo J:
' Saludos al equipo que hace esta excelente
| revista llamada: Action Games, una de
. mis dos favoritas, la otra es Game Pro, por
- favor no se enojen, soy honesto y sé que
las dos son muy buenas, después todas las
| demds estdn muertas. Bueno, el motivo de
| esta carta es para ayudar a muchos de los
. gamemaniacos que se quejan por el poco

~ tiempo para ejecutar una fatality por eso

decidi mandar un par de mis codigos.
La eterna victoria: A3XA-AAQY es el co-
digo que les mando para un game genie de
~ Sega para usarlo con el cartucho de MK2.
- Antes de empezar una pelea tenés que ha-
- cer una "u" para adelante en el joypad 2,
sino no empieza nunca porque las letras
- Fight, no aparecen; en el 2° round cuando
~ tengas que hacer la fatality vas a tener to-
~ do el tiempo que quieras, pero jojo! si to-
cds a tu enemigo mientras estd mareado
' con un golpe o una magia aunque sea una

~ sola vez no le vas a poder hacer nada mds,

~ tampoco vayas a hacer una "u" (izquierda,
inclinada abajo izquierda, abajo inclinada

' abajo derecha, derecha) para adelante en
el PAD 2 porque le quités el truco.

Una buena: jugd con Shang Tsung en el
PAD | y elegi cualquiera en el PAD 2
~ cuando tengas que hacer la fatality trans-
. formate en Sub Zero y congelalo con la

. magia especial derecha, derecha, abajo P.

~ alta, después te convertis en otro persona-
~ je y le hacés cualquier otra fatalidad.
El sombrero asesino: un sombrero de
Kung Lao no parece tan destructivo a me-
' nos, claro, que le pongas uno de mis codi-
- gos para Game Genie, el poderoso AO-
XA-CTOY. Después de anotar este codigo
~ jugale con Kung Lao de cualquier lado y
' tirale un sombrero de Kung a quien sea,
incluyendo a los jefes y vas a ver como te
bafia con una catarata de sangre que le sa-
' le de la panza y no lo vas a poder parar ni
tirandolo al dcido al pobre infeliz.
La montafia de Shao-Kan: jte gusta la

| pantalla donde estd trepado Shao-Kan?,

~ bueno, con otro de mis codigos podés pe-
lear en ese lugar secreto pero hay una con-
dicién: s6lo en el primer round de cada

personaje, si querés apreciar bien el paisa-
je. poné el batleplan 14 (Kintaro) y tam-
bién energia infinita "no damage pl" (de-
pende de qué lado jugués). La coloracién
del paisaje cambia dependiendo el perso-
naje que elijas, asi que les recomiendo ju-
gar con Shang Tsung y transformarse en
varios personajes mientras dure la batalla,
el cédigo es A3AA-AN4T. jBuena suerte!
Bueno, me imagino lo que esperaban, ;a
quién no le gustaria jugar con el boss Kin-
taro?, bueno, es uno de los tantos cédigos
que tengo para el MK2., prometo mandar-
lo junto con otros c6digos que no se ima-
ginan, yo me dedico a programar cédigos
en mis tiemos libres, tengo hojas y hojas
que voy a enviar a la revista de a poco,
porque ocupan bastante espacio, pero vale
la pena, asi que no se pierdan los préxi-
mos nimeros. {Hasta pronto!

Mis preguntas:

1) A Action Games: ;hay alguna noticia
de Streets of Rage 4? Cualquiera que sea y
por mds chiquita que sea, jpor favor!, si
todavia no, cuando salga me gustaria que
Action sea la primera en dar la novedad,
(puede ser?

2) Pude jugar con los jefes Ash y Shiva de
S. of Rage 3 apretando y manteniendo
hasta la préxima pantalla "el botén A" pa-
ra el primer jefe y B para Shiva. Si action
0 alguien sabe como jugar con los otros
jefes, jpor favor! publiquenlo.

Mi opinién con respecto a cual es la mejor
maquina es la siguiente:

1° La NEO GEO ventajas: Los cartuchos
nunca tienen menos de 100 mega, asi que
es como si estuvieras jugando con el arca-
de original.

Desventajas: esta mdquina cuesta una bar-
baridad en algunos casos mds que la Pana-
sonic 3DO. Los cartuchos sin exagerar
pueden valer mds o igual que una consola
Super-Nintendo nueva. No conozco nin-
ouna casa de alquiler y ni me quiero ima-
ginar el precio si es que lo hubiera.

2° La SUPER NES ventajas: para mi pien-
so que el procesador de la S. Nes estd mds
desarrollado que el de la Sega, como asi
también el sistema de sonido que ésta tie-
ne, aunque ambas tienen 16 bits.
desventajas: los cartuchos son algo caritos
y dificiles de conseguir, tenés que tener
suerte para que haya una casa de alquiler
cerca. Se consigue tinicamente NTSC por
lo menos en nuestro pais, asi que los que

ACTION

ARIAS GAMEMANIACAS

tienen televisor PAL-N no van a poder ju-
gar, a no ser que reformes el televisor o
compres un adaptador que convierte la sa-
lida NTSC a PAL-N.
Prometido sacar su CD ROM: "veremos
para cuando”.
3° La SEGA ventajas: tiene cualquier can-
tidad de juegos incluso mds que las 2 con-
solas anteriores. Los cartuchos general-
mente los podés alquilar en cualquier
video Club.
No son dificiles de conseguir y son bas-
tante baratos. Tienen la CD ROM gque es
una masa de 32 bits..
Desventajas: sin fanatismos por SEGA o
S-NES llegaria a pensar que el sistema
grifico y sonido es un pelin més bajo en el
Sega que en el Stper-Nes, pero eso depen-
de mucho también de que tipo de juegos
estamos hablando.
En cuanto al CD ROM pienso como lo di-
Je anteriormente que es una masa, pero los
CD en cualquier negocio rondan alrededor
de los $500 y los discos o sea los juegos
aprox.: $100 y honestamente muchos ga-
memaniacos no tenemos la casa empape-
lada con billetes de u$s100.
Nota: me gustaria saber qué opinan Uds.
de lo comentado. Agradecerfa que publi-
quen la carta.
Un abrazo a toda la gente que hace esta
maravillosa revista llamada Action Games
(Cudndo le van a agregar la seccién de
compra-venta-canje de cartuchos y conso-
las? que es lo tnico que le falta a la revis-
ta, ya es de mucha utilidad y la mayoria de
la competencia hace rato que ya la tienen.
Nota final: si algin gamemaniaco quiere
comprar un Game Genie para Sega o cam-
biar cartuchos de Super-Nes o Sega: 1la-
menme al 454-0403.
PD: por favor no se enojen por nada de lo
que escribi les ruego de rodillas que bus-
quen mis cartas anteriores y que publiquen
todas las que puedan.
J. N. Pardo
Pcia. Bs. As.

3 Hello!, viciosos & gamemaniacos de
todo el pais.
Tengo 15 aiios, una Mega y una SNES. Soy
fandtico de Boca (lo mds grande que hay) y
en esta carta también les mando un dibujo de
algunos juegos que tengo para la cartelera; y
un saludo a Jessica Flores (mi novia).
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iQué quiere la muchachada? ;Trucos?
Muy bien. Mega Drive:
Virtua Racing: Modo Reverse
Antes de encender la consola apretd A, B
y arriba. Encendé la Mega Drive, sin sol-
tar los botones y con Start ir a la pantalla
de opciones. aparecerd una ventana a la
derecha, con el texto escrito al revés. Si la
elegis podés disputar una carrera en el
apasionante modo reverse.
SNES - King of Dragons: 99 créditos.
Debés comenzar con un solo jugador y
anotar los créditos hasta que tan sélo
quede uno. Una vez que llegues a la pan-
talla de continuaciones, presiond Start en
el joystick del segundo jugador y luego en
el joystick del primero. Si escogés el per-
sonaje del segundo jugador con el botén
B, podés comprobar que el contador de
créditos ha saltado hasta {99!
La revista es muy buena, la mejor, etc.
- (seguramente habrdn leido esto muchas
veces). Basta de flores y vamos al grano,
quisiera saber como conseguir la revista
N° 33 sin llamar por teléfono.
jPor favor!, publiquen mi carta ya que la
escribo desde muy lejos (si, ya sé que no
soy el tnico) jPor favor!, please.
PD: Me despido de ustedes como dijo Ter-
minator: jhasta la vista, baby!
Desde ya muchas gracias. Thank you!
Nicolas Narviez
Chilecito - La Rioja

> migos de Action:
hola, me llamo Fernando Javier Costas
Frison y mi hermano Gonzalo Martin, te-
nemos 13 y 16 afios respectivamente, y un
SEGA que lo compartimos. Vivimos en la
Avenida José Humberto Martiarena 171,
" Dpto. 5 y mi teléfono es (0882)-32401,
San Salvador de Jujuy (Jujuy), por si al-
guien quiere comprar juegos de Family.
Trucos (SEGA)
Aladdin: en cualquier parte del juego, po-
né pausa y apretd A, B, B, A, A, B, B, etc.
y oirds un ruido y pasards de fase.
Poné en Option y presiond A, C, A, C, A,
C, A, C, B, B, B, B, y aparecerd una cara
que te pregunta cudl es tu deseo. El prime-
ro es para ser invisible, el segundo es para
elegir fase, el tercero es para hacer cuadro
. por cuadro y el cuarto es para conocer fa-

se. En el formula one, si querés nada mas
una, poné en la que querés y apretd A, con
C cancelds y con Start comenzds. Si que-
rés cambiar gomas, el alerén o el cambio,
entrd en boxes, apretd B para frenar, C pa-
ra que aparezcan las gomas y derecha o
izquierda para el alerén o el cambio. Esto
nada mds se puede hacer en las pruebas de
calificacion.

Golden Axe: poné en el modo arcade y
apretd Start y hacé en diagonal (derecha,
abajo) A y Cy tendrds 9 créditos.

Para jugar la final poné para empezar y
aparece un uno, ahi poné el 7 con el A.
Bombas infinitas: poné en option Magic
"Special” y empezd el juego normalmente,
no tires ninguna magia, cuando llegues al
jefe del final de fase apretd el A y no lo
sueltes hasta matarlo y en la fase donde
estas durmiendo y vienen los magos soltd
el A y no lo mates. jListo!

iBingo! Trucos para Mortal Kombat 2:
Poné en DONE y hacé (flechas): izquierda,
abajo, izquierda, derecha, abajo, derecha, iz-
quierda, izquierda, derecha, derecha. Y apare-
cerd una opcidn nueva. Poné en el test mode 2:
background 6, después en el test mode 3: poné
la opcién jOoh nasty! y empezd a jugar con
Raiden. Ganale a tu adversario y cuando apa-

‘rezca Finish Him/Her apretd atrds, atrés, atrds,

defensa. jHecho! You win fergality. (Hasta con
mi nombre al principio.) Sélo se puede hacer
con Raiden y en esa cancha nada mds.

FIFA International Soccer: contrasena:
INQBCB5

NMVBCZNHNBBR, BCDFGHIK, esta
la descubri poniendo cualquier cosa,
ZLLLEZZTZ, si ponés esta pantalla se
pone toda negra.

Una cosa curiosa: ;viste que casi todos los
mejores jugadores son los que hicieron el
game?, dejd la presentacién y aparecerd
Brian Plank que es el 18 de Alemania y
Kevin Picknel que es el 9 de Alemania y
otros mds.

Sonic 3: antes de que sonic choque con
"SEGA" apretd flechas: arriba, arriba,
abajo, abajo, arriba, arriba, arriba, arriba.
Y aparecerd el sound test y apretd Start, y
aparecerd para elegir fase, ahi apretd el A
y después Start y empezard normalmente,
no toques nada, después cuando llegues
apretd B para transformar a Sonic en obje-
to, apretd C para dejarla, rompela y se
transformar4 en Super Sonic.

Sunset Riders: hacé arriba en las puertas
de los bares y te dard un item, cuando ha-
lles una dinamita hacé abajo y el B para |
agarrarla y nuevamente el B para tirarla.
Zancadilla: en diagonal (abajo, adelante) y C.
Para los desatios: _
(Hay algin truco para el Sunset Riders?
Porque es muy dificil.

¢ Quisiera que me dijeran el Kombat Tomb
Fatality de Shang Tsung? ya que es lo dlti-
mo que me falta aprender. Este es de Mor-
tal Kombat 2.

Quisiera que algiin gamemaniaco me res-
ponda estos desafios.

Ahora voy a responder los desafios de
Diego Baigorri. Con el B se cambia de ju-
gador en el partido y con el A en sustitu-
ciones: apretds el A para elegir el jugador
que va a salir y nuevamente el A para el
que va a entrar.

Apretd Start y poné en la segunda opcion:
el A apretado retrocede, el B apretado
adelanta, el B muchas veces adelanta cua-

Editorial Q

_ Av. Rivadavia




" dro por cuadro y el C una vez hace la ca-
. mara normal.
Password Bubsy: JSSCTS
- Fase 2: CKBGMM
- Fase 3: SCTWMN
~ Fase 4: MKBRLN
~ Fase 5: LBLNRD

- Fase 6: IMDKRK
B Fase 7: STGRTN

~ Fase 8: SBBSHC

~ Fase 9: DBKRRB

" Fase 10: MSFCTS
~ Fase 11: KMGRBS

- Fase 12: SLIMBG
Fase 13: TGRTVW
Fase 14: CCLDSL
[ Fase 15: BTCIMB
. Fase 16: (final) STCIDH
' Espero que te sirvan.
Respuestas para Fernando Gonzdlez: para
. sacar las esmeraldas del Sonic 3 tenés que
~ entrar en la argolla gigante y juntar todas
- las bolas azules, con las rojas perdés y las
~ que tienen estrellas te hacen rebotar. Si las
© juntas a todas las azules, al final te espera
| la deseada esmeralda.
~ Respuestas para Guillermo E. Sanfiz: si
| tenés un joystick de 6 funciones, apenas
| aparezca Finish HIM/Her anda al fondo

~ de la pantalla y apretd pifia baja y dejala
* presionada y hacé atrds, atrds, adelante y
~ soltd la pifia baja, tratd de darle al cuello.

~ Si tenés uno de 3 botones no se puede ha-
" cer. Esta también es para Nicolds Arman-
= do Pdez.
| Para tirar del puente o clavar en el techo
- con Liu Kang es atrds, atrds, adelante,

~ adelante, patada baja. Se puede hacer con
| 36 6 botones. De Shang Tsung no sé na-
| da, nada. Yo hago la misma pregunta.
| Para pegar 3 veces, tenés que hacer cerca
. del adversario, adelante, adelante, adelan-
| te, abajo, arriba y le pegard un gancho, ahi
~ hacé abajo, pifia baja, defensa, patada ba-
ja, 0 sea A, By C en un joystick de 6 fun-
ciones. En el de 3 botones no funciona.
Respuesta para Norberto Vega: mi prima
~ me dijo que es para una fase secreta que le
~ dijeron a ella en alguno de los mapas, pero
no sabe dénde. A mi me dijeron que es
. para detener el navio del mapa.
Respuestas para Sebastidn Vaquero: me
dijo mi amigo que la misica 2 es cuando
. gands el juego con el maximo de puntos y
la 15 cuando gands el juego con el maxi-
mo de puntos y le saqués a todos perfect.
Mird que el es un gamemanfaco tremendo
porque su papd tiene una casa de video

SITE F

| jegos y una consola Mega Drive CD,

iSuerte!
Respuesta para Alejandro S. Lépez:
Se dice que hay que jugar con Jax, sacar
dos perfect y hacerle la fatality que le qui-
ta los brazos: defensa, defensa, defensa,
defensa, pifia baja, en el pie derecho de
Shao Kan, (tenés que jugar en la cancha
donde Shao Kan te estd mirando contra
cualquier luchador).
Respuestas para Andrés de Uruguay:
Final: PLEASEOO
Espero que mis respuestas le sirvan a es-
tos gamemaniacos N° 1 del videogame.
Estas respuestas las descubrimos mi her-
mano y yo, jah! y mi hermana Carolina
Costas. Péngannos en los winners a los 3.
Si nos ganamos algo nos lo pueden man-
dar. ;Tengo que pagar algo?
Aqui va un agradecimiento: para la casa
de Videojuegos Ayelén, gracias por exis-
tir, son una masa, mi tercer hogar, no se
mueran numncada.
Un saludo para Esteban, Marcos y Federi-
co Blesa, para Javier y Chocolate y para
los irrompibles gamemaniacos de Juan y
Agustin, mis primos.
Bueno, me despido para no quitarles mas
espacio.
PD: ";Vamos Lobito jujefio, todavia!"
Carolina Costas
Fernando J. Costas F. y su hermano
S. S. de Jujuy

Respuesta para Diego Pasten:

>, ction Games:

Hola. Me llamo Mariano Jamsech y tengo la
major consola de 16 bits que haya, la Mega
Drive, la que tiene los mejores juegos, la
mayor variedad y la mejor jugabilidad.

Voy a responder unos desafios: para Pablo
Istillarte: tenés que apretar el botén de pi-
fia baja, irte al final de la pantalla (Io més
lejos del enemigo) y. sin soltar el botdn,
hacer al secuencia: izquierda, derecha y
soltar el boton.

Para Diego Pasten:

Fase 2: 555-4239

Fase 3: 555-6767

Fase 4: 555-8992 .

Fase 5: 555-4118

Fase 6: 555-8471

Fase 7: 555-2989

Fase 8: 555-6737

Fase 9: 555-6429

Fase 10: 555-1881

Me gustaria que Gaston Pesarini me dijera

de qué club es hincha, porque si no lo dijo
debe ser porque tiene vergiienza. Ademds
Diego Caridad y yo no decimos bol.... co-
mo €l dice; nosotros, como la casi totali-
dad de gamemaniacos, decimos la verdad.
Aguante Sega, Boca y Action.
Que se mueran Nintendo y el equipo del
que sea hincha Gastén Pesarini.
Mariano Javier Jamsech
Puerto Madryn - Chubut

== (per Mega Action Games:
Soy Daniel Ayala y ya les mandé una car-
ta y espero que salga como ésta (jojald!).
Espero que todas las ediciones tengan la
misma cantidad de trucos que la de marzo,
que estuvo jexcelente!
Me gustaria saber si alguien quiere vender
su Game Genie, mi teléfono es 300-3496.
Acd les mando un stper truco para Mortal
Kombat II. En el meni de opciones colo-
car en la palabra Done y pulsd: izquierda,
abajo, izquierda. derecha, abajo, derecha, §
izquierda, izquierda, derecha, derecha y §=
entrards en el Test Mode.
Y para los que se les estin rompiendo los
nervios con Doom (el juego de PC) les
mando estos stiper trucos:
Armas (seleccion): IDKFA
Energia limitada: IDDQD
Selecc. fases: IDCCEV
Saltar: Shift + cursor
PD: P. F. publiquen la carta. Traten de te-
ner juegos mds adelantados. ;Chau! Salu-
dos a todo Santa Catalina 2° afio B.

Daniel Ayala

Capital

<. Qué tal, gamemaniacos? Me llamo

Leonel Dianda y tengo 12 afos y una 16

bits. Les mando el nivel expert de Castle-

vania Bloodlines.

Poné Option y presiona flechas: arriba,

arriba, abajo, abajo. izquierda, derecha, iz-

quierda, B y A.

Les pido un desafio, el de Sylvester and &

Tweety Cagey in Capers para Mega.

Leonel Dianda

Arroyo Saco - Santa Fe

Respuesta para Raill Aramayo, Matias |
Montes, Angel L. Bianco:

A~ migos de Action Games: me llamo
Diego Figueroa, tengo 14 afios, un SNES y un
Family. Tengo la respuesta de estos desafios:

ALTA ALGUN NUMERO DE A




& Para Radl O. Aramayo:
Chakan: usd el martillo para quebrar los
pisos de hielo finito. Con el gancho, podés
colgarte de las estalactitas.

Para pasar el jefe quedate en medio de las
cascadas. El jefe nada de un lado a otro y
después se detiene debajo de la cascada
donde se queda subiendo y bajando.
Cuando suba, colocd tu espada de rayos

subidas: en la tercera, €l sentird el golpe.
Si querés mds informacién mird la Action
Games N° 16, pdg. 46.

Para Matfas Montes:

Como no sé a qué nivel te referias, el del
Raptor o el del Dr. Grant, te voy a dar sélo
unos consejos, pero si querés todo com-
pleto, fijate en la Action N° 20, pdg. 56 y
la Action N° 23, pig. 48.

Grant: para [lamar a los ascensores presio-
nd flecha arriba en las puertas. Para cortar
camino andd sobre los esqueletos de los
dinosaurios. En el final salta sobre el es-
= queleto y después andd hacia el suelo,
B quedando entre los dos raptores. Llegd
cerca de ellos para tirar una bomba sobre
" la piedra de la izquierda y dos sobre la de
la derecha.

§ Raptor: en la ultima fase, hacé que el rap-
tor araiie la piedra que sustenta al dino-
saurio de la derecha. Los huesos se caerdn
y termina el juego.

Para Angel Leonardo Bianco: en la Action
Games N° 29, pdg. 42 estd lo que necesits.
Trucos: Tiny Toons 2: para recargar ener-
gia apretd flecha arriba + Start.

- FIFA (S.NES): hacé estas secuencias en la
pantalla de options
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| 1) ;Qué pasé con el Club Action Games?

2) (Van a seguir haciendo concursos o
~ sorteos?

Hagan de nuevo un Top Ten pero que, co-

mo antes, regale cartuchos accesorios, etc.

y pongan otra vez la seccién Previews.

PD1: aguante Action Games, Boca y Nin-

tendo.

PD2: un saludo para Miguel Faigén, Ale-

jandro Brito, el Gallego, Luciano Landa-

" buru, Martin Verén y a Jonathan.

Diego Figueroa

Capital

verdes hacia arriba. Contd una, dos y tres

Respuesta para Matias Montes:
> migos de Action Games:

les mando esta breve carta con motivo de
solucionar el desafio de Matfas Montes.

En la ultima fase, (Dr. Grant) hay 2 pie-
dras que sostienen un esqueleto gigante:
hay que tirar 2 granadas por cada una de
las piedras (total = 4 granadas). Para que
se derrumbe el esqueleto, espero solucio-

- nar mas desafios para ganar. jChau!

Ahora trucos de Mortal Kombat 2. Les
mando un fuerte abrazo.

Un saludo muy fuerte para la FM Sol,
107.5 (584-2326). En esta radio estoy en
un programa llamado Radio Grafias Noc-
turnas, pero a partir del 5 de diciembre
voy a estar en Jugando con Fuego, de 23 a
24 horas. Si pueden, esctichenlo.

Los trucos:

Super Nes: estos comandos deben hacerse
muy rapido, en la pantalla de seleccién de
luchadores:

Luchar contra Kintaro: arriba, abajo, aba-
jo, derecha, derecha, Select,

Luchar contra Shao Khan: derecha, arriba,
arriba, derecha, izquierda, Select.

Luchar contra Jade: arriba, abajo, abajo,
izquierda, derecha, Select.

Luchar contra Smoke: arriba, izquierda,
arriba, arriba, izquierda, Select.

Luchar contra Noob Saibot: izquierda,
arriba, abajo, abajo, derecha, Select.
Super Power up: abajo, arriba, derecha,
arriba, izquierda, Select.

30 créditos: izquierda, arriba, derecha,
abajo, izquierda, Select.

‘Tiempo de finishing move extendido: arri-

ba, arriba, izquierda, arriba, abajo, Select.
Test Modes (Mega): en el meni de Op-
tions, poner el cursor.

En Done ! y apretar: izquierda, abajo, iz-
quierda, derecha, abajo, derecha, izquier-
da, izquierda, derecha, derecha. Y en la
otra hoja, cédigos de Game Genie.

Espero que les haya gustado.

Super Nes: siempre luchds contra:

Kintaro: CBC6I3D6E + DAC6-3DAE
(Game Genie) Shao Khan: CBC6-3D6E +
D2C6-3DAE

Smoke: CBC6-3D6E + D3C6 + D3C6-
3DAE

Jade: CBC6-3D6E + FDC6-3DAE

Noob Saibot: CBC6-3D6E + DEC6-
3DAE

Varios: créditos infinitos: C2C4-47TAA
Luchador N° 1, es invencible: C2B1-14F7
Luchador N° 2, es invencible: C2B5-1FF7
(Game Genie) Luchador N° 2, muere con
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un golpe: DDB5-1FF7
Luchador N° I, muere con un golpe:
DDBI1-1F7

Prohibido tirar cosas: 622B-C7TAC
Tiempo infinito: 6DC7-1DAA
Megadrive: siempre luchds contra:
(Game Genie)

Kung Lao: ACMT-BE76

Baraka: ARMT-BE76

Liu Kang: AGMT-BE76

Kitana: AWMT-BE76

Johnny Cage: ALMT-BE76

Sub Zero: BCMT-BE76

Reptile: BGMT-BE76

Shao Kahn: BOMT-BE76

Shang Tsung: A4MT-BE76

Noob Saibot: BSMT-BE76

Raiden: ASMT-BE76

Kintaro: BWMT-BE76

Israel Rog
Capital &

QUEDA
ESTE DESAFIO

Matias Marinsalta - B. Blanca - Bs, As.:
Como se elije pantalla en el Indiana Jones para Family?

RESPUESTAS DE
ACTION GAMES

Para Fernando Costas:

Fijate en las cartas del N'33 de Action salieron muchos trucos y
golpes de MK 1. Y en la edicion N°32 Germdn Canfailla, mando
trucos del Sunset Riders.

Para J. N, Pardo:

Hasta el cierre de esta edicion no habia ninguna noticia.

No tenemos plancado poner esa seccion, creemos que no hace
filta, si vos o cualquier gamemaniaco de Action quieren vender
algiin accesorio 0 cambiar juegos, escriban a “Cartas Game-
manfacas” y o publicamos.

Para Diego Figueroa:

Estamos recolectando todos los datos de nuestros Gamemaniacos
para muy pronto publicar todos sus nombres. Si vos todavia no
tenés tu credencial de Gamemaniaco de Action, no te preocupes
porque también saldrd publicada.

Pensamos seguir haciendo concursos y sorteos, sélo les pedimos =
un poquito de paciencia.

Chau, la Banda de Action

53-3861
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Con Trece Desafios Contestados

Figueroa, Diego - Capital

Con Diez Desafios Confestados:
Gonzalez, José Luis - Avellaneda - Bs. As.

Olejavetzky, Hernan - Capital
Con Nueve

Doukatas, Ariel N. - C. R, - Chubut
Jamsech, Marjano J. - P. Madryn - Chubut

Apabloza, Federico - R. de Sauces - Neuquén
Apariclo, Ivan - Mar del Plata - Bs. As,
Casey, Gonzalo D. - Bs. As.
Costa, Nicolas F. - P. Madryn - Chubut
Diaz Orban, J. Pablo - Bs. As.
La Salvia, Matias - Capital

Aldunate, Hemainnr-]ﬁ. E@adua - Bs. As.
Aramayo, Cristian D, - Caseros - Bs. As.
Arrugarena, Jeronimo D, - Bs. As.
Ayala, Daniel - Capital
Bolkoskl, Claudio - San Justo - Bs. As.
Bonfiglio, Adrian - Junin - Bs. As.
Bulbulian, Damién E, - ltuzaingd - Bs. As.
Callegari, Gabriel R. - Moreno - Bs. As.
Carlozzi, Daniel - Tortuguitas - Bs. As.
Desalvo, Matias - Berazategui - Bs. As.
Di Pietro, Pablo - Santa Fe
Giuliano, Sergio G. - Capital
Jaureguy, Agustin A. - R. Mejia - Bs As.
Lopez, Juan F. - Catamarca
Luna, Marcos - Capital
Prevotel, Femando 5. - Cordoba
Rog, Israel - Capital
Romero, Danijel - Bs, As.
Sproveiro, Fernando L. - Capital
Varela, Dario A. - San Isidro - Bs. As,

Varela, Julio A. - §. F. Solano - Bs. As.
Vazquez, Matias - La Plata - Bs. As.
Zamudio, José R. - Bs. As.

Alcorta, Seba!&’in@ qga Q‘arela Bs. As,

Aivarez Adridn G. - Moreno - Bs, As.
.Alamaj'o, Raiil 0. - Bs. As.
Bagnarol, Juan Pablo - Santa Fe
Fernandez, Jonathan - San Martin - Bs, As.
Fernandez, Juan P. - Lanis 0. - Bs, As.
Ferri, Federico 0. - T. Lauguen - Bs, As,
Franco Dalponte, Rafael - Miramar - Bs. As.
Garcia, Maximiliano M. - B. Blanca - Bs. As.
Herrera, Pablo E. - Cosquin - Cba.
Inchauspe, José L. - Capital
Lupinacci, Heman P, - Bs. As.
Marcet, Sebastian - Lanis E. - Bs. As.
Moreira, Pablo - José C. Paz - Bs, As.
Parrllla, Pablo - V. Constitucidn - Sta. Fe
Picehio, Andrés |. - Berazategui - Bs. As.
Poliedrotti, Matias - Bs. As.
Pugliese, Hernan - Bs. As.
Quinteros, Emilia F. - G, Roca - R. Negro
Rega, Emesto ). - Quilmes - Bs. As.
Rios, Julian M. - Berazategui - Bs. As.
Rojas, Hernan - La Plata - Bs. As.
Romero, L. Mariano - Bs, As.
Sabaini, Diego A. - Bs. As.
Santucho, Roberto H. - Fcio, Varela - Bs. As.
Vera, Martin A. - Valle viejo - Catamarca
Zalazar Benitez, Pablo - Capital
Zlogar, Emanuel - Olivos - Bs. As.

alvamz,%rcolé .r-%apital
Aramayo, Rubén 0. - Longchamps - Bs. As.

~ Pesarini, Gastén L. - R.

Arista, Pedro - Bariloche - Rio Negro
Baez, Mauro - Bs, As.
Barroso, Ivan 0. - Capital
Borenszweig, Ary - Capital
Cambria, Leandro A. - Rosarlo - Sta. Fe
Campos, Federico N. - Bs, As.
Contreras, Leandro - Ezeiza - Bs. As,
iago, Jesis - Merlo - Bs. As.

Diaz, Gustavo a. F. - Rawson - San Juan
Feretti, Lucas A. - Lujan - Bs. As.
Gamez, Alejandro - 5. S. de Jujuy

Gattl, Mariano - Cormrientes

Glacobone, Gabriel - La Plata - Bs. As.

Giudici, Gabriel - Rawson - Chubut
Giunta, Martin - Capital
Irigoyen, Matias D. - La Plata - Bs. As.

Krenz, Anabel A. - Lanis 0, - Bs. As.
Legnazz), Pablo H. - Bs. As.
Lus,ﬁnmdo LaPIatn naa

Paez, Juan M. - umm m Bmé.
Grande - T, del

Retamozo, Jorge - Bs.
méMmzmwmmm
l, Dariel S. - Boccar - Bs. As.

Leonard, MHF. C. Evita - Bs. M.
Hadllﬂs, Pablo A. - Avellaneda - Bs. As,
_ Madﬁgan, Dln%un&. Rm Sta. Fe
Miniwl, Camio - Gasiogueyehis- €. Rios
o - Gua s
Moreno, J. M. - Avellaneda - Bs. As.
Ovajero, Fedﬁrilmh'l.- Mar dal Plata - Bs. As.
Oviedo, Roberto N. - Cordoba
Paiva, Marcelo J. - Olives - Bs. As.
Pérez, Franco - Capital
Pugna, Bruno A. - Santa Fe
Sanguinetti, Santiago - Rosario - Santa Fe
Soria, Juan J. - Villa Dolores - Cordoba
Tocino, Esteban - V. Adelina - Bs. As.
Uribe Murioz, Mlﬁnn A. - Bariloche - R. Negro
Verga lo - V. Ballester - Bs. As,
Zitarosa, Nicolas M, - Capital

Aparticio, Ivan —olpar del Plata - Bs. As,
Arando, Juan José - Martinez - Bs. As.
Ballo, Dario C. J. - D. Sud - Avellaneda - Bs. As.
Barletta, Santiago - C. Del Sefior - Bs. As,
Bustamante, Oscar - Viedma - R. Negro
Cabellp, Gustavo - Avellaneda - Bs. As.
Cainzos, Cucu M. - Bs. As.
Cortegoso, Cristian - Bs. As.
Crespi, Guillenme E. - ltuzaingd - Bs. As.
Crespo, Maria Lujan - Beccar - Bs. As.
De Caso, Guido - Capital
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De Luca, David - Haedo - Bs. As.
Ditomés, Ezequiel L. - Capital
Donadon, Santiago A. - Capital
Gallo, Federico M. - La Plata - Bs. As.
Gemetro, Nahuel L. - Bs. As.
Gigante, Adriin A. - Bs. As.
Jacobsohn, Ricardo - 5. Rafael - Mendoza
Juan Pablo - Quilmes Oeste - Bs. As.
Lannutti, Gustavo - Bs. As.
Laureiro, Gabriel A, - Merlo - Bs. As.

. Lemmi, Lucas - Capital
Marinsalta, Matias - B. Blanca - Bs. As.
Mastrogiovanni, Guillermo - Rosario - Sta, Fe
Mombelly, Martin - Martinez - Bs. As.
Monteros, Ricardo A. - S. M. Tucuman
Morales, Pablo - C. Evita - Bs. As.
Munioz, Fernando - Capital
Pasten, Diego - Mar del Plata - Bs. As.
Ricci, Jorge - Capital
Romera, Antonio - Bs, As.

Russo, Herién 1. - Avellaneda - Bs. As.
Sanguinetti, Diego - Marpla - Bs. As.
Sidders, Nelson - Capital
Silva, Leonardo - 5. Nicolds - Bs. As.
Suarez, Roberto - San Carlos - Uruguay
Tepman, Nicolas - V. Giardino - Cérdoba
Tsiros, Luciano N. - L. Oeste - Bs. As.
Vera, Heman A, - Capital
Zuviria, Juan M. y Sebastian - Banfield - Bs. As.

i, FOlo A gt

Andreotto, Eduardo - Gral. Paz - Cha,
Arias, Cristian - Rio 11l - Cba.
Brozman, Germin A. - 5. Nicolds - Bs. As.
Callero, Luis J. - G. Pacheco - Bs. As,
Carrivale, Nicolas - Avellaneda - Bs. As.
Cedeo, Aimaré P. - Lujan - Bs. As.
Cerrato, Ignacio A. - EI Palomar - Bs. As.
Cova, Juan Carlos - Capital
Degaspere, Javier - Capital
Facio, Facundo - M. Coronado - Bs. As.
Falconi, Dario - Rio il - Cha.
Falconi, Emanuel - Rio 1ll - Cba.
Falconi, Ezequiel - Rio lll - Cba,
Fariiia, Gabriel 0. - Munro - Bs. As.
Flores, José Luis - Godoy Cruz - Mendoza
Flores, Diego Hernan - Godoy Cruz - Mendoza
Giannetti, Fernando - S, Pefia - Bs. As.
Gomez, Lucio E. - Concordia - E. Rios
Guidi, Federico - La Plata - Bs. As.
Juarez, Sergio - Tandil - Bs. As.

Kraft Zaballa, Liones ). - Federal - Entre Rios
Lojo, Matias - Capital
Lopez, Javier A. - Merlo - Bs, As,
Marucei, Crstian - Lomas de Zamora - Bs. As.
Navarta, Gustavo - San Juan
Olivero, Nicolas - La Plata - Bs. As.
Oviedo, Roberto N. - C, Colorado - Cha.
Pasten, Diego - Mar del Plata - Bs. As.
Pereira, Sebastian E. - Azul - Bs. As.
Pesarini, Gaston L. - R. Grande - T. del Fuego
Pitra, Marcos E. - Los Polvorines - Bs. As.
Rega, Emesto J. - Quilmes - Bs. As.
Rivero, Matias - Quilmas - Bs. As.
Robol, Sergio - Zérate - Bs. As.
Rudminsky, Ezequiel - Entre Rios
Sala, Nicolas Ignacio - Mendiolaza - Cha.
Santamaria, Adrian A. - Mar del Plata - Bs. As.
Suarez, Marcos - Capital
Sudrez, Mario M. - San Miguel - Bs, As.
Tarantini, Gabriel - Rio Il - Cha.
Tomoyose, Guillermo - Capital
Trolll, Serglo D. - Beccar - Bs. As.
Vega, Norberto - G, Pacheco - Bs. As.
Yanovsky, Cristian - B. Blanca - Bs. As.

COMENZO EL RANKING DE WINNERS, Y ACA ESTAN LGS GUE PICARGN EN PUNTA, ACGRDATE
RUE DESTACAREMOS A L6S WINNERS SEGUN LA CANTIDAD DE DESAFIGS CONTESTADGS Y, A FIN DE 1445,
RUIEN RESULTE GANADGR SE HARA ACREEDGR DE UN PREMIG SORPRESA DE ACTION GAMES




Muehos  J. \ sabemos dibujar un rbol

Muchos, también, sabemos pintarlo

Cuantos sabemos cuidarlo ?




IMPORTADOR DIRECTO

VIDEO & GAMES

ATENCION COMERCIOS
DEL INTERIOR
LOS MEJORES PRECIOS
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS

SEGA CD

| FAMILY GAME - 16 BIT

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION

ENVIOS AL INTERIOR
VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

AV. MOSCONI 3478  TEL/FAX: 571-5728
CAPITAL 973-3918

GAMES

VIENTAWDE

? MEELB

Rivadavia 2421 - 3° piso, of. 5, Cap
lu.aViide10a13y14a 17

953-386]1

ARTERARIS
sup ER CONTROL

SET

NINTENPO

$200

CARTUCHOS ORIGINALES DESDE_ $30 _
MEGADRIVE ' 2 o CARTUCHOS

16 BIT

DESDE $10

GAME BOY $100 « FAMILY GAME $20
Venta, compra y canje de cartuchos

SERVICE

VENTAS POR MAYOR Y MENOR e ENVIOS AL INTERIOR
SAN LUIS 2948 AITURA CORDOBA 2700 - Tel/Fax: 962-7320




En Mar del Plata, Rosario y Cdrdoba

todos juegan y vos también.

Todas las
novedades en
FAMILY GAME
SUPERNINTENDO
SEGA

Todas - NI1P ! Joysticks
las maquinas S8 | L~/ yaccesonos

Service = g —. ey s 2L Alguiler,
Es.peuallzado o O\ e A ventay canje

R A

Masde 1000 1  Gafantia

titulos en stock & por 1 d”“ b

"GAMELA

Mar del Plata i

Av. Luro 2976 - Local 8 - Tel. (023) 2-8343/91 3856
San Martin 2496 - Tel. (023) 4-3553
San Juan 1670 - Tel. (023) 74-6570

Rosario
Sarmiento 949 - Tel. (041) 49-8885/49-9650 :

Cérdoba
Dean Funes 251 - Local 9 - Tel. (051) 25-7285




F o]
4
i
:
:

*YERSE ELECTRONIC S.R.L. mpecnmbecicoe X AlITO

Pringles 1334 Tel.: 865-4738 Fax: 865-4740




