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Fink Goes To Hothwod *

Super Nintendo je
sistem za igranje baziran
na 16-bitnoj tehnologiji koja
vam omogucava neverovatne
stvari: visoku graficku rezoluciju sa preko 32.000
boja, glatku animaciju, fantasticne 3D efekte,
velike likove. Osim izvrsne grafike poseduje i
fenomenalan zvuk koje moZete Eutina 8
(osam) kanala i to stereo. Slicno Game Boy u
Super Nintendo koristi kertridze sa igrama
koje se ucitavaju trenutno. Za njega postoji
vec prava biblioteka od preko 4.000 igara kaja
se uvecava svakoga dana. Sve igre se obavezno
prave i za Super Nintendo. Za uzivanje u igrama na
Super Nintendu nisu vam potrebani nikakavi skupi
dodatci. Sve 5to vam je potrebno je obiéan TV prijemnik, koji postoji u svakoj kudi, i
kontroler, pomocu koga upravljate igrama, a koji se dobija u kompletu sa Super
Nintendom. Razmislite! Da li se isplati kupovati kompjuter sliénih karakterisitka, i gija je
minimaina cena 1.000 DEM (bez monitora, bez dZojstika)
samo da bi se igrali? 5a cenom koja je mnogo niza Super
Nintendo je veoma povoljna investicija. Rezervisite vas
SR AR BT ] e primerak na vreme.
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

adlteip = ul‘rradm'aﬂ vest da e Microsoft™

~_ potpisad ugm'nro saradnji'sa firmom Rabbit
- “Ears”, koja ima seriju knjiga i audio/video izdanja
‘53 prifama za decu gde su naratori poznati glumei
i muzicar. Narwno. ova saradnja podrazumeva |
buduca multimedijalna izdanja. Prva prica koja (e
‘se pojaviti (U novom
rubu bide .Kako ]‘e

leopard debio tacke

- Rudyarda Riplinga, u
Kojoj ¢¢ narator biti
-glumac Danny Glover
(WSmIonosne. orue-
ey How dhe meam'
Gor His Spois e na-

. tivni sistem. L' pripremi su jos Kof and ; el a s ey .
the Kola Nuts sa Whoopi Goldberg i - L QVvOm .E{yﬂjﬂ
“muzitkom pratnjom Herbje Hancocka,
zanm Hmv the Rhinoceros Got His
Skin ' sa fjackom Nicholsonom i

[ZBCHR
Magrade .PC Magazinea" B

javiien za pofetak TRASTE 4

iR : muzikom Bobbva McFerrina, i David ;
1995,: %{lme. LTk and Goliarl sa Mel Gibsonom. (nv) Intelove muke-sa Pentiumom 9
24 Windows opera- i TEMA BROJA:

KOMAPIUTERSKA ANIMACELA :
Dajte mi... | pokrenucu svet 10

= s w = o j & 12
Multimedija na tockovima i
oznaia je swvar da tok pevaci posle ob- ; 3D Studic efekti 16
javljivanja nove plote naprave promotivnu Real 3D V2 18
murneju Sirom zemlje. Medutim.  Microsoft” je TEST DRIVE ;
resio da istu swvar uradi sa nekoliko svojih na- Gama graficka stanica 20
jreprezentativnijih multimedifalnih {zdanja. Rel Jos Jedan Pentium/90 21
je o projekm The ExplorasauraBus, 15- Lengshine CD-ROM 21
metarskom pokretnom .pozoristu” stvorenom .Birostroj 486DX2 22
da obi¢éne ljude upozna sa svojstvima i pred- E:Tus;u Eﬂskgggg_ R10 gg
o s i ; : sio SF-A30, i
nostima koje multimedija donesi. Spoljadnost S eI 50 24

The ExplorasauraBysa dizajnirana je ako da
privuce paznju raznim ilusracijama, ikonama,
tehnikolomim mentaZnim sekvencama i razn-
im vizuelnim efektima. Kad posetilac ude un-
utra. biva .vufen” u avanturu punu razlidiih
- zvuénih 1 vizuelnih nadraZaja koji ga vode kroz

razne sverove, odnosno sredine - od praistorije i
starog Rima do nofnog neba ispunjenog zvez-

ZyXEL U14946E modem 24

Amiga: Viper T1230/28 RTC 25
CeDeTErA '

Bugs Bunny 26

Microsoft Encarta 9'4—'95 26

Microsoft Ancient Lands 27

Automobile Registry '94. 27
TEST RUM

dama. Tumeja The ExploresauniBusa trajade 10 nedelja i obuhvatice cele Sjedinjene Driave - od Njujorka do Los OmniPage Pro 5.0 f/W 08

Andelesa. U tom periodu posetioci ¢e modi da se upoznaju sa izdanjima Encarte ‘95, Space Simulator, Book: — gppoos Arehivecs o9

shelf, Anciene Lands, Dinosqgurs | mnogim drugim. Ulaz je besplatan, pa. ako se zadesite u blizini, udite. () Screen Capture pmgrmn 29
g CMPGrwi 1.3

i Wave Rider 1.20 30

Corel na sudu Amiga
a ovogodisnjem, petom po redu. Corelovom Dodaci za Dlre:turv Cpus 31
takmifenju dizajnera koji Koriste  Corel- § FED-Case 1. .0 ‘32,
DRAW! {(World Design Contest), pobednik Je {zves- ZLOG

FoxPro - razvoj aplikacija - 32
L KOMPIUTERSKE VODE (%)

Danas na meniju 33

FOTO-5TRIP

ROM & RAM u epizodi:

.Od pocetla pa do krlaja” 34
- ! i TR 1 TEHMIKE
Arscort (kojem, inace; saveruji da potng da Pisanje uz pomot
Stedi novac da isplati odstetu) povodom to- racunara (10} 36
ga je izjavio .Nisam imao pojma da Zaktita p.lngr'ama 38

-ni-Stephen Arscolr sa dizajnom korica za knjign
.Real West™, Pokazalo se, medutim, da je Arscoit
za potrebe svoje ilustracije Koristio fo-
tografiju lnduanc.;

{manja slika) za ko-

ju autorska prava

poseduje fimma TSI
(Tony Stone images),
lakomije u pitanju di-
rekma.  reprodukcija

vel prenos iste sovard ugrozavam neclla autorska prava, posio fo- M LICL MESTA -

na drugi medij, TSI na tografiju nisam skenirdo, .vec precriac u anote!'lm"?il. 37
osnovu vazecih kan- CorelDRAW! Mislio sam da se moZe sma- PORT - =58
adskih  zakona 1raZi v

ra da tfime Sfvaram nesto novo 1, na

odsteru u iznosu od - zalost, stvarl su otisle gde nie treba. Bilajeto | KOMUNIKACLE
400 000 dolara, Doticni jako glupa greska”. (ts) - : Put u srediste BBS-a (4) 60
. CSVET IGARA 61
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Spm'tster 28.8 V.34

Brioj 124, januar 1994.

Cena 5 dinara

oy | e o e # PupuIamaSpmm:e‘rscrﬂa modema firme 1.5,
Zoran Moscrinski © S Robotics od skora se moZe pohvaliti novim
T e superbrzim V.34 predstavnikom. Naravno, reCjeo. -

faks modemu brzine 28800 bita u seknndi Kofi s
reklamira kao najbrzi i najpouzdanifi faks modem
na trZistu. Istoviemeno, sa punom podrikom za
V.34 protokal, ovaj Sportster je unazad kompati-
bilan sa 14400 bps modelima [ Rockwell V.FCmo-
demima. Preporufena cena za dilere iznosi 329

Had#i Dragan Antic

lzdiaie- NP _POUTIKA™ DO

11000 Beonrag, Makecionska 29
SEMes ok Stk preduzece
Sravoana Poika”

Precsecink Kompane JPoitka”

dr Zivorad Minavié dolara, u koju je ukljuden’i QuickLink I komumni-
Sl s kacoi dta ks sofver (e
Vojisiav Gasic ) : E; A i
Henad Vasovic ek = L e
Emin Smajic _ : _ :
T 0S/2 Warp vs § ;
Goran Krsmanovic : : 4 -
Vaojislay Mihaiiovie Windows 95
* Lifevnio-araficka ooema - '

mﬂmc : atezanje oko brzine i Kompati-
PR e o bifnostt ne prestaje. IBM je po--
Mataia Lskokovie : tpuno preradio 0522 1 dodao mu pri-
e £ dev Warp ~ termin je, naravno, prey-
Predrag Milicevic ; : ZEE 12 Seri [E‘HE'.'EZ_I:IBHE staze”, a lvin-
T } dows 25 ce definithmo sadrzavati
Algkzandar Petrovic (Kanada) Wind - sistem 2a brzi PHS['UP ekrani.
e Py Za flustraciju brzine redovno se Kori;
,#_-gi._gﬁrq.gr '1.-',,:.15‘.:.'.,“: Biorde Vulovic, sti neka od zahievnijih Igﬂm p-afﬂkﬂ}
Dusfan Dimitmjevic; Dugan Dingarec, na ove dve slifice mozete davidite X~

jan Zenosiar, Branko Jecohic, Rela Wing u 052 prozoru i Rebel Assaudr

: "“‘Eﬁ'?’jﬁ{-l“fﬁm"::r'-““f‘ u Windows 95 prozoru; Oba sistema rade ve¢ sa 385 DX procesorima sa 4 MB

_a,, e'ﬁ.,ld S Rt h'ﬂﬁw'- RAM-a ali se za naprednije tehnike (OLE) ipak preporuditje 456 sa 8 MB. (vg)

arsvacki "a.-"-:.:l i Chovic; Slobodan s

Pomowic, Momir Radic, Samir Rioic;

Doslin S, Haris Sr“.a_--: hkold

Seanowic, Aledanoer Swanwick,

Dodar- Seosdevic. Dean Sunsenc,

huinko Todcrovic, BransEvTomic

Tk saradn:

Zivolin Mitevic

Srdan Bulkvic

Teneion! fedakie

011/ 322 0552 (direktan)
. 392 4191, fokal 349

Fax: 322 055%

BAS: 3992 9148 (14400 bfs, V. 420%s)
Alexander Swanwick (5y=00) 2
Pretplata za nasu zemiju: romeasedna
T3.50 g, Sestomesedra :*."-,na (o 2
Lipdata 22 vri na o adun oo .
40801-603-3-42104, uz clhaweanu
nEzrads Precuzece  Politha”; pretpiata
S8 e Swet kompitera”s Poslat uplat-
© ek panid aoresL, :
Pretplata za inostransbv: 525t mesec
10 058,90 DEM. 1710 SEK 80 HiF,

Sﬂn!f llﬂgimuﬁk “_

.-'-3_5

mmmmmmﬂmim
falim lokainim mrezama. AKo w&«

n & : . y - L4 -.
90 CHE, Vrsi se oreko e _EINS PLUS Kancelarija u kuci
DWE G, Frankdurg™V, U crotnared- : 4 g
nost vt LD D'” La FE"EE:"E udedi po istraZivanjima njujorike firme Link Re-  obavljaju svoje poslove, u odnosu na proslu godinu
Bank AG, Frim. (32 S00T0010) 23 sources, zaposleni sluzbenici koft io uvek mde po  iznosti 5.1%, dok se njihov ukupan broj priblizava bro-
DEM - konto ;Z-‘QQHDEDD. ZaArsl = & : i B : s 2 o ;
doritn 05009430801 Koo uolate kancelariiama u skoroj budiénosti mogu biti u manji-  jki od 43,2 miliona. Kurioziter, medutim, predstavija
pbaveng navest: Swha placana - ni. Naiime, sa razvojem personalnih racunara i komu-  {injenica da ¢ak 60t prijavijenih radi sa PC ratunari-
Pretoiata na L Svet komgjuien’ - ot D nikacija veliki brof sluzbenika je stekao uslove da,u  ma. Pored toga. znatan procenat sluZbenika je mode-
thiga Kopi upate ﬂgg"’;;‘“ £csa kuénom ambijentu, okruZen sa cetir zida svoje radne  mom direkmo povezan sa glavnim racunarom u svojo]
#;:f T"‘fﬂ,ﬁl’??ii_"c"wﬂia,; ;;’ e sobe. obavija Klasitne kancelarijske poslove. Porast matidnoj firmi. Da li ée w istoj meri ovaj talas zahvati-
Vemora S48 11000 Beograd, . <hroja zaposlenii Amerikanaca koji na ovaj nafin  tiiEvropu a time i nas, ostaje da vidimo. (ns) |
Telefon/fax premplame silikoe E

oiagesT e informacije objeviene u nibricl Hard/Saft scena” GObil o 0l PIOIZYOGEA | (FOVIN Zastupnika i 2u prenesene i sirane Stampe. U

—_—— £ i tedefon nadi da
Rukopise, crtede | fotografie ne *ﬂ“mwmmmﬂmmmmmm 2 dodatne informaciie i e

VTacamo mummmmmmmlommpmnm Podaliite nam kompletne podatie (hehnitke informacie, cena | dnegi usiov
lS030y3 23 nasiovn Strany prodaje. .} | adress, fax i telefon na kolem &e £itaoci modi da dobiju vise informacia. Hﬂmmmmmm
Voja Gasic (30 Swcio) | Makedonsha 31, Beograd ;
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Seikovi pametni Stampagi!?! Kako rade kompjuteri
eiko Instruments Inc. ednedavno nudi dva modela Pro § Plis za- s 130e. i
mlis & inter. Oba ' e
nimljivog mini-stampaca pod imenom Smiare Label Pringer: i ey

proizvoda neizbeZno podsetaju na
HP-ove modele namenjene njiho-
vim profesionalnim kalkulatorima,
a istovremeno deluju .svemirski”
-5a kolutom od registar kase, Svoje- |-
vremeno su se dovitljivi viasnici

* HP-ovih kalkulatora i mini stampa-
{a dosetili pa svog dZepnog ljubim-
ca koristili za Stampanije nalepnica
za tegle | vizit karti, all eto, sada ne
mogu da se odviknu i toisto rade sa
svojim PC-em a za to koriste Seikov
Smar Label Printer. Razlika fzme-

—du Pro i Plus modela je, sem uceni.
4 Sirini papira (koluta) na kome se
bez problema Stampa grafika a tu
su i 50 lepih fontova. (ns)

Ziff-Davis Press (koja po-
red ostalog izdaje Casopi-
se PC Magazine, Wind-
ows Sources, PC Computl-
ng, PC Week. MacUser...)
jeste stari bestseler . How
Computers Work™ koji se
sada isporucuje sa intera-
ktivnim COROM-om  How:
Multimedia Computets
Work”, Sudedi prema shi-
kama po Casopisima. uz
ovu dobri knjigu 1 softver
je odlitan: Disk sadr? ani- L
Mirane scene, Zvine naraciije i di;alnge irl.[m‘fue 2 bimim 1j-
cnostima iz kompjuterskog sveta, kao i obilje korisnih dlanaka
. poznatih autora kuce Ziff-Davis. Cena izdanja je 40 dolara. (1)

k.
B i wrzifu 1, i

Papirologija
meritka firma Avery se polako _%
uvukla u pore DTP tréista svo- ;
jom poriudom papimate galanterije.
Pod istom se podrazumevaju raz-
norazne nalepnice za audio i video
.kasete, diskete, pisma, markeri za
- karjoteke, vizit karte i kovene. For-
- mati itave linije njihovih proizvoda
@ -} podriani su 1 u programima Koje
trenutno koristite, a da toga mozda
F-....".‘.‘.— i niste’ svesni. Ideja za nekog
E odavde. (ns)

Ny Pl i Wi i Lo Ll

- Poplava muziékn-multimédljalnih diskova

ova muzicko-multimedijska izdanja su na pomolu: R.E.M, Snap, Doro, De-
vo, Doors, The Shamen, U2, Yes, Depeche Mode. Yello... Spisak se svakim
danom 2iri, a dok svoj muzifki CD ne zamenite za kompjuterski cdmorite ofi uz
slike sa gotovih izdanja Brajana Inoa i |
Ofre Haze. (va)

edavno je i Central

Coas: and New Hori-
Da li ovo ima veze sa do-
gadanjima oko Commodorea
ili me, tek sigumo je da ova
kuéa vife nece izbacivati

Slemiacn Hamisge |2 o~ 1 _ nove verzije populamih pro-
. AYELET D wErs | [+ = 7 mmm lﬁm
o] I & back Tools, lpak. postoji
Usramar EFfa O8] 1 = mmmpﬂk‘lﬁe
neko otkupi i da nastavi 1_1ji- =
hovo razvijanje. {dd) i

: '.:FE-'":'_'- =it
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a je dvodimenzinalnom crianju stigla
Konkurencija svedoce dva nova progra-
ma za trodimenzionalno crianje. Ne radi se o
programima za 3D modeliranje, rendering ili
“animaciju. Rec je o novo] Kategoriji koja vam
omogucava da slikate po 3D modelu - objek-
fu. Ovako se olakSava .oZivijavanje™ su-
vopamih 3D modela kojima su potrebne tek-
sture da bi bili savrieno realisticni,
L prirodi je lakZe. Dizajner dobije gotov model
. odgipsa ili vec nekog materijala, izme airbrush
i model osenti do savrsenstva. Ako to radite pomodu Im
mpjutera, klasitna metoda mapiranja eksmurom zahte-
Va da se tekstura nacra unekom programu 23 20 cria-
nije, zatim 1 3D programu nalepi na povisinu i onda ren-
deruje. Ako je nesio bilo pogresno, dali tekstura ili nje-

no mapiranje potrebno je sve menjati | penovo rendero- ©

vail. A za o je potrebno vieme,
Programi Taarma 30 Paine i Amazon 5D Painr na-

con Graphics) grafiekim radnim stanicama, Za razli-

Ku od E&S 3D Fainta Koji je prilagoden Industrijskom
dizajinu, Taama 3D Paint je namenjen animatorima
koji Zele da doteraju do savisensiva izgled svojib obje-

kata, da nasminkaju svoje likove kreirane u Topasu,

Amazon 3D omogucava crianje diveking u.3D
prozoru, ali i brZe u  razvijenoj” 2D formi, gde se
rekstura oslikava na klasiéan nadin a pozicioni-

Creative Labs
Aeroduet

z animljiva kombinacija
bezitnog misa |

graficke table sa beZifnom
olovkom. Aeroduet, dakle,
¢ine AeroMouse. i AeroPen. |
jedna i druga spravica ko-
riste s¢ na podlozi koja
sadrZi 3D prijemnik, tako da
je omoguceno ofitavanje po-
loZaja i u wrefoj dimenziji, 4.
uredaj ..zna” koliko je mis ili
olovka podignut od podloge.
Naravno, ova mogucnost tek
treba da bude podriana od

“srrane proizvodada sofivera -

za sada samo nekoliko pro-

menjeni su trodimenzionalnom slikanju na SGI (s~ anje kursora direkina vidi na 30 modelu. (ns)

. grama  podriava - Aero-
- - - Mouse/AeroPen kombinaci-

“ju. Cena: 200 dolara. (ts))

3D digitalizatori

N e5[0 uz emu ovog broja. Sem klasicnih digitalizatora i
skenera, postoje i digitalizatori trodimenzionalnih ob-
jekata koji se po relativno pristojnim cenama dostupni pros-
efnom 3D modelent. .

Prvi model dolazi iz firme Faro Technology
Park pod imenom Space Arm po ceniod 2995 do-
lara, Svemirska ruka” je, u stvari, Sestostepenl
sistern zglobova kofi se rotira u6 osa | ima rezo-
lucijuod hiljaditog defa infa i preciznostreda +/-
0,015 infa. Sa njim se rukuje tako 5to modeler

.olovkom prat kljufne ose i linije na 3D mudelu
Ipak nidta béz ljudske nike.

Drugi model j¢ znatro manji [ 1i¢i na olovku
za mgltajzfrslm tablu. PoloZaj clovke urvrduje se pomotu _
drugog dela ureda- §
ja koji se kati na |
zid. Pomocu digita-
lizatora GF-12 fir-
me .SAC" mogude
je digitalizovati tro-
dimenzienalne ob-
jekie gije dimenzije
ne premasuju 8 in-
fapoX YIZosi
Na kompijuter je vezan prel-.n RS232 interfejsa i dola-
7i 5a svojim rezidenmim drajverom.

DigiMay naziv je treceg digitalizatora firme Impul-
se Inc. (tvorci 3D paketa fmaeine za Amigu i PC) koji

_ ritanski White Knight Technology nudi ide-
alnu konfiguraciju za opremanije video'i TV
studija. Za nekih 10 000 funti dobija se Amiga
4000-030 (2+8 MB. 1 GB HD), Digital Broadca-
ster 32 (prikljuten na Zorro 11l slot), MediaFlex
Producer (softver za editovanije). Wrap Engine 28
MHz 040 sa SCSI-2 3.57 HD (za video), Sunrize
AD516/Studio 16 (audio kartica), Cub-Scan 1438
" Monitor (za Amigu) i Sharp 14TV / Monitor (za
video} i Art Department FRO. Srce sistema je vi-
deo kartica Digital Broadcaster 32 kofa omogu-

|- ‘e vam omogucin digitalizaciju ahp:ha[a duZine do

20 inta preénika do 12 inda. sa rezolucijom od 1/32
inZa. Objekat se ulvrsCuje i rotira oko y-05¢ a sama
olovka se pokrede u druge dve ose. Zanimljiva je ce-
na od samo 695 dolara | multplatformska orjentaci-
ja. DigiMax se vezuje na serijski port, ali se isporucu-
je-sa drajverima za PC i softverom za Amign koji 3D
digitalizaciju snima u BXF ili imagine formaru.

Cenvrt digitalizator nudi najmanju preciznost (0.035 inda) 1 kao i slidno prvom modelu ima ob-
lik trostepene zglobljene poluge na &jem vrhu je olovka kojom se opisuju ose i konture trodimen-
zionalnog objekta. Kompanija Immersion nudi Personal Digitizer po ceni od 1595 dolara. (ns)

¢ava kvalitet dovoljan za profesionalni Beta SP
video sistem, Takode ova kartica omoguéava i
stalno nelinearno editovanie shike i direkinu ko-

* munikaciju kartice sa hard diskom za video i to

brzinom do 50 slika u sekundi. Uz gore spome-
AUt Zvilénit kardcw sa osam 16 bitnih kanala
omoguceno je simultano editovanje i video i au-
dio signala S0 ovaj sistem ¢ini veoma dobrim
izborom za cenu od priblizna 25 000 DEM. (dd)

SVETKOMPITERA ©  JANUAR 95,
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 kreditori jako do- -

Distribuisani rendering

toku je béta testiranje novog softvera firme InterWork za
ToasterNet'(mreZa Amiga.sa Toastér karticama). Program
- pod nazivom TNet radi o saradnji sa EN-LAN-DFS mreznim
paketom i omogucava takozvani . distribuisani rendering” na
mreZi Amiga. TNet omogudava da utitate scenu | da se vile
* frejmova, vase animacije, rade u isto vreme na vise rafunara.
‘hada najbria Amiga zavrsi svoj frejm uzima slededi bez
ikakvog Cekanja i nastavija posao. TNet takode omogucava
pozadinski rendering frejmova preko liste dekanja. To
omoguéava distribuciju frejmova i kod onih verzija Light-
“Wavea koje nemaju opcijuza mrezni rad. (dd) -

Likvidacija po sporom postupku

ao 5to je poznato Commodore International fe ve¢ pola godine pod

likvidacijom. JoS uvek nije naden kupac mada je (kao sto smo vet
pisal} najblizi Commodore UK. Mnoge firme (Hewlett: Packard SONY,
Samsung...} su otpale iz konkurencije za kupov-

_inu Commodore Inemationala jer
nisu Zelele da nastave sa zapoletim
projektima vec ih je zanimao samo
pojedini deo tehnoleogije kofa' je
razvijena u  Commodoren. S
obzirom: na ovoliko odugov-
latenje sa proda-
jom firme moZe
se izvesti za-
Kutak da su

bre du%e | da ne

gledaju na svoj °
profit. Medutim,

isting je na drugoj strani. Tafnije na Bahamima,-jer likvidacija Com-
modorea j¢ progladena na Bahamima jer tamo3nji zakon, za razliku od
onog U Siedinjenim  Drzavama, spuiava kreditore dajud im samo
mogucnost nadgledanja procesa likvidacije tj. prodaje firme. | pored ve-
likog nastojanja kreditora, medu kojima su i Prudential Life Insurance of
America, Anchor Narional Life Insurance | Korejska Daewoo Corporation,

da pravno prebace proces likvidacije na tlo Sjedinjenih Driava likvidaci-

ja ce se do kraja obaviti na Bahamima. To omogucava laganu prodafu
Commodorea. Medutim, ma ko da kupi Commodore ukoliko Zeli da izbeg-
ne gubitke i zadrzi wZiSte morace da izbaci nove modele Amiga pre
BoZia, jer su zalihe ved pri kraju a i mnogi dileri Commodoreove opreme
su odiudili da v buducnosti 1o vige ne budu. {(dd)

softvera Iei u Macintosh tréisu (56%), da je najbolje prosla izda-
vatka kuca Quark” sa 45% ukupnog profita gde samo 6% utpada
* na verzije za Windows. (ns)

v
’E asopls .Home Office Computing” se bavio pitanjem popu-
lamosti paketa za stono zdavasno na Windows { Macintosh

E platformama i utvrdic na osnovu izvedtaja o prodaji iz 4000 pro-
@ davnicasofivera top listd Roju vidite.
B Prolzvod Verzifa . lzdavacka kuca % trziSta u dolarima
l * A QuarkdPress Mac Cuark y 39
: © 2. Aldus PageMaker . Win Aldies . os
h 3. Aldus PageMaker Mac Aldus 7% &
B - ¢ Mcrosoft Publisher Win Mizrosott : 145

-+ B QuarkXPress Win Quark B
J! 6. Ventura Publisher  Win Corel -~ %
[
s
g

HP ScandJet 3p

ovi Hewlett-Packardov crmo-beli skener je i dalje baziran na

Canonovo] masineriji sa optitkom rezolucijom od 300 ipi,
ali je pobeljsan u pogledu brzine skeniranja i kvaliteta pratm_'g
softvera. Softverska rezolucija je do 1200 tpi, a nove mogucnos-
ti softvera obuhvataju. adtomatsko prepoznavanje ivica slike

nakon prvog (probniogh skena, bolji OCR {optitho prepoznavanje

teksta). Dalje. w je opeija koja {u kombinaciji sa Stampalem)
omegucava simulaciiue fotokopir aparata uz sva potrebna
podeavanija.

Sve u svemu, mnogo je ufinjeno da koriséenje skenera bude
joi jednostavnije, a rezultat su kvaliteme crno-bele ili slike sa

!zﬁa'vedémgzakl{umj!muda naliféﬁﬂﬂuknlafa od prodaje DTP

256 sivih nijansl. Sve 1o za 600 dolara. (is)

- Od CD32 do Mzou i uhrnuto

ene Commodoreovih ma-

Sina mirufu, ali nezavi-
sne firme izhacuju sve zani-
mijivije dodatke, Evo kakvo je
stanje u Britaniji.

Jedan od hitova je ekspanzi-
oni modul SX-1 za CD32, koji
vadu konzolu pretvama u ko-
mpjuter. Prikljufenjem ovog
modula dobijate flopi port, IDE
HD port, SIMM konekior, port
Za tastaturu, serfjski, paralelni
i video port, awdio ulaz i bate-
rijskl asovnil. Dakle sve o
ima A1200 pa Cak i vide (Gaso-
vmik). Cena od 200 funt bas
nije preterano povolina (uklju-

dena so dva Gold Fish CD-a sa

FD programima) jer se kod iste
firme (Silica) A1200 moZe na-
baviti za 300 a (OG2 za 240
funi (takode sa softverom i to
u vrednosti od bar 50 fnti):
Naravmo da bi, vasa -konzola

" zaista lifila na kompjuter, bice

vam potrebna i tasiatura kofa
kofia Citavih 40 funtl.  _
Drugi hit je Overdrive CD &i-
ja je cena sa softverom 200
funti.a dmijv se prikljuule
preko PCMCIA porta, naravno
ukoliko ga ved niste popunili.
Ukoliko ste ved popunili PCM-
C1A port ili'ste viasnik neke
Amige sa odvojenim kudistem
firma White Knight Technolo-

g,'mﬂ}cﬁmmdram:l

internoj i eksternof varijant,
kojise prikijutuju preko SCSE
2 interfejsa. To su drajvovi
koje proizvodi Toshiba i recje

o modelima sa oznakama

XM4101B i XM3401B. Cene

su od 220 do 410 funti;
Ova fima. num;eﬂmnm

magnemno-optitke drajvove ta-

‘kode sa SCSI konektorom u in-

temoj i ekstemno] varijanti. Dra-
v kapaciteta 128 MB kodta 660
{800 externi) a kapaciteta 230

MB 820 fumti (960 ekstemi). Ce-
e nmzumn-eptm diskova

su oko dvadesetak penifa po
MB {neio preko 0.50 DEM po

MB) 5to ovaj medijum dini viio

jefiinim & ipak veoma prakti-

mmmmm
podataka,

Zanimljivo [Bda se ked iste

firme moZe nabaviti i nafhﬂ.t
SCSI2 harddisk na

koji dostiZe transfer od fanti-
stifnih 5.8:MB/s. Ovoliku br-

zinu sa 1IDE diskovima za sa—

da nije mogude postici Cak ni -
kon.ﬁécn;cm Jokalne  magi-
strale pa s ovi diskovi ideal-
ni za potrebe profesionalnih
video i TV studija. Disk kapa- -
- giteta 2,1 GB kodta 1450 fun-
ti a kapaciteta 4.3 GBzimvm .

2150 I‘unu. (dd)
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I ZBORI

re dvadeset godina, 1975, godine proi-

zveden je Altair 8800, prvi racunar koji

se moze smatrati da pripada seriii per-

" sonalnih kompjutera-(odakle jé i pote-

kao PO). Kada pogledamo masine koje

nas danas okruZuju posiaje jasno da,

ia]m pﬂm:l PC-a pusr.uie i mnugi drugi sranﬂar—
nﬂ;masummh

Zahvaljujuci éinjenici da proizvodadi PC racu-

nara svake godine izbace brdo najrazlifitjih

proizvoda i periferifa, postalo je sasvim moguce

i potrebno da se iz te .gomile” izdvoje najbolji...

- Hardver

Pobednik: Toshiba pmtabl serija raﬁmam

Toshiba je prva firma koja je izbacila poriabl
ratunar, a u danasnje vreme njihova serija
T3400, bazirana na 486 procesoru, sa local-bus
grafikom i hard-diskom od 120 MB i PCMCIA
Type Il slotovima (eksternim ulazima za perifer-
ije) postala je veoma praktifna i Kvalitéma
portabl oprema. !

Prvi finalist: RealMagic Kartica
U eri multimedije, ova kartica firme Sigma
Design omogucila je najkvalitetniju video i au-
dio reprodukiciju. Kartica je bazirana na CL-540
MPEG dekoder &ipu, i uprkost éinjenici da su
mnogi proizvodali pokusali da fe prestignu, o
nisu uspell. Zahvaljujudi ovom uredaju proce-
njuje se da ¢e MPEG postati standard za video
reprodukcije sa ralunara. p
Drugi finalist: Tektronix Phaser 440
U odnosu na druge full-color printere, poka-
_7ap je najbolje karakieristike u kontinualnom
prelazu sa tona boje na drugi ton. Tektronix je
—.uveo tehnologiju povecanja rezolucije Stampe
¢ime se, pored izuzetno Eiste boje, msug]a ikva-
litetna oétrina linija.

Sistemski softver

Pobednik: Microsoft Windows NT Worksta-

tion 3.5
Microsoft je napravio veliki napradak i odno-
su na ranije Windows NT verzije kako u pogle-

du brzine, tako u i éinjenicl da se njegova velici-
na znamo smanijila. Sada ovaj softver omogu-
cuje kvalitemniji rad sa aplikacijama koje rade u
16-bitnom modu, omogudeno je kvalitetnije lin-
kovanje aplikacija i rafunara; omgucen je i di-
rekini pristup print i file serverima | podrZan je
i [PX i TCP/IP transport. Bitan napredak nadi-
njen je i u korisnickom interfejsu.

Finalist: Magic Cap

Proizvod firme General Magic je nadogradnja
na desktop koji omogucuje izuzemo lako i kom-
fomo kretanje po .celom sveru™ (bile lokalnom
mreZom, telefonskim ili pakemim Kanalima).
Uiz opcije za povezivanje, i su i standardne ala-
tke za poslovriog coveka: kalendar, rokovnik
adresar. Ceo paket omogutuje rad sa PEN siste-
mom, Koji postaje sve populamiji u svem.

Komponente

Pobednik: IBM - MagnetoResistive and
PRML hard disk tehnologija :

Omogutila je da se brzina i kapacitet hard
diskova drastitno povecaju. Naime glave za
diskove radene MR tehnologijom imaju odvo-
jene delove za Citanje i pisanje, tako da se po-
mocu njih ove dve radnje odvijaju simultano Sto

. znamno ubrzava Citav proces. PRML relinologija
omogucila je da ppotrebom digitalnog semplo-

vanja poveca broj traka po infu i samim tim
poveca kapacitet celog hard diska.
Prvi fidalist: Sony litljum-jonske baterije
Omogucavaju znatne duzi rad porabl ralfu-
nara. U vremenu kada su ovakvi rafunari pre-

plavili ceo sver. m’a; pmm’ud je od izuzetno ve-
likog znacaja. -

Drugi finalist: Enhanched IDE (EIDE)

Novi standard poznate fi firme Western Digital
omogucio je da se IDE diskovi megu porediti sa
SCS1 uredajima Jer po EIDE standardu moguce je
zakaciti do Cetiri hard diska, a omoguceno jé i
prikljutivanje drugih uredaja kao 5to su-CD-
ROM-ovi. Nekadasnji limit od 528 MB je srusen,
a povecane sui brzine prenosa podataka,

Korisnicki softver

Pobednik: Stacker 4.0

Svakako najbolji program za kompresiju pro-
stora na hard disku, Kofi u ednosu na manije ver-
zije, koristeti novu tehnologiju, daje i znamo bo-
lie rezulleate. Primera radi dko na vasem hard di-
sku Klaster ima 8 KB, faﬂ od 1 bajia bez kompre-
sije zauzima 8 KB, 53 rdnom kompresijom
512 hajta, a sa Stackerom 4.0. samo 1 bajt.

Grafi¢ki softver

Pobednik: TrueSpace

Paket Calgari korporacije je omogudio mnogo
lakse modeliranje 3D slika | animacija u odnosu
na ranije slitne programe. Ova aplikacija na-
menjena je Windows grafitkom okruZenju i nu-
di lako dizajniranje AVI fajlova pogodnih za
muidmﬂdijalne prezentacije. Time je krug koris-
nika koji e modi da stvara 3D animacije znaino
poveta, jer je Windows okruzenie lako shvatlji-
vo za sve slojeve kompjuterskih korisnika.

Baze podataka

Pobednik: dBASE 5.0 for Windows :

Proizvod poznate kude Borland Intemational
Inc. napravio je veliki korak u praveu stvaranja
interfejsa kofi omogucuje programeri da is-
tovremeno stvara graficki interfejs sa sors
kodom programa pn demu se svaka kKasnija
promena na sorsu direkmo  reflektuje na
promeni korisnickog interfejsa. ili cbmuto.




TRZISTE

Finalist: Microsofi Access 2.0

Doneo je nedto novo u pogledu stvaranja
baza podataka i veza fizmedu promenljivih,
zahvaljujudi Cinjenicl da se sve generife iz
grafitkog deskiopa. Dizajniranje korisnifkog
interfejsa je takode lako frvedljivo i dobro
ukiopljivo sa samim programonm.

igre
Pobednik: DOOM
. Svakako dobro poznal igra .id Soft-
warea”, Medutim ono 5to jo je dodelilo titalu
pobednika nije samo radnja (ubijaj i ubijaj i
ubijaj...) vet 1 3D likovi sa reksmurama, sistem
navigacile koji je izuzemo kaliteran, |

‘uopSteno izuzemo brea izvedba cele igre. Fo
statistikama DOOM se tokom 1994. Godine
igrao 1 svim slojevima ljudi, pofevii od
obitnih smrmika pa sve de najvecih biznis-
mena nase planete.

Prvi finalist: Microsoft Flight Slmu]iu:or
5.0a

Jedan od najrealnijih simulatora letenja
koji vam dozvoljava da polecete i slecete na
aerodrom po vasem izbom (naravno poznati
svetski aerodromi su prisutni). odredujete
kolika je .gustina” vazdusnog sacbracaja, a
i ponasanje letelice na osnovu komandi koje
dobija sa dZojstika je znaino unapredeno u
odnostt na ranije verzije. -

Drugi finalist; Myst

Proizvod Broderbund Softwarea, je svaka-
ko jedna od igara u Cije se stvaranje utrodilo
[zuzemo mnogo truda $wo je urodilo izuze-
mim Kvalitetom. Po tipu, Myst je avantura,
sa radnjom koja je planirana do nivoa perfe-
keije; grafikom koja je radena u 3D tehnolo-
giji, u kojoj se nalazi preko 45 minuta origi-
nalne muzike i u ije je stvaranje potroseno
vise od dve godine.

1z svega 5o ste imali prilike da proitate ja-
sno je da je ratunarska industrija 1994, godi-
" ne bila podredena dvema stvarima: portabl

ratunaima | multimediji. Jasno je da je u.

ovim oblastima nadinjen ogroman napredak,
ali nije hrabro reci da ¢e na kraju ove, 1995,
goding ono 5to smo na njenom potetku sma-
trali velikim biti jako, jako malo. Pa ako se to
dogodi. nefe biti tako loze...
Priredio Relja Jovic
(lzvor: PC Magazine)
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.bez problema odgovoriti za-

novembru kada su fzjavili

Intelove muke sa Pentiumom

S pepelom na glavi

_ Stari kupci ¢e dobiti nove Pentiume, a novim kupcima ce
‘se jos neko vreme ipak isporucivati stari Pentium
procesori sa greskom

Specijalno za Svet
kompiutera™iz SAD
dgovorni iz Intela
su 5e javno izvinili
Zza arogandiju u
slufaju neisprav-
nih Pentium procesora | obe-
¢ali da e od sada efikasno i

heevima svih korisnika. lako
su od aprila znali za grefko
u Pentivmu (vidi 5K.12/94,
str, 13.) ljudi iz Intela su cu-
tali sve do COMDEX sajma i

da je greska minoma. da se
desava u specijainim slula-

jevima i da prosefan Kori-
snik mo#e punth 27 godina da ne naleti na gre-
gku, kao i da e zbog toga viiit zamenu samo

onim korisnicima koji mogu da doka¥u da upe-

trebijavaju matematicki intenzivne programe.
Ovo je izazvalo ogordenje javnosti i pad akcija
Intelana berzi. Situacija se bimo pogorsalazaIn-
tel kada su iz IBM-a izjavili dd su prestali da upo-
rebljavaju Pentium procesore pofto je IBM-ova
laboratorija ustanovila da se greska moZe desiti

‘Greska u Pentiumu:
- Sta kaze Intel

Deset pofaiica: éta bi mogli da kafu u intelu

povodom buga uPentiumu. - -

10. Hodete da  ka da 2000000000 +
2,000000000 nije jednako 3, 9999984567
9. Sazalili smo se na konkurente kofl ne mogu da
prodaju ni by onclio mikroprocesora koli-
ko modZemo mi.

8. Gk emuliraj ovo, PowerPC! !

7. Hej, pa mi imamo ugraden generator sludajinih

. brojeva! (Brzo, da nadivamo centlf)

&. FDIY bug? Nije to niétal Da vidkd tek 5ta se de-
Zava kada polafat da startujes Windows 951
5. Polstavali smo da nadmudrimo AMD. driedi
ih u ubedenju da cemo napravit procesor ko-
i radi, tako da smo ih uéinii nelompatibilnim,
4. 5huial momée, voleli bismo tebe da vidimo
da iz prvog pokuSaja 3,3 miliona tranzistora
sloiis lako treba.

3. Zapravo, Citava stvar je gredka u dolkuments-
. U privudnilo Je cperaciond kod za FDIV 23~

2. To tako i reba da radl. To je deo nade nove
podrlie za fuzzy logia. -
1. Bat nas briga. MoZe nam se, Mi smo INTEL!

svake dve nedefje, a ne svakih 27 godina. Ubrzo
posle roga | druge nezavisne laboratorije su po-
tvrdile IBM-ove nalaze, 5to je i dovelo do preokre-
1a u savu Intela.

Poznat nam je pokusaj zamene sedam P?t:-
procesora, pri femu je porvrdena da ée se zame-
na obavliati bez pitanja, ali i da je daleko od efi-
kasne, Intel, naime, nudi dve varijante zameng. -

" Jedna je da se kao garancija dostavi broj kredime

kartice i da na osnovit toga Intel pofalje nove
Pentiume unapred. Ukoliko kupac ne vrati stare
Pentiume u odredenom roku po primanju novil,
novibi mu se naplatili preko Kreditne kartice. Ne-
zgoda je u tome 5ot ovioj vatijanti prvi proceso-
i mogu da se ofekujn tek za 60 do 90 dana.
Druga varijania jeste da se sateka kraj janua-
ra i esnivanje lokalnih punkrova za zamenu pa
da se zamena tamo obavi direkino, po sistemu

.51aro za novo™. Ako se ovi centri sivamo ovore -

kako i kada je obefano, ovo ce biti efi k.asm]a va-
rijanta.

Glavni problem je, medutim, Sto e Intel na-
staviti da isporucuje defekine Penriume sve do
drugog kvartala 1925. Svako ko Kupi Pentium
do tada morace da prode kroz proceduri. zame-
ne. Na pitanje 5ta de se desit ako korisnici pre-
stanu da kupuju Pentiume kojl su trenuino na
zalihama, fekajuci nove u drugom kvaralu, o
Intelu kaiu da de se onda udaljiti- dan puStanja
novih procesora na irziste, posto imaju nameru
da prvo prodaju sve stare Pentiume koji su na

- zalihama.

O¢igledno, u Intelu su jod arogantni. Ova su
dobre vesti za Apple, Koji }E_pﬂ]aﬂ.‘au kampal}iu
prodaje Power Macintosha i za IBM koji je ubrzao
pripreme za pustanje u prodaju Power PC Ko-
mpjutera. Mozda Ce to naterati Intel da se jos je-

dnom pospe pepelom po glavi i promeni politiku,
Branislav ANBELIC
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- ponovo kompjuterom monti-

| pokrenucu

Kompjutersko modeliranje moze biti kraci i
jeftiniji put do predstavijanja moguce realnnsti
ali i prozor za vizuelizaciju maste

re par godina dobar reklamni spot ozna-
¢avao je prosto kompjutersku animaci-
fu. Kompjuterski se modeliralo i animi-
ralo sve i svasta - nesto zbog mode, a ne-
o zhog zaisra impresivnih, tada sa-
svim novih, mogunost. Strasti su se u
meduvremenu stisale pa-se fisto kompjurerski
maodelirani | animirani spoto-
vi sve rede sredu. Uesce ko-
mpjutera se ipak ne smanjtije
- kompitterima se uzima #iva
slika, generise animacija, za-
tim se sve kombinuje u neko-
liko slojeva (lapers) kao kod
klasitne animaciie, domaduje i

1a i prebacuje na video.

Flora i fauna

Ako su autori zazirali od
modeliranja i animacije Hvog -
svera, sada se mode redi da
nema jole preencioznijeg
spota u kome se ne pojavijuje
bar nesto . Zivo" - od stilizo-
vaniliy nasilno  oZivljenih,
nadrealistitkih kreatura do
hiperrealistitnihi  primeraka
koje se, zatim. tokom ani-
macije stavijaju u neobitne
kontekste ili se nateruju da
rade neverovame stvari Koje
nije moguce postici bez kom-
piuterskog modeliranja i ani-
macije.

U modelimanju  .Zivoa®
primenjuju se, kao i rani-
jeskupine objekata, ali se
sve Ceste modeliraju jednoe-
lementni objekii koji se za-
Tim animiraju  iskljudivo

Kompjuterska animal:i;a

Dajte mi...
svet

morfovima. Ovakav nadin ani-
miranja je mnogo tegi jer trazi
poznavanje klasifne animaci-
je- Animaror mora da poznaje
kinematiku i ne moZe da kori-
st alatke inverzne kinemartike
koje su primenjive na objekie
sa  hijerarhijskom
srukmurom  (napri-
mer, torzo - natkole-
nica - potkolenica -
-stopalo, sve vezano
zglobovima).

Slojevita moda

Koriséenje lavera
u spotovima iznudi-
la je. v stvari. films-

- ka industrija. Mon-
taza kadrova sas-
tavljenih iz vide slo-
jeva neophodna fe u
slucajevima  kada
se radi composing
animacije 1 Zive
slike. Zgodan pri-
mer za to bio bi film
koff je -kod dis-
tribuiran pod nazi-
vom: . Smrt joj dobro
stoji” 1 u kome je
mostvo efekata izvedeno Kombino-
vanjem Zive slike, animiranih mod-
ela i dodamih efekata.

Layeri ne omoguéavaju samo kom-
binaciju Zive slike i animacije vet
znamoe olaksavaju posao klasitnim
animatorima pa se, jedna od najpo-
pulamnijih preslogodinjih igara, Re-
bel Assaulr odvija tako Sto se objekri
animiraju u layerima. Tako se dobija

nezavisno kreranje pozadine,
svemirskih brodova i glumaca u
razlititim ravnima 5to ovu igm
odvaja od vef videnih, filmoli-
kih, jedva interaktivnih primera-
ka kojima je obilovala prosla go-
dina.

Kad nece breg

Muhamedu...

Dublje razloge za slojeeviti rad
ipak treba trakid u pojednostavlje-
nju |-pojeftinjenju koristenja ani-
miranih sekvenci. Programeri se -
nisu pakazali bas kao sjajni animatori niti su ani-
matori rado pristajali da zamene klasitne metode
buljenjen u ekran nekog CAD-olikog sisteima.

Fodsetimo da se proizvodnja klasicne ani-
macije sastojl od animiranja (odgovara otpri-
like keyframe tehnici u programima za animi-
ranje), faziranja (to je ono izmedu kljuénih
frejmova 5to kompjuter sam proracuna), cria-
nja pozadine, dekovanja I snimanja. Pri tome
se najéesde porzadina animira na nekoliko
transparentnih
follla, zadm
svaki Zivl lik
ima svoju foliju
itd. Layerl, u
sustini,” zame-
njuju ove folije
omogucavajuci
animatorima

sverkoveimRa. 1O sanuag 5.
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da uz pool rafunara nasiave
rad onako kako su naudili i na-
vikli da rade.

Tako s€ u igru uvede i oni Ko-
ji se animacijom bave godinama
i koji, do'sada. nisu ni pomislia-
li da za to koriste Kompjuter.
Navedeni metodi, me
dutim, zahtevaju nove
moguénost od kompju-
tera: intenzivan rad sa
alfti-kanalom  pomoch
koga se kontrolice tran-
_ sparentiiost  pojedinih
*lgyen, povecanu potre-

bu za memorijom jer se
svaki fper smesta Kao
zasebna slika, i
konafno, wveliku
brzinu rada Koja
je potrebna da bi
se lqyveri kombi-
novali.
Sve u studio
Ovakav . razvoj
dogadaja uslovio
je relativiu sta-
gnaciju L]asms}g softvera za rrodel:ramﬂ, i e
ndering i buran razve] hardvera i sofivera za
video produkciju. Vec uobifajena stvar u svetu
sU MDD recording sistemi koji rade u realnom
vremeni. Od sistema prednjaci .Mamox™ o Cijem
smo MAY-u vec pisali. MAX je, istovremeno.
okosnica sistema koji se naziva Mamrox Saudio i

koji omogucava on-fine | ofFline video obraduu

visefmyera. Na ovaj sistem moze se prikljuditi do
28 scsi hard diskova Sto je 1 maksimalan: broj
layera na koje se moZe primeniti real-time com-
posing.

Ovakvi sistemi, pored-toga Sto su mocnijl.
gnatno su jeftiniji od klasiénog studija u ko-
me za svaki layer morate da imate po jedan
beta-player ako ne Zelite da beskonafnim
presnimavanjem i . Kingovanjem" (chroma &-
fuma keying) potpuno unistire zavrini rezul-
tat. Za sada e moguce smesriti 6 - 10 minu-
ta kvalitetnog videa po gigabajtu hard diska,
all se intenzivno radi na usavrsavanju kom-
presionih meroda koje Ce smanjiti p-;urehm
HDD prostor.

Vasar tastine ;
Utesce kompjutera u filmsko] M'video produk-
clji vide uopste nije spomo. Na srefiy, sve je man-
cje efekara radi  efekara.  Neogranifene
mogucnost sve su dvrade zauzdane Kreativnim
prohievima autora. Sve manja fasciniranost
tehnikom urodila je osmiShenijom upotrebom

o

je uknpna cena hardvera i soft-

. (Elecoro GG SDGO liAlias

. dolard.

+ ftinijim platformama.

kompjutera pa se spo-
tovi. sa poslednjeg Sic-
GRAPH-¢ recimo. od-
likuju, pre svega, svekim
iintéresaninim idejamai
scenanjima, a 2k onda
tehnifkom perfekcijom.
Ipak; tehnifka perfe-
keija nije zapostavijena.
Naprotiv, ni5ta se ne prepusia
slucaju i koriste se najnoviji efe-
kti, materijali i metode rende-
ringa koje omogucavaju kontro-
lu  atmosfere, prave
transparencije. indeksa
prelamanja 1 svih osta-
lih pojava iz .realnog™-

S Svicla.

Platforme

lako se vedina ,02-
bilimifih”  projekata
Zapodinje i zavrsava
na - UNIX grafickim
stanicama nije mali
ni broj mdova sa PC-
a ili Mac-a. Razloge
treba trazit u ceni jer

vera za modelimie | rendanje
na ovim kompjuterima pala is-
pod 10.000 dolara. .Silicon
Graphicsova™ low-
cost | smnica  Jdy
zaista kosta 5.000
dolara, ali Kada se i
oprermi potrebnom ' 28

memorijom i hard
diskom cena poraste
na oko 20.000. Na
o meba dodati i ce-
nu softvera Koja za B
najeftinije primerke

Lipfrone) iznosi oko 15 hi-
liada delara pa sve do
kompletnog (istina modu-
lamog) Softimage Crea-
rive Environmenta Cija je
puna cena oko 30 hiljada

Nije sve tako crnio (i skupo). 1
3D Seudio postaje sve ozbiljniji
paket, a ispod Sgfiimage logoti-
pa cdnedavno se potpisuje .Mi-
crosoft™ pa se Suska da cemo
ovadj paket uskoro videti { na je-

Yoja G#SIC

Ha slikama su
ladrovi sa
kompilacijske
kasete firme
SOFTIMAGE sa
SIGGRAPH-a '#4.
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 TEMA BROJA:

Zasto

: Kompijuterska animacija

_kompijuterska”

Odgovori ha pitanje zasto uopste animirati uz pomoc racunara i uz kakva -ograni-":erijah

aravno da su ralunari usli u nase

Zivote | postaju sve vise neprime-

mi, ali i sve vide nezamenljivi.

Animacija je jedna-od nekoliko

Hudskih delatnosti Koje su .kao

stvorene” da se uz pomo¢ ratuna-
! unaprede Tok dogadaja je poznat - ratunari
su s¢ prvo koristili za-ralunanie, pa za obradu
teksta, pa swno izdavdsovo, pa je tu negde
usledila era kompjuterske animaclje, a sada
smo, recimo, u erl multimedije.

Period glavnog .buma” kompjuterske anima-
cije je, dakle, za nama. To naravno ne Znadi da
je prestao razvoj ove delamost, vec da je profao
period eksperimentisanja. probane su postojece
mogiicnostl | kompjuterska animacija, odnosno
kompjuter kao sredstvo animacije postaje sa-
svim normalna stvar,

Svetski trend se dosta brzo prenosi i na nase

_ prostore. Naprimer, tim animatora i dizajnera fir-
me Gama Elecronics” vel nekoliko godina se
bavi animiranjem, uglavnom reklamnih spotova.
Nijihova dela ste sigimo videli. Radili su kempiju-
tersku animacijo o filmu Vizantijske plave™ {o
temu smo vec pisali), sve eksterijere u TV-seriji
*Otvorena vrata®, a.za potrebe agencija Specira,
Saarchi & Saatchi, Monte Roval, Magic Line, Idea
Flus i drogih, radili su reklamne spotove za .One
Touch Lock”, . Kikindski mlin®, .Duga (boje)” i,
topste, mnoge dobre domace Komphiterske ani-
macije nastale-st u njihovom studifi,

Clanovi ekipe reditelj Aleksandar Gavrilovic,
dizaineri/animatori Branko Citlik i Stevan Pa-
rojeic | graficki dizajner Dusan Pavlic istakli su
nekoliko stvarl kao odgovor na pitanje zasto je
animacifa sve vise .kompjuterska”.

- Jevtinije, Cistije, modemije

Pre svega, Kompjuterska lzrada spotova je u
ogromnom broju sluéajeva jeftinija od Klasiénih
natina izrade spotova, jednostavno zato 510 se
ralunarom megu pestici tesko izvodljive Il ne-
moguce stvari. Isto tako, tena kldsicne izrade

“memi soub koii lebdi f2nad mora. & bi

* ma skupo, Ostali razlozi za koriscenje ko-

vrhunskog spota za koji e bitl angaZova-
ni kvalifikovani reditelji, snimatelji, sce-
nografi... daleko prevazilazi cenu izrade
kompijuterski animiranog spota. Kompju-
[Erom. na primer; mozemo napraviti mer-

inace bilo'ill porpuno neizvodljivo ili veo-

mpjutera u reklamnim spotovima vezani
su za prednosti koje donosl ova tehnolo-
gija- izuzema Eistoda slike § ispeglanost”, §
oblika koja se ne moZe postidi snimanjem
pomofu kamere, stlizovandst, pretvara-
nje oblika iz jednog u drugt (morfing) itd.

U krajnjem siucaju, u pitanju je i meda
koja viada u sveru. pa narucioci festo do-

laze sa refenicom tipa:- Videli smo spot taj i taj,

pa bismo i mi Zeleli...”

Problemi i resenja

Najcesci reklamni spotovi su oni u kojima se,
u suitini, naruilac predstavija samo logotipom
svoje firme ili nazivom proizvoda. 1ako su te-
hnicki najjednostavniji, kod ovakvih spotova se
javlja poseban problem . prebacivanja” logotipa
firme sa jednog na drugi medij. odnosno iz dve

u tri dimenzije. .Ako logorip nije 2ahva-

lan za predseavijanje u prostor (ranka -
“slova, ‘cudne’ kombinacije boja...), u

dosovorit sa nanciocent nadsradie-
t o izgled logotipa povecanjent-Rontra-
sog koji vidda medu bojema logotipe,
dodavanjem senke, konture i slicno®,
kazu u Gami.

Na isti nacin, dakle u dogovoru sa na-
rutiocem. resava sei problem koji nasta-
je zbog ogranifenia televizijskog PAL si-
stema. Naprimer, neke boje PAL jedno-
stavnie ne prima™i ne moZe da ih prika-
Fe. Zahtevi ripa .Zelimo slova ‘Serpa-pla-
ve' hoje”, moraji da se pomalo koriguju
u skladu sa tehni¢kim ogranifenjima.

Hao jos jedan problem. 1 Gami navo-
de finjenicu da na kvalitet krajnjeg proizvoda - ..
kﬂmp]utﬂﬁhi animiranog spota - u izvesnof nie-
ri utitu i procesi koji se desavaiji u postprodukici-
i (presnimavanja, pravijenja v, ,pogaca” - ble-
kova reklama u odredenom rasporedub.

| naravno. kao o svakom drugom peslu, ja-
vljaju se kiasifne situacije damarutilac nije po-
tpuno siguran Sta 2eli (najtese ne podnavajuci
mogucnosti 1 ogranitenja tehnologije), da nije
radovoljan rezultatom jer je zamisljao nesto po-

tpuno- druge itd. Naravne,
firma koja drzi do sebe u ta-
kvim slucajevima izlazi u su-
y sret narudiocu keliko god fe
i 1o mogule. Rezultate gledate -
na televizijl.

Cinjenica je, Sto primer Ga- -
me i pokazuje, da je kompju-
terska animacija postala bi-
tant deo video produkcije. Ono
&m0 je dobro, d Sto se U svetu

-vef neko vreme desava, jeste
da Kompjuterska animacija
prestaje da postofi zbog sebe
same, ved posiaje stedstvo ko-
jim se postizu bolji rezultad.

Tihomir FI'AHEE‘JIC
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" ternal Process) koji reba da ge-
. neriSe sliku u ££5 formam koja

" ma. Camera Control and Perspe-

* scena uklapa sa slikom pozadi-

o ] 305tudm4

Jaka Cetvorka

Jos malo pa odliéan (5). Ako ste ovaj paket koristili samo za Ic'eiranje stati¢nih slika
za stampu onda gotovo da i nema razloga da prelazite na novu verziju

recni vlasnik novog 30 Sru-

die mogao bi i da ne prime-

ti da je sa verzije 3.0 presao

na verziju 4.0 izuzev po dve

dodame insalacione diske-

te i knjizice koja na oko 250
strana  opisuje  New Features”.
Ostala literatura je, naime, stara i
obuhvata Cetiri vec poznate knjige:
Installarion Guide, Reference Manu-
al, Advanced User's Guide i Turori-
als,

Ako ste ovaj paket koristili samo
za kreiranje staticnih slika za Stam-
pu onda gotovo da | nema razlogada
prelazite na novi verziju. Pet poina-
tih modula (Shaper, Lofter, 3D Edf-
for, Keyfromer (- Material Editor)
ostali su isti, Cak je i brzina renderin-
g4 nepromenjena sem 5to se pro-

i Tie 1K Plosin

Fromt (541

Shr irdam -
Pty

gram bolje snalazi sa kompleksnim  pokret motete da osmotrite sa svih strana

- “scenama o pre treba zahvaliti na- Zakuz gradijentno senfenje

pretku Watcom C=z § DOS Extendera
nego samom J0 St

Ipak nesto

Pazljivijim agledanjem ustanovicete da sU
sve riove moguénosti ugradene u obliku plue-in
modula Koji su se pojawili u 3D Studin 3.0. To
nikako ne treba da vas plasi jer na principu plug-
in modula rade, na primer, naibmmpleksnije gra-
ficke aplikacije pod Windowsom.

samo jedan od dodatih modula bice kﬂﬂslﬂ-ﬂ
(moZda) i ljubiteljima staticnih slika. Radi se o
modulu FXP tipa (Procedural Ev

je namenjena bas PoseScripr
Stampatima. lako vilo korisna i
uporrebljiva, ova alatka nije neo-
phodna jer je vedina ,grafitara”
navikla da ovaj posao obavlja uz
pomoc neke od mnogobrojnih
Windows aplikacija tog dpa.

Svi ostali plug-in moduli po-
sveceni su vrednim animarori-

ctive March koristi se za potrebe
elementamog mmpas;'rfqga ka-
da se modelirana i renderovana

ne. Doterivanje perspektive i po-
loZaja kamere je uvek kompliko-

Podchmﬁtpmmnuj:ﬁm
kinematiéii lanac

vano u ovakvim sluajevima
ako pri tome nemate bar pri-
bliznu sliku pozadine.
Dosadainja  mogucnost
(See Background) davala je
samo nefasnu predstavu po-
zadinske slike u dve sive ni-
janse. lako navedeni modul
radi samo u 200 fiksnih boja
mogucnosti doterivanja ka-
mere [ perspeklive su mnogo

O Erit R LA

Bampios . 00T

A1 [
o e

LinghtHan

lan Buono &

||-|:| Fru

Kegseript Deno

= Gencrate Bau_gp

vece jer | ovakvo sencenje omogu-
cava mnogo bolji . pogled” u scenu.

Brzi pregled

Camerz Conorol and Perspecthwe
Marching poziva se iz 5D Edirora
tasterom ‘F7', & logifan produie-
tak ovog modula u Heyframenu je
Fast Preview - mogutnost da u ra-
dnom prozoru dobijete scenu izren-
danu takode sa 200 fiksnih boja.
Na videolikom kontrolnom panelu
mozete cak da pustate scenu da se
vrd | ovaj modul ée je prikazivati
najvecom moguéom brzinom za
izabrani mod sencenja.

Mokete da birate izmedu. HWire-

§ /rame, Flar i Gouraud sencenja (sa

Phongevim hajlajtima) ali ne budi-
te preterani u zahrevima jer de br-
zina reprodukicije kod koniplikova-

.I.'rl_]hl ¥n

John Caztellooci

2 Frames
Light Enoelope Oy

Lightman - primer skripta za
precizno upravijanje svetiom tokom
animacije
nijih scena varirati izmedu nule i
jednog frejma u sekundi od (najle-
Sce Zeljenih) 25,
Ako dme niste zadovoljni, mo-
Zete zatraZin da vam ovaj modul

napravi fic sa 200 boja kojl se, za- -

cudo, pravi bre od standardnog
305 Preview-a 1 16 sivih nijansi i
neuporedivo bolje izgleda:

Inverzna kinematika

Do sada pomenut moduli mogli
su da se instaliraju i u prethodnu
verziju ID Studia. fnverznd kine-
muarife zahteva verziju 4.0 koja
ima prodirene mogucnosti komu-

nikacife sa pligg-fn modulima.-Za- -

uzvrat, ovaj modul

SVETKOMPATERA. 13 JanuaR 95,
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TEMA BROJA

ono 5o vam je go-
dinama nedostaja-
lo: - povezivanje i
akriviranje kinema-
tickih lanaca uz (i-
ju pomof moZete
da realizujete sve ono za im ste Eeznuli G-
tajuci uvod u temu ovog broja.

_ Prvi korak u primeni fnverzne kinema-
fike podinje upravo [amo gde se zavriava-
judosadainje mogucnosi 30 Soudia - de-
finisanjem hijerarhije i centara rotacije
(Pivor Point) svakog objekia. Svaka od
postojecih hijerarhijskih strukura moze
da postane kimematicki lanac pod usle-
yom da nema visesuukih veza (multiple
Branches). Krajnji élan hijerarhije (najsta-
riji ili najmladi) proglasava se za nosioca
pokreta (end-¢ffector) | prema njemu se
upravlja cela hijerarhija.

Sledeti vazan objekat u funmranju po-
kreta je upravijacki objekat (Follow Object).
Krétanjem ovog objekta upravlja se i Kinemari-
Ckim lancem. Upravljacki objekar moZe, nara-
wvno, da bude i sam nosilac pokreta, ali i bilo
koji drugi'objekat u sceni ukljufujudl i fiktivne
objekte (Dumny). 1

Ko tu koga muva?

Pratedi upravijacki objekat pokrece se ceo ki-
nematicki lanac na osnovu odredenih stepena
slobode koje smo mu dodelili (folnr ili Degrees of
Freedom). Moguce je translatomo pokretanje
(Sliding foine) i rotaciono kretanje (Revolving fo-
int) 1 odnosu na hijerarhijski nadredeni objekat
{parrent). Pokretljivost objekata mozete unosit
ukucavanjem brojnih podaraka (ako vam je bli-
Za matematika, ose rotacije i slitno) ili pomera-
njem samih objetata na odgovarajudem modelu
do krajnjih granica njihove pokretljivosti.

Prica sé tu, naravno, ne zavriava. Morate da
odredite da 1i e (i koliko) pokret biti prigusen
(dampiran) kao i to koji se objekti prvi pokredu.
Tako se, na primer, pri korafanji najpre pokre-
¢e natkolenica i to u karliénom zglobu iako je
nosilac pokreta stopalo. Parametrom Precedence
(ufesée) ukazujemo na to koliko fe se pojedini
objekar pomerati pri animaciji celog kinemati-
¢kog lanca.

Pticija reanimacija

" Verovamo ste se vet uplasili od mnogo-
brojnih koraka koje bi trebalo savladati pri
animaciji - sloZenijih pokreta. Sve Cete
mnogo lakie razumeti ako proudite prilo-
Zene primere uz pomo¢ priruénika. Prica
Ralph; veC poznata is 3D5 primera, Za ovu
priliku je dobila rodaka - noja Randyja ko-
ji e vam pomodi da savladate frverznu ki-
nemariky akosto éere ga nateran da ho-
da, masde krilima i gega se.

U osam primera obradena je najfe5ca
kinematifka problematika. MoZete prou-
¢l hodanje, penjanje uz stepenice ili
merdevine, voZnju bicikla... Zanimljivo je
da se podaci vezani za kinemarike lance

* upisuju u 3D5 ili PR] datoteke 5to je jedan

Camera Control i Fast Preview nn'boglémaju
br2i | priradniji pogled na scenu | animaciju

{ugipighl b7

‘od razloga zbog kojih ovaj plug-in i nije mogu-

¢e instalirati u starije verzije 30 Studia.

Rad vam znatno olakSavaju razlicit dodaci
kao 3to je postojanje razligitih pogleda, stepena
renderinga (bez izlaZenja iz modula) ili simboli-
¢kog crianja samog kostura Kinematickog lanta
sa pripadajucim centrima rotacije. Nakon napu-
Stanja modula svi podaci se -prenose U
Keyframer uz mogucnost redukcije broja Klju-
¢nil frejmova.

Programerska zanimacija

Posebna poslastica za one koji sve vole da ra-
de sami je priloZeni programski jezik Kojim mo-
Zete matematicki da se iZivljavate ako nemate
dizajnerskih i animarorskih iskustava, a znate
matematiéke principe na kojima se zasniva ono
&to Zelite da izanimirate, :

jezik. naravno, lifi na bezik i podrzava sve
osnovne naredbe, funkcije i programske struktu-
re vezane za obradu brojeva i stringova. MozZete
pravit i nizove koji imaju do i dimenzije. Ele-
menti iz 3D Studia nazvani su &vorovima (Vode!
i obuhvataju objekte, kamere i svetla sa svim pri-
padajudim atriburima.

Komplikovanije podatke moZere da smesta-
te u strukture podaraka koje podsecaju na je-
zik C. Neke od ovih struktura vec su predefini-
sane pa mozete da ih upotrebljavare samo ako
ih poznajete. Sledeca sekvenca, na primer, po-

175 Tron Paakies

Image Browser olakiava
tratenje odgovarajudih
tekstura

kazuje kako se rotira iza-
brani objekat u 35. frejmu
animacije:

DelRntate Rotaclia

Rotacija angle=45:

Rotacija time=33:
Rotaciz.axis|lj=-1

PickObjects .izaben objekat”,
Majbjekats _

" CreateXey MojObiekat$, Rotaciia
Od ¢&vorica dva
putica

Iz navedenog primera
mozete da zakljudite da su
svaki &vor [ svaka rransfor-
macija predefinisane struk-

ture podalaka kojima, opet. moZete menjati
vrednosti pojedinadno ili u pakeru (celoj struk-
turi) prostim znakom jednakost.

Da se oni koji nisu vitni programiranju ne bi
previde zhunjivali uvedeno je vise Dgf naredbi
kojima se deklariu strukture primerene Svoru
na koji ce se primenjivati. Tako DgfROL strukiu-
ru moZete da primenite samo na kament, a Jgf
MORPH stukrum samo na objekie.

Programitanje nije namenjeno samo brojko-
ljiupcima vec je i neophodno za resavanije Cita-
vog niza problema Koli su do sada bili prakti-
‘no neredivi. Veoma je napomo napraviti kon-
stanimo ubrzanje ili usporenje nekog objekia
koji na svojoj putanjl ima vise od dva kljulna
frejma iako je maremaricki opis akvog krera-
nja veoma prost.

U primeru PATHMAN.K3D rejena je& upravao
ova ,simica” pa korisnik moZe da bira izmedu’
konstantne brzine, lineamog i eksponencijal-
nog usporenja i ubrzanja ili ¢ak sam da doda tri
jednaéine kretanja koje mogu bitl primenjene
na bilo koji od objekara. Slican primer je i
LIGHTMAN.K3D koji uz pomoc grafikona upra-
vija intenzitetom bilo kog sverla koje se 'talam
u sceni, :
Bazi¢ni scenaristi-

lako je ovaj jezik u potpunosti interpretativni
(nema mkal-zmg kompajlera) njegova moc je ve-

ika ba% zato 5to su komande, nare-
dbe i strukure pravijene namenski
bas za animatore.

Veoma flustrativan primer predsta-
vlja skript ROBOT.K3D koji trai da u
30 Spudie bude ulitana scena RO-
BOT.3D5. Videdete kako Keyscripring
{(kako se naziva ovaj programski je-
zik) moZe da se primeni na gotova .
sceni tako da se kompletna animaci-
ja generiSe uz pomot menija, Navede-
ni robot ide levo-desno, rotira se [a-
mo-amo i udara dekifem kada je to
potrebno samo uz pomod komandi -
koje se zadaju iz menija.

Specijalitet Keyscriptinga predsta-
vlja i potpuno nova mogucnost dete-
kcije sudara dva objekia (collision

_ decrion} koja moie doneti mnoge ne-

SvET kowPIUTERA. 14 Japaiar 9.
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Oruije za programere - uskoro ce se, Yerovatno,
traziti dodatni skriptovi

. Moiete brzo da izrendate preview U 200 bola. Bice

vam ponudena rezolucija tekudeg View-prozora ali
moiete da je zamenite bilo kojom drugom

. Upravijanje robotom pokazuje kompletno
- programsico generisanje animacije

ofekivane obrie 1 vasoj animaciji. Gotove sce-
narije moZete da spremate u pomenute K3D
datoteke {obitan ASCI), ali i da ih embedujeie
- pridruZite nekom &voru scene I u tom sluéaju
se embedovani skripe zapisuje unutar 3DS ili
PR] datoteke. Naravno, svaki- embedovani

skript moZete da pozovete u editor (Exrract) ta-

Iil dodamih pfepravki

Slikogled
8 Simpati‘na novost je fmigee
8l Browser- kojl pozivate tasterom
i ‘F&'. Ova alatka omogucava vam
* da napravite indeks svih slika iz
& - 3D5 MAPS direktorijuma ili iz bi-
- lo kog drugog direkrorijuma koji
Zelite. Umanjene slicice se prika-
zuju kao prepoznatljive ikonice pa
mozete brzo da se podsetite na
naziv datoreke, a ako bas hocete i

. ranih slidica.

Tako ne morate da silazite u
DOS da biste pregledali gomilu
slika iz nekog sporog Viewer-a il
jod gore, da ulazite u Animaior da

biste videli CEL datoteke. Istini za volju, ido sa-

da ste mogli da pogledate slike u Marerial Edito-

ill uz pomof RenderViewVmage opclje all

upotreba fmage Browserz daje da-
lekio brze rezultate.

-Ostale novosti

Na pocetku smo napisali da,
sem novih modula, praktiéno i ne-
ma nekih novosti u 30 Studi. E
pa, malkice smo lagali. Baratanje
sa objektima je znamo poboljsano
pa tako moZete da kopirate, po-
merate; sakrivate ili otkrivate
objekie { do 100 puta brzé nego

mozete da radite i sa 1000 akii-

vom brzinom ¢ak i na 486/33 ra-
cunarima.
~Prilokeni Vibranc sistem za iz-
bor displeja obogacen je nekim dodatnim karti-
cama (ima i Cfrruss Logic 5428), a dodatje i po-
seban \ULLdrap.e: u hnchDSmdm moZe da
renda i Kao pazad:ns]ﬂ proces u
Windowste.

Dodate su ineke opcsle 1-5e10-
vanju Keyffamera pa tako sada
mozete da predete u Feld mode i
vidite svaku polusliku animacije

* bez rzmazivanja koje je nastaja-
lo kombinovanjem stsednih po-
luslika. Znatajnija je -éinjenica
da, zahvaljujuci rome, 1 kljuéni
frejmovi mogu da budu poluslike

SEUpne.

_IPAS ojacanja
kako vidimo, Autodesk je ra-

= larne vode (ne Znamo samo i3
ge se desiti kad ponestane funkcijskih tastera),

- Shodno tome, unutrasnja strukiura osnovieg

programa preradena je tako da &io viSe olaksa
i poboljsa komunikaciju sa spolinim moduli-
ma.

Tako je sada /PAS modulima dostupno dale-
ko vife podataka kao 510 su rezolucija, dimen-
zije 1 tip pogleda (Viewport) iz kojih je eksterni
modul pozvan. Dostupan je i kompletan 508 fi-
le sistem pa moduli mogu da uitavaju i spre-

maju 305 datoreke. holdujii i feuju stanje (ne-

~vifih opclja Je svakako

da pogledate bilo koju od indeksi-

ranije.  Autodesk™ tvrdi da sada

vnih objekata u sceni podnolji--

koje su vam do sada bile nedo-

Tvoj 3D Srudia usmerio v modu- |

ka vrsta wndo opcife)

kao | da menjaju hijerar-

hiju scene u tokil rada.
Jedna od najzanimlji-

dostupnaost Z-buffer po-
dataka koji opisuju koliko je neka tacka na
ekranu udaljena” od ravni ekrana. To ¢e omo-
gucitl. na primer, izostravanje pogleda na obje-
kte odredene udaljenosti ali | mnodtvo drugih
imageprocessing efekata koji se baziraju na
udaljenosti objekta od posmatrada (distarice-
based efekt), Sadria) Z-buffera modete i da ek-
spormujete o obliku bit-mapirane slike koju mo-
Zete (za poletak mucnoy kombinovati sa izren-
danom slikom.

-~ PATHMAN.K3D
Keyscript Demog . -
Path Manipalation
John Castel lucci
~ Smooth Track

' pathman - u:p-oumcsl-uiptammpmﬁcliunu

£to je ranije bilo gotovo nemoduce

Za vise masina

Tradicionalno los (ili bar demode) instalacio--
ni program nije oplemenjen sa par dodamih
opcija koje bi po nasem misljenju bile neopho-
dne. lakosiave-renderer postofi Kao instalaciona
opcija nedere modi da ga koristite jednostavno
bez dodamog prikanja po 3DSSET
3DSNET.SET datotekama. : _

To ipak nije tako strafno jer ko je jednom
podedavao 3D Smudio da renda u mrezi znace
to da uradi i drogi put. Oni koji to ne znaju mo-
race da plate. OlakSavajuca okolnost je Sto ni
jedna slave-renderer madina ne mora da ima
hard-fock zastitu u paralelnom porti pa moZe-
te istu kopiju 3P Studiz da koristite u ¢itavoj
mrezi i ne morate (kap kod QuarkyPressa) da
ga knpujete 7a svaku masinu.

! (LR
- U ovom navrami Aurodesk” se obrario bas ani- -

matorskim korisnicima 50 Srudia. Oni koji suole-
kivali rnyetrace | rodiosity sendenja morade jod
malo da se strpe. Verovamo prageci najnovije ioko-
ve svetske produkcije profzvodal se odlufio 2a re-
alniju animaciju, a ne za realniju sliku, na radest
onih koji ionako vise Vole televiziji.

. Voja GASIC
Originaini softver i uputstvo fjubazno nam je

-ustupila firma Gama Electronics  *
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TEMA BROJA

ednostavnost, jasnoca rada, brzina rende-
ra, bogatstva moguénosti su neki od ra-
zZloga zbog kojil je 30 Saedio trenutng ve-
rovamo najkorisceniji program za izradu
kompjuterskih animacija. Dragulj u Kruni
ovog programa je ipak njegova modulama
kKoncepcija, mogucnost neogranitenog dodava-
. nja novih opcija putem spoljnih procesa i efeka-
ta. Sirina spekira koji pokrivaju dovolina je 2a
ispunjenje i najspecificnijih zahteva. U ovom
* -¢lanku pozabavicemo se vrstama efekata i nadi-
nima njihovog koriséenja, pri femu cemo vam
skrenuri-paZnju na neke koji nam se cine naju-
Efekti uJD Srudiy mogu biti vezani za ani-
macijtt pokreta, strukmuralnu transformacijin i
morfing objekata, Kreiranje objekata, animaciju
teksture, kao | manipulisanje svetlosnim izvori-
ma i luminiscencijom objekata. 3PS efekd su
fajlovi sa_eksienzijama: pxp, axp, ixp, sxp i
kxp. Sve cete ih naci (odnosno smestati) u.diré-
kiorijumu Process, izuzev sxp efekata Koji, po-
put tekstura, idu u Maps. Krenimo redom.

Proceduralni objekti

PXP (Procedural External Process) efekt su
verovatno oni sa kojima cete se prvo sustesti pri-
likom ozhilinijeg ispitivanja 305-a Nacdi cete ih
na Program meniju kao poslednju ;

siavku, Rezultati  ovih  efekata
“uglavnom se mogu svesti' u 5 Kare-
gorije:

1} Kreiranfe objekara, PXP efektima

mozete stvaratl veoma kompleksne
.objekte koji nisu obuhvadeni standar-
dnim Create opcijama JD5-a, kao 5to
su frakialne 3D povesine, pravilni
objekti sa gustom mrezom tataka (po-
godni za razne deformacije i savija-
nja), Gak i razlifite vrsie drveda, cveca,
ird.

2) Morfing efekei funkoionifu tako’
5to od polaznog objekta stvaraju zelje-
ni broj medudbjekata koji se potom
mogu tpotrebiti u Keyframeru za po-
jedine faze morfinga. Tu su razne vi-
ste talasanja. uvijanja, pretapanja ko-
je vam mogu drastifno olak3atl po-
5a0.

3) Deformacioni efeke, za razliku od morfing
efekata, ne prave meducbjekte, vee izvode kom-
pleksne transformacije na matiénom objekeu,
koje se normalnim puten ne mogu Zvesti,

Najbolji put da se upoznate sa efektima, kroz
brojne primere jako korisnih, pruZaju vam /PAS
diskete #1 - #4, u kombinacifi sa 2 [PAS Silicon

Garder diskete. U ovom Elanku ¢emo vam ugla- -

wnom skrenuti painju na ove efekle.

Neki zanimljivi PXP-ovi -

_ Melt je jedan od atrakiivnijih efekata ovog
tipa. Omogucava vam da bez mnogo truda dobi-
jete izuzemo ubedljiv i realistican morfing
efekat toplienja bilo kog objekta, poput toga ka-

Efekt|ma
do savrsenstva

Jéste li mozda zakijuéili da nesto u 3D Studiju nije moguée
uraditi? Da li ste pokusali sa efektima?

da se sneg pred vasim ofima otapa i ostaje lok-
va. Na eco] /PAS disker propracen je sa dva
primera. M-Wave omogucava animaciju povisi-
na u talasima nalik na pokrete ribe list (Mania).
Reshape je dobar primer Kako moZete fzvodit
kompleksne Kontrolisane deformacije objekata.
U primen datom na {PAS #5 moZete prouditi
kako je pravougaono plamo jednostavno
poprimilo oblik Satorskog krila, uz sva istezan-
ja, izdizanja { spustanja izazvana poloZajem Kli-
nova i nosecih Sipki. Skline omogucava efekar
rezoniranja objekata (kao npr. kada neku tanku
aluminijumsku plofu savijete i nagle otpustite,
ona vibrira pre nego 5o se polpuno umir).
Stretch ce vam sigumo biti od velike koristi, jer

omogucava precizno kontrolisana
istezanja objekata, daleko prirodni-
je nego kada ruéno pomerate

" odredene skupine tacaka. Kao iz-
vanredan primer u-kakvim shuCaje-
vima vam moZe koristiti, data je an;
imdcija u kojoj se Kap vode poste-

" peno fzdufuje, u jednom trenutku
otkida od slavine, odbija o povrsinu
i vrada (IPAS d3). Twist ¢e vam ko-
ristit za uvrtanje objekata.

Bastovanska posla
Silicon Garden je verovaino na-
jhompleksniji 1 najimpresivniji 24P
viden do sada i nalazi se na dodat-
, nim fPAS disketama (SGlpas #1 i
#2). Njime moZete sa krajnjom jed-
nostavnostu  kreira  sve - vrsie
drveca, cveca, Zbunja, suma, odnos-
no zadovoljiti sve potrebe za florom
u. svojim scenama.. Od simplifici-
ranih oblika za brzi render, do sta-
bala koja sadrie i po nekoliko de-
setina hiljada poligona, gde se vodi
racuna i o teksiuri svakog pojedi-
nacnog’ lista, S tak bojom liséa
moze da simulira razli¢ita godiSnja
doba, Pritom poseduje najjednos-
tavnijt korisnitki interfejs od svih
PXP-ovg. Da bl nommalno funk-

_nove direkiorijume Plants | Pmaps,
u prvi smestite 305 fajlove drveda i
LS fajlove iz istog EXE-a, a u drugi
sve teksture, ukljufujudi i one sa

' druge diskete (SGipas #2). Treba i

da udete u FDS.SET | dodate Pmaps u listu di-

rektorijuma sa teksturama. Garden.mli stavite

u direkiorljum sa ostalim bibliotekama materi-
jala i uitajte ga Iz Mafenial Editore pre nego 5o
pokrenete 5G.AXP. Za par trenutaka, etovase si-
likonske baste.

Zavrsni efekti
IXP efekiima pristupa se preko Video Post

render moda. Video Post omogucuje kombine-

vanje vise razlititih scena, JXP efekata, pozad-
ina, sa tranzicionim efektima ili bez, kaoi kon-
trolu video rekordera - shvatite ga Kao vistu
komandne table. Video Pose paramerr mogu ¢

o

cionisao, potrebno je da napravite

snimiti u fajlove sa ekstenzijom VP, Koji se *
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smedtaju. u  direkrorfjum . VPost.
Primeri na disketi /PAS #1 pro-
praceni su odgovarajufim V7 fa-
jlovima, iz kojih molete naufiti
kako funkcionife ovaj modus ren-
dera. [XPf su preteZno svetlosnd
efekri, kojl s¢ vezuju za odredenu
osnovnu boju, ili direktno imeno-
vane abjekie u sceni. Upoznajmo se
.5a nekima od njih.

Blur [XP vezuje se za odredenu
boju, osvetljaj i jo% neke paramerre B9
u samoj renderovanoj slici, i dovod] - Ji§
do stroge kontrolisanog zamude-
nja. Kako 1o funkcioniSe moZete vi- 5
deti iz priloZenog VP fajla na /PAS -
#1. gde se Blur efekat odnosi
iskljufive na ljubifasm nijansu
istoimenog natpisa. Glow £XF omo-
gucava efekat isijavanja nalik na
ono oko Zara ili izduvnih cevi mla- .
znih motora. MoZe se vezatl za in-
teniziter. zasicenost, ili pojedinaéne
vrednosti boje nekog objekta. a sa-
mi moZete odredivati stepen i boju
isijavanja. U kombinaciji sa drugim
svetlosnim efektima, mogu.se dobi-
tl jako zanimijivi rezultati.

Za Flare bi se ukratko moglo redi
da predstavlja ono o femu ste odu-
vek maltali, a niste znali kako da
postignete - svakako efekar koji pri-
vladi nepodeljenu paznju domacih i
stranih krugova 3D animatora. Red
je o efektu zrakastog svetlosnog sja-
ja kojim se savrieno moZze emulirad
sjaj Sunca. Nudi vam moguinost po-
desavanja velikog broja parametara, kojim mo-
Zete definisati i prstenove, i sekundarni odsjaj
kakav se javlja na objektivu prilikom slikanja u
kontrasvetlu, Za razliku od vedine svetlosnih
efekata, ovaj se dodeljuje objektu. a ne boji - uz
upotrebu zvezdice (*) mozete definisati i grupn
objekara slitnog imena (lopra01, loptad2... kao
lopta®). Na primeru koji smo dali modete vide-
tl ism1 scenu sa | bez primene Flarea: mazlika je
zapanjujuca. Dugl primer demonstrira kombi-

novanu upotrebu Flare i Glow IXP-a, u kombi-

nacifi sa frakralnim pejzaZzom generisanim 5i-
licon Garden PXP-om.

Hilite je takode svetlosni LYP, ali za razliku od
Flareq, njegovom primenom dobicete efekar sli-
can rofrajucim svetlima po diskotekama, ili
uopste reflektorima u zatvorenom prostoru.
Umesto na objekat, on se odnosi na boju, po ne-

kom od standardnih parametara:{inienzitet. za- .

sicenost, 1atne RGB vrednost). Zato fete mora-
ti, ukoliko hodete da postignete sjaj na vise ra-
zlititih boja; za svaku od njth u Video Pnsm da
definifete zaseban Hilite.

Od dobrog materijala...

x

Smoke syp je pomenuti efekat kovitlanja di-
ma. Faljiivimpodeiavanjem moZete dobiti ve-
oma meke ivice objekm; ostvarujudi visok ste-
pen realisticnosti. Modifikacijom.dveju osno-
vaih boja moZe se datl porpuno drugatiji ton
ciravom ambijentu: na darim primerima moZe-
te naci zuto-crvenu kombinaciju, koja stvara

utisak kovitlanja plamena, a kada preoviadu-
ju crveni tonovi, u kombinaciji sa Smoke sip-
om koristenim i kao Bumpmap, stice se utisak
kljuganja lave. Planet.sxp sluzi za mapiranje
povrsina nebeskih tela. Jedan od tri data pri-
mera (fPAS #2) pokazuje kako u kombinaciji
sa njim mozete iskoristiti Smoke.sxp za simu-

. liranje sloja oblaka.

Verovaino ne postoji niko Ko se bavi rende-
rom kome nesto poput Warer.sxp-a nikada
nile ustrebalo. Pogadate. radi se o efekiu ko-
ji simulira vodene povriine. Nikakav morfing
vam nije potreban da biste dobili talase | pre-
sijavanje vode na suncu, dovoljno je samo da

imate Parer.sxp. MoZete ga Koristiti Kao Tex-.

cure, Opacigy ili Bumpmap, il u -bilo kojoj
kombinaciji ovih vidova mapiranja - svaki
put rezuliat je za nijansu drugaliji, uvek
izvanredan, daje mogucnost vrla suptilnih
ambijentainih promena. /245 #2 daje neko-
Iiko primera sa ovim SXP-om: pokusajte jo3
loptu koja predstavlja sunce da obogarite
Flare.ixp-om, 1 imacere hiperrealisticnu sliku
otvorenog mora-u kojoj vam fall samo jos je-
drilica i pusto ostrvo 5a palmom (koju moZe-
te napravit korisdenjem ved pomenutog Sifi-
con Gardena). X

Iza animacije

AXP su efekti namenjeni striktno animaciji
jako sloZenih procesa na pojedinacnim objekti-
ma. Pozivaju se preko prozora koji dobijate kom-
binacijom komandi Madifir Ofjece Attribuces, gde

im potem podesite paranie-
ire, a ostarak posla je na
Keyframeru. Efektd su ra-
zni: od strogo usmerene
dezintegracije - objekata, ;
preko fejdiranja, sve do procesa kao 5io je ispus-
tanje murija. Versvamo &e vam najvise viemena
trebati da oviadare AXPovime, zato So je jako
tesko procenit rezultar podesavanja efekia bez
rendera celokupne animacije. Medutim, isplati se
baviti se njima. Pomenudemo nekoliko,

Flasma.ayp je upravo pomenuto isputanje
munja. Na /P45 #2 data su dva primera. U pr-
vom izbijaju crvene munje iz lopte, ija je povrsi-
na animirana Nolsesip-om. Drugi primer je jod
ubedijiviji: predstavija simulaciju kuglaste mu-
nje iz koje Sikljau vamice. PokuSajte
da eksperimentifete 5a ovim prime-
rom. tako 3to ¢ete boji munje dodelit
Gilow.ixp - rezultat koji éete dobid mo-
#da ¢e zaklonid vamice, ali ¢e dati ja-
ko uverljiv sjaj Citavoj lopti, uz veoma,
amakiivno komesanje povriine.

Explode. axp je efekat koji moZete
. Iskoristi na najrazlititije natine Sro

vam vec i primeri na JPAS disku #4
pokazufu. Generalno, radi se o efe-
km eksplozije objekia. Prvi primer
prikazuje klasitnu eksploziju lopte,
uz sverlosne efekie postignute Fire-
work.axp-om (efekar varrometa, za
Koji- vam je takode na istoj disketi
dato nekoliko primera). Drugi pri-
mer simuiira rusenje tormjeva (viso-
kih zgrada), kao kada se temelji mi-
niraju, a zatim ostatak zgrade pa-
da. Ovaj primer demonstrira i uticaj
parametara gravitacije. Treci primer prikazu-
je-svemirski brod koji se razbija pri dodiru 5a
tlom, Cetvrti primer prikazuje kako metak
udara u grlic fiase i razbija je. U njemu se de-
monstrira postizanje realistinosti udara po-
zicioniranjem centralne tacke (Biasr Cenrer),
kao i preciziranje mesta udara opadanjem br-
zine raspada sa udaljenodéu. Poslednijl, peti
primer. moZda je 1 najkreativniji od svih. U
njemu imate drvo stvoreno Sificon Garden
efektom, na kome je lif€e odvojeno u zaseban
objekat. Explode u ovom slucaju sluZi za si-
muliranje jakog udara vetra, koji oduvava
svo lisce sa drvera.

JoS ponesto

RXP (Kepframer Evremal Process) efekd
mogu s¢ pozivati sa Program menija dok ste u
Heyframery, | vefinom, u swari, predstavifaju
male utility potprogramcice JD Saudia, tako da
nije ref o efekiima u klasifnom smislu. U na-
jnovijern izdanju -305-a (v4.0), iskorisCene su
AXP procedure za pozivanje novih programskih
modula, o kojima ste vet imali prilike da fitate u
avom broju.

Nadamo se da smo vam bar malo pomogli da
demistifikujete 305 efekie i nadinite prvi korak -
u njihovoj primeni. SemJ/PAS-ovik Sest diskova, .
koji su najpoznariji, u opticaju se mode nadi do- -
sta drugih efekara, tako da je pred vama nepre-
gledno more mogucnosti. 305 vam se uvek
iznova otkriva,

o

Aleksandar VELIKCWIC
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integrisani paket za modeliranje, mapiranje materijala, rendering i
animaciju na PC-u i Amigi

. d.5amog pocetka Real 3D se
£ % opredelio za kvalitet, usvojivsi
v koncepl rptracing sentenja i
& B-Spline modeliranja objeka-
L & ta, ugrofavajaci brzinu 1 ispi-

G tujuci granicu tolerancije kori-
snika, Prosenom TV gledaocu kojl posma-
tra kompjutersku animaciju, potpuno je sve-
jedno da li gleda u ngiracing ili meraf shia-
de. Zato se, naprimer, Aulodesk™ u 30 Sh-
dite opredelio za 5to vetu brzinu renderinga.
I u Real 30-u postoji stjaset briih modova
renderinga, ali je razliku u brzini 30 Srudio
okrenuo u svoju korist zahvaljujudi poligo-
nalnoj koncepciji modeliranja rodimenzio-
nalnih objekata

Modeliranje

Zadatak modeliranja je da na najblizi mogudi
nacin matematicki definife spvami predmer.
Ako je u pitanjui ¢asa za vino, njena povrdina
moZe da se opife preko mreze simih (elemen-
tarnih) poligona u prostoru, tako 5to se definidu
potri koordinate za svako od tri temena svakog
poligona. Krive povrSine se mogu opisati | preko
savrienijeg matematickog modela - funkcija ko-
je opisuju krive linije, konture predmeta. Na-
jtesce se za to koriste Bezijerove Krive drugog re-
da.

Maodeli koji nastaju ovim postupkom mogu bi-
ti sastavljeni iz osnovnih 20 i 3D objekata koiji
s& zovi primitive. Kod vedine programa za 50
modeliranje primitive su sacinjene iz osnovnih
poligona (povriina ogranifena sa tri mcke u pro-
stor), ali kod Reala o nije slucaj, Primitive su
tzv. puni” [Solid) objekd, koji se ponasaju kao

da su napravljeni od pravog materijala - recimo |

plastike. To su tela sa definisanim fizickim di-
menzijama (zapremina, masa, gustina, falasna
duzina) i kao takva mogu se spajati. razdvajat,
sedi, modifikovatl u dve i tri dimenzije.
Kreiranje primitiva je krajnje jednostavno i
svodi se na odredivanje jedne ili dve osnovne di-
menzije objekia na poziciji u sceni (prostoru)
na kome se nalazio pozicioni krstic. lzbor pri-
mitiva je prilifno bogat. Na raspolaganiju je éak
dvanaest vrsta primitiva i njihovih isecaka, po
kategorijama (paligoni, prizme, piramide. Ku-
pe, valjci, lopte, elipsoidi, hiper lopte). Kuriozi-
tet kod primitiva koje stvara Real 3D je savrse-
nost njithovih oblina. Krive povrsine (kod kru-
ga npr.) se ne tretiraju kao da su sastavijene iz
prostih poligona (ougacnih povidina) vec ih
Real 3P definiSe samo centrom (relativni polo-
aj u prostorul-i radijusom. Rezultat su potpu-
no savrsene lopte, valjei 1 hiperbolitna rotacio-
na tela koja izgledaju jednako dobro kada se
posmatraju izbliza kaoj izdaleka. Scena sa pu-

no primitiva zattzima daleko manje memorije, =

ali je zato posao oko renderinga ovakvih scena
sloFeniji.

Nekada je mnoge lakse objekie stvarati iz
poligona Koji opisuju povr3ine objekta. Povrsi-
ne koje satinjavaju susedni poligoni nazivaju
se poligonalne povrdine ili .mesevi” (Mash). U
osnovi, medevi izgledaju prilitno grubo kada
im se pribliZite,-ali se Zato gustina i broj poli-
gona koji definidu povrdinu prilagodavaju u
zavisnosti od daljine sa Foje se posmatra obje-
kat. Ako je rec o objekiu koji Ce sve vreme u sce-
ni zauzimati minornu ulogu, onda se on moze

definisari sa daleko manje poligona od objekta”

u krupnom planu, :

savrseniji oblik mesa deéfinisan je tako 5o
se umesto prave linije koja povezuje dve tacke
(verteksa) koriste Bezijerove Krive i ovakav
mes daleko lepie izgleda od nazubljene i ra-
pave poligonalne ravni. Kreiranje meseva je u

osnovi jednostavno, pa ako se mes kreira di-"

rekino, samo se definifu horizontalna i verti-
kalna rezolucija mefa i njegova velifina u
prozoru. Mesevi se dobijaju i kao proizvodira-
da neke od freeform alatki. B-Spline mes se
oblikuje pomocu alatki*za dvodimenzionalne
i 3D deformacije. ‘

T T =
i, B, L= i e i e Mo

Osnovne: deformacije su Size, Soech, Er-
tend. Rotate, a dodame Mirror, Shear, | kom-
binovane Rome &  Exend,  Dgform,
SwingdiMove | SwingdSize. Alathe za rad sa
krivama su Jrverr koja invertuje oblik krive,
Remap za promenu gustine kontrolnih tataka
koje definidu krivu, Sreak za prekidanje i
Open/Close za spajanje i razdvajanje vide kri-
vih. Neke deformacije su. po prirodi linearne,
ali posebnu specijalnost kod Reala 30 éine ne-
lineame deformaciie. Putanje po kofima se vr-
e nelinearne defontacije mogu birk KmZne,
sinusne, parabolitne il najbolje, krive koje
saml definisete.

Za sva spajanja, razdvajanja, isecanja i sli-
£ne akiivnosti koriste se Bulmee logiCke opera-
clie: And, Or, And Noc, And With Painr, And
Noe With Paint, Koje se primenjuju kako nad pri-
mitivama, tako i na poligonalnim povrdinama i
mesevima. Pri ovim operacijama mogu nastati
cudne promene u Zifanom prikazu objeka koje
se mogu popraviti sa Rethink | Rechink All

Pored izviadenja (extrude) Krive u trecu di-
menziju | naviafenja Krive po putanii, alata bez
kojih se ne bio moglo ni zamisliti modeliranje,
na raspolaganju su mnogo moéniji alati. To su
Buitld From Curves, Orthogonal Sweep. i Copla-
nar Sweep, Mesh Pivel Tool. Poslednja alatka je
verzija alatke Obfect Pivel Tool, Koja sva Cvorisia
objekia (nodove) zamenijufe nekim drugim obje-
ktom. Tako se dobijaju prilifno zanimljivi efekii..
pogotovy ako se dobijeni objekil animiraju. Ova-
kav efekar primenjen je u filmu Kosac (The
Lownmover Man) u sceni kada DZob neurralise
lode momke tako 3t ih rastvara na gomilu roti-
rajucih loptica,

Pomoénih alata za modeliranje ima i vise no
ito je potrebno nekom ko se modeliranjem bavi
amaterski. Bez uputstva ili ogromnog iskustva
u oblasti modeliranja, amater jedifno eksperi-
mentisanjem moZe pronaci pravi natin da neswo
postigne. Zato je modeliranje u Feel 30 dale-
ko teze od modeliranja u 30 Shudiy, ali se o
konpenzuje kada se dode do krajnjeg proizvo-
da -savrSenijeg modela. -

T | Mapiranje

Objektima, odnosne modelima | mesevima
se dodeljuju marterijali od Kojih su satinjeni.
Materijali poput plastike, metala [ stakla su
jednoobrazne  strukture, pa je za realnu
prezentacliu ovakvih materijala  dovoline
odrediti fizicke osobine. Svaki materijal ima
nekoliko ovakvih osobina, podev od provid-
nostl, rapavosti odnosto glatkede do indeksa
prelamanja svetlosti i boje. Materijalu se do-
daju i teksture kojima se odreduju ili rapavost

| (Bumpmaps), providnost (Alpha channel), il

izpled povriine objekia (Tewmre). Mapa se

sverkomeameRa. 18 Januar s,



Za loptu, Rmku.dllndarjmvanmaphameje
razlicito, pa su na raspolaganju modovi Defudt,

Sphere, Cube, Cylinder | Rectangie. Samo mapi- -

ranje zavisno od moda, kod Reqls 3D se obavija
tako Sto se na sceni krelra imaginami objekat
{lopta, kocka...) koji trodimenzionalno simulira
pozicioniranje teksture oko objekra, poznatije u
. profesionalnom svetu kao emvironmental-map-
ping ill mapiranje okniZenja. Deklarisano mapi-
ranje se odnosi na odredeny struktur - level u
hijerarhiji scene.

Nad nekom srukmirom (grupom objekata)

mofe se definisati nekoliko materifala | osobina -

(properties). Ako za primer uzmemo scemu sa
fagom na stolu, nad strukturom Seena defini-
5an je materijal za atmosferu (Fog), nad smu-
kmurom Cadiz definisan je materijal Glass, a nad
stolom dva materijala: Bumpgy [ Wood. Pomotu
Atrtbuga strukeure moZe se postid da srukmura
bude nevidljiva na nekom nivou sendenja (reci-
mo, u Zianom prikazu - WFinvissible) ili da pri-
mitiva bude Suplia (Hoffow} ako vam njena um-
rasnjost nije potrebna ird.
Formiranje scene

Gotove madele za skoro sve o vam moze

pasti na pamet moZete vrio lako nabavid na
nekom €0-u sa objektima, ali pravilno postavi-

janje scene je ono na femu se gubi ved deo vre-
mena. Formiranje scene podazumeva posavi-
janje objekta, svetla i kamere. Ako se dobro
snalazite u redimenzionainom svem preko Ce-

= View.d, Ascan, C2 M- =1

tiri projekine ravni (XY, XZ, YZ 1 perspekdva),
onda vam postavijanje objekata na prava mesta
nece predstavijati nikakav problem.
Postavijanje adekvatnog osvetlienja na sceni
od izuzetnog je znacaja za zavrini kvalitet slike.
Pravilan izhor svetia | njthovog polofaia zahte-
va ili puno eksperimentisania ili iskustava u po-
stavijaniu osvetljenfa stedenog u nekom studiju,

{li izuzetan priredni @lenat, lzvori svetlosti mo-

gu biti paralelnd, konvergenimni | divergenint, Pri-
rodni paralelni izvor svetiost je Sunce, jer je ono
toliko udaljeno od Zemlje da se svétlosni zraci
_koje isifava mogn smatrat paralelnim. Otuda i
naziy udaljeni tzvord svetlost (Distart).
Divergentni ili mikasti (Poing, odnosno radi-
jalni izvori svetlost islfavaju revnomemo oko je-
dne tacke, poput sijalice. Konvergeninim izvori-
ma svetlosni zraci se suZavaju, poput spot rgfle-

keora il beama. U Realu postoje jos i linijski
izvor svetlost (Zine) kojl s¢ ponasa poput fiuo-
cevii svetlosni zid (Wall) koji svetlost paralelno
isifava iz jedne rmvni. Osnovni parametr izvora
svetlosti su boja, intenzitet | msipanje svedostl
(disperzifa & fally/f v odnosu na osnovnm osu
zralenja (za neke vrste izvora). Tako nastaju
sgft staadows, il senke sa mekim ivicama, koje

se inafe u prirodi daleko feide sratu od onih sa-

monotonim, kontrasmim ivicama.

Kakav Gete pogled imad na postavijene objekte
zavisi od pozicije | usmerenja kamere. U Reai je

- kamera strukura (skup objekats) definisana sa

dve tatke. Prva je Viewpoint (u ranijo] verziji Ob-
server) koja predstavija pozicijo posmamada, od-
nosno kamere i At point, @éka u koju gleda po-
smatmat, odnosno kamers. Ovakav koncept ola-
k3ava posao oko kreiranja animaciie jer ako se
Alm Point ugnezdi u hijerarhijski nive posmatra-
nog objekia, pri kmranjuubpkm}mmammrd(
biti usmerena ka objekiu
i pratiti sva njegova kre-
tanja. To je posebno kori-

1 ViewCirl

brzinu renderovanja uticu
i Sgft Shadows | Motion
Blur efekt.

Animacija -
U Realy je mogute owvoriti poprilitan” broj
prozora 23 posmatranje scene (CamPlew) [ pos-
matrati scenu iz velikog broja uglova [stovre-
meno. Svaki prozor mofe bid u stanju Normad ili -
CamView kada se sa svakim pokretom mi%a
pogled na scenu rotira po jednoj ili sve i ose.
Ovakav luksuz moie ubrzatl krelranje animaci-
Ie, jer je u nekim specifitnim situacijama daleko
pogodnije videti scenu iz nekoliko vglova is-
tovremeno. Altemativno refenje nudi 3D Studio
kod koga se kroz fetiri prozora scena moge is-
tovremeno posmatrati iz Cetiri od vise razlifih

UserVizw poloZaja ili kamera.

Zanimljive animacije mogu se napravid po-
mmymmmmdmm
odreduje dubina pogleda.
Kamera se fokusira na he-
ku Zarignu dalfinu, @=ko da
su samo objekti na odrede-
noj udaljencst od lamere

da kamera kru2i oko
objekta, odnosno kada
se i kamera i posmata-
ni objekar krefu. Puna
kontrola kamere omo-
gudena je direkmim po-
memanjem AfmFPointa | ViewPpinag. U 30 Studiu
kamera se usmerava kao velior, a odredujo je joi
i objektiv odredene Zarifne daljine I velifina ka-
dra. -

Rendering

Rendering, zavisno od izabrane metode, moZe
biti gotovo trenuan posmpak u siufaju Aar i
Draft sendenia, ali kada se radi o Ray7race meto-

. di (Normal) onda posmpak moZe trajati desetinu

satl. U scenama gde svetio ne igra presudnu
ulogu, mogu se koristiti bre metode senéenja ko-

-Je zanemanuje uticaj izvora svetost, ali ne | am-

bifentalno csvetlienie (Emvirormental).

Kada je u pitanju scena u necgraniéenom
prostoril, gie imamo sama jedan va¥an obje-
kat iza koga je prazan prostor (svemir ili ne-
'bo) onda se u takvoj-sceni senke nefe ni vi-
deti, jer nema zaslona (zidova) na kofim bi se
senka projektovala. Tada je npumo opredeli-
ti s¢ za neki rendering mod kofi u kalkulaci-

ju ne uracunava senke, U Rnalu je-to Shad-

owless Mode.

Rafunanje u renderingu znatno oteZavaju
providni objekti, sa puno refleksnih povrsina,
ali daleko viSe neckonomifna rekurziona du-
bina za realniji prikaz i upotreba Depth of Fi-
eld opcije {o njof u segmentu o animadiji). Na

smo i kada je potrebno

sa otrim ivicams, dok su
ivice svim pozadinskim
objektima zamufene. ‘Real
J0 ima integrisanu ovi -
opciju, dok je kod 3D Stu-
did moguénost da 5& na-
il pravi ovakav efekat ostala
otvorena, preko Z-bgferm i
selektivnog Al

nhjekamknj[suﬁaodmdmn]dal]hﬁﬂmiudgﬁ
nife Z bafer). Pitanje je vremena kada Ce 5e u
produkciji neke kude kojz se bavi efekiima za
30 Studip pojaviti i ovajefekat. -

_Putanje po kofima se kredu objekd | kKamer
tokom animacije od presudnog su znafaja za
svaku animaciju. Od vrste putanje zavisi da i
¢e animacija biti atraktivna, da Ii (e se animi-
rani objekti kretati iseckano ili tefno. Real 3D

- putanju (Morion Parh) mimadi kao fzlomljenu

liniju, Beziferovu krivu ili kruZnicu. Putanje
mogu bit i perieditne (sinusna recimo), kada
se faza i frekovencija funkcije korisnifki defini-
Su. Animacija se u podefava u istovetnom pro-
zora kao i scena, dakle u jedmonT od mmogo-
brojnih View prozora. Sa svakom promenom
na sceni, automatski se kreira § kijuéni frejm
{Reyffame). Kontrola animacije obavlja se po-
mocu vremenske linije; na kojoj su naznateni
svi kljuéni frejmovi, -

Sa verzijom 2 :‘.ioilo je do male prrumﬂne

korisnickog interfejsa u odnosu na verziju

1.4 (Classic). U jednu celinu integrisana su
tri osnovna modula (Editor, Wireframe i So-
lid) i Cetiri aspekta (modeliranje, mapiranje,.
animacija [ rendering) mogu istovremeno
biti dostupna preko svojih prozora. To Real
3D V2 ¢inl Neksibilnim i prilagodljivim uku-
su svakog multimedijalnog umemika. Kva-
litet, koji Real 30-u niko ne osporava | brzi-
na, uvek obmuto srazmema kvalitetn, su -
presudni faktori ‘koji e vas navesti ili od-
vratiri da refenje svog problema parrraﬂr.e u

Realu 3D V2.
Nilkola STOJANOVIC
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daj i nije tako bespametna asocija-
cija. Uzgred, ako Zelite ovo kutiite
da smestite ispod stola imats pro-
blem (ili nemate problem, ali ima-
te nestandardno visok sto). Preko
reda vam dajemo informaciju da je
uz racunar 17-infni monitor, mko
da sliku na ovoj strani treba pogle-
dari jog jednom, drugim ofima. To-
liko o velifini. :

U ratunaru fe plota sa Intelo-
vim Premiere [ Sip-setom i Penri-
umom na 90 MHz,
kojem je ova plofa i namenjema.
Awardov BIOS ima relativno malo

aziv .grafitka stanica™ upotrebljavan
je od kada se bilo kakva grafika poja-
vila na ekranima nasih monitorm. U
ponudama prodavaca kompjutera ovaj
izraz se Cesto vezufe za rafunare sa nekom ja-
com grafickom karticom 1, evenmualno, vedim
monitorom. Medurim, ,grafitka stanica” bi
trebalo da posluZi za intenzivan rad sa grafi-
ckim programima koji su sve zahtevniji to se
tife procesorske snage, kolifine memorije, vell-
tine hard diska...
Konfiguraciju koju smo dobili iz Game sa-
moinicifativno smo nazvali  graficka stanica®
jer, &ini se, ispunjava sve uslove za to (§to.ne

znati da se na njoj moZete bavit samo grafi-

ckim primenama - naprotivy.

U pitanju je jedan veliki rafunar smeSteh u
ogromno serversko kucifte sa yratima na pred-
njoj strani 1z kojih se krje prostor za mnogo,
mnogo malih | velikih diskova. Tokom vremena
provedenog u nasoj redakciji ratunar je od milo-
5te nazivan . frisider”. Kudiste ima napajanje od
250W i dva ventilatora, tako da rashladni ure-

opdja. Kolega Gasic (koji se le-
- pio”™ za ovaj rafunar dokle god je
mogao i ko uradio research za
potrebe ovog teksta) ovakav BIOS
naziva idios-progf, misledi da ne-
posiojanje sloZenih opcija sma-
njuje moguénost da neiskusni ko-
risnici prekajudi po BIOS Sefupu
nesto pokarabase.
Plota sadrii Cetiri obitna [ISAJ
i Cetiri PCI slota (VLB-a nema - u
pimanju je dista PCI ploa, 5o je i logitno obzi-
rom da je upravo Intel 1aj kaji .gura™ PCI stan-

dard). Novina je da su PCl slotovi potpuno mv-

nopravni, tako da bilo keju PCl karticu moZete
ubosti u bilo koji slot. Na samoj plodi su dva
IDE kontrolera: jedan obifan, a drugi FCI [DE

Snimio Nebojia BABIC

Hyvala na rezumevanju.

Obavestenje citaocima
Izvinjavamo se $to se ovaj broj pojavio na kioscima sa zaketnjenjem. Raziog je nedo-
statak papira. Kako se situacija sa roto hartijom jos uvek nije stabilizevala, neizvesno je
i kada ce izadi naredni, februarsld brej. U ngjboljem slucaju bic bi Stampan krajem feb-
ruara, |z Istog razloga nismo bill u moguénosti da povedamo biro] stranica, kako bi na-
doknadili prostor kaji zauzima veliki broj pladenih oglasa koje smo primili jos u decem-
by Talo su, nafalost otpale nele staine rubrike (/O port”,  Pisanje 1z pomod racy-
nara", _BBS Politika™...) i neke nove rubrike koje smo nameravali da pokrenemo od
ovog broja. Nadamo se da ¢e se u meduvremenu situacija sa papirom stabilizovati.

Redakcija ,Sveta kompjutera”

ProCEsorom

‘Gama graficka stanica

Masina za nne‘koﬁ-thl‘.‘no znaju sta kupuiju

kojibez problema postiZe transfer od preko 6,5
MB/s sa obitnim Quantum [PS540AT Mave-
rick hard diskom.

Nema sumnje Pentium je brz procesor ali,
kao dto dete proditarti u slededem tekstu, intelo-
ve plofe sa Pentlumom su 1 brie od ostalih. Da
BIOS dozvoljava iskljucenje opcije Server Pro-
tection Policy brzinski testovi bi davali jos bt:r-
lie rezultate.

Za grafiku ove ,grafitke stanice” zaduen
je brzinski rekorder medu grafitkim kartica-
ma A77 Graphics Pro Ultra Turbo sa Maché4
tipom, VRAM-om i punim kolorom {16 millio-
na boja) u 1280 x 1024 i, naravno, svim niZim
rezolucifama. Mered brzinu ove kartice Win-
tach za sve modove daje skor 2005 — dakle
vrlc brza kartica i vrlo ujednafent rezultad.
Ovog ATI-ja krase | sve one lepe osobine veé
pomenute U nasim tekstovima o karticama
ove firme.

U sve to ide i lep 17-indni Philipsov monitor iz
Brilliance serije Koju smo ved predstavijali u po- *
zitivnom svetlu i kvalitema Cherry [as@iura sa
+nasim” slovima.

Onp &to je ,Gama graficku stanicu” danima
tinilo vrlo arrakrivnim delom redakcijskog pri-
vremenog Inventara je nova Wacom ArtPad
graficka tabl{ica. lako Izgleda kao igratka
{pre svega zhog malih dimenzija i debljine od
svega 5-6 milimetara), ova tablica na prvi po-
gled zbunjuje, a zatim prosto: ddusevijava.

. Zbunjuje njena UltraPen .olovka" koja nije po-

vezana sa tablom;a reaguje vec na
nekoliko milimetara iznad nje.
Mnoge redakcijske mudre glave”
nisu se usudile da rvrde na kom
principu zaista madi,

Oduevljenje nastaje kada uovr-
dite da tablica reaguje na pritisak!
Na Zalost, jedino smo u Fracial De-
sien Paintery mogli da oserimo
sve blagodeti ovog nafina rada sa
grafickom tablom. Pored odusev-.
ljenja samim Atr Padom (.Pa ovo
radi, fovede... Kad pritisnem jace
onda..; A pazi sad... Lezemno!™),
Fractal Design Painter nas je do 2
mere zadivio da se moie redi da rad
sa njim ima smisla samo sa ovak-
vim tablicama, Drajver wmouse
.com omoguéava emulaciju misa u DOS pro-
gramima, a za Windows postofi neito sloZeni-
ji Wacom.drv, koji programima daje | informa-
ciju o pritisku clovke na tablicu I'to u 256 ni-
voa! Stradno!

I, sve zajedno, to je Gama graficka sr.amca
Stu bi rekao jedan redakeijski prijatel} {inace So-
vinista u slobodnorh vremenu): .Masina za
pravog muskarcal™. Mnogo koSta, ali mnogo i
daje, Ipak, i one koji su zadowoljni svojim miu-

. narom vec vidimo kako razgriu-stvari po svom

stolu da naprave prostora za Wacom ArtPad.
Tihomir STANCEVIC
Proizvod smo pozajmill iz firme Gama Electronics

sverkoveurEA 20 1anuan s,
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Jo$ jedan Pentium na 90 MHz

Ovaj put sa OPTi 547 cip setom

ma solidno izradena ploda

stigla nam je iz .Compurer

Dreama”. [ako ved svi viapdi

znaju .da su pentinmske

plote 5 Intelovim™ Eip-setovima

neito brie od ostalih mi moZemo

= - da se ubrojimo u one ostale jer .In-

_*tel” vrlo agresivno forsira svoj Pc7,

a ostali proizvodaéi pored PCT slo-

tova rado paralelno zadrZavaju i

VLE-ove, ¢ime proSiruju mogudl iz-

bor kartica na svojoj konfiguracijl.

Cak Zetiri ACY i pet 254 slotova od ko-

jih su dva sa VLB nastavkom krase ovi

plofi. Ne dajte se prevariti - j u V25 slo-

tove slobodno moiZete da gurate IS4

kartice. Prostora, dakle, imate dovalino
ako iskoristite bar nekl A slot, napd-

mer, grafitku Karticu. Vilo povolina varijania je

Cirrus Lagic 5434 koji smo dobill uz plofu jer za

smzmemo malo nova dobifate vilo kvalitemu -

karticu za koju je &ak i nas GLOD (inafe zakled
ATelsta) priznao da ima o5tmu slian :
! Dobra strana Pentinma na 90 MHz je 5io radi

na 3,3 V pa se mnogo manje greje od varijante

na 60 MHz. Dovoljan je obian hladnjak jako
prodavei redovnio stavijaju i ventilatore. Ako pla-
nirate da kupite, srazmemno jeftingjo, 60 MHz
varijantu sa Zeljom da procesor kasnife zameni-
te sa 90-icom proverite da [l na-plof postoji IC
{prepoznacete ga po malom rebrastom hladnja-
ku) koji napon od 5 V cbara na 3,3 V. Na dale-
hor Istolar wel su se- poiavili: speciializovant

- Dobar CD ROM na domak visoke klase —
ongshine CD-ROM spada u grupu double-  du ovaj CD-ROM prili¢no podseéa na Pana-
: speed CD-ROMova koje smo toliko putado  sonicove modele. Slitno ve€ini CD-ROM-
- sada testirali i opisivali na ovim stranica-  ova i Longshine se prilkdjuduje na zvudnu
mi. Nije ref o brzom SCS1ili barem EIDE  karicu ili poseban IDE kontroler name-

(Enphanced TDEY CD-ROM umdsji, poput
~Sanyoa", odnosno .Somya 33A". Rel je o klasi-
fnom IDE uredaji.

Utisak kojl smo stekli rokom rada sa ovim
CD-ROMom polazi od ravnodusnosti koja nas je
obuzela po vizeinom kontaktu sa CD-ROMom,
do blagog éudenja koje je nastupllo Kada su do-
3l rezultati testova. Elem, po spoljadnjemizgle-

Longshine CD-ROM

. |Model sa keSom bez kea

DR | XCOPY | DIR_| XCOBY |

Pioneer Cspeed | 2.95 | 119.75 | 2.58 | 161.82
SCSl (346 | 29BED [ 467 | 29978
Somy (DU SSE 1368 | 94854 | 346 994,48
Panasonic 5638 | 3.57 | $93.66 | 417 | 21747
Longshine 3.57 | 232.05 | 3.18 | 99559
Phillips (R-940 433 | 93078 | 5.16 | 33883
Mitsumi FXDOTDR| 457 | 249.79 | 4.87 | 23271
Sony CDU-33A [ 5.77 | 453.93 [ 7.18 | 549.97
Reruitati ornadaveiu vreme viavania (u sekundsma)

Lsviteri” koji odmah daju 3,5 V ali ih jo3 nismo
primetili na nasem teEist.

~Awardov® BIOS daje smzmemo malo opdja.
u odnosu na, ved videne, Phoenix" i .AMI" Bl-
05-e. Uprkos tome ploca mije preterano osetljiva
na vrst i brzing memorije | ne morate da udte
5ta znade ezoterifni pojmovi RAS, CAS, Delay Qi
WairSrate Hjim doterivanjern mozete da popra-
vite odziv ,budavih"™ memorija. Mali broj opdija,
istovremeno, onemoguiava imr}snika da jedno-
stEvno ubije” masinu.

Moze vam, medutiny, nedostajati pmﬁamn]e
Cachie Wrire Folicy kofim podeSavate nadin komu-
nikadije kefa i memorije. Pofevil od 466-ice, svi
Intelovi” procesor imaju internd: kef koft kefita

njen CD-ROMu. Svaka zvofna kamica
opremijena Panasonicovim prikljuckom za
CD-ROM poslugife 1 kod Longshinea, 2 za
povezivanjé se korsd standardni 40-pin-
ski kabl kojim s2 inate povezuju hard diskovi.
U slufaju da imate slobodan slor na matitnoj
plodi, 2 nemate zvufnu kamicu, posiuZice i do-
dami konmoler.

Testovi koje smo fzveli nad Longshineom po-
kazali su da sofrversko keSiranje pomotu
SmartDrivea ne utite v tof meri na bizinu pretra-
Fivania (DIR) | Sicanfa (XCopy). kao 5o je o sio-
&aj kod drusih naprednijih modela Resmioat go-
vore da Longshine ne podnosi bas najbolje sof-
wersko kedimnje jer je DIR test 12% loSii a
XCopy test samo 2% loSiji nego kada se kel ne
Koristi. Dalji uvid u mablicu uverite vas da najbr-
£i Pionser Qspeed pokazuje radikaino povecanje
perfomansi'{+13% za Dir i +35% za XCopy} i

ehatemni ked (st RAM na plodi) koji,
opet, kelira osnovnu memoriju (dinami-
&k RAM na SIMM-ovima). Write Thru te-
hnika cdmeh upisuje sve promeneiu in-
- terni i u ekstemni keZ i U osnovnu memo-
tifu. Write Back to &ni u pravilnim vre-'
menskim intervalima i takav nalin mda
se ne preperuduje ako madina radi kao
primenjuje Write Back opciju koja za de-
setak procenata poboljsava brzinu CPL-
@ i &k pemaestak procena brzinu
FPU-a (onog kofi pogreino deli - dodali
bi zlobnici). Sudeli prems rezultatima
testova, ova plofa ima trajne podeden
Write Back sistem (ukoliko ne dodete do
sofivera kofi to mioZe da uradi).
Kada je u piranju memaorija nedete

_ imat mnogo izbora ako se odludite za ovu plo-

£u. Na njoj se nalaze samo Ceriri KD SIMM po-
drioZja u dve memorijske banke. Posio je plofa
4-bitna (kako i treba) motaete da instalirate
bar dva #D SZfM-a. Tako ukupna koliina me-
morije moZe da se nade u granicama od 2 do
128 MB u zavisnosti od vrste HD SPM-ova ko-
je kupite.

Radi se o kvalitemoj 1 pouzdano} plofi kaju
slobodno moZemo da vam preporutimo. Uz ra-
zne kombinacije kontrelera i grafickih kartica,
pokazala se priliéno pouzdanom, bez necfekiva- |
nih vifivania®i . ja™.

Jzaglavly 1a_ padanj G
mmmhmmm.

ErreRTsessEssRndssREsddRasaREERERRERARE AEmEasE

osrednii Philips CR-240 kome se vrems pristupa
smanjilo za 16%, a yreme pofrebno za dtanje
“smanjiloza 31%.
[mgshinesenwﬂimmzvmm-mwa
uvikao-simpatiénim modelom koji se probio do
fetvriog mesta na nasoj top liswrodmah iza Pa-
nasonicovog 563B. Za nijansu bréi u svim testo-
vima od PhilipsaCR-940, Longshine prestavija
programa ne izgara od zahteva za brzinom, pa
je cena jedini presudan fakror za ocenu nekog
!Ii-mm:emﬂnkscn:pqmmhm&hr
iimnr.’k:ll a sa njima i novi standardi. ;
Nikola STOJANOVIC
Frﬂxmdmpumﬂuﬁu'r M. Comp

seowiiza 21 wass
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Birostroj 486_"DX2"_L

Dobra, brza i skupa masina

-ako se Pentium vef govoto ustalio na nasem
udifu, 485 masine su i dalje daleko najpro-
davanije. Ovaj .nabildovani® primerak jake

. 486 maéine je pravi primer kako se i bez Pen-
tuima na plodi mofe postifi zavidna rafunarska
snaga dostojna i najzahtevnijih aplikacija.

. lako u rafunarskom sver vaZi pravilo da su
najlepée stvari skrivene ispod kucista, beograd-
ski  Birostroj” odiuio je dx maZinu ufini ama-
ktiviiom. 1 kudiste | napajanje nose oznakit Ma-

" casse 1 na prvi pogled izgledaju daleko solidnije -
od standardnih kutifm kakvih kod nas ima na '

'svakom koraku. To postaje jos uodjivije kada se
masina otvor, jer kufiste izgleda kao poniklo-
Vano, Iaknjewndnnmndmkmﬂgumdle.%cpn
je znar da se ni na ome ne siedi.
SmmaEmEIESMS&D]Eprmmm&E
MHZ. Ovde smo primetili malu zabunu, Naime,
iako na proceson stoji Intelov” loge, nas testmi
program, FC Bertchmark 8.0, nedvosmsleno je
pokazandnsem:u Ciryxovom™ Gipi. OZigle-
dno je da wriiste vide ceni JIntelove” Spove, t2-
ko da se ovo mofe shatiti samo kao marketin:

Ski potez dalekoistofnih prodavaca. Posto smo -

vet pomenut] testni program koristili za ispit-
~ vanje cele masine, urvrdili smo da posioji par
memorjskih testova. koje ova masina nije pro-
&la, ali poSto pri imenzivnom testiranju rada 52
aplikacifama nije bilo nikakvih znakova slabo-
sti, spremni smo da kaZemo da je ovaj &ip 99.9%
kompatibilan s svojim uzorom.
 Marfnz plota na sebi ima 3 VLB, 3 PCI 1 jos
parlSA slotova, tako da je spremna da primi sve
kartice koje se kod nas trenutno mogu nadl. Tes-
ma masina imala je 16 MB RAM-a sa viemenom
pristupa od 60 ns i dodamih 256 KB eksternog
kesa, Sio se za masine ove Kiase
moze smamat | misnim sandardom.
_ Kako e viSe nego ofigledno da su ovakvi rafu-
nari namenjeni radu pod Windows okniZenjem,

logifan je bio i izbor grafitke kartice, k2o i moni-

tora. Ovde je zastupliena sprega 53 805 grafitkog
akeelerafora s2 1 MB VRAM-a § Syrco monitora

sa ravnim ekranom dijagonale 17 hﬁa..ﬁmﬂﬁb:

-------- B EBEEE SRS

kartice sa ovim ipom .Svet ko-
mpjuter" fe vef testirao { um--
dio da imaju odlidnu brzinu
iscrravania slike, ali se tu i ta-
mo javijaju stanoviti problemi.
sa igrama koje pozivaju ne-
standanine modove. St reko-
smo - ne porekosmo; 53 je zai- |
sta brz dip, a wsprezi sa dobrim
drafverima Windows prosto le-
ismaene.kmpaﬁhi]nmd,sajgmmﬁ&.mw
smo provervali - pa ko bi, molim vas, kupovao
ovalkvu masinu zhog igranja?

Na monitor otpada 50% cene kompleme kon-
figuradiie, i to potpuno zasluZeno. lako Syneo
kudnasmjepremnopmuammaﬂm ovaj mo-
nitor se pokazao jako dobro. Savrieno je prepo-
znavao i-prikazivao sve rezolucije koje je grafi-
gka kartica mogla da prikafe - od 640 x 480 u
lﬁi?lmﬂimbuja,pﬂmﬁulmx‘fméuiﬁ
boja (dodue u inerigoad modu, zbog kartice).

.Slika je bila mima i stabilna, sa neznatnim za-

krivijenjima u gomjim uglovima. Ono 3to e in-

teresanmo kod monitora je da je potpuno digits-

lan. Sve se kontroliSe preko malog 10D skrana |
fetiri tastera na prednjoj strani. Monitor sam
prepoznaje standardne modove, a mogude e de-
finisati i devet korisnithkih modova pri Kojima
menitor sam pamti Sirinu | visinu slike Koju ko-
risiik zadaje. Interesanimo je jo3 | Degauss du-
gme koje renutno vidi demagnetizaciju elrana
{uz jedinstven vizuelni efekat) uklanjajuél pri-
tom staticki elekmicitet sa povedine ekmana.
Windows aplikadje uvek su gladne masovme
memorije. Da bi njihovim apetitima bilo propi-

* snoudovoljenc, ovde je Adaprec 1524 SCSlada-

preri Quantum SCSthard disk od 520 MB. Ginje-
nica da je 5CS! adapter prikijuen nia 1SA slot,
kao da u pitanju nije SCSI-2 fastd@wide nekima
mode zazvutati presporo. Ovalve sumnje mogu
vidno porvrditi i restovi diska, koji listom poka-
zuju da ovaj disk nije ni5ta brii od IDE diskova
sa VLB Eontrolerima. Medutin, ti testovi jedno-
stavno nisu tadni i uvek nepravedno ocene disk.

Klasléan rucni cmo beli skmer

e T T I TTTTT T TS

Nak subjektvni utisak je nesto potpuno supro-
me. Ova kombinacija se pokazala izuzemo do-
brom i brzom prd radu sa pravim aplikacijama.
Sve Eto smo probali (Adobe Photoshop 3.0,
QuarkXPress 3.30 1j08 neke aplikacije) ulitava-
lo 52 jako brzo, 2 ni u Adu sa ogromnim slika-
ma u Phoroshopu nije bilo nikakvih zastajkiva-

nja: Windows sam prepoznaje da je u pitanju SC-

51 disk, takp da se automatskl ukljutuje speci-'
falni 32-bimi pristup disku preko Evtended SCST
Bl0S-a, 5o daje optimum moguénost. Ugla-
mnm.suhjekﬁmiuﬂnkpukazauiemnﬁnm 3
stovi nisu - ovakvi diskovi su zaista daleko
kmnfnrnlﬂzn:adodhlasﬁﬂﬂﬂﬁdiskwaim—l ;
di ih stavijati u sve jafe konfiguracije.
5ta se ostlih- delova tile, manje-vile su stan-
dardni, Ono 3to treba jos istadi je da je'u BIOS
ugraden Fovwer Management, 0. da je ovo ' 2ele-
na” ploza koja ima moguénosd da iskljufuje
komponente ratunam tokom neakrivnost kori-
snika | tako Stedi elekiriinti energiju. Znadajno je -
i to 5to monitor podriava ovalou Stednju {to, in-
teresanma, nigde u uputstvit ne pise), jer on pred-
stavifa Fnajveceg potrofaia u celom sistemu.
Maégina, ovakva kakva je, spada u klasu jakih
486 tadnih stanica namenjenih adu pod Win-
dowsom 1 nekim zahtevnijfim grafitkim ili DTP
aplikacijama, a sa jo} memorije mogla bi da po-
siugi i kao odlifna masing za rendering. lako ce-

* na, naravno, spada u visoku klasu, kvalitet je za

to najbolia kompenzacija. ,

*Proizvod smo pozajmili iz firme

s AeEs IS NSRS E SRS R

nalaze diamperi za konfigurisanje (sva
pode3avanja se vie na ovaj natin), soft- -

anax

o spoljainjem izgledu i velifini
Primax neodoljlvo podsefa na
rutne skenere firme Genius, alin-
dikatori 1 tasteri su .slifno s [
poredeni. Dakle i cwde postoji lampicaza.
indikaciju prekorafenia brzing, tastérza " §'
poferak  skeniranja, Cetvorostepeni
prekidat za izbor materijala koji se
skenira (slika ill cereditekst), prekidatza g
izbor rezolucije (100400 DPT), awijei §
neizhefni potenciometar za podeSavanie
osvetlienost. Eako je 1o uobitajeno,
paket sadrii interfejs karticu na kojoj se &

S

ver [ uputstvo za upotrebu. Od softverskih
alatki ru se nalaze iPhoto Plus 1.7 (pro-
gram za obrdau slika), [nterpreter (pro-
gram za OCR) | naravno TWAIN drajver.
Prisustvo ovog disjvéra omoguiava ko-
| risfenje skenera | sa drugim softverskim

_ paketima pod Windowsom.

Kao &to smo vet pomenuli ovde se radl
o klasitnom cmo-belom skeneru tako da
&to se kvalitera i moguéniosti tice od Fri-
maixa mofete da ofekuje isto 5to i od bilo
kog skenera iz njegove klase (ScanMa-
te/32, na primer).
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oliko ste puta poZeleli
da iskorstite vreme
_provedeno u-autchusn
-ili da nastavite kucanje
teksta na racunaru, ali o

le2efem poloZaju? Koliko vas je puta restrikel-

ja stroje omela u radu na PC-u? MoZda je jed-
na od mogudih redenja vasih problema Gesio
Digital Diary. :

Casio SF serija je bazirana na ideji da digiral-

ni dnevnik treba da sadrii telefonski imentk,-

kalendar, rokovnik, kalkulator, bele3ke, Zaso-
vnik s2 alarmom, spreadsheer, kartice zaposle-
nih i zastin podataka od radoznalaca kao va-
Zan zahtev koff kiasican notes nikako ne moZe
da ispuni! Neke modele ove serije ve€ smo

predstavili, a evo i i nova kojl se mogu naba-

vitl na domadem s,

Modeli SF-AZ0/A30, imaju LCD sa 11X 5

znakova i 64 KB RAM-a. Skromna QWERTY ta-
statura nema 'Caps’ master, vet je & funkcija
smestena u Funcrion meni. U istom meniju
pod opcijom Symbols mo#ete nadi nasa slovat
Brojevi nisu na zasebnim masterima, vet se do-
bijaju kombinacijom Shift/Num i broj. U desnoj
gornjo] trefini, na uStrb displeja, su strelice za
pomeranje kursmi ‘Search’ taster nechitnog
oblika.

Za nase pudnebIJE veoma je interesanma
apciia za konverziju valuta. Kalkulator je stan-
dardan (+. -, % /. SOR, %), a rekude yreme i
alarm se mogu podefavati po vremenskim zo-
nama. Visak prostora u ROM-u proizvodat je
popunio opcijama Foreune Telling (uproSceni
dnevni horoskop) { Maich Mmﬁﬂ- (kako se sla-
Zere sa parmerom).

Model SF-8500 je dvodelni sa LCD-om 32 x
& znakova, rasterima za poziv opcija 1 skolo-
vanje u gomjem delu. Standardna OWERTY -
statura u donjem delu ima funkcijske mstere,
kursorske strelice 1t horizontalnem nizu § pre-
trpana je pomoednim tasterima (Next, Set, Com-
bine, Search, Mark, Newline) sve na usub ne-
ugodno malog Spacea. Kapacitet RAM-a je 64
KB za spreadsheer i 64KB za sve ostale opcije?
Zivot baterija je 120 radnih sati. Dimenzife u
skloplienom poloZajusu 1.8 x 154 X 7.8cm. 2

~ koji vam cmogucava da na jednom

Caﬁh Dflg‘l‘tﬂl DiarySFm SF-EEW ISF-IH'H

Elektronski tefteri

na proZiveli do sada i sl. Telstovi, telefoni | ra-

spored se mogn automatski statl (AutaDisp).

Funkcija Phnase defimisanje 10
najfesée korienih redi | njthovo po-

se Insert mod pokazao kao ne-
upotrebljivo spor u situacifi ka-
da treba uneti novu refenicuu |
sred tekstal . Reminder opcija’
shugi za spisak vainih datuma
l-:aJe.- SF-R10 automatski prebacuje u rokovnik
i to 52 alarmem. Schedule opcija je ostala ista

mada-je ispis pregiedniji zbog vedeg LCD-a. Ka-

zivanje kombinacijom i @mstera. Tu
je 1 potpuno beskorisni taster *1/2'

slovnom mestu napisete 1/2 (ili 1/4
sa Shifrom). Susedni raster je iskori-
SCen za sipdnje zagrade © 3/4. Unos
datuma je iskomplikovan tdme 30 se
posle datuma [ meseca potvrda visi
sa 'Next', a posle unosa godine sa
‘Set’, Prelazak u novi red pri kucanju
teksta se postife sa ‘Newline'. Opéd
utisak je da je koncepcija tastature
ostala nedovriena 5to o praktiinom
radu stvara nedoumicu koji taster
igra ulogn klasitnog Enter (astera.

Model SF-R10/R20 u sklopljenom
poloZaju ima dimenzije 1,16 X 18 x

lendar je lodije dizajniran,  ostala je
moguénost direkinog prelaska u roko-
voik. Nova je 1 opdija Card kaja omo-
gufava rad sa RAM Karticama | kori-
&fenje neogranifene kolidine virmuel-
nog RAM-a! Kalkulator je unapreden
utoliko 5to se moZe pozivad u vidu
prozom iz Memo [ Free Fife opcija,.pri
femu ostavija rezultat na tekuéoj po-
ziclji kursora.

Zajednifke funkclje za SF 8500 i SF-
R10 su Capa (prikaz iskoricenost
RAM-a) | AuroDisp (automatsko lista-
nje sadrZaja tel. imenika, rokovnika i
sl, dok je u odnosu na mladeg brata
SF-R10 ostao bez Phrase funkcije.

Secret opcija omogucava koriscenje
sasvim odvojenih podaraka za sve a-
nije navedene opcije. Business Card je
opcija za vodenie evidencije radnika'u

* %73 cm, te2inu

tefina 1525 g
Sat kasni oko 3 285 g, LCD sa
sekunde na dan. 40 x 10 #nako-
Telefonski ime- vail28/256 KB
nik moe da primi RAM-a po de-
oko 2470 stavki klaraciji proi-
-(8 znakova za vedala, mada
ime, 10 znakova pozivom fun-
za tel: broj). Pod- kcije Capaycity)
semik (opcija Me- model R10 kofi
mig) §a 2350 poru- smo dobili na
ka dufine 20 slo- testiranje poka-
va mode posiuZitl zuje samo B84
za plsan{f'. teksto- KB za korisni-
(tekst  koji ka. Zlvor bateri-

upm\ru citate uzeo je 10% RAM ). Ru]mrvmit
{Schedule) prima 1730 objekata, a m jei kalen-
dar koji dopusta direktan pristup 1 rokovnilc

Kalkulator fe standardan, ali je veoma Gudno

da nema pristup matemaddkim funkcijama
koje. naravno, postoje u spreadsheetu, ali zato
itha opciju koja se retho srece - oduzimanie da-
tuma, pa moZete lako izrafunati keliko ste da-

jai:dcklarisanna 130 sari. Ovi modeli su ta-
kode dvodelni sa LCD-om, funkeijskim | skrol
tasterima u gomjem delu i standardnom QW-
ERTY tasaturom u donjem delu. Broj meni ta-
stera je povedan na 14. Nova je opdja To Do u
kojoj moZete navesti kratak pregled obaveza
bez daruma, dakle isto 5to i opcija Memo. Free
File omogucava slobodan unos teksta pri cemu

preduzetn sa informacijama o poslodaveu, @-
dnom mestu, radnom odeljenju, tel/fax broju i
jo% Best user defined stavki. Spreadshest opcl-
ja omogufava koriS€enje unakrsnih tablica
maksimalne veli¢ine 254 x 9999 polja, nalik
Lotust sa moguinoscu 3D povezivanja mblica.
Zapanjujuca je &njenica da modeli SF-8500
i SF-R10 némaju YU ser dok malifa SF-
A20/A30 ima Isti! Takode ostaje nejasno zasto
je na novijem SF-R10 izbagena funkcija Phra-
se. Modeli SF-8500 i SF-R10 se radl prenosa
podataka mogu povezati s3 PC-om, preko in-

 terfejsa i odgovarajuceg softvera.

Op3ti urisak o CASIO SF je da mogu Korisno
posluZiti u situacifi kada vam je vase PC lju-
bimée nedostmupno (Usput, u Kojoj ste grupi
za iskljudenje struje?) i ako je laptop preteak
za vasu ruku i vag diep. Nedostaci koje smo
spomenuli.su dakako posledica toga Sto su
modeli SF serije barem pet puta manji od PC

modela.
hmVuFEI'f ]
Flut:md:mpuxﬁnﬂihﬁ‘mtmm
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VIeme ,mraka”, sveda i gasnm'iampi.

ratunari postaju veoma retka, i slobo-

dno se moZe re¢i neobitna stvar. Jos i

ako, dok vam sa leve strane monitora
gori sveca i daje jedino svetlo u prostoriji, vas
PC radi, bez skromnosti bi se cela snlarmc-
gla nazvati Cudom...

' Salu na stranu, u vreme Zestih iskljutenja
elektritne energije UPS postaje veoma zgo-
dna stvar Iz barem dva razloga: ne dolazite u
situaciju da vam se u toku rada iskljufl rafu-
nar uz gubtiak gomile pedataka i ne mormte
da strahujete od kvarova koji mogu nastari
usled neregulamog prekida napdjanja na
hard diskuo. Jo§ ukeliko i radite na nekom
mrefnom sofvern, potrebu za ovakvim ure- |
dajem na serveru i nije potrebno posebno na-
glafavari.

APC (American B Conversion) UPC-250
koji smo imali prilke da’testiramo, omoguéu-
je nastavak rada na rafunani do 25 minuta
od menutka nestanka struje. Pri tome od mo-
mentza kada mu se ulaz prekine uredsj na sva-
kih 20 sekundi pusta zvuini signal, 2 kako
Vieme prulazi. razmak izmedu dva .piftanja”

LR R L]

APC UPS-250

Iﬂeprekidni izvor napajanja,
za svaki slucaj

se smanjuje { na kraju se svodi na jedan ne-
prekidan ton. Instalacija UPS-a je viSe nego
jednostavna. Na njegovoj poledini nalazi se
jedan ulaz (220V) i fetiri izlaza. Prema tome,
samg se kablovi za napajanje ispovezuju i to
ie sve. Po dimenzijama i izgiedu APS-ov UPS-
250 podseta na mini-tower kudiste &ja je vi-
sina duplo manja. Tefina mu je oko 10 kg.

U tokn rada APC UPS-250 je pokazao jo& je-
dnu dobru osobinu - radi i kao naponski fil-
ter. Naime, i kada srruje ima, vrio festo je na
po nekoliko sekundi preuzimao napajanje na
sebe zbog skokova i padova napona (kojf su
u nasim uslovima veoma festi).

U svakom slugaju, ukoliko ovakav ili sli-
£an uredaj nabavijate za firmu, cena od oko
500 DEM i ne pn:dstavfia neku svotu, ali za

* ZyXEL U-1496E

Odﬁémanum1muvmcawm'

ko govorimo o modemima, na nafem
1rZism se u posledniih par mesed desa-
w2 ono 5o bi se najkrade moglo opisat
kap promena renda. Spori 2400, pa &ak
19600 bps modemi polako nestaju sa riisa i
svoie mesto prepuSaju novej generadii brzih
modema medu kojima su najdesd oni od 14400
bps. U velikoj ponudi modema te brzine Jasno su
se razdvojile dve klzse - jeftiniji modeli sa man-
je dodamih mogudnost, ali pristupacnii . ohin-

§GM COWIPUTER
%%W"%n%h
/2Mb
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Diskete 3. 5THIVS. 25 HD E-NETZ000 CDOROM
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tel/fax:011/4893716

705 &0
CLE54ZBVESA CL5334PCI ADLIB, 5. ElasterSb.p

im smrtnicima” i skuplji. ali i bolji medemi na-
nwnjenlﬁmmnﬁmsis:eminmkniirademn-
step.
Mudﬂnkai:ﬁmmd&pmdsmviﬂnuspadau
ovu drugu grupu. Ovo | voiceffax/modem™ odi-
gledno govori o njegovim osnovnim karakderi-
stikama. Pored brzine od 14400 bps u modem-
skom refimm rada (sa usradenim v42.bis |

* MNP5 prowkolima), sposoban je da radi i kao

Group 3 elefaks, 3 moZe | da posiizi kao tele-
fonska sekretarica ili fak da omoguél onome
ko zove da bira Zelili da ostavi poruku fli mo-

~ZYNEL U-1496E" je ekstemi modem 2 na
prvi pogled delisje kao da na njemu nije adio
bog-zna-kakav dizainer. Istina je da ne Izgleda
tako lepo kao neki drugi pripadnic njesove vi-
ste, ali izgled vara. Kutila mu je krajnie jedno-
sEvnog izgleda. boje slonovaie sa zelenim dio-
dama na prednjoj sirani, tako da se lepo uklapa
uz vedinu danasnjih kufifm. Diode pokazuju
aktihmost modema 1 svakom trenutio, @ko da
korisnik tafno moFe videti kada modem akei-
wno radi, a kada je zaglavip” zbl:vg.mdmu lo-
Seveze. Pored diodaesu il
dva mstera. Pritisak na de-
sni mster dovodi do oga da
modem automatski | dife”
slusalics, a od stanja levog
tastera zavisi hote 1l Cekad |
sienal nekog drugos mode-
ma (Drigingre mod) ili e
odmah poslati carrier fAn-
swer mod).

privamu upoirebn se ipak meba zanﬂsﬁﬂ
Mada, gko je bezbednost u plianju...
Relja JOVIC

IIIIIIIIIIIIIIIIIII AassnsdsaRnsdrRasAaniEEREaaES

" Zao sa jako visckim ocenama, Uspedno je uspo-

sravijao veri sa svim modemima sa kojima smo

ol

probali da ga poveiemo i detaljno mporirao sve
detektane

protokole. Ovile moramo da s@Evi-

, mo jedmu fisto fankcionalmu primedby - po fa-

brifkim vrednostima modem yraca DTE (brzinu
*Fzmedu rafunara | modema koja bi 23 optimal-
ne rezultare trebalo da bude 57600 bps), 2 ne
stvamu brzinu Izmedn dva modema. Jedno
ATX7 refava i ovaj problem. Testirali smo i ka-
ko se snalazi pr spajanju sa sandardnim faks-
masinama - ni m nije bilo nikakvih problema.

Skup komandi koje U-1496E poznaje zaista
je impozantan. Moguce je bukvalne do detalja
narediti modemu kako da se ponada u kojoj si-
ruaciji. Nijedan modem koji smo do sada testi-
rali nije imao ovako obiman set komandi, 5to
se mode smatratl samo jos jednim plusom ko-
Ji mu moZemo pripisati. Jos jedna potencijalno
velika prednost mu je tzv, ZUXEL protokol. Na-
ime, ukoliko se dva ovakva modema spoje, ko-
riséenjem tog protokola mogu postidi | brzinu
do 16800 bps, pri kojoj je prenos podataka oko
5% brii nego na standardnih 14400 bps. lako

. gvih modema kod nas malo ima, ovo moZe

predsiavijati prifamo iznenadenje nekaj firmi
koja nabavi vide ovakvih modema zbog inter-
ne komunikacdije. 3

3 Siobodan POPOVIC
Huhmdmpuﬁﬂﬁﬁlﬂﬂﬁ':
Infotehnologija




TEST DRIVE

 Viper T1230/28 RTC

Turbo kartica sa kojom je A1200 brza od Amige 3000

ower Computing, je v saradnji 52 nema-
kom firmom MTec izbacio na or¥iste -
bo sistem Koji nosi ime Viper T1250258
RTC. Kalova je uloga MTecau ovom proje-
kmu do kraja nije razjasnjeno, jer je ovo ime veza-
no i za memonjsku karticu koju smo testirali u
decembarskom broju, ali daleko poznatiji Power
Computing svedoli da nijereo nekakmmbezl
menom klonu, vet o kvalire-

dva podnotia za SIMM-ove, pa da se SIMM od
dodamih 4 MP samo doda u slobodno podno-

. Zje. Ovako ostaje da se-u-staru opredelite za

varijantu od 8 MB, ili da nekom Amigisti pro-
date stari SIMM i Kupite novi. Uzgred, kod nas
je daleko lakSe nadi HD SIMM-ove za PC-a, ko-
ji se mogu koristiti i na Amigi. ali tada onaj je-
dan &ip gubi funkeiju i postaje neupotrebljiv.

pa programi kofi kalkulacije rade preko sistem-
Testovi koje smo izveli pokazuju da IDE kon-
troler sa Viperom pokazuje u proseku 10% bolje
‘perfornanse. Utvrdili smo da su sve operacije sa
celim brojevima zahvaljufl ovoj kartid ubrzane
3,12 puta, dok su operacije sa brojevima sa po-
kremim zarezom S517% brie, Test memgrije po-

tnom profzvodu. Najverova-
mnije je MTec Hardware De-
sign GMBH konsmuisao kar-
ticu, dok je Power Compu-
ting samo. distribuira pod
svajim imenom.
- Kamica je do nas dosla u
jednostaynol, cmo] kamon-
sko kutiji, ali po5to joj mesto
nije u kuriji, zauzela e svnj
meste wA1200.

Workbench se pohvalio
sa dodatnih 4 MB Fast me-
marije {ipak je to-AnwoCon-
fig kartica, kao gotove sve
kamice za Amigu). Dakle,
pod nazivom turbo sistem
obulnvacfena je i dodama
memorija: Sysinio je poovr-
dio tacnost nase pretpostav-
ke o procesoru i njegovom!

¥ ‘ sl &
i, ETLd
3 -

T
voufol b e EE) R

=k :
" . Snimio Branislav MACIC

karap Je rransfer od
10,66 MB/fs, 5to g .58~

. mo" 323% brZe od Amige
bez Kartice. Isti test na
Amtigi 4000 postigao je
1,27 puta  vedl wansfer
od A1200, tako da je po
pianfu brzine memorije
Viper vodedi. Pailjivom

: oku nije promaklo ni
ubrzanje u grafici koja je

: “u proseku 69% bria. Na-
ravno, poslednjj podatak
S€ MO 1Zetl 58 rezer-
VINTL, jET promena proce-
: } sora malo utide na brzi-
- nu grafike, poito su za
grafiku zaduleni sped-
jalizovani AGA Eipovi, pa
je t=ko testiana konfi-
guracija u graficl brza od
Amige 3000 (koja nema

.

Lol 1
i

rakru i pokazao da je na
- karrici kljuéni dip MC68030 sa takiom od 28
MHz, dakle dvostruko vefem od onog na kome
radl-A1200, Dalje saznajemo da je na Kartic
prisuian i matemaricki koprocesor 1 to napre-
dniji MC68882 sa klokom od 33 MHz. Ni MMU
ili jedinica za upraviljanje memorijom nije izo-
stavljena, kao Sto je to slufsj kod EC verzija
procesora (MCoBECD20/030). .
. Na EKartici postoji samo jedno podnoZje za
T2-pinski HD SIMM, koje je u naZem slucaju bi-

lo popunjenc SIMMom kapaciteta 4 MB. Ova)

SIMM na sebi Ima dva dipa,
a netri kao kod npr. PC-a, jer
kod Amiginih memorija nije
potreban dodatni &ip za kon-
trolu pariteta. Za prosirva-
nje memorije do maksimal-
nih 8 MB, potrebno je zame-
miti posmjets SN od 5 MB
onim ot 8ME; Sioi ndjeaka
dobro refenje. Bilo bi mnogo
bolje da su na raspolaganju

Inafe, memorija koja se nalazi na kartici se o
sistemu deklarise kao prva memorijska banka
i nosi epitet Fast RAM.

Sve matematitke operacije sa pokremim zare-
zom se mogu lako ubrzatl zamenom postojeceg
koprocesora i kristala briim verzijama, do 68882
na 50 MHz. PaZnju priviad igliasti expansion
Konektor na poledini kartice, preko koga se Viper
moZe dograditi dodatnom karticom. Posto ne ra-
spolaiemo preciznijim podadma, pretpostavija-
me da je ret o brzom SCSH 2 kontroler.

Amiga 1200 opremljena Viperom
u konfiguraciii sa kojom smo mi

liu dana, pokazuje izuzemu zahval-
nost u radu. Prvo, §to sve aplikacije
rade daleko brie i pouzdanije, dmu-
g0, &to verzije aplikacifa koje zahte-
_vaiir FPY-sa ovom karnticonr mmoge

optimizovane matematifke bibliote-
ke koje upotrebljavaju FPLM 68882,

imali prilike da radimo nekih nede--

Drie rade, rede Stoysemogu KorlsH -

AGA tipove) fak za 59
pmbenata O tome svedode I rezulatl. :

Tabele flustruju performanse Amige 500, Ami-
ge 3000 sa koprocesorom na 25 MHz, testirane
konflguraije i Amige 4000 sa koprocesoromna
40 MHz u poredenju sa standardnom Amigom
1200. Testove smo izvell uz pomof programa
AIBB 6.5. Brojke pokazuju keliko su puta bolje
{ako je broj vedi od 1) ili loije perfomanse (ako
je broj manji od 1) svake konfiguracije u odnosu
na standardnu Amigu 1200 (indeks je 1.00).

Po ocenama stranih fasopisa i litnom uvere-
nju koje smo stekli testirajudi ove kamicu o
mnogim aktivnostima, zakljufujemo da je Viper
T1230 najbolfa mrbo kartica koja se pojavila u
toku 1994, godine za Amigu 1200. Flatforma,
oplemenjena ovom karticom po perfomansama
pstavija za sobom sve serijske motiele Amiga
500; 2000, 1200, 4000/030 1 3000 i vedinu ubr-

_ zanflr varffent v Svojof haregoriit procesor= 1
Koprocesora. :

mmﬁrﬂm_
Proizvod smo pozajmili iz firme Amiga Centar
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CeDeTEKA
BUGS BUNNY

B, Sefe, koji-ti je vrag?

e, _Uuammnmhgmapdam
I crtaci medu prvima na listi, Tako je
P Chesmut” skembao pet filmita sa Du-

Skom Dugoudkom u AVI format i spakovac
to na CD. Pored ovog, Chesmut” je pri-
pfmlnjoﬁnakuhkummamm;,
Popajem, Perom Detlifem, pa cakiigrane
filmove Godzila vs Megalon™ i Night of
the Living Dead". Steta je 5to se ovog po-
sla nije prihvatila neka ozbiljnija firma,
jer .Chesmut"” pravi samo CD-ove tija je
proizvodnia izuzemo jeftina. Tako je ovde
o4 11 pitanju izbor od pet prastarih flmova,

8 sa prvobitnim criefom DuSka Dugouska. Doduse, gledali smo ih vise puta na
- nasoj TV i ne mode se redi da su loai, samo su malfice bajati. No, bez sumnje
mnijemnaimm}eblmnduﬂkn]asu «Cllina grupa™ za ovaj (D. Medutim, ono 2o najvise fali (D-u Bugs Bunny
jeste nasa nahsinhronizacija - Dufko Dugousko nije ~to" bez glasa Nikole Simica.(NV)

ored odlitnih CD izdanja Cinemania i Anci-
~ents Lands, pred nama se nasla i najnovija
. .Microsoftova” enciklopedija u kojoj smo nasli |
citat nade narodne poslovice iz podnaslova. .|/
Encarta se ked nas pojavila najpre u verziji za
1994, godinu, & neposredno pre zakljucenja
broja imali smo priliku da vidimo i najnovij
mjr.za 1995, godinm. FenE N Mase— | kodautora ovih redova bio je vrlo izraZen
Engarre spada u kategoriju opStih enciklopedi- ! i . 'lukalpaLrIQtiIam.Tnknsmu ;
ja i podelfena je na sledee oblast: fizifke nauke i tehnologifa (matematika, B e ] utvrdili da je sasvim pri-
fizika, hemija, astronomija, komunikacije, kompjuteri, industrija, vojna te-
hnologija), Ziva biéa (bioloki principi, virusi, alge, ptice, ribe, sisari, medici-
na), geografija (zemlje, planinski masivi, reke, jezera. mora, okeani, ostrva, -
regioni u svetu, svetski gradovi, nacionalni parkovd), Istorija (istorija SAD-a;
Evrope, Azije, Afrike, drevnih naroda, svetska istorija), socioloske discipline-
(sociologija, mu'npnloglja,arhuﬁngﬂa tkmwmijalhu:ms,palhlﬂm nauke,

| stojno obradena nasa knji-
Bl Zevnost, zatim istorija (vidi
sliku) i trenutna polititka
i situacija (vidi druge dve sli-
i ke). Saznali smo daje Jugo-
{ slavija medunarodno nepri-
znata drzava i kao takve je
nema u geografskom inde-
ksu (moze se nadi pod ter-
minom .Serbia & Montene-
gro™). Takode je primetna
razlika u izdanju za ‘05 &io
se tife posttitovskog perio-
da - ne pominju se vide ren-
kovi na ulicama Srbije, u
skladu sa frenutnom zva-
nitnom mirotvoratkom po-. -
litikkom. Nasa dilema je da
Ii su i istorije drugih drZava
tako safetije obradene u no-
vom izdanju, ili je to slucaj sa-
me sa edabranima. Medutim,

Miosevit, Slobodan {1841- §,
prosicert of Sachia (1988-),

e

—  zija, :_lmine, muzika, pozun
= e, fgre, plesovi....), sport, ho-
i bifi i kudni fubimci...
- Pretasivan; Iovedi
| }mzuzemnl&lakummogu&-
no je po oblastima, temama,

istorijskom periodu ili kju- razresenje te dileme prepusta-
- tnoj refi. Encarra pored obi- _
Ija tekstalnih fajlova sadri Goran KRSMANOVIC
i veliki broj fustraclja, ani- MNenad VASOVIC
macija, digitalizovanih fil- -
mova i zvunih fajlova. Orignaine (D uzel smo
Naravno, prilikom, pre- cedeteia T M Comp”
| gleda oba izdanja Encerte, I Jmiel Computers €D Chit™
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- - CeDelEKA : :
poslednje vreme stiZe iz Microsol-
a" predstavija hvale vredno ostvaren-
je od kojeg zastaje dah. Tako je i sa
ovom ' istorijskom Citankom pod
imenom Ancienc Lands, koja se bavi
Zivotom drevne Grke, Rima i Egip@.
Ret je o istinski multimedijalnom pro-
jelia, koji vas potpuno zaokuplia.
Naprimer, interesuju ‘vas pi-
novne stvari, zaci dublje u mate-
riju, £udi prifu o Zivom tog doba
(bez prateceg teksta na ekranu), - 8
videti neku animaciju o tof temi |
eventualni dokumentami snimak
otkopavanja neke grobnice, pregledari mnoSvo
- slika,'crteZa i fotografija mumija i drugih simi-
ca koje se u piramidama mogu nad, 2 ako u
celoj toj prifi naletite na neko ime (recimo,
Kleopatra) koje je bilo interesanino i holivud-
skim- producent-
ma, u prilici ste da
vidite i insert_iz
igranog filma na
t temu. Ako ne
znate odakle da pofnete, moZete una;unl:l"mdj{ﬂ. pet—ﬁastsamrlm r.izlﬂir.[h Illsmra {mdaﬂ'nia robin-
fa, obitan gradanin, senator, danasnji naufnik...) vodice vas kroz Zivot antitke Grike i pridad vam
pritu razlititim giasovima, vokacijama, iz svog ugla { na svoj natin. Clremuania; A Hard Day's Night 1
sada Andient Lands ¢ine vih domade ponude CD softvera. (NV)
Crigingini CD uzefi smo iz cedeteke M Comp”

PIUTOI*IOBILGZ REGIS'T RY ‘94,

izdanju firme , ARC Media® mﬂnmsemﬁutﬂka—

talog automobila za 1994. godinu. Po kom kriterijumu |
su birane firme | njihovi modeli ne znamo, ali stekdi smo ut-
salk da su autori na brzinu popunili 200 MB prostora mate-
rijalom koji im se naSao pod rukama. CD sadr?i oko dvesta
modela pedesetak svetski poznath i par anonimnih frmi.
Pojedini modeli imali su &ast da budu prezentovanisavile | e
slika tako da Cete ukupno moci da vidite oko 500 fotosa. pammc-mmtumq-
Propraini podaci (ne kladite se u njihovu tatnost) za mode- - 355 KS; 110.000 5)
le uglavnom su 3, a festo cete nailazid | na poruku ., Not -
Available". lpaklpﬂmd pomenutih mana CD je veoma pri-
viatan i do pojave bolje. |
organizovanog prepo- ¢
rufujemo gz (bar ljubi-
; teljima automobila ko-
B ji Cine oko pola-svera).
| Odabrane slike pred-

Dodge (8.0 V-10; 400 KS;
stavijaju par modela mm:?'

Koji su zaluZili painju

na osnova viSe kriterijuma: najskuplji (Rolls-
Royce Silver Spur [II, 310.000 §), model sa naj-
255 KS; 37.000 $) nepoznata cena) . vefom lirafom (Rolls Royece Silver Spur [,

Mazda RX-7 (1,31; Twin Turbo Rotary;

6,75l), najvise .konja” za najmanije para (Dodge

Viper, 400 KS za 60.000 $), najiskoriséeniji mo-

tor (Mazda RX-7, 1,311 255 KS) i par modela omi-

lienth autoru teksta: Porsche 911 Carrera, Don-

t kervoort D8 Cosworth, SAAB 900 Convertible |
Aston Martin Vantage. (GK)

| Orignaini CD uzeli smo 2 cedeteke TM Comp”

Rolis-Royoe Siiver Spur I (8, 751; V-8;

: 310,000
SAAB 900 Comvertible (2.51; V-& 170 KS; gchin s J
38,500 5)
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TEST RUN

OmniPage PrOféSSiona| |
5.0 for Windows

Najnovija verzija ovog OCR programa ponudice vam pouzdanost,

brzinu i udobnost, uz potpunu automatizaciju procesa

akon euforije izazvane revolu-
cijom pod imenom Recognit,
dosta vode je prowklo Du-
navbm. Programi (za OCR
{~prevvamanje” grafike u ekesr) u medu-
viementt st postali @éniji 1 brdl, |

povecall su svoje hardverske apetite. [
Recognim je u-meduvremenu doZivela
svoje dnigo izdanje, ali vise nije
neprikosnovena. lako wveoma brza,
pravila je dosta grefaka u odnosu na
svog (najjozbilinijeg konkurenta - Om-
ni Page Pro 5.01.

. Omni Page cete dobiti na 5HD (1,44
MB) disketa. Za razliku od drugih pro-
grama 1 klasi, najzahtevniji je 0 pogle-
du RAM-a - nefe ni mrdnud bez 8 MB.
Pored foga, zauzede 10 MB na disku, a

da se jedinica nade usred redi). Ipak s2
pojavi poneka enigma, ali i to 52 mo-
Ze Ispraviti opcijom za .ucenje”.
Druga varfjanta je da ufitate neki
vec gotov grafitki fajl (npr. faks). Po-
drfani su standardni TIF, PCX i joé ne-
. ki formati. Posle uéitavanja dokumen-
13, na ekranu su dva prozora. U levom
je slika dokumenta, a u desnom je
tekst-procesor sa prepornatim tek-
stom. Interesantno je da ¢e program
~shvatitl” da Ii se radi o poroemoj ili

pejzainoj Stampi (Portrait ili Land-

scape), pa Ce ga po potrebi rordrad. Na
kraju, dokument mofete snimiti u
originalnom formam ovog programa
{(MET) Ill g2 moZete eksportovati u
neki dmgi.

+ -Na testovima Omni Page se poka-
zao dobro. Korisili smo smanu sa
uzorcima fontova ioviifenim na mairi-
fnom Stampady, kombinovanu test-
stranu iz Excela sa grafikom | tabelom

pos]agbm preko faxa, jednu stranu iz
spedialrmg dodatka  Rafunara”, Je-
dnu stranu iz PFC Magazinea, jednu

stranu iz ,Sveia kompjutera” i jedan
propagandni lerak (odSampan;na la-

trebade vam jos | skener i mis. Instala-
cifa je prilicno spora (na 386-id) - algo-
ritmi £a kompresiju su oajni. Uz to, ne postoji
meguinost izbora komponenata za instalaciju -
ili sve, ili nista. Kada popijete svoju kafis, a des-
Etopu ée vas dofekatl grupa sa dve ikone: Omni
Page | Image Assistant. Po prvom ulasku u pro-
gram, reeba da odaberete skener iz liste 30-ak
najpoznatijili. Ostaje vam jod da preko opcije
Control Panel iz programa podesite | ostale pa-
rametre (vista teksia - obifan tekst, tekst sa 12-
belom ili .meSavina" teksta i grafike, fonrovi ko-
ji e bit koriséeni za zamenu, ukljufivanje reni-

- ka za pravopis, vrsta OCR-a - da li program pita
za nepoznate karakeere ili ne i sl).

Interfejs je veoma:lepo reen: pri vrhu je nei-
zbeini Toolbar, za éija tri najbimija dugmeta au-
torl nisu Stedell prostor. Za ostala su vezane
opcije poput Save, Load, Program Confrol Pa.ne]
Cut, Copy, Paste, Help. Tu je | opdja
£a pozivanje Image Assistanta koji &2
vam omoguditi da na skeniranom
objekmu izvriite grafitke korekcije
(bojenje, crtanje, brisanje i s1.)

OCR masinerija se stavija u pogon

Sumnjive red biée obeleZene zelenom bojom, a
one refi koje je ispravio podprogram za prove-
ru pravopisa plavom. Opcijom Check Recogni-
tion, prikazate vam ,sumnjiva” mesta da bi ik
rastumadili. PodrZano je vise zapadno-evrop-
skih jezika, gde nas, naravno, nema. Za doku-
mente na engleskom modete u Control Fanelu
ukljugiti proveru pravopisa i u'tom sluéaju de-
te smanjit broj sumnjivih” refi za oko 50 %.
Ako Zelite da program analizira samo neku zo-
nu skeniranog dokumenta, prebacite na Manu-
al Zones | miSem odredite segment dokumenta
kc]iws zanima. MoZete odrediti i fontove u ko-
ji Ce prepoznati fontovi sa izvornog dokumen-
ta bitl prebaceni. Program ima i nekoliko algo-
ritama kojima se proverava da | neki znak tre-

ba da stoji na nekom mesru (da se ne bi desilo

prostim pritiskom na dugme Auto -
skener fe sam skenirati stranicu i

ona Ce bitl proditana. Fostoje i vari-

[ TPy ——perp——

sert u pejzaZnoj Stampl). Narawno,
najbolje rezultate program je pokazao
pri prepomavanju teksta na engle-
1 skom jeziku iz PC Magazinea - skoro

bez gredke. Dobro je prepoznao | tekst
sa letka - pravilno ga je okrenuo i videa” skoro
sve. Tekst Iz .Sveta kompjutera” za nijansu lo-
iije, dodatmak ,Rafunara” dosta dobro (iako su
stova bila veoma mala). Problema je bilo, pretpo-
stavljate, sa faksiranim dokumentom (posebno

ga je zbunjivao Arial font u vell&ini 9), a najeore
se pokazao na dokumentu Stampanom na ma-

tritnom Srampacu - muke mii je zadao bitmapi-

rani (i povecani) font Times Roman, | neka ukm-

sna slova iz Corela, dok je Times Wew Roman |
Courier prepoznavao bez greSke. Pokazaojeida

ne treba verovati u ¢uda - rukopis nije uopite

prepoznao. Mozda jednog lepog dana..
+ Sve u svemu, 2ko Zelite najboljl program za

'OCR sa maksimalnim performansama pri .-
tanju” kvaliteme Stampe, ako Felite zadovolfa- .
vajudi kovaliter u Citanju faksova i ako imate na-

raspolaganju 500 USD i .jak" har-
dver, Omni Page je prava stvar za
vas. Uzgred, 5o se rice osrednjeg
kvaliteta pri Citanju faksova treba da
naglasimo da ne postoji program ko-
ji to radi bul‘_[e od Omni Pagea. Treba
da znate da se afnost prepoznava-
nja drastitno smanjuje ako doku-
ment samo malo iskrivité, a gotovo

jante samo skeniranja i1l samo &a-
nja dokumenta, koje se aktiviraju
preko druga dva velika” dugmeta
na Toolbam. Nakon 3to se slika po-

e

favila na ekranu, pofinjenjeno-ana-
liziranje. Kao Sto smo rekli, progra-
mu se moze naredit da vas .niSta ne
pita” ili da mu vi rastumadite” ne-

poznare karaktere | to snimite u fajl,

o B

svaki faks ode krivo - manie ili vise.
Kad se na o doda jo | Sum nasih
cenirala, nopéte nije jasno kako na-

4| praviti program koji efikasno prepo-
=8 znaje mkve dokumente. Ako vam ne

¢l odgovara ni cena, ni hardverski za-
& htevi za vas je nekl od konkurent-
{ skih programa - Text Bridge (zacsta-
je za Omni-Pageomi u prepoznavanju

kaka bi pri narednim skeniranjima
program | njlh pravilno prepoznao.

faksova), Word Scan ill Recognita.
Momir mmﬂ:
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3D Home Architect

Unesite promene u svoj Zivotni prostor

lgumo ste se susreli sa sledetim proble:
mom: Zelite da nacrate plan vales stana,
imate rafunar, AutoCAD vam je suvide
komplikovan i ne poznajete ga dovoljno, a
moguénost drugih  crtadkih™ programa su opst
suvise male kada su vasi arhitektonski zahtevi
u pitanju. 1 mora se priznad da taj problem du-
g0 viemena nije bio refiv na neki zadovoljavaju-
& natin. Ali stvari su se promenile...
Sada veé davnog oktobra 1993. godine firma -
" Broderbund Softvare Inc, izdala je programski
paket pod nazivom 3D Home Architect, &ja je
osnovna namena lako projekiovanje prostora
(Citaj kuda, stanova, lokala) pri emu se. dok se
crta, radi o dve dimenzije (dakle obitan plan
prostora), a zatim se od raunara tradi da proje-
ktuje trecu dimenziju.
U osnovu, program pored standardnih meni-
ja, poseduje i ToolBaru gomjem delu ekrana po-
-mofu koga se pozivaju aladee za crianje. Tu su
optije za izviaCenje zidova, dodavanje vrata,
prozora, elekiritne i vodovodne instalacije, kao |
opcije za aanje elemenata nameStaja, pofevii
od 'razliditih tipova kuhinjskih stolova, preko
elemenata spavadih i dnevnih soba, do stepeni-
ca, sanitarija i elemenata kuliinje. Namawno sa
ovim elementima se madi po principy Orag &
Drop {.dovud i spustl™), 2 program sam ratuna

| dni} ili ne spojite dva zida pro-

. matski. Nakon toga na zidovi-

izratuna urroden repro-
matedijal, 3 na- osnovu
unetih jedinitnth cena
program vam mode izne-
ti i kompleran rafun po
stavkama (fpa cement,
dgle, drvo, armamra  skY. -

Proces projektovanfa je vise rego jednosta-
van. Uzmete prvo alatku za irviafenje zidova i
nacriate spoljaénje zidove i za-
tim zidove izmedu prostorja.
Ukoliko napravite greSku kao
510 je kosi zid (svega par ste-
peni kosine u odnosu na suse-

gram Ce ispravike izvrid auto-
ma odredisjete mesta gde e se

nalaziti prozor, vram, elekird-
ina instalacija i sl. Time ste
dobili, uslovno refeno, konmu-
i vadeg prostora, Sada moge-
{2 prionuri na unofenje name-
Staja, pri Cemu za to Koristite
adekvame alatke, do kojih se
dolazi grananjem na podgrnipe
(na primer: nameimj, kuhinj-
ski name5ta), stolovi, okrugli ™=

stolovi, ckmugli stolovi sa 5 stolica.. ). Odabira-
njem komada I njlhovim pozicionimnjem dobi-
etz namesten | ureden stan. Tada-od programa
mozete zatraZit da vam vas plan mantformiseu
3D objekt koji éete u celini posmatmati iz . pticie”

‘ perspektive, ili se moZete prizemljid u nekoj od

njihove stvame dimenzije i na osno-
vu toga u adekvatmoj razmeri ih sme-
§fa u prostor.

U opcijama iz padajucih mﬁm}u
mogu se podesit razliit korisni pa-
rEmet-iao 5o Si proporcia u kojo]
se radi; zatim tipovi prozora (dali e
se koristit oni k2o w AmeTicl kojl se
pomerzju gore-dole il evropski jedno-
krilni, dvokrilni i s1), zatim kakva Ce-
te vra@ postavijan, materijal od koga
pravite zidove... Ovi podaci ¢z biti od '
izrazitog Znadafa o remnku kada za-
VISite sa vasim planom i budere mazi-
Ii od 3D Home Archireci-a da vam

prostorija i pomotu smelica profetad kroz vas
stan kojl fe zaista bitl sasvim realistitan,

Po zavrSetku posla na raspolaganju vamje da
rezultat snimite u nekom od formata (podevai od
internog: preko DXF do Windows Metafilea). In-

terni formarvam nudi da odredeni plan snimite '

kap parter, prvi ili drugi sprat 5o moZe biti od
izuzetne koristi ukoliko se radi o neliom objekm
saﬁﬁennmg.!&hwl}ujmﬁ:ﬂnﬂudasenh&

kat mode snimiti u DXF formart korisnici CAD-a

ili 30 Studia u ovom programu mogu imad

- ogromnu pomot kada je crianje bilo kakvog za-

VOTenog prostora u pitanju. -

Jedina mana, koja se mofe smarmati § zane-
marljivom je Einjenica da 3D Home Arhitect sve
dimenzije obrafunava u infima, ali ukoliko se
uzmu oseali kvaliteti programa, kao Sto su br-
zina, | dimenzije program se mode oceniti 5a
izuzemo velikom ocenom. U originalu 3D Ho-
me Arhirect dolazi na dve 3.5-infne HD diske-
te, 2 misme ga testirali na 386 masini na 40

‘MHZ na kojoj generisanje 3D planova i nije bi-

lo preterano brzo (nekoliko minuta) i na

486DX2/66 na kojoj je odziv bio reda velidine

deset do dvadeset sekundi. Par megabajia na
vasem hard disku vredi utrositi za ova) pro-
gramdic bez obzira da 1i se profesionalno bavi-
te arhitekozrom 11l samo Zelite da uneset= pro-
mene u svoj 2ivomi prostor.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

nogi od.tialaca SK imaju kufnu kolek-

ciju Aznily inrroa [l bar poneki demo §

sigume su pokcleli da neke slike iz njin

jednostavnio uzmu, zadm obrade u
nekom grafiCkom programu i koriste za svoje
potrebe. Sem toga. svi Koji b hrell da piSu tek-
stove za SK morali bi na neki nadin da dosmve
sliku iz dotitnih programa. Screen aapture (ili
feite snapshoor) programi vam omoguéavaju
da na najbrfi mogudi nafin , pokupire” sliku ko-
ja se trenume nalazi na ekrann monitora. U
ovom tekstu Ce biti opisani najpoznatiji progra-
mi ove vistz na PCju, ali slifne programe
moiers mﬂ-mmmmm

piuter.

Pro C.aptma Eys!errrs 1.02
Ovaj naziv, u stvari, jenaziv firme koja jena-
pravila dva razlifita programa: DOS Capare i

| WIN Capture, prvi za DOS, a drugi

72 Windows. DOS Capture je veo-
ma siromainih opcijz | zawzima
ogroman prostor u RAM-u: fak 40
KB! Kombinaclja mstera kojom
skidare sliku je *Alt-tafka’, Uz pro-
gram su dar fajlovi sa ekstenzi-

jom MOD; koji predstavijaju draj-
vere za razne video kare. Fonudeni su najpo-
znatji modeli koje birate tako Sto njihov fajl
prekopirate na fzjl DOSCAP.MOD, &to je veoma
traljavo reienje. Takode su se pojavijivali pro-
blemi kod hvatanja slike u tekst modu, jer je
sitka bivala odsefena, dok u gr=fithom modu
nije bilo primemijih problema. WIN Caprure Vgt
moze da nosi sufiks .pro”, jer je veoma ozbilj-

Fete podesiti parametre programa (kojih sada

Screen Capturing

Prikaz etiri najpnznatua programa za

.kradu"” slika

ima minogo vise). Treba refi 1 da slike moZete
snimati u nekom od 10 penudenih formata,
Drajver 2a video karth se preuzima direktno od
Windowsa. Sve u svemi, 'DOS deo je prilitno
lofe uraden, dok je Windows program ot da
osveiia obraz firme | da zaslnfi sve preporulie

Screen Thief 1.5
Scfeen thief 1.5 je delo briranskih programe-

mm;:mumnhmjupdhaﬁ jelak za kori-
Mﬂmmwﬁmmm

sETkoveTERS 29 1iar oS,
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je, odakle program startujete sa potrebnim
argumentima (nfihov spisak i detaljan opis

ovog teksta. Tom prilikom slika se snima

dobijate sa ST/7). Prilikom startovanja, ST
. pamt postavijene parametre i ostaje rezi-
. dentan, dok g2 ne pozovere kombinacijom
@stera ‘Coi-AlET". Tom prilikom slika se
snima u nekorn od sedam zapisa, a defule
je Compuservov GIF format. Zauzima zna-
mo manije memorije nego prethodnici — 13
KB. Za specijalne grafitke modove ugrade-
ni su drajveri za sedam najpopulamijih &-
pova {53, ET4000, Trident...), ne rafumaju-
& standardnu VGA karticu. Program reda-
. -va probleme odsedenth slika u tekst-modu |
‘aktiviranjem opcije EGA Fonts, fime se sli-

u intemom IGF formati, koji kasnije kon-
vertujete u Zeljeni zapis. Opcije za DOS deo

su standardne | moglo bi se redi prilitne

‘siromasne, sem one za biranje video kare
{gte su ponudena ravno 435 razlitia draj-
vera). Opcije za Windows okruZenje su za-

S ptey < S - ista brojne 1 trebalo bi nam jos pola strane
Shed e za njihov opis. Glavno 5to treba da znate
Bew - O St wintom za ovaj deo j& da mofete uhvad ceo
Fie Dtions ekran, objekat fli proizvolni isefak. Draj-

: - | ver za video podsistem se u ovom slucaju

| preuzima direkmo od Windowsa, to je
nesto sporije, ali i sigumife redenje. Ne me-

ka snima u EGA rezoluciji 640 x 350. Pro-
gram takode pokazuje dobre rezultate u

BAE ik, ST 1) L) SETTS FRSETEN 1¥h-TYT
T o CLRELE LT Smmhnd o by Rb L et
BT # 3 EERIFT & LT S ILEE, LA TAL yme con
— T G ——
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Windows okruZenju, gde se pokazao podiedna- -

ko dobro kao u DOS-u. Medutim, ST ne posedu-
je alatke prilagodene iskljuSivo Windowsu, tako
da ¢ete u njemu biti lifeni komfora. Program je
{kako pife u dokumentacijl) profao veoma opse-
ne testove, Kojima su otklonjeni mnogl bagovi
i dodam nova pobolj3anja. Zbog svega navede-
nog. mode 5e mﬁdaie&:reen'miefnmdunajb&
fjima unmjbmnén

PCX Dump 8.1
. -Dvajprogram je, poput prethodna dva, takode
shareware, tako da ga moZete pronadi na nekom
popunjenfjem BBS-u. Medutim. ako Zelite regi-
SITOVENU VeTZijl MOoTaLe RULoT programa posia-
ti odredenu sumu novea i tom prilikom cete do-
biti poboljSanu i doteranijo verziju. Recimo sa-
mo da verzija programa koja je u javnom via-
snistvil nie podrZava skidanje skrinova kojl su u
rekstualnom modu, dok u grafickom modu radi

korekno, 2 to se cdnosi i na Windows. Ne zan-

Zima mnogo memorije {16 KB), a podriava vise
od dvadeser rmzlifith video kamica, Stoje za po-
hvalu. PCX Dump ima poprilitan broj opdja, ko-
je moZda mogu zbuniti pofemike, ali su jako

orufje u rukama iskusnih korisnika (opcije po- -

put onih za podeSavanje game, interapta, itd.).

PCX Dump se izdvaja i po tome 5to se uz njega

dobija par programtita od kejih je najznatajniji
PCX Lab. Re€ je o programu za konverziju, pre-
glﬂdiahradusiﬂm.ma;pmglmmapudm
£a na Graphics Workshop, ali je ipak mnogpo sla-
bijih moguénosti. Gini se da ja ovaj program pri-
loZen zhog toga Sto PCX Dump snima samo u
PCX formatu (5to | nffe neka mana jer je PCX de
facto standard na PC-u). Rezime: odlitna podr-
£ka grafithim karticama, ali je hvaranje weksm-
alnﬂlekranammgumwsanmuregimnm
verziji.

HiJaak Pro for Windmrs

U pitanju je veoma uspesan komercijalni pro-
gram, 8ja je primama uloga ipak konverzija sli-
ka. Medutim, HiJaak je kod nas poznat kao je-
dan od prvih | najboljlh screen capiure progra-
ma. Ovaj program se moke nadi 1 u DOS verzil,
ali je Windows verzija mnogo napradnifa. Pre
svega, moZete hvad ekrane odvojeno u oba
operativna sistema. Za DOS je zaduZen program
DOS Capture i vrlo je slian ekvivalenmom pro-

. gramu firme Pro Capture S}rstems sa pocetka

 poput Windowsa veoma Hubazno prema
Korisniku, tako da ga liava mnogih dosa-
dnﬁtmdn]i ali e v isto vreme i neuporedivo spo-
rije od tekstualnog 1 zahteva mnogo viSe fadne
memorije. U skiadu sa tim, Hijaak pro for Win-

dows je odlifno’ refenje, ali samo. za one koji
imaju mofnije masine. -

na slabijim kenfiguracijama, Za razliku od nith,
Hijazk Pro je mnogo obimniji i zahtevniji po po-

gledu hardverskih resursa. Tako & vamza PCS,,

ST i PCX Dump biti potrebna’ 286-ica, 1 MB

'RAM-a | megahajt slobodnog prostora na disku,

a za produkrivan rad sa Hj Pro fe vam trebati

386 rafunar, 2 MB RAM-a, instalimn Windows

i neuporedivo vefi prostor na hard-disku. Sem
ovoga, moramo navesti da ovim testom nise

_ obuhvadena dva (autoru poznara) programa:
Pizza Plus 2.0 | Camera iz DeLuxe Painta. Fizza
plus je noviji program, dok Camera datira oda-

vno, ali vredelo bi je nabavit. Uostalom, cilj
ovog tekista nije da vam da kataleg svili mogu-

¢ih programa za screen capturing, vec da vas -

uputi na pravi izber.
Oliver SUBOTIC
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CMPQWk1.3tWa¥eRIder120

Dva konkurentna off-line readera za Windows okruzenje

y piti je rend, kako kaZe vef otrcana
fraza, da se sve sell pod Windows. Pr-
vo su taj trend sledile velika aplikacije
kofima je novo okruZenje znatilo mno-

g0, a kasnije i one manje £ifi su autori {mahom
pojedinct) tek kasnije tividell njegove prednosti.

Off-iine readeri su i o kojims smo u
poslednjih godinu dana dosta pisali na sorani-
cama . Sveta Kompjutera”, 1ako da se netemo
puno zadriavati na generaliama. Pomenimo
sama da su to program koji shiZe titanju elek-

umuskapokmprm:esan&mgﬁas-auﬂdu :

pake:a. ofio smie kud i'l]:lh najbitmije su bmna i

lakoda rada; ref brzina™ ovde ne upotrebijava-

- mo da bismo okarakieérisall brzinu IzvrSavania

programa (jer off-line readeri nikada ne zahte-
vaju jake madine i uvek rade kako-tako prih-
vatljivom brzinom), vef brzinu kojom korisnik
moZe da uradi ono 5to Zeli, 3 koju cbezbeduje
pameino i lukavo smishen korisnickl interfiejs.
CMPOwk je iskljucivo OWHK Reader, 5to znati
d®prihvata samo pakete pofte u ovom format.
Kao i sve Windows aplikaciie, ima 3aren, ali pre-
gledan korisnicki interfejs koji je pravo osveZe-
nje posle mnogobrojnih DOS OWK Readera koje
smo do sada prikazali. Podrzava samo OWK for-

mat, sa svim njegovim nedosiacima (U prvom
redu nepodrianost privamih moreinih NetMail

* poruka). Ipak, treba imati u vidu da je QWK naj-

rasprostranjeniji format i da praktino nema
BBS-a u svetu koji ga ne podriava.

Sa druge strane, W Rider pored QWK
paketa podeiava | Aliee Binee pakete kofi su, ma-

da populami, manje rasprostranjeni od QWK

paketa, Mefutim, Blue Wive paketi su daleko
napredniji, jer u sebi nose informacije o svim

konferenciiama, a imaju podriku § za slanje Net--

Mail poruka, kap | za zahtevanje odredenih fa-
flova sa BBS-a (ukoliko je Sysep dozvolio tu

sErkowiRa 30 wasnss.

ba napominjati da je grafitko ckruZenje -
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* mer pokazuje sasvim novu di-
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Mogumost). Satemmﬁﬁierﬂmdﬁva'

vetu fleksibilnost.
Oba’ programa Imaju standandne epdj‘lz za d-
tanje poruka, i odgovaranie na njih. Moguteje ko-

- ristiti ugraden editor za unos ponike, 2 korsnik

ima moguimost da odabere | nekd drugi. Postoi,
prilagodavajudi @ko program svom ukusu: Ovde

-moramo prednost dati Binve Rider, jer se
- pokazalo da ima vife stvari koje se kod njega

mogu menjati. Na primer, Toolbar kod njega
mofe, po Zelfi, postati i Toolbox: {prozor sa ikona-
ma), a 5ve {h je mogule redefinisati po ZelfLl.

Taknda.mlmakd}upmgmmamuguﬂjedn—_

olakfava posao korsnicima kofi ‘su
ranije koristili neki drogi Reader, pa s
| navikli na njegove kombinacije fastera.

Sa druge strane, osnovna prednost
CMPQwk Readera je folder database,
_¢ma:qegmﬂ1mmmm
ja koje korisnik mode po o
Zelji kreirari i u njih smes- [=
tati poruke koje bi Zeleo da
satuva. [ako oba programa
imajn mogudnost snimanja

kwakavna&nﬁmnja

mm:umgﬁem}eﬁmsmeﬁ

tano. Namvno, nepotrebne poruke
moguée je naknadno brisat, kako

ste, pak, zavisni od nekog komunikacionog pro-
grama za DOS (Telemate?), nas savet vam jeda
ipkmh:hmdakudﬂlmnﬂindmﬂipmgm—
mz i da lepo vidite odgovara Ii vam ili ne.
Drugi zakljuZak koji bi trebalo izvesti je—koji
od ova dva programa uzeti? Ukollko vam ne
smetaju manjkavost QWK formata 1 ukolika

| poruka u ASCll faflove,ipak | nm

::-_;:pu—iu_-—d-l—. I:_.-

T — TR - pperrerpaep
Fremit fr teowd Ismitebe reeline e erevist sarees o)
G i whies S 0 e e il

Korisnifka baza poruka ne bi postala . [

isuviSe glomarna za rad. |

'I‘ﬁj:ﬂtpn]lkﬂmﬁmirmdnse' e

kafe o ovim programima. Sada bitre- |5
balo izvest dva zakljucka. Prvo - is- :

plad 1i se uopste koristiti Windows off-line
readere? U prilog njima govord daleko napredni-
ji korisnicki interfejs od DOS programa, kao i sve
prednosti Windows okrafenfa, narodito ako ko-
risite | komunikacioni program za Windows
{kﬂ]{'ﬂ u poslednje vreme, nisu retki). Ukoliko

Zslite zgodan nadin da satuvate neke poruke ko-
je bi vam kasnije mogle posluit, onda je Cif- -
POwk jedino . Medutim, ako vam ta
~ moguénost nije nmphmhm.aidi:emlsm flek-
- sibilan off-line reader, onda uzmite Wave Rider.
Slobodan -
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Dodaci za Dlrectory Opus

Za nzkog sve, Za svakog ponesto

ao Sto ste pméltali i proslom broju,
DOpus je najbolfi fEjl menadier za
Amign (zaustaviéemo se tu da ne bis-
mo  uzburkali dohove). Jedan od
glavnih razloga Je, napomenuli smo, njegava
velika moguénost konfigurisanja. Ne samo da
se moZere igrati sa bojama, fontovima, mas-
poredom burtona i menija ved .
pomocu ARexxa: iskoristiti dati

menziju Koju starom ARexo daje korisnicki In-

Arhiva doperam.iha sadri vrio jednostavan
#AReaox skript za brisamje svih fajlova RAM di-
ska. 1z finog Amigaguide fajla moZete naufit
npr. kako da instalirate ovakve skrpitove ako
to, do sada, niste znali, :

vam prosior da napiSete pro-
graméid po Zelfi (1. da ga

preuzmete od onog koji je to f I.[_iggﬂ =

napisao). Deluje priliéno ma-
glovito, ali pogledajre & smo
za vas pronasli. -

Vrio festo LHA arhiva sadrii
fajl FILE_ID.DIZ. On, praktitno, u
dva reda opisuje program Koji je
arhiviran. U arhivi arc-fifiz.Tha
nalazi se ARexx skript kojl omo-
guéava da obelefite arhiva, sti-
snere novostvoreno dugme Fl-
LE 1D | on vam ga pokaZe. Ovaj
skript radi ne samo sa LHA arhi-
vama ved [ ZIF, DMS, ali za njih
rrafi posebne programe za ek-
strakciju. Takode, trebade vam i
rexacreqtools.library: koja stide
saverzijom Regrools-a 2.2, Ne Za-
lite truda da je nabavite: ovaj pri-

Pravi mali hints&tips za DOpus stiZe u ebilku
dobutton.Iha. Njegov sadria] Cine tekstovi Koji

~ pokazuju da se | bez ARexn@ mogn uradid nte-

resante stvari. [zdvajamo svakako Shell na DO-
pus-ekranu i raspakivanje DMS arhiva. Uput-
stvo je dato kao .DOpus for dumrmies”, ali f ako
S¢ e osedate prozvanim. sisumo mogete prona-
¢i nesto Sto niste znali (iz litnog iskustva).
Nekoliko bas klasiénih skriptova stife direk-
mo sa drugog mesta .DOpus utilities biilbo-
ard" liste pod nazivom opusutils.lha. izdvaja-
mo MulrEZH kojl vie arhiviranje, all u poza-
dini, rako da DOpus ostaje slobodan zarad. Da

ne biste uletali bez potrebe u SroopDas postofi -

i gkript za ispis svih otvore-

nth portova u sistemu.
Sampion skript 1994,

.godinu nosi naziv thadir.do-

FtlﬁJi DiZ-Viewer H.o
¥

?r:hwegn!. dopcran. lha

Cyborg/ARCADE
SWFWI:-IIIII #.ExE, #,LhA, *Tﬂ #,Gif

pus ili .arhiva- 5ta je to7".
Koristef taj skript, sa faflo-
vima spakovanim u LHA ar-
hive moZere radid isto kao
da se nalaze u nekom dire-

Dipus AREXX script for cleaning randisk

fites and directories in the ran disk
and the Disk.info fils,

This Directorylpus RRDX script erases |ll
except the Clipboards, EHV and T drauers

=

ktorijumu- kopiratl, brisati,

prikazivati.. Jedini ceh je da
morate iskljucitd opciju .re-
read buffers™ koja ponovo &-
ta dircktorijum ako se njegov
sadrfaj promeni. Pa birajte,

ako imate 5ta da birate (ma
navici éete se, jadankukvﬂe

¢ fe da se preuzim sa naSeg
BBS-a. Fa kad ved ne mofete
da frizirate awuto, frizirajte bar

Porde YULOVIC

serkoveimEa 31 Januar'os



u amaterskoj reziji
I nagrada

‘ 386DX/40, 4Mb RAM, SVGA, HD 210Mb, FDD 3.5 l

Il nagrada
printer Epson LO-570+

111  nagrada

i CD ROM Drive Panasonic double speed l

e

—Evahamwmdmmmmuhnvmukawmaammmnmmmihm kaknh:saumﬁuuuh}ekumust

- ime autora mmmpmmmimmﬁehﬁem mmmm ]

2,

- Pat najboljin radova bice prikazani na programu TV Pridtine u aprilu 1885.g.

#rija. Ova video kassta, stiéi ¢e na adresu svakog autora u toku aprila 1985.g,

i "Svet KOMPJUTERA"™

r

- Radove I-:ujé ste uradii na PC rafunary moZete poslati u prerenderig formi, a fo bi znagio 3DS ili PRJ format za radove koji

-Zamnammpnaumm-plaﬁmm{kmmm Mac), uﬂmhmmmmmmmu

vva.ﬁamdnwmmapuslahmnﬁﬂmnauﬁmhmﬁ.

—uznmﬂhwméaimepﬁnhmvmpwmadrm bmiteﬁnm naziv programa u kome ste radili animaciju

- Zadnji rok za prijavu i slanje materijala je 31.03.1995..

su radjeni .u programu 3D-Studio ifi npr. DEM i SCR format za radove radiene u programu VistaPro.
- Ukoliko ste za cblaganje povrdina objekata koristili Vase originaine teksture, nhmnimdairﬂ-.pugﬂm

minimalnoj rezoluciji 640 x 480 tafaka.

Swraduﬂlmhsﬂgmmdmhutamaummnmmﬁmgmw hicepmbaﬂarﬂnawﬁaulmkulkmiahri
uzimani za procenu kvalileta. - 2

- Maksimalan broj siika u animacijl je 500 { 20 sekundi animacile na video traci).
- Jedan autor moZe konkursall sa najmﬁa dva rada. :

lii pripremu za isty i vrstu rafunara koji ste koristili.

- Uiplata za 1 radsrmﬁenmudaakasahpﬁﬂ{dmradaiﬂﬂ]
- Uplata za 1 mdmﬁmmﬂmﬁ{dmﬂ]pmmmmm bazubmamhdaljamdupmﬁmrgﬁnmﬁ
|hgn1maanwnan;a.

Sav malerjal Safite na admsu;

SILICON WORLD" '

P. fah B7 .
38250 Gnjilane .

Uplaty izviSite postanskon uputnicom na istu adresu. - J

1




KOMPJUTERSKE VODE

Vo 5o Cete zapaziti po ukijodiva-
nju Windows operativnog sistema
- jesta mnoitvo raznobojnih slifica,
J takozvanih ikona, razbacanih po
ekranu. Svaka ikona predsavija
cdredeni program dije je ime ispi-
sano ispod slifice. Tkone su u najvedem bro-

- ju sluéajeva dizajnirane tako da reprezentu-- |1 -i#

ju programe na odgovarajud nadin - cel
kalkulatora, sata, mikrofona, palete ili na-
liv-pera jasno predofava Sta je osnovna fun-
kcija mkvog programa/aplikacije. | C

Za razliko od-DOS-a.u kojem se program . [
aktivira ispisivanjem imena njegovog izvr-
inog fajla, u Windows operativnom sistemu
dovoljno je dva puta brzo kliknuti levim du-
emetom misa na ikonu programa (jednom
za selekdiju, a drugi put za akriviranje). Za

potemika ovo dvostruko Kliktanje moze |vas Stalnio.

predstavijati ozbiljan problem. Naime, ruci
nenaviknurof na koriffenje mi%a dovalino
teskoda stvara i kreranje po ekranu, a upra-
vijanje elementima ekrana zahieva odrede-
nu preciznost i breinu. Narawno, sve je stvar
navike, ali ako u pofetku imate problema sa

aktiviranjern  Windows aplikacija purem [ YRRtk ﬂ

dvostrukog klikidnja, postofl | jednostavniji
nalin - kliknete jednom na ikonu kako bi je
selekiovali, a potom pritsnete taster 'Enter’ |
ime Cete je akiviratl.

Uwrhu glavnog prozora, Program Mana-
gera, odmah ispod natpisa nalaze se detlr

Rezervisano za neplivace (9)

njth mora se izabrati neko
%1 neko drugo slovo, koje ée

* takode biti obelezeno pod-
viafenjem.

ble = fees
" Meni Fife nudi nekoliko
razliitih - opcija koje - s

& [ekrovanu aplikaciu,
i odnosno, ikonu kojom je
zastupljena:
- @ Open akiivira aplika-
clju [ analogno je drugom
klikranju levog tastera mi-
a na Zfeljenu ikonu, odno-
sno tasteru ‘Enter’ to mo-
Zete | sanl vided sa desne
strane menija. -

® Delete briSe selekio-
vanu fkonu ili prozor. Za
brisanje prozora postoje
dve  mogucnost. Ako je
[prozor otvoren, mora bid
prazan. Ake prozor sadrii
aplikacije a hofete da ih
sve ukionite jednim pote-

menlfa: File, Options, Window 1 Help. Priti-
skom levog dugmeta misa Kada je pointer (u
_ obliku strelice} iznad nekog od ovih naziva po-
javljuje s mkozvani pull-down meni sa nekoli-
ko moguénostl za rmd sa prethodno selekiova-
nim elementom ekrana. Ako ste prisiljeni da ko-
ristite iskljucivo tastatum, svaki od ovih menija
mafere aktivimd kombinaciom tasera. Alr 1
je u pimnju pofembo slovo, ali kada imate dva
menija sa Istim pofemmim slovom 2a jedan od

== Frogram Item Properies

takav prozor koji ¢e zadm, kao $to smo rekli u

.proslom broju, biti prikazan ikonom u donjem

levom uglu ekrana. Kada selekmjete mkav pro-
zor, modi Cete ga obrisati opcijom Delere il elovi-
valentnim @msteront sa tastature, Bez obzira 3ta
brisali; kompjuter ce vas upozoriti na 1o 1 mazid
da jok jednom porvrdite svaitt odiuku (za siufal
da ste-grefhom fli-nehotice pritismuali asterDe-
lete’, odnosne izabrall tu opciju 1z Fife menija).
Blranjem ,Yes" u novootvorenom tzv. dijalo-
‘Skom prozom (iti priti-
skom tastera ‘Enter) po-
tvrdujets svoju odiuky o

[Forion Commandes]

Dercripth

— eltrana. Imajte na umu-da
brisanje sa elorana ne po-

Command Line: EAUTIETNEINEENE
Waorking Diroctory: |\
Shortcat Key: {Mons

] Run Mimimized

&

1| drazumeva i fizicko brisa-
- nje programa 53 magne-
tnog diska. Brisanje iko-
ne/prozora u okvim Fro-

gmlmmpmdsm‘

adnose na prethodno se--

Zom, morate minimizirad-

|_brisanjn__tog  elemena.

MOZDA BOCU |
e SA KISEO-
NIKOMZ?!12?

Instruktor plivanja NENAD VASOVIC

vija samo uklanjanje nepeZeljnog elementa ka-
ko bi se, eventialno, napravilo mesta za neki
novi, li se izbegla konfuzija zbog previse poda-
taka na ekTanu. ]

@ Move premeita neku od fkona iz jednog
prozora u drugi. U dijaloSkom prozom koji &e
uslediri izborom ove opcije meba da odaberete
naziv prozora u-kojl Zelite da premestite pretho-
dno selektovanu ikonu. Ako-Celu operadiju oba-
vijate’ miZem, rreba da levim dugmetom miga
selekrujete ikonu, driite pritisnuto dugme sve
vreme operaciie prebacivania (ikona e se od r=-
znobone slitice precvorit o crmo-belu, vizueino
pznadavajudi da je 1 modu za premedtanie).

. Copy sluZi za kopimnje Ikona u okvim Is-
tog [li razlifitth prozora. Poswupak rada kod ove
ocpeije slican je kao za Move,

® New omogucuje pridrufivanje nove aplika-
cije, odnosno prozora. Naime, pukim kopira-
njem programa na svoj disk niste postigii skoro
ni3ta. Da biste mogli koristiti aplikacijul u okvi-
u Windowsa, morate joj dati prostora za delo-
vanje”, odnosno obavestit kompjuter o novom
élanu porodice. Prvi dijalodki prozor koji se po-
javljuje posle biranja opcije Mew stavlia vas pred
dilemu: Program Group ili Program ftem? Da
biste lak3e razredill dilemu, refl emo vam da ce
Frogram Group stvoriti novi prozor u Koji mode-
1e smestatl odgovarajute programe, 3 Frogran
frem je prvi korak ka pridruZivanju nove aplika-
dije. Ako izaberete Program Group, od vas ce bi-
ti zatraZeno jo3 samo da upidete Ime nove gru-
pe. tj. prozora i svoj baptisticki poduhvat kruni-
Sele tasterom ‘Enter’. ;

U sludaiu Program ftema. sovar se kompliku-
jir- Novi dijaleski-prosor-zalteves od - vas-ime<
izvrinog fajla kofim se program pokrece, ime ra-
dnog direkrorijuma, natpis koji ¢e stajati ispod
-ikone koju takode menjateu okvim ovog prozo-
ra... trista fuda. Za podetak. ako ne znate tacan
naziv izvrinog fafla (5to je vilo verovamo), iza-
berite_ opciju Browse {vidl sliku). Ovaj fudan -
fzraz (za koji smo u reénikn nasii da znadi | br-

-stiti"), omogucice vam da-u sledecem dijalo-
skom prozory jednostvning kikanjem pa dire-
ktorfjumima i ; fajlovima,

. kaii ¢e tom prilikom biti ponudeni, izaberete on-

a] koji starmije Zeljeni program. Kada ga selekiu-
jete {promenite s u negatv) i svoj izbor potvr-

sverkoveura 33 e,
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fuda! nalazi nova, upravo izabra-

“na ikona, &jim ‘selektovanjem |

aktiviranjem pokrecete Zeljeni pro-
gram. :
® Properties omogutava na-

_ knadne Izmene elemenata u dija-

loBkom prozorni koji smo prethe-
dno spominjali. Nije preporudlji-
vo brijati sa radnim direktoriju-
mima ili izvrinim fjlom, jer to
moZe dovesti do nefunkcionisa- '
nja programa. Za razliku od toga,
izlged ikone I sadrZaj natpisa is-
pod nje moZete menjard do mile
volje. Properties opcija vagi za se-
lektovan! element ekrana, pa
obratite painji na to prilikom
njenog koriScenia.

® Run se raziikuje od New poto-
me Sto ne pridruZuje program (iko-
nom -i nazivom) vet ga direkino
stamuje, aktiviranjem izvrinog faj-
la do koga dolazite na istovetan
nafmmpﬂﬂkmkmﬁcrn]anpu
e Mew.

Options
Meni Options nudi svega i op-

. cije, Eija je uloga bima u rmzmesia-

3

jul elemenzra po skranu:
@ Auro Amange (e poravnat]

. horizontalno i vertikalno sve tkone

{1 svim prozarima, bili oni orvore-

nt ili e} i dokle god uz ovu opdiju
stofi Erikla" () svaki slededi pri-
drnufeni element podlegate njencm

" ricaim.

® Minimize on Use Ce glavni pro-

zor, Program Manager, driatiu mi-
nimiziranom obliko prilikom star-

{udaranjem Stikle) 5to j& naroito
korisno kada je vedi prozor pozi-
cioniran ,preko” manjeg, pa ga ne
vidite na ekranu. Opdja Arrange

** foopes radi isto 5to 1 Aurto Arange iz

Options menija, ali samo za selek-
tovani prozor {funkcionife samo
kad Auto Arrange nije ukjucen).

Help

elekmronskom obliku. Dakle, ne
ofekujte da Ce se akiiviranjem ove

opdile odnekud pojaviti duh iz ka- i

todne cevi i redit sve vase kom-
pluterske probleme, fli da Cete modi

da nekoms postavite bilo koje pi- :

tanje tipa: Zasto je ekran pocmeo?
Zakro se kompjuter blokirao? Zasio
program ne radi? Ne, sve 5to ete

mod copdilom Help jeste . elekron-

sko prelistavanje uputstva” u ko-
jem fe objasmjeno 3ta treba uraditi
da bi se izvela neka operadja inis- @ -
1 vife od toga. Ipak, za neke jed- : |
nostavnije probleme Help mode biti - 2
vilo koristan. Poslednfa opcifa iz §
Help menija, About Program Man- :

memoariie koju Windows Korist.

* Ovim zausavijamo plivanje po
"PC kompjuterskim vodama. Slede- :

& put sa vama e bid novi insmu-

ktor-plivania, verziran 2a Amigine

plicake i virove, a kada ponovo bu-
demo pricali o PC-u, zadl femo du-
blje u ta tepmu.

Help predsavija  primifnik u

B

d.im pritiskom na “ tovanj bilo koje aplika- HE S — L oy ok | 1.Pu§3:ﬂms;i.puzml
. narpis ,OK", vrata- | Do bwee | Ge-Daklenalazieseu i e . I\ | sasvimetapama ugradnje
- teseuprethodnidi- | jgove... - -{ domjem fevom ‘vgln Heojelaioih lartica uratu-
- jalodki prozor. Ta- | Gepy- £ | ekrana odakle se moZe + nar, dodloje vieme da
mo  zarfete zani- | Delete Del po potrebi pozvati. [ odprilcdenih elemenata
mifivu situaciju: u | oPeres. ~AEme ® Save Settings on " + -skopimo ceo ratunar. U
prostoru  predvide-. | Bun--- Exit omoguiava da sa-
pom za ispisivanje | ExitWindows... | Gvate izlged ekrana
komandne linije na- kakav Je bio pre napu-
lazi seispisan nesa- Stanja Windows opera-
mo izveini fajl, vedi Help | tivnog sistema. Takav
putanja (path) ko- | Sdscade ShinsFS | jsri raspored elemenata
jom se dolazi donje- || T'® SWMFL | opana satskate' vas
- ga, odnosno odgo- | STonge lens . prilikom sledeceg ula-
varajuéi  direktor- | 1Metwork ! ska u Windows: Katd
jum Ili poddirekrori- | & Semes | iskljufite ovu opdju, }
jumi koje reba pro- | 3 comies ! odnosnoodtiklimeeje, :
meniti 12 om putl | £ Seund | ostaje saftuvan izgled
(zamislite da ste sve |+ § Apfications i ekrana prilikom pasle-
~ to morall sami da S dnjeg napustanja Win-
piSerel). Ponovnim | dowsa dok je 5tikla bila
pritiskom na OK" pored opdije.
vrafate e 1 ongj pr- .
. vi dijalegki- prozor | Window
gie sada moZete _ Meni Window omo-
izvr3iti jos neke promene koje spa-  gufuje da sve prozore rasporedite
daju u tzv. Propenties (vidi dole). po ckranu jedan do drugog kao
Kad cbavite sve &fo smatrate za  plodice u kupatilu (7¥e), ii jedan
shodno, kikomna ,OK" vradatese  preko dnigog ((Casonde) jednaldh
u Program Managerukojemse, gle  dimenzija. Takode omoguiuje ak-

mmmpmmmﬁmmmu&zum

Jais i 9vi neophodni 2rafitid, plastiCice, gumice, limSd | kudici.

4. Da bi'se plofa pridvrstila na kudi-
ite, neophodno ju je cpremiti 2abi-

.cama, a zatim iste nanianiti tafno u

predvidene rupe i uglavit tako da

; ploca dobro legne.

SETKOWATERA 34 Lnuar s,
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ROM i RAM u epizodi:

-od pocetka pa do krlaja

10. Narzdg duﬁaru koptroler sa
SUmom ka-

biova na se-
bi. instalira-
magakao |
svala dirudu
leartict, s tim
da treba obra-
: titi paznju da
; : 1 \ - s kablovi ne
&-mmlg & g 2 Bl Y £ i

ti rupe Za Zabice | :
unglaviti plodus. mmmngammﬁaﬁte
dva nosata pomodu keih e s ploéa fiksirati
drafovima. Kad pravilng postavite plodu rupe na
plodi ée se natl tacno fznad nosaca, a vama osta-
e da uvmete dva Srafe 55 izolatorskim podioikams,

7. Fiksiranu plocu treba povezati kablo-
vima, sa, prekidadima | lampicama na
pmdwmmkuusm

11. MNa hard disk prikjucige-
.m0 napajanie. Konektor mo-

g . SoRE ¢ 7e da ude samo ako je pravi- 1§
8. Grafitka kartica. . )~ Al ~Temppibat no okrenut, dakle ne prime- e
52 postaviia na uo- i i T njivati silu vec pokusat sa
bicajeni nain i pri- : obmutim polozajem. Kbl prems kontroleru prikfjucujemo tako
Ewrsiuie &rafom za da se crvena linija nalazi na pinu Jédan (isto vadi | za kontroler). *
kuciste da se ne : Prvi pin se na drajvovima obiéno nalaz! w2 napajanie.
bi desilo da se

prillom prikiu- - SEEaaN = 18, | na kraj, da b cela stvar funkcionisala, neophodino fe
civania monito- dmmhnmmuempicmNamdaahmmmm
U protivnom, dZaba ste spa-
_laﬂl{odprmpn‘-kﬂum‘rﬂ'l
kablova ame dce olba kone-
kiora nalare 52 na sredini ve-

likog koneldora na plod:

13. EtolOa’_.‘aspcsla'i'natEI‘_lW
kompjuter. Meophodno je jos
| povezati monitor, tastaturu | mi-
£a (ali to smo saviadadi jos u pr-
voj epizodi pa sada necemo
chetalisati).

Pﬁpremm Voja GASIC | Emin SMAJIC
Snimic 1 fotografisao Nebojéa BABIC

SVETKOAMPITERA 3D JANUAR 95



KON T
AMIGA SOFTWARE & HARDWARE

; . AMIGA CD52 MOZE DA SE PRIALJUCI NA BILO ROJ
NAJFDFULARNIJA TELEVIZOR, VIDEC MONITOR ILI VIDEO UREDAJ. OVO

JE 32bitna KONZOLA NA KOJOJ MOZETE OSIM

KONZOLA Q) 6‘5% IGRANJA I DA GLEDATE FILMOVE SA CD-+, SLUSATE

MIJZZIEEE CD-ove ili GLEDATE PHOTO CD-ove.

~ POSTOJI VELIRI IZBOR IGRICA KAO 3TO
MICROCOSM , TFX, MEGARACE, PREY,
LABIRYNTH OF TIME, CHAOS ENGINE,
PINBALL FANTASIES, GUARDIAN,
BENEATH A STEAL SKY, OSCAR,
DENNIS, TOWER ASSAULT, FIELDS
OF GLORY, ARABIAN NIGHTS, ~

» ALIEN BREED, BANSHEE, CASTLES 2

EMERALD MINES, FIRE & ICE, FLY HARDER, GAMES
& GOODIES (100 igrica)) HUMANS 1 & 2,-
SLEEPWALKER, BRIAN THE LION, DEEP CORE,

DISKETE

NOC NAME 3.5" HD 1.2 DM JETSTRIKE, ULTIMATE BODY BLOWS, LITIL DIVLL,
DD 1.2 DM SUPER FROG, SURF NINJAS, TOTAL CARNAGE,
FUJI 3.5" HD 2.0 DM TROLLS, UNIVERSE, ZOOL 1 & 2, PIRATES GOLD,
SKC 3.5" HD 1.8 DM : PROJECT X | pd mnogo novih
GENLOCK

o o 0T TN, S Dl i v
| | AMIGA 4000/030/6Mb/170Mb 3500 DM | x ;
AMIGA 1200/020/2Mb 1100 DM |HAR3 DiskoVi pzoJsTiC

4 B : i
| BLIZZARD 1220 28MHz 4Mb 750 DM | :?g mg g 5" S000M | ZIPSTICK NS
| : : 5" 550 DM | CRUISER C. 40 DM |
| BLIZZARD 1230 50MHz OMb  980DM | .

i - 250 MB 2.5" 650 DM CRUISER B. 40DM |
 MAT. COPRO. 68882 33MHz ' 250 DM | " |
| - 210 MB 35" 420 DM. | SUPERSTAR  40DM |
| GVP 1230 50MHz 4Mb - 1600DM- | 4 .
| GVP 1230 40MHz 4Mb 14000M° | F20MBS.5°500 DMt MEGASTAR .. 40DM |
i _ | 540 MB 3.5" 610DM | B 4

MATNOVITE IGRE IPROGRAMI BDAT STRIMER]

THELION KING (AGA) ~  LOTHAR MATHEUS SUPERS. FINALWRITEV3.0  WANGTEK 3100/2GB 2400 DM |
BLOODNET (AGA) EMBRYIO (English) TYPESMITHVZ5A  WANGTEK 3200/8GB 2600 DM
DEATH MASK (AGA) TOWER ASSAULT 100% IMAGE F/X V2.0

FANTASTIC MANAGER TOP GEAR i : ADORAGEV2s5 1P 35470/2GB 2400 DM
MORTAL COMBAT i POWER DRIVE WORDWORTH UF. HP 35480/8GB 2600 DM

|smciTy 2000 (AGA)  PINKIE : MOVIESHOP V1.2

SUBWAR 2050 (AGA) GUARDIAN (AGA) PER. PAINT V6.1 V LAB MOTION

PIBALL ILLUSION (AGA) LSD DOG 54 . s

SENSIBLE WORLD OF SO. CANDO V3.0 LSD DOC 55 -Telneary sicten zd mdniaz
ROAD KILL (AGA) . PAGE STREAM 3.0D PICTURE MANAGER, - digitalizacija u realnom vremenu
KICK OFF 3 EUliﬂPEﬁN CH. PHOTOGENICS V1.0 = Snimanje u rezlnom vremenu sa
SHAQ FU {AGA/ECS) MOTION MASTER 132 hard diska

SHADOW FIGHTER ~ STUDIO V2.02 -¥ICi kampnzltm ulazi |z]a_z

DEVPAC 3.04

SNIMANJE SAMO  Nehrugva 81/25 154-836
O.5ODPIN 11077 Novi Beagrad go‘“ 158-640
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138-209

vaiitemu spimanje  [zrada oglasa kataloga,
o} starih i najnovijih- priprema za Stampu
IGARA! STAMPA! g
"VOZD.C.S"

ZREMNJANIN Amige soft!!! Najieftini-
je igre | programi, kolor Stampanje,
" digitalizacija slike 1 zvuka, lzrada
_oglasa. Video backup systemn. Tel:

PROGRAMI za Amige: PC-Task 3.0, -

Final Data, Turbo Calc 3.0, itd. Tel:
030/24-880.

(TRIO SOFT - AMIGA)

'IGRE I PROGRAMI
DISKEIE 3,5" DD IHD
BABIC 5A8A, BORSKA 90/25
Qmmm,m mﬂﬂi-y

HARDWARE za Amigu: midi imtarfa-
ca (50), skart kabel (20), kabel ada-
pter za 3,5 HDD (40}, video bekap
sistem {30), adapter za catirl diojst-
ks (15). Tel: 021/392-898,

ZA SVE "AMIGE”
NAJJEVTINLIE U GRADU

SHIMARIE-

ASDD =30 pera; AGA — 40 pmre
iel. 011/488-578
Mestroviceva 10/20
Kod crvenog solitera .

CiPoVi, flopi, proéirenja, ispra-
vija i sve ostalo za Amigu 500.
Tel: 011/2355-050

AMIGA PANSER ™

JEDINSTVERA PONUDA KDD KAS IY

PREXD 2000 USLUTMY PROSRANA 1T

POEDINACKA PRODALM OTILITUA 1Y

STOTIWE YU FONTOVA [if “KATALOS 1Y

(011) 66 73 05

PRODAJEM Amigu 1200 sa 270
kvalitetnin diskets | dZojstikom. Tel:
021/393-005.

‘Cena obitnog malog oglasa do 10 redi- 5 N. DIN., svaka sledeca

NOVE CENE MALIH

OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Eitko otkucan,
sa prebrojanim re¢ima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuti Znos.

Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti n& ZIRO RACUN:

40801 -603-3-42104
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera®

re¢ - 0,5 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Zainformacije 0 oglasima vecim od navedenin, obratite se redak- |
ciji na tel,ffax: 011/322-0552;

i

144 112 (H)

12 (V) - (95x135mm) {185x135mm)
{85xZ75mm) 180 N. DINL 300 N. DIN,
300 N.DI.
T'IIE A6 (W .

- SON.DIN. -

e "‘2%3 g

DISKETE 35" DD g‘s;i%_ LI

021/396-390| =188 X
| FEI8

. ss3z §

e SRS

oy i S §

A
SB - SOFT

IGREe IR AMIGU 50071200

.’:Tﬂﬂ 600 1200

| 021/367-980

software & hardware
Hard diskovi z=2 A12ED,Vidso
Backup PRO, kao |
vallk| tzbor soffwera za AMIGLL.
Snimamo | na video kezetel
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4MB RAM, 210MB IDE HD SIMM Memorija TMB
3,5" FD, 512K SVGA & Koprocesori 387DX
14" SVGA Monitor LR Misevi & Podloge

/4

011 421
203

Comby I/0, Tastatura, Mis Stakleni i Mrezasti filtri
DOS 6.2 & Windows 3.11 B Adapter za PC joystick
Garancija 12 Meseci i jos mnogo toga ...

 286/16MHx Pozovite* azspxz/ssmuz: Pozovile*

_______ISABus __J VESA Bus, 256K L2 Cashe

011 419

asspx/somiz Poxovite* Pentium/66/90omu: Poxzovifte*
967 ISA Bus, 128K Cashe B _PCi Bus, 512K L2 Cashe

: ; * Poito su cene v stalnom padu nisme
i w moguinosH da [h novedems.

spoj cene i kvaliteta

Kajmakéalanska 42, BGD

=

AMIGA i COMMODOR

sa svom dodainom opremom

TRIM doo Preduzece za proizvodnju, trgovinu, usluge | obhrazovanje

TRIM® Computers

Kompjuteri Deodatna oprema
= AMIGA 1200 : = RF modulafor
- AMIGA 600, 500+ ' - Mii za AMIGU
- AMIGA 500 il - Prinfer
- COMMODOR 128 = Monitori
- COMMODOR 64, 6411 - Kasetofoni
- DISK za AMIGU i C64 -Modul 1,23 i4
Veliki izbor JOYSTICK-a { Preko ‘Ill_'vr:h )
= Izrada svik vrsta kablova
= 1 joi pumo drugik stvari

Design by TRIM

il
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AMIGA FANTASY

*NAINOVIJE IGRE | PROGRAMI _ -
*BERZA COMPUTERA | DODATNE OPREME

*SHINE CLUB

AMIGA SOFTWARE & HARDWARE

* UVEK NG&JNOVI]JI HITOoVI . NAJJEFTINIE DISKETE | JOYSTIC
* 100% BEZ VIRUSa '«’lﬂfﬂﬂhﬂﬂél;qilm e
* SNIMNJE N& VIDEO - KGSETE SNIMAN] VIDEOKASETU
* @MIGE 1200, HGRD DISKOVI,
Prosivera MBI Aot
SLaGVI]& A

A

ADRESA: MAVROVSKA 2/A  NIS

. O11/336-354

| - | - Popravak SVIH modela Amiga raCunara
| : | - EFIKASAN servis SMD tehnologije

AMIGA FORT KON TIKI - Reparacija i nadgradnja vasih Amiga
- N /= = - - Popravak svih odela monitora : i
fUgradnja hard-diskovall m - Popravak disk-drajvova, printera, miSeva, | |
|____uA1200 | i ey
ik Interni drajv A1200 (880K) | | - I sve ostale servisne usluge po potrebi -
35”7 210MB 400 DEM za interni 1760K HD drajv: | \. o
| 357 340MB 460 DEM | il : : S
\ 35" 540MB 610 DEM ) | 220 DEM )

- Neispravnih Amiga radunara svih modela

- - Ispravnih Amiga radunara
PRODAJA: || - Monitora za Amigu
- - Ostale periferi jske opreme

Svih modela Amiga radunara i pratece opreme, - DZOJSTIKE I DISKETE
nove kao i koriStene uz garanciju od 3-6 meseci! NE OTKUPLIUJEMO

021/614-909 011/154-836

\

SHAQ

- (= i fos =T ---l i

s | v AIMIGA.C64YU#1 = ]
B KUP v3.0 - povezwcwg REKORDERA i Amige.
Svi. MEGA kompleti su: 25dm,- Gdc:pterée.: 29dm,-

kabel od 2x2 metara je: 9dm,- i Sofiver v3.0 je: 2dm,-

= _Cb4d: kaseta je 7dm,- disketa je 3.5dm,~ + ptt troskowi.

IMEGA HIT 4: sensible World Soccer, Mortal Combat I, MR Blobby, The Clue, Kick off 3, Arcade Pool, Zeewolf, Fircball,

Soccer; Stone, Pinkie, Cannon Fodder Il, Top Gear Il, Uropa li, Universe, Fields of Glory, Fussball total, Vicky,{ .
SHA mmw?ﬂmsmdnmmernﬁmmmcnm r, Bump & Bum .. |-

3. Aladdin, Rise of the Robots, UFO, Detroit, Great escape of Billy B, Skeleton Krew, Jet Strike, Buggy Boy;
Swstgfgus& Premier ai:*il},m Lords of Realm, Power Drive, Bubbie&Squeek, Pinkie, Football Glory, Clue,

lJungle Strike, K.off 3 Euro chal Dreamveb, Road Kill, Embryo, PGA tour golf, Marvins Mar.Adventure, Theme Park

-

L



Postovane musierije,
DigiTech je Vase poverenje stekao prodajom i servisnom podrskom proizvoda
- kompanije Commodore, a sada imamo cast da Vam predstavimo

Konzole

Kvalitetni standardni dzZepni
sistem, sasmonohromatskim
ekranont, stevee zvukom i
Dzepni racunar za ba:er't_}sfﬂm nﬂ,@ajanjem
igranje sa ‘Digitech za GAME BOY 43 0
izmengljivim nudi kertridze razlicitin G

kertridzimay:.  velicina (1 do 150

opremljen Iaofor ,M - igara), jedini w Srbiji
; ekranom visoke mzbfucge - raspolazemo sa najvecim
% — vrhunsko dosngﬂuce m@derne = kertridZzom — 150 in 1.

5 tehnologije, sposeban da zameni
persnmimﬁzemﬁﬁt&r sa .
monitorons, i TV & SIHEG}H
prosirenja TV*I}hﬁefﬂm

Od sada mozete uzivati i vec pﬂznamm za
GAME GEAR prilagodenim igrama sa GAME
BOY.—it 1 koloru i sa-stered zvukom.

' Garantujemo Vam najnizu cenu u
Jugoslaviji.

Konkurentna konzola,
sa istim zadivlju-
jucim mogucnos-
tima kao i
MEGA
DRIVE 2,
za koju
takode
igranje sa.. nudimo najveci
_'-_-_:'-fzmnjgfmm . izbor igara.
> . kertridzima, =
. kﬂju pﬂkl‘jucu_iete
« na svaki TV.
Imehgemm i6— bitni’

Drocesor ostvaruje neverovatni .
grafiku i cudesan stereo zvuk — do. kgﬁfﬁ d; k;fi ?‘ium;:u P
| sada nedostupan u ovom cenopHom pored prodaje , zamenu s /@:‘ :
razredu. Za cenu ekvivalentnog PC racunari _kerbridsa.uz minimal ) :
mozete dobiti 10 konzola, dok je Amiga skuplja : = fis "U z
"samo” 3_puta. .dﬂpfﬂm 3 1.‘2;‘?1{2}7?11}11}5&3‘1}& p{)d fanuaik £
> - e ﬂajpcvoljm_ﬁm u.siamma B
Komplet sadrzi: konzolu, ispravljac, TV i i
modulator, joystick — control pad (uz doplatu.i T S B
opremu za drugog igraca). : EiJ&Ga.ﬂa.samna. &7 i
Garantujemo vam najnizu cenu u ﬁ;gﬂsiamj: Tasmajdan Beograd -
h

2 011/ 339 - 165, od 09 do 21

¥i



Zima, Zlma
e pa sta je

3 : Zaposljavamo
P fdr_;;e?; Jéﬂﬂe PR TN E visokosirucno osoblje
ot Jrass ) oo opremljeno da vrsi
Digg o3 - T, ¥ .
LS _Amige 600, [FEASRGEEE  najkvalitetniji servis svih

2 Amige 500, — vrsta racunara, audio i
kao i ' : video tehnike u
Commodore 64/128, najkracem roku, po
: Ikc}mpleinu pratecu opremu najnizim cenama u
(monitore, memﬂfgskg prosirenja,. - - gradu. Otkup
modulatore, mfievue disk j'EdIHICE, sz{ei:f?rsre neispravnih racunara i
kablova, EPSON stampace ...). Koriscene opreme vrsimo po najpovoljnijim
racundre proddjemo po . ) cenama. - | .
najpovolinijim cenama. Vrsimo : ATERNES
_ otkup koriscenih i _. m
i novih Amigai N
s Commodore a7
=} racunara po najrisim =
ey oo CeNnama uz U okviru ﬂﬂ:fkﬂmplﬂﬂtjﬂ i nﬂﬂavﬁfitemije
B mogucnost zamene softverske podiske za Amiga racunare
staro za novo. raspolazemo nafnovijim svetskim hit

igrama i usluznim programima, Svi
programi su 100% virus
free. Primamo
reklamacije!
Raspolazemo Sirokim
asortimanom disketa
5.25 incéa HD,
3.5 inéa DD - HD: BASF,
TDK, SONY, NO NAME namenjenih malo
i velikoprodaji. Na raspolaganju vam stofe
dva telefona: (011 339-165 i 347288

Predstavnistvo Q.]. u

YU nudi vam kompletan

proizvodni program renomiranog

svetskog proizvodaca — preko
20 modela dZojstika.

Ilije Garasanina 27

Tasmajdan Beograd :
S 011/ 339-1658
' 0d 09do2lh

’ Design & mads



B enl ishos 5 : H0DEM; g VERDRIVE
mmﬁm mml ypih ~ AI200HD 25" 40MB 1400 DEM | 6o rona a A1200
A2 S TR |
o " R e T = softverom za: emalaciju
MENMMWuEmnemmm. AI200HD 35° 420MB oo gncjnz mm
.Iungin Strike, Hollyday Lemmings, Shuqfu Fast RAM 4MB + clock 600 DEM | slika- sa KODAK folo
Alien-Olympics, Kick Off Ill Euro Challenge, Fast RAM 4MB, clock, FPU 25MHz 780 DEM | CD-a ... 750 DEM
Crysiol Dragon, Pussies Galore, Pinkie, Viper 030/28MHz FPU/20,4MB 1100 DEM
Ashes Baitie Baseball, Shadow Fighler, Viper 030/28MHz FPU/33,8MB 1650 DEM | CD SOFTWARE:
Fifa Soccer. Fanlasy Manager (ANCO), BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, clock 750 w ﬁg%
Daath Mlﬂk_ (Doom). Top Gear Il 100%, BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, FPL/33 ) UUFO 100 DEM
Dragén Slone, Senssible World of Soccer, BLIZZARD 1230 (MB/50MHz, 88250 1350 DEM | Universe o0 DEM
Mortal Kambat I, Cannon Foder I, Zeewo BLIZZARD 1230 4MBISOMEz, 88250 1750 DEM | Deep Core . 70 DEM

IGA CENTAR

_bﬁware & bdrdw.::zre

AMIGA 1200

Football Glory, PGA Ewslour, Pr. Manager lll BLIZZARD 1230 16MB/S0MHz, 88250 2550 DEM
NAINOVLIE AGA IGRE OSTAILO

The tion King, Fiink, Blood Nel (Micropross), Amiga 600 @  Dodatni flopi 330 KB 200 DEM
Bream Web; Road Kill, Sim City'CD32. UFO, Amiga 600 HD e T e
Kick Off lll Euro Challenge, Subwar 2050, Amiga 2000 (2.05) H O Mt Sky Line 250 dpi 80 DEM
Embryo, Aladdin, Roger Rabbit, Lifil Devil, Amiga 4000/030 B E ﬁww N
PGA Europea 4000/040 .
Mari's Adventure. Dizzy 6. Colection, Amign 4000 Tover N B Motem 1400 EAX + kabl 380 DM
Rise Of The Robofs, Premier Manager Ill Monitor 1940 1100 DEM Modem US Robotics 14400 550 DEM
Guardian, Top Gear I, Football Glory Mmmmz 1mmmmmmg%
NOVI USLUZNI PROGRAMI: : Philips 8833 IT 800 DEM MIDI (I In, 3 Out, 1 Thru) 150 DEM
Final Writer 3.0, Word Worth 31SE. LSD 55, CD ROM za A500 S50 DEMINS -+ s izsioe 2vaka 00 TR
PPaint 61, Can Do 3.0, Page Stream v3.0c, Genlock EDPAL 850 DEM pgitt=irsse. S50,
Scala MM400O, Light Wawe 4.0 beta, Genlock ED YIC .. 100 DEM Mouse Pad od 10
Smlull:EDﬂ,lmmszowmmﬁmluckS[RﬂE 2000 DEM Quick Shot II od 20
Junior. Amiga Money V1.5, Type Smith 25; Genlock ED & NEPT zmmm;mm et
MIDI Studio v 2.21, X Links Modem, Conrad —_—
SEANATaN NS e

Programe snimamn na vas'u::l. ili nagim * Prodirenje od 512 Kb od 90 dem | | + Joyboard

disketama proverene i 100% bez virusa! |~ PCMCIA 4Mb 550 dem [\°° st

* PCMCIA 2Mb 330 dem

Prelm 1000 mdmru{]mh kunsmkn 50

* HD 420 Mb za A500 800 dem ‘l | ﬁ

¢ Genlock RocTEC 550 der) | U E SERVIS :
' ————= AMIGA racunara i
Kod nas mo2ete nabaviti najnoviji profesionalne video opreme

broj AMIGA STYLE—a o 7

Trogkove pakovanja i postarine

5 snosi kupac
Sve reklamacije uvaZavamo ;

B VOINY B VOIWY B VO nUll*’ 190—1"4 DIWY B VOINY B VOIWY ~

RAD. DANOM OD 11-19" (0} ESelyiel® NEDELIOM I PRAZNICIMA
SUBOTOM QD 11 DO 15" NE RADIMO

i DISKETE .
3.5" 2DD od 15-
8 35" 2HD od16-
8 5.25" 2HD od 15.-

B VOINY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOIAY B VOINY B VOIANY B VOINY B VOIWNY B VOINY B




- ./_—Sﬁoffwms —

{(hardware je sads i dragom nasam aglasu)

Zasto odabrafi nas?§
Brro usluga

Primeréne cene xa programe i igre
Ogreman izber iz besplainog kataloga

Hema grefoko no disketama - T
Moguénest reklamarije AN
MNeme "Samo ite nem nije stigio™ odgovers | |

Proke 1000 kupoca swakog meseca -7 =

Ponuda Dilerima i svim hupcima Software-a:
- Modete se pretplatitl na.now soltver (2000 samo 100 dinara)

- MoZemo vam meselng Isporofi CD pun noves softvera za samo 200 dn.
- MoZete narudti soffver koll vas zanima po ceni od samo 2 dinara po Mb.

- Milenkovié van, Durmitorska 2
1000 Beosrad, 9sp/m2z -

(077) 656-7.27 74-20k

od 12do 20 h

01 ‘.

| Dragan Ognjevic
Bulevar Lenjina 27/5
) 11070 Nevi Beograd
(kod Hotela HYATT) |

Porufujem pouzedem knjige broj

VOO U QEIEXTND PROGRAMIRANIT
B 2 L &0 T0P
MODUIAS, Cr, SMALTAIK S
{241 str)
T T et L o i 80,00 din
Marko Bazis
PROGRAMSK) JEZIE © '
4 X fics i g i
""""""" (180 =r.)
/ B e DE e R e e 12,00 din
4 Andiija Sk | Darke Londarek
/ {157 5.
/ B, krjige 040 2000
f Mr D, Pantié i B. Millvojevié B3 B chr
/ EXCEL 5.0 - v 4
/ (328 str) (263 sir.)
Br. krfige 073, 47,00 din B KIERE DO o i bt S e 25,00 cfn
s s M Dragan i #P:ﬂﬂt
SA QUATTRO PRO (302sr) -
FOR WINDOWS 5.0 B RRe O L e T 96,00 din

3 B kniige 057

HNICKA KNJIGA ZA VAS

Or Konstantin Kostic

LOTLS 4-8-3 1/ 10 LEKCUA |
{204 &r)

Ov Boiko Damlansyi
EARLDM

{179 str.) f
Py oV e e T T e w14, 50 din
Dr Bofko Demjanonis ;

D0 PROBLEMA DO FROGRAMA,

{230 st}

Br. knjige 034 T et b s ey 18,00 din

Erupa austora

{198 i)
Br. knjige 035

| Stewart | Rokin Jones o
SOMHCEORE 64 POGINMRANE.
(234 str.)

. kriige 004 ..

17,00 din

| Gupaausors

SRAFIGA | TV ZA COMMODDOIRE &4

(238 =)
Bl Q0B e e 17,30 din

Porudibenicu polaliite na adresu: TEHNIZKA KNIIGA, Beograd, Vojvode Stepe 89.

; : Isporuks odmah. Plafanjz pouzedem. T i
Clanevi Kiuba Tehnidke imfite imaju popust 10% ako iz svoje podatie navedy | broj Sanske karte. Udlanjenje u
Kub je besplatno, a sve potrebne informacije dobifete na tel 011/4591-931 § 492-075.

PORUDZBENICA

ime i prezime

N

Utica | broj

sveTkompTeRs 43 tanuan'es
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ﬂ Elﬁn ib.ll For Wintows - 5HE
30 Btudiy 3.0= EHE « w®
30 Srudie 15 - BHE »

30 Stydls 4.0 = 11HE - [

30 Enadie Beok - THE - 1)

0 Fiudéis IPAS - 4HE - (I} i

30 Stadie Humen Anaiomy - EHE {1y
30 Srudia Slicon Garden - JHE . 1)
30 Studio Efeii | malenjall - IHE 3]
0 Shadio I age Adr Pack - JHE - |
A0 Studis tmagme Fader & Gubbbes -

30 Elwdio Female, Malw, Oscar - 3HE - 11:-
30 Stugio imagne Orape - 2H - (I

A0 Etudio Map Mal 1= SHE - (I}

30 Btudie Obect - 18HE - [V

I0S Forts ForvVa.0-3H -

R duasuRy
? i
§
i
ﬂﬂ
 °F

Disnay - 4D - {11}
DeLure famt Anim - 1HE - 1)
Metamorph 'Marphmi 1H'E (1]
IulanT-nr ndows '.'I
p Magic - THE

‘IE m.:n :nnﬂthg umumgr'r D-
Topas 41 J':u O- BHIHH: LH
Vista Pro 305 - 104 PE;M:

n-il M111WD‘-U tﬂnﬂh!
A0 D n CAD 31 - W =
30 Home Aretiled - HIE {
Autodesk 30 Concepts 1.0- 2H - (1)
BB
ACAD Tutor « 4HE « (|
ACAT Lie - 4HE - [T
ACAD Mechanical Shdes - IHE - {1}
ACAD Elsctrenizal - THE - 1)
Autoviston Fer ACAD 1.0 - 8HE - (1)
furte Bianp 3.0 For ACAD - 2HE - ()
Agcad Auto Archilech 1.2 - BHE - [l
Ariodesk Home SI!'I'H 2.0-3H- é{:
AlaShase 2.0 - = [l
AutpEaeizh anmr - sﬂ.r!ﬁ ﬂ"é‘“'ﬂj
.ﬂ.l.dﬂﬁﬂ:‘h B#blﬂ!.lbrlfill z
T.0-11HE -
Bﬂ EAD Profeskonal - !Il‘ _jl‘llé
Deigs Wermy F-'.‘-I'Wh!r-'l H
e s
Edwle CAD 7.0 = 11HE =
Visual CAD Far Win 1.0- =0

mirﬂwm:.;mz - ()

mﬂ'lﬂ.l'lﬂlll'fﬂw—l'l wi = THE - (T}
Adabe Acrebal - 4HE - (If}

" . Assbe Atronmi Exchar, !UJ FHE - W}

[e.'z é‘oft

Adobe Bestrator 4.0 - BHE -

mma?z =4

Aichemy Pra 1.75 - JHE -

Algurs P 20 - GH -ﬂl%
v}

= (A

Aldus G et 1.5 - 2H E"h
Arts Ang Laviers 3,471 - 14HE

Card Daluwe -THE -{
Cuntves 33 - SHE - .‘:”’

Cherisma 4.0 - 19HE

EotelDRAR] T .03 04 Iil
AHENDHEMZHETEHE - tl TR W0
Corel Flow 2.0 - JHE {1}

Designar 40 12HE . ﬁ-'

Draw Perfect 1.1 - -|]-J

Fractal Design ﬂ'lh'lll- '! ii'l Il'_|
Fracial Design Dahbler -

Eractal Dresign Skutcher - !H:E -
Fraglance thﬁlntt 2{? ‘HJHE i'?!
Graphics Waimxasy

10HEMDH E - [IV)AY
Harward Graphics é—xz’#ﬂ- JIME -
Harrard Sx = 2HE -

HI Jask 2.0 D A0W - IHEGH E

= [T TV

mm 1HE ax

! # Windews Drnr:i{l- SHE - (I
F‘m Pre - 5H -

FriotoP nimiah 3.5 - =M

Phinfa Magle Far L'ih'lﬂb-'l THE - 5
Pigture Publisher 4 0450 - SHEMSHE - (1)
Pizear 3.0-10 - I

Pawes Painl 4.0 - 12HE - (W)
Presentai=n FESS - ﬁl{‘: )

Print Amisl 2 'ﬂ‘rg

Stapfard Graphics - I-H.. (i

Visio 2.0 For Windows ™ dHE .

Wisie 2.0 Templates - BHE - {1

‘Winko 1.0 - BHE - [If]

Visls Agvapesd Elestrical « 1HE < 1) -,

5 E\H E H 1048 = THHSHE/Z2HE -
E mnrg;ﬂ Powar Pok - 2ZHE - sl%
HE

Berand Pascal 7.0 Witk Objeds - -ﬂ{l\‘]
Boriand Turso Assamblar .0 - AHE - 1
C St C++ - SHE - I}

T AN

ana
Fostran 77 3.0
Fortran Librany - IH -

Max-Flug 201 - SHE - (I}

ME Macro ﬁn-mhlur B0 - 4K - 1I|:|
WS BABIC Pra 7.1 - 5H - {In

5 Forirgn 8.9 - 6H - 1}

MEC+T7.0-1D
HE Cobol 5.0 - BH. nupj
Wit BAEIC 1 DWW - ZHEMHE -

H& Wisual BASIC Kﬂwld:u BIH* EH !{a
5 Visgal BASIC 3D wWid H
ME Visiral C+ - ZIHE - !'h'
Lttice CIC++ Compher - 1TME - (W)
Fralag - 20 - i)
l-rhl.n!'t Cos 8.0 - 2THE - (W)

Tusho C+s Win - 5H - (1)
Tinho G+ 2 0= 2H =

4]
Turba Pescai + 507 0D - BRIAE -

Watcom CiCes l:um. ii 1SHE -
Zostagh Cae - BHE -
Aﬂmlt.i + Devedopars Toofd - BHEHE -

Clarion 3 0500PGEI08 - THEMHE - (N

d8nse C:Hlnﬂl'f FH"LG'B 0 -
DEsse 5.0 For Wiandaws - THE - (1)
Fox Base+ - IO « llﬂ&

Fou Pro 1.5 DOS+DR+CK - 11HE - (V)
For Pro 2.8 WineCK - THE=ZHE - (W]
I eakil - HE = (I

Infarmes - 130 -

Infemedeinr - IHE - [1 -

Oracie 6.0 - 580 - =
:lrll’llmll:lnl- SO0, 5W E.0W - 2HEISHETHE -

|[-'I1'I'I=el: Eﬂlhi 3.6-20 &l

Power Bilder 3.04 - BHE - {HR)

SupsrBass 1.0 - IHE -
Vieusi Dbjest 1.0 - 13HE - (1) ..,

EA-Er l!ﬂl.r E E: BHE - [TV}

T prey Fo mﬁu'm:u SHE- (1)

m ¥ Far oWy

Lot 123 005 3.4 - &

o 173 4 A0S - 64 gy
WS Worky 3.0 DOEMAA - J-'HH‘HEv in
Quatiro Pro 5.0 DO SMWinfS.

EFEHH EMHEM? e '[l'l!

M"'E ilwrf|ﬂl
I:uul \'lfmd- 25.0 « THEMTHE -
iV}

Fine Reager 13 (DGR - 3HE « M)
Frame Maker 4.0 . B I'|']

&S Pubisher 2.0 - 3HE -

M5 Puﬁu‘hlr Dl: 5] ?l 1HE rI‘,l

WS Word

BHEHN HJIIII.I"IHIE gmﬁl
CllriFl.]! Prafasletn EG SHE - {H)
Fage Magle 1.0 - 5HE tT

Fage Maker 5.0 -

ﬁu.rt;li rl.-|l3 1'I|’1JF3 3. EHHHI’?H.E

= (i

Recogaits 2.0 (OCR) - IHE - ()
Idl:l'?ﬂ'l'll.'wbrrg- 1!1- F{
Toxt Appoal 1.0 - THE « (1l
Tex Bidge (OCR) - IHE
Word Perfect 51005 1+
IHHDHEH'HEIIJHEH'IHE*

l‘i,'_;l.;ll WMICI!“ 1HE =

‘Ward Parfect Prasentytion 2.0 - EH = {1
Word Translaler 5.0« 5H - {I} ...

THOUERHERNEBIE E.;n] .
i Gffice 43 Pro - 31HE - (V1)
8 Windows 3.1

lI‘EE“E‘ﬁm?ﬂIHE - e :LE E""r

!‘U'I-E
!lh‘hﬂ-r-ﬂf! 1 - 1 -

Eﬂliﬂ BHE =
mm—m—ﬁ?

Mol 31200 Bl ite - FTHEEHESD -
el grﬁﬂinﬁﬂmﬂl I‘}En 4HE - [I0)

DB 30 Wars -
Tosls - BHE - m

Dedac] -
An!mn-lﬁ w
Lotus Notes 3.12 - 184 - (W)

G 0WIB AW - |

01/ 172:234

Radnim danom 8-15 i 17-20
Subolom i nedeljom 12-198

" PCIMAC - 50 B
PC Anywhere 50-THE -[1) ..

MsthCud o068 0 Pl - IHESHE - (A
WMathLab XTIATIIEGA.0E.T -

1001 G DA HEMME - (TYTTIRERY
Mathemadica 2.0072 3W - THMHE « [N}
Qngin 3.0:30 - 3H - ()

Pitmavera - 50 - I

SPSS 5.0WIPre 5006

EHMOHEM THEMRHE - NWP[NHHV}

! iEum #f = 10 - |
Binwier Misver 8.2 230 - {1
Cutmy D~E}
Exe¥aica - THE -

Ezscund 3.0 - 2H -EJ
Fnal = JHIZHE - (TIT}
SoldWava 2.0- 1HE - 1)
Kadenza - 3H = [T)

WigiShn

NS08 Shaia 301 - ZHE - ]
ME Seumd System 2.0 - EHE - [If)
ModEal- 10 -

Music Prose - 108 - [
Scrwnm Tracker - 14 «
Superdam - 10 - (1)
Rave-1H .|
Stereo For Wadews - FHE - (I}
Talk Ta Plys - 2H - [Th
HEC Tracker 1.4 = 1HE = {I]
Turtie Tooh - AHE - [N
Tabra Compozar- 4H = {1
Viemng B8 1.07 - IHE - (1)
Vienna Sound Fomimaker 1.2 - BHE - [H)
Veice Blaxter Rec 1.2- THE - (T}
R

ava
Wired For Snunﬂ"l-: 3.0- AHE - [T}
X-Tracker - 1HE ={f} ...

SiFactreTh. ane

Comm Works For wmﬂ: = IHE - [}
AHE - [T}

it g
Muzicaior ES-'IHE-{E
I

Fax Work Pro 3.0 -
PC Board 14.5 - 41 - Eﬂ
Pewef Board 1.25 -4
Procom 2000 - 3DGH -
Supervolce - 2ZHE - [
¥' IIIEIII:-IHFl 12‘ D1u 4H
ria DataFax
Win Fax Pro 4 04 GNET - SHFEM [l
Win Eax Lite - 1H - (1)
WinTom Pro 1.0 - IHE () -

Em EIB Fir= 18 - [I]

OrCad 4.2 - BH v{n

Frode! Sehemalic l.|l [T D THE :H
* Spice 5.0 DIWS 1 - I"IHF HE - [T
Tango 211 - BM - illl1

Tange FCH Piws = HHE - (1] -

AR s 20 4HE- (1)
Comd SCSI - HE ]

news 5.0 - FHE - {1}
s B 0. AHE
Warten Desklop 3.0- THE - [
FC Tenis 8.0 Gold - SHE - (I}
PC Tocks 2.0 Win - THE - m{

90 - do T28; 1H - 1200; THE - $40

Cene programa izraZene su u kategorijama. Kategorije su obeleZene rimskim brojevima koje se nalaze u zagradama

' na kraju svakog reda. | - Sdin, Il - 8din, Il - 12din, IV - 15din, V - 22din, VI - 30din, Vil - 35din, Vit - 42din, IX - 50din.

POKLON SNIMANJA = POKLON SHIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA © POKLON SNIMANJA = POKLON SNIMANJA
Zu narudbine programa {ne igera) £iji ja zhir rimskih brojeva (kategorija) veci od (IV) pokon programi po izbor:
Autorute Express, Leplink 6.0, PC Giobe 8.0, Studenica, Winbench 4.0, Checkit Pro 2,0 Win, Narton Spesdcache 4.0 ili Vodia Walk To The Virual seum.
Za marudibine £§i ja zbir rimskih brojeva (kategorija) vedl od (Vi) poklon programi pe izboru;
MicroScft Money 3.0, Word Transtator 5.0, MS Windows For Workgroups 3.11 For G&E Europe, Starecgraphics 30 (svetski hit!!l}, Managing Your Monay.

"I:IIIHEI'E Fliji 3.5HD, JSTRIMERI Iﬂﬂ

Softver snimamo na nadim | vaBim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (z3 one koji dolaze
litno) je obavezno. Katalog programa i igara snimamo na disketu prilikom prve narudzbine iti ukofiko nam
posaljete disketu i 3 dinara za po&tarinu | trotkove pakovanja. Postarinu prilikom slanja porud2bina (Eallemo
iskijutivo preporuienc) snosi kupac (okvirne 2a 10 diskata 5 dinara).
Adresa: Goran Krsmanovié, Dudana Vukasovica 7421, 11077 Novi Beograd.

FPFCIJAI NA POALIDA: 14 FTRIMER TRARA (ORO 15004EB) £A ICRAMA 15 £AMO 499 T




s

2 Mﬁgﬂgﬂ I]HH'?#-EIE 135~42
. 35-502, [21/514-215

‘1 TELEFAx_
INARSKE r:m‘ (O11) 142-164 |
IMTEL ARS: 141-982
SOFTWﬁRE e s

B. LENJINA 1658

Najnoviji PROGRAMI i IGRE

Profesionalna i brza usluga AT,

Povoljne cene snimanja § == MULTIMEDIA

100% bez gresaka i virusa o | § PENTIUM 90 MHz POl

Katalog saljemo Faxom/modemom = :_ :I ;ﬁ;ﬂli;-!ﬁi; é:m,

Smm_ame Software na CD-Rom 640Mb % E Flagpy 1.44MB+1.2M8
= =|§ 53/864 2 M8 VIB

Monilor COLOR SYGA 14"
CD-ROM Sony ducl speed
Sound Blaster 16 ASP

mini fower, tastatura, mis

HARDWARE:

Konfiguracije i komponente
po povoljnim cenama
Diskete 3,5"i 5,25"
Maticne ploce 386 i 486
Hard Diskovi 210Mb, 420 Mb i 540 Mb

MREEZNA | KOMUNRIKACIONA OPREMA

(kod Narodnog pozorista) Brace Jugovica 2 " 1 :
! - i MAGACENSEG

011/ 639-063 (12 - 201 <+ XOUPLET PROGRAIA e

-Snimanje na CD
-Najpovalinije cene
-Najoolji kvalitet
-Najveci izbor

KiVi Berza

-otkup, prodagja, razmenal
-PC komponenti
-opreme i konfiguracija

Beograd: tel. 011=13 78 57 felfax11- 145539 HNOVIUB242138

SVETKOMPILTERA. 45 1anuar o5



subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136
: 011/3221-433 lok 277,279

Maticne ploce: ‘ “| Disketne jedinice: |2 iSevi: i e _ i
486 DLC40 MHz + 487 13.5",1.44 MB %\ __|CM-102 _f Graficke kartice:
486-DX2/66 MHz VLB || .~ 5.25" 1.2 MB : Genlus Mouse |~ | Cirus Logic 5422 (ISA) |-
486-DX2/66 MHz PCUVLBL Ty = 'j . Cirrus Logic 5428 (VLB) |2
586-60 MHz VLB/PCI || —— J . |Cimus Logic 5434 (PCY) [§

|586-90 MHz VLB/PCI |7

F ST RN U s

i :_-'\
Tastature:
1101 taster (US)
£1101 taster (YU)

IO + konrtoler karte:
“{Super /O UMC (ISA)

Super /O UMC (VLB) g L
HDD kontroler ALl (PCI) - & §

2 -spmn ey

' |Chicony 101 (US) |}’ | Longshine Cache HDD (ISA) |
' | Chicony 101 (YU) | ] /4Longshine Cache HDD (VLB) |-
o T e Adaptec 1542 SCSI {ISA) g
Adaptec 2840 SCSI(VLB) ||
= ﬁdaptat: 2942 SCsl (PCH) b
Memorijski moduli: |3 T ar..- e S
| |1 MB SiMm JI 2 .
% |4 MB SIMM Monitori: i §
|4 MB HD SIMM : _ /ISVGA 1024 x 768
16 MBHD SIMM__ || b &S : 7 1SVGA 1024 x 768 (LR) |/
S TR I ' - : i f £ SVGA 1024 x T6B {LH.I"N]F ]
v\ SVGA 1280 x 1024 (BN |
Zvuéne kartice: S N
Sound ga:aw 16 ﬁgsu: e Hard diskavi: g GD-HDM dm}m'ﬂ- = I
Sound Galaxy 16 NOVA | - ; B - | Panasonic (IDE)
Sound Galaxy 16 PRO | ')f 420 M, YWea'lorn giﬂgg} (D5) 18 Sony CDU-33A (IDE) |
Sound Blaster 16 Ji 7430 NE: dnstom il (DE) I { Sony CDU-55E (IDE) |1
Sound Blaster 16 ASP Pl S Eﬂgﬂﬁ IIDE) | Longshine (IDE) -
Sound Blaster 16 ASPMCD| |1 S0+ e oP2 2 (s cs‘}: Sanyo (SCSH) 4
Sound Blaster 16 SCSI2 | i sés 0 1 Pioneer 4Xspeed {Scsr.l;;'
Sound Blaster AWE32 , [Y |1t eagate (SCS1) :'1 F'hl|lp-5 CD~ i
SG Wave Power d GB, Micropolis (SCS) | ]
e \|2.1GB, Seaga'.te {ECEI} 4

Tecram SCSI-2 cont. (512 KB cache) Mlcmpahs 1 GB IDE HD drive ,.ll\\ﬁ.ﬂ:‘f 14 *‘4,1_,;
Tecram 9420 PCI cont. (1 MB cache) US Robotics 14400/14400 int. = NDVDI 4
32 MB HD SIMM (memorijski modul) US Robotics 28800/28800 int. g

486 DLC/40MHz [T  |486 DXZ6BEMHz || (486DX2/66MHz |[I |P560MHz,PCI |1  |P5 90 MHz, PCI ?ﬁ-
487 coprocessor || |VLB mainboard | |PClmainboard || |4MBRAM-a ! |4MB RAM-a 4
4 MB RAM-a | |4MBRAM-a 1 |4 MBRAM=a . |1.44 MB FDD 1. |1.44MB FDD -
1.44 MB FDD . 1.44 MB FDD { 1.44 ME FDD I 1.08 GB HDD ! 1.08 GB HDD IE
212 MB HDD & | 540 MB HDD J 540 MB HDD : Cirrus Logic 5434 | Cirrus Logic 5434 |3
Cirrus Logic 5422 j Cirrus Logic 5428 | Cirrus Logic 5434 {2 MB RAM) i {2 ME RAM) 3
Super /O contr. |} |VLB EIDE contr. |_i VLEEIDE conir.” | |PCIEIDE contr. }l PCI EIDE contr. - &
Mouse + Pad % |Mouse + Pad i Mouse + Pad Mouse + Pad d Mouse + Pad !
Mini Tower = | Mini Tower i Mini Tower 4 |Mini Tower {1 Minl Tower
Color monitor ;‘j- Color monitor It Color monitor | | Color monitor i Color monitor
| Keyboard " |Keyboard ] Keyboard . || |Keyboard " | Keyboard :



016 Juk= Be{Par kaoi tmm nakih n
{mm dﬂ ol s U‘.I‘ﬂﬂ
018 Coman the Clmmarian [Avanturz I.‘r l  Conan-a)

Biother
m#ﬁ: FHE:H {ﬁﬂhl d':ﬂ:umui} :'f

o5 55-8558R

geaas
PEE
z§
i

Iy v ey

:
.E :
i

.;-
g
I
'E =
E%

HMH:;]ELF}E %

of Becords [izdagje 23 q:uihu
of MicroPrasa {m Hﬂ. Hn Nebatary.
m Tycsion) k b E:
Duest {sbmn' ug: matnﬂ] %

e

g T

|88 8% 8% % &
| seaaip
E
i

-_—

b

od pnnedeljka do petka 9-1 7h.

Co m p subotom 9-12h.

direktan: O11/3I227-136
O11/3I221-433 1ok 27T T, 2779

uln 'wﬂm of the ok g
{Arkadng avantura) e
E 3

e

H\Eﬂuﬂ i@ Fathers (3
=067 Microcosm [igra ra
MHIMMIMHH

127 a4 i1 § 1

=077 Shérlack Holmes (Sjajna =>128 Encarta 1994 ncikiope
mmMmmMmmmh1umk ;u’ 1 ?I
mleufwhm‘.. Beat, Aces of the Great..

& i sfajpe simulacke)
mﬂuﬂ. [Hmmdm::tnh

; hﬂh?w%
gﬂﬁ}

= Galf I
-' 151 UL5: Air force Alrcraft E-‘]ﬂ'.i. F-'!E qul...}
r }g; The I'II'iE -l

& F Linn : ] !
Irldhhr Hn,{!l i 15830 : i ;
mﬂﬁhﬂiﬁm hllt-'.l] £ h'i) ¥ :
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Za samn 1’53“11mara‘~=

dabmere kapuu ﬁifa

kog dfska iz nase

Snimamo programe i igre-

po vasem izboru na CD

o nvakc nznacen‘i nas{nm

T-M. Cnmp poklanja...

Da bismo saznali koja vas CO-ROM izdanja
najvise interesuju molimo vas date svoj predlog
koje biste CO-ROM-ove najradije videli u nasoj

CeDeTeki.

Ovaj put nagradu dobija ;
vasSe najinteresantnije pismo [

Kupone saljite na adrese redakcije:

"Svet kompjutera", Makedonska 31,
11000 Beograd

do 25. Il 1935, godine. Jedan od ucesnika igre
dohice poklon od T.M. Comp.-a

CD DISK po izboru T.M. Comp.-a

Dobitnik iz proslog broja je:

Zoran Ristic iz Nisa




il

llalanmn seu llemahjlnul 4,100m m! ialazn!élm stanlns

= ~ -~ Radne vreme
. \:}{R . | 25 radnim danom 8-20
| S . ;
' KOHPOﬁEH]' B SRS  subotom 8-1
. Harddisk210MB % ~
- Hard disk 250 MB %

BN Hard disk A20MB - f
BN Hard disk 540 MBS 5 339 *"“'“*
" Hard disk 540 MB" sns: \-f

Hard disk 1.1 GB'SCSI - Q:\E\ n“ﬂwm pop"s]-

Sl s Kounauucqf p0. vniomul

‘Ploga 386 DX/40 MHz
Ploca 486 DX/40 MHz

e VAS STARI COMMODORE
e 64 1 AMIGA500

Video karta Cirrus 1 MB }j}"\

 Video karta Cirihs'Y MB VLS RACUNAR MOIETEUL

Video karta seng 1 MB PCI K S

ilﬁﬁﬁﬂﬂi’.’.ﬂ"ﬂ: “DOPLATU ZAMEHITI IARC

SIMM mzmnr‘q‘ai IIB

&  Flopi 3.5 ' ‘ ;
" Flopi5.25" ~ _ 3ﬂlll’ltl:
~ /0 IDE kontroler. “Epson LX 300 (9 pinski)
I/0.IDE VLB kontroler- Sy Epson LO 100 (24 pinski)
SCSI kontroler N ‘ - e Epson LQ 570+ (24 pinski)
Kuéiste Mini Tower.> _ HP 4L (laser 300x300)
Monitor.- mono 14' S’o’ﬁﬁ : .~ -HP 4P {Iamﬁ%ﬁﬂﬂ}
d  Monitor >Xolor 14" SVGA gt
 Fax/moder 2400/9600 (am digita Ini adresari
* Fay/modem 14400 SF 4300, 32 KB

Sound Blaster 2.0 N A SF 9300, 64 KB
Suund Galaxy - nova NRY ;
vo? - Sound Blaster 16 ASP
B “Scaner Haud}amnnn % ' ~ Memorijske Izarﬂte

EH-HBH
Hreina karta 16 hlt“%'

e  coupuTer nnrm

‘?‘Filter za munitur - eni

J * Diojstici Lo Nem: kna# Beograd
Diskete 3.5 HD

__ Diskete 5,75 HD  tel. OT1/156-485 i §H1-155 lokal 528
IR . *-?:m <

Koprocesor 387/40 SF 4600, 64 KB



SMIMANJE NA
CD ROM-u

SRPSKIH VLADARA 4

zsenal_~ 0,4 po disketi

J"I"U:E’EJ:D .IE D r1l'l'r|f
3D Sudin3.5-6HD -40
A0 Shidio 4:0- 11 HD-55
DS Efekti -4 HD -

305 Obiekti - 18 HE- E E
Carel Draw 5. CI 19HD -
Micro Station PG 5.0 - JE i
Quara P o D far WIN -
Cuaim Pro 5.0 for DOS

Los 123 40 *u““a-" -

Lotus u-’J-J 3l ‘I:f '.ur
ExceliS0-9HD -4

M Word 6.1 for | 'ﬂ“ 9
W, Perfact 5,0 DosfWin-7/
W. Perfect 5.1+ for DuS
Wi "F‘a:aP'nal [I-u."f Wi

M5 Yisual C

_"S '-'lt!_:ﬂ' Basic dd

Turng Pascal 7.0 - 1

1516 HD -7.5/8

MS Dos 5.0/ 5.2 - 3HD 1 2HD -

a2
M35 Windows 4WG YU(CES) 3.11-1060-3

Bdabe Pholn Shop 30-5H0-25

Adobe dusirator 4.0 -5
Page Maker 50-7 LI:I
Algis FreeHand 40-9H
._u.,u_fln_.-. Press. .3- i | ?

Aocass 2.0+
FoxPro2a 1l;r".‘r'|?-.' -THD-35

MS Works 3.0 DOSAVIN - 4HD - 1,52

Gﬂeﬂiz-é?‘ﬁ~4
'_'m:IZkEF-‘l.I 2D -

Mathemaiica 2.2 Tor 'MH FHD-2-

'\ur"'n Ltilites 8.0 - —. D 2
PCTools Gold 80-5HD -2,

o

SPSOFT T 688-250

RADNIM DANOM : 13 -

20h SUBOTOM - 11 -

20 h

1
- |Servis PC opreme

SERVIS
PRODAIJA
PROGRAMI

Graficki marketing
mrsTerEndomi,

oglas:, vizit karte,

o unosenje tekstova

H<tampa, diplomski

fracunari, monitori,
[Iaaerrald printeri

30 prezentacia,
3D ammaciia,
prenos na VHS,
TV rekiame

Telefonska najava nije
mi Vas
RADNIM DANOM
SUBOTOM

od 14h
ad 11h

do 20h
do 17h

sverkomPTEA 49 g s,




'NOVOGODISNJI POPUST

 [486SL-50 2Mb | [485DX2-80 4Mb | | PENTIUM 90 BMB PCl

3.5

Tastatura

U SUSRET

“ ! : " 3

STANDARD ICM-BRILLIANCE

.| |420MbHDD | [420MBHDD =
_ 3.5 floppy drive | | 3.5 floppy drive

$512 K| | Trident 9420,DGI VLB | | CIRRUS 5434PCI
0 14°SVGA ¢ 14" SVGA colorLR

| MM DNI;ME ;D&Eﬂ CD HD:I\_“I_ D.uullla speed|
. Ly l. o . = -- R o
Tastatura Tasfatura
ICM-CLASSIC jl/[[ISes o B
R C 4.77C

[ TTTYTTITM HARD DISKOVI MULTIMEDIA

I THifent 9000° "7 210 MB GUANTUM | 310 |CDROMSONY |
14 SVGAmono__-1o70 Mg FUJITSU | 3501| dual speedskontr. | 200
— | |420 MB CONNER 410 | Sound Blaster PRO |
29¢ 540 MB CONNER | 510 |16ASP 280

Zelimo Vam sreéru i uspesnu Nowvu 1995, godinu!

SUBOTICA
Tel/fax: (024) 27-430
NOVISAD , :
Tel:(021)371-823

)
[[1L
iy

1II|
i N

VAMA

jjllFF"T e CﬂMARK ds:df:'{#u .'}-?u:-.x:"l



s N

PODATKE NA e = £
| [SNIMANJE |
SNIMAMO ZA FIRME I ;
e NA CD-RO

SNIMAMO VASE 1 NASE
PROGRAME I
IGREMOZETE DONETI
VAS HARD DISECD - ROM
JTD.. PROGRAMISE
SNIMATL ‘ZA SAMO 15 -
MINUTA S5A VASEG HARD
DISKA.

NA JEDNU PLOCU STAJE UP

DO 6T0OMB PODATAEKA. : : : "

SVE PO NAJPOVOLINIOJ . | - SONY CD-ROM DOUBLE SPEED
g CD - ROM QUICK SHOT PC JOVSTICK .

BESPLATNO

ROVERITE :
m;;;f TEL: O -514-346 | BEBEI—
- TEUFAX:
b s R 01 1/622-9]4

FOZOVITE = T-9U ‘-"‘3.
| 17. JULA 58 {kod Kalermegdana]

!

NS

_ 2 I\Mfél!

NOVI BEOGRAD, BULEVAR LENJINA 165B

&9 il
! ¥ __ ara ’ Pastamte §to pre élan .

IMTEL computers CD Cluba
i bice Vam dostupno preko 100
najzanimljivijih CD-ROM-ovd !

TEL..01-1!135-420

- ENCIKLOPEDIJE, BIBLIOTEKE SVETA
DUTODPISH CUDA SVETA

_ I8TORIJA, GEOGRAFIJA
MUZIKA, KNJIZEVNOST

~ MEDICINA, TEHNICKE NAUKE
KORISNI DROCRAMI 1 ALATI

RADNO VREME: ponedeljak-petak 12-1Th

sveTkOMEITERA BT Januar o5,

ISPLOVLJAVAMO I16. JANUARA!




Najjaca ponuda godine !

e |
=l kucista

AL i =
i mMini fower —  GENERALNI
cena: 80 - 100 2 7asTapNIK 26

> "QIRONIX" 5
A { "QRONX. Z——=
y cena: 38 - 90 Z[[_Imonitori !
= _= 14'IRNI0,28
&= oo 4.-560

N — e

i
-
|

osnovne ploce

- 386 dx40 R et

- 486 dx/dx2 F e e
] ‘skeneri A4 !l
kontroleri mono - COIO[_

video kartice — | e cena:550 - 1200

'hard diskovi ! * A

flopi dliskovi \{\02;58;__’

o i D> &
 KONFIGURACIJE ~ & (\5‘5}6\‘;& AN K&
PRINTERI ?"c:,o‘;oﬁ@@ e S \ff’_ S
DDA, FOR T o or

Sl ' T f,\cg\‘(,j&&@ S © "],q'
o’ A>

sverkompiUTERA B Ianuag 95,



3UDO SO Tl [ 7, TONERTTRIBONT |
HP LASER JET, CANON PC/FC

SERVIS 1 PRODAJA
Pc mGRAMI IIGRE TEL: 011/674-242, FAX: 011/459-557 _

Povoljna ponuda disketa . . :
3,5"HD i 5,25"HD PAIERM S ovar Loniina 12, Novi Beagrad |
snimanje na diskete i strimer trake TS e
isporuka softvera na CD-u.

Jjavite se za bespfafan katalog

sve lgre sa top Iiste

PR i %
-

1)39 5-154

NOUO ! PC - HARDWARE ! YTTARMIAC 111433 48

5 s e (,JABI_L;IA SOFT 011433689

_ﬁ%ﬁ“ﬂhmﬁm;ﬁw$3ﬁﬁm =Arpe 0,571 IIpUFDd‘ﬁ.IIiU—l

PC - TVShow RCA4 (karakteristike iste kao kod modéla C3, plus:] V IeHTpy rpajalsa §

ug'udan mmmmunwwniqmﬂo - uloz

MMIMTMF&EMI%FIHMNM uishima.

Mdi'ld‘!nu&u . pogodni zo prencs, Tpﬂréu Bpuleuud'lﬂ%.

{ Moguée i kod vas) - Garandiia.

USKORO | DIGITALUZATOR! ZVUKA, - SUKE - CRIEZA, IC TESIER, B&VSOFT :

FRUENINIK, TV TIUNER, TELETEKST DEKGOER - 1D 21 Mart 20 / 9. Beograd i / 330855

SUE INFORMACUE NA TEL: 015/20-740, Nenad Smilianic ﬁ:mlm mm‘nha
1@ Vb chor sftware-2 @ Diskete ]
& Huahtetna usluga Literatura

| & Smmanye na CO=ROM tlhmsueti
© HELLARISER B8 [2206) Z1* @ Poiviom yre |

: = pmgramt I 0 DIN
d t&’t re 0.5 DIN
usluim % I?E-ELEI

SVETKOMPATERA. D3 1anLAR '95.
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mvm 71-T20N. QUATROPRO6.0~ w-nm PSPICE 5.1 -{7}- & DIN.
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dﬁf i B DESKETA , A NA KRAJ REDA JE CENA KOMPLETHOG PROGRAMA,

}-

SESPLATAN KOMPLETAN KAT |
MANJE NA CD PO NAJ CENAMA |

I : ¢
» vide podataka nego na 450 1D diskela. il
o 20,000 kucanih stranica leks la. thi
= ofir 10000 skendranih stika (300°dpil. 35
= preko 100 kancelarijskih ormana sa kartolekom. ili
o OO0 mikrofilm rolnd, i

. ?"1’6 sali prenosa podalaka na 2400 bouda. it ...

... il bilo Sfax §lo e vazmu poirebno. Snimamo sopstvenin ;.-:m."ft.mmimm
( 1) snimacima vase progrome, stike, muzik, igre, arhive 1 ostale podathe”

po prisiupacnim cenama. Odobravamo popust pritikon snimanga vise od
jednog (D a kao i dilerski rabal. Posedujemno vebike koleficife C1) izlanja.

Osim loge nudimo Vam izrudu reklamnih .h-pn_n‘uu? 1 profesioniaine
animacije, kao i oglasa i vstakih grafickih ushuga.

(011 75-60- 15

0090017 h, SEM NEDELJOM

SVET KOMPILTERA - D4 1ANUAR '95.



PC—IGRE /| PROGRAM]

SNIMANJE CD ROM —a
TEL.710 —*!19

ZRENJANIN FC softlll m;pmp
igra | programi, kolor Stampanje, di-

gitaiizacia sike | Tvuka, irrads ogls-

B4... -Video backup system, Tel:
023/34-238.

Najjetftin

486 DX2/66 MHz

POVOLJND najnovije i stare igre i
usiuini programi. Tel: 023/61-898.

SNIMANJE igara za PC | Amigu 50
para. Tel: 021/364-311.

INSTALJ\{'_'HJ"\ PRDGR:\“'L&
OBURA, PODIZANIE
1 PODESAVANIE SISTEMA

O11/542-916

1950

Stil computers

tel./fax 176-99-11

MAJNOWVIJE igra | programi po naj-
povolinijim cenama u gradutl! 1
HD=04 din. Katalbg bespiatan.
Svakom kupcu pokion igrall! Neke
od nasih ponudsa: 1) 110-120Mb iga-
ra na strimer traci za samo 40 dem,
2) pretplata za 5 meseci iznosi 100
dm (uzimate kolika hofets). Diske-

- tefsirime trake (pozovite) primamo

sve viste porudibina. Nasa adresa
ja: 11070 Nowvi Beograd, Pariska ko-
muna 8/30. Milo& Bablé, Radno vre-
ma: 0821 h svakog dana. Obave-
zna najava, tel: 594-411 ili 502-047.
Pozovite | uverite se da od uﬂn’ma
oglasa ne zavis! halitet

MNAJNOVLIE igra za PC. Snimanje
50 para, Stojanovic Nenad, Bul,
cslobodenja 53/27, tel: 021/823-
751.

SNIMAMNJE CD-32 diskova i cstale |

usluge snimanja za Amigu. Tel:
021/364-311.

MID! adapi=r za Sound blaster (sa
kablovima) 50 dem. Tel: 021/392-
298

nadel]e od 12-20 h

'*,ﬂ-:-‘r}-";__:m—iob

1j1 racunari u gradu !!!

386 DX/A0MHz......................

4 AB Ray
FDD 35535

LHDID 210 A,
" Comhbi 10,

SVGA 312 KRB, Mono 147

4A1HE KRAas,
HHY S

HTs

486 DX/66 MHrz.........ooocoeoe .
2HIATE

VL Bus 10,

SVGA VB 1 MEB, Mono

B

PENTIUM/60 MHZooooo...... i

SAB
EDD AR Ra5Y

RAM . HBD 210 ME,
Y 1L Buos 101

SVLANVER T AR Mone 147

DOPLATE:

Color monitor
HDD 420 MB

Hnuhu sy Ty SRR

.................................. -+

FaxiModemn D624 i 1.30)
Garancija 12 meseci,




- PC @2 NI SOFT 5= P 8 iz €€€

IGRE o 4 SOFTWARE & HARDWARE
.' ﬁ

§ CENASNIMANJA PO DISKETI
§ ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISI(ETE

P Ro G o 5 KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME

Sportski centar ‘ Hotel * SRBUA“:- MST UNOSB{IE, om smm

"SUMICE" :-:*

Gradski SUF

zrada nsu, kmulogu, vizit kurh,.
pnprenm za stampu i stampa

|386, 486, Pentium i oprema POZOVITE

RADNO VREME: 10-1 BH E“UE"'FGETGH'" |
USTANICKA 126 T.SPHH-GH COME R Mikajlovic De;:m f
‘ ' . : Majke Kujund?ica 23

ﬁm&E{ noeo

‘1B & I1 J 11127-BEOGRAD  waef@D @ o 20h

PC PROGRAMI | IGRE JEC Pf@ﬁﬁ@m IGRE

Cena snimanja- 1 diskete- sa-igrama, 2
odnosno cena snimanja 1 igre koja N i
je manja od velifine diskete

tmsﬂinnni;ﬂ“ﬂﬂﬂi‘i‘iigm—

Cena snimanja 1 programa koji je MFD'JUL.EIIJE T CENA . |IZRADA

manji od velifine diskete - ol

is 'SNIMANJA |
Cenasimanio 1 diskete 52 0 5 RDGHMIEIIGRE |
programima INADISKETELI | IGARA | OTKUP |

SNIMANJE NA CD-ROM | CD 0 4. - sy
SERVS | GTNUP PC mrmmn PRUGRAHA‘ pc OPREME

DISKETE 5.25", 3.5 :I l
Katalog  Zaljem :1 i HM Hlove

faksom i modemom

| Nikeia B J ~; 2| SALJEMO NA—JRUDZBINE POSTOM

ul. Zvecanska 6 |- ¢ aveziik
11000 Beograd |5 i J TEL. 602 - 027 ' RADNO VREME

671 - 996 { o= Al ‘

BAG-BI3 oy | s s
e s B RZNI CENTAR MERKATOR
od 11°-20" h| L %‘a*“ﬂ%‘ﬁ PORED SALONAJUGODRVA

17, 18, Wb, 55




BANOVO BRDO

sanovo sxoo | [5emOSHIN TGRE]

(Pozeska 97: 011/ 557-981) Cene: (podisketi, odnosno igri i programu)

Programi.......0.5om
igre....... «....0.4Dm}

Windows igre w0, 1om
D:skefe . 5.25"0a 12 pm

~-PREKO 4000 MB PROGRAMA

-PREKO 4000 MEB IGARA

i,

; RAZMENA 13 | Gt i
STy ; : Katalog faxom| & 4 £
SVAKOME POKLON ;{oﬁg Eg
SLAVEN |° . ¢ ’E
-SLANJE POSTOM ATLIC [ vovez | _“u
- Jedrenska 27,5, 14.12.21,
11000 BEOGRAD §,5° ~ '
-IZNAJMLJIVANJE DISKETA od 12”-20"

Svakim danom
osim nedelje

Svetozara Markovica 4711 0 Vama smo svakim radhim aanom

S 086-959 iiendomod 9-21

: _m\ﬁ\“ﬂ'ﬁm 19{3 Smmauje na CD Najbrii 2x CD-ROM reader

- X %‘ Panasonic 562-J
B

O, S T i

i '% = e




PC MIuA\

PC IGHRE Radnim danom Knez Danilova 36
PROGRAMI - 18 &asova I wlaz,
T Subolom }'sprat
Cena snimanja po iy '
1 diskali:
igre._..0,40din.
Programi.......0.50dIn.

Saimama _rm‘
CD ROMU.

Marudibine

Tel: 011/ 34 30 56

Saljsmo poslom.

+ TVRDI DISK [250). Sva o terdom dishu,

¢I='l"5$":f‘t

SALISHO DOSTOW =

RADNOD VREME-
rodnim danom 15-21 h
vikendom: 11-21 h

‘Mi nismo prummli 1me
Nismo promenili ol adresi ni telefon
Pazite se ‘amatera koli se pozivaiu

FLOPPIES...

PRESNIMAVANJE CD PLOCE :f__ﬂl:ll"lr

J0YSTICKS,SOUND CARDS,

+ LOTUS T-!‘-imlm{‘fhdmw E‘nmancmfr
Bitne infarmacije mm sva one koji rade no lebelamim kalluiocijoma od outora
Rafunora”.

ko je strudni sarodnik

knjiga no jugeslovenskom iriiliu
koju ste dugo dakali. ) i

+ AMIGA PRIRUCHIN s BASIC pmgmmlmnpn'l_[l‘-’ izd.)
+ AMIGA GRAFHA (250} Primeri u C-u, maotincy, BASIC-u
-+ ATARE ST-PRIRUCNIN } (ODRAK BRLIE (il i=d )
+ ATARI ST-KDRAN PO KORAK {1} ixd.)

ATARI ST-PROGRAMERSH] VODIE (1l izd.
T ¥ ity dibine slafi no odresu:

+ ATARI ST-POGLED UNUTRA “|BIS - SOLAJICT, 32000 Cadak,
ul. Viadana Sidevida 1%, ili na telefon 032/32- 322 i bel; 23- 'I-II]

OUT PrLEs

I’.ntqgn modete kupiti u svim
jiiarama ili pourecam,.

SMMANJE NA CD-ROM |

- Odrzavanje | servis PC racunara
- lzrada sve vrste kabla za PC !

LR DIGITAL TelFax.: 024/52-980

24000 Subotica
27 Marta 20

. [ENAJMLIAVANJE Sega Mester si-

stem, Gaar, Mega drive ketridia po
sistemu star + 10 Dm = novi. Tel:
021/615-296. _ -

KOMODORCI! Ars za vas 64/128;
disk igre, usiufni (od 3 din.), kasetni
kompleti (spart, akcioni, filmskd, pu-
cacki, hd) - od 15 din. Telefonom od
17 h. AR.S. Soft, Bul. A. Camojevi-

. £ 34/52, 11070 Novi Beograd, telk:

EF’EIITHUI'HDVEI
Poat e
Nol o: S

O11/8121-208

- POWER book Applé Macintosh 145

GMb AAM HDD 40Mb BEW Stile
writer printer Apple BAW. Software
za Apple Machintosh. Cana 4500
DEM. Tel: 44807186, od 17 - 20 h.

HED BARON savio hobby shop ma-
keta, pribor. Novi Beograd, Trini
centar blok 44, Piramida S/, tek
011/171-025.

KUPUJEM - placam devizno sve vr-
ste kompjutera, konzala | opremell!
Tel: 021/614-361.

TAKEDA INC BES Zrenjanin 22:00-
8:00. Tel: 023/61-898.

ZA siguran biznis .1800 biznis ide-
fa". cena brosure - 10 din; Tek
013/862-0682.

NEMACKE kutie sa ijuéem za di-
skete, Tek: 011/2831-508,

£sa, PC - 128, CP/M
Veliki izksr aslubaib programs
i popalaraih igara na dicks Thasati {C 64].
Vellki izhor aputetva,
Berplutan katalog.

Tel: 021/611-903

PRODAJA, othup, servisiranje, pra-
daja raznih programa/igara, interiej-
si, monitor, diskovi... 1BM PC, Ateri
XTIKE. ST. Oric, Amiga, Commodo-
re, Spectrum, QL. Tel: 015/20-740.

ATARI 1040 STE, monitor, diskete...
850 M. Tel: 023/51-898.

e

:

* NFUNOWRIE IGRE 211 € - &4 HOJE IMAMO

SANIO)

- STORMLORD I (1D, GCFTG'!H}D}-

- SUPEA AIRLLLIOLF (1D), DRRHHORM (10).
- AMERICAN CIVIL LRA 1 (109, RPELEID), -
- SUPER BUNNY (10), BRACN (20),

- DERTH OR GLOAY {10}, LUNMNESS (10},

- Ll POINTS BURLET {1D), RRIZONA (10}
- WD PURSVIT (20 1105 MNGGO
NOVH IGRAA ZA VRS C- 64

STRNIC BRANHGS

11070 Now Scagred; tak (07

Tul RVNCI. 39
13130-484

AMSTRAD CPC 484: simulacije la-
tenja. autc-moto, borflacki, sportski,

. arctski | drugi kompleti, 25 igrica =

7 din. Katalog besplatan. SCART -
kabl za povezivanje sa televizorom
dufine 3 metara, (25 din. Tek
010/23-287.

03?’/ 5-172 diskeia. :
Radnicks 10 LITERATURA [ UPUTSTVA 3 seludne programe i
37214 Polme igre na nalem jexiku.



COMMODORE 64/128

A PLLS CLLUB

JAVITE SE.... VIDECETE.... MI 5MO NESTO VISE

{1 SVETO:

. .' 'EE‘!)' 128
TEL.011/3226-879

SPECTRUM
EASETN ORlGiNALl

i 5E 1o LAk JE POTREEHO |

HEIMOLIIE FHRISTARIE
ICEE | UsSLUZMI PEROCREMI

A KASETOFDN | DITK
POSEDIMACHD | KOMPLET!
UPUTsTRG | LITERATERA
vﬂ_-,E'Hn L DITE ORiCIiMAaLT
FUE PO MRIEOLIDL IR

LEEL O A

EARTHLOGD JE BESPLATAM .

FoO20LNTE | PROVIERITE

HECETE ;FLEQLITI

PVAKOMPLETA ( POVASEM ITRORL I PLUS MASETA
SADMOTOM, KATALOGOM I UPUTSTVIMA LZNOS]

USTAMICKA 140/53 TELEFOM -7
11000 seocnan, O11/4887-656

A Pllli CI.II

k| :E_' : 'i:"

CiNI-ZZ2Z2000 Cacalk, Bate Jankowvica T 1,/C
Tel. 32 /'286 259

FIRE & DCs S50FT

-‘f'nclra ?nﬁ -'"".

UELIKEI IZBOR
KARSETHIH I -
DISKETHIH

PROCRAMA ZA
ung C=su. 125

p nu
L , -
Gluick SHD{* |

(T HRTALOG
BESPLATAM

Lo

Ol =334-088
02e/ 33647

COMMODORE 64/128

ZA SVAKI KUPLJENI KOMPLET DRUGI POTPUNO BESPLATNO

Clib 69

: ' —c1) [ SREDNI VEK + | [ BORILACKE VESTINE | |
| {OBRAZOVNI KOMPLET| | - yporaskimaTov | | + NINJE | | FUDBAL + KOSARKA ]
|  DETEKTIVSKI + | AUTO-MOTO | [ CRTANI FILMOVI + [ SVEMIRSKI +
| L_POLICISKI . | |_TRKE + FORMULA | | LIKOVI IZ STRIPOVA | (_ZVEZDANI RATOVI |
| (DUEL @ IGRACA) + | [ TRKEMOTORA + | (SIMULACIJE LETENJA | [ LUNA PARK + IGRE
| | DVOBOJI | | KAMIONI 1 KARTINZ! | | + VAZDUSNE BITKE | | SA AUTOMATA
~ FILMSKIHITOVI | [ RATNI + ‘ ARKADNI +
.+ TV SERIJE ____ KOMANDOSI _ TENKOVSKI ) E‘“‘C‘QNH SPECIJALCI
STRATEGIJE + | { - HOROR + .~ PLATFORME + _ MENADZERSKI +
| | AVANTURE STRAVA | UZAS LAVIRINTI. KVIZOVI | _
SPORTSKI + | [ IGRE NA SNEGU + | [ SPORTOVI NA VODI
_ TIMSKI | PORNO + EROTSKI | | 7iMSKE CAROLIJE ) |+ LETNJE IGRE J
~  POCEINICKI + LETNJE + ZIMSKE | [ VESTERN + KAUBOJI | DRUSTVENE
BESMRTNE | | OLIMPIADE | |1 INDIJANCI + LOGICKE
TPROFESIONALNI | [ BAZE PODATAKA + ~ PROGRAMSKI +
+ POCETNI SAHOVI | | TEXT PROCESORI GW'C"' + MUZ‘-CK'! MASINSKI JEZICI
[ RAD SA VIDEOM | [ENGLESKI, NEMACKI, | [ FIITOVI SAAMIGE + || AVANTURISTICKE
| L+ USLuZNI JHERANCUSK1 + MATEM.) | NA] IGREZAC64 ‘ +PUSTOLOVINE
NAIBOLEIGRE ||( NAJBOLUEIGRE | [ NAJBOUJEIGRE |[ HITOVI - '
" z§1991j1+2 ] | ZA19921+2 || ZA19931+2. ] DECEMBRA 1+2

I Uz svaku kasetu TURBO 250, PROGRAM ZA STELOVANJE -

| GLAVE, UPUTSTVO, SPISAK PROGRAMA NA KASETI | KATALOG
'ls‘ll"l'l-l PROGRAMA.Garanciia 1 godinu.Rok isporuke je 24 CASA.
ts‘rlld kompiet sadrzi od 30-50 programa.RADNO VREME § -20 H.
T.'EIH KOMPLETATZNOS! 10 DIN.DRUGI KOMPLET BESPLATANI

%+ NOVOGODISNI POPUST * * *
*10 KOMPLETA PO VASEM IZBORU*

* SA UPUTSTVOM SAMO 40 DIN *

CLUB 69, B. ATANACKOVICA 5, 11050 BEOGRAD, TEL: 01 1/429-741




Allo - AlloRariyrtted 70 - Allo

. = IGRE SA "SUPER || LEGENDARNE ||NAJ. AUTO-MOTO

VAINO “Pﬂlﬂﬂf E GAME-BOY-a PLATFORME IGRE ZA C-64 || SVIH VREMENA

SV KOMPLETI NA NASEM TRZISTU : ; r -
MASTALI SU U KOMPANLI ALLO-ALLD. || PUC-PUCANJE POMORSKE + || AVANTURE & || NAJ.BORILACKE

SVAKA NJIHOVA POJAVA NA DRUGOM || - C | '
T A D e e PUCACINA EUS_ARSKE BITKE|| PUSTOLOVINE || SVIH VREMENA
KOMPLETA. KUPOVINOM TIH KOMPLETA || MEGA KORISNICK] CRTANI IGRE | NAJ. AKCIONE

00 DRUGIH PREUZIMATE REZIK DA |

LOSE KOPLE IGARA. f =
RATNE SVEMIRSKE SPORTSKE. || MENADZERI
KOD HAS JE SVAKA SHINILJENA '
KASETA PO KVALITETU NOVI IGRE IGRE IGRE - ||  IBIZNIS |
\ DRIGINAL = = =
. HOROR & STRAVA KOSARKA NINDZA SPORTSKE
| UZAS _ & NBA - KORNJACE IGRE

NAJVECI | NAJBOLJI|[ JoLy cArD GAME TOP NAJ IGRE STRATESKI
iZBOR DISKETNIH + KARTE : 25 {  ZA C-64 vaasuuvugs

VERZIJA IGARA = =
A C-64 FUDBAL + SIMULACIJE ' || DRUSTVENE “NINDZE +

= MUNDIAL LETENJA __IGRE ~___KUNG FU

| ZAMENA |
; EROTSKI + TETRIS TENIS & °z
1 VASA KASETA ZA 1 NASU PORNO + SLAGALICE GOLF AULAGER

UZ MINIMALNU DOPLATU

ISKLJUCIVO U KLUBU ) (IR SREDNJI VEK + BORBA
{ : BILIAR KRSTASK! RATOVI || S MACEVIMA EEpMINGS

HARDWER: LIKOVI 1Z_ 250 IGARA SNEZNE HELIKOPTER!

EPROM MODULI: T, 2. 3. 4 i
(TURBO 250, STELOVAMIE STRIPOVA NA KASETAMA CAROLLJE

) e FILMSKE NAJ KOMPLETI DUEL NAJNOVIJI
IGRE- ‘90 ‘91 ‘92 ‘93 |[IGRE ZA DVA IGRACA HITOVI

Allo-Allo, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (011) 34-00-41

Mi imamo reSenje! @& dogradnja

PC Servis % S5ov
2202092 O3 & | konfiguracije

SOoIIvVe:




vef’/ o
IRADA

U OVOM BROJU:

© TOP LISTE - 62. © OPISI:
Resetovali smo Game Top 25 DawnPatrol ..o 7.
brojimo glasove od podetia, od Dynamite Warriors ............. T4
kupona objavijenog u SK 12/94. Home Alone 2 .......cccoimnacennen 568,
Zanimljive je da su na listi opet iron Cross....... 76, .
iste igre kao profle godine, e T et e 73
samo drugadije rasporedene. Lords Of The Realm............... 71.
Ocekujemo da glasovi gitalaca Mortal Kombat 2. ey i
ubrzo promene stanje na listi. - Mr Blobby........... e S L
: One Must Fall 2097 .67,
= Rise Of The Robots -...68,
© STA DALIE? 64. Take A Break Pinball .............. 69.
Komande sa tastature za Street The Lemmings Chronicles ......74.
Fighter 2 i Mortal Kombat Wing Commander Armada......72.
{Amigina verzija) olaksace vam b et | s M D

tabanje.

~ Mortal Kombat 2

©PLAYIT 2

AGAIN, Cot < .00, ® BICE, BICE 79.
Commodore 64, najpopulamiji

kuéni kompjuter osamdesetih Mpﬂmm“ﬂ:
godina, vraca se na nase stranice & Pmﬂ‘n:dmmwm

u velikom stilu. Od ovog broja
starih, legendamnih igara za C64.

bi¢e zamoma za nase palceve.

~ © BONUSLEVEL  81.
Edzprud:miyaﬂm

Sve podatie za igrometar daju autor telstova, Verzije za ramme ko-
mpifutere mogu se razikovati po nadiny igranja, komandama & (=-
stature, memorijskim zahtevima | drugim faktorima. Zato simbol ko-
mpiuters conafava opisanu versju, ko je igrao autor teksta. To,
narawno, ne mad da opissna igm postofi s3mo 23 ta kompjuter,
madalmuuah-mmﬂam thﬁnm!.tawnamguﬁtateﬁm

mmmwmﬁmnwml
ima razlifite funkcle zavisno od wste kompjutera. Za Commodore
ﬁ#m}abrqdmmmzamrﬂwiﬁmwaﬂﬁaamm
broj disketa kompresovane igre.
Kummammrﬂ:msdtnmmmﬂa,wtmaﬂm
podstak na skafi od 1-1000%). Ostale ocerjene kategorie usioviie-
ne 5uU performansama kompjutera:

o grafila: dopadiivost eloana, tme.ﬁ-m anEmache, “dizain cele

igre;
‘® zvuk: muzika {melodiia, arandman) | vuéni efeldi (kolicin, kva-

& gtmosfera - mmmm&mmm :
cifitna za arkadne igre (pucatke, platformske, lavirintske, istra-
Hyvatke, borilatie, sportske, fudbalske, aum-nmlmfocic
fiipera);

® scenaro - Mmuﬂhmimmﬁ
maran za kvalitet igre;

® realnost - uspednost simulirania situacije [z stvamog divata v si-
. mdaciana voine, upaviiadkm simulaciams | stordkidm strate-”
gliama.

sver kompiTera. ©1 sanuan 95,



TOP LISTE

Priprema GORAMN KRSMAMOVIC

Do 22 decembra primili smo 291 kupon | uneli glasove u resetovanu
Game Top 25. Medu njima bilo je 31% viasnika PC kompatibilaca, 29%
vlasnika Amige, 7% viasnika Atatija i 33% viasnika C64 (Game Top 10

C64 nalazi se u rubrici Play it again, C64”).

i

_:_mmumw
‘Commodlore 64 :

| Transcom {td. 024/21-557) puﬁ.'lnn]a rojict
 dobitaika po dva kasetma odginala:
-wmwu@mm 11077
! Novi Beograd,

mfﬁnau:ﬂf.mrdnglfazn mﬂuiaba:

- Amige
mmﬁmmmmm
| ‘Dusana Vukasovita B2/28, tel. 011/154-836)
ptmapmrudnﬁmﬁam pa izboru (stif-

mm
;rmmm&nmm
| -Hlﬂamnﬁf.shﬂﬂifﬂ: 11/8,-14000 Va-

g (e Yagar. Plonicska 15, 11420 Smed-
.i-m;vslnl'aia.ukal
| @ Zomn St S.M Miletics 53, zmmﬂwz
- DigtTech (Beograd. e e
! 011/339-165) pokianja petorct dobimika lgm
 pa izborn {saimanje): -
'Fﬂepnmdﬁﬂraniﬁwskisimrsnu 12000

En!a:lmtp
lﬁﬂiﬂnﬁuﬂii}mﬂm&n 14000 Valjevo,
'f.lmmmmmmm 11000

 Beograd,
' @ Ritard venmm R 'Iblfumrvib. 9 m
'-B:nijl:w

‘@ (aba Varga, Rudina 52, 21235 Temerin,
< '® Gomn Biknrov, Labuda Pejovita 17a,
: 21220'&4:‘.‘:]

- @ Milan Kostiz, Bl’ﬁﬁ:?imif 1, 11276 Jekovoi -,

‘Beograd i

- ® Simeon Geargijev, I‘.‘arsamnu&:im.,gz&m
manje): Totani

rmmgﬁw Vajvndemﬂeas 34000 . : _

" piler Soft. (Novi Beograd 11077, Dufana

-~ Miadenovac,

Octopus (Beograd, Sinie Stankovica 16/2; tel.
011/512-170) poklanja petorict dobitnika igru
po izhoru (snimanje):

® Syeiozar Stojkovi€, Vere Miletic 54, 34300

nvaimmﬂrﬁ.nmﬁetrasime-i. 11000

PC:

Vukasovita T4/3L, tel. 011/172-234) poklanja
petord dobitnika igm (snimanje) putﬂmniz
Top 10 PC januara;

® Dejan Stojancvic, 4. Iuhl’ﬂ. 1 7000 Vianje,
& Nikpla Milanovié, 29 november 1, 34510
& Miaden Perrovit, 5. Markovita 6, 11400

o
® Bojan Velad, Panizansid put 12, 85340
Herceg Novid
® Marko Radojkic, 159ma3.1140ﬂm
novac: - :

{estitamo srecnim dobitnicima (za preuziman-
fe nagrada dobitmic treba da se jave sponzori-
ma) | pozivamo sve fitacce da nam i dalje Saljn
glam:ammzﬁlﬁamﬂuplm:ﬂn&
donju adresi.

KONTIKE

coftware & hardware
B e neeeey  SVET
- KOMPJUTERA
- (Game Top 25)
o  MAKEDONSKA 31
puess: ' 11000 BEOGRAD
Imam gecia Imam keengjuar

Jamm it

SVET KOMPITERA 6& JANLIAR 95,



T0P LISTE

TOP 10 A500 'I'OI"IOA'IM(AGA) : TOP 10 PC

Naziv . & Naziv = Naziv &
1./ MORTAL KOMBAT 2 3 4D| | 1. ALADDIN | 30| | 1.]ALADDIN 9HD
9.| SENSIBLE WORLD OF SOCCER | 2D| | 2.|KICK OFF 3 3D| | 2. JAMMIT 9HD
3./ FIFA INTERNATIONAL SOCCER | 3D| | 3.|SUBWAR 2050 : oD| | 3./ METAL TECH: EARTH SIEGE 9HD
4.|SHAQ FU 6D| | 4. DREAMWEB 5D| | 4./ THE INCREDIBLE MACHINE2 | 3HD
5. DRAGONSTONE 5D| | 5./RISE OF THE ROBOTS 13D| | 5./ THE LEMMINGS CHRONICLES | 4HD
6. SHADOW FIGHTER 4p| | 6./ PGA EUROPEAN TOUR GOLF ~ | 2D| | 6. CANNON FODDER 2 1HD
7./ CANNON FODDER 2 1 3p] | 7.|ROAD KILL R, 3p| | 7./SUPER FROG THD
8.| THEME PARK oD| | 8./LORDS OF REALM 4p| | 8./ THE LION KING 3HD
9.| ARCADE POOL } ¥ 11p| | 9. JUNGLE STRIKE 3p| | 9. cycLONES SHD
10.| DYNAMITE WARRIORS 1D| [10.]ON THE BALL LEAGUE EDITION | 5D| (10.|RISE OF THE ROBOTS 46HD

Iwilhmmﬁalmmtiﬂanwmwmmmﬁmwﬂummmmm
informacija-iz stranih Easopisa | iénih mitfenja élanova redakcije

=

GAME TOP 25
‘TP PP | NP | Nazivigre ifirme - Zom TG | MG verzile
B -| 1. | CVILIZATION - MicroProse : 61| 61| ST | A PC
2.l O - | 2. | PIRATES! - MicroProse 57| 57| ST | A |AGA| PC
3.0 - | 3. | MORTAL KOMBAT - Virgin Games - 46| 46 |.5T | A |AGA| PC
4| O -| 4. | X-WING - Lucas Arts ' 4| 4 PC
e ] - | 5. STREET FIGHTER 2 - L..5. Gold 40| 40| sT | A PC
6| O - | 6. | BODY BLOWS - Team 17 39| 39|sT| A PC
7. O - | 7. | COMANCHE - Nova Logic i 35| 35 | PC
8.l O - | 8. | DOOM - ID Software 34| 34 PC
e - | 9. | TIE FIGHTER - Lucas Arts e I [ e PC
10.| O - | 10. | GoAL! - Anco Software L 31| 31| sT| A PC
11, 20 - | 11. | FRONTIER - Gametek Iz _ | 30| 30{sT| A PC
12.]. Q - | 12. | ELITE - Acom Soft o : | 29! 99| sT | A PC
13.| O - | 13. | GOLDEN AXE - Sega 98| 98| ST | A |AGA| PC
14.| O - | 14. | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software  * 97| 97| ST | A PC
15.| © ] - | 15. | CANNON FODDER - Sensible Software - 96| 96| ST | A PC
16. | O - | 16, | LEMMINGS - Psygnosis 29| 90| ST | A PC
17.| O - | 17. | THE LOST VIKINGS - Interplay 21 { 21| ST | A PC
18.| O - | 18. | FLASHBACK - Delphine Software . o20.| 20[sT | A. PC
19.| O - | 19. | HISTORY LINE 1914-1918 - Blue Byte 19| 19| st | A PC
20.| O - | 20. | CREATURES - Thalamus 18| 18 A
1. O - | 21. | BUBBLE BOBBLE - Taito 3 17| 17| sT| A PC
99, | © | -| 29.| 7V SPORTS: BASKETBALL - Cinemaware : . 16| 16 A PC
93.| O | - | 23.| TEIRIS - Academy Soft . ' .15 |15 | ST | A PC |
24.| O - | 24. | SUPER FROG - Team 17 14| 14 A PC
95. | O | -| 25.| DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 13 |- 13 ' PC
Hammmﬂdh}gmw _profiomeseina poTicija Igre, NP - mm:minﬂjt’gm:mll,ﬁ - trenutni broj glasova, MG - bmjghmaumtﬂdmmuq

) i-tmmdmﬂhgndmimﬂdmw t&mmmmmwﬁummumum

' trenutni presek najbolje plasiranih igara.

ISPOD cm ;
26.| DUNE 2 - 11|34 BODY BLOWS GALACTIC _ ~ 7 |42 THE CHAOS ENGINE o 5
27.| DOOM 2 : . 11 |35.] SYNDICATE L~ &|43.| JAZZ JACKRABBIT LK
98.| REBEL ASSAULT - '9|36.| SECRET OF THE MONKEY ISLAND - 6|44.| INDIANA JONES & FATE OF ATLANTIS| 5
99.| HUDSON HAWK 9[37. LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 Yt~ 6]45.| BENEFACTOR : 5
30.] FIFA INTERNATIONAL SOCCER 9 |38.| ALIEN BREED 2 b 6|46, WING COMMANDER 2 e oA |
31.| BATTLE ISLE ‘ 8139.| WING COMMANDER L 5|47.| PINBALL FANTASIES ot 4
39.| THE SETTLERS 7 |40.| UNIVERSE T 5|48 KICK OFF 3 4
33.| COLONIZATION 7141.| THEME PARK 5|49/ I1SHAR 3 4

.- Ispod crie je [ista igara koje su vilo biizu plasmana na Game Top 25. Ghiuﬁﬁﬂhﬂnﬂgﬂhhwmﬂimﬂlm

sverkombamsa. O3 Janian os.



STA DALIJE?

(2 Efite * 064 * U drugoj misiji treba spasti sta-
nowniStvo planete koja & se pretvoritd it Super-
novu (tako pise u 5K 10/91). Gde se nalazi pla-
neta? U celoj drugoj i treCoj galaksiji je nema.

B AFA mrternational Soccer * PC * Da li je
moguie promenit imena igrafima | kako?'

52 nternational Tennis Open * PC * Da li se
bodovi stefeni u prvoj utakmici {tu;mm} mogL
preneti na drugi turnir i kako? -

&4 Blue Foree * Kako glasi $ifta za kompjuter?:
f = Urice

. =3 Kid Chaos * A'* Kao 3ifru upisi HARDAS-
NAILS za Cheat Menu ili ARCADEGAMES za
Games Menu.

B2 Bump'n'Burn * Kada se pojavi zapaljen to-

cak sa nazivom igre, ukucaj HOUSEY 1 nakon

uditavanja imace3 priliku da cdslusas pnllr&m
dobru tehne muziku.

Emwm-ﬂ * U toku igre
tkucaj ANOTHERCHEATMODE za besmrmost,
pritiskom na ‘W’ dobijas sva onuidja, sa ‘N’ pre-
lazis nivoe, a @aster 0 sl:u.‘hzamr[(hhwnﬁ
o Seos?, prime. ur). :

Eummwﬂﬂmm'um
kompjuters ulucsj | WANT FISH. Tokom: igre
korlstd 'F7° za prelazak nivoa i 'F9" za prolazak
kroz zidove. U opciji za dva lgrafa ukljud  Sha-
re Credits”™ I u Intex kompjiter ukucaj PPPEAB.
Naéi ¢ se na deserom nivou sa pet miliona kre-
dita u diepu. Inafe, .normalna” Sifra za desed

&3 Mortal Kombat * Na ekranu sa opcijama
uplii CATHULU. Udi u Chear Menu i upisi AJC.
Nakon Sto se pojavi Statistic Streen- pritisni
‘Space’.

B Pierre Le Chef * AGA * Sifre za nivoe; TZAT-
ZIKI (Grika), FAJITAS (Meksiko), CHOUK (Fran-
* cuska), PLANTAIN (Indija), WONTON (Kina).

EWM‘W@MWE
ramne pomke: THE SHENTS, ULF, MARKOS,

&2 indiana jones And Fate Of Atlantis * PC*

Da I se prilixom voinje liffom -u pednama -

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

Atiantide mora polomiti tredi disk (World Sto-
ne)? Ako Je 1o neophodno, na koji nadin se posle
sastavilja, a ako se to ne sme, 5ta je potrebno
utiniti?

Hele

&4 indiana Jones And Fate Of Adlantis * A *
Kako se prelazi provalija na Kritu koja se nalazi
u 50bi sa zlamom kurijom (Golden Box)?

&2 Flv Harder * A * Sifre za nivoe: 1. PHOTON,

2. METAGRAN, 3. BLACKHOLE, 4. SUPERNO-
VA, 5. TRANSMITTER. & OUANT, 7. NE-
GEOPOWER

&2 Bump'n'Burn * Umesto opcijfe .S Game”™
izaberi ,Exit”. Kada se pojavi zastava u pla-
menu upidi ZXR750R. Na ovaj nadin Gek dobiti
MNOgo novea.

= Quik The Thunderrabbit * Sifre za nivoe: 2,
SILIRONE, 3. FUNETOC, 4. URODECOLE. 5ifm
za razna varanja: SUCOLOKN.

Nemana Stankovic

3 Mortal Rombar * A * Zavrin] udarci za sve
likove:

Sonya - desno, desno, leve, levo, pucanje
Sub-Zero - desno, dole, desnio, pucanje
Scorpion. - dole, dole, pucanje

Linkang  -dole despe. gere, levo, dole
Kano - 1&vo, levo, pucanje

Johnny Cage - desno, desno, desno, pucanje
Rayden - desno, levo, levo, levo, pucanje
==

] King's Quest 2 * Kako pref reku ispunjenu

kiselinom da bi se stiglo do dvorca? Kako ovo- |5 Water e
* B The Simpsons * U haj-skor tabelu upiéi

rid zakljulann proﬂa‘mim"

e

& Dissposable Hero * A * Na pofetku fgre iz-
aberi Arcads Mode | iskljudi zvuk. 1di o haj-skor
=belu i dok dris desno dugme misa upisi EU-

vrati se na opdje | pojavide se moguinost.da iz-
aberes razlifita varania. R
Somi Ultras

& Prince Qf Persia 2 * PC * Kako pobediti kos-
tura koji nema energifu na visefem mostu?
S, Meja

&< fosh * 5ifre za nivoe: 1. DD, 2. OF, 3.EQ, 4.
MUM, 5. EGG, 6. DX5, 7. VIF, 8. BOBO, 8. LOGO.
10. COOL. 11. JOSH. 12.50ME, 13. KIND, 14.

_SANE,-15. MUMMY, 16. DOOPS, 17. PUFIL, 18.

WATTS, 19. TEACH, 20. CALYX, 21. BASIC, 22,
FOCUS, 23. ROCKY, 24. HORROR. Z5. ENGINE,
26. LUENEN, 27. EXCESS, 28. PASCAL, 29
ROYTRA, 30. SUMMIX, 31. SCHOOL, 32. DIVI- ~
NE, 35. SECRET, 34. DIGITAL, 55. RKONCINA, 36.

SILENCE, 37, STOOPID, 38. GERMANY, 39.
CYNTHIA, 40. FELWEIER, 41. ODENDAHL, 42.
INSANITY, 43, COMPLETE, 44. CONQUEST, 45.
ROLL OVER, 46. BREAKFAST, 47, BE&T.TI'IFL:'I..
48. WONDELFUL, 49. DEFLECTION, 50. LAST
LEVEL.

=l Horror Zombies From The Coypt * €64 *
Sifre za nivoe su; 1. WOLFMAN, 2. HAMMER, 3.
LUGOST, 4. MOSFERATH, 5. GARLIC. Za
besl:mahnbmiiimmoﬂﬂrajEDGE‘fEMEﬂ,

(3 Hero Quest 1 * PC * Koji stih treba refi
lobanjfi na ulazu u Baba Jaginu kuéu? Gds se
moZe nadl Flying Warer 1 Green Fur?

COWABUNGA za lakse igranje ili EAT MY
SHORTS za preskakanie nivoa. '

2 Narth Sea Infern * ta je o igre 1 kako se
ostvaruje? Koliko ima spratova o igni?

B Gem'X * A * Sledece 8ifre upisi u haj-skor ta-
belu: EARTHIAN, BURAIL YOKOHAMA, TURRI-
CAN, CAMPAIGN, KENICHI, BADMAN, X68000,
REDMOON, MAGAMANN, INORUMA, NET-
WORK, EXACT.

[ Flashback * PC * §ifre za'sve nivos:

Easy Normal Expert

1. JAGUAR “BANTHA - TOHOLD
2. COMBEL SHIVA FICOLO
3. ANTIC . KASYYR FUGU
4, NOLAN SARLAC CAPSUL.
5. ARTHUR MAENDOC ZLTAP
6. SHIRYU SULUST MANIAC
7.RENDER NEPTUN NOWAY
B, BELUGA BELUGA

BELUGA

serkoven= 64 wanass



STA DALJE?

= Ohvilization * 7a &ta shrke Funuire T jes?
. Miley
Za povecavarie konalnog shora. &

B civilizarion * A * Kakva je praktitna prime-
* na i znataj karavana (da li donose novac)? Ka-
ko se najbrze dolazi do novea?

Kada karavan, poslat i fednog grada, st-
£ne na svofe odrediste dobices pricodnu po-
ruien o astvarengy zaradi od tog karavana.
Ta zarada nife bogzna Sta ali, znas ony na-
rodnu kamen po Eamen - palata”. Nema
Jedinostavnog recepta za brau zaradu, @ ako
Je tofeding Sto te o ovef erl interesuje, on-
da st potpino promasio cilf. Batali Civiliza-
sion § vradd se Doormis, &

B4 Frontier * A * Nepojavijivanje ucenjenih
brodova u dogovoreno vieme se objasnjava time
5o oni znaju da th juris, pa promene vieme po-
letanja. Mesec dana ne smes stajad ispred baze.

Trenj po ostalim sistemima sve dok ne ostane -

_ oko nedeljn dana do vremena odredenog u
ugovorie. Ne ulazi u tu bazn ved se naontfaj |
popuni gorivom u najbliZoj susednoj bazi. Tu
satekaj woliko da ispred cilja stignes dva do i
sata pre njegovog poletanja. Ovo u vetini slufa-
jeva uspeva, ali se ponekad brod ipak ne pojavi.
anﬁ:rmnm

=l Bengfactor * Kako se prelazi nivo Wf:ighl:
watchers"? Sifra je: MROSNJMOJF.

= Maupiti Island * Kako se dolazi do sanduka
i podvodne pecine? Kako prifi statui u mocvari?

&4 Colonization * PC * Kada se upoznas sa
nekim plemenom Indijanaca najbolie je da za

smima cbavezno naznate imena Citala-

na cija pitanja odgovaraju, iz kog

broja je pitanje i za koji kompjuter je igra.
Takode neka provere Kompilacije u ;Svety
igara™ 7, 8, 107 13 kako se nebi ponavijala
jedna ista pitanja i odgovori za pojedine
igre. PoZeljno je da saradnici na poledini
koverte napisu svoje ime. Nepridriavanje

' ‘dlhnnsmmzmblﬂudausmﬂmpi-

Guile

_se prelazi misifa  Werewolfes On Patrol™?

prvo vreme sklopis mir i uzmes Pocahoniasa u
Kongres da bi se smanjila tenzija sa plemeni-
ma. Tek kada ojadas moZe5 ih napadati zbog
zlata. Neka plemena treba napadar, a neka ne.
To zavisi od novca kofi dobijas, brojnost ple-
mena | jatine njihovih jedinica. Najbolje je na-
padat Asteke i Inke zato 5to imaju tr, odnosno
pet gradova, pri femu se za svaki unisteni grad
dobija i do 13000, zlamika. Ako ima$ jaku
koloniju a nalazi se uz more, prepomdliivo je
napraviti urvrdenje iz dva razloga. Prvo zbog
vefeg bonusa a dmgo, ako se pojavi nepri-
jateliski brod u blizini utvrdenja, bife au-
romatski napadnut.
Pitanja:

1. Kako se dobija Men-0-War? Dosao sam do
1651. godine i u ratu sam-sa nekim zemljama.
2, Da bl se uni&rila neka zemlja, da li weba da joj
se uniste sve kolonije ili kolonije i brodovi?
3. Da lije potrebno da i svint kolonijama Liber-
ty Bells bude [znad 50% da bi se proglasila
nezayisnost?

4. Da bi neki kandidar dospeo u kongres, potreb-
no je sve vise i vise vremena. Da li mogute

skratid 1o vreme?
Men-Om W ar

= Streer Fighter 2 * PC i A * Udarci za sve
likove: 1
RuwKen - Magija: dole, napred, ruka
: - Specijalni ndarac: dole, nazad, noga
- Ord jugen: napred, dole, napred, raka
Blanka - Struja: viSe puta ruka (brzo)
- Specijalni udarac: nazad, napred, ruka
Honda - Brza ruka: vise puta ruka (brzo)
- Spedijlani udarac: nazad, napred. nika
Zangief - KoSenje: dole, noga (standardan)
- Vrteska: mike v isto vreme
- Magija: nazad, napred, nuka
- Cedalj: dole, gore, noga

_Chun Lee - Brza noga: vise puta noga

- Specijalni udarac: dole, gore, noga
Dhalshim- Vatra: napred, dole; napred, dri rulu
- Magija: dole, napred, ruka
- Specijalni udarac: gore, u s}u::ku dole,
napred, ruka
- Uklizavanje: dole, noga
Postoji verzija ove igre u kojoj je mogude izabra-
il jo§ Cetiri lika. Za ove likove ndarc su slededi:
Balrog - Zaletanje: nazad, napred, mka
Vega - Magija: dole, gore, noga (ruka)
- Spedijlani udarac: nazad, napred, ruka
- Magija: dole, napred, ruka (visoka) i.El
noga (niska)
- Tajger aperkat: napred, dole, napred,
ruka
- Magifa: nazad, napred, rika
- Bugilica: nazad, napred, noga

- Naskakanie: dole, gore, noga

B Comanche Mavimum Overkill * PC * Kako

Sagat

M. Bison

tvan
(7 Senstble Soccer * A * Utakmice se ne mogu

snimati. Timove i takmifenja snima$ opcijom
SAVE, ali prethodno moras da od5titis disk 2.

y uln:n‘l’ﬂmd]u..ihdal]z?' Sa 'C’ &i-

onferencija ,5ta dalje?” na BBS
Politika koristi se na slededi na-
&in: u glavnom meniju izaberi 'S
.Svet ompjutera®, a zatim 'S’ ulazak

ta poruke, sa 'S' daljes svoju bilo ko-
‘me, a sa 'G' Saljes poruke moderato-
ru konferencije Slobodanu Macedo-
nicu (biranjem ove opcije automatsid
odobravas objavijivanje svoje poru- |
htumdmnbmju.ﬁmlumu-
tera”).

R Morral Kombar 2 * A * Kako glase |
uﬂamimag:ﬁe?mﬂpmmjimkazam
Smrmost?

R Theme Park = Posto]l li nain da se

dode do beskonatne kolifine novca?

Em@w'm'mumm_da-
biti protivnicke letelice (A-Wing, B-
Wing ..} u toku treninga?

Vesiat

B Quarantine * PC * Sifra za prelazak

nivoa Downtown:Core je OMNICORP 15
ALL KNOWING. Kako glasi difra za

et U

Svet kompijutera
Gtadalie?) ||
Makedonska 31
11000 Beograd

sverioveea 65 g 95,




Novi Sad

RADNO Radnim danom :09.00 - 20.00

. | Amigs 4000/030/6MB/210MB - 3500 DEM
_Amign £000/040/10MB/420M8 5500 DEM

Subotom 10.00 - 18.00
: o VREME nNedelom = NERADIMO!
(AMIGE - | - AMIGA CD32
Amiga 1200 1100 D Idelana konzola za igru, lako povezivanie na TV,

- veliki izbor Software-a, ...

500 DEM

‘MEMORIJE 1 TURBO KARTE J " QX ] Profirene 2 CD32,svi poriovi |
F-TEC 4368,/ TPU 68831 /1 ABSEx 650 DER '™ R 0d A1200, HD kontroler, ..
Blixord 1220 4N8/020/288z/0pc. FPU 750 DER 750 m :
\ Bilszard 12300 ANB/030/50M:/FPU 1600 DER .
= : Tastatura za SX-1 - 100 DEM
[V-IAB Motion 3100 DEMJ __ COMMUNICATOR 350DEM |
KARTICE ZA GRAFIKU | [ CD ROMOVI DATTAPE |
RETINAZ3 4MB 1200 DEM | | Teshiba XM 4501 < 550DEM | | oo 268 21000ER| -
Picassoll 2M8 1000 DEM | |Toshibe X340} G3ODEM | | wanerE3100 268 26000EN |
EGS Spectrvm 2MB 1000 DEM ) (Overdrive (A1200) 500 DEM | | waNGTEX 3200 368 2600 DEm,
GENLOCK | [ TOCCATA | (T8 veits dobee =0 20088 |
| EDPAL 800 DEM 750 DEM Diojstici (mikroprekida®i) 45 - 60 DEM
o i —— | MiZevi (kvalitctai) 70 - 80 DEM
e PRINTERI Kuupndlsknm int/ext drajvovi (1.76M/880KB), |
: D SRIUS IMB STAR 1C-20 9pin 400 DEM .modulatori, kablovi, modemi, ird. J
; m'“: ’3::: EPSONLQ-100 500 DEm |
e o s m':_) ISUH OSTALA OPREMA ZA AMlot

NAIVECI IZBOR IGARA I USLUZNIH PROGRAMA ZA VASU AMIGU!

moguénost eilmjeni u
. Amiga ForrKlub! Za
" detaljnije informacije

\. nazovits! o,

Dobltmm nagradnoe igre
za Novembar
Pekar Branislav Joystick
Pefa Sinifa . 10 disketa
| Vidovié Zeljko Mouse Pad,

=4

e Lion Ring, Dream Web, DragSton, Chess Sysiem, Shadow

Fighter, Death Mask, Fanasy Manager, Blood Net, Shag

Fu, Holliday Lemmings ‘94 ... | svi ostali programi ...
Od Nove Godine: Amiga bilten!

- 021/614-909
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major Kreissack.

OPIS!

irma koja le napravila ovu izvrsnu taba-

F finu je .Epic Megagames”, poznata po

seriji Mipera 1 platformicl fezz fackrab-

air. 1z naslova se moZe zakljucitl da se makljaia

odvija u buducnesti. Da vidimo .Epicovu” procenu
21.veka,

U 2097, godini namnalne viade pmdsmljaiu
marionete muldnacionalnih  korporacija. Najjata
medu njima je .Svetska aeronautika [ robotl” (skra-
feno WAR na engleskom) koju mozemo opisati kao
svemirski turistifku agenciju. Ona odriava svojevr-
stan Sou - bitke robota u arenama. Jedina frad
buducnosti je All's Fir in Love and HARS
Zemlja obuhvata Zetiri planete, a ﬂ'ﬂa‘
je, naravno, WAR". i -

Prvi prototipiy mi:‘qg |
u-arenama su styoren| 2009
zacljom na sledeci Jupiier:
~WAR™ nailazi na otpt fludeno je’da se
od pilota bori za i planeru sa osmlom deseti-
nom... Pilot su ujedn® 1 glavni likovi ove Igre. Na
raspolaganju ih je éak deset, a to su: Crysial, Stef
fan. Milano, Christian, Shirro, ]Ean -Paul, Ibrahim.
Angel, Cossete, Raven |

EINE

MUST

FALL 2!39'7

funat. Malo govori | previse je slgur.'m u sebe. De-
fanzivan u areni.

fbrahim je konstrukror robota. Dizajner je Jagua-
ra, Mantisa | robota zvanog Omega. Ovaj Jupiterov
.mesec ¢e mu doneti mnogo nevolfa (novih dizapmne-
ra}, a on jos uvek zeli da smislja roboge. U borbama
je jedan od favorita. Prvo vam podari.nekoliko uda-
raca, pa onda ofvori vatni.

Angel, druga devolka medu pilotima. Nepoznatih
je godina i zanimanja. Nikad ne govori sa ostalim fi-
nalistima pred met. Nije previse tezak protivnik.

Cossere, trefa devojka, ima 39 godina: Zanima-
nie j0j je dizajner svemir-

Crystal je jedna od i
devolke-pilota. Ima 23 go-
dine i infenjer je genetike.
Pilot Christian je njen brat
blizanac, a Za smrt njiho-
vih roditelja u spejs-Satlu
sa Meseca na Zemljn ve-
zana je kompanija .WAR"
u kojoj je Dr Devroe bio
zaposlen: Nalazi se medu

skih stanica, Prilikom je-
drie tragicne tule u Arenl

ostala je bogalj od pojasa
nadeole. Bila je pomoé-
zvanog Electra. L borbi je
potcenjivati.

Kreissacka Aaven ima 26
godina. Brutalan jeivan

pilotima jer misll da bi w
moglada sazna ko su podinioct 2lodina.

Sreffan ima 17 godina i bavi se marketingom i
prodajom. Potekao je sa jedne Mesaleve kolonije.
Steffan ima vestinu { um dvaput s@arijeg oveka. U
borbi korist napad sa mnogo udaraca samo da bi
unistio supamika.

Milzno ima 35 godina i radi o obezbedenju. Take-
de je i izvrstan kik-bokser. Direkian je potomak -
kovodisca . WAR-a", ali je 5a 19 napustio porodicu i
promenio prezime u Steele. Postac je poznag po ne-
liudskoj vesStint | kik-boksu. 2090, godine Raven ga
je unajmic za chezbedenje \WAR-a". Zeli p{:—fraLaL
porodici, uz preuzimanie kompanije.

Dvadesettrogodiinfl Chrisdan je takode indenjer

.geneﬁiu: kao | njegova sestra. Uz 1o je i poznavalac

dEind¥ice. Jedino 5o 2ell je da se osveti za smrt svo-
fih redirelja. Najagresivniji borac. :
Shirro, 73 godine, bavi se medudrzavnim odnosi-

ma i najbelfi je karatdsta. Nifa ne uzima previte -

ozhilino. Neverovatno jak | dobar makritar, uvek se
smeje 1 rukuje sa vama nakon Sto vas premlail Ko
vola u Kupusu.

Jean-Paul ima 27 godina, Bavi se analiziranjem
trzisa. Jedini prima informacije bilo koje vrste.
Zna za korupeiju unuiar \WAR-a" i nada se podr-
3¢ ostalih kompanija jer zeli da konatno srudi naj-
veceg monstruma” tog vremena. U borbi je prora-

takmifenja. Kao relohra-
nitel] je ubio vife od dvadeset ljudi .u samoodbrani®,
On fe jedan od najopasnijih protivnika.

Sposobnosti pilofa se izraiavaju u oi kategorije.
Tu su Power (fista snaga -
Stp jeveda. prothmitkom ro-
boru nanosite vise Stete po-
jedinatnim udarcem), Agi-
licy (pokazuje brzinn réago-
vamnja vaseg pilota) 1 Endu-
rance (koliko (& se vas ro-
bot drzati na nogama). Po-
sle mde u tumir, dobicete .
statistiku o udarcima i do-
bijenim parama.

U glavnom meniju naidi
ceie na deser opcija. Prve
tri su igra za jednog, dva igrada, 1lf umir. Ukoliko
izaberete Toumament tuéa ce podetl od najsiabijes
robota; za pobede dobifate pare koje Kdristite za
poboljsanje mogudnostl svog robota. MoZete i kre-
iatl novog pilota (jzabrati 1ik { teZinu), obrisati
nekog od postajedih § stect iskustvo u reninzima.
Takode moZete izabrati neki od &etit tumira za
koje pladate prijavijivanje.

Nakon 5to izaberete pilota, suolavate se sa va-
#nom odiukem: kojl ée vas robot u borbi predstavija-
ti. Svaki robot Ima mnogo pokreta { udaraca, a tako-
de i najmanje dva specijalna udarca, Njih (ete usavr-
&1l brzom kontrolom i kombinacijom tastera. Da bi-
ste postali 3ampion. moraie dobro da saviadate spe-
cijalne udarce. Pred vama su slededi roboti: Jaguar
{dobro skafe. baca protiviika o zid i brz je, a ima |

_ naorufanje - Smith & Winston, 100-tonski udami
top). Chranos (ima dijamantsku masinu'u sredini
grudi zvanu Stasis Field Generator dju energiju
iskoriS&ava za eleportovanije}, Thom (brze dugatke
noge, velika energiia pri udarcu rukom). Fostoje jo5
i Pyros kofl moZe da leti napred i nazad kada napa-
da i salece neprijatelja sa mofnim udarcem, Electra

od elekiromagnerskog kristala koji Salje svetlede ]n-_

nik u dizajniranju robota
defanzivna, alije ne reba

* Telohranitel] = majora,

pte, rotirajuce .gromove”, Katana sa nitima i vla-
knima za ruke; pretvara se u masu o5trog Celika ko-
ja se lepl za protivnika, Shredder koji udara glavom
i ima lak udarac nogom, Flail sa lancem Kojim ma-
e, Gargoyle sa kandiama | Shadow sa svojim
udarcen, klizanjem | hvatom senke. Da bi se tuklisa
morom Kreissackom | nfegovim robotom zvanim
Nova koji dolaze posle svih, potrebno je da u opcfi
Gameplay za jafinu CPU-a namestite najmanje Vete-
ran. Ako pobedite Novu 1j. Kreissacka. dc-ﬁ cete na
njegova mesto | kao predsednik JWAR- a* nastavice-
18 da [srraujete moguinost smlran]a ljudskog mo-
Zgau 1elo robota.

Arene u Kojima se moZete borit su sledede: Sradl-
wr u kofem se vl test masing, Denger Room iz Ci-
jih zidova izlaze Silicl
FPower Flant od ograde
kroz koju prolazi struja
koja izaziva Sokove, Fi-
re Pir koja ima holograf-
ske sfere koje. pogode-
ne, stvaraju lope koje
idu-na neprijatelfa | Oe-
se77 - pustinga iznad ko-
je proledu Fighter jets
koji picaju, Kadaje jadl-
na CPLU-a namesiena na
Rookle, sve protivnike
cete lako pobeditl, Veteran je malo teke. a ek od
World Class se modete dobro tuci (i gubiti). Progra-
mer ove tufe nije Zeleo da siavija Krvave scene u
igru, ali tokom borbe od robota ée odletati komadi
oklopa i Srafovi.

Grafika { animacija likova su prelepe, pozadina je
radena u AutoDeskovom” 30 Sredin, a likovi u
Fricral Desien Pairrery. Zvuk e takode odlitan éak
i na PC Speakeni, a muziky Cete cuti samo ukoliko

_ imate neku od mvuinih kanica. Da biste igrali ovu

igru potreban vam je 3867li bréi ralunar sa VoA kar-
ticom, najmanje 3.5 MB RAM-a (540 KB osnovne 1
2,5 MB gomije memorije) 1 oko 14 MB na HDD-u. 1 jos
jedna vest: za poCetak 1995, godine iz Epica” nafa-
vijuju Ettreme Pinball ;s

: Milos KRSTANC

sveT komelTEs 67 1anAR 95,
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| Home Alone 2

losy IN Nliw YORE

irma .:Eapsmnc" fzdala je nastavak sim-

‘patitne platformske igre Home Alone, |

Ba3 kao | prvi deo i nastavak
punosti prari radnju istoimenog [
prvog nastavka saniran je, a di
i.nafin igranja. 1gra se sastoji B
fi se veoma lako prelaze. narodito a
Easy mod igranja.

Kao &to naslov kaje, izeubljeni
jorku, gde sasvim slufajno nailazie na dva
stara poznanika, Marija | Hardja. Zelinih
asvere, rako da fe cilf svakog nivoa da im po-
begnete (priliéno monotone, zar ne?). Za ra-
#liku od prve igre, sada na svim nivoima isto-
vremeno posiavijaie zamke 1 beZite od Maril-

.jai Harija; LTk malog Kevina u tijoj se koZina-

{azite pokrecete kursorskim tasterimia. skale-
12 tasterom ‘Insers’, dok predmete skupljate i
koristite tasterima *Space’ i 'Enter’. Zbog ne-
posiojania glavnog menfja, bas Kao i u prvom delu
igre, nii ovde nije mogude koristiti diojstik Sto je yr-
lo nezgodno.

Predmeti koje mozete pokupit repere | mogu se
iskoristitl na trl nagina: kao municiju kojom gada-

1e svoje_progonitelje (raznl poklopci, kante, rolne

tolet papira...y ili kao zambke (klikeri, kore od bana-

na ulie...). Tredt nacin vaZi za glomazne predme-
“koje ne modeie pokupld ved th morate iskori-
igamo gde su (klackalice, automobiléici, sa-
gtom...). Pastaje | neki predmeti na vi-
@fformama za Cije akiiviranje Cet¢: morari
oile.
== Na putu cete nailaziti na veliki broj smetala.
Nedivi predmeti e vam samo blokirati put. dok

su Ziva smetala (2ena sa bebom, spremacica. ku-
£e...) dosta opasnija’l ako na njih naledte, one-
sposabife vds za neko vreme. Medutim, te pre-
preke ometaju § vase progonitelje, pa se trudite
da-navedete Harija i Martija na nekog od njih.
Prvi nivo se odvija na ulici i glavna smetala su
kutidi i momci na skejtu. Ambijent drugog 1 treceg
nivoa je hotel gde vas pored Harija | Martija
progoni § osoblje hotela, Pazite se portira |
spremacice. Nakon Cetvriog nivoa Koji se
kao i prvi, odvija na ulici, slede Ceriri nivoa
jurcanja po prodavnici igrafaka. Ovde nema
puna prepreka; ali ni predmeta za gporrebu.
Deveri nivo smesten fe u podritmu Kude Kevi-
novih rodaka, koja se inafe renovira. Ovde ii-
vih smetala nema. ali ée vam razni stolovi |
razruseni defovi namestaja otezani kretanfe.
Deseti, jedanaesti i dvanaesti nivo predsta-

L T T T T

Rise Of The Robots

amm: 24, novembar 2043, goding, Me-
sto dogadanja: Metropolis 4. Energeska

D situacija- ofamna. Kiborgu, u dijoj ste ulo-

zi, bl u principu webalo da bude svejedno u kakvu
g2a misiju Salju ljudski gospodari. Ipak. ovog puta,
ono malo ljudskbg Sto se jod uvek nalazi u vama go-
viorl da ce ono Sto predstoji bith mnogo opasnije od
sviega do sada. Gradani Metropolisa 4 ved danima
zive u mraku zbog stalnih restrikcija struje. Usled
ucestalih strujnih Sokova, grupa robota u zgradi
~Electrocorpa™ biva zarafena specijalnim vinisom i
preuzima kontrolu nad xgradom, Zadaak kojly

je dodeljen je jasan: poludeli robati m
Srentk. s
Dok se vojnom Iu:te!]cnrt priblis
~Electrocorpa”, postavijate sebi haml
miu: Otpad [l ne, pitanje jesad.” S o iirom <
poslati goloruki. znate da posao nede bidl N
podto se letelica digla u vazduh | estavila vas sa-

mog, iz obliznjeg skladista Cujete poznat memini

zvuk robota-itovarivaia. Krefete jedan ka drugom.

Upravo se spremate da zadate prvi udarac i u tom
trenuthu vas okruzuje totalni mrak, Ne, ne. jod uvek
niste dospeli na otpad, to je samo gika iz , Elekirodi-
stribucije” pritisnuo mali prekidaZ 1 iskljufio vasu
potrodadku grupu. 1 je to'mozda uradio poludeti ro-
bot kofl je zalutmo u  Elekmodismribuciin™? Nije bimao
- vaino je da ste prekinut u svom sanjarenju | o na-
rednih X sati nefete imati struje.
Vreme dogadanja: sadasnjost. Mesto doga-
adna soba u kojof gore dve svede
om fljeni kompjuterski Casopls. A
avo pise o igrl Rise OF The Robots
i0 ugledala svetlost dana p-:lst Vi
ine 13fekivania.
Oredni prikaz za pekuigno i pri tom
ati nepristmasan po pitanju kvaliteta verzija za
razlitite kompfutere Sesto mode bitl prillino redak
zadatak. Verzije se po pravilu medusobno razli-
kuju zbeg razilka v hardverskim moguénostima
kompiutera, pa hvaljenje jedne. odnosno kidenie
druge verzije mofe dovest do (nejopravdanog

vijaju jumiavu po kud Revinovih codaka. Ni ovde
nema Hvih smetala, all ée vam kretanje bitl zna-
tne oteZano. Trinaesti nivo se odyija na krovu po-
menute kufe, Veoma je krarak, ali necete modi da
ga predete ako vam nije ostalo nesto predmeta sa

_ . prethodnih nivoa. Poslednji. Cetrnaesti nivo se

ponovno odvija na ulicl, 5 tim 5to je broj prepreka
povecan, a i kreianje je otezano.

Svi nivel su veoma lepo dizajnirani. mada nisu
previse rmzneaTsni. Muzika Koja vas prati tokom igre
j¢ sasvim prosetna za ovu vistil fgara, dok zvuinih
efekata skoro uopdte nema. Najveda mana igre je
prevelika lakoda igranja. Gak i 4 Hard medu. Inale,
nivo tefine igranja odreduje samo brzinu Kretanja
vasih protiviika, dok je sve ostalo isto na svim nivo-
ima tefine. -

Nikola ALTIPARMAKOV
. Vasilije CETKOVIC

RS RS EEE R R R RN IR RS PR R SRR R

(neyzadovalisiva neke od strana. Dole potpisant e u
narednim redovima iznet lifne uriske o igri Rise OF
The Rebots, Kol se nekome modda nece dopasti, ali
kako fzreka kaZe, ukusl su razligit. Ovaj rekst ce po-
kusati da odgovor na dva osnevna pltanks: .56a je
zapravo Rise OF The Robors?" i Sta smo dobili poja-

yom ovog programa?”. Opls se prevashodno odnosi
naqilsk:muytm,iu #a PC koja fe vam oduzetd preko

SveTkompATERA. B8 Janian 95,
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ey gem—m

.5::3 MB slobo-

« hnicke karakieristike ove igre su .

. prosta ne znaie u 5ta da gledate: da

OPIS|

dnog  prostora
na hard disku, a
kratko demo s¢
pozabaviti 1 ver-
fijama za Ami-
g4 ratunan,
Svedoci smo
ginjenice da su
mnogi filmovi,
knjige, muzifki projekti id. bili svojevremeno

pompezno najavljivani. a onda veoma brzo zabo-
ravijeni jer ni Tzdaleka nisu svojim kvalitetom

opravdali ofekivanja. Ova pojava je relativno desta
u svetu komphiuterskih igara i, naZalost,
ponovila se i u slulaju igre Rise OF The
Robots firme Mirage®. Osnovna ldeja
je bila da se izade iz klisea kojl su
nametnule ostale borilacke igre u
kojima su likovi najieste nindie i
karatisti .upakovani” na sto ra-
zli¢itih nafina. Roboti su nesto
donekle novo i sa tog smanovi-
&1a igru weba pohvalitl.

od borilafkih igara kao 5o je
Rise OF The Robots, (ehnifke kara-
kreristike 1 lgratka armosferasu
najbitnije 72 konadnu oceni. Te-

zalsta [mpresivie i f se pre sve-
ga misli na grafiku koja je urade,
na 1 rezoluchi 6406480 U 256 bo-
ja. Kada posmamate neku scenu,

Ii u fenomenalno nacrane [ izrenda- - -
nie sprajiove koji se presijavaju na svetlosti, ili u jod
bolje -dofaranu pozadinu punu razlicich dealja.

~spraijiovd se krecu glatko, a akou nekom trenutku bu-
- dete primetili skokovitost animacije, zapitaje se u ko-

joj je rezoludii igra napravijena 1 kakve su brzinske

e R LA L LR LR Rt

o5 1 broju 10/95 nagvijen je ovaj fliper za Win-

dows. Posle samo” godinu dana | dva meseca stl-

gla je simulacia arkadnog flipera frme . Dv-
pamix”, ogranka softverske kude . Slema”.  Dynamix™
je dosad bio poznat po i
avanmumama - Aides e
Quesy, Advenures of |
Willy Bewrmish 1 logi- |
choj igri The Incredible
Aachine T njenim na-
stavelma. Upmavo e |
iskariséenc u ovom fli-
penL

Prostor koji igra
zauzima je mapji od 9
povriine ekrana (640 |
% 480). Ekran nije
shrolufuect, Sto &e se
svakako svidet! ljubi-
teljima Trsfanz. Do-

mogucnosti vaseg Kompijuiera (procesora i video-kar
Lice).
Poseban speciialiter ove igre st bwzetne anima-
cije kofe se odvijaju izmedu borbl, lako animacdije
traju svega nekoliko sekundl. veoma je verovaino da
¢e vam posle prvog gledanja svake od njth biti potre-
bna &aa hladne vode kao otreinjenfe. jer jednosiavno
niste naviklida @ko nestovidite u . obitno]” video kg,
Muzika | zvutni efekd su takode profesionalno napra-
vijeni i jedina Pamerka, koja se moke uputt osnownaj
temi. jeste daje suvise kratka. Zanimljivo je da je u di-
- skemoj verziji izo-
swao impresivol in-
tro. Autor-ieksia nije
imao priliku da tvidi

PC CD-ROM wverziju

igre, ali prerpastavija

da se cep intro nalazi
na. D Tehnifd
gledano, Rise OF The

Robors

jednu od pryih igam
noviog talasa SVGA igam i, u
{ danasnjim okvirima, pravo
remek-delo.

Moramo -redi ne-
40 o drugoj strani
medalje svane Ri-
se Of The Robots,
L Akp ste pomislili

da je u pitanfu
uéz Koja de po-
miadii  slavu Mol
Y . Komthara, Body Blowsa i Sereer

Figheera 2. grdno ste se prevarili. Nai-
me, stife se neverovatan utisak da progra-
meri ove igre nikada u svom Zivom nisu vide-
li ni fednn boriladk igre. Kako drugatije
objasniti Zinjenicu da su vam na raspolaga-
nju svega 4-5 ndaraca (potez). od Kojl

rebnu vrednost. U poredenjo
52 Morral Kombatom, Rise OF
The Robors je woliko siroma-

akcie 1 mznolikosti uopdie
= nije viedna pomena,

Bilo bi dobro kada bi se spisak problema zavrSio
na ovome. All, %t redi na to da u slutaju igre za dva

{grafa nemate mogudnost slobodnog odabira robo-

ta, ved jedan igrad monz voditi kiborga, a drugi mo-
#& da bira (71). Takode, tokom borbe nije moguce

predstavija |

praktitno samo dva imaju neku upo-

fna igra da sa stanovida -

preskociti protivnika | napasii ga sleda. Iako ova-
kvihnelogicnostt ima jos, u nabrajanju cemo se ovde
zaustavirl. Naravio, nije sve ovako cmo | ne su-
mnjamo da cete provest prijatne menutke voded ki-
borga u borhi protiv drugih robota, all je verovaino
da to nede biti dugog veka,

Prvi deo igre se sasioji u lome da treba da pobedi-
te grupi od pet robota i to u dva ciklusa, Verovamo
fe da cete najvide problema imati sa trefim robotom
2410 510 on ima veoma dugacke kandZe pomocu Ko-
jil vas lako dohvati na rastojanjima kada mit ne me-
Zete nista. Ipak, za svakog robota postoji udarac ko-
ji ga najvide pogada i kada ga .provalite”, posao po-
stje lak 5ta s dogada kada zaviSite aba cilkusa
morafete sami da otkrijete. »

Pored verzije 2za PC racunare. Rise Of The Robots
‘se izmedu ostalog pojavio i za Amigu i o u dve osno-
vne vadjante: prva, | naravno belja. zahteva A1200
sa {li bez hard diska. 2 druga verzija je namenjena za
A500'5a | MB Chip memorije. Verzija 2a A1200 je ta-
kode odligno graficki uradena. iako se primecuje da

- postoji manji broj boja u odnosu na PC verziju, Uke- -
liko ste viasnik hard diska, zadovoljstvo ée biti jo3
vece jer se program sa disKeta udiava veoma duge.
Pomenuti intro koga u disketnoj verziji 2a PC nema,
postofiu HD verziji 2a A1200. NaZalost, oni Kojf ima-
fu AS00 nemaiju éemu da se raduju. 1z igre je izbace-
no sve §to se moglo izhacit [ ostale su samo gole
borbe, 2 i one su uradene prilifno jadno u odnosu-na
prethodno pomenute verzije, Viasnicima ASQO pre-
porucujemo da s¢ vrate Body Blowsu - brki jeilepsi
od Rise OF The Robots. -

Antoru ovih redova Rise OF The Robors mnogo vi-
ze 1 na jednu veliku lepu demonstraciju mogucno-
st kompjutera. a mnogo manje na igru. Doduse,
ovakve igre jo5 uvek predstavijaju plonirske podu-
fvate { zato im treba oprostiti neke manjkavosti.

Joi vam ostaje da safekate da struja ponovo do- -
de, ukljudire kompjuter. ucitate fise OF The Robots |
zamislite da ispred sebe imarte onog fiku iz LElekiro-
distribuciie” kojl vam je pre X sati iskijucio stmiju.

Slobodan MACEDONIC

4
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Igra postoji | u verziji za AS00 | A1200

e e T R A R R R TR R L R AR AR R L R L L R LR L

nja grankca za ign je 386 DX, 5o [ew svad pravo
mucenje. Nakon startovanja -igre iz Windowsa |
{zbora flipera, sledi dugo ufitavanje. Kada se vratite
sa kupljenim miekom, aman ¢e zapofinjati igra.
Postoji £ak osam tabli. Svaka od njih predsavija
jednu Dynamixovu” igri. Flipen su slededi: Brax-
on: Level One. Draxon: Level Two, Flipped Oat Willy

. Beamish, Larmy's Big Score, Planet Pinball: Level

2 Pinta {4

One, Flaner Pinball: Level Two, Planet Finball: Level
Three i King's Ouest (Quest for Davenmy). Leva po-
lovina dela za igru gde se nalazi fiper je graficki ve-
oma dobro uradena. Postoji veliki broj elemenata ra-
- -zlicitili od table do table koje treba poskidati. Kugli-
ca je mala i srazmema celom flipenu. U samom dnu
sy | fiperi koji su moZda premali. Prostor izmedu
nji je weliki'i prodaje” kroz sredinu su Ceste. a sa

sver kompuTERA. 69 JanusR 95,
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strané job teile, U desnoj polovini se nalaze podaci

o svakom {liper.

. Samo ukoliko imate neku od desesak ponudenih
avucnih Kartica Eulete avok [ muziky jer sa PC Spe-.
akerom to nife moguce. Melodije su fine | :ariﬂ-.u]u
se od flipera do flipera.

divljem | surovom Zivotinjskom sveru ¢l
u je preZiverl, bez obzira na okolnosti. Za

nas népoznata frma Sanctuary Woods
Multimedia” sevorila je odiiénn igru Wolf koja se
prvo pojavila na CD-u, asada je stigla i flopi verzi-
ja. U ovoj igri nalazite se u ulozi vuka &l je glavni
zadatak da preiivi.. u]amt meni se sastofi od sest
opcija:

_ = Introduction - upoznaje nas sa svetom viko-
va. Ovde Ce ljubitel]i #ivotinja nadi mzne zanimlji-
vosti o vukovima (navike. dimenzije i ostale gene-
ralije..)

& Play Scenario - birate scenario Koji Cete igrati.
Na raspolaganju su:
Sunvive One Day - reba ;lrzimen dan i.zbegavaiut'
ljude, waded zaklon. lovedi zefeve..
Kill @ Rabbit - morate pronaci zea | ubli ga :_-tlr.al
pojesti.
Firid & Cargcass - nadi pednu (jarbino; o, zaklon.
Keep Cubs Alive - u ulozi vuflce morate svoje mla-
dunce edriat u Zhvor,
Stenvive Withotr Heer - preZiveti bez sluha.
Find Partner To Mate - nadi parnerkn za parenje,
Find The Walf Pack - nadi svoj {opor.
Firud Wolf For Fighting - pronadi vuka za borbu.
Survive For Tiree Days - prediveti tr dana. :
Kili @ Swift Deer - ubiti jelena,
Fired @ Afiss Cub - pronadi izgublienog miadunca.
Become Alpha Wolf - postati voda fopora {treba lovi-
11 510 vise Zivotinja). !

Kill @ Bfson - ubiti bizona,
Reach Alpha Position - morate se boritl sa vodom &o-
pora i pobediti ga.
. & Play Simulation - igrate simulaciju Zivow vu-
ka. S0 znad da nemate odreden zadatak. Na ispim
ce bitl iskizstvo Koje ste stekli igrajud raznorazne
scenarije.

# About Wolves - testiraic qlul:wid vuka pomocu
plice na razdaljini od 1-5 km.

Slikajanimacija na desnoj polovini ekrana se stal-
no_rienja kada .ubodete™ neki od skupljih bonos
elemenata. Uglavnom fe u pltanju neki deo igre ko-
u iliper predstavlia (npr. u Flipped Gut Willyw, na-

kon pogotka puta za Tree House, pojaviceseslikatri
junaka igre u kudi na drveru, mnogo lepse uradena

niga 1 pravoj igri).

Ukoliko nemate misa a imate Windoivs (ako
neko takav uopéte postoji, startovanje fliperace
biti malo kemplikovanije. U opeiji Game idite na

ili ‘F7. Inace, kugla se ponekad jedva pometa
dolc hard disk radi, a Zatim juri tako da je oe ra-
zlikujete od ostalih elemenata (preporucujem da
nemilosrdno pritiskate oba *Shifia® dok ne pri-
metite kugly) tako da promena brzine kugle po-
nekad moze | da odmogne.

Ideja za tzgled flipera | same igre je stvamo
originalna. a za ljubitelje . Dvnamixovih” igara
Car igranja ¢e bitl daleko veta nego za one koji
nisu igrali bar nebu od njihovih igara.

® Waich Demo - posmatrate nadin igranja koji je

najefikasniji, §. pokazuje vam ta bi wrebalo da ura-
dite da bivuk preziveo. :

& Exit Wolf - povratak u DOS.

L donjim uglovima svakog menija nalaze se neke
vrste Sapica. Pritiskom na fevu Sapicu (Zuta), idete u

sledeci meni, dok se pritiskom na desnu Sapicu (cr-

vena), vrafau: i prethodni me ok igre pritl-

Zeie vjdﬂi ko) uk g moran, ka-
kvo mu nZetiy avlie celog
topara i ment fop manem
pozicija, muz : R

Da biste gno izvrsili ?m:ima}c (avrsili

igru), neapheod _’k da se upoznale sa navikama
vuka (brzind tréanja, koliko vremena moie da
izdrzi bez vode..). Ako se negde zaglavite,
ukijucie Antoplay i vuk ée pokusati da se snade

I sam.

Quarter {li pritlsnle "'F5°, zatim nd Start Game

Milos KRSTAJIC

Komande sa tastature:

‘A - Autoplay onfoff

'B' - Bark; vuk e poéeti da laje (nije

prq:mﬂ]huh&luuﬁﬁhnlm

'C - Scentmarl; obeleZavanje teritorije

Wﬂﬂﬂvﬂtﬂkﬂtw(msﬂtk

'E' - Eat; vuk jede ono $to je ranije utvatic

‘G’ - Dig Up; kopanje

- H:rpnﬂdiemﬂwﬂmnum

od 5 km

I - 5it; sedi

P- Duhﬂltdnmuhuﬁnpuu

‘L' - Sleep; spavanje

- mmpﬂhmhgp:unﬁm

obliinji zakioni | potoci

' - Smell; pﬁﬁtmlhﬂuw

od preko Skan.

b, mwmwwmm
ﬂﬁp:ﬁmmumm} :
ﬂﬂmﬂtmmuw
ndlllm

T - Za jelo i za dizanje tereta sa zemije

lgra Toif 2auzima 17.3 MB prosiom na disku.
Moci cete da je igrate samo ako imate 386D ili ja-
¢u masinu koja Ima vide od 600 KB dbnje mnmnr*}t
Nikola RADENKOVIC

g 8
[8
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osle skoro godinu dana nakon izdavanja
P prvog dela ove igre momd iz soltverske

kuce . Acclaim”, koji su se inafe specijali-
zovall za proizvodnju na konzolama, odiudili su da
izdaju nastavak (odavno postofi na  Sega”™ masind-
ma) | 1o jos knvavili i bolji od prethodnog.

Samo poredenia radi, treba redi da je.na Zapadu
igra zabranjena za miade od 18 godina, jer obiluje
nadasve brutalnim scenama ubijania, zapakovanim
sa pravim horor zvucima kofi najvise podsefaju na
neki od delova . Strave u ulici Bresiova®™. Medutim,
po sili zakona,
igra je morala
prefrpeti {zmene,
Neke scene sé je-
dnostavno  nisu
mogle  ostavid,
kao na primer
vadenje srca, je-
tre i drugih
unutrasojih - or-
gana. Tako se
pred nama nala-
Zi  cenzurisana
verzija u kojoj nema toliko brutalnih radnji.

Vizuelna okosnica prvog nastavka je bila (| osta-
layu tome da su svi pokreti posebnim tehnikama di-
gitalizovani | Kao rakvi uhamanl il h:mp]ui.er gde
su se nakon obrade dod:n gk hi@;ﬁ na

nekog ogreziogsme: ravnody-
Snim. Kake sepob nenja, tako
suiprog wliko to mo-
g, poboljs druge efekie ko-

A h] sem standardnih i opste po-
znatih npcua ne nudi ni%a novo, na njegovom opl-
sivanju se nedemo ni zadriavat, ved demo tedise
prebacid na neke druge svari. Cilj igre se opet svo-

Mortal Kombat 2

di na umlacivanje neprija-
telja redom, sve do Glavo-
nje koji vas éeka na krajo.
Ako njega umlatite, po-
stacets vellk] Sampiion, fli
bolje refeno glavni inspe-
ktor - sadrZzine rmulkova
modemnih gladijatora. Po-
&to izaberete jednog od 12
ponudenlh lkova (fije
udarce i specijalne moéi
ni posle dva meseca [gra=
nja necete ukapirath kre-

cete u borbu sa najslabijim pmtimiknm Koji se uje-
dno nalazi na poslednjem mestu lestvice onih koje -
morate umlatiy.

Odmah se primecuje savrsena digitalizacija liko-
va odnosno njihovih pokreta, koja vam daje velican-
soven osedaj. Kao da kontrolidete nekog Zvog borca,
ili gledate film sa Zan-Klod Van Damom. Naravno,
ni muzika ne raostaje 2a animacijpom. Svojom misti-
tnodfu | raznovrsnoscu doprinosi odlicno] atmosfe-
rl, a jo5 ako znate da je na sve ovo pridodato mnogo
digitalizovanih zvutnin efekata, konacan utisak ne
moze biti Iof. Svaki put kada udarite supamika, ili
kada on udari vas (5to ¢e biti cesdi slucaj) pe ekranu
se razlete lokve Kevi, 5to de vas po obllju ove drago-
cene etnost ve-
rovamo podsetiti
na jednu starijo
igr pod nazivom
Moonstone U ko-
joj svaki dodir sa
neprijateliem  u
toku borbe izazi-
va slican efekar.

Grafika poza-
dine s¢ menja od
borbe do borbe,
Fajedno sa muzi-
kom. Morral Kombar 2 u eri AGA 1 raznih PC-a svo-
jim kvalitetom donos! mnogo vise negosto se od je-
dnog starog procesora, Kakav je MC68000, mode
atekivati.

Viadimir PISODOROY
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lgra postoji i u PC verziji
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Z firme Impressions” nam stize novi dragulj
na polju upravifackih | gradireljskih igara sa
temom o (dalekof) prodlosti. Ovog puta, ra-
dnja se odvija u srednjovekovno| Engleskiof, a vitezo-
vl, seljaci, trgovel | buntowvnici su samo deo ljudi sa
kojima ¢e te bit primorani da radire da biste odrzali
svioie carstvo. 0sim na polje ekonomije (posebno po-
ljoprivrede), ofekuje vas dokazivanje i na vojnom
planu, pa éak i u dizajnu ntvrdenja { zamkova,

Prelepa grafika | zvuk fanfara de vas pragit dok
ogdlazite u boj. Jod lepse scene vas ofekuju ako nesto
krene lode (nevreme nad zemljom, glad. bolest | si-
romasvo), pa se narod pobuni i kafe E, sad je via-
sti dosta!™. Naravno, t je i fopor krvokednih § podlih
neprijatelja koji ée budno motriti da napravite pogre-
san korak, te da vasu mrenuinu slabost iskoriste za
svioje mradne ciljeve. Da li sam vas sad dovoljno za-
interesovao?

Posle blranja opcl}e za poferak nove igre, sledi
izbor nivoa tefine i broja igrafa. Zatm je red da
upisere cenjeno ime i fzaberete Stit - znak vase

(kraljevine. Kada ste sve te poslove obavili, ispred

q

i

vas (e se pojaviti lepa mapa nekadaSnje Engleske,
podeljena po pokrajinama. Vapgsil vasim (nejpri-
jarelfima de I:rm dcn;!LlH:na p i pokrajina sa

1 A leve strane
civanje za-

se nalaze j
stavica, uig
Kranjem na g
nje i dobija e
vljaju: velikir=mepu, nperacllc w‘ezang zd igm
(disk-Dperacije, muzika..), noviano sianje, pome-

ranje vojske (i napad na koméije), zatim ikonu za
pomeranje zaliha letine, status. informacije o ulje-
zima na vasoj teritoriji. pristup uivrdenjima i naj-
zad - &tit - kraj poteza.

Jedan potez traje jedno sezonu, a jednom godiSnje
¢e te biti obavesteni o vaSem ukupnom (nejaspehu
o vodeniju politike i ekonomije. Posle svake sezone je
mogule pogledat Sta se u meduvremenu desilo na
vadem posedu tako &to kliknete na njega. Pojavife se -
ekran sa novostima, gde su sve informacije (baby-
boom. dobro 1 lode vreme. kisa, glad, pomor stoke
itd..y ilustrovane malim animacijama. Kilkianjem ra
zemljl se ulazi @ meni za vrienje svih poslova eko-
nomije i opremania vojske. fhone se nalaze 53 desne
strane, | redom predstavljaju: ukupan poljoprivredni
balans, informacife o tome 5ta se gaji na kojem po-
ljiu, ljude i njihove zadatke, t:rgn'-'inu vojsku | istori-
Ju vase viadavine.

_ Posebnu pagnju treba obratit na to koliko je Hudi
potrebno za koje poslove | Kako th préema tome raspo-
redivati. To se visi ikonom sa slikom seljaka koji
obraduje zemlju, koja e vam prikazad ekran sa po-
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- slovima (farmer, Cobanin, rudar..) i potrebama u
ljudsnv. Prvi broj predstavija broj Tu-
di koje ste angaFovali, zatim

B o, Sledl ime posla i stvar-
Y na potreba wlfjudstvie
M x e W Kada budete ‘nefto
L & gradili ili* pravili, bi-

L Pl S ® (ete primorani, da

< e smanjite broj lfudi ko

radi na poljima u korist
zanimanja koje vam je
vaZnife. Broj ljudi
mofete sma-

: njivard. |
_ispod mini-
maino  potreb-
nog: (natpis se
zacrvend), ali
ako preterane,

desi da stvorite
Stemu § gubitak
prinosa.

Protiv vaseg
kEraljevsiva,
ako igrate sa-

ge o neustrasivim pilotima Terran Confedera-

tion Navy i njthovim mackolikim Kilrathi pro-
tiviiicima. Posto su mlekoddesi preziveli Wing Com-
mander 1, 2 | Academy ostaje da uzmete swar
{dzojstik) u svoje ruke
i zatrvek se redite ovih
* papasii.

Kao | u Wine Comi-
miander Academny' pro-
grameri se vie ne drie
price o meduzvezda-
nim ratovima - lodi |
mataka, vl je akoenat
stavljen na Dogfight i
moguénost igranja za
dva igmda. Osnovnl
meni je pregledan i sa-
dr# nekoliko csnovnih opcija:

One Plaver - odabrali ste solo-igranje i to u
okviro-dvoboja, armade ili kampanje- Ako izabe-
refe prvi nacin igranja, zatim izaberele stranu i

upitete Callsign,

p red nama je fervrtl (nezvanifnd) nastavak sa-

lako moze da se -

Komande sa tastature: ~ moZete da se na-
‘F1° - maska kokpita pucavate dok vas
F2 - pogled leve ne dezintegrisu.

3" - pogled desno Same borbe. su

Y

dosta jednostavne

mi; e se nadl Baron, Vitez, Kontesa [ Crivenjak,
kofi rvrde da im je presto hogomdana pravo, pa ce-
te ih ponaosob morati razuveravatl. Da bisie se

- mogli branit od njihovih upada, morate izgraditi

upvrdenje. To se visi opcijom za pregled unvrdenfa
koja de vam prikazati informacije o broju gotovih,
razrudenih [ zamkova Kojl se tek prave. Da bi-
ste napravili zamak, moZete jednostavno iza-
brati neki od ‘ponudenih, ali je svakako z.am-
Stavam je val;a pﬂf.siavhat] jarkove sa vodom, ku-
le; kapije, a jedine pravilo:je da se propisno okru-
Fite zidovima. Kada zavrSite, vas dizajn moZete
snimiti na disk; I time ga satuvati za dalja poko-
lienja, Naravno, da bi se bilo &ta Izgradilo, potre-
bno je da nabavite dovoline gradevinskog materi-
jala (drva i kamenja), Sto se moge udinit bilo ku-
povinom, bilo angaZevanjem sopstvenih ljudi.

Kad uévrstite svoju viast, napravite dvorac, saku-

pite [ nacruzate vojsku, poZeledere da osvajate. Ni-
ta lakse, Potrebno je samo dovest] vojskiu do necdi-

ieg grada. Naravno, pri pokuiaju prelaska granice, .

glasnik e vas upozoriti 1 (glel) cak zatraZiti poprili-
Enu sumu zbog uznemiravanja”, all ga vi jednosta-
vno ignorisite, Borba je uradena jednostavno i sim-
patitio. Kao i u celojigri 1 ovde su sve opdje lepo iTu-

i natin borbe je isti Ko u prethednim verzijama. 1z-
gled kokpita je samo delimifno promenjen | tu se
nalaze pokazival naoniZanja i ostedenia, energija
lasera, gorivo i neka vrsia radar gija je uloga.
izgleda, najvise esierska (pored ovoga postoii i pra-
vi rmdar). Programeri
LJorigina® jo¥ ovek ne
odistaju od neuobifaje-
nostl da se u kekpitu vide
vada kolenia i nuka kojom
upravijate. Ako vam sme-

taju ovi pokazatelji, na

*F1' se iskljutuje ma-

ska kokpita i lakse se

jgra. Poswoll mogu-

¢nost komuniciranja sa

ostalim brodovima pri |
¢emu se odgovori ispi-

suju u vrhu ekrana, Ceo proces letenjaje prilifno je-
dnostavan, tako da je viSe rec 0 3D pucnjavi; nego
o simulaciji letena.

Opcijom  Ar-

“mada Mode igra-
dete  mesavinu
' smategiie i simul-
laclje, 5w poka-
zuje da je WC Ar
muzdg st 510 |
WC Avademy sa-
mo u drugom pa-
kovanju.  Birawe
stranu,  velidinu
terena [ tefinu
Igre. Ekran je po-

strovane i objadnjene, tako da nece bif problema,
Ako pobedite - 7na se. BivEi viasmodrac se mora po-

Dragan LALIC

vinovat jalem.

deljen na Cetiri dela (pri-
kaz planete na kojoj sie -
nastanjeni,  nmanjena
mapa, zatim mapa siste-
ma gde se nalaz vasa
planeta | opdje). U pode-
: 1j\u imate jedan nmosat i
dva najmanja lovea staci-
| oOniranau orbiti. Nih mo-
*Zere slad da Istraiuju no-
W ve planet jii prenose re-
§ suse neophodne  za
izgradnju novih postroje-
nia i objekara kao Sto su mudnicl, fabrike, tvrdave ud.
MoZete praviti razligite brodove i tako tvedavati svo-
ju flotu 310 je neophodno za mtove. Kasnije, pri
osvajanfu novih planeta, nailaziCeis.na neprijatelj-
ski ra.spn]uz.mc hrodnl.rcn aclas

e
7e, modema Jll na istom kompjutern, tako 5o se
ekran (vertikalno) podelina dva dela. Ako jzabere-
te borbu izmedu igaca dobijate podatke o svim le-
telicama Koje udestvju wigri' i moZete da izabere-

SVETKOMPIITERA 712 JANUAR 95"
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e bilo koju-od ovih prifica. Modere | da ndrudenim
snagama unistavate neprijatelia ili se {ne preporu-

cujemod. stratedki nadmudrujere © osvajanju
SVemira.
Krajnii-utisak je daje Wing Commander Arnads

daleko {za svoiih prethednika, prvenstveno zhog

]

£ A e — AT

mnoge pominjana o nadem casopisu. A origl-

naina ldeja. grafika, svuk | ammoesier svistava-
jut e 1 sam vrivupravijadkih i gradireljskih simulac-
ja. lgmt su napravi-
li momci iz Gre-
miina” i daleko je
iznad proseka koji
sy svorlli SEmcigs,
EimFarth i sliine
stvaralacke iare,

Zamislite -grad
buducnostl; visoku
iehnologiju, intere:
se velikih kompa-
nija i neprijateljske
varsemalice - koiji
s baclli oko na vas posed i sve tou svemi-
i1, nia astercidu. To je A240, upravijatka si-
mulacija budunosti,

Posle interesanmoeg uvoda kojl vam, ve-
rovammo, nisia nece pojasniti 1 biranja je-
dnog od (rl ponudena svetska jezika, nacl -
cete se u disk-meniju. U toku igre'se na nfe-
gd modere vratit pomocn ikonice sa diske-
fom. Tu postoje opclje za rad-sa diskom
(Snimanje & ucitavanje pozicie, opdija za
poletak igre (Alien), kao i kontrola zvuka
govora, izlazak u DOS | vracanje u fgri ako
ste je prekinuliy.

Kliktanjem na Allen pred vama e se poja-
vitl nov ekran koji sadra sliku, ime i krade
karakierstke jedne od Sest penu.imih rasa vanze-
maljaca. Obratite paznju na feZinu koja i@ ispisana
odmah posle opisa rase, a koja se krede od Easy, pre-
ko Mediom do Hard, Venijie nam na red, &ak i sa Easy
fete imar dovoline problema.

Kada se, najzad, nadere uigri pred vama bi treba-

Ptpuna nezashtieno. iz A240. do sada nije

_ loda se pojavi ledan asterold. To fe vase budude gra-

diliste. Glavni meni se poriva Kliktanjem na desni

" mastermisa, dok s sa levim tasterom grade objekid |

pozivajn informacije. Iz svih menija je mogude -
¢l pokoju Ikenu {da ne biste smino prolazili kroz
npih: i 1o drzanjem duemeta dok se strelica nalazi
na njof; Na Isti nadin se ikona skida sa ekrana, Bu-
dudi da podmenija, a samim tim 1 ikona ima podo-
51a, vama ostaviiamo éast da sami otkrijere ‘JJJHG"-'U
funkriju’(stisned pa gledas 5ta Ce sé desit), a ovde
¢emo se radrfati na vaZnijima.

Sievanadesno o glavmom meniju sé nalaze: d.LSL—
meni, informadiie; vojni poslovi (uznemiravanje su-
seda i slitno), menjanje pogleda, mapa-okoline, (ko-
na za milenje objekata. ikona za !:lrmrue novil gra-
devina, pauza | {zlaz.

Ikona sa nformactfama vas uvodi 1 novi podme-
ni u kome se nalaze opcife za Spijunisanje; rad sa

\ fondovima. geoloske informactie i Kupovina plano-
va (blueprinis). Kada kupite neki plan morate sade-

TYLEFEE EFFIEE

{CEREE FIFR TIT)

B I.IJ"!IFE
[ DIFFICLLIY: FEDIUM 1

atmmosfere kofa ni. pribliZzno nije kao w Wing com-
marderie 2. Ko voli ovai tip igara, bolje da-se drzi
proverenih hitova ,Lucas Arisa™, Dodpse, aka ima-
te salgrada, probajfe, Ko e alerglfan fa matke -
prava sn'a:!l

Andrija SAVCIC
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Katl da stigne imperifalnim transporterom, da biste
mogli da gradite nesto po njemu. Neki-planovi (npr.
Asteroid Tracker, Missile Guidance System i slicni)
s¢ ne grade, vel njihovom Kupovindm proSimijere
menije | podmenije.

Pre bilo kakve gradnje, b meniju 2a rad sa fondo-
vima treba odrediil kolitinu istih koja se moie tiro-
Sirl. Sem 22 gradnin, v istom meniju se nalaze jos |
stavke za vozila, Spijuniranje (intelligencey | izradn
projektila. Za pofetak. -napurite™ pra stavko nov-
cem. Jer vas olekitje povedd graditeljski posao.

Gradnja se vrsi biranjem nekog od objekata Kol
se nalaze u denfem desnom uglu | pddskanjem na
dep asteroida gde Zelite da se
m gradevina pdsiavi. Poso
asteroid nije ravan kao ogleda-
lo vec Ima Kamenja | brda po
povTSing. nedete bitd o mogu-
énostl da gradite bilo gde, Da
biste odredili gdeé ima dovoljno
mesta. najbolje je'da pritisnete

~avnu™ sliku astercida. Sem
ponidenih 10 osnovnih vrsta
gradevina u donjem desnom
uglu, mogude je zabrati i neke

HEF R
[lli ERT.

drige opdiom’ za gra-
dnju novih objekata iz
glavnog menija. Tada
ce se pored slike obje-
Kra ispisati njegova na-
mena [-cena.

Napainije je da
odmah. na  poletkn
izgradite Hydroponics,
Hydration Plang § Life
Suppor. jer od njih 2a-
visi opstanak vade po-
pulatife, Dobro dode |
Decontamination Filter koji smanjuje nivo radijacije.
kao T Medical Centre koji se brine o zdravlju ljudi. A
kada se igra razvije, moZere sem th gradevina da
stavite { koji Living Quaners ili Resiblock § sa nfima
Security Centre,

Cilj fgre e kopati nudy, Sto se vl postavijanjem
rudnika (kofih fma dve viste) po povring asteroida.
Za pogon rudnika (kao | svih ostalih objekama) sluze
solarni generatort { slicne skalamerdje. Vodite adu-
na da uvek imate dovolino sttje’i Zvoinih potrep-
Stina, jer ce u protivnom rudnict presiati sa radom, a
pepulacija poted da se smanjuje. Kolicinu radijacije,
varduha, hrane, struje | vode, kao [renutan broj ljo-

‘Space’, dme dete da dobdjere-

I
]
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di moZete videt Klikianjem na CPU - jedini objekat
koji se nalazi na asteroidu Kad polnets saigrom.
Kada orkrijere neki novi asteroid, u vaSem je inte-

resy da ga istrazite. Posafjite na njega mall Scour -

Ship i naredite mu da ga ispita; Fosle par dana ce
vam -stict geolodki raport. u kome medete vider Ko-
fike fude Ima na dsteroidu. Ako vam seistl utini pri-
mamliiv, da biste ga eksploatisall morate ga prvo
kolonizovati, To se vrsi klikeanjem na brod-tan-
sporter kojl se nalazi negde iznad vaseg pn‘ag aste-
roida i biraniem opcife za kolonizaciiu. Budud da
drugi asteroidi, kojin ima podosta, lete po svemir,
mogi biti izvesna opasnost po vasu koloniju. Da bi-
ste spiedili sudare, najefikasnljl metod je da tzgradi-
e Gravity Nullifier. kofi ¢ novopridoSle asiencide
zaustavit na siguenoj dis “-_gzh
Komandovanie i hmu ko &0 prvo
pritisnete (aster ﬁme prdﬂﬂﬂgnvarﬂlu(‘l
mod. a zﬁﬂmﬁﬂ‘hm#: fa ?’:clrcnu 1ou. Pojavice
& meni’ mm{ﬁm i e Fzavrsite, po-
novriim prifiskom mger‘ﬁ‘ Se vracate umod za
gradniu po astengidis Brodove je moguce pojedina-
Eno slati da #strfiju, patroliraju | slicno, ali da bi-
s1e se suprotstavili neprijfatelju (Kefi de vam Kad-
tad ‘dodi u posetu), necphodno je da ih okupite u
flotu, To éere obavit nad jednim asteroidom a-za-
tim izabrati ikonlcu sa vige brodova iz .vojnog”
menija. Sada je mogude formiragl Do, poslatije u
patroli. napastl neprijateljskiasteroid ili samo na-
rediti da duvaju vas.
Sem neprijareljskih brodova | asteroida, opasnost
vam preti Led direkmog raketnog napada: Od njega
se modere adbranitd na-vise nacing, ali da biste na-
pad uzvranli, morate prvo lociratt neprijateljskiaste-
rofd. Zaw je najbolje da od samog podetka Saljere
izvidatke brodove na sve strane, ne bili primetit ne-
g0 sumnjive. Kada' otkrifere sumnjbv asteroid. iz-
nad njega modete poslat Spijunski satelit, radl pri-
hupljania informacija.
Svake godine ce imperija stati dovas transporier
radi prikupljania rade. U pofetku cete biti primora-
ni da im dajete svi mudu,
jer fe vam nedostajati
pare, all’kada se jednom
obogatite, mokete jzbedi

+ ovirobavezu. Bitno je da
kad izbije rat iZmedu vas
i uljeza safuvate za sebe
mala rude jer su neke
neophodne za  izradu
prefekiila,

mot ¢e se yvecavatl.

&2 Kada se resite vanze-
maljaca, *ulu: Ec vam biti odreSene. A moZda
{ko zna?} jednog dana stvorite | sopstvenu im-
periju. :
Dragan LALIC
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ada'se pojavila igra Dynia Blasrer (najpre u PC
verziji), malo ko je mogao da prerposiavi da
Ce rumaranfe simpatinih sprajtica po lavi-

rinmu, uz bezofno uniStavanje saigrala, postici neki

ved uspeh. Po mishenju vecine igrace koji su se
oprobali v ovoj grl. glavni {zver zaraznosd je mogu-
¢niost simultanog igrania vife od dva igraca {lep5e je
kada dode dotude Izmedu vide prijatelfa).

Kao nezvanitni nastavak, dolazi nam Dyamite
Wierriors, tehnicki prilicno skromno osovarenje. ali
sa‘mogucnosti istovremenog igranja fak pet lgrada
minimaina dva), od kojih fe dvoje igrat pomodu
dZojstika, a ostalo troje preko astamre (ukoliko su
dovolino mrsavi da se preterano ne stiskajuy [ da—
datnog adaprera za dZojstike.

« Na glavnom ekranu je penudeno nekoliko Fu:nsmh
opciia koje birare pritiskom na odgovaminc @ster.
* Najvaimiji je. naravno, Options meni, u okvin koga je
mogude podesiti mnoge simice koje se tifu teine lgre
-prepreke, monstrimi Koji defiliuju ekranom | povre-
mend gricnws nekog od Igradal | nekih wehnitkih de-
talja (velicina eksplogije, tip pozadine, mvuk vreme |
sticno). Uokviru glavnog meniia postofl i opdja za po-
desavanje kontrole za svakog igrata ponaosob.

PYNAMITE WARRIORS

Frincip igranja je slifan kao u Dyna Blaster. Po-
mody pucanja pestavifate bombe Koje posle kratkog
vremena eksplodiraju  unistavaju po jedno susedno
polje (osim zidova). Na mestu unidtenog polja pone-
kad osmije neki predmer kofl treba pokupitl. To mo-
fu bitd raznorazna pobolisaniakao sto su veda brzi-
na kretanja koja je itekaka potrebna RKadi se stvord
veda disting), mogudnost istovremenog postavijanja

" yiSe bombl {pri tome treba pakiti da se ne nadete u

Corsokaku, jer su eksplozile smronosne), Zamrza-
vanje protivuika (Rada naténane tnokete da mu po-
dmetnete bombtr T gledate kako gine); teleport (ta-
kode znaju da budu nezgodnl kada vas premeste na
nectekivanu lokacij), oklopi Kol Stte od eksplozi-
{a. kao i jos nekoliko Korlsnih i manje korisnihy do-

dataJGL Verovatno ne m:ha posebno napominjati
da, kada se nadete od 1 o sa supamikom, aktvi-
rane 510 viSe bombi. a zatim se brzo izgubite. kako

dan igrad ostane na ekranu). ;
[stovremeno modete postaviti vide bombi, &0

omogucava brzo napredovanie (to je glavni cilj, ali

pritom treba vodit refunao éinjenici da bombe uni-

na bi i sami stradali {igra se zavriava kada samo je-

Stavaju maksimalno jedno poije (Gak | dodatke). Me-
dutim, eksplozije se Sire neogranifeno (ill kako je
ved podefeno) i jedino ih zid mode zapstaviti, Neka
polja mogude je unidiit samo sa vite bombi. Takode
treba vodit rafuna o rome da svaka eksplozija iza-
Ziva aktiviranje bombe u blixini. Sto rezultuje nje-
nom prevremenom eksplozijom,

Tehnicke karakieristike u igrama ovog tipa nisu
od presudnog znacaja; ali ne bi bilo nacdmet da se-—
programer malo vise potrudio oko zvuka i grafike,
ek radi porpunije armosfere, .

_ Gradimir JDI{SIMDWE.
Dusan KATILOVIC *

Igre za Amigu igrali smo ljuba:nu!cu
MESSofta -

r A500 | % & |
1 [ | bl
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moslo je
Pﬂe.ita vise od cerir

gedine otkako je Coveku po ime-
nii Dejv DEons (Dave Jones) pale na pamet da za
svoju novu igm iskorist] male spodobe zvane lemin-
Zl. Prvobitno zamiSljeni kao sasvim prosefna logicka
igra, Lemmings su na XS Kompjuterskih igama
napravili pravi .bum?” i postali (i ostali) legenda u
ovom Zanni. Tada se po ko zna kofi put pokazalo da
relativno jednostavna ideja mofe dabide csnova za

~ . genifalnu igns Originalna igrdje Sfapalila” igrate |

biloje logitno pretpastavit da de usledfiinastavel. U
pocetku su robilf same dodami fivol Koji st proda-
vani kao Zasebne igre. (npr. Oh Mol dfore Lem-
mings/), a onda su se pojavili Lemmtings 2: The Tri-
bes: U drugem deluje doslo do znacajnog pomaka u
- konrroli leminga buveden je veliki broj specijalizova-
nih funkcija koje im je bilo moguée dodelit.
Najnovije . lemingoidno® izdanje firme .Psyveno-
SiSDMA Design™ zove se fhe Lemmings Chivmicls.

Ono 4o odmah pada u off je da u naziva
. - igre ne Agurise broj tr. Dilemu da li je wpi-
- J {anju zvanicni nastavak ili ne, moZe deli-
* mitno da raziasni'EXE fajl {L5.EXE), alii
dalje'ostaje nejasan redni broj projekia
. pad radnim mz:xnmiﬂﬁmrngs 0 koii
se priprema ved duze vreme. U svakom
slucaju, bez obzira da If su .Hronike™ ne-
ka vrsta special editiona ili zvani¢ni na-
stavak. predstavljaju pun pogodak i za-
sluFufu sve pohvale,

Igra zapocinge zanimljfivim uvodom
iz koga saznajemo da su se dvanaest
pleméena leminga otisnula na putova-
nje balonom 1 poirazl za novim do-
mom. Fosie dugog ragania. pronasli su
arhipelag od dvanaest ostrva i odludili da se m na-
sele. U centru paznje su tri najhrabrija pleména
{Classic Tribe, Shadow Tribe 1 Egyprian Tribel, pa je
prema tome igra padelfena na tri celine, pri demu se
svaka sastoji od tridesar nivoa. Cilj igre je ostao ne-

promenjen: potrebno je provesth grupy leminga od
ulaza do {zlaza sa nivoa uz mogucnost dadeljivania
razlicith funkcija svakom od njih, Prvih nekoliko ni-
voa svake celing su veoma laki. dok kasnije, Kako -
igra napreduje, nivol pastaju sve tezi i tefi, tako da
cete morati ozbiline da upaslite svoje midfdane vifu-
2 ukaliko Felite da zavrdie [z,

Glavna  zamerka prethodnim nastavcima se
cdnosila na fzrazito sicusne likove leminga u odno-
su na ekran i okolinu. Programeri su konafno
redili da ovo isprave taka da su ltkovi u ovojizr
skaro duplo vedi od ranijibi-Pored toga Sto je ovo
znatno uticale na poboljzanje preglednost de-
Savanja na ekranu, omogucila je i da se poprvi
put fzvede  Sminkanje 1 oblacenje” leminga. Ta-
ko su naprimer, pripadnici egipatskog plemena
_nbu.cm u'tipitne odore. a uz mi hodaju na po-
znati .egipatski nacin”. 4

Sama kontrola leminga s& ne razlikuje u
cdnosu na prethodne nastavke, ali su inkclje
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koje im j¢ moguce dodelit u potpunosti izmenjene.
Gledano sleva nadesno, funkcije u TTI.EBI!LI na dnu
ekrana su sledede;

Walk - dmoguiava promeni Smera lm:mn]a le-
minga. Funkcija je veoma korisna u sluéajevima ka-

\ da se leming Krede ka provaliji ilf nefemu slifnom

Eto nije preporucliive za njegovo zdravlje;

Stop - fnkcifa poznata iz ranijih nastavaka. Fo-
stavijanjem -sloperm” grupa se zaustavija u daljem
napredovanju. Obitne se korist na pivoima na koji-
ma jedan leming treba da prokrdi put celoj gropi;

Jump - slu¥i za preskakanje manjih provalija i -
pa. kao 1 za preskakanje leminga koji s¢ nalaze u
uloxi Sstopera’;

Use - ovom funkcijom se leming upoiljava i daje
mi se da [zvrsi nesto u zavisnosti od 1oga kﬂ]l atat
(Tool) poseduje;

T Ittt e R L R R Rl LA Al fpdnsddndadsaEaans

ritanska nacionalna televizijska kom-
panija .BBC™ poznata je po svajim mno-
gobrojnim £ou spekiaklima; serifama, ortad-
ma i drugim programima slitne sadezine Koji su po-
shi¥ili kao inspiracija za sovaranie kompjuterskih iga-
ra. Na red je dokao i .zabavni" program za najmlade
1 kome se u glavnoj ulozi pojavijuje otkadena porodi-
ca Blob koju gine tri debeljuskaste nufilaste kreaure
sa Jutim rafkicama po telu Firma koja se krije [za
imena igre je nanmia.dobro poznatt Millenium” kofi
iza sebe vel imaadreden broj uspesnih platformi.
Na Zalost, sadrfaj dotitne televiziiske serije nam
nije poznat, ali’zato ciljigre vedinom jeste. U ulozi je-
dnog od tri dana porodice treba podistiti prasinn
(bubvalno) sa gomile prasnjavih nivoa, pazed pri-
tom na raznorazne neprijateljski raspoloZene spraj-

_tove kojima je jedini zadatak da vam igranje ufine

1o tefim (ponekad i da vas propisno [znerviraju).
Dakle. u pitanji je klasicna platformska zavizlama.

U glavnom meniju, pre lzbora opclje Start. pre-
poruéljive je profl kroz menije Koji se odnose na

ming mofe u jednom e

Drop - koristi s¢ u slufa-
jevima kada je potrebno
{zvrsiti promenu alata. Le-

thu imari samo jednit vistu
alata,

Sve navedene funkcije se
mogu pozivatt | pomocu fun-
Rﬁilﬁmh mstera (F1-'Fa7.
Ostale tri opcije se odnose na
ubrzavanje viemena, pauzu i izlazak sa nivoa.

lednz od glavnih novina je postojanje pomenutih
alata. To su, u stvar, predmeti koje leminzi Kupe na
svom putu | kasnije ih mogu koristiti. Alata ima de-
set i oni se postepeno uvode kako igra napmdu}::
Evo spiska svih alata u igri:

- kifobran (za bezbedno .ateriranje” posle pada sa
velike visine)
- pojas za spasavanje (za preplivavanje vodenih pre-
preka)
- cigla (za gradnjn mostova, 2idova {id.)
- bomba (za m3enie zidova)
- a5ov (za prokopavanje prolaza) :

- granate i projektili (za .eliminaciju” neprijarelja)

.- vakuum gume (za I.r:tanpe uz verikalne zidove |

man[m
- 53l (za pruduieme vremena).

Po prvi put se uz leminge puginrhu}u i drugi liko-
vi, odnesno razlitid pomagati | smetaci. Pomagace

pregled i definiciju konrrole lika, s obzirom da os-
im pet prostih funkcija diojstika postoji 1 nekolici-
na néstandardnih koje se dodeljuju odrede-
nim tasterima. U takve spadaju bacanje
predmeéta (Eje sakupljanje se obavlja
automaiski) na protivnike, Kao 1 jede-
nje predmera Koji podlefu dotitno]

Ze da svarl (vole. 1ome, pecivo i sli-

tnog znataja, pa vodite raduna da vam
budu o svakom trehutku brzo dosoi-

pne, kako bi izbegli nepotrebno ner-
viranje kada budere pojeli predmet,
‘umesto da ga batite na halapljivog nasalfivea koji
vam natenane gricka deo po deo.

Glavni zadatak ﬁva[-wg nivoa je ved pomenuto &i-

fenje, koje se obavlja prostim prelaskom preko

platforme, kada ista menja boju. Kada sve platfor-

me (ukljuéujuci | merdevine) budu prebrisane, ce-
lokupan ekran ée promeniti boju uz pravu Kigu je-
stivih svarfica koje ce'pokuljat sa .plafona’” (ire-
ba ih &to pre poklopatt jer je vreme predvidenc za
10 Strogo ograniceno).

UniStavanje neprijatelia nije neophodan predu-
slov za zavrsetak nivoa, all je vrlo preporudliivo; s
obzirom da uii‘e na bodovno stanje, a i olakBava
igranje. Ako izvrienje zadatka zade van okvira pre-
dvidenog vremena, pojavice se novo smetalo sa ko-
jim je i najmanji dodir letalan.

funkciji, tj. koje prosecan feludac mo-

fnoY. Pomenute radnje su od {zuze-

treba nekako naterad
da svojim delovanjem
urade neito 510 inace
leminzi ne mogu (npr
krtica prokopava mno-
go duZe tunele), a sme-
tade treba ukloniti sa li-
ca zemlje pomocy ne-
kog od omzja. Svaku
od celina zapocinjete sa
po dvadeset leminga, a uz put fete sretat] zaroblie-
ne leminge koje treba da oslobodite. Da biste presli
na slededi nivo, nije neophodno da spasete sve le-
minge, ali treba da znate da se svaki nhfcr moze za-
vrilil bez gubitaka.

The Lernmings Chronicles su prava zabava za ove
hladne zimske dane, Ne dafte se cbeshrabriti ako ne-
ki nivo ne budete mogli da zavrSite iz prve” - rede-
nje pnstul: samo je pomebno dosta-logike, main
spremosti i brzine I puno dobre volje,

Slobodan MACEDONIC

e
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U sustini, Mr Slobky predstavija sasvim obiinu
platformsku arkadu, ber nekih spomena vrednih,
noviterd, sa ved videnim klifeom i sasvim prose-
énim tehnifkim karakieristikama. Kao takva, ona
predstavija lak zalegaj gomill visckokvalitetnih
platformi Kojima-smo prosto zatrpani posiedniin__
meseci. te si 3anse da postigne neki zapazeniji us-
peh gotovo nikakve. ;

; Gradimir JOKSIMOVIC
Dusan KATILOVIC

SVETKOMPIUTERA 1 JANUAR '95.



OPIS|

“operadija u istorijl konatano pofinge. Prvi

‘meta je grad Caen. Medutim, unjegovoj bli- - §

simulacija letenfa ima za tematiku dogadaje iz
Drugog svelskog rai@. Od svih dogadaja na-
jeksploatisanije je iskrcavanje Saveznika na Nor-
mandiju, Sto I nife fudno s obzirom na jubile koji je
nedavno proslavijen. Jedna od strateskih igam koja

ﬂ poslednje vreme veliki broj strateSkih igara i

-obraduje pomenuti dogadajje fron Cross.

Kada prodete polem! menl, koji sadr?i standar-
dne i razumljive opcije; dobijate mogucnost pokreta-
nja nekog vojskovode Il kreiranfa novog. Ukolike se
opredelite za kreiranje novog vojskovode eba da
miu dare ime, odredite tefing igre i stranu Koju e za-
stupai (Saveznike ili Nemce). Nakon 1oga stofl vam
na raspolaganju 12 bitaka. Poredans su hronolo-
5kim redom i predstavifaju detalfan opis to-
ka najvede viSemeseine operacije u istorijl
Covetansiva. Bltke sw

Prelude - visemesetna planiranja | odla-
ganja konafno su okonafana 1 najveda

korak fe iskrcavanje male grupe savezni-
ckih komandosa &iji Je cilj zauzimanie stra-
1eski vainog mosta.

The Longest Day - nakon dve nedeljd
borbi treba osigurad iskrcavanje glavnine
savezniCkih peSadijskih snaga na plai
Omaha.

Blood in the Hedgerows - dlj bitke jo
probiti se sa atreljirijom Kroz gustu priobal-
ni1 sumu | zauzeti strateski vaino selo,

Hill 112 - Saveznicl nastavljaju sa zau-
zimanEm straedkl vainih mesta. Sledeca

zini se nalazi brdo pod strateskim nazivom
Hill 112 koga wkode reba zauzetl. Nada- -
iost, Saveznici ne znajil da su Nemd ovde pripremi-
li-kloplu,

‘Breakout at 5t. Lo - Kakon vitemesednih borbi
Saveznicl su osigurali jaku bazu na obali; ali sada
treba prodreti dalle. Treba izvesti operaciju Cobra™ |

zauzeti gradic 5t Lo na kome se ukrStaju najvainiji,

puevi.

A Bridge too far - proteklih mesecl Saveznici su
zrawno napredovali | sada se reZiste sukoba preno-
si u Holandtju, gde Saveznici bezuspesno pokusa-
vaju da predu relu Rajnu § udo o Nemadku, Cilj bl-
the je zauzeti sve strateski vaine mostove u Holan-
diji.

Clash at the Sarre-Union - Saveznici pokusava-

i da pronadu drugi put kojim bl usl u Nemack ta--

ko'da sada treba probiti MaZino linijo.

Eismbum Ridge - Nemci su uvidell da Saveznici
postaju nezaustavljivi, tako da vrie nagly ofanziva
kako bi odbacili Saveznike | preokrenuli ok njihove
operacije.

Avenging Malmedy - {ako fe 1 maéka ofanzw
propala, uspeli su da zarok ;
adije | brutalno Ih sm:t

asvere jos vi o pre do-
duru Nemad lina Am-
bele kroz

The Fo vijaju svole
prodiranjs ; ;awemdwlmﬂsx:dahj
poslednji puFpeitali da odbifu Saveznike supros-

stavljajudi im se u otvorend| borbl na polju u blizini
nemakog unrdenja .The Fortifled Goose Ege” u ko-
me se nalazi tedka aniljerija

Bridgehead at Remagen - jedint put u Xemacku
Saveznicima je preko mosta Remagen na Rajni pre-
ko Koga se poviade | nemadke trupe. Nemci su mini-
rali most. tako da se cela operaciia mors izvesti pre
nego Sto most eksplodira

Custom - nije bitka, ved opcijfa koja omogutuje
pravljenje novih bitki podesavanjem parametara
(podrucie bitke, odnos snaga...).

Sve bitke su vremenski Y
ogranifene, ' Za odredeno
VIeme morale postici Zeljeni. S
clj ili operacija - propada.
Ishodi bitaka variraju od 1o
talnog mijumia do potpunog
poraza, od dega zavise | poe-
ni, neophodni za opremanje
jedinica.

Nakon biranja Zeljene &
bltke ulazi se'u men! po- -
svecen . Kupovini™ jedini-
ca. Postoje i vrste jedini-
ca: peadija, tenkovi (laka
antllerija) i topovi (fefka ¥
artiljerija). Koliko cete ko- S
jii jedinica kupitl zavisi od
toga koliko imate poena i
koje su vam jedinice dostu-
pne u daro] blici. Na pri-
met, u prvih par bitaka dostupna je samo pesadi-
ja, a u kasnijim uglavnom sve vrste jedinica. Pe-
sadija je slaba protiv oklopnih jedinica (naroéio
ona koja nije opremljena bazukama) tako da slu-
#i same za borbu protiv neprijateljske peZadije.
Tenkovi su veoma jaki i brzo se krefu, Topovi se
priliéno slabe kredu. ali zato imaju najvedu razor-
np moé i najvedi domet,

Nakon 30 se opremite jedinicama po Zelji, poja-
vijuje se komandni ekran podeljen na vise delova,
Na napvefem. srediinjem delu, nalazi se zumirani

deo mape, Mall ekran Ispod njega rezervisan je za, -

ispisivanje poruka (Koje fete | éuti ukoliko poseduje-

te neku bolju avoiny kanlor). U gomjem, desnom

ugln ekrana nalazi s« mapa terena na konie se odvi-
ja bitka dok je Isped nje prozor u Kojem moZete vide-
ti koliko pedinica posedujere, koliko ste jedinica izgu-
bili i-a Ii vam je dostupna avijacifa ili ariljeria. 1s-
pod ovog prozora nalazi se prozor koji sadr#i ko-

- mandne ikone:

D vertikalne linffe (Cease fire!) - prekid vaire
artilierije i avijacije ukoliko su sleéano promasili
mete, pa polell da miku po vasim jedinicama.

Zastena (Statistics) - prikazuje trenutni razvoj
hitke.

Dvogied (Strategic Views - straieshkd pogled wrena,

Avign (Airforce)- pozivanje avijacije u pomod. ako
je u izabrano| bici dostupna.

Top (Anilleny)- pozivanje artiljerije u pﬂmnc ta-
kode aka je dostupna.

Merrer - povratak u podetni meni.

U samom desnom uglu ekrana nalazi se |, relevi-
ZorCic” preko koga ulive pratie desavania na fron-

11§ 5]a1ne cmo-bele digitalizacije. Klikom na neku od

svojih jedinica ulazite u meni jedinice kaji
sadrii dever opcija:

Mode - menjate mod u kojem se jedini-
- canalazi: da li samo napada. sama se kre-

ce. na;ladaikmﬁese ili se krede | napada.
0d ovoga zavisi koliko e brzo jedinica
izvesti naredbu koju ste joj zadali (npr.
ko se jedinica nalaz! u modu napada on-

da ¢e najbrie pucat).

Meta (Target) - birate mem za izabmann
jedinicu. Mogude mete su oznalene pla-
vim kvadratom, a Krstic oznalava jedinicu
koju rrenuno gadate.

L.0.5. - pokazuje Koji je teren naﬁapu—
malnifi za nekun jedinicu.

Chart Path (Add destination) - dvosmu-
ka opcifa koja dopusta da nekoj jedinici
adredite mesto na kole Ce da ode. il da‘je-
dinic] koja ved ima odrediste dare novo
odredizte,

Clear Path - brisanje putanje kofi se
zadali nekoj jedinici,

Dve strelice (Tum Armound) - opeija do-
stupna samo lakof | tefko aniljerfl. kojom
okrecete izabranu pedinicu jer ne mode da
piica na metw iza svoiih leda.

Menu - povratak u pocemni meni.

Strelica (Confirm) - potrdujete manije 2a-
date komande jedinici | izlazite iz menija
izabrane jedinice,

Quit - izlazak iz bitke.

Teren se sastoji iz mvnica (zelene povr-
iiney, plaZa (Futih povrsing), uzvilenfa
. (smede powrsine) i Suma {prepozmatliv de-
zen). Naterenu s¢ nalaze razne gradevine
(zgrade, mostovi..) koje pmiaiu dobr za-
Eritu jedinicama. Na podetku bitke treba da
rasporedite svoje jedinice imafuci na nmu
da ih modete stavith samo na osendene de-
love terena. Kada rasporedite svoje jedini-
ce bitka pofinje: Igra se odvija u realnom
vrement, kaoMune 2, samo 5o je manje dinamifna
jer se jedinice prilitno sporo keecu, fak i kad izabe-
rete najbrzi mod. Dakle, prava stratedka igra u koloj
brzina igranija i umesnost nisu kdjuéni, vet sve zavi-
si od dobrog rmsporeda rrupa | rmzrade dobrog plana.

Igru e napravila prilicno miada i neproverena
firma -New World Computing™. Rajveca painja po-
svetena je rehnilkim karakteristikama igre (grafici
i zvukuy, dok je interakcifa izmedu igrada i igre za-

nemarena. -
. Nikola ALTIPARMAKOV
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Dawn Datrol

akon fenomenalnog Overlonda iz Rowan
; Softwarea” stife nam u neio kradem izdanju
i\\. (4 diskete} nfihova najnovija simulacija lete-
nja - The Dawnt Parrol ilin Pardla u zoru”. MoZda

‘se neki od-¢italaca secaju istoimenog filma sa Ero-

lom Flinom, &ija se radnja odvijala tokom Prvog
svetskog rata.

- Momci iz Rowana™ su ostvarili zapaZen uspeh’
Overlordom, Sto fe im sigume podi za rukom i ovaj

put. 5to se samog igranja i tehnickih karakteristka -

{gre tife, Ima se oselaj ved videnog, (5to sigumo ni-
je minus). pa predstoji neizbedno poredenie sa hver—r
lordom. Novost je to 4to sada modete vozith | nema-
Che avione pored savernickih, &to nije bio slutaj
gore pomentito] igri: za razliku od plana baze Koja je
u Overfordie predstavijala Main Menu. ovde su opcl-
je i.sve 5to se tide same igre pregledno rasporedeni
na siranicama jedne knjige.

Poéto tdete u igru. salekade vas opcije : The First
AdrWar, The First Aces. Aircraft Of The Era, Pilot Bi-
ographies, Video Replay i Preferences. The First Air
War nudi misije propracene zanimljivim tekstovi-
ma. Tepim sliticama | ponekom animacijom; The
First Air Aces sadrfi pemaest znalajnih imena
svetske avilacije, njihove slike. priznanja. akcije,
ind. Ova opcija donekle je slicna opcijl Pilor Biogra-
phies. Odavde se mozete vinuti nebu pod oblake,
pravo pod. neprijateljsku vamni. Slededa opcija je
Aircraft Of The Erm Koja fevam predstaviti najva-
Znije avione iz Prvog svetskog rata. Svaki avion ima
svoju sliclcu, propratni tekst sa glavnim karakeer
stikama, podacima o pilotima, akcijama u kojima je
udestvovao i sl. Opcija Pilot Biographies sadrii po

-dva imena pilota engleske, francuske, americke i

vide svojom Svisiom kdnstm!icti:am koja muje omo-
gucavala veliku otpormost na pogotke i veliku spo-
sobnost manevrisanja. Njime je leteo veliki britanski
as Edvard Manok. Tip: lovac jednosed. Autonomija

leta: tr fasa. Maksimalna brzina 222 kmvh, plafon-

leta 5244 metars, naonuiEanie: dva mitraljeza.

= Alrco DH2 britanski
lovac-irvidac s podetka
Prvog  sveiskog rata
Imao je elisu {za krila, 5o
anti je y odnost na druge
avione omogucavalo da
puca pravo nesihronizo-
vanim mitraljezom;-zato
j¢ njime oboren prvi ne-
mackl avion. Postizao je
brzinu od 150 kmyh i do-
lerod 354 km. Maksimal-
na visina mu je bila 4420
metara. NaoniZanje mo

se svodilo na jedan mi-

nemacke avijacije. Tu su
predstavijeni neki detalji
iz njlhovog avijatiar-
skog Zivoea, uspesi i ne-
uspesi; MoZete poleteti
U .piificama™ navede-
nih pilota i oprobati se u
Zadacima Kofl su im bill
postEvljeni. Video Re-
play opclia je svima ja-
sna, dok u opdji Prefe-
rences molee podesit
TAZNE paramelre vezane
za igni. Spisak aviona
koji su na raspolaganju zaisia je impresivan.

= BE2C britanski bombarder-izvidac. Dostiie
maksimalnu brzinu od 118 knvh | visinu od 3048

- metara sa duzinom leta od 3 fasa i 15 minuia. Na-

oruzanje; mitraljez i'102 kg bombi. Posada: dva
clana.

=+ SES britanski lovac koji je spreda vise lidio na
traktor s iockovima nego naavion, odlikovao se naj-

traljex i imao je jednog
tlana posade. h

&+ Nieuport Nesia
slabiju vatreny moé sa-
viseno su nadoknadi-
vale sjajne leralke oso-

tpuna  dominacija na
nebu skoro godinu da-
na. Cak se nalazlo | na
{ Solunskom fronm u sr-

- pskim jedinicama. Ma-
ksimalna brzina 177

kmyh. plafon leta 5250 metara. Autonomija leta 5

Easa, Nabmzanje | posada su isti-kao | kod DH2.

+ Spad VNI francuski borbeni avion koji su, pored
Francuza, koristli najvise Amerikanci. Bio je na So-
lunskom frontu u.francusko-srpskim jedinicama
gde se nalazilo nekoliko srpskih letadkih asova. Naj-
cekle je bio koriScen za parroliranje, a kod Nemaca
j¢ bio poznat kao brz prodvnik 1 reZak za oberiti: To

bine. Rezultat toga - po-

je mogao da rahvali
svojoj velikoj brzini i
Cvrstinl. Po redima Edi
Rikenbekera, ameri-
Ckog asa na Spadu. vo-
#nja unjemu je bila po-
put veinje na brzim
sankama. Maksimal-
na brzina 222kmh,
plafon leta 6650 meta-
d, auonomifa dva £a-
sa, posada Jedan Elan.

+ ‘Sopwith Pup
britanski lovac iz
1916. godine. Slabijih osobina, preteda Sopwith

- Camela; ipak, kod Nemaca je bio poznat kac avion

sa kojim je bilo te2ko upustiti se u borbu i oboriti
ga. Jedina njegova mana je bedno naoruZanje od
samo jednog mitraljeza. Maksimalna brzina 179.4
kmu'h, plafon leta 5354 merara, autonomija tri ca-

sa, posada jedan clan.
+ Sopwith Triplane britanski lovac iz 1917. Bio -

: je je 1oliko dobar da su Nemci zarobljeni primerak

kopirali | napravili cuveni Fokker Triplane Dr.l - Red
Baron. Maksimalna brzina 181 km/h, plafon leta
5428 metara, auonomija lera dva tasa i 45 mintita,
naoruzanfe jedan mitraljez. posada jedan clan,
==+ Sopwith Camel britanski lovac iz 1917 godi-
ne Cesto se koristio u napadima na osmatracke ba-
lone 1 u_patrolama. Bio je odlican lovac. Medutim,
koliko je hio smrt za profvnika, bio je smrti za svo-
je pilote. Camelova nadmod u borbama i njegov zli
 glas u trenazi zbog koje su mnogi piloti poginuli, |
proizilazi iz isie-njegove osobing, a (0 je izuzema po-
kretlfivost. Bio je dostojan protiviik Fokkera Dr.i i
_-Albatrosa D. Maksimalna visina mu je bila 5791 me-
1ara, autonomifa leta 2 fasa | 30 minuta. naomiZa-
nje se mm]al.u od dva mitraljeza, maksimalna brzi-
na 185 km/h, a posada se sastojala od }ednog {lana.
& Albatros D avion kojim su leteli nemaéki aso-
vi, medu njima i Manfred von Richthoffen. Tim avi-
onom on je obario najvise supamika. Bio je izuzeno
pokretan, ali nije mogao sirme da ponire zbog slabe
konstrukcije krila, U podetku je bio nadmodan nad
B2C, DH2, Sopwith Pupom | dnigim avionima, alije.
tu nadmocnost izgibio pojavom 5ES, Camela | Spa-
da; Maksimalna brzina 165 km/h. plafon leta 5600
- metara, dolet 300 km, posada jedan can, e
+ Fokker Monoplane lovac fuvemog asa Maksa
Imelmana. Letacke sposohnosti su mu bile jako sla-




be. i konstrukcifados sla-
bija. All njegovo. @ino
oru#je i bilo.u tome 2o
j& mogao da plca Koz
obring polje elise, 1. u
" pravcu kretanja, Zbog to-
ga je dugo blo smr a3 sa-
veznike dok oni taj me-
_hanizam nisu usaveilli.
Maksimalna brzina 130
knvh, plafon leta 4500
metara. autonomifa 1 fas
-1 30 minuta, naorizanje
jedan mitraliez [ posada jedan &an.
=+ Fokker DV je poznat kao jedan
o nafSarenijih aviona Prvog svetshog
rdfd. Nema aviona ovog tipa koji nlje
bio I5aran, a svi su bili prepoznatljivi
pocrvenom nosy: Fokker DVAT je bio
_ svakom pogledu dobar i stabilan avi-
on. Odlino se penjao, bio je veoma
brz {189 km/h na 6000 me@m), a po
- potrebi je mogao da pravi najsloZenije
manevre. Zbog roga je bio najbolli 1o-
vac Nematke. a njedno i Prvog svet-
skog ratd. Na njemu je léteo poznati
as Ernst Udet koji je zavrsio rat sa 22
pobede. Nacnizanje 2 mitraljeza, po-
sada jedan flan i avtonomija lea 1
(a5 | 30 minuta.

* =+ Fokker Dr.I avion iz 1917. godi-
ne, nastao kopiranjem  hritanskog
Sopwith Triplanea, Najbolji lovac na
malim visinama, skoro da mu nije bi-

Komande sa tastature:

‘A autopilot

‘M- mapa

'P'- pauza

'5'- vuk

‘T~ impact on/off

Tab'- ubrzanje

'[', 'I'- pogled| iz kabine

‘Shift-F1'- pogled navasu bazu

*shift-F3'- pogled na najblizi
saveznicki avion

‘Shift-F4'- pogled na najblizi
neprijateljski avion

'Shift-F7'- pogled na objekat iz
poslednje radio poruke

‘Shift-F8'- pogied na cfj

'5'-'9"- pogledi iz kabine

'F2, 'F3'"- rotacija spoljnih pogleda

‘F4', 'FT'- pogledi na avion spolja

'F10"- Preferences :

_samo jedna meéina save-
anickim delovaniem, Naj-
vedd brzina mu je bila 140

kmyh, plafen e 6500
metara. dolet 490 km: na-
oruanfe: se sastojalo od
dva miéna parabelum mi-
mraljeza | 550 ke bombi
{1, posada detin flana.

Glavnl pogled 1z kabi-
ne je gotovo identitan

Ao favnog, Poznal posvojof okremost
i sposobrosti da Stofi” na repu | puca
nagore, ali najpoznatiji je po tome 3to

je to bio avion cuvencg i najveleg ne-

mackeg asa u Frvom sverskom ratu -
Ervenog Barona Manfreda von Richt-
hoffena. Maksimalna brzina mu je bi-
la 165 knyh, plafon 6100 metara, au-
tonomija 1 {as 730 minuta, naoriia-
nje 2 mitraljeza i posada jedan clan.
+ Gotha GIV je bic pni svetski
LStrareski™ bombarder, jer je o bio ek

onom & Chverfordiz, 5 tom
razlikom 5to je ekran pre-
glednfji. Njegov vedi deo
istog predstavija pogled
na okolim, a i nifanjenje
| nesm tete. Kao | u
Overiordi.. moZete birati

zemlji. Letelice 1 ostali
objekti su perfeking tra-
deni- Avioni sadr¥e iste Sare kao i u
Prvom svetskom fami, a mokete ski-
nuiti | poneki difizablt Komplema igra
je savrieno osmisliena, bas Kao i
Overiond. 2 1 veoma su slicne. Mini-
malna konfiguracija za Ikgranje ove
igre jeste 386D sa 4 MB RAM-a. .

Bozo KRSTAJIC
Dane RAPAJIC

igre za PC igrali smo
ljubaznoscu Diler Softa

potetak dalmje proizvo-
dnje bombardera. Foznat
e po aketama bombardo-
vanja Londona 1917. go-
dine. Medutim, bic je pun
tehnifkih = nedostataka
Ato je uzrokovalo da dve
wedine njegovih gubitaka
budu tehnicke prinode, a

_
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Igra postofi | u verziji za Amigu

rezoluciju uvazduhuina.
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GAME BOY nijs béz raroga trenutno
najpopulamiil diepni kompjuter o sgrane.
Da bismo vam maio bl o sprevied,
testirali smo 28 vas nekollko gara.

Kao i do sada, v eyom | u gvakom na-
rednom broju, firma "BEQSOFT" ée poklan-
utl Etaocima SVETA HOMPJUTERA po je-
dan GAME BOY. Zato, paifjivo proéiajte
ovaj Elannk. f

THE XVII OLYMPIC
WINTER GAMES
LILLEHAMMER 19943

U prvimm. danima nove godine: prisedamo

50 predhodne u kojoi je osim nepvainijeg |

sporishog takmitenia (svetskog prvensiva
u fudbalu) odriano joB jedno, kod nas man-
j& rapaken. Radi se o dmehoj olimpiadi,
oariand) u americkom gradu Lillehammen.
| ka0 &o je red posie svekog znatainies
sporskog dogadia osvane igra.na lu bemu.

Ni sami ne bl sie . verovall  kolko
“discipling mode da stane o makeni Game
Baoy. Podimo redom:!

- SPUST |e jedna od nekodiko skijadkih
discipling. Wao kod praveg spusta imabe
stazu koja- je obeledenn zmsisvicams - 52
hewe | desne strane. Hursorima za bevo |

desno menjale pravas, dok hwrsorima

Eore | dofe. zauzimate poRala teln Ia
kodanje, cdnosno: ubrzavanje; Ma stan B8
nalazi mnogo izbofing | ukoliko naletite vali-
“hom brzinem na neku od ngh, gubiiete
ravnotedy | [zleteti sa stae.
BIATLON je kombinovana discipting kojs
s& sE50dl od tréanja na SkERma | gadanja
vardusnom puSkom. 28 ovu. §re je veoma
valna tehnika kojom je iovodite. Naima, le-
wim kursarom eprevijate bvom @ desnim
desfam  nogom takmitars, Potrebno e
nizmering u odredenom ritmu pritiskati
kursore 1ako da e tom prilikem Suje Karak-
teristitan rvuk Bukfanja snegs. Tads dete
mod da postepend Lbrzavate rtam. Ukokike
ne lefite da  potpuno. iscrpite  svog
takmitara, modets ga odmarati na taj natan
§to cete 3¢, kada dostignee odgovarajucu
brziny, kursorom za gore odgurivali Stapove
ma. Kada stignete do meta prelazite na dru-

Bl ced ipre, tf. pucanje. Potrebno je da smi-,

rite nifan | ca pritishete taster A tek o tre-
nutky kadn 5ie sigumi da dete pogodit
metu. Ovo fe veema valan ded igre jer de
s& svaki oventuaini prarmaBaj (Il pogodai u
deoc mete kojl nie centar keeniti dodavan-
lem vremena nE vas remuitat,

SKUASHI SKOKOVI su-sledeca disch pli
na. Hursorima za levo | despo odrisvate
pravac na mistigtu, dok testerom A
skacete. Vieoma o bitno zhog odshoka da
58 drite sredine zaketista. Ukoliko prekas
no  pritisnete taster 3 skok, vaf da
takmitar pastl =a zaletifta. Kadn =& nadete
U vazdunu potrebno je oa jod jedan put pri-
lisnela taster A da bi ste dosko&lll O=im
dufing. koju postignete, u ova)’ distipling je

veema valan i 5til koji se-takode bodigs. |

Da bi ste izveli pravilen skok potrebng je da
&4 pravoll mesta odsHoéite sa zaletista (to
mesio je otseleno tadkom) | da u pravom
trenuthe spustiie skije na dosuodiSie. Pre-
wilno ipveden skik bife visoko ocevjen,

BOB je discipling gde [ potrabno da Bl
brie naizmening prtisket! kursore 28 levo |
desno nebl || se na zaletiSiu postighs Sto
welds  bering,

Posto sv vasi tawmicari

posicadu u bob, pfecstae vem samd da nji-
me pélotirate. To postiZete na taj nadin, 8o
kursorima-za levo | desno odriavate bob na
sredint stare. Svakl udarac u icu de pa us-
porith, Poito uletie w krivinu potrebno je da
kofite da se rnabi prevenull. To Einite tako
Sto pritiskate Sugeoimi Kursor of SmeTa

SLALOM je diseipiina” veorna siitna
&pustu, ' tom razikom Sto je matno tefs.

' Ovde su zastavice poredane po stz tako

dummm:mwm,

. Dstala pravils su ista kao kod spusta.

BRZO KLIZANJE je najzanimijivia discipls
i jar imate direktnog protiike, Komande
za oW ijru su shitne ko u bistlonu, Potrob-
no e da uodredenom ritmu pomerate levi
pa desnu nogu | da polako - ubriavate,
Vasim takmitankm upravijate samo na pra-
wim delovima staze dok s trkaw kivinamo
odvifa Butomatsk.

UMETHICKD SHUIANIE je nova discipiing
na zimskim oimpijadama, U njoj jo, Kao i u
predhiodng dve skijpike discipline, post-
sviena Etera omedena Iastavicama koje b
treba da 5o pridelavate. Radika od predhod-
nih skijeskin discipling j& ta 5to zbofine na
stazi, kope ste ranije izbegavali, sads dolaze
do punog (rriaja. Za svaku \zhoting preko
kode- predete dobiChte eksira poene. Osim
njih na stay e naleze’' | male skaxaonice
sa kojin date skoditi tasterom A, Kada se
nadele u vamivhy, polrebng je da lavedete
Eto viSe figura tako Sio dete pritiskat! kur-
sore Ia v ili desno. Patrebno je Skipe
vastl u polodaj, tj. da budu u pravcu staze
inale Cete pasti | zaveBiti i, Ukoliko uape-
te o8 stignete do cilla, veiem igadu ée se
bodovati osim vromena i utisak koji je svo-
Jim nAstupom ostavio na sudije.

Kada prodete svasu od ‘ovih discpling |
dobro i uvelbate, na raspiaganju vam stojl
i taxmitenta na samoj oclimpiadi. Kao Sto

< dofilnse pred ¢e uslediti ceremania otvaran-

Ja | paljenje olimpijske vatre, Zatim birate
da fi 2elite da se takmitite U svim ovim dick-
plirama, same u skijadkim disciplinama,
svim- disciplinama esim: skadkih, U prvol
palovind (od spusta do boba) Il u drugo) po-
lovini olimpifade [ostate disciplina).

Basvim sam siguran da.vam ova gra
nece breo dosadili, jer dete Svaki pul kada
j& budsta igrarl_felet da postupite po ste
rom olimpijshom molu: brls, vide, dalje.
Igre jo sasvim drugetijl nd onog kojeg ste -
ekl ctanjem. Ukollko Zelite da | vi post-
namditi na  telefone 0117421356 |
428838,

_ Majsrecnijl  Gitalac  Sveta kompjutera
ima iansu da osvojl GAME BOY kao nagra-
du, vholio pogalje kupon sa ove strane na
adresu redakcija, | naravne bude iovagen,

DAN.

GHME FGY na pokion 8

ima | prazime

wilcs 1 lfsf

[ gu—

“SWET KOMPIUTERA"- GAME BOY nd pollon.
Makndoaska 31, LD Beogae)

Dobitnik GAMEBOY-3 iz prolog broja je Mario Paviic,
Movosadsld sajam 14, 21000 Movi Sad
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Jaki’ 5 TNS Ari- See—
zonont (jednim od israZivatkih brodova). Poslednji primljeni signali ukazi-

BICE., BilCE=pC

Wings Of Glory

Jedna od najaktivniiih i
sigurno  najkvaliterni-
fiti sefverskil frmi . Ori-
“gin' s (svemirki  serijal
Wing ‘Commarider, FRP
serffal Liama) ne zaosta-
je mi kada su u pitanju
simulacije letenja. Nakon ¥
ubedliive najvece igre

SVOE - vremena Serike

Commarnder (45 MB pre

dve godine) ija je radnja

smediena u blisku bu-

dudnost a kvaliter ni
danas nije prevazi-
den, proslogodisnjeg
letnjeg hita Pacifik
Serike koji “se " bavi
dvobojem  Amerika-
naca i Japanaca to-
kom Drugog sverskog
rata, na red je doslia i
tema-Prvog svetskog |
raia. Mnogi ljubitelji |
simulacija rvrde da je
baé borba. bez mo- .
gucnosti  koriSenja :
radara, raketa i radio :

veze najveci fzazov | dokaz pravih lerackih spoobnosti. Neki misle i drugatije,
ali sumnjamo da se nece oprobati i leteri na _ krilima slave”,

Creature
Shocik

S redinom 22. veka
na Zemlji je: po-
stalo veoma tesmo,
Lansirana su tri sv-
emirska broda iji cilj
je bio da pronadu
drugi dom za brojno
sanovnistvo. Nakon
cetii - godine  pre-
trage, negde u blizini
Samma, gubi se kon-

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Zephyr

I red nama ce se uskoro nadi jos jedna fgra koja predvi-
& daveoma cmu buducnost nade planete (po scenari-
ju 2365, godina). Velike korporacije koje ée zameniti na-
cije, vere i ostale identifikacije danasnjeg drudtva, preu-
- ; zeCe na sebe i sve razloge sukoba. Krade, prevare, nelo-
jalne konkurencije, industrijske $pijunaZe i ostale ma-
hinacije kojima se bave danasnje korporacije u cilju
svog razvoja i povetanja profita, bice sporazumno zame-
‘njene moder- : :

nim gladijator- "
skim borbama. (RS
Svaka korpo- S
racija imace
svog takmica-
ra koji ée bra-
niti njene boje
prillkom suko- eSS

ba interesa. Korporacija &iji gladijator prezivi smatrace
se dobitnikom u .sporu”. Svaki gladijator pilot upra-
vijace letelicom po imenu Zephyr, inade veoma brzom,
okretnom (moguce su fotacije ad 360 stepeni) | nara-
vno dobro naoruZanom. 1 kao Sto se kake: Ko prezivi,
pricace”,

AN

vali su da napolju nefeg ima, nefega veoma velikog. veoma sranog |
svakako krajnje neprijateljskl raspolozenog. Izbor heroja (Citaj jadnika) koga
salju da se suoti s iznenadnim zlom pao je na vas (sve ovo pod uslovom da

imate CD-ROM).

imulacije voZnji-raznih trkadkih au-

‘tomobila | motora oduvek su se
nalazile medu najpopularnijim igrama.
1 dok je kod auromobilskih simulacija
voden pravi mali mat izmedu Formuila 1
Grand Pric i fndy Car Racer (uz mesan-
ie Lofusa i"u novije vieme NASCAR-a),
kod moto simulacija populamost igara
je bila daleko ravnomernije rasporedena
(setimo se Grand Prix 500 CC 112, ¢y~

Cyclemania

cles, Super Hang On, Teamn Suziiki), Na-
jnovije ostvarenje firme  Accolade” zove
se Cyclemania 1 predstavljade kombi-
naciju simulacije { arkadne igre. S
obzirom na najavljenu najvecu brzinu
dvototkasa od dak 166-milja na sat (oko
250 kilometara na sar) izazov voinje
bice veliki.
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Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Standard Deviation zgnked

P:]am standardne devijacije verovatno j je poznat svima Koji se donekle
bave statistikom ili slitnim dﬂamosuma_ Oni kofi ne znaju mat‘.an}e
tog pojma ne treba da

olajavaju, jer ne posto-

mnzgalbmgdnmweznmmeiomlcp&m
i’ .neverovatnom zarazmoSiu i

JopRing: vezn: trmiethi =8 jednostavne, nmduﬂﬁhndmdmmﬁlﬂﬂhm

njega 1 sadriaja igre
koja se krije pod tim
imenom. Radi s& o pu-
cafini FProfect X tipa R
kﬂ]ﬂ i Smliﬂ u i - b e 1

‘ulogu gla1155:311I}encl'g - s = -

mika koji treba da na- [
ufi pamet videmilion-- .~

sku vanzemaljsku populacifu i pofalje ih tamo gde im je mesto. Kroz Sest
Sarenih nivoa sa multicavanskim skrolom pozadine igrafa Ceka obilie =
akcije, da bi na kraju, nakon sredivanja gos'n Glavonje, pumo :

_ 12.648.345-ti spasilac maj€ice Zemlje,

i tina If:plﬁw iﬂatt'nrm:.

Charlie J Cool

e bas proslavijeni , Rasputin Software” izbacio je na trZiste
svoju novu platformu radenu po receptu ,5to Sarenije to

priviafnije”. Igra predstavija neku medavinu The Blues Brothersa 4 samom wﬁu

Da[am mmmm&um
osti, sem gomile nutnjava koje nicu k:

Iakﬂfumig!anja Medutim, da stvari nisu toliko
X meta koje treba pomeriti na odredeno mesto ili isko- -
ristiti na odgovarajuli natin, asve uciljudolaskado -

N polf znadenog sa Exit kof vodi na sedeci -
i . Vo, Pri fome treba pazi-

Primal Rage o

mmﬁtm' ;

i Mario Brosa u kojoj je potrebno gaziti sve o mrda i tako sve
dok se ne istroSe zalihe Zivota Ili ne zaglavite u nekoj zamki, ka-
da pomafe samo ‘Esc’ taster. Semn bezbroj puta prezvakane ide-

-Iz.ﬁm:msisa ﬁamdplazishpau&m""

projekat , Time Wamner Interactivea”, Primal Rqge, Medutim, gresite
ako mislite da je u pitanju jos jedan plagijat Streer Fightera, jer se 72a
ovu jgm moZe redi sve, samo ne (o, Radi se o divijatki krvavo] maklja-

ﬁmmﬂﬂkﬂjﬂﬂaﬂﬂmmwznﬂmm i
mumM@nmmﬁmmmmﬁmmﬂmm..

je. 1 sama izrada, csmisljenost nivea i ambijenti igre su dosta is-
pod nivoa koji su postavili Aladdin, Ruffn'Tumble, Brian The LE
on 1 ostatak proslogodiSnjih hitova, pa stoga ne treba o&ekwati
da ¢e pestici neki zapaZeniji uspeh.

macione tehnike sa digitalizovanim i specijaino
ma diinovskih majmuna, reptila | slitnih .domacih Zivotinja™ koje
-odmeravaju snage u postapokaliptickom ambijeniu. Sem grafike, ko-

Da n:zabumvimn mﬁﬁzmmw mm

s e T S
e YR

el
e
]
®
*
Ak
1#
L]
i
&

jsaza, misifa i protivnika. Brzina kzvodenja jednostavno zahteva matje feflekse, a o

ra. Dobra vest je da se ofekuje i verzija za M:mmhﬁuaﬂmwﬁﬂm
identina CD verziji [mkﬂmmmmmm sﬁnm:ﬂ

sveTkowpiTEa B0 sz o5,

ja Ge, naravno, mumm;mﬂnﬁhﬁmm d

Wmmmmmummnmmmmmmﬁm
: ~Acid Software”. U pitanju je trodimenzionalna pucafina sa flovanom i nestvamo
| brzom vektorskom grafikom, bogatim i kvalitemim zvukom. obiljem razlicitih pe-

komplikovanosti upravijanja pomocu dZojpeda ne treba ni tro8iti reti. Uleri postojii
_niz sitnica koje znaiajno bilduju atmosferu, kao Sio fe, recimo, rmzlitio postavtjanje
kamera koje Ce pratiti vasu letilicu dok seje smrmedu ljigavim napasnicima iz svemi- -

im lkovi-
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Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Nove strategije

Dahra viest za ljuhitelje strate3kih igara. Firma . Impres-
sions Software”, usko specijalizovana za proizvodnju
sirategija. svoje budude-naslove e na distribieciju
pm'enu znatno mocnijem Daze Marketingu”,
ur.‘lglajnn ohrabreni  us-
pesnom  sarad-

y njom ove firme [ |

Silmarilsa"
proteklih par go-
dina. Neki od

novih: naslova »
' koji fe se nadina
- rZidtu kao plod ove samdnje jesu Breach 5, High Seas Thader | Frone Lines.
Narochto interesantnim se €ini Frone Lines, kao ratna igra sa scenarijem u
bliskaj buduénest. sa 18 razlititih ratnih mainerija. poipuno animi@nim
pokretima i borbama i moguénoscu editovanja sopstvenih jedinica [ scenari-
jassve u svemu najbolja dosad videna ratna igra™. PC verzija bi trebaloda
je vet gotova, dok se za Amigu olekuje pofetkom 1995.

SOFTVWARE
i CAFTLEAEE i i o -

Doom na filmu 5 %

oznata je finjenica da se svaki uspes.m Alm ubrzo pojaviu V
"obliku video igre. Medutim, obmuta simacija se do sada Y
retko désavala. Presedan je bio .Mario Bros” sa Bobom Hoskin- 1
" _som, a sad su na redu igre Sereer Fighter | Doom. Za . Ulinog bor- tl o e e e, ) e Pttt S e
i

ca” situacila je prilitno jasna, glavau ulogu dobio je Zan-Klod Van
Dam. Medutim, za:Doom je frka. Naime, logitno bi bilo da ulogu
herola’ koji 1amani svemirske nakaze odigra Svarceneger, u naj-
gorem slucaju Stalone, To se i ofekuje, s obzirom da ce reziser filma
biti [van Rajiman, koji je potpisao Iserivale duhova®, <Blizance” i
" Policalac u vrdéu® (u poslednja dva, kao $to znamo, igra Amold).
Doom je; inace. omiljena igra Stiveria Spilberga | Robina Vilijemsa. S0 4
je zabrinulo Doom-fanove 3irom sveta jer se plade da ova dvojica ne
otkupe prava i od sjajne pucaline naprave limunadu®. . 1

Roditelji, paZnja!

druZenje evropskih softverskib izdavada (Europe- @8
an Software Pubifshers Association - ELSPA), pri- &
prema 73 stampti oko dva miliona primeraka jedin- |8
_ stvenie brodure koja bi wrebala da definitivno raskrsti
sa problemima na liniji roditelji-ratunar. A Parent's
Guide to Computer and Video Games” sadrzi sve bi- 8
ne informacije o prednostima video igara. mnoga §
istrazivanja na polju epilepsiie i niz drugih argu- S8
menata kol bi trebali koliko-toliko da :rnu.kﬁaiu i
rvrdokome roditelje Sirom sveta koji u kompfute- §
rima vide samo beskorisnu stvar za gubljerije vre- _§
mena, zdavifai nerava. Medu &pcnzﬂrima pro-
jekma s¢ nalaze gigant kao Sio je Sega” i .Nin- 8
tendo”, dok je u igri svojevremeno bio i .Com- §
modore”, koji se sada ne spominije, !
Mark Strecen (Mark Strachan), predsedava-
find ELSPA" u fednom interviun Kaze: Meda-
. lost, kao | 2a {eradke ranifih ceneradiia kao sto LTy
stemodeli vostde th lutaka, takod zakompiurer- SEEEE
Ske dore, medly roditeliime Wade ubedere da
SU i piraryu suvise RompliRovane | neprisii- S

i

i

i =
i
i

Renegade” se prodao

N ova kupoprodaja” izmedu velikih sofiver-
skih firmi desila se nedavnio u Londonit, gde

je multimedijalni gigant, .Time
Warner" Kupio .Renegade”, jednu
od najuspesnijih engleskih softverskih
knfa (Ruffn'Tianble, Elfinanic, Sensible
World OFf Soccer, The Chaos Engine id.),
Ugovor koji je pri tome skloplien pod-
razumeva formiranje novog ogranka pod

nazivom .Wamer Interactive Enfer-

@inment” {WIE) u okvim koga bi
.Renegade” zadriao svoje proslavijeno
ime. odr¥avajuci na taj nacin kontinu- -

itet na trEid.

~WIE" bi trebals da funkcionize kao
nezavisna kompanija, samo indirekmo vezana za matiéni Time Warmer”
{sa sedistem takode na Ostrvud, preka e bi ogromne distribuciene mrede
hile vréene reklamne akcije. To bi ujedno WIE utinilo jedinom softverskom
firmom o Engleskoj koja sama vr3i svoju distribuciju. 1

O TN RN W M R N R W MR S M R R M e R S G A e G e e - -

pacne stvart. Koo posiedica foga. oni su pred
SVkom ROV {STom meopravddno sumif-
cavi, Cesto se shide 1 silom fako 7 ogranic
{ili cak | zabrantll deteti dase igra. To je' 258
rizioe zhag kaga nastaje Vodic hao budice =48
sredsive 2a gfikasno ubediwanfe nepoverifivif .rtxfmjra

Da li 1o znati da je dodao kraj nadim problemima? Videdemo
&im se pojavi prevod ove Korisne knjiZice, na koju ce buduce ge-
neracije igrafa gledati kao na svetinju.

Psygnotic Soundtrax

re fzvesnog vremena imali sme prilike da - Redakeiji preslusamo

muzicki CD pod imenom . Psyvgnotic Soundtrax”, izdar 1993, godine.
Red je 0 muzickim temama iz nekoliko najpoznatijih igara firme 4Psyg-
nosis™; Intro 1o Shadow of the Beast 2, Main Theme from Shadow of the
Beast 2, Lemmings 2: Beastly Shadows, Lemmings 2: Inner Spaced Our.
Pugesy: Pyramids, Puggsy: Galleons, Careful with that Fax,.Steel Splin-
ters. Scavenger 4: Callhinor, Dracula Title Theme. Kao mugzitari su pot- .
pisani Derek Ostin (Derek Austin) | Stiv Hiliker (Steve Hilliker), 2 kom-
pilaror je Filip Moris (Philip Morris). Ambijentalni instrumentali izazvali
su odusevlienje kod nekih danova Redakcije, dok su oni ,ozbiljniji” sa
gadenjem zapusili usi. (NV)
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DOBATNA OPREMA COEMP‘EI‘JIR DREAM
ZA COMMODORE ; =,
Sl % se nalazi u Nemanjinoj 4

EPROY MODULI
u plastiénof kutiiici sa resetom koji
ressiiye sve programe. Jednosiawno
prikfiucsnje. Garancia 6 mesec

(100 m od Zeleznicke stanice)

AMIGA 12949, 1200HD. 600. GOHD, 506, 508+, 1000
ratinar goding, ugradena je disk jedinica 3.5 :

MODLL | moguce prkiiucanje na TV. Garancya & mesaci

{urko 250! furbo 2002,
Stelovanie glave kasetofona

HWOIME 2

duplikator, furbo 250, disk fast load, -
copy 202, Stelovanje glave kasefofona

MODE 3
simons basic, furba 250,
Stelovanje glave kasetofona

MOeDBIL 4

tormado DOS fubrzan rad diska),
furbo 250, monitor 49152

RESET TASTER
CENTRONICS KABL
ZA C-64128
CENTRONICS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA
C-128 489 Lol.
KARBL TV - C-64128
MIS ZA C-64
RUTIIE ZA 100 disketa 5.25"
SENZORSKI DIOJSTIK
ISPRAVLJAC ZA DISK 1541 10
DISK DRAJV 1541 01 ZA C-64
ISPRAVLJAC ZA €64

COMYODORE o8 IX :
najprodavanii kucni racunar. ldealan za podemmike,
Prihvacen je | b mnogim Skolama kso nastavno sredsive.
Garancija 6 mesaci

HASETOFON IA C-81128

Radno vreme: :
radnim danima 8-20
: subotom 8-15

I]ﬂ[lm A OPREMA
ZA AMIGEL:

MONITOR 1942

MONITOR 10818

= DISK DRIVE
MEMORIJA 512 KB 7A A300
ISPRAVIJAC

TV MODULATOR

~ MasS

CENTRONICS KABL

: PODLOGA ZA MISA
KUTIJA 7A 80 disketn 3.5"
VEZNI PORT AMIGA
SHART RARL TV-AMIGA -
TRACKEBALL -

MODEMVI

MEMORIJE FA A 1200
PCMICIA ZME CARD
PCMCEA 4 MB CARD

MEMORY BOARD { MB
MEMORY BOARD 2 MB

HARD DISKOVI
LA AMIGU 1200 1 600

40, 80, 120 | 200 MB
MAJNIZE CEME !

INTRIDER
PY TN

%ﬁﬂpmm
QUICE, SHOT 1
IEhIT
st:ﬂﬁﬁi =ER

MAVERICE

QLICE JOY I
5a automatskim
pucamem

COMPETITION

RAZDELNTR
UDRUZIVAC PHO
25 sa mikroprefidadima BLUE SEAR
! m‘“’o : 52 miks ima
Otk polovnih i pmda - : auiomalsKim pucanem
I'E.;l'ma't ra:unarala STAMPAC] EPSON
ZAMENA STARO ZA NOVO LX-*#DO LQ-570, LQ-100
HPIVL
DISKETE
5.25 DS DD na name, BASF 7 4
5,25 DS HD no name, BASF QUICK GUN  QUICK SHOTH
= 3.5DS DD no name, BASF. SONY e LA " 5aautomalskim
3. 3,505 HD no name, TDK, BASF mikroprakigadima pucanjsm

58-265 1 641-155 lokal 528

‘{F,JJ Nemanjina 4, Beograd, tel. 011/156-443,
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