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L 1 PR S e MNéasta nummer da? Se har!

Hej!

"Att gora en tidning om sina favoritspel
maste vara det basta jobbet i variden",
sade en ldsare nar han ringde héromda-
gen, och vi hade inte hjarta att saga
emot. Men alla jobb har sina avigsidor,
och det varsta som finns ar att lagga na-
got &t sidan for att det inte far plats.
"Men da kan ni v&l gira en tjockare tid-
ning?" sager ni. Det kunde vi forstas
gira, och det kan nog bli ett och annat
utdkat nummer - men allra helst skulle vi
se att SEGA FORCE kom ut en gang i
manaden. Det vore allra bast, nar det
kommer s& mycket nyheter som det gor
just nu. Vi far val se vad som hander, fir
det hanger pa vilket mottagande tidning-
en far. Men vi haller tummarna och gor
oss redo. Fast till dess stoppar vi val
Sonic 2 i redaktionsmegan och kir en
split-screen-kapplopning, sager

REDAKTIONEN

—aws=

SEGA FORCE utkemmer & ggr per ir. REDAKTION: Mats Jinsson, redaktir, Parik Lindgyist, layout, Ansvang uigivare: Bigje Nilsson, ADRESS: SEGA
FORCE, Box 1074, 172 22 Sundbyberz, TELEFON: 08-627 03 90, PRENUMERATION: Pressdata, 08 - 2000 35, PRENADRESS: SEGA FORCE, Pressdnta.
Box 3263, 11003 Stockholm. Pris: 09:- (e 6 ne. ADRESSANDRING: Ska vara prenumerationsavdelningen tillhanda tre vecker innan indringen ska biirja giilln, Vid
beskanning av vinster 1 lidningens pristivlingar svarar pristagaren sjily fir kosiaden. Denno tidnings utlining i forelirvssyfie filkbjudes. 1558 1103-0143.

Copyright © 1993 SEMIC FRESS ;




KODTRASSEL?

For ett tag sedan bherittade vi att SEGA borjat koda sina spel i
tre grupper - Asien, Amerika och Europa - sa att ett amerikanskt
spel bara gar att kbra i en amerikansk Mega Drive, en s.k.
Genesis, osv. Men sa enkelt ar det inte. Vi har fatt veta att det
gar att kira europakodade spel i en japansk Mega, men inte
tvirtom. Det dr en aning komplicerat. Det lattaste sidttet att
undvika strul @r helt enkelt att képa spel och maskiner i sitt
hemland.

FLASHBAG!

1 februari kommer det se-
naste i rymd-panga-skjuta
och hoppa-genren fran
U.5. Gold: FLASHBACK!
Grafiken dryper av dven-
tyrsstamning och anima-
tionen dr nastan filmisk -
lite grann som i Prince of
Persia.0Om spelkdnslan i
FLASHBACK haller sam-
ma stil som resten, sa har
vi en maxad héjdare pa
gang till Megan! An en
gang: Grafiken far det att
klia i vara smulsiga sma
fingrar...

NN HELGDACIEOR SEERGANGE

Stora hiandelser som planerats under lang tid intriffar ofta pa
"Dagen D", och det vore vil inte helt fel att sdtta denna stampel
pa nagot smatt historiskt som SEGA:s forsta samtidiga varids-
release. Men sa blir det inte - i stillet kom nagon vitsig typ pa
att kalla slippdagen (tisdagen 24 nov.] for "Sonic 2sday”.
Lasare som ar kunniga i engelska far sjialva avgora om vitsen ar
nagot att hiinga i julgranen. Detta forsdk att skapa en ny helg-
dag gar nog inte hem hir, dir man tvirtom funderar pa att slo-
pa annandagarna, men vi tycker att det kan behovas en helgdag
till pa histkanten.

MEGA-CD AN EN GANG:
Sorry, gott folk, men sldp-
pet ar fordrijt.

Valunderrdttade killor sé-
ger att det kan drija fram
till sommaren innan detta
genombrott inom TV-
spelsteknologin finns att
kopa i Sverige. Det dr helt
enkelt sa, att man vill ha
minst tjugo starka speltit-
lar att erbjuda innan ma-
skinen lanseras. Det tar
tva ar att utveckla ett CD-
spel, dubbla tiden mot ett
kassettspel, och tva ar ar
just den tid som Mega-

CD:n har funnits. Vi kan Annusalange ganska umk for Svarige -
alltsa hoppas pa en explo-  Doktor Roffes Mega-CD. Av allt att ddma

sion av ldckra CD:-titlar far den fortsatta att kanna sig ensam att
under varen! tag till.
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Eller rattare sagt, Mickey
& Donald, kand mus &
anka fran Disney-stallet,
ska nu bilda radarpari et
spel som ska fa
Quackshot och Castle of
lllusion att verka som
svartvit fia med knuff. Vi
ar kanske inte helt over-
tygade om att spelet
kommer att bli sa harre-
sande mycket battre,
men eftersom varken
SEGA eller Disney brukar

slappa ifran sig nagot

haliuia'nl:, sa kan man nog
lita pa att det blir en suc-
cé. Allt vi har just nu ar
detta suggestiva screen-
shot, men vi aterkommer
med mera om spelet sa
snart vi kan. Det rykias
om slipp nagon gang un-
der januari, men det tror
vi nédr vi ser det.

MEGA DFlIVE MDT STEIHA

Ar detta nyheter? Ja, for
manga hir i Sverige. Den
Stora Gra Ladan introdu-
cerades i somras, fast

man fran bérjan tankt

vinta till jul. Darriga ner-
ver hos AB Sma & Stora

Gra Ladors svenska dis-
Aributér? Na, det talas

‘mycket om tekniska pre-
standa, sa hir kommer
en liten tabell:

EE_EA MEEA DRIVE 16 BIT

Fiirger: saml]l:hgt Rt

Sprites: - 80
Arbetsminne: 12 Kb
Klockfrekvens. r ol
huvudprocessor: 7.6 MHz

-~ Ljud: I kanals stereo

Ni sag vil Predator och Terminator 2-fil-
merna pa bio? Trodde vil det. Undrar ni
varfér inte spelen kommer? Trodde vl
det. Ocksa. Det beror (som alitid) pa att
nagra hundra dverbetalda advokater sit-
ter och tjatar om vem som ska betala hur
mycket fir vad och nir, ochi vilkan*ual i
ga. Nir de ar fardiga sa kommer Fradd‘lnr"'
Det ryktas att
Terminator (1) ska komma pa CD, med
flera levels och hiftigare gralfk. anpasa
dat blir bittre an Mega Drl'u'a- varsmnan. :

ﬂ-mh Terminator 2.

E OCH KALLE::

Fﬁ.rger SqlD.lle.l E: 256

“Sprtest 128
Arbetsminne; 128 Kb
Klockfrekvens,
huvudprocessor: 3,'5 ‘MHz
Ljud: E.Eﬂﬂlb stereo

‘Det kan ﬂmrlm"*ﬁ” om
den S'Iura %@&ﬁun har
bittre prnstand'a. men
Megan har ett mycket
viktigt dvertag:

Huvudprocessorn (som
styr hela spelet) arbetar
mer éin dubbelt sa snabbt
‘som konkurrentens - 7,6
Megahertz mot 3,5. Med
denna snabbhet blir
Megan overldagsen nar

a"dﬁl giller att fa fram kla-
ra firger och ge skiirpa i
spelen. Man kan ocksa
gora snabba spel utan att
fa fargstérningar och
slow-downs (tréga spri-

tes). Denna snabbhet
maste till om man ska
kunna koppla ihop maski-
nen med etf CD-ROM utan
att fa en massa problem.
Kan det vara detta som
orsakat att AB Sma &
Stora Gra Lador har ater-
viant till ritbordet med sin
CD-spelare...? Det kan-
ske vi har mera nyheter
om nista gang...




NU AR HAN TILLBAKS, BATTRE AN

FNCPEIY TYERER TILL.

-Vad tycks?

-Okej! Schysst! Halvt to-
tal-oschysst! Har spelat
battre, ([Desert Strike)
men inte mycket.

-Svart?
-Mediumsvart.Grafiken,
Den ar lugn. Bra! Kanns
valdigt nytt, frascht.
-Musiken?

-Halvbra, bade upphet-
sande och irriterande,
Ljudeffekter bra. Kontrol-
lerna ar bra. Rdven kunde
styra lite béttre i enspe-
larmode

SMNABBT! Rymmer myck-
et. Man vill spela lange.
Svarare in ettan!

Vi buara gapar! Vi uter! “Har'u
sett va. " YN kolla riven allisd!™
“Passa  dej for tusan, dir.”
“limspik, vad det gir undan!”
“Hit med en spypise!” Vi hurrar,
Och birjar om. Detta dr platt-
formsspelens  plattformsspel. En
ny standard. Vir forsta 100-poiing-
are. Med visst motstind frin Dr.
Roffe: 99 ville han ge. Grafiken
var inte 100%-ig hela viigen; men
did ska ni veta att westspelet var en
s.k. beta-version - inte helt Girdigr,

Inget TV-spel har na-
gonsin haft sa stora
forvantningar pa sig
som Sonic the Hedge-
hog 2.

Det thirsta spelet gjorde Sonic till
en viilkiind figur Gver hela viirlden,
en fgur Kind [Gr osin otroliga
snabbher. Sonic | firde TV-spe-
landet till nya hijjder, inte bara nir
det gillde att visa vilka muskler
det fanns dolda under Mega
Drrivens coola skal. Skulle 2:an bli
dnnu en halvljummen uppfiljare?
Wi svarar med Eitnad NEJ!

Det sviraste med denna recension
fr att Kita bli att birja babbla som
en dire, men vi ska fiirsiika vara
lugna och samlade. Sonic 2 dr det
hiista som finns just nuw.

Sonic 2 ar alltsa ett
plattformsspel.

Den bertmde izelkotten har nw fi
en kompis, riven Tails Detta gor
det mijligt att spela ensam, tvi till-
sammins eller tvit emot varandra.
Om ingen bemannar joypad 2, sd

skiter riven sig sjiilv. Blir han pd
efterkiilken, sd& dterviinder han
snart - oftast flygande, med sin
dubbla svans som helikopterrotor,
A man v, s kan man hjilpas i
firkefienden, Dr. Robotnik, fir Bi-
tare att klara av om man samarbe-
tar, De som vill mista sin spelshick-
lighet med polaren villjer split-
screen-optionen: Man kan alltsd
dela skirmen vigritt, och kappas
genom fyra olika nivier. Otroliga
scener viintar, sirskilt @ specialsce-
nen. D¥r rusar man i hyvsterisk fart
zenom et slags digital rodelbana,
fylld av ringar och hinder.

Grafiken haller samma
hoga standard som
forut.

Den dr ytterligare skirpt och viis-
sad, mera “frasig” och sd fantasi-
full att det bara knakar, Yirld 2,
Chemical Factory Zone. innehdller
tex. rhrpost med zenomskinliga
tuber, undervattenssektioner, 1va
typer av trampoliner, “tirningshin-
er”, smid fula robot-sprites, bide
illfundiga och livsfarliga. Tuffa




bl ormar, saxade speedbanor och
knepiga flottfiirder Gver den rosa
viitska som dversviimmar fabriken,
Man gapar, som sagt, Stort.

Animationen vaagar
man knappast beskriva.
Farten iir ohygglig! Megans pro-
cessor skyfflar pixlar Gver TV-
skiirmen si att det stiinker, Sonic
och Tails hoppar, smurrar och gir
med total kontroll, 1 ettan brukade
Sonic korsa armarna, Litta uppfor-
drande pd spelaren och stampa oti-
ligt med foten niéir han fick st stil-
la et par sekunder, men nu har
man gitt steget lingre - kolla
Somnics gispningar, bara! Alla spri-
tes dr renoverade - “skruvniisor”
och “pirayor”™ m. fl. ir blankare,
mera high-tech i Sonic 2. Han &r
minst lika manfiverbar som tidiga-
re - fast, som vi alla vet, kan
snabbheten ta “livet” av en ocksi.
Speed kills.

Den som utnyttjar
Sonics speed till max
riskerar att bli spy-
sjuk.

Kast och skingar bit och dit,
svindlande flyeningar och buffert-
stiitar wir T -hilden till et kalei-
doskop. Detta dr TV -underhdll-
ning med sting, ro oss. Musiken
iir dessutom bra, flera Jusir bitre
in Kafe Norrképing.

EATTE TYCKER TILL.

Nu &r han &ntligen till
baka - allas var favvo
Sonic. Och nu har han en
kompis med sig i kampen
mot ondskan som hotar
alla sma gulliga gos djur.

Om ni alla diithemma tyveker an
Somic 1 var himesande ball, s
kommer ni att smilt av 1yvcka niir
ni fir tag i Sonic 2 och pluggar in
den i er Mega Drve, Grafiken dir

nog det biista man kan se i et TV
spel, och banorna fir fyllda med
dom mest otroliga konstruktioner.
De Fir alla attraktioner pd Grinan
atl likna gunghiisten ute pi garden.
Sonic 2 dr definitivt mycket roliga-
re ait spela fn den ursprungliga
versionen, till och med musiken &r
en hidjdare.

Som sagt sa har Sonic
fatt lite hjalp med ait
samla ringar

och det fr viildigt bra, fir den stér-
sta farbiittringen e i mint tycke at
man i Sonic 2 kan spela tvi samti-
digt. Antingen sd ir den ena Sonic
och den andra riven och di hyiilps
man at - eller s delar man upp
skitrmen i il delar och tiviar mot
varandra. Det finns trettiofyra ba-
nor som man ska kiimpa sig ige-
noin. Jag sjily har bara kommit
igenom hillften men kan lugnt siga
att detta idr ett av de bista spelen
pi marknaden just nu.

Den enda svackan Gr viil att banor-
na dr rejilt olika svira, men vad
air det nir dom flesta banor dr
MEZi-5UVVE.....

tyker Patte K.AS.
Finns ute nu; sliipp 2711 (Sonic

2sday). Kostar 495 ringar._iih,
44935:- kromor fhirstis.

(I



Batman har atervint for
att trycka till de otrevliga
element, som slipprigt
glider omkring pa vara
gator och gir livet otryg-
gt fér oss vanliga Sven-
ssons. | Batman Returns
sa ar stdmningen ganska
radikalt férdndrad, om
man jamfér med det for-
sta spelet.

Har vaktar var hjilte en
stad i en mork framtid,
didr wvanliga hederliga
maénniskor gimmer sig
bakom lasta dorrar, och
bara de allra hardaste va-
gar sig ut.

Tyviire sd dr det en ganska ojiimn
fight. Batman ri sig som en gam-
mal gubbe som precis har brutit
lirhenshalsen. Han kan sld, han
kan sparka, han kan till och med
hoppa, men att springa eller gi
snabbt {istiller for an lufsa fram
med ledbrutna, rippande steg)

- det blir tor mycket fiir den mirke
hiimnaren.

Grafiken &ar avsevart
mycket biattre dn i det
forsta spelet,och

Batman returns dr ocksd ganska
mychket svirare, sd det i ingen risk
att du spelar igenom det pi en dag.
Egentligen #r Batman Returns et
mer in godkiint spel - nivierna iir
linga, end-of-level-skurkarna i
lagom svira, men findd fir det nd-
got som fattas. Det som jag saknar
i BR ir kanske bil- och flygsce-
nerna som fanns med 1 forsta
Batman, men vad tusan: jag ger
Batman Returns helt klart godkiint.
(Ljudet pit smiillarna ir perfekta,
man kan niistan hira hor kitkar
knicks och revben wycks in)
Tryviirr s finns det en skamflick i
BR som stinker ner ett annars si
bra spel: musiken.

Den maéanniska som
inte far spykinslor av
musiken i BR dr anting-
en dov eller dad.

Hiir rekomenderar Dr Patte att ge-
nast skruva ner volvmen och sfitta
P en skiva med din favvo musik,
Fast did missar du dom suverina
bosljuden, men det dr det viirt......
tvcker Patte!

Slipp 1 Januard, pris 495:-




Jasa, du tycker att bas-
ketboll &r mesigt? Skaffa
da Arch Rivals! Nu finns
detta arkadspel att kora
pa din Mega! Domarn &r
synskadad, spelarna ar
raskinn och basta sattet
att sno bollen ar en rak
héger i nyllet pa motstan-
daren!

Den ena coachens motto ir "No
harm - no foul!™ | ungefir "Inget
brutet - inget brott!", I vanliga fall
skriker domaren "foul” bara man
glor snett pi nigon i Nendelaget,
men hiir kan man ostralTat vrika
sig @ver moispelarna och utdela
fina smi knyiniivsslag. Den andre
coachen siiger "Att vinma dir det
enda som ritknas!” Pierre de
Couberlin - sking dig i viiggen!

Sa hir gar en match i
Arch Rivals till:

Fisrst kollar duo om du har ndgot of-
fer (polare eller liknande) i niiche-
ten, [ sd fall trycker du péd tviispe-

R

ALS

lar-optionen, Sedan viljer ni var-
sin spelare, Yarje "lag” bestir av
tvii man, men du viilljer bara den
ene - den andre fir en sorts slav-
kopplad zombie som bara har be-
ariinsad “styrbarhet” nir han har
bollen. Annars hiinger han bara

"Vi har redan
skaffat favoriter,
som "Vinnie”, vit
allroundspelare,

och "Mohawk”, en
elak, rabarkad
svart kille med
punkfrisse.”

miel, Det finns dtta spelare att vil-
ja ph, alla med oliks egenskaper.
Mir ni gjort erl val iir det dags fiir
den fitrsta spelperioden.

Du kan skjuta, passa, och dunka
niir du har bollen. Ligger du pé fiir-
svar kan du blockera, sl och vriika
dig dver motstindaren - fast det dir

Kommentalarn Som
far Sporiradion aft
vorka intellekiuell, ..

Lt att missa och sliinga sig halv-
viigs dver planen istillet...!
Matchen bestar av fyra perioder pi
fyra minuter vardera. [ pauserna
blir det kommentarer frin en re-
porter som far Christer Osthage
och giinget att likna Mobelpris-
kandidater. Tryck bort puckot och
kir hirt istéllet!

Vi har efter manga tim-
mars spelande kommit
fram till att det inte
gor nagon jattestor
skillnad vilken spelare
man viljer,

men vi har redan skaffat favoriter,
som "Vinnie”, vit allroundspelare,
och "Mohawk”, en elak. ribarkad
svart kille med punkfrisse, Det har
fiirresten det lilla fettet tll domare
ocksi, Domaren knallar pa linjen
som en stelopererad pingvin -
ibland kan man faktiskl springa
ombkull killen ocksi. Ha-ba. Men
se upp fir skeip pd planen - det
kan bli dite falll Och du kan fak-
tiskt tappa byxorma ocksd..,

Arch Rivals ar ett spel
for folk med humor och
en aning distans till
det hidr med sport.

Som i de festa sportspel dr det
sjilva kampen som dr huvudsaken,
Migot direkt "djup” finns det inte
art upptiicka i Arch Rivals, men
man kan ha forbaskat kul medan

man 1ir sig tekniken,
(T

9
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DODA DRAGLANDE RYMDMONSTER‘

Ni behéver inte vara rad-
da, ni som sett Alien 11l
pa bio och oroats &ver
bristen pa wvapen. Har
finns det knallpakar! Men
det finns massor med
slemmiga rymdmonstra
ocksa...

Wir samla filmbekam Ms, Ripley
dr tillbaka, nu s snoggad o den
enda som antyder at skifrmgzubben
inte ir Mr, Ripley, dr et par vi-
pixelsbulor under wijan, Men vi
har ju set Tilmen, si det iir vill QK.
(i) Sedrre ratar vill vi ha! Pattes
anm.) En sak som inte & helt OK,
ir skiirmgubbens rorelser - Ms.
Ripley hoppar [ite stelbent, och en
rirelsehindread sprite dr det sista

man behiver 1 e spel av det hiir sla-
get.  Ajliensarna fir  niimligen
MYCKET snabba. Och MANGA..

Det hela gar ut pa att
befria ett antal av
fangkolonins medlem-
mar,

alla fastspunna i kletig goja, avsed-
da att bli mat {t sma-ijlicnsarna,
Du ser pi skitmen vilket antal
sybbar du ska befria, Do ser ocksd
hur myveket Gd du har pid dig. Det
droime alltd sa uppmuntrande!
Fimgkolonin iir niimlizen en laby-
rint utan motsiycke, A bara hitta
alla fingarna dr ganska jobbigt,
och det géiller o skubba pa or-
dentligt, Tiden dir sndivi tilliagen,
och labyrinten ir fullproppad med
mansira, Ihland tvingas doin i wn-
nelsystem som ir s iringa att do
(Ripley) miste kryvpa, Det dir lite ir-
riterande, for Ripley dir inget bra pa
att krypa, Hon giir dessotom maol-
stind niir hon ska nedfie stegar
och likpande. Der behiver man
inte i ett spel som redan dic svart.,.!

Men du har ju schyssta
verkiyg:

PULSGEVARET - snabbaste vap-
net, typ k-pist. Medeletfektivt.
ELDEASTAREM - mycket effck-
tive, men kort rickvidd.
GRANATGEVARET - Mycket
cffektivt, ling rickvidd, men en
aning lingsamt,
HANDGRANATER - Medel-
elfektive, kort rickvidd, men hivgst
anviindbart - mor rex. Jurande
Ajliensor nedonfir en. Bra an
spritnga dirrar med, Fast dink pi,
ot antalet skott dr begrimsar hos
samtliga vapen, HAll et Gga pa
mitaren i nedre viinstra hivenet!

I det andra hornet sit-
ter kraftmataren.

Den stapeln blir snart illa dleding-
en, For Ajliensama dr grymt snab-
ba. ban miste ha reflexerna i ord-
ning fir att klara det hiir. Och gott
minne - banorna it stora och
komplicerade. Det tjfinar inget till
att ha befriat alla fingama om du
inte kommer ihig var utgdngen ir!




Vid Megan kan alla hora dig skrika.
Sa hall klaffen och jobba - det ar ont
om tid... | | '

Och ritt som man jobbar, si kom-
mer det en fet-Ajlien som man
miste paja far att g vidare!

Grafiken i detta cell-
skracksspel ar hyfsad;
dock inte sa kallkirat revlig som
inledningshilden diir driiglet sakta
droppar frin monstrets kiifiar,,,!
Om Ripley &r lite spattig i rirelser-
na ibland, si giller detta absolut
inle de grinskimrande monstren.
[De kommer brakande som et si-
pat kassaskap i en hoppbacke, och
det finns som sagt flera varianter,
Alla som sett filmerna ver an passa
sig fiir alla smd liderartade sickar,
de dr inga gottepdsar precis utan
innehdller den lilla men didliga
variant av odjuren som ligger dzg
i folk. Bér forintas med det snaras-
te...

Musiken fir anstindig - tur det, fisr
den gir inte att stinga av. Man tir
en kiinsla av ait musiken nog kan
bli kite enformig i lingden, men
vilken lat kan inte bli det. om man
hir dentimme efter Hmme...

Friin Acclaim, slippt i firmodar vi)
1 december. 495:- Ska komma
diven pd Master och Game Gear si

smaningom, viskas det.
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AKES TEORIER

‘Min kusin Ake menar att detta
inte dr ett TV-spel, utan ett
elektroniskt satt att ge ungde-
| mar béttre kartminne. Monstren
ar forstas en symbol fér miljs-
| férstéringen, och den korta tid
| man har att férinta dem &r me-
| nad att paminna om hur brad-
| skande det & att ridda var
jord. Att menstren ar ohyggliga
betyder da givetvis att det ar
ohyggligt brattom. Den begrin-
'sade  ammunitionsméngden
| symboliserar att jordens till-
gangar inte rdcker hur linge
| som helst, sa . Han gillade
ocksa de smé paket fran Roda

Korset som ger Ripley kraft lite
da och da. Réda Korset gor sa
mycket fint. Ake tyclte det var
54 fint att gisslan lossnade fran
sina geggiga garn sa snart hjalt-
innan (En symbol fér Moder
Jord, tillade han) bara gick for-
bi. Hennes exempel ricker fér
att befria dem fran sina bojor av
miljofientligt, kortsynt tank-
ande.

Da &r val Ripleys snaggade skal-
le en symbol for kalhyggena i
Morrland, sa jag. D@ sléngde
han ut mej.'

Ake har ingen humor.




Med hjalp av en djavulsk
plan har virlden bringats
i kaos. Man vet att det ar
Geldra, en fruktad terror-
organisation som ligger
bakom.

The World Criminal Po-
lice Organization [(En or-
ganisation foér kriminella
poliser? RED) skickar ut
sina tva bidsta agenter,
Leila och Albatross, for
att fa stopp pa réran.
(detta &r bara deras kod-
namn, ingen manniska kan
ju heta Albatross.....hop-
pas jag.)

O du mu har en kompis sa kan ni
spela bida tvd, jag hatar alla mina
si jag viiljer att vara Leila, (fir inte
vill jagt ha ett kodnamn som en j-la
mis) (En albatross dr inte precis
ni'n mas, Patte! RED), Annars si
ir det helt suveriint med et spel
som man kan spela tva sambidigt.
Mera sadant tack., Later Rolling
Thunder bekant? Ritt! Detta dren
vildigt lyckad konversion av
NAMCO:s gamla spelhallsviltare.

"Det roliga (realistis-
ka) dr att det
nédstan alitid bara
behovs en traff for
att du ska kunna
hélsa hem".
=1
Rolling Thunder piminner viildigt
mycket om E.SW.AT. - lite trd-
kigt i bitrjan . men sedan bara biitt-
re och biittre. Gubbsjuke Patte
is0om jag dven kallas) kollar snabbt
in Leilas snygga kropp. Sirskilt i
nionde etappen si fir Leila ovanligt
avklidd, och om jag inte tar helt
fel sa vickar den lilla pussgurkan
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ROLLING
THUNDER

ovanlizgt mycket pd mumpan. Et
stort plus i kanten for det, Men
ibland @nskar man att hon hade
lika mycket krut i benen som 1 ba-
ken - hon hoppar lite slin emellanit.

Alla som gillar att skjuta
kommer att fa en mas-
sa roliga timmar,

fir maltavlor finns det gott om.
Men det giiller att spara lite pa kru-
ter, fir om du fir shut pa kulor &r
det "hej di” direkt. Kuolor finns lite
hiir och var bakom snyggl upp-
skyltade dirrar, men “specials” dr
inte skyliade, Kolla alla daeear!
Det roliga (realistiska) ir atn det
méistan alltid bara  behiivs en wiff
fiir ant o ska Kunna hillsa hem,
Varje etapp har ett password, vil-
ket betydarate du inte hehdver spe-
la jgenom dom tedttsamma forsta
etapperna om du inte kinner for
det. Bara knappa in koden fir just
din favvo-bana och vips - sd dr du
dide. Detta dr en ovanligt bra idé,
fiir Rolling Thunder #dr ett ganska
si storl spel med midngder av ba-
nor, Det e ingen risk att du spelar
igenom spelel pd et par tmmar.
Eftersom jag dr pa et sadant bra
humiir idag. s publicerar vi pi
niista sida alla losenorden.

Ha si kul med at ridda viirlden
frin Geldra, [ir Rolling Thunder
ir pid prund av sina midnga banor
foch, inte att Rrglimma, sexiga
Leilay klart prisvice, Grafiken fir
hyfsad i bérjan, men blir allt biitt-
re, och sirskilt bakgrunderna blir
ballare ju lingre man kommer
........ tveker Parte!

Det fir inte siikert att RT2 kommer
att sliippas 1 Sverige. Om inte, si
fir ni 2d till nirmsta spelhall och

kolla... '%’




ctia diren av intro-bilderna frin Rolling Thunder 2.
er det borde se ut i

ll.n'nr"nlpp-.n Gieldra ty

Bilden visar hur den

har nigon) miste stoppa dem. Anviind kod-
jut, SKIUUT!

PASSWORDS Relling Thunder 2:

Fortsattningen pa

SHADOW OF
THE BEAST &

Jaha, Nu ska ni vara sa
vilkomna till min
(Pattes) egen lilla mar-
drom, d.v.s. fortsitt-
ningen pa 5.0.B. Férra
gangen sa hade vi
kommit till den trehdv-
dade draken...

mirscha pa
AL liln_'

T |_11| it v Lm\ln
g upp till dom fly

Om en
hundradel =&
dr det hej d&
och varsdgod
och borja aom
fran barjan.
Grat en
skvitc, sen &r
det bara pa

ett vary, Under det vq
mer du att hitta en exira pd
av kraft som kommer atl behiivas
MNu behdver du inte ga
forbi spindlarna i taket,
utan viind av ull 1

I b att

or du har
kulor

d har du kommit
) vVien mer om den i
nista numime . r Patge!

*"Mdrscha pd”= att skjuta sa att skiten stédnker.,




SKATTJAKT MED STRAND-LODIS.

I forra numret tog vi en
forhandstitt pa Green-
dog, men nu har kasset-
ten kommit, och da ar det
dags for en narmare titt
pa spelet. Vi var inte sér-
skilt foralskade i denne
degklump till strandlufia-
re da, men nu dr vi av en
annan uppfattning. Las!

Giregidog ir fortfarande ete platt-
formaspel. Det barjar med ot vir
hjilte skiiljs upp pd en strand med
etl smycke hiingande runt halsen,
Smyveket har torhixat honom. Fbr
art bli fri frin firbannelsen miste
han hitta alla sex bitarna av “de
samles surfbriida’. Dessa ligger
utspridda  dver hela  Karihien.
Jakten birjar pd Grenada, gir vidare
till Aztekernas krypta, via en bo-
nushana till Mustique och sedan
all Jamaica, Direfter  kommer
Saba och 51, Vincenl, Varje nivi
bjuder pi nya problem, men ocksi
pa nya mijligheter - och, inte
minst - nva fordon! A aka skate-
board | Greendogs skepnad ir inte
som 1 Califormia Games, det lovar

,\.i'|

Det forsta som slar en
nar det galler grafiken,
ir skillnaden mellan Greendog och
hans bakgrunder. De sistndmnda
dr wvildigt warbelade, med fin
stimping  och  mdnga  detaljer.
Sjilva banorna Hr mycket variera-
de, men de flesta faroma och fil-
lorma dir av de gamla beprivvade
slagen: Hoppande fiskar, spikklid-
da hinder, fallande block och eld-
sprutande statver. Men Grenada-
nivins "torempile” 1l EOL-boss
kiinns riite s friisch, Over lag dir
Greendog  ungefiie  medelsvin,
men el och annat stille kan vara
extra knepigt.

Strskilt skateboard-hoppen kriiver
perfekt timing.

Som spelfigur ar
Green-dog ganska
cool, men lite begran-
sad i rérelserna:

Han kan kasta sitt huvutlvapen -
bumerang-frisheen - mint 1 et
hopp, men niir ban kastar sthende
kan han inte réra sig under kastet.
Hunden Fetch, en sic lilen ober-
stiirmbannpinscher,  dyker  upp
ibland, men doggen kan bide vara
tll nytta och besviir, Den forstiker
sluka alla husses power-ups, som
feirresten bestir av ren junk-food,
Burgare, Irivar, pajbitar och annal
gott! Far den ett ben struntar jyck-
en i maten; tar husse benet si
springer hunden iviig och attacke-
rar sprites. Junk food finns dverallt
i detta paradis! Man bara kastar sin
bumerang-frisbee pi olika  fire-
mil, {stenar, krukor osv.) och sd

kanske det Kommer en hamburgare
hoppande,

Det finns dven andra
hemliga vapen,

tex. paraplyvhatten (gdr en tillfil-
gt osarbar), klockan och cola-
burken, som man bie ta ull nir det
ser miirkt ut.

Greendog &r ett charmigt spel som
bide kiinns friischt och viilbekant
pi samma ging, Strulfaktorn dr
niistan noll, ech nivierna ir zanska
varierande. Det enda som drar ner
betyget fir en vag kiinsla av ate till-
verkarna  kanske kunde gett en
animg mera av det sk TjErnet”,
(Den sk, Sonic  2-effekien...!
RED)Det dir lite for [ingt mellan
"aha-upplevelserna i bérjan, dven
o det tar sie rejilt nir man kom-
mer en bitin i spelet.

KP
Slipp i december, 449:-




FERRARRI GP

RACING FOR DIG MED MUSKLER - i fingrarna...

Jaha, annu ett GP-spel,
ténkte jag. Och nog pa-
minner Ferrarri GP om
Super Monaco GP-spelen,
men det skiljer sig pa en
del viktiga punkter. Till
exempel far man i detta
spel sjalv valja vilken ut-
rustning bilen ska ha. Det
finns olika motorer, dick
osv. att vilja mellan -
OCH MAN KAN KORA
TVA MAN MOT VARAN-
DRA! Mycket upphetsan-
de och kul! Detta har man
dépt till "Time Trial", fra-
‘ga mig inte varfér. Vet
du, sa ring mig. (Mej, gor
inte det! RED)

Grafiken ir bra, men jog tycker hi-
len har simningstendenser. 1" den
punkten &r Monaco GP-spelen
biittre.

Annars inget att gnilla
pa, bakgrunderna &r
ratt hiftiga.

Musiken dir den vanliga TV -spels-
plipp-ploppen. Gar inte ant stinga
av. Motorljudet G viil OK, men
ljudeftekterna dr lite tintiga. Jag
tycker att det ska lia mycket niir
man krockar!

"4 det hela taget dr Ferrarri GP ett
snabbt och ganska svirt spel utan

=1 BESTLAP

= 0. 00:00:00

&= LAP TIHE
00:30:3

alt vara helt omdéjligr. Bilarna lyder
kontrollerna bra och utan fordrij-
ning. Fast det iir mycket irriterande
att inte kunna viilja antalet vory niir
man har spelet | "GP MODE".
Spelet ir insill pd 10 vary, och di
Gir man ofta iningsvick 1 gos-
fingret innan man har kit igenom
alla tjugo banorna, ndgot som tar
4-5 timmar,

Lite taktik; Det fr vikeigt an ba de
rilta grejorna, Kie giirnag "Practice
race” och prova dig fram tll den
ritla utrustningen i olika viiderfir-
hillanden, Foirliige winingen till
[mdy-banan, diir ser man liast re-

"Spelet dr instillt pa
10 varv, och da far
man ofta trianings-
vérk i gasfingret in-

nan man har kort
igenom alia tjugo
banorna, nagot som
tar 4-5 timmar."

sultatet av dndringarna.  Eil tips:
skit i den manuella viixellidan, den
ir bara till elinde! Precis tviirtom
gentemol Monaco GP-spelen, alli-
sit, Man frigar sig freesten hur det
kan vara mijligt, artt konkurrenter-

na har 20 sekunder biltire tel pad
trdningen, niir man sedan rastar
derm rejilt i spElva diviingen!

Jag ger Ferrari GF 734594 poing
(Ah, vi rendar av il 74, RED) file
ot den fir et mycket bra kiirspel,
och att man kean kdea tvi man sam-
tidigt, Dt har jag viintat pa Einge.
(Ja, det var viil snarare detta som
SEGA  borde fixat pi  Super
Monaco GF, hellre dn att sita in
et digitalt familjealbum pd Artan
Senna, RED) Ferrarri GP dir Klan
anl rekommendera K den som zil-
lar att dona med bilar, Det som
drar ner poiingen dr att man inte
kan fndra antalet vary i civlingama.

NICKE KERUBEN

Racingspel, for | eller 2 spelare
samlidigt. Frin Acclaim genom
Flying Edge.

Slippt den 24 november, pris 495:-




"NU AR DE HAR! hade vi velat skrika, men
det gir vi inte. De kommer kanske i mars.
Eller april. Vad talar vi om? CD-spelen, na-
turligtvis! Som det star pa sid. 4, sa haller
man pa CD-Megan tills det finns tillrackligt
med bra spel. Tjugo stycken, ungefar. Vilka
de dr vet man inte, men vi sitter en tia pa
att EARNEST EVANS kommer att vara ett

av dem...

Earnest Evans @ir eit actionspel

~ trin japanska Wolfteam. Foirutom

att han stavar sitt férnamn lite kon-
stigt, (Ear = dra, nest= bo, alltsd
Oronbo. WVarfiir inte Niisull? Eller
Oponpelle?) s ser han ocksd lite
konstig ut - som Japanska seriefi-
zurer brukar, Men det ir helt QK.
detta fir digital Manga! Han har en
aning Indiana Jones - komplex: i

Wolfteam har animerat honom bit-
fiir-bil - troligen for att 6ka hans
réirlighet, men det leder till att han

Pa vanliga cartrid-
ges dr man van att

hora kaxe-hjiltarna -’

tala i samplade rap-
ningar, och att tjej-
erna later som tram-
pade maoss.

ibland kommer farande som en
hisg kroppsdelar, eller en avance-
rad  sprattelgubbe. Fienderna ir
minstsagt skriickinjagande till ot-

.

-

bérjan av spelet dr han beviipnad
med piska, och ibland verkar han
ha en hatt. Si smaningom vppdri-
ver han biittre vapen, spikklubbor
och dylike. Vad ir hans uppdrag?
Vi vet inte - introt var pd japanska,
men fiven om vi inte fiirstod ett
iona av vad som sades, sa fattade vi
av tonfaller att det INTE edillde att
_shutefter kviillstidningen.
Sjalva grafiken ar av nor-
malstandard.
Gubben Earnest dr villdige riirlig,
men vi {Mats och Patte) hade klara
problem med kontrollerna i birjan,
Cianska ofta g Eamest och luft-
juckade ndr vi dnskade att han
skulle hoppa. och det ser it bi-
sarrt  ut. Vi misstiinker  att
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seendel, men inte sirskill svira an
klara av pi de Kigre nivaerna, Det
finns sex: Mexico, Peru, Europa,
(Tror japsen redan att vi dr ETT
land ™y USA, (Gatuscen)
Mongoliet, och USA  igen.
Nivierna dir ganska linga, det finns
hvaeligt elaka mellanbossar - det
hiir speler bir riicka en stund.

kbb. | - e
ey T
=i /:' ]

il /
e

Men nu kommer vi till det
som dr CD-spelens verkli-
ga styrka:

Ljudet Hr bara sdd hiiftigt! Der
samplade talet dr helt super-natur-
troget, sirskilt om man kopplar
upp sin Mega-CD genom sterepan-
lsiggningen. Pi vanliga cartridges
iir man van att hiira kaxe-hjiltarna
tala i samplade rapningar, och att

tjejema later som trampade miss. -

Slut med sadant! Fastiin vi inte fat-
tar japanska begriper vi nir det
giiller allvar...vartenda tonfall - ir
med. Och musiken...!

Full blisvedd dunder-haj-fiddelit-
ti-brakmusik. Killen som’ skrivit
musiken till Earnest Evans har
lyssnat en hel del pd Europe. Vi
har ocksa tittat pa nagra rollspel.
som vi tiinker ta upp i framtiden,
Diir miirker man Hnnu mera av
CD-mediets férdelar: kartorna ir
ENORMA, och det gir att skapa
mera stimning in pdgonsin forut
med tal, musik och ljudeffekter.

®
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4 KLAS' MASTER SYSTEM

4 ToP TEN!

iy e b L AL

SONIC
SPIDERMAN
DYNAMITE DUX
THUNDER BLADE
DOUBLE DRAGON
WONDER BOY 3
WANTED

ASTERIX

SLAP SHOT
SUMMER GAMES

"KNEGERS" TOP TEN!

1:
2:
a3i
q:
5:
[ 1]
r ]

8:
9:
108

QUACKSHOT

TAZ-MANIA

ROAD RASH
SONIC

DESERT STRIKE
DICK TRACY
KNOCK OUT
BOXING
OLYMPIC GOLD
TOKI

ALISIA DRAGOON
{Snyag brud!)

OLAS MEGA DRIVE TOPP-
LISTA

|

=000 oA kD

SONIC

EA HOCKEY
GOLDEN AXE
CASTLE OF ILLUSION
CALIFORNIA GAMES
ALTERED BEAST
DESERT STRIKE
QUACKSHOT
FANTASIA

SUPER MOMNACO GP

SEBASTIANS LISTA

= D00 =l oh L0 b L3 KD

0:

SPIDERMAMN

SONIC

QUACKSHOT

JAMES POND 2
JAMES POND
TAZ-MANIA
BONANZA BROS.

EA HOCKEY
GHOSTBUSTERS
CASTLE OF ILLUSICN

Sebastian Lindgvist, Kvissleby

NICKLAS' LISTA

e

SPIDERMAN

SOMIC
QUACKSHOT

KID CHAMELEON
MNKOTE MEETS THE MU-
CLEAR MINJA MANI-
ALS*
MOONWALKER
JAMES POND
DECAP ATTACK

ML HOCKEY

Micklas Yilhelmsson, Kvissleby

elen vi skulle
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DEN EXTREMT FINA OCH BRA

POANGSKALAN

BET‘I"EES!FHAN ...OCH JAM-
DER FORT MED OLI-

UNGEFAH SA HA TYPER AV

HAR: VADER...

100  Helt perfekt. Allo misle i—‘jﬂ-{[ﬂ_i h_i"f"“'-"
ha. Programmerarnd l::ﬁr" e
jobbor pa griinsen fill del

omiiliga. Sonic 2.

D Enklossiker, Bstisin | Viihands melniz:
9 kategori. Her rﬂh eller | het
narapd.

80 | Mydethbro Leckor | melnen

70 Hruinel, men det finns | Mulet, Deggregn
svagheter,

60 ‘flun oft ha, mendet | Mytket melen &5
inns nogro wlzuhe pr, | resn, du bor gare-
Oom mon séiskilt gillar | gy
den hir sortens spel:

Kip!

50  Semavan + fekniske fel | Somovon, men o
typ flicker-sereen, trdgn | Bidor det bise
sprifes osv. acksd

40  Dalig, Iruk I fult Dt bliser smis
Iunh% |]-E e, M hor ni | spik, regnet Hon.
jort okigt, |]|:|||u,|:|r| das med agel

30  Somaven + lekniska fel | Dir ok poraphel.
typ flicker-screen, triign | Habe stom och
sprites osy. e

20  Renshi, Ful}nku innsfel?] Asko, seiblonday
H|1|ers sislo ﬂrsn afl | kogel o Fol
iiiklas med muns klighe- | starm

n? En gang fill achi vi
slar er fardarvade!

10  Sadaligh finpsinfe till | Ou irthos ev bix.
SEGA-kansoler.Men kip | ten. Orkan sch ba-
giirng en”200 suF isom-| gl sam hansing
mo-kossett. 08 far ni sa

(0] St grd super-ladspel. [ Som sven, fast de
beirar | knkong-

grna. Regeal upp-
hir

=10  Smi i ladspel. Ml ragoar smi

oo kadoe
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Vi delar ut ett enda betyg. | denna siffra vager vi
in allt - grafik, ljud, spelbarhet, omfang, tillvanj-
ningsgrad, strulfaktor osv, Texten forklarar [hop-
pas vi] vilka som ar spelets starka och svaga punk-
ter.Nar tyckandet gar rejalt isar redovisar vi syn-
punkterna var for sig. Men smaken ar som bekant
delad, sa grat inte om vi sagar ditt favwo-spel...

ORDLISTAN

BIT  Uttalas “bitt". En sammandragning av
"Binary Digit”, binir siffra. 1 eller 0. Alla datorer
arbetar med bindra tal, dven den mikrodator som
sitter i din spelkonsol. Spelet du siitter i konsolen
bestir av data i form av bindira siffror. De lagras i
ROM-kapslar, de smi svarta rektanglar du ser onr
du Gppnar spelkassetten. Men gbic inte det, du kan
skada innehallet!

MEGABIT  En miljon (eller, riittare sagt, 1024
% 1024) bits. Anviinds som matt pa hur “stort™ et
spel dr. Idag dr de flesta Mesa Drive-spel pi 4-8
Mbit, men allt flera kassetter innehéller 16 Mbit -
Sonic 2 #r ett exempel. Mera data betyder flera ba-
nor, lingre banor, flera sprites, bittre Ljud osv.

ROM  Read Only Memory. Ett dataminne som
har ett visst innehall, en ging fir alla, Det kan inte
fdndras, bara lisas av - precis som musiken pd en
skiva, Wissa ROM #r just skivor - CD-skivor.
Jamftrt med ROM-kapslar rvmmer en CD-ROM-
skiva oerhirt mycket data, Dirfir viintar alla spint
pi att MEGA-CD och WONDERMEGA-maski-
nerna ska komma till Sverige - det kommer att in-
nebiira en revolution inom TV -spelandet!

8-BITS SPEL  Master System och Game Gear
idr 8-bitarsspel. liksom Den Lilla Gra Ladan. Det
betyder att processorm (mikrodatorn som styr spe-
let) arbetar med “ord” som dr 8 bits lAnga,

16-BITS SPEL Mega Driven och Den Stora
Grd Ladan dr 16-hitarsspel. De anviinder sig allisd
av data-ord som dir 16 bits linga. Den tkade infor-
mationsmingden gér att [jud och grafik blir betyd-
ligt biittre iin |1.'=1 en 8-hitarsmaskin, men spelbarhe-
ten beror ocksi pi andra saker. Processorms hastighet
(klockfrekvens) idr mycket viklig 1 sammanhanget.
Megans processor gir néistan dubbelt 54 fort som i
den Stora Gri Lidan...

=



MASTER

Master-fantasterna kommer att fa sitt SONIC 2
de ocksa, bara en liten aning senare én Mega-
ganget! En hojdare den ocksa...

Ly et gt rid: Om ni inte G al-
lergiska mot plattformsspel (friga
likaren!) si maste ni kiipa det hir

spelet.
Miir det giiller film @ det sillan
uppliljarna i i klass med origina-

let, men niir det giiller Sonic fir fak-
skt 2:an Klart frbdorad. Redan i
forsta wviirlden, Underground
Fone, miirker man hur mycket spe-
let innehiller. Visst gir det att bara
rusa igenom nivierna fir att kunna
ta sig an den slemme Dr
Kobotnik, men i Ggonvedn anar
man stiindigt smi specialare. Tips:
det finns flera viggar att bryta ige-
T

Firsta kollisionen med
den icke Ilegitimerade
Doktorn kommer redan
efter tva avdelningar i
Underground Zone. Da dir man
kliimed mellan Doktorn, som rullar
elaka smi klot pd en, saml nigol
slugs kentditande krukviixt i ett hal,
Miir man vil klarat av klotrallning-
en dr det dags for mera luftiga dv-
ningar.

Det finns smi klurigheter och ul-
maningar dverallt, Trampoliner av
olika slag Fanns det gort om fven i
det firsta Sonic-spelet. men hiir
hittar man de firsta snedtrampoli-
ner (43°1) som vi sett i ett TY-spel.

Svarighetsgraden ar inte
sarskilt hog i borjan,

men karvan stiger lagom hrant.
Precis som [inn Keivs det kiinsla,
precision och timing for art nd rik-
tigt bra resultat. Och det finns all-

tid olika vitzar an ta: den som gett
sig tusan pi il ta varenda ring
inom synhall far et slit!

Som alla begriper fir Sonic 2 byggt
pi det forsta spelet. Man kiinner
igen sig och behiver sillan funde-
rit sirskill linge for att komma un-
derfund med hur saker och ting ska
i ill, men man miste ju gira’t
ocksi...! Skulle man vara nybirja-
re, s blir Sonic 2 en hiiftig upple-
velse! Detta spel dr ett miste fir
varje Master System-figare - den
SEGA-spelare som inte har Sonic,
fir som en seriefantast som aldrig
liist Kalle Anka. 53 det si.

Frin SEGA, slippt i december.

Pris: 399:- [mj
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SYTM SPELK

NSLA :

TAZ-MANIA

Hjalp Taz halla diet! Inga bomber, giftflaskor eller annat gott...

Jag maste nog bekdnna
direkt: Taz &r en av mina
favoritfigurer pa tecknad
film! Tyvirr har han varit
mycket sallsynt i Sve-
rige, dir man i staliet fort
fram harmlésa mjak som
Snurre Spratt, Daffy och
andra. Warner Brothers -
eller atminstone deras
svenska representanter -
borde kallas Warner Sis-
ters istillet, som straff
for sin anti-Taz-attityd.
N&a, jag blev ytterst for-
tjust i Tazx pa Mega
Driven. Hur skulle nu
Master System-versionen
fungera? Med visst darr
pa handen tryckte jag in
kassetten i maskinen,
rattade till kuddarna (Ja,
jag har en femtums firg-
TV, sa att jag kan spela
liggandes i sidngen) och
rev igang!

Diet lickert illustrerade introt frin
Mega Drive-versionen var bara en
bunt testplattor, men niir ridin
gick upp fir den firsta djungel-ni-
vian blev jag tvungen att skrika

higt av glidje (antagligen tll stort
fidrtret fir grannarna som viirderar
sin tystnad men vem bryr sig) -
grafiken var nédmligen uwlomor-
dentlig!

Tack vare Taz-Manias
enkelhet gor den sig
alldeles utmarkt ocksa
pa Master System.
Grafiken i Taz-Mania iir niimligen
giord med samma geniala enkelhet
som de tecknade filmerna han for-
gyller med sin niirvaro: alll ir stort
och tydligt och hillet i enkla firger
utan viirst manga toningar. Hir ser

Han ater namligen
ALLT han far tag i,
sa du maste hindra
honom att sluka
bomber, giftflaskor
och liknande.

man hur meningslist det ir att dis-
kutera hur médnga kvintiljoner fir-
ger en konsol kan viilja mellan, om
inte spelkonstrukitrerna kan sitt
jobb, Det skulle firvina mig om
man anviinder mer dn ett dussin
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fiirger tll de flesta scenerna i Taz-
Mania, och det bide ricker och
blir dver!

Masterns kontrolipad
har ju en knapp mindre
én Megan, sa jag un-
drade hur man hade
lagt upp spelet.
Taz-Mania #ir et plattformsspel,
men firtom att dvervinna fiender
mdste man se Gl att Taz hitller en
viss diet. Han dter nfimligen ALLT
han far tag i, s du mdste hindra
honom att sluka bomber, giftflas-
kor och liknande, 1 Mega-versio-
nen plockar man upp saker med en
av knapparna, men i Master-ver-
sionen  #r detta  automatiskt.
Bombermna 1 Master-spelet miste
du  antingen hoppa  Gver  eller
sliinga iviig med en virvelvinds-at-
tack, Denna anfallsform r viilldigt
elfektiv, men se upp - du kan viry-
la riitt ned 1 en avgrund.

Eit tips: for att na saker, som ver-
kar omdijligt higt placerade, kan
du kombinera hopp och virvel-
vind!

Musiken ir det vanliga
8-bitars blippandet,
men spelet ir sa pass
kul att man star ut.
Spelet fir i princip ganska litt, men
som vanligt hilller det inte att fir
den sakens skull tro att man dr biist
ach slarva fiir di kKomimer man inte
sirskilt Hngt. De firsta bossama dir
inte sd svdra, men det blir lite viir-
re efter hand. Klart rekommende-
ral, siirskilt fior yngre fans och ny-
htirjare,

Skippt i december. Tillverkning:
SEGA, pris 399:-

@



SUPER SPACE INVADERS

HARDA PAPPER PA GAMLA DAR...

Hir har vi en snygg, slick
uppdatering av en gam-
mal klassiker. Grafiken
dr ordentligt upphottad
och ganska varierad,
men grundprincipen &ar
densamma som i gamla,
hederliga Space Invaders;
man ror sig horisontellt
och skjuter uppat pa di-
verse varelser som avan-
cerar nedat.
Precis som Foer sa flyger det ibland
fisrbi tefal bakom anfallsgruppe-
ringarna, men istillet for att bara
oe mer poding slipper dom numera
iltin sig bonusmarker som ger ex-
traliv, fler skott, specialvapen osv.
Vissa nivder har dessutom jhtte-
rymdskepp som man miste klara
av fiir att fi gd vidare, och det &r
just dom som dr S50s stora pro-
blem. Det dr nimligen niistintill
omijligt att skjuta ner dom (och

GAME
GEAR

AL

Paperboy har aldrig tillta-
lat mig sarskilt mycket
nér jag har spelat den pa
min lokala pizzeria, jag
menar, vem vill vara eit
mesigt tidningsbud nar
man kan sprianga rymd-
skepp, kira formel ett-bil
eller sparka in tanderna
pa folk i ninjapyjamas
istillet?

MNir jag nu mer eller mindre tving-
ades spela BMX-dkande slyngel
fiir att kunna ha en dsikt om det &in-
drade jaz mig [aktiskt. GGins
Paperboy fir faktiskt rktigt under-

till riiga pd allt forsvinner tefaten
som skulle kunna ge spelaren en
sportslig chans). Antagligen dr det
pit grund av att hemdatorversioner-
na ansdes alldeles fore enkla att klara
ay som man har valt att hiija svirig-
hetsgraden, men jag tycker att man
har gt litet viil lingt.

Om mijligheten att nigon gdng
spela klart 551 var aningen rimliga-
re skulle det vara helt Iyvsande,
Ljudeffekterna funkar och grafiken
iir superb. Att man dessutom pil bo-
nusniviin ska ridda kossor frin at
plockas upp av flygande tefat ir ju
inte heller ndgot minws.

Trikigt nog s kiinns det liter for
betungande fir mej att lita rymdi-
sarna invadera jorden varje ging jag
spelar, men fir man snabb @ fingrar-
na, lycker om snyeg grafik och
dessutom gillar utmaningar Sr Super
Space Invaders bide virt pengarna

och besviiret.
Ute MUY Pris 3449:- 'mj

hilllande och, vad jag minns,
mycket likt originalet.

Det stora problemet ar
avsaknaden av varia-
tion.

Visst, det blir gradvis svirare, men
ndgra nya element 1illfors inte di-
rekt. Det vore kul om man till ex-
empel kunde fi kiipa upp sig via
moped till motorcykel med dom
pengar man rimligtvis borde tiina,
men aldrig fir se skymten av. For
mig dr faktiskt driften att se niista
bana och klara finnu en end of le-
vel-buse mycket starkare din den

l!:}L]'

GRAFIK, LJUD,

SPELKANSLA.
Vs

att kniicka high score-listan och
diirftr uteblir tyvirr det dir riktiga
berpendet som gir ett spel till et
miste.

Fans av originalet
kommer knappast att
bli besvikna;

orafiken, musiken och spelbarhe-
ten dr helt ritt. men de som inte re-
dan dr silda pa att langa tidningar i
brevlidor kan nog tjiina pa att se
sig om i spelhyllan cfter ndgot mer

engagerande.
({H
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Ute NLI!
Pris 299;-



CHUCKEN PA GG - bara

smasten, eller...?

Om man bara lyckats ta
sig forbi askens forfarliga
illustration och Iart sig
leva med ait man ar en
lonnfet grottmanniska
(vars fornamn vitsigt nog
betyder "kasta” pa engel-
ska), sa &r Chuck Rock
ett hogst sympatiskt litet
plattformsaventyr som
nu alltsa dven kommit till
Game Gear.

Uppeiflen #ir alltsd att buffa bort
elaka urtidsdjur med sin Glmage®
och béra runt (och sjilvilart kasta)
stenar som ligger utspridda i land-
skapet. En lagom mix av problem-
lilsning, reaktionssnabbhet och ko-

GAME
GEAR

Supel:

Det hir dr det spel som i
arkad- och hemdatorver-
sionerna hette Ivan
Stewart’s Ironman Super
Off Road, men har pa
GG:n finns ingen jarnman
kvar; féraren av hans sil-
verfargade terrdngjeep
heter nu Flash istillet.

[ sin fGrflyttning till det birbara
formatet har det Taktiskl genom-
gatt en frindring ll; foe att und-
vika att bilarna blir mindre in ba-
nanflugor pd skiirmen =i foljer
man spelarens bil runt terriingen

ordination giir C.R. viildigt spelbart,
men det dr den humoristiska grafi
ken som ir pricken Gver i (konstigt
nog fr "Chucken”™ den absolut fulas-
te spriten i hela spelet, alla andra -
gurer dr bide snyggt och roliglh ani-
merade),

Jag dr av den asikiten
att det nastan borde
vara obligatoriskt med
kodord eller batteri-
backup

och trevligt nog finns hiir kodord for
varje nivi, si att man slipper birja
om frin hisrjan hela tiden.

Under spelets ging spelas ingen

istillet fior att varje bana tar upp cn
hel orbrlig skirmbild.

Det enda jag saknar i den hifr ver-
sionen dr ratten, eftersom det ir
trots allt diir en stor del av original-
versionens  spelkiinsla ligger.
Super O Road blir mycket svira-
re (och aningen trikigare) att kora
med joypad men hiller dndd mattet
vad det giller underhallningsviir-
de.

Grafiken kiinns, kanske pa grund
av det lilla formatet, dverligsen
alla andra  duabits-konversioner
jag har sett; ndstan i klass med
Amigans Off Road faktiskt, Min

musik utan man Gar halla all godo
med halvirista udeffekter som li-
ter som tusen andra spel gjort in-
man. Titelmelodin dic visserligen
rilt hylsad, men a andra sidan.
vem ska hara den i mer dn 1o se-
kunder? 54 dir fantastiskt kul dr
det faktiskt inte att sitta och stimma
pat en stillbild diir Chucken ser ul
som Bent RKarlsson 1 leopardkal-
SOnger.

*eller vad man nu ska kalla den,
det fanns knappast nin Pripps B

stenaldersgroftan.

GRAFIK, LJUD,
SPELKANSLA.

LUte Jan,
Pris 200:-

= {
~0cQ

enda invindning #r att det finns
stiillen pd vissa av banorna dir
man kan rika kira ur bild, men
bara om man kér riktigt illa for-
stids. Min kusin Frank (som inte
klarat firsta niviin pad Somic trots
idoga frsok) fastnade naturligivis
diir varje ging och dipte fort om
spelet till Super Off Screen.

Men dndi: bra banor, wfft mot-
stind  och  sydstatscountry i
Kraftwerkstil giir det hir till mana-
dens GG-favorit och med en -
spelarfunktion hade det kunnat bli

en riktg klassiker,

Lte Jan.
Pris 320);-
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ANVAND DE SMA KUGGHJULEN | DIN HJARNA! sl

TAVLING!

l Svara pa de hir fragorna och sind in
VI N N svaret, sa kan du bli en av vinnarna - VI NN I
* 10 MICKEY & DONALD-kassetter for &

Mega Drive star pa spel! Tycker du fra-
gorna ar svara, sa titta igenom den
hér tidningen en gang till...!

Vilket ov desso tre spel r INTE Air Gearge Foreman: Vod heter Sonics nye kampis,
boserat pd en film? 1) Straffeyklist den lifle rigven?
1)Predutor 2 X) Kommunalrdd i Jarfalla 1) Rune

X} Side Pocket 2) Boxare ¥ Tails
2\ Terminmtor 2) Hoof & Mouth

" 3y aog 10 vay'ley JoraYW ¥34NS

En bild ur det senaste
spelet med Disney-figu-
rer. Ska det vara i klass
med Quackshot och
Castle of lllusion? | nis-
ta nummer av SEGA
FORCE far ni veta vad vi
tycker...

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

SANDES TILL: SEGA FORCE, TAVLINGSREDAKTIONEN, 109 48 STOCKHOLM
Mirk kuvertet "Mickey & Donald"! Svaren maste vara postade senast den
18/3 1993. Pristagarnas namn publiceras i nr 4/93.

Héir har ni mitt svar, som naturligtvis ar ritt. Har jag
tur och ir en av de tio som dras ur hégen, sa vinner
jiag ett Mickey & Donald-spel.

O Jag har en Master System och vill hellre ha na't annat pris
[[] 4ag har en Game Gear och vill hellre ha ni't annat pris

POSTA FORE 18/3!

SVAR:

1 N I N e vet euwaLuNASaNANEE 4 INAESEERE SRR AR R R e AR N AR SR A SRR AR AR R R R Ra NN A AR R AR R R AR R AR

2 ADH555= O BRI NN RN RN
243 ORT & POSTNR: csssssssanmsuaimsusmmrmmansrssassstssassssassrsnsassnsnsssssnnssssnnns bnnsnsssnnuns

OBS! Stoppa inga andra brev till redaktionen i samma kuvert som tiiviingssvaret, fér da SEGA FORCE 1/93

kommer det alldeles fell



e ciArna fran Albertville gor arridr {NHL

oe Juneau + Darius Kasnaraieic .
I, Joe] U =« Darius Kasparaitis - Sean Burke

P

&.:

NU AR DEN HAR-den
N | SVENSKA tidningen med allt
.| om NHL! .
Du far tuffa JATTEPOSTERS
pa alla dina favoriter, massor av

santa ARTIKLAR om vérldens
| tuffaste hockeyliga!

Ett MASTE fér alla hockeyfans

som vill félja vad som hénder

"over there"!

Nrlel1993
Pris 29:- (inkl moms)

FINNS HOS DIN TIDNINGSHANDLARE!



Vialkomna till ORDKRIGET! Det bara rasar in brev! Vi
ar lyckliga! Men kom lhag GLOM INTE NAMN OCH
ADRESS! Ar ni blyga, sa kan ni skriva under ett pa-

hittat namn eller signatur - vi skvallrar inte - men vi
maste veta vilka ni ér! Annars far ni inte nagon be-

loning for publicerade brev.

Vart forsta meddelande
den hir gangen &r just ett
sadant, anonymt brev.
Men det forstar vi. Det
kommer namligen fran en
som #Ager en liten gra lada.
Vi trycker brevet precis
som det star, men vi har
tagit bort ett fult ord och
skrivit {Censur) i stillet.

"Hej, SEGA-funs!

NF ke inte o gt SEGA dr Didtere dn
(Censer)! (Censur) dr ngen liten
gt plastléda” wan den dr bra. Det
fins OO st sped fill den och civka
430000 enheter far sdlis § Sveripe
hirsills, Det dr vdll mera dn Mesa
Drive? SuperfCensur) har 32,768
siveken firger, Mepa Dvive har
bara 512, Super Mario Bros dr det
mesr salda  spelet 1 vivlden!
(Censurl ligger pd 470e platy Sloand
véirleleny alle fGresag. Det i, SEGA-
putabar!

Mega Deive har ju bdiire grafik dn
en (Censue) S-bitave, men der finns
fleva och  raligare spel dn rill
{(Censurl. Ni kare véll gira en lisia
dver Master Svstert och ( Censur) 8-
bt och jdmfiva grafik, fiud, anal
sprites, antal filrger och 5d'ne.

Hej da frdn enr (Censurl-fans i
Sollefred”

Ja, vad tycker ni SEGA-
vinner om det dar?

Skriv och beritta! Men med sa lie
tgde l-ord som méjligt.

Vi stiger si hiir Det har silts manga
miljoner Volkswagen-bubblor och
bara nigra tusen Lamborghini-
sporthilar. Enligt det hiir siittet att re-
sonera dr Volkswagen dirfor en
biittre bil... =
{450,000 flugor kan inte ha fel - AT
SKIT! skriker Patte frin tow.)

Dyt fir sant att super{Censur) har en
palett med drygt 32,0000 firger. Min
Macintosh har mer fin femton miljo-
ner, men den ir dken att spela spel
pid findd. Och man ska tinka pa att de
flesta konstniirer klarar sig urmirkt
med fem-sex firgtuber fir att mala
upp de mest glittrande scener,

Vi har @nnu ett brev i dm-
net:

“Hep, SEGA Hodine! Jog fiar 2 frd-
Fars

1 dag wedvar ifall Super-grd lddan
verkligen dv bdntve dn Mega Drive
2) Hur mveker bar Mepga-CO:n kos-
fir?

Anti-{Censurl gruppen § Veinge™

SVAR:

11 Tja, som du nyss sag ir det ingen
liitt friyga att besvara, Superladan bhar
biittre tekniska siffror, men det ver-
Rar inte som om progrimmeranms
har it sig uinyiga dem, D e svarl
atr site och mysa dver lina specili-
kationer midr grafiken fortfarande
luktar S-hitarsspel och spelkinslan
dr smasegz... Men nu till ndgot roli-
ware, nimligen;

21 Mega-Clin, Inger pris dir sau
dnnu, men en god gissning dr att ap-
paraten kommer att hamna mellan
2.300:- och 2,500:-

“Hej!
Sever frewr dgen fivigen:

TV SEGA FORCE div mvoket o, tvoker
Jag Kevnmer i ant fonising wed plan-
seher och posiens | itdaingen?

2 Vil dir em Somic-pin?

J e SEGA sdger cofelngsiiner och
sl il eleny?

Toecksam fiiv sverr,
Seveoly i Viistrer Fodilungen "

Svar:

ol ate du gillar bladet,

Iy Ja, det tinker vi adra,

21 Ett juckmiirke i metall, som man
sitter fast med en nal. (som heter
“pin” pi engelska.)

3) Ja. Massor. De bista. Om vira
planer haller ska vi giira et litet re-
portage om just detta 1 niista num-
mer, rin den gigantiska spelhallen
Funland i London. 1 Asien bygger
SEGA numera upp et ndverk av
eana spelhallar.

Fortsatt skriva! Alla som
far med sitt brev eller
topplista eller vad det nu
kan vara far en liten pryl
med SEGA-anknytning som
tack.

Adressen ar: SEGA FORCE, Box 1074, 172 22 Sundbyberg.

Mark kuvertet "Ordkriget”!
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Idag hénger vi upp dnnu en
serie av Andreas Paleologos,
kénd fran forra numret, samt
en onsketanke 1 tecknad
form fran Mathias Mattson,
som bor i Mattavara By.

Vill du ocksa visa upp dina
konstverk for en stor publik?
Skicka da in dina teckningar
till oss! Vi belénar publicera-
de bilder med T-shirts, deko-
rerade med motiv fran olika
SEGA-spel! Kommer det rik-
tigt mycket sa kanske vi blir
tvungna att bygga ut galleriet
till tva sidor...men glom inte
att forse allt ni skickar med
namn, adress och telefon-
nummer! Annars vet vi ju inte
vart T-shirten ska skickas.
Adressen finns ldngst ned pa
sidan!

s050]|02|ed SE2IpUY AV

Av Mathias Mattson

ADRESS:

SEGA FORCE, Box 1074
172 22 Sundbyberg
OBS: Mark kuvertet 2
"GALLERIET"!




Skriv och undra:
SEGA HOT LINE

SEGA FORCE, Box 107
172 22 Sundbyberg

HOQL -

Hej alla nodstillda! Fran bérjan tankte vi ga in pa lite hemligheter i Asterix-
spelet och ge er nagra tips om Warriors-rolispelet, men sa bérjade brevbun-
tarna dimpa in hos Doktor Roffe! Det visade sig att det finns andra spel som
manga flera lasare behover akuthjilp med, sa det andra far vinta.

QUACKSHOT

Veronica Winberg i
Stockholm, och dussin-
tais andra, har fragat hur
man klarar taket som
kommer ned och plattar
tiil Kalle Anka i Egypten-
nivan i Quackshot. En del
av brevskrivarna har lika
svara problem med

"Krossarvaggen” i
Draculas slott-nivan.

Svar: Du ska springa in i mammet
s tort som mijligt - fram till plat-
tan med sol-svmbolen. Hoppa pa
den. saatt den sjunker ned i golver.
Spring sedan ol platan med man
tecknet och gir likadant. Slutligen
hoppar du pa plattan med stjirnan,
sivatt den ocksi dker ned i golvet
(Denna hemlighet kom du pa spi-
ren redan 1 Mesico-nivin, diir du
pit slutet hittade en pergament diir
ordningstoljden 1 hoppandet  be-
skiivs. ) N hiijs taket igen, och du
kan hidmita focklan. Med den smil-
ter du fram en nyckel ur isen pa
sydpolen. och denna nyckel kan du
sedan Gppna vikingaskeppet med.
Bra va, alla Quackshot-fantaster!
Drenta spel dr en hijdare, eller har?

28

"Wigeen” @ Draculas slott dir et
ganska wifft problem, men dir
finns det inga genviigar: du miste
skjuta vaskrensare och hoppa pa
dem snabbt och rytmiske: missar
du dr det bara att hoppa ned. Da
gar viggen tillbaka, och du kan
hiirja o Triina meral

Rickard Hamrén fran
Morrképing &r en av
manga som vill veta hur
man klarar av slutbossen
Kingpin i Spiderman. Det
dr ocksa en hel hoper
som har fragat om

Sandmannen.

0 wese=== ¥ o

TIME 14:a7

Svar: Sandmannen ska man lura
med sig till biirjan av den bana han
finns pi. Diir finns en vattenpost
som man kan sparka sinder! Miir
Sandmannen far en vattendusch
firvandlas han nll geggamaoja - 16t
va!

Kingpin ska man klappa till pa fol-
Jande sirt: Farst ska du stoppa kiit-
tingen som hindrar tjejen att dka
ned i elden, Sedan svingar du dig i
niiter Gl den viinstra viiggen och

hoppar upp pd den. Du ska nu hop-
pa ned och thrsika fi in wiffar pd
bossen. och detta i inte sd [t
Glom inte att kolla tjiejen mellan
varven! Det dr inte Kt att klara av,
men med lite Gvning och en gnutta
wir, s gir det. Good luck, eat no
muck!

POPULUS

David fran Upplands
Visby och manga andra
undrar om vi har koder till
Populus. Sjélvklart har vi
det!

Svar: Vad siigs om en kod till bana
399, Hir ir den: ALPOCON. Bana
1750 har koden BINTLOW. Lycka
till med liret!

ALEX KIDD
IN HIGH TECH
WORLD

Stefan Jonsson fran Hodr
och Lisa Andersson fran
Stockholm plus en hel
massa andra undrar hur
man hittar passet i spelet
Alex Kidd in High-Tech
World, pa Master System.

Swvar: Nir ni kommit ut frin slottet
sifarni koden G X ESjLjHN
V. Nu skall ni ga till byn och hiim-
ta passet som mi behiver for an
komma till arkadhallen, Tnne i byn
ska ni gd Gl en portal som leder till
en Brunn och nigra tempelbygana-
der. Hir finns ocksd en sten pi



Har du problem med dina SEGA-spel?

Vara speldoktorer har den ritta medicinen!

Ll

pé martken, Detta fir en bine-sten
diir Alex ska Kndifalla for att be till
sudarna om att fi passet. Gor det-
ta, backa en meter och be pé nytt.
Upprepa detta 100 ganger, si fir
ni passet il arkadhallen. Visa det
fiir samurajen lingst bort vid por-
ten, Lycka will!

Erik Bodin fran Boden
med flera undrar om det
finns nagot fusk till Toki.

Svar: Det finns tyviimr inget fusk
till Toki, varken pd Master System
eller Mega Drive. Det hilr spelet dr
st pass enkelt att man bir klara det
galant utan fusk, Nir man har spe-
lat nigra ginger s ldr man sig, och
dd klarar man det. Ar det intz just
dliir det roliga i spelandet ligger...?

WONDEREQY
I VIONETER
WallkLhb

Mattias Komulainen i
Sandviken och nagra an-
dra har fragat om hur
man kommer vidare i
WEBIMW sedan man fatt
med sig den lilla polaren
fran Dwarf Village.

Svar: Do tar med dig den lille
gynnaren in i templet, Do gér tll
ett rum, diir du ska hoppa pd
nagra saker som liknar venti-
ler. Det finns fyra stycken, och

du ska ta dem i denna turordning:
forst 2:an, sedan 3:an, diirpa l:an
ach till sist 4:an. Hoppa ned Eingst

bort, och du kan gd vidare i spelet!

GOLDEN
AXE

Mattias G fran Vallen-
tuna, samt en del andra
killar och tjejer, undrar
hur man kommer till sista
templet i Golden Axe
Warrior (Master System).

Svar: Nir man binat alla nio kris-
tallerna, sd skall man g Gl det
tempel dir man mitte fiender som
liknade flygande pengar. (Lite fir
ni allt fixa sjilvaly Nir ni dr vid det
hiir templet blir det jordbiivoing.
Nu dppnas en viig ut till havet, och
diir kan ni ta biten till det sista
templet diir slutbossen finns. OBS:
Den "golden axe” ni behiiver finns
i detta rempel..

EMPIRE
OF STEEL

Lars P. i Solna undrar om
det finns nagot fusk till
Empire of Steel, som vi
recenserade i forra num-
ret.

Svar: Ja, det finns det! Det finns en
hemlig meny diir du frite kan viilja
nival Det dr ett ovanligt klurigt li-
tet fusk, for det hiinger inte pi
spak- och knapptryckningar som
de flesta andra. Nej, fir ant kunna

villja bana i Empire of Steel miste
du g till optionsmenyn nir du star-
tar spelet. Ddr finns det nigol som
heter "sound check”™. Du viiljer ljud
och kan da lyssna pd spelets olika
effekter. S& hiir gir du till viiga:

1)  Valiljudnr1.
2)  Lyssna pa detTVA
ganger!

[ a) Valj ljud nr 9
- 4)  Lyssna EN gang!
. 5) - Valj ljud nr 2

%
6) Lyssna EN gang!
Mu kommer den bemlign menyvn
fram!? Du kan viilja bana, men myll-
ret av fiender far du @ hand om
sjilv...hehe!

Du och dina kompisar bar siikert
kommit pit ett och annat trick sjil-
val SKicka in dem till oss! Allt som
kommer med i tdningen - och som
fungerar"! - beltnar vi med hiiftiga
SEGA-t-shirts, Ni som Fir era fri-
gebrev inforda tackar vi med nigon
kul SEGA-pryl ur lagret. Just nu iir
det SONIC 2-pins som giiller!

Har du riktigt beditom, sd ringer du
forstis Dr. Roffe direkn:

4 - = 4
08 - GO0 51 71
Méndag, tisdag, onsdag, torsdag
mellan 1830 och 2000. Det kan
vara svirt att komma fram. fiir det
dr miamga som ringer, men om du
ligper i ska der ga, Vi dir tillbaka i
Mars minad. Fortsiin skriva!

Allra senaste mytt orm SEGA-spel far du pa speldoktorns
telefonsvarare: OB - B00 15 12 n&r som helst! ‘ ’
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Genvagar tillE[E X I 01 cB

Sa latt livet kan bli, bara man laser Hints-sidorna i SEGA FORCE.
Forutom om du provade fusket till Alex Kidd In High-Tech-World i
Nr 1, for da upptiackte du snart att det gick at helvete, men fasa
icke for hir ir den ritta koden.....G Xk SjL jHN V. Och nu till na-

got helt annat, namligen...

KID

CHAMELEON

MEGA DRIVE

Man kan teleportera sig
fran High Water Pass,
bana 2, till Woods of
Despair om man gir pa
foljande sitt: Ga till High
Water Pass 2. Hoppa in i
teleport-stationen.

Du kommer till en bonus-
bana. Ta en "tornado”
och ga till niista teleport-
station. OBS! Du far INTE
forlora “tornadon™ Du

PV e

-

kommer nu till Under
Skull bana 1. Ge dig in i
denna virld, men forlora
inte "tornadon"! Ganska
langt in, pa en sluttning
som gar nedat, ska du an-
vanda "tornadon” for att
flyga upp till fyra block
{uppat och at hoger). Ta
blocken. Kommer du nu
dver 100.000 poinis sa
kommer du direkt till
Weoods of Despair bana 1.
Tiusigt va!

EMPIRE
OF STEEL

MEGA DRIVE

1 ett skjuta-panga-spel
som EMPIRE maste man
ha eldkraft, och pa detta
siatt kan du fa lite mera
av den varan. (Du maste
ha 2 joypads inkopplade.)
Ga till option-skiarmen
med joypad 1 och stall in
faljande:

Difficulty HARD
Ships 3
Continues 2
Sound test77

Tryck nu A och B samti-
digt och sitt igang spe-
let. N&r ditt skepp flyger
in pa skidrmen, hall in B
pa joypad 2. Nu ja...!



HARRIER
GAME GEAR

Vilj svarighetsgrad pa
Space Harrier: Hall ner
knapp 2 och sitt pa spe-
let. MNar SEGA-symbolen
kommer upp trycker du
pa START (Hall fortfaran-
de ned knappen!), och or-
det EASY dyker upp un-
der SEGA-symbolen. Vill
du i stallet ha en utma-
ning, sa haller du ned
knapp 1 under uppstari-
ningen. Da far du i stillet
se ordet HARD pa skir-
men. See you in hell!

HELL
FIRE

MEGA DRIVE

Vilj HARD och sitt se'n
bara och lyssna pa musi-
ken, peta tanaglarna el-
ler nagot under en dryg
minut. Da plétsligt for-
svinner ordet HARD och
ersitis av YEA RIGHT. Du
har nu 99 continues!
Varsagod!

RIDGE T
IR =T DR S S

DESERT STRIKE

MEGA DRIVE

Koder till uppdrag 2:

BQJRAEF

Koder till uppdrag 3:

TLOHOAN

MEGA DRIVE

Skriv in BN4Q AUIl VW6l
QZCA 5555 S73U. Du har
nu kontroll dver en flotta
och ett kungadome, och
sadant ar ju kul att ha.

DRAGON’S

FURY

MEGA DRIVE

Kuliga koder for flipper-
fantaster! Prova dessa:
ALCLAEBECK
SVENAXUEMN

Och for den som vill ha
mera an tre kulor per
spel, sitt in foljande:

DEVILCRASH i
TECHNOSOFT 10
0956335555 33

(DEVIL CRASH ar det japan-
ska namnet pa detta spel)

Koder till uppdrag 4:

WTEOVJP

Resten bor ni klara sjal-
va, men kom ihag: det 16-
nar sig att félja instruk-
tionerna och ta allt i tur
och ordning.

MEGA DRIVE

Hemlig turnering: Ta fram
password-boxen och fyll
den Gversta raden med
" och den understa med
9-or.

EA hockey
MEGA DRIVE

Har ar ett bra fusk som
du kan anvanda i finalen
(USSR mot USA). Tryck in
foljande kod:

HKT82Y93
JDB7G435

och vips sa& kommer du
att leda med 4-2. 31



Wonderboy

in Wonderworld

MEGA DRIVE:

Sa hdr anvander man
Charmstone: | den sta-
den dir du koper
Charmstone ska du ga
lanagst ner till vinster.

Hir finns en dorr som
leder till pygméfolket.
Till hiéiger om denna
dirr finns det tre fons-
ter. Stall dig under det
mittersta och tryck
rakt upp med styrknap-

Crystal

Warriors
GAME GEAR:

Crystal Warriors ar ett
hojdarspel till Game
Gear, men lite klurigt.
Det har varit sa mycket
stin och tandagniss-
lan i telefonen angaen-
de Kristallkrigarna, att
vi kdnner en samhalle-
lig plikt att beritta
detta:

Fir att klara spelet
maste du vara mycket
strategisk. Bygg upp
styrkan pa gubbarna
och anfall med prin-
sessan Iris langst
fram. Lat inte forvilla
er av namnet: Iris &r en
stalskorpa som aldrig
skulle ha sagt ja om
prins Charles av
England hade friat.
OBS! Du far inte forlora
trollkarlen och pras-
terna, eftersom de ar
mycket viktiga att ha i
slutet av spelet. (For
att skota din begrav-
ning, eller...? RED)
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pen [det finns en hem-
lig dérr har). Ga in och
byt Charmstone mot
ett hjarta eller magi.
Du kan till och med
upprepa detta flera
ganger.

VAR EGEN WONDERBOY, FATTE:

Passwords fér att fa
aka Diablo 1000-cykel
redan fran borjan!

31011 031A1
001HD 27FVG

01000 03PHO
107A2 37DKP

Insant av Martin och
Joakim i Horred. Gor [i-
kadant - skicka oss era
tips! T-shirts i beld-
ning! Aven nista grej
kommer fran de har
grabbarna:

MASTER
SYSTEM:

DOUBLE
DRAGON

Pa mission 4 ska du
stilla dig vid den bla
dérren. Gor 40 round-
kicks (knapp 1 & 2
samtidigt) sa far du en
hel massa continues!

SYSTEM:

Har ar en kod som tar
dig till banan efter
pyramiden:

vx8s 8cNZ
DF3n 6Ag7
HPne 5HbC
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Skaffa licens att DODA!

Fast inte hos oss.
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Las om hojdarspelet
MICKEY OCH DONALD.

Sport special:
GRANDSLAM TENNIS,
LEARDERBOARD GOLF,

WWF WRESTLING. KOMMER DEN

Och som alltid packat :
med Hints, Nytt och

recensioner som sagar :

just ditt favvo-spel.



PRENUMERERA ri

DU SPARAR PENGAR!
DU FAR TIDNINGEN TIDIGARE! SEGA ,
DU MISSAR INGA NUMMER! FORCE!

Det dr bara fordelar med att prenumerera! Och sa latt det ar!

Det &r lika liétt som att ramla ur stolen och sla sig! Och skénare!
Sarskilt nu nar vi har totat ihop den har MALSOHANDE KUPONGEN
at dig. Den bygger pa avancerad teknologi - allt du behéver gora
&r att fylla i den och stoppa den i brevladan! Sedan nar den sitt
mal med OBEVEHLIG PRECISION! INGET HAN HEIDA DEN!
Kupongen slar ned i Pressdatas brevlada bara nagra dagar efter
avfyrningen, och sa skickar de ett inbetalningskort till

dig. Du betalar och blir prenumerant. Enkelt,

eller hur? i
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HAR AR MEGA DRIVE-SPEL NR 112: ¢

Varldens snabbaste TV-
spelsfigur kommer till-

baka i ett nytt halsbry- “
tande spel till Mega Drive
-S0ONIC 2!

Inget 16-bits TV-spel ar
snabbare dn Mega Drive.

Och ingen annan 16-bitare
har fler spel - nu fler &n 110 st!
Kolla sjalv i butiken!

AYRTONSENNA'S
! SUPER MONACO
N GP Il

b Ca.pris 495:-

L ek mprnE

i T
WY TAZMANIA
Caris 449:- 5 g2l

.

Mega Drive. Cirkapris 1.495:-
inkl SONIC 1 och en
kontrollenhet.
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