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EDITORIAL

D ie Erfahrung sollte uns nach fast vier Jahren mittler-
weile eines besseren belehrt haben, dennoch setzte
zu Beginn der Produktionszeit mal wieder die beriihmte
"Hilfe, wir haben nicht genligend Software"-Phase ein, so
daB die ersten eingetrudelten CD-ROMs noch groBziigig
verplant wurden. Doch schon bald stapelten sich die Test-
muster wieder in
unseren Regalen, und
schwups standen
. plétzlich erneut tber
. 40 Testmuster auf
dem Redaktionsplan,
5 die es nun galt, mog-
SLRCNETPa 28 lichst schnell zu ver-

arbeiten. Besonders
gefordert war dies-
mal René, dem die
honorige Aufgabe zuteil wurde, neben dem restlichen Sta-
pel an Adventure- und Strategie-Epen, Squaresofts langer-
sehntes Mammut-RPG Final Fantasy VIl unter die
Lupe zu nehmen. Nach der ersten durchzockten Nacht
schwebte unser RPG-Freak férmlich durch unsere Redak-
tionsrdume und stammelte immer zu "Was fiir ein Spiel,
was fiir ein Spiel!". Auf tber flnf Seiten konnte René sei-
ner Euphorie Luft
machen. Ansonsten
bietet das Testfeld
einen hdchst illustren
Kreis an hochkarati-
gen Adventure und
Strategie-Spielen, wie
beispielsweise Dra=
gon Force flir den
Saturn, garniert mit
einigen Sporttiteln a
la Sonys Korbwerferei Total NBA ’97. Es freut uns
zudem besonders, daB3 wir in aller letzter Sekunde noch
die Spielzeug-Flitzerei Micro Machines V3 rein-
quetschen konnten, denn diesmal tiberzeugt diese Fun-Ra-

Dragon Force Seite 80

Total NBA 97 Seite 63

Final Fantasy VIl Seite 24

serei nicht nur spielerisch sondern, auch in technischer
Hinsicht auf ganzer Linie. Wer hingegen groB3 abkassieren
mdochte, sollte an unserem Oster-Gewinnspiel teilneh-
men, wo die mitwirkenden Firmen derart viele Preise aus-
gesetzt haben, dal3 die Chance auf einen Gewinn selten so
groB. Frei nach dem Motto "Man génnt sich ja sonst nichts"
haben sich die Redakteure Uwe und UIf einmal selbst
beschenkt, indem sie
der Einladung von
Acclaim zur Turok=-
Fete folgten. |In

Minchen wurde
eigens fur dieses
Happening das

Minchner  Botani-
kum zweckentfrem-
det. Inmitten von
exotischer Fauna

Entspannung vom Videospiel-Allitag:
Acclaims coole Turok-Party im

genossen die beiden
Miinchner Botanikum

streBgeplagten
Redakteure ein amerikanisches Buffet und Limes bis zum
Abwinken. Wir wiinschen Euch auf jeden Fall erholsame
Ostertage und viel SpaB3 beim Lesen der Mega Fun.
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Die Grafik ist top: selbst die Sonne

Nintendo 64

Robotech

i Crystal Dreams

i Vor etwa zehn Jahren sorgte

eine Zeichentrickserie namens
"Robotech" in den USA fiir
helles Aufsehen und erreichte
mit seinen 86 Episoden einen
Kultstatus. "Crystal Dreams" ist
nun der erste Teil einer neuen
Saga, die im Robotech Univer-

i sum angesiedelt ist. Ihr steuert
i einen Veritech Fighter, der sich

dank neuester Technologie in

blendet Euch beim Fahren, also
Sonnenbrillen raus

Auch nachts miit thr auf die Pi-

PlayStation ste (oben). Bei der Wahl Eures

‘V-Rally

Boliden werden dessen
Eigenschaften aufgelistet

TECHNIK bzw.
MOGLICHKEITEN SEGA RALLY V-RALLY
Mit hohem technischen Auf- Streckenanzahl 4 45 (unendlich mit Editor)
wand bastelt Infogrames an ei- _ :
! : 3 Transparenzeffekte nein ja
ner Flitzerei der Superlatlve, Anzahl der Soiel 2 4 Feuer frei: diese beiden Roboter
die sogar Sega Rally in den M sind zwei harte Konkurrenten,
Schatten stellen kénnte. Dem : _ mit denen nicht gut Kirschen es-
2-Spieler Splitscreen-Mode horizontal horizontal/vertikal

Spieler stehen elf der aktuellen
Rally-Boliden zur Verfuigung,
wie z.B. der WRC Subaru Im-
preza, der F2 Peugot 206 Ma-
xi oder der Nissan Sunny GTI.
Eure Fahrkiinste muBt lhr erst
einmal in drei Schwierigkeits-
stufen auf 45! vorgefertigten
Strecken unter Beweis stellen.
Auf den Pisten habt Ihr neben
extremen Kurven und unter-
schiedlichsten Bodenbeldgen
auch mit Witterungseinflissen,
wie z.B. Regen, Schnee und
Nebel zu kimpfen. Desweite-
ren dirft Ihr auch nachts, nur
mit Scheinwerferlicht ausgerd-
stet, Eure Runden drehen.
Sensationell ist wohl auch der
4-Spieler-Modus via Link-Kabel,
der Splittscreen, der Leveledi-
tor sowie die Car-Data-Disk,
mit denen |hr Eurer Phantasie
freien Lauf lassen kénnt.

Hersteller: Infogrames Erscheint:

Ansichten

je 1x innen und auBen

1x innen und 2x aufien

Anzahl der Autos

2 + 1 Extrawagen

8 + 3 Extrawagen
(unendlich mit Datadisk)

Realistische Unfille

nein

Tuning und Reparatur
zwischen den Rennen

nein

Sichtbare Schiden

nein

Variable Wetterbedingungen

nein

und Sonnenschein

Nebel, Regen, Schnee, Wolken

Unterschiedliche Tageszeiten

nein

mittags und nachts

Sonnenauf- bzw. -untergang,

Dieser Gegner ldst sich mit einer
hellen Explosion gerade in seine
Bestandteile auf

drei unterschiedliche Modi ver-

wandeln kann, die gewisse
Vor- und Nachteile haben. Alle
Objekte sind voll texturierte
3D-Modelle, die mit einer intel-

¥ | ligenten Kamerafiihrung zu ra-
¢ | santem Weltraumgeballere

: einladen soll. Neben den har-

i ten Dog-Fights sorgt eine faszi-
i nierende Hintergrundstory fiir
: gentigend Abwechslung.

I TN s

: | Hersteller: Gametek Erscheint:
: i April '97 Genre: Shoot 'em Up
: i Umsetzung geplant: Keine

i Frihjahr '97 Genre: Rennspiel Um=
i setzung geplant: Keine

Der horizontale Split-Screen bietet einen Top-Uberblick, vor allem, wenn
Ihr auf einem 16:9 Fernseher zocken kénnt
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NEWS NINTENDO 64

Einigen Einwohnern kann Link wichtige Infos entlocken

....................................................

Nintendc; 64

Zelda 64

Link, der Held von Hyrule,
meldet sich zu neuen Abenteu-
ern auf Nintendos Power-Kon-
sole zurlick Scharen begei-
sterter Adventure-Fans haben
begierig diesen Moment herbei
gesehnt, der den Beginn eines
neuen Kapitels von Nintendos
Legend of Zelda markiert.
Endlich hat das lange Warten
ein Ende und der Tag, an dem
wir an der Seite des kiihnen
Helden Link zu neuen Aben-
teuern aufbrechen diirfen, ist
zum Greifen nahe. Diesmal
wird der tapfere Bauernbur-
sche allerdings auf dem Nin-
tendo 64 gegen die Machte
des Bésen antreten, natdirlich -
wie kénnte es anders sein - im
feschen Polygon-Outfit. Ahn-
lich wie Mario 64 st6Bt auch
Zelda 64 in neue grafische Di-
mensionen vor. Allein durch
die detaillierten Polygongrafi-
ken, die raumliche Umgebung
und die flexiblen Blickwinkel
wird eine phantastische Atmo-
sphdre geschaffen. Ganz gleich,
ob Link durch die schaurigen
Gewdlbe eines dlsteren
Dungeons streift, oder iber
die StraBen des Stadtchens Hy-
rule wandelt und hier und da
ein Schwitzchen mit den Be-
wohnern hilt, die Handlung

LA AR R R AR REDR]
"9

®o,25

Der senkrechte Schwerthieb ist einer von
Links neuen Angriffstechniken

wirkt unheimlich
real. Ebenso das
Aussehen und
die Bewegun-
gen des Helden
und seiner Wi-
dersacher. Wie
schon auf dem
SNES beherrscht
Link die Aktionen
laufen, rennen und
schwimmen. Durch die Steue-
rung mit dem 3D-Stick kénnen
seine Bewegungen jedoch we-
sentlich feiner kontrolliert wer-
den. Zudem besitzt er jetzt

Mittelalterliche Fachwerkhiuser prigen das Stadtbild von

auch die Fahigkeit
Zu springen, und
kann seine Gegner
moglicherweise
sogar mit einer
Sprungattacke
angreifen. Apro-
pos Attacke:
Links Angriffs-
techniken wurden
ebenfalls um eini-
ge neue Varian-
ten erweitert, und
sicher wird er un-
terwegs auch auf ei-
ne Reihe neuer Waffen
und Extras stoBen. Trotz der
zahlreichen Veranderungen die
an dem SNES Klassiker vorge-
nommen wurden, werden sich
vor allem treue Fans der Zelda

In der Ferne ragt eine Turmspitze in den Himmel. Ob sie zu
SchioB Hyrule gehéren mag?

b as b L L]
-y

Foiza

Links Energie wird wieder in Form kleiner
Herzen angezeigt

Hyrule

Reihe darlber freuen, daB es
viele Parallelen zu den Vorgin-
gern und ein Wiedersehen mit
einigen alten Bekannten geben
wird. Im Mittelpunkt der
Handlung steht auch diesmal
das Triforce, ein magischer Ge-
genstand der Wiinsche wahr
werden |dBt und auf diese
Weise seinem Besitzer unbe-
schreibliche Macht verleiht.
Natlrlich ist Prinzessin Zelda
wieder mit von der Partie,
aber auch Links Erzfeind, der
Oberschurke Ganon, treibt
wieder seine dunklen Spiel-
chen. So muB sich der tapfere
Held erneut aufmachen, um
Ganons dunkle Plane, von
denen das friedliche Stidtchen
Hyrule bedroht wird, zu
durchkreuzen, das Triforce in
Sicherheit zu bringen und fiir
Frieden im Land zu sorgen.
Detaillierte Informationen zu
Story und Umfang des Spiels,
oder zu solchen Besonderhei-
ten wie Sprachausgabe und
animierten Zwischensequen-
zen gibt es im Moment zwar
noch nicht, da Zelda 64 aber
als erstes Spiel den Nintendo
64 Disk Drive nutzen wird,
dirfen wir uns in dieser Hin-
sicht sicherlich auf einige Uber-
raschungen gefa3t machen.
(Guido)

Hersteller: Nintendo Erscheint:
i K.A. Genre: Action-Adventue Um=
i setzungen geplant: K.A,

(A9 e es

Mit Skeletten muBte sich Link schon auf
dem SNES herumschlagen




Nintendo 64

Go Go Troublemakers

Fangen, schitteln, werfen heif3t
das Motto in diesem etwas an-
deren Jump 'n Run. |hr steuert
die niedliche Marina, einen
weiblichen Haushalts-Roboter,
die auf einem fernen Planeten
Ordnung schaffen soll und sich
mit den Nendoros, geheimnis-
vollen Wesen, die in unter-
schiedlicher GréBe und Form
den Planeten bevdlkern,
herumschlagen muB3. Anders
als viele ihrer Jump 'n Run Kol-
legen kann Marina ihre Gegner
nicht durch Spriinge, Schléage,
oder Tritte auBer Gefecht set-
zen. Dafur verfligt sie aber
Uber die besondere Fahigkeit
Raketen, Laser und andere
feindliche Geschosse abzufan-
gen und anschlieBend selbst
zum Angriff einzusetzen. So-
gar ihre Widersacher kann
Marina packen und als Wurf-
geschosse miBbrauchen. Bevor

Abgriinde kénnen von Marina durch einen kurzen

ein Gegner aber auf diese
Weise eine sinnvolle Verwen-
dung findet, sollte er zuvor
kréftig durchgeschittelt wer-
den, denn es kdnnte sein, dal
er sich in ein nltzliches Item
verwandelt. Beispielsweise
kénnte er zu einer "Nenbomb"
werden, mit der sich Mauern
und andere untberwindlich
scheinende Barrieren zur Ex-
plosion bringen lassen. Neben
verschiedenen Extras kann sich
Marina auch noch einige Vehi-
kel unter den Nagel reiBen, die
ihr das Vorwartskommen am
Boden und in der Luft erleich-
tern. Obwohl die meisten
Nendoros wahre Plagegeister
zu sein scheinen, gibt es unter
ihnen auch einige gutmiitige
Gesellen, mit denen man einen
kleinen Plausch halten kann. In
manchen Levels diirft Ihr sogar
den Nendoro "Chappi" steu-

Sprint iberwunden werden

Nendoros gibt es in den
verschiedensten Formen

Bevor Marina es sich auf dem
Dreirad bequem machen darf,
muB sie erst den dazugehérigen
Nendoro aus dem Weg schaffen

ern, der im Gegensatz zu Ma-
rina einige wirkungsvolle
"Punchs" auf Lager hat.

Hersteller: Enix Erscheint: Frih-
i jahr 97 Genre: Jump 'n Run Um-
i setzungen geplant: KA.

Einige Endgegner verindern wihrend eines Kampfes
plétzlich ihre Gestalt

PlayStation

Xevious 3D/G+

HeiB her geht es in Namcos
vertikal scrollendem Shoot 'em
Up, das sich aus den besten
Elementen der bisher erschie-
nenen Xevious Games zusam-
mensetzt. Nachdem lhr Euch

| JBhie0

Mit Eurem kieinen Jiger mift lhr Euch
gegen machtige Endgegner behaupten

1oasag

in einem kurzen Render-Intro
ein Bild von der auBerirdischen
Bedrohung gemacht habt,
durft lhr Euch durch vier um-
fangreiche, im Schwierigkeits-
grad zunehmende Levels bal-
lern. Unter anderem
werdet |hr Euch zwi-
schen den einstlirzenden
Sdulen und Mauern anti-
ker Ruinen wiederfinden
und Uber den gliihend
heiBen Sand einer Wi-
sten-Stage jagen. An
manchen Stellen verzwei-
gen sich die Stages und
Ihr mBt Euch flr eine
von mehreren mdéglichen
Routen entscheiden.

Wenn lhr die rotierende Abwehr-
Batterie zerstért habt, kommt
ein lasergeschiitzter Energie-Kern
zum Vorschein

Grafisch présentiert sich Xe-
vious zeitgemaB im edlen Poly-
gon-Design, was das Gameplay
betrifft, wird konsequent an
die vorangegangenen Teile an-
geknipft.

Hersteller: Namco Ersche{m‘:-s" -
i Mérz (Japan) Genre: Shoot 'em Up
: Umsetzungen geplant: K A
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4-4-2 FuBball® dt. DM 88,00
AMOK* dt. DM 88,00
Andrefti Racing kpl dt. DM 89,00
Area 51* dt. DM 88,00
Bediam* dt. DM 84,00
Black Dawn* dt. DM 88,00
Bomberman* df. DM 99,00
Bug Too II* dt. DM 88,00
Dark Savior dt. DM 84,00

USA Championship Edt. dt. DM 98,00
Die Hard ARCADE* dt. DM94,00
Fighters Megamix* dt. DM 99,00
Heart of Darkness kpl.dt. DM 98,00
Hexen* dt. DM 79,95
Krazy Ivan* dt. DM 89,00
Nights + abahnclugﬁl‘cd dt. DM128,00
Manx 1T .

dt. DM 98,00
NHL %mrnl«qv Huc&ty dt. D
. Croft

Cool !ocuhu
Crash aundicoos

. Chronicles of the Sword dt. DM 79,95

Destruction Dcrbv 2  dt. DM 89,00
Epidemic®* = dt. DM 79,95
Hexen” : : dt. DM 88,00
independence Dcy‘ ltpl dt. DM 84,00
Manic Karts* dt. DM 84,00
MECHWARRIOR 2* dt. DM 94,00
Perfect Weapon* kpl dt. DM 89,00
Porsche Challenge dt. DM 79,00
Syndicate Wars* kpl dt. DM 88,00
Tekken 2 dt. DM 98,00
TENKA dt. DM L.V
Tobal No. 1 dt. DM 99,00

Tomb Raider feat.Lara Croft kpl.dt. DM 86,00
Twisted Metal 2* dt. DM 88,00
Wing Commander 4 dt. DM 89,00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
Inklusive Garantie, Schnell-

service,Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung
Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen filr *Neuvheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Ein SEGA-, SONY- v. CDROM
Spiele GroBlager ist direkt
bei uns in euminster
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter méglich
Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Lieferung erfolg! per Post - Nachnahmae
Praisanderungan, Satzfehler und irrtOmar vorbehalten
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NEWS MIXED

Eine gepunktete Linie erleichtert
das Zielen

Auch im dritten Teil von Taitos
Tetris-dhnlichem Knobelspiel
geht es wieder darum, ver-
schiedene Seifenblasenkon-
struktionen mittels einer Sei-
fenblasenkanone auszuldschen,
indem jeweils drei oder mehr
gleichfarbige Seifenblasen ver-
bunden werden, die dann von
der Bildflache verschwinden.
Im Unterschied zum zweiten
Teil gibt es zwei neue Spielmo-
di und eine ganze Reihe neuer

Werden mindestens drei gleichfarbige Blasen verbunden,
verschwinden sie vom Screen

Saturn

Bust A Move 3

Stages. Im "Collection Mode"
dirft Ihr Euch in Gber 1000
von Usern erdachten Levels
austoben, und im "Challenge
Mode" wird Eure Leistung mit
"Noten" bewertet. AuBerdem
kommt eine neue Spezialblase
zum Einsatz: Die Rainbow
Bubble nimmt die Farbe der

neben ihr liegenden Blase an,
wenn diese ausgeldscht wird.
SchlieBlich diirft Ihr Euch auf
sieben taufrische Charaktere
mit unterschiedlichen Fahigkei-
ten freuen.

Hersteller: Taito Erscheint: Mirz

Genre: Denkspiel Umsetzungen
geplant: KA.

G;lme éoy
- Game Boy

Gut 15 Jahre nach dem groBen
Game&Watch Boom Anfang
der 80er Jahre legt Nintendo
vier dieser Oldies in einer
Compilation fiir den Game
Boy erneut auf. Alle vier Titel
sind im wesentlichen nach dem
gleichen, relativ simplen Ga-
me&Watch Spielprinzip aufge-
baut. Bei "Fire" geht es darum,
Menschen, die aus einem bren-

Gallerie

nenden Haus springen mit ei-
nem Sprungtuch aufzufangen.
Bei "Oil Panic" missen Oltrop-
fen in einem Eimer gesammelt
werden; den Fangarmen eines
Kraken gilt es bei "Octopus"
auszuweichen, und bei "Man-
hole" missen Locher gestopft
werden, um Mannchen vor
dem Hineinfallen zu bewahren.
Zwei Spielmodi stehen zur

e

Im Classic Mode spielt Ihr die
Game&Watch Urversion

Wahl: Im Classic-Mode durft
ihr Euch dem Flair der Original
Game&Watch Spiele hingeben.
Zusatzlich gibt es von jedem

“Titel noch eine spezielle Game

Boy Version mit aufgepeppter
Grafik und verbessertem Ga-
me Play.

. Hersteller: Nintendo Erscheint:
i Februar (Japan) Genre: Genre-Mix
: Umsetzungen geplant: KA.

Bei Manhole geht es darum
Lécher im Boden
rechtzeitig zu stopfen

Shovtiesn

(e

Saturn

Quo Vadis

In Glams Echtzeit-Simulation
ibernehmt |hr die Kontrolle
iber einen Trupp von Séldnern,
die, mit waffenstarrenden
Kampfrobotern ausgeriistet, ihr
Kénnen auf den Kriegsschau-
plitzen unterschiedlicher Plane-
ten unter Beweis stellen mis-
sen. Je nachdem, welche Anfor-
derungen eine Schlacht an die
Mechs stellt, kann deren Ausri-
stung, angefangen von der Be-
waffnung bis hin zur Panzerung,
bis ins kleinste Detail verdndert
und angepaft werden.

il

Super Nintendo

Arkanoid

Manche Spielprinzipien sind
derart simpel und motivierend,
dal3 sie selbst im 64-Bit-Zeital-
ter nichts von ihrer Faszination
eingebliBt haben. Hierzu zihlt
auch die deutlich aufgepeppte
Breakout-Variante Arkanoid,
das noch einmal fiir das SNES
aufgelegt wurde und dank neu-
en Levels und 2-Spieler-Modus
nicht nur fir Fans interessant
sein dirfte.

Saturn

Resident Evil

Fast ein Jahr muBten Saturn-
User ausharren, bis man sich bei
Capcom dazu durchgerungen
hat, die spannende Zombie-Hatz
auch auf Segas 32-Bit Konsole
umzusetzen. Noch sind keine
Screen Shots der Saturnfassung
in die Finger zu bekommen, Sto-
ry und Qualitat der Grafiken
werden jedoch mit der PlayStati-
on-Version im Wesentlichen
Ubereinstimmen. Allerdings darf
mit einigen speziellen Saturn-
Features gerechnet werden.




PlayStation

Need for Speed 2

Die Asphalthatz von EA
geht endlich in die zwei-
te Runde. Acht der
schnellsten Rennwagen
der Welt, wie beispiels-
weise der Ferrari F50,
der Lotus Esprit V-8
oder der Mclaren F1
erwarten den Hob-
byfahrer. Die hochauf-
|6senden Polygonmo-
delle und die acht neu-
en, internationalen
Rennstrecken sollen fiir
ein unibertroffenes
Rennspektakel sorgen. Die Pi-
sten warten mit unterschiedli-
chen Beldgen (Schotter, Eis,

Einer Eurer schmucken Boliden,
der Ital Design Cala

I-Iersteller: Electronic Arts

i Erscheint: Frihjahr '97 Genre:

i Rennspiel Umsetzungen geplant:
i Keine

Gegenverkehr und langsame
Verkehrsteilnehmer wie der Schulbus
behindern Eure Asphalthatz

Sand usw.) auf, bieten z.B.
StraBengabelungen oder Uber-
und Unterfiihrungen und sind
mit genligend Streckenkame-
ras ausgestattet, damit man
seine Fahrkinste nochmals in
allen Perspektiven anschauen
kann. Des weiteren werden
auch Rennen bei Nacht Ab-
wechslung in den Fahreralltag
bringen.

Saturn

Sky Target

Kolossal: Auf diesen Boss trefft
Ihr im dritten Level

1995 brachte Sega diesen
spannungsreichen Arcade-
Shooter in die Spielhallen,
demnéchst dirfen auch auf
dem Saturn die Nachbrenner
geziindet werden. Eure Aufga-
be als Fighter-Pilot ist es, eine
gestohlene Superwaffe ausfin-
dig zu machen. Konkret heif3t
das, lhr sollt alles vom Himmel
holen, was keine Federn hat.
Vier Kampfjager stehen zur
Wahl, die sich zwar im Design
unterscheiden, jedoch die sel-
ben Flugeigenschaften aufwei-
sen. Um die sieben umfangrei-
chen Levels zu bewiltigen ste-

hen Euch zwei Waffensysteme
zur Verfligung, eine Vulcan-Ka-
none und Lock-on Missiles.
Der Aufbau der einzelnen Sta-
ges, die Gegner und vor allem
die bombastischen Oberbosse
sind zur Automatenfassung na-
hezu identisch. Zudem wurden
die Polygongrafiken in der Sa-
turnversion mit Gouraud-Sha-
ding aufpoliert, wodurch alle
Objekte noch naturgetreuer
wirken.

Zur Arcade Version lassen sich
kaum Unterschiede feststellen

A

Plays

-
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tation
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sanc Service @Gr
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Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell

Telefon:

WIAL SHOP KASSEL.:

FunffensterstraRe 9
Mo. - Fr. 1000 - 1800

Sa. 1000 - 1400

E"Herstellert Sega Erscheint: Frih-
i jahr '97 (Japan) Genres Shoot'em Up
: Umsetzungen geplant: KA.

N

[J ADVENTURES OF LOMAX KD
[J ALIEN TRILOGY DA
L] ANDRETTI RACING DA
(L) AREA 51 DA
(J A-TRAIN* DA
[ BAPHOMETS FLUCH KD
] BATTLE STATIONS#* DA
[ BEDLAM* DA
L] BEYOND THE BEYOND* DA
J BLACK DAWN DA
[_] BLAM! MACHINEHEAD DA
[ BLAZING DRAGONS DA
[_] BREAKPOINT TENNIS DA
[_] BROKEN HELIX* KD
[_JBUBBLE BOBBLE 2 DA
(] BUST A MOVE 2: THE ARCADE DA
[J CASPER KD
L] CRASH BANDICOOT DA
() CHRONICLES OF THE SWORD DA
] COMMAND & CONQUER KD
] COOL BOARDERS* KD
[l CROW: CITY OF ANGELS* DA
[) CRUSADER - NO REMORSE* KD
[) DARKSTALKERS DA
(] DAVIS CUP TENNIS DA
() DEATHDROME* DA
J DESCENT DA
L DESTRUCTION DERBY 2 DA
(] DISCWORLD KD
[ DISRUPTOR DA
[ EARTHWORM JIM DA
[ ESPN EXTREME GAMES DA
[J EXHUMED* DA
[J FADE TO BLACK KD
[J FIFA SOCCER 97 KD
[J FIRO & KLAWD DA
[_) FLOATING RUNNER DA
[J FORMULA 1 DA
() GALAXIAN 3+ DA
() GALAXY FIGHT* DA
[J GEX DA
[ GRID RUN* DA
| JHARDCORE 4x4 DA
JHEXEN DA
1 HYPER FINAL MATCH TENNIS DA
[ INTERNATIONAL MOTO X DA
[ INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE* DA
[ INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA
JIRON & BLOOD DA
[ JET RAIDER DA
(1 JUPITER STRIKE DA
] KONAMI OPEN GOLF DA
J KILLING ZONE DA
(J LAST DYNASTY* DA
[J LEGACY OF KAIN DA
[ LITTLE BIG ADVENTURE#* KD
[ LOST VIKINGS 2% KD
[ MADDEN 97 DA
[ MAGIC CARPET KD
|1 MAGIC THE GATHERING* KD
[ MAYHEM#* DA
[ MEGA MAN X3+ DA
] MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA
QMYST KD
[J NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA
[ NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 DA
[ NAMCO SMASH COURT TENNIS DA
[ NANOTEK WARRIOR* DA
1 NASCAR RACING 96+ DA
[ NBA JAM EXTREME DA
(] NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA
(] NBA HANGTIME DA
(L) NBA LIVE 97 DA
[ NEED FOR SPEED KD
[_] NEED FOR SPEED 2* KD
L] NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA
[J NHL HOCKEY 97 DA
1 ONSIDE SOCCER DA
J OLYMPIC GAMES DA
J OLYMPIC SOCCER DA
[ PANDEMONIUM DA
J PENNY RACERS DA
[ PGA TOUR GOLF 96 DA
[ PGA TOUR GOLF 97 DA
[JPITBALL* DA
[ PLAYER MANAGER KD
(] PORSCHE CHALLENGE* KD
(] POWER MOVE PRO WRESTLING DA
[ PROJECT OVERKILL DA

SONY Playstation

89,90
79,90
79,90
85,90
99,90
89,90
85,90
89,90
89,90
89,90
88,90
79,90
79,90
99,90
79,90
69,90
89,90
98,90
89,90
99,90
85,90
85,90
85,90
79,90
85,90
85,90
79,90
99,90
89,90
85,90
75,90
79,90
89,90
85,90
85,90
59,90
85,90
99,90
89,90
59,90
65,90
89,90
85,90
89,90
79,90
85,90
85,90
89,90
85,90
89,90
59,90
85,90
79,90
89,90
89,90
85,90
89,90
85,90
39,90
89,90
99,90
85,90
85,90
85,90
85,90
89,90
85,90
85,90
89,90
85,90
58,90
89,90
85,90
89,90
85,90
79,90
85,90
85,90
79,90
79,90
89,90
85,90
48,90
85,90
85,90
85,90
95,90
85,90
85,90

08142/59640 Fax: 08142/54654

Bestellannahme: Mo. - Do. 990.

1800 Uhr, Fr. 990-1700 Uhr

WIAL SHOP AUGSBURG:

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 900 . 1300 y, 1330.4800
Sa. 900 . 1200

SONY Playstation

[ RAGE RACER#* KD
_1 RAGING SKIES KD
) REBEL ASSAULT 2+ DA
1 RESIDENT EVIL DA
J RIDGE RACER REVOLUTION DA
JRLO.T* DA
[ ROAD RASH DA
L1 ROBOTRON X# DA
[ SHOCKWAVE ASSAULT DA
1 SIM CITY 2000 KD
[ SKELETON WARRIORS DA
[ SOVIET STRIKE KD
[ SPACE HULK DA
LI SPACE JAM KD
L) SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA
[Z] STAR GLADIATOR DA
(L] STEEL HARBINGER DA
[ STREET FIGHTER ALPHA 2 DA
() STREET FIGHTER - THE MOVIE DA
(] SUIKODEN KD
[ SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA
[ SUPER SONIC RACERS DA
[ TEKKEN 2 DA
[ TEMPEST X3+ DA
[ THE DIVIDE: ENEMIES WITHIN®* DA
[ TIME COMMANDO DA
QT DA
(J TOBAL NO. 1 DA
[ TOMB RAIDER KD
[ TOP GUN DA
] TOSHINDEN DA
) TRANSPORT TYCOON#* DA
1 TRASH IT» DA
) TRUE PINBALL* DA
[ TUNNEL B1 DA
[ TWISTED METAL 2+ DA
[J VICTORY BOXING DA
(O VIRTUA GOLF DA
[ VIRTUA TENNIS DA
] WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD
I WHIZZ KD
O WING COMMANDER 3 KD
[ WING COMMANDER 4+ KD
[ WIPE QUT 2097 DA
[ WORMS DA
[J WWF IN YOUR HOUSE DA
ax2 DA
(1 X-COM: TERROR FROM THE DEEP KD

[ X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA
[J] ZORK NEMESIS KD
[ ACTION REPLAY 1 SONY PSX DA
_J ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 1
] ANTENNENKABEL SONY PSX DA
[J EURO SCART KABEL SONY PSX DA
(] INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA
] JOYPAD SONY PSX DA
] JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA
[ LINK KABEL SONY PSX DA
[ MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA1
1 MAUS SONY PSX DA

[J MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA

[J NETZKABEL SONY PSX

[J PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL)

[J PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX
(J RGB SCART KABEL SONY PSX

[J TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD

DA
DA3
DA
DA
DA

99,90
99,90
95,90
85,90
95,90
85,90
85,90
89,90
85,90
95,90
79,90
85,90
75,90
85,90
85,90
89,90
89,90
85,90
59,90
99,90
69,90
85,90
99,90
85,90
85,90
85,90
79,90
85,90
89,90
85,90
89,90
99,90
85,90
85,90
85,90
85,90
79,90
89,90
85,90
85,90
79,90
89,90
89,90
95,90
89,90
85,90
85,90
99,90
89,90
85,90

69,90
19,90
4890
69,90
69,90
59,90
29,90
48,90
49,90
59,90
69,90
19,90
99,00
69,90
29,90
89,90

NINTENDOS4

NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 399,90

ANTENNENKABEL No+ DA 55,90
MEMORY CARD 1 MB Ne4 DA 65,90
JOYPAD NINTENDO DA 59,90
JOYPAD JT 376 TRIDENT Nes DA 59,90
JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO N DA 65,90
JOYPADVERLANGERUNG N+ DA 29,90
FIFA Nesx DA 149,90
GOEMON 5 Neax KD 139,90
INT. SUPER STAR SOCCER Nos= DA 138,90
NBA HANGTIME Ne4* DA 139,90
PILOTWINGS Ne+ KD 119,90
SUPER MARIO Ns« KD 95,90
SUPER MARIO N# SPIELEBERATER KD /24,80
STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE = KD 139,90
TUROK Ne+ KD 139,90
TUROK N# ENGL. VERSION E 139,90
WAVERACER N+ KD 89,90
WAYNE GRETZKY HOCKEY Ne4* DA 139,90

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG
Preisirrtimer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!!

FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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01 51 70

An einigen Stellen geht es ziemlich eng zu

PlayStation

Runabout
Climax

Mit einer auBBergewdhnlichen
Idee versucht Yanoman Games
im Rennspielgenre FuB zu fas-
sen. Im Gegensatz zu den mei-
sten anderen Rasereien seid
ihr bei Runabout Climax mit
Euren Kutschen nicht an fest
vorgegebene Bahnen gebun-
den, sondern miBt in den ver-
zweigten StraBennetzen der
unterschiedlichen Kurse selbst
den kirzesten Weg zur Zielli-
nie finden. Damit lhr Euch in
dem Gewirr von Stra3en und

05: 53 30

000

WA F

00 15 9
FIME LIMIT

165

..,,J' ;

R - »";L_Llaki-."g}

$151,800

innerhalb eines knappen Zeitlimits miBt lhr
das Ziel erreichen

Uber die aktuelle Schadensumme, die Eure Raserei anrichtet, werdet lhr
stindig informiert

Eine Ubersichtskarte hilft bei der Navigation

Gassen nicht standig verfahrt,
wird wahrend des Rennens ei-
ne kleine Ubersichtskarte als
Orientierungshilfe eingeblen-
det. Neben den ublichen
Spielvarianten wie etwa der
Jagd nach Bestzeiten im Time
Attack Mode, bietet Runabout
Climax noch eine Besonder-
heit: Fiir ein Rennspiel eher
ungewdhnlich, dafir aber um
so spannender ist der Story
Mode, bei dem es Eure Aufga-
be ist, den Schlissel zu einem
wertvollen Schatz zu stehlen

und bei Eurem Auftraggeber
abzuliefern. Auf der Flucht lie-
fert Ihr Euch, ganz im Stil von
Hollywood-Action-Streifen,
heiBe Verfolgungsjagden mit
der Polizei. DaB3 dabei allerlei
Glas zu Bruch geht und ton-
nenweise Blechschrott erzeugt
wird, besonders wenn man
Abkirzungen durch Schaufen-
ster, Hotel-Lobbies, oder Poli-
zeisperren nimmt, versteht
sich fast von selbst. Richtig
Laune kommt bei einer sol-
chen Hetzjagd natiirlich nur

MAP SELECT

DOWN TOWN

SELECT @ OR START BUTTON

Selbst der Anfingerkurs ist schon
sehr umfangreich

mit dem passenden Wagen
auf. Deshalb steht Euch vom
Vespa-Roller bis zum fetten
amerikanischen StraBenkreu-
zer eine grofBBe Auswahl an Ve-
hikeln zur Wahl, die im Laufe
des Spiels noch erweitert wird.
Wer méchte, darf sogar im Li-
nienbus a la "Speed" (iber den
Highway brettern. Nebenbei
miBt lhr Euch auch mit den
Ticken des Autofahrer-Alltags

-herumschlagen, und diirft Euch

Uber Staus und Baustellen ar-
gern. Hin und wieder solltet
Ihr auch einen Blick auf die
Tanknadel werfen und recht-
zeitig an einer Zapfsaule
haltmachen, denn ohne Sprit
lauft bekanntlich nichts mehr.

i Hersteller: Yanoman Games Er=

: scheint: Frihjahr '97 Genre: Renn-

i spiel Umsetzungen geplant: KA.

Nintendo 64

Dark Rift

Die ehemaligen Grafikspeziali-
sten der Firma Kronos Digital
Entertainment (Batmans Re-
turn, Der Rasenmaherman)
versuchen sich nun auf dem N
64 an einem grafisch aufregen-
den 3D-Klopper. Spektakuldre
Effekte, wie beispielsweise
transparente Explosionen und
eine schnelle Framerate von 60
fps sorgen bei diesem Virtua
Fighter-Abkémmling fir eine
bestechende Optik.

M,

PlayStation

Rally Cross

Ein Rally-Spiel der besonderen
Art verspricht Rally Cross von
Sony Computer Entertainment
America zu werden.
Herausragende Features des
Sega Rally-Konkurrenten: lhr
kénnt aus sechs Kursen wahlen
(kénnen auch riickwirts gefah-
ren werden) und habt die Wahl
zwischen 12 Rally-Fahrzeugen.
Bei den unterschiedlichen
StraBenbeldgen ist fahrerisches
Kénnen erforderlich Schnee,
Eis, Schlamm, Asphalt und Sand
lassen Euch schnell nach hinten
fallen. Ihr diirft aus vier Per-
spektiven das Geschehen ver-
folgen. Ein Vier-Spieler-Simul-
tan-Modus ist ebenfalls vorhan-
den. Das Off Road-Spektakel
soll im Frihling *97 in den USA
erscheinen.
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Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Weitere Spiele Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
sindauf Anfrage  ImPavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO ; 53 11 335
erhaltlich! 48143 Miinster 44143 Dortmund ki

Handleranfragen  Mo-Fr 11.00-19.00 Mo-Fr 1100-1900 Fax. 0231-53 11 333
sind erwiinscht ! Sa 11.00 - 16.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00

Unsere Spiele des Monats:

Umbau-Chip  39.- PlayStation 389.- uer g
; e Crash Bandicoot Tu rb k 64 .
Tekken 2 Derharteste nosadnerjager der Welt,
88 ¥ 89 4 99 _ | Neufiir Nmte%o 64 4
[ W . ’ 'ﬁ
Iﬁifgfeﬁ':e Tenllt(g neGcon aestn;cti.?n Dirbyz g ~ nul 1 9
ebel Assau onster Trucks _
Hexen 99 ;a; Formel 1 99 ~ Tota'l N B A ‘07 &
O O e Dastotale Basketballgame mit Spleleredltor
PorscheChallenge  MAD Hardcore 4 x 4 Fic S°";s£3y5tat'°° £ 79
Rage Racer Caz Road Rage = nug
Speedster129. 139..- e eg . Yo Angebote TETes & PSX
BushidoBlade Spezialized P.SamprasTennis  NBA Inthe Zone 2 NHL Face Off 97
;03’;2'39"3 Joyﬂicm ;ogﬂmai;ier Sentient JetRider
oul Edge obal No. u,
; 139.- 1 07.' 89.- gSX je nur 94' :lgx je nur 79.'
TimeCrisis & Gun  AnalogJoystick 119- Project Overkill
FinalFantasy7 ~ SteeringWheel 119 Resident Evil C'Ui‘:)‘i'i’\}';‘lg:‘;s"‘z°’s° phigees < Sovisag
SonicW. ASCIl-Pad 49- Reloaded
1%'- Station Master 39 88- ghérx je nur 84' :fgx je nur 89-'
II;ata_ld FU?ER:IBZOUt Stlgtign ;I Ft:I Soccer 97
esident Evi a andemonium Nintendo 64 Suikoden
Raystorm 1 NHL 97 7 inkl. Controller (59.-),AV-Kabel Contra
39-' 29 "\ 9.- & Scart-Adapter
SRR B jenwr 99
Persona Mouse+ Player Manager il I, a
Contra Mauspad: =  SimCity2000
Hexen N\ * . X-COM Super Mario Legacy of Kain
99.- 55.- 89- Wave Race Exhumed
Super Footbal Ch. Memory8MBit 76 Baphomet'sFluch [wNEWWER-[c}® '« . 7Q .
PerfectWeapon  Memory 24 MBit 99.- NBA Live 97
J-League 89 %MX g’ SpaceJam 84 Mario-Spieleberater 24.90 [ =F 1Y SR L 00 20
Z iplayer 4 B Pilotwings BER  AirCombat
ProjectOverkill  Predator Soviet Strike Star Wars* 139.- MU 4995
Allied General Gun® —""% AlienTrilogy Turok* IEEE  psx R e nur ¢
Kileak 2 69 69 -- DiSl’UptOl’ 8 4
- - LI VMemory-Card1Meg  55.- IS (ool 0 1ol
Memory-Card5Meg  89.- I L EE,
Full Tilt B. Pinball RGBScartKabel 24.- Shockwave Assault Gamekiller "™ WipeOut
NHL Hockey 97 HF- 39.- Parodiusdeluxe ] Nur 49 95
BUbsy 3D Link 24.- NBALive96 Antennenkabel 49.- je nur
69 verlmwum 24.- 39.' Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Ver sandprelse ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!
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Exklusiv fur den
Saturn: Quake &
Duke Nukem

Sega und GT Interactive haben
Ende Januar eine Vereinbarung
getroffen, wonach die beiden
Edel-Ego-Shooter Quake Sat
und Duke Nukem Sat jeweils
mit einem Vorlauf von drei
Monaten vor den anderen
Konsolen-Versionen auf dem
Saturn erscheinen werden. Fir
die Konvertierungen dieser
beiden Top-Games wurde das
kleine Programmiererteam
Lobotomy verpflichtet, das
beide Shooter aus der Ich-Per-
spektive durch zusdtzliche Fea-
tures, wie beispielsweise "in-
teractive light sourcing" oder
enhanced-audio noch zusitz-
lich aufpeppen will. DaB diese
Jungs ihr Handwerk verstehen,
haben sie ja bereits durch
Exhumed eindrucksvoll bewie-
sen. Erste Bilder sehen auf
jeden Fall ziemlich beeindruk-
kend aus. Quake Sat soll bereit
Anfang des zweiten Quartals
erscheinen, wiahrend Duke
Nukem Sat ab diesem Sommer
sein Unwesen treibt.

Fir die ganz
Wichtigen:
Der MIP-Club

Wer als PlayStation-User
immer auf den neuesten Stand
sein mdchte und sich fur die
neuesten Competitions interes-
siert, kann kiinftig dem MIP-
Club ("Most Important
Player") beitreten. Fir eine
Jahresgeblihr von gerade ein-
mal 35,- DM im Jahr erhilt
jedes Mitglied regelmaBig VIP
CDs mit Demos und Infos zu
den neuesten PlayStation-Knal-
lern, den exklusiven MIP-Pin
& T-Shirt sowie sechs Mal im
Jahr das spezielle MIP News-
letter mit den neuesten Infos,
Neuvorstellungen und aktuel-
len Veranstaltungen. Bei Inter-
esse kénnt lhr Euch an fol-
gende Adresse wenden: Play-
Station MIP-Club, Postfach
101240, 64212 Darmstadt.

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Virtua Fighter 3 (SAT)
2. Final Fantasy VII (PS)
3. Zelda 64 (N64)

EGA &5

Der Sega/Bandai-
Zusammenschiuf3
ist perfekt

Sega und der japanische Spielzeug-Riese Bandai (Power Rangers)
haben einen ZusammenschluB der beiden Gesellschaften verein-
bart. Der Vollzug der Fusion ist fiir den 1. Oktober 1997
geplant. Mit der Zusammenfassung der Management-Ressourcen
beider Unternehmen streben Sega und Bandai somit an, eines
der weltweit filhrenden Unternehmen in der Multimedia-Un-
terhaltung zu werden (der zusammengefasste Umsatz betrigt
derzeit 600 Millionen Yen). Bandai wird bei der Zusammenar-
beit vor allem sein Know-How in der Figurenvermarktung und
der visuellen und Musik-Technologien beisteuern, so daB der
Geschiftszweck des Unternehmens weit tiber die Entwicklung
von Videospielen hinausgeht. Sega wird des weiteren vom in
Japan exzellent ausgebauten Bandai-Distributernetz profitieren.
Der offizielle neue Name wird Ubrigens Sega Bandai lauten, mit
Sega als der (ibernehmenden und Bandai als der iibernommenen
Gesellschaft. Malcom Miller, Chef von Sega Europa hat indes-
sen bereits seine Ziele fiir das Geschaftsjahr 1997 formuliert.
Demnach soll im Friihjahr der 1 Millionste Saturn in Europa ver-
kauft werden. Der Saturn erlebt Uberhaupt nach einer
Schwdcheperiode wieder stirkeren Absatz dank preiswerter
Bundle-Angebote. In Amerika konnten beispielsweise Absatzstei-
gerungen von 500% verzeichnet werden, nachdem man das
Grundgerdt zusammen mit einem attraktiven Software-Bundle
anbot. Durch einen rigorosen Sparkurs konnte Sega Deutschland
zudem im letzten Geschéftsjahr schwarze Zahlen schreiben.

Adidas Power Soccer Update

Unter dem Titel Adidas Power Soccer International '97 legt Psy-
gnosis ein Update ihrer Dribbelei mit Funsport-Anleihen vor. Ver-
besserungen bzw. Veranderungen gibt es in nahezu alle Belangen.
So dirft Ihr auf die aktuellen Bundesligamannschaften, 55 neue
Nationalteams und insgesamt fiinf Secret-Mannschaften zuriick-
greifen. Bei den
Spielmodi durft lhr neu-
erdings auch die kom-
plette Euro "96 noch ein-
mal nachspielen oder
aber beim Tournament
Mode gegen die interna-
tionale Elite kicken. Das
Gameplay wurde zudem
rundum erneuert, sprich,
verbesserte kinstliche
Intelligenz der CPU-Ak-
teure, leichtere Ausfiih-
rung von Special Moves,
mehr Unterschiede zwi-
schen einzelnen Teams
und Spielern. In der nach-
sten Ausgabe wirdigen
wir diese Uberarbeitung mit einem erneuten Test. Updates schei-
nen Ubrigens in Mode zu kommen, denn auch Codemasters hat
fur Pete Sampras Extreme Tennis bereits eine (iberarbeitete Ver-
sion angekindigt.

' g ; e
lonal 571
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:Gehort

+++ Tinal Fantasy VII
rdumt ab: Insider mun-=
keln, daB das llammut=RPG
bereits 1,8 Liillionen
(1!1!) lal in Japan iber
die Ladentische gegangen
ist = ein einsamer Re=
kKord!

+++ Fehlerteuiel: In der
letzten Ausgabe ist uns
leider ein Hrgerlicher
Fehler unterlaufen. Tas
geniale Turok  wurde
natiirlich von Iguana
Entertainment und nicht
von Probe Soitware pro-
grammiert, sorxry!

+++ Das aifiige Zonkey
Kong Country=Videospiel
ist demndchst auch als
computeranimierte Fern-
sehserie zu bestaunen.
26 Folgen & 26 Linuten
sind bereits in der Pro~-
duktion. Die Premiere
wird im September '98
beim Ifranzdsischen Sen-
der Canal + stattfinden.

+++ Imagineer steigt
voll ins N 64=Geschdit
ein. Acht Liodule sind be~-
reits in Planung: Sim Ci-
ty 2000, J=League Iyna-
mite Soccer, Multi-
Racing Championship, E1-
tale (RPG) sowie King oi
Pro Yakyuu (Enuddel-Ba-

seball), das gerade in
Japan verdifentlicht
wurde.

+++ Bei Theo Kranz gibtes
fiilr schlappe 159,=Tliein
interessantes Play-
Station=-Softwarean-
gebot namens Hot Pack
VT4, das folgende Titel
uniaBt: Worms, Jack is
Back sowie True Pinball.

+++ Lial etwas anderes:
Wer Lust aui Ottifanten
hat, sollte einmal fol=-
gende Internet-Adresse
ausprobieren: www.otti-
fant.de.

+++ Die spannende 3D=-

Rennspiel=Simulation
Formula Karts von lianic
liedia wird drei lionate
vor den Konkurrenz-Kon-
solen aui dem Saturn im
Juni erscheinen.

+++ UngewShnlich: Namco
wird erstmals die Compu=
terpiade verlassen und
stattdessen einen Lie-
besiilm ("Ai Suru") mit
realen Schauspielern
abdrehen.



Alles im Griff: Namco Arcade Stick

Speziell fir Beat’'em Ups und reaktionsschnelle Shooter entwik-
kelte Namco dieses brandneue Arcade Board fiir gehobene
Anspriiche. Von der Funktionsvielfalt her prasentiert sich der
machtige Joystick zwar duBerst schlicht, dafir liegt der Kugel-
stick exzellent in der Hand und die extragroBen Buttons ver-
mitteln ein perfektes Arcade-Feeling. Die schwere Bauweise mit
einem Metallboden wirkt zudem &dufBerst robust. Im Hartetest
zeigt dieses Joyboard vor allem bei Priigelspielen seine ganze
Stérke, da vor allem komplexe Special Moves relativ leicht von
der Hand gehen. Der SpaB hat mit 119,95 DM allerdings seinen
Preis. Ab dem 14.Mirz ist der Namco Arcade Stick bei allen
guten Fachhdndlern erhaltlich.

Wir Gratulieren

Die handsignierte PlayStation samt Tobal No.1 geht an: Seba-
stian Volland aus Augsburg. Je einmal die Priigelei Tobal No.1.
plus ein PS-T-Shirt gehen an: André Besgens aus Wiirselen und
Klaus-Dieter Kock aus Bad Salzdetfurth. In unserer Gewinnaktion
"Nur noch ein bzw. zwei Monate" diirfen sich zwei Leser (iber
das Nintendo 64 plus Super Mario 64 freuen: Matthias Rosch
aus Halle/Saale sowie Patrick Eschko aus Neustadt.

VY o
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PlayStation.

Nice Price-Aktion

Als sogenannte Platinum Collection legt Sony zum sensationell
gunstigen Preis von nur 49,95 DM sechs Titel noch einmal neu
auf: Tekken, Ridge Racer, Battle Arena Toshinden, Air Com-
bat, Destruction Derby sowie WipEout. Diese Platinum Collec-
tion soll regelmaBig um weitere Oldies erweitert werden und
dirfte seit dem 7. Mérz bei jedem Fachhindler erhiltlich sein.

O
JAPAN

1. Sakura Taisen (SAT)

2. Mario Kart 64 (N64)

3. Dragon Quest lll Special
(SNES)

4. Biohazard (PS) .
. FIGHTERS MEGAMiX (SAT) -

. Star Wars SOTE (N64)
. Cruis’n USA (N64)

. NBA Hangtime (N64)
. Super Mario 64 (N64)
. Tomb Raider (PS)

b BoWwN)

mehr ais 10 Jahre
SpaB an Spicien

4-4-2 FuBball

Alien Trilogy

Andretti Racing

Area 51

Baphomets Fluch

Bedlam

Black Dawn

Blast Chamber

Blazing Dragons

Bubble Bobble 2

Bubble Bobble Collection
Burning Road
Bust-A-Move 2

Command & Conquer
Crash Bandicoot

Crow: City of Angels
Crusader - No Remorse *

Descent 2
Destruction Derby 2
Discworld

Disruptor

Fade to Black

FIFA Soccer ‘97
Formel 1

Grid Run

Hardcore 4x4

Hexen

John Madden NFL ‘97
Last Dynasty

Legacy of Kain *
Lost Vikings 2

Magic the Gathering
Motor Toon Grand Prix 2
Myst

NASCAR Racing ‘96
NBA Live ‘97

Need for Speed

NHL Powerplay Hockey ‘96
NHL Hockey ‘97
Pandemonium!

PGA Tour Golf ‘97
Player Manager
Project Overkill
Project X2

Raging Skies

Rebel Assault 2
Resident Evil 2 (WIR WARTEN!)
Sampras Extreme Tennis
Sim City 2000

Soviet Strike

Star Gladiator
Streetfighter Alpha 2
Suikoden

Tekken 2

Tomb Raider

Track & Field

Tunnel B1

Wing Commander 4 *
wipEout 2097

X-COM

Controller, Memory Card + Tasche
Gamebuster (Mogel-Modul)
Lightgun Avenger

Lightgun Predator

Memory Card (Sony)

Memory Card (120 Speicher-Bliocke)
Memory Card (360 Speicher-Blicke)
NeGcon (Joypad)

Umbausatz fiir USA + JP-Games

So bestellt Ihr:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).

Postfach 1113 46361 Bocholt
oder Blucherstr. 24 46397 Bocholt

A il

18 54 43 Fax: 028 71/ 86 31
1 8 B

Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 +#
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Neue Neues

F-Zero- Model 3-Futter
Version Sega kiindigt neue Kracher fir
Nein, nein ihr High Tech-Model 3-Board

nicht fir das Nin-
tendo 64, sondern fiir das in
Japan populdre St. Giga Satel-
laview-System (eine Art Inter-
net fur alle Super NES-User)
soll demndchst eine liberarbei-
tete Version des futuristi-
schen Rennspiel-Klassiker
erscheinen, bei der Zocker
landesweit gegeneinander
antreten dirfen. Das Update
umfaBt vier neue Boliden,
eine neue Strecke, verbes-
serte Grafiken (z.B. ein neues
Render-Intro) sowie eine neue
Trainingsméglichkeit. Ob die
Uberarbeitete Version auch
hierzulande erscheint, ist *
jedoch fraglich.

an. Demnach soll die erfolgrei-
che Dribbelei Virtua Striker
auf der neuen Hardware einen
wirdigen Nachfolger mit
Motion Capture-Animationen
und definierten Akteuren in
nie gekannter Qualitdt erhal-
ten. Wenig ist indessen (iber
House of the Dead bekannt.
Es dirfte sich sehr wahrschein-
lich um einen brandneuen
Fadenkreuz-Shooter im Stile
von Virtua Cop handeln,
jedoch mit Zombies und ande-
ren Geschopfen aus der Unter-
welt als aggressive Widersa-
cher. Ein cooles Funsports-
Game verspricht, last but not
least, Top Skater zu werden.

Die "neue™ PlayStation

Sony Computer Entertainment hat auf die jlingsten technischen
Probleme der Konsole reagiert und das Grundgerat einer kleinen
Modellpflege unterzogen. Damit das Abtastproblem bzw. Uber-
hitzungsproblem nicht mehr auftritt, wurde bei Geriten, die seit
Oktober '96 ausgeliefert werden der Laserblock aus Plastik
gegen einen Laserblock aus hitzebestindigem Alumaterial aus-
getauscht. In Japan ging man sogar noch einen Schritt weiter. Um
die Produktionskosten zu senken und den PS-AusstoB zu ver-
schnellern, fiel bei den neuesten Japan-Geréten der A/V und
S-Video-Ausgang dem Rotstrich zu Opfer. AuBerdem wurde
die GréBe des Main Boards noch einmal um 20% verkleinert und
durch eine Extra-Metallplatte noch hitzeunempfindlicher gestaltet.
Dieses Gerdit ist aber noch nicht fiir Europa geplant. Sony Com-
puter Entertainment Europe gibt zudem offiziell bekannt, daB sie
auch noch weiterhin, trotz der Abkehr vieler Softwarefirmen
(z.B. Psygnosis) das Dialog-Kabel unterstiitzen werden.

Command & Conquer
Soundtrack-Gewinn-
spiel

Im Zusammenarbeit
mit Virgin Interactive
und der Plattenfirma
Edel verlosen wir ins-
gesamt zehnmal den
coolen Doppel-CD-
Soundtrack zum Stra-
tegie-Knaller Com-
mand & Conquer.
Das interessante
Album enthalt auf der
ersten CD samtliche
Original-Musikstiicke des Videospiels, wahrend die zweite CD
eine Special Compilation aus dem Bereich der experimentellen
Tanzmusik (z.B. Prodigys "Breathe") und Underground bietet.
Schreibt uns einfach eine Postkarte mit dem Stichwort C&C
Soundtrack an folgende Adresse: Redaktion Mega Fun, Pleicher-
schulgasse 2, 97070 Wiirzburg.

EinsendeschluB ist der 20.03.97. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Edel- sowie Computec-Mitarbeiter diirfen an der Verlosung
nicht teilnehmen.

DIFRBEL- G0
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Virtua Fighter fur die
PlayStation?

Der derzeitige Prasident von Bandai - und ab 1. Oktober Chef
von Sega-Bandai Ltd. - Isao Okawa verwirrte durch seine Aus-
sage vom 6. Februar in der renommierten japanischen Zeitung
Mainichi Shimbun die gesamte Fachwelt. Demnach hilt er es fiir
denkbar, daB3 nach dem Vollzug der Fusion Virtua Fighter auch
fir die PlayStation erscheinen kénne, da sich die Softwarepoli-
tik nach diesem ZusammenschluB véllig verandern werde. Er
geht sogar noch einen Schritt weiter und kindigt gar eine
Né4-Version des weltberiihmten Kloppers an, insofern Nin-
tendo das OK gibt. Ob diese Aussage jedoch mehr als nur ein
Gerlicht war, bleibt abzuwarten, denn Sega selbst bestitigt nicht
die Konvertierung von Virtua Fighter fir die PlayStation. Es ist
jedoch wahrscheinlich, daB Bandai als Softwarehersteller alle
Konsolen-Plattformen nach Belieben beliefern wird, ob und wel-
cher Sega-Titel sich darunter befinden wird. bleibt jedoch noch
abzuwarten. Auf jeden Fall mutet die Vorstellung kurios an, daB
das Original Sega-Logo auf dem Né4 erscheinen kénnte.

Neue Filmlizenzen
von Titus-Software

Legacy of Kain-
Gewinnspiel

Ihr werdet es sicherlich
bemerkt haben; das distere
Action-Adventure rund um
einen Blutschlirfer ist nach lan-
gerer Verzdgerung endlich ab
dem 1. Mirz (berall erhilt-
lich. Zur Feier des Tages
spendiert BMG Interactive
finfmal ein tolles Legacy of
Kain-Set, das folgende Goo-
dies umfaBt: T-Shirt, Schliis-
selanhdnger, Poster, Wobb-
lers sowie einen Fenster-Auf-

- kleber (1 Meter lang!).

Schreibt uns einfach eine Post-
karte mit dem Stichwort "Blut-
sauger" an folgende Adressse:
Redaktion Mega Fun, Pleicher-
schulgasse 2, 97070 Wiirz-
burg. EinsendesschluB ist der
20.03.97. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbeiter
von Computec Verlag und
BMG Interactive dirfen an der
Verlosung nicht teilnehmen.

Titus, eine der wenigen Fir-
men, die noch Herz fir die
16-Bitter haben, hat sich durch
einen Vertrag mit Warner
Bros. gleich zwei attraktive
Filmlizenzen an Land gezogen.
Zum einen die animierte
Superman-Serie (Ende '97),
zum anderen den abendfiillen-
den Zeichentrickfilm "Quest
for Chamelot" (Anfang '98),
wo unter anderem Christo-
pher Reeve, Eric Idle und Gary
Oldman den Toons ihre
Stimme leihen. Die Handlung
spielt wahrend der Zeit Konig
Arthurs und soll eines der wit-
zigsten und schénsten Zei-
chentrickfilme der letzten Zeit
werden (Europa-Filmstart
Friihjahr ’98). Beide Filmlizen-
zen sind als Game Boy- und
als Nintendo 64-Module
geplant.




Necrodome 89,85

PSX NFL Quart. Club 97 79,85 R Eslxas -
u NHL Face o. Hockey 89,85 ool 0e,

Crow-City o. Angels 89,85 nrL A - e e oo

Crusader-No Remorse * NHL Powerplay 79,85 Wing Commander 3 94,85

TBRE—— Night Striker 49,85 Wipeozu;.tzoq?tsfésgs
o.w. 49,85 itgeist 49,
PSX Darkstalkers 79,85 oum?u?m . &

Davis Cup Tennis 79,85
Deadly Skies 89,85

Parodius Deluxe 69,85
Perfect Weapon *

SAT Jm.Foob. 97 94,85

Konsole *

Gamebuster 79,85
Memory Card 44,85

8Meg Memory Card 69,85
24Meg Memory Card 89,85
Multiplayer Tap 59,85

Disk Drive 154,85
AVENGER-Gun 59,85
FAZOR-Gun 59,85
JUSTIFIRE-Gun 69,85
PREDATOR-Gun 79,85
Ascii Joypad 59,85

Joypad Farbig 49,85

Infrarot Joypad (25t.) 79,85
NegCon Pad 79,85

RacCon 69,85

Propad SV1100 69,85
Arcade Board SV1101 89,85
Propad SV1102 49,85
Superpad SV1103 39,85
Programmpad SV1107 69,85
Joypad Verléangerung 19,85
Ascil Joystick 99,85

Analog Joystick 109,85
Flight Force Pro SV1106 109,85
HF-Adapter 44,85

Linkkabel 44,85

RGB-Kabel 39,85

Mad Catz Lenkrad 139,85
Mouse 54,85

PSX Tasche 19,85

4-4-2 FuBball 89,85

Aeon Flux 89,85

Agile Warrior 49,85
Alien Trilogy 89,85
Area 51 89,85

B.A. ToShinDen 49,85
Bedlam 89,85
Beyond the Beyond 89,85
Black Dawn 89,85

Blam!Hashinehead 19,85

Memory Card Farbig 44,85

Tasche, Joypad, Memory 89,85

Destent2 8985

Descent 79,85

Disrupor 7863

Dragonheart 89,85
Dream 18 Golf 89,85
Drifted King 89,85

Eathworm Jm?2 69,85

Exector 39,85

Exhumed 6969

Extreme Games 2 89,85

F1 Domark *

Fifa Soccer 97 89,85
T T\ A =
Floating Runner 79,85
Formel 1 109,85
Ganymede 89,85
Goemen Warrior 89,85
Grid Run 89,85
Gundam Mobile 39,85
Hard War 89,85
Heavy Heat *

Hexen 89,65

Hyper F. M. Tennis 74,85
Hyper F. Soccer 59,85

Int. S.5. Soccer 89,85

Iron & Blood 79,85
Iron Man X/O 79,85
Jet Rider 89,85

J.M. Football 97 89,85
Jumping Flash 49,85

d Klown -Crazy Case 2 *

Killing Zone 89,85

Destruction Derby 2 99,85

Die Hard Trilogy 89,85

Primal Rage 49,85
Princess Maker 89,85
Project Overkill 89,85

Puzzle Fighter 2 *

Re-Loaded 89,85

Rebel Assault 2 89,85
Resident Evil 79,85

Return Fire 89,85
Revolution X 49,85
Ridge Racer Revol. 94,85

e e *

Riot 89,85
Road Rage 89,85
Robo Pit 79,85
Robotron X 89,85
Rodney Matthews 89,85

Romance 4 99,85

Sampras E. Tennis 99,85
Samurai Showd. 3 89,85
Shadow Strunggle *
Shockw. Assault 49,85
Sidewinder 49,85
Siiverioad 89,85
Sim City 2000 89,85
Slam & Jam 79,85

Slamscape 89,85

Soul Edge
Soviet Strike 89,85
Space Griffon 89,85
Space Jam 89,85
Spiral Saga 89,85
Spot g. Hollyw, 89,85
Star General 74,85
Star Gladiator 79,85

Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Steel Panters 74,85
Street Fighter A. 59,85

Konsole 399,85 Krazy lvan 89,85
e g Mo - Konsole incl. C&C 449,85  Loderunner 89,85
Action Replay 69,85 o o’ ' "o ol o s Action Replay 79,85  Lost Vikings 2 89,85
Action R. C. JP 19,85 3 Philosoma 49,85 Import Adapter 39,85  Lunar-Silver S. Story *
Game Shark 89,85 Pitball 89,85

6-Spieler-Adapter 79,85
Joypad Original 44,85
Super Pad SV460 44,85

Eclipse Pad SV461 54,85

Eclipse Stick SV462 79,85

Infrarot Joypad (2St.) 79,85

Joypad-Verlangerung 24,85

HF-Adapter 39,85
RGB-Kabel 39,85
Arcade Racer 119,85
3D Lemmings 69,85
4-4-2 FuBball 89,85
Afterburner 2 69,85
Alien Trilogy 74,85
Amok 84,85
Andretti Racing 89,85
Area 51 89,85
Batsugun 99,85
B.A, ToShinDen R. 79,85
B.A. ToShinDen URA 89,85
Battle Monsters 74,85
Bedlam 84,85
Black Dawn 89,85
Black Fire 79,85

Blazing Dragons 69,85

Bubble Bobble 69,85
Bug Too 84,85
College Slam 79,85
Command & Conquer 99,85
Creature Shock 59,85
Criticom 59,85
Crow-City 0. Angels 89,85
Crusader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85
Daytona USA 49,85
Daytona USA C.E. 94,85
Dead Heat 2 79,85
Death Crimson 89,85
Decathlete 59,85
Defcon 5 59,85
Die Hard Trilogy 89,85
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Dragonforce *
Dragonheart 89,85

Magic-The Gath. 89,85

Magic Carpet 94,85
Maniac Karts 89,85
Manx TT *

Mega Man X3 89,85
Mr. Bones 84,85
Mystery Mansion 59,85
NBA Action 69,85

NBA Live 97 94,85

NHL Hockey 97 *

NHL Powerplay 96 89,85
Night Warriors 99,85

Ninku 49,85

Olympic Soccer 69,85

Pinball Graffiti 89,85

Project X2 89,85

Puzzie Fighter 2 *

Re-Loaded 89,85

Return Fire 89,85

Revolution X 69,85

Rise 2 49,85

Samurai Showdown *

Scorcher 89,85

Sega Ages Comp. 89,85

Shinoby X 49,85

Schockw. Assault 49,85

Skeleton Warriors 69,85
Sonic-The Fighters 89,85

Sonic Wings 79,85

Soviet Strike 94,85

Space Invaders 94,85

Space Jam 89,85

Spot g.t. Hollywood 89,85
Steamgear Mash 89,85

Street Fighter Zero 89,85
Suiko Enbo 59,85

Tempest 2000 89,85

Theme Park 39,85
Thunderforce 2+3 89,85
Thunderhawk 2 59,85
Trash It 89,85

Valora Valley Golf 59,85
Virtua Cop 2 94,85
Virtua Fighter Kids 69,85
Virtua Racing 49,85
Virtual Golf 79,85

Ki Fild 89,85 ‘
g pin oo ek TT*“E“ 2“1“:':5 Earthworm Jim 2 79,85 Whizz 89,85
Blazing Dragons 79,85 ‘ ; ?rmp;snt‘ ”‘_ Euro 96 Soccer E 79,85 WWF-Wrestiem. 69,85
Bogey Dead 6 79,85 Legecy of Kain 89,85 il % Fatal Fury 3 99,85
Bubble Bobble 2 79,85 Lost Vikings 2 89,85 The Incr vide 3 Fifa Soccer 97 89,85
Bust-a-Move 2 69,85 . ; Incredible Hulk Fighters Megamix *
Magic-The Gathering 89,85 Tilt Pinball 69,85 :
Cheesy 74,85 Maniac Karts 79.85 Time B ¢i Frankenstein 89,85
] . A i 9,85
Command & C. 99,85 Mega Man x3 89,85 Titan Wars 74,85 RSy T G

Gebockers 59,85
Gex 59,85
Ghen War 59,85
Gruid Run 89,85
Gunbird 79,85
Hakaider 109,85
Hebereke 2 109,85
Hexen 94,85
Hi Octane 49,85
In the Hunt 74,85
fron & Blood 89,8

Metal Jacket 49,85
MLB P.R. Baseball *
Morkom Trilogy 89,85
Namco Classic 2 59,85
Namco Museum 3 89,85
Nascar Racing *
NBA-In the Zone 2 99,85
NBA Hangtime 89,85
NBA Live 97 89,85
NCAA Football 89,85

Contra 3D *
Cool Boarder 89,85

Tobal No. 1 89,85
Tomb Raider 89,85

Total Eclipse 49,85
Transport Tycoon 89,85
Trash it 89,85
Twin Bee Del. 99,85
Twisted Metal 2 89,85
V-Tennis 89,85
Viewpoint 49,85
Virtua Tennis 2 89,85

N64

Hardware

N64

Software

Cruisn USA *
Gememon *

Int. S$.S. Soccer *
Killer Instinct Gold *
Morkom Trilogy *
Pilotwings 64 109,85

Konsole 399,85
Gamebuster *

S.Andrews Golf *
Shadow Emp. 129,85
Mario Kart 64 *
Super Mario 64 89,85
Turok *

Wave Racer 64 89,85

Joypad farbig *
Joypad grau 54,85
Gamekiller * RF-Modul. 44,85
1Meg Memory * RGB-Kabel *
8Meg Memory * Perf. Lenkrad 139,85

- Preislisten fir die Systeme gegen Ruckpaorto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuelien Verkaufscharts bei -
- * = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch altere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM« Umbauten, kein Problem -

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenemmen - Ladenpreise kénnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -

Sie moéchten auch einen "GAMERS POINT" er6ffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

o & o

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe

S T30 e (2030045 5

A




WORK IN PROGRESS PS

Diese pummelige Wache, wird gerade voll ins Visier genommen, und
wird die gezielte Attacke wohl kaum iiberleben

Dieses Geschwader an gegneri-
schen Flugeinheiten wird Euch
gleich ziemlich zu Leibe riicken

chon auf der Londoner

Computermesse ECTS im
Herbst 1996 sorgte Shinys neu-
stes Werk fur viel Staunen bei
der internationalen Fachpresse.
In diesen Wochen wird nun
endlich die fertige PC-Version
mit viel Spannung erwartet,
denn MDK scheint zu werden,
was die Programmierer um
David Perry (Earthworm lJim)
versprochen haben: ein inno-
vatives

PlayStation

'MDK

Die Fantasie der Programmierer: riesige Big-Bosse erwarten Euch am
Ende jeder Alien-Stadt

Eine hochkaritige Konkurrenz fiir Tomb Rai-
der kiindigt sich an, diesmal aber in einer
nicht all zu fernen, skurrilen und menschen-
feindlichen Zukunft. Dank innovativer Technik
und einer abgedrehten Story hat MDK das
Zeug, sich bis an die Gold-Game-Spitze zu

katapultieren

Actiongame mit ausgereiften
Technik und interessanter Sto-
ry. Besitzer einer PlayStation
dirfen sich glicklich schatzen,
denn Shiny hat Neversoft
beauftragt eine Konvertierung
fur Sonys

Konsole durchzufiihren. Grund
genug fir uns, sich mit der
interessanten Materie schon
jetzt einmal ndher zu beschafti-
gen, vor allem, weil David Perry

]

héchst persénlich im Rahmen
der Ndirnberger Spielwaren-
messe zu einigen Fragen Rede
und Antwort gestanden hat.
Aber jetzt zur abgedrehten
Hintergrundgeschichte. Im
Jahre 1999 entdecken Wissen-

Abgedrehte Gegner
und die skurrilen
Welten sorgen fiir
eine herrliche Sci-Fi-
Atmosphire

schaftler eine neue Art der
Energiegewinnung, die soge-
nannten Streams. Das sind
intergalaktische Energiebahnen,
die sich ohne groBe Probleme
anzapfen lassen und bei lhrem
Verbrauch keine negativen Aus-
wirkungen aufweisen. Somit
wdre die Menscheit all ihre
Energie- und Umweltprobleme
mit einem Schlag los. Leider
tauchen promt neue
Schwierigkeiten auf: zu spit
bemerkt man, daB die Streams
eine Art intergalaktischer
Highway sind, die von Aliens
benutzt werden. Die
AuBerirdischen sind
natlrlich gar nicht
erfreut Uber energie-
saugenden Men-
schen, und schik-
ken a la Inde-
pendence Day
eine aus acht

riesigen




Titel des Monats
Marz:
Descent 2
74,95
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Unsere
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0180/522 5300
& 33k 0831/57 51 57
Telefax 0831/ 57 51 555
Internet http \\www_gameit de
» T-Online * Gameit#
Game It! - D-87488 Betzigau

!ﬁ‘:

Fraiss gells Bis fUr ke deulsche Version Incl. Cilservice
ch. am Lager vondiige spiel (ds sinc e Meisten) sn et | CTUS@der - NO remorse 79,95
von |-2 fopenbdm Besteller. kst ein Spied noch nicht erschienen i
el be o et gonornte Temine aucro vencnienen. | D€StIUCtion Derby 2 84,95
kSnnen, fehien wir bei Vorbesteiiun der schriftlich
Iaes!eM\;:r e:h:?erel'ania‘che N:sch!m::n n: Klarunq.lc weme’:.lmi- Fifa 97 79 95
cherheit Uber den *Er::'hemmwm besteht. 4
tan berechnen wir DM 20,- als Schadensersaz | H
oo n e i b
° vom-ursapwudu s.éé.ahghfgoéfr; ' ""INHL Hockey 97 79,95
reise Stand 13.2.97 : :
* = noch nicht verfigbaram 132, | Resident Evil 79,95
: =S N = Neu im Pr%;ramm Ps Prffséndemng Syndicate Wars 79,95
Nicht nur zum Anvisieren der Gegner ist der Scharfschiitzen-Modus ge- = ﬂ_tt._S_up_e_mte_é_ p
eignet, sondern auch um entferntere Locations zu untersuchen Fir Osterrelc]'l - Preise x 7,5 = OSch Tomb Raider 77,95
Unsere Osterreichischen Kunden bestellen hier: wc 4 79 9 5
" p Erd I Game It! - A-6691 Jungl«:ulh:r -';Foei, 05676183720 ’
e Invasionsflotte zur Erde, and erfolgt mit 8sterreichisc st und wird in OSch %
die dort der Spezies Homo e — — -
Sapiens ein schnelles Ende Lost V'kié\gs 2 74.95 | Thunderhawk 2- Frestorm  79.95
: : Magic Carpet 79.95 Titt 69,95
bereiten soll. Nun erscheint |hr, 4-4-2 FuBbchIlE 87;.;5 Magic the Gathering 7495 | Time Commando 77.95
R .. A IV Global Evolution 95 | Manic Kerts 79.95 | TobalNo, 1 89,95
alias Kurt auf der thhne des Adidas Power Soccer 89.95 | Megaman X3 79.95 | Tomb Raider 77.95
i ' o Agile Warrior F111 79.95 Mickey's Wild Adventure 77.95 Top Gun 79.95
G?SCh_Ehens' del" Sic en Uber Alien Triclogy 79.95 Motor Toon 2 77.95 Total NBA 84,95
machtigen Invasoren als Solo- Andrett R;achgﬁd n.gg MTV's Aeon Flux 7995 | Tou NBA 97 95,95
s i ‘s H 89. MTV's Sla ; T T 9
Held mutig entgegenstellt. Mit ks sl 79,95 Mysis ‘b ??.92 r:-?;:ep;:&e“;g?m 22,92
z : Assault Rigs 79.95 Namco Museum Vol. | 84,95 Victory Boxin 77.95
Der Sprung ins Ungewisse! Was Ayrfon Senna Kart Duel 8495 | Namco MuseumVol.2  79.95 | Viewpoint 77.95
wird uns wohl am Boden dieses ga?hom:n FIucI'E: i ;9.;5 Namco gﬂuseun; Vol. 360 ?9.35 Virtual Golf 79.95
: H i : atman Forever Coin-up 4.95 | Namco Soccer Primal Goal 79.95 | Virtual Tenni 74,95
Die beiden 3D-Modi Abgrundes erwarten? Batfie ArenaToshinden 7995 | Namco Tennis Smash Cout 7795 | VR Basebat 74.95
. . Battle Arena Toshinden 2 B4,95 Nanotek Warrior 79.95 VR Pool 74,95
smd VO” bEEIn- Battle Sport 74.95 | Nascar Racing 96 84.95 | War Hawk 79.95
Battle Stations 77.95 | NBA Hangtime 7995 |WC3 87.95
Bediam 79.95 | NBA Live ‘97 79.95 | wC4 79.95
d rUCkend Black Dawn 79.95 NBA Jam Exfreme 74,95 Wilioms Arcade Greatest 54,95
Blam! Machinehead 79.95 NBA Jam Tournement Edition59.95 | WipEout 84,95
: < WipEout 2097 84,95
: : . . WWE i i 74,95
einer Third-Person-Perspektive Kundeqserv:ce g_roB geschtisoen WWF Wrestiemania 5955
steuert lhr Kurt durch die feind- 1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805/.. X-Com 7795

i ST . wird fortgesetzt
selige Umwelt der weitlaufigen

PSX HARDWARE

Alienstidte und trefft dabei auf Bubble Bobble 7495 | Need IV Speed 2 81.95
_ g Bubble Bobble 2 7295 | NFL Game Day 84,95 | Analog Joystick 99,95
die unterschiedlichsten Gegner: Bust a Move 2 59.95 | NFLQuaterback Club'97 74,95 | Control Station AF 39.95
beispielsweise skurrile Roboter- e Third-Person-Perspektive | [Sarcaeieot i3 |waroceai S g |Cooe 0 B
wesen oder groteske AuBerirdi- kommt voll in Mode. Nach Tomb Chronicles of the Sword 77,95 | NHL Hockey '97 79.95 | Gomebuster Modul 79.95
; ! g oy, 5 Raider und Super Mario 64 ist Command & Conquer B4,99 NHL Powerplay Hockey ‘96 74,95 Gamekiller Modul 49,95
sche, wie sie in jedem gute SCi-  wpy das dritte Actiongame mit | [Scoifoorden 7495 | Ompic & 995 | kst Tt et 29,95
3 5 . " rash Bai O % mpic Games ! enkrad mit Peda .
Fi-Streifen auftauchen. Gliickli- Crow: City of Angles 7495 | Olympic Soccer 69.95 | Link Kabel 39.95
= : s s Crusader - No remorse 79.95 Pandemonium 79.95 Memory Card Sony 39,95
cherweise seid lhr mit genu- Cyberia 7995 | comt— ast® | Mem
; ory Card 15 Slot 29.95
gend High-Tech-Spielzeug aus- Andererseits kann sie auch als B bt ot o B G0 8 Dosstiontdd S ech (R
geristet, um den Aggressoren Helm getragen werden und | |Dorkstaikers 79.95 | PGA Tour Golf 97 79.95 | Memory Disk Drive 169,95
) (gt ) e Descent 79.95 Po'ed 79.95 Mouse 47.95
einen tédlichen Denkzettel zu dient dann als sehr prizises | |pescent2 7495 | Porsche Challenge 93.95 | Multi Tap 54.95
: : o ¢ Destruction Derby 84,95 | Psychic Detective 79.95 | neGeon 69,95
verpassen. Wichtigster  Scharfschiitzengewehr. In die- Destruction Derby 2* 8495 | Psychic Force 7495 | PC-Link Paket £9.95
Bestandteil des Waffenarsenals sem Sniper-Mode ist es Euch H Lo kg 2% |esm i i WO o
ist Kurts Wumme. Diese Waffe moglich, die Aliens aus meilen- | |oisuptor 7495 | Retumn Fire 84.95 | Predater Lichipistole 59.95
. : . { d Dragonheart 74,95 Revolution X 59.95 Pro Pad 29.95
fungiert einerseits als Maschi- weiter Entfernung punktgenau | |garworm fm2 79.95 | Ridge Racer 84.95 |RGB Kabel 29.95
; L - ; Extreme G 79.95 | Ridge Racer Revoluti 84,95 . ASCIl Pad 54.9
nenpistole, wenn sie (iber den anzuvisieren, um ihnen dann B Gt n wre e o eV BTt gg:‘;_ it 5
s : i i Extreme Pinball 79.95 | Rise 2 59.95
rechten Arm gestllpt wird. eine Kugel z.B. genau zwischen Sioabiod i 4G4 A ol S a4l .
Fifa 94 49,95 Robotron X 77.95
Fifa 97 79.95 Samurai Showdown 89,95 LADENGESCHAFTE
Formel | 89.95 Shellshock 77.95 adenpreise kénnen abweichen!
Galaxion 3 77.95 Shockwave Assault 59.95
Grid Run 79.95 | Sim City 2000 79.95 Boblingen:
Grid Run 84,95 Skeleton Warrior 72.95
Gunship 8495 | Soviet Strike 795 | Marktgalle 8
Hi-Octane 79.95 | Space Hulk 79.95 | A H 1
Hyper Final Match Tennis 79,95 | Space Jam 74,95
Impact Racing 79.95 Spot goes Hollywood 79.95
Independence Day 79.95 Star Gladictor 79.95
International Mote X 79.95 Street Fighter: The Movie 59,95
Iron & Blood 7495 | Streeffighter Alpha 77.95
ron Man/X0O 7495 | Streeffighter Alpha 2 77.95
Jel Rider 87,95 | Striker 96 74,95
John Madden NFL 97 79.95 Super Puzzie Fighter 2 Turbo 62.95
Jumping Flash 2 8295 | Syndicate Wars 79.95
Kiling Zone 7495 | Tekken g9s |Stadtgrabenstraie
King's Field 88,95 | Tekken2 89.95
Krazy Ivan 77.95 Tempest X3 74,95 =
Last Dynasty 84.95 | Ten Pin Alley 79.95 Kempten:
Legacy of Kain 78,95 | The Devide: Enemies Within 77,95 In der Bra ndstatt 6

Ein PC Office Paket muR 500 DM kosten?
SoftMaker Home Office 9,95

= Logo Maker, 500 Cliparts, 200 Fotos, 300 Schriften und ...

- =

=

oy
= ®
: : ; TextMaker Home DataMaker Home PlanMaker Home e =
Atemberaubend: ein weiterer Big-Boss, mit dem sich Kurt Texiverarbeltung Datenbank Tabellenkalkuiation . i

. * s s ay
wahrscheinlich nicht friedlich einigen kann Dokumentvorlagen. | dBase kompatible 84 Rechenfunklionen, [ &
Einbindung von Gra- | Datenbank mit max. benannte Bereiche, = S
fik, OLE 2.0, Rechls- | 200 S&fzen, Berichise- | Zielwertsuche, 15 2

schreibprifung ditor, etc. Diagrammtypen, efc.
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Manigfaltige und extrem realistische Explosionen sind bei MDK an der
Tagesordnung

die Augen zu setzen. Wichtig
hierbei ist es zu wissen, daB
wenn |hr als Heckenschiitze
agiert, Kurt sich nicht bewegen
kann und daher ein leichtes
Opfer flir umherstreunende
Patrouillen ist. Wenn Euer
Interesse geweckt worden ist,
wundert mich das Uberhaupt
nicht, denn ich warte schon
jetzt sehnsiichtig auf die erste
Demo-Version von MDK.

i Hersteller: Shiny/Neversoft Er-

i scheint: Herbst '97 Genre:

i Shoot 'em Up Umsetzung ge- :
i plant: keine

Fliegen ist das Schonste auf der Welt! Mit diesem sonderbaren Falischirm
gleitet Kurt langsam zur Erde, dabei kann er Gegner und Objekte voll
ins Visier nehmen, z.B. Fensterscheiben

Abgedrehte, und bizzare Welten sind bei MDK der Normalfall

Interview mit David Perry
(Shiny Entertainment)

Mega Fun: Wie lange hat es
von der Idee zu MDK bis zur
endglltigen Fertigstellung (PC-
Version) gedauert und wieviele
Personen waren an dem Pro-
jekt beteiligt?

David Perry: Das Kernteam
bestand aus sechs Leuten. Seit
der ersten |dee sind jetzt
knapp zwei Jahre vergangen.

MF: Warum wird MDK fir
die PlayStation, aber nicht fir
Saturn oder Nintendo 64
erscheinen?

DP: Eine Saturn-Version wird
es nicht geben, da die techni-
schen Eigenschaften des
Saturns weit hinter den Anfor-
derungen zurlickbleiben. Auch
eine N64-Version ist derzeit
nicht geplant, da das Spiel ein-
fach nicht auf eine Cartridge
paBt. Wir warten erst einmal
auf das DD 64-Laufwerk.

MF: Wird die PS-Konvertie-
rung vom gleichen Team
gemacht wie die PC-Version?
DP: Nein, die Konvertierung
Ubernimmt Neversoft, die mit

Interview

"Tomb Raider ist mein
Lieblingsspiel des letzten Jahres

gewesen ... "

unseren Codes, Grafiken und
Ideen arbeiten werden.

MF: Welche Schwierigkeiten
gibt es bei der Umsetzung des
Games auf die PlayStation?
Was muf3 gedndert werden?
DP: Auf dem PC haben wir
16 MB RAM, auf der PlaySta-
tion haben wir nur zwei. Also
ist die Umsetzung im Grunde
ein einziges technisches Pro-
blem, den Hauptspeicher rich-
tig auszunutzen.

MF: Wird es bei der PS-Ver-
sion irgendwelche Anderungen
bei den Features geben?

DP: Es wird einige Extra-Fea-
tures auf der PlayStation
geben. Wir wurden gebeten,
einige Extralevels einzubauen,
aber ich glaube, daB3 das
eigentlich nicht nétig ist. Mei-
ner Meinung nach sind die
Veranderungen an den Mon-

stern wichtiger, die Neversoft
noch vornehmen will.

MF: Ist MDK eher ein 3D-
Shooter oder ein Adventure?
DP: Wir versuchen nicht, ein
bestimmtes Genre zu verfol-

~gen, sondern wir wollen in

erster Linie ein Shiny-Spiel
machen, das man dann am
Gameplay merken sollte.
Unser Ziel ist es, moglichst viel
vom Stil anderer Spiele in
einem Game zu vereinen und
das erfordert ganz schén mehr
Programmierarbeit, als wenn
man sich auf ein bestimmtes
Genre konzentriert. Wir wol-

len einfach kein Spiel machen,
in dem man nur herumrennt
und alles abknallt.

MF: Was ist der Unterschied
zwischen MDK und dem aktu-
ellen Top-Titel Tomb Raider?
DP: Tomb Raider ist mein
Lieblingsspiel des letzten Jah-
res gewesen. Grafisch ist das
Game hervorragend und ich
mag auch den Hauptcharakter.
Das Problem ist aber irgend-
wie, daf3 Dich z.B. ein Hund
angreift, den Du abschieBt und
dann aber plétzlich in einem
leblosen Raum stehst. Das ist
mir zu langweilig, da ich mehr
auf Action stehe. Ich méchte
einfach, daB mehr passiert d.h.
daB3 wenn eben einfach mehr
Hunde oder andere Monster
auftauchen wiirden. Wenn wir
das Spiel gemacht hitten,
kénntest Du nicht einfach lan-
gere Zeit in einem Raum
herumstehen, ohne daB3 etwas
passiert. Core hat sich einfach
komplett auf die Puzzles kon-
zentriert.

MF: David, vielen Dank fur
das Gesprich.
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' Geniefle als Vampir das Blut
schwinde als Wolf in das Dunkel
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faulende Fleischberge mit einem von 22 wahnsinnigen
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Wenn das U-Boot auf Tauchfahrt ist, niitzen nur noch Wasserbomben,
um dem Teil zu Leibe zu riicken

er kennt nicht die
Papier-Bleistift-Vari-

ante von Schiffeversenken, mit
der sich schon Generationen
von Schiilern wahrend langwei-
liger Schulstunden die Zeit ver-
trieben haben. Electronic Arts
war dies wohl auch etwas zu
einseitig, so daB sie das Kon-
zept zu einer explosiven Shoot
‘em Up-Variante abgedndert
haben. Zu Beginn der See-
schlacht koénnt lhr zwischen
Arcade- und Campaign-Modus
wahlen. Bei der Arcade-Vari-
ante ist es Euer Ziel, vom nied-
rigen Rang eines Ensigns zum
Admiral aufzusteigen. Dabei
liefert Ihr Euch gegen den Com-
putergegner rundenweise
heiBe Seegefechte, die mit
Punkten belohnt werden. Diese
berechnen sich umgekehrt pro-
portional zur Stdrke Eures
Schiffes d.h., nehmt Ihr ein
Schlachtschiff, um ein Patrouil-
lenboot Zu zerstdren,
bekommt |hr bei Erfolg natlir-
lich weit weniger Punkte, als
wenn lhr mit dem Schnellboot
gegen das Schlachtschiff
gewinnt. Zur Wahl steht immer
nur ein Boot aus den acht mog-
lichen. Die Flotte besteht aus
Flugzeugtrager, Schlachtschiff,
Kreuzer, Zerstérer, Patrouil-
lenboot, Minenleger, U-Boot
und Transporter. Jedes Was-
servehikel besitzt unterschiedli-

Versenkt! Wenn eines der beiden Schiffe keine Power mehr hat, wird
der Sinkvorgang mit herrlichen Explosionen in Szene gesetzt

PlayStation / Saturn

‘Battlestations

Electronic Arts prdsentiert fiir die 32-Bitter
eine etwas abgeidnderte, aber actiongeladene
Variante des klassischen Schiffeversenkens

Geschwindigkeit und den bei-
den Waffengattungen (Ge-
schitze, Raketen, Torpedos
etc.) Uber die Spezialfihigkeit
(z.B. die Taucheigenschaft des
U-Bootes) bis hin zur Defensiv-
stairke reichen. Die Schlacht
selbst besteht darin, das Ziel-
kreuz, das einer bestimmten
Reichweite unterliegt, auf das

Schiff des Gegners zu bringen,
um dann mit den zwei Waffen-
einheiten den Gegner zu behar-
ken. Des weiteren miussen
geschickt Geschwindigkeit,
Beweglichkeit und Defensivwaf-
fen zum Einsatz kommen, um
den Kontrahenten effektiv zu
den Fischen zu schicken. Im
Campaign-Modus andert sich

an der Action-Sequenz nichts
weiter, auBer daB3 die Beschadi-
gungen des siegreichen Schiffes
bestehen bleiben und sich im
ndchsten Kampf natirlich nega-
tiv auswirken. Hier muBt |hr
mit einer begrenzten Flotte
z.B. gegnerische Schiffsverban-
de, Landgeschiitze, Raffinerien
oder Hafenanlagen zerstéren.
Des weiteren besitzt |hr auch
einen eigenen Stltzpunkt, von
dem aus lhr die Operation leitet
und wahrscheinlich (in der vor-
liegenden Version hat dies nicht
geklappt) Eure beschiadigten
Schiffe reparieren koénnt. Bis
jetzt gibt es 10 unterschiedliche
Missionen, die immer unter
anderen geographischen Bedin-
gungen Euer Koénnen fordern.
Was widre Schiffeversenken
ohne eine Zwei-Spieler-Option?
Hier gibt es auch die beiden
schon bekannten Modi. Wih-
rend lhr Euch im War-Modus
(=Campaign) entweder mit
totaler Zerstérung der feindli-
chen Flotten, Eroberung der
gegnerischen Flagge oder Ver-
nichtung des Heimathafens des
Kontrahenten die Dréhnung
gebt, ist der Arcade-Modus das
Gleiche wie in der Ein-Spieler-
Variante. (Georg)

Hersteller: EA Erscheint:
i Mirz/April Genres Shoot 'em Up

: Umsetzung geplant: Keine

che Eigenschaften, die von der Auch Landbatterien miiBt Ihr zerstéren, um Eure Ziele zu erreichen

EmSIGN

SCORE

026

PTSTOGAIN

Weiches Schiffchen hittens denn gern? Im
Arcade-Modus habt Ihr eine unbegrenzte Zahl
an Booten in Eurer Flotte

Dank seiner Zielraketen, wird auch der
schwerfillige Kreuzer schnell und effektiv mit
dem flinken Schnellboot fertig

Im Campaign-Modus mii3t lhr Eure Flotte
gezielt einsetzen, um das erforderliche
Missionsziel zu erreichen



Sony Playstation Konsole
NeGCon

A-Train

Actua Golf
Adventures of Lomax
Alone in the Dark 2
Alien Trilogy

Allied General
Andretti Racing
Andretti Racing

Area 51

Batman Forever
Battle Areana Toshinden 2
Beyond the Beyond
Black Dawn

Blam! Machine Head
Blast Chamber
Blazing Dragons
Breakpoint Tennis
Bubble Bobble

Bubsy 3D

Burning Road

Bust A-Move 2
Carnage Heart
Casper

Cheese

Chronicles of the Sword
Command & Conquer
Command & Conquer
Cool Boarders
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FIFA Soccer 97
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In the Hunt
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Iron Man/X0
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Nascar Racing us
7= NBA in the Zone DV
379,95 L84 NBA Live 97 DV
84,95 /" Need for Speed Dv
94,95 NFL Quarterback Club97 DV
84,95 NHL 97 DV
89,95 =L NHL Face Off 97 us
99,95 NHL Power Play Hockey 97  US
89,95 " Ogre Battle P
99,95 Olympic Games DV
49,95 Olympic Soccer DV
84,95 Onside Soccer DV
109,95 Pandemonium pv
84,95 Parodius Deluxe Dv
94,95 Pennant Race us
104,95 Penny Racers DV
109,95 Perfect Weapon us
84,95 Persona us
89,95 Pete Sampres Extr. Tennis DV
84,95 PGA Tour Golf 97 DV
89,95 Pitball DV
84,95 Player Manager bV
109,95 PoEd DV
84,95 Power Move Wrestling [2)1)
74,95 Project Overkill DV
109,95 Puzzle Fighter 2X i
94,95 Raging Skies DV
84,95 Rage Racer P
89,95 Ray Tracers JP
99,95 Resident Revil DV
99,95 Ll Return Fire DV
89,95 Ridge Racer Revolution DV
99,95 Road Rash DV
i.V. ~ Romance of the 3 Kingd. IVUS
99,95 " sim City 2000 ov
89,95 . Skeleton Warriors DV
84,95 = slam'n Jam DV
84,95 8 Slam Scape us
i.V. = Shellshock DV
94,95 B soul Edge JP
84,85 & 8 Soviet Strike DV
84,95 B8 Space Hulk DA
84,95 " & spot goes to Hollywood DV
79,95 B8 Star Fighters 3000 DV
94,95 B8 Star Gladiators bv
84,95 B Steel Harbinger DV
99,85 J8¢ Street Fighter Alpha DV
84,95 g | Street Fighter Alpha 2 DV
84,95 B8 Strike Point us
89,95 B Sylkoden us
Syt Supersonic Racers Dv
84,95 Takken 2 DV
69,95 Tetris Plus us
89,95 Theme Park )Y
89,95 Thunderhawk 2 DV
89,95 Tiit DV
89,95 Time Commando DV
79,95 Tobal No.1 DV
84,95 Tomb Raider DV
84,95 Top Gun DV
84,95 Toshinden 111 JP
104,95 Toukon Retsuden 2 JP
94,95 Track and Field DV
89,95 Trilogy DV
109,95 True Pinball DV
109,95 Tunnel B1 DV
84,95 Twisted Metal 2 us
129,95 Victory Boxing DV
89,95 Virtua Golf DV
84,95 Virtual Pool us
59,95 Warhawk DV
134,95 Whizz 3 DV
84,95 Williams Arcade Hits DV
84,95 Wing Commander 3 DV
94,95 Winning Eleven 97 JP
89,95 WipEout 2097 DV
94,95 Worms DV
84,95 WWF in your House DV

‘;

-

139,95

99,95
2?1 gs SEGA SATURN:
84,95 Sega Saturn Konsole
84,95 3D Lemmings
84,95 Alien Trilogy
109,95 Alone in the Dark 2
89,95 4 Amok
124,95 Andretti Racing
84,95 Area 51
84,95 Athlete Kings
89,95 . . Bases Loaded 96
89,95 | Batman Forever
69,95 . Batman Forever
109,95 4 Blam! Machine Head
84,95 Battle Ar. Toshinden Remix
109,95 = Black Fire
109,95 Blazing Dragons
84,95 Break Point
84,95 Bubble Bobble
89,95  BugToo
89,95 Bust A-Move 2
go,08 1 | Caspes.
89,95 Clockwork Knight 2
84.95 Crime Wave
129,95  Cyberia
94,95 Dark Saviour
139,95 Daytona Championship Ed
139,95 Daytona USA
89,95 Destruction Derby
84,95 Die Hard Arcade
94.95 - ngital Pinball 2
84.95 glscworld
13332 Dragon Force
84‘95 Earthworm Jim 2
89‘95 Euro 96 Soccer
109'95 Exhumed
69’95 Fatal Fury Bout
139'95 | Fighters Mega Mix
84.95 Fighting Vipers
g;'gg / GhenWar
84I95 + Gungriffon
e " Hardcore 4*4
89,955 n the Hunt
?g'gg Iron Man /X0
89I95 ; {Iron Storm
J Jewels of the Oracle
94,95 . Johnny Bazookatone
99,95 " Keio 2
89,95 King of Fighters 96
94,95 Langrisser IlI
33'32 Madden 97
' Magic Carpet
84,95 Mister Bones
89,95 Myst
89,95 Mystaria
84,95 NBA Action
89,95 Need for Speed
89,95 NFL Quaterback Club 97
94,95 NFL 97
144,95 NHL Powerplay Hockey 97
139,95 NHL 97
94,95 Nights incl. Controller
89,95 Nights Warriors
84,95 Ogre Battle
84,95 Olympic Soccer
104,95 Panzer Dragoon
89,95 Panzer Dragoon 2
84,95 Parodius Deluxe
109,95 PGA Tour Golf 97
84,95 Pro Pinball

89,95
74,95
89,95
129,95

94,95

89,95

89,95

Sea Bass Fishing
i Ses_a Ages Compilation

Romance of the 3 Kingd. IVUS

DV
DV

399,95
84,95
89,95
94,95

109,95

109,95

109,95
84,95
89,95
84,95
49,95
84,95
94,95
84,95
84,95
89,95
84,95
94,95
74,95
94,95
99,95

DV
84,95

109,95
89,95
49,95
84,95

109,95

109,95
84,95
89,95

109,95
89,95
89,95
89,95

149,95

109,95
89,95
84,95
84,95
84,95
89,95
89,95
84,95

109,95
89,95
49,95
84,95

109,95

109,95 .,

Sega Rally

Sexy Parodius

'~ Shanghai Triple Threat
Shellshock
Shining Wisdom

- Shock Wave Assault

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam 'n Jam

s Sonic 3D Blast
Space Hulk
Star Fighter 3000
Story of Thor 2
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street Racer
Striker
The Horde
Theme Park
Thunderforce Gold 2
Thunderhawk 2
Tilt
Tomb Raider
True Pinball
Tunnel B1
Ultimate
Virtua Cop 2
Virtua Cop 2, ohne Gun
Virtua Fighter 2
Virtual Golf
Virtual On
Wing Arms
Winning Post

" WipEout

World Adv. Military Comm. ‘Z

World Series Baseball 2
World Wide Soccer 97
Worms

WWF: The Arcade Game
WWEF in your House
X-Men

SUPER NINTENDO:

Breath of Fire 2
Chrono Trigger
Civilization
Donkey Kong Country 3
Dragon View
FIFA 97 Gold Edition
- Front Mission
! Hole in One
lllusion of Time
_ Legend of Zelda
Lord of Darkness
, Lufia 2
NBA Live 97
NHL 97
% New Horizons
Olympic Summer Games

Street Fighter Alpha 2
% Terranigma

. NBA Live 97
NHL 97
Ultimate

. Worms

Post) Porto + Verpackung + Nac h t
usch von gebrauchten Spielen

" Ultima: The False Prophet

Micro Machines Military ~ DV

Dv
bv
DV
(5}
bV
2

Dv
us
us
bv
us
Dv
P

bV
Dv
DV

DV
DV
DV
DV
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Durchdacht bis aufs i-Tiipfelchen. Per
Selecttaste ruft Ihr eine Hand auf, die Euch die
Orientierung mit der Spielfigur vereinfacht

Angekommen: Das ist schon das Game. In an-
deren Spielen haben wir sowas noch nicht mal
als Zwischensequenz gesehen

PlayStation

Final Fantasy VII

Die Programmierer von Squaresoft sind auf dem Super Nin-
tendo die ungekronten Konige des RPG-Genres. Nun versuchen
sie auf der PlayStation ihrem Ruf gerecht zu werden und sich
gegen die starke Nintendo 64-Konkurrenz zu verteidigen. Womit |
geht das besser als mit dem wohl am sehnsiichtigsten erwarteten "
Spiel iiberhaupt: dem siebten Teil der vor allem in Japan unge- J
mein erfolgreichen Final Fantasy-Serie

£

\ wie der von FFé!

Besitzt lhr eine PlayStation
und seid Rollenspiel-Fans?
Dann vergeBt erst einmal alles,
was lhr Euch fiir die zweite Jah-
reshdlfte vorgenommen habt.
Denn dann wird voraussichtlich

Final Fantasy VIl in die deut-
schen Laden kommen. Wir
haben uns fir Euch die frisch
erschienene japanische Version
vorgekndpft und sind nun end-
lich in der Lage, Euch einen

die Programmierer, um aus der
Idee ein fertiges Spiel zu schaf-
fen. Dazu wurden samtliche
Ressourcen aufgeboten, die die
japanische Firma zur Verfiigung
hatte: Uber 100 Programmie-

Exklusivbericht

Uber dieses neue-
ste Werk der

rer und Grafiker wurden einge-

setzt. Da ein Programmierer
ca. 180.000 DM und ein Grafi-

Hitschmiede ker gar um 380.000 DM

= Squaresoft zu kostet, konnt Ihr Euch vorstel-
liefern. len, wie wichtig das FF7-Projekt

Gerade  fir Squaresoft sein muB. Hiro-

mal acht nobu Sakaguchi, Mitbegriinder

Monate  von Squaresoft und Produzent

brauch- der Final-Fantasy-Serie, erwar-

ten  tet sogar, daB3 die immensen

e Verkaufszahlen der vorherigen
Teile weit Uberschritten wer-
den. Als Vergleich: Der
Vorgédnger  Final

Fantasy VI

Pastellfarbene Hintergriinde, Objekte, die sich
vor ihnen bewegen, sind nicht zu unterschei-
den. Alles wirkt wie aus einem Guf

wurde allein in Japan Uber drei
Millionen Mal verkauft. So
soll sicherlich auch der
Einfihrungspreis nach-
helfen. Er liegt in
Japan bei 5.800 Yen,
das sind umgerech-
net rund 79,- DM, und
damit nur halb so hoch
Doch
"H worum geht es eigentlich
' im siebten Teil dieses
neuesten Machwerks der

. Serie? Die Handlung star-

\_  tet in Midgard, einer
Stadt auf einer Welt mit

einer noch hoheren
Technologiestufe als in

dem hierzulande
bekannten FF3, die von dem
gewaltigen Shinra-Konzern kon-
trolliert wird. Da dieser Kon-
zern wie die meisten anderen
auch nur darauf ausgelegt ist, so

Uber 100
Programierer und
Grafiker wurden
eingesetzt

viel Profit wie moglich zu
machen, hat er entsprechend
wenig fur seine Umwelt Ubrig.
Genauer gesagt: Der Konzern
beutet den Planeten riicksichts-
los aus. Als Dankeschén wird er
regelmafig von einer radikalen

Soll ich mir Final Fan-
tasy 7 als japanische
Version jetzt schon

kaufen?

geringe

passagen, die die Geschichte
unterstiitzen, wichtig, um zu
wissen, was denn als nichste Auf-
gabe anliegt. Zum anderen wer-
den spitestens beim Ausriisten
der Charaktere die ersten groben
Probleme den SpielfluB eindim-
men. Alle Ungeduldigen unter
Euch soliten eine zumindestens
englischsprachige Version abwar-
ten. Und glaubt uns, WIR werden
die Ersten sein, die sich diese

besorgen.
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Genialer Lichteffekt. Man wird
richtig geblendet

Kisten beinhalten Goodies. Hier haben wir

Im Folterkeller trefft lhr Tifa wieder. Logischer-
gerade einen Erweckungszauber einkassiert

weise befreit Ihr sie sofort aus ihrer Lage

So sehen die Save Points aus. Ihr diirft nur an soichen

Was Aerith wohl in ihrem Kérbchen hat. Der Vorspann ist schon
beeindruckend

Symbolen speichern. Ein Spielstand belastet die Memory Card
jedoch nur mit einem Block

Gruppe von Umweltschiitzern
sabotiert. |hr Hauptziel ist es
natlrlich den Konzern in die
Knie zu zwingen und ganz
nebenbei die Welt zu retten.
Die Gruppierung namens Ava-
lanche bereitet schon

ihren  nédchsten o
Angriff auf die
Company
vor: Dies- Ak ** 4
mal soll === _
das Ener- ot #
giezen- L4k .
trum her- ‘e oy
halten, ein =
duBerst effi- .
zientes

Atomkraftwerk,

welches jedoch Gam-

mastrahlung absondert. Der
Kampf beginnt... Wie bei Squa-
resoft Ublich ist der Ubergang
von Intro und eigentlichem Spiel
flieBend, so daB lhr Euch uner-
warteterweise schon mitten in
der Handlung befindet, bevor

das eigentliche Intro beendet
ist. lhr, das sind der Hauptheld
Cloud und Avalanche-Anfuihrer
Barett, stlirmt also einen
Maschinenraum und schlieBt ein
wichtiges Ventil des Kihlsy-
stems des Reaktors.
Dort erwartet
e, Euch auch
. 5) schon der
erste
58 B Endgeg-
ner, far
den |hr
Euch
schon
etwas ein-
fallen lassen
solltet, um ihn
zu besiegen. Der
Reaktor erhitzt sich natirlich
und explodiert innerhalb von
zehn  Minuten  (Echtzeit!).
Cloud und Barett kénnen sich
gerade noch retten und fllich-
ten mit einem Zug. Angekom-
men in der Stadt Midgard, wo

2

sich auch das Hauptquartier der
Rebellen befindet, wird festge-
stellt, daB durch das SchlieBen
des Kihlsystems giftige Substan-
zen ausgetreten sind. Deshalb
beschlieBt die Gruppe nochein-
mal in die Firma zu fahren und
den Schaden, den sie verursacht
haben, wieder zu beheben.
Zuriick fahrt lhr dann zu dritt:
Die stBe Tifa, die Cloud schon
seit ihrer Kindheit kennt,
schlieBt sich Eurer Party an.
Euer Zug gerdt unterwegs lei-
der in einen Unfall, so daB lhr
Euch daraufhin durch ein Laby-
rinth den Weg bahnen muift.

Kommt |hr in der Fabrik an,
hetzt der Chef auch gleich sei-
nen Kampfroboter auf Euch,
den lhr besiegen miBt. Dieser
explodiert  allerdings, und
Cloud findet sich in einer Kirche
wieder. Er trifft Aerith, die dort
Pflanzen zlichtet. Als Aeriths
Farm von Mafiosi angegriffen
wird, missen Cloud und Aerith

flichten... Mehr wird an dieser
Stelle nicht verraten. Dafiir wol-
len wir Euch noch ein wenig in
die exzellente technische Aus-
stattung einfihren. Was uns
hier geboten wird, ist ohne
Ubertreibung ein  GenuB!
Beginnen wir mit der Grafik. Sie

Final Fantasy VII
iberzeugt durch

auBerst detaillierte
Grafiken

nutzt die Fahigkeiten der Play-
Station voll aus: Die Szenarien
bestehen aus vorgerenderten
SGI-Grafiken,  hochauflésend
und aus 16 Mio. Farben. Sie
warten mit vielen Details auf:
So sind beispielsweise alle Haus-
eingange, in die Eure Party
gehen kann, beleuchtet und alle
Einwohner von Midgard sehen
unterschiedlich aus - ganz wie in
Realitdt. Die Figuren sind aus

Wenn niemand das Tiirchen aufmacht, verlist
man eben auf andere Art
und Weise die Stadt

Hoffentlich ist genug Heilzauber im Gepick.
Hier durft Ihr das ganze Gebiude von unten
nach oben durchsuchen

Den Japanern scheint ihr Aufzug heilig zu sein,
In vielen Situationen diirft Ihr deren Dienste in
Anspruch nehmen
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Oben links zahit die Uhr unerbittlich, bis Euch alles um die Ohren fliegt!
Hoffentlich habt Ihr Euch gemerkt, wo sich der Ausgang befindet

Das Auge wird mehr als verwéhnt. Aber auch
der weltklasse Sound gibt Euch das Gefiihl ein
reales Abenteuer zu erleben

extrem scharfen und detaillier-
ten Polygonen zusammenge-
setzt und werden mit 15 Fps
(Bildern pro Sekunde) animiert.
Sie kénnen sich véllig frei bewe-
gen, sogar zwischen den
Gebduden und dahinter. Damit
sie nicht einfach quer durch’s
Bild  marschieren  kénnen,
wurde selbstverstindlich eine

Kollisionsabfrage eingebaut, die
jedoch im Vergleich zu anderen
echten 3D-Spielen nicht einen
Fehler aufweist - bemerkens-
wert: Wir haben nicht einen
einzigen Grafikfehler festge-

stellt! Durch die Anpassung der
Bewegungen an die Szenarien
entsteht die perfekte lllusion
wirklicher Dreidimensionalitt.
Das

Auch der Fortschritt machte nicht Hait
vor der finalen Fantasie.
Hier gehts mit dem Aufzug in den Keller

Keine Zwischensequenz. Das ist das Spiel! Zum ersten Mal trefft Ihr die
kleine Aerith in den Slums der Stadt

wird vor allem auch durch Cut
Scenes und zoomende Kameras
erreicht. Die in den Szenarien
fur gewdhnlich aus isometri-
scher Sicht betrachteten Figu-
ren, lassen sich von Anfang an
perfekt lenken. Trifft Eure Party
auf Gegner, die tibrigens in den
Szenen nicht sichtbar sind, so
kommt ein Ubergang in den
Kampfmodus. Dort sind die
Figuren ebenfalls in einer Art
Isometrie dargestellt. Fihrt
ein Charakter einen Schlag
aus, so koénnt lhr diesen
auch wahlweise aus

der Sicht des

Per Zug wird die Flucht angetreten. Spater
gelangt Ihr mit seiner Hilfe zu den Events

Kampfers betrachten. Die Geg-
ner wirken dann besonders ein-
drucksvoll, zumal die Kamera
bei einem Sprungschlag direkt
an den Feind heranzoomt.
Gegeniiber dem FF3-Kampfmo-
dus wurden einige neue Ideen
eingebaut: Die Kidmpfe gehen
nie gleich von statten. So kén-
nen die beiden Parteien frontal
aufeinander treffen oder eine
die andere von hinten angreifen
bzw. die andere umzingeln.
Eine weitere

Neuerung

ist der




Mit der Zeit lernen Eure Helden auch ihre
Zauberkrifte gegen mehrere Gegner
gleichzeitig einzusetzen

Der Sieg ist Euer! Nach jedem gewonnen Fight

jubeln Eure Helden

sogenannte Rage-Balken. Bei
jedem Schlag, den der Gegner
landet, wird dieser weiter auf-
geflllt. Ist er irgendwann voll,
ein Limit Break erreicht, so
fuhrt Euer Party-Mitglied einen
Panic Move aus. Das ist je nach
Charakter entweder ein beson-
ders harter Schlag oder ein
extrem guter Heil-Zauber. Es
gibt auch noch einen weiteren
neuen Balken: er zeigt Euch,
wie weit es noch bis zur nich-
sten Erfahrungsstufe ist - er ist
natlirlich abhdngig von den
Punkten, die Ihr fir jeden
Kampf kassiert. Angesichts
einer solch guten Programmie-
rung kann man schon mal in

U {8

Begeisterung ausbrechen. Der
Teufel liegt bei FF7 im Detail:
Squaresoft hat es geschafft, die
Ladezeiten der PlayStation, in
denen normalerweise Mittag
gegessen werden kann, auf ein
duBerstes Minimum zu reduzie-

Final Fantasy geht mit
der Zeit: lhr kimpft
auf der Seite von
Umweltschiitzern

ren - oft merkt lhr nicht einmal,
daB das Programm ladt. Der
Grund ist der vorausschauende
CD-Zugriff, so daB3 schon gela-

619 135 [ — |

Zauberenergie einsparen bringt nicht viel.
Deswegen lassen es die Jungs voll krachen

Zuerst gilt es die hartnackigen Wachen
auszuschalten. Diese Kimpfe dienen
lediglich der Ubung

Hier versuchen die Helden den Konzern erneut
von weiteren Umweltsiinden abzuhalten

PREVIEW PLAYSTATION
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Hier geselit sich schon mehr Arbeit hinzu.
Rechts seht Ihr die Erholungsleiste. Erst wenn
diese voll ist, darf man einen Angriff starten

BLEG! EERT )

IS0
392 44 e

Gezielter Einsatz der magischen Fihigkeiten
fihrt zum Erfolg

den wird, bevor Sprache viel zu

Eure Party den lange  dauern
Ausgang aus und der Vor-
einem Bild teil des
erreicht. voraus-
Das ist im schauen-
ubrigen den CD-
auch die Zugriffs
Begriin- waére
dung dahin. Die
dafiir, daB3 Kunst des
es keine Speicherns
Sprachaus- beherrscht
gabe in FF7 Squaresoft
geben  wird. offensichtlich

Weil eine CD zum
Spurwechsel fast eine

Sekunde braucht, wiirde die
Suche nach der digitalisierten

ebenso: Fir einen
Speicherplatz wird

gerade einmal ein Block auf der
Memory Card bendtigt, so daf3

o= L LIk
350 46 [N I
359 44 [ (RN

Cloud puscht sich auf, um einen Zauber auf
den Gegner zu schleudern

Hier geht es heiBl zur Sache. Die Kimpfe
werden in Echtzeit ausgetragen

Schon dem ersten Obermotz, der sich
Euch in den Weg stelit, ist nur mit

Magie beizukommen

FF 7 bietet Gegner, die sehr abwechslungsreich
sind. Hier attackiert Euch ein
wildgewordenes Haus!

Mit dem richtigen Zauber lit sich jeder
Gegner knacken

(27
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“" Euch im Spiel bei 2 Karten ins-

gesamt 30 Spielstande zur Ver-
fligung stehen! FF7 besteht aus
3 CDs, auf denen 1,5 GByte an
Daten abgelegt sind. So ist es
nicht verwunderlich, daB, um
Platz zu sparen, die orchestrale
Musik erst in der PlayStation-
Soundmachine erstellt wird. Sie
klingt dann vielleicht nicht ganz
so sauber wie digitalisierte
Songs direkt von der CD, aber
immer noch gut genug, um die
meisten Spiele soundmaBig in
die Tasche zu stecken. Die Kom-
plexitat dieses Abenteuers kann
sich wie bei allen Squaresoft-
RPGs sehen lassen. Laut Hiro-
nobu Sakaguchi erwarten uns
mindestens 40 Stunden reine
Spielzeit. Nun bleibt nur noch
eine Frage offen: Warum
erscheint Final Fantasy VII auf
der PlayStation und nicht auf
Nintendos neuem Flaggschiff?
Die offizielle Begriindung lau-
tet, daB mehr als 30 Né4-Da-
tentrager nétig waren. Insider
vermuten jedoch, daB es daran
liegt, daBB sich Squaresoft und
Nintendo zerstritten haben.
Das stort uns jedoch relativ
wenig, zumal sich Eure Party,
sobald sie Midgard verlassen
hat, bewegen kénnt wie Mario
in Super Mario 64...

: Hersteller: Squaresoft Erscllelnts §
i November ‘97 Genre: RPG Umset-
i zungen geplant: keine H

Was bietet die
PlayStation dem
RPG-Freak bisher?

Spiel
g's -Fleld-Re:he. von
der jetzt erst der erste Teil in
Deutschland erscheint, tré-
sten Uber die VernachliBi-
gung dieser Sparte nicht hin-
weg. Kleiner Hoffnungsschim-
mer am Ran- de (bis im
November simtliche Freu-
denglocken klingen) - in den
USA wird in kirze Wild
Arms erscheinen, das es vom
SpielspaB her durchaus mit
oben genannten Titeln auf-
nehmen kann. Wir halten
Euch auf dem laufenden!

Das Versteck gilt als Arbeits- und
Besprechungszimmer

Auch die Speicherpunkte sind arg
an den dritten Teil angelehnt

Spater, im Freien dirft Ihr auBerhalb der Ortschaften an
jeder beliebigen Stelle speichern

i

Im geheimen Versteck leben auch

die Familienmitglieder der Truppe

Weichen Code die farbigen Regale
wohl verbergen?

i

PAE
5II|||||||
_super |

Extrem gutes RPG aus dem
Hause Squaresoft mit
exzellenter Technik,dem der
Referenz-Titel fast sicher ist

T




Séhwert mﬁht er alles nied
was ihm vor die Klinge kommt,

Aerith

22 Jahre. Die hiibsche Aerith
verkaufte friher Blumen in
Midgall. Nachdem sie Cloud
begegnete, kampft sie mit ihm
zusammen gegen Shinra. Sie
ist im Umgang mit Magie sehr
begabt.

Tifa

20 Jahre. Sie ist seit ihrer Kind-
heit mit Cloud befreundet. Das
lebensfrohe Madchen ist ein
wichtiges Mitglied von Avalan-
che. Tifa setzt im Kampf weni-
ger auf Waffen als auf den Ein-
satz ihres durchtrainierten
Korpers.

PREVIEW PLAYSTATION

Die wichtigsten Charaktere

Red 13
Trotz seines tierischen Outfits
besitzt Red 13 enorme geistige
Fahigkeiten. Aber auch seine
ausgezeichneten  Nahkampf-
fahigkeiten sind nicht zu verach-
ten.

Cid

32 Jahre. Cid ist ein rauher Bur-
sche, der kein Blatt vor den
Mund nimmt. In seiner Brust
schlagt trotzdem ein gutes
Herz. Als Pilot verfligt er Gber
beachtliche technische Kennt-
nisse. Mit diesem Wissen und
seiner selbstgebastelten Lanze
kampft er ziemlich effektiv
gegen Shinra.

NINTENDO -~

16 Jahre. Als Enkelin eines tradi-

tionellen Ninjas schlieBt sie sich
Cloud an. Sie erhofft sich, ein
Familienerbstiick wieder in ihre
Hande zu bekommen. Dabei
versucht sie, sich mit verschie-
denen, von ihrem GroBvater
erlernten Ninja-Techniken
durchzusetzen.

Catt Sith

Er hat ein besondere Marotte:
Er reitetimmer auf dem Riicken
seines Kuscheltiers, welches
eigentlich gar nicht so lieb ist...
Sein Hobby ist Wahrsagen. Ent-
sprechend ungewdhnlich st
sein Kampfstil: unkonventionell
und chaotisch.

"-/.:-'3

Cloud an und'
unterstﬁtzt ihn mit seinen
furchterregenden Talenten.

NEV...NEV..ANKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN + KONSOLEN...NEU...NEU

PILAYSTATION

Fr_,l" -
& b5 &5
1

HOME ENTERTAINMENT

Chicken Games
Kornstr, 32

34537 Bad Wildungen

89, -




PREVIEW PLAYSTATION

In Little Big Adventure findet Ihr auch Héhlen, wo natiirlich auch
Schitze auf Euren Helden warten

Die von zahllosen Soldaten
gesicherten StraBen gleichen
einer Festung

n weiter Ferne gibt es einen

Planeten, der zwischen zwei
Sonnen liegt und am Aquator
einen  Gletscherglirtel  hat.
Durch das milde Klima konnten
sich vier Intelligenzen gleichzei-
tig entwickeln: die Quetsche,
die Haasis, die Dickos und die
Pummel. Sie wiirden eine ein-
malige und friedliche Kultur bil-
den, wenn da nicht der miBra-
tene Erfinder Dr. FunFrock
wdre, der seine beiden wichtig-
sten Erfindungen, die Klon-
Technik und das Beamen dazu
miBbraucht, Armeen von Die-
nern zu erschaffen und an jede
beliebige Stelle auf den Planeten
Twinsun zu schicken. So (bt er
eine unumschrinkte Diktatur
auf dieser Welt aus und erzihlt
den etwas naiven Einwohnern,
daB dies alles nur zum Wohle
des Volkes geschehe - woher
kennen wir das nur? Das klappt

PlayStation

Es- 1st verboten diesen 3Robcter =u

bend_l‘:zen""
IR

Der Roboter schaut ganz interessant aus - wie iiberlisten wir den
Wiichter, damit wir ihn benutzen kénnen?

Little Big
Adventure

Anfang 1995 sorgte ein Action-Adventure auf
den heimischen PC fiir Furore, bei dem eine
Welt voller niedlicher Wesen von einem
unbarmherzigen Diktator gequilt wurden:
Nun diirfen sich auch die PlayStation-Besitzer
auf die Befreiung der Knuddeltierchen freuen

auch und bald ist die gesamte
nérdliche Hemisphire wider-
standslos  evakuiert. Unser
Held, der junge Quetsch Twin-
sen, mochte eigentlich ein
folgsamer Birger sein. Doch er
traumt von einem eigentimli-
chen Farbenspiel und glaubt, ein
Zeichen einer langst vergesse-
nen Gottin gesehen zu haben,
an eine Prophezeiung. Das ist
nur leider alles verboten und
der niedliche kleine Kerl mit den
Telleraugen wird bald denun-
ziert. lhr startet in einer Zelle
im dortigen Knast. Die in der
isometrischen Perspektive dar-
gestellte Figur wird in vier ver-
schiedenen  Bewegungsmodi
gesteuert: "Normal" kann Twin-
sen Schranke und Kisten durch-

wrinson, wo warst Du 7 Ich war
{kranik wvor Sorge.

Bald trefft Ihr Eure Freundin, die Euch schon
sehnsiichtig erwartet, jedoch wenig spiter
wegen Fluchthilfe verhaftet wird

Die niedliche Rendergrafik erinnert sehr an
ein Spielzeugland, wo normalerweise die
Friedfertigkeit in Person regieren solite

suchen. StéBt er auf die allge-
genwartigen Soldaten kann er
sie "aggressiv" verpriigeln. Im
"Schleich"-Modus spaziert er
besonders vorsichtig und kann
sich schnell hinkauern. Ganz
besonders "sportlich" ist er,
wenn er rennen und springen
soll. Twinsen befreit sich nattir-
lich und versucht nun sich zu
rehabilitieren. Das artet dann
natirlich in den Kampf gegen
den Diktator und seine Helfers-
helfer aus. Rein aus technischer
Sicht kann sich das Little Big
Adventure durchaus sehen las-
sen, das ist sogar schon in der
Preview-Version  erkennbar:
Figuren, Hauser und Objekte
sind komplett gerendert und
lassen auf mehr hoffen. In der

zwischon =i Sofificn ge
Welt

Am Aquator hat “sich b@\
Bergkelle g t, * dic
Planeloiden in

aufleilt,
erhelll

jede

Die Welt Twinsun ist genau
zwischen zwei Sonnen plaziert,
was dem Planeten ein kurioses

Aussehen verleiht

Der Quetsch Twinsen hat einen
Traum, in dem er die Zerstérung
seiner Welt erlebt - dafiir muB er

als Delinquent in den Knast

Europa- bzw. PAL-Version wer-
den sdamtliche Texte in englisch,
deutsch, franzésisch, spanisch
und italienisch vorliegen und die
Sprachausgabe in  englisch,
deutsch und franzosisch. Wollt
lhr mehr wissen? Dann wartet
also auf unseren Test in einer
der ndchsten Ausgaben. (René)

............................ i

Hersteller: Adeline/EA Erscheint:
i Mirz Genre: Action-Adventure Um=
i setzungen geplant: KA.

Kneipen sind wohl der einzige Ort, wo Twinsen
mal eine kurze Ruhepause einlegen kann und

niitzliche Tips erfihrt



PREVIEW SATURN

Der Lord treibt ein fieses, bitterbéses Spiel mit Euch. Ihr miift dafiir

Wer bin ich! Wie komme ich hier her! Was ist passiert? Ich will hier
sorgen, daB er am Schiufi als Verlierer dasteht

raus! All diese Fragen und Probleme miiBt lhr lésen

Saturn

Toriko

Aus dem Land der
aufgehenden Sonne
kommt die Adventure-
Welt rund um Gekka
Mugentan Toriko.
Euch wird die Aufgabe
zuteil die Geheimnisse

der Nebel- und Mond-
stadt zu l6sen

arum koénnt |hr Euch

bloB an nichts erin-
nern? Was ist passiert? Und wie
seid |hr hierher gekommen? Ihr
befindet Euch im schébigen
Stadtgefdngnis und teilt Eure
Zelle mit einem verrlickten
alten Mann. Aber immerhin hat
er den Zellenschllssel. Warum
hat er ihn nicht zur Flucht
benutzt? Egal, nur raus hier!
Endlich: Entkommen! Aber was
fur eine Stadt ist das? |hr streift
schon seit Stunden herum und
alle Personen wollen nichts mit
Euch zu tun haben. |hr mlBt
unbedingt herausfinden, wer
lhr seid. Das seltsame Symbol

alle die Mondstadt, die Stadt
der ewigen Jugend, nennen.
Und jetzt liegt es an Euch, dem
armen Fred bei seiner Suche
unter die Arme zu greifen.
Hierzu streift lhr via Joypad
durch die verwinkelten
Gassen der Nebel-
stadt. Ein Druck
auf das Steuer-
kreuz lant
Fred aus der
Egoperspek-
tive von Hand-
lungsort  zu
Handlungsort
gleiten. Stoppt
er, solltet |hr mit
einem  Rundum-
blick ausgiebig nach
Items umschauen (dhnlich

wie bei dem Spiel "D"). Habt
Ilhr etwas Brauchbares gefun-
den wird der Gegenstand

sofort eingesackt und im Inven-

tar abgelegt. An gewissen
Schlisselorten springt die Sze-
nerie um und lhr seht eine
parallele Handlung ablaufen,
die etwas mehr Licht in die
Geheimnisse bringen soll. So
treiben Lord Gor-
don, der Ober-
motz des Ortes
und seine
Gemabhlin
Zaboo ein
absolut hin-
terhaltiges
Spiel und
beide versu-
chen Euch
stets an der
Nase herumzu-
fuhren. Der fiese
Jade verfolgt Euren Weg

und setzt Euch mit miesen
Tricks zu. Aber manchmal gibt
er Euch auch einen brauchba-
ren Hinweis. Des weiteren

tummeln sich beispielsweise
noch der Schmetterlingssamm-
ler Anthony, der exzentrische
Mac, ein launischer Arzt
namens Morse und viele wei-
tere Charaktere im Ort herum.
lhr kénnt das Ratsel nur |&sen,
wenn |hr allen Personen die
richtigen Infos aus der Nase
zieht und die richtigen Items an
der vorgegebenen Stelle ein-
setzt. Erst dann durft |hr in die
zweite CD des Games eintau-
chen und in der Mondstadt
endlich die dunklen, verborge-
nen Geheimnisse Eurer Her-
kunft und Vergangenheit ent-
schlisseln. Wir sind mehr als
gespannt, was die fertige Ver-
sion fir uns bereithdlt. (René)

Hersteller: Sega Erscheint: 2.
i Quartal Genre: Adventure Umset~
i zungen geplant: Keine

auf Eurer Stirn zeugt davon,

Der verriickte Zellengenosse hat doch
daB lhr an einem Ort wart, die

Smalitalk wird Euch als FMV-Sequenz vorgetischt.
tatsichlich den Schliissel!

Was hat diese Frau mit Freds Vergangenheit zu tun!

Der Arzt im Ort ist ein ernster, unfreundlicher alter Mann. Und er
will nichts mit Euch zu tun haben

In diesem Kasten ist ein wichtiger Schliissel verborgen. Die geheimnisvol-
le Frau am Baum treibt auch lhr eigenes Spiel in der Geschichte
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MEGA MAIL

| Neue Freiheiten

USK

Ihr Mega Manner! Euer Magazin ist
echt super. Warum berichtet |hr
aber nicht mehr (iber Manga-Video-
filme? Jetzt aber zum eigentlichen
Thema: Mir ist klar, daB Ihr nicht
Uber indizierte Spiele berichtet,
bzw. es auch gar nicht diirft. Aber ist
Euch vielleicht aufgefallen, daB3 seit
der Veréffentlichung von Resident
Evil kein Videospiel mehr auf den
Index gesetzt wurde? Wobei Resi-
dent Evil doch immer als ein stark
indizierungsgefihrdetes  Produkt
gehandelt wurde. Ich kann mir das
nur so erkldren: Bei Videokassetten
gibt es bekanntlich eine Altersbe-
schrankung (FSK), wiéhrend CD-
ROMS durch ein USK-Rating einge-
stuft werden. Mir ist aufgefallen, daB
Resident Evil das erste CD-ROM mit
einem roten Aufkleber (Ab 18) war.
Seitdem sind viele andere brutale
Spiele, wie zum Beispiel Die Hard
Trilogy, Project Overkill oder Reloa-
ded erschienen. Der Vorginger zum
letztgenannten Spiel wurde bekannt-
lich indiziert, und wenn man auf die
Packung blickt, weiB man auch war-
um: es fehlt der USK-Aufkleber.
Wenn alle CD-ROMs, die ein USK-
Rating erhalten haben nicht indiziert
werden, dann dirft lhr doch logi-
scherweise (ber sie berichten.
Warum schweigt Ihr daher beharr-
lich Uber das Game MK Trilogy?
Anyway, man kann jetzt auf jeden
Fall wieder hoffen, daB in Zukunft
weitaus weniger Brutalo-Spiele auf
den Index gesetzt werden.
Thomas Schundelen, Keve-
laer

Du hast in der Tat recht, CD-
ROMs mit einer USK-Einstufung

sind bisher im Konsolenbereich
noch nicht indiziert worden. Zur
Information: Die USK (Unterhal-
tungssoftware-Selbstkontrolle)
stellt eine Art TUV fir Com-
puterspiele dar und wurde im
Herbst 1994 durch einen Berliner
Forderverein ins Leben gerufen.
Es handelt sich somit um keine
staatliche Kommission, das
bedeutet, die Einstufung durch
die USK erfolgt auf freiwilliger
Basis. Mittlerweile arbeiten aber
fast alle Software-Hersteller eng
mit der USK zusammen, um
einer drohenden Indizierung
durch die BPjS vorzubeugen.
Dennoch stellt das USK-Rating
keine Garantie dar, nicht auf den
Index zu landen. Im speziellen
Fall von MK Trilogy sind wir des-
halb auch besonders vorsichtig,
denn nahezu alle Vorginger wur-
den sogar beschlagnahmt, sprich
die Sache ist uns einfach eine Spur
zu heiB. Die Qualitit des Priiglers
laBt ohnehin stark zu wiinschen
ibrig. Fliir Module gibt es aller-
dings noch keine derartige Institu-
tion, so daB N64-Spiele einer
madglichen Indizierung schutzlo-
ser gegeniiberstehen. Noch ein
paar Worte zum Thema Manga-
Videos: Die Reaktionen auf
unsere kleine Manga-Rubrik war
immer sehr verhalten und sprach
nur wenige Freaks an.

| Vorfreude

PC vs. N64

Hier schreibt Euch ein Nintendo-
Freak, der schon voller Freude auf
den 1. Midrz wartet. Vor kurzem
habe ich sogar den ersten Né4
Werbespot gesehen. Gott, war das
ein Fest! Nur eins hat mich tierisch

Resident Evil: Trotz exessiver Gewaltdarstellung nicht indiziert - die USK
macht’s méglich

gestort: Der Spot war wohl eindeu-
tig fir Kinder bis elf Jahre gedacht.
Die in der PR-Abteilung raffen es
wohl nicht ganz, aber egal, ich will
so ein Teill Themawechsel: Ich
wollte ja furchtbar gerne an Eurem
Leser-Award teilnehmen, habe aber
uberhaupt keinen Nerv darauf, das
Heft zu zerschneiden. Deshalb
habe ich alles mithsam abgeschrie-

ben. Macht so etwas bitte nicht :

Countdown

1. Kann man Euch auch Leserbriefe :

Leserhits PlayStation

2. In meinem Freundeskreis gibt es :

ziemlich viele PC-Besitzer, die sich : |, Tomb Raider

und i
behaupten, der PC sei das beste und

i 2. Tekken 2

leistungsfahigste Gerit Uberhaupt. i (2) 5. Monat Beat "em Up Namco

Kénnt Ihr die Dinge nicht einmal i
i 3, Formel |
i (4) 6. Monat Rennspiel Psygnosis

: 4, Command & Conquer
¢ (5) 2. Monat Strategie Westwood,/Virgin

Tja, Christopher, eine abgedrehte :

Werbekampagne i la Sony darfst : 5. Die Hard Trilogy

. g P £ {-) 1. Monat Genre-Mix Probe Entertainment
Du von Nintendo natiirlich nicht

mehr! Nun noch zwei Fragen:

zufaxen?

Uber das N64 totlachen

klar stellen?
Christopher Wennino,
Gitersioh

erwarten, die stets eine familien-
gerechte Firmenpolitik verfolgen.
Jetzt muB ich Dir aber mal eine
ernsthafte Frage stellen: Haust Du
in einem Baumhaus fernab jegli-
cher Zivilisation? Ansonsten kann
mir kaum erkliren, warum Du
nicht einmal auf die Idee gekom-
men bist, die Leser Award-Seite

schine zu jagen, wenn Du die
geliebte Mega Fun nicht zerstiik-
keln méchtest (was ich sehr gut
verstehen kann).

Zu Deinen Fragen:

1. Aber natiirlich. Die Nummer
lautet 0931/15519.

2. Natiirlich kann der PC die lei-
stungstirkste Maschine (iber-
haupt sein, allerdings zu welchem

Preis. Um beispielsweise Super :
Mario 64 auf dem selben techni-
: 3. Donkey Kong Country 3
zu kénnen, bedarf es eines siind- :
samt

schen Niveau auf einen PC spielen

haften teuren Rechners
Hardware-Erweiterungen  (z.B.
3D-Beschleuniger).  AuBerdem
hat man auf dem PC das Problem,
daBl die Hardwareanforderungen
immer gréBer werden, so daf
man immer wieder nachriisten

-muB. Bei einer Konsole seid lhr

hingegen bereits mit 400 DM
dabei, ohne Nachriist- und Installi-
tationsprobleme.

I Miyamoto |
Beruf: Spielepro-
grammierer

Ich finde Eure Zeitschrift super und
lese sie nun schon seit der ersten

bemaéngeln, was ich fiir sehr bewun-
dernswert halte. Nur eins vermisse
ich sehr: die Fun Mail, die es nun seit
Uber zwei Jahren nicht mehr gibt.
Da ich Euch fur ein sehr kompeten-
tes Team halte, habe ich eine sehr
wichtige Frage an Euch. Ich bin jetzt
18 Jahre alt und mache dieses Jahr
die Fachhochschulreife. Da ich

(1) 2. Monat Action-Adv, Core Design

Leserhits Saturn

I. Tomb Raider
(1) 3. Monat Action=Adv. Core Design

2. Command & Conquer
(2) 3. Monat Strategie Westwood,/Virgin

3. Sega Rally

i (5) 16. Monat Rennspiel Sega/AM2
einfach durch eine Kopierma- :

4., Exhumed

(-) 1. Monat Sheot *em Up BMG/Lobotomy Soft.
! p

5. Nights into Dreams

(3) 2. Monat Flug-Action Sonic Team

Leserhits Super Nintendo

I. Terranigma
(1) 2. Monat Action-Adv. Enix,/Nintendo

2. Final Fantasy 3

(=) 1. Monat Rollenspiel Squaresoft

-) 1. Monat jJump *n Run Rare /Nintendo
P

4. Secret of Mana

(=) 1. Monat Action-Adv. Squaresoft

5. Super Mario World 2

(-) 1. Monat Jump *n Run Nintendo

Leserhits Mega Drive

I. Shining Force |
{-) 1. Monat Strategie/Roll. Seza

2. Shining Force 2

(4) 4. Monat Strategie Sega
i 3. Sonic

(-) 1. Monat Jump *n Run Sega

4. FIFA °97

(1) 2. Monat Sportspiel Electronic Arts

: 5. Landstalker
Ausgabe. Es gibt eigentlich nichts zu i

(2) 4. Monat Action-Adv, Sega



Shigeru Miyamoto ist
ein Musterbeispiel dafiir, dai
man als Spitzen-Spieledesigner
keine Ahnung von Programmieren
haben muB

danach meinen Zivildienst leiste,
habe ich noch ein Jahr Zeit mich zu
bewerben. Da ich gerne Spieleent-
wickler werden mdchte, wire ich
Euch sehr dankbar, wenn lhr mir
den Werdegang beschreiben kénn-
tet, d.h. welche Ausbildung oder
Studiengang.

Jens Zimmermann,
Zeutern

Ja ja, die gute alte Fun Mail.
Einige alteingesessene Leser ver-
missen diese Rubrik immer noch,
und mir persénlich hat die Fun
Mail auch viel Freude bereitet
(War dat’n SpaB!). Leider lieB
aber die Qualitit der witzigen
Briefe immer stirker zu wiin-
schen ibrig, so daB das Niveau
abflachte. Ich denke, daB eine
Mega Mail-Rubrik hilfreicher ist,
und wenn ein witziger Brief mal
dabei ist, kommt sicherlich auch
der Fun nicht zu kurz. Also,
strengt Euch an! Doch nun zu
Deinem Anliegen. Im Gegensatz
zu Japan oder Amerika gibt es in
Deutschland keine fundierten
Ausbildungsmaéglichkeiten zum
Spieleprogrammierer. Von
einem Informatik-Studium kann
ich auch eher abraten, da es in
eine vollig andere Richtung geht.
Sinnvoller widre da schon eine
Ausbildung zum Programmierer.
Du muBt Dir allerdings im klaren
dariiber sein, daB Spielepro-
grammierer richtige Freaks sind,
wo ein Arbeitstag schon mal 20
Stunden lang sein kann. Wenn
Du also bisher noch keine Pro-
grammiererfahrung gesammelt
hast, wiirde ich an Deiner Stelle
noch einmal kritisch dariiber
nachdenken, ob dieser spezielle
Beruf auch wirklich Deine Beru-
fung ist, denn dieser Job erfor-
dert viel Enthusiasmus und
Eigeninitiative, und das st
weitaus wichtiger als eine Ausbil-
dung. Wenn Du weitere Informa-
tionen haben maéchtest, kannst
Du Dich auch gerne schriftlich an

Yo Man! "Pixel” und Mr. Chip
prisentieren stolx ihre
gesammelten Videospielwerke

Tanzte nur einen Sommer lang:
Das CD 32 war nur in England
einigermafien erfolgreich

NEON wenden. Adresse: NEON
Software GmbH, Hinden-
burgstr.36, 64295 Darmstadt.

[Auf’s falsche Pferd gesetzt
CD 32 & Jaguar

Es war einmal eine Konsole, sie hief3
CD 32. In einem Zeitalter als man
den Saturn und die PlayStation nur
aus Prophezeiungen von alten Zau-
berern mit langen, weiB3en Béarten
kannte. Einige wenige Zeitschriften
testeten noch die wenigen Spiele,
die dafiir erschienen sind. Doch
auch diese gaben der Konsole man-
gels Softwareangebots schon bald
den Laufpass. So wurde es sehr still
um die erste 32-Bit-Konsole, denn
auch sie erlag schlieBlich der gewal-
tigen Konkurrenz der NG-Konsolen
und fand ihren Weg in den Him-
mel... Doch halt! Ist die Konsole
wirklich tot? Sicherlich spielt sie
keine allzugroB3e Rolle mehr, genau
wie der Jaguar, allerdings hérte ich
Geriichte, daB es noch ein paar Ent-
wickler gibt, die fiir die Raubkatze
programmieren - stimmt das? Auch
fur das CD 32 soll noch entwickelt
werden, jedenfalls in England. Mei-
ner Meinung nach solltet |hr die
wenigen Titel, die noch erscheinen,
auf einer 1/8-Seite testen, statt
ganz darauf zu verzichten. Noch
etwas: Bringt doch mal ein Special
tber alle bisher erschienenen Hand-
helds. Vom Game Boy bis hin zu
Segas Nomad.

Kay Hoffmann, Rudoistadt

Mittlerweile amiisiert es mich,
wie Besitzer von Konsolen-Exoten
die Sachlage derart falsch ein-
schitzen. Du hast geschrieben,
daB3 das CD 32 und der Jaguar in
Deutschland keine allzu groBle
Rolle spielen. Tatsache ist ganz
einfach, daBB die beiden Konsolen
tiberhaupt gar keine Rolle mehr
spielen, und zwar iiberall auf der
Welt. Bei beiden Konsolen wurde
die Hardware-Produktion schon
vor geraumer Zeit eingestellt, was
logischerweise einem Todesurteil
gleichkommt. Da es in England
sehr viele Amiga-Besitzer gibt,
mag es noch vereinzelte Umset-
zungen fiir das CD 32 geben, doch
solche Importspiele interessieren
doch hierzulande kaum jemanden
mehr. AuBerdem wire es uns viel
zu streBig, die Testmuster zu
organisieren, da nur die wenigsten
Importhindler solche Exoten in
ihr Sortiment aufnehmen. Fiir den
Jaguar hat Telestar vor geraumer

Zeit angekiindigt, noch vier fertig-
gestellte Module auf den Markt zu
werfen, namentlich: Towers 2
(RPG), Breakout 2000, Worms
sowie Zero 5 (Space-Shooter).
Danach diirfte aber definitiv
SchluB sein. Dein Vorschlag iiber
ein Handheld-Special finde ich
ehrlich gesagt nicht sonderlich
spannend, und viele andere Leser
diirften dhnlich empfinden.

l Modellpflege
Die bessere PS

LaBt mich gleich zum Thema kom-
men, dann haben wir es bald hinter
uns. Da ich gemerkt habe, daB ich
mit dem Jaguar nicht sehr weit kom-
men werde, habe ich mich ent-
schlossen, auf ein anderes System
umzusteigen. Aber da ich von der
Wirmeentwicklung der PlayStation
gehort habe, schrecke ich etwas
davor zuriick ein neues Gerdt zu
erwerben. Ich habe allerdings von
einigen Firmen gehort, die das
Gehduse der PlayStation verandern,
und wiederum gibt es Geriichte,
daB3 das Netzteil nach dem Auftre-
ten des Uberhitzungsfehlers ausge-
tauscht wurde. Kénntet lhr da an
dieser Stelle noch etwas fir Auf-
klarung sorgen? Noch etwas: Ich
habe mich vor allem auf Adventure
und Strategiespiele a la Dune oder
Myst spezialisiert, welche Konsole
widre da flir mich am geeignesten?
Rainer Holoch, Tiibingen

Vertraut man den Entwicklern
von Sony, kannst Du Dir die Play-
Station ruhig zulegen, denn das
Gerdt wurde einer kompletten
Modellpflege unterzogen, so daf3
die "neue" PlayStation nicht nur
storunanfilliger, sondern auch
leichter produzierbarer ist. Mehr
zu diesem wichtigen Thema fin-
dest Du in den Scene-Seiten. Der
Uberschneidungsbereich an
Adventure- und Strategiespielen
ist bei beiden Konsolen (Saturn,
PlayStation) recht groB. Die

groBere Anzahl an Exklusiv-Ent-
wicklungen gibt es jedoch auf
dem Saturn (z.B. Dark Savior,
Story of Thor 2, Mystaria, Dra-
gon Force)

Dark Savior: Eines von vielen
exklusiven Adventures fiir den
Saturn

I Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wirzburg

MEGA MAIL

» HOTLINE-

» FRAGEN

Darf man, wahrend die PlaySta-
tion an ist, eigentlich Joypads
und Memory Cards rausziehen?

Da diirften keine Probleme
auftauchen.

4

Welche Vorteile hat man als
Abonnent? >

Man erhilt die Mega
gabe noch vor dem Ersty
auftag. Das Jahresaboni
kostet nur 62,- DM,
spart also 7,60 DM g
dem Einzelkauf. A
gibt es gibt es ab u
sondere Abonnenm
bote (z.B. Demo

Was bedeutet das
de?

In diesem spe
deutet der B
"Spielhalle".

Wird es einen
apter fir das
ben?

Wahrscheinl
dieser Aul
zip nichts :
rakleines Sl

nen

Seit nuni
gibt es
32-Bit-|
lantis.

den Namen UIf.
daB diese Frage
tellt wurde.

t Ihr eigentlich von ei-
PC-Rubrik?

bt nichts. Es ist ein
nderer Markt, der zu-
Leser interessieren
um den nétigen Auf-
zu rechtfertigen.

AnschluBmaglichkeiten
das deutsche N 647

verfiigt (iber einen Compo-

usgang, dhnlich wie

n Super Nintendo, das

~zwar kein RGB-Signal liefert,

- per mitgeliefertem Adapter

 aber ganz normal an die

- Scartbuchse angeschlossen
werden kann.
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TEST-UBERSICHT

Machines V3
Multispieler-Freuden
fur bis zu acht Spieler
gleichzeitig
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Zu Beginn der Levels streiten sich die Nord-
manner, und lhr werdet in die Story eingefiihrt

PS / SAT
Denkspiel / 1 Spieler

o kommen wir denn

hin, wenn liebe kleine -
zugegebenermalen auch ziem-
lich gemeine - Menschlein in den
Privatzoo eines Aliens gesteckt
werden sollen. Nicht mit uns!
Als durch einen Stromausfall
samtliche Zdune verschwanden,
machten die drei Wikinger
Olaf, Erik und Baleog dem

Ab dem 15. Level
sind die Ritsel so
schwierig, daB3 sogar
gestandene Knobel-
Profis ins Schwitzen
kommen

AuBerirdischen schon zum
zweiten Mal einen Strich durch
die Rechnung und verschwan-
den. Durch 31 abwechslungs-
reiche Levels gilt es die Drei zu

Auf dem Schiff versucht eine Gedankenleserin
Euch mit mehr oder weniger Erfolg zu helfen

In den letzten Levels macht der besitzergeifende Alien
personlich Jagd auf Euch

lotsen. Ziel ist es, in jedem Level
drei Zutaten zu finden, aus
denen am Ende des Levels ein
Zauberer, eine Hexe oder ein
Was-auch-immer einen Tele-
port-Spruch zu mixen versucht,
und lhr ein Level-PaBwort
bekommt. Dabei muBt Ihr die
Fahigkeiten der Charaktere so

Das Leben nach dem Tod: Die drei tapferen Recken treten vor Thors
weibliche Vertretung

gut wie mdoglich ausnutzen.
Stop! Das stimmt nicht ganz: |hr
kénnt einen Level nicht vollen-
den, wenn es zwischendrin
einen Eurer Leute in Thors
Reich verschlagt, das heiBt,
wenn er den Loffel abgibt. Die
Talente sind einzigartig: Der
rotbartige Erik besticht mit sei-

So ibertrieben die drei Wikinger hier auftre-
ten, so ibertrieben ist auch die Handlung

The Lost Vikings 2

Sie sind zuriick: Die drei Wikinger miissen dank des unerbittli-
chen Aliens schon zum zweiten Male den Heimweg suchen -
The Lost Vikings ist ein Jump ’'n Run der etwas anderen Art

René: The Lost
Vikings 2 ist wie
Teil 1 ein Jump 'n
Run der etwas
anderen Art.
Hier heiBt es
nicht ballern, was
das Zeug hilt
und Monster jagen bis zum
Abwinken, hier ist weniger
Geschicklichkeit, denn Ritselra-
ten gefragt. Das hebt auch die
Wikinger vom Rest der Hiipfe-
reien ab. lhr miBt die Fihigkei-
ten jedes Einzelnen der Charak-
tere so gut wie méglich einset-
zen - stirbt nur ein Einziger, so
kénnt lhr den Level nicht vollen-
den. Gegeniiber dem Original
wurde die Spielidee nur relativ
wenig verdndert und das zu
Recht. Das Erfolgsrezept mit
den drei Nordmiannern scheint
auch hier wieder aufzugehen:
Die (natiirlich) bessere Render-
grafik und die neuen und teil-
weise (belst schweren Ritsel
machen The Lost Vikings 2 auch
fur diejenigen interessant, die
Teil 1 mit Begeisterung gespielt
haben. Alles in allem ist es ein
Denkspiel, das mit einer guten
Story und wenigen Gegnern das
Zeug hat, zu einem Renner zu
werden.

ner herausragenden Geschwin-
digkeit, er besitzt sogar einen
Afterburner (Bitte achtet auf
das Wortspiel!). Er kann ziem-
lich hoch springen und mit sei-

"Hilfe, wir filhlen uns beobachtet!" Der Alien versucht herauszukriegen,
wie er Euch wieder einfangen kann
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Am Ende jedes Levels erwartet Euch ein Magier, der aus den

Tarzan hat ein gliickliches Hindchen: Er hat im Dschungel sogar
Zutaten einen Teleport-Spruch mixt

schon Fahrstiihle installiert

Eine Sache haben alle Charaktere

gemeinsam: Sie kénnen Gegenstan-
de verschieben - das war’s aber
auch schon

nem Dickschéddel sogar Mauern
einrennen. Da er sich wohl wie
ein Fisch im Wasser fihlt, ist er
genau der Richtige, wenn sich
irgendein  Gegenstand  im
blauen NaB befindet. Baleog ist
der Kampfer. Nur er kann mit
einem Schwert umgehen und
damit Gegner besiegen. An sei-
nem rechten Arm ist ein Mor-
genstern an einer Stahlfeder
befestigt, mit der er nicht nur
unerreichbare  Feinde  und
Gegenstdnde erwischt, sondern
auch Tarzan-like tber
Abgriinde schwingen kann. Der
Dritte im Bunde, Olaf, bevor-
zugt die Defensive: Mit

seinem Schild

kann er
Mon-

ster,

Das Feuchtbiotop Dschungel mal
aus einer etwas anderen Perspek-
tive: Erik taucht nach wichtigen
Gegenstinden

Feuerbille und Gemeinheiten
abwehren, wahrend sich die
anderen hinter ihm verstecken.
Der Schild scheint ein Vorfahre
des Paragliders zu sein, da Olaf
damit wie mit einem Fallschirm
Schluchten hinabschweben
kann. Vor ihm ist auch kein
Mauseloch sicher. Mit einem
Tastendruck wird Olaf ganz
klein und mit einem weiteren
wieder groB. Er besitzt noch ein
weiteres unschitzbares Talent:
Er kann die umgebende Luft zu
diversen Abgasen verarbeiten,
die so heftig sind, daB er damit

Ulf: The Lost
Vikings darf auf-
grund des genia-
len "Eine Hand
wischt die ande-
re"-Prinzips
getrost zu den
Denkspiel-Klassi-
gezdhlt werden. Das
Schlechte am Sequel ist somit
zugleich auch das Beste: es hat sich
im Prinzip nicht viel am Gameplay
gedndert. Auf den ersten Blick fillt
daher auch nur die hiibsche Ren-
der-Optik auf, die die Hardware-
Voraussetzungen solide ausnutzt.
Die Verbesserungen beim Spielab-
lauf gehéren hingegen zur bewiahr-
ten "Add on"-Kategorie. Mit den
zwei neuen Charakteren wird die
Abwechslung erhéht, wihrend das

kern

den Boden wie Knackebrot zer-
broseln 1aBt. DaB der Zauber
nur einmal richtig klappt (und
zwar am Ende des letzten
Levels) ist unlbersehbar, da die
Nordmanner stdndig in einer
anderen Gegend landen, nur
nicht zu Hause. Das geht sogar
so weit, da3 ab und zu mal eines
der Nordlichter ver-
schwindet. |hr
trefft statt
dessen

Mehr an Eigenschaften den Sequel
gegeniiber dem Original noch eine
Ecke komplexer werden lieB.
Gliicklicherweise steigert sich die
Gangart aber in angenehmen
Abstufungen. Spitestens ab Level
15 dirften sich allerdings selbst
ausgebuffte Profis am beinharten
Leveldesign festbeiBen. Das mag
zwar des Sfteren frustierend sein,
insgesamt finde ich diesen hohen
Schwierigkeitsgrad aber in Ord-
nung, da man das Game aufgrund
des PaBwortsystems ansonsten zu
schnell durchspielen kénnte. Wer
also auf eine gelungene Kombina-
tion aus Knobeleien, Ritseln und
Geschicklichkeitsproben steht,
erhidlt mit The Lost Vikings 2 das
ideale Konsolen-Futter.

den Werwolf Fang und den
Drachen Scorch. Sie sind mit
ihren Féhigkeiten eine wichtige
Erganzung, vor allem, wenn
Baleog fehlt, denn beide kénnen
Gegner in den Hades schicken.
Fang klettert weiterhin jede
Wand hoch, und Scorch flattert
mit seinen Stummelfligeln nied-
rige Abgriinde empor. Vieles
erfahrt lhr allerdings auch aus
roten Fragezeichen, die vor
allem am Anfang ganz nutzliche
Tips zum Spiel geben.

HERSTELLER: INTERPLAY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS

SAUSCHWER
LEVELS: 31
BESONDERHEITEN! DT. TEXTE, PASSWORT
CA. PREIS: 9,-DM
MUSTER VON: ACCLAIM
schiecht E miteel E gut i sehr iwpcr
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TEST PLAYSTATION

Manche Szenarien, wie beispielsweise dieser
Frithstiickstisch sind bereits von fritheren
MM-Versionen bekannt

Nach iiber zwei Jahren Entwicklungszeit und mehreren
Terminverschiebungen begliicken uns die Englinder endlich
mit der langersehnten Fortsetzung der kultigen Spielzeug-
Flitzerei - und das Warten hat sich gelohnt!

- -

PLAYSTATION
Rennspiél / 1-8 Spieler

icro Machines und Code-

masters, zwei Namen, die
man stets in einem Atemzug
nennen sollte, denn seit die flot-
ten Spielzeugautos 1993 auf
dem Mega Drive erstmals zum
digitalen Leben erweckt wur-
den, wuchs eine immer groBere
Fangemeinde heran. Die offi-
zielle 32-Bit-Version ist daher
auch ohne Ubertreibung das
bisher wichtigste Spieleprojekt

Das derzeit
beste Multispieler-
Rennspiel!

in der mittlerweile zehnjahrigen
Firmengeschichte. Zwei Dinge
verdeutlichen diese enorme
Relevanz. Zum einen wurde das
Rennspiel von Sony héchstper-
sonlich unterstitzt (was auch
den verschobenen Releasedate
erklart - Sony wollte eine noch
bessere Qualitit haben), zum
anderen hat Codemasters
alleine fir Deutschland ein Mar-
ketingbudget von 450.000 DM

Das hochaufidsend dargestelite
Hauptmenii wird stilgerecht als
Spielzeugautobahn prisentiert

785 =N
Hf Ta
Hafaiom iantalum
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Auf diesem Labortisch wird der Flitzer
durch ein Wirrwarr aus Réhrchen und
Reagenzglasern befordert

Micro Machines V3

]
-

¥
_, Timgsten

Vor allem die Transparenz-Effekte und das Gouraud-Shading der
Randobjekte kénnen begeistern

eingeplant (Postkarten, Wer-
bespots sowie ein riesiges Pla-
kat liber das gesamte Miinchner
Siegestor). Doch nun zum Spiel:
Natirlich hat sich am groben
Spielprinzip nichts verdndert. In
ublicher Manier flitzt |hr mit
Eurem Spielzeugauto in der ver-
setzten Vogel-Perspektive Gber
insgesamt 40  verschiedene
Rundkurse, die allerdings
duBerst wenig mit einem reali-
stischen Circuit a la Formel 1 zu
tun haben. Stattdessen disen
die kleinen Renner beispiels-
weise Uber einen feierlich
gedeckten Dinner-Tisch, durch
einen Laborraum oder (ber
einen kleinen Tumpel.
Die Steuerung fillt

den Fahrzeugen ent-

sprechend simpel aus:

Gasgeben, Bremsen

bzw.  Rickwartsfah-

ren, Springen sowie Hupen (just
for fun) oder aber der Einsatz
einer Extrawaffe. Letzere Akti-
onsmdglichkeit ist neu. Durch
Power Ups in Form eines
Geschenks werden Eurem Flit-
zer unterschiedliche, allerdings
stark limitierte Waffensysteme
einverleibt. So dirft lhr bei-
spielsweise per Riesenhammer
die Gegner plattmachen, Minen
ablegen oder als unzerstor-
barer Feuerwirbel durch die
- Polygon-Landschaften

diisen.

Gewagte Spriinge quer iber die Tische diirfen
natiirlich nicht fehien

Ulf: Ich mache
kein Geheimnis
daraus, daB ich
Rasereien in der
Vogel-Perspek-
tive schon immer
geliebt habe.
Micro Machines
ist dabei das mit Abstand beste
Produkt seiner Zunft. Umso
erfreulicher ist es darum, daB die
V3-Version, alle bisherigen MM-
Varianten ganz klar in den Schat-
ten stellt. Codemasters hat es in
den zwei Jahren Entwicklungsar-
beit nicht nur geschafft die Optik
véllig umzukrempeln, sondern
auch das bekannt-geniale Spiel-
gefiihl beizubehalten, bzw. sogar
zu verbessern. Es ist ndmlich
duBerst erfreulich, daB die Mini-
Flitzer diesmal ein durchaus aus-
gereiftes Fahrgefiihl bieten, das
sich je nach fahrbarem Unter-
satz merklich unterscheidet.
Der andere Pluspunkt gegen-
tber friheren Versionen ist die
streckenweise grandiose Optik.
Sdmtliche 40 Strecken wurde lie-
bevoll mit zahlreichen Objekten
versehen, die dank feinstem
Gouraud-Shading und schénen
Transparenz-Effekten  ziemlich
beeindruckend aussehen. MaB-
geblich zur gewohnt exzellenten
Spielbarkeit trigt tibrigens auch
die subjektive Kamerafiihrung
bei, die Euch stets einen optima-
len Uberblick verschafft. Die
wahre Stirke von MM V3 ist
jedoch zweifelsohne die Multi-
spieler-Option. Spitestens mit
drei weiteren Mitspielern ist der
Spielspal3 (Schadenfreude?!)

T

kaum noch zu toppen und
durchzockte Nichte nahezu vor-
programmiert. Deshalb sollte
dieser Silberling auch in keiner
Sammlung fehlen.

w - -




Einen nicht ganz unwichtiger
Bereich bei Micro Machines
stellt die enorme Fille an
Spielmodi dar. Fiir den Solo-Flit-
zer wurde speziell eine Fahr-
schule entwickelt, in der lhr in
insgesamt flinf Lektionen das
Fahrgefihl erlernen kénnt.
Spéter durft Ihr dann Euer Kén-
nen gegen die Uhr erproben
(inklusive einem Schattenfah-

~ TEST PLAYSTATION

kommen. Als zusatzlichen

Anreiz, ganz oben auf dem Sie-
gertreppchen zu stehen, erhal-
ten Erstplazierte einen Price
Car, das per Memory Card ver-
ewigt wird und Euch fiir weitere
Rennen fortan zur Verfligung
steht. Wer bis zu sieben wei-
tere Gleichgesinnte versam-
meln kann, darf zudem im
wahrsten Sinne des Wortes

rer, der die jeweilige Bestzeit
markiert), im Head-to-Head-
Modus versuchen, einen CPU-

eine Micro Machines-Party star-
ten. Die Anzahl der Spielmodi
ist in diesem Bereich nahezu

Kontrahenten  abzuschitteln uniberschaubar. Beispielsweise
oder aber gegen eine vierkép- durft lhr ein komplettes Rangli- r 23
fige Konkurrenz bestehen, * sten-Turnier absolvieren oder

wobei |hr mindestens als zwei-
ter die Ziellinie Uberqueren
muBt, um eine Runde weiterzu-

im K.o.-Verfahren gegeneinan-

der antreten. )
Ein schiafender Dalmatiner dient bei dieser Strecke als harmlose Barrikade

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: CODEMASTERS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 20. MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 40 STRECKEN
BESONDERHEITEN: DEUTSCHE TEXTE &
SPRACHE, MEMORY CARD

CA. PREIS: 59-DM

MUSTER VON: CODEMASTERS

Cooler Gag: Auf dem Tiimpel begegnet Ihr hin und
wieder einer Libelle, die iiber Euch hinwegfliegt

If | had a hammer... Mit dem Hammer konnt lhr die
Konkurrenz duBerst effektiv aus dem Weg riaumen
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Diesem Monster helft Ihr mit Eurem Metall-
handschuh seinen Eisenmangel auszugleichen

Hexen

Ego-Shooter Nachschub fiir die PS! Diesmal
dienen nicht die Marsmonde Phobos und
Deimos als Background, sondern eine Fantasy
Landschaft aus dem finsteren Mittelalter

PLAYSTATION
Ego-Shooter / 1-2 Spieler

er vom PC konvertierte

Ego-Shooter aus dem
Hause id versetzt Euch in ein
disteres Zeitalter. Wie ublich,
dirft Ihr es mal wieder in die
Hand nehmen, die Spielwelt vor
dem Untergang zu retten. Das
bedeutet in diesem Fall Korax,
dem Ublen Schlangenreiter aus
der Chaos-Sphire, den Garaus
zu machen. Allerdings wollen
erst eimal Uber 40 Levels von

Euch erkundet werden. Eure
Kampftaktik richtet sich dabei
danach, welchen Grundcharak-
ter Ihr Euch als Spielfigur ausge-
sucht habt. Es stehen Euch der
Krieger Baratus, Daedolan, der
Magier und der Geistliche Parias
zur Auswahl. Wie in jedem Ego-
Shooter bewegt lhr Euch mit
dem Trio frei durch die 3D-Um-
gebung, wobei die Charaktere
auch springen kénnen. Ahnlich
wie bei Exhumed wird nicht
Stage fur Stage erkundet. lhr
muBt erst einige Pforten und
Schalter 6ffnen bzw. betitigen,

Mit dem Obermotz ist nicht gut Kirschen essen’ Werft ihm alles an
Magie entgegen, was Ihr aufbringen kénnt

Die Heerscharen von Monstern zu erledigen,...

Auch bei Hexen hilft oft nur das Automapping,
um alle Ortlichkeiten wiederzufinden

from | |

Jede Menge Boni stirken Euch in
Form von Zauberampullen. Wie
Ihr rechts sehen kénnt, haben wir
mit dem Herrn nicht lange um den
Preis gefeilscht

um zu anderen Abschnitten
Zugang zu erhalten. Oft verber-
gen sich namlich gerade dort
dringend bendtigte Schlussel
und Artefakte. Zugang erhaltet
lhr an der zentralen Nabe der
Dimensionen, die als Sprung-
brett dient. Eine Ubersicht gibt
es zudem durch das Automap-
ping-System, das jederzeit
abrufbar ist. Dem Thema ange-
paBt, finden sich Uberall Power
Ups, die stilgerecht in Ampullen
und geheimnisvollen Flaschchen
abgefiillt sind. Allerdings wollen
Euch die Ublen Diener des
Bésen daran hindern, Eure
Lebensleiste im  positiven
Bereich zu halten, und so muBt
Ihr Eure Haut so teuer wie mog-
lich verkaufen. Zur Abwehr
dienen Euch entweder die
blanke Faust oder aber auch
unterschiedliche Zauber-
spriche. Logisch, da3 gerade in
Momenten, in denen lhr beson-
ders wertvolle Goodies einstrei-
chen wollt, sich versteckte
Raume o&ffnen und Dutzende
Geschopfe der Holle auf Euch
einstlrmen. Kleine Schreckmo-
mente sind also vorprogram-
miert.

«..bedeutet schon ein hartes Stiick Arbeit

Der Vorspann zeigt Euch gleich, um was es bei

Hexen geht

id-Like trefft Ihr iberall auf
Splatter pur

Bjérn: Ein
neuer Monat, ein
neuer konvertier-
ter Ego-Shooter,
und wieder mal
sind wir den Kon-
vertierungskiin-
sten der Pro-
grammierer hilflos ausgeliefert -
und das nervt mich langsam
gewaltig. Hexen ist atmo-
sphirisch sehr gut in Szene
gesetzt worden. Der Sound und
die Gerduschkulisse jagten mir
einen richtigen Schauer (iber den
Riicken. Auch ist es erfrischend
neu, die Gegner nicht wegzubal-
lern, sondern mit Zauberkriften
aus dem Weg zu raumen. Aber
was nitzt mir das, wenn ich
wichtige Schalter wegen der
grobpixeligen Grafik nicht von
den Winden unterscheiden
kann? Auf der einen Seite wur-
den tolle Gimmicks eingebaut.
So fallen z.B. Blitter von den
Bidumen herab, sobald Ihr sie
streift. Aber auf der anderen
Seite unterscheiden sich Mon-
ster gerade mal durch eine
andere Farbe von den Winden.
Und wenn man gute Kost wie
Alien Trilogy und Disruptor
gewdhnt ist, stdBt mir diese
schlampige Umsetzung doch
gewaltig auf,

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: RAVEN SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN, Né4
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 40+

BESONDERMHEITEN: MEMORY CARD, LINK-
FUNKTION

CA. PREIS: 109, DM

MUSTER YON: GT INTERACTIVE
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Nintendo 64 N64 Spiele

Nintendo 64 incl. Control Pad 399,00 NBA Hangtime 89.99 i 1
Antennenkabel 49,99* NBA In the Zone 2 99,09 Action pur!
Control Pad 59,99* NBA Live '97 8989 B89,99°
Fifa 64 V. NHL Face Off ‘97 79,99 Crusader
Goemon 138,99" NHL Hockey '97 (EA Sports) 89859 189,99
tiir Soccer Deluxe  139,99°  NHL Powerplay Hockey 89,99* 89,99° No Remorse
Pilot Wings 118,99° Nights 99,09 PSX */SAT *
Star Wars — Shadows of the Empire 139,99° Pandemonium 79,99
Super Mario 64 99,99° Pinball Graffti 89,99 89 99
Turok: Dinosaur Hunter 139,89° Po'ed 89,99 5
Wave Race 64 99,99*  |POFSEhECHalsnge 79,99*
Power Move Pro Wrestling 89,99 -
Spiele PSX SAT Project Overkill 89,99 Dle Hard Arcade
2Xtreme 79,99° Pro Pinball 79,99 89,99° .
A4 Evolution Global 99,99 Rebel Assault 2 109.99° Sega SAT
nter 99,99 Resident Evil (dt.) 89,99 99 99
Air Combat (Platinum Edition) 49,99° Return Fire 80,99 8699°* )
Alien Trilogy 89,99 89,99 Return to Zork 89,99° 89,99°
Amok 89,99° Ridge Racer (Platinum Edition) 49,99
Andretti Racing 89,99 89,99" Ridge Racer Revolution 99,99
Area 51 89,99* 80,99° Riot 89.99*
Ayrton Senna Kart Duel 89,99 Road Rage 89,99
Baphomet's Fluch 89,99 Sampras Extrerne Tennis 99,99
Battle Arena Toshinden 1 (Plat.Ed.) 49,99° Scorcher 99.99*
Battle Arena Toshinden 2 99,99 Sega Ages Compilation 89,99
Battle Stations 79,99° Sega Worldwide Soccer '97 89,99
Black Dawn 89,99" B89,99" Sentient 89,99°
Blast Chamber 99,99 99,99° Shredfest 89.99*
Broken Helix 99,90° 99,99° Sim City 2000 89,99 9099
egiidbicr 8999 |SOnGEDIFlickies isiand 99,99
Bust A Move 2 69,99 69,99° Sonic The Fighters 89,99*
Chronicles of the Sword 89,99 Soviet Strike 8999 B8999°
City of the Lost Children 89,99* Space Jam 7989* 70.099°*
Command & Conquer 109,99 109,99 Spot Goes To Hollywood 89,99* 89.99°
Constructor 89,99* Star General 79,99*
Contra 99,99" Steel Panthers 2 79,99°
Cool Boarders 89,99° Street Fighter Alpha 2 89,99 89,99
Crash Bandicoot 108,89 Suikoden 99.99*
Creation 89,99° Super Pang Collection 89,99°
Crow: City of Angels 79,99* 79,99° Syndicate Wars 89.99* B9.99°*
Crusader — No Remorse 89,89" B9,99° Tekken 1 (Platinum Edition) 49,99*
Crypt Killer 99,99° Tekken 2 99,99
== Tempest X 79,.99* 79,99°
Darklight Conflict Boyy* 89,89° Three Dirty Dwarves B9,09°
Dark Savior 89,99 Tilt! 8999 B9.99
Daytona USA Championship Edition 109.89° Tobal No. 1 89 99
Deadly Skies 89,99 89.99° Tomb Raider 89,99 99,99
Descent 2 79,99* Toshinden URA 89,99°
Destruction Derby 1 (Platinum Ed.) 49,99° Total NBA '97 79.99*
Destruction Derby 2 99,99 Tunnel B1 89,99 89,09°
Die Hard Arcade 99,99° Twisted Metal 2 89,99*
Discworld (dt.) 89,99 89,99 Victory Boxing 89.09
Disruptor 79,99 Virtua Cop 2 109,99
Down in the Dumps 89,99* Virtual Open Tennis 79,99°
Dragonheart: Fire & Steel 89,99° 89,89° Virtual Pool 79,09* 79,99°*
Excalibur 89,99° Warhammer 7 89,99
Exhumed 89,99* 09,89 Warwind 79.99° 3 e
Fighters Megamix 109.99°  Wing Commander 4 89.99° Die neue Platinum Edition:
Formel 1 99,89 Wipe Out (Platinum Edition) 49,99* c
FIFA Soccer 97 89,99 89,99" Wipe Out 2097 99.99 Air Combat
Hardcore 4x4 99,99 WWF In Your House 79,99* 79,99* -
e S so0e- %" X-COM: Terrorfrom the Deep 89,99 Destruction Derby
erks Adventure 99" rk N . .
Hexen 80.09* Bogg* ot omess g Ridge Racer
s 89,99+ 8999*  Grundgerite Tekk 1
:"‘e;”ﬂ- Superstar Soccer Deluxe :g-g‘ 35 Sony Playstation incl. Control Pad 389,99 eKken
n the Hunt 99* 987 Sega Saturn incl, Control P 449, i
Iron Man / XO 7999° 89,99° o8 S Ml g TOSh I nden 1
Jewels of the Oracle 8999*  Zubehor Wipe Out
Last Dynasty 89,99 89,99° Action Replay Pro 99,99 99,99 I o .
Legacy of Kain 89,99 Analog Joystick 129,99 jeweils fur Sony PSX
Antennenkabel 49,95 59,85
Lomax 89,99 Arcade Racer (Lenkrad) 129,85
Lost Vikings 2 79.99° 79,99* Backup Memory 109,89
Madden ‘97 Football 89,99 89,99 Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 39,99
Magic the Gathering 79,89° 79,99° Lenkrad incl. Pedale 159,99
Manic Karts 89,99* B89,99" Link-Kabe! 49 05
Mass Destruction 89,99°* Maus 59.05
Mechwarrior 2 89,99° Memory Card 360 (360 Blocks) 109,99
MegaMan X3 89,99* 89,99° ombat Stick 109,99 *
Monster Truck ©9,99* neGcon (Control Pad) 89,99
Motor Toon 2 89,99" Original Control Pad 59,05 44,95
Mr. Bones 89,89" Predator Lightgun 69,99 69,99
MTV's Aeon Flux 89,99° RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99 39,99
Myst 89,99 109,95 Tasche +Control Pad +Mem.Card 99,99
Namco Smash Court Tennis 89,99 Virtua Stick 89,95

Media Point Vertriebs GmbH ~ Versar
- BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (snm
v | : Telefax (030) 794 72 199 '

X-Tender (Joypad-Verlangerung) 2999 2999

uns — E — Telefonische -Bestellan‘nahma'
9 | 9 | 0 @ 0 @ 030) 794 72 111
Berlin — Neukélin Berlin - Steglitz Hamburg — Harvesteh. Bremen Dortmund
JonasstraBe 28/29 Bismarckstrafe 63 Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9 Rheinische Strafle 85 Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (040) 429 11 139 im Lloydhof / P am Brill Tel.: (0231) 914 25 24
U-Bahn 8 LeinestraBe ~ S-Bahn 1 Feuerbachstr.  U-Bahn 3 Hoheluftbr. ~ Tel.: (0421) 16 80 80 StraBenbahn 404 Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
Bus 144 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102 Str.-bahn 2,3 Am Brill HeinrichstraBe BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nicht erschienan! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irrtimer und Preis&nderungsn
vorbshalten! Es gelfen unsere Allgemeinen Geschiifisbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusanden,
int M’Inl int M.Int int Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM -- Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3.- Post-NN-
Gebihr - ab 250~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfrell — Express-Versand und
Berlin - Friedr.hain Berlin - Spandau Berlin — Tegel Koblenz ??? UPS auf Anfrage! ~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM
Petersburger StraBe 94  Nonnendammallee 82 Brunowstrafie 10 RizzastraBe 44 - 10 be continued. Kreditkarien: der einfachste und bequemste Weg fir Versandbesteliungen! Anrufen, Kartennummer und
Tel.: (030) 427 80 790 Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (0261) 914 10 85 Demnéchst auch Giiltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen chne lastige Nachnahme zu.
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TEST PLAYSTATION

Zu zweit macht’s doppelt SpaB: im Zwei-Spieler-Modus geht so richtig
der Punk ab, auch die Ubersicht leidet nicht darunter

Ray Storm

Grafisch opulentes Weltraum-Gemet-

zel a la Spielhalle - die japanischen Experten
aus dem Hause Taito melden sich zuriick!

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

D aB Taito nicht nur fir
schnuckelige  Hupfspiele
wie Bubble Bobble gut ist, wird
mit dem vorliegenden Welt-
raum-Ballerspiel Ray Storm ein-
drucksvoll unter Beweis
gestellt. Im traditionellen Arca-
de-Look wird dem Spieler die
Funktion der Feuerknépfe

demonstriert, so daB man auch

ohne Japanisch-Kenntnisse
(beim  Ballerspiel  sowieso
zweitrangig) sofort loslegen

kann. Vorher sollte allerdings
noch ein Abstecher ins Options-
menl gemacht werden, denn
hier lassen sich der Schwierig-
keitsgrad (fir jeden der acht
Levels in 8 Stufen), die Zahl der
Schiffe pro Spiel (bis zu 5), Dau-
erfeuer und die Tastenbelegung
einstellen. Im eigentlichen Spiel

Der erste Endgegener ist ein riesiger Panzer, der Euch mit etlichen
Kanonen unterschiedlichsten Kalibers beharkt

Die kieinen Pyramiden in der Mitte sind wichtige
Goodies, die vor allem Waffen-Upgrades beinhalten

CcR¥FLTYT 7

Helle und feurige Explosionen sind bei einem Shooter wie
Ray Storm absolute Pflicht
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Im Arcade-Modus habt
Ihr die Wahl zwischen zwei
unterschiedlichen Angriffsjigern

kommen drei Waffentypen
zum Einsatz. Der Standardlaser
schieBt nach vorne. Mit ihm
werden feindliche Schiffe und
alles, was sonst noch so im
Welraum kreucht und fleucht,
zu Sternenstaub verbrutzelt.
Mit der Bordkanone lassen sich
alle Ziele eliminieren, die sich
unter Eurem Gleiter befinden.
Wie bei Panzer Dragoon kén-
nen mehrere Bodenziele durch
Lock fixiert und dann durch
einen einzigen SchuB3 gleichzei-
tig vernichtet werden. Pro
Leben darf man auBerdem noch
eine Power-Waffe aktivieren,
die man sich am besten fiir die
Endgegner  aufspart.  Der
Powerbalken dieser Waffe
regeneriert sich mit der Zahl
der ausgeléschten Feinde. Die
Spielgrafik bei Raystorm st
recht detailliert. Der Flug
beginnt auf Mutter Erde und
setzt sich im Weltraum fort.
Dort trefft Ihr auf diverse feind-
liche Schiffe in allen GréBen,
Asteroidenfelder und Endgeg-

Diesem Powerlaser soltet Ihr schnellstens aus dem
Weg gehen, sonst heifit es "Bye, Bye kleiner Fightert"”

Christoph: Im
Weltraum nichts
Neues? Im Falle
Ray Storm ist die
Antwort ein kla-
res "Jein". Die
Sache mit dem
Raumgleiter, den
man ballernd von Planet zu Pla-
net steuert, die aufriistbaren
Waffen und die alles ver-
nichtende Smartbomb sind ein
Fall fir die Oldie-Ecke. Die auf-
wendige Spielgrafik verleiht dem
angestaubten Spielprinzip aber
wieder neue Qualititen. Wih-
rend sich bei Klassikern wie
R-Type das eigene Raumschiff
schlicht von links nach rechts
bewegt, ist die vorgegebene
Flugbahn bei Ray Storm teil-
weise auch dreidimensional.
Besonders im Weltraum-Level
hat man das "Mitten drin statt
nur dabei"-Gefiihl: Durch das
stindige Rotieren und Zoomen
fuhlt man sich, als siBe man
selbst in der Pilotenkanzel.
Kleine Feinheiten runden das
gute Gesamtbild ab: So kann
man nach einem Lebensverlust
die umherfliegenden Power-Ups
schnell wieder aufklauben, und
auch der gleichzeitige Ballerspal3
zu zweit ist moglich.

ner, die Euch mit Laserstrahlen
und Raketensalven attackieren.
Ray Storm verfligt Uber zahlrei-
che Continues.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: TAITO

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: [MPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: §

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA., PREIS: K.A.

MUSTER VON: DYNATEX 0231/5575000
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Ja, ich moéchte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
___St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM

Gesamt DM
228l Verpackungs- und Versandkosten (niand om 6,/ausiand om 139 DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
[0 bar (Geld liegt bei)
[0 per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Strafe ........

PLZ, Wohnort
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i Saturn

Sega Ages Vol.l

Diverses

Full Arcade Mode: Um etwas mehr Spielhallenfeeling auf
Euren Fernseher zu bekommen, benétigt Ihr zwei Control-
ler, die am Saturn angestopselt werden, bevor |hr diesen
anwerft. Ihr habt nun die Méglichkeit Space Harrier, Out
Run oder After Burner Il zu wihlen. Entscheidet Euch fiir
eines der drei Spielchen. Nun bekommt Ihr einen jeweiligen
"Now Loading Screen" gezeigt. Danach erscheint das Sega-
Logo. Wihrend dieses erscheint, haltet |hr auf dem Control-
ler in Port 2 die Tasten Start + A + € gedriickt. Schon befin-
det lhr Euch im Arcade Mode. Mit der L-Taste am Controller
1 werft lhr Eure Credits ein. Das funktioniert bei allen drei
Spielen.

Diagnostic-Screen: Nachdem Ihr obigen Trick angewendet
habt, haltet |hr im jeweiligen Start-Screen mit der Aufforde-
rung "Insert Coin" die Tasten X + Y + I + Start auf Control-
ler 1 gedrickt. Daraufhin kommt Ihr in den Diagnostic-
Screen, in welchem |hr sehr interessante Daten aufrufen
kénnt. Auch das funktioniert bei allen drei Spielchen.

Out Run: Startet Out Run ganz normal. Haltet die Tasten
A + € gedriickt, bevor |hr mit Start in die Optionen klickt.
Hierdurch steht Euch iber dem Wort Exit zusitzlich die
Option "Cornering" zur Verfiigung.

Space Harrier: Startet Space Harrier ganz normal. Haltet Ihr
hier die Tasten A + € gedriickt, bevor lhr Euch mit Start in
die Optionen klickt, stehen Euch die Punkte Shadow Mode
und M. Stick Adjust zur Verfiigung.

After Burner II: Hier solltet Ihr im Optionsmeni den Punkt
Sound markieren und die P-Taste driicken, um weitere
Soundoptionen zu erhalten.

*

e
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i Saturn

NFL Quarterback Club *97

! Cheats

Hier einige Cheats, die lhr schnell eingeben miit nachdem
Ihr die Option Preseason gewihlt habt. Die richtige Eingabe
wird durch einen Jingle bestatigt.

- Pro Bowl: ceececeencseses X, X, X, ¥, X, X
~TUrDO: sissanssisimnsnisssodie Xe T 1. XK. Y
- High School:  scceeeennee X, X, , R, X, Y
i <) - Je———— & ) /8 A &Y |
- FumbIes: .cecececceccssens XXX LX X
o i |1 STJPTOT—— ) W W [ W

Games zu gewinnen!

Theo Kranz Games in Wiirzburg war so freundlich, uns die- :
sen Monat einige Games zum Verlosen bereitzustellen. Die :
Gliicksgottin Fortuna hat folgende Gewinner unter allen i
fleiBigen Schreiberlingen ermittelt. Hann Miuiller aus :
Koblenz erhalt Pandemonium (PS), Alex Zwack aus Fiirth
erhalt fur seinen beispiellosen Dauereinsatz ein Fighting :
Vipers (SAT), Mike Krichel aus Stuttgart darf sich bei Inter- :
national Tour Tennis (MD) einen Tennisarm erzocken, Chri- :
: stoph van Daele aus Kéln bekommt Kirby’s Ghost Trap :
i (SNES), Michael GroBe aus Berlin darf Kirby’s Dream !
i Course (SNES) zocken und Sim City 2000 (PS) erfreut in

Zukunft Bernd Kristan aus Bretten-Diedelsheim. Also, Ihr
seht, daB sich Zuschriften an unsere Helpline durchaus loh-
nen. Zum einen helft Ihr Euren Mitlesern und zum anderen
kdnnt Ihr Euch so manches Spiel einhandeln. Also, schreibt
samtliche Erkenntnisse in Sachen Konsolenkost an: Redak-
tion Mega Fun, Stichwort: Helpline, Plei-  —
cher Schulgasse 2, 97070 Wirzburg. % i [10]

Bitte schreibt leserlich und vergeBt nicht,

Euren Absender anzugeben. Zusitzlich
wére es sehr sinnvoll zu notieren, wel-
che Konsolen lhr Euer eigen nennt. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

PlayStation

Destruction Derby 2

FMV & Cartoons

Wihlt eine Championship. Gebt als Namen CREDITZ! ein.
Jetzt dirft Ihr die FMV-Sequenzen betrachten.

Unter den Namen ToNyPaRk bekommt |hr einige Cartoons
zu sehen.
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Entar your name ‘ E N ._—,ﬂ
HOOOOOTLINE!!!

Am Sonntag, den 20. April 1997 zwischen 14-18 Uhr
durft Ihr die Telefonleitung mal wieder zum Gliihen brin-
: gen! Unter Tel. 0931 /15518 versuchen wir Eure Pro-

i blemchen zu aktuellen Spielen aus der Welt zu riumen.
: Wer Komplettlésungen zu Spielen sucht, die wir nicht im
Copy Service anbieten, sollte hier auch mal sein Gliick
versuchen. Wir werden schon was auschecken kénnen.
Ausreden wie "Ah! Bei Euch war laufend besetzt." lassen

wir nicht gelten. Also bis dann...
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% d0Ttware

C 02841-94260

Handleranfragen erwiinscht!

‘064 Gamese < intendo6Y6ames= < Mntendo6YGames ©
Deutsch

| Turok

‘Geomon

FIFA

o Playstation Games = o Playstation Games © © Playstation Games

A-IV Evolution

Adidas Power Sports Soccer
Adventure of Lomax

Agile Warrior F111

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Andretii Racing
Aquanaut's Holiday
Assault Rigs

Baphomets Fluch

Batman Forever Coin-Op
Battle Arena Toshinden 2
Battle Stations

Bedlam

Big Hurt Baseball F. T.
Black Dawn |11
Blam!Mashinehead
Blazing Dragons

Broken Helix 11l

Bubble Bobble 2

Bust a Move 2

Casper

Castlevania: The Bloodletting
Chronicles of the sword
Contra: Legacy of War [l
Crash Bandicoot

Creation

Criticom

Crow: City of Angels 11l
Crusader no remorse
Crypt Killer

Cyberia

Cybersled

D

Darklight Conflict 111
Darkstalkers

Davis Cup Tennis

Deadly Skies
Deathdrome

Defcon 5

Descent

Descent 2

Destruction Derby
Destruction Derby 2 11111
Discworld

Disrupter

Dragonheart: Fire & Steel
Earthworm Jim 2
Extreme Games
Extreme Pinball

Fade to Black

FIFA 97

Fifa Soccer 96

Final Round

Firo & Klawd

Floating Runner

Formel 1

Galaxian 3

Galaxy Fight

Gex

Grid Run

Gunship 2000

Hebereke

Hexen 1111

Hi-Octane

Hyper Final Match Tennis
Impact Racing

In the Hunt
Independence Day |l!!
Intern. Super. Soccer Delux
Intern. Track & Field
International Moto X
Iron & Blood 11l

Iron Man XO

Johnny Bazookatone
Jumping Flash 2

93.95
94,85
84.95
B4.95
89.95
99.95
79.95
89.95
84.95
82.95
84.95
99.00
79.95
84.95
84.95
89.95
84.95
84 .95
94,95
79.95
69.95
89.95
94.95
84.95
94.95
99.95
79.95
85.00
84.95
8295
94.95
89.95
84.95
84.95
79.95
84.95
8495
85.00
85.95
84.95
89.95
8495
93.95
97.95
84.95
89.95
8495
84.95
84.95
79.95
79.95
79.95
54.95
94.95
78.95
84.95
99.95
89.95
85.00
84.95
85.95
94.95
85.00
84.95
79.95
85.95
85.00
B4.95
79.95
84.95
89.95
79.95
B4.95
84.95
79.00
8495
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|. Superst. Soccer 64 119.95
Mario 64 84.95
MarioKart 64 84.95
'NBA Hang Time 129.95
| Pilotwings 64 109.95
'Wave Race 64 84.95
'W. Gretzky Hockey  129.95
Star Wars 129.95
Starwing 64 129.95

119.95/ Wave Racer (us)

Import

129.95||Baseball (jp)

Cruis’n USA (us)
|.Superst. Soccer (jp)

Mario 64 (us)

‘Mario Kart 64 (us)

Perfect Eleven (jp)
Pilot Wings (us)
Star Wars (us)
Turok (us)

NeY ...
SNES

Jupiter Strike
Killing Zone
Kileak the blood
Konami Open Golf
Krazy lvan
Kumite: Fighter's Edge
Legacy of Kain
Lone Soldier
Lost Vikings 2
Magic Carpet
Magic the Gathering
Megaman X3
Mickey's Wild Adventure
Midnight Run
Motor Toon 2
MTV's Aeon Flux
MTV's Slamscape
Myst
Namco Museum Piece 1
Namco Museum Volume 3
Namco Smash Court
Namco Soccer Prime Goal
NBA Hangtime
NBA In the Zone 2 11!
NBA Jam Extreme
NBA Jam Tournment Edition
NBA Live 96
NBA Live 97
NBA-In the Zone
Need for Speed
Need for Speed 2 ||
NFL Game Day
NFL Quarterback Club 97
NHL Hockey 97
NHL Powerplay Hockey "96
Novastorm
Olympic Games
Olympic Socer
Onside Soccer
Pandemonium
Penny Racers
Perfect Weapon 1111
Pete Sampras Tennis
PGA Tour Golf 96
PGA Tour Golf 97
PGA Tour Golf97
Philosoma
Pinky and the Brain
Pitball
PO'ED
Porsche Challenge 111!
Powerserve
Primal Rage
Pro Pinball The Web
Projekt Overkill
Psychic Detective
Raging Skies
Raw Pursuit
Rayman
Resident Evil
Return Fire
Rewvolution X
Ridge Racer Revolution
Rise 2 The Resurrection
Road Rash
Rabo Pit
Shellshock
Shockwave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warriors
Skeleton Warrors
Slam "N Jam 96
Soviet Strike
Space Hulk
Space Jom

119.95
PSX . 8495

1°4.95

NBA In the Zone 23

199.95
169.95
199.95

149.95|

149.95
199.95

H

149.95
199.95
199.95
159.95
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Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841 - 942623

Bestellannahme.: Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr

Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

Ladenverkauf: MLC, Im Wallzentrum, 47441 Moers

°[intendo 6Y Hardware ©

N64 Trident

49

SCHNAPP DIR

© [lintendo 64 Hardware ¢

Trident Pro Pad 64.95
N64 Pad (Color) 54 .95
' |Lenkrad + Pedale 149.95
' | Joypad Verlénger. 24 .95

RF Modulator + Switch 44.95

N64 SVHS-Kabel 29.95
N64 Profes. AV-Kabel 24.95
N64 Antennenkabel 49.95
1Meg Memory Card 54.95
'N64 Gamekiller Modul a. Anf
Japan / USA Adapter a. Anf

© Sony Playstation Grundgerat =

Barpreis: 3 9 9 o

50.05 Speed King 9495
8495 Spot goes to Hollywood 11 B84.95 =
84.95 Starblade Alpha 84,95 P y
84.95 Starfighter 3000 84.95 R
84.95 Street Racer 84.95 LR
g;-:g Streetfighter Alpha 79.95
. Streeffighter Alpha 2 B5.95 p t t
Il ° Playstation Hardware © Playstation Hardware ©
75.08 Striker 96 74.95 _ L
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Super Mario 64

Players Guide

Wihrend Shigeru Miyamoto an der Fortsetzung des bekanntesten Videospiels herumwerkelt,
trudelt Mario endlich in die deutschen Haushalte ein. Auf den folgenden Seiten seht Ihr die
letzten Levels mit allen Sternen, die Bowser Levels und die geheimen Sterne des Schlosses

Entere Bowsers U-Boot ! Offne die Truhen

1. Schwimmt zum U-Boot und klettert 2. Offnet die Truhen in der richtigen
darauf. Reihenfolge. :

Springe zu den roten Miinzen Schwimme durch die Ringe .; Folge dem Fisch

3. Benutzt den !-Schalter und klettert 4. Schwimmt durch funf blaue Ringe, die 5. Der Manta Ray hinterlaBt wieder
Uber die beweglichen Stangen zu den  unter dem U-Boot nach oben steigen. blaue Ringe. Schwimmt durch finf
Munzen. hindurch.

Vereine die Miitzen
y

YN
w

6. Benutzt den blauen Block, um den
Stern hinter dem Gitter zu erreichen.

7. Sammelt 100 Minzen! Sammelt alle
Minzen die |hr finden kénnt. Nehmt alle
roten Miinzen mit. Aktiviert den
Schalter, um an die blauen Miinzen zu
kommen.




Nintendo 64

NEXT LEVEL 04/97

Super Mario 64

Players Guide

10. Springt in das Eislabyrinth und findet
den Weg zum Stern.

Schau im Iglu nach

13. Mit dem Schildkrétenpanzer fahrt
lhr zum Iglu hinauf. Klettert hinein und
sucht nach dem blauen Block im
Schneemann. Darin findet |hr neben
einem Stern auch ein Freileben.

14. Sammelt 100 Minzen. Totet alle
Gegner in diesem Level und sammelt alle
Minzen auBerhalb des Schneemanns ein.
Geht danach in den Schneemann und
findet die restlichen Minzen. Benutzt
dafiir den blauen Block.

8. Klettert auf den Schneemann. Schiitzt
Euch vor dem kalten Atem, indem I|hr
den Pinguin als Schild miBbraucht.
Weiter oben findet lhr dann den ersten
Stern.

Gehe zum Eissee

11. Steigt in die Kanone und fliegt an
diese Stelle. In der gelben Kiste liegt der
Stern bereit. Ihr kénnt aber auch die
Gegner vor der Schneelawine benutzen.
Springt darauf und sie geben Euch genug
Auftrieb um (Uber die Mauer zu
kommen.

Spiele mit Bad Bully

9. Kickt Bad Bully von der Plattform.
Driickt die Tasten A und B gleichzeitig.
Sobald er runtergefallen ist erscheint der
Stern.

B Finde die acht roten Miinzen §

4

L4 )
Il .3::

12. Von der Stelle aus, wo |hr den
vierten Stern ergattert habt, schnappt
Ilhr Euch den Panzer und sammelt die
roten Miinzen ein.

o. Diesen kleinen
Kerl findet lhr im
Schneemann
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Erforsche die hohen und tiefen

17. Dieser Stern
erscheint, wenn
lhr an den gezeig-
ten Stellen die
Kisten verschiebt
und die beiden gelben Blocks berihrt.
Diese Stellen sind zusitzlich auf der
Karte markiert.

Folge den blauen Pfeilen

15. Verédndert den Wasserstand mit
dem Schalter Nr. 2. Benutzt nun die
beweglichen Plattformen, um an den
Stern in der gelben Box zu kommen.

Beeile dich - Expressaufzug

18. Schwimmt zum Schalter Nr. 3 und
laBt das Wasser damit ab. Geht nun auf
den Metallkifig wie auf dem Bild gezeigt.
Dafir benutzt |hr den !-Schalter. Geht
auf den linken Aufzug und fahrt nach
unten. Springt vom Aufzug runter und
benutzt den Aufzug im Inneren des
Kéfigs nach oben zum vierten Stern.

Suche nach der Spitze der Stadt

16. Klettert ganz nach oben, lauft ber
den Balken und springt weiter Uber der
sich drehenden Plattform zum Stern.

Finde die acht roten Miinzen

19. Betédtigt nochmals den Schalter Nr. 3
und lauft auf das oberste Podest, auf
dem der Bob-Omb auf Euch wartet, um
die Kanone bereit zu machen. Die
Plattform erreicht |hr mit einem
Wendesprung. Lauft nach vorne vom
Podest weg, driickt die Sprungtaste und
steuert sofort wieder auf das Podest zu.
Jetzt, wo die Kanone scharf ist, schief3t
lhr Euch in den Kifig in der Ecke.
Dabhinter findet Ihr eine Stadt, wo sich
alle acht roten Minzen befinden.
Benutzt den Schalter, um das Wasser
abzulassen. Um die Minzen auf den
Déachern zu erreichen, muBt |hr
zwischen den Hauswinden nach oben
springen. Ihr kénnt Euch aber auch am
Metallkéfig abstoBen.

Beachte das Zeitlimit

/ 20. In der Stadt benutzt lhr
6 den blauen Block, nachdem
/ das  Wasser  abgelassen

wurde. Lauft jetzt durch das
Metallgitter zum Stern. Mit einem
Wandsprung erreicht |hr ihn dann
schlieBlich.

21.-.Sammelt 100 Minzen. Sammelt alle
Miinzen, auch die blauen ein und schieBt
Euch dann in die Stadt. Sammelt wie
gewohnt die roten und gelben Miinzen
ein.
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Finde die acht roten Miinzen

| TR > i P

24. Die eine Halfte der roten Mlinzen
findet lhr auf den Pilzen. Den Rest
bekommt |hr weiter oben unter den
Metallkugeln.

Erklimme den Berg

22. Lauft bis zur Spitze des Berges.

Erforsche die Steilwand

25. Schaut an der gezeigten Stelle in die

Nische hinein.
hinunter.

Rutscht hier einfach

Erkunde den Affenkifig

23. Nachdem der erste Stern geholt
wurde wird ein weiterer Affe in dessen
Néahe auftauchen. Fangt ihn ein und folgt
ihm danach zum Stern.

Halte Ausschau auf der Briicke

o

26. Aktiviert den
Wasserfall einen Block erscheinen zu
lassen, der es Euch ermdéglicht den
dariber befindlichen Stern zu erreichen.

I-Schalter um am

Suche den einsamen Pilz

27. Springt in die Kanone und laBt Euch
wie auf dem Bild gezeigt abschieBen.

28. Sammelt 100 Minzen. Viele der
Minzen bekommt |hr auf der Rutsche
(Stern 4) und den roten Minzen. Was
ubrig bleibt holt |hr Euch von den
Gegnern.
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31. Benutzt noch einmal die dritte
Réhre. Findet als kleiner Mario die
Schildkréte Koopa. Es gibt ein neues
Rennen zur Réhre Nr. 2. Eure Chancen
steigen wenn |hr wahrend des Rennens
mit  einem  Weitsprung  Koopa
davonlauft.

oy,

Ob diverse Extras erschei-
nen oder auch nicht hangt
davon ab, ob Mario gerade
grof3 oder klein ist.

Pfliicke die Schnapp-Piranha

29. Geht durch das kleine Bild in den
Level. Dann springt Ihr in die Réhre Nr.
1. Als kleiner Mario ist es Eure Aufgabe
funf fleischfressende Pflanzen zu téten.

Lose die 5 Itty Bitty-Ritsel

32. Benutzt Réhre
Nr. 3 um groB3 zu
werden. Dann
.. lauft Ihr an die funf
= gezeigten Stellen.
auch auf der Karte

sind

Diese
gekennzeichnet.

; Dieses Wesen
bekommt |hr
nur zu Gesicht,
wenn lhr groB
seid.

oL

Begib dich zur Spitze der Insel

30. Benutzt Réhre Nr. 3 um Mario klein
werden zu lassen. Lauft zur Spitze des
Berges, wo |hr einen gelben Block findet,
hinter dem der Stern ist.

Finde die 8 roten Miinzen

33. SchieBt Euch mit der Kanone nach
oben (wie auf dem Bild gezeigt). Oben
lauft Ihr nach links Gber den Balken in
den Berg.Hier liegen acht rote Miinzen.
vor Euch. Die letzte Miinze sowie den
Stern koénnt |hr Uber das oben
befindliche Gitter erreichen. Es gibt eine
Stelle, die etwas niedriger liegt.

Drehe Wiggler im Kreis

34. Erneut springt |hr in die dritte
Réhre, lauft weiter nach oben und
springt mit einer GesdBbombe in das
Becken. Nachdem das Wasser
abgelaufen ist, geht lhr nochmal in Réhre
Nr. 3 und in das zuvor geéffnete Loch.
Darin findet Ihr einen TausendfiiBler,
dem |hr ein paar mal auf den Kopf
springt.

35. Sammelt 100 Miinzen. |hr miBt alle
Gegner als kleiner und als groBer Mario
téten. Die roten Miinzen im Inneren des
Berges bekommt Ihr als kleiner Mario.
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Rolle den Kifig

_.}.' S,
JHmnm
36. Lauft einfach nach oben, und lhr 37. Lauft an dem ersten Stern vorbei.
werdet schon bald ein Stern finden. Hier Macht einen weiten Sprung nach links

konnt Ihr die Plattformen stoppen. zum Stern vor dem sich ein blauer
Schalter befindet.

Achtet auf die Uhrzeit,wenn lhr die Uhr
betretet. Geht |hr um 3,6,9 oder 12.00
Uhr hindurch bleiben alle Plattformen
stehen, was nicht immer von Vorteil ist.
AuBerdem gibt es noch ein paar
¢ Abstufungen. Um 11.25 Uhr bspw. sind
die Plattformen am schnellsten, bis

12.05 Uhr hingegen am langsamsten. i

LaB dir den Weg zeigen Stampfe maichtig auf

- Sz

38. Als nichstes steigt lhr auf den  39. Ihr miBt ganz hoch hinaus und
Uhrzeiger, der Euch direkt vor den  kénnt noch nicht einmal die Plattformen

Stern fahrt. Die Plattformen sollten sich ~ stoppen. Hinter dem blauen Stein auf
hier bewegen. den lhr Euch draufstellt, seht lhr den

Stern.

i

Finde acht rote Miinzen

Springe auf den Schwebebalken

- - L]
- __.”. d
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41. Flr die nachste Aktion kénnen die
Plattformen wieder gestoppt werden.
So kénnt lhr in aller Ruhe die acht
Miinzen einsammeln.

40. Seid lhr an dem Kifig angelangt in
dem sich der Stern befindet, springt lhr
auf die Plattform, die sich in die Wand
bewegt. Uber die kommt lhr in den
Kafig.

42. Sammelt 100 Minzen. Wie schon,
lhr sollt alle Gegner téten, samtliche
Miinzen auf den Plattformen
einsammeln, alle roten Miinzen
mitnehmen und die blauen Miinzen vor
dem dritten Stern einsammeln. Und
nichts vergessen!




10

NEXT LEVEL 04/97

Nintendo 64

super Mario 64

Players Guide

Reise auf den Regenbégen . Suche das Haus am Himmel

44. Fliegt zweimal durch das SchloB
hindurch bis |hr auf dem Dach landet.

=

45. Die roten Minzen sind alle in  46. Lauft an den kreisenden Plattformen  47. In der Nihe des vierten Sterns findet
diesem Gebilde zu finden. links die Stange runter und folgt dem  |hr dann den fiinften der tber die
Weg nach rechts. pyramidenférmigen Plattformen zu
erreichen ist. Aktiviert den !-Schalter

und springt schnell nach oben.

-

Schau dir den Regenbogen an r,

48. Steigt in die Kanone und laBt Euch
wie gezeigt abschieBen.

gsunn® » \\l.‘
49. Sammelt 100 Minzen. . -
Sammelt die roten Miinzen ein
und aktiviert den blauen ! -
Schalter links davon. Die
blauen Mlinzen erreicht |hr
wenn |hr mit einer Folge
von Spriingen von Wand
zu Wand nach oben
springt. Jetzt missen
nur noch die unter-
wegs  herumliegen-
den Minzen einge-
sammelt werden.

>
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Bowser 1

50. In der Eingangshalle des Schlosses
geht |hr nach oben in die Tir mit dem
groBen Stern. Hier lauft lhr den ganzen
mithsamen Weg nach oben, bis |hr
Bowser gegeniibersteht.

52. Im Keller gelangt Ihr das zweite Mal
zu Bowser. Hinter der groBen Sterntdir
springt lhr in das Loch.

51. Lauft hinter Bowser, packt ihn am
Schwanz und schleudert ihn gegen eine
Bombe. Ist er erledigt, bekommt lhr zur
Belohnung einen Schlissel, der die Tiren
zu den Levels sechs bis neun &ffnet.

Der rote Schalter

- P . Wy o m

56. In der Eingangshalle lauft lhr an die
Stelle mit dem Sonnenstrahl und schaut
nach oben. |hr befindet Euch in einem
Fluglevel, in dessen Mitte eine Insel liegt,
auf der sich der rote Schalter befindet.
Mit der Mitze aus den roten Blécken
nehmt |hr Anlauf und macht einen
Dreifach-Sprung, um abzuheben. Der
Abschu3 aus der Kanone hat den
gleichen Effekt.

-

53. Verhaltet Euch genauso wie bei
Eurem ersten Zusammentreffen. PaBt auf
Bowser auf, wenn er die Plattform kippt.
Der Schlissel, den |hr bekommt, 6ffnet
die Tlren zu den Levels zehn bis zwolf.

Der griine Schalter

57. Geht in den sechsten Kurs und lauft zu
Nessi. Springt lber ihren Kopf auf das
Metallgitter und in die dahinterliegende
Tur. Hier verwandelt sich Mario in
Marionator der locker gegen die Stro-
mung ankommen kann, bis er den
entsprechenden Schalter findet. Damit
kénnt lhr unter Wasser laufen, im
Wasser befindliche Schalter zu betdtigen
oder in der Strémung untertauchen.

54. Im ersten Stock, vor dem
Uhrenlevel, lauft Ihr durch die Sterntdr.
Hierflr solltet Ihr allerdings mindestens
70 Sterne gefunden haben.

55. Vor dem Eingang zum letzten
Bowser findet |hr ein Freileben. Werft
ihn dreimal auf die Bomben, achtet aber
auf seine Feuerbdlle und springt tiber die
Druckwelle, die er auslost.

Der blaue Schalter

58. Geht vor dem Eingang zu Kurs 7
nach rechts in die Tur ohne Stern. Im
nun kommenden Raum schlagt |hr die
zwei Sdulen nach unten. Damit erreicht
lhr, daB das Wasser im Burggraben
abgelassen wird. Dort findet |hr den
Eingang zum letzten Schalter.

11
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Geheimer Stern 1

LA : 3 3
59. Lauft im ersten Stock in die rechte
Tar. Springt in das Bild der Prinzessin
und rutscht die Bahn nach unten, an
deren Ende ein Stern auf Euch wartet.

Geheimer Stern 4
Yeeconn! (hband me,
frafe! s lale, o fate,
I mact make haste!

62. Geht in den Keller. Vor Kurs 7 hiipft
ein Hase umher. Fangt ihn ein und er
UberldaBt Euch einen Stern. lhr solltet
hierfur 20 Sterne besitzen.

Geheimer Stern 7

65. Sprecht mit Toad im ersten Stock,
sobald |hr Giber 50 Miinzen habt.

Geheimer Stern 2

60. Springt nochmals in das Bild der
Prinzessin und versucht die Bahn in
weniger als 21 Sekunden runter zu
rutschen.

Geheimer Stern 5
-

Ef: i

63. Das zweite Mal fangt Ihr den Hasen
ein, wenn sich mehr als 50 Sterne in
Eurem Besitz befinden. Der Hase wird
einen zweiten Stern herausriicken.

Geheimer Stern 8

66. Auch der
Toad in dieser
Ecke streckt
Euch helfend
einen weite-
ren Stern ent-

gegen.

Geheimer Stern 3

61. Geht in die Halle zu Kurs drei.
Seitlich davon seht |hr je ein schwarzes
Loch in der Wand. Im linken holt I|hr
Euch das Freileben und im rechten
gelangt |hr in einen Geheimraum.
Sammelt dort acht rote Miinzen.

Geheimer Stern 6

-

54. Im Vorraum zu Kurs sechs sprecht
Ihr mit Toad der Euch bereitwillig einen
Stern UberlaBt.
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Geheimer Stern 9

67. Sammelt die acht roten Miinzen im
ersten Bowser Level.

#1“'-‘ s-.i
o L

70. Sammelt die acht roten Miinzen im
roten Schalter Level.

73. Geht in den Vorraum des 14. und 15.
Kurses. Links von der Uhr befindet sich
der Eingang in den zweiten Fluglevel.
Sammelt die acht roten Miinzen ein, um
den Stern zu bekommen. Fliegt dabei
einfach von Wolke zu Wolke, bis |hr den
Bombenwichter findet, der die Kanone
aktiviert, mit der die oberen Wolken zu
erreichen sind.

Geheimer Stern 10 Geheimer Stern 11

68. Sammelt die acht roten Miinzen im

. 69. Sammelt die acht roten Miinzen im
zweiten Bowser Level.

dritten Bowser Level.

Geheimer Stern 13

3 -

71. Sammelt die acht roten Munzen im

- Schalter Level 72. Sammelt die acht roten Minzen im
grinen Schalter Level.

blauen Schalter Level.
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Christmas Nights

i Relevante Tage

Im letzten Heft haben wir Euch schon einige wichtige
Zeitraume des zeitaktiven Spiels mitgeteilt. Hier ein weiteres
Datum. Stellt |hr die interne Uhr auf den 1. April, fliegt lhr
als Narr durch die Gegend. Weitere Verinderungen im
Spieldesign sollen ANGEBLICH auBerdem am 14. Februar
und 31. Oktober erfolgen. Welche, das konnten wir aller-
dings aus Zeitmangel nicht feststellen. Probiert es mal aus!
Wem weitere wichtige Daten auffallen, der wendet sich bitte
schriftlich an die Hotline. Aber bitte, bitte schreibt nicht ein-
fach den Miill aus dem Internet ab, weil das Meiste, was dort
zu lesen ist, nicht funktioniert.

e T,

PlayStation

Motor Toon GP 2

i Zusitzliche Optionen / Frage

Markiert das Wort Optionen im Men( und haltet

Ll + L2 + Rl + R2 gedriickt. Bei gehaltenen Tasten betitigt
lhr @. Nun stehen zusitzliche Optionen zur Auswahl. Die
Anwahl der Goodies aus Heft 12 /96 funktioniert leider nur
in der japanischen Version. Wer herausbekommen hat, wie
diese anwahlbar sind, ohne sich abzurasen, wendet sich bitte
schriftlich an die Helpline.

. PlayStation -US-

Contra

Cheats

Gebt die folgenden Cheats
im Titelscreen mit den Optio-
nen " 1/2 Player Game/Op-
tion/Load Game" ein. Als
Bestdtigung ist ein Jingle zu
vernehmen.

- Bamboo Arcade: R2, Rl, @, @, LI, L2. Daraufhin wird ein
verstecktes Bonusspiel geladen, das eine Art Panzer-Pac-Man
darstellt. Ist recht funny!

- Bamboo Gyruss: L2, L1, @, @, RI, R2. Ein weiteres Bonus-
spielchen, eine Weltraumballerei.

- Unendlich Continues: 12, R2, LL, R1, @, @, ©, ©. Im Spiel
zéhlen die Continues riickwarts und gehen dann in den nega-
tiven Zahlenbereich.

- Movie Player: L2, L1, R1, R2, ©, ©, O, ©. Hier diirft |hr die
Filmchen betrachten.

- SEX Browser: R2, R1, L1, 12, @, ©, O, ©. Hiermit werden
die einzelnen SFX anwahlbar.

O.K., die oben genannten Cheats funktionieren. Bei den
unten stehenden Kombinationen erténte auch das lingle.
Allerdings haben wir noch nicht in Erfahrung bringen kon-
nen, was sie bewirken. Wer es herausgefunden hat, wendet
sich bitte schriftlich an die Hotline. L2, R2, LI, R1, ©, O, O,
0.12,R2,L1,R1, 0,0, 0, 0.

PlayStation

Blam! Machinehead

Cheats

Gebt die angegebenen Cheats im Hauptscreen mit den
Optionen "Spiel beginnen/Spiel laden/Optionen" ein. Haben
Eure Fingerchen die richtige Kombination gedriickt, ertént als
Zeichen, daB es geklappt hat, ein Lachen, und die entspre-
chende Meldung wird auf dem Bildschirm angezeigt.

- Unendlich Munition: _
0,0,0,0,l,0,L,11,0,11,0, L1, L1, 0, L1, 0, L1, L1, LI, LI
- Unendlich Energie:

O, LLLLLO L 0,0,1,0,0,0,L,LLL,LLL OO, Ll.
- Level Select:

1,0, 1, 1,1,0,0,0,0,1,1,0,0,11,0,1,0,0,0,0.

Mit den Tasten Rl sowie R2 diirft |hr Euch durch die Levels
klicken.

ml el ml -
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. Copy-Service

Hier kénnt Ihr bei uns Game Guides und Komplettlésun-
gen nachbestellen. Und zwar lauft das folgendermaBen
ab: lhr schickt uns einen DIN A4-Umschlag, der mit 3,-
DM frankiert und an Euch adressiert ist. Zusitzlich legt

i |hr als Unkostenpauschale 5,- DM in Form eines Geld-

: scheines bei. Das Ganze schickt lhr in einem ausreichend
: frankierten Umschlag an: Redaktion Mega Fun, Stichwort:
: Copy-Service, Pleicher Schulgasse 2, 97070 Wiirzburg.

: Wir kopieren dann die gewtinschten Lésungen
(schwarz/wei3) und schicken sie Euch umgehend zu.
Bedenkt bitte, daB das Gesamtgewicht der Riicksendung
héchstens 500g betragen darf. Das heiBt, wir kénnen nur
eine Losung kopieren. Beachtet auch, daB wir nur Bestel-
lungen beriicksichtigen kénnen, die die vorgenannten
Bedingungen erfillen. Folgendes bieten wir zur Zeit an:

- Story of Thor (MD/12 Seiten)

- Snatcher (MD/5 Seiten)

- Comix Zone (MD/4 Seiten)

- Asterix und Obelix (SNES/8 Seiten)

: - Breath of Fire 2 (SNES/10 Seiten)

i - Discworld (PS/8 Seiten)

- Mystaria (SAT /6 Seiten)

- Resident Evil (PS/13 Seiten)

- Fade to Black (PS/8 Seiten)
Wer an ilteren Lésungen interessiert ist, meldet sich bitte
bei der Hotline am Sonntag, den 20. April 1997 zwischen
14-18 Uhr unter Tel. 0931 / 15 51 8.

!Achtung! )

Fiir unsere Leser aus der Schweiz und aus Osterreich!
Legt bitte 10.- DM bei, dafiir braucht der Rickumschlag
: nicht frankiert zu sein. Die 5.- DM Portokosten ziehen

. wir logischerweise von den Kosten ab. Und noch etwas
. in eigener Sache. Kontrolliert bitte, ob Eure Sendung

: ausreichend frankiert ist. Wir kénnen in Zukunft leider

: keine Briefe mehr annehmen, bei denen die Post von

: uns ein Strafporto wegen nicht ausreichender Frankie-

i rung verlangt!!!
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Nintendo 64 -Jap/US-

Pilotwings 64

Die vier Warp Stars

Bei PW 64 gibt es vier "Warp Stars" zu finden, durch die Ihr
bei Berlhrung in die Bird-Man-Levels gelangt.

(1) Den Stern auf Holiday Island findet lhr unter einem
Bogen aus Felsengestein an der Stidostkiiste der Insel.

(2) Wenn |hr Euch im Little-State-Level befindet, muBt lhr
nur einmal dem New Yorker Central Park einen Besuch
abstatten.

(3) Im bitterkalten "Nordpol"-Level gibt es an der 6stlichen
Kiste der groBen Insel einige Wasserfille zu bestaunen.
Dort gibt es zwei Hohlen: am Ende der rechten muBt lhr
einem Wasserfall in die Tiefe folgen, um den begehrten
Stern zu erlangen.

(4) Der letzte Stern befindet sich in einer kleinen Hohle an
der noérdlichen Steilklste, ganz in der Nahe eines Flugfeldes.

Kleiner Tip zum SchluB: Benutzt den Jet-Pack fiir Eure Suche
nach den goldenen Himmelskorpern.

PlayStation

Disruptor

Cheats

Yes! So macht das Leben richtig SpaB! Driickt wahrend des
Spiels Select. |hr gelangt in den Kartenscreen. Driickt L1, um
die Echtzeit abzustellen. Jetzt gebt |hr einen der folgenden
Codes ein:

Lebensenergie auffillen: ...0, ®, ®, 0, ®, 0, O, O.
Munition auffiillen: ..........®, 0,0, 0, ®, O, 0, O.

Als Bestétigung hort man ein Knacken. Es kann immer nur
einer der beiden Codes eingegeben werden. Mit der Select-
-Taste verlaBt |hr den Screen wieder.

Saturn -JAP-

'FIGHTERS MEGAMiX

Diverses

Action Replay bzw. Game Buster Codes:

- Master Code: F60073C6 (305 / B6002800 0000
- Unendlich Energie Player 1: 1606556C OOFA

- Unendlich Energie Player 2: 160673C OOFA

Achtung! Bei den angegebenen Codes kann es Probleme mit
dlteren Modulen geben. Auch kann das Spiel abstiirzen, falls
Ihr den Gegner aus dem Ring priigelt. Aber sie sind trotz-
dem recht hilfreich.

- Alle Charaktere: Um mit allen versteckten Charakteren
spielen zu kénnen, muB einfach jeder Kurs im 1-Player-Mode
durchgespielt werden. Es reicht, dies auf Schwierigkeitsstufe
Normal bzw. in der Grund-/Defaulteinstellung zu tun.

- VF1 Siba: Sobald |hr diesen Charakter erspielt habt, solltet
lhr ihn einmal mit der X-Taste anwahlen. Er betritt dann in
einer Art Virtua Fighter 1-Outfit den Ring.

PlayStation

Andretti Racing

4 DER FEHDEHANDSCHUH » 9

HUF BREL

EEHLZEIT AUS

Zusitzliche Option

Startet ein Rennen und pausiert. Markiert jetzt die Option
"Race Statistics”. Nun driickt gleichzeitig die Tasten

L1 + L2 + Rl + R2 + O + @. Es erscheint ein Debug Mend, in
welchem |hr hilfreiche Renndaten verandern dirft. Die @-Ta-
ste bringt Euch zuriick.

e
RESUME RACE
THSTANT REPLAY
RACE STATISTICS
SOUND EFFECTS: ON

MUSIC: ON
_aulY eAcE

RESUME
INSTANT REPLAY
RACE STATISTICS
e SOUND EFFECTS:
DRAFTING EFFECT
IRAFT DISTAMCE :
RONT DOWNFORCE -
FAR DOWNFORCE -
UEL CONSUMPT ION RATE
INCREMENTAL BRAK NG .
.~ TIRE WEAR RATE .
[ Al SPEED PERCENTAGE
| TORQUE SPINS -
CENTRIFUGAL FORCE :
A g e T ¥
. e o . ’ -

PlayStation

Time Commando

PaBwort

Gebt als PaBwort ACTIVATE ein. |hr startet zwar nur mit sehr
wenig Energie im ersten Level. Aber dafiir habt |hr eine volle
Lebensleiste und 99 blaue Chips.

aen

. Die Spiele-Hotlines in Deutschland |
EOACCIEIME erreeeeseeesesessssssssesessssessssesssesessessssssennes 01805,/335555,/24h/Tag |

EACHVISION: 1uovereeseserersesessossessesssssonees 06107-930100,/Mo.-Fr. 10.00-17.00
i BMG INteractive: ......ooevereeeresresssenns 0180-5304525/Mo.-Fr. 10.00-17.00
i Bomico & Laguna: .....cceeeueeenrernnerens 06107-945145 /Mo.-Fr. 15.00-18.00

: Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
i Electronic Arts: ...02408-940-555/Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00

P GT Interacthvil . 040-27855306/Di., Mi., Do. 15.00-18.00
i Infoprames:: ..sisisii. 0221-4543106 /Mo., Di., Do., Fr. 15.00-18.00
i KON ciciupiinsraminiisiessisbins 0221-612352 /Mo.-Fr. 17.00-20.00
R T R — 05241-946480/Mo.,Mi. 14.00-17.00
- OB i s 0208-89924124 /Mo.,Mi. 15.00-18.00
i NINENAOD: iicicaiiciiicinssmsomsionsonsensasivavnses 0130-5806 /Mo.-Fr. 11.00-19.00
: Phillips Mledis cicsscnismsnomssnismmisss 040-23629100/Mi,.Fr. 14.00-20.00
I s s rr s 040-2270961 /Mo.-Fr. 10.00-18.00
i Sony C.E./Psygnosis: ......ccceeuruesnneas 0190-578578 /Mo.-Fr. 14.00-20.00
i Sony PlayStation (techn. Hilfe): .........069-66543300/Mo.-Fr. 9.00-19.00
i IR e toaplasniagmeb it 040-391113 /Mo.-Do. 14.00-18.00
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Oldies but Goldies - Aktion

i Habt |hr ein altes Game zu Hause, zu dem lhr noch

: Codes und Cheats sucht? Kein Problem! Bei entsprechen-
: der Nachfrage kramen wir unsere Ordner hervor und

: suchen fiir Euch. Vorausgesetzt, die Tips sind bei uns

i noch nicht erschienen. Oder gibt es ein Spiel, das Euch

: besonders am Herzen liegt und Ihr seid der Meinung, daB

: hierzu wirklich mal eine Komplettlésung her miiBte?

: Schreibt einfach an die Helpline. Bei entsprechender

: Nachfrage liefern wir sie Euch. Also, Stift schnappen und
: schreiben an: Redaktion Mega Fun, Kennwort: Helpline,
: Pleicher Schulgasse 2, 97070 Wiirzburg. Bitte gebt Eure
: vollstandige Anschrift auch auf Eurem Schreiben an. Ihr
i habt es in der Hand, denn wir machen das Heft ja aus-

i schlieBlich fiir Euch. Von Konsolenfans fiir Konsolenfans.

PlayStation

Re-Loaded

Versteckter Charakter

Im Charakterauswahlscreen driickt lhr folgende Kombinati-
on: LI, ORI, O, O, R, O, LI, L. Daraufhin erscheint ein
roter Luftballon, der sich Gber die Fratze von Sister Magpie
legt. Markiert lhr diesen Bal-
lon, diirft Ihr mit dem ver-
steckten Charakter Fwank
spielen. Wo der nur her ist?
Und erst der Lebenslauf...!
Wem er auf die Nerven
geht, der gibt den Code
nochmal ein, und der Ballon
verschwindet wieder.

PlayStation

Twisted Metal 2

Diverses

Versteckte Charaktere:

Um mit zwei versteckten, zusatzlichen Charakteren aus dem
ersten Teil zocken zu kénnen, solltet |hr auf dem Car-Select-
Screen (wo die Fahrzeuge gewihlt werden) folgendes einge-
ben:

Sweet Tooth: @, 11,0, ®  Minion: 11, 0, 0, ©
Zusitzliche Kampfgebiete:

Das funktioniert nur im 2-Player-Mode. Wihlt ein Challenge
Match. Im "Choose Battleground"-Screen gebt |hr nun lang-
sam folgendes ein:

Cyburbia: 0, ©, L1, Rl Rooftop: ©, @, RI, O

Special Moves: Werden wiihrend des Spiels eingegeben.
Suicide Swamp: 0, O, @, Rl Freeze Bal: @, @, O
Napam: @, ©, O Jump: 0, 0, ©

Shield: @, 0, @ Rear Attack: @, @, O

Mine Attack: @, ©, O Cloaking Cevice: @, 0, ©, O

Interessantes:

Gebt diese Kombinationen wiahrend des Spiels ein:

O + Select: Hiermit verindert sich die Perspektive im
1-Player-Mode. Im 2-Player-Mode adndert |hr den Splitscreen
von horizontal zu vertikal und umgekehrt.

@ + Select: Schaltet im 1-Player-Mode einen Riickspiegel zu.
© + Select: Schaltet den Radar ein und aus. Funktioniert im
1- und 2-Player-Mode.

O + Select: Schaltet die Waffenanzeige von der aktuellen
Waffe auf eine gesamte Liste um. Funktioniert im 1 und 2
Player Mode.

Rl erméglicht bei der Fahrzeugauswahl einen Random
Select.

PlayStation

Spot goes to Hollywood

i Cheats

Drickt im Anfangsscreen mit den Worten "Start/Options"
folgendes: 0,0, 9, 0,0,0,9,0, 9, 0, 0.

Daraufhin erscheint unten das Wort €Ceel. Wihlt |hr dieses
an, dirft lhr alle Levels aktivieren. Markiert "All Levels
open” Und driickt gleichzeitig O + Start. Startet dann das
Spiel und sucht Euch den gewiinschten Level aus. Im Spiel
pausiert lhr und driickt ©. Hiermit stockt |hr Eure Leben
auf. In unserer Testversion funktionierte das wunderbar, ob
es allerdings auch in der Verkaufsversion klappt, wissen wir
nicht.

S S R RS RS R SRR SRR

PlayStation

Beyond the Beyond

i Verstecktes Intro

Startet die PS. Haltet nun, sobald lhr das Camelot Software
Planning seht, auf dem Pad @ + @ gedriickt. Daraufhin gibt
es ein Intro zu sehen, das normalerweise nicht erscheint.

PlayStation

Star Gladiator

Riesenkopf- und FiiBe

Haltet, nachdem lhr den Kampfer gewihlt habt,

© + Start + O + O gedriickt, bis der Kampf beginnt. Nun
hat Euer Charakter einen riesengroBen Kopf und gigantische
FiBe, fur die er Kindersarge als Schuhe brauchte.

PlayStation

Shockwave Assault

Cheats

Das Game ist zwar nicht mehr neu, aber die Cheats wollen
wir trotzdem noch verraten. Zumal sie mehr als hilfreich
sind. Und so funktionieren sie:

- Spezial Laser: Pausiert eine aktuelle Mission und driickt
O, O, @. VerlaBt die Pause mit der Select-Taste! Pausiert
erneut und gebt O, O, @, O, O, O ein. VerlaBt erneut die
Pause mit der Select-Taste. Unten links unter den Anzeigen
leuchtet die Meldung Xtra Laser auf.

Nun dirfen folgende Cheats eingegeben werden:

- Extra Fillung: Nachdem |hr den Laser habt, gebt Ihr im
pausierten Zustand O, @, O ein. VerlaBt die Pause mit der
Select-Taste. Nun wird Euer Schiff aufgetankt.

- Unverwundbarkeit: Nachdem |hr den Laser habt, gebt Ihr
im Pausescreen O, @, © ein. VerlaBt erneut per Select-Taste
den Screen. Eine Meldung unten links informiert Euch nun
darlber, daB Euer Schiff fortan unverwundbar ist.

Vorsicht, solltet lhr, nachdem |hr die drei Cheats eingegeben
habt, den Pause-Screen mit der Select-Taste verlassen, wird
das als Aufgabe registriert!
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2Extreme Games* Necrodome*

79,90 94 90 —
4-2-2 FuBRball 89,90 Need for Speed 84,90 F‘}!!DDE?
A-Train 99,90 Need for Speed 2* 89,90
Air Combat Platinum* 4490 NFL Quarterback Club 97 84,90
Alien Trilogy 89,90 NHL 97 84,90
Andretti Racing 84,90 NHL Powerplay Hockey* 84,90
Area 51 8990 Pandemonium 79,90
Battle Arena Toshinden Plati.* 44,90 Perfect Weapon* 84,90
Battle Station* 8490 PGA Tour 97 84,90
Bedlam 89,90  Pitball 89,90
Blast Chamber 8990 Po'Ed 89,90
Blazing Dragons 7990 Porsche Challenge* 79,90
Bubble Bobble 2* 79,90  Project Overkill 84,90
Bust a Move 2 64,90 Rage Racer* 99,90
Caspar 89,90 Raging Skies 89,90
Command & Conquer 94,90 Rebel Assault 2* 89,90 g
Cool Boarders 8990 Reloaded 84,90 In dem fantastischen Der Preis der Frelhelt ist
Crash Bandicoot 9990 Resident Evil 2* i.Vorb. £ 2
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Disruptor 8490 Samurai Shodown 89,90 T =l an

Dragonheart

8490 Sim City 2000 89,90 .

Exhumed* 8990 Soul Blade* 99,90

Fifa Soccer 97 84,90  Soviet Strike 84,90 P I ayStatlo n N I nte n d O 64
Firo & Klawd 89,90 Spot Goes to Hollywood 89,90

Formel 1 99,90  Stadt der verlorenen Kinder 89,90 ; ; *

Grid Runner* 89,90 Star Gladiator 89.90 Playstation 389,90  Nintendo 64* 399,90
Hardcore 4*4 89.90  Street Fighter Alpha 2 84.90 inkl. Control-Pad inkl. 3D-Controlstick

Hexen* 89,90 Suikoden* 89,90 Analog Joystick 119,90 Control-Pad Verlangerung 19,90
Hyper Final Match Tennis 84,90 Super Motocross 89,90 Controler 5490 Memory Card 1MB 69,90
Int. Moto X 8490 Supersonic Racers 84,90 £ ; ; >

Int. Superstar Soccer 9490 Syndicate wars* 84,90 EF Adapéter h t ?jgg gfa Interpanonal Soccer 64 ;ggrgbo
Int. Track & Field 89,90 Tekken Platinum* 44,90 Osung baphome - eomon ‘
Iron & Blood 8490 Tekken 2 99,90 Losung Myst 1490 Internatinal Star Soccer* 139,90
Jet Rider* 8990  Tempest X3* 89,90 Losung Resident Evil 1490 NBA Hangtime* 139,90
- gggg L Senillh gjgg Lésung Tomb Raider 14,90  Pilotwings* 119,90
Lost Vikings 2* 8490 Tobal No. 1 8990 NeGcon 79,00  Shadow oftPe Empire* 139,90
Magic the Gathering* 89,90 Tunnel B1 84.90 Maus inkl. Pad 5490 Star Fox 64 i.Vorb.
Madden NFL 97* 8490 Twisted Metal 2 89,90 Memorycard 15 34,90 Super Mario 64* 99,90
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Myst 39:90 Wing Commander 3 84.90 Memorycard 360 9990 Wayne Gretzky Hockey* 139,90
Nascar Racing 89,90 Wipe Out Platinum* 44,90 L|chtp|st01e Avenger 64 90 Waverace 64* 99,90
NBA Hangtime* 89,90 Wipeout 2097 99,90 r —— — —
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TEST PLAYSTATION

Bevor Ihr diesem Teufel entgegentretet, gilt es erst einmal Kraft zu
sammeln. Ansonsten hittet Ihr keine Chance

King’s Field

Wihrend die Japaner sich bereits den dritten
und die Amerikaner immerhin schon den
zweiten Teil reinziehen diirfen, kommt good
old Germany erst in den GenuB des ersten
Teils. Was hat da solange gedauert?

PLAYSTATION
Rollenspiel / 1 Spieler

ber wenden wir uns erst

mal der Hintergrundstory
zu. Die Insel Melanat wurde von
einer héllischen Dunkelheit ero-
bert. Weder Gotter noch
Dé@monen wagen es seitdem die
Insel zu betreten. Ein alter EIf
erzahlte von einem machtigen
blauen Licht das nachts auf dem
Geldnde einschlug. Bis tief in die
Unterwelt war diese Energie
und ihre hollische Auswirkung
zu splren. Hundert Jahre lang
héhiten die Bewohner die Insel
aus, nur um von dieser Energie
zerstort zu werden. Das Ein-
zige, was dem Bdsen entgegen-
treten kénnte, wére ein Mann,
der das sagenumwobene
Schwert der Hoffnung trigt.
Und dreimal drft lhr nun raten
welche Aufgabe Euch bevor-

Die Gange verbergen Dutzende Geheimriume. In
ihnen gibt es Goodies abzustauben, allerdings miissen
deren Wichter erst aus dem Weg geriumt werden

steht.... Mit nur einem lumpigen
Dolch bewaffnet, werdet |Ihr an
der Inselkiiste abgesetzt. Per
Egoperspektive erkundet |hr
zundchst das gewaltige frei
begehbare  Labyrinth  aus
Hohlen, in denen es vor Mon-
stern nur so wimmelt. Also
heiBt Eure erste Aufgabe erst
einmal exzessive Monsterbesei-
tigung. Hierdurch levelt |hr
Euch nicht nur mit Erfahrungs-
punkten auf, sondern Ihr
streicht auch einige Goldmiin-
zen und Goodies ein. Wichtig
ist hierbei die Tatsache daB Ihr
die Moglichkeit ca. 85 Grad
nach unten und nach oben zu
schauen auch fiir den Kampf
benutzen mifBt. So lassen sich
beispielsweise die aufdringli-
chen Schleimbatzen nur beseiti-
gen, wenn |hr oft genug von
oben auf sie einschlagt. Habt lhr
genlgend Geld erkampft, setzt
lhr dieses in den nahen Dérfern

b

1

suchen. I
hin

Schon am Anfang diirft Ihr Euch mit ilbermichtigen Monstern
herumschiagen. Der hohe Schwierigkeitsgrad ist schon rekordverdichtig

René: Bereits im
Februar '96 hat-
ten wir die US-
Version in Hin-
den. Und schon
damals bot King's
Field all denen, die
mit der Knuddel-
grafik der Nippon-RPGs nichts
anfangen konnten, eine echte
Alternative. Auch in punkto
Schwierigkeitsgrad setzt King's
Field hier einen MaBstab. Das
Game ist anfangs fast schon unfair.
Aber nach einiger Eingew&hnungs-
phase habt |hr alles unter Kontrol-
le. Positiv ist nach wie vor die Még-

Ein Schiuck aus diesem Brunnen
bringt Eure Lebensleiste wieder in
positive Bereiche. Das habt Ihr
auch dringend nétig!

in wichtige Ristungsteile um.
AuBerdem betreibt lhr dort
auch den obligatorischen Small-
talk, um wichtige Informationen
zu erhalten, die euch auf Eurem
Weg hinab in die Unterwelt von

Raﬁo. Sie koomen in die Unter-
welt gehen, werm Sie Kristalle

n karnn ndicht dorthin,
*dick. Aber ich kamm

gin paar Krautex

P

g

In den Dérfern wird wie iiblich Handel sowie
Smalitalk betrieben. Aber hiitet Euch vor diesem
Herrn und seinen Wucherpreisen!

lichkeit alle Dungeons frei aus der
Egoperspektive begehen zu kén-
nen. Leider wirkt die Umgebung
doch ein wenig trist, was (auch
wegen der leichten Palbalken) in
der Grafikwertung zwei Minus-
punkte (fir jeden Balken einen
Punkt) zu Buche schlug. Positiv
stachen mir gleich die deutschen
Texte ins Auge. Von Uberset-
zungskauderwelsch keine Spur
und dies honorierten wir gleich
mal mit einem zusitzlichen Punkt
in der Kategorie Fun. Alles in allem
bietet King's Field spannendes
Game Play, und alle Abenteurer
soliten hier zuschlagen.

Die Fihigkeit nach unten zu

schauen, miit lhr auch im

Kampf nutzen. Ansonsten
gewinnt der eklige Schieimbatzen

Nutzen sind. Gut, daB an Spei-
cherpunkten die wirklich hart
erarbeiteten Spieldaten auf
Memory Card abgelegt werden
kénnen.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: FROM SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,
DEUTSCHE TEXTE

CA. PREIS: 89,- DM

§ sehr tsuper
L

schiecht : mitel ! gut

69% GRAFII(

64% SOUND FX




TEST PLAYSTATION

René: Warum ist | Sprachausgabe tun ihr {briges, wenn
es nur so schwierig, | es nicht noch das groBe Aber gibe:
eine exzellente | Die ungewdhnlichen Kameraperspek-
Filmadaption zu kre- | tiven sind sehr gewdhnungsbediirftig,
ieren? Immerhin hat | und die Polygon-Figuren wirken im
das Script das Zeug | Vergleich zu den exzellenten Hinter-

veriorenen Kinder
zu einem Hit! Das | griinden eher billig. Hinzu kommen

Filmlizenzen sind meist teuer und bieten dann : \ " e ;
z % R 5 zeigt auch die Hand- | noch die duBerst trigen Bewegungs-
nur MittelmaB: nun probiert sich Psygnosis lung: In den vielen Szenarien sind so | méglichkeiten der Hauptheldin, die

: - manche interessante Ritsel versteckt, | vor  allem  Adventure-Neulinge
auf diesem waCkhgem Boden und die Hintergrundbilder lassen viele | abschrecken diirfte. Alles in allem

net und Marc Caro. Nun dient Augen aufleuchten. Die Steuerung ist | spricht ein guter Ansatz fiir und ein
PLAYSTATION dieses etwas schaurige Mirchen denkbar einfach: mit wenigen Tasten | mittelmiBiges Gameplay gegen das

Con s lassen sich simtliche Aktionen ausfilh- | Adventure, das eher fiir Liebhaber von
Adventure / 1 Spieler als Grundlage fir ein Abenteuer ren. Der Sound und die deutsche ' Interesse sein diirfte.
der Adventure-Experten von

m Jahr 1995 eréffneten die  Psygnosis. Dr. Krank ist ein ver-

Filmfestspiel -in Cannes mit rickter Wissenschaftler, der Nacht schickt er seine Schergen reichen Ritsel. Hinzu kommt
einem Film von Jean-Pierre Jeu- auf einer Bohrinsel lebt. Jede los, die aus einer nahen Stadt noch eine komplett deutsche
Kinder entfiihren, um ihnen mit  Sprachausgabe, die von Film-
einer Apparatur ihre Trdume zu  profis eingearbeitet wurde.

entreiBen. lhr spielt die zehnjdh-

rige Miette, die dem Spuk ein TEST FLAYSTATION

Ende machen soll. Von der Auf- ~  HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH

: i
machung her erinnert 'D'e ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
Stadt der verlorenen Kinder" an UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

Alone in the Dark: Die Polygon- """'"';::?F‘:L’?‘“m ll
: R % LEVELS:
Figuren dirigiert Ihr durch Uber  ooonnemssmen: of TECIE T
150 sauber gerenderte und SPRACHAUSGABE
sehr diister anmutende Szenari-  CA. PREIS: 99-OM
en. Hier kommt es weniger auf ~ _MUSTER VON: FOTGNOS® —
schiecht + mitcel E gut 1 sehr {super

Die Stadt der

Action an als auf Kopfarbeit. Mit ; e

der intuitiven Steuerung sam-  RERCREIGNLS :
melt Ihr Items und |8st die zahl- 72% SOUND /FX

. "
. .
I "
'} .

Die Stadt der veriorenen Kinder
liegt am Meer, demzufolge darf 71% run

auch ein Leuchtturm nicht fehlen

- Gestaltet die Clubzeitschrift selbst mit aNATaRE Ak Wenn lhr nicht zu uns kommen konnt,
Pl R TiSEoTitel 5
- Bestellt €ure Games zum Ortstarif Poy awd P dann kommen wir eben zu €uch!

G faald Players Order Club Austria
B . ladestrafie 28, R-6300 Worgl-Tirol
~ Telefon 00 43 - 53 32/7 02 00

Players Order Club Marktheidenfeld

< TR L < A . 2 s _;euzbergstroﬁe 5, 97828 Marktheidenfeld
Nur einmalig 10,- DM Beitrittsgebithr TRE .. = Telefon 0 93 91/ 26 88

- Keine Abnahmeverpflichtung e Sk Players Order Club Attendorn

- Testet Spicle ohne Zeitlimit Unser € bsd Hofestatt 4, 57439 Attendorn
in unserem Testlabor alle 6 Woc os fie Telefon 0 27 22/5 39 43

- Tauscht Spiele mit anderen Mitgliedern
- Die neusten Infos an unserer Hotline

- Importe und Umbauten zv TOP-Preisen

Jetzt Mitglicd wer ‘und dabei scin!
Kommt cinfach vorbei oder ruft an!

Lerchenauerstrafde 145 .- 80935 Miinchen-089/3573 7011
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TEST PLAYSTATION

T

Aol

Ein konventioneller Mischmasch aus FMV und
CG-Clip bildet das Opening

NHL Faceoff °97

Sony bleibt auch bei der zweiten Auflage
ihrer eisigen Sport-Simulation der

Bitmapgrafik treu

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-8 Spieler
E in kleines Programmierer-
team mit dem aggressiven
Namen Killergame zeichnet
sich fir die Realisierung dieser
flotten Eishockey-Version ver-
antwortlich. Scheinbar waren
die Jungs mit dem Original ins-
gesamt schon sehr zufrieden,

denn die Verdnderungen kann
man an einer Hand abzahlen.

e T a

UIf: Es ist schon
y fast eine Frech-
heit diese Eishok-
key-Simulation
| als eine Fortset-
zung zu verkau-
fen, denn weder
technisch  noch
spielerisch hat sich gravierendes
verindert. Dieser Umstand ist
umso schlimmer, als daB die
Bitmap-Grafik nach heutigen
MaBstiben alles andere als zeit-
gemdB wirken. Die Farbpalette
ist merkwiirdig blaB, die Sprites
wirkt (bermidBig pixelig und
wurden zudem erbirmlich ani-
miert. Auch der auditive Bereich
enttduscht. Zwar bemiiht sich
die Digi-Zuschauerkulisse um
Stimmung, die Schlittschuh-
gerdusche klingen jedoch so als
wiirde jemand mit Kreide etwas
an die Tafel malen. Angesichts
solch eines antiquierten techni-
schen Rahmen kommt natiirlich
kaum Atmosphire auf. Spiele-
risch prisentiert sich der Silber-
ling rasant, unkompliziert, aber
alles andere als ausgereift und
realistisch. Es nervt vor allem die
Tatsache, daB in der Defensive
nicht automatisch auf den puck-
nidchsten Abwehrspieler umge-
schaltet wird. Fazit: ziemlich
lieblos.

y

Tl  a - Ee

Nach wie vor muBt lhr Euch
mit einer Bitmap-Optik und
Uberschaubaren Aktionsmég-
lichkeiten zufriedengeben.
Neben den Spielmodi-Stan-
dards Freundschaftsspiel, Sai-
son (inklusive Trade-Option)
und Play Off gesellt sich dies-
mal eine neue Trainingsoption
dazu, wo lhr die Anzahl der
Spieler, die sich auf dem Eis
befinden, variieren durft. Das
Spektakel auf dem Eis diirft |hr
wie gewohnt aus insgesamt
vier Perspektiven betrachten.
Die Aktionsmoglichkeiten
beschrianken sich auf das
Notigste, sprich (hoher) Pass,
SchuB3, diverse Bodychecks
sowie ein cooles Ablegen des
Pucks auf einen mitlaufenden
Mitspieler. Eine Aktionstaste ist
zudem speziell fiir den Bully
reserviert. Die Konfigurations-
moglichkeiten der Spielregeln
sind hingegen recht erschép-
fend und umschlieBen sogar

. I ICALDC 1-LAT

Die Trade-Funktion darf natiirlich bei keiner
Sport-Simulation mehr fehlen

-

e

cRAL

Beim Face Off wird extranah herangezoomt,
wodurch die Sprites allzu stark pixelieren
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Fighting-Option
wodurch es

Spiels zum ungeztigelten Zwei-
kampf
kommen kann. Eine spielerisch
sinnvollere Erneuerung stellt
hingegen der Strategie-Teil dar,

Nach einem Torerfolg - was

teilweise im Sekundentakt passiert

= erlebt Ihr ein paar peinliche
Sparanimationen

aktivieren,
wahrend des

zweier Streithdhne

Durch das Replay offenbart
sich etwas Skurriles: Ein eigener
Mitspieler wird durch einen
rabiaten Bodycheck iiber die
Bande geschupst

wo |hr in insgesamt fiinf Kate-
gorien Euer Team coachen
durft. Last but not least durfen
via zweier Multitaps diesmal
bis zu acht Puckjager gleichzei-
tig das Eis betreten.

A

den 2-Linien-Pass. Wer auf h
Raufereien steht, sollte die W
A 3
o )
/ &N Fla O 1s1
. 3 S Col ol 108
L
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Die Spieler fegen mit ziemlichem Tempo iiber das Eis; vor allem vor dem
Tor geht es da oftmals recht uniibersichtlich zu

Auch die Seitenperspektive bietet
recht viel Ubersicht

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: KILLERGAME/SONY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: ALLE NHL TEAMS
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, MULTITAP
CA. PREIS: 85- DM

MUSTER VON: SONY

§ sehr super
gt}

schlecht i mittef E gut
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53% GRAFIK I

§9% SOUND /FX
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Bei Freiwiirfen verzeiht das Pro-
gamm auch grébere Fehler beim
Abstoppen der beiden Ziel-Cursor

RICACT
CLLS.

v

HALETIME @)

Die Halftime-Show mit den
Cheerleadern wird diesmal leider
durch Statistiken iiberdeckt

Total NBA °97

Showdown in der virtuellen NBA: Sony
Computer Entertainment méchte mit der
neuesten Total NBA-Auflage wieder den
Referenzthron zuriickerobern

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-8 Spieler

wischen Konami und SCE

ist ein regelrechter Zwei-
kampf um die Basketball-Krone
entbrannt, der vor kurzem
durch das prachtige NBA In the
Zone 2 zugunsten der Contra-
Erfinder entschieden wurde.
Flr das Comeback ihrer Simula-
tion haben Sonys Entwickler
einiges am Gameplay verdndert.

So wurde das alte Steuerungs-
konzept véllig liber den Haufen
geworfen und gegen ein kon-
ventionelleres ausgetauscht. Die
umstdndliche Differenzierung
zwischen Korbwurf und Dunks
sowie zwischen normalem Pass
und Pass zum Korb gibt es nicht
mehr. Stattdessen bieten die
vier Tasten die gangigsten offen-
siven und defensiven Aktions-
moglichkeiten: Wurf, Pass, Tur-
bo, Steal und Blocken. Ein Knopf
ist zudem im Angriff fur spielsi-

Hilfreich: Auf Wunsch werden die Aktionsméglichkeiten
links oben eingeblendet

Ehrensache: Gelungene Dunks werden noch einmal in
"Slow Mo" dargeboten

TEST PLAYSTATION

Mit der LI-Taste wird jeder Mitspieler durch eine Aktionstaste markiert,
wodurch Ihr vier direkte Anspielstationen erhaitet

tuationsabhangige Special
Moves reserviert, bei denen der
Akteur beispielsweise in
gekonnter Manier den Ball zwi-
schen den Beinen hin- und her-
dribbelt. Eine neue Bedeutung
kommt zudem der L1-Taste
zugute. Hierdurch werden die
vier Mitspieler durch jeweils
eine Aktionstaste markiert,
wodurch |hr jeden CPU-Akteur
direkt anspielen kénnt. Verdn-
derungen gibt es auch bei der
Optik. Am  auffallendsten:
Jedem NBA-Recken wurde ein

- -

Ulf: Es liegt
sicherlich auch an
der Klasse von
NBA In the Zone
2, daBB mich Sonys
neueste  Basket-
ball-Simulation ins-
gesamt eher ent-
tduscht hat. Dabei hinterlieB die
Grafik zunichst einen guten Ein-
druck. Die neuen Texturen stehen
den NBA-Sportlern nimlich her-
vorragend. Schade ist allerdings,
daB lhr bei der giinstigsten Kame-
ra-Perspektive davon nicht allzu
viel mitkriegt. AuBerdem bietet
Konamis Konkurrenzprodukt ein-
deutig die besseren und variable-
ren Motion Capture-Animationen.
Soundtechnisch schligt sich die
CD-ROM wacker. Vor allem die

Die (unspielbare) manuelle Kamerafithrung gehért
zur Kategorie "Grafikdemo"

Texturekleid Uber das Polygon-
Gerippe gestlilpt, inklusive dem
Original Digi-Face. Die wenig-
sten Uberraschungen bieten
hingegen die Optionen. Die
Spielmodi beschridnken sich auf
die  wichtigsten  Ereignisse
(Freundschaftsspiel, Saison, Play
Off). Durch die Rooster-Option
dirft Ihr zudem eigene Spieler
kreieren bzw. Transfers durch-
fihren, um die CD-ROM auf
den aktuellsten Stand zu halten
(die Statistiken sind auf dem
Stand vom 10.12.96).

ultra-realistischen  Dribbelgeriu-
sche gefallen, wobei ich die dezen-
ten Hip Hop-Rhythmen des Origi-
nals hingegen schmerzlich vermis-
se. Hauptmanko ist aber die mit
einigen Fehlern behaftete Spielbar-
keit. In der Defensive mBt lhr im
Prinzip auf Gott vertrauen, da
man mit der Steal-Funktion dem
Gegner nur schwerlich den Ball
abjagen kann. In der Offensive
funktioniert hingegen Trick 17 bei
90% aller Angriffe. Im Alleingang
nach vorne sprinten, in der
Angriffszone die Special Move-Ta-
ste driicken und schon hat man die
Abwehr ausgetanzt. Soli sind
iberhaupt die erfolgreichste Waf-
fe, da die CPU-Spieler Euch nicht
optimal unterstitzen.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: SONY COMPUTER ENTERT.
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 28. MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: ALLE NBA-TEAMS + 2 ALL STARS
BESONDERHEITEN: MULTITAP, MEMORY CARD
CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: SONY

0 .
1 sehr !super
T ol

H

79% GRAFIK |
70% SOUND/FX [

schiecht ' miteed : gut
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TEST PLAYSTATION

Spider

Acht Beine, ein Forscher und jede Menge
Feinde - darum geht es, grob gesagt, im 3D-
Jump’n Run von Boss Game Studios, das nun
endlich testreif ist

kung stehlen soll, wird das
BewuBtsein des

genialen Wissen-
schaftlers in
eine Spinne

PLAYSTATION
Jump’n Run / 1 Spieler

eine Revolution auf dem

Gebiet der Forschung transfe-
bleibt ohne Folgen. Und die riert, aus
sehen fir den Helden von Spi- deren Per-
der nicht gerade rosig aus: wie spektive er
im Preview der letzten Aus- gerade
gabe schon angedeutet, gelingt noch das
einem  Wissenschaftler der Kidnapping
groBe Durchbruch auf dem seines ehe-
Gebiet der Nanotechnologie, maligen Kér-
sprich, er verwirklicht die pers mitkriegt.

Kombination von organischem
(Insekten-) Gewebe und tech-
nischen Miniaturelementen. Bei
einem Angriff eines Terrori-
sten-Teams, das die Entdek-

Eure Aufgabe ist es
nun natdrlich, die Verfolgung
aufzunehmen, die  bdsen

Buben unschidlich zu machen,
und vor allem Euren menschli-
chen Koérper wiederzuerlan-
gen. Etwas viel fir eine kleine
Spinne, was? Ubrigens steuert

2

e !
. =
1 & ]
e
X 21

MACHMINE ROOM

Bestandene Levels kénnen nach-
triglich immer wieder besucht
werden, um etwa Extrawaffen

aufzufrischen

Da guckste in die Réhre: auch
Abwasserrohre miissen
durchwandert werden

Nachdem Ihr das gesamte Riickgrat eines Dinos
entlanggelaufen seid, findet Ihr den
Levelausgang im Rachen

lhr das "Unge-
ziefer"  durch
eine 3D-Weltala
Pandemonium,
bzw. Clockwork
Knight. Eure Wege sind
also vorgegeben, allerdings
kénnt lhr innerhalb eines
Levels krabbeln, wohin Ihr
wollt - ohne Einschrankung.
Vorausgesetzt natlrlich, es
blockiert kein Gegner den
Weg der Spinne. Diese beste-

Im verwiisteten Labor lassen noch einige Computer und Monitore auf die
Arbeit des Forschers schlieBen

Im Bereich des Museums miissen Lavafliisse
Uberquert werden. SchieBwiitige Skorpione
erschweren dies ungemein

Bei den Hintergrinden zeigen die Programmierer
durchaus Phantasie, auch wenn die Grafik noch spekta-

kuldrer sein kénnte

hen aus anderen Arachniden,
Kakerlaken, Ratten, Schnecken
und anderem Kriechzeug, das
Euch natiirlich "spinnefeind" ist.
Véllig wehrlos ist Euer Tier

Der Endgegner des Museums bau-
melt von der Decke herab und
schickt Feuerschlangen nach Euch

Bjorn: Irgend-
' wie hat mich Spi-
der von Anfang
an gefesselt. Ob
das an den Video-
sequenzen liegt,
die das Ganze in
eine distere,
cineastische Atmosphire bet-
ten, an der realititsnah animier-
ten Spinne selbst oder an der
sehr stimmigen Musik, kann ich
nicht sagen. Ich gebe zwar zu,
Spider ist technisch nicht gerade
die Revolution, und spielerisch
wurden auch kaum neue Wege
beschritten (trotz der Spinnenei-
genschaften wird herkémmliche
Jump’n Run-Kost geboten), aber
hier wurde einfach gute Design-
arbeit geleistet. Die Suche nach
den Ausgingen in jedem Level
bietet keine High-Speed-Action,
sondern fordert eher Geschick-
lichkeit. Die Umgebung in einem
anderen Mafstab darzustellen,
haben die Grafiker dabei recht
schén gelést: man krabbelt im
Labor uber Mikroskope oder
Computer, spiter auf der StraBe
durch Gullis und die Kanalisation
und dergleichen mehr. Lediglich
etwas mehr Detailreichtum
wire winschenswert gewesen,
da manche Abschnitte etwas
steril wirken.




Den ersten Endgegner stellt ein aggressiver Roboterarm dar, der nach
Euch schiigt und Minen schleudert

dann doch nicht, neben dem
Standard-Angriff mit den Vor-
derbeinen gibt es schlieBlich
noch Ersatzbeine zu finden, die
dann als Extrawaffen (Raketen,
Minen, Gift, Flammenwerfer,
etc.) dienen. Als zusitzliches
Werkzeug steht Euch noch der
Spinnenfaden zur Verfligung,
mit dem man sich von Plattfor-

und sowohl an senkrechten
Winden wie auch an der
Decke laufen. Schon deswegen
muB der Normal-Jump’n Run-
ner etwas umdenken, um man-
che Gegenstdnde zu erreichen.
Die Levels sind in Bereiche
zusammengefaBt. Habt lhr alle
Runden innerhalb eines Berei-
ches kénnt  |hr

TEST PLAYSTATION

G5

Im Factory-Level sind wilde Spriinge von FlieBband zu FlieBband angesagt

Familientreffen in der Réhre: die

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: BMG INTERACTIVE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT
LEVELS: 12+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,
PASSWORT

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER YON: BMG

4+ sehr {super
hiR L
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69% GRAFIK

schiecht
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74% SOUND

geschafft,

unerwiinschte Verwandschaft wird
mit dem Elektro-Strahl

immer wieder in alte Levels ein-
und dort umherschwingen steigen, um dort z.B. ein g
kann. Dartiberhinaus kann der Extraleben abzustauben. verscheucht

AchtfiBBler natirlich springen 74% FN

Resident Evil 2 79.9520

men ein kleines Stiick abseilen

31/2406045

1 3 i Fade to Black 79,95 Po'ed * 82,95 Virtual Pool " 74,95
Playstatlon Splele FIFA Soccer 97 79,95 Parsche Challenge * 69,95 Virtual Tennis * 74,95 Comma nd & Conq uer
4-4-2 Fultball * 79,95 Formel 1 94,95 Power Move Pro WWF 89,95 Whizz * 74,95
A4 Evolution Global 89,95 Grid Run * 79,95 Powerplay Hockey * 74,95 Williams Arcade Greatest 57,95
Adidas Power Soccer 89,95 Hardcore 4x4 82,95 Primal Rage 82,95 Wing Commander 4 * 79,95
Adidas Power Soccer Int. * 89,95 Herks Adventure 84,95 Pro Pinball: The Web 79,95 Wipe Out 39,95
Alien Trilogie 79,95 Hexen * 79,95 Project Overkill 82,95 Wipe Out 2097 89,95
Andretti Racing 79,95 Hyper Final Match Tennis 79,95 Psychic Force * 74,95 World Cup Golf 79,95
Aguanauts Holiday * 9495 Impact Racing 79,95 Raging Skies 89,95 Worms 87,95
Area 51 84,95 Independance Day * 84,95 Rayman 82,95 WWEF In Your House 74,95
Ayerton Senna Cart 87,95 International Moto X 84,95 Rebel Assault 2 * 9495 X2 87,95
Ball Blazer Champions * 8495 Int. Super Soccer Deluxe * 79,95 Reloaded 84,95 X-Com 84,95
Baphomets Fluch 79,95 International Track & Field 87,95 Resident Evil 84,95
Batman Forever Coin-Op 79,85 | |iron & Blood 74.95 || Resident Evil 2 * 79,95 m
Battle Sport * 7495 Iron Man / XO 74,95 Return Fire 82,95
Battle Station * 79,95 Jet Rider 79,95 Ridge Racer 39,95 Avenger Lichtpistole 64,95
Bedlam 84,95 John Madden Football 97 79,95 Ridge Racer Revolution 87,95 Predator Lichtpistole 69,95
Big Hurt Baseball 79,95 Kings Field * 74,95 Riot * 79,95 Controller Sony 49,95
Black Dawn 79,95 Last Dynasty * 89,95 Rise of the Robots 2 74,95 Controller Funsoft 29,95
BLAM! Machinehead 84,95 Legacy of Kain 79,95 Road Rage 82,95 Controller-Verldngerung 2m  a.A.
Blazing Dra_?ons 78,95 Little Big Adventure * 79,95 Road Rash 79,95 Memory Card 39,95
Breakpoint Tennis 79,95 Lomax 82,95 Robotron "X" * 79,95 Memory Card plus 89,95
Bubble Bobble 2 * 74,95 Lost Vikings 2 * 79,85 Samurai Showdown * 74,95 Mouse 49,95
Bust-a-Move 2: The Arcade 59,95 Magic the Gathering * 79,95 Sentient * 84,95 HF-Adapter 39,95
Carnage Heart * 74,95 Mechwarrior 2 * 87,95 SimCity2000 82,95 Euro-Scart-Kabel 69,95
Casper 84,95 Mega Man X3 * 82,95 Slam 'n Jam 74,95 Link-Kabel 39,95
Chronicles of the Sword 79,95 Mickey's Wild Adventure 79,95 Soviet Strike 79,95 Multi-Tap 59,95
City of Lost Children * 79,95 Monster Truck * 84,95 Space Jam 74,95 Spec. ASCII-Pad 59,95
Command & Conquer 94,95 Myst 79,95 Spot goes to Hollywood  * 89,95 Spec. Joystick 99,95
Contra - Legacy of War 89,95 Namco Museum Pieces 1 89,95 Star Cgladiator 79,95 Analog Joystick 109,95
Cool Boarders 79,95 Namco Museum Pieces 2 79,95 Streetfighter Alpha 2 82,95 neGcon 69,95
Crash Bandicoot 94,95 Namco Museum Volume 3 * 79,95 Suikoden 89,95 Lenkrad m. Pedalen 139,95
Creation * 79,95 Namco Smash Court 79,95 Syndicate Wars * 79,95 Playstation-Tasche 89,95
Criticom 84,95 Namco Soccer Primal Goal * 79,95 Tekken 39,95 incl. Contr. & Memory Card
Crow: City of Angels * 79,95 Nascar Racing 97 * 87,95 Tekken 2 94,95 .
Crusader: No Remorse  * 79.95 | | NBA Hangtime 8495 || Tempest x3 * 74,95 P I a stat| on
D 74,95 NBA :n Téhe Zone 69,82 me Raiden Project * 79,95 y &2
NBA Itz 89, eme Park 79,95
Darklight Conflict * 79,95 NBA Jam Extreme 79,95 Thunderhawk 2 79,95 G ru n dge rat
Darkstalkers 79,95 NBA Live 97 79,95 Tilt 74,95
Descent 2 * 79,95 Need for Speed 79,95 Time Commando 79,95
Destruction Derby 39,95 Need for Speed 2 * 79,95 Tobal Nr.1 87,95 _a.
Destruction Derby 2 89,95 NFL Game Day 89,95 Tomb Raider 79,95 J
Discworld 82,95 NFL Quarterback Club 97 74,95 Top Gun 84,95 N 1 t d 64
Disruptor 74,95 NHL Face Off 97 * 7495 Total NBA 97 * 74,95 I n e n 0
Dragonheart: Fire & Steel * 79,95 NHL Hockey 97 79,95 Trash It 82,95 M ie Kro
Eanhworm Jim 2 29.95 Off-World Interceptor Extr. 74,95 Tunnel B1 84,95 3 9 9 —
pidemic * 74,95 Pandemonium 79,95 Twisted Metal 79,95
Extreme Games 79,95 Pete Sampras Tennis 89,95 Twisted Metal 2 79,95 , M u 'tl Med ia Gm bH
Extrem Games 2 * 7495 || PGA Tour Golf 97 79.95 || Victory Boxing 79.95 || Turek 129,95 Bohlweg 66a
Extreme Pinball 84,95 Pitball 82,95 || virtual Golf * 82,95 || andere Titel auf Anfrage (Steinwegpassage)

38100 Braunschweig

Tel.: 0531/ 2406045
Fax: 0531 / 2406046

Alle Preise sind Versandpreise in DM inklusive Mehrwertsteuer zuziiglich Versandkosten in Héhe von 15.-DM  *

bel Nachnahmesendungen oder 10.- DM bei Vorkasse. Softwaresend. ab 200.- DM sind Versandkostendrel, . .

Fiir Sendungen, die bestellt, aber nicht abg werden, ber wir eine Pauschale von 30.-DM. Dei AnzeigenschluBR noch nicht
Es gelten unsere Aligemeinen Geschifisbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. erschienen

lertil und Prei derungen vorb iten.

Bitte haben Sie dafiir Verstindnis, daf unsere Ladenpreise
von den hier angegebenen Preisen abweichen!

Handleranfragen erwiinscht.
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PlayStation
Sportspiel /1-4 Spieler

V-Tennis 2

Der miese Eindruck des €
ist halbwegs wieder wel
insgesamt 20 Spieler s
sprechende und abwech:
lygon-Gewinder gekleid
bei der Wahl der ¢
wird wohl auch der
in Erfillung gehen:
hinten, isometrisch

ture und viel Shoot- und
. Als Commander Blake
dem Problem, Euch
behaupten zu miissen.
uB Euren Kidnapper,
Overlord die Knabber-
szurichten. In den abwechs-
| Welten bewegt Ihr Euch
EBvil-Like auf vorgegebenen

| P—r—
-~

e,
Al

e O

e - ._g
‘Pfaden, sammelt Goodies und Schlitssel
ein und vermébelt reihenweise Gegner.
~ Die Ansitze des Games sowie der Sound
und die Grafik sind durchaus durchdacht,
~ aber leider scheint dem Entwicklerteam
~ das Wort Kollisionsabfrage fremd zu sein
" (Wenn man Gegner durchdringen kann,
s ohne ihnen Energie abzuziehen, nervt
dasl). Auch verwirrt das schnelle Um-
schalten der Perspektive. AuBerdem be-
wegt sich Blake derart zih, daB einem die
FBe einschlafen. Fazit: Steuerung und
Kollisionsabfrage stark ber-
arbeiten und verbessern, FUN
51%

dann zweiten Teil heraus-
bringen. Dann gut. (Bjérn)

i A
TEST PLAYSTATI

ON

Alle Aktionen wie Uberwiirfe
und Haltegriffe sind
wesentlich realistischer in Szene
gesetzt worden

 PLAYSTATION
Béat 'em Up / 14 Spielé_r

ierzehn  Wrestler der

New Japan Pro Wrestling
Vereinigung treten zum fréhli-
chen Stelldichein im Ring an.
Die vertretenen Kimpfer der
Nippon-Liga wie Shinya Hashi-
moto oder The Great Muta sind
dort bekannter als bei uns Hulk
Hogan. Sehr viele Ringer, die
spater in den zwei groBBen ame-
rikanischen Verbinden WCW
und WWEF bekannt wurden,
haben sich erst einmal in Japan
ihre Sporen verdienen missen.
Und auch Stars wie z.B. Hawk
von der Legion of Doom
teamte einige Zeit mit dem
Great Warrior. Als Hellraisers
raumten sie ganz schon ab.
Aber zuriick zum Spiel. Gegen-
Uber dem ersten Teil sticht

sofort die wesentlich feinere
Definition der Fighter ins Auge.
Zusitzlich gibt es jetzt eine
Vier-Spieler-Multitap-Option,
bei der bis zu vier menschliche
Gegner gleichzeitig als Einzel-

Toukon
Retsuden 2

In Europa kommt gerade die Umsetzung des
ersten Teils auf den Markt, da legen die
Japaner in Nippon schon den zweiten Part auf

Auch von den Ringseilen aus dirft
Ihr angreifen. Allerdings solltet Ihr
aufpassen, daB Euch der Gegner
nicht abfingt

kdmpfer gegeneinander antre-
ten kénnen oder einen Tag-
Team-Kampf bestreiten diirfen.
Jedem der steuerbaren Figuren
steht ein eigenes Repertoire an
charakterischen Moves zur
Verflgung. Diese Moves wer-
den nun auch unterschiedlich
durchgefiihrt. Zusdtzlich kénnt
Ihr endlich Haltegriffe ansetzen,
um den Gegner zur Aufgabe zu
zwingen bzw. ihn zu schwé-
chen. Die Ringseile bieten
selbstverstandlich wieder reich-
lich Abwechslung. Entweder
schleudert Ihr den Gegner hin-
ein und laBt ihn an der kalten
Schulter abprallen, oder |hr
springt mit besonderen Moves
in den Ring, um starker zu tref-
fen. Verschiedene Liga-Optio-
nen sorgen daflir, daB |hr den
Weltmeistertitel oder auch den
Tag-Team-Titel erstreiten
kénnt. Aber der Weg dorthin
ist hart, da nicht alle Priigelkna-
ben nach den Regeln kampfen.
Also heiBt es aufpassen, um
nicht einen Augenkratzer ein-
zufangen, und somit den Vorteil
zu verlieren. Samtliche Einstel-

Der Junge, der hier seinen Gegner iiberwirft, war frither die eine Hilfte
der Hellraisers; jetzt wirft er alleine die Gegner durch den Ring

Die Auswahl an Haltegriffen hat
erheblich zugenommen. Auch
agieren und reagieren die Wrestler
abwechslungsreicher

- - - -

Bjorn:  Wer
den ersten Teil
kennt und mag,
wird Part Zwei
lieben! Simtliche
Mingel wurden
ausgemerzt. So
agieren die
Wrestler viel abwechslungsrei-
cher, geschmeidiger und charak-
teristischer. Sah ein Uberwurf
im ersten Part noch aus wie
jeder andere, wartet in der Fort-
setzung jetzt jeder Kampfer mit
einem ganz anderen Ansatz auf.
Die guten Fighter bleiben stets
fair, und die Bésen setzen jeden
fiesen, unerlaubten Trick ein, um
Euch zu schwichen. Klasse!
Zwar stehen erst einmal einige
Stunden hartes Training ins
Haus, um alle Moves perfekt zu
beherrschen, aber dafiir priigelt
man sich spiter viel gezielter
durch die Gegner. Der tolle thea-
tralische Sound und das
Geschrei des Publikums tragen
zusdtzlich dazu bei, einem Ring-
feeling live zu vermitteln.
Kurzum eine runde Sache. Ich
hoffe nur, daB eine eventuelle
Umsetzung der Scheibe nicht
wieder durch schlampige Kon-
vertierung (ca. 17% langsamerer
Spielablauf, Pal-Balken)
frustriert.

e o B -

lungen, Rekorde und sonstige
Spielstinde dirfen bequem auf
Memory Card abgelegt werden.
Die Tatsache, daB bis zu 15(!)
Blocke bendtigt werden, zeigt,
wieviele Daten und Optionen
zur Verfligung stehen.

TEST PLAYSTATION 2

HERSTELLER: TOMY
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 14 WRESTLER

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, MULTITAP
CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185
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An vielen Stellen mist lhr Euch
durch gezieltes Sprengen den
weiteren Weg erdffnen

Exhumed

Die Liste der bisher erhiltlichen Ego-
Shooter auf PlayStation ist nicht gerade
lang. Trotzdem schickt sich Exhumed
an, einige Konkurenten

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1 Spieler

er Grundplot bei Exhumed

besteht daraus, daB Euch
Pharaonenvater Ramses
héchstpersonlich den Auftrag
erteilt, seine geklauten Teile
wieder  zusammenzusuchen.
Also macht lhr Euch willig auf
den Weg und begebt Euch ins
Tal der Pharaonen. Dort nehmt
Ihr jeden Winkel der Gebaude
und Génge unter die Lupe und

L QTm——iu0:

Die Levelkarte dirft ihr Euch uber
das Hauptgeschehen einblenden

nal3 zu machen...

versucht, Euch die elendigen
Skorpione und Damonen vom
Leib zu halten. Uberflissig zu
erwdhnen, daB lhr auch hier zur
Seite  gleiten  koénnt. Im
Gegensatz zu manch anderem
Shooter, dirft Ihr hier zusatz-
lich ca. 80 Grad nach oben und
unten schauen, um so gezielt
fliegendes und kriechendes
Kanonenfutter zu beseitigen.
Euer anfangs mitgebrachter
Revolver sowie die uneffektive
Machete werden bald von
durchschlagenderen ~ Waffen,

Bjorn: Exhumed
ist ein Ego-Shoo-
ter bei dem alles

‘- stimmt. Steue-
u ' rung, Grafik und
_1"3 o Sound sind derart
A\ perfekt abge-

stimmt und durch-
dacht, daB ich mir die Frage stellte:
Was will man mehr? Exhumed ist
auBerdem vom Spielaufbau wun-
derbar abgemischt. Wo bei ande-
ren Shootern gemetzelt und gebal-
lert wird (nicht, daB wir damit Pro-
bleme hitten, aber es langweilt auf
Dauer), muB man hier die Levels
ausgiebig erkunden und sich erst

wie einem schweren Maschi-
nengewehr und  Granaten
ersetzt. Spater finden sich noch
so hilfreiche magische Waffen
wie der Cobrastab sowie der
gewaltigen Ring des Ra. Ego-
Shooter-like hinterlassen ver-
nichtete Gegner Goodies in
Form von Energieblasen, die
Eure Munitions- und Lebenslei-
ste in positive Bereiche befor-
dern. Allerdings ballert Ihr Euch
bei Exhumed nicht von einem
Abschnitt zum néchsten, son-
dern miiBt zwischen den Levels
hin und her wandern. Beispiels-
weise findet |hr erst spiter eine
Atemmaske, mit der lhr an vor-
heriger Stelle abtaucht und wie-

durchzockten
Abspann entgegen flimmerte. Auf
alle Fille wandert die Scheibe in

eigentlich

TEST PLAYSTATION

einmal einen Uberblick verschaf-

fen. Hat man diesen, gilt es gezielt

zwischen den Levels hin und her
zu reisen, um alle Geheimnisse zu

finden. Klasse! Der einzige Frust-

moment, den ich hinnehmen
muBte war, als mir nach langen
Nichten der

meine Sammlung, und da bin ich
sehr  wihlerisch.

AbschlieBend méchte ich noch
zwei Worte in Richtung Lobo-
tomy Software loslassen: Mehr
davon!

Die Sobek-Maske erméglicht Euch
das Atmen unter Wasser. Nur mit
Ihr erhaitet Ihr Zugang zu ver-
steckten Abschnitten

der einen neuen Abschnitt ent-
deckt. Gut, daB diese hart erar-
beiteten Erfolge auf Memory
Card gesichert werden kénnen.

67

Wo ballert lhr Euch ansonsten noch aus der
. Ego-Perspektive durch Ginge und Gebiude?

Diese Ubersicht beinhaltet alle bisherigen Titel fiir die PS, die

wir getestet haben. Die in Klammern gesetzten Spiele werden
aus einem Schiff bzw. Roboter gezockt!
Alien Trilogy Heft 03 /96 90% Fun
(Blam! Machinehead) Heft 11,/96 86% Fun
(Descent) Heft 03 /96 71% Fun
i Disruptor Heft 12,/96 83% Fun
Hexen Heft 04 /97 60% Fun ;
(Kileak the Blood) Heft 09,/95 56% Fun i
i (Krazy Ivan) Heft 01,/96 81% Fun
i PO’ed Heft 06,/96 77% Fun
i (TunnelB1) Heft 11,/96 86% Fun i

: Bitte beachtet, daB hier nattirlich keine indizierten bzw. von der
i Indizierung bedrohten Titel aufgelistet sind.

: Ups! Tir gedffnet und sofort stiirmen jede Menge Gegner auf Euch ein,
Macht Euch auf kleine Schocksituationen gefaft!

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: LOBOTOMY SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT!: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 5+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, DEUT-
SCHE TEXTE UND SPRACHAUSGARE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: BMG

schiecht :rnmd Poogut | sebr fsuper
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Todliche Energiefelder versperren Euch den Weg,
Wo ist nur der Schalter, um es zu deaktivieren?
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Das Splatterelement kommt nicht zu kurz! Die
Uberreste bleiben allerdings nicht lange liegen
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Saturn
Fun-Sportspiel /1-2 Sp|eier

Funky
Head Boxers

Bislang taten sich Softwarehduser ziem-
lich schwer, Boxen als spannendes Video-
spiel aufzubereiten, da die meisten Ver-
suche in planlosem Tastengehitmner’ en-
deten. Vielleicht ist dies der Hauptgt

dafiir, warum die Fernéstler von Yoshi-
moto erst gar nicht versucht haben, eine

ernsthafte Simulation auf die Beine zu
stellen. Schon die Optik deutet an, was
abgeht. Samtliche Boxer verfligen Uber
groBe, kastenférmige Polygon-Képfe mit
Digi-Visagen, wodurch Ihr die Ergebnisse
Euer Schlagbemiihungen deutlich erken-
nen kénnt. Fun Sports-maBig wurde auch
das umfassende Schlagrepertoire gestal-
tet, das durch vier Special Moves aufge-
motzt wurde. Der spielerische Anspruch
wichst dadurch zwar nicht (beste Taktik:
Abblocken & Zuschlagen), die pure Gau-
di kommt aber gut zur Geltung. Der
groBte Pluspunkt der Nasenbrecherei
stellt der Ranking-Modus dar, in dem Ihr
Euch in der Rangliste langsam vorarbei-
ten miBt. Insgesamt sechs

Trainer helfen Euch dabei, SE®)N
Eure Kampferwerte stetig
zu verbessern. (Ulf)

63%

Saturn )
Beat "'em Up/ 1 Spieler

The Incredible
Hulk

Hulk ist sauer: er wurde von einem Ge-
heimbund gefangengenommen! Doch so
einfach 148t sich Bruce Banner nicht kalt-
stellen - kurzum: Auf dem Stiitzpunkt
entbrennt bereits bei der Ankunft eine
hemmungslose Keilerei. Das Muskelpa-
mmndert in der versetzten Vo-

gel-Perspektive insgesamt 14 Polygon-Le-
vels und absolviert dabei die Genre-(bli-
chen Tatigkeiten, d.h., Gegner werden
vermobelt, Schalter aktivert und hier
und da muB Hulk auch kniffelige Hupf-
passagen meistern. Durch einen Gamma-
schub kann Hulk einige Special Moves
volifiihren oder seine Freunde herbeiru-
fen, um sich eine Verschnaufpause zu
verschaffen. Doch all diese Features sind
im Prinzip fir die Katz, denn die grotten-
schlechte 3D-Grafik versaut einem jegli-
che Spielfreude. Mauern ploppen plotz-
lich in den Bildschirm oder verdecken
komplett die Sicht, Hulk steht auf einmal
in der Wand, die Kollisionsabfrage ist lau-
sig, Ruckelscrolling.... Die Liste der gra-
vierenden Mangel ist derart
groB, daB man das Teil im
Prinzip in die Tonne kloppen
kann. (UIf)

FUN
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Dieser von der Krankheit
betroffene Ingenieur erzihit Euch
alles, wenn lhr vorher in einer
Traumsequenz den Ausgang eines
Labyrinthes findet

Uberall in der Station sind Weg-
weiser angebracht, damit Ihr Euch
in den 2000 Raumen und Korrido-

ren einigermaBen zurechtfindet

Sentient

Die Adventure-Spezialisten von Psygnosis
Uberraschen die AuBBenwelt nahezu regelmi-
Big mit einer vollig neuen Idee; so auch in Sen-
tient, wo lhr mit virtuellen Gesprachen zum

Ziel finden muBt

PLAYSTATION
Adventure / 1 Spieler

s wird noch lange dauern

bis die Menschheit den
Weg zu den Sternen beschrei-
tet. In Sentient ist es inzwi-
schen soweit: Die lkarus-Sta-
tion liegt in der Korona einer
Sonne, wo nach neuen Minera-
lien, vor allem Wasser gesucht
wird. Doch an Bord dieser Sta-
tion breitet sich eine unbe-
kannte Krankheit aus. Gerrit,
ein medizinischer Ingenieur -
was immer das auch sein mag -
wird beauftragt, die Wurzeln
der Seuche zu finden. Euer
Auftrag beginnt: In der Ego-
Perspektive wandert |hr durch
ringférmig aufgebauten Korri-
dore, Hallen, Kontrollrdume
und Laboratorien verschieden-
ster Art. So miBt lhr Euch mit
der 62-képfigen Mannschaft
auseinandersetzen, um der

Von Zeit zu Zeit werden gerender-

te Zwischensequenzen eingespielt,

die wesentlich iber die Handlung
aufkliren

Seuche auf die Schliche zu
kommen. Dabei gibt es prinzi-
piell nur eines zu sagen: |hr
werdet von der Komplexitat
erschlagen! Jeder Charakter ist
ein selbstdndiges Individuum
mit Gemitszustinden und
unterschiedlichen  Ansichten,

die sich auch untereinander
unterhalten. Dadurch muBt |hr
auch auf die Tonart achten, mit
der Ihr eine Person ansprecht -
aggressives Auftreten kann bei

Die Ikarus-Station liegt in der Korona einer Sonne und wird immer mal
wieder von Eruptionen erschiittert

René: Sentient
kann einen wahr-
lich fesseln. Die
Komplexitit die-
ses Adventures
tbertrifft nahezu
alles, was in die-
sem Sektor zu
haben ist. Die Ritsel sind zwar
nie so schwer, daB sie unlésbar
erscheinen, jedoch wird deren
Lésung vor allem durch die viel-
filtigen Gesprachsmaglichkeiten
sowie die relativ vielschichtigen
und unabhdngig reagierenden
Charaktere ziemlich erschwert.
Allein durch die Tatsache, daB
sich durch eine falsche Frage
zum falschen Zeitpunkt die kom-

plette Handlung verindern
kann, macht die Erstellung eines
festen Lésungswegs nahezu

unmoglich. Das Problem liegt
aber in der technischen Ausstat-
tung: Die getexturete Polygon-
grafik bietet leider nicht das, was
aus einem 32-Bitter herauszuho-
len ist. In den gerenderten Zwi-
schensequenzen seht |hr in den
Gesichtern der Figuren nicht
eine Bewegung. Gespriche wer-
den grundsitzlich in Sprechbla-
sen dargestellt. Auch sound-
maBig ist nicht viel drin: Eine
Hintergrundmusik oder gar
gesprochene Dialoge auBer in
den Zwischensequenzen sucht
lhr vergeblich - alles in allem zu
wenig fir eine hohe Wertung.
Mein Fazit: Sentient ist ein her-
vorragendes Adventure, solange
lhr Eure technischen Anspriiche
auf ein MittelmaB reduziert.

Wachen zum Beispiel auf
grobe Ablehnung stoB3en!
Sprecht Ihr mit einem Charak-
ter auf in zwei verschiedene
Art und Weise, so kann sich
der komplette(!) Spielveriauf
andern. Somit gleicht kein
Handlungsverlauf dem ande-
ren. So gibt es laut Psygnosis
insgesamt 27 verschiedene
Lésungswege. Damit nicht
genug: Zum SchluB gibt es
dann entsprechend dem Spiel-
verlauf zehn verschiedene
Abspidnne - also Uberraschung
pur.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCWIERIGKEITSGRAD: SCHWIERIG
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS

schiecht ' mitte! E Eut E sehr Esupef
H H HE
71% GRAFIK :
" .

[
.

68% SOUND

72% FN



Die Einstellung des richtigen Trainingsplans
erfordert hohe Erfahrungswerte
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Player Manager

Na endlich! Funsoft hat ein Erbarmen mit
allen Trainerherzen und setzte den PC-Titel
Player Manager 2 fiir Sonys Flaggschiff um

PLAYSTATION
Simulation / 1-2 Spieler

ndlich durft lhr zur

Abwechslung einmal hin-
ter den Kulissen eines FuBball-
vereins agieren, anstatt in Ubli-
cher Weise auf dem Rasen zu
brillieren. |hr schllpft deshalb
in die Rolle eines 27 jahrigen
Ausnahme-FufB3ballers, der
zugleich die Manager- & Trai-
ner-Geschicke eines Vereins
leitet. Zur Wahl stehen alle
deutschen Original-Clubs ab
der vierten Liga aufwirts. |hr
seid aber nicht an den DFB
gebunden. Beispielsweise dirft
ihr auch in der italienischen
Edel-Liga mitmischen oder
Euer Glick in Schweden versu-
chen. Bereits in der Vorsaison
werden wichtige Entscheidun-
gen getroffen. So gilt es lukra-
tive Sponsoren-Vertrage
auszuhandeln, geeignete Trai-
ner und Talentsucher einzu-
stellen sowie Freundschaft-
spiele auszumachen. Anhand
des im Querschnitt dargestell-
ten Vereinsgebdudes geht |hr

ANSTOSS

In dieser Ansicht wird der Spielverlauf grafisch
ziemlich unattraktiv prisentiert, dafiir kénnt Ihr

bereits vor der Saison euren
umfangreichen Geschiften
nach, die hier aber nur in Tei-
len dargestellt werden k&nnen.
Im Managerbiro habt ihr zum
Beispiel das letzte Wort bei
der  Mannschaftsaufstellung
und handelt mit anderen Verei-
nen Transfergeschdfte aus. Im
Trainingsraum legt Ihr hinge-
gen den Trainingsplan bzw. das
Trainingspensum fest, um die
Mannschaft gezielt auf den har-
ten Bundesliga-Alltag vorzube-
reiten (Ihr startet hochstens in
der 2. Liga). Hilfreiche Statisti-
ken und  Vergleichs-Dia-
gramme zeigen Euch an, ob |hr
mit Eurer Marschroute richtig
liegt. AuBerdem muiBt Ihr noch
die Eintrittspreise festlegen,
das Stadion in SchuB halten
oder im Presseraum die neue-
sten Infos ergattern. Die Steue-
rung erfolgt via Cursor (die
Maus wird unterstiitzt), wobei
lhr einfach nur die in Deutsch
erklarten Symbole anklicken
muBt, um einen Menlpunkt zu
offnen.

aber die Begegnung genauestens analysieren

Bei der Aufstellung der Mannschaft ist auch
die Tagesform zu beachten
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Ulf: Da es
momentan  kein
einziges Konkur-
renz-Produkt gibt,
hat Ancos FuBball-
Manager natirlich
ein leichtes Spiel,
interessierte Kiu-
fer zu finden, und die dirften auch
nicht enttduscht werden. Player
Manager prisentiert sich als eine
erfreulich umfassende und somit
anspruchsvolle Simulation, die
auch héheren Anspriichen gerecht
werden diirfte. Vor allem die hohe
Authentizitit und die vielfiltigen
strategischen Maoglichkeiten sor-
gen fir das bekannt spannende
FuBball-Manager-Feeling  ("Wird
meine Mannschaft den Aufstieg
schaffen?"). Besonders im Ver-

TEST PLAYSTATION

Der Schein trigt: Bereits in der Vorsaison miis-
sen wichtige Entscheidungen getroffen werden

S = 3

gleich zur PC-Manager-Elite sind
jedoch noch einige Schwach-
punkte auszumachen. So hitte die
Benutzerfihrung noch kompakter
und Ubersichtlicher ausfallen kén-
nen, damit man beispielsweise
schneller die geeignete Mann-
schaft aufstellt. AuBerdem ist die
abstrakte Darstellung des Spiels-
verlaufs via CG-Animationen nicht
sehr realititsnah oder sonderlich
abwechslungsreich. Aufwendige
FMV-Clips wiren hier angebrach-
ter gewesen. In der Testphase
wurde zudem auf einmal ein
Ergebnis vertauscht, so daB aus
der vermeindlichen Niederlage
plétzlich ein Sieg wurde - béser
Bug! Insgesamt ist diese Simula-
tion dennoch durchaus empfeh-
lenswert.

Gut drauf: In der Umkleidekabine erkennt Ihr anhand der Mimik und
Gestik der Spieler, wie gut die Stimmung im Team derzeit ist

E a2 T

UTERN

Das Vereinshaus im Querschnitt; hier kénnt lhr
in jedem Raum alle relevanten Aufgaben eines

Managers erledigen

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ANCO/FUNSOFT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: DEUTSCHE TEXTE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601

bomitel

58% GRAFK [
51% SOUND /Pl

- = =~

schiecht

CREES

69



PR
’ _TEST MIXED

e

70

o

Saturn
Geschicklichkeitsspiel /1-2 Sp

Grid Run
Bei Grid Run tretet lhr auf

ne, auf der kleine Flaggen
gen einen menschlichen

denstart eine Flagge
se in seiner Farbe u

 jahrhundertelangen
: Vereinigung Fed-
g und Frieden zu
werdet Ihr gleich
"zwangsversetzt".
‘Aufgabe darin, die
ger gegen die Reste

n 60 Missionen werdet |hr
g auf Eure Aufgabe eingewie-
n. startet Ihr schon durch, um in
n tristen Landschaften aufzuriumen,
stehen mehrere Perspektiven und
sme zur Auswahl, doch sind
das von jedem Shoot 'em Up dieser
ﬁmgewbhnt. Leider |38t sich die Flug-
iste nur sehr zah steuern. Desweiteren
‘nervt es, die Ziele erst kurz vor dem Auf-*
‘tauchen registrieren zu kénnen. Somit
steigt der Frust schon bald nach Spielbe-
~ ginn stark an, was mich dazu bewegte
den Saturn auszuschalten und das Game
zurlck ins Archiv zu stellen,
wo es bis zum jiingsten Tag FU N
verstauben kann. (Bjérn)

5
g
.

Kirby’s Fun Pak

Bevor Kirby seinen Einstand auf dem
Nintendo 64 gibt, kénnen sich alle Fans noch
einmal griindlich mit dem rosa Kniuel auf

16-Bit-Niveau austoben

SUPER NINTENDO
Jump ’n Run / 1-2 Spieler

chlieBlich liefert Kirby auf

diesem Modul gleich sechs
brandneue Jump’n Run Aben-
teuer ab, und dazu noch zwei
kleine Reaktionstests. Wer
Kirby bereits aus fritheren Epi-
soden kennt, findet sich auch
hier wieder sofort zurecht. Der
Held von Dreamland und Erz-
feind des skrupellosen Kénig
Nickerchen hipft wie eh und je
durch die Levels, kann schwe-
ben, Feinde aufsaugen und
deren Fahigkeiten kopieren
oder auch Gegner in helfende
Begleiter "umpolen". Solche
"Helpers" haben dann eine
eigene Energieleiste, die, genau
wie Eure eigene, mit dem Ein-
sammeln von Frichten aufge-
frischt werden kann. AuBerdem
kann ein Mitspieler den Part des
Helferleins Ubernehmen. Vier
der sechs Hipf-Games konnen
von Anfang an gespielt werden,
die restlichen zwei erst nach
dem erfolgreichen AbschluB
der ersten Teile. Da es jedoch

In "The Great Cave Offensive™ muB

Kirby Schatztruhen sammeln. Dabei

kann man Gegner einsaugen und als
sogenannte Helper einsetzen

*e 9 =29 29

Alle Bosse sind zwar in
knallbunter Comicgrafik gehalten,
die Originalitit 1aBt jedoch
manchmal zu Winschen lbrig

Save-Mbglichkeiten  innerhalb
der Levels gibt, sollte dies keine
gréBeren Probleme bereiten.
Bei Samurai Kirby steht man
schlieBlich einem Widersacher
gegeniber, und sobald ein Aus-
rufezeichen auf dem Screen
erscheint, ist irgendeine Taste
zu driicken. Bei ausreichender
Schnelligkeit ist der Kontrahent
platt, ansonsten ... Der Mega-
ton Punch ist eine &hnliche

Bjorn: Bin ich
froh, daB Kirby
uns noch nicht
verlassen  hat!
Stindig wird er
m I‘ﬁ"- von Nintendos
o -'.‘}: Galionsfigur

Mario verdringt,
und das vollig zu unrecht.
SchlieBlich hat auch die rosa
Kugel einiges an SpielspaR zu bie-
ten, so auch bei Kirby’s Fun Pak.
Bei alledem bin ich dennoch
bereit, zuzugeben, daB Kirby
vielleicht nicht ganz auf der Wel-
lenldnge dlterer Semester liegen
kénnte. Fir die Kids aber ist es
sicher ein MordsspaB8. Mir hat
besonders Samurai Kirby gefal-
len, das das garantiert simpelste
Gameplay aller Zeiten hat, mich
aber dennoch (oder deswegen?)
geradezu gefesselt hat. Wer
Kirby kennt und liebt, liebt auch
sein Fun Pak, auch wenn dieses
keine Preise fiir Innovationen
einheimsen wird. Alle anderen
werden ohnehin einen weiten
Bogen um den Knuddelhelden
machen.

-t

Reflexiibung, die nach dem
Schema zahlreicher Sportdiszi-
plinen gestaltet wurde (drik-
ken, sobald eine Anzeige das
Maximum erreicht, etc.).

Hier setzt sich ein Helper aufopfernd fiir Kirby bei einem
Zwischengegner ein

Duell der Titanen: Kirby kriegt von Kénig Nickerchen die grobe Kelle

TEST SUPER NINTENDO 2=

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: 32MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT
LEVELS: 8

BESONDERHEITEN: BACKUP BOOSTER
CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601

schiecht Pomieel
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67% SOUND fo
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Virtual Pool

Was fiir Kneipen und Spielhallen gut ist, kann
fiir die PlayStation doch nicht schlecht sein -

oder?

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-2 Spieler

nterplay versucht sich mit
Virtual Pool an der ersten
Billard-Simulation fur die PS.
Um dabei ein moglichst realisti-

'?oun SIDE
: oL

g

Up Shot

sches Spielgefiihl zu vermitteln,
wird der Tisch in 3D dargestelit
und kann somit aus allen
erdenklichen Winkeln betrach-
tet werden. Allein ein "Unter-
den-Tisch-gucken" ist nicht
moglich, was beim Billard auch
kaum von Nutzen wire. Auf

Bjorn: Was bei
Virtual Pool
sofort ins Auge
falle, ist die grafi-
sche Schlichtheit:
. o~ der Billard-Tisch
)\\rf ist vollkommen

texturlos, ebenso
wie der Hintergrund, den man
auch abschalten kann. Fir den
Zweck reicht die diirftige Vektor-
grafik zwar allemal, doch wire ein
detailreicheres Design durchaus
wiinschenswert und vor allem
méglich gewesen. Das Handling
des Queues, bzw. die Bedienung

diesem virtuellen Spieltisch kon-
nen folgende Varianten gewahlt
werden: Straight Pool, 8-Ball,
9-Ball und Rotation. Sdmtliche
Regeln werden sowohl in Anlei-
tung wie auch im Spiel selbst
genlgend erldutert, so daf ich
hier nicht darauf eingehe. Als
Gegner tritt jeweils ein Kumpel
oder der Computer an, wobei
man im Practice Modus auch
allein die Kugeln vor sich hin
stoBen kann. Dabei bedient
man sich zweier Modi, dem
Ziel-und dem StoB-Modus nam-
lich. Darlberhinaus kann man

Trotz der einfachen Grafik ruckeit
der Tisch bei weiten Kame-
raschwenks

TEST PLAYSTATION

allgemein ist eigentlich zufrieden-
stellend gestaltet worden, lediglich
die Trégheit, mit der alles vonstat-
ten geht, sorgt fir etwas Frust. Die
Tatsache, daB man im Zielmodus,
der ja meist nur einen begrenzten
Teil des Tisches zeigt, erst nach
dem StoB den Gesamtiiberblick
erhilt, fillt ebenfalls negativ auf.
Hat man sich jedoch an solcherlei
Dinge etwas gewéhnt, kommt mit

dem relaxten

Kneipenjazz im

Background dennoch SpalB auf, der
auch ein paar Partien anhidlt. Den
echten Tisch wiirde ich allerdings

jederzeit vorziehen.

nattrlich

kel andern.

noch Heran-
Wegzoomen und den Blickwin-

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: INTERPLAY

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT BIS

SEHR SCHWER
LEVELS: 4

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 97- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

und

v
schiecht

¢ mitel ! Bt 1 sehr lsuper
v Ut b
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69% SOUND/FX I
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ARCADE STORE

Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau

Tel.: 097 41/39 77

Fax: 0 97 41/39 77

Offnungszeiten:
Mo-Do 10.00-21.00
Fr 10.00-19.00
Sa 10.00-15.00

Standig Neuheiten! Besuchen Sie unser neues Ladenlokal!
Ladenpreise kdnnen variieren!

Mailbox Double-T Tel.: 0 82 32/7 87 68

SEGA SATURN

Grundgerit inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad ..
JustaPad......
Arcade-Racer
Antennenkabel mit Bildfilter
Game Buster.................
Virtua Gun - Pistole .
6-Player-Adapter ..

Gommand & Conquer ...
Daytona Championship Edition
FIFA Soccer 97 ..

Fighting Vipers ..

Grid Runn ..........
Hardcore4 x 4 ..

NHL Hockey 97..........ccccinnee
Sega World Wide Soccer .
Sonic Extreme ......

Tomb Raider ..

Tunnel B1 ......

39,90
.auf Anfrage
...94,90
...99,90

Virtua Cop 2 .............
WWF In your House

NINTENDO 64

Grundgerdt inkl. Control Pad ........................399,00
3D Control Pad ... iiivinisnnasnsd 00
Control Pad Verldngerung ...

Memory Card 1 MB...............

Antennenkabel ...

Crusin USA (us) .....ccoovnees

Int. Super Star Soccer ..... o

R N ) S oiinees s threessmmissivesiresthcesonmats
Perfect Eleven Soccer (jp) ...

Pilot Wings 64.............ccceuu... =
Shadow of the EmpPIre ............covimersennsescenes

St. Andrews Golf (jp)

Super Mario 64.............

|| el T e R S R

Wave Racer 64 ...........c.coourervaens

; Wayne Gretzky Hockey (us).....

SONY PLAYSTATION
Grundgerat incl. Scartkabel,
Netztell + JOYPAL...couerseinisssessmmssinrsrssisporsaseronts 389,001
Grundgerét + Universal Umbau
BURRID .. o i srisiiaris i patibssssissiied 479,001
Grundgerat + Universal Umbau
dt/us/jp + 1 Importgame...........cc.enns
Playstation Universal Umbau dt/us/jp ...
Memory Card ..o
Memory Card plus (120 Speicher)
Memory Card (360 Blocks)
2 X-Treme .......cccouusmssnarms
Adidas Power Soccer In
Baphomets Fluch
Carnage Heat .....
CimCity 2000 kpl. d
City of lost Children
Cobra Gun..............
Command & Conguer
Cool Boarders.
Crash Bandicoot....
Cronicles of the Swor
Destruction Derby 2 ..
Disruptor........coennnne
Dragon Heart - Fire and Stee
Epedemic ...
FIA Formula 1.
FIFA Soccer 97 ..

DOV

579,001

Game Buster.....
Hardcore 4 x 4
HF-Adapter ....

Int. Super Star

Jet Rider ....

Just! a Pad
Kingsfield ..

Legacy of Kai
Monster Trucks..

NHL Face Off 97 ...
Prosche Challenge ...
Resident Evil
Samurai Showdow
Sentient......

Soul Edge ..

Soviet Strik

Space Jam ....

Spot goes to Hollywood
The Crow - City of Angles
Tobal Nr. 1.

Tomb Raide:

Total NBA 97

Twistet Metal

Virtual Tennis ....
Wipe Out 2097 ..........
WWF in your House ..

ARCADE STORE

Jetzt auch in NURNBERG

Fenitzerplatz 4; 90 489 Niirnberg/Rennweg zwischen
U-Bahn-Station Schoppershof + U-Bahn-Station Rennweg

LIEFERBEDINGUNGEN: Bestellungen (iber Anrufbeantworter + FAX auch auBerhalb der Geschédftszeiten
B Vorbestellungen werden geme entgegengenommen B Bei uns auch US- und Jp.-import-Games B Vor Ort ktinnen
Spiele fir Sega Saturn und Sony PlayStation getestet werden B Preisinderungen + Irrtimer vorbehalten
1 Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post ca. 12— DM. # Ab DM 300,— portofrei B Fragen zu Neuankiin-

digungen und weiteren Produkten? & Anruf gentgt!!!
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PlayStation
Jump 'n Run/1 Spieler

Earthworm
jJim 2

Jims Herzallerliebste wurde vom fiesen

Psycrow entfuhrt, und er hat die

Aufgabe, sie zu retten. Auf seinem Wq
zu Psycrows Versteck hiipft, schwebt,
ballert und schwingt sich der kam
probte Wurm durch ein Dutzend L
Mal geht der Weg zweidimensional

links nach rechts, mal dﬂst'ﬁr auf einer

Riesenrakete durch Land-
schaften. Unangenehmen Zeitgenossen
ballert Jim dabei mit einer Riesenauswahl
an Kanonen eine vor den Latz. Aber
nicht nur jumpen und ballern ist gefragt.
Manche Stellen k&nnen nur tiberwunden
werden, wenn Jim vorher Gegenstinde
(Schweine, Kihe, etc.) an den richtigen
Punkt gesetzt hat. Versteht sich fast von
selbst, daB Ufas ihn dabei behindern.
Alles in allem ist EW‘]? ein tolles Game,
das in keiner Sammiung fehlen sollte.
Allerdings miissen wir hier mal meckern.
Zum einen nervt es, daB es keine Spei-
cheroption gibt (nur PaBwortabfrage)
und zum anderen hatte man (wie im PC-
Bereich) locker den ersten
Teil mitliefern kénnen. Des-
wegen werten wir etwas
ab. (Sandrie)

Super | Nlrlbando
Jump "n Run 1 Spieler

Marvel Super
Heroes

Die %’en unter Euch erinnern sich
sicher noch an die Invasion von Marvel-
Superhelden, die Mitte der Sieb-

Fiinf der beriihmtesten Marvel-
wurden jetzt in den Spemher

‘Captain America, Spiderman, Hulk, Iron
Man und Wolverine. Ihr wihlt Euren
Favoriten, und schon geht's ab in eines
der funf anwihlbaren Levels. Im FluB
warten dornige Wasserpflanzen und
-wesen darauf, Eure Energieleiste zu
schropfen, in einer Berglandschaft attak-
kieren mutierte Flugwesen, und selbst-
verstandlich sind die Erzfeinde der Mar-
vel-Heroen ebenfalls mit von der Partie.
Neben den normalen Priigelattacken
verfugen die finf Comic-Kampfer auch
uber spezielle Fihigkeiten: So kann Spi-
dey ein Spinnennetz sprithen und sich
daran wie an einer Liane hin- und her-
schwingen; Captain America benutzt
sein Schild als WurfgeschoB3, um heran-
nahende Feinde auf Distanz zu halten.
Leider hilt sich der SpielspaB wegen
magerer  Grafik, Kollisi-
onsabfrage und Leveldesign
in engen Grenzen.
(Christoph)

Centipede: Wihrend Ihr unten
mit Eurem Schiff alles wegballert,
attackieren Euch Spinnen und
von oben riickt der Centipede-
Wurm immer niher

Asteroids: Euer Raumschiff wird

von unterschiedlich grofien Welt-

raumgesteinsmassen bedringt. Per

Laserstrahl und Diisenantrieb zer-
kleinert und beseitigt Ihr sie

Atari
Greatest Hits

Sechs Highlights aus den grauen Tagen der
Videospiel-Urzeit werben um Eure Gunst.
Und diese Urzeit ist keine mal zwei

Jahrzehnte alt

PLAYSTATION
Genre-Mix / 1 Spieler

u einer Zeit, in der man

beim Wort PlayStation
noch eher an einen Vergni-
gungspark dachte, erwiesen
sich einige Arcademaschinen
von Atari als wahre Minzen-
graber. Sechs dieser Perlen
bekommt lhr nun auf einer
Scheibe. Asteroids: |hr Uber-
nehmt die Kontrolle eines klei-
nen Raumfliegers. Mit nur
einem Laser bewaffnet, ver-
sucht |hr, die herumtreibenden
Astereroiden, die Euer Schiff zu
zermalmen drohen, abzu-
schieBen. Zuséatzlich habt I|hr
einen Dusenantrieb, der Euch in
die gewdhlte Richtung treibt.
Dabei miBt Ihr genauestens auf
die Tragheit achten. Ein kleiner
Disensto3 zuviel und |hr don-
nert gegen einen Asteroiden.
Battlezone: Panzeraction! In
schlichter Vektorgrafik bewegt

lhr Euer Kettenfahrzeug durchs
Gelidnde. Feindliche Einheiten
nehmt |hr sofort ins Faden-
kreuz und versucht natirlich
der Erste am Abzug zu sein.
Aber nicht nur der Gegner
macht Euch das Leben schwer,
auch das Geldnde birgt Hinder-
nisse. Centipede: Wahrend sich
von oben ein geféhrlicher Killer-
wurm im Zickzackkurs zu Euch
herabschlangelt, versucht |hr
mit Eurem Schiff seine einzel-
nen Glieder zu zerschieBen.
Zusitzlich werdet |hr von einer
gefraBigen Spinne und Pilze
legenden Bomben attackiert.
Missile Command: Eure Stidte
werden von Atomsprengkdp-
fen bedroht, und da so etwas
einem den ganzen Tag versauen
kann, ballert lhr aus Eurer

Bodenabwehr, was das Zeug
hdlt. Das Problem dabei ist der
Munitionsvorrat.

Nach dem
Grundprinzip
gleich  Ausfalls-

begrenzte
Super Breakout:
physikalischen
Einfallswinkel

Missile Command: Von oben einfliegende atomare Sprengképfe versucht
Ihr mit Eurem Laserstrahl vom Himmel zu brennen

Bjéorn: Wenn

q ich mir Uberlege,
I = daB einige Mitar-

: beiter der Mega

(e Fun schon so alt

s sind, daB sie die
W/ Spiele als Jugend-
liche gezockt
haben... Trotzdem: die Games
haben an Charme im Laufe der
Jahre nicht eingebiBt! Ich muB
schon zugeben, daB eine regel-
rechte Oldiesucht in mir
geweckt wurde. Aus diesem
Grund habe ich alle Oldie-Samm-
lungen (Williams, Namco) her-
ausgekramt und zum verglei-
chen herangezogen. Und ich
muBl der Atari-Collection den
Vorrang geben. Mit der Steue-
rung konnte ich mich jedoch
nicht so recht anfreunden. Das
PlayStation-Pad bietet gerade bei
Super Breakout kaum die Még-
lichkeit, den Ball exakt zu tref-
fen. Und auch Battlezone schreit
gerade nach dem Analogjoy-
stick. Trotzdem lege ich die
Sammlung allen &lteren Seme-
stern unter Euch ans Herz,
alleine schon deswegen, weil ich
das Gldnzen in den Augen unse-
rer dlteren Redakteure nachvoll-
ziehen kann. Aber auch der Rest
kann ruhig mal ein Auge riskie-
ren.

winkel schickt lhr einen Ball
gegen Klotze. Beriihrt der Ball
einen Klotz, verschwindet die-
ser und gibt den Weg in hohere
Formationen frei. Es gilt die
gesamte Formation abzuriu-
men. Tempest: Auf dem oberen
Rand einer dreidimensionalen,
geometrischen Figur bewegt Ihr
Euer Schiff hin und her, wih-
rend von unten gegnerische
Lebensformen schieBend auf
Euch zustirmen. Der jeweilige,
hart erarbeitete Highscore-
stand wird per Auto-Save-Op-
tion auf Memory Card ver-
ewigt. Zusatzlich darf zu jedem
Arcadehighlight die gesamte
Historie (mit Sprachausgabe
und reichlich bebildert) abgeru-
fen werden.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: MIDWAY HOME ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 2. QUARTAL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 59- DM

MUSTER VON: GT INTERACTIVE

1 sehr }super

schlecht v mittel y gut
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NHL Open Ice

Ein weiterer humoristischer
NBA Jam-Vertreter im Eishockey-Gewand

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-4 Spieler

Mit diesem Titel beschert
uns Williams/Midway die
Konvertierung einer Arcade-
Maschine, die schon ein paar
Jahre auf den Buckel hat. Das
Gameplay ist nahezu identisch

Ulf: Im Prinzip
stellt Open Ice
nichts anderes als
eine abgespeckte
Version ° von
Wayne Gretzky's
3D Hockey dar,
ohne dessen
Klasse zu erreichen. Die comicar-
tige Sprite-Grafik, die markigen
Spriiche des imaginiren Repor-
ters, das simpel-rasante Gameplay
und Features wie "On Fire" oder
"Big Head"-Modus, das alles ken-
nen wir seit dem NBA Jam-Orginal
schon zu Gentige. Neben der feh-
lenden Weiterentwicklung des

-

mit dem von NBA Jam, jedoch
mit dem Unterschied, daB3 das

Fun Sports-Erlebnis in der Eis- -

hockey-Arena ausgetragen
wird. Im Duell "2 gegen 2" geht
lhr mit Eurem Duo auf héchst
unkomplizierte Puckjagd. Ein
Regelwerk existiert dabei so gut
wie Uberhaupt nicht, so daB Ihr,
abgesehen von einem gelegent-

Spielkonzepts stért des weiteren
der bisweilen recht hektisch bis
uniibersichtliche Spielverlauf
sowie das ginzliche Fehlen von
irgendwelchen Optionen, wie bei-
spielsweise einem Turniermodus.
Deshalb geht dem Silberling auf-
grund mangelnder Spielkultur als
Solist schon recht bald die Luft
aus, wihrend die Funwertung sich
proportional zur Anzahl der Mit-
spieler nach oben schraubt - das
todsichere und immer noch
bewihrte Konzept macht es még-
lich. Wayne Gretzky’s 3D Hockey
ist aber die weitaus bessere Wahl.

=rll
4 Jp-l
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Der sogenannte "Big Shot" wurde von den Entwicklern ziemlich
wortlich genommen

lichen Bully vor dem Tor, ohne
Unterbrechungen Uber das Eis
schlittert. Die Steuerung ist
ebenso simpel ausgefallen: Pass,
TorschuB3 sowie der Einsatz der
Turbo-Taste. Mit letzterem
Knopf - limitiert durch einen
Energieleiste - sind beispiels-
weise Power Shots oder beson-
ders rabiate Bodychecks mdog-
lich. Im Gegensatz zu anderen
Sport-Simulationen kénnt |hr
nur einen Akteur kontrollieren,
wihrend der andere CPU-Mit-
spieler nahezu eigenstdndig
agiert.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: WILLIAMS/MIDWAY /

GT INTERACTIVE

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ENDE MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MULTITAP, MEMORY CARD
CA. PREIS: 95-DM

MUSTER VON: GT INTERACTIVE

schlecht

3 0 0 T
Y mittel gut 4 sehr !super
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Nintendo 64 dt. Gerit+S-VHS
Kabel fiir Top Bildqaulitit

N 64 us/jp+RGB-Umbau+Hifi+
Booster (Top Bildqaulitiit)+

SONY PSX

Einfach CD einlegen und Spielen!
RGB-Kabel fiir Umbau PSX

Joypadverlingerung 2m

Joypadverlingerung 2m
Spiele lieferbar dt,usa,jap.

Orginal Spielhallenspiele fiir Zuhause!!
MAK, die Arcade-Konsole
Sonderangebote lieferbar wie z.B.:

Trog2, Streetfighter2, und viele Oldies

desweiteren fithren wir auch Spiele fiir:

ca. 1000 Spiele fiir
alle Systeme lieferbar

Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten

g 13‘ ‘0“' Ffr:::::.:;ewi’c‘::
og_b?-ﬂ po—
Gasv1  WAULFSOFT
Nintendo 64  Scart-Umschalter

449 99DM

USA/Jap. Umriistung 99,99DM
Joypadverlingerung 2m 24.99DM
Spiele zB.Mario,Wave Race.. ab 99,99DM
Shadows of The Empire 159,99DM
Turok 169,99DM
Star Fox 64 ab Miirz

Neu!! Umbau fiir Importspiele 99,99DM
49,99DM

PSX+Umbau+Spiel+RGB-Kabel 649,99DM
29,99DM

Saturn+Umbau+2Spiele+RGB  649.99DM
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM

29,99DM
ab 69,99DM

549,99DM

PC, Jaguar, Neo Geo CD, SNES, SMD, 3D(

\_Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 J

Sind Sie das ldstige umstopseln leid?

Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit Anschluf} fiir die Stereoanlage.
4-fach Umschalter 159,99DM
7-fach Umschalter 249.99DM
Audiokabel 2,5m 7.99DM

AnschliuBBkabel

NEU! Sony RGB BESSER!!! 49,99DM
N64 S-VHS Kabel+Hifi 59.99DM
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49 99DM
Mega Drivel,2 RGB Stereo 49.99DM
Hifi Adapter fiir RGB-Kabel 39,99DM
Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,.99DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an Thren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

Umbav, Tuning

Nintendo 64 jp,us+RGB+Booster 99.99DM
Playstation dt,jp,us mit Chip 99,99DM
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM
Jaguar 50/60Hz 75,75DM
Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz  99,99DM

Tips & Tricks

~durch einen Umbau 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60 Hz ca, 20% schneller und
keine schwarzen Balken oben und unten
-RGB&S-VHS-Kabel geben bestes Bild

Game Shop

Laden und Versand

Paul-Hindemith-5tr.10
37574 Einbeck
Tel./Fax:
05561/3094

Iaufend!‘

;__jnN PLAYSTATION, ULTF
NES, NES, GB, PC CD-RO/
A DRIVE, MASTER, GAME
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SET DEFRULT HOOF IE
ZURUCE ZUB HOAUFT RENUE

Vor jedem Auftrag kénnt lhr Euer

Gefihrt nach Euren Wiinschen aus-

riisten. Der Shepherd ist vor allem
mit Raketen bestiickt

Der Scout-Mech Lynx nimmt gera-
de eine feindliche Radar-Flak-
Stellung auseineinder

The Raven
Project

Konami iibernimmt den Vertrieb fiir diese
futuristische Space-Opera a la
Wing Commander und Shockwave Assault

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1 Spieler

ir schreiben das Jahr
2278 und die Mensch-
heit steht kurz vor der Vernich-

Georg: Auch
The Raven Pro-
ject reiht sich
nahtlos in die
Reihe der Sci-Fi-
Epen ein und
muB den Ver-
gleich mit der
Spitze keinesfalls scheuen. Dank
den sehr guten Filmabschnitten
bzw. den abwechslungsreichen
Start- und Landesequenzen der
Mechs und Jager und auch dem
guten Sound, wird ein herrliches
"Krieg der Welten"-Feeling ver-
mittelt. So ist man nach jeder
Mission darauf gespannt, was es
Neues von den Armiden gibt
und man versucht, vom Wissens-
durst angetrieben, auch zum
x-ten Mal eine schwierige Mis-
sion zu meistern. Dennoch gibt
es einige Kritikpunkte. Zum
einen sind die Einsitze zwar
unterhaltsam, kommen jedoch
nicht an die Qualitit der restli-
chen Aufmachung heran. Des
weiteren sind vor allem die Pla-
netenoberflichen etwas karg
gehalten und daher etwas
abwechslungsarm. Auch kann
man, mit einem Jiger ausgeri-
stet, keine Loopings drehen,
weder in der Atmosphire, noch
im All. Dariiber hinaus gibt es
keine Méglichkeit, iber Funk mit
Flugelménnern Angriffe auszu-
fuhren. Lobenswert hingegen ist
die Belegung des Pads, die
schnelle Waffenwahl, Geschwin-
digkeitsregelung oder das Anvi-
sieren einfach macht, und die
Méglichkeit mit Luft- und Boden-
streitkriften zu agieren.

tung durch eine aggressive
Rasse AuBerirdischer, die Armi-
den. Diese menschendhnlichen
Wesen haben es auf die reichen
Ressourcen der Erde abgese-
hen. Nicht nur, daB die Erd-
streitkrafte durch eine GrofBof-
fensive der Armiden
geschwicht wurden, sondern
auch die geheime Zusammenar-
beit der Armiden mit dem
groBten  Waffenproduzenten
der Erde, sorgt flir eine Endzeit-
stimmung. Denn dieser kontrol-
liert den Raven, einen riesigen
Raumschifftrager, der das letzte
Bollwerk gegen die Aliens dar-
stellt. Jedoch gelingt es einer
Rebellentruppe, der auch Ihr
angehort, den Raven zu kapern,
um somit vielleicht noch einmal
das Blatt zu wenden. Um dies
zu erreichen, muBt lhr erst ein-
mal diverse Missionen beste-
hen, die beispielsweise vom
schndden "Tote alle Feinde" und
Begleitschutz (ber das Legen
von Minenfeldern und der Dau-
erverteidigung die Raven bis hin

Genug!

Horen Sie auf mit Ihwen Gercde! 2
Helche Gefahr stellt die Raven fur uns dar?

Dieser General der aggressiven Armiden wird wohl kaum auf die Erde
kommen, um einen Schénheitschirurgen aufzusuchen! Neben deutscher
Sprachausgabe kénnen auch dt. Bildschirmtexte eingeblendet werden

zur Erkundung diverser Plane-
tenoberflachen in unserem Son-
nensystem gehen. Neben drei
unterschiedlichen Luft/Raum-
Jagern (diese kénnen sowohl in
der Atmosphdre, als auch im
Orbit agieren) stehen Euch
auch Bodeneinheiten zur Verfi-
gung, wie z.B. der leichte Scout-
Mech Lynx oder der Artillerie-
Mech Shepherd, der vor allem
mit Raketenpacks ausgeristet
ist. Jeder Mission geht ein aus-
fUhrliches Briefing und ein
Bewaffnungsmenti voraus, in

Der gegnerische Mech hat gegen den réhrenden FrontalbeschuB8 Eurer
Gatling Gun keine Chance

dem |hr Eure Bestlickung auch

individuell einstellen koénnt.
Euer Waffenarsenal ist weit
gefachert und bietet neben

Raketen, Lasern und Granaten
auch Specialequipment wie z.B.
ein Jet-Pack fir die Mechs. Alle
Auftrage bei Raven Project sind
geschickt mit FMV-Sequenzen
verbunden, die Euren Kampf
gegen die Armiden zusitzlich
dramatisieren und Euch mit den
neuesten Informationen versor-
gen.

LASER [l
SHIELD |

Ziel erfaft. Feuer frei und dank
der funkgesteuerten Raketen ist
der Gegner gleich passé

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: CRYO

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 20+ MISSIONEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,

DT. SPRACHE, 2 CDs

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: KONAMI|
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Der neuste Streich von Mirage entpuppt sich
als isometrisches Shoot ’em Up mit einem

SchuB3 Strategie

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1 Spieler

n ferner Zukunft wird die
Erde von biomechanischen
Wesen beherrscht, die eigent-
lich als niedere Diener fungie-
ren sollten, aber sich gegen ihre
Erbauer erhoben und diese

zum GroBteil vernichtet haben.
Ihr, ein Séldner, habt es Euch
zur Aufgabe gemacht, den
blauen Planeten von allem Ubel
zu befreien. Mit Eurem futuristi-
schen Flugapparat miBt lhr nun
in fUnf verschiedenen Regionen
25 Missionen bestehen, um
Euer Ziel zu erreichen. Jede
Mission enthalt immer mehrere

Georg: Fangen wir
mit dem Positiven
an: bei Bedlam steht
zwar der Ballerspal
im  Vordergrund,
aber Dank komple-
xer Levels bedarf es
von Anfang an einer
sinnvollen Uberlegung, wie man seine
Vehikel (spater hat man die Kontrolle
iber drei Flugapparate) strategisch am
besten einsetzt. Fiir weitere Abwechs-
lung sorgen neben den unterschiedli-
chen Auftragen, das groBe Angebot an
Ausristungsteilen und die detaillierte

Ziele, wie Dbeispielsweise die
Zerstorung von Kontrolltiir-
men, Radaranlagen oder Pro-
duktionsstitten der Biomechs,
aber auch Rescue-Auftrige
mussen erledigt werden. Sobald
lhr einen Kartenabschnitt been-
det habt, bekommt lhr je nach
Erfolg einen Geldbetrag, mit
dem |hr neue Ausristungsge-
genstinde erwerben kénnt:
z.B. Raketenlafetten, Geschit-
ze, Panzerteile oder alle Art
von High-Tech-Teilen.  Die
Levels sind detailliert dargestellt
und bieten eine groBe Band-

Wichtige Bestandteile bei Bediam:
viele Explosionen, zahireiche Geg-
ner und Goodies im UberfluB (die
goldenene Ringe rechts oben)

TEST PLAYSTATION

75

Landschaft, in der fast alles in die Luft
gejagt werden kann. Schmerzlich ver-
miBt wird aber eine Transparenzfunk-
tion, mit der sichtstorende Winde
und Gegenstinde "weggeklickt" wer-
den kénnen, damit eine lbersichtliche
Bewegung méglich ist. Desweiteren
muBl das punktgenaue SchieBen erst
einmal gelernt sein, da lhr nur in vier
Richtungen (alle vier Aktionstasten!)
ballern kénnt. Auch die Map kénnte
einige Nachhilfestunden in puncto
Ubersicht und Genauigkeit vertragen,
da man sich hier anfangs nur schwer
zu Recht findet.

breite an Gegnern, Goodies, die
Euch Extrapower geben, und
benutzbare Gegenstinde, wie
z.B. Schalter oder Teleporter.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: MIRAGE

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNG GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 25 MISSIONEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 109,-DM

MUSTER VON: GT INTERACTIVE

1 sehr | super

schiecht Y omittel 3 Fut
: i $IME

56% SOUND/FX |

68% FUN

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 18'1

Tel. 0201 /777225

Lenkrad + Pedale 149,90
Destruc. Derby 2 dt.

Rebel Assault dt.
Pandemonium dt.

Tunnel B1 dt.

NBA 97dt.

Myst dt.

Streetracer dt.

Comand&Cong. dt.

_ IayStatiOr

agazmeg[ ¥

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211/ 1.649409

Sofort lieterbar, menatlich neu
60 MIN **% VHS
SOPORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

PowerStation
132 Seiten Lésungen,

Official N 64 Mag. 17.50
N 64 Extreme Mag, 17.50
Total N 64 Mag. 12.50

Tips, Tricks und Cheats

24.90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM

Saturn Magazine

Safort lieferbar, monatlich nev

NBA in the Zone 2 dt. 99,9080 WWF i. y. House dt.

I Tekken 2 dt.
Hexen dt.
Sampres Tennis dt.
Disruptor dt.
Twisted Metal 2 dt.
Wipeout 2097 dt.
Lomax Adv. dt.
PGA Golf 97 dt.
Legacy of Kain dt.

Hardcore 4x4 dt.

Soviet Strike dt.
Baphomets Fluch dt.

NHL 97 dt.

Star Gladiator dt.

A-Train dt.

Jet Rider dt.

NHL Powerplay dt.

Crash Bandicoot dt. 109,90

Folgende spielbare Domos sind auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 16:
Warhammer, Victory Box., Onside, Disruptor u.a.
Ab 15.3 Ausgabe 17 bei uns erhaltlich !
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members,aol.com/gamestores/index.htm

Hadndleranfragen unter Fax 0201 /777236
lertiirmer, Preiséinderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD (PAL)

Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM
zzgl. Versandk. 9,- DM

Pilot Wings 64 dt.
Pad dt.

Turok engl. Pal
Superstar Soccer dt.
Wave Race 64 dt.




TEST PLAYSTATION

The Incredible
Hulk

Eidos 1aBt den groBen, griinen, hirnlosen Hulk
auf die PlayStation-Besitzer los

PLAYSTATION
Beat 'em Up / 1 Spieler

er Hulk, ein durch Gam-
mastrahlen zum grinen
Monster mutierter Wissen-
schaftler, wurde von einer
Truppe namens Pantheon gefan-
gengenommen. Doch er kann

Christoph: Der
unglaubliche Hulk,
so heiBt das Spiel

um das hohl-
hirnige  plumpe
Monster. Die

Dummbheit dieser
lebendigen Brech-
stange mag zwar unglaublich sein,
viel unglaublicher ist aber die
miese Spielqualitit, mit der wir
hier von Eidos abgespeist werden.
Nach dem genialen Tomb Raider
und dem sehr guten Blam! Machi-
nehead war die Erwartungshal-
tung natiirlich groB; doch The

sich befreien, und Eure Aufgabe
ist es nun, den Hulk durch Ver-
liese, Schlésser und Eiswelten zu
steuern, und die Teile einer Zeit-
maschine zu suchen. Dabei mis-
sen zahlreiche Schalter und
Gegner umgelegt werden -
erstere, um die Sicherheitssy-
steme zu deaktivieren und
Zutritt zu samtlichen Abschnit-

Incredible Hulk macht leider den
Eindruck, als sei es in einer unvor-
hergesehenen Kaffeepause mal
eben zusammengeschustert wor-
den: Die Grafik ist unansehnlich
und grobpixelig, die Gegner sind
dumm und einfallslos, die uninspi-
rierte Hin- und Herlatscherei und
das Umlegen der nicht enden wol-
lenden Schalter wiirden selbst so
ein schlichtes Gemiit wie den Hulk
nach kiirzester Zeit anéden. Gibe
es die Kategorie "Jump 'n Gihn",
so hitte Eidos jiingste Konsolen-
Quilerei gute Chancen auf unse-
ren heiBbegehrten Referenztitel.

Der muskelbepackte Hulk macht gerade einem Roboter den Garaus, sein
Kollege (unten) kommt leider zu spit

ten des Levels zu erlangen,
zweitere, um Eure griine Haut
zu retten. Neben Treten und
Schlagen kann der Hulk auch
noch Gegner wie Gegenstinde
packen und durch die Gegend
schleudern. Findet er Gamma-
Energie, so ladt sich eine Special-
Leiste auf, deren Power Moves
wie den Sonic Clap, Floor Smash
und Vortex Spin moglich macht.
Ist die Not besonders groB,
pfeift Hulk Mitglieder des Emer-
gency-Teams herbei, die ihn mit
Flammenpfeilen oder einer |ih-
menden Keule unterstiitzen.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: EIDOS
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 12

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 59. DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911,/7418185

0 0 0 0
schiecht +  mittel Eut 3 sehr !super
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Fatal

Real Bout

Die Kimpfertruppe aus dem Hause SNK
macht nun auch die PlayStation unsicher

PLAYSTATION
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

is auf den Karateka Kim

Kaphwan sind es alles alt-
gediente Fatal Fury-Veteranen,
die einen Abstecher von der
Klopper-Konsole Neo Geo
wagen. Alle 16 Kampfer - ein-
schlieBlich des  Endgegners
Geese Howard - stehen zur
Anwahl bereit. Bis man zu die-
sem vorgedrungen ist, flieBt
reichlich Blut, denn jedes Stadt-
viertel muB zunichst von je drei
Widersachern bereinigt wer-
den. Neben diversen Schlag-
und Trittvariationen kann man
den Gegner auch durch Com-
bo-Fatalities (nach einer Anzahl
von Combo-Moves) und Power-
Fatalities (wepn der Balken der
Poweranzeige geniligend ange-
wachsen ist) ins Land der
Traume schicken. Rechts und

Fury

links am Spielfeldrand lauern
tédliche  Fallen  (Giftgiille,
U-Bahnschacht), in die man den
Kontrahenten mit etwas Gliick
beférdert und den Kampf vor-
zeitig fur sich entscheidet. Fatal
Fury Real Bout ist zwar ein 2D-
Spiel, es ist aber trotzdem még-
lich, in den Hinter- und in den
Vordergrund auszuweichen.

Christoph: Die
zweidimensiona-
len  Prigelspiele
haben noch lange
nicht  abgewirt-
schaftet. ~ Wenn
Duck King dem
Gegner die lange
Nase macht oder Ihr Euren Wider-
sacher mit Combo-Attacken in die
obere Bildschirmecke priigelt und
danach mit einem Fatality zum fina-
len GnadenstoB ansetzt, werdet |hr
die Qualitit dieses Kloppspiels nicht
mehr missen wollen. Jede Spielfigur
hat durch die individuellen Anima-
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Mit seinen beiden Chakus schligt Hon Fu wild um sich und maltritiert
dabei seine Gegner

tionen und Sounds einen unver-
wechselbaren Charakter. Fatal Fury
Real Bout ist zudem extrem einstei-
gerfreundlich, da man die Special-

“Moves wahlweise auch mit den hin-

teren Tastern ausfihren kann und
Endgegner Geese Howard auf
"easy" selbst von Eurer Oma nach
gut 30 Minuten Spielzeit aus-
geknockt werden wirde. Anderer-
seits wird die Einstellung "hard"
ihrem Namen mehr als gerecht.
Positiv auch, daB man in schon aus-
sichtsloser Lage das Blatt noch wen-
den kann, wenn der Gegner vom
Spielfeldrand gestoBen wird.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SNK
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT BIS
SEHR SCHWER

LEVELS: 16 KAMPFER

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: KA.
MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185
schiecht E mittel § gut ; s;:‘tr isuper
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POSITITION

Der schlechte Grafikaufbau beeintrichtigt spirbar die Ubersicht

BESTLAP
6 360

LAPTIME
e:31 39

Rage

Auch Konami schickt ihre Anti-Schwerkrafts-

Racer auf die Piste

PLAYSTATION
Rennspiel / 1 Spieler

n der Arcade wirkt dieser

futuristischer Racer dank
machtiger Hydraulik spekta-
kuldr. In der Heim-Version pré-
sentiert sich der Racer hingegen
als schlichter WipEout-Ver-
schnitt. Austragungsort ist die
Neo-Cobe-City im Jahre 2045.
Acht futuristisch gestylte Anti-

- ‘ Ulf: Bereits in

4 der  Spielhalle
hat mich dieser

freche

WipEout-Ver-
schnitt  nicht
gerade umge-
hauen und letzt-
endlich nur durch die machtige
Schittel-Hydraulik  Aufmerk-
samkeit erregt. Im Konsolenbe-
reich hat diese Konvertierung
deswegen  einen  denkbar
schlechten Stand, denn das
WipEout-Pendant ist dem "Ori-
ginal" in allen Belangen hoff-
nungslos unterlegen, so daB} die-
ser Silberling kaum einen
Abnehmer  finden  dirfte.
Bereits das biedere Drumherum
(vier mittelprdachtige Strecken,
nur Solo-Spielmodi) kann sich
nicht mit der geballten Strecken-
vielfalt von WipEout 2097 mes-
sen. Noch offenkundiger sind
Differenzen in puncto Grafik.
Vor allem die geringe Farbviel-
falt und Auflésung sowie der auf-
fallend schlechte Grafikaufbau
verleihen diesem Racer das Pri-
dikat "WipEout fur Arme". Das
Fahrgefiihl kommt da schon bes-
ser weg und kann unter dem
Strich als solide bezeichnet wer-
den. Dennoch: insgesamt nur
Mitteklasse.

Schwerkraftsgleiter, mit unter-
schiedlichen Fahreigenschaften
begeben sich hier auf die High
Speed-Pisten, derer insgesamt
vier zur Auswahl stehen (zwei
Anfianger-Kurse sowie jeweils
eine Strecke auf mittlerem und
schwerem Niveau) und teil-
weise sogar Abzweigungen bie-
ten. Die Steuerung ist simpel:
Gasgeben, Bremsen sowie mit
zwei L- und R-Tasten sich im
wahrsten Sinne des Wortes in
die Kurven legen. Fiir das Solo-
Spiel stehen insgesamt vier
Modi zur Auswahl: Speed Rage,
Time Attack, Battle CPU und
Freerun.

In der AuBenansicht spielt sich
Road Rage deutlich schlechter

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: KONAMI

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 4

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: %9-DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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TEST PLAYSTATION

Ein roter Pfeil zeigt Euch im Endurance-Modus
die Lage des nichsten Checkpoints an

Monster Trucks

Reflections bleibt dem Genre treu und schickt
statt Stock Cars diesmal PS-starke Pick Up-

Trucks iiber die Pisten

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler

as  Programmiererteam

Reflections, bekannt
durch die Blechlawine Destruc-
tion Derby hat wahrend der
Programmierung an DD2 zeit-
gleich ein anderes Team damit
beauftragt, die ebenfalls wiiste
Raserei Monster Trucks zu ent-
wickeln. Wie beim Stock Car-
Racing handelt es sich um ein
ur-amerikanisches Vergniigen,
bei dem Ihr mit TUV-feindlichen
PS-Kreationen, den sogenann-
ten Monster Trucks, Gber Stock
und Stein brettert. Insgesamt
neun dieser mit absurd groBen
Reifen und einer angstein-
flésBenden Federung ausgestat-
teten Boliden stehen Euch zur
Auswahl, wobei sie sich beziig-
lich ihrer Fahreigenschaften
erheblich unterscheiden. Als
"Spielplatz" fiir diese Trucks gibt
es drei unterschiedliche
Spielmodi. Beim Circuit Race
miBt lhr in konventioneller
Manier insgesamt dreimal einen
Rundkurs absolvieren, jedoch
mit dem Unterschied, da3 |hr
mit den Widrigkeiten der Natur

Beim Kurs Bobcat Valley miiBt Ihr Euch mit einer
vereisten Strecke auseinandersetzen

zu kampfen habt, sprich, statt
Asphalt bieten die Pisten reich-
lich Staub, Steine und sogar
groBere Sprungeinlagen. Noch
naturbelassener  prasentieren
sich die insgesamt fiinf Strecken
im  Endurance-Modus, wobei
das Wort "Strecke" tunlichst in
Klammern zu setzen ist. Es gibt
ndmlich keinen vorgegebenen
Weg, um die bestimmte Anzahl
an Checkpoints zu erreichen.
Nur wer sich mit dem Terrain
intensiv auseinandersetzt, lernt,
wie man die Checkpoints am
schnellsten bewiltigt - aber
keine Panik: Ein eingeblendeter
Richtungspfeil stellt eine niitzli-
che Orientierungshilfe dar. Last
but not least dirft lhr noch
beim Car Crashing im Stadium
fleiBig Punkte sammeln, indem
Ihr innerhalb eines Zeitlimits
moglichst zerstdrerisch (iber
eine Autoschlange brettert. Bei
der Raserei solltet |hr generell
etwas beachten: Euer Bolide ist
zwar mit einer machtigen Fede-
rung ausgestattet, dennoch soll-
tet |hr allzu derbe Kollisionen
vermeiden, damit die Scha-
densanzeige nicht auf Null
abrutscht, bevor lhr die Ziellinie
erreicht.

Derbe Spriinge sehen zwar spektakulir aus,
richten aber Schaden bei der Federung aus

e ,-' ._4‘("’.:}..,,:.; 3 s B ek

Ulf: Trotz ande-
rer fahrbarer
Untersitze trigt
diese Raserei
deutlich die Hand-
schrift der
Destruction Der-
by-Programmie-
rer, weshalb man auch dieselben
Stdrken und Schwichen benennen
kann. Wie bei Destruction Derby
bietet Monster Trucks zwar reich-
lich Action und eine durchaus rea-
listische Fahrphysik, auf der ande-
ren Seite verlangt die wilde Mon-
ster Truck Hatz einem jedoch
nicht allzu viel fahrerisches Kén-
nen ab, sprich, gefiihlvolles Drif-
ten, Austiifteln der Ideallinie oder
gekonnte Bremsmanéver stehen

Wenn es einmal nicht mehr weitergeht, miBt
Ihr den Helikopter zu Hilfe rufen

klar im Hintergrund. Stattdessen
sind schnelle Reaktionen und eine
gute Orientierung gefragt, um in
der Wildnis nicht zu versacken.
Das wir uns nicht falsch verstehen:
Auch wenn ich anspruchsvolle
Racer bevorzuge, ist Monster
Truck beileibe kein schlechtes
Spiel, im Gegenteil, es stellt sogar
das derzeit beste Produkt seiner
Gattung dar. Dies liegt auch an der
realistischen und mit einigen Effek-
ten gespickten Polygon-Grafik
(z.B. unterschiedliche Wetterbe-
dingungen, Lichtreflexe), die fiir
viel Atmosphire sorgt. Wer also
nach dem etwas anderen Renn-
spiel sucht, wird durch Reflections
mal wieder optimal bedient.

Nachteil der vélligen Bewegungsfreiheit: Aufwendige Grafikobjekte, wie
diese Hiuser tauchen leider oftmals plétzlich in einem Stiick auf

Beim Car Crashing kassiert lhr Punkte fiir gelungene
Spriinge iber eine Autoschlange

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: REFLECTIONS/PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 13 STRECKEN

BESONDERHEITEN: LINK-KABEL,

MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,-DM
MUSTER VON: PSYGNOSIS
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64% SOUND/FX
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Gemein: Wenn Ihr nicht aufpaBt, dann grabscht dieser Endgegner zu und

dreht Euch mit seinen Zangen die Luft ab

Auch die Serie ohne X verschont den

Saturn nicht und stellt uns die Frage, ob
es diesmal vielleicht was Neues gibt

SATURN
Jump ’n Shoot / 1 Spieler

un hat es auch die Nicht-X-

Serie  von  Capcoms
umstrittenem Serienheld
geschafft, den Saturn zu bela-
gern. Um es vorneweg zu neh-
men: Vom Spielprinzip her hat
sich - wie auch nicht anders zu
erwarten - natirlich nichts

René: In diese
Serie kommt ein-
fach nichts Neues
rein! Da hat Cap-
com ein gutes
Spielsystem ent-
deckt und nutzt
die Chance nicht,
damit einen echten Hit zu landen!
Wo ist der Haken bei diesem an und
fir sich soliden Jump 'n Run? Rock-
man kann beispielsweise noch
immer nicht nach oben schieflen, es
gibt kaum neue Gegner, und lhr
baut Euren kleinen Roboter Waffe
um Waffe zu einem Battlemech aus.
Klar, besser als Teil 7 (SNES) ist es
allemal, immerhin haben wir es mit
so was dhnlichem wie Rendergrafik
zu tun, aber fiir ein ordentliches
Saturn-Niveau ist das nicht gut
genug: Beim Laden stottert zum
Beispiel die Musik, die ansonsten
recht nett ist, und den Zeichentrick-
stil im Intro und in den Zwischense-
quenzen einzusetzen, war wohl
eher Verlegenheit. Fazit: Rockman 8
ist wohl doch nur was fiir wirkliche
Fans und diejenigen Jump 'n Run-
Freaks, die noch keinen Teil der bei-
den Serien in ihrer Sammlung
haben!

verandert. Rockman jagt noch
immer diverse Robots durch die
einzelnen Levels und sein stih-
lerner Koter, den lhr wieder als
Sprungfeder miBbrauchen
kénnt, gibt seinen Senf dazu.
Unterwegs sammelt lhr viele
Gegenstande ein, darunter auch
Schrauben, die Ihr in einem
Goodie-Shop gegen brauchbare
Items wie Waffen, Push-Ups
und andere Hilfsmittel eintau-
schen koénnt. Gegenuber Teil 7
auf dem Super Nintendo gibt es
die auf dem Saturn verstandli-
cherweise bessere Grafik: |hr
bekommt in dem relativ langen
Zeichentrick-Intro und in den
Zwischensequenzen mit
Sprachausgabe auch  ganz
brauchbare Musik geboten -
Hard Rock natirlich, wie es
sich fir einen richtigen Rock-
man gehort.

TEST SATURN

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: CD-ROM JP
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA,
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 8+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: DYNATEX 0231/5575000
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Die rasenden Brdute von Jet Rider wecken

karibische Stranderinnerungen. Auf ihren rasanten Jet Ski
schlagen sie sich durch Mangrovensiimpfe und nehmen auch

schon mal die Abkiirzung iiber die Autobahn.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.

PlayStation
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Im Kampfmodus treten immer jeweils zwei Generile mit ihren Leuten
gegeneinander an - bis es letztendlich zum Duell kommt

Dragon Force

Schwappt jetzt die Strategie-Welle auf den

Saturn? Sega verbindet

in Dragon Force

geschickt Taktik mit Rollenspielelementen

SATURN
Strategiespiel / 1 Spieler

n grauer Vorzeit geschah es,

daB in der Welt Legendra ein
teuflisches Wesen namens
Madruk erschien und von sei-
nem gottlichen Pendant gerade
so besiegt wurde. Nun stehen
die Kénigreiche dieser Inselwelt
wieder vor diesem Problem.
Acht gewahlte Helden, so steht
es geschrieben, sollen Madruk
fir immer in die Verdamnis
zuriickschicken. |hr beginnt als
einer von sechs Kénigen, um die
sich  jeweils eine andere
Geschichte rankt. Eure Armee
besteht aus Generdlen und
maximal 100 Truppen, mit
denen lhr losziehen und neue
Lindereien erobern kénnt.
Prinzipiell ist das Game in drei
Abschnitte untergliedert: In der
Verwaltungsphase werden sieg-
reiche Generile geehrt, gefan-
gengenommene Feinde und

e Mead
»Soldier B2

Tristan
Thief

TP P Juard
: ‘ Cancel ’
Derits: Ro P ———
PRRIE SR = T~
alg appreciation and deepest
He .

admiration, Majesty.

unzufriedene Anflihrer durch
Awards bei Laune gehalten. |hr
kénnt auch Grenzfestungen
verstarken und intelligente Hel-
den auf die Suche nach magi-
schen Gegenstinden schicken,
mit denen dann die Generile
ausgerustet werden konnen.
Seid |hr fertig, kommt der Kar-
tenzug. Dieser Zug dauert eine
Woche - eine Sanduhr zeigt
Euch wieviel davon noch (ibrig
ist. Hier mtBt Ihr die Truppen
Eurer Generdle mit Rekruten
aus den Burgen auffiillen. Sie
bestehen zum Beispiel aus Har-
pyen oder Drachen oder auch
aus schlichten Soldaten, das
hdngt ganz davon ab, was der
jeweilige Hero befehlen kann.
Als néchstes stellt lhr eine
Streitmacht aus maximal funf
Generdlen und ihren Leuten
zusammen und geht auf einen
Feldzug. Trefft lhr auf eine
andere Armee oder auf eine zu
erobernde Burg, so kommt es
zur dritten Phase, dem Kampf.

Mit den Awards kénnt lhr Generile besanftigen,
die sich mangels geschlagener Schiachten
benachteiligt fithlen

Selten ist eine Schlacht so offen wie hier: Zum Duell kommt
es im Normalfall erst dann, wenn sich das jeweilige FuBvolk
vorher gegenseitig ausgerduchert hat

René: Wenn ich
einen aufhitte,
wiirde ich meinen
Hut vor den Sega-
Programmierern
ziehen. Sie haben
ein duBerst kom-
plexes und span-
nendes Strategiespiel erschaffen,
das gekonnt mit Rollenspiel-Ele-
menten verkniipft wurde - ich hatte
kaum genug Platz, um es zu
beschreiben. Eine interessante und
teilweise auch nicht ganz ernst
gemeinte Fantasy-Geschichte tut
ihr  (briges. Vom technischen
Aspekt her ist sicherlich mehr drin:
Grafisch sind wir von Sega fraglos
Besseres gewohnt - die Mischung

Es tritt immer Held gegen Held
an. Die werden vorher gewihlt,
netterweise dirft Ihr nach dem
Feind entscheiden, wen |hr neh-
men wollt. lhr legt eine Taktik
fest und los geht’s. Haben sich
die Truppen aufgerieben und es
sind nur noch die Generile
ubrig, so kommt es zum Duell.
Gewonnen hat die Schlacht der-
jenige, der zum SchluB noch
einen Helden Ubrig hat. Fir
siegreiche Kdmpfe erhalten
Eure Anfiihrer dann Erfah-
rungspunkte und entsprechend
neue Levels - genau wie in Rol-
lenspielen.
WA
Captives
MP Pow Target
2 “40-Foe Genla
2 +15 For Gen|\

ftem | o Promote
Don Cancel
' [alright. I will do

wbat youw ask.

Ob es dieses Mal klappt, die sture Elfe zum Beitritt in
unsere erfolgreiche Armee zu bewegen? - manche

Charaktere sind nur sehr schwer zu uberzeugen

aus Zeichentrick und Rendering
bleibt aber weit im griinen Bereich.
Genau dasselbe trifft auf den Sound
zu: Es gibt eine breite Palette von
Synthesizer-Stiicken, neigt jedoch
zum MittelmaB. Der Reiz von Dra-
gon Force liegt vor allem im Spiel
selbst. Mir haben es gerade die
Details angetan: So kénnt |hr gefan-
gengenommene Generile dazu
Uberreden, Eurer Streitmacht bei-
zutreten - das ist, soweit ich weibB,
einzigartig. Mein Fazit: Seid |hr erst
einmal dber die anfingliche Ratlo-
sigkeit hinweg und habt Euch eine
gute Taktik zurechtgelegt, so wer-
det lhr nicht aufhéren kénnen, bis
lhr  Bosewicht Madruk besiegt
habt. Top!

Und wieder war die gloriose
Armee von Junon erfolgreich -
fiir Einsteiger ist dieser Monarch
gut zu handhaben, da sich
dessen Reich gut verteidigen
laft und fiir Verhandlungen bei
Junon kein Platz ist

TEST SATURN

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM US
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA,
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: 284 BLOCKE PRO
SPIELSTAND

CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185
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Wie bei jedem Fun-Sport-Sequel sind wieder haufenweise skurrile Dunks
dabei. Hier slamt die Spinne von Split (Toni Kukoc)

NBA Hangtime

Midway prisentiert das erste Slam-Dunk-
Spektakel fiir Nintendos 64-Bitter im klassi-

schen NBA-Jam-Gewand

NINTENDO 64
Sportspiel / 1-4 Spieler

hne groBen Vorspann geht

es gleich zur Sache. |hr
habt die Qual der Wahl, wel-
ches der 29 NBA Teams lhr zu
Eurem Favoriten auswdhit, um
dann mit zwei von flunf aktuel-
len Spielern auf Punktejagd zu
gehen. Hierzu geben sich so
ziemlich alle GréBen der NBA
Familie die Ehre (leider kein Jor-
dan oder O’Neil!): so kénnt |hr
mit altbewdhrten Jam-Paaren
wie z.B. Karl Malone und John
Stockton oder Shawn Kemp
und Gerry Payton den Court
unsicher machen oder ganz
neue Varianten entdecken,
denn auf eine gute Mischung
der Fahigkeiten kommt es an
(jeder Spieler besitzt sechs
Stlick). Das Dribbelgeschehen
unterscheidet sich kaum von
bekannten Jam-Sessions auf den
32-Bittern. Dank einer einfa-

chen Belegung des Pads kann
man ohne groBe Fingerverren-
kungen in Angriff und Verteidi-

Betitigt Ihr die Speed-Taste, wer-
den Eure Schuhe blau. Nun kénnt
Ihr leichter Monster-Dunks und
Extremschiisse ausfithren

gung gut agieren: so stehen
Euch  neben  PaB- und
Waurf/Dunk-Taste auch der
gebrauchliche Turboknopf zur
Verfligung. Mittels Kombinatio-
nen der drei Tasten koénnen
neben Altbekanntem auch
einige Cool-Moves ausgefiihrt
werden: dies sind spektakuldre
Ballmanéver wie z.B. kra-

Georg: NBA
Hangtime hilt
sich fest an die
Traditionen des
Fun-Sports: keine
zeitaufwendigen
Einstellungen,

simple, aber effek-
tive Steuerung und ein rasanter
Spielablauf, der zum Slam’n und
Jam’n voll einlddt. Dariiberhinaus
sorgen die vollen Zuschauerrin-
ge, die Hip Hop-Melodien und der
dauerquasselnde, emotions-
geladene Kommentator fiir eine
herrliche Stimmung. Das Gedrib-
bel auf dem Court ist auch nicht
gerade das einfachste, denn Dau-
ervorpreschen und Long-Bomb-
Pisse unter den gegnerischen
Korb nutzen auf Dauer nicht viel,
da die Gegner aggressive Verteidi-

chende Double Dunks oder ele-
gante Alley Oops, aber auch
effektive Moves wie beispiels-
weise Hard Contact (haut jeden
Gegner auf den Boden) oder
Turbo Dribbling (schitzt vor
Steals) kénnen angewandt wer-
den. Desweiteren lassen sich
eigene Spieler nach Euren Vor-
stellungen kreieren. Dabei habt
lhr nur eine gewisse Anzahl an
Punkten, die Ihr auf die acht
Attribute (GréBe, Gewicht,
Power, Shoot etc.) verteilen
konnt. Daruberhinaus stehen
42 unterschiedliche Képfe zur
Verfiigung, die teilweise skurril

Play hard, win smart! Mit einer aggresiven Spielweise erreicht Ihr
schnell einige Turnovers

CLEVEL AND
DALLAS
DEWVER
EYROWY -
SN STATE

Es stehen alle 29 NBA-Teams
zu Eurer Verfiigung, von denen
natirlich alle Originaispieler
dabei sind
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Dank des Player-Create-Meniis
wird demnachst auch Alien Uwe
bei den L.A. Lakers auf
Korbjagd gehen

TEST NINTENDO 64

gung und gute Block-Shoots auf
dem Kasten haben. Also lautet
die Devise: iiben, nichts als Giben!
So muB eine gute Mischung aus
“taktischen" Doppelpdssen und
guter Verteidigung gefunden wer-
den, die dann noch durch die zahl-
reichen "Cool-Moves" erginzt
wird. Im GroBen und Ganzen ist
Midways Jamorgie ein gelungenes
Fun-Sport-Game, erreicht aber
keine Top-Wertung, da meiner
Meinung nach einerseits ein
umfangreicher Liga- und Play-Off-
Modus fehlt und andererseits
auch die bekannten Bonus-ltems
nicht vorhanden sind. Desweite-
ren denke ich, daB man auf dem
N64 vielleicht ein wenig mehr
erwarten kann, als eine technisch
verbesserte 32-Bit-Variante.

ausfallen (z.B. Huhn, Alien oder
Kuh) oder die flinf Bonus-Privi-
legien, die Euch immense Vor-
teile auf dem Parkett verschaf-
fen. Fur alle Liebhaber von Zah-
len und Fakten gibt es genligend
Statistiken, die wirklich alles
beinhalten

PATTON

10 CONIRDL .
SCWERL WrY

Mit einem grazilen Finger-Roll-
Dunk wird der Vorsprung weiter
ausgebaut

Da brennt der Korb! Wenn ein
Spieler dreimal in Folge punktet,
wird der Ball zu einem feurigen
Etwas, und die weiteren Punkte

sind spektakular

TEST NINTENDO 64

HERSTELLER: WILLIAMS/MIDWAY
DATENTRAGER: CARTRIDGE
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUN|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 29 TEAMS

BESONDERHEITEN: BATTERIE, 4 SPIELER

CA. PREIS: 149,- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911,/7418185
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REFERENZEN

DIE BESTEN

VIDEOSPIELE

AM2 Beat 'em Up 93%

FIGHTERS MEGAMIX

Saturn (Mega Fun 03/97 S. 70)

Two in One: Virtua Fighter 2 und Fighting
Vipers auf einer CD ROM. Garniert wird das
Ganze durch neue Special Moves, die Flucht-
méglichkeit in die dritte Dimension sowie eine
ganze Riege von interessanten, versteckten
Charaktern.

Electronic Arts American Football 90%

Madden ’97

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!

Nintendo Rennspiel 93%

Wave Race 64

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 66)
Hochgradig motivierendes Water Bike Rennen
mit insgesamt acht abwechslungreichen Strek-
ken. Die Steuerung vermittelt ein tolles Fahrge-
fihl und bietet zudem vielfiltige Méglichkeiten
und Gags. Eine Luxus-Optik mit aufwendigen
Effekten sowie ein genialer Zwei-Spieler-Modus
runden das feucht-frohliche Rennvergniigen ab.

Eidos Action-Adventure 92%

Tomb Raider

PlayStation (Mega Fun 12/96 S. 44)
Eidos’ Mammutwerk 148t den Abenteurer in
einem kompletten 3D-Environment véllige

Bewegungsfreiheit. Gigantische Levels, vielfil-
tige Aktionsméglichkeiten und eine bisher

unerreichte "Indiana Jones"-Atmosphire sor-
gen fir durchzockte Nichte.

Psygnosis Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummheit der Nager
gepaart mit Todesmut, sowie das ausge-
sprochen hinterlistige Leveldesign und
die Masse an Charakteren garantieren
Denkspiel-Fans erneut allerhéchsten
SpielspaB.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun 12/94
S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich und
technisch voll auf der Héhe, das
sind die Rollenspiele wie wir sie
lieben.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid
Super Nintendo (Sonderheft
1/94 S. 4)

Innovative Extras, tadellose
Spielbarkeit, intelligentes
Leveldesign, 24 Megs
Umfang, da kann man iber
die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegse-
hen. Metroid ist selbst auf
16 Bit noch Kult.

Nintendo Jump’n Run 95%
Super Mario 64

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 36)
Miyamotos neuester Mario-Geniestreich defi-
niert das Jump’n Run-Genre véllig neu. Noch
nie gab es derart faszinierende 3D-Environ-
ments mit volliger Bewegungsfreiheit auf dem
Screen zu sehen. Die 3D-Levels strotzen
zudem vor Spielwitz und Einfallsreichtum -
wochenlange Suchtgefahr!

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf IlI

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis
PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
geflhlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Virgin Eishockey 90%
NHL Powerplay ’96

Saturn (Mega Fun 09/96 5.72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfltigen Aktionsméglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich ein!

Sony Basketball 88%

Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 68)

Die komplett durchgestylte Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

Acclaim Ego-Shooter 93%

Turok Dinosaur Hunter

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 62)

Iguanas Ego-Shooter setzt neue MaBstibe. Kein
anderer Genre-Vertreter bietet derart umfas-
sende Levels, ein reichhaltigeres Waffenarsenal
und eine vergleichbar ausgefeilte Grafik. Die
Endgegner-Fights sind zudem absolut spekta-
kuldr und die treibenden Percussion-Kldnge in
CD-Qualitét untermalen das bleihaltige Gesche-
hen nahezu perfekt.

Virgin Strategie/Simulation 90%
Command & Conquer

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/97 S. 36)
Echtzeit-Strategie gepaart mit fesselnden Missio-
nen - C&C besticht durch einfache Bedienung,
eine ausgefeilte kinstliche Intelligenz des Geg-
ners, gigantische Motivation und dem
BewuBtsein, als Béser einen unsauberen Krieg
zu fihren - ein hoher Suchfaktor ist garantiert.

Acclaim Fun Sports 86%

NBA Jam Extreme

PlayStation (Mega Fun 1/97 S. 66)
Midways Basketball-Klassiker iiberzeugt
auch im Polygon-Gewand auf ganzer Linie.
Spektakuldre Dunks, eine coole Soundun-
termalung sowie der gewohnt unkompli-
zierte, aber fesselnde Spielverlauf lassen
vor allem bei mehreren Mitspielern kein
Auge trocken.

Sega FuBball 89%
Sega Worldwide

Soccer 97

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39)

Das dritte Update besticht durch realistische
Motion Capture-Bewegungsabliufe, vielfiltige
Optionen, packende Strafraumszenen und
einem duBerst anspruchsvollen Gameplay mit
vielen Aktionsméoglichkeiten.
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" nie zu alt" hal

SPECIAL GEWINNSPIEL

KONAMI.

Bald ist es wieder soweit:
Exzessive Friihstiicksorgien,
Schokolade bis zum Abwinken
und Omi versucht sich erneut
an ihrem Lammbraten. Damit
auch der VideospielspaB iiber
die Feiertage nicht zu kurz
kommt, haben wir nahezu alle
Softwarefirmen dazu bewogen,

;zahlrelche Geschenke zu spen-

~ dieren. Insgesamt warten der-
art viele Prisente auf ihren
gliicklichen Gewinner, daBB
bereits das bloBe Ausfiillen
der Postkarte nahezu eine
'winngarantie sein diirfte.

ben wir in dieser
Ausgabe ein Osterei versteckt
(abgesehen natiirlich von
dieser Doppelseite, lhr
Schlaumeier!).

Schreibt einfach die richtige
Seitenzahl auf die Postkarte
und schickt sie an folgende
Adresse:

Redaktion Mega
Fun Stichwort: Oster-Freuden

Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

EinsendeschluB ist der
20.03.97

PS: Gebt bitte Euren
Wounschpreis an.

Viel Gliick!

Mitarbeiter des Computec Verlags
sowie aller beteiligten Firmen diirfen an
der Verlosung nicht teilnehmen.

en?errcunment
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5 x Firo & Klawd.(PS)#!
5 x Pandemonium (PS)
10.x Legacy of Ka|n~T-Sh|rt

‘

10'x Spacejam e
(PS, vollspielbare. Dem Version).

10 x Project X2 (PS) ¢
10 x Brggak Soift - Tennis (P



SPECIAL IMA '97

Die Nachtstrecke Twilight Airport hat neben
den eindrucksvollen Lichteffekten auch

’
Die Wasserfalle der Mystery Ruins stellen

alles bisher Dagewesene in den Schatten

Kieiner Gag: Im Classic Castle
fordert Euch ein Stier heraus

Sega hat wieder einmal erschaf-
fen, was nur wenigen Firmen
gelingt: ein bahnbrechendes
Rennspiel, das im Arcade-Be-
reich neue Akzente setzt.
Durch seine Eigenstindigkeit
braucht es sich nicht hinter
Sega-Meilensteinen wie Day-
tona USA, Sega Rally oder der
Virtua Fighter-Serie zu ver-
stecken. Die selbe Faszina-
tion, die vor zwei Jahren
von Sega Rally ausging,
verspriiht auch Scud Race.
Man kann sich. dem auch
nur schwer entziehen. Fas-
zinierende Grafiken,
detailverliebte ~ Strecken
und ein realistisches Fahr-
geflihl verleihen dem Spiel
geradezu die Eigenschaf-
ten eines Minzgrabes.
Dieser Traum konnte aber
erst dank Model 3-Tech-
nologie in Erfiillung gehen.
Nach Virtua Fighter 3 ist
Scud Race somit - das
zweite Spiel, das auf Segas
High Tech-Board I&uft.
Wenn das so weiter geht,
werden wir entweder mit
Zusatz-Modulen  bei den
Saturn-Konvertierungen
Uberschiittet (Scud Race soll
neben Virtua Fighter 3 mit
Zusatzmodul erscheinen)
oder dirfen (hoffentlich bald)
auf eine neue Sega-Hardware
hoffen. Gerlichten zufolge
soll der Saturn-Nachfolger
1998 in Japan vorgestellt
werden. Doch zuriick zum

Enttarnt: Hinter den Sonic-Figuren
steckten diese attraktiven Madels
- lang lebe Sonic

Spiel. Schon bei der Wahl des
fahrbaren Untersatzes kommt
man ins Schwarmen. Zur Aus-
wahl stehen vier Sportwagen,
die zum Traumen einladen:
Ferrari F40, Dodge Viper, Por-
sche 911 sowie ein Mc Laren F1.
Letzterer ist mit seinen 369
km/h das Schnellste unter den
Traumfahrzeugen. Wie diblich
darf auch hier aus vier Perspek-

tiven gewahlit werden, ehe man

Spécial

Ganz gleich ob 1@1
ruhige Kuge

tungs -und Warenauto

keit schenken wollen

sich flir eine der vier Strecken
entscheidet - irgendwie hatten's
die Entwickler mit der Zahl vier,
aber egal. Einsteiger, ebenso
wie Profis werden an

Segas

—

IMA °97

mit dem Quemne
| schieben, in virtuelle Wdlten
abtauchen oder einfach nur flippern wi

die Internationale Fachmesse fiir L
maten in Fr
auch dieses Jahr reichlich An
Vergniigungssiichtige. Haupta
Messe war ganz klar Segas Renn:

Race, dem wir hier besonderem

£

S den.

Racer Gefalen finden: sind die
beiden ersten Kurse noch rela-
tiv leicht zu bewiltigen, so for-
dern die verbleibenden zwei
Strecken duBerstes Fahrkénnen
von Euch ab. Dem aber nicht
genug, auch flir Uberraschun-
gen und Abwechslung wie ein
Rennen gegen einen Stier oder
das Wechseln von Tag- und
Nachtfahrt der ersten beiden
Strecken, hat man gesorgt. Vor-
her muB man aber erst ein Feld
von 40 Rivalen hinter sich las-
sen. Doch kommen wir nun
zum Streckendesign, wel-
ches einige grafische
Attraktionen bereithdlt.

Im Dolphin Tunnel durch-
;%G man beispielsweise

en glisernen Tunnel

~und kann Delphine und
Fischschwdarme beobach-

ten - sieht echt scharf aus!
Nicht minder prisentiert

sich der Twilight Airport, bei .

dem Lichteffekte und vor

allem das Starten und Landen
von Flugzeugen vom Fahren
ablenken. Dieser Kurs kann
spater, wie schon erwihnt,

auch tagsiiber gefahren wer-
Regelrechtes Indiana
Jones-Feeling kommt in den
Mystery Ruins auf: steinerne
Raubkatzen aus deren Kép-
fen Flammen ziingeln, erhel-



len die Tunnels. AuBerdem zau-
men fantastische Woasserfille
den steilen Weg bis dahin. Beim
vierten und letzten Kurs Classic
Castle fahrt lhr an den, Gemau-
ern einer mittelalterfichen Burg
vorbei und durchquert ein Kol-
loseum, in dem Euch spiter ein
Stier herausfordert. Keine allzu-
groBe Schwierigkeit hingeg:n
stellt die Steuerung dar: Die

Boliden reagieren optimal auf
Eure Lenkmandéver und dank
der Hydra:ﬁwﬂ?g/ ein sagen-

farbenprichtige

Stimmung

Konami hatte auch zwei heiBe
Eisen im Feuer. So konnte man
sich bereits in einer Grafikstu-
die von der Leistungsfahigkeit
der Cobra-Platine tiberzeugen.
Zu sehen waren zwei, noch
kampfmude Fighter, die eher als
Puristen der wechselnden Hin-
dergrinde  agierten.  Erfri-
schend Neues hatte Konami mit
dem Fun-Rennspiel GTkClub
zu bieten. Steuert einen von

funf Wagen durch die engen,

Gassen entlang der Céte d’Azur
und versucht neben sieben Mit-

Uy

4i;

AU GO AHEAD TGN
Sorgte michtig fiir SpaB: GTI Club
von Konami

. mehr -

haftes
Fahrge-
fuhl ver-
mittelt.
Eine Zweier-
kembination
sowie das Kop-
peln mehrerer
Automaten ist eben-
falls in Planung. (Uwe)

Reifenabdriicke, Sightseeing im Dolphin Tunnel-Level - Delphine,
Funken bei Leitplanken-Kollision Fischschwirme, das Sega Saturn-Logo und eine
und spektakulire Drehs sorgen fiir  Briicke A la Daytona USA laden zum Glotzen ein

streitern als Erster durch’s Ziel
zu rauschen. Nutzliche Abkdir-
zungen (zwei im Easy Mode)
durch Tunnels, Gassen und
Cafés helfen Euch beim Fort-
kommen. Fir Bombenstim-
mung sorgt das zusatzliche Fan-
gen-Spiel, bei dem lhr einem
Eurer menschlichen Mitspieler
(max. 4 Spieler gleichzeitig)
eine Bombe unterjubeln muBt,
die ‘nach vorgegebener Zeit
explodiert. Ein weiteres Renn-

- spiel stellte San Francisco Rush

von Atari Games dar. Waghal-
sige Sprungmanéver und stel-
lenweise berdurchschnittliche
Grafik machen Appetit auf
Williams/Midway hat

N -‘--".'I.uﬂ ranl —
A NN N -

'P‘--\,
5841 ”
= &

bereits fiir 1998 eine Konvertie-
rung fir PlayStation und Nin-
tendo 64 angekiindigt. Etwas
enttduschend hingegen war
Capcoms Street Fighter EX,
das vor allem grafisch nicht ein-
mal an  PlayStation-Niveau
heranreicht - eckige Kampfer
und starre Hindergrinde lieBen
es im Vergleich zu Soul Blade
ziemlich alt aussehen. Als wei-
teres Prigelspiel war noch Tek-
ken 3 zu sehen, das allerdings
noch nicht ganz fertiggestellt
war. Feucht-fréhlich ging es mit
Segas JetSki-Racer WaveRun-
ner her. Die drei vorhandenen
Kurse wurden grafisch anspre-
chend in Szene gesetzt. Einziges
Manko war das gelegentliche
Wegploppen von Hintergrund-
grafik und das etwas schwer-

Atari Games konnte mit San Francisco Rush begeistern - eine
PlayStation- und Nintendo 64-Umsetzung ist fiir 1998 geplant

SPECIAL IMA '97

gangige Lenkverhalten. Der
weille Sport hat auch dieses
Jahr auf Frankfurts Messe-
gelande Einzug gehalten und
neben Alpine Racer 2 von
Namco war auch diesmal Sega
mit  einem  Ski-Automaten
namens Super G vertreten.
Beide machten eine gute Figur.

Konkurrenz fiir Virtua Fighter 3:
Derzeit werkelt Konami an einem
Prigelspiel, das auf dem neuen
Cobra-Board lauft

¥ 3
/.
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.........

Den grofiten und buntesten Stand bot Nintendo; Konami versammelte
seine Publisher hingegen im Plaza Hotel (rechts oben)

-

Taschenformat

Vom 30.01. bis 4.02. war Niirnberg mal wieder Dreh- und Angelpunkt
fur die internationale Spielwarenmesse, die mit Abstand groBte seiner
Art. Um im nicht im uniibersichtlichen Dschungel aus Teddybiren und
Barbiepuppen unterzugehen, zog der GrofBteil der Videospielbranche

ins benachbarte Holiday Inn Crowne Plaza, um dort ihre Neuheiten in

gemiitlicher Atmosphire zu prisentieren. Konami hat dafiir sogar
einen neuen Namen kreiert: E3N

Eidos

In einem kleineren Nebensaal
des Holiday Inn Hotels wurden
der Fachwelt zwei Neuheiten
vorgestellt. Uber das kunter-
bunte Render-Spektakel Swag-
man (SAT, PS) haben wir
bereits bei letzten ECTS-Speci-
als gesprochen. Bei diesem
actionorientierten Geschicklich-
keitsspiel missen die Zwillinge
Zack und Hannah den Herr der
Alptrdume Swagman besiegen.
Viele Geschicklichkeitsproben,
witzige Gegner und zahlreiche
Items sorgen fiir ein hiibsches
Action-Adventure. Pure PS-
Kraft bietet hingegen Test Dri-
ve: Off Road (PS), bei dem I|hr
mit bulligen Monster Trucks in
ublicher Manier tber Stock und
Stein brettert. Der erste spiele-
rische Eindruck war noch nicht

Uberzeugend. Ansonsten wur-
den noch der vielversprechende
3D-Prigler Ninja (SAT, PS) und
ein weiteres Beat ’'em Up
angekundigt.

GT Interactive

...setzt voll auf das N64. Ganze
20 Titel wurden bereits bis
1998 angekiindigt. Mit von der
Partie sind einige Neuauflagen
bekannter Atari-Klassiker, wie
Joust X oder Centipede X.
Vor allem aber auf Ego-Shooter
haben sich die Mannen schein-
bar spezialisiert: Duke Nukem
64 und Quake 64. Weitere
Ankindigungen: San Francisco
Rush (Rennspiel), MK Mytho-
logy & MK 4 (Beat 'em Up)
sowie Wayne Gretzky’s Hok-
key 2, um nur einige zu nen-
nen. Fir PS und SAT wurden

hingegen noch keine Neuheiten
bekanntgegeben.

Infogrames

Mit reichlicher Verspétung tur-
nen Tim & Struppi erneut auf
dem SNES herum. Bei Tim -
Der Sonnentempel setzten die
Macher wie schon beim Vorgin-
ger auf eine abwechslungsrei-
che Mixtur aus Jump ’n Run,
Action oder Denkaufgaben

(uber 20 Levels). Infogrames

hebt zudem besonders hervor,
daB der Schwierigkeitsgrad
diesmal kontinuierlich ansteigt -
wollen wir es hoffen.

Laguna

Gleich neben dem machtigen
Nintendo-Stand  prisentierte
Laguna eine hochst abwechs-
lungsreiche Softwaremischung.

Mit der Super Pang Collection
(PS) erhalten Freunde motivie-
render  Geschicklichkeitspiele
den ultimativen Silberling. Alle
drei Teile von Capcoms Arcade-
Hit wurden hier auf eine CD
gebrannt, das ergibt insgesamt
300 Levels! Deutlich martiali-
scher geht es hingegen bei
Mechwarrior 2 (PS, SAT) zu,
der Fortsetzung des beliebten
3D-Shooters mit einer deutlich
verbesserten Grafik und Uber
50 Missionen. Auf dem PC hat
diese Mech-Schlacht auf jeden
Fall bereits kraftig abgerdumt
und laut Hersteller sollen die
Konsolen-Versionen Hard-
ware-bedingt noch spekta-
kuldrer ausfallen. Laguna hat
aber auch Herz fur alle Game
Boy-User. Matthias Sammer
Soccer verblifft durch eine



Ubersichtliche  Grafik  und
geschmeidige Animationen. Bei
Spy Vs. Spy bekdampfen sich die
beiden Todfeinde mit viel Witz
und Strategie, natlirlich auch via
Game-Link. Last but not least
erscheint das knuddelige Action
Adventure Casper auch fir
Nintendos Kleinsten.

Nintendo

Direkt neben dem Tagungscen-
ter residierte Nintendo mit
einem beeindruckenden Stand.
Der Aufwand war auch nétig,
schlieBlich wurde hier das Nin-
tendo 64 kurz vor der Deutsch-
landpremiere einem breiten
Publikum zugénglich gemacht.
Dementsprechend groB war
auch das Interesse der Medien.
Samtliche Nintendo-Mitarbeiter
hatten alle Hande voll zu tun,
vor laufender Kamera die Vor-
ziige von Super Mario 64 auf-
zuzahlen. Neuigkeiten gab es
allerdings keine zu sehen.

sony

Statt brandneuer Software
stellte SCEE Uberraschender-
weise die schwarze PlayStation
Net Yaroze vor, auf der man
seine eigenen Spieltrdume ver-
wirklichen kann. Als Vorausset-

Ein englischer Programmierer prasentierte auf
dem Sony-Stand die neuesten Errungenschaften
auf der Yaroze-Konsole

zung werden allerdings Basis-
kenntnisse der Programmier-
sprache C sowie der Besitz
eines PC angegeben. Durch
diese Hardware stehen dem
Hobby-Programmierer im Prin-
zip nahezu alle Méglichkeiten
eines Profis zur Verfligung
(Ridge Racer kénnte zum Bei-
spiel 1:1 umgesetzt werden).
Spiele von japanischen Pro-
grammieren bewiesen zudem,
daB auch aufwendige Nebel-
und Transparenz-Effekte kein
Problem darstellen. Um den
Hobby-Entwicklern auch noch
das entsprechende Forum zu
bieten, hat Sony eine Website
eingerichtet, wo sich die Freaks
untereinander austauschen
kénnen. Die zehn besten Yaro-
ze-Schopfungen sollen zudem

auf den Demo-CDs verewigt

werden. Das edle Teil kann
allerdings nur Uber England
geordert werden und hat sei-
nen Preis. Fur 1400 DM (inkl.
Transport, Versicherung) erhalt
der ambitionierte Entwickler
das Grundgerdt (Multinorm!),
zwei Joypads und ein Starter Kit
(PC-Kabel, Handbuch, Soft-
ware...)

Ubi Soft

Ein druckfrisches Sample aus
Japan erregte bei
den Franzosen Auf-
merksamkeit. F1
Pole Position N64
von Human dirfte
die erste Formel
1-Simulation far Nin-
tendos 64-Bitter
werden. Viel kann
man noch nicht Gber
diesen Racer sagen.
Die Grafik ist dem
Genre entspre-
chend recht schlicht
und das Fahrgefiihl
noch verbesse-

STy

Gehobener ActionspaB von Telstar: Excalibur (oben) und der
Funsports-Racer Wrecking Crew (rechts)

rungsbedurftig. Bis zum Verdof-
fentlichungstermin im Herbst
wird sich aber noch einiges
andern.

Mindscape

Die Englander scheinen sich
immer mehr auf das Strategie-
Genre  eingeschworen  zu
haben, denn mit Panzer Gene-
ral 2, War Wind (C&C-Ver-
schnitt mit Monstern) und Buc-
caneer hat Mindscape gleich
drei Titel in der Pipeline (nur
PS). Ein mysteridses Action-
game namens Necrodome (PS)
ist zudem fiir April geplant.

Telstar

Zwei ehrgeizige Projekte haben
die Englinder derzeit in der
Mache. Bei Wrecking Crew
(PS) handelt sich um ein comic-
artiges Rennspiel im Stile von
Street Racer, sprich, zu der
wisten Jagd durch die kunter-
bunten Polygon-Strecken gehé-
ren auch Special Moves und
Waffen dazu. Dank Split-Screen
dirfen auch zwei Piloten gleich-

SPECIAL E3N

Strategie pur: Hasbro setzt voll
auf die Brettspiel-Umsetzungen
Flottenmanéver und Risiko

zeitig ran. In die Rolle des Merlin
schltipft lhr bei Excalibur. In
bester Tomb Raider-Tradition
bewegt sich der Held véllig frei
durch eine aufwendige 3D-Engi-
ne. Dialoge und zehn unter-
schiedliche Charaktere unter-
streichen allerdings mehr das
Adventure-Element, wobei die
Action dank Echtzeit-Schwert-
kimpfen auch nicht zu kurz
kommt.

Hasbro

Die Brettspiel-Spezialisten dran-
gen verstrarkt in den PC- und
Konsolen-Sektor. Bei der ersten
Software-Trilogie handelt es sich
erwartungsgemaB um Brett-
spiel-Umsetzungen.  Flotten-
mandver (PS) hat allerdings nur
noch wenig mit dem simplen
Vorbild zu tun, und présentiert
sich stattdessen als anspruchs-
volles Echtzeit-Strategiespiel mit
zahlreichen Optionen und einer
brilliant - gestalteten Benutze-
roberflache. In die gleiche Kerbe
schldgt das Kriegsspiel Risiko
(PS). Wie beim Original geht es
um die Ausweitung Eures Macht-
bereichs. Animierte Kdmpfe mit
hohem Strategiewert, neue
Aktionsmoglichkeiten oder
Uberraschende Ereignisse (Pest)
sorgen flr Videospielspa3 der
gehobenen Klasse. Eher fir Fans
durfte hingegen die Digi-Version
von Monopoly (PS) interessant
sein, da man im Gegensatz zur
PC-Version nicht per Internet
gegeneinander zocken kann.
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"Doomsday” ist in Amerika
der 4. April

Nintendo 64

Waffen und Gegner sind bekannt,
wurden aber komplett
neugestaitet

Doom 64

D ie schlechte Nachricht ist
auch gleichzeitig die gute:
Bei Doom 64 wurde am Game-
play nur geringflgig etwas
verdndert, sprich, die Aktions-

* moglichkeiten beschranken sich

nach wie vor auf Ballern, seitlich
gehen ("strafen"), Turen 6ffnen
und Laufen. Wer jedoch gerne
mal einen Blick nach oben ris-
kieren oder einfach auf ein Vor-
sprung raufhipfen méochte,
dirfte enttduscht werden. Die
id-Programmierer waren der
Ansicht, daf3 solche neuen Akti-
onsmdoglichkeiten das bekannte

Spielgefiihl verfilschen wiirden.
Auch der (berwiegende Rest ist
bekannt. Das kahle Interieur
wirkt vertraut, die dusteren
Synthieklange  schiren in
bewéhrter Manier die Span-
nung und beim Waffenarsenal
ist fast alles beim alten geblie-
ben, aber nur fast. Die
berlihmt-beriichtigte  Ketten-
sdge gibt es gleich in doppelter
Ausflihrung und als Neuheit
dirfen Doomianer diesmal
sogar auf eine High Speed-La-
serwumme zurlickgreifen. Die
auffilligsten  Verdnderungen

PlayStation

Agent

Armstrong

ein, dieses Spiel hat nichts
mit dem ersten Mann auf
den Mond zu tun. Bei Agent
Armstrong handelt es sich um
Superagenten,

einen der

zusammen mit seinem Lieb-
lingsfreund, der Thompson-Ma-
schinenpistole, die Gangster-
Syndicate der 30er Jahren
gehorig aufmischt. In klassi-
scher Jump ’'n Shoot-Manier
ballert sich der sympathisch-
trottelige Agent von links nach
rechts scrollend den Weg frei,
wobei er "nebenbei" auch einige
besondere Auftrige zu erfiillen
hat (beispielsweise Items ein-
sammeln). In den insgesamt 37
Levels nimmt Armstrong auch
in einigen Vehikeln Platz, um
zum Beispiel in einem Panzer
sitzend flr Ruhe und Ordnung
zu sorgen. Soweit nichts
aufregendes.  Wenn
man allerdings die
Grafik  betrachtet,
kommt man direkt
ins Schwdrmen. Mit
ungemein viel Liebe
zum  Detail und
hohem Program-

i

Da fliegt einem glatt der Kopf weg: Doom 64 spart nicht mit
Splatter-Effekten

gibt es jedoch bei der Grafik.
Mit einem atemberaubenden
Tempo und véllig ruckelfrei
durchquert lhr die Labyrinthe.
Alle Objekte und Feinde wur-
den zudem neugestaltet und
sehen dadurch noch eine Ecke
cooler aus. Als geschitzte
N64-Qualitat entfallt zudem die
unangenehme Grobpixeligkeit
beim extremen Zoom.

Michtig was los: Die N64-Version
ist ein wahres Freudenfest fiir alle
Ballerfreunde

Die Attacken der zahlreichen Widersacher erfolgen auch in der dritten
Dimension

mieraufwand wurden die Grafi-
ken im Deko-Stil der 30er Jahre

-in Szene gesetzt. Beeindruk-

kende Effekte gibt es hier en
masse: Herumfliegende Heli-
kopter, die auch im extremen
Zoom nicht ibermaBig pixelie-
ren, Halb-Transparenzen oder
realistisch anmutendes Feuer.
Das Spiel lauft zudem konstant
bei 50 Fps bei einer verhiltnis-
maBig hohen Auflésung.
(Erscheint: Mai/Juni)

Einfach elektrisierend diese
Ballerei!
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K in 3D, so kénnte man

den neuesten Priigler von
Williams/Midway mittels einer
Kurzbeschreibung anschaulich
erklaren, und in der Tat, einiges
erinnert stark an das indizierte
Prigelspiel. Zum Beispiel die
finffach unterteilte Tastenbele-
gung (hoher und tiefer Schlag
bzw. Tritt sowie Blocken), der
Blutgehalt oder die Fatalitys.
Auf der anderen Seite fingen
die Designer beim Kampferfeld
noch einmal véllig von vorne an
und trugen ein hochst illustres
Ensemble von zehn Knochen-
brechern zusammen. Unter
ihnen mischt eine kampflustige
Domina ebenso mit, wie ein

Das Fighter-Ensemble ist ziemlich abwechslungsreich
ausgefallen

Nintendo 64

War Gods

Voodoo-Meister oder das
agyptische Hundwesen Anubis.
Gekampft wird in einem
kreisrunden Areal, wobei es
aber kein Ring Out gibt. Da es
sich um einen waschechten 3D-

In der Cockpit-Perspektive kippt der Screen
mit den Steuerbewegungen mit

- g T,
Pasmas 7, o

6/3

Saturn

E ine weitere Spielhallen-Kon-
vertierung der renommier-
AM-Softwareschmieden,

ten

Posimion

1B/3

Die Farbigkeit und der Grafikaufbau sind

Manx TT

ndhert sich auf dem Saturn all-
mahlich der Vollendung. Dies-
mal seid lhr mit PS-starken

Cuauz_ﬂln_l"'

noch verbesserungsbediirftig

Prigler handelt, wurden alle
Fighter auf Polygon-Basis gene-
riert. hr habt zudem die M&g-
lichkeit, in die Tiefe des Bild-
schirms abzutauchen, um so
den Attacken gekonnt auszu-

Die Konkurrenz verhilt sich relativ biestig

Kreativitit war bei vielen Special Moves Trumpf

weichen. Der erste Eindruck
war noch nicht rundum {ber-
zeugend. Die Grafik befindet
sich eher auf schlechterem
Né64-Niveau und durch die
ziemlich abstrakten Special
Moves und das enorme Spiel-
tempo kommt schnell Hektik
auf. Wer allerdings auf Brutalo-
Prigler steht, durfte sich
schnell mit War Gods anfreun-
den.

Motorradern unterwegs, um
den original Isle of Man-Circuit
zu umrunden. In der Spielhalle
war das eine ziemlich anstren-
gende Angelegenheit, da man
wie ein echter Biker mittels
Geweichtsverlagerung steuerte.
Bei der Saturn-Version muB
man logischerweise mit dem
Pad vorliebnehmen. Trotzdem
fillt das sensible Fahrgefihl
recht realistisch aus, auch wenn
es anfangs recht gewohnungs-
bedirftig ist. Die Anzahl der
Strecken wurde gegeniber
dem Arcade-Original wahr-
scheinlich auf insgesamt vier

= e
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Einfahrt in den obligatorischen Tunnel

erhdht, doch an dieser Anzahl
kdénnte sich noch etwas dndern.
Andern muB sich auf jeden Fall
noch der technische Rahmen,
denn weder der Grafikaufbau,
noch die Auflésung kénnen bei
der Alpha-Version iberzeugen;
bis zum endglitigen Release
sind aber noch ein paar
Wochen Zeit, diese Fehler aus-
zubligeln. Gespannt darf man
zudem auf die Qualitit des
Split-Screen  sein, der bei
Saturn-Racern mittlerweile
schon fast Standard geworden
ist.
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Nintendo 64

Hexen 64

uch bei dieser N64-Trans-
A plantation lieBen die
Macher von id-Software das
bekannte Gameplay nahezu
unangetastet. In der Rolle eines
Kriegers, eines Zauberes oder
eines Geistlichen muBt lhr in
der Ego-Perspektive die Ubli-
chen Aufgaben erledigen. Die
Unterschiede gegeniiber Doom
64 sind dennoch betréchtlich.
Durch das Fantasy-Gefilde
kommt beispielsweise eine vol-
lig andere Atmosphare auf, und
statt GroBkaliber kommen
bloBe Fauste und magische
Spriiche zum Einsatz. Der Spiel-
aufbau ist zudem nicht so linear
aufgebaut wie bei Doom 64.
Technisch gesehen hinterlieB
Hexen 64 einen noch kompe-
tenteren Eindruck als sein Gen-
re-Kollege. Die Grafik wirkt
ausgereifter und ist noch

abwechslungsreicher. Der abso-
lute Clou ist jedoch der vierfa-
che Split-Screen, durch den |hr
gleich im Quartett gegen die
vorgehen

Monsterarmeen

§4PLUS p
Das Super Joypad
mit dem Flieggg
Rennepg@f®elrenzt

ist! Mit digitalem
Steuerkreuz, 9 Funktions-
fasten, Mini Analog-Joystick,
Dauerfeuer u. Zeitlupe ist
jedes Spiel zu gewinnen.
Ausgerustet mit Slot fiir die
Memory Card.

unverbindl.
Preisempteniung DM 49,95

$V 375 MEMORY p>
CARD PLUS

Dieser Memory Card entgeht kein Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-
kapazitat, Lade-, Speicher- und Formatierungs-Funktion erreicht die
8V 375 die vierfache Speicherkapazitat einer Standard Speicherkarte.
Kompatibel mit allen N64 Spielen mit Memory Card Option.
unverbind!. Preisempfehiung DM 59,95

kénnt. Falls es den Program-
mierern gelingen sollte, dieses
technische Kabinettstlickchen
ohne gravierende EinbuBen-in
puncto Spielbarkeit zu realisie-
ren, bietet diese N64-Konver-
tierung einige revolutiondre
Extra-Features gegeniiber den
anderen Versionen.

Das herausragende Feature von

Hexen 64 ist natiirlich der
Vierfach-Split-Screen

2:Flechette

Automatisches Unscharfzeichnen der Texturen, butterweiches Scrolling - technisch gesehen
die beste Hexen-Version

®

A
SV 370 SOUND SERIES

Mit dieser Sound Series mit 40 Watt PMPO,
Lautstérkeregler und Bass Boost System werden Sie 3-D
nicht nur sehen sondern auch horen! Flexibler KlanggenuB
durch wahlweise Batterie- oder Netztbetrieb (Spezial-
Netzteil inklusive)

unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95

< ARCADE SHARK

Das ultimative Joypad mit
dem Sie sich den Spielekomfort in Ihr
" Wohnzimmer holen! Mit digitalem Steuerkreuz,

Analog-Joystick mit Metallschaft, 9 Funktions-
tasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden Sie alle
Stufen durchspielen! Mit Memory Card-Slot

unverbindl, Preisempfehliung DM 99,95

JNTERTCE

GAME PRODUCTS

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH - Far-East-Import - Export
Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
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NINTENDO 64

Verkaufe Nintendo 64 fiir jp/US-Spiele +
Mario 64 (jp) und Wayne Gretzky's 3D
Hockey fiir 300 DM. Versand per Nachnah-
me. Tel. 03772/24400 (René)

Verkaufe Sega Mega Drive mit 14 Spielen
fiir VHB 275-250 DM. Verkaufe auch Game
Boy mit 32 Spielen. SMD-Spiele wie: NHL
'96, NBA '95, FIFA '95, Olympic Games,..
Tausche SMD auch gegen PS mit einem Spiel
und Pad. Tel. 02166,/81314 (Torben)

Verkaufe Nintendo 64 fiir 350 DM und etli-
che N64-Spiele auch sehr billig! Verkaufe
auch Nintendo fiir 75 DM, Terranigma fir
90 DM. Verkaufe auch PlayStation fiir 350
DM und auch etliche Nintendo-Spiele sehr
billig! Per Nachnahme und + Porto! Tel.
02553/98840. Alles in Top Zustand!

Nintendo 64 (ntsc) 450 DM, Raum Kain-
Bonn. Tel. 0172/3158061

MASTER SYSTEM

Verk. Sony PS (Pal) mit 10 Spielen (CF '96,
Add. P. Soccer, F1, Raging Skies, A-Train,
Sov. Strike, Sampras T., Track & Field, Ret.
Fire), 5 Playstation Magazine, 7 Demo CDs
(alle anspielbar), RFU-Adapter, Mem. Card,
Mouse, Tekken 2 fir insges. 699 DM! (NP
1649 DM). Alles mit Originalverpackung
und nur komplett! Verk. auBerdem noch
Game Gear mit 8 Spielen fiir 100 DM. Tel.
02801,/4071 (Nils)

GAME BOY

Zahle fiir jedes Game Boy-Modul 10 DM,
auch ohne Anleitung und Verpackung.
Kaufe auch Game Boy fiir 35 DM. Pierre
Jahn, Karlsbaderstr. 126, 09565 Sehma, Tel.
03733 /66973

Biete Jaguar CD-ROM sowie: Rayman,
Myst, Battlemorph, Ultra Vortek, Pitfall,
Defender 2000, Fight for Life, Primal Rage,
K. Ninja, Atari Karts, Space Ace, Hover Stri-
ke, Baldis, Theme Park, Syndicate, Flashback
etc.,, ab 29 DM. AuBerdem Lynx-Spiele ab
15 DM. Tel. 04131,/406278 (ab 20 Uhr)

Verkaufe Neo Geo CD mit 10 Spielen, z.B.
(Samurai Shodown 2+3, King of Fighters
94+95 usw.) fur 400 DM VB oder Tausch
gegen PS-Spiele, z.B. Horned Owl + Gun,
Die Hard + Gun, Destruction Derby usw.)
oder Tausch gegen 1-2 N64-Spiele. Tel.
08233,/9085, erst ab 17 Uhr.

MEGA DRIVE

Verk. MD mit 15 Top Spielen und 4 Pads,
100% in Ordnung, Preis VB. Thomas Mé}-
ler, Larchenstr. 6, 35110 Frankenau 1

Verk. Mega Drive |l, 2 Joypads, 8 Spiele
(FIFA *97, Sonic 2, Virtua Racing, WWF
Raw,...), VHB 280 DM. Tel. 07953,/8329

Verkaufe Mega Drive inklusiv 32X, 15 Spie-
len, 4 32X-Spielen und 2 Controllern fiir
400 DM. Tel. 0203 /765453, ab 16.30 Uhr.
Verkaufe Spiele auch einzeln: pro MD-Spiel
20 DM, pro 32X-Spiel 45 DM.

Verschiedene MD-Spiele zwischen 20 DM
und 30 DM: Cool Spot, T2, Shinobi, Starga-
te, Rise of the Robots, Virtual Bart, Streets
of Rage 3, G-Loc, Pagemaster, Block Out,
Mickey & Donald, Sparkster, NBA Jam T.E.
und vieles mehr... Ein Anruf lohnt sich. Tel.
0172/6518238

Verkaufe MD 2 u. MCD 2 mit 2 Joypads u.
insgesamt 7 Spielen (MD: Landstalker, NBA
Jam, WWF Raw. MCD: Road Avenger,
Jurassic Park, Rebel Assault, WWF Rage
i.t.C), NP: 1200 DM, VB: 420 DM. Tel.
0231/673937 (Markus)

SUPER NINTENDO

Suche Spiele fiir Super Nintendo: D.K.C I,
Schlimpfe 1+2, Pinocchio und andere Jump
'n Run-Spiele und fiir Playstation. Tel.
09971/4571, Elvira

Tausche/verkaufe Dragon Quest IV,
Bastard, Ultima - The False Prophet, Pala-
din’s Quest, ultrarares Ballerspiel. Suche:
Secret of the Stars, R-Type Ill, EV.O.,
Actraiser, New Horizon, Uncharted
Waters, Mega Man X2, X3, 7, Lufia Il (US),
Rise of Phoenix, Cord of Darkness u.a.
RPGs. Tel. 037343 /7060 (Ronny)

Kaufe (fast) alles fur Nintendo (SNES, GB,
NES), Sony, Sega. Suche Konsolen, Spiele-

sammlungen, Neuheiten, Zubehér usw. fiir
alle Systeme! Tel. 0641,/970436, Monika

Verk. SNES mit 2 PI. fir 100 DM. STF 2:
70 DM, Warlock: 20 DM, Turtles in Time:
50 DM. Insgesamt SNES mit 10 Sp., Game
Genie und Masterboard fir 625 DM (Ver-
handlung méglich). Christian Gail, Neviandt-
str. 49, 42117 Wpt,, Tel. 0202 /433716

Verk. SNES + 2 Joypads und 10 Spielen,
z.B. DK 1, Stunt Race FX, Alien 3, VHB
480 DM. Tel. 02423 /1746, ab 20 Uhr
(Marco)

VK.: 150 MD- + MCD- + 32X-Spiele! 20
Saturn-, 3DO-Spiele + Zubehér!! Suche:
Saturn Multimega, PS, N64 (dt), Nomad,
Neptun! Post NN kein Problem. Tel. /Fax
02421,/971596, bis 22 Uhr! Bis bald!

Verkaufe Mega Drive Il u. 32X mit 2 Pads
und 16 Spielen (Syndicate, Virtua Racing
Deluxe, NBA Jam T.E., Ottifants, Wolveri-
ne, Fatal Fury, Dynamite Headdy, Criie Ball
usw. flir 500 DM. Tel. 02871/186786

Suche dringend Mr. Nutz Il fir Mega Drive.
Ingelore Wienkétter, Coesfelder Str. 5,
46342 Velen, Tel. 02863 /8630

Verk. SNES mit 29 Spielen, z.B.: DKC 2,
Beat "em Up, SMW 2, SMW 1, NBA Jam
T.E. usw. mit 4 Joypads, Super Game Boy,
Action Replay 2, US Adapter, Spielberater
zu SMW 1, Beat "em Up, Top Secret, DKC
2. Fir nur 550 DM. Tel. 03677/841295, ab
18 Uhr (Patrick)

Verk. [tausche (ber 20 Spiele, z.B. Flash-
back, Operation Logic Bomb, Krusty’s Fun-
house, WL Basketball, Battletoads, Metroid,
Equinox, Breath of Fire II, Tennis, Mario is
Missing, Starwing, Seaquest, EWJ |, WWF
Raw, Final Fight Il, 2 Progr. Pads. Tel.
02501/58613

Verkaufe SNES, 2 Joypads, 5 Player-Adap-
ter, Import Adapter + 15 Spiele (SMW 2,
DKC 1+2, Beat 'em Up mit CD, Final Fan-
tasy 3, Stunt Race FX, NBA Jam T.E., Mario
Allstars etc.) fiir VB 600 DM. Tel.
09373,/2888 (Nico). Spiele auf Anfrage
auch einzeln.

Verk. SNES mit 2 Pads, 1 Mega Master Pad,
19 Spiele. Spiele z.B.: NBA Jam, Asterix,
Flashback, Mega Men, Sim City, S. Probotec-
tor, Turtles, Terminator 2, Int. Soccer und
mehr... VB 550 DM. Tel. 05481/37725, ab
20 Uhr.

Verkaufe: SNES mit 11 Spielen, 2 2 Con-
trollern fur 450 DM VB. Kaufe oder tausche
auch gegen Sony PlayStation mit Spielen.
Tel. 07573 /92084, ab 13.30 Uhr

Verk. Super Nintendo + 8 Spiele fir 350
DM. Tel. 07427,/7273

Suche SNES, GB und Sony PS mit Spielen.
Suche auch Neuheiten sowie Spielesamm-
lungen fiir alle Systeme von Sony, Nintendo
und Sega. Suche auch Nintendo 64 mit
Spielen (Pal). Tel. 0641/970424, Kirsten.

Habe S. Metroid (US), Shadowrun (US), S.
Ghouls "n Ghosts (Pal), Lord of the Rings
(Pal), Action Replay 2. Suche: Yoshi's Island
(Pal), Final Fantasy 3 (US). Gebe 5 Teile
gegen diese 2. Tel. 02432,/20025, ab 19
Uhr (Hans)

Suche das Spiel "Wild Guns" fir das SNES.
Zahle Hochstpreis. Tel. 04221/22557

SATURN

Tausche Saturn-Spiele, z.B.: Parodius,
Destruction Derby, Shellshock, NHL, SF
Zero, Mystaria, Bubble Bobble, Galactic
Attack u.v.m. Tel. 07744 /5187, von 18-20
Uhr (Thomas)

Verkaufe Saturn, ein Joypad, dt/jp/US-
Umbau und Fighters Megamix. Preis nach
VB. Tel. 08020,/894 (Sebastian)

Boxing, V.F. 1+2, schon ab 30 DM. Suche
verschiedene Spiele, z.B. Darkstalker, D.
Savior, Powerplay Hockey, X-Men, Slam ’n’
Jam, Iron Man, G. Axe, Amok, evtl. Kauf.
Tel. 02581/6435

Verkaufe Sega Saturn, 2 Pads + 4 Spiele
(Sega Rally, Tomb Raider, Virtua Fighter 2,
Panzer Dragoon 2). Alles nur 3 Monate alt!
VB 600 DM. Tel. 0971,/60096 (Matthias)

Verkaufe Saturn-Games: Sega Rally, Virtua
Cop, F. Vipers, Bomberman, Alien Tri. SF
Zero 1+2, fir je nach Game zwischen 45
CHF und 55 CHF. Nur in CH. Lancelotti
Pero, Kantonsstr. 138, 8807 Freienbach,
Tel. 0794177821, 18-19 Uhr!

Verkaufe fiir Saturn Tunnel B1 65 DM, Vir-
tua Fighter 2 60 DM, Gun Griffon 50 DM,
Magic Carpet 45 DM, Bug! 40 DM,
Discworld 60 DM. Udo Grosser, Am Anger
21, 01936 Konigsbriick, Tel.
035795/32032/33

Verkaufe fiir Saturn Exhumed fir 50 DM,
Ego-Shooter + Beat "em Up fiir 100 DM
und Alien Trilogy fiir 40 DM, Tel.

0203 /478051, ab 18 Uhr

Cheats, Codes, Tips & Tricks fiir iiber 75
Saturn-Spiele in einem Heft. Top aktuell.
Nur 15 DM inkl. Porto. Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Lineburg

Verk. Cheatlisten fir Saturn und PlayStati-
on, auch Komplettldsungen, wie z.B. fiir
Tomb Raider, Resident Evil, Discworld,... fir
je 10 DM. Tel. 0531,/371129 (Christian),
von 18-20 DM anrufen

Kaufe, tausche, verkaufe Spiele, Konsolen
fir alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verk. Sega Saturn Konsole, Sim City 2000,
Need for Speed, Tomb Raider, Worldwide
Soccer "97, ohne Porto, nur zusammen 390
DM. Tel. 02131,/669569, ab 19 Uhr

Verk.: Batsugun, Casper (US), Dayt. USA,
DecAthlete, Donpachi, Fan. Pinball, Gran
Chaiser, Gundam, Hang On GP *95, King-
dom Grand Prix, Metal Black, Mr. Bones
(US), Parod., Pretty Fighter FX, Space Har-
rier, Thunder Force 1+2, Vict. Goat'96,
Virtua Fighter R., Virtua Fighter Portraits (3
Stiick). Alle CDs jp., Top O.K., keine Krat-
zer, keine Kop., ab 20 DM. Tel.
06172,/25451, Heiko

Verkaufe: F1, Mystaria, Nights, Alien Trilo-
gy, Lemmings 3D, V. Goal, Thunderhawk 2,
D. Pinball, P. Dr. 1+2, Theme Park, WWS
'97. Suche: Athlete Kings, Discworld, Virtua
Golf, Story of Thor 2, NBA Jam T.E., Clock-

< work Knight 1+2, Gun Griffon, auch

Tausch. Tel. 036603 /44209

Verkaufe Sega Saturn (Pal) mit RGB-Kabel
und Control Pad, Backup Memory, Nights
mit 3D Control Pad, Story of Thor fiir 350
DM. Alles in neuwertigem Zustand (im
Januar 97 gekauft) und originalverpackt.
Tel. 004161,/3212749 (Schweiz)

Verkaufe Daytona C.C.E., Panzer Dragoon
2, Rayman, Blazing Dragons, Baku Baku,
Robotica, Clockwork Knight 2, Wrestlema-
nia Demo CD und den Virtua Stick fiir nur
380 DM. (Nicht einzeln verkauflich!!!) Tel.
02361,/46278 (André)

Verkaufe u. tausche Spiele fiir Saturn, z.B.
Street Racer, Road Rash, Chaos Control,
Destruction Derby, Nights, X-Men, Toshin-
den URA usw. Tel. 03464 /518877

Verk. 1 SAT, 2 Joypads, Lenkrad, Sega Ral-
ly, Sim City 2000, P. Dragoon I, Alien Trilo-
gy, Command & Conquer u. weiteres Spiel,
alles Originalverp. + Action Replay. Alles
zus. nur 1 Monat alt gegen Gebot, minde-
stens 700 DM. Tel. 038731/22775, nach
Sven fragen

Verkaufe [tausche ca. 20 Saturn-Spiele, z.B.
WipEout, T. Raider, D. Derby, A. King,
Alien T., Myst, Thunderhawk, G. Heroes, V.

Verk. F. Vipers jp. 60 DM, VF 2 60 DM,
Tomb Raider 80 DM, Daytona USA 30 DM,
VF Remix 30 DM, X-Men 30 DM. Tel.
03672 /350256, Thomas Horn, Geschwi-
ster Scholl Str. 7, 07407 Rudolstadt

Insider-Club! Wir bieten Euch: Hilfestellun-
gen bei Spielproblemen, kostenlose Kom-
plettiésungen (sofern wir dariiber etwas
haben!), Saturn-Spiele, u.v.m. Info-
Broschiire gibt es unter: Tel. 0172,/6518238
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(Dirk) oder beim: Insider-Club, Postfach
1213, 97206 Veitshdchheim

Verkaufe Saturn, RGB-Kabel, 2 Pads,
X-Men, Sega Rally, Virtua Fighter 2 und
Remix. Tel. 03831/397347, nach Marko fra-
gen

Verkaufe fiir Saturn: Sega Rally + Lenkrad
(Pal) fur 110 DM. Tel. 0511/624773

Verkaufe [tausche PS-Spiele Pal/US. Habe
altere Titel und Neuheiten. Kaufe auch
Spiele an. Einfach alles anbieten. Tel.
06131/670611

Verkaufe Cheatlisten fiir PS und Né4: 10
DM. Demos fiir PS, Discworld (gebr.),
Space Hulk (neu), Poster, diverse Spielezeit-
schriften. Gerrit Wustmann, Wiesengrund
20, 50170 Kerpen

Suche Sony PS evtl, mit Umbau giinstig bis
300 DM, Suche SNES-Spiele wie Donkey
Kong Country Il und Il. Tel. 05481/37725

Suche neuere PS- und Saturn-Spiele (auch
Import). Alles anbieten. Desweiteren suche
ich ein Nintendo 64 evtl. mit Spielen.
Michael Senderek, Lange Gewann 21,
57299 Burbach, Tel. 0171,/6%00331 (ab 18
Uhr)

BORSE

2000 fiar 600 DM. Suche Killer Instinct
Gold fiir Nintendo 64. Tel. 08531/7926.
Wer sofort anruft bekommt eine PS-Tasche
dazu.

Verkaufe PS-Spiele: D. Derby, "D", Wing C.
3, Total NBA "96, Need for Speed, Alien
Trilogy, Agile Warrior, Crash Bandicoot (ak-
les Pal), zusammen fiir 450 DM. Tel.
06541,/3288 (Dennis)

Tausche Congo (US) gegen Mr. Bones. Tel.
0821/466193, ab 18 Uhr

Verk. Priigelspiel fir 55 DM oder mit Tomb
Raider fiir 110 DM, beides Pal. Tel.
037438 /20774, Martin

Achtung! Verkaufe Ausgaben des Official
PlayStation Magazine (englisch, Nr. 7-16)
fiir 12,99 DM das Stiick (inkl. Cover Demo
CDs). Alle zusammen nur 110!!! (sehr gute
Qualitat): Just call: Tel. 04541,/891024,
Christoph (ab 14 Uhr)

Verk. Spiele fiir SAT, MD, PS, SNES. Kaufe
Spiele fiir SAT, PS und SNES, nur dt. bzw.
Pal + Verpackung und Anleitung. Tel.
04443,/2987, ab 18 Uhr

Verkaufe: PS Grundgerit, 4 Controller (ori-
ginal), Memory Card (normal), Multitap, é
Demos fur 350 DM. 6 Monate alt und
100% O.K.! Tel. 0431,/28505, Simon

Verk. Sega Saturn mit 2 Pads, Scartkabel,
Netzteil und 9 Spielen. Daytona USA
C.C.E., Eur "96, Ego-Shooter, Magic Carpet,
Nights, Rayman, Tomb Raider, Shellshock,
Virtua Fighter, Panzer Dragoon Demo CD,
Bootleg Sampler. Der Preis? Schlappe 660
DM. Wer bis zum 7. Februar anruft und
den Saturn + Zubehor kauft, bekommt ihn
fur 620 DM. Tel. 0209,/379062, Lukas

PLAYSTATION

Suche Spiele fiir Super Nintendo: D.K.C Il
Schitimpfe 142, Pinocchio und andere Jump
'n Run-Spiele und fiir Playstation. Tel.
09971 /4571, Elvira

Verkaufe: PS mit Mad Catz Lenkrad,
Pistole, 2 Joypads, RGB-Kabel, Memory
Card, 25 Top aktuelle Spiele, 10 Demo
CDs. Alles zusammen 50% unter Neuwert:
1750 DM. Tel. 06202/14536 (Christian)

Verkaufe Sony PlayStation inkl. Joypad,
Tekken, Blam! Machinehead, WipEout und
4 Demo CDs! (alles 100% O.K.). Fir nur
450 DM. Tel. 05664,/6118

Verkaufe Tomb Raider 70 DM oder tausche
gegen Crash Bandicoot. Tel. 0541,/709522,
Oli

Verkaufe tausche fiir PlayStation: Wing
Commander Il und 3D-Shooter fiir je 50
DM oder zusammen fiir 90 DM, 100%
O.K., mit Cheats, Tel. 035724/51300
(Bjorn), ab 18 Uhr

Tausche: Roces Majestic 12 Inline Skates +
Knieschoner von Moon gegen: Sony PlaySta-
tion, 1 Joypad + 1 Spiell Habt Ihr Interesse!
Dann ruft mich unter der folgenden Num-
mer an: Tel. 07631,/749304. Verkauf der
Inline Skates ist auch moglich! Verlangt nach
Patrick!!!

Verk. Sony PS (Pal) mit 10 Spielen (CF "96,
Add. P. Soccer, F1, Raging Skies, A-Train,
Sov. Strike, Sampras T., Track & Field, Ret.
Fire), 5 Playstation Magazine, 7 Demo CDs
(alle anspielbar), RFU-Adapter, Mem. Card,
Mouse, Tekken 2 fiir insges. 699 DM! (NP
1649 DM). Alles mit Originalverpackung
und nur komplett! Verk. auBerdem noch
Game Gear mit 8 Spielen fir 100 DM. Tel.
028014071 (Nils)

Tauschpartner fiir PS-Spiele gesucht.
Habe/suche neuere Games! Tausche Game
Gear + Spiel oder 2 PS-Spiele gegen Game
Boy Pocket. Tel. 07354,/1487, ab 17 Uhr

Verk. Sony PlayStation, Memory Card,
Tomb Raider, F1, Resident Evil, Battle Arena
Toshinden 2, 5 Demo Discs, alles Pal mit
Verpackung und Anleitung, alles 100% in
Ordnung, keine Kratzer, FP 500 DM inkl.
Porto. Tel./Fax (tagsiiber) 05661/1720

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

2,
3.

Verkaufe PS mit 2 Pads, 1 Memory Card, 4
Demo CDs, 7 Spiele, z.B. Tomb Raider,

Sampras Extreme Tennis usw. fir zusam-
men 800 DM. Tel. 09351,/2129, Martin

Verkaufe glinstig PlayStation-Spiele: Battle
Arena Toshinden, NBA Jam T.E., Theme
Park, FIFA Soccer '96, International Track &
Field, WWF Wrestlemania, WipEout, je 50
DM, zusammen nur 300 DM. Tel.
06446,/2460, Marco

Wer mochte Resident Evil mit Raketenwer-
fer durchspielen? Fiir 5 DM in bar und
einem frankierten Riickumschlag kopiere ich
jedem den notigen Speicherstand auf die
Memory Card. Tel. 04522 /4221

Tausche FIFA *97 gegen Command & Con-

quer oder Terror from the Deep und Soviet
Strike gegen Tomb Raider oder Return Fire

(nur Pal). Tel. 06629,/6533

() Mega Drive

0 Super Nintendo
Q3D0

0 Neo Geo

O Jaguar

(J PlayStation

Anzeigentext (bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Cheats, Tips, Codes und Tricks fir iber
130 PlayStation-Spiele in einem Heft. Nur 15

. DM inkl. Porto. Jetzt anfordern. 15 DM an:

Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Lineburg

Verkaufe, tausche Software fiir Nintendo
64 u. Playstation. Verk. MAK + einige Plati-

nen. Suche PC-Engine Spielesammlungen.
Tel. 0172,/7630206

Suche: PlayStation + Spiele, evtl. N64 +
Games. PS mit Sammlungen. Habe Viele PS-
Spiele: Die Hard, P. Overkill, Pandemonium,
Command & Conquer, Rayman, T. Pinball,
S. Gladiator, Ego-Shooter, Beat 'em Up
usw., alle Pal, ab 40 DM. US: Contra, D.
Forces, Soul Edge, Alien Tri. usw. 3
N64-Games. Tel. 09261,/93104

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

Suche Jet Motor, Destr. Derby 2, Tokyo
Highway, 2Xtreme, Rage Racer, Batmen,
Bubsy 3D, Spot 3D, Floating Runner, Nas-
car Racing, Jetrider, Cool Boarders, Rapid
Racer, Porsche. Tausche auch. Rudolf Broll,
Lenteninsel 14, 44143 Dortmund

Verk. SAT- und PS-Spiele. RRR (50 DM),
Adidas Power Soccer (40 DM, Alien Trilogy
(UK, 55 DM), Action Replay fiir PS 50 DM
(neu: 120 DM). SAT: Virtua Fighter 2 (50
DM), Euro '96 (40 DM). Tel. 0531,/371129,
von 18-20 Uhr anrufen (Christian)

Verkaufe PS-Spiele: Ridge Racer (1) fir 40
DM, Rayman fiir 40 DM, The Need for
Speed fiir 45 DM, Total NBA fiir 50 DM,
Tekken (1) fir 35 DM oder alle zusammen
fur 190 DM. Tel. 0201,/462657

Kaufe giinstige PS-Spiele: missen Pal und
100% O.K. sein. Ich zahle nur in Schilling!!!
7 Ssind 1 DM. DD 2 300 S = 40 DM, NBA
In the Zone 2 300 S, Raging Skies 250 S =
35 DM, Pro Pinball - The Web 250 S, Crash
Bandicoot 400 S = 55 DM, Adidas P. Soccer
300 S = 40 DM. Suche auBerdem dringend
glinstige Memory Card um 120 S = 15 DM.
Ich kaufe max. 3 Spiele. Schreibt am besten
gleich an: Kaposig. 52, 1220 Wien (David)

Verk. PS, 2 Pads, Resident Evil, Soviet Stri-
ke, NBA Live '97, Pandemonium, Sim City

Verk. Spiele fiir PS, Saturn, SNES und Mega
Drive giinstig. Ab 20 DM bis 60 DM. Liste
anfordern bei: M. Pieper, Allee 1c, 25709
Marne. Und gebt bitte Euer System an und
lhr bekommt umgehend Eure Liste zuge-
schickt.

Halt! Probleme mit Tomb Raider? Ich
kopiere meine Memory Card fiir 5 DM in
bar + 3 DM Porto. Alle Spielstande fiir die
gesamten Levels (Pal-Version) + Infos.
Schickt alles an: Guido Neulert, Postillionstr.
13, 86179 Augsburg. Absender nicht verges-
sen!!!

Verkaufe: Biohazard jp., Destruction Derby
US und weitere jp/US-Spiele gegen Gebot.
Extreme Pinball Pal 40 DM, Lenkrad 85
DM, Joystick 75 DM. Suche Road Rusch US,
Tekken Il jp., Tilt. Tel. 06841,/709-110, bis
16 Uhr

Verkaufe fiir PS: WipEout 2097, Res. Evil
(US), Face Off (US), Toon GP 2 jp., Alien
Trilogy, Sampras Tennis, Blam! Machine-
head, Worms, Adidas Soccer, Wing Comm.
3, Total NBA, Road Rash, Thunderhawk 2,
Formel 1, Track & Field, Mad Catz Lenkrad,
je 35-90 DM. Tel. 04841,/81161, Thomas

Tausche/verkaufe PS (umbebaut) mit 2
Joypads, Memory Card, Die Hard Trilogy.
Road Rash, Power Soccer, Command &
Conquer, Destruction Derby 2 (US), Project
Overkill (US) fir 600 DM. Tel.

05742 /3714, Friedrich

Verk. [tausche[kaufe fiir PS. Habe z.B.
Andretti Racing, RR, RRR, Tekken 1+2, F1,
F.t. Black, R. Evil, Tomb Raider, NHL Hok-
key '97, Face Off 2 (US), Tilt, FIFA "97 usw.
RGB-Kabel, Controller, PS-Konsole Multi-
norm, auch ohne Chip. Suche Soul Edge (jp)
u. Road Rage (jp). Suche auch iltere Games
u. zub. Demos 5 DM Stiick. Tel.
0231/128964

Verkaufe Star Gladiator, Tunnel B1, War-
hawk, Pandemonium, alle Pal. Tel.
04271/71472, nach 20 Uhr (Dirk)

PlayStation 240 DM, NeGcon 49 DM,
Memory Card 22 DM, Pad 22 DM, BAT 2
55 DM, Rayman 50 DM, WC 3 49 DM,
Need for Speed 49 DM, Tunnel B1 59 DM,
Discworld 49 DM, Total NBA 49 DM, Alien
Tri. 55 DM, P. Sampras Tennis 59 DM,

’
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keine
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indizierten Spiele in die Bérse aufnehmen.

Blam! 59 DM, Sim City 2000 50 DM, NBA
Jam 45 DM, Theme Park 49 DM, Track &
Field 50 DM, Memory Card plus 39 DM
usw. Tel. 0231,/128964

Tomb Raider, Crash Bandicoot, F1, Pete
Sampras, International Moto X, Resident
Evil usw.), 900 DM VB. Tel. 040,/7686899
(Anrufbeantworter)

Tausche: Motor Toon GB 2 (Pal) + Demo
Disc z.B. gegen Tekken 2, Resident Evil, For-
mel 1, Crash Bandicoot, Beat 'em Up, Tun-
nel B1, RRR usw. Verkaufe auch gerne fiir
40-50 DM. Tel. 07159 /7562

Verkaufe fiir PS: Die Hard Pal, Ego-Shooter
Pal, 60-70 DM. Tausche auch gegen Tomb
Raider Pal oder andere Adventures. Biete
auch Gber 30 Demos zum Verkauf an. Ver-
kaufe auch Komplettiosungen, Cheats und
Spielstinde z.B. von RR, RRR, R.E., mit
allen Waffen/Autos. Ruft an! Tel.
035022,/40073, ab 16 Uhr. Komplette Liste
anfordern!

Verkaufe PS-Spiele: Toshinden 2 (60 DM),
A.S. Kart Duel (60 DM, alles Pal! Tel.
02777/6341, ab 20 Uhr (Martin). Tausche
auch.

Suche fiir PS: Crash Bandicoot, Soviet Stri-
ke, Destruction Derby 2, Crow, Rage Racer,
Exhumed, Extreme Games 2, NBA In the
Zone 2, Assault 2. Tausche dagegen je eins
meiner Spiele + 20 DM, Biete: Warhamer,
Tekken, Destruction Derby 1, Theme Park,
Ridge Racer, Ego-Shooter, Descent, Striker
'96, Discworld, Extreme Games. Tel.
02331,/587060, ab 17 Uhr. Bei den ersten
beiden Tauschs gibt es eine Memory C.

PlayStation und Nintendo 64 - Kaufe, ver-
kaufe u. tausche standig Spiele, Konsolen
und Zubehdr! Tel. 034903 /31510, Fax
31511. Bis dann!

Verk. Tomb Raider 80 DM, WipEout 2 und
NBA Extreme, je 60 DM, Ego-Shooter 70
DM, WipEout, Toshinden 2, Discworld, D,
je 40 DM. Tel. 089,/7148362, von 10-14
Uhr (Mike)

Verkaufe: PS-Games: Crash Band., Disrup-
tor, Tunnel B1, Tekken 2, Pandemonium
und FIFA "97 (alle Pal und 100% in Ord-
nung), je 70 DM. Suche auch Sega Saturn.
Mo-Fr ab 15 Uhr, Tel. 089 /644846, Fax
089,/64208421 (Oliver)

VK/T: Trilogy US + Hintb., RR 30 DM,
Fade to Black 45 DM, Road Rash 40, Tomb
Raider 70 DM, Toshinden (Pal) 30 DM, Tek-
ken Il (jp) 55 DM, 3D-Spiel US 45 DM.
Suche: kaufe: Killer Instinct Gold (US),
WipEout 1+2 (US/jp/dt), Toshinden 3 (jp),
Int. Motorcross (US), Rage Racer (jp/US),
Tunnel B1 (US), The Crow. Tausche auch 2
gegen 1 Spiel. Tel. 03433 /202649, Lars

Verkaufe/tausche PS-Spiele: Resident Evil
60 DM, Myst 65 DM, Mickey's Wild Adven-
ture 50 DM. Suche: D, Crash Bandicoot,
Destruction Derby 2, Rebel Assault 2. Tel.
0234/461318, ab 17 Uhr

Wegen Zeitmangel!!! (Neuwertig) Ver-
kaufe PlayStation (Pal) mit 2 Pads, Memory
Card, TV-Adapter, 11 Top Spielen, 7 Demo
CDs + Komplettlosungen und PaBwérter,
alles in 1 A Zustand (Spiele z.B.: C&C,

Verk./tausche Tekken 1 (50 DM), RRR (50
DM), Fade to Black (60 DM), The Need for
Speed (60 DM)! Verk. Komplettiésungen
von PS-Spielen auf Anfrage! Verk. SNES-
Spiele, z.B. F1 PP 2, NHL '94, FIFA '96,
Captain Commando u. SM Allstars zu je 40
DM! Verk. VHS-Kinofilme! Michael Schmidt,
P.-Taubadel-Str. 32, 02827 Gérlitz, Tel.
03581,/731102

Verkaufe Ridge Racer fir die PlayStation
fir nur 45 DM. Portokosten (ibernehme ich
nicht. Suche auch Tekken 2. Tel.
0221/501704 (Matthias), rufe zuriick!!!

Verk.[tausche Sony-Spiele, z.B.: Die Hard
(US/dt), Soul Edge (jp), Contra - L. of War
(US), P. Overkill, Andretti Racing, Rebel A.
2 (US), Tunnel B1, Res. Evil (US), Pandemo-
nium, Alien T., Alone i.t. Dark, B.! Machine-
head, Ego-Shooter, Beat 'em Up (3 Stiick),
R.R.R., Fade to Black, 1 Memory Card, 1
Pad, UK Mags usw., ab 30 DM. Suche FIFA
'97 und Command & C. Tel. 09261,/93104

Verkaufe diverse Spiele fiir die Playstation:
z.B. Tekken, Battle Arena Toshinden,
X-Com, DD u.a.. Fir Super Nintendo:
Chaos Engine, Dragon, Daffy Duck, den
Super Game Boy und fiir den Game Boy:
Duck Tales. Steffen Michalowski, Ernst Thal-
mannstr. 51, 29410 Salzwedel

Verkaufe PS-Spiele: FIFA *96, Discworld,
Toshinden, DD, WipEout, je 60 DM;
Extreme Games, X-Com Enemy Unknown,
Starblade Alpha, Psychic Detective, je 50
DM; alles Pal. Toshinden 2 (jp), J. Flash (jp),
RR (jp), Tw. Metal (US), fiir je 55 DM. Tel.
03643,/424466 (bei Heiko), ab 19 Uhr

Suche Playstation und PS-Spiele! AuBerdem
suche ich Saturn- und SNES-Spiele. Zahle
auch gut (pro Spiel 55 DM)! Tel.
0641,/84130, Stephan

VERSCHIEDENES

Verk. Sony PS (Pal) mit 10 Spielen (CF '96,
Add. P. Soccer, F1, Raging Skies, A-Train,
Sov. Strike, Sampras T., Track & Field, Ret.
Fire), 5 Playstation Magazine, 7 Demo CDs
(alle anspielbar), RFU-Adapter, Mem. Card,
Mouse, Tekken 2 fiir insges. 699 DM! (NP
1649 DM). Alles mit Originalverpackung
und nur komplett! Verk. auBerdem noch
Game Gear mit 8 Spielen fiir 100 DM. Tel.
02801,/4071 (Nils)

Biete zum Tausch Phantasy Star IV dt. und
Light Crusader dt. an. Suche Terrranigma
dt., Lufia Il dt., Mystaria dt., Story of Thor
dt. (SAT), Magic Carpet, Nights. Tel.
03831,/494203

Verkaufe Multimega, CD-plus, 2x 6 Button
Pads, 4 MD + 4 MCD-Spiele, u.a. Shining
Force CD, Premier Manager fir 550 DM!
Tel. 030/9375039, ab 17 Uhr (Michael).
Evtl. auch Tausch gegen PS mit Spielen.
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Lose meine MD- und MCD Sammlung auf.
Viele Top Spiele fiir 30 DM. Habe auch
Spiele fur PS, SAT, 3DO, 32X, SNES und
Game Gear. Verk. Fighting Stick SS fiir SAT,
NP: 150 DM, fiir nur 70 DM. Verk. Impact
Pads fiir PS und SAT fur je 70 DM. Verk. PS
mit 3 Spielen fiir nur 450 DM. Suche US

+Nintendo 64. Tel. 0511,/414899 (Thomas)

Verkaufe Super Mario 64 US fiir 90 DM.
Top Zustand! Kaufe auch Né4-Spiele. Tel.
04931/15648, Holger. 3 MCDs und 1 MD-
Spiel fiir nur 40 DM!

Kaufe SNES, Saturn, PS, MD, MS, GB, GG,
NG, Né4, SAT mit Geraten (auch PC-Engi-
ne). Verkaufe immer Spiele oder Gerdte
bzw. tausche. Tel. 08251 /3217, Markus

-glinstig-

Suche Spiele fiir Super Nintendo: D.K.C I,
Schliimpfe 1+2, Pinocchio und andere Jump
'n Run-Spiele und fiir Playstation. Tel.
09971,/4571, Elvira

Suche PS, Game Boy + SNES Sammlungen,
auch mit Konsole. Dringend fiir SNES: DK 3
bis 45 DM, FIFA '97 bis 40 DM. Schlimpfe
2 40 DM, Aladdin 20 DM, I1SSD 30 DM. Tel.
05137 /78596, Maran Sabior

Kaufe standig Spielesammlungen und Kon-

- solen folgender Systeme: Game Boy 40 DM,

SNES 80 DM, Mega Drive Il 60 DM und
PlayStation. Nur deutsche Spiele (Pal) dieser
Systeme, mdglichst mit Verpackung und
Anleitung. Desweiteren kaufe ich Nintendo-
und Master System-Spiele fir 10 DM bis 20
DM. Tel. 03634,/38495, von 19-20 Uhr.
Peter Grebenteuch, Kélledaer Str. 40,
99610 Sémmerda

Verk. fiir PS Total NBA und Adidas Power
Soccer, je 45 DM, zusammen 80 DM (+
Demo CD) oder tausche beide gegen Tomb
Raider (alles Pal). AuBerdem noch ein Pad

(mit Dauerfeuer und Zeitlupe) fur 15 DM
(alles mit Verpackung). Tel. 05205 /21195,
ab 14 Uhr (fragt nach Johnny)

Tausche-suche-verkaufe 7 SNES-Spiele (alle
in Top Zustand: Verpackung + Anleitung,
Neupreis 480 DM) fir nur 240 DM. Tau-
sche 2:1 gegen Saturn-Spiele. Verkaufe 3
Saturn-Spiele: Sega Rally 65 DM, Shellshock
65 DM, Need for Speed (neu 85 DM), alle
Spiele héchstens 2 Monate alt (Top
Zustand). Tausche gegen Saturn-Spiele.
Suche Destr. Derby, Daytona 2, Tomb Rai-
der, Nights. Verkaufe 3 GB-Spiele (50 DM).
Tel. 03907 /730920. Marcel

Liebhaber aufgepaBt! Verkaufe Grundig,
Interton Electronic VC 4000 Video Compu-
ter mit den Spielen 1, 2, 3,4, 7, 11, 12, 19
gegen Gebot. Tel. 04421,/304991 (Nina)

V-T-K SAT-/PS-Games! Verk. RRR, DD,
Track & Field, WipEout, Tekken, WC 3,
Toshinden 1+2, Star Gladiator (Pal + jp) US,
X-Men, VF Remix, Daytona (jp) US. Suche
Gunship, V. Cop, Blam!, Worms, Gun Grif-
fon, A. Kings etc. Suche auch Animes (dt +
UK)! Tel. 02246,/5735 (ab 16 Uhr), Axel

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle maglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verkaufe ca. 150 Videospiele fiir SNES,
Mega Drive, PlayStation, Saturn + 3DO, z.B.
Rollenspiele, Strategiespiele, Sportspiele,
Jump 'n Runs & Kinderspiele. Habe iltere
und neuere Games, alle komplett mit Anlei-
tung & Verpackung, schon ab 20 DM bis 70
DM oder auch Tausch méglich (Suche Né4).
Ruft einfach mal an! Tel. 030,/3418661

Verk. Sony PS (Pal) mit 10 Spielen (CF '96,
Add. P. Soccer, F1, Raging Skies, A-Train,
Sov. Strike, Sampras T., Track & Field, Ret.




Fire), 5 Playstation Magazine, 7 Demo CDs
(alle anspielbar), RFU-Adapter, Mem. Card,
Mouse, Tekken 2 fiir insges. 699 DM! (NP
1649 DM). Alles mit Originalverpackung
und nur komplett! Verk. auBerdem noch
Game Gear mit 8 Spielen fiir 100 DM. Tel.
02801,/4071 (Nils)

Verk.: Spielesammlung. 8 Konsolen mit
Spielen und Zubehor. Tel. 09281,/94223,
Fax 09281,/91040. Sascha Rank, Réntgen-
str. 46, 95032 Hof

Verk. SNES mit 16 Spielen und 2 Joypads:
Super Soccer, Pagemaster, Street Fighter 2,
Donkey Kong, Super Mario World, Yoshi's
Island usw. Preis nach Vereinbarung. Tel.
03601,/443888 (Kremer). Verk. NES mit
18 Spielen und 4 Joypads + Verl.: Super
Mario 1-3, Kirby, Little Nemo usw. 400
DM.

Uber 700 Lésungen + Tips! (PC, PS,
Saturn) Movelisten, Cheats, Action Replay,
Codes. Liste kostenlos anforden bei Chri-
stian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Lineburg

Verkaufe fiir SNES Robocop (20 DM),
Worldcup USA '94 (15 DM). Fiir Game
Boy Tetris (10 DM), Batman (15 DM),
WWEF Supef Stars (20 DM) und Duck Tales
(15 DM). Tel. 08192/1389 (Andi)

Tausche: Formel 1 und Tunnel B1, Battle
Arena Toshinden. Suche z.B. Sim City 2000,
WipEout 2097, Myst oder NBA In the Zone
2. Verkaufe auBerdem SNES + NBA Jam
T.E. und NBA Give 'n Go fiir 240 DM.
Sascha Cyris, In der Acht 4, 54294 Trier,
Tel. 0651,/828049

Diverse NTSC-PS-Games und NTSC-Laser-
discs. High End Projektor und Laserdisc-
player. Atari Jaguar-Games. PS-Boot-Chip,
SAT-Boot-Chip. Tel, 07263 /2489

Suche Neo Geo-Module Ninja Masters, S.F.
Tag Battle, Sonic Wings 2+3, Riding Hero,
Ninja Commando. 6-Button Pad von Duo
RX, Angebot nur aus Raum Ffm + 100 km,
Tel. 06172/25451, Heiko

Verk. Sony PS (Pal) mit 10 Spielen (CF "96,
Add. P. Soccer, F1, Raging Skies, A-Train,
Sov. Strike, Sampras T., Track & Field, Ret.
Fire), 5 Playstation Magazine, 7 Demo CDs
(alle anspielbar), RFU-Adapter, Mem. Card,
Mouse, Tekken 2 fiir insges. 699 DM! (NP
1649 DM). Alles mit Originalverpackung
und nur komplett! Verk. auBerdem noch
Game Gear mit 8 Spielen fir 100 DM. Tel.
02801,/4071 (Nils)

Tausche[verkaufe Dragon Quest IV,
Bastard, Ultima - The False Prophet, Pala-
din's Quest, ultrarares Ballerspiel. Suche:
Secret of the Stars, R-Type Ill, EV.O,,
Actraiser, New Horizon, Uncharted
Waters, Mega Man X2, X3, 7, Lufia Il (US),
Rise of Phoenix, Cord of Darkness u.a.
RPGs. Tel. 037343 /7060 (Ronny)

Verk.: Batsugun, Casper (US), Dayt. USA,
DecAthlete, Donpachi, Fan. Pinball, Gran
Chaiser, Gundam, Hang On GP 95, King-
dom Grand Prix, Metal Black, Mr. Bones
(US), Parod., Pretty Fighter FX, Space Har-
rier, Thunder Force 1+2, Vict. Goal '96, Vir-
tua Fighter R., Virtua Fighter Portraits (3
Stick). Alle CDs jp., Top O.K., keine Krat-
zer, keine Kop., ab 20 DM. Tel.
06172/25451, Heiko

gleich an: Kaposig. 52, 1220 Wien (David)
Verk. PS, 2 Pads, Resident Evil, Soviet Stri-
ke, NBA Live "97, Pandemonium, Sim City
2000 fiir 600 DM. Suche Killer Instinct
Gold fiir Nintendo 64. Tel. 08531 /7926.
Wer sofort anruft bekommt eine PS-Tasche
dazu.

Verk. Sega Saturn mit 2 Pads, Scartkabel,
Netzteil und 9 Spielen. Daytona USA
C.C.E., Eur "96, Ego-Shooter, Magic Carpet,
Nights, Rayman, Tomb Raider, Shellshock,
Virtua Fighter, Panzer Dragoon Demo CD,
Bootleg Sampler. Der Preis? Schlappe 660
DM. Wer bis zum 7. Februar anruft und
den Saturn + Zubehor kauft, bekommt ihn
fur 620 DM. Tel. 0209,/379062, Lukas

Suche: PlayStation + Spiele, evtl. N64 +
Games. PS mit Sammlungen. Habe Viele PS-
Spiele: Die Hard, P. Overkill, Pandemonium,
Commmand & Conquer, Rayman, T. Pinball,
S. Gladiator, Ego-Shooter, Beat "em Up
usw., alle Pal, ab 40 DM. US: Contra, D
Forces, Soul Edge, Alien Tri. usw. 3
N64-Games. Tel. 09261,/93104

Verkaufe fiir PS: Die Hard Pal, Ego-Shooter
Pal, 60-70 DM. Tausche auch gegen Tomb
Raider Pal oder andere Adventures. Biete
auch Uber 30 Demos zum Verkauf an. Ver-
kaufe auch Komplettiésungen, Cheats und
Spielstande z.B. von RR, RRR, R.E., mit
allen Waffen/Autos. Ruft an! Tel.

035022 /40073, ab 16 Uhr. Komplette Liste
anfordern!

Kaufe gtinstige PS-Spiele: missen Pal und
100% O.K. sein. Ich zahle nur in Schilling!!!
7 Ssind 1 DM. DD 2 300 S = 40 DM, NBA
In the Zone 2 300 S, Raging Skies 250 S =
35 DM, Pro Pinball - The Web 250 S, Crash
Bandicoot 400 S = 55 DM, Adidas P. Soccer
300 S = 40 DM. Suche auBerdem dringend
glinstige Memory Card um 120 S = 15 DM.
Ich kaufe max. 3 Spiele. Schreibt am besten

Wegen Zeitmangel!!! (Neuwertig) Ver-
kaufe PlayStation (Pal) mit 2 Pads, Memory
Card, TV-Adapter, 11 Top Spielen, 7 Demo
CDs + Komplettlésungen und PaBworter,
alles in 1 A Zustand (Spiele z.B.: C&C,
Tomb Raider, Crash Bandicoot, F1, Pete
Sampras, International Moto X, Resident
Evil usw.), 900 DM VB. Tel. 040/7686899
(Anrufbeantworter)

BORSE
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Suche fiir PS: Crash Bandicoot, Soviet Stri-
ke, Destruction Derby 2, Crow, Rage Racer,
Exhumed, Extreme Games 2, NBA In the
Zone 2, Assault 2. Tausche dagegen je eins
meiner Spiele + 20 DM. Biete: Warhamer,
Tekken, Destruction Derby 1, Theme Park,
Ridge Racer, Ego-Shooter, Descent, Striker
*96, Discworld, Extreme Games. Tel.
02331,/587060, ab 17 Uhr. Bei den ersten
beiden Tauschs gibt es eine Memory C.

VK/T: Trilogy US + Hintb., RR 30 DM,
Fade to Black 45 DM, Road Rash 40, Tomb
Raider 70 DM, Toshinden (Pal) 30 DM, Tek-
ken Il (jp) 55 DM, 3D-Spiel US 45 DM.
Suche: kaufe: Killer Instinct Gold (US),
WipEout 142 (US/jp/dt), Toshinden 3 (jp),
Int. Motorcross (US), Rage Racer (jp/US),
Tunnel B1 (US), The Crow. Tausche auch 2
gegen 1 Spiel. Tel. 03433 /202649, Lars

Verk./tausche Sony-Spiele, z.B.: Die Hard
(US/dt), Soul Edge (jp), Contra - L. of War
(US), P. Overkill, Andretti Racing, Rebel A.
2 (US), Tunnel B1, Res. Evil (US), Pandemo-
nium, Alien T., Alone i.t. Dark, B.! Machine-
head, Ego-Shooter, Beat "em Up (3 Stlick),
R.R.R., Fade to Black, 1 Memory Card, 1
Pad, UK Mags usw., ab 30 DM. Suche FIFA
'97 und Command & C. Tel. 09261,/93104

Verk. SNES mit 2 PI. fur 100 DM, STF 2:
70 DM, Warlock: 20 DM, Turtles in Time:
50 DM. Insgesamt SNES mit 10 Sp., Game
Genie und Masterboard fir 625 DM (Ver-
handlung méglich). Christian Gail, Neviandt-
str. 49, 42117 Wpt., Tel. 0202/433716

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verk, Prigelspiel fur 55 DM oder mit Tomb
Raider fiir 110 DM, beides Pal. Tel.
037438 /20774, Martin
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Jonah Lomu Rugby

Jonah Lomu, AuBendreiviertel der All Blacks ist derzeitig so etwas wie der
Pelé im Rugby und Namensgeber von Codemasters brillianter Rugby-Simulati-
on, die sogar in Deutschland offiziell erhiltlich sein wird. In der nichsten Aus-
gabe versuchen wir Euch das CD-ROM zur komplexen Mannschaftssportart

ndher zu bringen.

PlayStation

Lifeforce Tenka

Psygnosis goes Ego-Shooter: In einer diisteren Zukunft mischt Ihr als Mitglied
einer subversiven Untergrundorganisation kréftig die Schergen eines grofen

Saturn

Mass
Destruction

Wer wollte nicht schon immer einmal
mit einem Panzer eine Grof3stadt
durchqueren und alles was sich
bewegt oder auch nicht in Schutt und
Asche legen? Bei BMG Interactives
3D-Shooter erhaltet
lhr genau diese
Méglichkeit,
umrahmt von
einer wunder-
baren Polygon-
Grafik und einer
ausgekliigelten
Steuerung.

Machtapparates auf. Vielfiltige Bewegungsméglichkeiten und eine technisch
hochwertige Polygon-Grafik zeugen mal wieder von der ganzen Klasse

Psygnosis’.
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* SEGA Leichtkauf
12 Monate Laufzeit
10,9% effektiver Jahreszins

Oder nur

39,65 DM

monatliche Rate™

Vorbehaltliche Bonititsprifung
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Theo Kranz
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Berlin, Hamburg, Bremen, Dortmund, Koblenz
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