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HalloJa
drauf3en!

Und da sind wir wieder. Alle
noch da”? Keiner bei der
Jahrtausendwende abhan-
den gekommen? Gut. Denn
diesmal sind bei uns so viele
Spiele reingekommen, dal3
unsere Weihnachtsferien
extrem kurz ausgefallen sind. Schlieflich wollten
die meisten Spieleherstelller uns noch einiges zu
Weinnachten bescheren. Deshalb also auch hier
die Spiele, die uns vorher nicht als Testversion
vorgelegen haben. Ja, manche Tests kommen
etwas spat. Aber das hat seinen Grund. Wir
testen namilich keine Spiele, die uns nicht in
PAL vorliegen. Warum? Weill wir ansonsten
zwar das Spiel und den eigentlichen
Spielspal3 selbst bewerten kdnnten, wenn
uns die japanische Fassung vorliegt
(nehmen wir nur einmal Zombie Revenge
oder auch Chu Chu Rocket), aber nicht
sagen konnen, wie gut es denn letzt-
endlich fir unseren deutschen Markt umge-
setzt worden ist. Wéare doch schade drum.
Okay, wir wissen, dal3 es da drauBen Menschen
giot, die (wie wir) alle Konsolen haben, in allen
Formen, Farben und Varianten. Und sich auch
schon mal das eine oder andere Spiel
importieren. Aber das ist nicht
die Menhrheit, Die Mehrheit
mochte einfach gute PAL- -
Spiele haben. Wir auch. N’
Und damit ciao. .. Dreamcast

Thomas Gerhardt
Chefredakteur

Medien mit
idenschaft §'

BlauMacher

Die Krankheitsmeldung
des Jahres: Spielfinger!
Autsch! Oh! Gibt's aller-
dings nur hier in der
Redaktion einen
Krankenschein drauf!

Dreamcast DasOffizielleMagazin/ o o' 00 B



SEEGA

YINL¥VE 7 NIdW3A

Dreamcast inkl. Modem DM 499,- unverb. Preisempfehlung.

‘py] sesudielug YO3IS 4O }IBWISPEI] JO yiewapes) paialsiBal e S| SIBHINS MOUS Ul SWalsAs 43 6661 oSIaHNS MouS Pl sasudiaiuz vo3s Jo spewapes paiaisibal 1o sylewspes 1ayiie sie 1sediuesig B vois



Jiesmallr

Ausgabe Nr.04

16 Worms: Ammageddon

Der Wurm am Haken...

20 Pen Pen

Die Pinguine auf der Rennbahn...

24 Vigilante 8

Die Wagen auf dem Highway to Hell...

NFL Quarterback Club

Der Quarterback auf Rasen

World Wide Soccer 2000

Sport in der Gegenwart...

38 Psychic Force 2012

Sport in der Zukunft...

42 South Park:
Chef’s Luv Shack

Der grofe Intelligenz-Test!

46 NBA Showtime

Ohne Michael Jordan, waaaaaah!

50 Marvel vs. Capcom

Mit Captain America, hurraaaaa!

56 Deadly Skies

Mehr Explosionen als ein Armee-Werbespot

R 8

58 Der aus der Wiiste kam...

Wir waren bei Metrowerks in Austin, Texas zu
Besuch. Warum das interessant ist? Weil diese
Jungs die Programmiermaschine fiir Dream-
cast herstellen, ja genau, die Entwickler-
tools, mit denen man die herrlichen
Spiele programmieren kann, die wir
o5 alle spielen. Und weil's so schon ist,
Prog ram - " __ haben wir auch gleich Smal den
Macher i | R Code Warrior zu verlosen, das

Entwicklertool fiir alle
TitelThemen

Jungprogrammierer.

88 WeltenBummler

Auf das eigentliche Spiel warten wir noch,
aber die spielbare interne Demo von Shenmue,
die haben wir uns sofort unter den Nagel
gerissen, um zu schauen, was dieses Spiel
denn so besonders macht. Wir waren fiir
einige Tage sprachlos, selbst unser Chef.
Und das kommt verdammt selten vor.

! N 118 Fleisch & Blut

it oS N 5 .

Seite | Vo Comanar s =t Wie erschafft man Leben? Wollten wir zuerst
oy C(:ml\'?r._(_he-r. 'r\’a:_. B .

100 |50 Frankenstein fragen, haben uns aber dann
Schock! Hormmor! Seite

-
o0 gegtiy Blck il Code Veronica
i Zombee Revenge

doch entschlossen, zusammen mit Markus

88

Seite | Weltenbumm — Hermannsdorfer zu Westka nach Kéln zu
56 P B caite fahren, um dort mal nachzufragen, wie man
50 sich denn als Gott so fihlt.
. **;.:' S —— e -
54 124 HupfKissen

Da gibt’s Piraten, aber Kapt'n Blaubar ist
nirgendwo in Sicht. Aber dafiir Rayman, den
knuddeligsten aller Dreamcast-Helden bisher.
Auch wenn er keine Beine hat.

Foto: Giovanni
Domination by Natalie; Make-up by Sharmin (Agentur Mierau)

Drearmoas: DasOffizielleMagazin/Jzruar00 7
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Arcadia
Rollenspiel... ganz ohne Domina

Chu Chu Rocket

Rettungsspiel... mit Mausen

Tee Off

Golfspiel... mit Mangafiguren

Phantasy Star Online

Rollenspiel... mit Domin... ach, nein

Resident Evil:
Code Veronica

Horrorspiel... mit Zombies

Zombie Revenge

Horrorspiel... mit noch mehr Zombies

NFL 2K

Footballspiel... mit einer Menge Verletzten

Crazy Taxi

Rennspiel... mit einer Menge Verriickten

Virtua Striker

FuRballspiel... mit Olli Kahn?!

Vorfreude

Viele Spiele mit vielen Screenshots
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ErsteWorte

... Uber Sinn und Unsinn des Lebens

... Moment mal, wer hat hier eine
Geschlechtsumwandlung hinter sich?!
EinSchreiben

Eine vielschichtigere Leserbriefseite, weil Eure » 23 i b
Meinung zu vielen Dingen vielschichtig ist. Und wir ; ' F : e Hier trifft man
horen zu. AuRerdem ab jetzt: der Lesertest. g , sehr seltsame

ImmerDabei e, Wi Typen...

Nicht nur fiir Euch, sondern fiir alle neuen Leute,
die uns mégen. Deshalb: Wer einen neuen
Abonnenten wirbt, der kriegt ein Spiel.

Welche, das seht |hr da... 1 -1 2
KnacKigryisci) Und was ist auf der GD-ROM?

Warum Natalie von Blue Nature im Kinderzimmer
regiert! Wer hinter Shadow Man steckt. Was lhr Spiel=a Vorfreude?
WW Soccer

alles von Ubi Soft und Acclaim gewinnen kénnt.
Welche Gerlichte drauf3en rumschwirren. Was es

y . i TorChance
Neues aus Japan und USA gibt. Wie Markus bei der

European Sonic Speed Challenge verliert (hihi). Und Re-Voit

viel, viel mehr... B Ng
BaldDrin
Wir freuen uns auf die ndchste Ausgabe. Und auf Crazy Taxi
Crazy Taxi! Auf Zombie Revenge! Hoffentlich liest - 2
jemand von Sega das. Wehe, die Spiele kommen zu ayman

spat. Dann miissen wir Euch leider alle erschlagen. Deadly Skies

Oder so ahnlich.

SprachRohr

Gewalt und Frauen, das geht doch gar nicht...

Vigilante 8
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EinSchrelben

Eure Meinung zu uns: Wir horen (manchmal antworten wir auch)

—NSchreiben

HeiBestisen

Was Euch wirklich
interessiert hat...
KF S U S S e e

Wurm drin. Wir wissen, daf} Sega
. J COmAsinNes et sieesais. natiirlich an der Problematik arbeitet,

vc i wollen Euch aber hier mal alle zu
i - Wort kommen lassen. Was wirklich
g zum grof3en Problem zu werden
1t couldn't be dialed. . scheint, sind vor allem die Gebiihren.
Die von der VIAG abgerechnet wer-
79~ Please check that the phone line is wamm— den. Das ganze war in den letzten
c connected to the modem and 4 lc Wochen alles ein wenig chaotisch,
7 thet the modem s set-up properly Vfgry{i/ und das wird auch bel Earen Brisfen

I an uns reflektiert.

Alle zwei Tage Einlog-Probleme, das
kann es ja wohl nicht sein! , The line is
too busy”. Da kann ich ja nur lachen.
Ich habe bestimmt schon 20mal die
Dreamcast-Hotline angerufen und mir
immer denselben Spruch abgeholt:
,Wir arbeiten daran, das Problem zu beheben." Schade, ich hatte
eigentlich angefangen, Sega zu lieben. Aber ich glaube, das war's
wohl...
- Marko Bensel

Ein SEGA-Magazint mup sin Ich habe meinen Anschluf$ bei Netcologne, die wie andere Firmen
auch kein Call by Call anbieten. Dies verwehrt mir jede Chance,
mich beim Viag Server von Sega anzumelden. Weder auf der
Packung noch im Inneren (Anleitung usw.) wurde darauf hinge-
wiesen, und dementsprechend brauchte ich eine ganze Weile, um

bizsarl fanatisch sein | trauts
Konsolen-Entracht gibt e
nickit

iztz Fede dies herauszufinden. Inzwischen habe ich Dreamcast schon diber

¥ ; G = einen Monat, und die mir von Sega Deutschland versprochene
L"'p".- Plavisoy fir Videospieler Kldrung (etliche Gesprache und eMails mit der Hotline) scheint
Mictasl Menne noch in weiter Entfernung zu liegen.

-Thomas Hornstein
Sagt dey netten Dame yom

Titelbild Ausgabe 01, sie mdge In Eurer ersten Ausgabe habt lhr eine Kritik betreffend Eurer
dogh andich ihre Kansole Internet-Gebiihren ziemlich salopp abgefertigt. Solche Spriiche
auch an den Fernseher wie ,,Oh Mann, da kénnen wir uns nicht einmal auf eine
AnschiieBen. So wird das Diskussion einlassen”, sind nicht cool sondern einfach auswei-

RimilcH oar Mickes. HERAN. chend. Ich méchte wissen, ob das Dreamcast-Magazin sich dieser
pil Probleme annehmen wird und wann die Dreamcast-Benutzer mit
einer Senkung der Internet-Gebiihren rechnen kénnen. Da wir
Dreamcast-Benutzer uns den Provider nicht selber aussuchen
kénnen, sind wir leider an einen von Sega gewéhlten Provider auf
Gedeih und Verderb gebunden. Dieses kann auch von Sega — zum
] 5 Vorteil der Benutzer — gegen den Provider benutzt werden. Laf3t
Und ich will immer nach zehn Eure Muskeln ein bifichen spielen! Die von Sega so stark einge-
Sterne! setzte Werbung ,,zum Ortstarif, ohne Providerkosten und

Christoph Koelenvandier

GroBs Bilder fiir groBe Spigle!
~Werrier Schelske

~Christian Blatz Nutzungsgebiihren", ist eigentlich ein Trugschluf3, da die
Gebiihren ohnehin verhéltnismafig hoch sind.
Eine Prise Humor oder gar -U. Franz

Sarkasmus Kanh gerade o
Bifiee solchen Brahehs nicht Ich wohne in Belgien (was sonst kein Problem ist) und
arbedl habe aber ein Dreamcast aus Deutschland, sprich mit
Sl S dem Dreamkey fiir England, Deutschland... und eben

SENET) nicht Belgien. Das kommt daher, da ich mir immer diese
Sachen in Deutschland kaufe, da meine Muttersprache
auch Deutsch ist. Also, mein Problem ist, dafs ich mit
dem Dreamcast nicht ins I-Net kann... ich habe zwar den
PC, aber ich wiirde das trotzdem mal sehr gerne machen,
um alles aus dem Dreamcast , rauszuquetschen”...
-Gregory Wintgens

&

Da ich eine japanische Konsole habe, laufen
keine PAL-Spiele bzw. US-Spiele bei mir. Kommt
da vielleicht ein Chip auf den Markt, mit dem
man PAL- oder US-Spiele nutzen kann?

-Jean Matavirgenes, Miinchen

Was, und die Konsole umbauen? Pfui! Nein, mal
ehrlich, es gibt einen Chip, der umgekehrt funk-
tioniert, zumindest in GrofSbritannien. Also
Jjapanische Spiele auf PAL-Konsole. Sollte man
aber nicht tun, weil namlich dann die Garantie
futsch ist. AufSerdem nicht so ganz legal, gell?

Ist es eigentlich wahr, daf3 die PAL-Konsole lang-
samer ist?

-Christian Bleier, Heidelberg

Das kbnnen wir mit einem wirklich definitiven
Jein beantworten (hurra!). Es liegt an den
Entwicklern, ob die PAL-Fassung langsamer ist.
Positiv ist da der 60 Hz-Modus von Soul Calibur
und Sonic Adventure, und negativ aufgestofSen
ist uns da Snow Surfers...

Ich benutze mein Dreamcast nicht fiir eMails
oder Internet, sondern schreibe noch mit der
Hand! Damit kommen auch schon meine Fragen:
1.Wird es fiir's DC eine Platinum-Reihe wie fiir
die Playstation geben?

2. Werden Duke Nukem oder die id-Spiele mal
fur's Dreamcast umgesetzt werden?

3. Wird Metal Slug vielleicht umgesetzt?
-Christian Usinger, Frankfurt

Endlich noch jemand, der Handarbeit schétzt!
Zuden Fragen... eine Platinum-Reihe wird’s
vielleicht geben, wenn die Konsole etwas langer
auf dem Markt ist. Und es mehr Spiele gibt. Die
ersten beiden bosen Ego-Shooter von id werden
nicht kommen, Qlll aber soll gemacht werden.
Von Duke Nukem ist noch nichts bekannt.
Dasselbe gilt leider auch fiir Metal Slug. Ware
aber eine gute Idee, oder? Und hier noch mehr
Fragen...



Wann genau kommt Evolution raus? Und was ist
an den Gertichten dran, dad Lara Croft zu
Dreamcast springt?

-Sven Thill, Ditterdange/Luxemburg

Evolution hat sich ein wenig verzégert, weil Ubi
Soft eine gute deutsche Version haben will, und
das ist das Warten wert. Und Lara, oh siif3e Lara,
Core hat offiziell vermeldet, daf sie nicht zu
Dreamcast kommen soll. Aber wenn wir bitten
und betteln...

Ich besitze nun ein Dreamcast. Noch bin ich vol-
ler Hoffnung, daf es eine richtige Entscheidung
gewesen ist, mir eins zu kaufen. Denn die
Vergangenheit hat gezeigt, daf3 die beste
Hardware nichts nltzt, wenn keine ordentliche
Unterstiitzung von Software-Entwicklern vorhan-
den ist. Bestes Beispiel: Saturn oder das N64.
-Christoph Petersen, via eMail

Wir stimmen zu. Die beste Hardware niitzt rein
gar nichts, wenn es keine Spiele gibt. Aber da
kann Abhilfe geschaffen werden... Crazy Taxi,
Zombie Revenge, das ist doch was!

Euer Magazin ist das erste, das nicht wie ein
Comic oder ein Techno-Magazin aussieht und
gestochene Screenshots bietet . Mit Euren
Auslandsberichten avanciert thr zu einem richti-
gen Lifestyle-Magazin, und das ist echt groovy,
Leute. Ich wilrde mir jedoch eine etwas detail-
liertere technische Beschreibung wiinschen (PAL-
Qualitat, Unterschiede zu NTSC Versionen). Oder
Berichte (iber Naomi-Board-Automaten. Oder
tiber Spiele, die sich in der Entwicklung befinden.
-Bernard Siino, via eMail

Nun, wir hoffen, daf8 Dir unser erster Blick auf
Shenmue, Rayman 2 und Resident Evil: Code
Veronica gefallen hat. Auf3erdem sind jetzt
immer die Speicherblocke angegeben, ob’s
VGA-kompatibel ist oder nicht und all die ande-
ren Sachen, die als Details noch nicht dagewe-
sen sind. Auch haben wir unser KnackigFrisch
umgebaut, um Euch noch mehr Informationen
bieten zu kénnen...

Also, ran an die Tastatur und
losschresben. Wir haben immer
eln o s (und frisch gewa-

) Ohr flir Euch.

M Dreamcast:

Future Verlag GmbH
Rosenhemmer Stralle 145 h
81671 Minchen

ODCM@fidure-ventag.de

Die Antwort, die alle wissen wollen! Wann wird
Dreamcast endlich billiger?

-Peter Kunz, via eMail

Hier kdnnten wir uns seitenlang dariiber auslas-
sen, daf3 die Playstation teurer war, als sie
anfing und blah blah blubb, aber die Frage ist
schon berechtigt. Leider a3t sich Sega da
verstandlicherweise nicht in die Karten gucken,
nicht einmal von uns...

In Eurer letzten Ausgabe hief3 es, daf3 Microsoft
ein Windows-CE-Update in Planung hat. Wie soll
das genau funktionieren? Kdnnen jetzige
Dreamcast-Besitzer updaten, oder wird das
Betriebssystem nur in neuere Konsolen einge-
baut? Und welchen Vorteil bringt das Update?
-Dirk Hoffmann, via eMail

Es ist bisher noch nicht bekannt, ob und wie ein
mogliches Direct-X-Update integriert werden
wird. Dasselbe gilt auch fiir neuere Versionen
vom Internet-Browser DreamKey. Sega berét
gerade die beste Strategie fiir Updates und
deren Verteilung an uns und Euch.

Also, ich habe ein Problem mit meinem Sega-
Controller. Der R-Knopf ist schon nach knapp
drei Wochen Spielen vollig im Ar...

Bin ich denn da der einzige, der mit dem Teil
Probleme hat?

-Wilfried Feldbaum, via eMail

Wir haben Probleme mit den japanischen
Controllern gehabt. Da haben wir doch schon
so einige zerschossen, sieben an der Zahl. Aber
von der europdischen Controllern ist uns bisher
nur einer iiber den Jordan gegangen. Und wer
weif3, was Alex und Markus da wieder fiir einen
Unsinn angestellt haben...

Kampfgruppe

Krieg! Jemand hat Le
Cheffe widersprochen...

Leser/cst

ToyCommander

ndlich hat mal jemand verstan-
den, was mit ,virtueller Realitat"
gemeint ist. Der Name der
Entwickler ist No Cliché
und das trifft auf Toy Commander voll
zu! Wenn man sich die Levels ansieht,
denkt man schon, daf} sich der Dream-
cast-Kauf gelohnt hat. Die 3D-Engine
l&[3t Pop-up-Station und Nebel-64 ver-
gessen! Man denkt vielleicht an die
Kinderzeit zuriick, in der man mit
Plastiksoldaten oder Flugzeugen das nach-
gespielt hat, was man damals noch nicht
verstand. Das soll jetzt aber natiirlich nicht
heifen, da3 Toy Commander eine
Kriegssimulation ist.
Ihr kampft auf der Seite des kleinen Rackers
Guthy, der muf3 namlich den Titel Toy
Commander vom bésen Hugolin dem Bar
zuriickerobern,welcher zusammen mit
anderen Spielzeugen rebelliert hat. lhr
kampft Euch nach und nach durch das
gesamte Haus Eurer Eltern. In jedem der
sieben Abschnitte warten sechs normale
Levels und ein Endgegner auf Euch. Den
kénnt lhr aber nur besiegen, wenn Ihr zuvor
mindestens vier Rekorde von selbigem
gebrochen habt.
Die jeweiligen Endgegner braucht Ihr im
finalen Kampf gegen Hugolin. Zudem sind
die Missionen sehr abwechslungsreich. In
den insgesamt 56 Levels diirft ihr (iber 40
Fahr- und Flugzeuge benutzen, wobei lhr
manchmal zwischen verschiedenen Vehikeln
herumschalten diirft. Die Grafik prasentiert
sich sauber, fast ruckelfrei und kommt der
Realitdt sehr nahe. Eine derart saubere und
perfekte Physik gab es bisher noch in kei-
nem Spiel.
Stupst man beispielsweise einen Léffel
an, wackelt dieser (vorausgesetzt
Ihr schie3t ihn nicht kaputt), je nachdem
wie ihr ihn beriihrt habt, nach.
Natiirlich darf man den Multiplayer-Modus
nicht aufer acht lassen (ein Spiel ohne
Multiplayer ist wie ein Klo ohne Klopapier).
Zu meckern gibt's auch was, aber nicht viel.
Die Beschreibungen kénnten iippiger sein,
und die Steuerung ist manchmal auch was
trége, aber insgesamt... sehr viel Leistung
fiir's Geld.

Unser LeserTester Jan-Martin Hemmer
wiirde dem Spiel vier Sterne geben.
Und kriegt dafiir ein Spiel seiner Wahl.
Wer auch ein FreiSpiel von uns will,der
muf uns schreiben, okay?
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Jetzt schlagt’s ein!

Eine Ausgabe gratis zum Testen.
Danach 15 % Preisvorteil fir alle,
die beim Abo zuschlagen: Die
Spannung wird frei Haus gelie-
fert. Man hat sein Heft schon vor
dem Kioskverkauf und verpal3t mit
Sicherheit keine Ausgabe - und
somit auch nicht den neuesten
Player’s Guide. Also, blitzschnell
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Medien mit
Leidenschaft

Coupon bitte ausschneiden
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. 089/20028122

oder per E-Mail unter
future@csj.de
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innerhalb von 10 Tagen bei PC PLAYER, Abo-
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3 Tage nach Datum des Poststempels |lhrer
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ich mochte 1 Gratisheft vorab testen. Wenn Sie innerhalb von 8 Tagen nach Er-

ln halt der Gratisausgabe nichts von mir horen, erhalte ich PC PLAYER jeden Monat

§ per Post frei Haus — mit ca. 15% Preisvorteil - fur nur DM 8,40 statt DM 9,90 pro

Heft (Jahresabopreis DM 100,80; Studentenabo DM 86,40). Auslandspreise auf Anfrage.

Ich kann jederzeit kiindigen. Geld fur bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte
ich selbstverstandlich zurilick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!
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Datum, 1. Unterschrift:

Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.

Widerrufsgarantie: Die Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen bei PC PLAYER, Abo-Service CSJ, Postfach 1402 20,
80452 Miinchen, widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur
Wahrung der Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige dies durch meine 2. Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift:




Thomas Gerhardt
wuBte schon immer, dal
die cht des Geistes
man damit
auch kampfen kann...
... nnnghhhhhhhh

Markus
Hermannsdorfer

hat sich zum kleinen
Sadisten entwickelt und
schickt mit Vorliebe
Wirmer in den Tod

ULf Schneider

spieit Basketball, Footba
und eigentlich alles, was
sportlich ist... und das
mit 31 Jahren!

Andreas
Neuenkirchen

verlait uns bald, um
unser neues Magazin T3
zu beglucken, buhuun

Alex Folkers
wird seit Chef's Luv
Shack von keinem mehr

ien, well er wie

Wir testen alles. .. auf
(Geschmack, Geruch
und Spielbarkerit

24

Auf dem Highway ist
wieder die Holle los
(kommt schon, |hr
wuBtet, dalB wir das
sagen wurden)

- L
-l

6

Raketen?! Check!
Controller?! Check

Okay, feuern!

10

Spiele fur uns
alle im neuen
Jahr, hurra!

16 Worms: Armageddon

Wiirmer, wollt lhr ewig leben?!

20 Pen Pen

SU wahrt am langsten

24 Vigilante 8

Krach! Bumm! Schepper

30 NFL Quarterback Club

Wer hier Rasen frif3t, ist selber schuld

34 World Wide Soccer 2000

Wer hier Rasen, ach nein, anderes Spiel

38 Psychic Force 2012

Ich wiinsche mir... die Weltherrschaft

42 South Park:
Chef’s Luv Shack

Kenny lebt!

46 NBA Showtime

Nur live auf NBC und Dreamcast

50 Marvel vs. Capcom

Oh, Captain, oh mein Captain... America

56 Deadly Skies

Auf der Suche nach Tom Cruise

SchluBstrich

Einfach auf den Punkt gebracht: die
Wertungen. Denn mit Prozentrechnung
ist man schon in der Schule gestraft.

Wie kann hne dieses
Spiel weiterleben? Sofort kaufen! X T T K
) 0. 8.0
2. 8. 0.1
Mufd nun wirklich nicht sein.

Aber wer sonst schon alles hat... " *

Pfui Bah! Y

Sollte auf der Wunschliste jedes
Spielers sein, sobald das Celd da ist.

Muf? nicht sein, aber wer's
kauft, hat das Geld nicht verschenkt.

reamcast DasOffizielleMagazin/Janua'00 189



MaulKorb

Zugegeben, reden kann
dieser Wurm nicht viel.
Aber schiefen kann er
dafiir um so besser

DasOffizielleMagazin



Hier |st es endlich
einmal umgekehrt.
Wiirmer essen Fische

Knallhart, bissig und randvoll mit pech-
schwarzem Humor: Das ist nicht der
neueste Fim von Monty Python,
sondem Worms Armageadon

Worms Armageddon eigentlich eine knall-

harte Kriegs-Simulation, gepaart mit etwas
gewohnungsbediirftigem schwarzen Humor, in den Handen
halt. Es wird geschlitzt, gemordet und gestochen, daf3 es
eine wahre Freude ist; besonders glorreiche Taten werden
mit bissigen Kommentaren hervorgehoben. ,Odin kriegt,
was er verdient", kommentierte das Programm, als ich einen
Wurm mit diesem schonen Namen per Handgranate in den
Wiirmerhimmel geblasen hatte.

In einem Kriegs-Szenario darf natlrlich ein umfangrei-
ches Waffenarsenal nicht fehlen. Worms Armageddon bietet
von der Panzerfaust bis zur Fernlenkrakete alles, was das
Landserherz erfreut. Auch strategische Elemente wurden
nicht vergessen. Ein gut postierter Scharfschiitze kann den
Gegner ganz schon ins Schwitzen bringen. Manche Waffen
werden vom Wind beeinflu[3t, andere funktionieren nur
unter bestimmten Voraussetzungen. Natirlich stehen des
Feldherrn feuchteste Traume nur in beschrankter Menge zur
Verfiigung. Gute Einteilung wird also dringend empfohlen.

Bis zu vier Spieler gleichzeitig diirfen sich an der
Wiirmerschlacht beteiligen. Natiirlich kann man auch allein
in die Schlacht ziehen. Worms Armageddon wird runden-

ie possierliche Bonbon-Grafik ist ja wirklich
niedlich. Aber nach spatestens zwei Minu-
. ten Spielzeit steht fest, da3 man mit

< DasOffizielleMagazin /.1 =’

Testpilot
Markus Hermannsdorfer

W Titel: Worms Armageddon
® Hersteller: 2
B Genre: Strategiespie
B Spieler: 1 bis 4

B Extras: keine

B VM-Platz: 33 Blocks

B Erscheint: schon erhaltlich
B Preis: um 100 DM

B Pro: Trotz der Mangel: Dieses Spiel
macht stchtig

B Contra: Die Grafik ist Marke
Kindergarten, aber nur so wird der
Blutgehalt auf unter 100 Liter pro

Pixel gehalten

017



,/,-fauchGang - A

\ Sie ertrinken nicht ganz so
tilvoll wie Leo DiCaprio,
dafiir abérerfiebtich .z.

. schneller. Titanic ahoit

GrasHiipfer
Alle Tiere, die
grofer als Wiirmer
sind, dienen ledig-
lich zur Dekoration

Spieler 2: 3 'S'gk ‘

3 @ y

p—
Hadddd

...

WumKunde
Die gefahrlichsten Wiirmer

Wer einen nervosen Magen hat, sollte hier nicht unbedingt weiterlesen!

Madenwiirmer

Kleine, weifte, ca. 1 cm grof8e Wiirmer, die hauptsachlich Kinder befal-
len. Die Infektion erfolgt tiber kothaltigen Staub oder verunreinigte
Lebensmittel. Weibliche Wiirmer verlassen nachts den After und legen
ihre Eier in der Analregion ab. Es kommt zu Juckreiz. Durch Kratzen
gelangen die Eier unter die Fingernagel und von dort wieder in den
Mund. Es kann zu Gewichtsabnahme, Darmentziindungen und dhnli-
chem kommen.

Ca. 15 - 35 cm lange weifiliche, spitz zulaufende Wiirmer, die sich im
Diinndarm aufhalten. Infektion iiber kothaltigen Staub oder Salat, der
mit Fékalien gediingt wurde. Es kann zu Bauchschmerzen, Ubelkeit,
Untererndhrung und Blutarmut kommen.

Bandwiirmer

Bestehen aus einem Korper mit abgeflachten
Gliedern und einem Kopf mit Saugnipfen
und Haken, mit denen sie sich an der Darm-
wand festhalten. Es gibt verschiedene
Arten, wie Fisch-, Hunde- oder Fuchs-
bandwurm, die unterschiedlichste Be-
schwerden hervorrufen kénnen, Die Infek-
tion erfolgt durch unvollstindig gegartes
Fleisch oder Fisch oder den Verzehr von
ungewaschenen Pilzen oder Waldbeeren, die
am Boden wachsen. Es kann zu Bauch-
schmerzen, Durchfall und Gewichtsver-

lust kommen. Hundebandwiimer

greifen die Lunge an und verursachen
Reizhusten. Fuchsbandwiirmer

greifen die Leber an und kénnen

Gelbsucht auslésen. Im schlimmsten

Fall zerst6ren sie die Leber véllig und
genieflen sie mit Flachsboh-

nen und einem vorziig-

lichen Chianti...

Wamung
Diese Wiirmer
empfiehlt
kein Gesund-
heitsminister

18
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vollig anders. Viele
bunte Spielplatze fiir
noch mehr Wiirmer

weise gespielt. Jeder Spieler erhalt einen gewissen Zeitrah-
men. In diesem kann er seine Wiirmer taktisch klug postie-
ren, gelegentlich auftauchende Munitionskisten, Erste-Hilfe-
Sets und ahnliches aufsammeln oder natdirlich einen Angriff
ausfiihren. Kein Spiel gleicht dem anderen, selbst nach
einem neunstindigen Dauertest hatten wir nie zweimal die
gleiche Ausgangssituation. Auch wenn derselbe Hintergrund
zweimal auftauchen sollte (was selten genug ist), werden in
jedem Fall die Wiirmer véllig anders aufgestellt. Langzeit-
motivation ist somit garantiert. Wie es sich fiir einen richti-
gen Soldaten gehort, muf erst mal eine Grundausbildung
durchlaufen werden, bevor richtige Kriegseinsatze gespielt
werden kénnen. Erfolgreiche Feldherren werden mit Orden,
Bonus-Levels und ahnlichem belohnt. Nattirlich kénnen
gewonnene Schlachten auch auf dem Visual Memory
verewigt werden. Gerade darauf sollte man ab und zu einen
Blick werfen. Die Programmierer haben eine Menge netter
Animationen eingebaut, die wahrend des Spiels darauf
ablaufen. Das scheint die Speicherkarte aber irgendwie zu
belasten, denn Laden und Abspeichern dauert in diesem Fall
ungewdhnlich lang.

Ein kleines Beispiel fiir den hier gebotenen schwarzen
Humor: Als Voriibung kénnen alte Damen aus dem Weg
gerdumt werden. So wie die aussehen, dienen sie ohnehin




SpielPlatze

Pid)_r 2 ,

Hunderte von verschiedenen
Hintergriinden sorgen fiir lang-
anhaltenden Spielspaf3: Da kommt
so schnell keine Langeweile auf!

bald den Wiirmern als Nahrung — warum also nicht die
Wartezeit ein wenig verkiirzen? Dank Zeitlimit missen die
Kriickstock-Tragerinnen moglichst schnell umgenietet
werden. Eine Handvoll Waffen, wie etwa Panzerfaust und
Handgranaten, sorgen fiir Spaf3 und Unterhaltung. Schreien
und bluten tun die Damen allerdings nicht. Stillschweigend
schlucken sie unser Blei, um anschliefend den Narzissen als
Diinger zu dienen. Wer seine Oma noch nie leiden konnte,
findet hier endlich das richtige Ventil fiir seine Aggressionen.

Was haben alle grof3en Feldherren gemeinsam? Einen guten
Plan natiirlich. Zu Beginn der Schlacht sollte man sich einen
griindlichen Uberblick verschaffen. Wo sind meine Wiirmer
verteilt? Wo konnte ich einen Scharfschiitzen postieren?
Sollen meine Wiirmer hessisch, lateinamerikanisch oder
tiefstes Urbayerisch reden? Doch immer daran denken: Die
Zeit lauft. AnschlieBend wahlen wir eine Waffe, die
maoglichst viel Schaden anrichtet. Mit dieser greifen wir
dann den nachstbesten gegnerischen Wurm an. Ein Luftan-
griff empfiehlt sich, wenn viele Gegner ungeschiitzt auf
einem Haufen stehen. Briicken sind sehr beliebt, denn die
Wiirmer sind alle Nichtschwimmer. Fallt einer ins Wasser,
ist er sofort tot. Granaten kullern schén einen Hiigel hinun-
ter und explodieren erst nach einer gewissen Zeit. Steht ein
Gegner am Rand, sollte man sich die kostbare Granate
sparen und ihn mit einem Kung-Fu-Tritt ins nasse Grab
beférdern. Das spart Munition — und vor allem ist der feind-
liche Wurm sofort im Jenseits.

Bei vielen Hintergriinden findet man Blumen und
ahnliches am oberen Bildschirmrand. Ein idealer Posten fir
einen Scharfschiitzen. Er kann alles tiberblicken und den
Gegner von oben attackieren. Jet-Packs, Superschafe und

ahnliche Fluggerate sind schwer zu bedienen und halten
sich nur fiir gewisse Zeit {iber dem Erdboden. Besser man
befolgt Scottys weisen Rat und beamt sich per Teleporter
durch die Gegend. Nur selten fallen Munitionskisten, Erste-
Hilfe-Packchen und Werkzeugkisten dorthin, wo sie aufge-
sammelt werden konnen.

Viel zu kritisieren gibt es an Worms Armageddon nicht.
Gewurmt haben uns nur die langen Denkpausen des Rech-
ners. Selbst fiir eindeutige und vorhersehbare Spielziige (a3t
er sich mehr Zeit als Albert Einstein flir die Erforschung der
Relativitatstheorie. Die Grafik ist praktisch mit der Playsta-
tion-Version identisch. Sie strotzt zwar vor originellen Ideen,
Polygonpracht, Rendereffekte und ahnliches sucht man aber
vergebens. Nur die verschiedenen Vorspanne lassen etwas
von der Dreamcast-Leistung erahnen. Der Sound pafst zum
Spiel, wird es aber nicht mal in den Grand Prix
der Volksmusik schaffen. Die Sprachausgabe ist @
etwas unverstandlich. Trotzdem: Worms

Armageddon macht Spa[3! Dreamcast

Player 1 —

SchiuBBStrich

Brutalitat, verpackt in niedliche Comic-
zeichnungen: Das kennt man spéatestens
seit Clever & Smart. Worms Armaged-
don funktioniert nach dem gleichen Prin-
zip. Wer schwarzen Humor a la Monty
Python mag und nicht unbedingt Wert auf

Realitatsnahe legt, sollte sich das Spiel unbe- §
dingt ansehen. Besonders zu viert macht 5
Worms Armageddon so richtig Spaf3. Aber
Vorsicht! Der Suchtfaktor ist extrem hoch.

Dreamcast.

60min.

Das wurmt mich jetzt aber!
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Plem Plem, Bumm Bumm, Peng Peng?! Wir wissen auch nicht
genau, wie die Programmierer auf den Namen

Testpilot
ULf Schneider

B Titel: Pen Pen

B Hersteller: General Entertain-
ment/Infogrames

B Genre: Fun Racer

B Spieler: 1 bizs 4

B Extras: Vibration Pack, VGA

W VM-Platz: 5 Blocke

B Erscheint: schon erhaltlich

B Preis: um 100 DM

B Pro: Witzige Spielides, ungewohnli-

che Prasentation, guter 4-Spieler-
Meodus, recht umfangreich (20
Strecken, 8 Charaktere)

B Contra: Technisch bereits jetzt
schon veraltet, nervige Kirmes- und
Dixie-Musik, das standige Tasten-
gehammer ist ermldend

20 Januar'O0/Drearr

gekommen sind. ..

lso, was bitte schdn soll man sich unter
dem Spiel Pen Pen Trilcelon — so der japa-
A nische Original-Titel — vorstellen?
=1

Vielleicht den jahrlichen Dreikampf eines

einsamen Eskimo-Stammes? Das klingt
weit hergeholt, ist es aber im Grunde nicht, wenn man sich
den kuriosen Spielverlauf dieser japanischen Produktion
anschaut. Die Gebrauchsanweisung klart uns gliicklicher-
weise umfassend (iber den Hintergrund der Geschichte auf:

In einer weit entfernten Galaxis gibt es ein Gestirn
namens Iced Planet (wir kénnen schwerlich das Gegenteil
beweisen). Dieser Planet ist mit Eis und Schnee bedeckt
(ach was). Die Einwohner sehen aus wie Pinguine und
heiflen daher sinnigerweise PenPens (aus dem englischen
Wort ,penguin” abgeleitet).

Kirzlich kamen dort Kreaturen von anderen Planeten
vorbei, die das ganz toll fanden, wie die PenPens sich auf
dem Eis vergniigten und daher den Vorschlag machten:
»,Hey, laf3t uns in einem sportlichen Dreikampf gegeneinan-
der antreten!". Wir sind sicher, daf? vor dieser brillanten Idee
eine Menge Alkohol getrunken worden ist. Da hat man ja
schon die seltsamsten Ideen gehabt. Meine Lieblingsidee ist

1 DasOffizielleMagazin

immer noch die des Kirschkern-Weitspuckens. Aber das
findet man hier nicht. Daflir diverse andere Wettbewerbe.
Dreimal dirft Ihr raten, welchen Namen diese sportliche
Auseinandersetzung tragt... Wir ahnen es: Pen Pen Trilcelon.

Die bizarre Hintergrundgeschichte setzt sich bei den anima-
lischen Wesen konsequent fort. Die ulkigen Tiere sehen
namlich aus wie Ausgeburten von Wahnvorstellungen
irgendwelcher tibermiideter Programmierer: Uberzogen
knuddelig, chronisch gut gelaunt und mit merkwiirdig
langen Flossen ausgestattet. Zum Creifen einer Coladose
sind diese Gliedmaf3en zwar nicht zu gebrauchen, dafiir
eignen sie sich aber hervorragend zur Fortbewegung, wobei
wir auch schon beim Thema waren. Um sich bei den insge-
samt 20 Strecken gegen die sechs Konkurrenten durchzu-
setzen, mussen die drei direkt aufeinanderfolgenden Diszi-
plinen Rutschen, Schwimmen und Laufen bewaltigt werden.
Die beiden ersten Anforderungen sind recht dhnlich. Durch
Driicken der Aktionstaste gewinnt das Pen-Wesen an
Geschwindigkeit. Gliicklicherweise kommt es dabei nicht



WA

LY

Fun Racer auf japa-
nisch: schrille Grafik
und bizarre Anime-
Charaktere

auf die Frequenz, sondern auf den richtigen Rhythmus an.
Das ist auch besser so — sonst kénnte dieses Spiel sehr
schnell in eine Wiederholung des Atari-VCS-Klassikers
Decathlon abfallen. Und da wiirde sich mit Sicherheit mehr
als nur ein Controller von dieser Welt verabschieden, um in
der nachsten nur noch mit Soul Calibur spielen zu durfen.
So aber ist es beinahe so leicht wie Tanzen. Nun gut, Laufen.
Ist halt gewdhnungsbediirftig, aber das war das Laufen in
unseren ersten Lebensjahren doch auch. Auf den pummeli-
gen Beinen wackelnd, lassen sich die PenPens wie gewohnt
mit dem Analogstick dirigieren. Dennoch ist diese Disziplin
die anspruchsvollste, denn immerhin muf3 man gelegentlich
tiber Barrikaden hiipfen und die Konkurrenz mittels eines
Bodychecks ausschalten — das sind ja gleich zwei Aktionen
auf einmal! Diese Phase des Dreikampfes entscheidet
zudem (iber Sieg oder Niederlage, denn oftmals gerat man
unverschuldet in eine Massenkeilerei, in der man nicht
selten das Nachsehen hat. Das versto[3t zwar gegen die
Genfer Videospielkonventionen, doch Pen Pen sollte der
Kaufer ohnehin nicht sonderlich ernst nehmen. Es ist die Art
von Spiel, das mit Sicherheit den Weg unter den Weih-
nachtsbaum finden wird. Weil die Eltern vor den Spielerega-
len stehen und vor soviel Niedlichkeit einfach nicht mehr
klar denken kénnen. Soll ja sonst, laut George Zaal, nur bei
weiblichen Spielern vorkommen. Und siif3 ist das alles, was
hier ist. Echt wahr. Hmmm, obwohl sowohl Designerin Irene
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QuietschFidel

Sex, Drogen und Rock'n'Roll. All das
wird man nicht hier finden. Naja,
vielleicht den Rock'n'Roll

" o
= y

Pallut als auch die stellvertretende Chefin Martina Vrenegor
eher den blutriinstigen Vertreterinnen ihres Geschlechtes
angehdoren, s} fanden sie's auch. Seltsam.

Nach dem Sieg gibt es keine Schampusdusche, dafiir
aber einen von vielen Ausriistungsgegenstanden wie orien-
talische Tempelschleicher, eine Taucherbrille oder einen
Zylinder. Kleine Gegenstande mit grof3er Wirkung, denn gut
ausgestattete PenPens verschaffen sich im harten Rennall-
tag klare Vorteile gegeniiber den ,nackten” Konkurrenten.
Damit noch nicht genug an Boni: Fleifige PenPen-Spieler
schalten nach und nach neue Strecken sowie einen Walro[3-
Charakter frei, aus dessen Nase standig der Rotz lduft. ¢
lgitt. Da kommt ja sogleich die Erinnerung an das wohl . ‘g‘;ha&
bekannteste Walrof3 Deutschlands hoch, und zwar Helmut e A
Kohl... oder war’s doch eher Antje vom NDR? Nun, im S,

Dreck suhlen kénnen sich beide gut. Zum @ » 30,

Abschluf3 noch eine Anmerkung aus der Dann geht's weiter mit einer
Dreamcast.

¢ 151N,

Also zum Anfang mal eine
Runde Rutschen...

TIME 4
YIRS J

Dreamcast-Historie: Pen Pen war der erste e SCh",ﬂmmE"'"
DC-Titel mit 4-Spieler-Modus.

SchiuBStrich

Ein paar Bier intus, drei Gleichgesinnte um
sich geschart, und schon kann im Multispieler-
Modus die amiisante Pen Pen-Party beginnen.
Wer sich allerdings alleine und bei vollem
Bewuf3tsein diesem Dreikampf widmet, diirf-
te den aufdringlich niedlichen technischen
Rahmen und das permanente Tasten-
gedriicke eher befremdlich
finden. Gut, wir waren nicht
betrunken, und deshalb...

9 451N,

Anschliefend noch eine Runde

v/ ]
L ol

Dreamcast. % % % - bl

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Und dann gewinnen und den
Daumen abkiihlen!
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Was ist dein SEGA Xtreme Dream? Sag es uns — wir lassen ihn wahr werden. Snow-

boarden in den Rocky Mountains? Rasen im Formel-1-Boliden? Wandern

im

Schwarzwald? Wovon du auch trdumst: Alles ist drin. Denn Dreamcast ist die erste

128-Bit-Konsole, die Internet und E-Mailen tUber TV erméglicht. Geh einfach mit deiner



Jreamarena:

*Um an diesem Gewinnspiel teilnehmen zu
diurfen, misst ihr eure Dreamcast vor dem
24.12.1999 erworben haben.

Dreamcast online, melde dich in der Dreamarena an und mach beim SEGA Xtreme

Dream Wettbewerb mit: Jede Woche wird der extreme Traum eines Teilnehmers

extreme Realitdt. So, und jetzt trdum was Schones. Bis zu 6 Milliarden Spieler.

SEGA & Dreamcast are either trademarks or registered trademarks of SEGA Enterprises, Ltd. www.dreamcast—europe.com

Dieses Gewinnspiel lauft vom 24.12.1999 bis zum 03.03.2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Von den Teilnehmern kann ein Nachweis des Kaufdatums verlangt werden.






Herausforderung

s war gegen Mitte der 70er: Auf Amerikas
Straf8en wiiteten zwei Clans, die Vigilantes
und die Coyotes. Der ortlichen Autowerk-
statt kam das sehr gelegen, denn diese

Typen zerlegten mehr Wagen als seinerzeit
die Blues Brothers. Nach vierzig Jahren, die Clyde, der
Anflihrer der Coyotes, vermutlich im Knast oder beim
Strafzettel-Bezahlen verbrachte, kehrt dieser per Zeitma-
schine zurlick, um die alten Zeiten wieder aufleben zu
lassen. Er will fiirchterliche Rache an den Vigilantes
nehmen, die ihn damals fertigmachten. Ein ganzes Arsenal
futuristischer Waffen und Autos soll ihn dabei unterstiitzen,
die Vigilantes, die neu hinzugekommenen Drifters und
hoffentlich auch John Travolta fiir seine Frisur in Saturday
Night Fever zu vernichten.

Erfolgreiches Spielprinzip

V8 — Die zweite Herausforderung gehért zu der Sorte Spiele,
die id software weltberiihmt machte, und die bei einer
gewissen deutschen Behorde leider in Ungnade gefallen

sind. Wahrend man sich aber bei den Vorbildern per .
pedes durch die Landschaft schleichen muf3, darf in

Drel Teams, 18 Wagen und jede
\Venge Zerstorungswut. Das ist nicht
—amilie Schumacher, sondem die
Besetzung von Vigilante 8 — Die zwelite

Testpilot
Markus Hermannsdorfer

B Titel: V& - Die zweite
Herausforderung

W Hersteller: Activision

B Genre: Fun Racer

B Spieler: 1 bis 4

B Extras: keine

B VM-Platz: 4 Blocke

W Erscheint: schon erhaitlich

B Preis: um 100 DM

W Pro: Spielspal3 pur, die Ausschiit-
tung von Adrenalin und Endorphinen
kann ich auch als Nicht-Mediziner
garantieren. Geht vorbildiich spar-
sam mit dem kostbaren VM-
Speicherplatz um

B Contra: Keine Internet-Unterstit-
zung und einige technische Patzer
triiben das Vergnigen ein wenig
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Endlich unternimmt mal
jemand etwas gegen den
lastigen Schilderwald

OVEST ROUTE

Veteor Crater

Sein Fahrzeug tunen kann man in
jedem zweitklassigen Rennspiel.
Ware doch gelacht, wenn das
nicht auch in VB - Die zweite
Herausforderung funktionieren
wiirde. Schnappen wir uns also
ein hiibsches Wagelchen, Schrau-
benzieher und sonstiges Werk-
zeug und basteln ein bif3chen
daran rum. Der Motor la[3t sich
leider nicht auffrisieren. Wir
kénnen uns nur auf AuRerlich-

Die Straf3en in Deutschland
werden zunehmend schmutzi-
ger. Auf Anregung des Bundes-
verkehrsministers diirfen Auto-
fahrer mit dem Modell ,Blitz und
Blank 500" in Zukunft selbst fiir
Ordnung sorgen. Seine runden
Biirsten an den Seiten erreichen
selbst kleinste Winkel und Biir-
gersteige. Das Radar auf dem
Dach sorgt fiir komfortables
Aufspiiren des Drecks durch
neueste lonenlaser-Technologie.

Gerade fiir eine Fahrt in die
Alpen empfiehlt sich diese
Tuning-Version. Vorne mit Skiern
und hinten mit Ultra-Spike-
Reifen versehen, klettert dieser
Wagen wie eine Berggemse die
Kampenwand hoch. Um im Weg
stehende Skifahrer oder Snow-
boarder zu beseitigen, besitzt un-
ser Modell ,Zugspitz-Rambo”
nicht nur eine laute Hupe,
sondern zusdtzlich MG, Raketen-
werfer und Mérser.

In vielen Badeorten kann man
sich Jet-Ski nur zum Preis eines
neuen Autos leihen. Die Rettung
kommt mit dem Modell
«Wasserratte”, Vorne Schwim-
mer, hinten Dilse, gleitet die
heimische Familienkutsche ele-
gant {ibers Wasser. Jesus mufite
den See Genezareth noch zu Fuf
tuberqueren. Der moderne
Mensch fahrt natiirlich! Beachtet
aber die etwas anderen Verkehrs-
regeln in der Seefahrt.

- —

Sheila

» e

StraBenSchilachten

Gegen diese Szenen wirken die
Stra3enschlachten in Berlin Kreuz-
berg wie ein Familienpicknick

SELECT PLAYER

4 Wonderwagon )
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Zum Aufsammeln gibt
es Waffen, Reparatur-
kits und vieles mehr.
Wau! Das ist klasse!

’ Activisions Fun Racer gefahren werden. Auch die sonst

typische Ego-Perspektive wurde weggelassen. Erhalten
bleibt nur das Spielprinzip: Aufspiiren, auflauern und iiber
den Jordan schicken. Eine Menge Waffen, Reparaturkits und
dhnliches zum Aufsammeln helfen bei dieser Aufgabe. Nach
dem iblichen Render-Intro wird zunéchst die Anzahl der
Mitspieler festgelegt. Bis zu vier Mann (oder Frau) kénnen
sich gegenseitig bekdmpfen. Das heif3t die Autos zu Schrott
fahren, amerikanische Sehenswiirdigkeiten bis zur Unkennt-
lichkeit verwiisten und den anderen um die heif3geliebten
Bonuswaffen bringen.

Kri Spiel
Viele verschiedene Spielmodi laden zum Ausprobieren ein.
In der Quest werden Missionen gespielt und die Handlung
des Spieles verfolgt. Durch den vorgegebenen Ablauf hat der
Spieler keinen Einfluf3 auf Anzahl und Stérke der Gegner.
Gerade fiir die Mehrspieler-Modi empfehlen sich meist die
anderen Méglichkeiten. Hier kann nicht nur das eigene
Fahrzeug gewahlt werden, auch Anzahl und Stérke des
Gegners ist einstellbar. Ausgewahlt wird nach strategischen
Gesichtspunkten. Ein LKW mag zwar nicht so wendig sein
wie ein Sportwagen, dafiir kippt er nicht so leicht um und
ist erheblich schwerer zu zerstren. Welchen Typ man
bevorzugt, sollte jeder fiir sich entscheiden. Das Gewicht



AsphaltCowboy

Der amerikanische Traum von
Freiheit und Abenteuer geht in
Erfiillung. Wenn nur die lastige
Polizei nicht ware...

der Extra-Waffen hat keinen Einflu® auf das Fahrverhalten.
Also keine falsche Bescheidenheit, drei Raketenwerfer sind
besser als einer! Erst wenn kein Millimeter Platz mehr auf
der Motorhaube ist, um vielleicht noch ein kleines MG oder
einen Marser draufzumontieren, kénnen die Bonusgegen-
stande nicht mehr eingesammelt werden. Aber bei den
vielen Feinden ist die Munition schnell verschossen, und
leere Waffen werden automatisch abgeworfen — praktisch!
Fur Stimpfe, Seen oder Morast gibt es spezielle Gegenstan-
de wie beispielsweise Schiffsschrauben. Gerat ein Auto in
den Sumpf, ohne vorher den entsprechenden Gegenstand
aufgesammelt zu haben, wird die Steuerung zur Katastro-
phe. Die Schiffsschrauben werden bei Befahren des Sumpfes
automatisch ausgefahren, zurtick an Land kann mit'Y dann
wieder auf die normalen Rader umgeschaltet werden. Auch
die Schutzschilde sind natdirlich recht hilfreich. Es reicht
schon, wenn wir standig irgendwelche Gemiisestande oder
Verkehrsschilder iber den Haufen fahren. Aber dann auch
noch von feindlichen Kugeln durchsiebt zu werden mu(3
nun wirklich nicht sein. Es zieht dann immer so furchtbar,
wenn man mit 300 Sachen (iber den Highway braust.
Apropos Highway: Amerika ist zwar das Land von Freiheit
und Abenteuer, aber es gibt auch dort so typische Miesma-
cher, die einem den ganzen Spaf? verderben.

Was wadre ein amerikanischer Highway ohne seine
beriihmt-beriichtigten (Straf3en)-Randerscheinungen, die
sich auf das Fotografieren von Geschwindigkeitsiibertretun-
gen spezialisiert haben? Auch in V8 — Die zweite Herausfor-
derung ist der Freund und Helfer im Einsatz, stets bereit,
uns das Fahrvergniigen zu erschweren und den Feind zu
schiitzen. Zum Gliick kénnen auch die blau-weif3en Cop-

Cars bequem mit MG oder Raketenwerfer entfernt werden.
In einigen Missionen gehort es zu den Zielen, der Polizei ein
Schnippchen zu schlagen. Dies kann entweder durch
Vernichtung oder Flucht geschehen. Polizeiwagen kénnen
keine Bonusgegenstdande aufsammeln. Sie stellen sich nur
standig in den Weg oder hindern den Spieler beim Anvisie-
ren eines feindlichen Fahrzeugs. Das haben sie namlich auf
der Polizeischule gelernt, wo sich die jungen Officer dreimal
taglich alle acht Teile von Police Academy anschauen
mussen. Leider haben sich die Cops ausgerechnet auf unser
Fahrzeug spezialisiert. Der Computergegner bleibt dagegen
unbehelligt und darf so viele Straftaten begehen, wie er will.
So ungerecht ist die Welt...

Im Quest-Modus wird missionsweise die Handlung des
Spiels abgehakt. Keine Angst, dieses Spiel wurde nicht von
der katholischen Kirche gesponsort. Eine Mission entspricht
einem Level. Zundchst kann ein bestimmter Ort gewahlt
werden. In jedem Areal gibt es verschiedene Ziele zu errei-
chen. Diese werden immer am Beginn des Levels angezeigt
und kénnen im Pausen-Menii jederzeit wieder aufgerufen
werden. Einfach wahrend des Spielens die Start-Taste
driicken. Meist muf3 der Spieler bestimmte Gegenstande
finden, etwas beschiitzen oder der Polizei entfliehen und
natlrlich alle Feinde vernichten. Letzteres muf3 ausnahms-
weise behutsam und mit Vorsicht getan werden, denn der
Zeitablauf wurde etwas ungliicklich gelost. Wahrend des
Spielens wird kein Timer angezeigt. Nach Abschief3en des
letzten Gegners wird der Level in jedem Fall beendet, egal
ob die anderen Auftrage erfiillt wurden oder nicht.

Bekommt der Spieler beispielsweise den Auftrag,
bestimmte Gegenstande zu finden, bleibt nichts anderes
tbrig, als diese zu suchen, wahrend man vom Gegner
beschossen wird. Es ware zwar logisch sich zu wehren, aber
weil ja der Level durch den Tod des Gegners beendet wird,
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Werbefahrten irgéfig:
etwas faul ist '

¢ 15min.
Da fliegt mir doch das Blech
weg, schubiduu, ahaaaaaaa...
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Patient mit Blechschaden.

Autsch! Oh weh!

Heilig’s Blechle! Ich glaub, der
Kotfliigel ist ab!

601N
Die Katze unterm heif3en
Blechdach.

Sein Ziel: Rache. Seine Waffe:
Nur ein schwarzer Interceptor.
Sein Name: Bad Max

muf3 der Spieler einfach Blei schlucken, bis alle Gegenstén-
de gefunden worden sind. Im Quest-Modus gilt der Level
zwar dann als beendet und es kann weitergespielt werden,
das Ziel wurde aber nicht erreicht. Gerade fiir das Freischal-
ten von Bonuslevels oder neuen Wagen ist es wichtig,
immer auch die anderen Ziele zu erreichen. Hier hatte
Activision bei Sonic Adventure abkupfern sollen, denn Dr.
Robotniks Gefrierbomben waren eine echte Hilfe.

EndzeitSti
V8 — Die zweite Herausforderung gehért, wie schon sein
Vorganger, der auf Sonys Konsole grof3e Verkaufserfolge
verbuchen konnte, in jede Spielesammlung. Es macht nicht
nur Spaf3, gegnerische Wagen schrottreif zu schief3en, auch
das Beobachten des eigenen Autos, welches sich mit der
Zeit in einen unansehnlichen Blechhaufen verwandelt,
bietet gute Unterhaltung. Ladet einfach den értlichen
Schrotthandler zu Euch nach Hause ein. Entweder weint er
vor Gliick beim Anblick dieses Paradieses oder er zieht sich
frustriert in eine Ecke zuriick, wenn er an das viele Geld
denkt, das er verdienen konnte. Viele verschiedene Kampf-
arenen, die vor Ideenreichtum nur so strotzen, bieten lang-
anhaltenden Spielspaf3. Das Angebot reicht vom diisteren
Voodoo-Friedhof in Louisiana, tiber die Raketen-Abschuf3-
rampe von Cape Canaveral bis hin zu einer riesigen Sprung-
schanze, auf die sich normalerweise hochstens Leute wie
Martin Schmitt trauen. Der Soundtrack paf3t sich dem
Spielgeschehen an, meist ertonen diistere Endzeitklange, die
sich anhoren, als hatten Depeche Mode, The Cure und
Dieter Bohlen gemeinsam eine Platte veroffentlicht. Auf der
technischen Seite wirkt das Programm relativ solide, nur bei
mehreren Gegnern gleichzeitig, riesigen Explosionen und
ahnlichem schleichen sich manchmal kleine Fehlerchen ein.
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Typisch fiir die meisten 3D-Spiele sind die oft eingeschlage-
nen Irrwege der Kamera. Dieses Problem bekam Activision
leider auch nicht in den Griff. Wenn beispielsweise das eige-
ne Fahrzeug aus der Bahn geworfen wird, schraubt sich die
Kameraperspektive in surreale Winkel, die selbst Salvador
Dali staunen lassen wiirden. Dem Spieler bleibt in dieser
Situation nichts anderes librig als abzuwarten, bis sich die
Kamera wieder richtig eingestellt hat, was durch den standi-
gen Beschuf3 des Gegners gehorig auf das Bodenblech geht.
Technische Vollkommenheit sucht man bei V8 — Die zweite
Herausforderung vergeblich, der Spielspaf? steht eindeutig
im Vordergrund. Das Auto bewegt sich nicht unbedingt
superrealistisch, aber das stort in diesem Fall nicht sonder-
lich. Hauptsache Radar, Knarren und Bomben funktionieren
verniinftig. Wer auf Kampfspiele dieser Art steht und mehr
Wert auf Spielspaf3 als auf technische Perfek-
tion legt, kommt um diesen Titel nicht herum.
Tagelange Action garantiert, hier konnt lhr
nicht danebengreifen! DL%@LD&Q-‘EL

SchluBStrich

V8 - Die zweite Herausforde-
rungist ein sicherer Kandidat
fiir langanhaltenden Spiel-
spafs. Viele verschiedene
Hintergriinde und Fahrzeuge
machen dieses Spiel zu einem
echten Erlebnis. Activision war schon
immer ein Garant fiir gute Actionspiele.
Hier haben die Jungs einen weiteren
Beweis fiir ihr Talent abgelegt.
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Bitte ausgefiillten Coupon senden an:

M VIDEO GAMES, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen I
Widerrufsgarantie: Die Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen bei Video Games, Abaservice CS), Postfach
14 02 20, B0452 Miinchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt drel Tage nach Datum des Poststempels meiner

W oder unter Tel: 089/20959138 bestellen
M Per Fax: 089/200281-22
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Ja, ich mochte ein Gratisheft vorab testen. Wenn ihr innerhalb von acht Tagen nach
Erhalt der Gratisausgabe nichts von mir hort, erhalte ich die Video Games jeden
Monat per Post frei Haus mit ca. 14 % Preisvorteil (pro Heft nur DM 5,60 anstatt DM
6,50 — Jahresabopreis DM 67,20, Studentenpreis DM 60,00)
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Name, Vorname

Strafie, Nr.
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Sollte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift an
den Verlag weiterzugeben

Datum, 1.Unterschrift

Widerrufsgarantie: Die Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen bei Video Games,
Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt drei
Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestétige dies durch meine 2. Unterschrift.
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Spende Blut, spiel American Football!
Gerade Neulinge erfahren bei dieser

ich am virtuellen Leib

ine Szene, die sich so oder dhnlich in
einem amerikanischen Haushalt zugetra-
gen habe konnte: Ein Vater schaut sich das
Superbowl-Finale an, als sein Sohn ihn

fragt: ,Papa, warum heif3t American Foot-
ball eigentlich American Football, wenn doch (iberhaupt
nicht mit dem Fuf3 gespielt wird?" Vater: ,Wieso, es wird
doch mit dem Fu[3 gespielt, beispielsweise beim Eroff-
nungskick." Sohn: , Ja, aber die meiste Zeit wird doch mit
der Hand gespielt. Papa, warum heif3t American Football
nicht American Handball?" Vater: ,Hmmm, das geht doch
nicht." Sohn: ,Wieso geht das nicht?" Vater: ,Mein Gott,
kannst Du Fragen stellen! Weil... weil... weil es einfacher
cooler klingt!" Sohn: , Wieso, klingt das cooler?" Vater:
.Wieso, wieso, wieso! Akzeptiere es einfach! Manche Dinge
sind nun einmal nicht logisch. Vor kurzem haben wir Ameri-
kaner beispielsweise Bill Clinton zur zweitschrecklichsten
Person dieses Jahrtausends gewahlt, nur weil er durch die
Dildoisierung der Zigarre unserem Ansehen geschadet hat.
Nennst Du das etwa logisch?!" Sohn: ,Papa, ich finde, daf3
American Handball auch cool klingt." Vater: ,Du nervst!"

Sohn: ,Papa, ich muf3..." Vater: ,,Du gehst jetzt ohne '

Abendbrot ins Bett! " Sohn: ,Papa, ich muf3 mal!"

KompromiBlosen Simulation den VWanhr-
neitsgenalt dieses Spruches schmerz-

Testpilot
UIf Schneider

B Titel: NFL Quarterback Club 2000
B Hersteller: Acclaim

B Genre: Sportspiel

W Spieler: 1 bis 4

B Extras: Vibration Pack

B VM-Platz: 64 Blocke

B Erscheint: schon erhéltlich

B Preis: um 100 DM

B Pro: Ansprechend modellierte
Athleten mit fotorealistischer
Gesichtstextur, hoher Simulations-
anspruch, umfangreiche Ausstat-
tung

B Contra: Einfalisiose Musikberiese-
lung, Pafispiele erfordemn ein ausge-
feiltes Timing, hoch angesetzter
Schwierigkeitsgrad
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Und wenn Du drau}
bist, Bub, dann spie
schon mit den ande

Die Trainingsoption ist perfekt,
um sich ohne gegnerische
Mannschaft mit der Steuerung
vertraut zu machen und diverse
Spielziige auszuprobieren. Bei
Paf3spielen lassen sich so
optimal die Laufwege der Recei-
ver studieren, was fiir das
Wurftiming sehr wichtig ist.
Nehmt Euch fiir dieses Training
ruhig viel Zeit - Ihr werdet diese
Erfahrungen spéter noch
dringend brauchen...

Die Spielzug-Grafiken prasentie-
ren samtliche Laufwege Eurer
Akteure. In der Offensive wird
zwischen reinen Lauf- und
Paf3spielen unterschieden
(Laufspiele erkennt thr an der
roten Schrift), Bei einem Pafspiel
sind vor allem die Wegpfeile der
bis zu fiinf Receivers wichtig,
pragt sie Euch gut ein. In der
Defensive gibt es Spielstrategien,
die mehr darauf ausgelegt sind,
ein Laufspiel zu unterbinden.

A

g EL Vi o R

L 1L ) L — Y

Die Playbooks setzen sich aus
zwei Teilen zusammen; Aufstel-
lung und Spielzug. Die Aufstellun-
gen sind vor allem in der Defen-
sive sehr wichtig. Vermutet lhr
ein Paf3spiel der angreifenden
Mannschaft, sollte die Defensive
breitgefachert stehen. Kurz vor
der eigenen Endzone empfiehit es
sich hingegen immer, die Mann-
schaft geschlossen auf einer Li-
nie anzuordnen, um einen direk-
ten Durchmarsch zu verhindern.

-t

~
o 1

Wahrend thr in der Defensive
ruhig den computergesteuerten
Spielern die Arbeit {iberlassen
kénnt, seid lhr in der Offensive
weitestgehend auf Euch alleine
gesellt. Nachdem der Ball per X-
Taste freigegeben wurde (Snap),
sollte der Quarterback im Falle
eines Paf3spiels zundchst ein paar
Meter nach hinten gefiihrt
werden, um nicht Gefahr zu
laufen, sofort von der Defense
zermalmt zu werden.
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Bei der Snickers-Werbung verhauen sich
die Schiedsrichter vielleicht gegensei-
tig, aber hier sorgen sie immer noch fiir
Recht und Ordnung. Fiir alle. Solange
man auf dem Rasen ist

Ein harter Sport: Der
amerikanische Profi
juchzt, der deutsche
Laie stohnt

' Nein, es ist keine Schande, in der American-Football-

Regelkunde nicht sonderlich fit zu sein. Aus gegebenem
Anlaf3 daher erst einmal ein paar grundlegende Informatio-
nen im voraus. Ziel des Spiels ist es, einen eiférmigen Ball in
die gegnerische Endzone zu tragen (Touchdown), bzw. die
.Pille” per Kick zwischen die beiden oberen Pfosten des
Metallgeriists zu beférdern (Field Goal), um Punkte zu
erhalten. Nach dem Kick Off hat die angreifende Mann-
schaft stets vier Versuche, um sich 10 Yards nach vorne zu
kampfen. Gelingt dieser sogenannte First Down, wiederholt
sich das Procedere so lange, bis die angreifende Mannschaft
(Offense) entweder den Ball wieder verliert oder einen
Angriff mit einem Punktgewinn abschlief3t.

Um Raumgewinn zu erzielen, stehen der Offense zwei
Mbglichkeiten zur Auswahl. Entweder versuchen die Spieler
per Laufspiel Boden gutzumachen, oder der Spielmacher
(Quarterback) bedient durch einen prazisen Paf3 erfolgreich
einen Laufer (Receiver).

Klingt im Grunde doch nicht sonderlich kompliziert,
denkt sich jetzt vielleicht der ein oder andere Griinling,
doch in der Videospielrealitét sieht das anders aus. Action-
hungrige Spieler miissen sich namlich erst einmal mit den
abstrakten Spielzug-Strategien (Playbooks) auseinanderset-
zen, ehe der eigentliche Kampf um die Pille beginnt. Spéate-
stens an dieser Stelle diirfte jedem bewuf3t sein, woher die
Bezeichnung Rasenschach kommt. Bevor der Anfanger eine




SpielStrategie

75-24-11. Dieser Code hat hier
sogar eine Bedeutung, denn eigent-
lich ist Football ja Rasen-Schach
mit Korperkontakt (autsch)
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komplette Saison absolviert oder gleich ins Play Off
einsteigt (es lassen sich sogar historische Partien nachspie-
len), empfehlen sich im Trainingslager zuvor Trockeniibun-
gen ohne eine gegnerische Mannschaft. In dieser Option
machen sich die Football-Novizen am effektivsten mit den
vielfaltigen Aktionsmdglichkeiten und den Laufwegen der
Receiver vertraut, ohne sich vor der virtuellen Zuschauer-
kulisse zu blamieren.

Trotz dieser Trainiermoglichkeit macht es Acclaim den
deutschen American-Football-Novizen dennoch nicht
gerade leicht. Zwar gibt es den Schwierigkeitsgrad Rookie
(Anfénger), doch der tragt den Namen zu Unrecht. Die
CPU-Teams verfiigen (iber sehr viel Gehirnschmalz und
lassen sich vor allem in der Defensive nur schwer ausspielen
—zum Leidwesen des Quarterbacks, der allzu haufig auf
Grashalmhohe geplattet wird (Sacked).

Wer ein erfolgreiches Paf3spiel aufziehen mochte, muf3
auf3erdem prazise wie ein Schweizer Uhrwerk arbeiten.
Gemeinerweise fangt der Receiver den Ball nur dann, wenn
das Timing hundertprozentig stimmt und man im richtigen
Augenblick die B-Taste driickt — komplizierter ging es wohl
nicht. Ein ganzlich anderes Bild bietet sich in der Defensive:
Da der Computer den Spielverlauf sehr stark unterstiitzt,
kann man sich im Grunde gemiitlich zuriicklehnen, ein Bier-
chen schlirfen und den CPU-Akteuren die leidige Drecks-
arbeit tiberlassen (im Kampfgetiimmel erkennt man ohne-
hin nicht sehr viel).

Professionell prasentiert sich auch das technische
Umfeld dieser komfortabel ausgestatteten Simulation.

Ein dichtes Polygongeriist und eine feine Texturoberflache
lassen die Athleten sehr real aussehen. Acclaim machte sich

sogar die Mihe, jedem
NFL-Schiitzling ein fotoreali-

stisches Gesicht zu verpassen. Die stei-
nernen Mienen erinnern dabei stark an den unvergessenen
3-Wetter-Taft-Werbespot:

Los Angeles: Die Sonne brennt. Vom Gegner umgenietet,
umjubelte Touchdown-Freuden, das Spiel verloren — der
Gesichtsausdruck halt.

Zum Abschluf? noch eine Rekordmeldung der ganz
besonderen Art. Nicht weniger als 16 Perspektiven stehen
dem American-Football-Begeisterten zur Auswahl. Was
Acclaim allerdings nicht sonderlich ehrt: Nur die wenigsten
bieten eine verniinftige Ubersicht. Das macht aber nichts,
schlief3lich lassen sich per Editor eigene Kameraeinstellun-
gen wie die ultimative Ich-trete-Dir-in-den-Allerwertesten-
Perspektive erstellen. So kann sich jeder seine
personliche Lieblingsansicht des Spielgesche-
hens zusammenbasteln und NFL Quarterback

Club 2000 ganz individuell genie[3en. Dﬂe . L

SchluBStrich

Grafik, Prasentation und Spielbarkeit
bewegen sich auf einem erfreulich
hohen Niveau. Zum Einstieg in die
American-Football-Welt eignet sich
diese Vollblut-Simulation dennoch nur
bedingt, da Greenhorns durch den relativ
hoch angesetzten Schwierigkeitsgrad und
das komplizierte Paf3spiel kaum zum Zug
kommen. Eher etwas fiir eingefleischte Fans,
die sich schon etwas besser auskennen.

Dreamcast. « %%
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Autsch! Das Gras ist zwar griin,
aber erstaunlich unelastisch.

Y 30,

Dieser Spielzug ging offen-
sichtlich in die Hose...
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Hey Schiedsrichter, das
gibt einen Elfmeter!

N
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Defense! Wiirde jemand bitte
den Stiirmer aufhalten?
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Jais denn heut' scho Weihnachten?*

Obwonl Franz Beckenbauer sonst nur
e-plus-Handys anpreist, wlrde er das
vermutlich auch zu World Wide Soccer

2000 sagen

uf3ball ist des Deutschen liebster Sport,
deshalb a3t sich damit eine Menge Kohle
verdienen. Klar, daf} auf diesem Markt
auch die Spielehersteller fleiRig mit-

mischen. Wie alle anderen Konsolen und
Computer wird deshalb auch Dreamcast mit einer Flut an
Fufballspielen tiberschwemmt. Nach Infogrames’ UEFA
Striker steht jetzt Segas Antwort World Wide Soccer 2000 in
den Regalen. Welches der beiden besser ist, diirfte
Geschmackssache sein. Jedes hat seine Starken und Schwaé-
chen. Fest steht aber, daf sich Dreamcast-Besitzer nicht
uber einen Mangel an Sportspielen zu beklagen brauchen.

Ein spartanisches Hauptmenti [d3t schnell die Angst vor
einem langeren Wahl-Kampf sinken. Mit , Quickstart-Spiel"
geht es sofort auf den Rasen, ,Spiel beginnen" verzweigt in
ein weiteres Mendi, in dem verschiedene Spielarten ausge-
wahlt werden kénnen. Ansonsten wird noch ,Spiel laden"
und ,Optionen” angeboten. Nach Auswahl einer Mann-
schaft, der Aufstellung und des Trikots erfolgt schnell ’
der Anpfiff. Das hort sich nach wenig an, ist aber hilf-

Testpilot
Markus Hermannsdorfer

B Titel: World Wide Scccer 2000
B Hersteller: Sega

M Genre: Sportspiel

B Spieler: 1 bis4

B Extras: keine

B VM-Platz: 36 Blocke

B Erscheint: schon erhéltlich

B Preis: um 100 DM

M Pro: Ein gutes Spiel, das sicher
seine Freunde finden wird

M Contra: Nicht besser als dig
Konkurrenz, wenig innovativ und
ohne Verbindung zu den anderen
5.998.890.999 Spielern
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Die Steuerung der Spieler ist in
World Wide Soccer 2000 etwas
praziser, und die Kl der Fufiballer
bewegt sich immerhin schon auf
dem Niveau einer Heuschrecke.
Bei den Kameraperspektiven gibt
es kaum Unterschiede zum
Konkurrenzprodukt UEFA Striker.
Beide Spiele bieten fast fernseh-
reife Grafik und nutzen die
Dreamcast-Hardware ganz
hervorragend aus. Besonders die
Replays sind schén anzuschauen.

A%
T

World Wide Soccer 2000 hat ganz
eindeutig mehr Stadien zur Aus-
wahl. Die Einstellung der Wetter-
verhdltnisse und Kameraperspek-
tiven ist dafiir fast mit dem
Konkurrenzprodukt UEFA Striker
identisch. Das einzige, was in
World Wide Soccer 2000 wirklich
fehlt, ist ein Baukasten fiir
eigene Fufballer. Einmal Basler,
immer Basler. Wenigstens hat
der Spieler noch die Wahl zwi-
schen zwei Trikots.

JahresZeiten

Wetter, Stadion und sogar die
Milde des Schiedsrichters sind
einstellbar. Nur die Tore miif3t lhr
immer noch selber schiefRen

Ein wenig genauer zielen mufd
man in UEFA Striker schon.
Besonders Paf3-Spiele gelingen
oft nicht, da die Spieler der
eigenen Mannschaft nicht gerade
mit ibermenschlicher Intelligenz
gesegnet sind. Wer will, kann sich
tiber die Qualitat der beiden
Spiele streiten, aber am Ende ist
ja doch alles relativ. Spaf ma-
chen eindeutig beide, Nur der
Trainingsmodus ist bei Infogra-
mes' Titel besser geltst,

Sich seine eigenen Fuf3baller

zusammenzuschrauben gehért

eindeutig zu den spafligen

Dingen in UEFA Striker. Nur AhStOB
schade, daf man seine Schop- '!OCh wiegt
fungen nicht auch noch iiber das sich der Ball
Internet verschicken kann. Noch in Sicherheit,
besser ware es, diese auf das aber schon
Visual Memory zu laden und in gleich wird
World Wide Soccer 2000 einspei- er das Fliegen
sen zu konnen. Dann wiiten wir lernen
wirklich, wer besser spielt und

hédtten mehr Abwechslung,

K BARRUN
§7 WPH
1§ METERS

Erst in den Unter-
gesamte Umfang.
Einfach ausprobieren!

reich, um schnell losspielen zu kénnen, ohne sich vorher
in Dutzenden von Untermeniis zu verzetteln. Wer
allerdings den vollen Umfang von World Wide
Soccer 2000 kennenlernen will, sollte sich wirklich
# eine Viertelstunde Zeit nehmen und sich durch die
Untermentis klicken. Denn erst dort offenbart sich der
Gesamtumfang des Spiels. Uber 200 Mannschaften,
Dutzende von Stadien, Wetterbedingungen und sogar die
Fairne[3 des Schiedsrichters konnen manipuliert werden.
Verschiedene Pokal- und Ligaspiele laden zum Ausprobieren
ein. Natdirlich kann die eigene Mannschaft auch trainiert
werden. Das einzige was fehlt ist die Internet-Unterstiit-
zung. Von den vielgepriesenen sechs Milliarden Spielern
durfen hier leider maximal vier um den Sieg kampfen.

Kurz bevor das Spiel beginnt, kann noch zwischen zwei
verschiedenen Trikots gewahlt werden. Ein Miinzwurf
entscheidet dariiber, welche Mannschaft den Ansto[3

bekommt. Das hat sportliche Tradition und ist
dazu noch fair. Mit dem Steuerkreuz kann sich
der Spieler fiir Kopf oder Zahl entscheiden.
Der Sieger wahlt aus, welche Mannschaft
anstof3en darf. Gerechterweise darf sich der
Verlierer seine Spielfeldseite aussuchen.




SchlachtSzenen

Manche Szenen sind wirklich fern-
sehreif. Basler ist auf Dreamcast

zwar erheblich schneller, aber das

liegt an der Hardwarepower

Ist doch auch was, oder? AnschlieRend kann noch ein
Handicap fiir die eigene Mannschaft eingestellt werden. FC-
Bayern-Hasser sollten mit dem Steuerkreuz nach links
driicken, denn dadurch verlernen die Spieler wie durch
Zauberhand selbst einfachste Fahigkeiten. Alle anderen
driicken nach rechts, denn so wird selbst aus der groften
Lusche ein wahrer Spielfeld-Gott.

Im Gegensatz zu anderen Spielen ist dieses FuRballer-
Tuning vollig kostenlos. Ein Service, den man schitzen soll-
te, denn ein echter Fuf3ballverein legt locker Millionen von
Mark flr so ein spezielles Training hin!

Schiedsrichter, Telefon!

Dank der guten Grafik sind die Spieler wunderbar grof3
auf dem Bildschirm zu sehen. Deshalb macht auch das
Foulen so viel Spaf3. Mit dem Steuerkreuz kann der Gegner
durch sogenannte ,Skill Moves" ausgespielt werden. Wenn
das nichts mehr hilft, ziehen wir einfach hértere Bandagen
auf. Pref3balle, Hineinrutscher und &hnliches sorgen fiir
heitere Situationskomik. Nur schauspielerisch haben die
Fulballer in diesem Spiel nichts drauf. Es gibt keine
Maglichkeit, sich laut schreiend auf den Rasen zu werfen
und sich die Beine zu halten, obwohl man gar nicht gefoult
worden ist. Dabei wére das eine gute Mdglichkeit, das Spiel
Zu gewinnen.

Es bleibt nichts anderes (ibrig, als halbwegs fair zu
spielen und die Harte des Schiedsrichters auf ,Blind wie
Kokosnuf3" zu stellen. Sollte sich ein FuRballer nicht so
benehmen, wie es der Spieler wiinscht, kann er ausgewech-
selt werden. Wahrend des Spiels die Start-Taste driicken,
schon 6ffnet sich das Pausen-Menii. Neben der Moglichkeit,
das Spielfeld von potentiellen Schlaftabletten zu siubern,
dirfen hier Aufstellung, Kameraperspektive, Wetterbedin-

gungen und vieles mehr beeinfluf3t werden.
Von der Stimme her kénnte auch der Kommentator ganz
witzig sein. Nur — ohne Englischkenntnisse werden deutsche
Dreamcast-Spieler ihre liebe Not haben. Laut Hersteller-
angabe kann die Sprache nicht im Programm eingestellt
werden; sie wird angeblich vom Dreamcast selbst gewahlt —
je nach Herstellungsland. Mit den wahrend des Spiels einge-
blendeten Texten klappte es ganz gut. Einzig der Kommen-
tator lief? sich nicht zur deutschen Sprache erziehen,
obwohl unser Dreamcast eindeutig ,Made in Germany" ist.
World Wide Soccer 2000 gehért sicher nicht zu den
schlechten Dreamcast-Spielen. Es macht Spaf, ist action-
geladen und bietet gute Grafik. Hintergrundmusik und
Soundeffekte passen zum Spiel. Das einzige Problem ist, daf3
wir genau dasselbe bereits von UEFA Striker sagen durften.
Segas Lederhatz bietet gegeniiber dem Kon-
kurrenzprodukt keinerlei Vorteile, der Trai- @
nings-Modus ist sogar schlechter. Innovativer
ist es auch nicht, Fu3ball bleibt eben Fufball.

SchluBBStrich

Ein spafSiges Spiel mit guter Grafik, aber wenig
Innovationen. Man braucht nur eines der
beiden derzeit erhiltlichen Fuf3ballspiele zu
besitzen. Die Produkte von Sega und Infogra-
mes unterscheiden sich so gut wie gar nicht.
Storend wirkt bei World Wide Soccer 2000 héch-
stens der englische Kommentator. Wenn schon
deutsche Version, dann bitte richtig und
komplett. Internet-Anbindung fiir die Liga-
Spiele wire wiinschenswert gewesen.

Dreamcast.

Dreamcast

At

¢ 151,
Den Pfeil auf die Achillesferse
des Fuballers ausrichten.

s g

» 30Min.

Das fiihrt zu Toren und
ohnmadchtigen Torwarten.

9 451,

Ein afrikanischer Regentanz
erfreut die Zuschauer.

Dem Ball nachlaufen wiirde
mehr bringen als Kriechen,
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Planet der Affen

Hier hat man schon das
Gefiihl, sehr weit weg zu
sein... aber das ist ja haufig
der Fall, in der Zukunft

Psychic Force 2012

Und emeut gehen wir in die Zukunft. .. Im Jahr 2012 bekriegen sich
namlich Psi-Talente, um fUr oder gegen den Frieden

Testpilot
Thomas Gerhardt

B Titel: Psychic Force 2012

B Hersteller: Acclaim/Taito

¥ Genre: Beat'Em-Up

W Spieler: 1 bis 2

B Extras: 60Hz Modus, Vibration
Pack, VM

B VM-Platz: 9 Blocke

B Erscheint: schon erhaltlich

B Preis: um 100 DM

W Pro: Wie Herr Folkers schon richtia

sagt: Das ist voll abgefahren! AuBer-

dem: 60Hz Modus, das muB man
einfach mogen

B Contra: Grofie Entfernung zu den
Kampfern, bleibt bei 2,50 stecken,
man kann nichts freispielen

einzustehen

as ganze Problem fing schon zwei Jahre
friher an, als die Psi-Talente von den Welt-
. regierungen auserkoren worden waren, um

die Atomkraft zu ersetzen. An sich ja eine

gute Idee, wiirde unser aller Jrgen Trittin
sagen, aber schade nur, da3 niemand die Manner und Frau-
en gefragt hat (in der Politik muf3 man halt manchmal das
Wohl vieler gegen das Wohl weniger abwagen...).

Also: Rebellion! Und die wurde angefiihrt von zwei
Jungs, Keith und Burn. Der Erfolg kam schnell, und aus ihrer
kleinen Terroristengruppe Noah wurde sehr schnell eine
Diktatur, die die ganze Welt umspannte.

Auftritt Burn, der sich gegen seinen fritheren Freund
und heutigen Diktator Keith auflehnt, und Auftritt Wong,
der kleine Judas in dieser Zeit. Burn bekampft Keith, Wong
verrat beide, die Zentrale von Noah wird zerstért und
sowohl Keith als auch Burn sind verschwunden. Hurra!
Denkt sich zumindest Wong, der die Uberlebenden einsam-
melt und daraus die Psychic Army griindet.

Heute: Noah ist wieder eine Terroristengruppe und will
den friiheren Anfiihrer Keith wieder zum Leben erwecken.
Wong will nicht auf seine Macht verzichten, und der Kampf

38 a0/ Dreancas DasOffizielleMagazin

beginnt. Und zwar, weil wir ja von Psi-Talenten sprechen,
nicht nur mit Handen und Fif3en (auch Zahne sind manch-
mal eine gute Waffe), sondern eben mit den entsprechen-
den Psi-Kraften. Als da waren Feuer, Wasser, Eis. Und alles,
was dazwischen liegt. Die Duelle werden in kleinen Glas-
wiirfeln ausgetragen, die zumeist hoch iiber den Liften der
futuristischen Stadte liegen. Man schwebt, man fliegt, man
kampft. Es heift also: Jeder gegen jeden, alle gegen alle, und
warum, das weif} am Ende keiner mehr so genau.

Woriiber reden wir also hier? Ja, genau, ein Beat'Em-Up.
Davon haben wir namlich auf Dreamcast noch nicht wirk-
lich geniigend, und nachdem man Virtua Fighter 3tb und
den Uber-Titel Soul Calibur schon durchgespielt hat, moch-
te man doch immer noch was fiir den kleinen Hunger
zwischendurch haben.

Ich gebe zu, Psychic Force hat bei mir erst einmal
freudige Verziickung ausgelést. Nein, ich spreche nicht vom
Spiel, sondern von der Tatsache, daf das allererste, was auf
dem Bildschirm erscheint, die Wahl zwischen 50 und 60Hz
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Der Junge mag keine Psi-Talente, Und hier ist jemand, der nicht
ist aber selbst eins. Vielleicht kampfen will, sondern heilen.
hédtte er auch zu Professor X in Und zwar mit ihrer Stimme und
die Schule gehen sollen. Er spielt einem Lied, trallala. Kdmpfen
gerne mit Elektrizitat... muf3 sie aber trotzdem.

SadoMaso

Har! Har! Du wirst noch vor mir
niederknien! Okay, das ist kein
Spruch von uns, sondern der
kommt echt aus dem Spiel...

Tiefenrausch. Das
Spiel bleibt irgendwo
zwischen 2 und 3D
stecken...

ist. Vorteil Acclaim. Jeder Entwickler sollte sich ein Herz
fassen und die Zeit investieren, um eine verniinftige PAL-
Fassung herzustellen. Zweiter Punkt fiir Acclaim und Taito:
Die Idee, ein Kampfspiel mal vollkommen anders anzu-
packen und andere Krafte ebenfalls zu integrieren. Auf3er-
dem spielt’s in der Zukunft, und der bin ich ja ohnehin seit
Blade Runner véllig verfallen.

Auch bei den Optionen kommt Freude auf. Arcade

Modus, Story Modus, Training Modus, Vs. Human Modus, Vs.

Computer Modus, ein Watch Modus fiir Voyeure (nur beim
Kampfen zugucken und Bier trinken — ideal fiir den sportli-
chen Deutschen), das ist schon was. Und bei den Optionen
kann man sogar einstellen, wie stark das Vibration Pack riit-
teln soll. Das haben wir bisher nur bei NFL Blitz gesehen.

Wenn das Spiel aber anféngt, dann schlégt die Freude
sehr schnell in Frust um. Schock Numero Uno: Die Dialoge
wurden nicht einmal ins Englische iibersetzt. Wahrend sich
also die Manga-Figuren immer noch in nettestem Japanisch
ansingen, bekommen wir gerade einmal Untertitel auf
Englisch. Wenn wir da mal gegenrechnen, welche Miihe sich
Sega bei Soul Calibur gegeben hat... mein Spief3 bei der
Bundeswehr wiirde jetzt ldcheln und sagen, ,das machen
wir aber nochmal, oder?”

Dennoch: Das Spiel hat eine ganze Menge an Kombi-
nationen zu bieten, wenn auch der faule Spieler erst einmal
keine davon zu Gesicht bekommt. Denn beim ersten

Wendy mag Burn, den verloren-
gegangenen Griinder von Noah.
Burn ist weg. Wendy sucht. Und
alle wollen sie tot sehen... das
kann ziemlich stiirmisch werden.

Ein wenig intellektuell, mag
Wasserspiele. Auferdem griinde-
te er Neo-Noah, um den grofien
Traum seines Vorbildes Keith
weiterzufiihren,

Nicht wirklich ein Psi-Talent,
sondern ein Cyborg. Wechselte
zu Noah, weil er sein Gedachtnis
verloren hat. Maschinen, tssss.
It's not a trick, it's a Sony.

N A B 4
Setsuna

Und noch ein bdser Mensch. Die
sind ja alle in der Armee. Der hier
kann sich in Schatten zuriickzie-
hen und die auch gegen seine

Gegner nutzen.

Fiir den Mann hier sind alle Psi-
Talente Ddmonen. Und
Déamonen, das wissen wir spéte-
stens seit dem Exorzisten,
gehdren ausgerottet...

N
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Gibt dem Begriff Feuriges Weib
eine vollig neue Bedeutung. Und
kann sogar mit der Flammen-
peitsche zuschlagen.

Ein bitterbaser Bube, der als
Experiment von der Psychic
Army benutzt worden ist. Aber
dafiir hat er Fliigel und kann
Pfeile verschieflen. Amor?

Die Art von Mensch, die einem
frither auf den Schulhof immer
die Pausenbrote geklaut hat. Mag
es, andere Leute zu zerbrechen.
Und hat auch die Moglichkeit.
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Einmal im Kreis herum wirbeln,

das darf ich hier.
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Immer wieder dieselben zwei
Knopfe, ist doch langweilig.

b = P

9451,
Das erste Verstehen der Steue-
rung, ah-hah!

=

L
L 6e0min.
Da macht's zum ersten Mal
richtig Spaf3!
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NahKampf

00:27:61 ,

Lo & a “ ?,_,_.__,

Um in diesen Arenen iiberleben zu
konnen, hilft's am meisten, wenn
man einfach die Vorsicht vergifit
und in den Nahkampf geht

Es dauert lange,
bis es Spaf3 macht,
aber Spaf3 macht’s
dann doch...

Austesten ohne Bedienungsanleitung driickt man nur
verzweifelt auf Y (Leichte Attacke) und B (schwere Attacke).
Der Computer stellt automatisch um. Wer weit entfernt
vom Gegner schwebt, der kriegt halt keinen auf die Miitze,
sondern eine Welle von Psi-Energie, wenn's in den
Nahkampf geht, dann macht man sich auch schon mal die
Hande dreckig. So spielt sich die erste Runde eigentlich
ganz locker durch. Wird aber langweilig. Also doch mal die
Anleitung zu Rate ziehen.

Ah-hah. Es gibt Kombinationen. Allerdings sind die im
Default nicht wirklich intuitiv, sondern verlangen schon fiir
die einfachsten Schlagabtdusche Rotationen auf dem Digi-
talpad. Da gibt's den Dash, den Quick Dash und den Side
Dash, damit man nicht nur schweben, sondern auch fliegen
kann, da gibt's die Barrier Guard, die Avoidance Barrier, um
sich selbst zu schiitzen, okay. Nochmal in den Ring und
erneut kampfen. Ja, macht mehr Spaf3. Aber soviel wie Soul
Calibur? Nein, denn es gibt keinen richtigen Story-Modus.
Der einzige Unterschied zwischen dem und der Arcade ist
der, daf3 man — oh, wau — die japanischen Dialoge héren
kann und auf Englisch nachliest, daf’ jemand irgendwo,
irgendwie entweder auf der Suche nach Burn oder Keith ist.
Egal, beide Male hat man nur acht Level und das Spiel ist zu

-t DasOffizielleMagazi

Ende. Neuigkeiten nach vollendetem Spiel? Fehlanzeige.
Schade drum. Hatte man mehr draus machen kénnen.
Dazu kommt, daf? die Figuren nicht lebendig wirken. Nun
gut, wir sind ja auch durch Soul Calibur verwéhnt, aber in
den grof3dugigen Gesichtern splrt man keine Regung, das
sieht alles nach einer typischen Samstagnachmittag-Zei-
chentrickserie aus. Keine Lippenbewegung, nicht einmal ein
Augenzwinkern. Und auch die eigentlichen Kampfsequenzen
stehen irgendwo zwischen dem Klassiker Street Fighter und
Virtua Fighter. Nicht wirklich 2D, nicht wirklich 3D, sondern
man schwebt irgendwo dazwischen. Ist ja auch irgendwie
passend. Fiihrt aber dazu, daf8 man manchmal wahrend des
Kampfes das Gefiihl hat, man ware im Pro7 News-Copter,
so weit ist man vom Geschehen entfernt. Und das driickt
doch arg auf den Spielspaf3. Selbst wenn Figuren wie Regina
an unterbewu(3te Fetischgeliiste appellieren und

im halb durchsichtigen Plastikregenmantel in @
den Ring steigen. Ach, was ist blof3 aus Daryl

Hannah aus Blade Runner geworden? Dreamcast

-

SchiuBStrich B ,»" .
Das Spiel hat zwei Proble- ) :

i

me. Die heif3en Soul Cali-
bur und Street Fighter. Es ist
nicht Kult wie das Letztere und
sieht nicht so toll aus wie das Erstgenann-
te. Spaf8 macht's aber doch, wenn man
sich auf die Steuerung einlaf3t und
die beiden anderen Spiele schon
hat... aber eine echte

Empfehlung gibt’s nicht.

b |

Dreamcast. » x




Welcome to the
Plavers L.ounge!

Alles uber Spiele fur
PC und Dreamcast.

Wer von der Sucht loskommen will,
surft bei der Selbsthilfegruppe der
Konkurrenz vorbei. Dreamcast zum
abgewohnen gibt es bei uns jedenfalls
nicht. Gamesmania.de ist das Online
Magazin fur Leute, die Spal3 mit

Dreamcast haben wollen.
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Das Spielemagazin im Netz
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FouL BALLS
IT'S UP TO YOU TO FIGURE OUT IF IT'S A
NUT OR NUTS, OR SOME VARIATION OF A
"BERRY".

FILBERTS
NUT(S) OR BERRY
GAME TIMER

SCORE
100

Wahrend die meisten im unteren Bild noch einen
Verwandten von Donkey Kong erkennen, bleibt im
oberen Bild die Frage: Nut oder Berry?

Chefs Luv Shack

ES war unausweichlich: Jetzt wird auch Dreamcast von den ersten
South Park-Spielen heimgesucht — und das erste ist
hoffentlich das schlechteste. ..

Testpilot
Alexander Folkers

B Titel: South Park:
Chef's Luv Shack
B Hersteller: Acclaim
B Genre: Quizspiel
B Spieler: 1 bis 4
B Extras: VGA
B Erscheint: bersits erhaltiich
M Preis: um 100 DM

W Pro: flr South Park-Fans das
GroBte

B Contra: Erfordert gute Englisch-
kenntnisse

h mein Gott, sie haben Kenny getétet! Wer
bei diesen Worten in schallendes Geldchter

. ausbricht, ist bei Acclaims neuestem Spiel

an der richtigen Adresse. In South Park:

Chef's Luv Shack dreht sich alles um die
abgedrehten Charaktere aus der gleichnamigen Zeichen-
trick-Serie. Das als Quizshow aufgezogene Spektakel um
Irrsinn, Schwachsinn, Unsinn und Stumpfsinn ist ebenso
intelligent wie technisch hochstehend: Namlich gar nicht.
Dafiir aber sehr South Park.

Nach der Auswahl der Spieler und ihrer Charaktere
(Kenny, Eric, Stan und Kyle stehen zur Verfiigung) wahlt
einer der Spieler eine Fragenkategorie aus. Danach miissen
alle Spieler versuchen, die gestellte Frage als erster zu
beantworten, um 500 Punkte zu erhalten. Wer falsch
antwortet, verliert diese Punktzahl von seinem Konto. Ab
und an sind auch Specials geboten: Eine Bonusrunde, in der
der aktive Spieler seinen Punkte-Einsatz selbst bestimmen
kann, die Pressure Round, in der einige Begriffe unter Zeit-
druck in zwei Kategorien eingeordnet werden miissen — um
Cartman als Belohnung die , Alien Anal Probe" zu verpassen.
Punkte gibt's natirlich auch noch. Dann ist da noch das
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~Wheel of Fortuitousness”, eine Art Gliicksrad, bei dem
neben Punkten und Spielen auch noch ein grof3es
«Nothing" gewonnen werden kann.Ab und zu darf der Spie-
ler seinen Einsatz fiir eine Frage auch selbst bestimmen und
— je nach Erfolg — sein Punktekonto stark vergro3ern oder
einschrumpfen, Die grof3te Abwechslung kommt allerdings
von den vielen Minispielen, die zwischendurch gestartet
werden und ebenfalls fiir Punkte sorgen.

Die Liste der Minispiele ist dann auch gleich ellenlang:
Neben dem Asteroids-Verschnitt Asses in Space, einer
Picknick-Variante von Galaxians, einem entfernten Donkey
Kong-Verwandten und Fahrrad-, Fallschirm- und Frosch-
hipf-Spielchen muf3 man auch mal Kart fahren, einem
Affen den/die Hintern versohlen oder Tauziehen. Alles sehr
South Park, fiir Fans ein Riesenspaf3.

Aber eben nur flr Fans, und die sollten nicht nur die deut-
schen, sondern besonders die amerikanischen Folgen

kennen. Die Fragen, die wahrend des Quiz gestellt werden,
beziehen sich namlich — in teilweise fiesem Akzent vorge-



ZeichenTrick

Der grafische Stil der South Park-
Serie wurde perfekt iibbernommen...
aber mehr ist nicht geboten

Minispielen, die zwi-
schendurch laufen

tragen — mehr auf das Original als die deutsche Fassung.
Allerdings wiegt die notwendige Sprachkenntnis viel schwe-
rer als das Serienwissen. Wer an der Seite von Robert ,Cure'
Smith gegen Mecha-Streisand angetreten ist, weif3 nur
jemand, der die Serie verfolgt — was aber neben Ballaststof-
fen der Hauptbestandteil menschlichen Kots ist (auf
englisch nattirlich), steckt in einem eher selten gebrauchten
Teil des Allgemeinwissens.

Was den Spielspaf3 angeht: Wenn sich ein paar Leute
zusammentun, die Uber exzellente Englischkenntnisse verfii-
gen, sich einen gewissen Hang zum Irrsinn teilen und South
Park kennen, haben sie sowieso schon Spaf3. Chef's Luv
Shack ist da hochstens noch schmiickendes Beiwerk. Aller-
dings kénnte man ja mal eine Party zum Thema geben, bei
der das Spiel eine zentrale Rolle (ibernehmen kénnte.

Warum nur Beispiele mit mehreren Leuten? Nun, allei-
ne ist Chef's Luv Shack ungefahr so unterhaltsam wie eine
Waurzelbehandlung, sobald man alle Minispiele einmal gese-
hen hat. Spaf3 kommt auf Dauer nur mit mehreren Mitspie-
lern auf. Das fiihrt in Quizrunden aber auch gleich zu
Streitereien: Wenn jeder die Antwort kennt, gewinnt einfach
der, der als erster auf sein Joypad einpriigelt — selbst wenn
die Frage noch gar nicht zu Ende gestellt ist. Bei aller
Freundschaft kann man hierbei schon einmal auf seine
Mitspieler sauer werden. Fiir Unbedarfte ist South Park:
Chef's Luv Shack absolut nicht zu gebrauchen. Nur Fans der

BV TTITS TS

t My Fart Will Go On
Creamy Goodness

What a Dump!

i 8 & & & & & & & &

=
Round 1/ 8

Serie, die Uber sehr gute Englischkenntnisse und Slang-
Wissen verfligen, haben eine Chance, Punkte in den Quiz-
abschnitten zu ergattern.

Apropos Quiz: Sollten sich tatsdchlich ein paar Irre
finden, die das Spiel wirklich genief3en kénnen, sollten sie
sich auf einen modus operandi einigen: Man kann den
Antwort-Button schon driicken, wenn die Frage gerade erst
auf dem Schirm erschienen ist — klares Aus fiir Langsam-
leser und -denker.

Im Gegensatz zu You don't know Jack, das auf dem PC
fiir Furore sorgte (aber keine Minispiele bietet), ist Chef’s
Luv Shack also nur fiir im Englischen sattelfeste Menschen
mit Freude am South Park-Blédsinn, schmutzigen Witzen
und Kommentaren sowie einem Allgemeinwissen der etwas
anderen Art empfehlenswert. Wer sich zu dieser eher klei-
nen Schicht von Dreamcast-Spielern zahlen
kann, muf3 nur noch tber die South Park- @
typische, aber nicht Dreamcast-gema[e
Prasentation hinwegsehen. D:..';emammcméu_St

SchiuBStrich Pl -

Ich bin kein South Park-Fan. Ich finde die Serie
durchaus witzig, kann mich aber nicht auf eine
Art hineinsteigern, die fiir Spaft an Chef's Luv
Shack nétig wére. Es gibt da drauflen sicher
ein paar Leute, die sich das Spiel zur
Komplettierung ihrer Sammlung besorgen
werden —anraten kann ich den Kauf
niemandem. Die riesige Uberdosis Schwach-
sinn, die da auf einer GD prasentiert wird,
vertragen nur echte Fans.

Dreamcast. %
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Qucstion3

MAKE YOUR BET!

¢ 151N,
Kenny gibt Gas, Teil 1:
Fette Wette bei Double Down!

H TE’IM o

Kenny gibt Gas, Teil 2

Fette Flecken bei Pizza Patrol.

5._‘_-

® f
9 451N,

Langsam komm ich mir ver-
arscht vor: Asses in Space.

o
s

Zwolftausend Punkte. jetzt
brauch ich nur noch Mitspieler.
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Oh mein Gott, sie haben

Testpilot
Eric, Stan, Kyle und Kenny

B Titel: South Park: Chef'S Luv
Shack

B Hersteller: Acclaim

B Genre: Ratespiel

W Spieler: 1 bis4

B Extras: BEEFCAKE!

B Erscheint: bereits erhaltlich

® Preis: um 100 DM

W Pro: §5#83%8" witzich! Kaufen!
B Contra: (Schnauze, Cartman!)

Kenny getotet! BASTARDE!

SOUTH PARK

EAT THIS!

CONTEST

i 4 :
e

PIESH]

TiIME 14

Sogar Cartman mit seinem
fetten %§"$% gibt hier Gas

Chefz Luv Shak

Dieser &§%*#§ von Spieletester hat doch keine §%&$ Ahnung

Kommt zu uns nach Hause und spielt gefalligst
selber in Chefs *&§# Show mit!

Typen von Acclaim gegangen, die — logo —
sofort so ein paar %&$& Spiele gemacht
haben. Auch mit dem %*#§% Chef haben sie was
gemacht, und die Show is echt cool.

Am Anfang sucht sich jeder von Euch einen von uns aus

— aber maximal vier auf einmal! Und keine §%&S$&* Robo-
Streisand! (Und das war doch mein Dreieck, Cartman!
&§%*#§) Dann geht's los: Einer sucht sich eine Ka..., Kat...,
eine Art Frage aus, und dann hauen wir alle auf den grof3en
roten Knopf, um als erster antworten zu diirfen.
(mMmMMhMmMM mmhm mmM! Was is, Kenny?) Dafiir
gibt's dann Punkte oder auch Abziige, wenn der %&$&*
Stan (&§%*#!) wieder falsch geantwortet hat.

Aber die ganze §%&S$&* mit den Fragen is eh nur halb so
§&§%*# wie die Minispiele, die immer wieder auftauchen.
Macht echt %&S&* Spaf3, mit einem Raumschiff rumzu-
heizen und Arsche abzuballern. Muf3 man machen, sonst
kracht man noch in so einen Arsch rein — yuck! Bei
Avalanche fahren wir vier vor einer Lawine davon, die der

lle, die einmal in unserer $&*&§ Stadt
waren, haben sich mit Sicherheit sofort in
A sie verliebt. So isses auch den #§%&
o )
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%*#8% Jimbo ausgelost hat. Dabei muf3 man unbedingt
drauf achten, die Snacks einzusammeln, die irgendein
&S$&*&S§ auf der Piste verteilt hat. Cartmans Lieblingsspiel
ist, sich mit Beefcake-Fraf3 vollzustopfen (BEEFCAKE! BEEF-
CAKE! BEEFCAKE!). Dagegen fressen wir alle bei Eat this!,
was das Zeug halt. Und zwar Kuchen. Bis jetzt ist dabei
auch noch keinem schlecht geworden. Die Pizza Patrol ist
auch sehr beliebt, vor allem bei den Hausbesitzern, wenn
mal wieder eine Pizza mit allem links oben (iber der
Haustir klebt. Beim Soda Shake kann der #§%*&§ Chef
wieder mal die Hande nicht ruhig halten. Er schiittelt eine
Limo-Dose, versucht sie zu verstecken und wir miissen sie
wiederfinden. %*#8§%& komisch, wenn man den ganzen
Schlabber in die Fresse kriegt. Dann gibt's da noch das
Schneemann-Duell, wo wir uns gegenseitig die kunstvollen
Schneemanner zerdeppern. Total friedlich ist dagegen das
Go-Kart-Rennen. Anders isses da schon wieder beim Spank
the Monkey, wo Mr. Mackey einem Affen die Hintern
versohlt und wir genau nachmachen miissen, was er tut.
Am umweltfreundlichsten ist dann das Whack-a-Zombie,
wo wir Friedhof der Kuscheltiere IV verhindern: Lauter
S&*&E§% Kuscheltierzombies, denen wir mit der Schaufel
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Und wenn der meint, er
kann einfach ne §%&$
schiechte Wertung

geben, gibt‘s was!

zeigen, wo es langgeht. Statt einer Schaufel nimmt man
zum Picknick aber besser eine chemische Keule mit, weil's
ja immer sein kann, daf8 man beim Essen von so %*&#5§
Bienen und so Uberrascht wird. Muf3 man scheif3vorsichtig
sein, sonst kriegt man einen Stich ab (Hihihihi).

Bang! Muf3 man nur bei aufpassen, daf8 man keine von den
normalen Viechern erwischt, sonst gibt's Strafpunkte. Chef
meint's aber auch wirklich ernst mit der Show.

Richtig fies sind aber erst Double Down Time und die Pres-
sure Round. Beim DDT muf3 sich jeder selber tiberlegen, wie
viele Punkte er einsetzt, weil die bei einer falschen Antwort
weg sind. Wenn man aber gewinnt, hagelt's Kohle! In der
Pressure Round muf man dagegen schnell entscheiden, ob
ein Begriff zu einem oder einem anderen paf3t. Ist ,Chuck”
ein ,Nut” oder ein ,Berry"? Klaro, Chuck Berry ist doch der
Footballer da... oder nicht? Total egal, wenn man schnell
genug und richtig antwortet, stecken die fiesen grauen
Aliens Cartman wieder ihre Sonde in den Hintern. (WAH!
Nicht schon wieder!) Hahaha.

Die Typen von Acclaim kriegen aber auch noch Stre[3.
Wenn ich eine Frage (Cartman!) — ok, wenn WIR eine Frage
richtig beantworten, wird der Jubel des Publikums sofort
abgeschnitten, damit das Spiel weitergeht. Sowas geht doch
auch besser! Und wenn |hr meint, da® das nicht stimmt,
zeigen Jimbo und wir Euch mal den Unterschied zwischen
einer %§$*# M16 und einer Schrotflinte, aber in den

Saukomisch

Wer sich bei den Minispielen vor
Lachen nicht in die Hose #*% &,
hat hier nix verloren und sollte
sich schleunigst *&#$! Sofort!

#8§*%S! AufRerdem kann's doch nicht wahr sein, da bei
jedem kleinen %*S$#8& nachgeladen wird! Die ganze Zeit
wartet man drauf, Fragen zu beantworten und richtig
Punkte zu machen, und dann wird man permanent von
diesen $*&%# Ladezeiten unterbrochen. MufR das sein?
Macht das ndchstes Mal besser, sonst gibt's den Arsch voll!
Der *#§%&S Federhalter, der kein Englisch kann und unse-
re Abenteuer nicht mitkriegt, kann gar nicht wissen, wie
*&8§%*# Chef's Luv Shack ist. Is namlich supergeil und
witzich. Und wenn der meint, er kann einfach ne §%&5&
schlechte Wertung geben, kommen wir ihn mal besuchen
und bringen Scuzzlebutt mit! Ha! Und Robo-Streisand!
Dann kann er mal versuchen, denen die Wertung zu erkla-
ren! Wir machen unsere eigene! Und Kenny erklart noch,
wieso Chef's Luv Shack so gut ist. Und wem das noch nicht
reicht, der soll seine Kohle nehmen, ins
Geschaft gehen und sich &*#%§ das Spiel @
kaufen! Aber sofort! Los! Jetzt! Gleich! Auf der

Stelle! Pronto! Zackig! %&S§*#S!

OFFLORLLE M

Dreamcast.

SchiuBStrich
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¢ 151,

Chef |43t die Puppen tanzen...
der alte %5$&* hat's notig!

st
L
FROG TOSS

PARACHUTE DROP
CHICLEN LOVER
SCUZZILEBUTY

) 30Min.
Bah, schon wieder Go Karts.
(Schnauze, Cartman!)

9 451
HE! Mein Hintern wiegt keine
100 Pfund! (Eher 2007)

60min.

Dafiir kriegste jetzt was in die

%8.§"#, Kyle! ZACK!



IN 1996-97, SHAQUILLE O'NEAL HAD A
BETTER FIELD-GOAL PERCENTAGE THAN
FREE-THROW PERCENTAGE.

FrageStunde _
Wer weifd am ehesteyy &l
die Kleinigkeiten {i

!

Keine physikalischen Gesetze, keine
Regeln, und vor alem keine Gnade:
Midway zelebriert aktionsgeladenes
2-On-2-Basketball der riden Sorte

Testpilot
UIf Schneider

W Titel: NBA Showtime: NBA on
NBC
m Hersteller: Midway/Konami
B Genre: Fun-Sportspiel
B Spieler: 1 bis 4
B Extras: keine
B VM-Platz: 17 Blocke
(plus 2 Blocke pro Charakter)
W Erscheint: schon erhéitich
B Preis: um 100 DM

B Pro: Aufwendig modellierte Poly
gon-Basketballer mit realistischen
Texturen (selb e Al
erkennbar), p
Zu viert gleichzei
Party-Klassiker, 60 Hz

B Contra: Nervige Intromusik, nur ein
Spielmodus, wenig Konfigurations-
moglichkeiten, Spielverlauf bisweilen
hektisch und untbersichtlich

vielveriauf,
soluter

lam it, Baby! Yo, I'm smoking heat Man!
Boom-Shakalaka! Ja, ja, die ewig Kaugum-
mi kauenden langen Kerle aus der NBA
sind schon besonders cool! So cool, daf sie
mittlerweile ihre eigene Sprache entwickelt
haben, die ein normal gebildeter Mitteleuropaer kaum noch
verstehen kann. Immerhin haben wir Deutschen auch zwei
coole NBA-Helden: Detlef Schrempf, der demnéchst aber in
die wohlverdiente Basketballrente gehen diirfte, sowie der
neue Shooting Star aus Wiirzburg, Dirk Nowitzki, der in
Denver sehr erfolgreich auf Korbejagd geht. Beide Basket-
ball-Exporte sind jedoch leider nicht in Midways Spiel
vertreten. Das hat nichts mit einer Abneigung gegen
Deutschland seitens der Programmierer zu tun, sondern viel
mehr mit dem Umstand, da3 bei NBA Showtime das popu-
ldre Hinterhof-Basketball 2 On 2 praktiziert wird, und bei
dieser uramerikanischen Variante diirfen die Exil-Germanen
offenbar nur Zaungaste sein.

Das VGA-Wunder auf dem DC

Bevor wir zur Spielbeschreibung schreiten, kommt aus
aktuellem Anlaf3 ein anderes Thema zur Sprache. Eigent- ’
lich unterstiitzt NBA Showtime nicht die VGA-Box zum
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Hoch. Hoher. Am
ochsten! Wer den
Erfolg will, der muB3
sich echt strecken!

voll




Da staunt der Pfau! Hier werden

die Schrauben hoher gedreht, und i -

die Dunks sind noch heftiger als T0 {CON;TI!O!. \ TOJCONTROL TO CON
man'’s vom Fernsehen gewohnt ist BARKLEY ' m ‘ JACKSON

Um den gegnerischen Korb mit
spektakuldren Dunkeinlagen zu
maltratieren, muf® man sich
den Maschen im Turbogang
ndhern und erst kurz vor der
Halterung zum Sprung anset-
zen. Je ofter solche Aktionen
gelingen, desto héher werden
die Dunkfahigkeiten des
Spielers eingestuft. Besonders
coole Sprungeinlagen bietet
der Spieler, sobald er ,,On Fire"
ist, sprich, wenn ihm drei
Kérbe direkt hintereinander
gelingen. Eine noch coolere
Dunkvariante sind die
sogenannte Alley-Oops. Sobald
der computergesteuerte
Mitspieler unter dem Korb
zum Sprung ansetzt, muf man
ihn mit einem gut getimten
Pafd versorgen, damit er den
Ball noch wahrend des Sprun-
ges durch die Maschen drischt.
Gelingt eine solch akrobati-
sche Aktion gleich dreimal
hintereinander, ohne daf} die
Gegenmannschaft zum Zug
kommt, ist das gesamte Team
.On Fire". Die Zuschauer
klatschen und johlen, nur
haben wir Woody Allen und
Jack Nicholson unter den
Zuschauern vermif3t. Im
wirklichen Leben sind diese
beiden immer im Bild zu
sehen, wenn der Kamera-
schwenk zu den Zuschauern
geht. Hier aber bleibt’s nur die
Masse, sonst nix...

. Anschluf3 an einen Monitor. Versucht man es dennoch,

weist ein Schriftzug darauf hin, da® das angeschlossene
Kabel vom Gerat nicht erkannt wird. Es gibt aber einen
Trick: Um das Gerat zu {berlisten, mu man einfach die
Konsole ohne jegliches Kabel einschalten, langsam bis drei
zahlen und erst dann die VGA-Box einstopseln. Klingt wie
ein Marchen, funktioniert aber tatsachlich: NBA Showtime
erstrahlt nach diesem Trick in voller Grafikpracht auf dem
Monitor. Sind da héhere Dreamcast-Méachte im Spiel, oder
waren die Programmierer doch nur schlichtweg zu faul, das
an sich VGA-fahige Spiel mit der entsprechenden Program-
mierung auszustatten?

PS: Diese Zeilen sollten nicht als Aufforderung flr eige-

ne VGA-Experimente verstanden werden. Wir ibernehmen
fur diesen obskuren Trick jedenfalls keine Haftung!

Sei Dein eigener NBA-Held

Daf es sich bei NBA Showtime um ein reines Funsportspiel
handelt, ist bereits beim kaum vorhandenen Hauptmenti
deutlich zu erkennen. Statt unzahliger Spielvariationen und
noch mehr Konfigurationseinstellungen besteht nur die
Moglichkeit, den Schwierigkeitsgrad festzulegen sowie die
Tastenbelegung zu verandern. Immerhin darf man dafiir vor
Spielbeginn seinen eigenen NBA-Korbwerfer mit individuel-
len Spezialitdten entwerfen. Als Gesichter stehen dabei
bekannte NBA-Koryphden wie Scottie Pippen oder Mdchte-
gern-Schauspieler Shaquille O'Neal zur Auswahl. Der beson-
dere Gag: Der Kommentator nennt den Neuling mit dem
Spitznamen Eurer Wahl. Jeder erstellte Sportler kann nat(r-
lich sofort im Stadion sein Talent unter Beweis stellen. Diese
sind anfangs allerdings noch ziemlich bescheiden. Erst wenn
er zusammen mit seinem Teamkollegen die ersten drei
Siege eingefahren hat, verbessern sich allmahlich seine
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physischen Attribute. Fleiige NBA-Spieler kénnen ihren

Nobody somit zu einem gefeierten Basketball-Superstar

reifen lassen. Als zusatzlichen Anreiz schalten erfolgreiche
Spieler auf3erdem eine ganze Reihe von Gimmicks frei.

Den Namen NBA Showtime kann man durchaus wértlich
nehmen, denn was die Jungs auf dem Court praktizieren,
hat weniger mit kultivierten Basketball, sondern vielmehr
mit einer ruppigen Showeinlage zu tun. Gespielt wird
jeweils 2 gegen 2, wobei Einzelspieler mit einem computer-
gesteuerten Mitspieler auf Korbejagd gehen. Diese Drohne
stellt sich gliicklicherweise nicht damlich an, sondern bietet
sich standig an und versenkt eigenstandig den Ball durch
die Maschen. Per Tastendruck kann man den CPU-Mitspieler
allerdings auch dazu bewegen, einen Paf3 zu spielen oder
einen Wurf aus der Distanz zu riskieren. Die Steuerung ist so
simpel wie der Spielverlauf: Gerade einmal zwei Knopfe
sorgen fiir die Basisaktionen Wurf, Paf, Steal und Sprung-
block. Dariiber hinaus gibt es noch die Turbo-Funktion, die
dem Spielverlauf den entscheidenden Kick gibt. Im
Zusammenspiel mit dieser Taste schalten die Spieler nicht
nur einen Gang hdher, sie setzen bei ihren spektakularen
Dunks auch die Gesetze der Schwerkraft aufer Gefecht —
Michael ,Air" Jordan mutet dagegen wie eine Bleiente an.

Wie man am besten gewinnt? Sich
eine Glatze rasieren, dh, nein,
besser wire wohl die kluge

Aufteilung der Turbo-Charges

Da der Turbo allerdings nur begrenzt zur Verfligung steht,
sollte man diese Energje taktisch klug einsetzen. 2 On 2,
Turbogang, iibermenschliche Dunks — angesichts dieser
Rahmenbedingungen ware das komplette Basketball-
Regelwerk natiirlich vollig fehl am Platz. So verwundert es
nicht, daf8 der Unparteiische sich nur beim Einwurf blicken
l&R3t und sich danach anscheinend in der Kneipe um die
Ecke ein Bierchen genehmigt. Fouls? Ball im Aus? Schritt-
fehler? Glatte Fehlanzeige: Bei NBA Showtime wird die froh-
liche Dunk-Parade durch keinen einzigen Schiedsrichterpfiff
unterbrochen. Wer dieses Sportspiel aus diesem Grund in
die Kategorie ,anspruchslos” einordnet, liegt allerdings
verkehrt. Mit zunehmender Spielpraxis offenbart NBA
Showtime immer neue Finessen, wie etwa angetiuschte
Aktionen oder gekonnte Paf3kombinationen. Egoisten, die
nur auf Alleingange bedacht sind, haben bei
dieser Korbschlacht gegen die starken CPU-
Teams ohnehin keine Chance. Und die Moral
von der Geschicht: Kluge Passe lohnen sich!

SchluBStrich

Schnell, ruppig und schnérkellos: ¥
NBA Showtime ist ein Funsportspiel,
wie es im Buche steht. Was diesen Titel
dabei besonders auszeichnet: Die Bas-
ketballhatz ist einerseits véllig simpel gestrickt,
bietet auf der anderen Seite aber auch geniigend
spielerische Finessen fiir Profis. Dariiber hinaus
motiviert es ungemein, seinen kreierten NBA-
Schiitzling allmahlich aufzubauen und dadurch
weitere Geheimnisse freizuschalten.

Dank Editor: In wenigen
Minuten zum Basketballstar.

Anpfiff: Die Jagd auf den Ball
kann beginnen!

9 45min.
Stell Dir vor, jemand foult und

keiner hat's gesehen.

60 .

3-Punkte-Wiirfe, die Geheim-
waffe gegen CPU-Teams.
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Helliges Computerspiel, Batman...
an, Spiderman, hier prugeln

sich alle meine Lieblingshelden!
Und das live und in Farbe!

Testpilot
Thomas Gerhardt

B Titel: Marvel vs Capcom

B Hersteller: Virgin/Capcom
® Genre: Beat'em-Up

® Spieler: 1 bis 4

B Extras: Vibration Pack

® VM-Platz: -

m Erscheint: schon erhaltlich
® Preis: um 100 DM

B Pro: Alle meine Kindheitshelden!

B Contra: Ein bifchen veraltet, bei all
dem grafischen Zauber verliert man
sehr leicht den Uberblick

80 Janu:

ang! Boom! Bang! So, beflirchteten jeden-

ez falls sowohl meine Eltern als auch meine
Lehrer in friihen Jahren, wiirde mein Wort-
B schatz aussehen, falls ich diese bosen Heft-

chen weiter lese, die ich mir jeden Morgen
vor der Schule am Kiosk auf dem Weg gekauft habe. Oder
wenn ich weiter mit dem Atari VCS rumspiele, den mir
meine Oma zu Weihnachten geschenkt hat. Ach, Nostalgie.
Deswegen habe ich mir auch sofort Marvel vs. Capcom
unter den Nagel gerissen, als wir's hier hatten. Schlief3lich
basiert das Spiel auf Street Fighter, und wer Street Fighter
nicht kennt, fiir den ist Dreamcast wirklich die allererste
Konsole. Fiir all diejenigen: Willkommen! Fir all die anderen:
Hurra! Das erste Street Fighter-Spiel fir unsere Konsole!
Naja, irgendwie halt.

Okay, zuerst einmal: Es ist ein 2D-Beat'Em-Up. Hier
und heute. Im 21. Jahrhundert. Klingt ein wenig veraltet, hat
aber dafiir einige Vorteile, die selbst die grof3en 3D-Konkur-
renten wie Soul Calibur noch nicht haben. Oder ganz
einfach ausgedriickt: Nirgendwo gibt's so viele Wahnsinns-
Schlag-Kombinationen wie bei den Street Fighter-Spielen.
Vielleicht in John-Woo-Filmen, aber damit kann man diese
Spiele ohnehin gut vergleichen. In der Luft stehenbleiben,
einen drei- oder vierfachen Tritt ansetzen, dann noch die
doppelte Rolle riickwarts? Hier kein Problem. Auf3erdem
bleibt auch bei Marvel vs. Capcom einiges genauso, wie
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‘ nBilg :
Ja, komm Dy@¥ '

kriegen wif - (
Ganz ode 4 n!

Geschitunde

ap—F .. Capcom hat Uber ein Dutzend 2D-
ﬂk.\%‘*ﬁ)ig’ Beat'em-Ups iiber die Jahre auf den
e % Markt gebracht. Und zwar mit
; &\\LQ immer wieder grofiem Erfolg,
s ¥ Okay, okay, Riesenerfolg, als
EE ! — Street Fighter Il Turbo
e G e
_ \_—b-"""—- beste Spiel seiner Klasse
| w / damals. Das Problem ist nur, da
. E man hier mit dem S54sten Aufgup desselben
Spiels immer noch Geld machen will. Wer's mag, der mag's.
Aber wenn wir mal so sagen, Power Stone zeigt an, daf8 auch bei
Capcom die Uhren inzwischen anders gehen. Und das erste Street-
Fighter-3D-Spiel, auch wenn's fiir die andere Konsole ist, das juckt
einem schon in den Fingern, sich das zu kaufen, wenn's rauskommt.
Ach, unsere Reaktionen sind ja so vorhersagbar. Damals beim Saturn,
da waren die 2D-Priigler allerdings schon was ganz Besonderes. Das
beste damals vielleicht (in meiner Erinnerung): X-Men Vs Street Fighter,
das mit einer 4MB Memory-Karte noch bessere Grafiken bot (und
schneller lud). Doch die Frage muf gestellt werden diirfen, ohne von
allen gleich aufgekniipft zu werden! Ist die Zeit der groRen 2D-Priigler
vorbei? Hat Soul Calibur es geschafft, diese auf den Schrotthaufen der

Geschichte zu verbannen? Oder leben Totgesagte doch langer. Hm, ich
weifd nicht. Mir machte Street Fighter Alpha 3 einen Mordsspaf, aber
immerhin habe ich auch 700 Mark fiir den allerersten Auftritt der
neuen X-Men in X-Men Giant-Sized ausgegeben...

man es bei Street Fighter haben will. Also, nicht nur einen
Kampfer kann man auswahlen, sondern zwei, die sich
gegenseitig abwechseln. AuBerdem gibt's vom Computer
als Spende noch eine dritte Figur, die man zur Unter-
stitzung herbeirufen kann. Macht nach Adam
¢ Riese bis zu vier Gegner gleichzeitig auf dem
Bildschirm. Wird also ziemlich voll da. Da miissen
die 3D-Spiele erst noch beweisen, ob so ein Ange-
bot nicht doch den Prozessor in die Knie zwingt.

Eines kann hier ndmlich nur schwer passieren: daf3 ein Spie-
ler dem anderen aufgrund der Kampffigur gnadenlos tiber-
, legen ist (und wer hat nicht schon gegen Astaroth bei Soul
A Calibur verzweifelt?) Street Fighter ist und bleibt das Spiel,
in allen Formen und Farben, wo man sogar etwas Taktik
\ einflieRen lassen kann. Und das allein sollte schon einen
Gummipunkt wert sein. AufRerdem, der zweite
Gummipunkt hier ist die Umsetzung der Marvel-
Helden. Wau! Captain America schleudert seinen
Schild, Wolverine fahrt die Krallen raus und zerlegt
seine Feinde in viele kleine Wiener Schnitzel, und
Storm a3t mal kurz einen Hurrikan los. Das System
bleibt dasselbe wie bei Street Fighter. Nur ein Beispiel:
Dieselbe Kombination, die bei Ryu den Feuerball auslést,

Mi:dchen! &3t Wolverines Krallen aufblitzen, ihn mit einem Sprung
Was machst Du quer Uber den Bildschirm krachen und die Titanium-Krallen
nur? Schon tief in seinen Gegner versenken. Also, wer schon einmal
- Street Fighter gespielt hat, der wird sich hier locker zurecht-
prigeln?

finden. Denkt man. Also miif3te dieses Spiel doch der
Himmel auf Erden sein, oder? Nicht wirklich, muR man
leider sagen. Denn was hat Marvel vs. Capcom auf3er der
Erinnerung an Kult heute noch zu bieten? Tolle Bewegungs-



MunterMacher

Wie ein normales Comic Book...
Helden treffen aufeinander, Helden
priigeln aufeinander ein, und das
alles in farbenfrohem 2D...

spriinge! Hier drin ist
fast ein bi3chen zuviel
des Guten!

ablaufe, ja. Stimmt schon. Eine riesengrof3e Auswahl an
Charakteren. Ja, auch das. So viele sogar, da3 man sie nicht
wirklich aufzihlen kann. Und so viele, die man {ber Cheats
noch freispielen darf, was an sich ja schon Motivation
genug ist. Aber irgendwie, irgendwie hatte ich das doch
besser in Erinnerung.

Mag vielleicht daran liegen, daf die Ara der 2D-Kampfspiele
so langsam aber sicher dem Ende entgegengeht. Auf3erdem
hat Marvel vs. Capcom ein anderes kleines Problem. Etwas,
das eigentlich ein Vorteil sein sollte. Genau, die Tatsache,
daf es schon 34 andere Teile aus dem Capcom-Universum
gibt. Und irgendwie verliert man da doch den Uberblick und
fragt sich, okay, was hat dieser Teil denn Neues zu bieten?
Ist eigentlich im Kino auch nicht anders. Alle erinnern sich
an Batman. Und wer an Batman 47 Ja, das war der mit
George Clooney. Das konnte man alles aber noch verzeihen,
und man sollte auch nie zu kritisch mit seinen Kindheits-
erinnerungen umgehen. Denn schlieflich sieht man da
sowieso alles durch die rosarote Brille.

Was aber schwerer wiegt, ist das Problem des Game-
plays. Bei Marvel vs. Capcom ist das alles ein bif3chen zuviel
des Guten. Im Gegensatz zum Original Street Fighter scrollt
der Bildschirm hier auch nach oben und unten. Also, ein

Riesensatz gemacht, und plotzlich ist man in der Bitmap-
Stratosphare, wahrend der Gegner unten nur noch am Bild-
rand als Icon dargestellt wird. Das konnte zu diesen Luft-
kampfen fiihren, die man in jedem Anime-Film sehen darf.
Wo man minutenlang in der Luft schwebt und sich mit Trit-
ten und Schlagen beharkt. Tut's aber nicht. Und man hat
nicht das Gefiihl, als ware man mittendrin statt nur dabei.
Wie es bei den Street Fighter-Spielen der Fall war. Wenn
man anféngt, glaubt man wirklich, die beiden Spiele waren
ein und dasselbe. Boser Fehler. Bei diesem hier sind die
Kombinationen noch grofer, die Blitze farbiger, die Schlag-
abtdusche irrwitziger. Und genau liegt da das Problem:. Es ist
ein wenig zu exzessiv, was da Bitmap-grafisch geboten wird.
Sieht beim ersten Mal toll aus, aber seien wir ehrlich, was
wiirde man machen, wenn Sabrina Setlur jede Woche nackt
bei Top of the Pops auftreten wiirde. Beim ersten Auftritt
wiirde uns die Kinnlade runterfallen, aber irgendwie
gewohnt man sich an alles, und das trifft auch auf d|95
Spiel zu. ; /

Okay, die Steuerung ist
bekannt, also los'

Wer bin ich? Wo bln ich? Und
was mache ich hier eigentllch?

SchiuBStrich

Die hartgesottenen Capcom-Fans
mdégen mich steinigen, denn die erwar-
ten bestimmt die Hochstnote. Gibt's
aber nicht. Nicht, weil das Spiel nicht gut
ist, aber weil der Zahn der Zeit schon ein
wenig dran genagt hat, und weil es nicht so
gut ist wie Street Fighter Alpha 3,
das wir als japanische Fassung hier
haben. Also gibt's von uns schweren
Herzens nur...

Was ist denn hier los? Irgend-
wie fehlt mir der Durchblick.

Doch besser auf Street Fighter
Alpha 3 warten?

Dreamcast. xx*
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st so realistisch, dass ihr nicht nur wie




Dreamcast inkl. Modem DM 499,

unverb. Preisempfehlung.




Traumhaft

Wer in Deadly Skies einmal
mit der F22-Raptor geflogen
ist, will nichts anderes mehr
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Aircraft Select |

Speed

Power

Defense
Mobility s

Tornado 3

Made in Germany

Die Missionsbeschreibungen sind
zwar allesamt deutsch, aber im
Spiel finden sich noch eine Menge
englischer Begriffe. Auch der
Tornado hat Speed, Power, Defense
und Mobility statt Geschwindig-
keit, Beschleunigung, Panzerung
und Wendigkeit. Kann man aber
verschmerzen

Vom Nordpol zum Stdpol ist nur ein Katzensprung — wenn man in
einem modermen Hochleistungs-Kampfjet sitzt. \WWem das bisher
verwenrt war, dem erttfinet Dreamcast jetzt ganz neue Perspektiven

Raketen in den Rumpf eines Eurofighters.

Willkommen zu Deadly Skies, der deut-
schen PAL-Version von Airforce Delta. Dreamcast bietet ja
bereits einiges fiir Action-Fans, aber Helden mit Piloten-
schein hatten bisher das Nachsehen. Konami behebt diesen
Mifstand nun — und lberzieht den Himmel mit den Spuren
rasanter Luftkampfe.

Wahrend am Anfang nur ein sehr einfacher Flieger zur
Verfligung steht, kann der eigene Hangar im Laufe der Zeit
mit ber 30 verschiedenen Maschinen aufgestockt werden:
Von der MIG-21 iiber Rafale, Tomcat und verschiedene
Harrier bis hin zum EF-22 ist alles vertreten, was tiber den
Wolken Stre[s macht. Wer jetzt aber meint, mit Deadly Skies
eine rasante Jet-Flugsimulation in den Handen zu halten,
wird bitter enttauscht — mit einer Simulation verbinden das
Spiel nur die Elemente ,Absturz" und ,Flugzeugtypen".

Statt Realismus sind in Konamis Actionspiel Reaktions-
schnelligkeit und flinke Finger gefragt. Jede der 21 Missio-
nen beginnt mit einem fliegenden Start — statt selbst abzu-
heben, befindet sich der Pilot bereits in der Luft.

Die Kontrollen sind einfach, wie es sich fiir ein Actionspiel

gehort: Der rechte Trigger erhoht den Schub, der linke senkt
ihn. Der Analogstick ersetzt den Steuerkniippel. Mit ,A" wird
eine Rakete abgefeuert, X" dagegen setzt die Bordgeschiit-

ie Sonne scheint, Vogel zwitschern, ein
paar Schafchenwolken hangen in der Luft
. und ein Rudel MIC-29 jagt Sidewinder-

ze in Gang und schaufelt Blei in die Luft. ,Y" und ,B"
zusammen schalten zwischen Auf3en- und Cockpitansicht
um. Das Steuerkreuz erfiillt auch noch zwei Funktionen: Ein
Druck nach unten schaltet die Missionskarte ein und aus,
nach oben dagegen wird eines der momentan sichtbaren
Ziele gewahlt. Gerade die letzte Funktion ist wichtig, wenn
grof3e Gegner mit mehreren Targets auf dem Schirm sind
und die automatische Zielerfassung wieder mal nicht das
richtige Opfer gewahlt hat.

Charlie 5, multiple bogeys

Entgegen der Tatsache, daf3 Englisch die weltweit verbreite-
te Fliegersprache ist, hat sich Konami ein bifchen Miihe
gegeben und die wichtigsten europdischen Sprachen auf die
GD gebannt. Daher werden sdamtliche Missionsbeschreibun-
gen, die einleitende Story und alle Einblendungen wahrend
des Fluges auf Wunsch deutsch angezeigt. Fiir eine Sprach-
ausgabe hat es leider nicht mehr gereicht, aber so viel gibt's
in den Missionen auch meistens nicht zu sagen. Das bedeu-
tet nicht, daf? die Auftrage einfach waren: Wahrend im
einfachsten der vier Schwierigkeitsgrade noch keine grof3en
Uberraschungen auf den Piloten warten, wird bei den
Einstellungen ,Normal” und ,Hard" schon einiges an fliege-
rischem Geschick erwartet.

Dummerweise hilft auch das grof3te Geschick .
nicht, wenn die Flugphysik des Spiels bestimmte Man6-

Testpilot
Alexander Folkers

W Titel: Deadly Skies
B Hersteller: Konami
B Genre: Action

I Spieler: 1

¥ Extras: VM

B VM-Platz: 14 Blocke
M Erscheint: Februar
M Preis: um 100 DM

M Pro: Feine Flieger-Action mit guter
Grafik

B Contra: Unausgeglichener Schwie-
rigkeitsgrad in den Missionen
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Fetzig!
Auch in der PAL-Version rast man

mit seinen heifen Jets durch die
Gegend und heizt den Gegnern ein

ClE 22
-

Erste-iiic

Hier noch ein paar Tips fiir angehende Piloten, die mit der einen oder
anderen Mission Schwierigkeiten haben

Giterzug bricht nach Weste

In dieser Mission ist es besonders

wichtig, den Zielwechsel iiber
das Steuerkreuz zu beherrschen.
Da ein Zug aus fiinf bis sechs
einzelnen Zielen besteht, jedoch
nur die Lokomotiven Missions-
ziele sind, missen sie meist
manuell aufs Korn genommen
werden. Sollte dennoch ein Zug
durchbrechen, sagt die
Funknachricht aus, in welche
Richtung man fliegen muf3. Und
wenn es gar nicht anders geht,
fliegt man eben mit dem Zug in
den Tunnel. Geht, laf3t allerdings
wenig Platz zum Ausweichen.

Konfrontation

Satellit

Am Missionsstart zwei Raketen
auf einen der Fliigel abfeuern,
danach das rechte Begleitflug-
zeug vernichten. Sofort eine
maoglichst enge Kehre fliegen
den anderen Flieger vom
Himmel holen und so nzn wie
méglich (unter 1000 t) auf-
schlieffen. Sobald einer der
Fliigel abfallt, etwas ausweichen
und den nachsten aufs Korn
nehmen. Wenn die Gegner von
hinten zu sehr stéren, dann
einfach eine Schleife fliegen und
den letzten Fliigel demontieren
- voild, Auftrag erfiillt.

Der Endgegner ist moglicherweise die grofite Frechheit, die jemals an

Unfairnef gegeniiber dem Spieler erfunden wurde. Er kurvt selbst
einen Harrier aus, der bewegungslos auf der Stelle schwebt — ein
aerodynamisches Ding der Unmoglichkeit, aus der Not heraus
geboren, dem Spieler noch eine echte Herausforderung zu bieten. Nun

gut, den Realismus einmal auflen vor gelassen: Auf der Missionskarte
(Steuerkreuz nach unten) sind einige kleine Inseln zu sehen, die sich
hervorragend dazu eignen, den feindlichen General auszukurven. Der
scheint auch etwas gegen Steig- und Sturzflug zu haben...
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’ ver einfach nicht erlaubt. Wer meint,

er konnte seinen Flieger auf die
Fliigelspitze stellen und eine besonders enge Kurve
fliegen, wird bitter enttduscht. Besonders Flugsimulations-
Fans haben keine Freude am Verhalten der Kampfjets. Einige
der Gegner scheint das nicht zu beriihren — besonders der
Endgegner, Oberbefehlshaber der feindlichen Truppen, voll-
fiihrt fir den Spieler unmagliche Flugmandver. So etwas
muf3 nun wirklich nicht sein. In einer friiheren Mission, in
der ein Satellit auf eine Stadt zu stiirzen droht, sorgen das
extrem knappe Zeitlimit und eine Staffel feindlicher Flieger
fur ahnlichen Frust — wobei die Missionen danach wieder
sehr viel einfacher werden.

Finanzprobleme?

Eines haben die Missionen gemeinsam: Fiir jeden Abschuf3
gibt's einen dicken Batzen Geld auf das eigene Konto.
Schlieflich muf3 auch ein wirklich heldenmaiger Séldner
von irgendwas leben — und sich neue Ausriistung kaufen.
Darunter fallt in Deadly Skies nur eines: neue Flugzeuge.
Uber 30 verschiedene wollen gekauft werden, allerdings
nicht alle auf einmal. Erst nach dem ersten Durchspielen
wird die zweite Staffel der Flieger inklusive Harriern freige-
schaltet. Allerdings sind die Jets zwar gebraucht, aber trotz-
dem nicht billig. Daher muf? man schon einige Zeit inves-
tieren, wenn man samtliche Flugmaschinen sein eigen
nennen will. Am einfachsten geht das, indem man die erste
Mission immer und immer wieder fliegt — und beachtet,
daf’3 man fiir einen Abschu3 mit der Bordkanone doppelt so



Brillant

Die Grafik sorgt in einigen Levels
fiir erfreute Ausrufe und aufgeris-
sene Augen. So schon

Die Flugzeuge sind
samt und sonders
nach ihren echten

Vorbildern modelliert

viel Geld bekommt wie normal. Gegentiber der Physik und
den unausgeglichenen Missionen muf3 man den Entwicklern
fiir die Prasentation des Themas wirklich ein Lob ausspre-
chen. Deadly Skies setzt zwar keine neuen Maf3stébe, sieht
aber in einigen Auftragen (Canyon-Flug mit anschlieender
Zerstorung einer feindlichen Basis) wirklich gut aus. Die
Flugzeuge sind samt und sonders genau nach ihren echten
Vorbildern modelliert, wenn auch von den bis zu 70 mitge-
fiihrten Lenkraketen (Realismus? Arcade!) nur maximal
sechs sichtbar sind. Besonders die Replays nach dem Ende
einer Mission gefallen. Allerdings ware hier eine Speicher-
funktion fein gewesen — die zwar auf Konamis US-Webseite
(www.konami.com) angepriesen wird, in unserer Testversion
trotz intensiver Suche aber nicht zu finden war. Dafiir sind
einige unterschiedliche Musikstiicke auf der GD zu finden.

Alles in allem ist Deadly Skies ein solides Actionspiel, das
durch die vier Schwierigkeitsgrade fiir Einsteiger und Voll-
blutprofis gleichermalf3en geeignet ist. Solide, wenn auch
nicht iberragende Technik, interessante Missionen und gute
Musik — mit ein bif3chen mehr Miihe hétte Konami den
Vogel am Ende des Jahrtausends abschief3en kénnen. Der
zwischen den Missionen unausgeglichene Schwierigkeits-
grad, das eingeschrankte Flugverhalten und die geringe

kann Action sein!

Langzeitmotivation, die iber ein erneutes Durchspielen des
héchsten Schwierigkeitsgrades nicht hinausgeht, machen
der Sache aber einen Strich durch die Rechnung. Der einzige
Grund, das Spiel 6fter als zwei- oder dreimal zu spielen, sind
die teilweise horrenden Preise der spater im Spiel zu finden-
den Flugmaschinen (besonders die Harrier, die fiir die stolze
Summe von sechs Millionen Dollar ein sehr aufergewdhnli-
ches Flugverhalten bieten) und die F22 Lightning, die laut
unseren Informationen nur im Schwierigkeitsgrad ,Hard" zu
erhalten ist. Unendlich viel Zeit hat man eben doch leider
nicht, wenn man ein Spiel testen muf3.

Ein zusétzlicher Freiflug-Modus, eine Handvoll Trainingsmis-
sionen oder gar ein Generator fiir zufdllige Auftrége waren
ebenso wiinschenswert gewesen wie eine Option fiir
verschiedene Waffen und — um dem Realismus auf die
Spriinge zu helfen — Verteidigungsmafinahmen

(Chaff, Flare) fir den eigenen Flieger. Vielleicht @
finden diese Anregungen ja |h:g\n \Neg in einen
potentiellen Nachfolger...

CIAS DFFIZIELLE MAGATIN

Dreamcast.

SchiluBStrich

Endlich darf ich mich mal wieder in eine
Tomcat schwingen und zeigen, wer hier
. Top Gun" ist. Das waren zumindest meine
ersten Gedanken zur Testversion von Deadly
Skies. Meistens hatte ich dann ja auch Spafs,
einen nach dem anderen Gegner vom Himmeg
zu holen. Doch sind alle Flieger gekauft und
die Cheats ausprobiert, bleibt nicht mehr«"
viel iibrig. Solide Action mit teilweise ©
hohem Anspruch, aber kein Uberflieger.

Dreamcast.  x*
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Spiel/cit
lb! iy A g e iy e
¢ 15mn.

Die ersten Startschwierigkei-
ten sind schnell iiberwunden.

Hier sammelt sich nix mehr,
Wieder ein Zerstorer weniger.

< ) Wnin.

Jetzt machen wir das nochmal

k im Tiefflug, einfach zum Spaf.

Jetzt noch die Atomraketen,

dann ist Schicht im Schacht.

=00 B9
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Wie wilist du
_aie

wenn du hicht mal

erobern

*C()MMI\L\TI"'*R* Endlich ein Spiel, bei dem du deine gute Kinderstube vergessen kannst: Toy Commander.
|

\ 4 | } Deine Mission: unschuldiges Spielzeug vor einem durchgeknallten Teddy zu retten. Deine




Waffen: viel Fantasie, viel Geschick und noch mehr Bomben. Deine Konsole: Dreamcast.

Dreamcast inkl. Modem DM 499,- unverb. Preisempfehlung.

/Velt retten,

Dreamcast.

Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-europe.com
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Programm\\/lacher

’ ware, und zu seiner Fangemeinde zahlen
mittlerweile iber 200.000 Programmierer in
mehr als 80 Landern.

StrickAnleit
So komplex und schwierig es ist, einen Winter-
pullover zu stricken (selbst nach dreitagiger
Meditation und hypnotischer Betrachtung eines
Wollknauels und Profi-Stricknadel-Set (ibrigens
eine echte Herausforderung fiir den Mann, der
bereits jede Extremsportart gemeistert hat), ist
es auch, einen komplexen Quell- oder
Programm-Code zu erstellen, um eine Schénheit
a la Sophitia in Soul Calibur mit dem Schwert
tiber den Bildschirm tanzen zu lassen. Was bené-
tigt man nun aber, um die Idee eines fesselnden
Abenteuers in die Traummaschine Dreamcast zu
bannen? Hier die Zutaten: Einen gut sortierten
Kiihlschrank fiir Dreamcast Cocktails (siehe Heft
Nr. 1), einen grofRen Karton Chips-Tiiten, eine
gute Spieleidee, ein Metrowerks CodeWarrior-Set
und, na gut, das wollen wir Euch nicht
verschweigen: Ein Informatikstudium, vergleich-
bare Kenntnisse oder eiserner Wille sind mit
Sicherheit nicht von Nachteil.

; Eina mehr ader wemger bizarre Vorstellung, die

Grafikern, Sounddesignern und Kaffeemaschine,
nur noch ein Kinderspiel, diese Idee Realitat
werden zu lassen. Letztendlich liegt es aber am
Programmierer, die Ideen und Einzelteile in ein
Programm umzusetzen, und mit einem Tool wie
Metrowerks' CodeWarrior, kann er auf einen
beliebigen Programmierschritt zuriickgreifen,
ohne die Applikation wechseln zu miissen. Ande-
rungen wirken sich dabei automatisch auf alle
anderen Schritte aus.

Ans Eingemachte

Nattirlich wollten wir nun von Metrowerks ganz
genau wissen, was fiir Menschen Programmierer
denn nun sind, wie man einer wird und iiber-
haupt... und haben deshalb ein Interview mit
dem Firmenchef, David Perkins, gefiihrt.

Ahm, hallo. Wie muf3 man sich denn einen typi-
schen Programmierer vorstellen?
Kettenraucher mit Ringen unter den Augen,
zerknautschtem T-Shirt und Schlabber-Jeans,
die Tag und Nacht vor Pizzaschachteln und
leeren Coladosen am PCsitzen?

Naviaati Box
Keine Konsolen-Studie,
sondern der Prototyp
einer Entwicklungsplatt-
form fiir Autonaviga-
tionssysteme der
Zukunft, an dem

Motorola und QNX
zusammen mit . Metro-

Die ulimativen
Entwickler-Hits

1. TLC: Unpretty

2. Nine Inch Nails: We're in This Together
3. Lou Bega: Mambo #5

4. Paul Johnson: Get Get Down

5. Red Hot Chili Peppers: Scar Tissue

6. Bush: The Chemicals Between us

7. Britney Spears: Crazy

8. Robbie Williams: Angels

9. Warren G: Want it all

10. Incubus: Make yourself

2 |

Arbeiten bei Metrowerks
- wichtig ist, was man im
Kopf hat
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Wer will, kann
sich am Erfolg
seiner Fira
beteiligen lassen
bestimmtes Alter noch an das Geschlecht
gebunden. Das Interessante an dem Job ist, daf

man sich momentan seinen Brotchengeber
aussuchen kann.

Und wie lange arbeitet ein Entwickler durch-
schnittlicham Tag?

In kleineren Start-up Firmen geht es im
Entwicklungsbereich relativ locker zu. Feste
Arbeitszeiten sind weitgehend unbekannt. Man
kommt und geht zwar nicht gerade, wann es
einem paf3t, doch vor 10 Uhr morgens fangt
meistens keiner an. Eine geregelte 35-Stunden-
Woche ist allerdings auch ein Fremdwort, vor 22
Uhr verla3t kaum einer der Entwickler das Haus

Umpf, das wéren also ca. 12 Stunden taglich...
Fir manche sicherlich keine verlockende
Aussicht, doch fiir Leute mit Engagement und
Kreativitat ein Traumjob, da sie ihr Genie
entsprechend gewinnbringend einsetzen kdnnen.

Wer will, kann sich am Erfolg seiner Firma betei-
ligen lassen. Wenn es gut lauft, besteht eine sehr

x++) {
[0] = app tiles|[ rand
[ = o)
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¢ com metiowers. stackh Disgo w| =

* com metrowerks stnckl Keep
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reallsusche Chance,su‘:h bereits in jungen Jahren Das Programmieren von Spielen.
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=9 Sources
B jongg htmi
B JonggConst java
A Jonggjava
B Command java
A Tie java
B GenerateR andomT ile java
B Boardjava
B Shanghaijava
M Keepjava
B Dragonvalley java
B Smarts java
-1 Classes

als Millionar zur Ruhe zu setzen.

Also wiirden Sie allen ein Informatik-Studium
ans Herz legen?

Auch Quereinsteiger haben eine echte Chance.
Man muf3 nicht unbedingt studiert haben. Aber
das kennt jeder selbst, viele beherrschen ihr
Hobby besser als ihren Beruf. Und dies ist die
Gelegenheit, sein Hobby zum Beruf zu machen.

Ihre Empfehlung, um in der Branche Fuf8 zu
fassen?
Auf nach Texas!

Und womit programmieren die Entwickler
von Metrowerks?
Natirlich mit CodeWarrior!

Wie kommt es, daf8 CodeWarrior in den USA
so verbreitet ist?

Metrowerks bietet CodeWarrior fiir Schiiler und
Studenten zu einem speziellen Preis an, deshalb
kennen viele das Programm bereits von der High
School oder der Uni. Das Interessante an der
Software ist, daf? Code Warrior auf jeder
Plattform gleich aussieht. Egal ob unter
Windows, Macintosh oder Linux — die
Oberflache ist immer die gleiche und man
braucht nicht lange zu tiberlegen, wie die
Entwicklungs-Software eigentlich
funktioniert. So kann man sich auf
das konzentrieren, was wichtig ist:

A e e ot £

UhrenSchmaus

Wem die Stunde schldgt — Haupteingang
zum_Entwickler-Mekka und Denktempel
Metrowerks

Dreamcast

Programm\/acher

KamiereSpru

Wir nehmen David Perkins ern's1tg1d verlosen unter
unseren treuen Lesern fiinf aktuelle PC-Versionen der
CodeWarrior Discover Programming Edition, die uns David
fiir Euch mitgegeben hat.

Natdiirlich miit Ihr auch ein wenig dafiir tun, aber keine
Sorge — nichts Schlimmes! Schreibt uns einfach eine
Postkarte, auf der Ihr den Namen eines Filmes angebt, in
dem einer unserer frithen Texas-Helden zu sehen war.
Briefmarke aufschlecken und ab an:

Future Verlag GmbH, Dreamcast Das Offizielle Magazin,
Rosenheimer Str. 145 h, 81671 Miinchen

Stichwort: Texas

|




Freicpe

Genht fur uns auf Leserjagd!
Ein Abonnent - ein Spiel!
Und viele, viele Magazine!

(nicht fOr

~ast DasOffizielleMagazin

—uch, fur den Abonnenten)

Wir geben Euch alles!

Hattet Ihr wohl gerne. Hatten wir auch gerne, aber so sind die
Regeln. Ein Leser fiir uns, ein Spiel fir Euch. Kostenlos.
Umsonst. Wirklich... Das kriegt man nicht einmal bei den
schlechten Dauerwerbesendungen. Und die Sachen,
die wir Euch geben, sind mit Sicherheit
besser als der Schund, den Ihr sonstwo
bekommt, oh ja!

Soul Calibur

Die Mutter aller Spiele. Man sagt, es
hatte magische Krafte! Glaubten wir
auch nicht. Bis Alexander Folkers den
Flip-Flop mit Schwert, Axt und Banane
hinbekam!

Shadow Man

Fir alle Piercing-Freunde: der Horror
fir die Eltern! Zuhause! Unblutig!
Naja, fast! Ist nur griin!

Trick Style

So hart wie das Leben! So
schlecht angezogen wie
Xavier Naidoo! Mit mehr
Tricks als Kohl bei der
Finanzierung der CDU!

Toy Commander

Mach mir den Baren! Oder den Clown! Oder
im allgemeinen das Spielzeug! So sah’s friiher
immer in Le Cheffes Kinderzimmer aus!



Knuffig

| Wir verschenken was!
Nein, nicht die Dame!
Schamt Euch!

iy W,

VVVVVV

Medien mit
Leidenschaft




Knackig-1sch

Natalie

L won't let you down® singt sie, hangen-
assen tut sie also niemanden:

Natalie von Blue Nature, die das offizielle
|ied zu Segas Toy Commander in die
Charts bringen will. Fragen wir sie doch

B Name: Natalie

B Was sie macht: Singt

den offiziellen Song zu Segas
Original-Kriegsspiel flr jeder
mann (und -kind}:

Toy Commander

[s Du noch klein warst — wie haufig war
Dein Kinderzimmer da unaufgeraumt?

Das Zimmer war meistens

P unaufgerdaumtlacht]. Ich habe viel Zeit in
der Musikschule verbracht oder habe auf meine kleine
Schwester aufgepal3t.
Und wer war fiir das Chaos verantwortlich?
Ich natdrlich.
Hmmm, klingt beinahe so wie bei mir. Das gab immer
einen Krach, wenn Mama das gesehen hat. Welche Strafe
Deiner Mutter hat bei Dir am besten funktioniert?

Wenn meine Mutter nicht mit mir gesprochen hat.

Hattest Du einen Teddybaren? Gummibaren? Irgendeinen
Lieblings-Baren?

Einen riesengrof3en Teddybaren.
Wie hiefS er?
Mischa.

Vervollstandige den Satz: Krieg gegen Teddybéren zu
fiihren ist wie...

... noch einmal Kind zu sein.

Das klingt ja beinahe so, als hittest Du eine Menge Erfah-
rung. Mit Kindheit, nicht Krieg. Oder, naja, irgendwie
kommt das ja in dem Spiel alles zusammen. Wie schnell
hattest Du als Toy Commander das Haus zuriickerobert?

So schnell wie méglich. Sollte man doch. Ist schlief3lich das
Ziel des Spiels
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mal, wie inre Kindhert war. . .

Hah, ausweichende Antwort! Hatte ich
auch gesagt. Sega meint ja, man braucht
50 Stunden, Minimum. Ich personlich
habe iiber 60 gebraucht. Womit '
man wieder erkennt, daf3 Krieg
flihren eigentlich Zeitverschwen-
dung ist. Besonders, wenn man es
nicht kann. Welche Strategien
hattest Du fiir Deinen Sieg gebraucht?

Augen zu und durch.

Hmmmm, auch eine Strategie. Vielleicht sollten wir die
beim nachsten Mal auch probieren. Aber nun zum Video.
Da wirst Du ja tatkrdftig von den Spielzeugen unterstiitzt.
Wie sind die denn als Co-Stars?

Ziemlich unsichtbar, weil man die ganze Zeit vor einem
Bluescreen steht und nur so tut, als wiirde man sich in
diesem Kinderzimmer befinden.

Da reihst Du Dich aber in eine Reihe von grof3en Schauspie-
lern ein. Nehmen wir Liam Neeson und Jar Jar Binks.
Traumpaare. Auf der Leinwand. Nun also Du und Guthy
aus Toy Commander. Oh, (ibrigens... wer ist sexier, Calvin
oder Hobbes?

Keiner von beiden.

Hmmm, ich hatte gewettet, Du hattest Hobbes genannt.
Méchtest Du nochmal Kind sein? Und wenn ja, warum?

Ich wiirde gerne nochmal Kind sein, da ich eine gliickliche
Kindheit hatte.

Und dann wahrscheinlich nochmal Krieg gegen die eige-
nen Spielzeuge fiihren...

Klar [lacht].



KleinWuchs

Wer Alice kennt, kennt das Problem.
Was Falsches getrunken, und schon
steckt man im Wunderland...
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KurzFassung

B Name: Guy Miller

B Was er macht: Leute
erschrecken. Nein, ernsthaft,
er ist einer der ersten Spiele-
Designer, die den Namen
verdienten. Hat flir Rare
Battleheads entwickelt und
Lara inren Namen gegeben.
Momentan arbeitet er fiir
Acclaims Teeside Studios.

Jeder schafft sich ja sein eigenes
Monster, und eines von Guy Millers

Monstem ist der Shadow Man. ..

uy Millers Ruf eilt ihm voraus. Wenn man

irgendwo hingeht und seinen Namen

ausspricht, kriegt man eigentlich nur ein

kurzes Augenbrauenzucken und die

4 Antwort: ,Oh, Du meinst den Serien-

miller?”. Guy Miller hat mit Sicherheit schon jeden schlech-
ten Witz (iber Frankenstein, Monster und Serienmérder
gehort. Aber hey, wenn man fiir ein Spiel wie Shadow Man
verantwortlich ist, dann ist man selbst schuld. Und dabei ist
Guy Miller doch so ein netter Kerl. Genau die Art von
Leuten, bei denen die Nachbarn nachher in Spiegel TV
sagen: ,Er war immer so ruhig". Aber es sind immer die ruhi-
gen Leute, das wissen wir ja schon seit Hannibal Lecter...

Was hast Du eigentlich gemacht, bevor Du Spiele ent-
wickelt hast?

Ich habe einen Abschluf} in Bildender Kunst. Ich war Schau-
spieler, Barkeeper, und dann hab ich mal fiir das Kaufhaus
Marks & Spencer’s Kartons entworfen. Und danach? Oh ja,
ich habe fiir Rare gearbeitet. Ich dachte, das sei ein Gru3-
kartenverlag [lacht]

Wie grof8 war die Firma damals?

15 Leute. Sie hatten gerade Ultimate Play: The Game
verkauft. Ich bin da mit meinem Portfolio aufgetaucht und
hab sie belogen. So kriegt man einen Job. Ich bin dann letzt-
endlich Chefdesigner geworden.

Und wie war die Arbeit fiir Core Design, Deinem Arbeit-
geber nach Rare?

Erfrischend anders. Rare hatte nur fiir Nintendo gearbeitet,
und bei Core ging's um jede mdgliche Plattform.

Warum hast Du dann Core verlassen?

Simon [Phipps, Millers Partner] und ich sind sehr schnell,
wenn es darum geht, Ideen zu entwickeln, also hat man uns
zumeist in die Spiele gesteckt, die massentauglich waren,
nicht diejenigen, die auch kreativ eine Herausforderung
darstellten. Wir wollten ein biRchen mehr... die MeRlatte
noch etwas hoher anlegen. Denn darum geht's doch schlief3-
lich. Sich immer zu verbessern.
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Und wo liegt die Mefllatte nach Shadow Man?

Ein neues Action-Adventure! Das haben wir bei weitem
noch nicht ausgereizt. Ich glaube, wir miissen uns da vom
Film noch mehr unterscheiden, unsere eigene Sprache
finden. Die Leute da drauf3en wissen, wie ein Hollywood-
Film funktioniert, wie er aussehen soll. Sowas erwarten sie
dann auch in einem Action-Adventure-Spiel. Und das
schrankt nattirlich ein. Gut, es gibt auch noch die Hong-
kong-B-Film-Art, eine Geschichte zu erzahlen, so wie John
Woos friihe Werke, aber wenn Du eine Geschichte als Brite
oder Amerikaner so riiberbringen wiirdest, wiirde man das
nur schwer akzeptieren.

Gibt's Parallelen zwischen Dir und Mike LeRoi?

Nur vom Aussehen her [lacht] — das macht die Clatze und
die Brille. Aber ich habe vorher bei Core an Lara Croft gear-
beitet und mich sehr mit ihr identifiziert.

Eine Menge Leute haben schon gesagt, sie hatten an oder
mit Lara Croft gearbeitet, oder sie sogar erfunden...

[lacht] Der Erfolg hat viele Vater, klar. Aber es war mit abso-
luter Sicherheit Toby Gard, der sie erfunden hat. Mein kleiner
Beitrag war der Name, Lara. Ich wollte sie Lara Cruise
nennen, aber Toby wollte, daf sie ur-britisch klingt.

Wie stehst Du zu der Frage nach zuviel Gewalt? Daf3 Leute
wirklich eklige Dinge im Spiel tun, die dann auch noch von
der Grafik vollkommen realistisch dargestellt werden?
Wir brauchen schon einen moralischen Ruhepunkt. Aber das
mufd schon eine verniinftige Moral sein. Nehmen wir doch
mal die Horrorfilme der 70er Jahre als Beispiel, die soge-
nannten Slasher-Filme. Sex ist bose. Also gehen bei den
Filmen alle Teenies drauf, die Sex haben. Das halte ich fiir
eine ziemlich perverse, puritanische Moral.

Woher kriegst Du die Energie, um so kreativ zu sein?

Ich bin besessen. Ich weif3 nicht warum. Vielleicht ist es der
Todesinstinkt, also je alter man wird, desto mehr hat man
das Gefiihl, keine Zeit mehr zu haben. Obwohl das ein
biBchen verfriiht ist, weil... eigentlich bin ich doch erst 38.
Beim Horror geht's immer um die Angst vor dem Tod.
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SpeicherStand

Klein, handlich, praktisch:
Das Visual Memory

kay, was genau kann man eigentlich mit
diesen kleinen Dingern machen? Spiel-
stande abspeichern, gut. Konnte man mit
den Memory-Cards der Playstation auch.
Aber das VM bietet wirklich mehr (und da

sind wir ausnahmsweise mal ehrlich), und zwar Mini-Spiele,
die Mdglichkeit (z.B. bei Spawn) zwischen Automat und
Dreamcast zu spielen, oder zusatzliche Mdglichkeiten inner-
halb eines Spieles. Hier stellen wir ab jetzt solche Zusatz-
Features vor. Denn manchmal muf3 man schon sehr, sehr
lange spielen, bis man weif3, was auf dem VM drauf ist.

SLEEP MODE

O O

TrickStyle

B Was es kann
Man bewegt eine
Schlange, die mit
jedem (Lecker)Bissen
wachst. Wenn man
seinen eigenan
Kdrper beruhrt,
heiBt's Game Over.
Und wenn man den
Spielstand ins Trick-
Style ladt, dann wird
der Auspuffschweif
des Boards langer.
Hrmmmim....

SLEEF MODE

. OQO@

\\_/

PowerSione

B Was es kann
Ganze drei VM-
Spiele... Falcon's
Aerial Adventure
(allermn ausweichen),
Ayvome's Shuroken

Training (Zombies

lagen) und Gunrock's

Gun Slots (ginarmiger

Bandit). Allerdings

mul man das Spiel

schon mehrfach
ganz durchspielen,
um an diese Minis zu
gelangen. ..

SonicAdventure

W Was es kann
Man kann Chao in
allen Formen als
Haustier halten, klar,
Aber wenn man den
Controller an den
vierten Port steckt,
kann man auch ein
Chao-Puzzle spielen.
Und bei der
European Sonjic
Speed Challenge
ainen modizifierten
Level runterdaden. ..

Geriicht: Namco wird nach
Soul Calibur keine weite-
ren Spiele mehr fiir
Dreamcast programmieren.

Geriicht: Sega arbeitet bei
den Automatenspielen mit
einem neuen Board
namens Hikaru, das nicht
mehr kompatibel mit dem
Naomi-Board (und damit
unser aller Dreamcast) ist.
Arntwiort: Fa ] I_“.-,I_-_.I..,_

Geriicht: Segas Automat
Power Smash wird fiir
Dreamcast umgesetzt.

MG

Geriicht: Final Fantasy
wird's auch auf Dreamcast
geben.

Ir 3 EFiny

Viert-aroig

ja. unser aller Steve Jobs
. ' von Apple hat sich ja fiir

einiges zu verantworten.
Irgendwie hat das alles mit iMac
angefangen, dann gab's den durch-
sichtigen Gameboy, das durchsich-
tige Hello Kitty-Dreamcast und
nun die passenden Controller. Rot,
griin, blau und schwarz, solche
Farbenvielfalt war bisher eigent-
lich nur den Drittherstellern
vorbehalten, aber in Japan kommt
Sega nun selbst mit den Neonfar-
ben raus. Finden wir gut, wollen
wir hier auch haben...AuRerdem,
was ganz besonderes. Den Twin
Controller. Den gibt's in Japan fiir

die Dreamcast-Version des
populdren Automatenspiels Virtua
ON. Sieht genauso aus und spielt
sich dann auch genauso wie der
Automat. Kompatibel mit anderen
Titeln ist der Controller zwar, aber
wie der Fishing Controller ist das
hier eigentlich auch ein Spezial-
werkzeug. Nun warten wir eigent-
lich nur noch darauf, da ein
komplett durchsichtiges Dream-
cast hier mal vorbeischaut, denn
darauf hat die Welt doch wirklich
gewartet, auch bei der Elektronik.
Transparenz,, das fordern wir ein.
Und zwar jetzt von allem und
jedem.
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Okay, wie Sega in Europa Werbung fUr
Dreamcast macht, wissen wir. Aber wie

schaut’s in den USA aus?

ie Konsole lebt. Klingt wie ein Walt-

Disney-Film, geben wir zu, ist aber das
. Konzept der amerikanischen Dreamcast-

Werbung. Denn die Konsole ist intelligent.

Sie weif3, da? Du da bist. Irgendwo da

drauf3en. Und irgendwo da drinnen, da leben all die Figuren,

die in den USA an den Start gegangen sind... Fangen wir
mal an. Da treffen Sonic und Sarah Bryant aufeinander, die

Zombies aus dem Haus der nicht mehr ganz so Lebenden
flirten mit Lulu aus Ready 2 Rumble, und Tails hat sich fest
vorgenommen, die Nachfolge von Air Jordan anzutreten.

Und alle warten sie darauf, daf? irgendein ahnungsloser
Mensch die Konsole kauft, damit sie dessen Wohnzimmer
tbernehmen kénnen. Die Werbung von Sega USA hat Erfolg:
Uber eine Million verkaufte Konsolen sprechen fiir sich...
das missen wir erst mal nachmachen.




V 4 ult. Das Wort gebrau-
‘ chen wir nicht gerne,
AN aber bei Capcom
geht's schon. Woanders hier im
Magazin haben wir Marvel vs.
Capcom getestet, und die
Entwickler sind bekannt dafiir,
daf3 sie vor keiner Comicfigur
zuriickschrecken, um sie in
hochauflésender Pixelform auf
den Bildschirm zu bannen. Das
neueste Opfer — hurra! — ist
y Todd McFarlanes Spawn. Der
wird in Japan bald auf einem
Naomi-Board sein Unwesen
treiben, um in der Lara-Croft-
Perspektive gegen die Horden
der Holle zu bestehen. Das
Besondere bei diesem Automa-

S ten: Man kann bei diesem Titel
auch das Naomi-Netzwerk
nutzen. Bis zu vier Automaten

kdnnen so gleichzeitig in einem
Spiel dabei sein. Und so ergeben

w
.r
b

AutomatenSpicle

'\ Spawn

ot EW// .

Im Gegensatz zur europdischen

Werbung stehen in den USA die
Spiele im Mittelpunkt

sich auch in der Spielhalle
Maglichkeiten, wie man sie
eigentlich nur von id-Spielen
her kennt. Das VM ist auch
dabei. Teams, die sich gegensei-
tig bekdmpfen kénnen, und das
in vollem 3D, das die Spieler aus
der bekannten Realitét direkt in
Todd McFarlanes Horror-
Fantasien fiihrt — mit Schwer-
tern, Granaten und Maschinen-
gewehren. Auch das kennen wir
ja schon. Aus den id-Titeln,
richtig? Richtig. Und da dieses
Spiel auf Segas Naomi-Board
programmiert wird, kénnen wir
auch erwarten, daf8 Spawn nach
seinen Spriingen vom Comic ins
Fernsehen, Kino und Spielhalle
auch den Sprung auf's Dream-
cast machen wird. Mit dem VM.
Freuen wir uns drauf.

Hersteller: Capcom

. Das Problem bei Dadmonen
_ist doch immer, daf3 sie nie
.. reden wollen...



F

einiges. Zuminc
wenn es sich um Ubi Soft
Suzuki Alstare Racing han
Das erste, das einzige Spi
seinem dicken Hintemn n'
auf der heimischen Couc
sondern fest im Sattel sit
muf3. Und wir vertosen..

r um richtigen Mc

... zweimal ein grofes Fe-
ket im Wert von 550 Mar
und T-Shirt

und

... zweimal ein Fanpaket
Virtvom 200 Mk i
Spiel, T-Shirt und Poster

Was Ihr dafiir tun miift?
Stk the ot Ao

thr kénnt =
gewinnen! &

Film~=i3

Hier zeigen wir das, was wir am
liebsten vergessen wiirden...
Heute dabei: Markus versucht sich
an der European Sonic Speed
Challenge...



Knackigrisch

Inter\ctt

Nun ist das erste Intemet-Abenteuer fast schon
wieder vorbel, die European Sonic Speed Challenge...

uf alle Falle waren wir dabei und haben
unseren Mann fir alle Félle, Hermanns-
dorfer, Markus Hermannsdorfer, an die
vorderste Front geschickt. Nicht, um zu

5 i gewinnen, denn seien wir ehrlich, was will
er mit Reebok-Schuhen? Sport treiben? Hier? In der Redak-
tion? Neeeee... So richtig mit Internet und Spielen hat das ja
leider bisher beim Dreamcast noch nicht funktioniert. An der
Netzwerkfunktion wird noch heftig gebastelt, wir hoffen
mal, daf das alles schnell und gut klappt.

Damit aber die Internetstichtigen und die Spiele-Junkies
zusammenkommen konnen, da laf3t sich Sega dann doch so
einiges einfallen, um zumindest zu zeigen, welche Maglich-
keiten die Konsole auch im Netzbetrieb bietet. Das beste
Beispiel dafiir war die European Sonic Speed Challenge, die
tiber den Download von einem Kraftpaket ins VM den Level
Emerald Coast vom Sonic Adventure ein wenig umgestaltet
hat. Anscheinend tragt Sonic in Europa Reeboks DMX, und

die sind ihm geklaut worden. Uble Sache. Und wer muf3 die
Angelegenheit mal wieder in Ordnung bringen? Wir natiir-
lich, die Spieler. Aber wiirden wir sowas freiwillig machen?
Nie im Leben!
Also gehorte zu dieser Challenge schon einiges an Preisen,
und da hatten Sega und Reebok auch so einiges zusammen-
getragen. Unter anderem eine spezielle Dreamcast-Saule,
um das Automaten-Gefiihl auch nach Hause zu bringen.
Und von den Schuhen wollen wir gar nicht erst reden...
Wenn wir uns aber die Werbung fiir diese Challenge
anschauen, dann muf3 der Bosewicht ein Schweizer sein. Oh
ja. Entweder das, oder wir haben zum ersten Mal die
Zusammenarbeit zwischen Sega und Swatch gesehen. Oder
wie sollen wir das denn verstehen, daf} man den gesamten
Kurs in einer Minute und 26.4 Sekunden schaffen kann.
Warum so? Das entspricht einem Beat. Unser Chefredakteur
meint ja immer noch, der Netbeat sei von ihm erfunden
worden, aber das ist purer Grof3enwahn...

Kurzinformation

Segas Hotline Nummer
0190-780009
Tarife Internet

Bei RedaktionsschiuB war der
Tarif, der von der Viag Interkom
abgerechnet wird, eine Flatrate
von Gpl/min. Das soll aber laut
unseren, bisher nicht bestatig-
ten, Informationen nicht so blei
ben. Sega strebt eine Staffe-
lung der Tarife an, die aber
noch nicht beschlossene
Sache war. Sicher wissen tun
wir noch nichts. Mogen tun wir
das auch nicht. Wir hoffen, daB
das alles schnell in trockenen
Tuchern ist.

DasOffizielleMagazin




Knackigsch

Bettl ckiure

Lina haut den Lukas: Neues Comic-
~utter fUr Fantasy-Freunde mit Humor

GCARLSEN
COMICS

Wenn lhr in
diesem Monat
nur einen
Comiic lest...

Slayers

Slayers sind keine neue Heavy-
Metal-Band, auch keine alte, son-
dern die Magierin Lina Inverse und
der Krieger Gourry, deren tollkiihne
Abenteuer sich in Japan grof3ter
Beliebtheit im TV und auf dem
Papier erfreuen. Der Carlsen Verlag
spendiert den beiden eine
Taschenbuchserie, die man ganz
nach ferndstlichem Brauch von
dem, was wir hinten nennen, zu
dem, was wir vorne nennen, liest,
wobei auf den einzelnen Seiten die
Aufmerksamkeit von rechts nach
links wandert. Offiziell, weil es Spaf2
macht. In Wirklichkeit, weil es billi-
ger ist, wenn man die Originalseiten
fiir die deutsche Ausgabe
nicht extra spiegeln muf.
Sei es drum. Slayers von
Shoko Yoshinaka und
Hajime Kanzaka hebt
sich wohltuend von
anderen Comics-zur-TV-
Serie ab. Der Zeichenstil
ist eine Mischung aus relativ
realistischen Elementen und
skizzenhaften Cartoon-
Experimenten.

Der Inhalt nimmt die tblichen
Fantasy-Klischees auf die Schippe,
die von Erzahlerin Lina mit sympa-
thischer Langeweile kommentiert
werden. Zum Beispiel ihr erstes
Zusammentreffen mit Gourry: ,Ja,
ja... Typen, die plétzlich auftauchen,
um jemanden zu retten... das kennt
man ja... einigermafen fahig...
meistens gutaussehend, keine
Ahnung, wieso."

Slayers —in Laden, in denen
Marsupilamis von der Decke
héngen

Wenn lhr in
diesem Monat
nur eine CD
hort...

Anatomy

Wenn Stan Ridgway in Deutschland
Konzerte geben wiirde, wére das
zwar mal ganz nett, aber sicherlich
auch eine traurige Angelegenheit.
Lauter 30jdhrige, die mit ihren Bier-
bauchen in den 80ern steckenge-
blieben sind, wiirden durch den Saal
taumeln und ,Oey, spiel doch mal
Camouflage!" grolen.
Dabei gab es den umtriebigen Wall
of Voodoo-Griinder schon lange vor
seinem einzigen reguldren Hit, und
danach erst recht. Auf seinem unge-
fahr sechsten Soloalbum macht er
wieder einmal deutlich, warum er
nicht in den Hitparaden steht.
Namlich, weil er driiber steht.
Immer noch ganz der moralische
Zyniker mit der Onkelstimme und
den Lagerfeuergeschichten von
Mérdern und Ermordeten, Verlieb-
ten und anderen Verlierern,
aufgelockert von verschro-
benen Instrumental-Mini-
aturen. Neumodischer
Bonus-Schnickschnack:
Drei Liquid-Audio-Live-
Tracks (Gey, Camouflage
ist auch dabei!) plus
Player.

Stan Ridgway: Anatomy —
iiberall, wo das Angebot iiber Phil
Collins und Bloodhound Gang
hinausgeht

0000 P00GWOO
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ANATOMY




Wenn lhr in diesem Monat
nur einen Film seht...

Regisseur Jim Jarmusch hat friiher vorwiegend Filme gemacht, in
denen Menschen in schwar Auto fahren und manchmal sagt
einer was. Seit seinem endgiiltigen Western Dead Man hat er sei
Herz ans Genrekino verloren. Diesmal ist mit Ghost Dog — der Weg
des Samurai eine Mischung aus Eastern und amerikanischem Gang
ster-Film dran. Forest Whitaker spielt einen Profikiller, der alleine mit
ein paar Vogeln und seinen asiatischen Weisheiten auf dem Dach
eines verlassenen Hauses wohnt. Als eine zerriittete Mafia-Familie,
die hin und wieder seine Dienste beansprucht, seinen Ehrenkodex
verletzt, versteht er keinen Spa? mehr.

Trotz der Thematik biedert sich Jarmuschs Inszenierung weder dem
hektischen Action-Dogma an, noch zelebriert sie die kunstgewerbli-
che Asthetik der letzten Werke des Regisseurs. Hier ist eher wieder
der grobe Wackelfilm aus Filmschultagen angesagt. Und das ist gut

5o, sonst kénnte man ja gleich den Film zum nebenstehenden Rasie-

rer gucken.
Die Musik stammt vom RZA aus dem ehrenwerten Hause Wu-Tang.
Der Farbfilm kommt am 13. 1. ins Kino.

Ghost Dog - in Kinos, wo nicht CinemaxX draufsteht

Wenn lhr Euch
in diesem
Monat nur ein-
mal rasiert...

Protector 3D 007

Wilkinson hat erneut die Lizenz zum
Rasieren bekommen und prasentiert
jetzt schon den dritten offiziellen
James-Bond-Rasierer. James Bond
himself wiirde mit diesem Cerat
freilich nicht sonderlich weit
kommen: Es verschie3t weder Gift-
pfeile noch Laserstrahlen, und kleine
Dinge kann man darin auch nicht
verstecken. Und wo ist dann der
Bond-Bezug? Das Presseinfo klart
auf: Beim Protector handelt es sich
um eine ,scharfe Sache", Nicht
verstanden? Bond, Médels, scharf?
Immer noch nicht? Dann sagt Euch
das Wort Apparatestander
bestimmt auch nichts. Der Protec-
tor 007 wird jedenfalls mit einem
solchen ausgeliefert. Fiir nur DM
12,99 gibt’s also eine scharfe Sache
mit einem geilen Stander. Da kann
man(n) nicht meckern,

Protector 3D 007 —in der Droge-
rie und im Internet (www.Protec-
tor3D007.com)

Knackigrisch

Wenn lhr Euch
in diesem
Monat nur ein
Buch

hinstelkt...
999

Herausgeber Al Sarrantonio reif3t im
Vorwort seiner Horror-Anthologie
das Maul ganz schon weit auf: Als
Standortbestimmung des Genres
am Ende des 20. Jahrhunderts solle
die Schwarte gefalligst als Standard-
werk in den Kanon des Genres
eingehen. Wird sie wahrscheinlich
auch, denn Sarrantonio hat ganze
Arbeit geleistet. Soll heiffen: Hat viel
telefoniert. 29 Autoren zwischen
Tradition (Stephen King), Moderne
(Joe R. Lansdale) und Zeitlosigkeit
(Joyce Carol Oates) haben sich
nicht lumpen lassen und
ausschlief3lich Unverdffentlichtes
springen lassen. 780 Seiten
zwischen Spuk und Splatter sind
dabei herausgekommen. Neil
Gaiman erzahlt von Knabensex und
Gangstertum, bei Kim Newman
haben die Zombies Ruf3land lber-
nommen, unter F. Paul Wilson
kémpfen Nonnen gegen Vampire,
und bei T. E. D. Klein lauert der
Horror in Heimwerkerzeitschriften.

Al Sarrantonio (Hg.): 999 - fast
iiberall, wo es auch die Bibel gibt

399

Horror von
Stephen King, Joyce Carol Oates,
Neil Gaiman, F. Paul Wilson,
Kim Newman u.a,

Wenn lhr in
diesem
zuviel Geld
habt...
Super-Audio-CD-
Player

Mit dem neuen Super-Audio-CD-
Format (SACD) soll sich Musik noch
besser anhdren, intensiver gar. Die
Stimmung des Konzertsaals soll laut
Herstellerangaben erlebbar werden.
Heift das, daf3 beim Spielen der
neuen Backstreet-Boys-CD plotzlich
das ganze Wohnzimmer nach dieser
unwiderstehlichen Mischung aus
Teenagerschweif3, Erdbeerkaugum-
mi, Haarspray und billigem Deodo-
rant riecht? Das wére ja wohl das
mindeste, zumal schon das preis-
glinstigste Abspielgerat (Sonys SCD-
777ES) mit 6.000 Mark zu Buche
schlagt. Man sollte sich vorerst
keine Gedanken dariiber machen,
daf® man nach Anschaffung des
Players kein Geld mebhr fiir die
dazugehdrigen Super-Audio-CDs
hat, denn da gibt's noch nicht viel.
Generell hilft es, wenn man Klassik-
Fan ist. Auf die Greatest-Hits-Box
von Napalm Death im SACD-
Format wird man noch warten
miissen.

SCD-777ES —im Fachhandel.
Oder bei Sony.

35 % des Tages verbringst Ou bei der Arbeit. 29 % verbringst Qu

im Bett. 12 % investierst Du in Waschen, Putzen und Kochen. 3 %

des Tages sitzt Qu auf dem Klo. Deine Zeit ist begrenat. Nutze Sie!

More Risk. Maore Fun. TrickStyle.

Dw@cast c fo

TRICHSTYLE ™ € B 1339 Rcclaim Entertainment, Inc
Al rights reserued. Acclaim is 3 division of Reclaim Enterfainment, Inc.
B & 81999 Acclaim Entertainment. Developed by Criterion Studios Lid
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vielleicht bald nicht mehr mit
vorgerenderten Sachen zufrie-

DreamBlaster

B Was wir mdgen
Witziges Sci-Fi-
Design mit Autofeuer
und -Reload, liegt
gut in der Hand

B Was nicht gefalit
Die Knarre ist extrem
ungenau und sorgt
tei Schartschitzen
schnell flir (ible
Frust-Momente

B Was es kostet
79,95 DM

LenkerVIC2

B Was wir mdgen
Solide verarbeitetes
Lenkrad mit Schalt-
hebel und Pedalen.
Die Halterung fir die
Beine ist innovativ

B Was nicht gefallt
Es ist ein wenig
schwergéangig; die
integrierte LED-An-
zeige Ist nur ein Gag

B Was es kostet
149,95 DM

Dreamas

B Was wir mdgen
Sauber verarheitetes
Fad mit bessers
Shoulderbuttons als
das Original

B Was nicht gefallt
Iy T - ’
jas oteu
etwas
der Ha
Keine Day
Funktionalitat

B Was es kostet
59,95 DM

Masken

| | | ur um noch einmal
A | zu zeigen, wie viele
Gesichter es in Shenmue
gibt, haben wir einfach
noch einmal ein paar der
Figuren zusammengetragen,
die dem Spieler schon in der
spielbaren Demo begegnen.
Und alle kommen mit
perfekter Berechnung der
Gesichter, bis hin zum
virtuellen Lacheln — so muf3
ein Spiel aussehen, damit es
auch sofort Spaf macht.
Wir konnen's kaum noch
erwarten...




SpielSachen

Lenker\/IC1

B Was wir mégen

B

s der groBe

interessantes

LENKEemiLy TCHRKE
B Was es kostet

109,95 DM

ie Spielbarkeit von Segas

Controllern haben wir ja schon
getestet, nun sind die ersten Controller
eines Drittherstellers auf dem Markt...
Schauen wir mal nach, wie gut die
Konkurrenz ist. Denn die gibt's jetzt
auch in Deutschland, per Gentlemen'’s

Agreement. ForcePack

Der Name: Mad Catz. Die Controller: e Wi iigec -

Joypad, Lightgun, ForcePak und 2 Race Alternative zum X

Controllers. Auferdem noch Zubehér. i i '

Der Tester: Alex Folkers. Die Ergebnisse: Gtiger Lichteffeki _
Lesen wir doch mal nach... W Was nicht gefallt

Nichts — an manchen
Geraten gitt es ein-
fach nix auszusetzen.
Hmmmmmm, und
das von uns

Was es kostet
49,85 DM
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Das sind Worms, : 7
Re-Volt, Vigilante 8, i
Chu-Chu und Soul

Calibur allemal G 12
Beim Shadow
Man macht's
Spaf3, sich zu
erschrecken

Q Warte/cit

. Was auf uns zukommt .
Weil dieses Spiel einfach nur brillant -

_ ausschaut B

Weil man sich im Weltraum O B

prigeindarf
Weil es nicht genug Spiele
gibt, in denen man wirklich
Taktik braucht

\/\/O er naChSChauen ) W Weil unsere Taxis Ielder nie

da sind, wenn man sie

was denn am liebsten e i by

Das dritte FLJBb:.;:iilspi;el. das_;
| | erste Arcade-Spiel. Besser
gespleh erd Vo et _geht’s nicht... |

Weil es immer noch Kult
ist und damit schon einen

% Gummipunkt verdient hat ) [
g . : g’
Momentan arbeiten wir noch Knuckles Wil 6sicien der wormgsr 3=
m heftigst daran, den besten Liefe- Erfolgreich in Splelg aut .dﬁ Ple;ystatlon ‘
ir di war, das nicht unter - '
01 Soul Calibur ranten fiir die deutschen, US- und : =
well alle es magen japanischen Charts zu finden. Deutschland T Blutleere litt F i Code vemn'ca
02 Shadow Man Weil das Spiel bestimmt Mehr auf Seite 100
well's duster ist mehr gekostet hat als der
03 Sormi Adventure KontaktAdresse _ganze Film zusammen
wieil Markus es |ost = B -
04 Speed Devils ) Weil dieses Spiel so aussieht, als wére es so
/el wir gerne rasen Dreamcast_ / / _ . _gut wie de!' F1|I"T'I Der SO-’Q&I JafI?Ff'S Hyan —
" wﬁlm':s ch s R . Weil es uns aller UIf schon in Verziickung
06 V'gllante 8 AuBerdem waollen wir Eure ! # ___versetzt hat. Mmmmm.. = L
vell's auch totet Charts \-'=f!ll"”‘:!['|1|i[‘.fl'._:'.l:1_ also los, \ Weil Sega schon mit der Uo Fassung von NFL
07 Chu Chu Rocket sagt uns, was |hr mogt 2K eine Meisterleistung vollbracht hat
weil man nachdenkt N, G = S S ——
08 Tee Off MW Dreamcast: ", ngl wir auf Dreamcast ein klassisches Rollen-
weil Goffen beruhigt Das Offizielle Magazin J ' g ¢ spiel brauchen! T A
09 Re-Volt Future Verlag {'_%m{H =5 \ N\
weil Markus es mag : - f -

10 Trick Style

weill Thomas es mag

"~ . _a_



Das muB nicht sein! pee«

Vo

Wir geben

Dreamcast

Euch was. Die
besten Infos,
die neuesten

Spiele, und £

... enen
Briefoffner?!
Ja, genaul!

Stark! .

Blue Natures Sangerin \
Natalie zeigt uns allen bei -y
Commander

Toy , wer
Herr im Kinderzimmer ist!

-
Ein erster Blick auf Code Veronica
und Zombie Revenge

Wir sagen,warum Shenmue
etwas Besonderes ist

-
Wer in Deadly gi-es

am hdchsten fiegt

N Alle Superhelden
kamgfen in Marvel
vs. Capcom v

Warum bel Vigilante
deér Highway branmt

Uns jetzt abonnieren!
Dann sind wir immer bei Euch

L T T T T I L R L D T T T T T T L

gunstigen DM 129,60 (Euro 66,26) — pro Heft DM 10.80 statt DM 12,80 - per Post frei Haus, Studenten-Abo DM 110,40. (Euro 56,45). Damit spare
ich 15 % gegenlber dem Kioskpreis. Aul3erdem bekomme ich dann diesen scharfen (autsch) Brief-Offner (ja, den hier auf dem Bild), der mich

n ich mochte Dreamcast: Das Offizielle Magazin abonnieren. Bitte schickt mir das Abo flr mindestens ein Jahr zum Preis von lacherlich preis-
daran erinnert, dal es auch noch andere Sachen als eMail gibt. Und mich auBerdem erinnert, wo wir im Web zu finden sind... www.dreamcastmag.com

Name, Vorname

Stral3e, Nr.

PLZ, Ort '

Datum, 1. Unterschrift
Solite sich melne Adresse Gndam,
iy erisube lch der Deutschen Post
Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (wie angekreuzt) AG, muina neue Anschrift dem

4 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung Vorion: mazuten

Geldinstitut Kontonummer Bankleitzahl|

. dien mit
2 Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung oo Al idenschaft

Widerrufsrecht: Diese Velemharur;:? kann ich innerhalb von 10 Ti bei Dreamcast: Das Offizielle Magazin, Abo-Service CSJ, Postfach 140220, 80452 Minchen, widerrufen. Die
Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bastellung, Zur Wahrung der Frist gentgt die rechizeitige Absendung des Widerruts. Ich bestatige dies durch meine
2. Unterschrift

Postfach 14 02 20 / 80452 MUnchen

Das Offizielle Magazin / Abo-Service CSJ

Datum, 2. Unterschrift CDg802

‘eh erlaube thnen, mir interessants Zeitschriftenangsbote auch telefonisch zu unterbretsn (gof. streichen)




[ﬂ ewinne, Gewinne, Und fiir die Trick Style-

Gewinne! Oh ja! Helden, die auch real mal
Wir verlosen wieder mal auf wackligen Brettern
Sachen, und diesmal Dinge, stehen wollen, gibt's die
die uns Acclaim gegeben Trick Style-Pakete, beste-
hat. Direkt aus dem Spiel hend aus Skateboard,

Re-Volt und eigentlich nicht  T-Shirt und Spiel.
wirklich in Deutschland

erhaltlich, kommt das Und das war’s. Wirklich.
Modellauto Outrage RTR. Wer was haben will, der
Kostet eine Menge im sollte uns jetzt schreiben
Geschaft, bei uns dagegen und die entsprechenden
nur eine Briefmarke! Stichworte auf Postkar-

Aber damit nicht genug! te, Brief oder
Aus Shadow Man hat sich eMail
Mike LeRoi klammheimlich setzen!
davongemacht, um als
Statue bei Euch ein neues
Zuhause zu finden.
Rettet den Mann!

Sz fhr konnt
gewinnen!

I ¥ d urz vor den Weihnachtsferien
A Y kamen sie noch rein, und wie
haben wir uns gefreut. Aber, was ist
das? Leider ist die Lightgun von Inter-
Act noch nicht dabei gewesen, aber
eine Menge Controller, ein eigenes
Rumble Pack, eine Memory Card
(aber ohne LCD Bildschirm, also
verdient’s nicht den Namen VM,
gell?). Der Tester hier: Markus
Hermannsdorfer. Seine Ergebnisse:
Hier zusammengefaf3t...

es kostet
DM




KontaktAdresse

Los, los, billger kommt man

B Dreamcast:

Future Veerlag GmbH
osenheimer Strafie 145 h

81671 Mur

ODCM@future-verlag.de

MotionPak

B Was wir mogen
: n mal

B Was nicht
gefallt

B Was es
kostet
29,95

Und gewon-
nen haben

bisher bel
uns. ..

Der Sonic
Kochloffel

1. Preis
Erik Reinhardt, Berlin

2-4 Preis

Boris Lenk, Obernburg
Sven Ludwig, Coburg
Mathias Olschenski, Hordt

Den ersten Preis kochen/stellen wir
in der nachsten Ausgabe vor, die
anderen Gerichte ebenfalls.
Auf3erdem, da |hr Euch alle soviel
Mihe gemacht habt, verlosen wir
unter allen Kéchen 10 Jahresabos
von uns. Die Gewinner werden von
uns schriftlich benachrichtigt.

Speed Devils

1. Preis
Oliver Wolff, Essen

2. Preis
Timo Schauren, Meerbusch

3. Preis
Philip Bernert, Hildesheim

4. Preis
Jan-Martin Hemmer, Malmsheim

’y B Was wir migen

Mehr Speicher be-
sutet mehr Spiel-

SPan

B Was nicht gefalit
Kein Ersatz fir das
Visual Memory. Die
Plastikabdeckung ist
echt Ubel und halt
nach kurzer Zeit

nicht mehr

B Was es kostet
2995 DM

4,90

Sony Playstation Railroad Tycoon 2 89,99
PSX-Boot-Chip (fur jap und us) i Rainbow Six 89,00
Playstation incl. Umbau 249,99 Ready o Rumble Boxing 89,99
Boot Chip 499  Sled Storm 83,99
Ghost Chip 9,99  South Park 84,99
Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99  South Park Luc Shack 86,95
Memory-Card 2 MB (30 BL.) 19,99  Spyro the Dragon 2 85,99
Memory-Card 4 MB (60 Bl.) 2499 Tarzan 81,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.) 2499  The New Tetris 82,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 29,99  Tiger Woods 2 84,99
Memory-Card 32 MB 39,99 Tomb Raider IV 89,95
RGB Kabel 799 Tunguska 79,99
RGB Audio Kabel 11,99  und viele andere Titel
Link Kabel 799
Padverldngerung 799
SONY Dual-Shock Controller 55,99  Blue Stinger 92,99
Flashfire Power Shock 32,99 Buggy Heat 89,99
Gun Universal Rocker 39,99  Cool Boarders 89,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99  Dynamite Cop 89,99
Panther Gun 39,95 Get Bass incl. Angelrute 179,99
Shock Rattle Gun 69,95 Incoming 99,99
PSX-Maus 22,99 NBA 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99  Psychic Force 84,99
Lenkrad Fanatec Speedster 189,95 Racing Simulation 2 89,95
PSX-Gehduse 4599 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
V-Box (Video to PC Converter) 169,99  SegaRally 2 109,99
PAL Booster 29,99 Sonic Adventure 89,99
RF Adapter 19,99  Soul Calibur 109,99
Power Replay 39,99  UEFA Striker 95,99
Game Buster Deluxe 99,99 Toy Commander 89,99
X-Ploder Classic 54,90 World League Soccer 84,99
X-Ploder-FX 75,99  und viele andere Titel
X-Ploder-Pro 119,99
Dexdrive FrAtEl SEGA DreamCast
Multi Tap 4990  SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 489,00
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Autobahn Raser 2 8299 Keyboard 54,99
Box Champions 2000 82,99  Racing Controller 119,90
Bundesliga Stars 2000 84,99 Vibrationspack 44,99
Dino Crisis 84,99 VMU Memory-Card 54,99
FIFA Soccer 2000 8595 RGB Scart Kabel (SEGA) 4499
Fighting Force 2 82,99 RGB Scart Audio Kabel 29,99
Final Fantasy VIII 95,90 RGB Scart Kabel 2499
Formel 1 "99 85,99 PadverlGngerung 19,99
GTA2 89,99
James Bond - Tomorrow Never Dies 85,99 RN GEET-!
Le Mans 24 89,99  N64 Grundgerat+Donkey Kong 299,99
Medal of Honor 89,99 N64 Grundgerdt (versch. Farben) 199,99
Millenium Soldier 84,95 Lenkrad inkl. Rumble Pack 129,99
Mission Impossible 89,99  Controller (versch. Farben) 69,95
Music 2000 8595 Rumble & TremorPack & 1 MBMC 39,99
Nascar 2000 85,99  und andere N64 u. Gameboy Soft- u. Hardware
NBA Live 2000 84,99
Prince Naseem Boxing 84,99
2 Memory-Card
s 8 MB (120 BI.)
=
: 24,99
= Shock Memory-Card
Rattle Gun 1 MB (15 BI.)

Fla%h’fi?e
Power Shock

32,99

9,99

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

[} O533]-99590

Fax 05331-995999
http://wwu.konsole.de
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NeuOrdnung

N Japan plant Sega fur die
ZUkuntt. .. online

ja, wir sind ja nicht bléd, sagt sich nicht
nur der Media Markt, sondern auch Sega
Japan, denn die Ankiindigung des grof3en
bosen S mit der Playstation 2 nimmt man
im Land der aufgehenden Sonne sehr
ernst. Und Angriff ist ja bekanntlich immer noch die beste
Verteidigung. Was man da zu héren bekommt? Am besten,
wir lassen Segas Vorstandsvorsitzenden Isao Okawa zu Wort
kommen: ,Ich kénnte mir schon vorstellen,
daf’ Sega irgendwann in der Zukunft
eine reine Software-Firma wird.
Besonders im Online-Bereich. Dort
ist die Zukunft, und dort werden wir
bestehen miissen.” Also Sega... eine
Internetfirma?! Hat ja auch schon

ExtraPackung

Der Zip Drive soll im ’
Netz Vorteile bringen

Analysten an den Borsen ist es klar:
Internet ist cool, da will man immer

y

ALV

ver zu werden, teilen sich Segas
beriihmte R& D-Abteilungen in zehn

verschiedene Unternehmen auf. Und die
Abteilung flir Automatenspiele wird eben-
falls eigenstandig werden. Vier der neuen

SchluBBAkkord

Ziel
was nach Redaktionsschlu3 kam

utsch, kann man da ja

' A nur sagen, bei dem

=m \ neuen Spiel, das da
heifen wird Berserk. Worum'’s
gehen soll ist in der Kurzfassung
ein typisches Hau- und Schlag
Abenteuer mit leichten Rollen-
spielziigen. Also, irgendwann im
Mittelalter, da gab's ein Kénigreich
usw. Die ersten Screenshots, die
wir bekamen, die sahen so aus, als
hatte sich ein entfernter Verwand-
ter von Soul Calibur auf den Weg
gemacht. Warten wir’s ab.

in weiterer Klassiker ist
I q bei uns eingetroffen, und

zwar die (leider japani-
sche) Umsetzung von Segas
Automatenhit Virtua On. Die
bekam in Japan sofort die Hochst-
wertung, 39 von 40 moglichen
Punkten. Da haben wir uns natiir-
lich auch hingesetzt und mal
geschaut, wie es sich denn spielen
l&Rt. Leider hatten wir den speziell
fiir dieses eine Spiel entwickelten
Controller noch nicht bekommen
(siehe Seite 72). Und das machte

Blutig wird’s bei Berserk zu gehen

86 o 00/

TN _|l:-'.lDﬁS°"ﬁZieM1

bei Amazon.com geklappt, und fiir die

sein Geld investieren. Um noch attrakti-

o \, foy ..
OnlineMacht ¥
Da¥ will Sega-Chef
Ispo Okawa werden

h : gé-l' 4
it SNK arbei A

Wo wir noch kurz auf das eingehen, Virta On e dos MR ez

das Spielen selbst ein wenig
miihselig. Denn Virtua On braucht
diesen Controller. Kein Scherz. Der
Mech 3Rt sich nur duferst wider-
willig steuern, sollte man nicht
den Vorteil des doppelten Steuer-
kniippels haben. Kein Wunder also,
daf® Sega einen entwickelt hat.
Dennoch ~ die grafische Umset-
zung ist fantastisch, so haben sich
alle Fanatiker das seit der Erfin-
dung von Astro Boy und Battletech
gewiinscht. Zumindest unser Chef,
der selbst irgendwie ein Mech ist.
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men will Sega insgesamt 1,8 Milliarden Mark in die Kassen
bringen: Geld, das im Kampf gegen Sony benétigt wird.
Diese neuen, noch unbenannten Firmen sollen Dreamcasts
e-business und Online-Gaming verwalten und ausbauen.
Das soll ndmlich riesig werden, und Dreamcast/Naomi zu
einem Breitbandnetz verschmelzen. Oh-hoh. So will man
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ZeitFaktor

Auch wenn man nichts
macht, geht das Spiel
weiter. An einem vorbei in
diesem Fall, aber auch das
ist etwas, das es bisher in

Computerspielen nur
héchst selten gegeben hat




WehenSummler

=s kommt, es kommt nicht. . .
es kommt: Das Spiel, auf das
jeder gewartet hat: Shenmue

umindest in Japan. In Europa Reisebegleiter
missen wir noch warten, denn Thomas Gerhardt
auf Anfrage kommt von Sega

verstandlicherweise die

Antwort: ,Es kommt, wenn'’s

fertig ist.” Gut, schlief3lich ist das Spiel so

komplex und so grof3, da dauert eine

Lokalisierung schon mal etwas langer. Und seien

wir ehrlich, besser man wartet ein wenig und

bekommt ein Spiel, das auch in der PAL-Version

tberzeugt, als etwas, das schnell und schlampig

konvertiert wurde, oder?

Inzwischen hatte wir die Gelegenheit, die
allererste spielbare Demo von Shenmue einmal
etwas genauer anzuschauen und — mit Hilfe
eines Ubersetzers — auch verniinftig zu spielen.
Okay, wir haben versucht, es zu spielen. Aber wir
geben auch zu, daf3 wir in den ersten Sekunden
(Minuten, Stunden...) nicht viel mehr zustande
bekommen haben, als mit offenem Mund vor
dem Bildschirm zu hangen und uns zu fragen:
Wie haben die das geschafft?

Das Ziel der Demo ist einfach: Innerhalb
von sieben Stunden Spielzeit gilt es, niemand
Geringeren als den Sega-Chef Irimajiri zu finden.
Die Mittel dazu? Die Fahigkeit, mit jeder einzel-
nen Computer-Figur zu sprechen. Wie gesagt, es
ist nicht wirklich ein Spiel, sondern viel eher eine
Machtdemonstration. Denn hier zeigt sich, wie
fein die Spielefiguren entwickelt worden sind.
Das fangt schon beim Intro an. Jede der vier ’
Hauptfiguren a3t sich anwahlen, um dann

a:l DasOffizielleMagazin /200 89




WeltenSummler

einen kleinen Monolog zu halten.
Nichts Besonderes, sagt man sich.

Schlief3lich gab's sowas sogar schon bei
Soul Fighter, wenn auch in furchtbarer Qualitat.
Nicht so hier. Schaut man sich beispielsweise
Ryo an, unseren Helden, wahrend er spricht, so
la3t sich die Kamera frei um ihn herum
bewegen, heranzoomen, gleichzeitig kann man
den Lichteinfall andern.

Schein... oder nicht Schein

Und das alles nur, um zu bewiesen, daf3 hier
wirklich die Figur in Echtzeit berechnet wird. Wie
gesagt, wer sich das ohne heruntergefallene

Augenfarbe

Kinnlade ansehen kann, der schaut sich
Computergrafik sonst hochstens in George-
Lucas-Filmen an.

Aus dem Staunen kommt man auch
wahrend der spielbaren Demo nicht heraus. Die
Figuren laufen flussig, die Haare wehen noch
schoner im Wind als bei Soul Calibur, selbst die
Zahne wurden gerendert. Aber das ist noch nicht
alles. Bei weitem nicht. Etwas, das fiir das Spiel
schon seit langem angekiindigt war, der
Zeitfaktor, der schimmert hier schon mal durch.
Keine Lust, das Abenteuer zu spielen? Kein
Problem. Einfach an einer Straf3enecke stehen-
bleiben und dann schauen, wie sich die
Umgebung verdndert. Die anderen Leute auf der

beginnt.;.

Wenn man will, kann man

Eine der vier Hauptfiguren,
die man sich in einem Menii  wahrend die Figur spricht

anschauen kann, und zwar
in Echtzeit berechnet. Das
bedeutet vollkommene
Bewegungsfreiheit. Ja, das
sind alles Screenshots...

frei mit der Kamera um sie
herum fahren, wahrend der
Hintergrund bleibt.
AufRerdem kann man die
Lichtverhaltnisse andern...

Di'éﬁlﬂ;m'pferin‘ der Demo
sind Filme:.. wir heffen auf
ein Free Fight System

__

Can’t beat

Wie man Product
Placement richtig
betreibt, auch das zeigt
man in diesem Spiel...

the real

Der Held ist durstig.
Und was gibt’s besseres
als einen Coca-Cola-
Automaten...

thing...

Kurz eine der Miinzen
genommen und reinge-
steckt, dann kommt der
braune Saft...

Coca-Cola

Und dann kann man
sich alles kaufen, was
das Herz begehrt: Cola,
Fanta, Sprite...

Sie bewegt weiterhin die
Lippen, blinzelt mit den
Augen und das Haar kommt
auch immer wieder ins
Gesicht. Sieht also beinahe
so aus wie bei der Werbung
fiir 3-Wetter-Taft...

-« Naher...

So nahe kann man an jede
Figur zoomen, und wie man
sieht, gibt's sogar hier noch
Echtzeit-Spiegelungen in
den Pupillen, oder man
kann jeden einzelnen Zahn
erkennen...

2 solange es von dé?ﬂca- L
gobla-Company kommt ‘ HELP. &

A :-1.\
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Offener Mund:
Eine normale
Reaktion auf
Shenmue...

Straf3e gehen weiterhin ihren Geschéften nach,
es wird Abend, es wird Nacht. Unglaublich, denn
hier hat man als Spieler zum ersten Mal das
Gefuihl, man wiirde in eine wirkliche Welt hinab-
tauchen, die es so in einem Action-Adventure
noch nicht gegeben hat.

Da gibt’s eigentlich kaum etwas zu meckern.
Aber wir tun's trotzdem. Das einzige, was
niemandem hier in der Redaktion gefallen hat,
war das Kampfsystem. Das lauft ndmlich so ab:
Bbse Buben kommen auf einen zu. Ein paar bose
Worte, ein paar Bildschnitte und die
Aufforderung, mal kurz einen Knopf zu driicken.
Zu schnell, zu langsam, und man landet im
Krankenhaus. Das spielte sich doch arg wie
Dragon’s Lair. Allerdings haben wir auch eine
andere Demo gesehen, in der das vielbeschwore-
ne Free Fighting zum Einsatz kam, also eine
etwas abgespeckte Variante des Virtua Fighter-
Kampfsystems. Vielleicht ohne die Hunderte von
maglichen Kombinationen, die Entwickler Yu
Suzuki in
seine

Kampfspiele gesteckt hat, aber immerhin mit
Kick, Guard, Punch und Evade. Da wiirde das
Kampfen mit Sicherheit mehr Spafd machen.

Spafd machen hier aber vor allem auch die
Kleinigkeiten. So unter anderem die asiatische
Spielhalle, in der man in der Demo schon einmal
Darts spielen darf, um sich mit ein wenig
Kleingeld zu versorgen. In der endgiiltigen
Fassung soll man in den Spielhallen allerdings
auch Segas Spieleklassiker wie Afterburner spie-
len kénnen, die 1:1 in Shenmue aufgenommen
wurden. Und noch immer halt sich hartnackig
das Gerlcht, daf man sogar alte Saturn-Spiele
hier integriert hat. Halten wir personlich aber fiir
nicht ganz glaubwiirdig. Warum? Zum einen
spielt die Handlung im Jahr 1985, und da war
noch nichts vom Saturn zu sehen, zum anderen
sind die Saturn-Spiele samt Emulator ein wenig
zu umfangreich, um hier reinzupassen, auch
wenn die endgiiltige Fassung von Shenmue mit
vier GD-ROMS riesig ist.

Fir die Merchandising-Freunde unter uns
gibt's auch was. Und zwar die Moglichkeit,
perfektes Product Placement unterzubringen. In
der Demo das Beispiel. Wer Durst hat, geht zum
Automaten, um sich eine Limo zu ziehen. Nur
daf? es ausschlieflich Coca Cola zu trinken gibt.
Was da wohl die Pepsi-Liebhaber denken
werden? Mal schauen, was Sega denn im endgiil-
tigen Spiel alles bewerben wird...

Mehr sagen zu kénnen, das @
hoffen wir in der nachsten

Ausgabe. Bis dann.... Dreamcast

Nun gut, der spielbare Level ist
vielleicht nicht der grof3te, aber
mit soviel Leuten bepackt...

WehtenSummler

Katzendammer

Etwas typisch Japanisches gibt’s in Shenmue
natiirlich auch, und zwar ein neues Virtual Pet.
Und da hatten wir gedacht, der ganze Arger
ware mit Chaos aus Sonic Adventure ausge-
standen gewesen. Nein, hier geht's noch einen
Schritt weiter. Wer sich in Shenmue durchbeifit,
der kann an einer Stelle ein kleines,
herrenloses Katzchen finden und die-
sem dann ein neues Heim im VM
geben. Aber wenn die Mieze einmal da
drinnen steckt, dann will sie gefiittert,
gestreichelt und geliebt werden. Ganz
so wie eine richtige Katze. Wer's nicht
macht, dem kann's sogar passieren,
daf} ihm der kleine Wollkn&uel unter
der Hand wegstirbt. Und das wollen
wir doch nicht.

zum Adventure sonst ;
beitragt... L

Anmache SUNAL N
Auch wenn die Schine !fi:“_‘

1



P Erst lesten — dann sparen!

Holl Euch ein Gralisheft der Power Play

Einfach Coupon ausfiillen und absenden.

jeden Monat genieRen wollt, braucht lhr nichts weiter zu tun.

ich méchte 1 Gratisheft vorab testen. Wenn Sie innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der Gratisausgabe
nichts von mir héren, erhalte ich Power Play jeden Monat per Post frei Haus mit ca. 15 % Preisvorteil
(pro Heft nur DM 6,70

anstatt DM 7,90 - Jahresabopreis DM 80,40 (E 41,11), Studentenpreis DM 68,40 (E 34,97)

Ich kann jederzeit kiindigen. Geld fiir bezahlte aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Name, Vorname
StraRe, Nr.
PLZ, Ort

Datum, 1.Unterschrift

Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift an den Verlag weiterzugeben

Widerrufsgarantie: Die Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen bei Power Play, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Minchen widerrufen. Die
Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
Ich bestatige dies durch meine 2. Unterschrift

Datum, 2. Unterschrift:
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Messia
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Die Zukunft Der Trend TZFsl Das Projekt

Eirnes der gewaltig
enpart bleibt und wel-  Grafik und tesmarien- L n Vorhaben von
che Wunder der Welt  tierter Action wird um < i Mol s

Kommen Ewoiva verwohnen

Wenn Euch die Power Play gefallt, und lhr den Luxus der Frei Haus Lieferung

lhr erhaltet dann Power Play jeden Monat zum giinstigen Abovorzugspreis.

Bitte ausgefiillten
Coupon senden an:

POWER PLAY
Aboservice CS)
Postfach 14 02 20
80452 Miinchen

oder unter Tel: 089/20959138
unter Fax: 089/200281-22
oder Mail: future@csj.de
bestellen

LT

sststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
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Widerrufsgarantie: Die Vereinb
Widerrufsfrist beginnt 3 Tage
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Die Zombies
kommen! Wieder
1 04 bl iz und wieder! Igitt!

Ja, geht es denn
schon wieder los?
Spiele mit Ekelfaktor

Arcadia
Ein Pirat, eine Reise, ein Rollenspiel

Chu Chu Rocket

Rettet die Maduse! Rettet die Mause!

Tee Off

Golf auf japanisch

Phantasy Star Online
Wo geht’s hier zum Internet?!

Resident Evil:
Code Veronica

Die echte Fortsetzung! Entdeckt von
Hans Beimer!

104 Zombie Revenge

Zombies! Schrotflinten! Oh Mann!

NFL 2K

... oder vielleicht doch lieber Schach?!

108 Crazy Taxi

smiind nie da, wenn man sie braucht

106

\,

l .y 110 Virtua Striker
P Die einzige Art, Fu[3ball zu spielen
1 08 . 112 Vorfreude

Tax|| Taaaax” Nun Die Alpha von MSR! Evolution 2! Die
| ! _ . _ , : |
komm schon! — demmgten Autcfah@ der Welt! Und
: . - ph0chiieles mehr. Spiele, von denen
bisher nurS¢reenshots existieren!
S b Ny

Y o . -,

Nur
bei uns
Auf welche
. Spiele wir
~ " warten




Sonnenuntergang
Wenn auch noch nicht viel iiber die
Story bekannt ist —~ romantische

Sonnenunterginge sind mit dabei

Kurzf-assung

B Titel: Fternal
Arcadia

B Hersteller: Sega

B Genre: Rolenspiel

W Spieler: 1

® Extras: noch nicht
bekannt

B Erscheint: noch
nicht bekannt

B Preis: noch nicht
bekannt

94 o iar'00/ Drcarry

Segas erstes Dreamcast-Rollenspiel
drenht sich um Inseln und Piraten.
Allerdings handelt es sich um fliegen-
de Inseln und Luft-Piraten...

Hellseher Alexander Folkers

obald sich die erste

Begeisterungswelle um

eine neue Konsole legt

und die Spieler sich an

den grafischen Finessen
neuer Priigel- und Rennspiele sattgesehen
haben, sind es eher die leisen Téne und
die Spieltiefe von Rollenspielen, die das
Interesse an einem System aufrechterhal-
ten. Was Final Fantasy VIl und Vill, Wild
Arms und Vandal Hearts fiir die Playsta-
tion oder Secret of Mana fiir das alte

- DasOffizielleMagazin

SuperNES getan haben, ware mit kaum
einem anderen Genre moglich gewesen.
Die klassischen Unterhaltungselemente
«Charakter” und ,Geschichte" sind es, die
den Spieler auf Dauer an eine Konsole
fesseln — an hiibschen Grafikeffekten hat
man sich einfach irgendwann weidlich
sattgesehen. Die bald in Japan erschei-
nende Playstation 2 mag vielleicht noch
mehr Grafikleistung haben: Falls Sega
jetzt den Grundstein einer epischen Rol-
lenspielsaga legen kann, wird dies die zu-

kiinftigen Fans nicht weiter interessieren.
So oder ahnlich kénnten die Hintergedan-
ken bei der Entwicklung von Eternal Arca-
dia sein. Das von Rieko Kodama (Phantasy
Star, Design des ersten Sonic) produzierte
Rollenspiel soll wahrhaft epische Dimen-
sionen annehmen — was in einem Umfeld
von schwebenden Inseln und Wolkenst&d-
ten auch nicht weiter schwerfallen sollte.

Das Spiel dreht sich um den ,guten”
Freibeuter Vyse, der auszieht, seine Welt
zu erforschen. Allerdings bewegt er sich
dabei mit einem fliegenden Schiff durch
ein 3D-Himmelsmeer.

RauberGeschichten

Wahrend Luftschiffe einen festen Platz in
der japanischen Mythologie einnehmen,
entspricht das zeitliche Umfeld ungefahr
der Zeit von Kolumbus. Soul Calibur und
Power Stone haben ja bereits gezeigt, daf3




Ob die wilde Romantik eines Le-
bens auf See oder leisere Tone die
Hauptrolle spielen werden, liegt
ganz in der Hand der Designer

Eines ist jetzt schon sonnenkiar:
Etemal Arcadia ist wirklich grof3
angelegt und konnte dem gesam-

Ansaitze liefem

Die Welt von Eternal Arcadia ist ein inter-
essanter Mix aus Historie und Phantasie

ten Genre ,,Rollenspiel’ vollig neue

der Piraten-Look durchaus seinen Reiz
hat. Allerdings ist bisher (iber die Story
nur bekannt, daf3 sich Vyse mit den
,bosen" Piraten seiner Welt anlegen wird;
Sega halt derzeit mit weiteren Fakten
hinter dem Berg, um niemandem die
Spannung zu rauben.

Eines ist jedoch klar: Eternal Arcadia
ist wirklich gro3 angelegt und konnte
dem gesamten Genre ,Rollenspiel” neue
Ansatze liefern. Die Designer behaupten
von sich, den Einfliissen séamtlicher bisher
dagewesener RPGs widerstanden zu

¥
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haben, wenngleich sie sie natdrlich alle
gespielt haben. Sie wollen ein neues Sys-
tem entwickeln, das alten Hasen Spaf3
bietet und gleichzeitig fiir Neulinge leicht
zu begreifen ist. Moglicherweise liegt es
daran, daf3 viele Designer aus der Ent-
wicklungsabteilung 7 von Sega ausgelie-
hen wurden — einer Abteilung, die sich
mit Simulationen, Adventures und Rollen-
spielen beschaftigt. Das bietet neue Per-
spektiven fiir das recht esoterische Genre
Rollenspiel. Das Ziel ist, Final Fantasy vom
Thron zu holen.Das Geschlecht ist bei der
Entwicklung ebenfalls ein entscheidender
Faktor: Neben Frau Kodama ist noch ein
grof3er Teil der restlichen am Spiel betei-
ligten Personen weiblich...

Erster Eindruck
Bisher haben wir nur Screen-

shots, hoffen aber auf ein klassi- @
sches Rollenspiel in ganz

grofSem Umfang.
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Sieht zwar aus wie eine

Schachbrett-Variation,

ist aber keine
S

Ein einfaches Spielprinzip:
Einfach die Mause ins Loch
schicken...

Reiz aus. Bei unserer japanischen Version
saf3en wir stundenlang vor einem ruhigen

= Das erfolgreichste Spiel Japans ist

L nicht Resident Evi, esistauch nicht  Seomidiiain’”
# ?G;E:E:{:le Zomb/e R@V@ﬂge’ ObWOh| Mman daS wir unsere Mause in Sicherheit gebracht.
.,a meinen konnte, nein, es ist. ..

Hellseher Thomas Gerhardt Noch mehr Spafs macht’s, wenn man mit
bis zu vier Spielern versucht, seine Mause

danach mit Riesenaufwand den bertihm-

enau, dieses Spiel hier,
mit Grafiken, die ausse-
hen, als hatte man das
ganze auch vom Mega-
- drive runterholen
kénnen. 2D, von oben, oh Mann. Der erste
Eindruck. Was soll das Spiel denn auf
Dreamcast? Und was bitte haben die Ent-
wickler vom Sonic Team getrunken, um
ein Spiel wie Chu Chu Rocket zu program-
mieren? Nach dem Riesenerfolg von
Sonic ist das beinahe so, als ob man

VDreamcast DasOffizielleMagazin

ten Zaalschen usbekischen Experimental-
film machen méchte. Worum es geht?
Einfach darum, eine kleine Bande von
Mausen mit einer begrenzten Anzahl von
Pfeilen in Raketen zu verfrachten. Ein Pfeil
= ein Befehl. Man hat nur eine begrenzte
Anzahl von Befehlen zur Verfligung, und
zumeist mufd man noch darauf achten,
daf® man nicht in den Weg der typisch
bosen Katzen gerat. Das klingt nach
Lemmings, aber genau das macht den

als erster zu retten. Da wird aus dem Spiel
sehr schnell das reinste Chaos. Internetfa-
hig ist die japanische Version auch, und
das soll sie auch sein, wenn sie nach
Europa kommt. Das &3t allerdings noch
etwas auf sich warten. Chu-Chu Rocket
soll im 2. Quartal Europa erobern.

Erster Eindruck

Vielleicht ist Shenmue das
realistischste Spiel des Jahres,
Chu Chu Rocket ist aber einfach

nur schén.Und deshalb
warten wir jetzt schon drauf. DreamcaSt
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Kurzfassung

W Titel: Tee Off
B Hersteller:
Acclaim

W Genre: Sportspie
B Spieler: 1
W Extras: kenne

B Erscheint: Januar
W Preis: um 100 DM

(=

Abschiag

Eine Konsole hat es dann
geschafft, wenn's ein

Golfspiel gibt...

Bernhard Langer im knallounten
Geisha-Kimono und mit grol3en
Kulleraugen” Ja, das gibt's, und das
nennt sich dann Tee Off

Hellseher Markus Hermannsdorfer

unf Kurse in Afrika,
Amerika, Australien,
Japan und Schottland
werden in Tee Off von
kindlich-harmlos ausse-

henden Individuen mit Golfschlagern
maltratiert, zumindest so lange, bis der
Spieler den Bogen endlich raus hat. Doch
keine Angst, Golfen ist hier leicht erlern-
bar, und nach spatestens fiinf Spielminu-

ten hat jeder die notige Platzreife erreicht.

Ganz in der Tradition von Konsolen-

Spielen wurde die Bedienung hier wohl-
tuend einfach gehalten.

Realitit? Nein, danke

Das geht natirlich auf Kosten der Reali-
tatsnahe. Wer auf eine perfekte Golf-
Simulation im Stil von Links wartet, wird
sich wohl weiter gedulden mtissen, denn
das ist Tee Off mit Sicherheit nicht. Trotz-
dem hat das Spiel seine Qualitdten. Die
putzigen Manga-Mannchen diirfen sich

durch eine perfekt gerenderte 3-D-Land-
schaft trollen, Wind und Wetter werden
berticksichtigt. Zusatzlich kénnen ver-
schiedene Golfschlager-Sets und Spiel-
Modi ausgewahlt werden.

Die BPJS braucht sich keine Sorgen
um die Brutalitat des Spieles zu machen,
es ist aufgrund des hohen Suchtfaktors
wohl eher ein Fall fir die Drogenfahn-
dung.Wer auf Simulations-Charakter
verzichten kann und sich nicht an Akteu-
ren stort, die vermutlich der Phantasie |
eines padophilen Samurais entsprungen
sind, sollte sich Tee Off auf jeden Fall
ansehen. Uns hat dieses Spiel jedenfalls
prachtig unterhalten. Ist wie Sega Bass
Fishing und macht irgendwie voll Spaf3.

fassung, die wir hatten. Also, @

reinschieben und Mannekes
machen. D@Q! UcaSt

Erster Eindruck
Tee Off wirkt technisch ausge-
reift. Selbst in der Preview-

" DasOffizielleMagazin / = =00 97



LR Endlich verlal3t das Konsolen-Rollen-
spiel die Enge des heimischen VWohn-
zimmers: Die Online-Odyssee des
Sonic Team macht den Vorreiter!

B Titel: Phantasy
Star Online

B Hersteller: Sega

B Genre: Online
Rollenspiel

B Spieler: 1 bis 4

B Extras:
Internetfanig

B Erscheint: noch
nicht bekannt

B Preis: noch nicht
bekannt

98 Januaro

Hellseher Alexander Folkers

ie Rollenspiel-Reihe

Phantasy Star hat seit
. 1988 unter RPG-Fanati-

kern fast den gleichen

Stellenwert wie Squares
Final Fantasy-Saga. Nach Mega Drive und
Saturn wird nun auch Dreamcast mit
einem Phantasy Star begliickt.

Bisher fehlte der Internet-Fahigkeit
des Dreamcast noch der richtige Ziind-
funke — dieser konnte durch das aus
Japan stammende Online-Rollenspiel

ot Dasomz'e“' eh Hmaﬂ.n

geliefert werden (falls Sega die Probleme
des Dreamcast-Netzwerks in den Griff
bekommt). Auf die Dauer sind ja auch 2-
Spieler-Modi (wie sie Sega Rally 2 bieten
sollte) fiir die sechs Milliarden Spieler
nicht ausreichend, die Dreamcast laut
Werbebotschaft erreichen kénnte. Sollte
alles klappen, dirften die japanischen
Rollenspiel-Fans den Markt aufrollen,
Amerika mit erfassen und — wenn auch
nur mit einer gehorigen Portion Glick —
das gute alte Europa mitbewegen.

EchsenWesen

Wie es sich gehort, treiben
auch in Phantasy Star Online
Drachen ihr Unwesen

-
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Allerdings werden nicht — wie bei PC-
Titeln wie Ultima Online, EverQuest —
Tausende von Spielern gleichzeitig in einer
Welt ,leben”, sondern in Vierergruppen
auf Abenteuersuche gehen. Das klingt
neben der grofen PC-Konkurrenz viel-
leicht etwas enttauschend und erinnert
an Spiele wie Diablo oder Secret of Mana,
man sollte jedoch nicht tibersehen, daf3
schlieflich irgendwo ein Anfang gemacht
werden mufR.

Sega hat einen Trailer zum Spiel
veroffentlicht, der deutlich auf die Mehr-
spieler-Fahigkeit hinweist: ,Du bist nicht
der einzige Held." Leider ist nicht viel von
der Spielwelt zu sehen, die das Sonic
Team auf den Bildschirm zaubern wird.
Interessanterweise wird am Schluf® zwar
verkiindet, daf3 das Spiel im Jahr 2000
,ans Netz" geht, allerdings sucht man
weit und breit vergeblich nach dem
Hinweis ,auf Dreamcast"...




Wir haben von Phantasy Star On-
line bisher nur Screenshots, aber
die sind bereits sehr eindrucksvoll

Sega wiirde gut daran tun,
Phantasy Star Online etwas kom-
plexer zu gestalten als ein ganz
gewohnliches, herkommiliches
Konsolen-Rollenspiel

FragWiirdig
Hoffentlich wissen wir bald mehr iiber
das erste grof3e Dreamcast-RPG

Aller Wahrscheinlichkeit nach werden
Tastatur und Joypad gleichermaf3en bean-
sprucht werden — neben der Herumren-
nerei will man sich ja auch mit seinen
Mitspielern unterhalten. Sega wiirde gut
daran tun, Phantasy Star Online etwas
interessanter und komplexer zu gestalten
als ein gewohnliches, herkdmmliches
Konsolen-Rollenspiel. Sollte das nicht der
Fall sein, kdnnte die nachste Spitzenposi-
tion wieder von Squaresoft belegt werden
— aber nicht auf Dreamcast. Das wiirde
fiir die momentane Situation der Dream-

cast-Rollenspiel-Fans eine kleine Katastro-
phe darstellen — hoffen wir also das beste.

Was uns wirklich vertrauensvoll in
die Zukunft blicken &3, ist allerdings der
gute Name des Entwicklers: Das Sonic
Team ist ja nun wirklich nicht fiir schlech-
te Ideen, Phantasielosigkeit und Inspira-
tionsarmut bekannt.

Man mdéchte daher fast annehmen,
daf die Entwickler sich an Erfolgsgaran-
ten wie Rare und Squaresoft orientieren.
Wenn dem so sein sollte, diirfen wir uns
alle auf eine Menge extrem guter und
erfolgreicher Spiele freuen — von denen
Rollenspiele vielleicht nicht die Ausnah-
me, sondern eine Regel sein konnten...

Erster Eindruck

Noch ist aufBer einer Handvoll Screenshots
und einem wenig aussagekréfti-

gen Trailer noch nichts von

Phantasy Star Online zu sehen, @

aber unser Interesse ist auf
Jjeden Fall geweckt.

Dreamncast DasOffizielleMagazin/ o
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KurzF-assung

M Titel: Resident
Evil: Code Veroni

B Hersteller:
f_:;':|, COMmM

B Genre: Action
Adventure

# Spielef:_'

Vibration Pack
B Erscheint: April
B Preis: um 10X

100 Januar 00/ Drear

B Extras: VM-Spiele

MnA
JVI

VWas rochelt so spat durch Nacht uno
Wind” Es ist ein Zombie, das weil3
jedes Kind. Und die treiben jetzt auch
auf Dreamcast inr Unwesen. ..

Hellseher Hans Beimer

raumzahlen: Eine Million
verkaufte Einheiten in
der ersten Woche auf
dem japanischen Markt.
Dumm nur, daf} es sich

dabei um einen Titel fiir Sonys 32-Bit-
Konsole handelt: Resident Evil 3 ist ange-
sagt. Ob wir Euch drgern wollen? Nein,
nicht doch. Kommt doch endlich auch ein
Teil der erfolgreichen Horror-Saga fiir
unser Dreamcast. Resident Evil: Code
Veronica ist neben Shenmue die wohl

i<t DasOffizielleMagazin

wichtigste Veréffentlichung fiir unsere
Lieblingskonsole. Die blutriinstige Ge-
schichte spielt knapp drei Monate nach
den gruseligen Ereignissen in Raccoon
City: Die profitgierige Umbrella-Corpora-
tion hatte damals bei illegalen Versuchen
im hauseigenen Genlabor eine Spur zu
tief ins Reagenzglas geschaut. Die Folge:
Ein aggressiver Virus verbreitet sich
schneller als die Nachricht von Steffis
Liaison mit Mr. Agassi in der amerikani-
schen Kleinstadt. Anstatt brav den Loffel

abzugeben, marschieren just verstorbene
Einwohner lustig weiter durch die Straf3en
— mit einem ausgepragten Appetit auf
menschliches Gehirn. Doch damit nicht
genug: Die Umbrella-Forscher haben auch
noch einige Mutationen zum Leben
erweckt. Eklige Wesen, halb Frosch, halb
Mensch, bevélkern die Landschaft. Wahr-
lich kein schéner Urlaubsort. Kann Euch
aber erst mal egal sein, spielt die Ge-
schichte von Code Veronica doch abseits
der verseuchten Zombie-Hochburg.

Da Chris Redfield nach der Auseinander-
setzung mit dem fauligen Pack Richtung
Europa verschwunden ist (und offenbar
vom Erdboden verschluckt wurde, wir
wissen es nicht so genau), macht sich
seine attraktive Schwester Claire auf die
Suche nach dem geliebten Bruderherz.




Feuer frei!

Der Monsterbrut riickt lhr mit den
unterschiedlichsten Waffen auf
den fauligen Pelz. Beachtet dabei
die spektakuldren Lichteffekte - da

schief3t man gerne nochmal nach!

spDank der Hardware-Power von

Dreamcast konnen wir endlich alle
unsere Ildeen ohne irgendwelche
storenden Einschrankungen

umsetzen!

Leider hat die Gute nicht sonderlich viele
Hinweise, weshalb sie kurzerhand
beschlief3t, auf direktem Wege nach Euro-
pa zu jetten. Denn Gerlichten zufolge
wollte Chris den dortigen Gen-Labors mal
einen langeren Besuch abstatten.
Dummerweise (das ist offenbar ein
unausweichliches Videospiel-Schicksal)
geht schon bei der Anreise einiges gewal-
tig in die virtuelle Hose: Hatte unsere
Jungheldin Claire eigentlich nur auf einen
beschaulichen Ausflug spekuliert, findet
sich die Arme in einem Schreckensszena-

Shinii Mikami. Prod

rio sondergleichen wieder. Herzlich will-
kommen zu Resident Evil: Code Veronica!

Ganz richtig! Wahrend der dritte Teil fiir
Sonys Spielstation stellenweise parallel
zum zweiten Teil ablauft (Ihr watschelt
sogar wieder durch dieselben Locations,
wie langweilig), bekommen Dreamcast-
Besitzer ein echtes Sequel geboten.
Doch nicht nur in diesem Bereich
gibt's fir Sega-Fans den so dringend
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bendtigten Seelen- und Softwarebalsam.
Technisch begibt sich die Truppe von
Horror-Meister und Resident Evil-Schopfer
Shinji Mikami ebenfalls in neue, uner-
forschte Gebiete. ,Bisher hatten wir nicht
genug Hardware-Power fiir die exakte
Umsetzung unserer Vorstellungen. Dream-
cast hat genug Leistung, um Resident Evil
endlich in einer echten 3D-Welt ablaufen
zu lassen”, so der sichtlich stolze Mikami.
Wer schon mal einen Blick auf die
Vorganger geworfen hat, kennt die Proble-
matik. Vorgerenderte Hintergriinde sorg-
ten flr statische Kameraperspektiven und
vermitteln nicht unbedingt die gewiinsch-
te Dynamik. Damit soll nun ein fiir alle
Mal Schluf3 sein. Wirklich alles, was Ihr auf
Eurer beschwerlichen Tour durch die
Capcom-Geisterbahn erblickt, errechnet
die Konsole in Echtzeit. Spektakuldre
Zooms und rasante Kamerafahrten durch
distere Gange sind somit kein Problem

imcash DasOffizielleMagazin/ Jan
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Arm dran?

In diesem ganz
speziellen Fall ist
wohl eher die Hand
ab. Das tut weh!

00101



ExtraSpal

\';\'fi'rnlzben noch!

Das haben sich die Entwickler fein ausgedacht!
Mufte man bei den Vorgangern zum Gesund-

heitscheck des angenag-
,"-j_\

ten Helden umstandlich
.. 9 in ein Untermenti
] s umschalten, gibt Euch
auf Dreamcast netter-
weise das VM Auskunft
liber den Zustand des
Polygon-Protagonisten.
Im kleinen LCD-Display
kénnt lhr die Herzfre-
quenz des Helden auf
Schritt und Tritt
tiberwachen. Und in
lebensbedrohlichen

SLEEP  MODE
Situationen schnell und

4 kraftvoll in ein Biischel

Heilkrduter beiflen. Zu

Risiken und Nebenwir-

kungen...

Na, lhr wi3t schon!

102 0’00/ Dreamcast DasOffizielleMagazin

Schick!

Mit feschen
Stiefeln begibt sich
Claire mal wieder
auf Zombiejagd -
und lhr seid live
dabei. Wenn das
nichts ist...

mehr. Die Lichtspielereien lassen sich
ebenfalls endlich gebiihrend in Szene

setzen. Claire schleicht liber einen verwin-

kelten Dachboden und nur einige Locher
im baufalligen Dach helfen bei der Orien-
tierung. Hat sich da hinten nicht gerade
etwas bewegt? Vorsichtshalber er6ffnen
wir das Feuer — und staunen uber Claires

schimmerndes Antlitz im Miindungsfeuer.

Da sich auch Sega der Bedeutung des
Spiels durchaus bewuf3t ist, hat man
Capcom grof3ziigig Hilfe angeboten.
Damit das fertige Spiel trotz Echtzeit,

Fur Resident Evil-Fans ist Code
Veronica die Erfiillung aller Traume!
Endlich konnt lhr die Zombies in
Echtzeit-Kulissen meucheln -das

macht doppelt Spaf3!

The New Beetle?

Zwar auch kugelrund, aber
weniger kultig! Abknallen!

Schufwechsel und umherfliegender
Monsterbrut jederzeit schén fliissig und
ansehnlich bleibt, unterstiitzt man Mika-
mis Team mit Sega-internen Software-
Tools. Doch nicht nur die Umgebung
profitiert von der gestiegenen Rechner-
leistung. Dank hoherer Auflésung ist auch
die Schar der Untoten hiibscher, soweit
man das in diesem Zusammenhang uber-
haupt sagen kann. Bei der ersten Konfron-
tation erfreut |hr Euch an detaillierten
Texturen (die wirklich jede faulige Korper-
stelle pixelgenau auf Euren Bildschirm



2%, August

Chris hat die Stad+ verlassen, um
sich nach Europa aufzumachen.

Barry hat mir erzdhlty daf er
seine Familie nach Kanada pringt
und anschliefend Chris folgen
wirde.

Ich habe mich entschlossen, erst

einmal noch ein wenig in Raccoon

City zu bleiben, weil ich mir
sicher piny dafl das Forschungs-
zentrum in dieser Stad+ in dem
Fall eine wichtige Rolle spielt

In ungefahr einem Mona+
treffe ich mich mit den
beiden irgendwo in Europa.
Und dann peginnt mein
wirklicher Kampf!

Aus einem Tagebuck

Diese Zeilen konnt in Resid( 1t Evil 3
auf der PlayStation lesen. Farit: Erst
auf Dreamcast geht der ZomLie-
Alptraum so richtig los!

bringen) und schummriger Farbgebung.
Er6ffnet |hr trotz offenem Mund dann

endlich das Feuer, kommt postwendend
Farbe ins Spiel — und zwar rote Farbe. Viel
rote Farbe. Sehr viel sogar! Die Ausein-
andersetzungen mit den Schergen des
Bosen verlaufen jedoch nicht immer nach
derartig simplen Strickmustern.

Diese eklige Kreatur verfolgt Euch durch’s
ganze Spiel. Ein nerviger Zeitgenosse

Je weiter |hr Euch im Spiel nach vorne
tastet, desto fieser wird die Feindpalette.

EkelAttacke

Eklige, schleimtriefende Mutanten trach-
ten nach Eurem Leben, respektive nach
Eurer Leber. Was Ihr in Normalgro3e auch
auf dem sonntdglichen Waldspaziergang
trefft, kreucht in Resident Evil: Code
Veronica in hundertfacher Grof3e durch
die Korridore. Echsendhnliche Schuppen-
tiere, riesige Falter und monstrése Gift-
spinnen verstehen sich nicht als schmiik-
kendes Beiwerk, sondern bringen sich
aktiv ins Geschehen ein — meist aus
einem Hinterhalt und nur aufgrund selt-
samer Gerdusche zu enttarnen. Als wenn
das noch nicht genug ware, verfolgt Euch
durch das ganze Spiel hindurch ein
besonders fetter Brocken. Dieser vernarb-
te Bosewicht zieht sich mit seinen

Bald 2o

Dauerf-cuer

Das hat die Resident Evil-Welt noch nicht
gesehen. Da Claire die Zombiehorden langsam
aber sicher auf die Nerven gehen, legt sie sich
diesmal besonders stark ins Zeug. Mit zwei
Pistolen gleichzeitig erwidert sie die uner-
wiinschten Annédherungsversuche der fauligen
Brut. Anstatt also lange zu tiberlegen, auf
welchen Zombie Ihr zuerst ballert, wihlt |hr
diesmal den einfacheren Weg. Ihr schief3t
beide zu Brei — und das in einem Aufwasch.
Apropos Aufwasch: Wer macht hier eigentlich
hinterher wieder sauber? Also — ich jedenfalls
nicht, soviel ist mal klar!

unglaublich langen Armen-twarum @
nicht Basketballer geworden ist, tss...)
hinter Euch her. Damit fleif3ige Zombieja-
ger nicht zu schnell hinter das Geheimnis
der Umbrella-Verschwérung kommen,
verspricht Mikami einiges: ,,Es wird zehn
véllig verschiedene Umgebungen geben,
insgesamt ist das Spiel knapp doppelt so
grof3 wie der dritte Teil auf der Playsta-
tion". Das hort mari gérne — ebenso wie
die, da[3 Resident Evil: Code Veronica
gleich auf zwei GD-ROMs ausgeliefert
wird. Diese miif3t Ihr dann lustig wech-
seln, je nachdem ob |hr Euch mit Claire
oder Chris durch dunkle Gewdlbe
schleicht. Aber ist Chris nicht vom Erdbo-

den verschluckt? Hmmmm...

Dreamcast.

DAB OFFUBELLE MADAZIN

Erster Eindruck

Die Demo-Version ist noch auf
dem Weg zu uns, deshalb hier
erst mal die ersten Infos. Mehr,
sobald wir's wissen:

in der nachsten Ausgabe.

Wer hier schon
Ekelgefiihle
bekommt, spielt
lieber Pen Pen!
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B Titel: Zombie
Revenge
B Hersteller: Sega
M Genre:
Arcade Shooter
B Spieler: 1 bis 2
M Extras: Vibration
Pack, VGA

M Preis: um 100 DV

104 Jira0

B Erscheint: Februar

Die Manner von der AMS sind wieder
dal Mit noch schlechteren Dialogen
und noch mehr Waffen, um wieder
auf Zombiejagd zu gehen

Hellseher Thomas Gerhardt

a, das waren noch
Zeiten. Im Haus der
lebenden Leichen. Und
der Lightgun. Hier geht
man — ganz wie beim

Automaten gleichen Namens — in der
Perspektive von Resident Evil und Co. auf
Verbrecher- ... h, Monsterjagd. Geschich-
te? Nebensache. Oder, wie man am
Anfang erféhrt: , Zed ist fiir die Zombies
verantwortlich. Wir miissen ihm folgen,
um ihn fangen zu konnen.” Ah-hah.

a2 DasOffizielleMagazin

Das Fangen gestaltet sich aber héllisch
schwer, denn irgendwie ist auf den
Straf3en niemand mehr, der noch rotes
Blut in den Adern hatte. Zumindest in der
japanischen Version, die wir hier hatten,
nicht. Gut so. Denn wir wissen ja alle, wie
ubel Blutwurst unserem Gesetzgeber
aufstof3t. Hier also speien unsere Gegner
grunen Schleim, wenn wir sie kalt erwi-
schen. Und erwischen kénnen wir sie mit
dem ublichen Sortiment an Waffen. Pisto-
len, Maschinengewehren, Rohren, Schrot-

RiesenZecke

Fiir den dritten Endgegner
sollte man vielleicht doch
Insektenvertilger nehmen

flinten und... einem Bohrer. Ich gebe zu,
ich werde mich mit Sicherheit auch noch
in Therapie begeben, aber Zombies zu
durchbohren macht Spaf3.

Die Grafik entspricht 1:1 dem Automaten,
aber gliicklicherweise nicht nur in der
normalen Fernsehfassung, sondern auch
in VGA. Immer noch was Besonderes auf
Dreamcast, aber wir hoffen, daf3 bald
jedes Spiel diese Qualitat liefert. Die
Kamerafiihrung bleibt zumeist etwas
oberhalb der Figuren, was dem besseren
Uberblick dient, aber vielleicht nicht
unbedingt dazu fiihrt, da8 man schweif3-
nasse Hande bekommt. Hier hat man
doch manchmal das Gefiihl, irgendwo auf
der Tribline des Olympiastadions zu
sitzen. Auf der anderen Seite wiirde man
auf besagter Tribiine nicht so durchge-
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Die Zombies
sind wieder da!
Andere Grafik,
aber gleicher
Ekelfaktor

ModeSchmuck

Hey, wer wird denn bei dieser geretteten
Schonheit nicht auf die Diskette achten?

PRESS START BUTTON
FREEPLAY

RichtungsPfeile
Der Computer ist immer so nett,

und zeigt uns in Blau alles, was
wichtig ist. Auch wo wir hinlaufen

schittelt werden. Jeder Stof3, jeder Schu(3
bringt das Vibration Pack zum Schiitteln.

RettungsMission _____

Ebenfalls bei dem anderen Spiel mit den
Mannern der AMS abgeschaut sind die
Trainings- und Boss-Maglichkeiten.
Schlecht, weil nicht abgeschaut, ist die
fehlende Maglichkeit, sich durch Geisel-
rettung neue Wege freizuspielen. Hier ist
der Weg ein langer, ein linearer und
manchmal ein wenig langweiliger, wenn...
ja, wenn es nicht Zombies waren, die man
hier jagt. Wenn man die namlich durch
normale Menschen oder Monster ersetzt,
wer weif3, ob das alles noch so spaf3ig
ware. Und wie es sich fiir Zombies gehort,
lassen die sich auch wirklich schwerlich
zuriick ins Grab jagen. Nicht wirklich fair,
sowas. An einigen Stellen muf? man schon
zwei bis drei Magazine in den Untoten

entleeren, bevor er endlich den Geist
aufgibt. Auch die Bewegung und das
Zielen sind nicht ganz so gut gelungen.
Zwar schaltet sich automatisch eine Art
Kugel-Fadenkreuz ein, wenn man auf die
recycelten Monster zielt, aber manchmal
dreht man sich auch verzweifelt um die
eigene Achse, und das Fadenkreuz kommt
und kommt nicht. Zumindest nicht bevor
man die Pranke des Zombies in seinem
Nacken hat. Dumm gelaufen. Fiir den
Spieler. Dumm laufen, und zwar herum,
das tun die Zombies nicht. Auf3erdem,
wer hat denen denn erlaubt, auch Waffen
zu benutzen? Ein Zombie mit Maschinen-
gewehr? Klingt nach einem schlechten

Witz. Ist aber todlicher Ernst...

Dreamcast

Erster Eindruck

Es macht Spaf3, ja. Gebe ich zu.
Weil's Zombies sind. Wenn's
keine wéren, dann wiirde das
Spiel wahrscheinlich keinen
Kultstatus haben...

Drecreast DasOffizielleMagazin/ o 00 105
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B Titel: NFL 2K

B Hersteller:
Sega/Visual Concepts

B Genre: Sportspiel

W Spieler: 1 bis 4

B Extras: VGA-Box,
Vibration Pack

B Erscheint: Marz

B Preis: um 100 DM

.
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Aller guten Dinge sind drei. Und bel
NFL 2K stimmt das sogar. ..

Das Spiel ist eine der besten Football-
Simulationen, die es gibt

ipp, Hipp, Hurra! Einen
kraftigen Fanfarenstof3

Hellseher UIf Schneider
fur die mittlerweile drit-
te American-Football-

| . Simulation! Die maximal

1000 von American Football begeisterten
Dreamcast-Besitzer in Deutschland sind
somit nicht gerade zu beneiden, stehen
sie doch demnéchst vor der grof3en Qual
der Wahl. Naja, letztendlich dann doch
nicht, denn NFL 2K wurde von keinem
geringeren Entwicklerteam als Visual

106 o 00/ Dreamcast DasOffizielleMagazin

Concepts programmiert. Jene Sportspiel-
Spezialisten also, die jahrelang fiir die
renommierte John-Madden-Serie aus
dem Hause Electronic Arts verantwortlich
zeichneten, ehe sie von Sega — kluger-
weise — aufgekauft wurden. Bereits die
Vielzahl der Optionen verdeutlicht, daf3
Visual Concepts samtliche bisherigen
Konkurrenzprodukte mit aller Macht
uberfliigeln méchte. Neben allen gangi-
gen Spielvariationen wartet die Simula-
tion mit einer nahezu uniiberschaubaren

i

TONAY'S (3 4MFEF \

Fille an Einstellungsmdoglichkeiten auf.
Beispielsweise a[3t sich das komplizierte
Regelwerk nach Belieben konfigurieren.
Dazu gehort auch das schwere Vergehen
Neutral Zone Infraction, was immer das
auch bedeuten mag.

Menii a la carte

Wer Lust hat, darf ferner Petrus’ Rolle
tibernehmen und die Wetterverhdltnisse
bestimmen. Selbst die Temperatur ist
dabei einstellbar, was sich auf den Spiel-
verlauf spirbar auswirkt. Spielen die
Musterathleten bei Hitze, 3[3t die Kondi-
tion schneller nach, wahrend klirrende
Kalte den Atem sichtbar macht und die
Konzentration mindert. Das Spiel ist ein
kleines Meisterwerk. Egal ob Grafik,
Prasentation, Spielbarkeit oder Ausstat-
tung, NFL 2K verweist die Konkurrenz auf
die Pldtze. Ein paar Beispiele: NFL 2K spielt



Mittendrin statt
nur dabei: Das
gilt bei NFL 2K
absolut und
besonders

Faneca Injured

VersuchsKamickel
Wie bitte? Wir haben doch gesagt, daf3

das hier kein Frauenfuf3ball ist.
Aufstehen, der Herr!

So schon, so grof3 haben wir
Football noch nicht erlebt.
Hier stimmt wirklich alles

sich erfrischend einfach und ist dennoch
sehr anspruchsvoll, da es neben den Stan-
dardaktionen noch situationsabhéngige
Spezialattacken gibt, die sich Profis zunut-
ze machen konnen. Einzelne Spielziige
werden anschaulich und grof3 auf den
Rasen projiziert.

MiniStrategien

Wer will, kann sich die Spielzlige sogar
nur auf dem VM anzeigen lassen, damit
der menschliche Konkurrent nicht spickt
(eine sehr gute Idee). Beeindruckend auch
der technische Rahmen: Samtliche
Animationen sehen verbliiffend authen-
tisch aus, wobei der Gang der Spieler an
Gorillas erinnert, die tags zuvor gelernt
haben, aufrecht zu gehen. Dieser
Realismus kommt vor allem bei den
Tacklings zum Tragen: Statt wie Papier-
enten im Wind sofort umzufallen, kdmp-

fen die Kontrahenten verbissen um den
Ball. Gerade diese vielen kleinen, aber
ungemein feinen Details machen die
Klasse dieser Simulation aus.

Nun gut, das Spiel ist nattrlich fur
den amerikanischen Markt entwickelt
worden, und somit, nun ja, nicht immer
voll verstandlich fiir den Laien. Aber dieje-
nigen, die Football lieben (und das sind ja
auch hierzulande immer mehr), die soll-
ten auf jeden Fall warten und sich dann
die PAL-Version dieses Spiel kaufen. Aber
Vorsicht: Ist nichts fiir Warmduscher. Lust
bekommen? Mehr Informationen gibt's
im umfangreichen Testbericht.

Erster Eindruck

NFL 2K begeistert durch liebevolle Grafik,
exzellente Spielbarkeit und wirklich innova-
tive Extras. Hoffentlich bleibt das

auch in der PAL-Fassung erhal-

ten, damit es hier nicht zur @

Amputation des Spielspaf3es

kommt. Schaun mer mal... D:.E%E‘Cm?ﬂ
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He, Fahrer!

Gib-Stoff, Mana, ich mufR
meinen. Flieger noch kriegen -
HEL S0 war das nicht gemeint!

KurzFassung

B Titel: Crazy Taxi

W Hersteller: Sega

B Genre: Rennspiel

W Spieler: 1

W Extras: noch nicht
bekannt

M Erscheint:
Februar

M Preis: um 100 DM

ches. Hallo Taxi!

Hellseher Alexander Folkers

axifahrer haben es wirk-
lich nicht leicht. Neben
.Folgen Sie diesem
Wagen" und ,Bringen
Sie mich irgendwo hin"

horen sie oft den Spruch ,Aber ein
bi3chen dalli, ich hab's eilig". Wer sich als
Passagier so in Crazy Taxi meldet,
bekommt auch genau das, was er will:
namlich die Fahrt seines Lebens.

Wie schnell, la3t sich aber mit
alltaglichen Begriffen nicht umschreiben.

108 v 00/ e cast DasOffizielleMagazin

Nach Rallye-, Formel 1- und &hnlich
Konservativen Autorennen wird es
wirklich Zett fr etwas AuBBergewdhnli-

Sagen wir einmal so: Wenn ein dicker
Panzer auf Radern mit Diisenantrieb auf
der falschen Seite in den Feierabendver-
kehr rast, hat man ungefahr ein Gefiihl
fur dieses Spiel.

BlechSchiid

Nachdem Zeit bekanntlich Geld ist, verfii-
gen die Passagiere in Crazy Taxi Uber sehr
wenig Geduld, weshalb der geneigte
Fahrer samtliche Verkehrsregeln und

Vorsichtsmaf3nahmen tber Bord werfen
muf3, um im Dschungel der Grof3stadt zu
bestehen. Richtig viel Geld gibt's namlich
nur fir den schnellsten Service. Allerdings
geht dabei schon mal einiges zu Bruch:
Wenn der schnellste Weg zur Straf3en-
bahnhaltestelle quer durch ein Straf3en-
café fiihrt, dann muf3 man da eben durch.
Daf? dabei auch mal ein paar Stihle,
Tische und Sonnenschirme durch die
Gegend fliegen, muf3 man halt abkénnen.
Ab und an erwischt es vielleicht auch ein
Werbeschild von FILA oder ,Kentucky
Fried Chicken" — Product Placement der
etwas anderen Art.

Zum Gliick sind die Passanten samt-
lich mit extrem guten Reflexen und akro-
batischem Geschick ausgestattet: Unfall-
tote gibt es in Crazy Taxi keine. Allerdings
sieht man auch nicht, wie hoch der Scha-
den ist, den man auf seinen wilden Fahr-
ten anrichtet. Ware zumindest interessant
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AugenSchmaus

Crazy Taxi hat grafisch einiges zu
bieten: Unglaublich detaillierte
Stadte - bis hin zur Werbung

Wenn der schneliste Weg zum Ziel
durch ein StraBBencafé fuhrt, dann
muf3 man da einfach durch. Auch

rr
33‘16 L A TLE Y
gamé time |

Wenn der schnellste Weg ein Sprung von
200m ist, dann geht man halt in die Luft

wenn dabei Tische, Stiihle und
Sonnenschirme draufgehen

gewesen. Dafiir bekommt man sofort
Bonusgelder fiir rasante Uberholmandver
und Drifts ohne Kollisionen — und natiir-
lich zusatzliches Geld und Zeitboni fiir
besonders schnell durchgefiihrte Fahrten.
Gerade die Zeit ist es, die dem
Fahrer das Leben schwer macht. Schlief3-
lich liegt die Vergangenheit von Crazy Taxi
im Arcade-Bereich, und bei einem Auto-
matenspiel kommt es auf maéglichst hohe
Geldausbeute in geringer Zeit an. Neu ist
der Modus Crazy Box, in dem bestimmte
Trainings-Auftrage ausgefiihrt werden

miussen. Spatestens nach diesen einfiih-
renden Missionen sollte man sein Taxi
perfekt unter Kontrolle haben, um spater
im wilden Straf3enverkehr auch eine
Chance gegen LKW, ungeduldige Kunden
und das gnadenlose Zeitlimit zu haben.

Allerdings kommt auch ein wenig
Planung nicht zu kurz: Farbige Kreise um
die wartenden Passagiere geben an, wie
weit diese gebracht werden wollen (griin
sind lange Fahrten, gelb und orange mitt-
lere, und rote Kreise deuten auf einen
kurzen Ausflug hin). Sollte also nicht mehr
wirklich viel Zeit auf dem Konto vorhan-
den sein, ist es sinnvoller, noch einen oder
zwei kleine Auftrage auszufiihren als
einen grof3en, den man nicht mehr

abschlief3en kann.

Erster Eindruck
Superwitziges, schnelles Renn-
spiel mit viel Action. Grafisch
brillant — ein weiterer Durch-
bruch fiir Dreamcast!

Dreamcast

sich heftig §
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B Titel: \Virtua Striker
2 Vers. 2000.1

W Hersteller: Scoa
B Genre: Sportspiel
B Spieler: 1 bis 4
B Extras: VGA-Box
B Erscheint: Januar
B Preis: um 100 DM

1 10 Jaruar' OO/ Dreamcast
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Blutgratsche und stramme Waden:
Segas unkomplizierte Spielhallen-
Dribbelel animiert Sesselsportler zu
einer temporeichen FuRballfende

Hellseher UIf Schneider

wischenbilanz Cham-
pions League'99/00:
Dortmund und sein
Maskottchen Skibby
sowie die Leverkusener
Pharmazeuten scheiden nach konsequent
schlechten Leistungen bereits in der
Vorrunde aus. Wer angesichts solcher
Ful3balldebakel seine angestauten Aggres-
sionen abbauen mdchte, findet in der
Spielhallen-Umsetzung Virtua Striker 2 das
optimale Ventil. Im Gegensatz zu

‘DasOffizielleMagazin

Infogrames’ UEFA Striker wurde das
Regelwerk namlich auf das Allernétigste
zusammengestrichen, so da3 man Fuf3ball
der rustikalen Art praktizieren darf, frei
nach dem altbewahrten Motto: Wenn er
noch aufstehen kann, war es kein Foul.

Schnell am Ball

Ohne grof3eren Optionswirrwarr sucht
man sich eines von 24 Nationalteams
aus, und schon beginnt der Kampf um

LiegeMatte

{Wenn der Ball hipter der
Torlinie ist, danh kang
man mal ausruhen ?‘ﬁ e

f I) | - ___I- '-'___ __ .

(P
ihadidas ..

den ledernen Rundling. Die Steuerung ist
ebenfalls schnell erklart: Drei Tasten

sorgen flr die Aktionen Paf3, Flanke,
Schuf3 sowie eine rotverdachtige Blutgrat-
sche, wenn man nicht im Ballbesitz ist.
Andere Fuf3ballschmankerl wie akro-
batische Fallriickzieher oder elegante
Absatzkicks steuert automatisch die CPU
bei, wenn es zur jeweiligen Situation pafit.
Wer angesichts dieser simplen Handha-
bung anspruchslosen Renterfuf3ball erwar-
tet, wird schnell eines Besseren belehrt.
Virtua Striker 2 erfordert durch das
hohe Spieltempo und die ausgefuchsten
Gegner gute Reaktionen und viel Ubung,
um den Ball nicht allzu oft aus den eige-
nen Maschen fischen zu miissen. Auch an
die dynamische Kamerafithrung muf3
man sich erst einmal gewohnen, denn die
riickt den Spielern ziemlich dicht auf das
Trikot. Damit Passe nicht beim Gegner
oder im Aus landen, dient ein kleiner
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Virtua Striker 2 verlangt keine

Tastenakrobatik: Mit lediglich drei
Tasten spult der Balltreter das

gesamte Programm der hohen
FuBbalischule runter

Radarschirm als Orientierungshilfe.

Sicher eine nette Idee, doch wer bitte
schén hat im Eifer des Gefechts noch die
notige Ruhe, um im Gewusel aus schwar-
zen und weif3en Flecken (die symbolisie-
ren hier namlich die Spieler) den Uber-
blick zu behalten?

Da sich die teilnehmenden Akteure
auf dem Rasen jedoch pflichtbewuf3t an
die wenigen zur Auswahl stehenden takti-
schen Marschrouten halten, klappt das
geflihlsmapige Zuspiel mit der Zeit
immer besser, und siehe da: Virtua Striker

2 macht nach anfanglichem Fuf3ballfrust
sogar richtig Spaf3.

Das grof3e Plus der gewagten Kamerafiih-
rung zeigt sich in der Grafik. Kein anderes
Fulballspiel bietet derzeit eine bessere
Optik. Alle Polygon-Fuf3baller wurden
aufwendig modelliert und mit authenti-
schen Oberflachentexturen iberzogen.
Realismus auch bei der virtuellen Ballbe-
handlung: Egal ob dynamische Volley-

schisse, Littbarski-Dribblings oder thea-
tralisches Winden vor Schmerzen, samitli-
che Animationen wurden durch das
bewahrte Motion-Capture-Verfahren sehr
real in Szene gesetzt.

Bei den deutschen Ballkiinstlern
hatten die detailverliebten Grafiker aller-
dings offensichtlich ein falsches Bild vor
Augen. Nichts gegen blonde Germanen,
aber (iber die antiquierte Mittelscheitel-
Frisur a la Skibbe wiirde ich dann doch
gerne mal ein Wortchen mit den
Programmierern reden. Im Soundbereich
lagen die Japaner ebenfalls etwas dane-
ben. Die feierliche Fanfarenmusik paf3t
eher zu einem Rollenspiel, und das Tor-
Gekrachze klingt so, als wiirde jemand
dem Kommentator in den Schritt greifen.

Erster Eindruck

Das hohe Tempo und der schnér-

keﬂoje Spiefvzrfauf brgachen den

Reiz dieser unkomplizierten

Dribbelei aus. P Dm
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Vortcude

Moment mal, solite da nicht
eigentlich nur Evolution
stehen”?

och, doch, stimmt schon, denn
| .] wahrend Ubi Soft mit Hochdruck
die PAL-Version (mit 60Hz-Option)
konvertiert, kommen Mag Launcher,
Linear Cannon und der Rest der Crew in
Japan erneut auf den Bildschirm. Und das
schon im Friihjahr. Helden gehen halt
gerne in Serie, nicht wahr?

Hersteller: Sega/Sting

RiickBlende

Schalten Sie wieder ein, wenn Sie
wissen wollen, wie's weitergeht

l*"‘ "
s 7 af"mlozo

Da wird doch wieder je-
mand zur Ader gelassen. ..

[.1 kay, seien wir ehrlich. Das erste

4 Fighting Force war furchtbar. Wer
sich nicht daran erinnert — ist auch okay,
man braucht das nicht unbedingt zu
wissen. Warum man allerdings Fighting
Force 2 eine Chance geben sollte? Weil
die Entwickler von Core anscheinend sehr,
sehr lange auf der Playstation Metal Gear
Solid gespielt haben. Und die Erfahrung,
zusammen mit den eigenen Erfahrungen
bei Titeln wie Tomb Raider, kommt jetzt
zusammen in 22 Levels, in denen man
sich durchschlagen muf3... wir haben's
noch nicht spielen kénnen, wollen aber.

KnallErbse

Hier wird scharf geschos-
sen... und hoffentlich
besser als beim ersten Teil

Hersteller: Eidos/Core Design
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Vor-cude

i Deadly Pursuit

Wie's sich fiir schlechtes Die Stral3en sicher machen

Fernsehen gehort... auf

den Schrott damit Ist unser Ziel. ..

L ' J nd wieder ein Spiel mit einem

langen Namen. Heif3t namlich
eigentlich: The World’s Most Dangerous
Police Chases... Und dieser Name hort
sich doch an, als ob man mal kurz bei RTL
2 reinschaut. Die dimmsten Autofahrer
der Welt... Was man machen soll? Sich
ans Steuer eines Streifenwagens setzen
und in 75 Missionen den bdsen Buben
hinterherfahren. Hort sich an wie Driver,
blo[3 verkehrt rum...

Hersteller: Fox/ Teeny Weeny

Gier, Lechz. Geifer, Ja,
Beavis, das ist das Spiel...

| \ | un, was kann man zu diesem Spiel
A | sagen? Die Figuren sind wunder-
schon, und das sogar ganz echt, es ist
urspriinglich ein Automatenspiel, und es
geht darum, Leute zu verhauen. Nur, daf8
diese Leute hier im Zweifelsfall sehr
knapp bekleidete Damen sind, bei denen A
man sogar einstellen kann, ob ihr Busen AP Kraﬂ:Pakgt

wippen soll (seltsam...). Okay, es ist f:g’ :::t::rtg:;rﬁ:;;?ﬁ:;: gt
schweinisch. Geben wir zu. Macht aber '
dennoch Spaf3.

Hersteller: Tecmo



Vor-cude

AutoMobil
MSR konnte der Fun Racer fiir
dieses Jahrtausend werden...

LA TiME

38.398

Ausflug ins Griine? Nicht
hier und heute, wir bleiben
N der Stadt

= ] isher gab’s nicht mehr von diesem
| Spiel als eine sogenannte Rolling
Demo, also viel Bild, wenig Spiel, aber
Sega hat uns mal die Alpha-Version spie-
len lassen. Wau! Dieses Spiel, wenn es
denn fertig wird, halt das, was andere nur
versprechen! Brillantes Rendering der
Fahrzeuge und der Umgebungen von
Tokio, San Francisco und London, und das
Straf3enrennen wird echt mit Radiomusik
berieselt, inklusive Werbung. Wir wiinsch-
ten allerdings, man héatte auch Miinchen
aufgenommen...

Hersteller: Sega/Bizarre Creations

Sega GT

Und noch ein Spiel
gegen Gran Turismo. . .

ie Entwickler in England
I .] werkeln an MSR; in Japan
bastelt man aber ebenfalls, und zwar
an der direkten Konkurrenz zu Sonys Gran
Turismo. Uber das Projekt ist noch nicht
wirklich viel bekannt, auf3er daf3 es wahr-
scheinlich nicht von einem Sega-eigenen
Entwicklerteam hergestellt wird. Nur die
ersten Screenshots, die gibt's schon. Man
hat schon mal die japanische GT-Lizenz,
und das bedeutet mindestens 100
verschiedene Wagen. Auerdem soll das
Spiel online-fahig werden... und das wére
dann der Himmel auf Erden.

Hersteller: Sega
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RennFieber

Links um die Ecke, rechts
um die Ecke...




Vor-cude

Street Fighter 1 W Impact

Nachschlag gefallig?
Keine Bange, halben wir

as waren wir ohne Street Fighter?

\ A | Capcom ist gerade dabei, den
97,5ten Teil in Japan fertigzustellen, dies-
mal unter dem Titel W/mpact. Wiederum
nur in 2D, was Markus drgern wird, aber
dennoch eines der Spiele, das wirklich
den Titel Kult verdient. Warum?
Weil es auf3er Le Cheffe noch so
viele andere Wahnsinnige gibt, die
immer noch in 2D priigeln wollen...

Hersteller: Capcom

HalsSchmuck

Fiirs Frithjahr empfehlen wir
einen nackten Kampfer...

Giga Wings

Die Wahrhelt ist irgendwo
da drauBen, und zwar in 2D

r. b dieses Spiel, in Japan schon

A" 4 erschienen, nach Deutschland
kommt? Irgendwie mag man bei Capcom
2D. Und das zeigt sich auch bei diesem
Arcade-Shooter. Von oben schaut man, ob
sein Raumschiff gegen die anfliegenden
Alien-Horden auch ankommt. Gespielt
haben wir's (die japanische Version), und
wie (iblich verfallt Thomas in Nostalgie
und Markus entwickelt abgrundtiefe
Abneigung. Ach, was waren das noch
Zeiten, mit Galaxy und Centipede...

Hersteller: Capcom

Withe * ) ‘;J!"i""“”%
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Mehr Explosionen als beim
Millennium Soldier...
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Vorcude

-
" Aber irgendwie ist dieses m
““Grinsen nicht nett... Io

Sehr seltsam. Viel mehr
kann man dazu nicht sagen

I :‘ in Sega-Spiel, das aussieht wie ein

MTV-Zeichentrickfilm? Zum ersten
Mal vorgestellt auf der Tokyo Games
Show, ist dieses Spiel eine duf3erst skurrile
Mischung aus Musikspiel und Action-
Adventure. In Japan soll's im Marz
kommen, in Deutschland... hmmmmmm
vielleicht irgendwann...

Hersteller: Sega
Nun wissen wir, was

U2s Bono als Kind
gemacht hat

Roadsters

T TN 265
% -~ Lan Time
Gentlemen, starten Sie

bitte Ihre Motoren.. .

r anz genaues weifs man nicht.
A,

Dieses Spiel wird zeitgleich fir
N64, Playstation, Playstation 2 und natiir-
lich Dreamcast entwickelt. Und es soll
lizenzierte Autos haben — welche, das
haben die Entwickler von Titus zwar noch
nicht verraten, aber daf3 es verdammt gut
aussehen wird, das verraten schon die
ersten Screenshots der DC-Version, die
wir ergattern konnten. Wieder ein Renn-
spiel, aber hoffentlich ein sehr gutes.

Hersteller: Virgin/Titus

Ein Spiel, mit dem man die
freie Natur genief3en kann...

T 0 4a28% T A&7 4TS
Lan Time . A Time




Vorcuoe

4 Wheel

Thunder

Da drauBen, im Sand der
DUnen, da sind sie wieder AllRad

LJ[T[@T\N@QS. C Schéner als Buggy
Heat, und die Alpha
fuhr sich auch besser

| | I och ein Spiel, das mal unter ande-
A | rem Namen bekannt war. Xcelera-
tion hief8 das mal, bevor es von Midway
gekauft wurde. Nun also Teil der Thunder
Racing-Spieleserie. Was man kriegt?

Vier Kategorien von Autos, die auf zwolf
Strecken gegeneinander antreten, und
zwar in einer Mischung aus Sega Rally
und Tokyo Highway Challenge. Nur nicht
auf Straf3en. Aber da auch mit tiber 5000
Polygonen und einer Bildrate von 60 fps.
Wir haben eine Alpha-Version mal ange-
testet, und das Fahrverhalten war wirklich
vorbildlich bis jetzt, aufRerdem hinterlas-
sen die Autos Reifenspuren im Sand.

Es sind doch immer die Kleinigkeiten, die
am meisten beeindrucken.

Hersteller: Midway/Kalisto

Renagade Racing
Seqa Bass Fishing
Se¢a Rally 2

Drea mC aSt Shadowman

glwv gtro
now Surfers
Drun iﬁe:‘“ linkl. Modem! qgg.gg Sontc Aivonture
: " B5.00 Soul Calibur
55,00 Soul Fi’h"r
125,00 Southpark
55,00 Southpark: Che#'s Luv Shake
100,00 Speed Dewvils
100,00 Street Fighter nl‘lhﬂ 3
100,00 Super Cross 2000
100.00 Sutuhi ﬂ_llstllr Ruc'r
100,00 Tokyo Highway Battle
100,00 Toy Commander
100,00 Trick Style
BRRGGE TR Buker
100,00 Uigilante 8
100,00 Virtual F_ightrr 3
100.00 WWws Attitude
100,00 World League Soccer
100.00 Worms Arme¢eddon

100,00

100,00

110,00

190,00

100,00

100,00

100,00

100,00

100,00

polis 110,00

;lﬂitnlm Soldier 100,00

!lleo Grond Prix 2 100,00

' 100,00

Buh 2000 100,00 - .
Quarterback Club 2000 100,00 ' - i, 4 B 43

Pen 100,00 - Alle Sendungen

100,00 Lkl et ' House of the Dead 2 .. .. ... 100, il
100,00 : /9 Uersandkostenfrei!

100,00 [ - : N Ot AR . e : d
100,00 ' . ’ .
100,00 | MEGASTORE - ‘Dir Spivlmnschmv m ﬂn Stutwnrt?r Cttp nuf ﬁhvr 300mE lndvnflﬁehv
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HammerWerfer

Dieser Ork zeigt uns, wo
der Hammer hédngt. Er
macht jeden Helden platt



Gar grauslich starrt mich der Ork

Rollenspiel

Chronist
Markus Hermannsdorfer

aus finsteren Augen an und
knurrt bedrohlich. Doch bevor er
dies tun kann, mussen inn die
Westka-Programmierer erst zum

L eben erwecken

omputerspiele und Filme wachsen
immer mehr zusammen. Deshalb
gleicht ein Besuch bei Westka in
Kéln mehr einer Flihrung durch die
Bavaria-Filmstudios als der
Besichtigung einer Softwarefirma. Grafiker zeich-
nen Landschaft und Kreaturen auf Papier, ent-
wickeln Storyboards und erwecken beides auf
Silicon-Graphics-Workstations zum Leben. In
einem Tonstudio werden Stimmen synchroni-
siert, Gerdusche wie Schritte oder Knurren einge-
fugt sowie der Soundtrack komponiert. Am Ende
werden alle Teilkomponenten zu einem Spiel
zusammengeflickt. Wie so etwas im einzelnen
aussieht, soll hier naher beschrieben werden.

Obwohl der Bildschirm noch schwarz ist, wurde
unser Ork langst geboren — namlich im Kopf von
Sascha Hussok, dem geistigen Vater von Arcatera.
Um dem Grafiker mitzuteilen, wie das Monster
am Ende aussehen soll, liefert Sascha zunéachst
eine Beschreibung des Charakters. Auf mehreren

Din A4-Seiten werden Bewegung, Aussehen und
die Gegend, in der sich das Monster bewegt,
genau festgelegt. Bei den Helden und sprechen-
den NPCs kommen noch spezielle Charakter-
eigenschaften, wie beispielsweise ein Hang zum
Stehlen oder Religiositat, hinzu.

Diese Charakterbeschreibungen sind sehr
detailliert, jeder Haarkamm und jedes
Kleidungsstiick wird abgehandelt. Fiir die
verschiedenen Orte gilt das gleiche. Um
moglichst grof3e Realitdtsnahe zu erreichen,
werden Orte und Charaktere historischen
Vorbildern nachempfunden. Kleidung erfiillt
beispielsweise immer einen Zweck. Eine Kriegerin
mit Dekolleté a la Dolly Buster erfreut zwar
mannliche Spielerherzen, allerdings waren solche
Heldinnen ziemlich verwundbar. Die Diebin
dagegen versucht ihr Opfer abzulenken. Und
warum sollte die Holde das nicht mit den
Waffen der Frauen tun?

Nachdem jetzt feststeht, wie alles auszuse-
hen hat, wird es von den Crafikern auf Papier
ausgearbeitet. Hier kommt Tilmann Wendt, .
der Lead Graphic Artist, ins Spiel. Er versucht
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. nun aus den niedergeschriebenen Szenen
Bilder zu zeichnen. Wichtig fir die Grafiker ist
es, nicht nur eine Personen-, sondern auch eine
Charakterbeschreibung zu haben. Eigenschaften
und Hintergrundgeschichte jeder Figur sollen
auch in deren Aussehen mit einflieen. Einer
der pessimistischen Charaktere im Spiel ist
Sylvien Daroth. Sie trdumte zeitlebens
davon, eine grof3e Kampferin zu werden
und Abenteuer zu erleben, doch in
Wirklichkeit kam sie nie tiber die Kasse
ihres Waffenladens hinaus.
Fir die verschiedenen Orte wurde ein
weiterer Grafiker hinzugeholt, ndmlich Stefan
Eling. Verschiedene architektonische Stile werden
ausprobiert und in Einklang mit den Ideen in
Sascha Hussoks Kopf gebracht, um am Ende eine
abenteuerliche, aber doch realitdtsnahe
Umgebung zu bekommen.

Jetzt geht's los

Weil man auf dem Fernsehschirm am Ende
etwas anderes sehen soll als Strichméannchen,
muf jetzt jemand her, der Ahnung von
Computergrafik hat. Deshalb holte man sich mit
Tobias Richter den deutschen 3D-Guru tiber-
haupt ins Haus. Fiir Arcatera benutzen Tobias
und sein Team Silicon-Graphics-Workstations
mitsamt den Programmen ,Maya“ und ,Alias".
Wahrend die Charaktere in derzeitigen 3D-
Spielen aus einigen tausend Polygonen bestehen,

PaulanerMuskel

Keine Frage, wer das Faf3 Bier auf der
letzten Party geleert hat

120 1= DasOffizielleMagazin

GruppenBild

Die Heldenpose beherr-
schen unsere Kampfer
schon recht gut

besitzt jede Figur in Arcatera mehrere hundert-
tausend. Die aufwendigsten haben mehr als eine
halbe Million!

Noch extremer sieht es bei den Orten aus.
Jeder von ihnen besteht aus bis zu zehn
Millionen Polygonen — Daten, die nicht einmal
Shenmue vorweisen kann. Einziges Problem
dabei: So etwas kann derzeit noch nicht in
Echtzeit gerendert werden. Eine Entscheidung
muf3te also her: Entweder ein Echtzeit-3D-Spiel
mit frei beweglichen Kameras, aber dafiir erheb-
lich weniger Details, oder vorgerenderte 2D-
Hintergriinde, in denen sich die Helden wie in
einer echten dreidimensionalen Umgebung
bewegen kénnen. Westka entschied sich fiir die
zweite Méglichkeit. Trotzdem schaffte es das
Richter-Team, den Orten Leben einzuhauchen.
Gras und Baume bewegen sich im Wind,
Staubpartikel tanzen im Lichtstrahl, Tiere laufen
tber die Strafe und vieles mehr. Nach der Uber-
tragung in die SGI-Workstations ist langes
Warten angesagt. Eine einzelne Charakter-
Animationssequenz frif3t zwischen flinf und zehn
Stunden Rechenzeit, und alleine davon gibt es in
Arcatera iber 5000!

Die anfangs beschriebenen Papierzeichnungen
werden eingescannt und wie bei einem
Leuchttisch in den Hintergrund gelegt. Im
Vordergrund sieht der Grafiker die Oberflache




Die Orte leben
richtig. Helden
und Monster

natiidich auch

des Renderprogrammes ,Maya". Entlang der
Skizze legt er zunachst eine Profilkurve an. Diese
wird vom Programm in ein dreidimensionales,
aus vielen Polygonen bestehendes Drahtgitter-
Modell umgewandelt. Anschlie3end werden
kiinstliche Lichtquellen und Kameras definiert.
Im ,Shading-Modus" wird das Modell mit einer
grauen Oberflache (iberzogen, um die Wirkung
der Lichtquellen auf das Objekt zu testen.

Zu guter Letzt wird dem Charakter eine eigene
Haut verpaf3t. Der Korper wird mit einer Textur,
also einer Grafik, umwickelt. Die Orte werden im
Prinzip genauso erstellt, nur wurde hierfiir das
Programm ,Poweranimator” verwendet. Fiir
einen Charakter bendtigen die Computergrafiker
zwischen 5 und 14 Tage, ein Ort beansprucht
etwa 10 bis 12 Tage.

Schén sehen sie aus, unsere Monster und
Helden. Aber leider handelt es sich nur um
Standbilder. Der nachste Schritt besteht darin,
ihnen Leben einzuhauchen. Die Grafiker versehen
die Figur mit sogenannten Bones, einer Art
Skelett. Durch inverse Kinematik konnen die
Gliedmaf3en lebensecht bewegt werden. Jede
Animation wird aus acht verschiedenen
Perspektiven gerendert, um im Spiel méglichst
freie Bewegungen zu ermdglichen. Natdirlich
missen die Animationen auf den Fernseh-
bildschirm eingepalf3t werden. Die Schlage mit
dem Langschwert gerieten anfangs regelmafig
aus dem Blickfeld. Doch anstatt dem Abenteurer
ein Kurzschwert in die Hand zu driicken wurden
die Grafiker so lange bedrangt, bis das Schwert
auf dem Bildschirm blieb. Besonderer Wert wird
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auf die Mimik der Charaktere gelegt. Damit diese
im Spiel Gefiihle zeigen und lippensynchron
sprechen, wurden sogenannte ,,Blendshapes"
entwickelt, die das Gesicht in verschiedenen
Gemlitszustanden zeigen und beliebig miteinan-
der kombiniert werden kénnen. Da lacht der Ork
— und der Abenteurer wundert sich.

Nachdem wir jetzt Orte und Figuren haben, muf3
beides miteinander kombiniert werden. Einfach
den Zwerg in die Mine zu werfen ist da wohl
etwas zu wenig, obwohl es nett aussieht, wie er
durch den Himmel und tber Lavastrome lduft,
ohne Schaden zu nehmen. Hier kommt eine
sogenannte Location-Einrichtung ins Spiel, wo
unter anderem die Kollisionsabfragen eingebaut
werden. Ein gegen die Mauer laufender Aben-
teurer soll sich schlief3lich richtig doll wehtun. Es
wird festgelegt, wohin und wie weit sich der
Charakter an diesem Ort bewegen kann. Um den
3D-Eindruck aufrechtzuerhalten, muf3 die Figur
auch kleiner oder gréf3er werden, je nachdem ob
er in das Bild hinein- oder herausgeht. Eine
Maske sorgt dafiir, dafd Gegenstande den Helden
verdecken oder umgekehrt. Den letzten Schliff
erhalten die Charaktere durch die richtige
Anpassung an ihre Umgebung. Sie erhalten einen
Schatten, werden auf die Lichtverhaltnisse der
Ortlichkeit abgestimmt und durch Anti-Aliasing
an den Kanten geglattet. So fligen sie sich naht-
los ins Gesamtbild ein und wirken nicht wie
nachtraglich hineinkopiert.

Not enough Memory

Zu dumm. Jetzt haben wir ein supertolles
Rollenspiel gebastelt, aber wie bringen wir es
zum Laufen? 800 CDs sind gefiillt, selbst nach
Verwendung aller gangigen Komprimierungs-
verfahren dirften sich PC-Besitzer immer noch
auf 40 - 50 prall gefiillte CDs freuen.

Es muf3 also ein eigenes Komprimierungs- .

Rollen>pie
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Bis zur fertigen Stadt ist es
ein langer, langer Weg
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RollenSpiel

’ verfahren entwickelt werden, damit dem
Spieler beim CD-Wechseln nicht beide Arme
abfallen. Dazu kommt das Problem, da’ die
Dateien relativ schnell wieder entpackt werden
missen. Die Programmierer leisteten ganze
Arbeit, Arcatera wird auf dem PC voraussichtlich

finf CDs belegen, auf Dreamcast kommt das
Spiel mit zwei GD-ROMs aus.

Nach Fertigstellung des Spiels muf? es jetzt noch
vertont werden. Die Arbeit der Musiker beginnt
relativ spat, da Soundtrack und Effekte passend

—~~zum Bild komponiert werden miissen. Jeder

Stadtteil sowie der Wald besitzen eine eigene
Hintergrundmusik. Dazu kommen Musikstiicke
fir die Innenrdume. Jedes der Stiicke ist mehrere
Minuten lang und abwechslungsreich angelegt,
um zu verhindern, daf8 der Spieler nach der drit-
ten Wiederholung die Lautsprecher zudreht. Die
Musik wird ausschlief3lich mit Natur-
instrumenten erzeugt, um dem Fantasy-
Charakter von Arcatera gerecht zu werden.
Damit sich die Charaktere miteinander
verstandigen konnen, muf3 ihnen ein
Synchronsprecher ihre Stimme leihen. Die
Auswahl des Sprechers ist nicht einfach, auch
hier wird Sascha Hussoks Charakterbeschreibung
bemiiht, um jeder Figur eine passende Stimme
zu geben. Viele Sprecher wurden bereits
gecastet, darunter befinden sich bekannte
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SteinKopfe
Nein, das hier sind nicht

die amerikanischen Prasi-
denten...

Gegen die
Mauer laufen
muB richtig doll
wehtun

Namen wie Norman Matt und Alexander
Schottky. Der Druide Woolenar, quasi die
Hauptfigur des Spiels, wird von Hans Paetsch
gesprochen, der durch viele Horspiele und
Marchenplatten bekannt ist.

Zuletzt werden die Samples in ein passen-
des Stereopanorama eingefiigt. Wenn sich
jemand entfernt, werden die Schritte leiser, in
einem Gewolbe hallen sie in Echtzeit nach.
Bewegt sich eine Figur von links nach rechts,
erklingen ihre Schritte zuerst im linken
Lautsprecher lauter, wandern zur Mitte und
anschlie3end weiter zum rechten Lautsprecher.
Bei manchen Szenen entsteht so fast der
Eindruck von Dolby Surround.

Im ndchsten Teil des Arcatera-Tagebuches
kommen die Programmierer zu Wort. Es werden
die Leute vorgestellt, von deren Arbeit

im Spiel am wenigsten zu sehen ist, @
ohne die es Arcatera aber (iber-

haupt nicht gabe. Dreamcast



Pannenclier

Keine Panik: Anruf gentgt — und wir helfen Dir weiter

dere =¥

Dreamcast.

HOTLINE

0190/87 32 68 46

eine Menge an Losungen und Cheats,
aber was ist, wenn genau Dein
Problem nicht dabei ist? Wir haben Leute ans
Dreamcast gekettet, um all Deine Fragen zu
beantworten. Unter 0190 87 32 68 46 stehen
sie bereit, um Dir Tips und Tricks zu verraten.
Unmogliches erledigen wir sofort, Wunder
dauern etwas langer.

Deshalb, unser Versprechen: Sollten wir nicht
direkt eine Losung fiir Dein Problem finden,
dann machen wir uns auf die Suche. Du
bekommst von uns eine Nummer. Das heif3t
nicht, da® wir Dich nicht mdgen, sondern
erleichtert nur den ganzen Vorgang, Dann gibst
Du uns 24 Stunden Zeit, rufst nochmal an, gibst
uns die Nummer und kriegst die Antworten...
auf die Frage nach dem Sinn des Lebens, des
Universums und darauf, wie man sich den

‘ | atiirlich liefern wir in jeder Ausgabe

Endgegner vom Hals schafft. Und da normale
Menschen nicht den ganzen Tag vor der Spiel-
konsole herumhéngen wie wir, haben wir die
Zeiten so gelegt, da3 wir da sind, wenn Du uns
am dringendsten brauchst: 8 bis 24 Uhr. Wenn
Du solange spielen kannst, miif3test Du eigent-
lich viereckige Augen haben.

NetzAnschiuB8

Dreamcast ist mehr als eine Spielekonsole. Und
so haben wir eine Nummer eingerichtet, wo Du
Deine Fragen zum Internetsurfen mit Dreamcast
loswerden kannst. Diese erreichst Du dann unter
0190 88 24 18 86, von 7 bis 24 Uhr.

Wenn Du mit unserer Leistung unzufrieden bist,
dann erstatten wir die Telefonkosten zuriick,
sobald Du uns die Telefonrechnung vorlegst.

Dreamcast.

Hotline

W 0190/87 3268 46 (Spiele)

W 0190/8824 18 86 (Internet

B Der Anruf kostet 3,63 Mark pro
Minute

W Minderjéhrige soliten vorher die

Erlaubnis eines Erziehungs

berechtigten einholen

W Drea
Das Offizielle Magazin
Future Verlag GmbH
Rosenheimer Strae 145 h
81671 Munchen
ODCM@future-verlag.de

KopfNuB3

Wenn Du nur mit Helm
fahrst...

BiBFest
Wenn sie nicht beifen
wollen...

Wenn der Wagen zum
Monster wird...

FachChinesisch
Wenn Du kombinieren
willst...







Ein Held ohne Arme
und Beine, aber mit
magischer Faust und
flinken FURen:

Das ist Rayman

Chronist
Alexander Folkers

or einigen Jahren erstaunte Ubi
Soft die Fachwelt mit einem —
fuir franzosische Entwickler —
ungewohnlich ausgefeilten
Jump'n'Run: Rayman legte den
Grundstein fiir eine Serie knallbunter, fesselnder
und zum Teil auferst anspruchsvoller Spiele in
einer phantastischen Welt. Wahrend die erste
Version nicht fiir Dreamcast umgesetzt wurde,
wird der Nachfolger im Marz auf der Sega-
Konsole fiir heif3gespielte Daumen sorgen.

Fir alle, die Raymans Welt nicht kennen,
hier ein kleiner Uberblick {iber das, was in der
Dreamcast-Version auf die Spieler zukommt: Die
Welt hat ein Herz, durch das sie zusammenge-

halten wird. Das Herz selbst besteht aus tausend
gelben Lums, kleinen gelben Kiigelchen mit
Fligelchen. Die bosen Robo-Piraten um den
Fiesling Klingenbart haben das Herz nun an sich
gerissen und damit die gesamte Welt in ein
gefahrliches Chaos gestiirzt. So ganz nebenbei
haben sie noch tausende Bewohner der sonst
friedlichen Welt gefangengenommen, um sie als
Sklaven zu verwenden. Auch Rayman befindet
sich unter den Haftlingen — bis er mit der Hilfe
seines Freundes Globox und der Voraussicht der
weisen Fee Ly entkommen kann. Seine Aufgabe
ist es nun, den Piraten die Lums wieder abzuja-
gen, die vier magischen Masken des Weltbe-
wuf3tseins Polokus zu finden und iiberhaupt alles
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Die gute Fee Ly versorgt
Rayman mit neuer Kraft

Konkurrenzfahig

Rayman ist niedlicher als Sonic und
schlauer als Lara - ein echter Held

daranzusetzen, daf? die Welt wieder ein fried- Manchmal findet er auch goldene Fauste, die
licher Ort wird. Dazu gehort auch, die ihm so lange sehr grof3e Schuf3kraft verleihen, bis
Gefangenen in den Piratenkafigen zu befreien, er dreimal getroffen wurde. Wenn das immer
die tberall in den verschiedenen Welten noch nicht reicht, kann Rayman in manchen
versteckt sind. Gegenden herumliegende Fasser mit

Schief3pulver aufsammeln und herumtragen, um

== sie auf Hindernisse oder Gegner zu werfen.
An vielen Orten hangen violette Ringe in
Um sein Abenteuer auch erfolgreich hinter sich der Luft — ebenfalls Lums, aber von einer ande-
zu bringen, stehen Rayman neben seinen ren Sorte als die Weltherzen. Mit seiner Faust
Freunden auch noch eine Menge unterschied- kann Rayman eine magische Verbindung zu
licher Krafte zur Verfligung. Er kann Fieslinge auf diesen Lilalums herstellen und sich in bester
grof3ere Entfernung mit Hilfe seiner magischen Tarzan-Manier herumschwingen. An manchen
Faust ausschalten, indem er kleine Energieballe Stellen muf3 unser Held die Lums aber erst aus
wirft. Im spateren Spielverlauf erhalt er dazu Kafigen befreien, um sich an sie zu hangen.
noch die Fahigkeit, die Energie zu sammeln, um Rayman ist wohl der einzige Held in der
einen ,Schuf3" mit extra viel Power abzugeben. Geschichte der Computer- und Videospiele, bei

" Um einen kleinen Vergleich
zwischen den verschiedenen
Welten zu ermoglichen, die
allgemein bekannt sind, sind
hier die wichtigsten
Unterscheidungsmerkmale
aufgefiihrt. Ahnlichkeiten mit
lebenden Personen sind nicht
zufallig — und durchaus beab-
sichtigt...

Miesling
Klingenbart fiihrt seine

Robo-Piraten in die Schlacht,
um die Welt zu erobern

Bilder: Ubi Soft, RTL, Pro.7
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Rayman 2 bietet
nur auf Dream-
cast einen Vier-
Spieler-Modus

dem man nicht genau sagen kann, ob das nun
Ohren oder Haare sind, die aus seinem Kopf
wachsen. Die Unterscheidung ist allerdings rein
akademisch, da er was-auch-immer-es-ist voll
unter Kontrolle hat und damit einen unnach-
ahmlichen Stunt vollbringt: Er fliegt. An vielen
Stellen der Welt tun sich endlose Abgriinde auf,
die mit weiten Spriingen Uberbriickt werden
wollen. Ein Fehltritt ware hier fatal — Rayman
versetzt einfach seine Haar-Ohren in Rotation
und verwendet sie wie einen Hubschrauber.

Wahrend das Spiel inzwischen auf allen
Plattformen zu finden ist, gibt es einige Dinge,
die die Dreamcast-Version von allen anderen
abhebt. Im Gegensatz zu den friiheren Ausgaben
bietet Rayman 2 auf Dreamcast deutliche
Verbesserungen in der Grafik: Figuren und
Gegenstande werden viel friiher eingeblendet,
die Hintergriinde sind viel detaillierter und
farbenfroher als auf anderen Konsolen; die
Landschaften wirken durch eine Vielzahl witziger
Details viel lebendiger als bisher: Wo normaler-
weise nur zwei Schmetterlinge ihre einsamen

FarbenPracht
Mit den vielen Details und
den knalligen Farben sind
die unterschiedlichen

Level ein Augenschmaus

Bahnen ziehen, flattern auf Dreamcast zehn oder
mehr der bunten Insekten durch die Luft. Dazu
kommt, daf3 das gesamte Spiel 60 Bilder pro
Sekunde vor den Augen des Betrachters ablaufen
l&3t, die VGA-Box unterstiitzt, wahlweise mit 50
oder 60 Hz und in Widescreen oder dem norma-
len Fernseh-Format 4:3 vor sich geht. Der Dolby-
Digital-Sound wird in Verbindung mit der hohen
Grafikqualitat vor allem technisch gut ausgestat-
tete Dreamcast-Spieler erfreuen. Auch am Spiel
selbst hat sich einiges gedndert: Neben einer
neuen Weltkarte, die die alte ,Halle der Tiiren"
ersetzt, wurden zusatzliche Minigames eingebaut,
die sich der Spieler durch das Einsammeln
verschiedener Gegensténde fiir die Bewohner der
»Globox Village" erarbeiten kann. Auf den
Internetseiten zu Rayman 2 wird ein Spielstand
angeboten, mit dem sich ein zusatzlicher
Bonuslevel freischalten [&f3t. Der Hammer ist
jedoch ein absolutes Novum in der Geschichte
der Rayman-Spiele: Ein spezieller Modus fiir bis
zu vier Spieler, die sich in einem beweglichen
Labyrinth um Lums priigeln missen — exklusiv
flr Dreamcast! Da[3 auch hier leider keine Duelle
tber das Internet stattfinden kénnen, begriinden
die Entwickler mit der Tatsache, daf3 Sega immer
noch keine Internet-Entwicklersoftware heraus-
gegeben hat. Mit seinen 54 Spielabschnitten in
21 Welten, den rund tausend verschiedenen
Texturen und der technischen Vielfalt

wird Rayman 2 mit Sicherheit die @
Herzen vieler Spieler im Sturm

erobern. Aber erst ab Marz.

CIAS OFFUONLLE MAGADIN
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Knuddelicr

Die Bewohner der Welt von Rayman sind mindestens
genauso abgefahren wie der Held der Geschichte selbst:

\. Polokus

Das Bewu[3tsein der Welt kann nur
erwachen und beim Kampf gegen die
Robo-Piraten helfen, wenn Rayman
ihm vier besondere Masken bringt.

Die Fee Ly wurde durch die Piraten
gefangengenommen. Nur sie kann
Rayman wieder mit seinen Kraften
ausstatten.

Die Kleinlinge

Sie sind die letzten einer uralten
Rasse, die grofie Macht besitzen.
Leider haben sie vergessen, wer von
ihnen der richtige Kénig ist und zan-
ken sich daher oft um diese Position.

Globox

Der gefiihlvolle Freund von Rayman
kann kleine, aber starke Gewitter
heraufbeschwoéren und lost dadurch
oft verzwickte Situationen.

Clark

Cegen diesen muskuldsen Riesen
sieht selbst Arnold Schwarzenegger
blaf aus. Leider hat er einen emp-
findlichen Magen.

Murfy

Die kleine Fliege mit dem grof3en
Gedaéchtnis wird oft als ,fliegendes
Nachschlagewerk" bezeichnet und
gibt Rayman immer wieder Tips, die
sein Abenteuer erleichtern.

Sssssam

Der Fahrmann der ,Simpfe des
Erwachens" [3[3t seine Passagiere hin-
ter sich Wasserski fahren, um das
gefahrliche Gebiet méglichst schnell
zu durchqueren.

WasserMann

Auch unter Wasser muf3
sich der Held auskennen
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Die Stra3en von San Francisco?! Wohl eher Hey, Schitzchen, willst Du irgendwo hin?!
die Luft von San Francisco... Welch schlechte Anmache...
__ e
--A-;_;__
-

(D) £ SIS (D)
Durch diese hohle Gasse muf er kommen, Links! Links! Unten! Unten! Mein Gott, wo
oh ja, das ist ziemlich eng... haben Sie den Fiihrerschein her? Aldi?!

Freiheit...
Ob ich frei bin oder nicht, das sagt

Dir gleich das Licht... oder Michael
Schanze

| UI\,E’.!E

Medien mit
Leidenschaft




Bald )

Halloooo...Taxi! Wenn man irgendwo schnell
hin mul3, zum Beispiel zum Kiosk, da muB83 man
einige Verkehrsregeln Ubertreten, dh, -fahren.
Ab 10. Februar. Dann sind wir wieder da!

PRESS START

[ FREEF
N J 9 5

[

..‘!-..‘..L.lt-.i s

Wawawoom! Dieses Spiel muf
man einfach haben, damit die
Wartezeit auf Resident Evil:
Code Veronica nicht zu lang
wird! AufRerdem ist es eine der
besten Arcade-Konvertie-
rungen, die es derzeit gibt!
Zombies! Dieses Spiel darf nur
vom Chef persénlich gespielt
werden, da ldf3t er einfach
keinen anderen dran.

Wir holen mal schnell unseren
Tascheniibersetzer raus, denn in
Japan wird's Shenmue endlich
geben! Hurra - das Warten hat
ein Ende! Also, mal die Lauscher
aufgesperrt, wir werden
hoffentlich bis zum Ende durch-
kommen, ohne die japanische
Botschaft anrufen zu miissen

(obwohl, fiir dieses Spiel wiirde

sich das lohnen...).

... auf die Spiele, auf die wir immer noch
warten. Bitte, bitte Ubi Soft, macht
Evolution fertig (wir kiindigen das immer
an, und dann wird's verschoben, grrrr),
aufRerdem wollen wir endlich Slave Zero
und Fighting Force 2 haben, verdammt
noch mal. Und ob Acclaim Tee Off und
den Shooter Armada fertig kriegt? Wie
gesagt, wir warten... AufRerdem soll der
zweite Teil der bosen Resident Evil-Serie
fiir Dreamcast fertig sein. Auch hier?!

Abgefahrener geht's nicht mehr! Ein
Tanzspiel vom Sega Rally-Entwickler. Wir
haben uns in Tokio mal mit dem Mann
unterhalten.

Ja, aber Schatz... ist es Kunst?! Ja, ist es.
Videospiele sind Kunst. Den Beweis wol-
len wir gerne antreten.

Wir miissen uns vorbehalten, redaktionelle Inhalte zu
dndern, wenn denn uns die Aktualitat dazu zwingt.

Dreamcast

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN
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Die meisten
Frauen, die ich
kenne, haben
mit Compu-
‘ terspielen so
rein gar nichts
am Hut.
Eigentlich ist
das falsch — sie finden Computerspiele
doof. Ahnlich wie Frauen FuRball doof
finden und einem damit wunderschone
Abende versauen konnen, obwohl man
selbst schweigend ,Der Pferdefliisterer”
ertragt. Spiele sind fur die meisten Frauen
in vollig eindeutig nicht definierter Art
und Weise doof; wenn sie brutal sind ganz
besonders. Ausnahmen gibt es wenige.
Gute Kandidaten hierfiir sind allerdings
Spiele von der Art, wie ich sie nur als
Strafe betrachte. Das ist ahnlich wie
Puzzles, bei denen ich mich immer frage,
weshalb ich etwas zusammensetzen muf3,
das ich nicht kaputtgemacht habe.
Cute Kandidaten sind Spiele wie Mine-
sweeper oder diverse Tetris-Abarten.
Neben diesen Spielen gibt es fiir Frauen
natirlich noch solche, in denen irgendein
total putziger Held vorkommt. Meist
begleitet von ,Wie sif3!"-Rufen und
plétzlichem Kinderwunsch.
Die einzige mir bekannte Ausnahme
bildet House Of The Dead 2. Dieses Spiel,
das ganz offensichtlich in keine der
erwahnten Kategorien paf3t, scheint das

1 DasOffizielleMagazin

rauen
euno

Frauen und Gewalt?! lgitt! Das kdnnen
wir nicht durchgehen lassen, oder
etwa doch, George”? George”

weibliche Geschlecht mindestens genau-
so zu faszinieren wie Schuhgeschafte oder
Soaps. Ich habe tatsachlich die Erfahrung
gemacht, da[3 die Frauen, die mir beim
HOTD2-Spielen zugeschaut haben, {iber
kurz oder lang von einer erschreckenden
Faszination sowie kurzzeitigem Realitats-
verlust ergriffen werden. Meist lauft das

_ nach folgendem Schema ab:

Sie: ,Igitt!. Was spielst Du denn da Wider-
liches 2"

Ich: ,,House Of The Dead 2."

Sie: ,Was machst Du mit dieser komi-
schen Pistole?"

Ich: ,Wonach sieht es denn aus? Ich
ballere Zombies ab."

Sie (zurlickschreckend): ,Du bist ekelhaft."
Ich: ,Egal. Willste auch mal ?*

Nach dieser verhangnisvollen Frage folgt
ein kurzer Uberredungsdialog, den ich nur
der Hoflichkeit wegen fiihre, um in Ruhe
weiterspielen zu konnen. Das allerdings

erweist sich dann als eine folgenschwere
Fehlentscheidung meinerseits. Sie nimmt
die Lightgun in die Hand, fangt (natirlich
ohne nachzuladen) an zu spielen — und

hort die nachsten drei Stunden nicht auf.

Frauen! Feindlich?

Wahrenddessen stehe ich daneben und
versuche eine Art Dialog aufrechtzuerhal- -
ten, was aber nicht funktioniert, da sie,
standig zurtickzuckend und schreiend,
nicht mehr ansprechbar ist.

In einem letzten Versuch erwdhne ich
verzweifelt, daf wir ,Der Englische
Patient” schon seit einer Woche nicht
mehr gesehen haben. Keine Chance. Ich
verbringe den Abend damit, die von ihr
mitgebrachte ,Petra” zu lesen und ent-
decke viele Dinge, die ich niemals kochen,
anziehen oder kaufen wiirde. Dieses
Phanomen kann ich in keinerlei Art und
Weise erklaren. Vielleicht hat es etwas mit
der Pistole oder Machtdenken zu

tun. Was weif3 ich. Auf jeden
Fall werde ich in Zukunft

die Konsole vorsorglich
wegpacken, wenn ich

mal wieder Frauen- D
besuch erwarte.

reamcast
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»Unterm Strich ist UEFA Striker [...] von
referenzverdachtigem Kaliber - selbst
eingefleischte FIFA-Fans diirfen und
sollen ohne Zogern zugreifen.«

(OPM 11/99 Note: 10 von 10) JXSTAR

»... exzellente Mischung aus ausge-
reiftem Gameplay, reizvollen Spielmodi
und einer unschlagbar realistischen

Ballphysik.« -
,wrl_nw"l any
(Playstation Zone 11/99) Claiill
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