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IA 1] a itiplicT Ijttfjirr, ccirtrardirt
van ectt onderzeeboot in de tweede
Werel<foor|(j™ adviseerde de
prograi|l9 Bjrs van Silent Hunter.
Het is din m k niet verwonderlijk
Jit het si>el uititp ic!
beste 3t-simulator ooit
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In Amerika is Silent Hunter
nu al een kassucces, het is
de best verkochte duikboot-
simulator van het moment.
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De PU redacteuren zijn al in heel wat huidjes
gekropen maar ze stonden niet te springen om
voor kakkerlak te spelen. Bas & Laura deden
het toch en kregen er geen spijt van.

TOY eXOKY

Eindelijk weer eens een top-titel voor de

MegaDrive.Toy Story is vanwege de be-

diening en de passwords zeker zo goed
j™ Is z'n SNES broertje.

eXAf? TIRCK KL.IGNON 6

1iTrékkié BéhlsTjuidelijklrTz'iTOoTdéél. Een
must voor alle Star Trek fans! , "
TBKKCN 2

Na 36 uur non stop
Tekken spelen, heeft
Kees slechts bloede-
rige stompjes over op
de plaats waar eens
z'n vingertoppen za-
ten. Met z'n laatste
krachten stak Kees
nog wel z'n beide
stukjes duim omhoog,

VAr4df»IRE HU N T E fi

Een totale chaos van moord en doodslag.
Een poel van special moves, ontploffingen,
vuur en vernietiging. En een 10 van Andreas!

KT

Een pareltje onder de Doom-varianten. VVoor
alle gamers die het daglicht niet kunnen ver-
dragen.

Een spel om koude rillingen van te
krijgen. Een vreselijke strijd tegen
monsterlijke honden en viees-
etende zombies.

RH=PBR

Jack The Ripper, de gekke slachter uit
1888 is terug! Aan jou de taak om aan
zijn moordlust een einde te maken.

eneiiL-SHO CK
It ain’t nothing but a tank
game’, dat is een ding wat
zeker is. Een vette 3D-knal-
ler waar elke leunstoel-vrijheidsstrijder
van gaat watertanden.

Een spookachtig spel
dit zesde deel uit de »
Zork-serie. Laura
schrijft alvast in voor

deel zeven.
I0's
leeuM

RieCEO©

Een must voor elke

PlayStation-bezitter.

Klassiekers als Pac-

Man, Pole Position, Galaga en Bosconian moet
de serieuze gamer in huis hebben!

Race-specialist Ed raakte z'n vliegangst %
kwijt als piloot van de Agile Warrior F-
IIIX. Alleen met optimale concentratie,
een vaste hand en een adelaarsoog kun je voor-
komen dat ze je van de het aardoppervlak moe-
ten schrapen.

TRACK & F1CL.D
Als voorproefje op de
Olympische Spelen
krijg je maar liefst elf
sporten op je bordje. Gevoel
voor timing en vooral vinger-
vlugheid zijn een vereiste om
goud te winnen.

ROCAHONTA#
Puzzelen en experimenteren is
het parool in Pocahontas. Niet
voor de actie-liefhebbers

maar wel een dikke
voldoende. K K)

MEGACRIVe
Toy Story

f=C CDH=?0M
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f=OWER VISIOEN
Gisternacht om 1 uur was ik mijn ge-
bruikelijke droom over Pamela An-
derson aan het dromen, toen ik de
stem van Powerkid hoorde (ja, je
leest het goed: Powerkid, niet die
malloot van een Mr. Main Frame). Hij
gaf mij een cassette van Johnny Ba-
zookatone en zei: “Plug de disc in je
PlayStation, ga naar Options, vervol-
gens naar Passwords en laat

je vingers over de toetsen

gliiden.”

Aarzelend begon ik de eerste

letter in te voeren, op die ma-

nier vormde ik al gauw het

woord PILCHARD, toen zei

mijn onderbewustzijn dat ik

moest stoppen. Ik drukte op

start en bleek opeens onster-

felijk! Plotseling begon mijn

kamer naar zwavelzuur te

ruiken en een demonische

stem bracht mij een stem

van Satan: “Gebod 11, gij

zult geen cheatcodes gebrui-

ken!”

In your dreams, sucker! Po-

werkid is in the house! En

om die gast nog wat verder

te irriteren, tikte ik nog snel

het password KRISTIAN in

en guess what: een levelselect! Net
toen ik Powerkid wilde bedanken,
was hij reeds verdwenen in de
nacht, op weg naar een andere ga-
mer. Let God bless you, Powerkid.
Magic Michael, Wilrijk, Belgié.

I Is hier een nieuwe legende gebo-
ren? Powerkid als heuse spelmes-
sias? Hallelujah!

Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?

-> il

Schrijf ons:

POWER UNLIMITED

) Postbue 9805
" 1006 AM Amsterdam

Of stuur Je e-mailtje aan: power@euronet.nl

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen
of in te korten. Plaatsing betekent niet dot de redactie de inhoud van de
brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

V=2 RUL.E3

Zijn jullie helemaal gek geworden?
Ik zat aan het begin van dit jaar al
helemaal te fantaseren hoe de voor-
kant van Power Unlimited eind janu-
ari er uit zou zien. Het zou iets wor-
den als: Virtua Fighter 2, het beste
spel aller tijden. Maar toen dit num-
mer in de bus viel, was ik heel erg
teleurgesteld. Op de voorkant stond
VF2 gewoon heel ordinair tussen de
andere spellen. Toen ik de review
las, werd ik helemaal gek. Een 9,1!
Geen 10! Niet beter dan Tekken en
ook helemaal niet het beste spel al-
ler tijden.

Ik heb beide games gespeeld, maar
VF2 steekt er toch wel met kop en
schouders bovenuit. Oké, Tekken is
misschien een tikkeltje sneller, maar
de graphics, het geluid en de game-
play halen het niet bij VF2.

Oh ja, als jullie Criticom voor de
PlayStation gaan beoordelen, boor
het dan de grond in. Ik heb het ge-
speeld en daarbij vergeleken is Tek-
ken een wereldspel.

Rutger Born, Zwijndrecht

I Tekken, Virtua Fighter, Toshin-
den, Mortal Kombat, Killer In-
stinct, allemaalwereldspellen die
goed zijn voor een 9 oi" hoger. Wij
wachten ondertussen op eindelijk
weer eens een origineel vechtspel.
Op €€ehpunt heb je gelijk, Eutger.
Criticom is “t in ieder geval niet,
zo vindt ook Kees (zie zijn review in
deze Power Unlimited).

eTEL.L.ING VAN
ERINTe

Graag had ik een reactie op deze
stelling: M2 is een autoweg, ULTRA
is een waspoeder, JAGUAR is een
groot zwart poesje, SATURN is een
planeet, PLAYSTATION is de beste
spelcomputer op aarde.

Alain Prints, Maastricht.

B H2+U+J+S=PSX inhet kwa-
draat . Pythagoras eat your heart out |

HARRY CX>ET VOOR
Vrijdag 15 maart, de nieuwe Power
Unlimited ligt nog geen vijf minuten
op de mat of Harry, de lokaie Sony-
freak die tegenover mij woont,
stormt binnen en drukt mij de review
van Johnny Bazookatone onder de
neus. Met vele spastische bewegin-
gen maakt hij mij duidelijk dat dit
spel, evenals Off World Interceptor,
op de PlayStation een hoger cijfer
heeft gekregen dan op de Saturn.
Natuurlijk had hij ze allebei al in huis
dus werd ik meegesleurd voor een
demonstratie bij hem thuis.
Na dit alles
rustig bekeken
te hebben,
pakte ik hem
bij z'n kraag,
liep naar mijn
huis terug,
stopte J. Ba-
zookatone in
de Saturn en
ging rustig
achterover zit-
ten. De anders
zo hyperac-
tieve Harry
staarde apa-
thisch naar de
strakke full
motion video-
clip-intro. Toen
hij ook het
spel zelf had
gezien, stamelde hij: “Maar in de PU
stond...”
Harry begreep niet waarom de grap-
hics beter waren dan op de PlaySta-
tion, dus pakte ik de Saturn op en
opende de klep aan de achterzijde
waar ik vervolgens een klein zilveren
kaartje uit tevoorschijn haalde. “Vi-
deo-adapter?”, kon hij nog net uit-
brengen. Ik knikte en heb hem

daarna de deur uitgetrapt. Tijd om
even lekker de Power Unlimited te
lezen.

Sven Monnichman, Appingedam.

I He Sven, rustig aan met Harry! Hij
leest Power Unlimited, dus behandel
hem met respect.

HAAW I>

Waar kan ik die mooie jonge
vrouw vinden, want ik heb overal
in de bergen gezocht?

Anoniem.

m Overal in de bergen gezocht en
zelis geen Heidi gevonden? Arme

jongen. Misschien hebben de ware
Zelda-ians een oplossing voor

je...

HUNTER KIL.L.ER
ZUIGT

Ik denk dat jullie blad zuigt. En die
domme reviews die jullie maken,
zuigen helemaal. Mijn naam is trou-
wens Hunter Killer. Jullie zijn mietjes.
Oké, Kees ziet er nog een beetje uit,
maar de rest is net een stelletje
Sjonnie’s en Anita's.

Hunter Killer Flinkenflégel, Steenbergen.

m This sucks. Maar ja, je zult maar
met een naam als Hunter Killer Flin-
kenildgel door
het leven moeten
gaan....

SCHIJT-
VENTJES
Als eerste wil ik
de redactieleden
hartelijk bedan-
ken voor de pos-
ter van Johnny
Bazookatone. Ik
heb nog nooit
zo’'n schijtventje
gezien. Soms
vraag ik mij wel
eens af of ik mijn
abonnement op
de Donald Duck
eigenlijk wel had
moeten vervan-
gen voor dat van


mailto:power@euronet.nl

Power Unlimited. Vooral toen ik de
review van Terminator Future Shock
las. Hoe halen jullie het in je botte
hersens om TFS een 7 te geven?
Jullie hadden er op z'n minst 2 pun-
ten bij moeten doen!

Coen Verheij, Arnhem.

m Dat sohijtvent je zorgt de laatste
tijd wel voor grote successen op de
PC, PlayStation en Saturn en dat
kunnen we van vriend Terminator niet
zeggen.

eiL.L.Y

DE EANGER

Het karakter van Billy de
blauwe Power Ranger is wel
aardig. Hij wordt niet snel
kwaad en is heel erg slim.
Nabil Chouiba, Tilburg.

1 Tof!

WH=—=e EM OUT

Ik dacht wat met Mario Kart

kan, kan ook metWipeOut.

Dus heb ik (hopelijk) een

snelle tijd neergezet en daag ik
alle WipeOut-bezitters uit om
deze tijden te verbeteren.

Een tip: De tijden heb ik ge-

haald in de Rapier Class (snellere
voertuigen), waar je in terechtkomt
nadat je als eerste in de Venom
Class bent geéindigd.

Stefan Bruinsma, Groningen.

I kom maar op I

TR

K



In april stond de tweejaarlijkse ECTS-beurs weer in de agenda van
veel Europese spelproducenten, -leveranciers en -distributeurs.
Ook Power Unlimited trok naar Londen.

15k 3,beste spel m oe Benelux.

3 N eee N

Lang boeven we niet stil te staan bij de

ECTS, want als iets duidelijk wordt, is het

wel dat de 16-bit consoles het zwaar te
verduren hebben.

Zo was er geen enkel SNES-spel op de beurs te
ontdekken en ook de MegaDrive-titels waren op
één hand te tellen. Het lijkt wel of alle producen-
ten hun aandacht nu volledig op PC, Saturn en
PlayStation richten.

Blader ook bijvoorbeeld maar eens door deze Po-
wer Unlimited en je zult zien dat de markt hard
aan het veranderen is. Graag hadden we veel
meer SNES- en MD-games voor jullie besproken,
maar er komt simpelweg niks meer uit.

Niet getreurd, de kwaliteit van de 32-bitters schiet
werkelijk omhoog en er wacht ons een vloedgolf
aan nieuwe Saturn en PSX-titeis. Ondertussen
beleven ook de PC-fans gouden tijden. Het kost
een paar duiten, maar een moderne gamer inves-
teert in de nieuwe generatie spelcomputers.

Natuurlijk hopten we het Kanaal over om te chec-,
ken welke games we de komende maanden in
Nederland mogen verwachten, maar ook om na-
mens jullie een ECTS-award voor de Benelux
weg te geven.
De officiéle feestavond had wel iets weg van de
Oscar-uitreikingen. Bij iedere bekendmaking
stond de zaal op z'n kop en kreeg de winnaar
voor het oog van vele camera’s de bewuste award
in handen gedrukt. Alleen die saaie toespraakjes
na afloop ('lk bedank mijn collega’s, m’n moeder
en bankdirecteur...’) ontbraken gelukkig.
Er waren veel prijzen te verdelen. Sony won met
haar PlayStation de prijs voor de beste hardware
in 1995, Sega’s Virtua Fighter 2 werd gekozen
tot het beste spel van 1995 en Worms van
Ocean bleek de meest originele nieuwkomer.
Power Unlimited werd als een van de zes Eu-
ropese gamesmagazines het podium opge-
roepen om de prijs voor het beste spel in de
Benelux uit te reiken. In de enquéte van eind
vorig jaar kozen jullie Mortal Kombat 3 (Play-
Station) als het favoriete spel. Aangezien er
niemand van Williams of Acclaim op zoveel
eer had gerekend, drukte jullie hoofdredac-
teur het beeldje in handen van Sony’s Euro-
pese eindbaas Chris Deering. Na een diepe
buiging begaf hij zich
weer in het feestge-
druis. En het bleef nog
lang onrustig in Lon-
den...

Synergist is vooral
grafisch een topper

Het Britse 21st Century doet nog meer dan alleen het maken van
pinball-games. Tussen al hun flippergeweld verschijnt deze maand
onder de naam Synergist een fraaie adventure.

We schrijven hetjaar 2010. Je kruipt in de huid van reporter Tim Machin en
wordt gekweld door de mysterieuze dood van een goede vriend. Op zoek
naar aanwijzingen en daders doe je een aantal gruwelijke ontdekkingen.
Geen super origineel verhaal, maar grafisch ziet het PC CD-Rom spel er
heel gelikt uit. Synergist bevat bijvoorbeeld zo’n zestig, handgeschilderde

achtergronden, videofragmenten met zeventig professionele acteurs en
een complex plot vol verborgen hints en aanwijzingen.

Binnenkort meer over Synergist op de reviewpagina’s van Power Unlimited.



Al is het aanbod
nieuwe SNES-
games gedaald tot
een na-oorlogs
dieptepunt, de ware
Nintendo-fans
hoeven niet te
wanhopen.

Eind van dit jaar verschijnt de langvenwachte
Nintendo 64 samen met een indrukwekkende
stapel games.

Een van die spellen is Super Mario 64. (Heel mis-
schien zien we het ventje een paar maanden eer-

der toch nog even op de SNES langskomen in
Super Mario RPG).

aiten<dite [, nuir (M
S 4 favm dmt \ak«it
Sﬁ' (GRiXe:?) (. hadr ¥4
m\arlaaftodrefifca 4
HitehafHan
v FereEticHa . Reakb\add vee.
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Om het verdriet van het lange wachten wat te
verzachten, heeft Power Unlimited deze maand
een exclusieve Super Mario poster voor je bijge-
sloten en zo te zien heeft ook hij er alle vertrou-
wen in dat het wel weer goed komt met Nintendo.

Al ontkennen ze het zelf iedere keer weer,
het deze zomer (julifaugustus) te
verschijnen spel Z lijkt in veel aspecten

op Command 8 Conquer.
0ok Z, een produktie van de illustere Bitmap
Brothers, bestaat namelijk uit twee rivaliseren-

de stammen die elkaar het leven zuur maken
via het vertrouwde 'point & click’ principe.

Je selecteert de gewenste tanks, robots of sol-
daten en wijst hen vervolgens de weg naar de
vijandelijke posities. Het doel is dan veelal om
het fort van je tegenstander in te nemen of
compleet te vernietigen. Hierbij komt het aan
op strategie en planning, maar in tegenstelling
tot Command & Conquer hoef je je gelukkig
geen zorgen om financién te maken. Geld
speelt geen rol in deze oorlog.

Z kent twintig verschil-
lende levels, verspreid
over vijf dodelijke plane-
ten, en bevat meer dan
dertig minuten aan (grap-
pige) video animaties. Je
kunt tegen de computer
spelen, tegen een an-
dere 'levende' tegen-
stander, via het modem
of via het netwerk
(maximaal vier spelers).
Annuleer je vakantie
dus maar en bereid je

voor op een bloederige
zomer.



Er heerst totale chaos.

De troepen van de Ver-

enigde naties zijn uit-
gemoord en 63 afge-
zanten van de
Veiligheidsraad worden
gegijzeld door de afval-
lige krijgsheer Bison.
Na een slopende bur-
geroorlog, eist Bison
20 miljoen dollar voor
de vrijlating van zijn
gevangenen. Er is
maar een man die ze
kan redden; Kolonel
Gulle. Eind goed, al
goed.

Dit is in het kort de om-

schrijving van de be-
kende Street Fighter

film, die nu voor de lief-

hebbers ook op koop-
video is verschenen.
Speciaal voor de fans
van Jean-Claude van
Damme’s stalen spier-
bundels is er boven-
dien een, in beperkte
oplage, 'ingeblikte' ver-
sie van deze video be-
schikbaar.

Power Unlimited kan
vijftien van deze blik-
ken

Vorig jaar mei hadden we 'm op de E3 beurs in
Los Angeles al in handen, maar nu is-ie dan ook
eindelijk in Nederland te verkrijgen.

We hebben het over de NeGcon PlayStation
controller van Namco. De NeGcon heeft een
draai-as in het midden, waardoor de controller
vooral interessant is voor het betere stuurwerk in
racegames en vliegsims. De winkelprijs van de
NeGcon bedraagt f 119,95.

weggeven (zonder vi-
deo, maar met t-shirt
en soundtrack CD) en
als extraatje vier PSX-
games van Street
Fighter The Movie en
tien grote Street Figh-
ter posters.

Stuur onder vermel-
ding van 'Street Figh-
ter Blik’ een brief-
kaartje metje naam
en adres naar Power
Unlimited, Postbus
9805,1006 AM
Amsterdam.

Doe dit voor 15 juni en
misschien val jij dan
wel in de prijzen.

Na Nintendo en (voorheen) Sega heeft nu ook

De lijn staat vol met in-
formatie (nieuwtjes,
wedstrijden, tips en
trucs, releases, top-10,
verkoopinfo, etc.). Niet

alleen over de PlaySta-

tion, maar ook over de
videoreleases van Co-
lumbia Tristar (C.T is
tevens de officiéle

PSX-distributeur in Ne-

derland en Belgig).
De Sony PlayStation
Line is bereikbaar op
een van de volgende
twee nummers:
Belgié: 0900.00000
(Bfr6,05 per 40 of 20
sec.)

Nederland: 06-
300.535 (95 cent/pm)
Speciaal voor lezers
van Power Unlimited

Sony een eigen spellijn.

die snel de telefoon
oppakken, verloot Co-
lumbia Tristar vijftig
Krazy Ivan t-shirts.
Wat moet je doen? Bel
de PlayStation Line,
druk dan op 1 voor
PlayStation, 1 voor ga-

mes en daarna het ge-
heime nummer 9. (Dit
laatste nummer wordt
niet genoemd). Volg
daarna de instructies
op en wie weet loop jij
dan binnenkort met
Krazy Ivan te pronken.



Hij komt pas in het najaar, toch maakte Empire
op de ECTS al flink wat reclame voor hun aanstaande

flightsim Flying Corps.

\avonei

Wat maakt deze
simulatie dan zo bij-
zonder? Volgens
Empire is vooral het
realisme erg belang-
rijk in dit spel. Zo is er
veel tijd en energie in
het 3D landschap Keee
gestoken. Een omgeving die volgens haar makers 1) Dzvake
nauwkeurig overeenkomt met twee gedeelten van
het Franse slagveld tijdens W01. Alle loopgraven
liggen precies zoals ze destijds gelegen hebben
en over de grond bewegen zich de authentieke
(oorlogs)voertuigen uit die tijd.
De beschikbare kisten variéren van een Fokker
D1 of Spad 13 tot een Halberstadt Dii en zelfs
een heuse Zeppelin R. Via formaties of solo-op-
drachten ga je op campagne in een van de vier
grote veldslagen.
Ondertussen heb je niet alleen te maken met do-
delijke opponenten maar ook met de slimme,
kunstmatige intelligentie van de gecomputeri-
seerde tegenstanders. Zin in een paar uurtjes
stuntvliegen? Dan zul je nog even moeten wach-
ten tot oktober.

Rddim
Yo!

BJORN
) NOMEEN

Mamen
J Lissitsky

Oude punker
kan het niet laten

) TreSodirg
Faty
2 A Jareru

3 JaryAen

Bizar. Heel Bi-
zar.

TMOMAS
DRed HE il

2 Undeiworid

Skate? Skate!

BAS
ljSepuitura

Tendencies
3) Lite Of Agony

Hoe harder, hoe
beter!

11



Hier volgt een overzicht van de games die in
de vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

Spawn (maart) 8,8
Boogerman (april) 8,5 .
Toy Story (maart) 8,5

Maui Mallard (maart) 8,5
Mechwarrior 3050 (februari) 8

GAME BOY
Tetris Blast (mei) 8,3

MeGADRIVE

Int. Superstar Soccer Deluxe (april) 8,1

GATURN

Toshinden 2 (april) 9.6

FIFA Soccer‘96 (april) 9
X-Men (mei) 8,8

Johnny Bazookatone (april) 8,5
Virtua Racing (maart) 8,1
Street Fighter Alpha (mei) 8

RLAYGTATION

NBA Jam TE (maart) 9,9
Adidas Power Soccer (mei) 9,5
Off World Interceptor (april) 9,2
NHL Faceoff (mei) 8,9

Johnny Bazookatone (april) 8,7
«Total NBA (april) 8,6

Gex (mei) 8,5

NBA In The Zone (april) 8,4
Revolution X (april) 8,4
PowerServe (april) 8,3

Doom (maart) 8,3

Ridge Racer Revolution (mei) 8,2
Hermie Hopperhead (mei) 8
Krazy Ivan (maart) 8

Myst (mei) 8

RC CD-ROM

Duke Nukem 3D (april) 9,9
Psychic Detective (mei) 9,3
Lion (april) 9

Pool Champion (maart) 9
Gabriel Knight (mei) 9

Shivers (maart) 8,6

Conqueror (mei) 8,5

The Dark Eye (mei) 8,5
CyberMage (april) 8,5

Angel Devoid (april) 8,5

Silent Steel (maart) 8,5

Beavis & Butt-head (maart) 8,5
Destruction Derby (april) 8,3
Torin's Passage (maart) 8,3
Johnny Bazookatone (mei) 8,2
Cyberia 2 (mei) 8,2

Spud! (mei) 8,2

Descent 2 (mei) 8,1

C&C covert Operations (mei) 8,1
Warcraft Il (maart) 8,1

Police Quest SWAT (maart) 8,1
Realms Of Chaos (mei) 8

Rob Roy (april) 8

McKenzie & Co. (maart) 8

The Raven Project (maart) 8
Firestorm Thunderhawk 2 (maart) 8

MACINTOGH
Frankenstein (april) 8,5

3DO

Ballz (april) 8,9

Captain Quazar (mei) 8,5
Star Fighter (april) 8

CD-I
Mad Dog Il (april) 8,5

iiiif

computercollectief

computerboeken- & softwaredistributie
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Omdat de PU me niet wilde sturen (zal wel iets met geld te maken
hebben gehad), smokkelde ik mezelf mee in de koffer van m'n pa
0p een snoepreisje naar Japan.

Twee heerlijke weken
zonder deadline en te-
lefoongerinkel, maar
niet zonder games,
want Japan is het Wal-
halla van de gamer.
Sterker nog, Japan is
één grote game. Om
van plek A naar plek B
te komen heb je drie
levens, vijf powerups,
extra stamina en
health nodig.

Als je aankomt in het
beginscherm (vlieg-
veld), moet je meteen
naar rechts en dan een
stuk rechtdoor om in
het winkeltje van de
oude Tanaka een kaart
te kopen, waarop de

<iMe

UrmaAtl or

ondergrondse lijnen
tussen de verschil-
lende levels worden
aangegeven.

VIDEO-
SCHERMEN
Elke straathoek is ver-
stopt achter giganti-
sche reclames voor Ul-
traman, de stoplichten
spugen Mario Bros-tu-
nes uit, zodat het over-
steken nog een heel
avontuur wordt en als
je moet wachten op
een pleintje, kan je op
gigantische video-
schermen meegenie-
ten van potjes MK3 en
Virtua Fighter 2.

Loop een straat in
(maakt niet uit welke)
en binnen de kortste
keer sta je metje
smoel voor een winkel
die kiddyland heet.
Hier verkopen ze,
naast tienduizendmil-
joen poppen, drinkbe-
kers, onderbroeken en
eetstokjes met prints
van Dick Bruna, Ultra-
man, Gundam en Kirby
(ziek!), ook consoles.

er forft

SHINOMI
Game Boy'’s kosten er
een knaak. Game
Gears een piek en er
zZijn meer spelsyste-
men dan er hier in Ne-
derland spelletjes zijn.
De mooiste van alle-
maal is de Shinomi;
een rechtstreekse ko-
pie van de Nintendo
64, maar dan voor de
prijs van een brood-
rooster.

Bij nadere inspectie
zien we perfect vorm-
gegeven joypads, maar
er kunnen geen car-
tridges in(?). Nee, de
Shinomi komt com-
pleet met vijfentwintig
ingebouwde adventu-

regames. 16bit dat wel,

maar dat kan de pret
niet drukken.

TEKKEN 572
Japanners willen na-
melijk niets liever dan
avonturen. Loop in de
avond-uurtjes maar
eens de arcade in en
zoek de allerbreedste,
gemeenst uitziende Ja-
panner. Hij houdt een
kast bezet en is druk
bezig op de knoppen te
rammen. Wat zou die
aan het spelen zijn?
Als je dichterbij komt
hakt hij je vast en ze-
ker doormidden met
een Samuraizwaard.
Toch maar even kijken
wat het kan zijn. De al-
lernieuwste béta van
MK4?Tekken5? Nee
hoor, onze held is be-
zig een piepklein kui-
kentje door een veld
kwade eieren te lood-
sen. Rare jongens die
Japanners.

ANDREAS

J,
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CRYINO

Het is echt ongelofelijk hoeveel comics
er de laatste tijd verfilmd worden.We
hehhen Tank Girl gehad, The Mask,
Batman en nu is er dan, nog net voor
Barh Wire, Crying Freeman.

Bij sommige films vra-
gen we ons af of de re-
gisseur ooit een afleve-
ring van de betreffende
comic in handen heeft
gehad, maar niet bij
Crying Freeman. Deze
regisseur heeft elk
deeltje verslonden. En
nadat hij uitgelezen
was, heetft hij alle delen
in z'n hoofd door el-
kaar gehusseld en er
een film van gemaakt
die het verhaal van de
huilende Freeman uit-
legt en tussendoor ook
nog even de mooiste
vechtscenes laat zien
sinds John Woo z'n
ziel aan Hollywood ver-
kocht.

UITVERKOREN
Hoofdpersoon is Yo;
telg uit een Chinees
geslacht van potten-
bakkers en hij leeft een
rustig leventje zonder
veel ambities. Tot hij
wordt ontvoerd door de
Zonen van de Draak,
een eeuwenoude Chi-
nese warrior cult, die al
evenlang met de Ja-
panse yakuza in ge-
vecht is.

Yo is uitverkoren. Via
hypnose maken de Zo-
nen van de Draak hem
tot hun beul. Omdat Yo
eigenlijk alleen potten
wil bakken in plaats
van yakuza neer te
knallen, laat hij bij elke
executie wat traantjes
lopen.

OCTUIOE
Niemand weet hoe de
Freeman eruit ziet om-
dat getuigen zonder
pardon neergeknald
worden. Totdat Emu
O'Hara, een rijke maar
ongelukkige maagd,
getuige is van Free-

man’s afrekening met
de zoon van Shudo
Shmizaki, Japan’s
meest gevaarlijke ya-
kuza-baas.

Yo vermoordt haar niet.

Hij heeft genoeg van
zinloos bloedvergieten,
maar haalt hiermee

wel de woede van de
Zonen op z'n hals. En
Emu vertelt de politie,
die onder druk gezet
wordt door Shmizaki,
ook niets. Wanneer de
Freeman, in opdracht
van de Zonen, Shmi-
zaki doodt, brandt de
strijd om de opvolging
van de yakuza-baas
los.

StHOOTOUT
Yo en Emu vluchten
naar China. Ze hebben
nu behalve de yakuza
ook de Amerikaanse
politie en de Chinese

drakezonen achter zich
aan. En dat moet na-
tuurlijk wel eindigen in
een prachtige shoot-
out.

Er vloeit niet eens z6-
veel bloed in Crying
Freeman (een gemid-
delde PU-lezer heeft
veel erger gezien).
Maar Mark Dacascos
is een overtuigende
Freeman en de
vechtscenes zijn rauw.
Het zou me verbazen
als er dit jaar een beter
action adventure uit-
komt.

Premiére half juni

De recensie van Lawnmowerman Il gelezen
in de vorige PU? En toch naar de film ge-
weest (eigenwijs!)?

Als je de redactie op een originele manier
kunt vertellen waarom Lawnmowerman Il wel
een goede film is, en je krijgt dat verhaal ook
nog op een briefkaart (en je plakt er een post-
zegel op en stopt hem in zo'n rode ptt-bus,
etc.) dan maak je kans op een videoband van
Lawnmowerman.

Deel | hebben we het nu over. Het hoe-het-al-
lemaal-begon verhaal waarin Jobe nog een
simpele tuinman is. Een hoop andere hoofd-
rolspelers, veel betere graphics en dus een
goeie deal voor een briefkaartje.

Als troostprijs hebben we nog vijftien caps
van Lawnmowerman I, Beyond Cyberspace
in de aanbieding. Dus kom maar op met die
briefkaarten!

Power Unlimited
Postbus 9805,1006 AM Amsterdam
O.v.v. Lawnmowerman



Extended CD s zijn
gewone muziek CD's
aangevuld met een CD-
Rom track. Deze vorm
van CD's uitbrengen
wordt steeds populairder.

dere Naughty
by Nature, Pu-
blic Enemy en
Dog Eat Dog.
Tijd voor een
CD dus.

Als voorproefje
heeft de band
eerst een ex-

wekken. Die komt in
mei uit en zal Schi-
zophrenagenic gaan
heten.

Zanger Pete Sullivan
kwam het woord tegen
in een boek over serial
killer Joel Rifkin. Hij be-
sloot dat dit de perfecte

CD zou zijn omdat het
P.O.S. en hun muziek
heel goed beschrijft. In
mijn Engelse woorden-
boek komt Schizophre-
nagenic niet voor,
maar ik kan me er wel
een voorstelling bij ma-
ken.

Volgens sommige insi-
ders in de muziekwe-
reld zal de extended
CD binnen twee jaar
standaard zijn. Zolang
dat niet betekent dat er
meer voor betaald
moet worden, juichen
wij dat alleen maar toe.
Extra vermaak is mooi
meegenomen.

Vanaf dit nummer
daarom maandelijks
een recensie van zo'n
CD+ in PU, te begin-
nen met P.O.S.

eiNOLE

De afkorting P.O.S.
staat voor Product of
Society, een in 1991
opgerichte band die
zichzelf omschrijft als
een heavy metal, hip-
hop freak show.

In de vijfjaar dat P.O.S.
bestaat, hebben ze

tended CD-
single uitgebracht
waarop ze zichzelf
voorstellen. Heel slim,
want P.O.S. is nog niet
zo bekend en een
single koop je sneller
dan een ‘echte’ CD. Al-
leen al omdat die een
stuk duurder zijn.

eCtHIZORH-
RENAGENIC
De CD-single heet Say
WhatYa Mean. De
twee nummers die
erop staan zijn van het
beproefde cross-over
type: harde gitaren,
strakke drums en een
rappende zanger.

Het Rom-gedeelte be-
vat foto’s van de vier
bandleden, hun biogra-
fie en de teksten van
de nummers. Vrij wei-
nig, maar dit is dan ook
een introductie, be-

Dngeveer een jaar nadat PU een preview
van de film gaf, ligt ie in de videotheek:
Mortal Kombat de movie.

Liu Kang, Sonya Blade
en Johnny Cage gaan
de wereld redden uit

de klauwen van bad
boy Shang Tsung. Ze
moeten hiervoor het

titel voor hun debuut

Het wil niet echt vlotten met Pa-
mela’s bioscoopdebuut. Barb
Wire moet nog steeds uitko-
men. De premiére is gepland
op 30 juni en tot die tijd zullen
je je moeten behelpen met pos-
ters en Barb's Website:
http://lwww.foresight.co.uk/pfi/
barb/.

Dat hebben wij natuurlijk al lang
gedaan en eerlijk is eerlijk; Pa-
mela jsarg cuten zwart leg

tiende Mortal Kombat
toernooi winnen.

Met tegenstanders als
Goro, Sub-Zero en
Reptile is dat niet echt
een makkie. Maar de
vechters krijgen hulp
van Lord Rayden (ge-

speeld

er nog

Ghost in the Shell ligt vanaf
30 mei in de videotheek. Deze
manga, die de opvolger van
Akira wordt genoemd, was ei-
genlijk voor het grote doek ge-
maakt. Maar afgezien van voor-
stellingen op festivals en in
sommige bioscopen als nacht-
voorstelling, zul je de film alleen
op video kunnen bekijken.

Zijn er soms niet genoeg man-
gafans in Nederland?

Rage Against the Machine
heeft ruim de tijd genomen om
een opvolger van hun eerste CD
te maken. Maar de band is in de
afgelopen drie jaar niet aan hun
roem ten onder gegaan. Evil
Empire ligt alweer een paar we-
ken in de winkel en staat vol met
fijne meeblernummers. Zoals we
e

>

door Christop-

her Lambert) en de
schone prinses Kitana.
Wat niet wegneemt dat

heel wat ge-

mept en gefinished
moet worden voor het
toernooi afgelopen is.

MK op video
moet natuurlijk
gevierd worden
en dus geven
wij tien Mortal
t-shirts weg.
Hoef je niks
voor te doen
(ja, dat brief-
kaartje opstu-
ren natuurlijk
naar Power
Unlimited,
Postbus 9805,
1006 AM Am-
sterdam o.v.v.
MK-Shirt).

Vanaf 24 april kun je Bob en
Annie de Rooij aantreffen in de
bakken van de videoboer. Film-
pje! is nu dus ook thuis voor de
buis te bekijken.



http://www.foresight.co.uk/pfi/
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De PU medewerkers zijn meestal wdiEe porren bm te veranderen m
een gorilla, loodgieter, stelmlvarken, robot of zelfs inj e
Duitse Generaal. Maar toen”r gevraagd werdiom

iiMie huid van eeAakklrlak te krulpep,

stonden ze niet echt te dring@m™  zou kruipen,.

Pas op voor vort, verdunner
en andere chemicalién.

AdMioMiifrike lef

NAAR MEXICO?
Voord*>»We het wisten
waren ondergeteken-
den tot vrijwilligers be-
noemd en konden we
ons in gaan leven in
het kakkerlak-
ken bestaan.

ni Ro”er

Roger Samms
had ook niet
gedacht dat hij
00it nog eens
in de huid van
een kakkerlak

Roger Samms
had eigenlijk hele an-
dere plannen met zijn
leven. Maar ach, din-
gen gaan nou eenmaal
niet altijd zoals je dat
graag zou willen.

Het verhaal begint in
een troosteloze stad
waar het ook nog eens
druilerig regent. Vlak
boven Eddie’s Bar is
het groezelige apparte-
ment van Roger. Hij
woont hier samen met
zijn kat maar als het
aan hem ligt niet voor
lang meer. Z'n koffers
staan gepakt, inclusief
paspoort en een ticket
naar Mexico.

Eindelijk kan hij alles
achter zich laten; z'n
klote huis en zijn rot-
tige baantje als insek-
toloog. Hij heeft onder-
zoek gedaan naar het
uitroeien van kakker-
lakken en als dank
voor zijn Inspanningen



heeft hij een koffer met
een strontlading geld
gekregen van een
mysterieuze figuur. Dit
geld is bedoeld om zijn
onderzoek voort te zet-
ten. Maar Roger \wil dit
geld gebruiken om
voortaan op z'n reet in
de Mexicaanse zon
margerita’s te gaan zit-
ten drinken. Althans
dat was de bedoeling.

BAD MOJO
Het is al laat als er op
Roger’s deur word ge-
klopt. Het is de huis-
baas en hij komt niet
voor de gezelligheid.
Hij wil de huur en hij wil
het nu. Roger belooft
het geld de volgende
dag te zullen brengen
maar dat vindt de huis-
baas geen fijn plan. Hij
flipt helemaal als hij
Roger’s koffers ziet
staan en verdenkt hem
ervan dat hij zonder
betalen wil vertrekken.
Na een hoop gezeik
betaalt Roger zijn ach-
terstallige huur met
geld uit zijn koffertje en
als de huisbaas al dat
geld ziet, raadt hij hem
aan dat niet zomaar te
laten rondslingeren.
Roger werkt de huis-
baas de deur uit en is
gelijk verlost van diens
verrotte adem. Einde-
lijk alleen komt hij weer
wat tot rust en herin-
nert zich ineens de
halsketting. Hij trekt
een laatje open en
haalt daar de eeuwen-
oude ketting uit. Het
ding zou van zijn moe-
der geweest zijn en
Roger bekijkt het nog
eens goed. Als hij er
naar kijkt voelt hij dat

er slechte krachten
vanuit stralen, of zoals
Roger het noemt ‘Bad
Mojo’.

Plots begint het ding te
gloeien (nooit een
goed teken) en Roger
verliest het bewustzijn.
Het lijkt erop dat de an-
tieke ketting Roger ver-
anderd heeft in een
kakkerlak. Je denkt
misschien wat verve-
lend voor die arme Ro-
ger, maar eigenlijk gun
je het'm wel, aange-
zien Roger een nogal
onaangenaam ventje
is. In Amerika noemen
ze zo iemand een
Geek. Hier noemen we
hem gewoon een ach-
terbakse eikel.

Het is natuurlijk de be-
doeling om uit te zoe-
ken welke nog achter-
baksere eikel Roger
via een betovering
heeft veranderd in een
dier dat hij probeerde
uit te roeien. Soms
heeft het leven sarcas-
tische trekjes, Roger!

KAKEHLAMBEN
Je vraagt je misschien
af, net als wij, waarom
wil iemand in hemels-
naam nou een adven-
ture maken waarin
zulke smerige beesten
de hoofdrol spe-

len. De makers  i-—
hebben ertwee | p
redenen voor; | *
het is nog nooit

gedaan op deze

manier en er

zijn zoveel vre-

selijke kakker- 1/
lak verhalen, | 1
datditgege- |
ven gewoon |
vraagt om een
computerspel.

In Bad Mojo

bekijk je de

wereld eens

vanuit een an-

der gezichts-

punt. Een nogal

laag gezichtspunt
eigenlijk. Als kakkerlak
verken je de bar waar
je als Roger boven
woonde. Ratten, katten
en vliegenpapier wor-
den plotseling grote
gevaren. Als kakkerlak
is de wereld om je
heen bijzonder groot
en alles is daardoor ei-
genlijk een obstakel.
Normaal zijn kroonkur-
ken of sigarettenpeu-
ken niet echt behulp-
zame
gebruiksvoorwerpen
maar in Bad Mojo kan
alles je verder helpen
om een bepaalde
ruimte uit te komen.
Objecten zoals de
kroonkurk kun je ver-
schuiven door er te-
genaan te duwen en
met een brandende si-
garettenpeuk kun je
spinnen afmaken. Het
is branden of gegeten
worden in de insekten-
wereld.

SMoezel.iG
De graphics zien er
heel goed uit, om kip-
pevel van te krijgen. Ze

“‘CtilS’

gaven
precies
de sfeer
weer die
je ver-
wacht in
een aftandse
achteraf kroeg. Alles in
het spel is verlopen,
smoezelig en griezelig.
Een (bijna) dode rat
ziet eruit alsof hij uit je
een na ergste nacht-
merrie komt. Maar de
ergste nachtmerrie
(vindt Laura) ben je
zelf en je kakkerlak-
soortgenoten. Ze be-
wegen snel, zitten in
groepjes bij elkaar en
hebben enge akelige
voelsprieten.
Verder is het begin
parcours dat je moet
afleggen, bezaaid met
dode (vieze) beesten.
De hele sfeer wordt
nog eens versterkt
door de muziek en de
geluiden die bij het
spel gebruikt worden.

GEEN ZAKKEN
Bij de meeste adventu-
res heb je beschikking

over een inventory,
maar als kakkerlak kun
je helaas geen rugzak
meedragen of ook
maar het kleinste din-
getje in je zakken stop-
pen. Dit heeft ook con-

' sequenties voor de

puzzels. Alles wat je
nodig hebt om een ob-
stakel te overwinnen,
ligt in de buurt.
Doordat je elke keer
als je een puzzel wilt
oplossen metje kak-
kerlakkenleven speelt,
heb je vijf levens om te
versucken.

Net als echte kakker--'
lakken kan de Roger ,
Roach niet echt veel
met de dingen om hem
heen doen. Je hoeft
dus in deze adventure
geen rare bouwsels te
maken, vaak is ergens
tegen oplopen al vol-
doende om een ding te
activeren.

MdMj Wat etcM we vanavottnir

Bekijk het eens van
de andere kant

Goede filmpjes

Je krijgter jeuk van

PC CD-ROM
Prijs:/119,95 Bit.ca. 2150
Systeemeisen: 486/56 Mrz.
8 MB RAM. 20 MB wij p
harde schijf, Double speed
CD-ROM SVGA Windows 3.1
of Windows'95.
Fabrikant; Pulse Entertainment
Distributeur; PVR
Tel 023-5424716

Een prachtig realis-
tisch spel. Als je er
altijd al van hebt ge-
droomd om als kak-
kerlak door het leven
te gaan dan is dit
jouw spel. Maar ook
als dat niet zo is, is
het zeker nog de
moeite waard. Mis-
schien dat je de vol-
gende keer niet zo
snel meer een insekt
doodtrapt, het zou je
buurman of beste
vriend wel eens kun-
nen zijn.

BAS & LAURA
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Kortom doffe el-
lende dus, tenmin-
ste, als niemand er
wat aan doet....

NARE ROT
RUS&EN

Ooh die nare rot Rus-
sen toch. Jarenlang
heeft een organisatie
genaamd Red Ghost,
die alleen bij een paar
hooggeplaatste ruskies
bekend was, in het

Strategisch inzicht

Weer die rot Russen

PC CD-ROM
Prils: f 79,90 Blr ca. 1460
Systeameisen' 486 DX 8 VB
[ani- Daubic sgaeil (D BoM
soundblaster.
Febrikaat; Enpire interactive.

Met name de 3D ac-
tie maakt dit spel
goed en zeer lang
speelbaar. Persoon-
lijk ben ik echter niet
zo dol op serieus
oorlogje voeren,
maar zolang je je
niet meteen aan-
meldt bij de groene
baretten is er niets
aan de hand.

BAS

Nee he, dachten we netvan het rode ge-
vaar af te zijn, blijken de Russen stiekem
een super geheime organisatie opgebouwd te hebben. De naam;
Red Ghosl Het doel: Werelddominatie. Het middel; Terreur.

diepste geheim geld,
wapens en macht ver-
worven. Daarbij komt
ook nog eens dat ze
overal ter wereld top-
geheime bases heb-
ben gebouwd die zijn
uitgerust met hi-tech
wapens en materiaal.
Financieel hebben ze
ook al niets te klagen.
Red Ghost hield zich
namelijk vooral bezig
met de georganiseerde
misdaad. Op die ma-
nier kwamen ze aan
genoeg geld voor hun
snode plannen.

En snood zijn hun
plannen zeker. De
Russische machtheb-
bers zagen al snel in
dat ze de koude oorlog
weleens konden verlie-
zen. En omdat die
Russen niet tegen hun
verlies kunnen, is het
de bedoeling van Red
Ghost om door middel
van terreuraanslagen
de wereldleiders en
wereldeconomie om
zeep te helpen. Op die
manier hopen ze toch
nog hun zin te krijgen.
Maar omdat zo’n grote
organisatie nooit hele-
maal geheim te hou-
is, zijn spionnen in
al achter het be-
n van Red Ghost
men. Deze infor-
tie werd gelijk door-
gespeeld aan alle de-
mocratische landen in
de wereld. Die kwamen
meteen bijeen om te
bekijken wat er gedaan
moest worden om
deze dreiging te stop-
pen.

DODEUIIJK
ANTWOORD
Hun antwoord was het
oprichten van de Spe-
ciale Tactische Actie
Groep (S.T.A.G.). Deze
groep bestaat uit sol-
daten uit verschillende

0B J

landen die stuk voor
stuk speciaal geselec-
teerd zijn. Bij elkaar
een dodelijk en keihard
antwoord op Red
Ghost. Geen van de
landen wil echter direct
verbonden zijn met
deze groep, dit van-
wege politieke en stra-
tegische redenen.

In 1995 beginnen er
berichten binnen te
druppelen die erop dui-
den dat Red Ghost
binnenkort in actie zal
komen. Helaas is
S.T.A.G. nog niet hele-
maal klaar voor de
strijd. Buiten alle orga-
nisatorische moeilijk-
heden, is er nog het
probleem van materi-
aal. Geen enkel land
wil voertuigen en an-
der groot materieel ter
beschikking stellen
omdat dan duidelijk
zou zijn dat ze er iets
mee te maken hebben.

’

1fft e

pens, voertuigen en
helicopters. Voor

zZveacder materiaal en

muuitige zullen de ver-
sattiilende teams tij-
drssthun missie zelf
muasdeEn zorgen, alles
Heargitfaf van een
goede organisatie en
strategisch inzicht.

i
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Hierdoor heeft S.T.A.G..»

alleen maar lichte wa-

RttW*oor
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je reon

OmzC

3D ACTIE

Die organisatie en dat
strategische inzicht
moet dus van de spe-
ler komen. Maar dit
spel is meer dan alleen
strategisch denken. Je
kunt ook daadwerkelijk
aan de acties deelne-
men. Als een team ge-
activeerd is, kun je zelf
bepalen vanuit wiens

gezichtspunt je wilt
vechten.

Je belandt dan in een
prachtig 3D landschap
waar je de actie zelf
onderneemt. Je kunt in
verschillende voertui-
gen rondrijden of van-
uit een schuttersputje
om je heen knallen.
Maar voor je eindelijk
in een helicopter kunt
stappen moet je wel
heel wat opdrachten
hebben vervuld en een
hoop dooien op je ge-
weten hebben. Maar
dat moet toch geen
probleem zijn lijkt mij.
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De Blue Brain: een zakcomputertje met maar liefst 17 functies. Zoals een afspraakalarm, weekplanner, wekker, drie
leuke spelletjes, bioritme, match & date (of je bij elkaar past), notities, beveiliging en nog veel meer. De Blue Brain
krijg je als je tussen de 12 en 18 bent en voor het eerst een Easy Blue- of girorekening opent. Bovendien krijg je dan
meteen een pas waarmee je kunt pinnen. Vul dus snel de antwoordkaart in (of bel 06-0400) en je krijgt de actiefolder
thuisgestuurd. Of loop gewoon even langs bij het postkantoor. POSTBANKBLAUW PAST BIlJ JOU. POST6ANK»"I.U



We worden zo ongeveer doodgegooid met
Toy Story-shiL De kranten stonden er vol
van en er zijn Toy produkten van sokken en
koffiebekers tot verzamelplaatjes bij de
sigarenboer. Maar in Power Unlimited lees
je natuurlijk bet belangrijke nieuws over
Toy Story, namelijk over de games.

TROTS

Voor diegenen die we-
gens het nabootsen
van videogame geweld
op school al een tijdje
eenzame opsluiting

ftuir 22)M W)

hebben genoten, leg ik
even kort uit wat de re-
den van al die commo-
tie rond deze Disney-ti-
tel is.

Toy Story dankt zijn

aandacht in de media
aan het feit dat het de
eerste complete bio-
scoopfilm is die in zijn
geheel op de computer
is gemaakt. Alle ach-
tergronden en alle ac-
teurs bestaan uit nulle-
tjes en eentjes en daar
zZijn ze bij Disney nogal
trots op.

Ook trots zijn ze dat ze
dankzij die computer-
animaties er weer eens
in geslaagd zijn de
mediamachines op tilt
te jagen. Lees je over
Toy Story, dan lees je
eigenlijk alleen maar
over het feit dat er
geen potlood aan te
pas is gekomen.
Wauw! Denken ze bij
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Disney nou

echt dat dit

ons een reet
teresseert? Wij ga-
mers doen ‘het’ al
jaren digitaal! Suk-
kels.

NO STORY V
Gelukkig hoef ik over”
het verhaal van de film
helemaal niets te ver-
tellen want dat is na-
melijk identiek aan het
verhaal van de game.
Of ik hoef natuurlijk he-
lemaal niets te vertel-
len over het verhaal
van de game, want...
ehm... nouja laat

maar. Als je echt wilt
weten waar de film

(en de game dus) over
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gaat dan moet je dat
maar lezen in PU num-
mer 3 van dit jaar waar
de SNES-versie van
Toy Story instaat.

Oké genoeg geluld,
spelen met die hap!

RASS-
WORDS
Het eerste in het oog
springende verschil
tussen de SNES- en
de MegaDrive-versie
van Toy Story, is dat er
nu ineens wel pass-
words zijn. Bij de
SNES was dat niet het
geval en dat vond ik
nogal irri omdat je dan
)telkens het begin op-
nieuw moet spelen als
je bij latere levels wilt



komen, en die eerste
levels vervelen snel.
Het eerste password
komt na de nachtmer-
rie die Woody heeft
over een uit z'n krach-
ten gegroeide Buzz.
Dit is tevens het eerste
eindbaaslevel dus laat
ik daar de draad maar
weer oppakken.

BOTeeN

Na het overleven van
de nachtmerrie gaat
Woody met een op af-
stand bestuurbare auto
tegen Buzz aanbotsen.
Een aardig onderdeel
van Toy Story overi-
gens, en de auto is op
de MegaDrive nog be-
ter te bedienen dan op

de SNES, dus dat
maakt het nog leuker.
Aan het einde van dit
level botst Woody per
ongeluk zo hard tegen
Buzz dat hij het raam
uit vliegt. Woody bljj
natuurlijk maar het an-
dere speelgoed is
boos omdat Woody te
veel de baas speelt. Ze
zijn bang dat hun het-
zelfde lot beschoren is

als zij ook wat populair-

der worden bij hun ei-
genaar Andy.

In de volgende twee le-

vels moet je de kamer

van Andy uit zien te ko-

men terwijl je het boze
speelgoed ontwijkt. In

de eerste van die twee
moet je de dinosaurus

Rex helpen om ook de
kamer uit te kunnen en
in de tweede helpt hij
jou door Woody op zijn
rug te laten zitten.

Terwijl Rex rent, probe-

ren treinen en vliegtui-
gen je te belagen en
kom je het andere
speelgoed tegen. Je
kunt ze alleen ontwij-
ken door er over heen
te springen, maar doe
dat alleen als er geen
vliegtuig boven je kop
viiegt!

VERMOMD
AL.6
MIUOHAKE
Het volgende level is
weer een eindbaasle-
vel maar dan tegen de

echte Buzz. Net als je
naar buiten gaat om je
excuses aan te bieden,
vliegt hij je aan om je
eens goed de les te le-
zen. Je enige hulpmid-
del is een autoband die
op straat ligt. Als hetje
lukt om met de zweep
die band zo in de lucht
te lanceren dat hij vier
keer achter elkaar pre-
cies de armen van
Buzz vastklemt, dan
krijg je het volgende
password.

Hierna wordt het een
beetje absurd. Andy en
zijn moeder zijn name-
lijk met de auto naar
de pizzeria gegaan en
daar moeten Buzz en
Woody (die inmiddels

vrienden zijn gewor-
den) ook naartoe. Ze
komen bij de deur en
merken dan dat die
nogal goed bewaakt is.
Ze besluiten om zich te
vermommen door een
milkshake-beker over
hun kop te trekken
(alsof mensen niet
vreemd opkijken als er
een levende milk-
shake-beker door het
restaurant stuitert). Van
alle kanten word je be-
laagd door eten dat
spontaan van de tafel
dondert als je er langs
loopt. Ook moet je uit-
kijken dat je niet door
rondrennende kinde-
ren vertrapt wordt! Een
gevaarlijk spelletje dus.

MEGADRIVE
Prijs:/129,-B)r.ca. 2325
“firikaat Disney Interactive
Distribatean Atoll Soft
Tel.030-2416018



Q Veel werelden
Veel soorten monsters
Veel soorten wapens

Ouwe PC-koek

SATURN/
PtAYSnUON
Prijs:/134,-Bit.ca. 2400
Fabrikant: Ballfing
Disiributeun PVMB
Tel 023-5424716

de Saturn-versle van
Magie Carpet zijn
identiek. Leuk als je
het nog niet kende.
Maar het blijft feite-
lijk ouwe koek.

BEN

Vlieg er een uit en dood eens wat
monsters. Bittere noodzaak in het magische
land van 10D1 Saturns en PlayStations.

FANTAS-
TISCH

Meer dan een jaar ge-
leden (in de gamingin-
dustrie is dat een
eeuw) speelde ik voor
het eerst Magie Carpet
op de PC. Verbijsterd
was ik door het prach-
tige intro-filmpje, en
aangenaam verrast
door de soepele ma-
nier waarop ik op het
magische tapijtje door
het luchtruim zoefde,
ondertussen met een
grote variéteit aan wa-
pens een nog grotere
variéteit aan monsters
neerknallend.

Ruim 50 levels lang
kon ik hiermee door-
gaan. Het leven was
goed, de technologie
fantastisch.

OUDE
KOEKEN

Maar dat was toen en
dit is nu. Inmiddels heb
ik ook Magie Carpet
deel 2 gespeeld en
dacht ik het tapijtvlie-
gen voorlopig achter
de rug te hebben, komt
de firma Bullfrog uit
met Magie Carpet deel
1voor de Saturn en de
PlayStation. Deel 1?
Inderdaad, de ouwe
PC-koek is in een
nieuwe doos verpakt
en de gamers wordt

gevraagd er wederom
van te smullen.

MAGIC
KL.OON

Nog niet getreurd. Als
we de marketingverha-
len mogen geloven zijn
de grafische mogelijk-
heden van beide con-
soles vergelijkbaar met
die van de duurdere
PC’s, dus van Magie
Carpet zouden ze wel
iets heel bijzonders
hebben gemaakt.

Niet dus. Beide con-
sole-versies zien er
echt exact hetzelfde uit
als op de PC. Op zich
misschien een knappe
prestatie, maar een te-
genvaller als je de PC-
versie al kent.

NIEUW

OF ZzO

Natuurlijk is dit slechts
een schijnprobleem als
je nog nooit de PC-ver-
sie hebt gespeeld. Als
het allemaal nieuw
voor je is, heb je vol-
doende reden om on-
der de indruk te raken
van de mooie filmpjes,
de zeer aanvaardbare
3D-graphics en de uit-
eenlopende soorten
monsters die je mag,
nee moet neerknallen.
Ditzelfde geldt ook
voor het geluid. De
stem van de verteller,
de Arabische achter-

grondmuziek, de ex-
plosies die je vanafje
vliegende tapijt te-
weegbrengt, het klinkt
allemaal zeer overtui-
gend en maakt het
moeilijk om even te
stoppen met het spel,
bijvoorbeeld om te
eten of te slapen en
dat soort onbelangrijke
dingen.

EQUINOG-
WAT
Niet-PC-gamers zullen
nu wel denken: schei
toch uit met die PC-
vergelijkingen, vertel
liever gewoon wat
meer over het spel zelf.
Oké dan. Je opdracht
is om het ‘equilibrium’,
oftewel evenwicht in de
magische werelden te
herstellen. Dat doe je
door ‘mana’te verza-
melen, goudkleurige
balletjes die her en der
door de lucht zweven
of op de grond liggen
en die je met een spe-
ciaal magisch wapen
van kleur moet laten
veranderen, waarna de
mana van jou is.

M&wir ZMV
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De mana zit ook in de
monsters, en komt vrij
wanneer zo'n monster
aan stukken is gescho-
ten. Nadat de mana vrij
is gekomen, ben je nog
niet klaar. De balletjes
moet je opslaan in een
door jezelf te bouwen

vMbetje veiT-Avnelew.

kasteel (een kwestie
van een kasteelwapen
afvuren). Als je genoeg
mana hebt verzameld,
is het evenwicht her-
steld en mag je door
naar de volgende we-
reld.

PHit een( een forj worwtfje



lk meen me te kunnen herinnerel
al op een ander systeem is uitg
niet gechecked, maar dat maken we

VREerrf=AR -
ktuen
liet verhaat van The
fde speelt zich af in
jeleeuwen, de
arin koningen en
I;adel een luize-
leidden. Vreet-
Anvaren dan ook
| bezig-

~ar

Een varri

was een zek
Chauncey. Jc
wijnschenken, hé
doorsturen van kal-
koenvlees en het con-
stant schoonmaken
van de grote eettafel
waren zijn specialiteiten.

ADELISTAND
Deze Chauncey had
waarschijnlijk nooit ver-

wacht dat zijn leven
plotseling een drasti-
sche wending zou krij-
gen. Wat gebeurde na-
melijk: tijdens een van
die enorme eetfestij-
nen verslikte koning
Winthrop zich in een
groot stuk kalkoen.
Niemand zag het, be-
halve ons snuggere
hulpje. Onmiddellijk
gpaephijinenredde
riing van een vre-

fiymr deze
| Chaun-
id

lemaai

Zoals de mi

jullie ook~

weten, is een

deeld in vier

en elk seizoen kr”

de kans om je dorpje
verder uit te breiden.
Aan het eind van elk
seizoen wordt de ba-
lans opgemaakt en
ontvang je voor je goe-
deren en diensten een

bepaald aantal

‘crowns’ (middel-

eeuwse cash money

dus).

Makkelijk toch? Not!
Vet is namelijk het ge-
ival: een grote groep le-

rochten, beter
Ind als Hordlings,
len aan het eind
elk jaargetijde rich-
jouw vredige
om zoveel mo-
kapot te maken
eten, ge-
voor de kick. Het
zaak om met
middelen die je tot
je beschikking hebt, je
nederzetting goed te
beveiligen.

RUNDVLIBNSe
Deze Hordlings wor-
den elkjaargr™ert

gevaarlijker en enkelen
van hen beschikken
zelfs over een dosis
magie. Gelukkig voor
jou kun je aan het eind
van het jaar speciale
versterkingen verkrij-
gen, zoals een telepor-
tatie-ring, huurlingen
en stukken rundvie
die je kunnen h e I*?
deze creeps te ver- ;
slaan.

Maar let op: aan (

les hangt een fiks prijs®
kaartje, dus ga niet te’"~
veel over je budget
heen, want er bestaat
ook nog zoiets als de
jaarlijkse belastingen
die je moet betalen.
Belangrijk is dus dat je
meer geld verdient dan
datje spendeert, net als
in het dagelijks leven.
Maar ja, in het dage-
lijks leven smijt ik mijn
geld ook vaak als een
gek over de balk, dus

ik kan je zeggen dat ik
het niet makkelijk had
meteen spel als The
Horde. Met veel pijn en
moeite heb ik me een
aantal jaren staande
weten te houden, in
ieder geval langae-"
noeg om i

erg

’

Prijs:/119,50 8fi.ca 2150

Fabrikant Crystal Dynamics

Impntteun Dimensinn Plus
Tel.050-3129818
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Realistische bewegingen

Fraaie gedetailleerde
landschappen

In- en uitzoomen

PC CD-ROM
Prijs: NNee.
Systeemeisen: 486-66,8 meg
RAM, 30 meg schijligimte,
SVGA Double Speed
CD-speler, geluiclkaart,
oystick, mus.
Fabrikant; Jane's Combat
Simulations
Distributeur NNB.
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Eindelijk een fiightsim met de
amusementswaarde van een arcade-
spel, en nog wel van Jane s Information
Group, de kenners van militair materieel
bij uitstek.

AL-LIES
EROPEN
ERAAN
Flightsims zijn weer
een stukje beter en
mooier geworden. Die
conclusie is onont-
koombaar na een
poosje vliegen in een
van de veertien ge-
vechtstoestellen die de
piloot in deze sim ter
beschikking staan:
onder andere de B2
Stealth bommenwer-
per, de F-14B Tomcat,
een paar Harriers, een
Hornet en nog wat
andere vliegtuigen die
als overeenkomst heb-
ben dat ze razendsnel
en uiterst vernietigend
zijn.

ATF is een fiightsim
met alles erop en er-
aan. De speler kan kie-
zen uit een kant- en
klare missie, een com-
plete carriére begin-
nen, of een vrije vliucht
(dus zonder missie-
doelen) maken. Dit kan
boven Egypte, Rusland
of Frankrijk.

GOD BOVEN
FRANKRIJIK
Wie op de standaard
missies is uitgekeken
kan op heel eenvou-
dige wijze zelf een mis-
sie maken, waarbij al-
les is te kiezen, van de
plaats van het strijdto-
neel tot en met natio-
naliteit en kracht van
vriend en vijand.

Voor de hardcore
cheaters is tijdens elke
vlucht een cheatmenu
beschikbaar waarmee
de piloot de status van
een onkwetsbare god
krijgt, inclusief natuur-
lijk een vrije keus uit
alle soorten wapens.

ZOOMEN EN
eiMMEN
Ik speelde ATF op een
superdeluxe Pentium
133 en dat vloog als
een trein - bij wijze van
spreken. Alle vliegtui-
gen laten zich bijzon-
der goed door de joy-
nen, waarbij
opeen

AdvVvo

wijze onder de speler
vandaan beweegt; dus
geen onverwachte en
ongewenste koprollen
wanneer de speler
plotseling een scherpe
bocht maakt.

Ook heel mooi is de
mogelijkheid om in- en
uit te zoomen op het
eigen vliegtuig, ge-
woon tijdens de viucht
zelf. Ik had die moge-
lijkheid nog niet eerder
in flightsims gezien, al-
thans niet zo mooi uit-
gewerkt als in ATF. Me
dunkt dat hiermee een
standaard is neergezet
die elke zichzelf re-
specterende flightsim-
bouwer zal moeten
overnemen.

BRAND-
BOMEN

Bij viuchten hoog in de
lucht lijken de details
op de grond in eerste
instantie vrij grof. Bo-
men zien er bijvoor-
beeld uit als eenvou-
dige groene
driehoekjes. Laag bij
de grond blijken het
echter wel degelijk ge-
detailleerde bomen te
zijn, die bij beschieting
in brand vliegen zoals
je dat van een boom
mag verwachten. Dit

van deze sim heb je geen
Powertip nodig.

itemltk t>ovtn

komt het heel overtui-
gend over.

JANE
RULES

Behalve een voorbeel-
dige sim staan er op
de CD ook veel mooie
videofilmpjes en tech-

wttr fcWtvtztt.

naai lijkt het
wel een goed in elkaar
zittende documentaire,
met een hoog en be-
trouwbaar informatie-
gehalte - wat venAiacht
mag worden van Ja-
ne’s, een organisatie
die al sinds de tweede
wereldoorlog gegevens
bijhoudt over al het

nische info over aHM | fc mogelijke materieel dat
kiezen vliegtuigeriJfl 17 ilitair van belang kan

kend door al hetn * |

w<4( witii coUend!



Space shoot'em ups zijn er genoeg en je zal
als spelfabrikant toch echt met iets
speciaals moeten komen om je nog te
onderscheiden. Absolute Zero is, als ik de
doos mag geloven, zoiets speciaals. Maar
geloof ik wat er op een doos staat?
Naaah, dacht het niet,

AL _H5Ne
ONTWAKEN
In het jaar 2374 zitten
de aardbewoners al
meer dan 110 jaar op
de planeet Europa.
Aangezien de ruimte-
schepen die ze ge-
bruiken grote hoeveel-
heden water nodig
hebben voor de koe-
ling, en de Planeet Eu-
ropa voornamelijk uit
ijs bestaat, is de pla-
neet een grote mijnko-
lonie geworden.
Er wonen meer dan
200.000 mensen op de
planeet en die leven
weer verspreid over
drie steden. Nou ja, ei-
genlijk nog maar twee.
Een paar dagen gele-
den zijn mijnwerkers tij-
dens proefboringen op
de lokale bevolking ge-
stuit. Omdat ze zo ruw
uit hun extreem lange
winterslaap werden ge-
wekt, reageerden deze
aliens bijzonder agres-
sief. Met een zeer
krachtig wapen bra-
ken ze uit het ijs en
vernietigden hierbij de
hoofdstad van de kolo-
nisten, Europa City.
In de andere twee ste-
den, Orion en Aegis,
breekt vanzelfsprekend
de pleuris uit. Niet al-
leen hebben de aard-
bewoners voor het
eerst contact met
aliens, ze hebben ook
nog eens gelijk oor-
log met ze. Aange-
zien niemand erop
gerekend had dat er

geknokt zou worden,
hebben ze op de pla-
neet geen zware wa-
pens. Er moest dus
geimproviseerd wor-
den met wat lichte wa-
pens, mijngereed-
schappen en
voertuigen.

DAAR GAAN
WE WEER

Nou en daar ga je dan.
Weer eens een pla-
neetje redden van een
stel aliens. Als het spel
begint, kun je het beste
eerst even naar de VR
Tunnel Interface gaan.
Dit is een soort internet
van de planeet Europa.
Hier kun je verschil-
lende kanten op; de
Overlink is waar de vol-
gende missie wordt be-
sproken, de Infostat
geeft je een overzicht
van de verschillende
voertuigen, de Repdep
is waar je je voertuig
kunt upgraden en ge-
detailleerd kunt bekij-
ken en ENN geeft het
laatste nieuws over het
wel en wee op de pla-
neet. Verder valt er nog
een kaart te bekijken
en voor de mensen
met een slecht geheu-
gen is er ook nog de
mogelijkheid van een
dagboek. Tot zover niks
aan de hand.

wttr etfwat Abbaf "

akelig gevoel. Het lijkt
alsof dit spel geen ziel
heeft. De ingrediénten
zZijn op de juiste manier
gemixt maar het heeft
totaal geen smaak. To-
taal lusteloos heb ik
hier en daar wat aliens
om zeep geholpen
maar het deed me
niks. Het spel is ge-
woon niet boeiend.
Ik ben normaal een
groot space shoot’em
up fan maar Absolute
Zero is precies wat het
zegt: Absoluut nul. De
verschillende missies
Zijn routine voor een
space veteraan en
brengen weinig
nieuws. Het verhaal en
de karakters zijn niet
echt bijzonder en de
graphics boeien niet
lang genoeg om het
spel leuk te houden.
Kortom, leuk gepro-
beerd maar helaas niet
echt een succes. Het
wordt hoog tijd dat er
weer eens iemand
komt met een nieuw
en boeiend idee.
We hebben nu wel ge-
noeg slappe aftreksels
gezien.

Prijs: NNe.
Systeemeisen: 486/66 Min
Pentium aangeraden.
SVGAcatd. Druble speed
CDROM. muis,
Fabrikant Domaik
Distributeur NNB.



Nodigt uit
tot tatugpraten

Nodigt uit
| tot terugilaan

Kllngon taalcursua

Geregisseerd
| door Jonathan Frakes

PC/MAC
CD-ROM
Prijs:/ 79.96Bft ca.1450
Systeemeisen: DX2 66.8 meg
RAM, 26 meg schijfniimte,
WinS.L.muis. %eluidskaart
Mac; LCel heter.
Uitgever Simon 8 Schuster
Distributeui; Homesoft
Tel. 0235311241

%

De ultieme Klingon-CD's zitten er aan te komen, met een
holografische training in taal, cultuur en oorlogsvoering.

FIL.M

& cufreus
Lang leve Simon &
Schuster, die zichzelf
met deze derde uit-
gave in de Interactive
Star Trek serie ruim-
schoots hebben over-
troffen. Eerder trakteer-
den ze al op de Star
Trek Omnipedia en de
Star Trek Technical Ma-
nual, en nu kan ieder
moment Star Trek Klin-
gen uitkomen, wat een
combinatie is van een
interactieve film en een
taalcursus Klingen.

eCHULID

EN BOETE

In de interactieve film
speel je Pok, een jonge
warrior-in-opleiding. Je
bent uitverkoren om
holografische les te
krijgen van Gowron, de
leider van de High Klin-
gen Council zelf. Na
een paar oefeningen
goed doorstaan te
hebben, sterft je vader
tijdens een poging het
leven van Gowron te
redden. Deze laatste is
jou plaatsvervangend
zeer dankbaar, en hij
geeft je de kans je va-
der’s moordenaar op te
sporen en je te wreken.

FOUTEN

EN eTEAF

Het spelgedeelte is
een interactieve film
die je ziet vanuit de
eerste persoon. Af en
toe moet je hierin als
Pok een beslissing
nemen. Doe je het
goed, dan gaat de film
verder. Doe je het ver-
keerd, dan herhaalt de
film zich vanaf de
scene waarin je de fout
maakte. Dit herhalen
gaat net zo lang door
tot de fout ongedaan is
gemaakt, en voor straf
krijg je elke keer ook
de woede van je leraar,
Gowron, over je heen.

NIET
OENKEN
MAAFI DOEN
Een van de eerste les-
sen die je leertis: je
moet niet denken maar
doen. Of in Gowron's
woorden: hij die han-
delt zal eten, hij die
denkt wordt eten. In de
praktijk betekent dit dat

je, zodra de film inter-
actief wordt, snel moet
reageren. Soms moet
je echter juist niets
doen, wat niet meevalt
voor een gamer, maar
heel gewoon is voor
een Klingen warrior.

AUW!

De film kent al met al
niet zo veel interactieve
momenten. Toch krijg
je het gevoel voortdu-
rend bij de actie be-
trokken te zijn. Tijdens
gesprekken zul je zel-
den genegeerd wor-
den, en wanneer de
Klingons een beetje

Ktlnaon K'tinga |
aass Battle Cruiser

aan het dollen zijn,
zullen ze niet te be-
roerd zijn om ook jou
een vriendelijke maar
keiharde kopstoot te
geven. ledereen aan
wie ik dit laatste liet
zien kreeg zelfs direct
de neiging om een
kopstoot terug te ge-
ven, en bij de gedeel-
tes waarin Gowron de
speler op z'n kop geeft,
ging iedereen ook me-
teen hard terug-
schreeuwen. Met dat
aspect van interactivi-
teit zit het dus wel goed.

CULTUUR
Omdat Star Trek Klin-
gen op dit moment van
schrijven nog niet af
was, ontvingen we
slechts een gedeelte
van het spel, namelijk
de eerste helft van de
interactieve film. In het
definitieve produkt zal
niet alleen de film af
zijn (ja, hehe), maar er
zal ook een taalcursus
Klingon bij zitten. Die is
gemaakt door Mare
Okrand, de bedenker
van de Klingon taal en
de cursus Power Klin-
gon. Naast taal zul je
op deze CD ook goede
Klingon-manieren kun-
nen leren en het een
en ander over de Klin-
gon geschiedenis en
cultuur.

De 20-ste technologie s nog
niet in staat om afbeeldingen
van Star Trek Klingon op een

teren. Daarom hebben we als
altematief wat gelijksoortige
beelden van het internet ge-

haald. Excuses en geen dank.



Na drie onbegrijpelijke testversies kregen
we eindelijk de definitieve Deep Space 9

CD-Rom

NEUTRAAL.I
Nog even voor de dui-
delijkheid: ik ben een
Star Trek fan. Maar dat
wil niet zeggen dat ik
alle Star Trek produk-
ten even goed vind.
The Next Generation,
daar mag je me altijd
voor wakker maken.
Star Trek Voyager idem
dito. Deep Space 9 af-
leveringen daarente-
gen, die kijk ik alleen
als ik toevallig thuis
ben; ik zet er niet eens
m'n videorecorder voor
aan.

Inenatedles
Hipr Awwwiacomoom

. Beam on!

Dit zeg ik niet omdat
mijn persoonlijke TV-
voorkeuren zo interes-
sant zijn, maar omdat
zo duidelijk wordt van-
uit welke achtergrond
Ik dit spel heb ge-
speeld; ik sta er neu-
traal tegenover en liet
me dan ook niet impo-
neren door de vreselijk
mooie verpakking van
de 2 CD’s waaruit Har-
binger bestaat. Even-
min liet ik me impone-
ren door het filmpje dat
aan het spel vooraf*
gaat. De graphics er-
van waren daarvoor
gewoon niet goed ge-
noeg.

Daarom snel doorge-
klikt naar het spel zelf.
Daar speel je 'Envoy

Bannik’, een Tyriaanse
diplomaat voor de fe-
deratie die een ambas-
sadeur moet begelei-
den op de een of
andere vredesmissie.

DIEf»E
eXILTE

Bij aanvang van het
spel maak je meteen
een noodlanding op
het ruimtestation

Deep Space 9. Er
woedde een plasma-
storm. Daarom is het
grootste gedeelte van
de bemanning in veilig-
heid gebracht op de
nabije planeet Bajor,
wat handig verklaart
waarom het zo stil is
aan boord van de DS
9. Alleen Commander
Sisko, majoor Kira,
luitenant Dax, veilig-
heidsofficier Odo en de
eigenaar van de DS 9-
bar, de absoluut onbe-
trouwbare Ferengi

Quark, zijn achterge-
bleven.

WAAR I© IE-
DEREEN?

Na vijf minuten aan
boord vraag je je af
hoe het mogelijk is dat
het futuristische bouw-
werk zo ingewikkeld in
elkaar zit. Je zoekt je
telkens rot naar alles
(of zal dat deel van het
speel zijn?).
Bovendien, en dat is
echt niet oké, worden
de ‘fotorealistische’ (kijk
zelf naar de plaatjes
om te beoordelen of je
het met deze bena-
ming eens bent) grap-
hics af en toe spontaan
weggeveegd door de
cursor. Letterlijk. Alsof
de cursor een gum is
geworden. Moeilijk te
begrijpen dat dit aan
het oog van de beta-
testers is ontsnapt,
want het maakt het

spelen af en toe zeer
irritant. Een refresh is
mogelijk, maar daar-
voor moet je eerst naar
een ander scherm zien
te klikken.

NOUS=KL.IK
Harbinger is een ty-
pisch klikspel, wat zo
consequent is doorge-
voerd dat zelfs de
schletgedeelten alleen i
maar met de muls ge- "
speeld kunnen wor- |
den. En dat slaat hele-"
maal nergens op. Ooit
weleens iemand een
muis zien bedienen in
welke Star Trek variant
dan ook?

In de cabines krijg je
slechts de keus uit een
paar eenvoudige shoot’
em ups, op een klein
schermpje. Dit maakt
het er niet makkelijker
op te geloven dat je 1
een futuristische (spel)
wereld binnentreedt.

Muis veegt
graphics weg
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Zelfs aan boord van

de Deep Space 9

moeten er in prin-
cipe voldoende inte-

ressante dingen
doen zijn. Enje z
er je ogen moete
kunnen uitkijken
is daar nauwelijk
aanleiding voor.
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Teidcen 2 is ai vele maanden de populairste kast in de arcade. Wereldwijd zijn er
tientallen miljoenen guldens in verdwenen alvorens dit nieuwste meesterwerk van
Namco nu dan eindelijk voor de PlayStation is uitgekomen.

DE ©Hm

Je kuntje mijn blijd-
schap wel enigszins
voorstellen toen ik een
telefoon”e kreeg van
onze geliefde hoofdre-
dacteur met de bood-
schap dat Tekken 2
voor mij klaar lag. Met
de snelheid van het
licht scheurde ik naar
het hoofdkwartier om
aldaar urenlang het vel
van mijn duimen af te
spelen. Wat een zalig-
heid! Als er een hemel
bestaat zou ik erg te-
leurgesteld zijn wan-
neer er geen Tekken 2
kast staat. Dit is zonder

enige twijfel de shit!
Juistja.

DUIVELI

Tekken 2 volgt het-
zelfde principe als haar
voorganger; ieder
personage heeft zijn
persoonlijke beweegre-
denen om mee te doen
aan het Iron Fist toer-
nooi en zij hebben alle-
maal stuk voor stuk
een eindbaasje hele-
maal voor zich zelf.
Wanneer jij je persoon-
lijke baas geklopt hebt,
N je de strijd aan met
Kazuya. Deze zoon
van Heihachi, de eind-

baas van Tekken 1, is
inmiddels gepromo-
veerd tot eindbaas. Als
je hem verslagen hebt
is de kous nog niet af
want deze knakker
komt in de gedaante
van de duivel het
daarna nog een keer
proberen.

FIL.h4PJE

Als je de duivel versla-
gen hebt zit het erop.
Bij wijze van extra bo-
nus krijg je dan een
klein filmpje te zien
over jouw personage.
Wanneer je bij Tekken
1 met Kazuya het spel

uitspeelde, kreeg je
aan het eind te zien
hoe deze bottenkraker
zijn vader Heihachi, de
toenmalige eindbaas,
in een ravijn kukelde.
Tekken 2 begint met
een filmpje waarin de
wraaklustige Heihachi
uit het ravijn klimt.
Wanneer je met vader
het spel uitspeelt, krijg
je aan het eind te zien
hoe hij zijn zoon in een
borrelende vulkaan
gooit. Het cirkeltje is
weer rond. Waarschijn-
lijk zal in Tekken 3 Hei-
hachi wel weer de
eindbaas zijn. Maar zo-

ver is het nog niet.
Als je met een charac-
ter het spel hebt uitge-
speeld dan kun je
daarna ook zijn of haar
privé eindbaas kiezen.
Dus eigenlijk zitten er
geen tien maar twintig
~aracters in Tekken 2.
Dat is nog eens goed
nieuvirs hé?

DE
VECHTERO
Om het stof van je
grijze cellen af te bla-
zen zal ik alle charac-
ters nog eventjes voor
je op een rij*e zetten.
We hebben de mexi-
caanse priester King,
die middels allerlei
voodoo kunstjes zijn
mensenhoofd vervan-
gen heeft voor een lui-

p~rdenkop. Zijn privé
eindbaas is zijn ge-
pantserde spiegel-
beeld Armor King.
Dan hebben we de
motormuis Paul wiens
eindbaas de giganti-
sche ijsbeer Kumais.
Marshall Law is de
Bmce Lee look a like
van Tekken, zijn tegen-
stander is Baak, een
gespierde karateka.
Het animeermeisje
NIna moet het aan het
eind opnemen tegen
ANNa, een wonder-
schone dame in een
prachtige rode jurk.

De squaw Michelle
heeft het minder getrof-
fen, haar eindbaas is
Ganryu, een modder-
vette Sumo worstelaar.
De Russische robot



Jack wordt aan het
eind van het spel
opgewacht door zijn
rrirremere look a like
P. Jack.

Een ander metalen
personage; Yoshl-
mitau, die struikrover
van beroep is, moet
knokken met Kunl-
mitau, een kruising
tussen roodkapje en
Jason (Vrijdag de 13e).
F~pa Helhachl moet
zijn bloedeigen secre-
taris Lee een pak ram-
mel verkopen.

De twee nieuwe cha-
racters bij lekken 2 zijn
de Jackie Chan look a
like Lel, een politie
agent met een gevaar-
lijke traptechniek. En
het magere tiener-
meisje Jun. Zij treffen

respectievelijk de kick-
bokser Bua=en de

kung fu meesterV\V&Q

MOVES
Alle characters hebben
een immens scala aan
special moves. Het is
de afgelopen dagen
meerdere malen voor-
gekomen dat ik na
uren met dezelfde gast
levochten te hebben
meestal de politie
agent Lei), weer op
nieuwe side kicks en
uppercuts stuitte.
Alle characters hebben
ook een soort super
sp”ial move waarmee
je in één keer al het le-
ven uit je tegenstander
slaat. Je begrijpt na-
tuurlijk wel dat dit soort
moves een hoop tijd

kosten en dat je jezelf
daardoor in een kwets-
bare positie brengt. Ti-
ming is alles bij Tekken.

VINGERLEED
Na 36 uur non stop
Tekken 2 gespeld te
hebben, zijn mijn vin-
gers geen moer meer
waard. Ik kan je vertel-
len dat het schrijven van
deze recensie mij dan
ook veel moeite heeft
gekost. Niet alleen is
het zeer pijnlijk om te
typen met open wonden
op de plek waar bij nor-
male mensen vinger-
topjes zitten, ik heb ook
de afgelopen dagen
elke vorm van nacht-
mst moeten ontberen.

Maar het is ongepast
om te klagen. Het was
een euforische ervaring
om Tekken 2 te spelen
en daar wil ik best een
paar offers voor bren-
gen. Jij nietdan?

ZUINIG

Lik je vingers dus maar
af want Tekken 2 is
€én van de allervetste
spelleQes die ik ooit ge-
speeld heb. De charac-
ters vechten en bewe-
gen nog vloeiender dan
bij de eerste Tekken en
ook de graphics zijn
beter geworden. Het
enige dat mij teleur-
stelde was dat Tekken
2 maar twee nieuwe
characters erbij heeft

gekregen. Ik ging bij
Tekken 1 uit mijn dak
omdat alle personages
andere eindbazen had-
den maar bij deel twee
zijn dat, een enkele uit-
zondering daargelaten,
nog steeds dezelfde
gasten. Wat is op met
dat? Misschien dater
nog geheime charac-
ters verstopt zitten
maar tot dat ik die te-
genkom, vind ik dat
Namco op dit gebied
een bee”e zuinig is ge-
weest. Maar dit is dan
ook het enige
minpun”e dat

ik aan dit

spel heb

kunnen

ontdekken.

PtAY SimONi

Prijs;/199,-Bit.a.3600 ;
Fabrikant Namco
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Tekken 2 is zeer vet
en zo lang er geen

ander vechtspe

lis

wat hier aan kan tip-
pen, vind ik hem ge-

woon keihard d
beste van 1996.
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GORM

Dit groene gedrocht is
een afgevaardigde van
het met uitsterven be-
dreigde ras de Dor-
lons. Het geloof van
deze kikker-mensen
beweert dat het relik-
wie de geboortesteen
is van hun ras. Het
staat geschreven dat
op een dag een dap-
pere krijger dit prul zal
bemachtigen en haar
weer in bezit zal bren-
gen van de rechtma-
tige eigenaars; de
Dorlons. Gorm is door
het Prins Bernhard
Fonds uitgeroepen als
de uitverkoren krijger.

SONORK
NEZOM

Deze afgevaardigde
van de Chosen Oties
is de verpersoonlijking

van de uitdrukking ma-

tennaaier. Sonork's
broer was uitverkoren
om keizer te worden
maar raakte gewond
toen hij het relikwie
verdedigde. Sonork
greep zijn kans en ver
moordde zijn broer in
de hoop dat hij nu de
goed betaalde job van
alleenheerser kan uit

SOT. EXENE
OUL-AIT

Doze potige tante liet
zich niet van de wijs
hrongon door do afge-
schafto dienstplicht en
koos voor een carriére
in do wereld die Marine
heel. Helaas is deze
wereld vergeven van
oorlog en massa-
moord. Exene hoopt
mol behulp van hot
mysloricuzo relikwie
hier oen einde

maken.

DELARA
ZERAI
Deze als piraat uitge-
doste schoonheid
maakte in een ver ver-
leden furore als zange-
1 res. Nadat haar car-
riere wegens drugs-
pioblernen was ge-
I, strand, werd zij lid van
3. de beduchte sekte Ze-
rai Clan, een duistere
beweging die iedere
vorm van technologie
afwijst. Dolara is ge-
biainwashed en leeft
nu in do veronderstel-
ling dal zij do eigenaar
van het relikwie moet
vermoorden om zo on-
gestoord aan haar toe-
komst te werken.

men met andere
angsthazen naar nabu-
rige grotten alwaar zij
haar lichaam en geest
ondenwierp aan een
zware training. Nu zij
een volgroeide vrouw
is, kan niets haar
wraak meer in de woo
staan. Haar missie is
het vernietigen van het
relikwie waardoor, vol-
gens haar logica, de
dictatuur van The Cho-
sen Ones ten val zal
komen.

IDEMONICA

Ze ziet er uit als een
Babe die niet zou mis-
staan op de cover van
Webber maar in wer-
kelijkheid is deze teef
een heks uit een an-
dere dimensie. Zij wil
de steen bemachtigen
om zo het kwaad en de
duisternis over het ge-
hele universum te laten
heersen.

DAYTON
TRENT

Eon man met gezond
vorstand. Hij is dan
weliswaar ingehuurd
door de Chosen Ones
om de magische steen
te vinden maar wan-
neer hij het relikwie
vindt, zal hij liet zonder
blikken of blozen ver-
kopen aan de hoogste
bieder om vervolgens
te gaan rentenieren
van de opbrengst.



In Japan is Dragon Ball Z al jaren één van
de meest populaire computerspelletjes. In
Frankrijk verkoopt de gelijknamige strip
astronomische aantallen en in Spanje
kunnen ze de Dragon Ball films niet

aanslepen. Maar bij or
loopt vrijwel niemanC

echt warm voor dit

Japanse knokspel.,

KINDEReREL-
Dat Dragon Ball Z in
ons kleine kikkerlandje
slechts enkele zonder-
lingen kan bekoren,
vind ik eigenlijk niet zo
verwonderlijk. Nalek-
ken, Toshinden, Virtua
Fighter, Mortal Kombat
en Samurai Shodown
moet je wel van erg
goede huize komen
wanneer je een door-
gewinterde leunstoel
ninja nog wil verrassen.
De simpelheid in vecht
mogelijkheden en
graphics vallen in Azié
nogal in de smaak
maar naar mijn mening

is dat meer gebaseerd
op nostalgie dan op lo-
gisch denken. Maar
misschien stel ik mijn
eisen wel te hoog.

Een feit is dat Dragon
Ball Z zich voorname-
lijk richt op kinderen.

kier viMar

Sterker nog, een groot
aantal characters ziet
eruit alsof ze nog maar
nauwelijks zindelijk
zZijn. Maar laat je niet

misleiden door die
Pamper boys & girls;
de koters in Dragon
Ball Z slaan net zo
hard als de grote men-
sen en de mutanten.

BONTE
STOETT
Aan characters heb je
bij Dragon Ball Z geen
gebrek; het zijn er 21 in
totaal. Dat is volgens
mij een record aantal
characters in een
vechtspel.

Ik heb niet echt de tijd
kunnen nemen om ze
allemaal persoonlijk te
leren kennen maar ik
zal mijn best doen om
ze even te introduce-
ren. Eén, twee vooruit
dan, daar gaan we:
Piccolo een groen
marsmannetje ver-
kleed als Lawrence of
Arabia, Recoon een
Romeinse gladiator,
Vegeta een blonde no-
zem met een grote M
op zijn voorhoofd ge-
brand, Freeza een zil-
verkleurig buitenaards
wezen met een giganti-
sche staart, Super
iBoo en zijn broertje
’Majin Boo; twee roze
Barbapappa-klonen,
Tenshinhan een
krachtpatser met een
derde oog, Ginew een
paars monster. Cell
een gemeen kijkend
ventje in een camou-
flage outfit. Darbura die
verdacht veel op de
duivel lijkt. Android nr.

Wel aardig, meer ken
ik er niet van maken.
Deze Ultimate Battle
is alles behalve ulti-
mate. Bandai heeft
niet eens de moeite
genomen om het
stof er van af te bla-
zen. Dit heeft tot ge-
volg dat Dragon Ball
een wel erg geda-
teerde Indruk maakt.
KEES

16 een roodharige
snotneus. Android 18
een schattig blond
meisje. Trunks een
snotneus in een zwart
karate pakje en zijn
angstaanjagende va-
der F.Trunks, Go-
tenks een klein macho
mannetje, Zarbon een
soort engelachtig fi-
guur met groen haar,
Klilyn een kale versie
van Gokou, Kaiohshin
een lila kleurig elfje.
Son Goten oftewel de
zoon van Gokou, Son
Gohan eveneens de
zoon van. Super
Gokou de blonde held
van het verhaal. Great
Saiyaman een Power
Ranger look a like. Een
bonte stoet lijkt me zo.
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De uKimate beat’'em up

De ultimate karakters

De ultimate moves

De ultimate alles

Prijs:/153 -Blr.ca. 2875
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Dit spel is een volle-
dige chaos van
moord en doodslag.
Eén ~rote poel van
specral moves, ont-
ploffingen, vuur en
vemietrging. Koop
dit spel, stop het in
je Saturn en je hangt
binnen tien secon-
den met openhan-
gende mond tegen
|e beeldscherm te
kwijlen.

ANDREAS

VERCXDM-
HOEKJE

In de Nederlandse ar-
cade worden de
Streetfighter kasten
langzaam maar zeker
weggewerkt door de
Tekkens, Virtua Figh-
ters en Mortal Kombat-
ten. De Japanse
beat'em ups verdwij-
nen langzaam maar
zeker in het verdom-
hoekje en worden he-
laas niet ge-upgrade
met de nieuwste lich-
ting Japanse vecht-
spellen.
Toch levert
een be-
zoekjeaan
Japan de
weten-
schap op
dat er niet
wordt stil-
gezeten bij
de ontwerpafdelingen
van deze games. Inte-
gendeel, in het land
van de rijzende zon
(om maar eens een
cliché te gebruiken)
staan de speelzalen
vol met honderden en
bonder-

E tiQ vy

[P {IlIIH

den vierkante meters
heerlijk vechtplezier.

EANDOM
EAMMEN

Zoiets als Mortal Kom-
bat 3 is moeilijk te spe-
len voor iemand die
geen special moves
k~A~rgrannetje of

eninraiS”pan,
staat - als je er geen
bal van snapt - maar
een beetje lullige klap-
jes en trapjes uit te de-
len, terwijl je
m'~itegenstander
I1£ T > " je op brute
wijze babali-

II I I|£j\"‘seert. En zijn

ip |||H e r twee be-
BA"Hginners tegen
elkaar aan
NN Njh et vechten
dan verandert
dat eerst zo prachtige
spel in een saaie be-
doening.
Dit zal je niet overko-
men bij een game als
Vampire Hunter. Hierin
zitten zo

verschrikkelijk veel
special moves onder
de knoppen, dat het
random rammen je al
het gevecht van de
eeuw oplevert.

HEY LADIEei
Nee, even serieus.
Moeten jullie horen:
Vampire Hunter is echt
de allervetste beat'em
up die ik ooit onder m'n
vingers heb gehad.

De graphics zijn om
van te smullen en
vloeien loepzuiver over
je beeldbuis. De
soundtrack is van die
muziek, die je extra sti-
muleert om iemand in
mekaar te rammen en
de geluidseffecten zijn
perfect. Elke klap don-
dert als een stoomtrein
door je TV-speakertjes
heen en elk karakter
heeft zijn eigen Ja-
panse babbel.

Als je het veld betreedt
en mag gaan rammen
en rossen, hoor je een
diepe stem de wed-
strijd inluiden. Waarom
hij “Hey Lady!” zegt is
me een raadsel, maar
dit zal wel een (Ja-
panse) betekenis heb-
ben.

pIro

Games als Samurai Shodown en Vampire
Hunter halen het op een of andere manier
niet tot de Nederlandse speelzaal.
Waarschijnlijk zijn Nederlanders gewoon
te nuchter voor dit soort over-the-top
games. Voor Japanners kan het hlijkhaar
niet op. En wat mij betreft hoeft het ook
helemaal niet op.

ABSURDE
MOVES

Oké, ik zal meteen be-
kennen dat ik van de
controls helemaal
geen jota begrijp. Lo-
pen en springen lukt
me nog wel, maar
welke knop bij welke
klap of trap hoort, is
me nog steeds een
raadsel.

Wel kan ik je vertellen
dat elke knopdruk of
knopdruk-combinatie

CJ.f

N

garant staat voor een
soort special move. En
de special moves van
dit spel zijn de ziekste
van de hele wereld. De
karakters ontploffen,
veranderen in giganti-
sche vuisten of raketin-
stallaties, rollen in
vuurzeeén over elkaar
heen en beuken met
twintig vuisten tegelijk
op elkaar in. Je moet
het zien om het te kun-
nen geloven.

-attack



W AAR
LICHT-
KNOPJE??

Dit moet wel een van
de donkerste games
zijn die ik ooit heb ge-
speeld. Alles speelt
zich af in tunnels, un-
derpasses en donkere
gangen. Nooit krijg je
ook maar één glimpje
daglicht te zien en
overal schuilt het
kwaad.

De onheilspellende ge-
luiden van gedruppel,
gepruttel en gesis wor-
den slechts onderbro-
ken door de bonkende
laarzen van Ripley en
de krakende schoten
uit haar wapen.

IS « er

MAKKELIIJK
Alien Trilogy is een
vette doom-variant en
draait perfect op de
PlayStation. De bedie-
ning is zacht als boter
en de gameplay
smeuig als roomkaas.
Misschien is het hele
spel wel iets te
smeuig, want echte
problemen kwam ik in
de eerste levels niet te-
gen.

De radar linksonder
geeft netjes de positie
van de monsters aan
en verklapt tegelijker-
tijd ook de ligging van
kratten extra ammuni-
tie en levens. Ook de
missies leveren geen
problemen op en met
de auto-mapper (een
soort elektronische
kaart van het complex
waar je je bevindt) hoef
je niet te lang te zoe-
ken naar verborgen ka-
mers en geheime gan-
gen.

Alles gaat dus van een
leien dakje en we knal-
len ons een weg door
de monsters heen. Ik
flikkerde wel elke keer
van mijn stoel af als er
weer eens zo'n face-
huggerop mijn gezicht
sprong, maar dat
mocht de pret zeker
niet drukken. Hieren
daar moeten we op
een knop drukken om
ttin deur open te doen
of een Alien een kop
kleiner maken. In het
begin doe je dat met
een simpel pistooltje,

Drie jaar lang was Acclaim bezig om de
monsters van de drie Alien films te
temmen en ze in een Playstation-CD te
persen. En...Alien Trilogy is een schot in
de roos geworden.

er of te U)kin.

iTKfei
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maar al zoekende vind
je leukere wapens zo-

als shotguns, lasers en
vlammenwerpers.

MOEILIIJK

Maar het wordt lasti-
ger. Waar in de begin-
levels In elke hoek een
kist vol wapens staat
en je maar om de tien
hoeken een klein mon-
stertje tegenkomt, stikt
het een paar levels la-
ter van de monsters en

Spaar je munitie: Youll need

is je munitie ineens op.
Gelukkig kan je elk le-
vel saven, maar op een
gegeven moment kom
je bijna niet meer ver-
der.

Nu niet wanhopig wor-
den, want hier is het
trucje: je typt als pass-
word het woord
GOLVL in met het
nummer van het level
waar je heen wil
(GOLVL10 als je naar
level 10 wilt) en hopla!
Daar sta je dan.

Dat is mooi, hoor ik je

Mockfe., fk keb (Hetle viHer",
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Allen Trilogy is abso-
luut een pareltje on-

der de Ooom-varian-
ten. De Graphics zijn
prachtig, de gelui-
den goed en de ga-
[ meplay oké. Abso-
luut een hele
spannende game.

andréas

Zt" t miMtj wit wil er eerilT

nu denken, maar ik
moet je een beetje te-
leurstellen. Als je door
middel van de GOLVL-
cheat op een onbereik-
baar level vol monsters
en aliens bent terecht-
gekomen, sta je daar

een beetje lullig met je
pistooltje te zwaaien,
Je eerder verworven
wapens mag je name-
lijk niet meenemen als
je gaat cheaten.
Helaas.
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ABNORMAALI
Eigenlijk is Total Distor-
tion geen normale
game. Het grootste
deel van de tijd zit je
namelijk videogames
te monteren en pro-
beer je die te verkopen
in andere dimensies
vanuitje multimedia-to-
ren waar je overigens
net uit een coma ont-
waakt bent. In de war?
Ik ook. Een beetje ach-
tergrond lijkt me hier
dan ook wel op zijn
plaats!

KORTE COMA
In 1992 verschenen er
vreemde objecten op
Aarde. Eerst hield de

regering dit geheim
om ze goed te kunnen
bestuderen. Na een
jaar testen, met vele
fatale ongelukken,
kwamen ze erachter
dat de vreemde machi-
nes mensen konden
transporteren van en
naar onbekende di-
mensies.

Het commerciéle be-
lang van de ontdekking
werd al snel duidelijk.
Het was nu namelijk
mogelijk om objecten
en mensen te transpor-
teren naar een wille-
keurige dimensie, om
ze dan terug te trans-
porteren naar elke lo-
catie op Aarde. Er ont-
stond een revolutie in
de transportindustrie.
Om mensen te trans-
porteren moesten ze

*41. wiinTmi « WiiTisr

virtuele

\Men,Voopl«<®

iNNOAO

, tTQurTill

wel eerst in

tank plaats-
flemen
waarin ze in
leven ge-
houden konden wor-
den. Een korte periode
van coma was namelijk
onontkoombaar bij het
interdimensionale rei-
zen.

Mueic
UNLIMITED
Ook jij reist naar zo'n
vreemde dimensie met
maar één doel voor
ogen: het vinden van
nieuw materiaal om
wrede videoclips te
maken en die met
vette winst te verkopen
op Aarde.

Die videoclips maak je

with €S guy!
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ft }e tnySDedia-ww!,
een flatgebouw waarin
je woont, eet en werkt.

Met een speciale mon-

tagetafel plak je mu-
ziek, geluidseffecten
en videobeelden aan
en door elkaar. Voor
onderdelen van

struin je elke dimensie
af op zoek naar koop-
jes.

Heb je eenmaal een
clip in elkaar geflanst,
danrnattjehmod:
naiyeens gaan slijten
aan Aardse muziek-
zenders zoals MTV of
The Music Factory.

B1

Als je bagrtiM te BMI
een behoa|*pEoleo-
tie archiefmaEéfllig|P|*
uit te putten. Wii

meer, dan kun je dat
kopen of er op een an-
dere manier aan ko-
men, Na een tijdje
word je daar moe van
en dan ga je slapen.
Si£”Mn leidt tot de
Dream-mode waarin je
met een Phaser-Gun
race dromen moet ver-
nieti8en voordat ze je
brein bereiken.

Zulke zogenaamd
leuke spelletjes vind je
ook in de massa’s boe-
ken (van die dingen
met letters) die je inje
multimedia-téren vindt.
Behalve puzzéfe oplos-
sen kun je ook Auk
dingen kapot g <x”!

-'Iegafun? Nb(?

Knetteiende gitaren
Zit leuk in elkaar
Weinig spel

Té domme subgames

MAC/PC
CD-ROM
Prijs./ 129.50 Bfi.ca.2325
Systeemeisen: Macinlosh:
68030.8 MBRAM. 1 MOHD.
12" monitor met 256 kleuren,
System 6.0.7
PC:486SX/33Mhz.8Mb
RAM.3 Mb HD. SVGA
Winrlows3.1.Sounrlblaster,
CD-ROM rlrive met
MBCDEXEXE versie 2.21.
Fabrikant Top Rocket
Leverancier; SB
Tel 030-2734794

Op zich 1s het maken
van videoclips op de
compu niet eens zo
vervelend maar het
spel er omheen is
niet echt interessant.
Na een dipje of twee
heb je het wel gehad
en veel meeriser
niet te beleven.
BJORN



Resident Evil is weer zo'n spel waar al lang op wordt

Zd'e ) wttj Zke ik ketf

gewacht Een 30 adventure a la Alone in the Dark,

waarin CapCom belooft wervelende 3D-graphics te
comhineren met de gameplay van een spannende

iWrfi overAeMkt Jitmitie.
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Een snelle druk op de Stert-
knop en je menu verschijnt

hoM”eri® z>ovMbiee.

Speel dit spel inje eentje
met alle lichten Uit dan sta
ﬁ met het zweet op je voor-

‘W ovit] (krij.
0ofd rond te speuren. ] (krij

of de fcorrel...
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adventure.

COMMLVEX

In Japan had ik in de
spelletjeswinkel al een
glimp kunnen zien van
Biohazard, de Oos-
terse versie van Resi-
dent Evil en ik was dan
ook benieuwd hoe de
Amerikaanse versie
eruit zou zien.

De ellende bij dit soort
games is dat je pas
een goed beeld kan
vormen als je een
maandje of drie door

de verschillende levels
hebt kunnen dolen, de
puzzels hebt kunnen
oplossen en alle ins en
outs van het avontuur
hebtkunnen doorsp'it-
ten.

Helaas kan dat soms
niet, dus moest ik pro-
beren de klus in een
dagje te klaren. Bij zo'n
groot en complex spel
als Resident Evil is dat
heel jammer, want er is
nog heel veel dat ik
niet heb kunnen zien.

e.TA.f?.e.

In de openingsfilm van
Resident Evil wordt het
een en ander toege-
licht: er zijn vreemde

dingen gebeurd in
Raccoon Forest, er
worden rare figuren
gesignaleerd en er vin-
den geheimzinnige
moorden plaats. Ook
schijnen er hond-ach-
tige monsters rond te
wandelen en wordt er
een aangevreten
meisje uit de sloot ge-
vist.
Hoog tijd om daar
maar eens orde op za-
ken te stellen besluit
de plaatselijke politie
en men neemt contact
op metS.T.A.R.S.
(Special Tactics And
Rescue Squad). Deze
speciale unit stuurt zijn
Bravo Team erop uit
om een verloren groep
toeristen weer veilig uit
het bos te halen.
Helaas stort de Bravo
helicopter neer (profes-
sionals weet je wel) en
verdwijnen de teamle-
den op mysterieuze
wijze. Nu besluit
S.T.A.R.S. om het on-
derste uit de kan te ha-
len. Ze sturen het Al-
pha Team op
onderzoek uit.

=_UITJE VAN
EEN
OEWASSEN
KNUf*REU

Het Alpha Team heeft
als missie Raccoon
Forrest te onderzoe-
ken, de Bravo Team
helicopter te vinden in-
clusief de teamleden
en - last but zeker not
least - to bring the situ-
ation under control.
Fluitje van een cent
toch? Met dat knuppel-
tie hebben we al eer-
der geslagen en dat
varkentje gaan we wel
even wassen.
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Of je dat varkentje gaat
wassen in het lichaam
van een man of een
vrouw, mag je nade in-
tro zelf kiezen.

Het kan best veel uit-
maken of je kiest voor
de aantrekkelijke Jill
Valentine of toch meer
vertrouwen hebt in de
tough guy Chris Red-
field, want de intelli-
gente Jill kan goed slo-
ten kraken, tenwijl Chris
meer zo’n ongewassen
houwdegen is. Als je
een keuze hebt kun-
nen maken, begint de
film. Leuk gedaan,
maar verschrikkelijk
slecht geacteerd.

Je team wordt onmid-
dellijk aangevallen
door een van die hond-
monsters en al schie-
tend trek je je met twee
teamleden terug in een
huisje.

“Wat zou er met de an-
dere teamleden ge-
beurd zijn?”

“Nounou, ik weet het
niet hoor.”

“Ohohoh, wat een
vraagstuk, laten we op
onderzoek uitgaan.”
“Ja, maar wel goed uit-
kijken he.”

“Jaja dat zal ik doen.”
Het acteertalent ont-
stijgt nauwelijks dat
van de gemiddelde
Nederlandse soap-se-
rie. De hoogste tijd om
de controls over te ne-
men en zelf op onder-
zoek uit te gaan.

OPOEROT
STAAT
NETJES

Als je hebt gekozen
voor Chris, merk je tot
je grote schrik datje in
eerste instantie niet

eens een pistool hebt.
Een combat knife is
het enige wapen in je
arsenaal en daarmee
moet je het doen.

Je wandelt op goed
geluk een kamer bin-
nen en vindt er niets
anders dan een eetta-
fel. Na wat gezoek vind
je ook nog een houten
embleem en een deur.
Die deur leidt naar een
gang vol gesloten deu-
ren. Balen dus, tot je
de hoek omgaat. Daar
wordt net een van je
collega’s doodgebeten
door een zombie.
Oops, hij heeft je ge-
hoord en draait zich
om. Snel equip je je
mes (sub-menu) trekt
hem (R1-knop) en
steekt de zombie (X-
knop). Pak aan knaap!
Maar veel haalt het
niet uit. Hij pakt je vast
en bijt je dood. Mooi,
opgerot staat netjes en
tot de volgende keer.

MAZZEL.

Nu moet je opnieuw
beginnen en wel door
weer die hele ope-
nings-sequence te be-
kijken. Deze keer ben
je slim en ren je hard
weg als het monster je
in de smiezen heeft.
Snel terug naar je
teammates dus, maar
die zijn verdwenen.
Wat is dat nu? Daar ligt
de gun van Jill op de
grond. Pech voor haar,
geluk voor jou. De

een zijn dood, de an-
der zijn brood. Nu
maar hopen dat ze niet
echt dood is, want ze
zag er toch best wel
smakelijk uit.

Afijn, meer ga ik niet
verklappen. Je moet
zelf maar door de hon-

derden gangen, ka-
mers en trappenhuizen
gaan snuffelen. Ver-
geet alleen alsjeblieft
niet om steeds op
slimme momenten te
saven. Dit kan door
een ergens gevonden
ink-ribbon in een
schrijfmachine te stop-
pen. Vreemd, maar wel
erg handig.

O©OUPER-
CMEAT?

Omdat mijn gun altijd
halverwege op was en
er dan nog een half do-
zZijn zombies op mijn
hielen zaten, zocht ik
wanhopig naar een
trucje.

Ik vond een hele leuke
en misschien hebben
jullie er nog wat aan.
Als je de vijfde zombie

|
je je
een

tegenkomt, lijkt het of
ie dood op de grond
ligt. Als je over hem
heen wandelt, pakt hij
je been en bijt. Als je
hem nu niet slaat,
maar een kogel van je
pistool door zijn kop
heen jaagt, schijn je
een soort supergun te
kunnen krijgen, maar
mij is dat nooit gelukt.
Voor ik mijn wapen kon
pakken, had Chris hem

al een klap voor zijn
kop verkocht en was
de kans voorbij.

L.ICMTEN UIT
TELE=OON
VAN DE
NAAK

Resident Evil is gra-
fisch van hoge kwali-
teit. Je kijkt van ver-
schillende kanten op je
mannetje en bedient

Kovm WNNI op
HTfe"Ke (piHMekop!

hem net als bij Alone in
the Dark. De achter-
gronden laten wel te
wensen over en had-
den beter uitgewerkt
kunnen worden.

kebt gekoekt.

De verschil- |~
lende view- il
points bren- ]
gen je nogal
eens in ver-
warring,
vooral omdat
de monsters
die je achtervolgen, af
en toe buiten beeld ra-
ken.

De geluiden zijn heel
subtiel aangebracht. In
sommige kamers stopt

Zorg dat je nietal je inktrol
len meteen opmaaktJezal

Al

(kn'( z.oekt de

de muziek en hoor je
niets anders dan het
tikken van een klok en
je eigen voetstappen.
Genoeg om je koude
rillingen te bezorgen.

Dagenlang rondspeuren
en puzzelen

Subtiele sound

Ik ben nog wel wat
weekjes zoet met het
uitspelen van Resi-
dent Evil. Het spel Is
echt te groot om
even snel door te
spitten. Tel daarbij
op dat de graphics,
geluld en gameplay
van ho”e kwaliteit
zijn en je hebteen
prachtig spel In han-
den.
Absolute aanrader.
ANDREAS
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WEL OF NIETJI!
Er zijn vele versies van
het Arthur verhaal. Er
zZijn zelfs wetenschap-
pers die beweren dat
die Arthur nooit heeft
bestaan, dat alle ver-
halen rondom deze
machtige koning ver-
zonnen zijn. Toegege-
ven, als Arthur inder-
daad alle avonturen
zou hebben meege-
maakt die aan hem
worden toegeschre-
ven, dan zou deze
beste man minstens
zo'n driehonderd jaar
oud moeten zijn ge-
worden. Dat lijkt een
beetje overdreven dus
de waarheid zal wel er-
gens in het midden lig-
gen.

Het meest fascine-
rende aan de verhalen
rond deze legende
vind ik de grote ver-
schillen in inzicht die er
bestaan over de karak-
ters. In het ene verhaal
bijvoorbeeld is Morgain
een boze heks en in
het andere is zij de on-

z0» ‘W AMLLT

yeténde

schuld zelve. Hetzelfde
geldt voor de druide
Merlijn en ook voor ko-
ningin Gwenhwyfar.
Waar zouden deze
grote verschillen toch
\randaan komen? Het
antwoord is te vinden
in de opkomst van het
christendom in het En-
geland van de middel-
eeuwen.

CHRISTEN-
DOM

In de tijd dat de Romei-
nen Engeland bezet
hielden, was er sprake
van een grote gods-
dienstvrijheid. Sedert
vele eeuwen, ver voor
het begin van onze
jaartelling, werd het
geloof bepaald door de
druiden en priesteres-

% . a

Merlin Wwilf

sen van het heilige ei-
land Avalon. Dit geloof,
gebaseerd op de na-
tuur en verwant met de
godsdienst die belijd
werd door onder an-
dere Asterix en Obelix,
bleef bestaan naast
het geloof dat de Ro-
meinen aanhingen.
Daar kwam verande-
ring in toen het Ro-
meinse Rijk uit elkaar
viel en het Christen-
dom de belangrijkste
godsdienstige stroming
in Europa werd. Pries-

T S

Arthur

ters en christenen
overspoelden het Itttd
en hun godsdienst
kreeg steeds meer
aanhangers.

Het land was verdeeld
in twee kampen. Het
ene deel hield nog vast
aan de oude go6den en
de rest geloofde nog
maar in één god. Ko-
ning Arthur, slim als hij
was, wist de twee
godsdiensten in zijn rijk
handig te combineren.
Aan de ene kant had
hij de bisschop als

Merlin

k

Mor?.inj Ra-gnar

raad”eren aan de
anEiE kant de druide
Merlijn. Aan de ene
kant was hij de zoon
van Igraine, de zus van
de hoge priesteres van
Avalon en aanwiQan-
dere kantvM H b
vrouw een 6vPtuigd
christen. Toch zou
deze verdeeldheid de
onderjjHng betekenen
var\j*pelot en de
verhalen rgpdom Ar-
thur en zijn avonturen
voorgoed verkleuren.
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Onder het altaar van de kapel
van Camelot bevindt zich een
ingang naar de nfferkamers in
de gmtten nnder het kasteel.

MORGAIN

Een voorbeeld van de
invlioed die het Chris-
tendom had op de ver-
halen rondom Arthur is
de persoon Morgain.
Morgain was de zus
van Arthur en voorbe-
stemd om priesteres
van het eiland Avalon
te worden. Lange tijd
diende zij aan het hof
van Arthur en stond
hoog in aanzien. Door
de priesters en bis-
schoppen echter werd
Zij gezien als een
kwade tovenares die
uit was op de onder-
gang van Arthur’s rijk
en het Christendom.

In de dertiende eeuw,
onder invloed van hek-
senjachten en de uit-
banning van alles wat
met druiden en pries-
teressen te maken
had, werd door de Cis-

terciaanse monniken
het Arthur verhaal her-
schreven. En hier
kreeg Morgain haar
slechte reputatie van
tovenares en moorde-
nares. Een reputatie
die ze nooit meer is
kwijtgeraakt. Kijk er
elke film maar op na
en lees elk boek dat
over de legende Arthur
is geschreven en Mor-
gain wordt als een
gore heks omschre-
ven. In Chronicles of
the Sword is het al net
z0. Met reden natuur-
lijk, want wie wil er nu
een game spelen
waarin alles koek en ei
is?

GWAIN STAAT
ALILVESN

Het is Psygnosis gelukt
om een schitterend
spel in elkaar te zetten

LdMcelot
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waarin een goede
weergave gegeven
wordt van het leven in
de vroege middeleeu-
wen van Koning Arthur.
Chronicles of the
Sword is een role
playing game waarin
de jonge ronde tafel
ridder Gwain de vloek
moet zien te breken
die Morgain over Ca-
melot heeft uitgespro-
ken. Dat dit geen mak-
kelijke opgave is blijkt
al snel. Maar weinig
mensen zijn bereid om
onze jonge held Gwain
te helpen. “Zoek het
zelf maar uit en val me
niet lastig”, is een veel
gehoorde opmerking
die hij naar zijn hoofd
krijgt geslingerd.

POWER

Ganiet nnvorbereid de ster
aan tegen de skeletons en de
reuze slang. Je overleeft het
anders niet

ew<iiM Kivit]
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KASTeel.
CAMEL.OT
In kasteel Camelot ont-
dekt Gwain een hoop
geheime gangen die
leiden naar oude offer-
plaatsen die zich recht
onder de kapel bevin-
den en ondenweg vindt
hij allerlei voorwerpen
die hij mee kan nemen.
Zijn eerste opdracht is
het opsporen van Mar-
liin. Deze kan hem
meer informatie geven
over het doen en laten
van Morgain. Gwain
ontmoet een oude
smid op de binnen-
plaats van het kasteel
en deze vertelt hem
dat hij altijd bij hem te-
recht kan als zijn wa-
pens geslepen moeten
worden. Hij is trouwens
ljaek bezig om een set
IEapens voor hem te
maken maar hij moet
eerst maar eens zien
of ze wel betaald kun-
nen worden.
Op zoek neear geld dus.
Ook de stalkrndtt blijkt
een aardige jongerHe
zZijn maar kan verder

4 s§ '3
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weinig voor hem bete-
kenen. Het is dus een
spel van veel vragen
en hopen dat je ant-
woorden krijgt.

tHAKKUH

De speurtocht naar het
mysterie van de macht
van Morgain leidt
Gwain naar alle uithoe-
ken van Arthur’s rijk.
Van de heuvels in het
Noorden, waar de ge-
vaarlijke Northmen
huishouden, tot en met
de geboortegrond van
Arthur: het kasteel Tin-
tagel in Cornwall waar
nu een groep monni-
ken leeft.

Zoals het een goede
RPG betaamt wordt
ook in Chronicles of
the Sword flink wat ge-
vochten. En de tegen-
standers zijn niet mis-
selijk. Vooral de
skelet-krijgers die over
bijzondere krachten
beschikken, zijn zeer
moeilijk te verslaan. En
dan heb ik het nog niet
eens gehad over de
verschrikkelijke draken
en reusachtige slan-
gen die Gwain in deze
sprookjeswereld naar
het leven staan.

Maar ja, je bent een
nobele ronde tafel rid-
der of niet. Die lui
schrikken niet van een
beetje bloed en open-
gereten lichamen. Hak-
kuh, dat is het motto!
Laten we op zoek
gaan naar de Heilige
Graal...!
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Oftdanks de traa”
heid van Chronidkas
of the Sword is het
een RPG waar JaJe
vingers bij af i<an iik-
ken. ik moettoege-
ven dat ik, uiteraard
door tijdgebrek
enzo, nog niet ben
doorgedrongen tot
hst hart van net spei
maar dit staat zeker
bovenaan mijn ver-
imgiijst voor de ko-
mende maand.
THOMAS
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Deze keer gaan we het eens
hebben over Webgames;

games die je speelt op het World

Wide Web, waarvoor je niks hoeft te
downloaden en ook niks hoeft te kopen.

Het verzamelen van
links naar andere web-
pagina’s lijkt een hobby
te zijn van minstens de
helft van de internetbe-
volking.Toch is er bij
mijn weten slechts één
persoon die links naar
Webgames bij elkaar
zet. Deze persoon
noemt zichzelf Zarf, en

Back to lubli; aatewa

‘zijn’ verzameling ver-
wijzingen is te vinden
op het adres
http://lwww.leftfoot.com

INTERACTIEF
©FEEL.GOED
Zarf heeft de Webga-
mes onderverdeeld in
twee soorten: echte
games en wat hij

noemt ‘interactieve
toys’. Daarmee bedoelt
hij (onderdelen van)
webpagina’s die leuk
Zijn om mee te spelen
zonder dat er sprake is
van een game.

Zarf startte ongeveer an-
derhalfjaar geleden met
zijn verzameling. Toen
was het zeer indrukwek-
kend wat hij allemaal ge-
vonden had. Van kruis-
woordpuzzels tot
grafische adventures, er
zat voor iedereen wel wat
tussen.

Maar toen ik onlangs
ging kijken wat er alle-
maal aan ‘echte Web-
games’was bijgeko-
men schrok ik een

Ti(;

beetje. Er waren eigen-
lijk maar weinig nieuwe
dingen te vinden, en
veel daarvan was al
eerder gedaan.

BROWSER

Dat verbaasde me
vooral omdat ik had
verwacht dat er met de
huidige plug-in rage tal-
loze interactieve web-
games zouden zijn ont-
wikkeld. Oh, je weet
niet wat plug-ins zijn?
Lees gewoon verder en
straks weet je het wel.
De beste manier om te
internetten is met be-
hulp van een ‘browser’,
een programma (zoals
Netscape of Explorer)
waarmee je de teksten
en plaatjes die op het
World Wide Web staan
op je eigen beeld-
scherm kunt bekijken.
Maar alleen teksten en
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FL.UG ER
EENS IN
Vervolgens was het de
vraag hoe internetters
die geluiden en bewe-
gende beelden zonder
al te veel moeite kon-
den horen en zien; als
het internet een CD-
Rom is, dan heb je een
Internet CD-Rom spe-
ler nodig om de CD te
kunnen ‘draaien’. Er
was altijd al de moge-
lijkheid om geluids- en
beeldbestanden te
downloaden, waarna
iedereen ze met eigen
programma’s kon af-
spelen, maar dat was
bepaald geen elegante
oplossing. De browsers
zelf konden ook niks
met de nieuwe multi-
media-formaten.

De oplossing: plug-ins.
Dat zijn programmaat-
jes die na installatie,
onderdeel uitmaken
van de Web-browser
en elk maar één func-
tie hebben. De ene
plug-in zorgt voor het
geluid, de andere voor
video, de derde voor
animatie, enzovoort.
Eind goed al goed?
Niet helemaal. Omdat
er nauwelijks iets is af-

gesproken over stan-
daarden op plug-in ge-
bied komt elke onder-
nemende internet-
software-ontwikkelaar
met een eigen plug-in.
Elke plug-in doet iets
anders en geen van
alle zijn ze onderling
uitwisselbaar. Op het
ogenblik zijn er al zo'n
twintig verschillende
plug-ins en een einde
is nog niet in zicht.

ZARF OF
CNAOS
Zarf de Webgamesver-
zamelaar wacht waar-
schijnlijk af tot er een
beetje duidelijkheid is
gekomen in de plug-in
chaos. Hij wil het de
gamers niet aandoen
om voor elk Webspel-
letje een andere plug-
in te moeten downloa-
den en installeren.
Daarin heeft Zarf wel-
licht gelijk.
Wie desondanks niet
kan wachten, moet
maar eens een kijkje
nemen op de onder-
staande internetadres-
sen. Dan weet je wat
voor mooie dingen ons
allemaal nog te wach-
ten staan.

BEN

All -ins,op een rijtje: .

htt :) vaNW/b owser\}\)atch.com/plug-ln.ntml
Weer een nieuwe Netscape, Atlas genaamd, me
ingebouwde ondersteuning van audio, video, ou

ttp:fflp.netscape.com/pub/navigator/atlas/prl/

Powerweb:

http:/imwww.bpa.nl/powerweb
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Jack The Ripper, de
gekke slachter uit
1888 is terug!! En
wel in hetjaar
2040.Lees en
huiver!

VIJF MOOR
[JEN

Ripper is gebaseerd
op (serie)moordenaar
Jack The Ripper die de
wijk Whitechapel in
London in 1888 onvei-
lig maakte. Jack ver-
moordde vijf prosti-
tuées en takelde hen
vreselijk toe.

Vreemd genoeg heeft
Jack The Ripper
slechts vijf keer toege-
slagen en leek daarna
in het niets verdwenen
te zijn. Met andere
woorden, niemand
heeft ooit terechtge-
staan voor de vijf
moorden. Wel waren er
allerlei theorieén over
het wie en waarom;
een theorie stelde zelfs
dat een telg van de En-
gelse koninklijke familie
verantwoordelijk zou

W pfer

zijn voor de vreselijke
moorden.

DAOBOEK

In 1993 verscheen er
echter een boek op de
markt; het dagboek
van Jack The Ripper.
Volgens de kenners
bleek in ieder geval dat

James echter

ontlopen, hij stierf
kort na de vijfde
moord. James was na-
melijk verslaafd aan ar-
senicum en zoals je
misschien wel weet is
dat geen gezond
goedije. Ten onrechte

het papier werd zijn
endeinkt & Vrouw ver-
uitde 19e [ oordeeld
eeuw af- VOoor zijn
komstig i dood; ver-
waren. De banning
schrijver Omatictderiin elkeer te naar een of
van het ztentmgnje nét cegat-  ander ei-
dagboek segpefeneindgjemet  land, maar
was een Insgic sl dat is een
zekere Ja- _ _ ander ver-
mes May- haal...
brick; eindelijk kon er

een dader worden JACK-e
aangewezen. BACK

Zijn straf Ripper is een adven-

ture waarin de speler
in de huid kruipt van
verslaggever Jake Qui-
lan om zo een aantal
moorden op te lossen.
Tot nu toe heeft Jake
elke keer na de moord
1 het door de Ripper
| gestuurde bericht via
cyberspace in de Vir-
tual Herald-krant ge-

joei™ FNooMEtti z<iet er Miet z0 ¢ oMY m't.

plaatst. Jake’s assis-
tente Catherine is ook
een Ripper slachtoffer
geworden, maar heeft
de aanval overleefd.
Nu is de maat ook voor
Jake vol en hij besluit
zich met de Ripper-
moorden te gaan be-
moeien.

VEBDACHHI-
TEN

De reden dat Cathe-
rine de aanslag heeft
overleefd, zou kunnen
zijn dat de Ripper tij-
dens de daad door iets
of iemand is gestoord
en daardoor zijn gru-
welijke werk niet heeft
kunnen afmaken. Cat-
herine ligt in coma en
is overgebracht naar
Tribeca een centrum
voor cyber-chirurgie.
Men doet er alles aan
om haar geheugen
weer aan het werk te
krijgen.

Alleen dr. Burton lijkt
niet echt mee te wer-
ken. Haar assistenten
hebben inmiddels al
megabytes aan data
verzameld om zo een
poging te wagen Cat-
herine’s geheugen te
terug te krijgen. Dr.
Burton wil wachten tot-

dat Catherine hele-
maal stabiel is. De me-
dewerkers vragen zich
af hoeveel stabieler
deze coma-patiént nog
moet worden voordat
zij aan de slag kunnen.
Jake komt er achter
dat Catherine bezig
was met een eigen on-
derzoek naar de Rip-
per. Ze had zelfs ver-
dachten; dr. Burton,
inspecteur Magnotta
en een zekere Joey
Falconett,i een crimi-
nele cyber expert.

RAAc:>eEL.e
Het verhaal speelt zich
af in New York (2040).
De Ripper heeft inmid-
dels drie moorden ach-
ter de rug. Op het eer-
ste gezicht lijkt er geen
verband tussen de
slachtoffers te bestaan
en inspecteur Mag-
notta tast volkomen in
het duister. Maar hij is
niet de enige, ook de
patholoog anatoom
heeft geen idee met
welk wapen de slacht-
offers (zowel mannen
als vrouwen) om het
leven zijn gebracht. De
snijwonden lijken soms
allemaal tegelijk te zijn
aangebracht, een an-

dere keer is het of er
een granaat in de buik
van het slachtoffer is
ontploft.

EEN CYBEE-
KLIEUEIC3E
TOEKOMST
Het spel is zeer futuris-
tisch van aankleding;
er wordt op grote
schaal gebruik ge-
maakt van cyberspace,
data angels en andere
leuke dingetjes waar
wij nu nog van dromen.
Zo is er een W.A.C lap-
top waarmee je onder
andere kunt scannen.
Da’s heel handig als je
gebroken voorwerpen
in elkaar wilt zetten of
een brief wilt lezen die
je eigenlijk niet mag le-
zen.

Een gedeelte van het
spel speelt zich af in
cyberspace; er zijn
twee plekken waar je
cyberspace in gaat,
namelijk op de redactie
van de Virtual Herald
en in het huis van ge-
broeders Wofford. In
cyberspace kun je ver-
schillende plaatsten
(wells) ingaan en zoe-
ken naar informatie die
je een stukje dichterbij
de oplossing brengt



van dit raadsel.

De meeste plekken
hebben een password
maar als je goed oplet
dan zijn deze makkelijk
te vinden. Sommige
plekken zijn beter be-
veiligd en het enige dat
je dan kunt doen is een
gevecht aangaan met
de beveiligingssyste-
men.

Dit zijn echter niet de
enige soort puzzels die
je tegenkomt, soms
moet je iets in elkaar
zetten en soms heb-
ben de puzzels een
11th Hour karakter.
Dan moet je bijvoor-
beeld een kassa op
een bepaald bedrag
zetten om zo het object
dat je nodig hebt te
krijgen.

Om de puzzel van de kristal-
len in Catherine's alpparte-
ment op te lossen leg de
kristallen als volgt neer
Kolom L,ij2

Kolom 2, i) 5

Kolom 3, ] 1

Kolom4.nj 3en 8
Kolom®, ] 8

Kolom 6, ] 4

Kolom 7,1} 7

Kolom 8.1} 3

Kolom 9.1ij 5en7

TRAAG

Ik heb Ripper gespeeld

op een computer die

aan de minimale sys-

teemeisen voldeed.

Het ging wat langzaam

maar het was wel te

doen. Wat vervelend

was dat het beeld be-

gon te golven tijdens

het lo-

pen of

het ge-

luid

soms

begon te

stotte-

ren. Om

eerlijk te

zZijn heb

ik toen

snel

Ripper

geinstal-

leerd op een snellere

computer Pentium 133

Mhz, 16 RAM, Hex

speed CD-ROM en ja,

toen ging allemaal een

stuk sneller en aange-

namer.

Wat heel geinig is,

maar niet te harden als

je het spel op een te

trage computer speel,
is dat

rg-v
j°7

A ZCF (k hetj |
* ~of zt( (k het Mir

Jake ongevraagd om
zich heen kijkt. Natuur-
lijk weet je dan wel hoe
een kamer of ruimte er
verder uitziet, maar bij
een trage computer
lijkt het net of Jake de
verkeerde kant oploopt
en het gaat soms ter-
gend langzaam.
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| Traag op Double speed

Leuk verhaal

Mysterieus

De toekomst ziet er
goed uit

CD-ROM

PC CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bf. ca. 1800

Systeemeisen: 480 DX 8 meg

| Double speed CO-8om.
SVGA Geluidshaart Pentium
aanbevulen.
Fabrikant Gametek
Distributeur PVR
Tel.023-5424716

Moord, detectiefje
spelen, cyberspace,
high tech goodies;
ben ik in de hemel??
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Voel je je ook zo
nutteloos wanneer

je op TV al die beelden

A

van terroristische aanslagen
en corrupte politici moet aanschouwen? Doe dan Aet  houdt van

als ik en neem met deze tankgame het heft in B
handen. Maak een eind aan het kwaad!

KONVCXDI
1994: Tijdens een ge-
heime missie in het
Midden-Oosten wordt
een militair konvooi
verwoest, evenals de
Special Forces Unit die
het konvooi begeleidt.
De Amerikaanse rege-
ring is dan ook ge-
noodzaakt het project
stop te zetten, maar
niet voordat een kleine
groep overlevenden
van de Unit terugge-
haald is.

ONRECAMAT
1997: We belanden in
New York, waar het
clubje survivors in het
geheim hun krachten
heeft gebundeld en
vanaf dat moment als
de Wardens door het
leven gaat. Deze
guys hebben hun
basis opgezet in N
een loods en

m
hebben één m

doel voor ogen: A
een eind ma- M
ken aan al

het on-

recht in de wereld (lek-
ker Idealistisch).
Terrorisme, corruptie
en onderdrukking zijn
enkele facetten waar-
tegen de heren strijden
en geloof mij maar, het
zijn absoluut geen
amateurtjes! Niet voor
niets hebben zij als
enigen de mislukte
missie van drie jaar ge-
leden weten te overle-
ven.
Het team bestaat uit
D-Tour (de tankspecla-
list en piloot). Props _
(leverancier van
alle benodigdhe- M
den), Dogg-Tag
(missieleider)
en ten slotte
de mysterieuze
baas die de
Wardens op

de hoogte ,

T tische ge-
beurtenissen
in de wereld
en het team alle op-
drachten geeft.

f"REDATOR 1
Nu is het zo dat de
Wardens nog wat ver-

- >

de breedte
en en zo-

It begrij-

ij PlaySta-
rs die

ige verster-

Ik a mezelf
netjes aan iedereen
te hebben voorge-
1 steld, de taak om
| bestuurder te zijn
I van de Predator 1,
een gruwelijk ge-
vaarlijke killertank die
standaard beschikt
over een mooi gepant-
serd huidje, een kanon
en een mitrailleur; niet
echt goedkoop speel-
goed dus.
Dogg-Tag laat me we-
ten dat Ik nog niet klaar
ben voor een vliegtuig

als de M-13, maar ik
ben al blij genoeg met
mijn vervaarlijke Pre-
i dator. Na uitgebreid
k getraind te zijn, volgt
A de eerste opdracht
» en is hettijd om
mijn tank uit het vet
te halen en met mijn
stalen schatje de loods
te verlaten.
Het blijkt dat een vijan-
delijke militaire groepe-
ring een stad in Oost-
Europa bezet heeft. Ha
fijn, lekker tanks, brug-
gen en gebouwen naar
de knoppen helpen,
wat willen we nog
meer? En het mooie
van dit alles; het is alle-
maal voor een goed
doel. Ons motto luidt
namelijk: ‘Jus keepin
da peace’, en dat lijkt
me een prima zaak.

RIJLiEeeEN
Ik begin redelijk on-
wennig aan mijn mis-
sie. Theorie blijkt toch
weer geheel anders te
zijn dan de praktijk,
een kwestie die me
weer doet denken aan
mijn autorijlessen toen



ik net achttien was. Het
is duidelijk dat ik aan-
vankelijk moeite heb
om mijn zenuwen in
bedwang te houden,
maar het stuur begint
langzaamaan wat be-
ter in mijn klamme
handen te liggen en
wat later heb ik volle-
dige controle over de
Predator.

Ik nader de eerste brug
voor de stad en op mijn
radar bespeur ik al snel
de aanwezigheid van
de eerste vijandelijke
tanks. Oké dan, vizier
op scherp en afknallen
die hap. In een hand-
omdraai blaas ik de
eerste twee prehistori-
sche tankjes de lucht in
en al snel kom ik in het
centrum van de stad
terecht. Tjezus, achter
elk gebouw of bosje zit
wel een tank verscho-
ten, hoe ga ik dat nu
oplossen?

Nee, nee, niet gaan
twijfelen nu, gewoon
blijven blasten tot de
hele zool platgebrand
is. Niet vergeten onder-
weg zoveel mogelijk
kisten op te pikken,
deze leveren ook nog
eens extra cash op
waarmee ik later weer
nieuw materiaal voor
m’n tank kan aan-
schaffen. Met veel pre-
cisie weet ik alle vijan-
delijke tanks naar een
andere wereld te hel-
pen. Mijn eerste missie
is geslaagd, ik kan te-
rugkeren naar de ba-

sis. Hoera, ik ben ont-
groend!

ZUURVetR-
DIENOE
ccNTijee

Het feestje in de loods
is van korte duur, de
volgende opdracht
staat namelijk weer te
wachten. Ditmaal be-
treft het een zootje ge-
gijzelden in een of an-
dere uithoek van onze
planeet die in rap
tempo bevrijd moeten
worden.

De baas weet ons via
satellietverbinding te
vertellen dat deze mis-
sie een stuk zwaarder
zal zijn, aangezien het
een open vlakte is
waar de gegijzelden
zich bevinden en de
vijand je dan ook een
stuk gemakkelijker kan
beschieten.

Hmmm, dat is leuk om
te horen. Laat ik voor
de zekerheid met mijn
hardverdiende
centjes even
langs Props

[»*f

gaan om de Predator
uit te breiden met wat
hi-tech equipment. Een
geavanceerder her-
laadsysteem en rups-
banden waarmee ik
sneller kan manoeu-
vreren, lijken me een
goede keus om op-
nieuw de strijd mee in
te gaan.

WGRei_.D-
VREDE

Deze cyclus zet zich
Z0 nog een tijdje voort
(evil afknallen, kisten
verzamelen, terug naar
de basis, spullen aan-
schaffen en weer aan
de slag), maar het her-
stellen van de vrede
gaat niet bepaald over
rozen. Gaandeweg
wordt mijn pad gekruist
door zwaarder geschut
als grotere tanks, bun-
kers waaruit geschoten
wordt, linke choppers
en zelfs slagschepen
die zich in de

rivieren langs de we-
gen bevinden.
Sommige materialen
die je kunt aanschaffen
zijn speciaal bedoeld
om deze vervaarlijke
vijanden tot een hoop
schroot te verwerken,
bedenk dus goed wat
je wanneer moet ko-
pen en hoe je

het moet toepassen.
Zo is het mogelijk om
D-Tourin zijn M-13o0p
jouw verzoek over te
laten vliegen en wat
choppers uit de lucht te
halen (wat een mooi
effect geeft).
Ik raak na enkele mis-
sies al erg gehecht aan
mijn Predator, in welke
gebieden we ook te-
recht komen; sneeuw-
vlakten, tropische re-

i genwouden,

A woestijnen, we sle-

% pen elkaar overal

n doorheen. Niets

kan ons meer
stoppen, zelfs

niet wanneer ik maan-
den later als een vol-
waardig pro wordt ge-
zien en de opdracht
krijg een speciaal kon-
vooi te begeleiden.

Nu begrijp ik waarom
de andere guys drie
jaar terug voor een
haast onmogelijke taak
stonden. Maar met de
nodige hulp van mijn
makkers en de heer-
lijke hip-hopbeats die
me door alle moeilijke
momenten heen weet
te sleuren, weten we
uiteindelijk een heel
eind te komen. De we
reldvrede komt wis

en waarachtig nabij!
Bedank daar alvast
de Wardens maar

I n Strategisch i
I D Continue acti

| Q Vette beats

‘Hain't nothing buta
tank~"me’, datis
een dingwatzeker
is. Een vette, felleen
enerverende 3D-
knaiierdie het bloed
van elke semi-vrij-
heidsstrijder zal

doen koken.
Een aanrader!

SKATE



Een wargame en een rollenspel, met talrijke seenario's, verschillende moeilijkheids-
graden, realistische beelden in SVGA en mnziek van buitengewone kwaliteit.

LI wordt gesommeerd om een
reis te starten m een wereld
beheerst door de Boze. Ontdek
een 3D landschap, los puzzles
op, vermijd vallen en

geniet van de schoonheid

en van de speelruimte van

een prachtig avontiurrspel.

rit 2 r \ ritnt
Lai iV atyiii il

Bewapen uw helden en bereid
uw troepen voor op 4 spannende
oorlogseampagnes.

Honderden wapens, tover-
kracht, betovering

en 18 scenario’'s.

Jj A

OAMOND SFT

CO ROM DISTRIBUTIE

Exclusieve distributeur voor de CD-Roms van Ubi Soft

A 0591 634333

Deel mee aan de wedstrijd:

1- Welke talen bevinden zich op de verpakking van Ubi Soft? De eerste 50 winnaars zullen een cadeau”e krijgen:
2. Hoeveel scenario’s zijn beschikbaar in ""Heroes of Might and Magie'? een CD-Rom voor de eerste tien, en voor de ande-
3- Wat is het volgende spel van New World Computing? ren een spellende demo van Ubi Soft.

Stuur uw antwoord naar Ubi Soft, 150 E. Maxlaan, 1030 Brussel.



In mijn paspoort staat dat ik 177 cm groot ben,
maar dat is niet waar; ik ben namelijk 179 cm!

Nog steeds te klein natuurlijk om een top-
basketballer te zijn. Gelukkig hoef ik in Live '96
niet zelf het veld op maar kan ik kiezen uit de

wel handig om
af en toe van
camera te wis-
selen zodat je
een beter

(letterlijk en figuurlijk) grote jongens van de NBA.  overzicht hebt.

MfeeVVAL-LJEF? zien ik niet zo van re- de werpknop. Zonder Systeemeisen;
Nooit eerder had ik mij  gels houd, heb ik dus dat je er verder wat 486DX2/66Mhr.3Mb
aan een spel als ditge-  alleen maar in de Ar- voor hoeft te doen, “gg%‘&f%lmgm
waagd. Ik had namelijk  cade mode gespeeld. ramt de speler de bal geluidskaat '
het idee dat de con- Al dat gelul over com- op een koele manier Aanbevolen: Pentium.
trols voor mij te inge- petities en play-offs is het netje in. Klasse 20 Mb schijtruimte.
wikkeld zouden zijn. 1k niet aan mij besteed en  toch. Ouat?_ig%e_d CDROM
dacht dat het makkelij- is er eigenlijk alleen De ene dunk na de an- F%igirim}feiﬁgws

zettend mee, maar laat
ik niet op de zaken
vooruit lopen.

Ik weet niet al te veel
van basketbal af en
was dan ook blij ver-
rast om te zien dat de
regels nog even netjes
op een rijtie werden
gezet voordat ik begon
te spelen.

In de Arcade mode
wordt echter bijzonder
weinig op overtredin-
gen gelet en aange-

voor mensen die echt
alles van basketbal we-
ten of willen weten. Het

Maar nog even
over die controls; ik
had het idee datje om
te dunken, of bij wat
voor schot dan ook,
net zo moeilijk moest
doen als bij bijvoor-
beeld Mortal Kombat
als je een special
move wilt doen. Nou,
dat viel reuze mee.

Bij NBA'96 moetje
zorgen dat je de bal
krijgt en dan huppel je
naar de tegenstander
z'n basket en drukt op

dere Siam werd er door
mijn team ingerost. 1k
versloeg zo'n beetje ie-
der team hoewel ik

Prijs:/ 119.-Bfr.ca.2150

Tel.023-5424716

enige dat ik wilde was

e de bal in het netje krij- geen idee had wie ze
YiarvPfw 9 gen en indien mogelijk waren en of ze wel of
7 SE OKLWUrffc St B . . .
T o o vaker dan mijn tegen- niet goed zijn. Ik ken
standers. namelijk alleen maar
SAHE TCAM Eakies Started MNUS  Fiao Goals FC\$ bekende namen zoals
M-9?  San 49 26 1668 137/ 24D 57 1 de Chigago Bulls en
93-94  San MITGkQ 79 51 29R9 156 / 2S2 534 .
eSS)) g%gg Eﬂxa:r;?I gg ?g ggég ;fﬂ ggg gg; En verdomd, dat lukte Michael Jordan.
- 1] « . .
AETRA P il 247 276/560 493 zomaar. De besturing Eris nog een basket-
1-eaiso 2377 4B 581 is dood simpel en als balspeler die ik ken
.. . . Als Ik eerder had ge-
Vv * U er geen regels zijn om maar dat is niet van- weten dat de con-
N - . . . .e
Sast ' Truftoo-benmit LM je aan te houden, is wege zijn spel maar trols z0 makkelilk
hg_t helemaal rielekst. vanwege z_ijn huid. De waarschijnlijk veel
nicico  + Bij het options scherm man waar ik het over eerder het virtuele
— . : : B basketbalveld betre-
I A ker was om een flight- kun je een aantal ver- heb is Dennis Rodman den. Dus, voor hen

sim te leren dan om uit  schillende camera- en hij heeft een paar
te vinden hoe de con- standpunten kiezen. Er  hard-core tattoo’s die
trols van een basket- zijn een paar mooie bij  je helaas niet te zien

balgame werken. Niets maar ik had nogal krijgt. Maar mijn favo- %sekef voor NBA Live
is minder waar met moeite met de base- riete speler is ie wel ' BAS
NBA ‘96. Het viel ont- line-cam. Het is echter meteen.

die het nog niet we-

ten; basketbal is niet
moeilijk en zeer ver-
slavend en dat geldt

kit A



Wraaah, daar had ik net even zin
in. Abuse. Schiet schiet schiet!

VIRUS

Het is het jaar 2009. Er
is een virus ontsnapt
dat iedereen enorm
agressief maakt. Het
Abuse virus. Gemaakt
door genetici die het
gen dat geweld en
agressie regelt, heb-
ben kunnen isoleren.
Jij bent ondertussen
opgesloten in een la-
boratorium waar ver-
dwaasde wetenschap-
pers allerlei
experimenten met je
willen uithalen. Juist
wanneer je van plan
bent te ontsnappen,
wordt iedereen inje
buurt, vriend en vijand,
besmet door het virus.
Wat kan je anders
doen dan doorgaan

met ont-
shappen
en alles

en ieder-
een op je weg aan flar-
den knallen?!

DOOD-
GEWOON...
En dan te bedenken
dat Abuse een platform
is. Dat is niet mijn favo-
riete genre maar voor
dit werkje maak ik
graag een uitzonde-
ring; rennen met de pijl-
tjestoetsen en richten
en vuren met de muis.
Het mannetje in wiens
huid je bent gekropen,
ene Nick Nogwat, rent
op een heel grappige
manier over de plat-
forms en heeft een wa-
pen met onbeperkte
ammunitie. Onderweg
schiet hij op sensoren
om deuren te openen

en op (mechanische)
bewakers. Af en toe
moet hij lifties en an-
dere deuropeners be-
dienen, trapjes beklim-
men, puzzeltjes
oplossen en veel, heel
veel mannetjes neer-
knallen (of zijn het ge-
netisch gemanipu-
leerde aapjes?).

MieeiNG IN
ACTION

Behalve het standaard-
wapen komt Nick in de
loop van het platform
een aantal veel zwaar-
dere wapens tegen,
waarvan vooral de ba-
zooka en de napalm
gezien mogen worden.
De tegenstanders wor-
den na die vondsten
vanzelfsprekend even-
redig groter en sterker.
Kortom, alles klopt aan
dit platform. (Dus ook

het gegeven dat kapot
geschoten tegenstan-
ders op wonderbaar-
lijke wijze in het niets
verdwijnen. Dat is even
wennen na de slacht-
feesten die ik in 3D
pleeg te geven en
waarbij de lijken ge-
woon blijven liggen
waar ze neervielen.)

ABUGE
NETWERK
Abuse heeft een net-
werk-optie waarvoor
het spel onder Win95
geinstalleerd moet
worden. Het netwerk
waarop je het dan kunt
spelen moet bovendien
‘IPX-compatible’ zijn.
Altijd goed als er zo'n
mogelijkheid in zit,
maar tegelijkertijd jam-
mer dat er niet ook een
eenvoudige rechtst-
reekse modem- of se-

riéle verbinding moge-
lijk is. Ook een inter-
net-optie ontbreekt, en
dat mag nu misschien
nog niet zo zwaar tel-
len - maar in de nabije
toekomst zeer waar-
schijnlijk wel.

ABUGE
EDITOR

De makers van Abuse
zijn zo vriendelijk ge-
weest ook een level-
editor mee te leveren.
Deze is helemaal met
de muis te bedienen,
maar vereist wel dat de
handleiding vooraf
goed gelezen wordt.
Desondanks is het een
aardig extraatje bij het
spel zelf. Temeer daar
hier de godmode blijkt
in te zitten; een goede
reden om de editor in-
derdaad te gaan ge-
bruiken.
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Het bordspel met dezelfde

veelbelovende titel bestaat ai

een bele tijd en is

in

de PUbesprolttiii"kK d wat
de IBM-gamers van de

uiteindelijke digitale versie

gemaakt bebben.

LANDJUE't <
=K

Power The Game

is een strategiespel
van een vertiazingwek-
kende eenvoud. Het is
e Nitt voor 1tot4
g”~H pn die allen als

Makkelijk van opzet

Veel meetspeler-
mogelijkheden

Snel te spelen

A NN hot hebben om
ipKeiaen landjete
Krerdedigen en zo veel
mogelijk andere land-
jes te veroveren. Daar-
toe staat elke speler
een aantal tanks, vlieg-
tuigjes, schepen en in-
fanterietroepen ter be-
schikking.

Visueel weinig AUTO—
indrukwekkend m—l—n_l_ls
PC CD-ROM D_e speelwijze is hegl
Piijs:/79,95Bli.ca. 1450 simpel. Al het materieel
Systeemeisen: 486-33.8 meg wordt verplaatst door
%%%egwﬂl%gﬂe- de betreffende onder-
Double speed CDROMspeier, delen met de muis

muis. Voor meerspeler-opties:
nul-modem kabel/modem/
netwerk/intemet
Fabrikant Power Games Inter-
nationall1BM Multimedia
Studio
Distributeur [BV
Tel.020-5135357

Simpel van opzet en
makkelijk en snel te
spelen. Grafisch
houdt het niet over,
maar dat is in dit
genre games van
ondergeschikt be-
lang. Al met al best
een leuk spel om er-
bij te hebben en
even tussendoor te
spelen.

BEN

naar de gewenste lo-
katie te slepen.

Per beurt mag een
sAAAMvijf zetten doen,

m- Nog meer weten?
Ga naar het internetadres
http://swai.com

die niet
meteen
uitge-
voerd
worden;
pas als
allespe-
lers hun
moves
hebben
gedaan,
zettende
legers zich
in beweging en
wordt de strijd geveef8:
Dit laatste gebeurt al-
leen als twee of meer
spelers aanspraak ma-
ken op hetzelfde stukje
grond. In dat geval
gaan de legers elkaar
automatisch bescHie-
ten en degene met de
meeste of krachtigste
legereenheden wirit
het gevecht.

M»»»

TI-

jrn I«

"':S

“ou

seN
VLAG,

LAND

De winnaar krijgd

niet alleen het ei-

gendomsrecht van

het omstreden
stuk grond.

titily i

-1

fit; "o

van de an-
dere spe-
lers te verove-
ren, wat
symbool
staat voor
het verove-
ren van ie-
mands
thuisland,

MET

Z N

AL.L.EN
) ON-
| L.INE
Een spelle-
tjie Power
duurt naar

nsBSBtdSsa

maar ook het mate-
rieel dat de verliezer
had ingezet. Daar-
naast krijgt een suc-
cesvolle speler ook zo-
genaamde Power
Punten, die naar keuze
ingewisseli* kg|gfn
worden voonEBfneer
wapens

pen.

Uiteindelijk is het de
bedoeling de hele we-
reld te veroveren. Dat
gebeurt door

«

\

keuze maximaal één of
twee uur. Dit, en de
eenvoudige speelwijze,
maakt het een goed
spel om snel even tus-

N

sendoor te spelen.
Dat kan inje eentje
(dan speel je tegen””
drie computert*HEjjjH
standers),
personen
modem~IHUe
verbinding) of
met drie of vier
personen via

Mr een gesloten net-

N

werk of internet.

In de laatste twee ge-
vallen moet een van de
spelers de rol van
'host' op zich nemen,
wat niet meer wil zeg-
gen dan dat de host-
computer automatisch
de troepenverplaatsin-
gen van alle spelers
doorgeeft aan alle
deelnemers.

EOWER

g in g/\/\/\/\/\/\W er-
sie van het computer-
spel. Er zat zelfs een
instructievideo bij, wat
overbodig

wasg”pPianr”-
voud van het spel.

Al deze extra goodies
zitten niet in deze ver-
sie van het spel, en dat
is een beetje jammer
aangezien ook het
bordspel prima ge-
schikt is om met meer-
dere spelers even snel
een spelletje Power te
doen; wat dat betreft is
het bijna een soort
Risk voor mensen die
niet een hele avond de
tijd hebben om de we-
reld te veroveren.


http://swai.com
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alle-
Tste
80 in
van een tekst
adventure. Het lijkt mis-
schien nu wat vreemd
maar Zork was als
tekst adventure zeer
vsuccesvol.
In 1993 bracht Infocom
een Zork uit met grap-
hics (Return to Zork)
it meteen een aantal
A ijzen in de wacht
)8lI»epte, voor onder an-
fA~re de graphics en de
korte filmpjes met
echte acteurs. Return
to Zork werd meteen
bestempeld als het
eerste interactieve film-
spel.
Nu in 1996 brengt Acti-
vision Zork Nemesis
uit, een adventure dat
zich uiteraard afspeelt
in de wereld Zork.

52

VeRBODEN
LANIDEN

Deze keer is de speler
Bivotar en als Bivotar
ga je op onderzoek uit
in de Forbidden Lands.
Daar schijnen vier per-
sonen vermist te zijn,
maar dat is niet alles.
Ook schijnt er een
vlioek te rusten op de
Forbidden Lands en
dan zijn er nog de ge-
ruchten over Zwarte
Magie die een onder-
zoek noodzakelijk ma-
ken.

Voordat je echter met
spelen begint, is het

verstandig om eerst
het dagboek te lezen
dat bij het spel wordt
geleverd. Zo kom je
een hoop te weten
over bijvoorbeeld de
reis die Bivotar maakt
en zijn bevindingen
ten aanzien van de on-
derzoekingen die hij
moet verrichten.

oruwel.uk
Of=»>ROOKJE
Het spel begint in de
Tempel van Agrippa,
als je om je heen kijkt
zie je meteen dat dat
niet de gezelligste plek
op de planeet Zork is.
De wind huilt rond de
uitgestorven gebou-
wen, en alles ziet er
verlaten en verwaar-
loosd uit.

Om in het spel te raken
is een gedegen onder-
zoek van de tempel

nodig, daarmee ver-
gaar je allerlei informa-
tie over de demon Ne-
mesis en de vier
vermisten. Zo leerje
dat deze lui alchemis-
ten waren, die macht
hadden

en kracht

putten uit

de ele-

menten

water,

lucht,

aarde en

vuur. Je

leert ook

dat er

sprake is

van een

vijfde ele-

ment;

Quintessence of de
Philosopher’s Stone.
De meningen over wat
dit element nu precies
inhoudt zijn verdeeld.
Volgens sommigen

heeft het te maken met
het geestelijke; liefde
en haat. Anderen den-
ken weer dat het meer
iets van filosofische
aard is. In ieder geval
zZijn er aanwijzingen
dat de
Nemesis
op zoek is
naar de
Quintes-
sence
want het
Zou zor-
gen voor
onsterfe-
lijkheid en
voor een
nieuwe
wereld.
Gelukkig
zit het de demon alle-
maal niet mee want uit
het dagboek dat hij
heeft bijgehouden, lees
je dat hij nog niet echt
veel verder is gekomen

met het zoeken naar
de Quintessence. Wel
heeft hij de alchemis-
ten kunnen verslaan.
De vraag is natuurlijk
wie de Nemesis is en
wat de alchemisten
met zijn komst te ma-
ken hebben. Het ant-
woord op deze vraag
heeft nog het meest
weg van een heel mo-
dern gruwelijk
sprookje...

VENUe
HELjPT

Het eerste doel dat de
speler heett, is het al-
taar in de tempel te
herstellen. Daarvoor
moet je de vier ele-
menten zien te vinden
en daarvoor moet je
weer een aantal puz-
zels oplossen. Maar
het wordt je gelukkig
makkelijk gemaakt



ter is een ‘leuk’

t systeem in de
vorm van de godin Ve-
nus. Zij geeft je drie
soorten hints oplopend
van vaag tot duidelijk.
Ook makkelijk is dat je
weinig of niets in een
inventory hoeft te stop-
pen. Heb je iets nodig
dan draag je dat ge-
woon in je hand mee.
Zo kun je een voor een
de puzzels oplossen
zonder in verwarring te
raken wat nou waar en
op wat hoort.

Een ander voordeel is
dat er weinig iconen
worden gebruikt. Er
zijn er eigenlijk maar
twee; voor de richting
en om

iets op te

pakken

dan wel

te bewe-

gen.

tHere oelvEn
In het spel wordt ge-
werkt met ‘hotspots’
(de cursor wordt goud-
geel). Dit betekent ui-
teraard wel dat je elk
scherm moet afzoeken
maar iedere keer dat je
klikt geeft ‘t meteen
een resultaat. De ‘hot-
spots’ in combinatie
met het niet hebben
van een inventory ma-
ken het spel dus mak-
kelijken
De nadruk van het spel
ligt dan ook in het com-
bineren van wat je hebt
gelezen en gezien en
de daaruit te trekken
conclusies. Een gege-
ven dat al
werd ge-
bruikt in
de tekst
adventu-
res en
dat het

spel gelijk tot een

heel goed spel

maakt. Met logisch
nadenken kom je
tenminste ergens.
Zork Nemesis is ook
voorzien van een 360
graden view. Daardoor
kun je snel maar zeker
de omgeving in je op-
nemen. Voor het oplos-
sen van tenminste één
puzzel heb je die 360
graden view zelfs no-
dig. Het is heel ver-
dienstelijk dat de ma-
kers dit meteen in een
van hun puzzels heb-
ben verwerkt, in plaats
van er niets mee te
doen zoals in zoveel
spellen gebeurt.

VIJE KEER
SLIMMER

Om het spel tot een
goed einde te brengen,
zul je in vijf werelden

de Neme-

sis te slim af moeten
zijn. Alleen de elemen-
ten bijelkaar zoeken en
op de tombes van de
alchemisten plaatsen,
is niet genoeg.

De andere zaken die
bij de alchemisten ho-
ren, zoals de metalen,
zouden wel eens ver-
stopt kunnen liggen in
de woningen van de al-
chemisten, dus voorlo-
pig zijn we nog lang
niet uitgepuzzeld. Via
het planetenstelsel in
de tempel Agrippa kun
je op de andere plek-
ken (inrichting, kasteel.

muziekschool en het

klooster) terechtkomen.

DODE
STEMMEN

De geluidseffecten zijn
heel erg mooi, een
beetje spookachtig. In
de inrichting van de al-
chemist dokter Sato-
rius bijvoorbeeld (die
geacht wordt verlaten
te zijn), hoor je allerlei
vage zachte geluiden
zoals huilen en
schreeuwen. Ook in de
andere plekken die je
moet bezoeken hoor je
geluiden uit het verle-
den.

De filmpjes zijn eigen-
lijk net zo eng maar
sommige van de puz-
zels spannen de kroon.
Wat dacht je er van om
een lijk te onthoofden?
Of een afgehakte hand
te gebruiken?

Weinig iconen

Logisch denken

PC CD-ROM
Prijs:/99.95 BIr.ca. 1800
i Systeemeisea: 486/0X2.
, 66Mhz.8MBRAM.Oouble
speed CD-ROM 35 M8 schijf-
njimte. geiuidskaart SVGA
| draalt op Win'95 n Das.
Fabrikant Activision
| Distributeur Nomesnft
| Tel023-5311241

Ik maak er niet veel
woorden aan vuil. Dit
is een tof spel!!! 1k
schrijf vast in voor
deel 7.

LAURA



Zeida is ondertussen zo ingeburgerd dat ze
weinig introductie nodig heeft Wei
opvallend is * de laatste twee nieuwe
Zelda-games litkwamen op CD-i. Zo dus
ook deze titel; Zeida s Adventure.

Weer iets voor de
Zelda-fans

Drie posities ¢

|Uleer van hetzelfde

Traag bij ‘scrollen’
speelveld

Prijs:/ 79,96Bfr.ca 145D
Fabrikant; Philips Interactive
MerliaVirirlis
Distributeur Philips
Tel.06-8406

Jammer dat de ach-
tergronden er tien
keer beter uitzien
dan de mensen en
wezens die er rond-
dolen. Alle tekst is In
het Engels en soms
wordt er snel en on-
duidelijk gesproken
en dan kun je be-
langrijke tips mis-
sen. Zelda's Adven-
ture is ondanks deze
ongemakken een uit-
dagende adventure,
ook voor de geoe-
fende speler en ze-
ker voor de doorge-
winterde Zelda-fan.
BJORN

ONTVOE-
RING

Het avontuur begint bij
Gaspra, de wijze ster-
renkundige van het
hof. Vanavond heeft hij
wel wat beters te doen
dan turen naar sterren
door een grote tele-
scoop. Gannon, de
boosaardige meester
van de onderwereld,
heeft niet alleen de ze-
ven hemeltekens ge-
stolen maar ook nog
eens Link gekidnap-
ped.

Gaspra moet dus sa-
men met Shurmak
prinses Zeida helpen
om de wereld Yy

en Link te

redden

vaneen

sombere

toekomst.

Het doel | N

is dus 1, T
duidelijk; M
de zeven

hemelte-

kens te- -wW

ruaMHEEE.

ressanter is of er

wat te beleven
voordatleJnN M M
bereikLfl||B]||IK]
baby,

er al meteen anders uit
dan de voorgaande
Zelda-titels op CD-i.
Die hadden namelijk
meer weg van plat-
form-games. De nieuw-
ste game uit de serie
laat zick~kijken van-
uit helicopter
aai"|K$chuin
vantio|8F
Het Iquan door het
landTolemacis dus

een dorstige wrouw. Geef
haar water (te vinden in het
noordwesten) en je krijgt een

HHcen stuk gevaarlijk
dan voorheen want
arme Zeida kan nu van
alle kanten worden
aangevallen door J
blauwe woestijnmor»- 9

sters, rode killer-birds,»

grauwe boemerang-
werpers en andere

kleurrijke slechteiliM|g

Doel num mer*E~H

avontuurlijke z "' m
komt overigens tot een
abrupt einde als je aan
het begin van het spel
meteen één scherm
naaujiyMaat, waar
dar""Kstafopje
fANMHAchten.)

KNIP
De magi-
sche staf
zul je nodig
hebben
want Int
werno”ljipl
heto rn'
dierte. Je
maakt het je-
zelf een stuk
gemakkelij-
ker door bij-
voorbeeld
de boeme-
rang te be-
machtigen
(zie Po-
werTip) of
jmwyvat

aan het

arme vrouwtje dat bui-
ten staat bij de kroeg.
In ruil voor je vriende-
lijke bijdrage geeft ze
je het vuurstorm-wa-
pen waarmee je meer-
dere vijanden in één
keer kan raken.

Helaas kosten de be"
tere wapens geld en »
dat geld kun je beter
gebruiken om bijvoMT
beeld kaarsen of (in de
kroeg) Kalmte-Spreu-
kenteko(W.D®e
spullen an-

P-V-

dere heb je nodig om
grotten binnen te gaan
abfolijipeoobieeddd wind te
nna&le@nweaamnee je
een vlot kunt besturen.
Verstandig omgaan
geld en de wa-
dus van le-
ng om het
te spelen.

Ineen smalle doorgang in

de bergen in het Oosten moet
e boemeran([;-werpende
Wezens verslaan om de bog-
merar]E als wapen te kumen
gebruiken. <



MUSEUM
Zoals je op de Power
Unlimited CD-ROM
hebt kunnen lezen
over de geschiedenis
van de videogames,
was Namco een van
de eerste en meest
succesvolle videoga-
meproducenten in de
wereld. Beetje verge-
ten? Beetje nog niet
geboren?

Zelfs bij jou moeten de
woorden Pac-Man,
Pole Position en Ga-
laga een belletje doen
rinkelen. Ze staan alle-
maal op Namco’s Mu-
seum Pieces, samen
met Toypop, Rally-X,
New Rally-X en Bosco-
nian. En als je dan echt
helemaal niets weet
over deze klassiekers
dan loop je toch door
het virtuele vi-
deogame-museum, dat
ze speci-

AMkooteni Np "OfCOHIAH.

C ]I

aal voor

mensen .

als jij op
de CD
hebben
gezet!

T7\L- >»

nou echt dat ik daar op zit te wachten? Tuurlijk! De jaren tachtig brachten
geweldige trendsetters, en sommige zijn nog steeds niet geévenaard!

o

Tiriarw W W

GiE j
De door- |

braak van !

Namco

kwam met

Pac-Man in 1980. Er
valt weinig nieuws te
zeggen over deze klas-
sieker der klassiekers
behalve dan hoe de
spookjes in het Japans
heten. Mijn testversie is
namelijk helemaal in
het Japans.

De vier sluwe geesten
dragen in het land van
de rijzende zon de na-
men Akabei, Pinky, Ao-
suke en Guzuta. Is dat
niet

bouhold

vreN _

Deze Pac-Man is
100% identiek aan de
bekende arcade-kast
die het nu nog steeds
goed doet in de hallen.
Zelfs het geluid brengt
stoffige herinneringen
boven.

RACEN

Rally-X, New Rally-X
en Pole Position zijn
racespellen. Ik durf
bijna te zeggen dat

ROUND

m
rotsblokken ontwijkt.
Rode wagens willen
niets liever dan je met
een frontale botsing
het ziekenhuis in jagen
voordat je de beno-
digde tien vlaggen hebt
bemachtigd.

New Rally-X is exact
hetzelfde als Rally-X
maar dan met iets be-
tere graphics.

ULTIEM

we eindelijk het
en 16-bits tijdperk zo'n
A beetje achter ons gelaten,
komen die gabbers van

Namco met een

verzameling
stokoude games

aanzetten. Denk je

tigirtd] verz»«iwereii|

To»90f7

g Tt
het volgende level
brengen.
Bosconian is een
shoot'em up waarbij je
met behulp van de ra-
dar vijandelijke ruimte-
stations opspoort en
vernietigt. Asteroiden,
Cosmo-mijnen en
ruimteschepen probe-
ren hier een stokje
voor te steken.
Galaga (1981) is mijn
favoriet van deze CD.

| Alle klassiekers op één
I cb

| Behoud van originele
' graphics en geluld

Moet in de kasti

Eeuwigheidswaarde

punrsionoN

Prijs:/ 129.95 BIr.ca. 2325
Fabrikant Namco

Distributeur: Columbia Tristar
Tel 035-6260720

Namco’s Museum
Pieces Is een must
voor elke serieuze
PlayStation-bezitter.
Behalve dat er
prachtige klassie-
kers op staan, is het
ook nog eens leuk
gepresenteerd (met
het virtuele museum
en echte tachtiger ja-
ren nep-foutmeldin-
gen op het scherm!).
Alle cijfers die ik
geef zijn voor de ori-
ginele versies, dus
ga geen boze brie-
ven sturen... ren lie-
ver naar de winkel!
BJORN



het nu een kleintje
of een jumbo is, de
hele vlucht zit ik
met samengekne-
pen billen te lezen
in de folder over
noodprocedures en
ik Kijk pas weer
'naar buiten als we
veilig naar de
passagiers-slurf
taxién. Maar zelf
pilootje spelen dat
Is ander koek, zeker
als je de knuppel
vasthoudt van de
Agile Warrior F-I11X!

QU DE
STROT
Normaal gesproken
test ik alleen racespel-
len.Toch ga ik een en-
kele keer m’'n boekje te
buiten. Voordat de ga-
mes onder de leden
van het PU-testteam
worden verdeeld, kij-
ken we namelijk eerst
op het hoofd-

kwartier hoe het spel
eruit ziet en of alles
werkt. Een enkele keer
kom ik dan een spel te-
gen waar ik me niet
van kan losmaken en
voordat ik het weet zit
ik urenlang te checken
of het de moeite waard
is om te testen.
Dat gold dus ook voor
Agile Warrior, dat me
zo bij de strot

*

greep dat ik de vlieg-

experts uit de redactie
brutaal heb genegeerd
en zelf achter de stuur-
knuppel ben gekropen.

TEGEN-
STAND
Voordat je met je War-
rior dood en verderf
gaat zaaien, bezoekje
het commandocentrum
om van Kolonel Pickett
te horen wat er van je
verwacht wordt. Pic-
kett vertelt niet alleen
wat precies je missie
is, maar ook op wat
voor manier de vijand
zal proberen om jouw
opdracht te frustreren.
En reken er maar op
dat de vijand tot de
tanden toe bewapend
is. Niet alleen zijn

er zeven typen jagers

die het op jou gemunt

hebben maar ook aan-
valshelicopters, tanks,
luchtafweergeschut.

geleide raketten, slag-

schepen en grondtroe-
pen zullen alles in het

werk stellen om je zon-
der pardon uit de lucht
te knallen.

= OWERUS
Gelukkig is ook de
Warrior F-1lIX volge-

propt met een enorm
arsenaal aan alles ver-
nietigende wapens. Zo
zijn er de Sidewinder
raketten die zeker in de
dogfights onmisbaar
zijn, de radar-ge-
stuurde Amraam missi-
les, de AGM-65 Mave-
rick; speciaal voor het
uitschakelen van vijan-
delijke tanks, de Sram
atoomraketten voor de
ultieme noodgevallen
en verder Napalm,
Clusterbommen, Bun-
kerbusters en ga zo
maar door. Genoeg om
een half werelddeel
met de grond gelijk te
maken.
Niet alle wapens zijn
standaard in je jet aan-
wezig. Je kunt je wa-
penarsenaal uitbreiden
en op peil houden door
powerups te verzame-
len. Wapen power-

ups verschijnen (als je
de vijand of vijandelijke
objecten raakt) boven
de vlammenzee en je*
krijgt ze door er tegen-
aan te vliegen.

De belangrijkste power-
ups zijn echter de
grote ‘blikken’ met Ar-
mor en Fuel want als je
daar een tekort aan
hebt, wordt je missie
abrupt afgebroken en
kun je jezelf van de bo-
dem schrapen.

VIEW

Het is daarom het han-
digst om te kiezen voor
de ‘cockpit-view’ waarin
onderin het scherm
staat aangegeven hoe
‘t er metje Armor en
Fuel voorraad voor-
staat. In deze view kun
je ook zien welk wapen
er behalve je boord-



; kanon geselecteerd is,
' zodat je niet met bun-
kerbusters zit te
strooien als er net een
f Mig-29 in volle vaart op
> je afkomt.
Met de 0-knop kun je
tijdens je viucht een
overzicht krijgen van
het hele gebied en
daarop staan ook de
lokaties aangegeven
van de radar-installa-
ties die nog vernietigd
moeten worden. Wat je
missie ook is, die in-
stallaties zullen altijd
allemaal tot smeulende
hoopjes moeten wor-
den gebombardeerd.

DE M ieeiE s
Om te beginnen krijg je
keuze uit drie verschil-
lende missies,

In Zuid-Amerika is het
de bedoeling om een
lanceer-installatie te
vernietigen waarmee
de vijand een reusach-
tjge raket

. iheen

baan om

de aarde

wil bren®

gen.

In Azié

bind je de

. strijd aan’

met een aantal
gevaarlijke drugs-
baronnen. Jouw taak is
het om een einde te
maken aan de drugs-
transporten en de
drugsplantages met de
grond gelijk te maken.
In Rusland is het zaak
om een geflipte gene-
raal te stoppen die van
plan is om Alaska bin-
nen te vallen.

Op de wereldkaart
staan nog drie gebie-
den waar ‘orde op za-
ken’ gesteld dient te
worden maar daar kun
je pas aan beginnen
als je de eerste drie
missies met succes
heb afgerond en dat is
mij ook na vele uren
spelen nog steeds niet
gelukt.

OENADE-

L.CXD3

De Agile Warrior vliegt

lekker en is goed
wendbaar. Na-
tuurlijk is

de snelheid aan te
passen en dat is soms
hard nodig want het is
niet altijd even eenvou-
dig om precies door de
powerups heen te vlie-
gen. Even vaart minde-
ren is dan de enige
mogelijkheid.
De graphics zijn top en
zeker als je langzaam
vlak over de grondsol-
daten vliegt, kun je bij
wijze van spreken de
angst in hun ogen le-
zen.
Ook op het geluid is
niets aan te merken.
Opzwepende muziek
begeleidt je missie en
met het volume hele-
maal open dreunen de
explosies met angst-
aanjagend realisme
door je speakers. Mis-
schien dat sommigen
het een beetje ziek
vinden maar zelfs de
grondsoldaten en pa-
rachutisten hoor je ker-

mend jouw volle laag
in ontvangst nemen.
De Agile Warrior piloot
kent echter geen par-
don want ook de vijan-

tP SBXm sizi
n K 9nThm

delijke piloot die zich
met z'n schietstoel
denkt te redden, dient,
weerloos bungelend
aan z’'n parachute,
genadeloos te worden
neergeknald omdat
dat extra powerups op-
levert.

TOPPER

Agile Warrior is alles bij
elkaar een meer dan
heftig vliegspel. Ik heb
er eerlijk gezegd nog
niet veel gespeeld
maar ik kan me nau-
welijks voorstellen dat
dit er eentje van der-
tien uit een dozijn is.
Met graphics, geluid ep
gameplay van een der-
gelijk niveau kun je niet
anders dan van een
topper spreken.

En die vliegangst..., die
ben ik helemaal kwijt,
tenminste als ik zelf de
stuurknuppel hanteer.
Toch maar eens vra-
gen de volgende keer
als ik incheck op
Schiphol.

Actie zonder pauze

Uitgebreid wapen-
arsenaal

Bonus voor schieten op
weerloze parachutisten

PLAYSTATION

Pii
Fal

gs:/ 149 -Bir.ca. 2675
rikant: Virgin/Black Ops
Distributeur Atoll Soft
Tel.030-2416016



In het kader van de Olympische Spelen kunnen we de komende
maanden een horde atletiek spellen verwachten. De eerste is Track
& Reld van Konami. Een spel waarbij je vingervlugheid en gevoel

voor timing flink op de proef worden gesteld.

SNEL.LB
VINOERS

In Track & Field krijg je,
los van een zwemwed-
strijd, alleen maar te
maken met de explo-
sieve onderdelen van
de atletiek: geen
10.000 meter of mara-
thon dus. Dit zou ook
niet te doen zijn gezien
de vingerverkrachting
die je te wachten staat,
maar hierover later
meer.

De makers van het
spel hebben elf onder-
delen voor je geselec-
teerd: verspringen

100 me-

ter sprint,

110 meter

horden,

kogelslin-

geren, ko-

gelstoten,

discuswer-

pen, hink-
stap-sprong,
speerwerpen,
polsstokhoogspringen,
hoogspringen en 100
meter borstcrawl.

De gameplay is uiterst
eenvoudig. Door zo
snel mogelijk op de O
ende 0 te rammen,
kan snelheid worden
opgebouwd. Met de A
en de X kan, afhanke-
lijk van het onderdeel,
gesprongen, gegooid,
gefinisht en gekeerd
(zwemmen) worden.
Het lijkt inderdaad alle-
maal erg eenvoudig,
maar de catch zit hem
in drie belangrijke za-
ken: timing, de grootte
van de joypad en de

snelheid waarmee je of

met één hand je wijs-

en middelvinger of met
twee handen je wijsvin-

gers afzonderlijk van
elkaar kan bewegen.

WERELIO-
RECORD
Voordat Bjorn en ik de
sintelbaan op gingen,
was ik zo wijs geweest
om snel de grote Ascii-
Ware joypad uit de
kast te rukken. Bjorn
moest het doen met de
gewone kleine joypad
en al snel bleek dat
een enorme handicap.
Als eerste stond de
100 meter sprint op het
programma.
Het startschot
viel en als be-

nen begonnen we op
de pads te rammen.
We namen alle twee
een voorsprong op de
twee computertegen-
standers... maar na
50 meter viel Bjorn
ineens stil. Door het
geweld waarmee hij
op de knoppen had
geramd was zijn joy-
pad van de stoel ge-
donderd waar hij ‘m
voor het gemak had
opgelegd. “Bwaaaabh,
wat een klote spel. Dit
is toch niet te doen”,
was zijn geémotio-
neerde reactie.
Ondertussen was ik
hard doorgelopen en
liep, met één vinger in
mijn neus maar

wrre:-e5Si

mijn vingers een we-
reldrecord van 9.64 se-
conden.

TECHNIEK
EN TIMING
Het volgende onder-
deel dat op het pro-
gramma stond was de
110 meter horden. Een
nog zwaardere opgave
dan de sprint omdat
tussendoor nog eens
even sierlijk gespron-
gen moest worden.
Bjorn had ondertussen
zZijn joypad op de stoel
verankerd in een wol-
len trui maar ook nu
was het moeilijk om
met die kleine knop-
pen een goede tijd
neer te zetten.
Daarna volgde het
verspringen. Hierbij
komt het aan op
genoeg vaart maken
en net

voor de afzet-

balk springen. Op de
knoppen rammen dus,
de springknop op het
juiste moment indruk-
ken en die ook op het
goede moment weer
loslaten.

Techniek en timing,
daar draait het om en
dat geldt evenzeer
voor de onderdelen ha-
merslingeren, kogel-
stoten, discuswerpen
en speerwerpen.

EERST KWA-
LIFICEREN

Je zal je in eerste in-
stantie rot lachen om
dat gehamer op die
joypads en blij zijn als
je de kwalificatie haalt
van de moeilijk onder-?
delen zoals het (pol-
stok)hoogspringen en
de werp- en slinger-
nummers. Pas veel la-
ter ga je je druk maken
om de afstanden die je
behaalt en dan, als h”:;|
tijd wordt om als nun
mer 1 op het podium |
klimmen, zijn de Olyn
pische Spelen alwe
lang voorbij.

Koop of een AsciiWare Joy-
pad voor de Playstation

een vette rol plakband omje
Joypad mee vast te tapen.



OeV5\AR
VOOR HUN
OMGEVING
Ik heb in een grijs ver-
leden wel eens aan
sport gedaan. Helaas
voor mijn ploeggeno-
ten kwam ik er pas laat
achter dat ik geen
teamspeler ben. Er zijn
dan ook de nodige
teamgenoten van het
veld gedragen nadat
ze in mijn ogen iets
verkeerd hadden ge-
daan.
Gelukkig ben je in
Hardball 5 zelf het hele
team. Op die manier
je nog maar een

3n als je verliest.
Juist. Jijzelf dus.

HONK
JATTEN

Hardball 5 spelen bete-
kent dat je precies

lk ben niet echt sportief
aangelegd en schrok dan ook
toen PU headquarters me vroeg
om een soort drollevanger en een
paar lange kousen aan te
trekken. Een hippe baseball cap
op m'n knar en een stuk hout in
m'n knuistjes. Ik ging honkballen
met Hard Ball 5.

moet zijn, timing moet
hebben en een goed
spelinzicht. Bij honkbal
moeten de spelers re-
kening houden met
hoeveel man er op de
honken staan en hoe-
veel man er uit zijn.
Ook het stelen van een
honk vereist enige

lardigheid (nee het is

it een kwestie van

t kussentje oppak-

n en ermee vandoor
laan). Het slaan van
de bal is evenmin een
stukje cake en al hele-
maal niet als je ‘m ook
nog een bepaalde kant

op wil meppen.

De pitcher (dat is die
kerel die de bal jouw
kant op smijt) maakt
het je ook nog eens

moeilijk. Op allerlei ma-
nieren wordt de bal
naar je toe gegooid. In
een bocht, met effect
of gewoon loeihard.
Probeer dan maar
eens de bal te raken.

RAAK SLAAN
Het gebruik van het
toetsenbord bij Hard-
ball 5 is, zoals vaak
met dit soort spellen,
even wennen. Maar als
je er eenmaal achter
bent hoe alles werkt,
ben je er nog niet. Je
zal ook nog op exact
het juiste moment de
bal moeten raken.

Om niet meteen in een
stadion vol mensen af
te gaan, is het raad-
zaam om even het
gooien en werpen te

landelijke competitie.
Het kostte mij vrij lang
om het slaan onder de
knie te krijgen maar
toen dat eenmaal ge-
lukt was, was er geen
houden meer aan. De
ene homerun na de
andere natuurlijk. 1k
heb ook nog meege-
daan aan een partijtje
‘wie mept de bal het
verst het veld in’. Hier-
bij is de afstand die je
slaat bepalend’

het aantal punten dat
je haalt.

Inmiddels heb ik wel
weer voor een tijdje ge-
noeg sport gehad want
voor je het weet heb je
een blessure, en ik
moet nog een tank be-
sturen en space be-
zoeken deze maand.



Zoals het elke grote
Disney produktie
betaamt zullen ook van
Pocahontas de nodige
videogames op de markt verschijnen.
Maar kan Poca het succes van Disney
games als de Lion King en Jungle Book
evenaren?

6TRUD-
BULIEN

De film Pocahontas is
gebaseerd op het
waargebeurde levens-
verhaal van de dochter
van het opperhoofd der
Powhatan. Dit was een
indianenstam die in de
dichte bossen aan

de oostkust van de
Verenigde Staten
leefde.

Toen Engelse pio-
niers hier in de 16e

en 17e eeuw voet aan
wal zetten en de gebie-
den begonnen uit te
kammen op zoek naar
goud en andere waar-
devolle grondstoffen,
kon een confrontatie
met de oorspronkelijke
bewoners niet uitblij-
ven. Na jaren van
vreedzaam samenle-
ven, groeven de Pow-
hatan hun strijdbijlen
op en poetsten de En-
gelsen hun geweren.
De oorlog was begon-
nen.

WRAAK
Ondanks al het
wapengeklet-

ter, raakt Po-

cahon-

tas

toch

be-

vriend

met

John

Smith,

één van

de kolo-

nisten. Dit

maakt de

situatie er

natuurlijk

niet echt mak-

kelijker op. Vooral niet
als je bedenkt dat Po-
cahontas eigenlijk zou
gaan trouwen met de

gedoodverfde opvolger
van haar vader: Ko-
coum.

Deze wordt tijdens een
aanval van de Powha-
tan op een Engelse
nederzetting gedood
en de Pavan Poca-

de schone indi-
aanse John

Smith redden van
een onplezierige
dood en blijven
strijden voor de
vrede en bescher-
ming van moeder
natuur.
Amen...ehh...Ugh!

DIERBN-
KMRACHT
Eén van de grootste
idealen van de oor-
spronkelijke bewoners
van Amerika vormt in
Pocahontas het uit-
gangspunt: de liefde
en het respect voor de
natuur.

(te otter anh(d z.n{

hontas zweert

dat hij zijn dode bijna-
schoonzoon zal wre-
ken: John Smith zal
hiervoor moeten boe-
ten.

Ten einde raad en
compleet ontspoord
vraagt Pocahontas de
Grote Geest om ad-
vies.

Alhoewel een to-
tale oorlog tussen de
blanken en de indianen
onontkoombaar is, zal

ZtiH RiKddtcM MM je over™VtM

De krachten en vaar-
digheden van Poca-
hontas in het begin van
het spel zijn minimaal.
Deze kunnen in de
loop van het spel wor-
den uitgebreid door
verschillende dieren te
helpen die in nood ver-
keren. Het
hert bijvoor-

POW IEP

Meeko kan in de armen van
Pocahnntas springen en
dan kan hij hnge nbstakels
beklimmen of zelfs door
ondiep water waden.

beeld geeft Pocahon-
tas de kracht om te
springen en te rennen
en de uil geeft haar
zicht als het donker is.
Zo zijn er negen dieren
die allemaal hun
specifieke vaar-
digheden aan
Pocahontas
doorgeven.

ZOEK-
TOCHT
Het enige pro-
bleem is dat die
dieren vaak moeilijk
te vinden en te be-
reiken zijn. En daar-
mee komen we aan
bij de gameplay van
dit spel. Het is één
grote zoektocht naar
het vinden van de
juiste weg. Daarbij
moeten Pocahontas en
de wasbeer Meeko
zorgvuldig samenwer-
ken om de obstakels
die ze op hun weg te-
genkomen, te overwin-
nen. Dan
zal snel blij-
ken dat de
snelste weg
niet altijd de
juiste blijkt
te zijn. Vast
weer één
van die vele
Powha-
taanse wijs-
heden.

Te veel gepuzzel

GAME BOY
Prijs:/69.-Bfr.ca. 1250
Fabrikant Black Pearl Software
Imporlerrt Firture Zore
Tel 010-4369350

Pocahontas is puz-
zelen, proberen en
experimenteren. Als
Je van actie houdt,
zal je er snel genoeg
van hebben. Dat wil
niet zeggen dat Po-
cahontas waarde-
ioos is. Integendeel.
De verplichte sa-
menwerking tussen
Pocahontas en
Meeko, gecombi-
neerd met wat cliché
indiaanse wijsheden
maken van dit spel
een aardig geheel.
THOMAS



Je wilt nog steeds
doktertje spelen, maar
je vriendje of
vriendinnetje voelt
zich te oud voor zo'n
spelletje?

NSCw zt fetf

Wie Wil er door vy e
Whni-tM. wortleMf  »
Viet «(aniMdl te e k!

In Emergency Room
kun je je gang gaan.

VRA- I - * , lend arts

Adiir A voorde ziekenhuis dus het be-
erclL.- A ' tucht- gint allemaal ‘makke-
LIiGN raad over de kwalen waar- lijk’. Een schram op
Emergency wordt aan de nog onbehan- een voorhoofd, een ge-
Room is | delde patiénten lijden. broken enkel of te hard
best een Isr sleept. Zo kun je precies uit- met een wattenstaafje
leuke serie e Aan de zoeken wat je wilt be- in het oor geragd. Ben

op de TV; lekker snel
en niet iedereen wordt

delingen die ik zou ge-
ven. Daarom heeft dit

overkant van de be-

handelkamer is bijvoor-

, handelen. Altijd handig
om keuzes te hebben,

je helemaal klaar met
de patiént (en hij/zij

weer beter, net echt. spel een uitgebreide beeld de bibliotheek, vind je niet? leeft nog) dan kun je
Nu kun je ook van ach-  mogelijkheid tot uitpiui- met heel veel informa- de behandeling laten
ter de computer spelen  zen waar je ais ‘dokter’ tie over het menselijk Goeo evalueren door eind
dat je op een drukke allemaal naar moet lichaam en alle ellende =~ GEDAAN? dokter Boss. En Boss

Eerste Hulp afdeling
werkt in het Legacy
Memorial Hospital.
Je begint op deze af-
deling als een net af-
gestudeerde student
medicijnen. Vanuit de
wachtkamer kies je

zoeken en wat je moet
bekijken en welke be-
handelingen er vereist
zijn.

Zo kun je tijdens het
onderzoeken van de
patiént contact houden
met de verpleegster,

die zich voor kan doen.
Maar je kunt ook je
medische kennis laten
testen door een arro-
gante computer.
%rder is er nog een
manier om snel infor-
matie te krijgen in de

Al je bevindingen moet
je noteren op een
S.O0.A.P of te wel een
heel uitgebreid onder-
zoeks- en verpleeg-
plan. Er zijn zo’n 400
medische problemen,
dus je kunt je lol op.

is helemaal geen mak-
kelijk mannetje.

GENANDEL,-
KLIKKEN
Tijdens het behande-
len van een patiént
moetje allerlei instru-

Doktertje spelen

Je leert nog eens wat

een patiént die je on- dokter of specialist. wachtruimte, namelijk Het is natuurlijk wel de ~ menten gebruiken en Q  Weinig actie
derzoekt en de nodige Aan hen kun je vragen door de C.M.E. (Con- bedoeling dat je als daardoor moet er be-
behandelingen geeft. wat je moet doen en tinuing Medical Educa- dokter gaat klimmen in hoorlijk wat geklikt wor- Q Ikzie ER. liever op TV

Voor een leek zou dit

welke instrumenten je

tion). Dit is een compu-

de hiérarchie van het

den. Dit komt het spel

onbegonnen werk zijn,  daar voor nodig hebt. ter waar je informatie niet echt ten goede PC CD-ROM
patiénten zouden of te vindt doordat het klikken erg Prijs:/79,95 B ca, 1450
veel verzorging kriigen  HANDIG vertraagt. Systeameisen: 486/33 M,
o " o Doable speeil CD-ROM
of te weinig om maar Maar er zijn nog an- Het is niet alleen maar AMBRAM SVGA gelaids-
te zwijgen over de ver-  dere hulpmiddelen hard werken in het zie- Kaart s,
keerde behan- om te voorkomen kenhuis, in de doctor’s Fabrikant; Legacy Software
dat je niet als fa- lounge kun je een spel- Distrituteur: 1BV

(««<"Tj"'?

letje spelen, een com-
puter spelletje natuur-
lijk met een
ziekenhuisachtig tintje.
Je moet virusjes hap- ,

pen in een Pac-Man- ~

achtige omgeving, het
heeft niet veel om het
liif maar is wel geinig.

wilofi

—-—— s —

Tel.020-5135357

DeTV-serie mag lek-
ker viot verlopen

maar achter de com-
puter kun je een hele

eten. tijd met een patiént
bezig zijn. Weinig ac-
i tie en heel veel den-
- ken en klikken.
M dP . LAURA
J - F

Problemen? Viraag 't de
2uster!

Aif>fYeston



Hoewel CD-i (nog) geen
wereldwijd succes is,
komt Philips toch met een
internet-pakket voor de
bezitters van het apparaat.
Internet is nu eenmaal een hype dus iedere zichzelf respecterende
ondernemer pikt een graantje mee. Maar internet wordt vaak als
ingewikkeld betiteld door leken
»p computergebied en Philips

Zich ook aan de Veronica-achtige denkt iuist VOOr die mensen
binnenhalerties. Keihard de digitaal- | I B h IB

stel Moet je dit maar eens lezen: “In- GUn oplossmg te ebben
SefSwlkrd weto™"" 88vjnden. Lets make things
niet meer! Want met het Philips CD-i better... Or Something.

Internet Pakket kunt u vanaf nu in-
ternetten op uw eigen TV!” Maar
Mike, dat is toch fantastisch!
Internetten vanuit je luie stoel, is dus
de belofte van Philips. Nou, dat zul-
len we nog wel eens zien!

EENVOUDIG

Het eerste dat ik moet toegeven, is
dat het inderdaad verbijsterend een-
voudig is om het CD-i Internet pakket
aan te sluiten. Het pakket voorziet in
alles: een 14K4 modem met aanslui-
tingskabel, een zeer lange én een
korte telefoonkabel, een stapelstek-
ker en natuurlijk de Internet CD-i.

De lange kabel is een meter of acht
lang, dus het moet voor niemand
een probleem zijn om het geheel
zonder al te veel moeite op een
PTT-stekkerdoos aan te sluiten.

De duidelijke gebruiksaanwijzing
kauwt het allemaal feilloos voor, maar
zelfs een leek heeft dat boekje niet
nodig want elke stekker past maar in
één gat. Nu nog de Internet CD-i in
de speler en internetten maar!

A=GTANDS-
SEDIENING

Waar de 'aatste tijd de meeste inte-
resse naar uitgaat op internet, is het
zogenaamde Worid Wide Web. Ik ga
hier verder niet op in maar het kan in
ieder geval met de Internet CD-i.

6



Via menu’s kun je voorgeselecteerde
paden afgaan maar je kunt ook zelf
adressen Intikken. Helaas kan dat al-
leen (nog) via de afstandsbediening
(of muis, trackball, etc.) op een toet-
senbordje op het scherm. Persoonlijk
vind ik dit vreselijk maar mensen die
nog nooit aan een echt toetsenbord
hebben gezeten, hebben er mis-

; schien minder problemen mee.

: Het beeld ziet er niet zo scherp uit
als op een computermonitor maar
de informatie die er op staat is in

( principe natuurlijk hetzelfde.

TYf=Eje ROT

i De overige mogelijkheden die het
CD-i Internet Pakket biedt zijn e-mail
(elektronische post) en het bekijken
van de nieuwsgroepen.
Ik gebruik deze twee mogelijkheden
veel meer dan het Web maar het
grote nadeel is dat bij zowel het ge-
bruik van e-mail als van nieuwsgroe-
pen veel typewerk te pas komt. Het
Virtuele toetsenbord’ mag blij zijn
dat hij virtueel is want anders had ik
‘m at lang uit het raam gegooid.

CONCL.USie
Ondanks de wat gammele interface
is het Internet Pakket een aardig al-
ternatief voor mensen die liever niet
nog meer problemen met de compu-
ter willen.
Hoewel internetten op een PC of
Macintosh vrijwel geen moeilijkheden
hoeft op te leveren voor de meeste
gebruikers, kan ik het gemak van een
huiskamer-variant wel inzien.
Jammer dat er een 14K4 modem
wordt meegeleverd. Ik had anno
1996 toch wel minimaal een 28K8
verwacht. Maar al met al heeft Phi-
lips het met z’'n nieuwste add-on
voor de CD-i aardig voor elkaar.
BJORN

Produkt: CD-i Internet Pakket

Prijs: f 399,-

Fabrikant: Phiiips

Leverancier: Philips

Gold Club leden krijgen na een Introductiepe-
riode van 2 maanden f 100,- korting op het
abonnementsgeld.

Philips stuurde ons onlangs zomaar een walkman toe. Heel aardig van
ze, maar wat moeten wij gamers met zo'n ding? Al snel bemerkten we
onze vergissing. Het was niet zomaar een walkman, maar een

multimedia DCC-recorder.

De Philips DCC-Man is inderdaad
geschikt om als walkman te gebrui-
ken, maar je kan er veel meer mee.
Behalve gewone cassettebandjes
slikt de DCC-recorder ook speciale
DCC-tapes, oftewel digitale audio-
tape. Hierop kun je opnemen met de
kwaliteit van een CD-speler, wat altijd
te verkiezen is boven ouderwetse
analoge cassette kwaliteit.

Maar waar het bij deze recorder wer-
kelijk om gaat, is dat die via een
apart verkochte kabel en software,
aangesloten kan worden op elke 386
of beter PC. Dan kan de DCC-speler
fungeren als back-up apparaat en
kun je maar liefst 500 meg back-up-
pen op een enkele DCC-tape.

OSL.UID&KAART

Ook kan er met de bijgeleverde

software muziek bewerkt worden:
[ knippen, plakken, samplen en

noem maar op. Alsof dat nog alle-

maal niet genoeg is, kan de DCC-
speler ook dienen als een externe
geluidskaart; vooral handig voor no-

tebook computers, waar lang niet al-

tijd een geluidskaart in zit.

De DCC als geluidskaart heeft niet
alle mogelijkheden van een echte
geluidskaart, je kunt bijvoorbeeld
niet een spel spelen en verwachten
dat de speler voor het geluid zorgt,
maar je kunt wel de Geluidsstudio
Software gebruiken en via een kop-
telefoon er naar luisteren.

TE DIK MAN

Uiteindelijk konden we maar twee
minpunten ontdekken aan dit prach-
tige hebbedingetje: de kabel die de
speler met de computer verbindt, is
een beetje kort en vooral een beetje
te dik. De plug is net iets dikker dan
gewone parallelle pluggen, wat tot
gevolg had dat die niet zomaar in
elke notebook kan worden gestoken;

om de aansluiting heen heb je wat
meer ruimte nodig dan gewoonlijk.
Het tweede minpuntje; de DCC-spe-
ler wordt geleverd met twee
DCC-tapes. Een lege, en
een met de plaat ‘Picture
This’ van Wet Wet Wet. Met
dit laatste doet Philips echt
niemand op de redactie een
plezier. Liever hadden we
gezien dat er in plaats daar-
van een tweede lege tape bij werd
geleverd, of desnoods helemaal
geen voorbespeelde tape en in
plaats daarvan bijvoorbeeld een
paar tientjes van de prijs af.
Want de DCC-speler is wel goed-
koop als je nagaat wat je er allemaal
mee kan doen, maar op zich blijft
het best een hoop geld. Het ding is
echter te goed om deze bespreking
met een negatieve opmerking af te
sluiten. Daarom nog even dit; Philips
heeft het high-tech leven met deze
DCC-speler weer een stukje aange-
namer gemaakt.

BEN

Produkt: DCC 175

Prijs; f 700,-

PCA10 DC Upgrade Kit (computerkabel en
software): f 199,-

Fabrikant: Philips

Leverancier: Philips



Een merkwaardige
kruising tussen de 3D-
engines van Wolfen-
stein en Doom, dat zich
afspeelt op een eiland
waar je geacht wordt
het leven van je vriendin
te redden door de le-
vens van alle andere
aanwezigen te nemen.
Het is standaard schie-
ten, spulletjes verza-

melen en deuren ope-
nen. Wat Island Peril
toch enigszins bijzon-
der maakt, zijn de film-
pjes tussendoor en de
overdadige wijze

waarop de overwegend
vierkante kamers zijn
versierd met bloem-
stukken, beelden en
meubels. En oké, die
beach-bums uit level 1
kom je ook niet alle da-
gen als 3D-tegenstan-
der tegen. Maar of ze
nou een zwembroek of
een compleet nazi-uni-
form aanhebben, voor
je wapens en het spel-
verloop zijn ze alle-
maal gelijk.

BEN

Island Peril  PCCD-ROM e Pris: f 59.95 Bfr.ca. 1075« Fabrikant Atlantis Interactive + Distribteur Artware Int » Tel.018-2611641

BICS; 7.0 OiUIIP! 7,0 OMGINAUTETrft 6,0 SPEUBaARHUDI

Al O Dawn « PCCOROM Prijs;/ 11D,-6fr.ca.2000 « Fabrikant NewWorld Computing » Distributeur Luf Games. «Tel. 0032-27352363

Anvil of Dawn is een
adventure dat je eigen-
lijk niet in zo’n klein
stukje kunt uitleggen.
In dit 3D spel moet de
wereld Tempest gered
worden van een don-
kere god.

De characters in Anvil
of Dawn zijn groot en
duidelijk en uitgebreid
uitgewerkt.

Er kan gekozen wor-
den uit vijf helden. Een

El

kleine tovenaar, een
blonde stoot, een berg

van een kerel, een

donkere dame van een :

meter of twee en een
groen monstertje.

Ik hou normaal niet zo
van adventures maar
dit spel kreeg mij in z’'n
greep en ik dwaal nog
steeds over de wereld
Tempest op zoek naar
een oplossing.

BAS

Een oud spel met een
nieuw verhaal. De be-
kende 3D-engine die
we al kennen uit alle
mogelijke Doom-
klonen is slechts
gebruikt om andere
levels neer te zetten,
die overigens worden
bevolkt door de be-
kende monsters.

Het zijn er deze keer
ontzettend veel, waar-

door deze versie ook in

de laagste moeilijk-
heidsgraad een hard

en bitter gevecht van
de speler vraagt. Met

dezelfde ‘oude’ wapens*
overigens.
Vijf onderdelen en vijf
moeilijkheidsgraden op
deze ‘expanded Here-
tic’. Een mooie aan-
schaf voor newbies in
het 3D-genre, maar
voor de kenners waar-
schijnlijk te veel van
hetzelfde.

Ben

Herectk. Serpent Riders. PCCD:ROM Pris. / 99.- Bfr.ca. 1800. Fabrikant Raven Software. Distributeur. GO Contact Data. Tel.077-4773701

Hexen, Deathkings « PCCD-ROM e Pris; / 49.-Bir.ca. 860 + Fabrikant Raven Software « Distribteur GO Contact Deta «Tel.077-4773701

o GELUID: 8,0 ORIdANAIHEIft 7,0 SPEELBAARHEID:

Net als de nieuwe
Heretic is dit een re-
make van de eerste
Hexen, met het ver-
schil dat de gebouwen
er anders uitzien en

dat er veel meer tegen-

standers in alle levels
aanwezig zijn.

De engine is identiek
gebleven, en dat geldt
ook voor de monsters.
Je hebt de keuze uit
drie vechters die ieder
hun eigen soort wa-
pens hebben. Vijf
moeilijkheidsgraden en
de nodige (netwerk)

meerspeler-opties
complementeren het
geheel.
Op de CD staat ook de
eerste Hexen, wat de
aanschaf de moeite
waard kan maken voor
iedereen die nooit ver-
der dan de shareware-
versie is gekomen.
3D-veteranen kunnen
er echter ook aardig
van genieten, want on-
danks alle bekende
dingen, ziet het nog
steeds heel mooi uit.
BEN



NIEUW

Scjytterend,vervolg op de ijzersterke klassieker van de arcade<hi

e. i, Exciusief ontworpen voor PlayStation!
Bei nu de
Sony PlayStation Line*
en win een van 150
toegangstickets voor
Italia & Zandvoort
op 22 juni
of voor de 24 Uren
van Francorchamps
LINE i op 27 en 28 juli.
06-300535/ :
0900-00000 * 95 CPM
fC—- * 6,05 BEF per 207/40”
PlayStation
Achteruitkijkspiegel, Uitdagende nieuwe Negcon; Link Cable:
waardoor de spelers elkaar circuits, nieuwe draai-as-controller koppelt - PlayStation voor
zien en andere deelnemers met nog meer heuvels en om nog sheller door de echt sensationele competi-
bochten te scheuren. ties, zonder split-screen.

kunnen hinderen. bochten.

and PlayStation- are trademarks of Sony Computer Entertainment Ine. TM &® 1993,1994 &1995 Namco Ltd. All rights reserved.



en daar en zo nu en

dan een paar struikjes.
Het spel zelf is een ad-
venture waar er dertien

'iJs, 1

van in een dozijn gaan.
Het enige echt toffe aan
dit spel zijn de tekenin-
gen die van de perso-

nages zijn gemaakt.
Als je die tekening op-
roept, krijg je gelijk een
lijst met bijzonderhe-
den over de desbe-
treffende persoon.
Verder niet echt op-
merkelijk maar voor
fantasy freaks die van
adventures houden is
het misschien de
moeite waard.

BAS

.Fan. ral + POCO-ROM« Pijs: / 99.-6fr.ca.180D + Fabrikant Mindscape « Leverancier Computer Collctief +Tel.020-6223573

HAPNICS: i5 GELUID: 7,0 ORIGINALITEIT™ 6,0 SPEELBAARHEID:'?;0

Thexcer « PCCDROM  Prijs. f 49,95 Br.ca. 900 « Fabrikant Siérra « Ditributeur Homesoft « Tel.023-5311241

Dit geavanceerde plat-
formspel werd voor het
eerst uitgebracht in Ja-
pan in de jaren 80. La-
ter werd het een van
de populairste platform
arcade-games in de
VS.

De speler bedient een
transformer robot ge-
naamd THX-DR 122,;*;
oftewel een Thexder.
Deze robot vliegt, rent,
springt en kruipt door
tien werelden die elk

uit vijf levels bestaan.
Als de standaard be-
wegingen niet vol-
staan, kan de Thexder

morfen in een groot
aantal andere voonwer-
pen. Nieuw in deze
versie zijn: nieuwe
morfing-mogelijkhe-
den, nieuwe robo-te-
genstanders en de mo-
gelijkheid om via een
modem tegen een an-
dere Thexder te spe-
len. Een demo is ver-
krijgbaar op het
internetadres
http://www.sierra.com/
games/thexder.

BEN

m te RuwMMIf

Een legende, zo mag
je dat immer hollende
mannetje zo langza-

merhand wel noemen

Reeds vanaf de mid-
deleeuwen van de
computergamesindu-
strie, zo om en nabij
1983, ging het trap-
petje op en trappetje af
met deze snelheidsdui-
vel, op de hielen geze-
ten door lastige sujet-
ten in monnikspijen.

Het overbekende doel
van Lode Runner is
om zoveel mogelijk
items te verzamelen
die in de ontelbare
doolhoven van plateaus
verspreid liggen. Daar-
bij wordt je echter flink

tegengewerkt door ver-

schillende wezens die

het op je huid hebben
voorzien. Sommige
plateaus lijken onbe-
reikbaar maar door
een gerichte stoot van
je vlammenwerper
gaan uiteindelijk alle
deuren open.
Lode Runner is experi-
menteren en puzzelen
tot je erbij neervalt.
Jammer genoeg ont-
breekt bij het spel één
belangrijk element:
actie!

THOMAS

Loderunner + Satum « Pris. f 150 Bfr.ca2fl7S « Fabrikent Presage + Importeur Future Zore «TeL010-4369350

Fast Attack « PCOORDM « Pris, f 79,95 Bf.ca. 1450 « Fabrikant Siema » Distributeur: Homesoft » Tel.023-5311241

~WLAPHICSi 8,0 GELUID: 6,0 ORIGINAUTEIT 6,0 SPEELBAARHEID:'?

Jij hebt het commando
overeen 6881-class
nuclear-powered at-
tack submarine die be-
schikt over de hoogste
kwaliteit sonarappara-
tuur en wapensystemen.
Het hoofdkwartier
geeft je opdrachten om
bepaalde boten op te
zoeken en uit te scha-
kelen of om mijnen op
te sporen. Verder zul je
het op moeten nemen

tegen scheepsblokka-
des, landdoelen en vij-
andelijke onderzeeérs.
Het sturen van het
schip, het uitleggen
van een koers, de om-
geving afzoeken met

sonar, het klaarmaken
van de torpedobuizen,
de radioverbindingen
en nog twintigduizend
andere taken zullen al-
lemaal door jou uitge-
voerd moeten worden.


http://www.sierra.com/

KLAeeie-
KGR

Wing Commander 3
staat in de boeken

als één van de eerste
echte interactieve
films. En met een be-
groting van 10 miljoen
dollar als één van de
duurste games ooit ge-
maakt.

Met sterren als Mark
‘Luke Skywalker’ Ha-
mill, Malcolm ‘Clock-
work Orange’ McDo-
well, John ‘Indiana
Jones’ Rhys-Davis en
voormalig pornoster
Ginger Lynn Allen valt
er dan ook voor ieder-
een gamer wat te bele-
ven.

De speler krijgt in WC
3 de mogelijkheid om
door de ogen van de
held Mark Hamill ver-
schillende persoonlijke
relaties aan te gaan
met zijn collega figh-
ters. Dit heeft weer in-
vlioed op de manier
waarop zij met hem
bepaalde missies vlie-
gen. Zullen ze hem
door dik en dun steu-
nen of laten ze hem als
een baksteen vallen als
er groot gevaar dreigt?
Je hebt dit soort situ-
aties door de ogen van
Mark Hamill allemaal
zelf in de hand. Het
maakt het

spelen er niet
gemakkelijker
op maar wel
veel en veel in-
teressanter.

© ESCHie-

D ENie

De geschiedenis van
Wing Commander
gaat terug tot 1990. Al
vanaf de eerste WC is
de Aarde in oorlog met
de Kllrathi, een volk
van reuzen die sterk lij-
ken op een kruisbestui-
ving tussen de Lion
King en Beauty and
the Beast. Het zijn we-
zens met enorme klau-
wen en het is mij dan
ook een raadsel hoe zijj
hun ruimteschepen be-

sturen. Maar wat kun-
nen die beesten vlie-
gen!

Met hun Darket, Dralthi
IV, Vaktoth, Strakha en
Paktahn zijn ze een
ware plaag voor de
Aardse ruimtemarine.
Ze.zijn er dan ook in
geslaagd het vlagge-
schip Concordia uit de
ruimte te schieten.
Helaas wordt Mark Ha-
mlll hiervoor verant-
woordelijk gehouden
en een degradatie is
het gevolg.

Maar in WC 3 krijgt
Mark de kans om zijn
naam van alle blaam te
zuiveren. Die uit de
kluiten gewassen leeu-
wen zullen weten met
wie ze te maken krij-
gen. “Bedek je snorha-
ren maar want ze zul-
len door mijn lasers
stuk voor stuk aan flar-
den geschoten wor-
den...”

ORRRR...

Deze PlayStation ver-
sie van Wing Com-
mander 3 volgt het-

origi-

nele PC-versie. De
enige grote verschillen
zouden kunnen liggen
in de besturing van het
spel. Nu moet ik zeg-
gen dat ik nog nooit de
PC-versie heb ge-
speeld maar ik vond
dat de besturing van
de fighters op de Play-
Station uiterst moei-
zaam verliep.

Een geluk voor mij dat
ik de ervaren Hobbes
(een echte Kilrathi) als
wingman had die de
op mij afstormende
Vaktoth fighters naar
de schroothoop
schoot. Anders was ik
een vroegtijdige dood
gestorven en was mijn
lichaam overgeleverd
aan de ijskoude
ruimte. Een huivering-

Goede acteurs

Goed gebruik van joypad

Trage besturing

PLAYSTATION
Prijs:/134.-Bft ca. 2400
Fabrikant Origin
| Olstributean PVMR
J_ M Tel023-5424716



SAM & MAX
-~ HIT THE

ROAD ;

Van Stijn & Max uit

Duiven.

Vraag: Hoe komt

Stijn bij Frog Rock?
Antwoord: Je vraagt
het gewoon aan de
‘mole man’, en je be-
dankt daarvoor
Emiel uit Den lip

S MANDER 2
'Moellijke vraag van Bart yi :
gaan het toch groberenr. Ut Zevenhuizen,
- 0
" rt

Vra;g: ‘Kunnen jullie mn vader ervan
:rlm'iloord: Beste vader
héedeesel tof spel. Zo goed, Bart?

Vi en dat WC 4 een | is?'
ng Commander 4 is een

3 We krijgen regelmatig klachten van lezers dat de
: standaardbrieven die ze ontvangen geen antwoord geven op
de door hen gestelde vragen.

Denk niet dat we niet in staat zijn om iedereen persoonlijk
antwoord te geven. Denk ook niet dat we failliet zouden gaan
aan de postzegels als we ieder verzoek om een bepaalde
walkthrough of wat voor speciale tip dan ook zouden
honoreren (al zouden er een paar posthodes kunnen gaan
rentenieren van de bijkomende frankeerkosten). Dat soort
dingen kunnen we allemaal best. Als we vier keer per
maand met 2 allen een weekend zouden doorwerken _

dan zouden we desnoods iedereen een hand- Voor iedereen, maar
geschreven persoonlijke brief terug kunnen sturen. speciaal voor René en PLAY-
Maar dan zouden we geen tijd meer overhouden Jeffrey uit Leiden STATION
om elke maand een nieuwe PU te maken. Wie dat Keep it E
op 2'n geweten wil hebben, moet vooral doorgaan Vi P It up, guys.
met schrijven. De anderen trouwens ook. Want oordat je de codes kunt invoeren doe je

p misschien krijg je op een dag inderdaad een eerst het volgende: start een L~
’ persoonlijke brief terug. Je kunt nooit weten... zeer het. Houdt L1 en L2 ong«seegel;?(?g;-
' b Wil jij van ons een reactie, doe dan conden ingedrukt. Voer, terwijl je ze inge-
zelf de eerste actie. Bezorg ons een drukt houdt, de volgende codes in op
( ‘hm{?mi tip, dan hezurg;len wijkiuu controller 1:
misschien) een gratis spel naar keuze. Ammo:
Zet de volgende tekst op de envelop: REC’ngE'.VEDEN, RECHTS' ®, LINKS,
POWER UNLIMITED Gezondheid - RECHTS, RE
POSTBUS 9805, 1006 AM BENEDEN, BENEDEN: OMCI:':).I(.)SGL':‘K.S'
e e hoort een gelidie als je de codes goed
Elektronische post is welkom op dit elektrische adres: hebt ingevoerd en als je het spel pauzge:%
POWER@EURONET.NL kun je gezondheid of ammo selecteren

Heh je echt persoonlijke begeleiding nodig, bel dan voor een vanuit het optie scherm.
piek per minuut naar: . ‘
NINTENDO SERVICELIIN: 06-90490444
SONY PLAYSTATION LINE
NEDERLAND: 06-300535

g 2FE SNES

(95 ct/minuut) ¢
BELGIE: 0900-00000 R (L ~SE S
(6,05 franc per 20 sec. (hoog tarief) amond a/d Hoe
(6,05 franc per 40 sec. (laag tarief)) : A ntion Replay codes




De nieuwe winnaar van het gratis spel naar keuze had waar-
schijnlijk niets anders te doen dan Warhawk spelen op z'n
PlayStation en codes noteren. Daar hopen wij op deze ma-
nier, namelijk door die persoon gratis een gloednieuw spel te
bezorgen, een einde aan te maken. G.eorge uit Krimpen a/d
1Jssel: hou onmiddellijk op met Warhawken en start je nieuwe
game.

WARHAWK

Levelcodes

Europese versie PLAY-
Desertlevel: i, », A X, », 1, ,A STATION
Pyramid has risen A X oeoa, o XA

Desert all but done A,l X, n, -, X, A e

Canyon level:n, 1, «, X, A,X A

Canyon with Amber 1, A, A o o A

Cayon with Belle: 1, A, , A,l, ., -, 1

Cayon with Crystal:n, 1, o, 1, o, 1, A X

Cayon with Uma:r, 1, X, ¢, 1, X, 1, *

Airship level: X, A, A X, X, ¢, +, 1

Airship Transformation: X, «, 1, A X, A A X

Airship Rear Hangar isopen: X, X, 1, X, A, 1,1, X

Volcano level: s o e X, A .

Volcano boss i |s actlve #, A, eon, 1, X1, A
Gauntlet level: 1, X, X, =, 1, o, A X
Gauntlet East boss:l X, A,l X, o, X, o
Gauntlet West boss: 1, X , C AL, A X
Gauntlet Gatekeeper: 1, X, X, 1, o, 01,1, ¢
Stormland levehH, , A1, «, X, X, A
Above 1stforce field: 1, =, A o, A, -,
Above 2nd force field:u, =, «, Ar, A,
Above 3rd force field: 1, «, «, X, A A,
Kreei’s doorisopen:, », X A X1, »
Kreel face to face:un, =, », 1, A A »,
Preview movies: A, ¢, SPATIE, ¢, », X, 1, *

Kali mode: X, 1, , X, X, 1, 1, A

Thor mode: s, AL A s, A, X,

Infinite weapons: X, X, «, 1, A1, X, X

Warhawk a-la mode: A1, A1, SPATIE, », =, *
Check special upgrades: , X, 1, SPATE, X, X, e+, X
Preview the Epilogues: », A, «, SPATE, X, *, 1, A

UBGCND OF KYRANDIA 1

eerste steen voor het amulet.
Deze steen geeftje de kracht
om te genezen.

Ga nu een paar schermen
naar het noorden totdat je een
vogel op z'n nest ziet zitten.
Klik op de gele steen inje
amulet en je krijgt de veer.

THE DIG

Daniél uit Brunssum heeft een
vraag. Die stuurt hij aan ons.
Wij geven antwoord via Joost
en Tim uit Huizen.

Vraag: Hoe krijg ik de unatta-
ched lens te pakken op Nexus?
Antwoord: Voer op het paneel
in: 4 x paars, 2 x geel, 1x rood.

VATRHAWK

vallen

Sorry guys we beJnoi”
soonlijk. Echt nief

Levefcodes
ir
Level 2:
Level 3, 1M1 X AL X «.A
Level 4;
Level 5;S 2,' f , /ZX
Level6;i>..A,l: X X' A

i"PLAY
STATION

SATURN

toghinden

Joram uit Den Haag had een
tweede goede tip, maar heeft
ook daarvoor geen gratis spel
naar keuze gewonnen. Wij
snappen dat niet, want het is
best een goede tip. (Maar waar

blijft die brief nou toch?)

Eindbaas Gaia spelen
Druk tijdens het titelscherrn op.

OMHOOG, BENEDEN, OM-

BEN&EN, RECHTS, LINKS,

j rechts, LINKS



Soms kunnen dingen
door middel van de
meest vreemde com-
binaties toch tot een
goed einde gebracht
worden. Dat is deze
keer bewezen door
Bas en Laura. Zijj
vormden een zeer on-
waarschijnlijk team on-
der leiding van kan-
toorkat Al en speelden
niet alleen dit adven-
ture uit maar hadden
ook nog de tegen-
woordigheid van geest
om hun bevindingen te
noteren. Al, bedankt,
zonder jou hadden die
twee het nooit gekund
zonder bloed te ver-
gieten. Bedankt.

Deze walkthrough
geeftalleen oplossin-
gen van de puzzels
die nodig zijn om het
spel uit te spelen. Ge-
bruikje alleen deze
walkthrough, dan mis
je een grootaantal vi-
deofilmpjes en andere
geinige dingen.

oe KGL-o0ef?
Ga naar het lucifers-
doosje en dan naar
links naar de boiler. Ga
de poot van de boiler
op, dan naar rechts
over de pijp en via de
andere poot naar be-
neden.

Ga van daaruit drie
schermen omhoog.
Ga via de rat in de val
naar de spin. Schuif
de brandende sigaret-
tepeuk zo dat, als de
spin je aanvalt, hij op
de brandende peuk
springt (dat zal ‘m le-
ren).

Ga vervolgens twee
schermen naar bene-
den en ga de ‘Cock-

roach Corral’ binnen.
Loop via de lijkjes naar
de andere kant. Ver-
schuif het kakkerlak-
kenlarfie om een brug
te maken over de laat-
ste kakkerlak. Klim de
werkbank op via de
poot. Ga bovenlangs
tot je bij de stekker van
de stofzuiger komt,
loop over het snoer
om de stofzuiger aan
te zetten.

Om de stofzuiger weer
uit te zetten ga je een
scherm naar beneden
en dan naar links tot je
aan het eind van de
werkbank komt. Klim
via de poot naar bene-
den en op de kruising
naar rechts totdat je bij
het snoer van de stof-

zuiger komt. Klim erop
en ga voorzichtig naar
beneden. Je gewicht
zorgt er voor dat de
stofzuiger uitgezet
wordt. Ga nu terug
naar de stofzuiger en
volg de stofzuiger-
slang tot in de vuilnis-
bak. Ga via de meta-
len slangen in de
vuilnisbak naar de ta-
fel met de verf.

Ga een scherm naar
beneden en klim via
de verfkwast naar het
gat in de tafel. Ga dan
weer een scherm naar
beneden en ga weer
door hef gaf in de tafel.
Ga vervolgens weer
een scherm naar be-

neden en een naar
rechts en klim via het
roerhoutje naar de
stoppenkast. Ga naar
de rechter stop. Het
eerste metertje staat
altijd op 7. Kruip over
de drie stoppen heen
totdat de meters op 7
6-5-8’ staan. De stop
pen slaan door, en dit
heb je later in het spel
nodig.

Ga via de dweil naar
beneden en loop over
de vloer naar links tot-
dat je bij de beddepoot
komt. Klim op het bed
en ga naar het hoofd-
einde van het bed,
daar vind je een diep-
vriesmaaltijd (yuck).
Ga via de maaltijd
naar de radio op de ta-
fel. Ga aan de achter-
kant van de radio naar
binnen. Klim op het zil-
veren ding in de radio
en loop tegen de
draad aan, bekijk het
filmpje.

Klim nu bovenop de
radio en loop tegen
het pillenpotje aan.
Schuif het pilletje dat
er uit rolt naar de rand
van de radio en laat
het in het blikje bier
vallen; geniet van het
filmpje.

Ga nu weer naar be-
neden via het bed.
Loop naar het sigaren-
doosje onder het bed
en ga via het stopcon-
tact naar de badka-

DE BAD-
KAMER

Klim naar de onder-
kant van de handdoe-
kenautomaat en loop
tegen de schakelaar
aan. Dit zorgt er voor
dat de handdoeken
naar beneden rollen.
Klim via de handdoe-
ken op de vloer.

Ga twee schermen

naar beneden en een
naar links. Klim het
stuk ongeschilderde
muur op boven het rat-
tenhol. Je komt op de
wastafel uit, ga een
scherm naar links en
ga de gebroken spie-
gel binnen.

Ga drie schermen om-
hoog en ga ‘het ding’
voor gebruikte scheer-
mesjes binnen. Duw
de schroef tegen de
scheermesjes aan. Ga
terug naar het ratten-
hol en bekijk het film-
pie.

Ga het rattenhol bin-
nen en rechtdoor tot-
dat de ringen een uit-
gang voor je maken.
Via deze uitgang kom
je in de keuken.

DE KEUKEN
Volg de pijpen onder
de koelkast tot je aan
de voorkant van de
koelkast naar buiten
kunt. Loop via de keu-
kenvloer naar links
naar de dweil. Ga de
dweil op en ga via het
aanrecht naar het gas-
fornuis. Ga tussen de
twee pannen (is dat
chili con carne?) door
en maak van de dop
een brug zodat je over
de smurrie op het for-
nuis heen kunt. Ga het
gat binnen en duw het
waakvlammetje uit.
Ga terug en naar be-
neden. Ga naar links,
via het handvat en

naar beneden (links
van al het vet dat het
gasfornuis afdruipt).
Ga omhoog zodat je
bij het kleine kakker-
lakje uitkomt. Wacht
totdat de kleine op je
rug springt.

Ga terug naar de goot-
steen en kruip op het
eind van het mes. Het
gewicht laat de lepel in
de afvalverwerker val-
len. Verlaat de keuken
via de afvalvenwerker.

KROEG

Steek de honkbal-
knuppel over naar de
andere kant van de
bar. Ga naar rechts
totdat je bij het schille-
tje van de pinda komt.
Klim erop en vaar naar
de overkant.

Loop over het appa-
raat waar de cocktails
zZijn beschreven totdat
je het recept voor een
Bad Mojo krijgt.

Ga via de honkbal-
knuppel naar de fles-
sen met drank. Klim

op de volgende fles-
sen: Grenadine, Blue
Curagao, Brandy en
Vodka. Het resultaat is
datje inje eigen
slaapkamer belandt.

JE EIGEN
SLAAP-
KAMER

Klim op het bureau
naar de kapotte venti-
lator. Loop tegen de
draad. De ventilator
gaat aan en blaast de
papieren richting fax.
Kruip over de copy
knop van de fax. Ga
dan via de papieren
naar de afstandsbe-
diening. Verschuif de
sigarettepeuk zo dat
het niet meer de af-
standsbediening blok-
keert. Activeer de af-
standsbediening.
Vlieg met de vlinder
naar de overkant van
de kamer. Kruip hele-
maal naar links naar
het aquarium, klim
dan via de draad van
het verwarmingsele-
ment naar beneden.
Bekijk het filmpje.

Je kunt voor de gein
nog even over jezelf
heen lopen. Verlaat de
kamer via de ventilator
rechtsboven de tafel in
de muur.

EIND GOED.
ALIGOED

Ga naar de badkamer.
Duw de brandende si-
garet op de vloer op
de papieren handdoe-
ken. Ga dan terug
naar je kamer en kruip
op het amulet dat
naast je hoofd ligt. Ta-
tataaa en weer een
adventure uitgespeeld.
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Level 3: DRGON
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METAL MARINES MEGAMAN 7

Toffe gozer Patrick uit Goes Megamannen MegaBrian

noteerde de volgende level- en MegaRaymond uit Me-

codes: gaHellevoetssluis melden:

Level 1: PNTM

Level 2: HBBT Paswoorden

Level 3: PCRC Begin level gehaald:

Level 4:NWTN 8735

Level 5: LSMD 2517

Level 6: CLST 4416

Level 7: JPTR 8362 W e
Level 8: NBLR Burstman level: § ader Als je dit laatste paswoord
Level 10: PHTN 2516 3654 paswoorden scherm op de
Level 11: TRNS 4412 21 :

eerste en tweede control-
Level 12: RNSN 8372 2552 ler de L en R knoppen in-

Level 13: ZDCP Cloudman level: Turboman level: gedrukt houden. Je kunt

Level 14: FKDV 8335 7275 nu een vs play met bass
Level 15:YSHM 2586 7

en megaman spelen.
Level 16: CLPD 6416 : 8143 Megaman
Level 17: LN&\A KL gg;g 8513 Afweer: OMHOOG, OM-
Level 18: JF o HOOG
Level 19:JCRY b 2756 Als je het spel helemaal  Slash Claw: BENEDEN,
Level 20: KNLB : 8843 hebt uitgespeeld dan krig NAAR VOREN, Y
323ima S jena aﬂm‘ d\e/o\;olgende Slid[i;'ag: BENEDEN, BE-
unkman s paswoorden. Voer je deze NEDEN, B
N 2375 pa;tlwoorden in,danheb  Bass
HOO 586 je alle wapens en items  Afweer: OMHOOG, OM-
PRINCE o © | 1T die mega man bj zich kan HOOG
T ES 2372 hebben. ~ Trap: NAAR VOREN, BE-
offe gozer Patric, i 6235 NEDEN, NAAR VOREN, Y
Goes heeft nog meer, een 2746

' Viiegen: NAAR VOREN,
levelselect: 3843 AR
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Uk zodra er PREGS 2212 e - LUCHT
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- Daarna
o ey
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Nen Eeuwig leven: FFF82A0003 de py geen sliimbrief, je
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B sljmerds wilt horen,
ra 1 nog flink dooroefe-
: o nen.
L AR b 79 Levelcodes:
DOOM L Haaa. Jo T B - Level 1: 1243
Kill kil kill, met de complimenten van Sheetal 93.;':’{,2?:“%9’ SUPER MARIO Level 2: 1575
seiljkheidsgraad op ‘Hurt me plenty’, | ORLD 2 Level 3: 4048
oeilijkheidsg tdat \%%
' g?st\?i?;tr\?maré’. Je speelt het spel mm ;‘,‘,’&gﬁn lig- " Omalle bonus Ievel:;ggpm?en Level 4:2785
ie in het derde level komt. Je ziet ; kken. | spelen moet je deze code in Level 5: 5474
B b I P
i een : i | SEL ing ok :
ot hom op één plek helemasl leeg. Tidens het leeg schie. X, X.Y en daarna tegelj- Y- Level 8: 9982
schiet hem op houden. Als dit allemaal gelu X, . Dy
ten moet je de Y-knop i"ged“:%o kogels s | kertijd de A en B indrukken, Level 9: 6185
Bt ingun met ; : Idus Tim uit Nieuwegein. L Level 10: 7886
slighe ol en . e ° — Level 11: 4847
Level 12: 1308
Level 13: 0821
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. He ke '-trl\ﬁas
in ui -
gEgEDgNé Y,BB,BY. 4 El?:ﬁtaiu}r(\?‘n\grq wij je niet
L) ' een Neder-
B’ g' gscms’ . ﬁgi{\aﬁgg handleidinEkDaé ;vordt
boek kopen,

dus een woorden - S
' . En we kunnen 00k gee
g)grgsignhjke reactie geven Kevin.

| voor je heb-
Sorry. Wal we Wo o

” HSAWONDRI_:rléh: 8};‘_’::[:%" b b'?ri‘::i ﬁgrr:e%aar codes Vi
POPQUIZHO : continues " ' B TP7BITR7CB

| ONANDONANS oo\ o 338813CSW4WBB KB

e BBK-SP83W19YW5
BBT-81NWFR28LRFV
BL36T20N7LY-FOCB .
BDD996R85W15Y-K9

HWORM JIM i
gi:g'ﬁ,rpissed off over ee?ngi?
daard brief, en toch coqes ghiv
ren. We zouden hem puna )
een persoonlijke reaptne ge;/ Tfm!

Maar dat doen we niet hoor,

Tik in:

SHIVERS

Mysteries of the - Opstaand stukje vioer
Huiveringwekkend nieuws, afkomstig van (eerst wereldbol puzzel oplossen).
Frank uit Den Haag en Glenn uit Nijlen. Subterranean wereld: in de hoek voorbij de

Onze dank is uiteraard onuitsprekelijk groot.  olie (pas op voor de Ixupi).
Atlantis

Bibliotheek: in het beeld bovenop de boe-
Schuilplaatsen van Ixupi’s kenkast met de ladder.
Om in de kamer van de mysterién van de Workshop: in het kastje onder de ladenpuz-
zee Atlantis te kunnen komen op de wereld-  zg|.
bol (in Neptunus Zijn hand) moet je de vol- Kantoor: in de bureaulade.
gende graden aanduiden: 75w en 20N. Theater: achter het gordijn (eerst klokken-
Wax: de kandelaar in de bibliotheek (links), puzzel oplossen).

de slang in de Myths en Legends kamer, hu- Amazing plants: op de planken links van de
manoid in de Shaman kamer (achter de i K

schotten). Tegenover de Sphinx: in de doodkist tussen
Thunder and Lighting: lichtdisplay in plane- de obeli

~ tarium (links-achterin), elektrische stoel in Funeral rites: lade onder de Chinese
| Man’s inhumanity to man, generator kamer.

DECENT 2
Tim laat tevens weten een strontheke| te heb-

_?en aan standaard briefies. Verder alles goed,
im?

Godmode: ZINGERMANS

Burning water (olie): kuil in de Strabr;ge Ani- Planeta(rium: in het ruimteschip links van de
: mals kamer, in de hoek van de subterra- ingang (eerst Ppuzzel oplossen).
ﬂﬁ,"gﬁ%ﬂﬁ“mm nean kame(. Myths and Legends: in de kist in de vorm
Sleutels: CURRYGOAT Sand: Poseidon’s tem

pel in de Mysteries of van een ridder (achterin). In de muziekdoos

the deep kamer, zandhoop in de Amazing links van de ingang achter het gordijn.
Plants kamer.

Kaart: JOSHUAAKIRA
Warp: WHAMMAZOOM

Janitor's kamer: onder de rode vodden (pas
Ash: open haard in het kantoor, crematie- Op voor de Ixupi).
object in de funeral-rites kamer. Galg: Onderaan het houten bouwsel.
Cloth: rode vodden in de janitor’s kamer, Puzzelkamer: voor de zesde skuull dial,
rode vodden in de funeral-rites kamer, Opslagkamer: binnenin de alchemy ma-
Metal: paard in de strange Animals kamer, chine.
| robot in de subterranean kamer. Gods and Killing items: binnenin de stier
§ j y Crystal: kroonluchter in de hal (boven aan (eerst lierpuzzel oplossen).
| Y /
Mot .

de trap), in de mysteries of the deep kamer.  Hal:in het panel van de fon-

Water: in het ondergronds meer (bij de tein.

boot), de fontein in de hal (eerst aanzetten).  Vogelmaskers: in de middel-

Dead tree: humanoig object in de workshop, ste in de schedel.

het hout in de myths and legends kamer, het

hout viak bij de fortune teller ka-

mer. R

Jade, stone en fire: deze zijn ge- o7y ; :

bruikt door de drie geesten dieje :”5 e

ggen bent g'emk:men 3 ; ";"A e
pots en - YR/ o ‘e

Ondergronds meer: pot en hoofq & At 4 ~ 5( ~ ”

W’s geest ' : £ ‘

e 2ot het c
it zet MA
pg\Rﬁm\acGouda MeBsLOCK toets |
cel

met professor

\acMar or op dé M 0 Jolgende O Fortune teller kamer: potenhoofd = N N
lop P een van met Merrick’s geest. X -
Spe i pe OR Klokketoren: pot en hoofd met ¥
drukke HECT 2
i NALA Beth's geest (binnenin het kiokme- L P ~
%eJSARUM NUKE EM chanisme wel eerst puzzel oplos- &7 - =i -

sen).




ZORK NEMESIS REALMS OF cHAOS boom P
Laura uit Amsterdam (zou het... Frederik uit Overmere (Belgié) weet Goede nonsens is niet ¢
gende onvolledige nieuws. cheats voor de shareware versie: slecht. Edwin uit Asylum

schrijft: Ik heb voor het
spel Doom, maakt niet uit welke Doom, '
codes uitgevonden hoe je alles vol krijgt
en je gaat nooit af.
Je moet als je aan het spelen bent,
HOLDA intypen.
Als je BOLLE intypt verander je in een
Tyrannosaurus Rex.
En als je een ventje dood knalt moet je
DMXXXXPIS intypen, dan kun je zijn lik
oppahﬁn en dyn%?niet in dle f?Iek \;]an
zijn stoppen, ontploft het hele
level en %aje naar het volgende level.
Typ SPEELSHEID, dan helpen koekkie
gonstej; %nﬁl:_i”po mee k"Jet vechten.
nals intypt kun je tegen
een ventje pissen, daardoor verschroeit
hij helemaal.
e - . Als je MUTANT typt helpen de turtles je.
MEG, : kel SR L RE0U2 ER Typ CANDY als je aan het spelen bent,
S ' - =33 (o] 4 dan kun je met de muis een plaatje om-
- . cirkelen, sluit dan Doom af en ga naar
Word of een ander programma. Typ dan
PASTA PAPPIE SECONDE LIJM en je
kunt het plaatje uitprinten of bewerken
(hangt af van welk programma je hebt).
Wees gerust Edwin, de mannen in de
witte jassen komen er aan.

je een game hebt gesaved. < L
HLOE - voor een plaatje van ?mgtam
SIELLO SAILOR - voot...:;éw maar)

Wrs

Om de cheat mode aan te Zetten
le op CAPSLOCK en {D} {X}. s
Voor elke code moet je eerst
BACKSPACE drukken en dan het
rv__vlc,)qo,:[d intikken.

- power up wapens
RAIN: gezondt?eid e
MAGMA: power up stamina
ASTRAL: 250 mana gems
PRIME: heeft hetzelfde effect als
de vier voorgaande woorden
ETHER: level warp
WIND: gedeeltelijk onoverwinnelijk
Internettip: de shareware versie is te
downloaden op http:l/www.happy-
Puppy.com/games/lordsoth/dos.htm
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Je wilt van leve| 1 naar level 2 ski 1 m; ' '
: skippen 1 | N
((jl;in a::(s me helemaal voorstellen) gl? : : ‘,JJ oty ﬂ )
Jé een nieuw i o i RS -
EXCAAATLY spel start in: I LT -
e T ——

_ elselect:
Van level 3 naar level 4: ; o
<]

i als het woord Vee-
tiidens het ute\scheﬂ“ AL
grc;lt: blegint te verschijnen op: LR
B,R,X. ) .

' die je te zien K1l
| m ?eez%?fta‘m II:welk level je

IT HAS TO BE DONE IN 2-3 WEEKS
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DONKEY KONG LAND
Arjen uit Hilversum heeft zijn werk niet voor niets gedaan.
Level 3.1 Pot Hole Panic

1. Neem de band om bij
kruipgangetjes in. Spring er op en n

n zet hem tussen de twee volgende
komt in een vatkanon terecht.

o Links van de letter N' ligt een band. Neem deze mee. Na een bij die rond-
jes draait, zie je een verticaal rij banaantjes. Zet de band onder rij en

spring erop en omhoog. Zo kan je de ‘G’ halen.
Level 3.2; Mountain Mayhem

Als je bijna aan het einde een halve pand en een bij ziet, moet

je terug gaan en op het eerst volgende platform springen.

Spring daarna in de ton.
Level 3.3; Track Attack

1. Als je op het tweede schuivende platform staat, moet je als

het naar boven gaat halverwege naar rechts springen. Je
komt dan in een vatkanon.
2 Na het doorspeelpunt kom je na een horizontale rij ba-
naantjes twee vliegende biggen tegen. Spring snel op
|laatste big en spring door naar rechts in het vatkanon.
Level 3.4; Spiky Tire Trail
1_Ren in het begin van het level naar links en spring in
het vatkanon, je moet dit wel snel doen. :
2. Bij het eerste platform dat horizontaal heen en weer
gaat moet je tussen de twee tandwielen vallen, je valt
dan in een vatkanon.
Level 3.6; Landslide Leap
Aan het eind van het platform met de twee gepantserde
krokodillen moet je springen en de banaantjes volgen
om op de zwakke plek te vallen.
Level 3.7; Collapsing Clouds
Als je voorbij het eerste platiorm met de twee krokodillen
bent, moet je je aan het eind van dat platform tussen het
platform en het eerstvolgende wolkje laten vallen.

Esmsug

erste hulp bij simmen, van T ¥,

de onderstaande woorden in ochbi

saven i in als naam bij het
INTESTEDTICO: geld

DEESEXTRAPIXEL geboune

PAGSCHOCOATESTAGLE &
3527490: skilledm

DYN ‘

sen veri\omrr'l-.oE 4
Pgeduikeld g

frey uit Leiden:ogr"uk fi

Voordat je een spel,i?a':fer .

HE, HE

Jan Pieter uit
Leens, pfff, je
staat er in hoor
jong. (Weer een
lidmaatschap
gered, krijgen
we nu opslag?)

OouUT OF
THIS
WORLD
Jeroen uit Hengelo
weet een verbor-
gen spel. Ga naar
het password option
scherm van het
hoofdmenu en tik de
volgende code in:
BRGR. Na deze
Sgde ted hebben in-
voerd moet j
OK drukken mjeet ?12
A-knop. Je zult nu
STALACTITES zien
een verborgen spel '
dat leuk kan zijn
volgens Jeroen. Met
de nadruk op kan.




"1 ~ verkopen? Al lang op zoek naar een bep| ~_
~ 7; spélletjes waar je zo langzamerhand echt op uit*éliEM M benT mi'lé
i:'V”~oor verse? Dan kun je met je aanbieding of op'roep terecht in de
rubriek POWER SALES.

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak

de hand aan:

1. Commerciéle advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil
opzetten, moetje ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact
op metonze advertentie-afdeling voorde geldende tarieven.

2. lllegale advertenties worden geweigerd. 200 pc-spellen zonder
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat

strafbaar.

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is
beperkt. De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde
advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of

om andere reden, zonder opgave van die reden.

eruuR JE f=>owEE eAL.Ee advertentie
NAAR ROWER UNLIMITED (powerealee)

ROeTBUe 9805. 1006 AM AMeTERDAM /.

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES

/.U

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen
gespeld worden. Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze
omgeving, mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen.

Interesse?

Neem contact op met VNU Business Publications,
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875702
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

E E G A

Te koop: Game Gear +9 spellen (So-
nic 1 en 2, Miao Machines efc) +
adapter + auto adapter voor f225,-.
Tel 050-5565900.

Te koop: MegaDrive, compleet met
alle bedrading, 5 spellen, 2joypads,
1,5 maand oud (nog 4,5 maanden
garantie). Nieuprijs 400, viaag-
prijs f275,- (exd. verzendkosten).
MegaDrive en spellen niet los te
koop. Tel.050-5770723, Wouter (Gro-
nkigen). Na 18.30 r.

Te koop: MegaDrive 2 met 8 spellen
(0.a MK3, Streetsof Rage 2en 3), 3
controlpads (1 6-knops). Prijs f500,-.
Tel.0162-318043, Dongen (Nbr.).

Te koop: Game Gear + 3 spellen (So-
nic, Donald Ducken RC Grand PriX)
+tas voor Game Gear en spellenen
adapter voor f175,-. Tel 0228
562503, Michel (geen vervoer).

Te koop: MegaDrive +2joyslicks +8
spellen +2 convertersvoor £399,-.
Tel.0172-616315, Frank.

Te kooptte ruil: MegaDrive met 13
spellen (0.a. Virtua Racing, Sonic 2
dn 3, Sonic & Knuckles en MK 3), 2
3knops en 2 6-knopsjoypads. Te
koop voor f1050,- of te ruil voor Sa-
tum met min. 1joypad en 2 spellen.
Tel.0186-653836, Tom (Numans-
dorp). Alleen in hetweekend. Ik heb
Venvoer.

iIrs FUN AT FAME

HARDCORE GAMING
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PLAYSTATION/$EGA/NINTENDO/CD-i/
CD-ROM/SATURN/BUZZERS/3DO/NEO GEO CD

Kalverstraat 2-4, Amsterdam, Tel: oc0-6382%S

Tekoop voor MegaDrive: Boogemean
£30,-, Sonic 2 f20,-, Sonic & Knuck-
les £50,-. Maxinum Camage f40;-.
Super Street Fighter 2 50,-, Mickey
Mania f30,-. Haunting 25, Barts
Nightmare f30,-. Toglam & Earl 2
f40,-, MK2 f40-, action replay {25,
MK 3 f90,- of alle spellen met Mega:
Drive voor f550;-. Tel.072-5612968,
Alkmaar. Geen venvoer.

Te koop: MegaDrive -t-10 spellen
(0.a. Urban Strike, Streets of Rage,
Shinobi 3 efc.) + 2 3-knops pads (L
metturbo en slow motion) -t-16-
knops pad. Alles compleet, zg.an.
Prijs f550,-. Tel 0346-565717.

Te koop: MegaDrive 2 met 2 3-+knops
controllers en 1 programmeerbare 6-
knops controllers. Met 5 spellen
(game genie met 4 codeboeken.
Rabbedoes, Chuck Rodk, Fungames
en Sonic 2). Winkelaarde ca. f800,-
.Nuvaste prijs f300,-. Zo goed als
nieww, alles met doosjes en boekjes.
Tel 046-334231, Ben (Stein, Umr
burg). Na 1800 .

Tekoop: MegaDrive +19 spellen, 1
joypad, 1joystick en alle kabels. Alles
met handleiding en in originele doos.
Nieuprijs ca. £1630,-, nu f650,-.
Tel.030-691405T, Johan (Zeist).
Tekoop: Mega CD met 3 speflen
voor £300,-. Wie wil zjn Thunder-
hawk 2 of Sega Rally ruilen tegen
mijn Daytona USA. Tel 0519-531431,
na 1600 wr.

Te koop: Game Gear, 9 goede spek-
len, koffer, Master-Gear, adapter vioor
300,-. Tel.046-4515240, Sittard.

Te koop: MegaDrive spellen: 6in 1
spel (World Cup Italia '90, Super
Hang On, Streets of Rage, The Re-
venge of Shinobi, Columns en Gol-
den Axe) f40,-, Sonic & Knuckles
f45,-, Sonic Compilation (Sonic 1,2
endr. Robotniks Mean Bean Mer
chine) £40,- en Mortal Kombat f50-.
Tel 030-2888272.

Te koop: MegaDrive + pad +
menacer compleet + 6 in 1 cartridge
i Mortal Kombat, Ecco the Dolphin,
Tosjam & Earl, Jungle Strike, Sonic,
After Bumer, Hulk en X-men Clone-
wars. In 1 koop voor 500,-. Tel.053-
4328360, Mare (Enschede).
Te koop voor MegaDrive: Lotus 2
RECS f40,-, Sonic 1 f25,-, Shinobi,
Teminator, Batman Retums voor
f35,-per stuk. Tel.024-6844498,
Sao00.

Tekoop: MegaDrive Il +Sega CD Il.
Compleet met 2 controllers en scart-
kabel, 12 spellen voor MegaDrive en
5 CD-ROMs. Alle spellen in doos met
handeiding. Pris f700,-. Tel026-
4722130,

Gezocht voor MegaDrive: MK 1,2
en/of 3voor lage prijs (met handiei-
ding).Tel.0464521239,

Te ruil voor MegaDrive: NBAAII Star
Challenge, Robocop 3 voor Spider-
man & X-man, X-man, Mortal Kom
bat 2 of een ander tof vechtspel.
Tel.0598-623490, Jeroen (na 1600
).
Te koop: Game Gear met 5 spellen
(Sonic Chaas, Tazmania, Sonic 1,
Terminator en Aladdin). Ind. koffer en
adapter. Ca. 1jaar oud. Min prijs
f200,-. Tel.0481-432253, zelf komen
ophalen.

Te koop gevraagd: Game Gear, ind.
spellen voor een redelijke pris.
Tel.074-2667718, Jeroen (Bome). Na
1600 .

Te koop: Multi Mega CD (MegaDrive,
Mega CD en diseman) + 18 spellen
0op CD (0.a Siam City, Supreme War-
rior, Night Trap, Mystery Mansion,
TomcatAlley etc.). Envoor de Mega:
Drive: Sonic 2 en DecapAttack. Alles
voor f1500,-. Tel.0515-920843,
Eelco.

Te koop: MegaDrive -+ Sonic - joypad
{100, (in doos), Sega CD + Road
Avenger f150;- (in doos), 8-bit master
converter + 3 spellen f50,- (in doos),
2x6-button joystick f25,- en 7 16-bit
spellen: Kid Chameleon 20,-. Fetal
Rewind f15,-, Shinobi f20,-, Sonic 2
£30,-. Sonic 3 £35,-. Sonic Spinball
£30,-~. Sonic & Knuckes f50,-. Te:
vens voor de Mega CD: Time Gal en
Night Trap. Of alles voor f450;-.
Tel.0475461449, Mattiis.

Te koop voor MegaDrive 2: Mortal
Kormbat 1 met fatalities f60,-, Street
Fighter 2 Turbo f55,-. Tel.023-
5242356,

Te koop: Master System 2 met 2joy-
pads en 9 spellen (0.a. The Simp-
sons, Sonic, Alex Kidd, Space Gun,
Robocop, Bubble Bobble, Golden
Axe, Shinobi, Danan the Jungle Figh-
ter). Alles in perfecte staat en com:
pleet met doosjes en boekjes. Prijs
100,-.Tel.075-6424108 Bas.

Te ruil voor MegaDrive: Terminator 1,
Zombies, Art of Fighting, World of lllu-
sion, Rolling Thunder 2, Terminator 2
the arcade game en Batman Retums.
Ruilen tegen: Eartrmworm Jim, MK 2,
TMHT Toumament Fighters, Codl
Spot, Streets of Rage 2/3, X-men 2 of
andere leuke spellen. Ik ruil eenvan
deze spellen ook tegen een 6-knops
joystick. Alles is in goede staaten is
compleet met boekje en doasie.
Tel.0180-416660, Ronald (of spreek
een boodschap in op het antwoord-
apparaat, hi biit niet).

Te koop: MegaDrive incl. 5 spellen
(0.2 NBAJam, Sonic en Temminator)
en2joypads. In 1doos, in 1koop
voor f175,-. tel.: 0575-564781, Bary
(Brummen).

Te koop: MegaDrive -t-1 controlpad
en 1joystick met turbo fire +menacer
met 6 in 1 schietspellen en Mega Ga-
mes 1en 2 - Robocop. Sonic, I
diana Jones, Mercs, MK 3, Desert
Strike, alles in doas met boekjes en
alle benodigde kabelaansiuitingen. A-
les zg.an. Prijs f590,-. Tel0321 -
319586, Milan (na 18.00 uur).
Tekoop: MegaDrive Il met 22 spellen
(0.a MK1en2,NHL'95,FfaSoccer,
Fifa'95, Streel Racer, Sonic2, Mega-
games 2, ATP Tour, Rock 'n Roll Ra
cing) +action replay, 16-knopsjoy-
pad en 134nopsjoypad. Prijs
£1000,-. Tel 0592-414226, Sebast-
aan (na 17.00 uur).

Te kooplte mil voor MegaDrive: Ur-
ban Strike f65,-, Sub-Terania f50;-.
Block Outt f40,-, Ishido £30,-. Ruilen
voor: VR, F1, Mkxo Machines. Te-
vens ben ik op zoek naar Jimmy
White Snooker. Stuur een kaartie met
jouwwensen naar: Martin Janssen,
De Voorde 134,7742 VACoevorden.
Te koop voor 32X: Virtua Fighter 1
Bfr. 500, Mortal Kombat 2 Bfr. 500,
Virtua Racing Deluxe Bfr. 500, Chao-
tix Bfr. 600, Motoaoss Championship
Bir. 500. Tel.(0032) 054/321699, Be-
gié (na 1800 uur). Het kan ook met
de post.
Te koop of te mil gewraagd voor
MegaDrive: het spel Dune 2. Ruilen
tegen: Quackshot of Streets of Rage
3 ofte kopen voor f50,-. Tel.071-
5224416, Bastiaan.
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Te koop: MegaDrive (scartaansluiting,
adapter en 2 controllers) met 6 spel-
len (NHL Hockey '96, Fifa'96, War-
lock, Aladdin en Ecco). Viraagpriis
f400,-. Tel.026-4951074, Rheden (na
1900 ).

Te koop: MegaDrive met 9 spellen
(MK 1,2 en 3, Super Street Fighter,
Etemai Champions, Fghting Master,
Ballz, NBA Jam, Shinobi), 3 joypads
(2x6-button), action replay. Alles voor
£599,- of milen tegen een Satum.
Tel.0578616058, na. 17.00 Wur.

Te koop voor MegaDrive: Mortal
Kombat 2 f60,-. Maximum Camage
f60,-, NBAJam {40, Streets of
Rage 2 f35,~. Tevens te koop: Mega
CD Il +2 spellen (Night Trap en Roed
Avenger) voor f140,-. Tel.0320-
281670, Lelystad (na 18.00 uur).

Te koop: MegaDrive -t-1 controlpad
met 29 spellen (MK 1en 2, Sonic 1
en 2, Ffa Soccer, NHL '96, Theme
Parke.a.). Alles compleet met boek-
jes en handeiding. Winkelaarde
f4000,~, nuf1500,-Tel.070-
3472293, Robin,

Tekoop: MegaDrive +Mega CD, 2
joysticks, pistool, tas, converter (van 8
naar 16 bit), 26 spellen en 3 Mega
CD spellen. Vraagpris f2000,-.

Tel 0570625537, Steven (na. 1800
).
Te koop: MegaDrive Il -+ 2 controllers
+ 6-knops controllers +5 spellen (Shi-
nobi 1, Gods, Zool, Etemal Cham+
pions en Fifa Soccer) + power tip-
boek. Inzeer goede staat. Metdoas
en handeiding. Prijs n.otk Tel.0166-
692828,

Te mil voor MegaDrive: mijn Sonic 3
of andere spelien milen tegen jouw
Batman Forever of Virtua Racing of
tegen een ander tof spel. De spellen
Zijn voorzien van doosie en boekje.
Tel0299429664, Maarten.

Te koop voor MegaDrive: Alisia Dra-
goon, The Legend of Galahad, Mystic
Defender, World of lllusion, Sonic 1,
Hard Drivin', Rambo 3, Risky Woods,
Tazmaniavoor Bfr. 1000 per stuk.
Ook nog te koop: 3 controlpads
(waaronder 1quickshot Python 3)
voor Bfr. 1000 samen. Alles samen
voor Bfr. 7000. Tel.(0032) 051/305331
0of 301542, Christophe (Belgi€).




Te mil voor MegaDrive: mijn Etemal
Champions, Lion King, Terminator 2,
Soope set met 6 spellen. Mortal Kom-
bat 2 Twee van m] tegenjouw: Vir-
tue Racing, Street Racer of Theme
Park. Eénvan mijtegen: NBAJam
TE, Fifa'95, Streets of Rage 3 of an-
dere gave spellen. Tel.0229-243842,
Dearcy (Hoom).

Te koop: MegaDrive + Mega CD + 32
X+ 13 spellen (0.a. Whua Fighter
(32X) en Ground Zero Texas en
Etemal Champions voor Mega CD +
10 anderefitels) + converter,
menacer en 2 joypads voor f700;-.
Of milen tegen een Satum met min. 2
spellen. Tevens te koop: spelschake-
laar voor MegaDrive voor hel doa-
schakelen van spellen voor f100,-.
Tel.0320-227616, tussen 1800 en
2000 wur.

Te koop: MegaDrive + Mega CD met
5CDen 11 MD spellen (0.a. Tomcat
Alley, Corpse Killer, MK1en 2, Mic-
key Mania, Fila Soccer en NBAJam).
Winkelwaarde f2456,-. Ik verkoop
hem voor f649,- (over de prijs valt te
onderhandelen). Tel.0578-694103, Is-
M.

Te koopte mil voor MegaDrive: mijn
Megagames 2 (Shinobi 1, Streets of
Rage 1, Golden Axe 1) in goede staat
met doosje. Voor f45,- of milen tegen
Jurassic Park -f een ander tof spel of
2 andere spellen -r doosje en boekje.
Tel.026-3612328, Thijs (Amhem).

opklapbaar
high resolution
scherm
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Braambos 16

5563 AB Westerhoven
Postbus 2080

5600 CB Eindhoven
tel. (040) 284 2345
fax (040) 204 7871

76065.2704@compuserve.com

Te koop voor MegaDrive: Mortal
Kombet 2 f60,-, Meximum Camage
60,-, NBAJam f40;-. Streets of
Rage 2 f35,-. Mortal Kombat 3 {85,
Sonic f20,-, propad f15,-. Tel,0320-
281670, Lelystad (na 18.00 uur).
Gevraagd: Europese versie van
Sherlock Holmes voor Sega CD. Ook
ben ik op zoek naar Earthworm Jim
SE. Tel.01CM387274, na 15.00 ur.
1é koopte ruil voor Satum: Bug, VIF
Remix, Thunderhawk 2, Shinobi X,
Daytona USA. Per stuk f80-.

Tel 0187603101

Te mil voor 32X: min Metal Head te-
genjouw Chaotix of NBAJam TE.
Tel.0416-377883, ik heb geen ver-
voer.

Te koop: Mega CD met 3 spellen
voor £300,-. Wie wil zijin Mysteria,
SimCity 2000 of Bug milen legen miin
Daytona USA?Tel.0519-531431, na
16,00 wr.

Te koop: MegaDrive -r 3joypads
zgan. (1 6knoppen) +9 spellen
(0.2 Street Racer, Spiderman, Taz-
mania. Maximum Camage, Sonic 1).
Prijs f400,-. Tel.0492-537746, Roxy
(Helmond).

Te koop voor MegaDrive: Bloodshot
f40,-, menacer + T2 arcade game +
6in 1 schietspellen £35,-, Ranger-X
25,-, Ecco 2 the Tides of Time £35,-
. Spellen per post, menacer moet ge-
haald worden. Alles als nieuw in doos
en met boelje. Tel.072-5714341.

TTe koop: 32X met 7 spellen (Doom,
Virtua Fighter, Virtua Racing, Star
Wars, After Bumer Complete, Space
Hanier, Motocross Championship)
met handeiding. Nieuwprijs 1280
(Bfr. 23000), vraagpriis f550,- (Bfr.
9900). Spellen ook apart te koop voor
f70,- per stuk. Er moeten ook drie
MegaDrive spellen weg wegens fami-
liale redenen. Ik zorg voor verzending
per post. Tel.(0032) 059/322889,
Steve Neels (Belgi€).

Tekoop: Master System Il met 2 key-
pads en 9 spellen voor f210,-.
Tel.0522-241910 JosGerrils.
Gezocht: het 32X spel Virtua Fighter.
Meerdere mogelijkheden voor be-
taling. Tel.0162-456765.

comfortabele
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| stereo
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FUTURE MEDIA

Te koop: Game Gear met 3 spellen
(Sonic, Jungle Book, Super Monaco
GP), adapter, caradapter en draagtas
voor f225,-. Tel 0235328984, Luuk.
Tekoop: MegaDrive Il +6 spellen
(0.2 Megagames 1, Buming Force,
Theme Park, Kick Off 3, Lemmings
2), game genie en footpedal. Ind.
boeljes. Vraagprijs f550,- Tel.020-
6977325, André (ik heb geen ver-

Wie wil met mj Sega 32X spellen rui-
len. Zelf heb ik 1spel (After Bumer 2
Special). Dit spel wil ik graag ruilen te-
gen Doom of VR Deluxe. Snelle bel-
lers kiijgen 16-bit spel Batman Fore-
ver gratis. Tel.0345-599730, Bart Siob
(na 1800 uur).

Te koop: MegaDrive Il + M-CDIl +3
controllers (1 6-knops) + Fifa Soccer,
Pete Sampras, Road Avenger (MCD)
+ kabels voor Bfr. 5000 of f275,-. Te:
vens te koop voor MegaDrive: MK 2,
Micro Machines 2, Ecco 2, Sonic 3,
NHL'95, Fifa'95, Virtua Rading,
Landstalker, Mega Bomberman, Mic-
key Mania.voor Bfr. 1200 of f65,- per
stuk. Of alles ruilen tegen Sega Sa-
tum met liefst 2 controllers en 1of
meer spellen. Tel.(0032) 051/223895,
Steve Demeester (Roeselare, Be-
gi€). In het weekend altiid, in de week
vanaf 16.30 wur.
Gevraagd: Sega CD | met Sonic of
andere spellen voor f25,- of ruilen te-
gen een game genie (met handiet
t'\ng). Tel.0570-632005, na 18.00 L.
Te mil voor MegaDrive: Robocop 3,
Risky Woods, Shag Fu of Megager
mes 1tegen Starflight, Sword of
Vem of andere RPG adv. Mijn Sonic
& Knuckdes legen Virtua Racing, N
gel Mansell World Champ. Racing of
Urban Strike. Tel.038-3855680, Jan.
Ik zoek voor MegaDrive: Jennifer
Capriati Tennis. Ikwil deze kopen of
ruilen tegen menacer -+ 6 spellen.
Menacer ook te koop, te ruil tegen
andere spellen. Tel.040-2445827,
Ame Muder (Eindhoven).
Te koop: MegaDrive met 11 spellen
(zoals Theme Park, Kick Off 3, James
Bond etc.) v alle boekjes en doosies,
koffer en 2 joysticks voor 500,-.
Tel.078-6163735, Roy.
Te koop: MegaDrive met 3 spellen en
Mega CD Il met 3 spellen. Samen
£550,-. Alles compleet en in goede
staat. Tel 0206658811, Ramon (na
18,00 wur, niet in hetweekend).
Te koopte mil voor MegaDrive II:
Ecoo 2 of Jurassic Park (met handlet-
ding en doosje) voor 50,- per stuk.
Of 1van deze 2 te mil voor een gaaf
spel (het liefst Street Racer, Virtua
Rading of Ffa Soccer '95). Ookwil ik
Eooo 2 en Jurassic Park samen milen
voor een 32X. Tel 0105920847, Mar-
cel Plomp (Maassluis). Alleen op ma.,
WQ, vrij. en zo. tussen 17.00 en 21.00
.
Te koop: MegaDrive Il met 2 controk-
lers, stereokabel, antenne switch,
adapter en 6 spellen (0.a. Sonic 1,2,
3, Spinball, Sonic & Knuckles en Mor-
tal Kombat 2). In 1 koop voor f400,-.
MegaDrive apart voor f175,-. Spellen
per stuk f50,-. Tel.079-3410412, Mar-
tin de Ridder.
Te koop: MegaDrive met 15 spellen
(0a NBAJamTE, EathwormJimen
Etemal Champions), 3joypads, 1
joystick en veel Sega tidschriften.
Prijs f200,-. Tel.073-6567605.

NINTe NDO
Te mil voor SNES: mijn Theme Park,
Eric Cantonategenjouw ISS Deluxe,
MK3, SMW2, NHL95 of ‘96, Earth-
wormJim 1of 2, Super Off Road (a-
leen tegen EC).Tel. 0104183651,
Mark (Rotterdarm).

Temil voor SNES: mijn Killer Instinct
tegen jouw WWF Raw. Tevens ge-
zocht: RPG games. Tel.0299-371920,
Cees (na 16,00 uur).

<OAMETOWN>

1)egrootste spelcomputer
specialist van,

\intendo, Sega,

Neo Geo, Turbografx,

31X), CDI, CD-ROM,

Sega Saturn, Sony Playstation

in NiMird-Hollaml

Grote kortingen

op Segaen

Nintendo spellen.

Tevens verkoop van in-

ruilspellen

van Sega en Nintendo
Perpsstraat §41
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TekoopvoorSNESIMK2f &0 -
(zonder doosje), Eartrmorm Jim 80,
, Lanmowerman f40,-. Demon's
Crest f50,-, NBAJam TE f140-. Ki
ler Instinct £140,-, Virtual Soccer
50,-, Street Racer f70,- en de super
scope met 6 spellen (zonder doos)
25,-. Alles bij elkaar voor f380;-.
Tel.024-6777002, Hm (Beuningen).
Wi hebben geen venroer

Te koop: SNES £ 6 spellen (Secret of
Mana, Super Bomberman etc) +ac-
tion replay 2+ scope s 1 Sn cartridge
tray + SF-3 controlpad en een nor-
male. Alles in 1 koop voor f500;-.
Tel013-5332699, Joost.

Te koop: SNES spellen Europees (6)
en Amerikaans (2). Vanaf f40;-. On
demeer: SMW2, Stunt Race FX,
Vortex en Jurassic Park. Tel 0493
693126, Marles.

Te koop: SNES met 2 joypads, ind. 4
spellen (Dorkey Kong Country, Mario
AHStars, Starwing, Lord ofthe
Rings). Met een handige opberg-
koffer. Alles voor slechts f375,-.

Tel 0756157208, omg. Zaandam.
Tekoopvoor SNES: LastAction He-
roes +codes voor onéndig leven
(met doosie en handeiding). Prijs
£35,- met verzendkosten. Ikwil hem
0ok ruilen voor een ander leuk spel
(bij voorkeur de Power Rangers).
Tel.0229-262853, Blokker.

Te koop: Game Boy met off. adapter,
beschermhoes en andere accesso-
res. Alles in 1voor f95,-. Tien spelen
(0.2 Super Mario 2 en 3, Zeidaen
Mystic Quest) voor f20,- per stuk.
Alle producten zijn compleet met
handeiding. Tel.0180-618514, Kas-
e

Temil voor SNES: Stanwing, Super
Mario AHStars, Grand Prix 1, ~Zero,
Blazing Skies, Pffighter, Kick Off 3.
Ruilen tegen biv.: Intemational Su-
perstar Soccer, Kevin Keegan's
Player Manager, FL Pole Position 1of
2 of andere race-, sport- of leuke

spellen. Over 2tegen 1valtte praten.
Tel.0174-294554, Erik.

Te koop: SNES +2 controllers +
nieune converter +av-kabel + 4 spek
len (MK 3, Rock'n Roll Racing,
Mechwanior (USA), Starwing). Alles
in doos met handleiding, ca. 6 rnd.
oud. Voor f450,-. Tel.020-6628879,
Sirik (na 18.00 wur).

Te koop voor SNES: Zeida 3, Super
Mario AHStars, Hashback, Lost Vi
kings. f50;- per stuk of te mil tegen
Sm City 2000 of Theme Park.

Tei 0455423022, liefst omg. Heerlen.
Te koop: SNES, 2 controllers (1 pro-
ped), adapter, 6 spellen (Starwing,
Kick Off, The Lion King, Super Dou
ble Dragon, Total Camage en Super
Star Wars). Alles z,g.an. in doos met
handeiding. Pris f350,-. Tel.024-
6777211

Tekoop: SNES +1 joypad -« 1sn
programmable -+ 4 spellen (DKC, Su-
per MW, Clayfighter 1 met adapter en
Super Ghouls 'n Ghosts) ende
scope. Alles compleet voor f400;,-.
Tel074-2424187.

Te koop: SNES -+ adapter +3 contro-
lers-r scart + Killer Instinct (+cd),
Mortal Kombat 2 en Super Mario
World. Prijs: f290,-. Tel.074-2771031,
Hergeto,

Te milte koop voor Game Boy. o.a
Mortal Kombat, Kirby's Drearmiand.
Tel.020-6004250, Lavrens.

Te koop voor Game Boy: Turtles,
Crash Dummies, Jimmy Connors
Tennis. Voor f 20,- per stuk. Alles ind.
doosjes en boekjes. Tel 072-5611211,
George,

Te mil voor SNES: Super Battietank 2
tege DKC, Street Racer, Animaniacs,
Theme Park of The Chaos Engine.
Tel.0118628775, Ido (Middelburg).
Bellen na 17.00 wr.

Te koop: SNES met4 spellen, con-
verter en game genie (0.a. MK2,
SmCity, Tecmo NBA Baskethal en
Prince of Persia). Vaste prijs f250,-.
Tel.0299-461003, Purmerend (geen
venvoer).

Te koop: SNES +8 spellen (Killer In-
stind, Mortal Kombat 2, Eartrmorm
Jim, Addams Family, Double Dragon,
Castlevania, Street Fighter 2 Turbo,
ZekJa3voor f400,-. Tel 0475
311766.

Te koop: diverse SNES spellen. MK
1,2 (zb)en3samen+SNES +2
joypads, Megaman X, Mario Paint +
muis en met. Brutal, Sim City, WWWF
Raw, Royal Rumble (z.b,), Street
Fighter 2 Turbo, Smesh TV (zb), Su-
per Game Boy -+ spel. Game Genie.
Tel 045-5451126, Mario (geen ver-
voer).
Tekoop voor SNES: Super Mario
Kart f50,-, NBAJam f45-. Scopef 6
spellen 55,-, Zeida f45,-, Jurassic
Park f45,-, Eric Cantona Football
£50,-, Mystic Quest f50,-, Robocop 3
35,- en nog meer toffe spellen. Te

(tussen 16.00en 20.00 wwr).

Te mil gevraagd voor SNES: lllusion
of Time. Ikwil het spel milen voor een
van miin SNES spellen: Stuntrace FX
of Turtles Toumament Fghters.
Tei.0251-213999, Beverwik (na
1600 uur).

Te koop: SNES met 2 gamepads, 1
propad en spellen (Ghouls 'n Ghosts,
Castlevania, Another World, Fash-
back, Prince of Persia, Zeida 3, Equi-
nox, Lemmings, FL Pole Position,
Mario Kart, Mario AHStars, Mario
World, Chuck Rock, The Lost Vikings,
Bubsy, Road Runner, Tiny Toon Bus-
ter Busts Loose, Donkey Kong
Country) en ProAction Replay. Alles
compleet met doosjes en boekjesen
alles In 1 koop tegen elk aantrekkelik
bod. Tel 0348551846, Rob (na 17.00
).
Tekoop: SNES -+ 2joypads + MK3,
Stunt Race FX, ~-Zero, SMW .« scart
kabel -+ converter. Alles in 1voor
450;-. Tel.03820-226910, Menno of
David.

Te koop: SNES met 2 controllers,
converter en 9 spellen (NBAJam,
Mortal Kombat, Stanving, WK USA
'94, Alien 3, Street Fighter, Chuck
Rock, Star Wars en Super Tennis).
Winkelaarde ca. f650,-, mijn prijs
f475,-. Tel 0306931142, Zeist.

Te koop voor SNES: Killer Instinct
Killer Cuts CD f100,-. Lemmings 2
TheTribes f75,-. Another World f65-
, Stunt Race FX f50,-. Super Turican
f25,-. Brutal f40-, The Lost Vikings
f50,-, Space Ace f50,-. Alle spellen
met handleiding. Tel.043-3615130,
RemyAndress.

Te koop: Game Boy't vergrootglas,
game light, extra boxen, koptelefoon,
verbindingskabel, 2 spellen (Tetris en
Super Marioland) en een bodyguard,
Tel.0183-352878.

Te koop voor SNES: Virtual Soccer
60,-. Sunset Riders f65,- of te mil
voor Theme Park. Ind. handleiding
endoasie. Tel 0206912572, na
1800 wur. Ik heb geen verroer.

DE GOEDKOOPSTE
GAMESHOP VAN
NEDERLAND!!
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DEOGAMES ~ SKATE'

* Nintendo * Sega* Sony Playstation ® * |nline Skates * Skateboards *
* NeoGeo * Atari Lynx « CDH « CD-ROM» * W edstrijden * Street Parcours *
* Lasergames * Virtual Reality * * Verkoop * Informatie * Demonstratie ¢
Kom ocoW Ii
En profVeéR™
/ Yan die
fcreduktiebon!

muKiimm m m u un 5, -;

Inleveren aan de kassal
« VIDEOGAMES + SKATE ’96 o
DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN!

Naam & Voorletters;

Postcode & Plaats:

amaom odik:m m unim o

I N O L I N E DTS

Verkrijgbaar o, Skate '96 [b‘d VCH)

KALENDER VIDEOGAMES ~ KALENDER SKATE '96

Mei (hemelvaart)  Hanzehal *Zutphen 8-9 Juni Ahoy + Rotterdam
18 Mei Jan Massinkhal « Nijmegen 22 Juni MECC + Maastricht
19 Mei (zondag) ~Rinstreekhal + Alphen ald Rijd 3 Augustus 1 September  Ahoy « Rotterdam
75 Mei De Braak * Helmond September Zeeiandhallen « Goes
(9 . 14 September Prins Bernhardhoeve * Zuidiaren
21 Mei (2'e pinkster) - Stadssporthal + Sittard 2829 September Groenoordhallen « Leiden
1 Juni De Hoornse Vaart » Alkmaar ] . -
. 12-13  Oktober MECC ¢ Maastricht
89 Juni AHDY + Rotterdam 26 Oktober Brabanthallen « Den Bosh
15 Juni De Leysdream » Roosendaal 6-7-8  December Ahoy + Rotterdam
22 Juni MECC » Maastricht 21-22  December Americahai + Apeidoom
Open van 10 tot 16 uur! Onen van 10 tot 16 uur!

InterExpo & M edia-Holland

Onfo Videogames: 070-3588929 « Info Skate '96: 070-3501531)



Te koop: Game Boy +2 spellen (As-
terix en Super Marioland 3) voor
115, Te ruil voor SNES: Street
Fighter 2 Turtx) (zonder doosje) tegen
Street Racer of Mickey Mania.
Tei.0135141545, Middelbeers (bj
Eindhoven).

Te koop: SNES + 2 controllers, adap-
ter, tv/scart aansluiting, converter,
multipack +10 spellen (Super Mario
AHStars f50,-, Mario World f45-.
Rock'n Roll Racing f75,-, De Smur-
fen £95,-, CHhanger 50,-. Super
Buster Brains (USA) f75.-. Starwing
f45,-, DKC f100,-, SSF f100,-, Mario
Kart f50,-). Alles met doos en hand
leicing voor f800,-. Tel.0416-312494,
Peter.

Te ruil voor SNES: mijn Super Mario
World 2, Clay Fighter 2, Aero the
Acrobat of Power Rangers ruilen te-
gen een ander leuk spel van jou of
milen voor een Super Game Boy +1
spel. Tel 046-4583681, Marvin (Sit-
tard).
Te ruil voor SNES: lllusion of Time,
MK 2, Super Turrican, Super Metroid.
Alles in doosje + handieiding.
Tel.0174-516684,0mg. Westiand.

Te koop aangeboden: div. SNES
spellen (EU, USA, Jap.) enomge-
bouwde SNES (alle import, groot
beeld, meer speed). Prijs n.o.kk.
Tel.0235371607.

Te ruil voor SNES: mijn Mortal Kom-
bat 3tegen jouw Intemational Super-
star Soccer Deluxe. Tel.071-4028476,
na 15.30, Rinsburg (ZH).

Te koop: Nintendo + 2 controllers +
game genie + 7 spellen (0.a. Jungle
Book, Kirby's Adventures, T2 enz.).
Allemaal met doosje en boekje. Alles
z.gan. Winkelaarde f560,-, nu
voor f320;-. Tel.010-5215916, Marfijn
(tussen 17.00 en 19.00 wur, niet op di.
endo.). lkheb geen venvoer.

Te koop voor SNES: 0.a. Quests,
platform, race- en schietspellen. Alles
tegen redelike prijs en overleg over
de prijs is mogelijk. Tel.030-2282958,
Andre Foeken (Bitthoven). Fax: 030-
2293678.

Te koop: SNES - 2 controllers en de
spellen Mortal Kombiat en Axelay. Met
doosjes en boekjes. Prijs f350,-

.Tel. 0485452823, Twan.

REPLAY VIDEOGAMES
Continuous play for less pay!

All computersystems are (»0! at
REPLAY..
Nieuw ii
SNES Xebrulkl

NES

(iot
(iot

Gameboy Go! Ook Icverlnjy
Megadrive  GO! per post!
Mega-CD Go!

GameGear GO! Vraag on/c
Saturn (io! gratis prijs-
Playstation GO! lijst aan!
PC-Cl)Rom  (iO!

Nintendo 64 Counting Down
Inkoop *Verkoop * Inruil

Offerandestraat 2 Antwerpen (B)
03-227.08.78
Haagdijk 176 Bn*da
076 - 52(K)80()
Vughterstraat 186 Den Bosch
073-6120130
H(K)gstraat 1.Sla Eindhoven
04012552627

Te koop: SNES * 3 controlpads (2
gewone -i-1 controlstick) 9 spellen
(o.a Killer Instinct, MK 1en 3, Mario
Kart) + super Game Boy. Alles samen
voor {753 - (Bfr.14000).Tel.(0032)
056/228290, Kortrijk (Belgi€). Niet af-
zonderljk verkrijgbaar.

Te koop: Game Boy +2 spellen (As-
terix. Super Marioland 3) voor f115,-.
Te ruil voor SNES: Street Fighter 2
Turbo (zonder doosje) tegen Street
Racer of Mickey Mania. Tel.013-
5141545, Middelbeers.

Tekoop: SNES met 8 spellen (Stunt
Race FX, Micro Machines, Mario is
Missing, MK, Starwing, Sparkster,
NBAAHStar, Maxinum Camage). A-
les met doos en boekje voor f359,-.
Tel.040-2428150.

Te koopAe il voor SNES: Secret of
Mana f65,-. Tetris & Dr. Mario f60;-.
Power Rangers f65,-, NBAJam
f60:-. Donkey Kong Country 65,
Street Fighter 2 f40,- of ruilen tegen
SMW2, DKC 2, Aladdin, Lion King,
Jurassic Park 2. Voor SMW 2 of DKC
2 geef ik 2 spellen. Tel.0348-402266,
omg. Woerden.

Te koop voor Game Boy: Aladdin
f29,-. Ghost Busters 2 f25,-. Star
Wars f25,-, Probotector f19,-, Gar-
goyles Quest f15,-. Bad 'n Rad f15--.
Super Marioland f15,-. Alles zg.an.
enincl. boekjes en doosies. Alle spel-
len samen voor f125,-. Tel.02%4-
251627.

Te koop (dus niet ruilen): SNES spel-
len: Lord of the Rings, Troy Aikman
NFL Football, Mechmarrior, World
Cup '%4, Barfs Nightmare, Young
Merin, Sensible Soccer en Maximum
Camage. Alle spellen ind. doosjes en
boekjes. Pris n.otk Tei.0180-
423281 Jeroen.

Te koop: Game Boy - lichtAvergroot-
glas + opbergtas -f linkkabel voor
£100;,-. Paperboy, World Cup, Bart
Simpsons Escape from Canp
Deadly, Elevator Action, Megaman,
Blues Brothers, Hook voor f35,- per
stuk.Tel.040-2571214.

Tekoop: SNES +1 spellen (0.a.
Streel Fighter 2 Turbo, Goof Troop en
Mickey Mouse) + 2 controllers +1 SN
Pro Pad -r boek met tips en trucs +
bedrading. Alles is in originele doos.
Pris in overleg. Tel0229-238412,
Jelle of Jasper.

Tekoop: SNES + 5 spellen (MK2en
3, Killer Instinct, Eadhworm Jimen
Mario Kart) + 2 controllers + scartaan-
sluiting. Winkelwaarde f100,-, te
koop voor f525,-. Tel045-5416608,
Biom (Heerlen).

Te koop voor SNES: Super Mario
World £29-. Pilot Wings f29,-, Ad-
dams Family f39,-. Blazing Skies
f25,-. Alles in zeer goede staat.
Tel.0294-251627.

Te koop: SNES met 1joypad + 1
turbo joypad + superscope met 6 in 1
spellen. Ind. 7 spellen (Mortal Kom:
bat, F-zero, Mario AHStars, Super
Bomberman, Super Smash TV, Zeida
en SmCity). In doos met Ned. hand-
leiding. Ind.. kabels voor tv of monitor.
Alles in 1 koop voor f600,-. Tel.078-
6164524, Dordrecht.

Te koopte mil voor SNES: Kl £109,-,
MK 1,2 en 3 f239,-. Batmen Forever
84,-. Pitfall f64.-. Syndicate f49;,
Runsaber f39,- (geen doosie en
boekje), Goof Troop f49,-, Mario AH
Stars (geen doosje en boekie) {69,
The Ren & Stimpy Show f79-. Bat-
man Retuns f79-. Of alles voor
f650,~. Of ruilentegen: Theme Park,
Sim City 2000, DKC 2, Action Replay
2 of 3 of een ander gaaf spel.
Tel.0318-523480, Emst (Veenen
daal). Ik heb geen vervoer.
Te mil voor SNES: mijn Lion King of
LastAction Herotegen jouw The
Meask, Primal Rage of NBA Live ‘95 of
'96. Tel.038-3867990, Jeroen (na
16.00 uur). Geen vervoer.
Te koop voor SNES; LastAction Hero
£35,--r verzendkosten. Ikwil hem
ook milen tegen een ander leuk spel.
Tel.0229-262853.
Gevraagd: Mortal Kombat 1+ hand-
leiding voor de Game Boy. Tel 0348
413394, Pieter (Woerden).
Te koop: SNES met 2 controllers,
converter en 9 spellen (NBAJam,
Mortal Kormbat, Starwing, WK USA
‘A, Alien 3, Street Fighter, Chuck
Rock, Star Wars, Super Tennis. Win-
kelwaarde ca. f650,-, min prijs
f475,-. Tel.030-6931142, Zeist.
Te koop: SNES + 2joypads + adap-
ter + 4 spellen (Mickey Mania, Super
Battietank 2, MK 1 en 2). Vaste prijs
350, Tel.0226-353740, Jordi (na
1800 uu).
Te koop: Game Boy + 13 spellen (0a
Double Dragon, Ghosthusters, Mega:
man en Simpsons) + opbergkoffer en
link voor f180,- of milen tegen 2
SNES spellen (liefst Turtles Touma:
ment Figthers en Super Street Fighter
2).Tel.070-3547945 Jurriaan.
Te ruil gevraagd voor SNES: lllusion
of Time. Ikwil het spel milen voor een
van miin SNES spellen: Stunt Race
FX of Turtles Toumament Fighters,
Tel 0251213999, Dennis (Beverwijk).
Na 16.00 ur.
Te koop: SNES -+ 2joypads -+ conver-
ter -+ program pad - action replay
11 spellen (0.a. Chronatrigger (USA),
MK 3, ISS Deluxe) + gratis Nintendo
i 7 spellen voor f500,-. Tel.020-
6454348, Wemer (Amstelveen).
Geen venvoer.
Te koop: SNES met 2 controllers voor
f150,- en de spellen: Mortal Korrbat
3 f125,, Stuntrace FX f50,-. Super
Street Fighter 2 f80,-, -Zero f35-.
Jungle Book f80,-. Mortal Kombat 1
f40,-. Donkey Kong Country f95,-,
Street Fighter 2 f35,-. Alles in 1koop
voor f550,-. Tel.030-6055699, Peter
(Nieuwegein).
Gezocht voor SNES: voor f50,- Su-
per SF 2, Breath of Fire, lllusion of
Time. Voor f100,-: Final Fantasy 3,
Chrono Trigger, Final Fantasy 2,
Earthbound. Tel.030-6955907, Zeist
Te koop: NES +alle snoeren +2 corr
trollers -f 5 spellen voor f175,-. Te-
vens te koop: Game Boy + 2 spellen
(Dorkey Kong Country, Lanmborghini
Challenge) en vergrootglas voor {75,
. Tel 0517-393986, Igor (Franeker),
Geen venvoer.

Te koop: SNES met 12 spellen (0.a
All Stars, Starwing, Mario Kart, Mario
Paint, Chuck Rock (USA), Ini. Super-
star Soocer, Road Runner (USA),
NBAJam TE) -+ converter -r snoeren
1f 2 controllers. Prijs f850,-. Tel.0297-
283478,

024 - 3444497

SONY PLAYSTATION
SEGA SATURN
SEGA MEGADRIVE
NINTENDO 64
SUPER NINTENDO

3 DO/JAGUAR
ACCESSOIRES
IMPORTJAP/USA
VANDAAG BESTELD
MORGEN IN HUIS!

VOOR BESTELLINGEN BEL.

GAMEXPRESS
024 - 3444497

POSTBUS 6775
6503 GG NIJMEGEN

Te koop: SNES - 2 controlpads, muiti
adapter en heel veel spellen. Prijs
600,-. Tel.0104102229, Ronald.

Te koop: Game Boy f65,-, alle spe-
len £30;- per stuk (Super Marioland 2,
Mortal Korbat 2, Wizards & Warriors
10 Fortress of Fear, Double Dragon
3, Bart Smpson Escape from Camp
Deadly, Tazmenia, Tetris (gratis). Gar-
goyles Quest, Killer Instinct. Alle spek
len + Game Boy met boekje. Winkel-
waarde f885,-, bij mij f310,- (overde
prijs kan onderhandeld worden).

Tel 0356833105, Thijmen Geluk.

Te kooprte ruil voor SNES: Anima-
niacs Bfr. 800 (f40,). Brutal: POF.
Bir. 2000 (f100,-). Batman Forever
Bir. 2000 (f100,-). Qf ruilen tegen:
liefst Int. Soccer Deluxe, Toy Story of
anders SMW 2, Boogerman of een
ander recent spel (evt. 2tegen 4). Te-
vens te koop: Game Boy + MK 1+
Megaman 2 voor Bi. 3000 (f 150,) of
ruilen tegen bovenstaande SNES
spellen of een ander leuk SNES spel.
Kan per post. Tel.(0032) 011/674583
01695164, Nico.

Te koop: SNES -+ 2 joypads + aan
sluitingen + 10 spellen (0.a. Killer In
stinct, Inter. Superstar Soccer Deluxe
(nieuw). Mortal Kombat 2, Tiny Toon
Busts Loose, Syndicate). Winkel
waarde f1700,-, nu f600,-. Tel075
6873547, Sander (Assendeff).

Te koop: SNES met 2 controllers +4
spellen (0.a."Street Fighter 2 Turbo,
Super Mario World, SmCity, Indiana.
Jones) + game genie met code-
boelde. Alles met boekje en doos.
Winkelprijs £790,-, mijn prijs 569~
Tel0181-320904, Sebastiaan (na
16.30 uur opwerkdagen, niet in het
weekend). Ik heb geen ven/oer.

Te koop voor Game Boy. Nintendo
World Cup f25,- (+ alle codes), Bart
Simpsons Escape f25,-, GB Light
f10,-, GB Holster f12,50, GB heup-
tasie f15,~ Alles in origineel doosie
en met handleiding. Tel.046-4748284,
Luuk (tussen 16.00 en 18.00 wur, be-
halve op donderdag).

Te koop: SNES, 2 controllers en 6
spellen (Mortal Kombat 1,2 en3
scope 6 in 1, Brutal Paws of Fury en
Donkey Kong Country voor f650-
(winkelwaarde f1025,-). Binnen 4
wkn. reageren? het goednieue spel
Dorkey Kong Country Diddy's Kong
Quest (winkelearde f180,-) er gratis
bijen f75,- korting (dus in totaal
f575,-). Tel.070-3640256, Uurens
(Den Haag). Na 1600 .

Tekoop: SNES, ind. 3joypads en 1
programmeerbare joypad met knup-
pel - action replay 2 -+ MK3 en SSF
2Turbo. Prijs 275,- Tel.020-
6323237, Dirk

Te koop: Game Boy met 7 spellen
(Batman 2, Mortal Kombat 1, Hyper-
dunk, Addams Family, Tetris, Spider-
man en Super Marioland) + adapter.
Pris f250,-. Spellen ook voor 50,
los te koop. Tel.024-3772011, Marco
(tussen 1600 en 17.00 wur).

Te koop: Game Boy met 7 spellen
(Batman 2, Mortal Kormbat 1, Hyper-
dunk, Addams Family, Tetris, Spider-
men en Super Marioland) - adapter.
Prijs f250,-. Spellen ook voor f50;-
loste koop. Tel.024-3772011, Marco
(tussen 1600 en 17.00 uur).

Te koopfte ruil voor SNES: Allen 3
f60,-. Hook f60;-. Crash Dummies
f60,-. Alles met doasie en gebruiks-
aanwijzing of ruilen tegen jouw Stunt
Race FX of Theme Park. Tel 045-
5215771, Hoensbroek.

Te koop: Nintendo -+ Jungle Book
Mario + Duck Hunt +Top Gun + Me-
gaman 2 + 160 spellen in 1 2joy-
peds, joystick, game genie, pistool,
footpedal. Dit alles voor maar f175,-.
Tel 0318413743,

Tekoop: SNES + 2 controllers + ar-
cadejoystick + 10 spellen (0.a. Super
Street Fighter, SMW 2, DKC, Mario
Kart, Super Scope). Prijs f650,-.

Tel 0485-314650, Wilem.

Te koop: SNES - 2 controllers. Alles
neties in doos, met handeeiding en 9
spellen (0.a. Donkey Kong, Kuifle in
Tibet, Fifa Soccer '96, Super Mario
Kart, Super Mario World, Super Soc-
cer, Jimmy Connors, Brethul Hockey
ende HulK). Dit allemaal voor 525,-.
Tel 0313413079, Dieren.

Te kooprte mil voor Game Boy: Bat-
tletoads and Double Dragon's (1
spel), Jurassic Park, Micomachines
2. Ookte koop voor NES: Hintstones,
Turtles 1, Tiny Toons 2. Alles in goede
staat met boekjes en doosies. Game
Boy spellen f30.- (Bir. 600) per stuk,
NES spellen f40;- (Bfr. 800) per stuk.
Tel.(0032) 089/382326, Wouiter
(Genk, Belgié). Na 1800 uur.
Tekoop: NES met 1 controlpad en 16
spellen (Super Mario Bros 3, Castle-
vania 3, Newzealand Story, NES
Golf, Section Z, Kabuki Quantum
Fighter, Probotector 2, Double Dra-
gon 2, Gremins 2, Parodius, Mission
Impossible, Teenage Mutant Hero
Turtles 2, Bart Simpson vs. the Worid,
Megaman 2 en Tale Spin). A spet
len met handieiding en doos. Je krijgt
er ook 2 grote opbergdozen bij. Spet
len zijn niet apart te koop. Vraagprijs
325, Tel.020-6452790.

Te ruil voor SNES; ik heb Mortal
Kombat 2 en 3, SF 2, Miao Machi-
nes, Retum of the Jedi, Barldey,
Bubsy, Power Rangers enAlien 3. |k
zoek Kuifie in Tibet, The Mask, Alad-
din, Lion King en Jurassic Park 2. |k
il 0ok 2 of 3 (behalve MK 3 en Po-
wer Rangers) van mijtegen 1van
jou. Tel.0348-402266, omg. Woerden.
Te koop: SNES + 2joypads en 12
spellen (Plok, Desert Strike, Mario
Paint, Mario AHStars, Goof Troop
etc.). Ook nog de game genie, USA
en Jap, converter. Tel.077-3827037.

Bespaar peflels.”
Spoor zeogls!

Spaar nu voor gratis
CD-ROM software. ~

ai.tax, SCHiijf of B-mail
voarde ollyelifeiile cofoloyos.

Braambos 16

5563 AB Westerhoven
Postbus 2080

5600 CB Eindhoven
tel. (040) 284 2345
fax (040) 204 7871

76065.2704@compuserve.com
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G("AT4S downloaden
meer dan 8.000
PC-cames 1

Surprise 397

Bel met modeminiteinng: ANSI 8/t"1 06'320.230.16

70, MK3/70,-, Earttmorm Jim 2
/60,-, Theme Park/55,-, Street
Racer/60,-, Falnt. Soccer /55,-,
Sim City/50,-, Mario All Stars /50,-,
Virtual Soccer /50,-, MK 1/45,-, M-
GOMachines f50,-, Super Soccer
45,- enWorld League Baskethall
f45,-, SNES + controllers en kabel-
"es f125,-. Ook te koop: 10NES
spellen voor f25,- per stuk. Samen
200, Action Replay (NES) f30--.
Tel.0592-612710.

Te koop: Game Boy met DK Land,
MK 2, Asterix, Desert Strike, Choplif-
ter 3, Red October, Radar Mission, ~
15, Lemmings, F-1, Robocop, T2,
Sneaky Snakes  gamelight, accu,
speakerties, koffer en alle boekjes.
Prijs f350,- Tel.055-52t9834, Johan.
Te koop: SNES voor f160,- en spek
lenvoor SNES: SMW f60;,-, Bubsy
(zonder handl.) f30-. Batman Fore-
ver f60,-, Killer Instinct f90,-, MK1
32, MK2 f66-, MK3f110,-SSF
29~ Ffaf 35 Hegpref 37
Doom £119-, Animaniacs f49,-,
Sparkster f39;-. Alles bij elkaar voor
f780,-. Alles met doosje en handlei-
ding. Ingoede staat. Tel.0341-
426732, Michee!,

Te ruil voor SNES: mijn Killer Instinct
tegenjouw Rock'n Roll Rading,
Chrono Trigger of Secret of Bver-
more. Tel.0541-531942, Mark (Oiden-
zadl).

f=C

Te koop voor CD-ROM: FX Fighter
£30,- en Command & Conquer f50;-.
Tel 0735475081, Schijndel (NB). Na
1800 wu.

Tekoop:Trus! 16 geluidskaart, ind.
2330 watt boxen. Ind. Windows 31
software. Vraagprijs f99,-. Tel.0167-
523248, Steven.

Ikben met spoed op zoek naar het
PCtreinen spelletie Thomes.

Tel 0252-529368,

Te koop CD-ROM: Full Throttle voor
f40- T (BA41-367193Hin
Te koop: PC 386/33 Mz, 4 Mbintem.

200 Mb Harde schip ruimte, VGA mo-
nitor, toetsenbord & s, tapestre-
amer (winkelwaarde f1200,-, disket-
lestation, ewvt. software. Tatale
winkelaarde f2500,-. Dit alles voor
£1099,-Tel.0478-541740, Hugo en
Rudaif (na 17.00 uu).

Te koop: Virlual Karts, Crusader,
C&C, MK 3, Actua Soccer, GP Mer
nager, FL GP 2, Magie Carpet, Lost
Eden, Theme Park, Full Throttle en
nog vele andere toffe games.
Tel.0341-361316, Aaltwin,

Te koop: US Navy Fighters voor ca.
£50,- (CD-ROM), Command & Con
quervoor f60,- (2 CD-ROM). Samen
voor f100,~. Bt 1van deze ruilen te-
genWarcraft 2. Tel.026-3818121, Erik
of Lambert (liefst regio Amhem).

Te ruil op CD-ROM: mijn Mysttegen
jouw Magie Carpet. But. hierbij te ruil
het off. Myst boek Tel.0180-319770,
Hans (Nieunerkerk a/d lissel). N
1800 wu.

Te koop voor CD-ROM: Crusader No
Remorse f65,-. Doom 2 f65,-. Need
for Speed 65,-, Witchaven f50,-.
Command & Conauer f45,-. Poner-
drive f20, 3in |: Cydemania, Thun-
derscape en USS Ticonder. 20~ A-
les origineel mei handieiding, slechte
enkele weken oud.Tel.015-2615905,
Dennis.

Te koop gevraagd: PC 386 met onge-
veer 4 Vb RAMen een (s)vga monk
tor (ookeen 3 5drive). Tel 0345
683477, Vincent (Beesd). Na 1800
.

Kan iemand mij helpen aan een paar
paswoorden van Bumpy (PC) voor de
werelden4,5,6 etc. Tel071-
4033871, Dennis Vink (lussen 16.00
en 1800 uur).

Te koop op CD-ROM (niet ruilen):
Motorstars, TFX, Lemmings Chroni-
des, Yammit, Cydones, Nova Storm,
Alle CD-ROMs voor 20;- per stuk
ind. opsturen. Tel.076-5932331.

Te koop'te il voor co-RoM MK 3
(cfte rul tegenandere co-ROM).
Ook\ele Sarenare cos tekom
tel.024-6221905, Reré.

t. =S

Te koop voor CD-ROM: Discworld
f40,-, Sam & Max f40,-. Dark Forces
f40,-, Megarace £30,-. Rebel Assaurt
f25,-. Fate of Alantis £30,-. Alles OK.
Tel.013-5t13295,ErikotRene.

Te ruilte koop: Quickshot, Smart
Game Card, met 2 joystickpoorten,
automatic calibration software en
handeiding, in doos. Bvt. met draad-
loze joypad (Wil ik niet per se kwit,
maar tegen goede prijs/uilmat. mis-
schienwel). Ruilentegen CD-ROMs
oftegen ca. 40 Watt boxen (geen
grote, bv, Trust). Tel,0575-511195, Pe-
ter (Zutphen).

Tekoop: 486 DX 33 Mhz,met4 Mb
RAM en double speed CD-ROM spe-
ler, 80 Mb HD, VIGA krt. + monitor,
keyboard en muis. DOS6.0, WP5.1,
Windows 3,1 en het spel Wolfenstein
3D. Prijs f2250,-. Tevens te koop: 286
DX, 1Mb RAM, 40 Mbrd en eenvga
kaart. Software: DOS6.0, WP 5.1 en
het spel Wolfenstein 3D voor maar
200-Td. Q10511521

Teruil: The 1tth Hour (met off. hand-
leiding), Command & Conquer, Rebel
Assault 2, TFX. Ruilen tegen: liefst
modem (28800bps), Wetiands, Actua.
Soccer, EF2000. Tel.070-3641820,
Wlem.

Te ruil voor CD-ROM: Earttmorm Jm
(Wn 95 CD-ROM) tegenjouw: The
Need for Speed, Daytona USA
Johnny Bazookatone, Destruction
Derby of andere goede spellen.
Tel.0598-324192, Ronald (Hooge-
zand).
Te koop op CD-ROM: Primal Rage
f40,-. Lost Eden f40,-. Rebel Assauit
2 f55,-, The Need for Speed f50--,
Mirage f45,-, Hexen f55,-, Terminal
Velocity f35,-, Hellcab f25,-. Tomado
Modem 9600 bys (nog nooit gebruikt)
f100,-. Alles met originele doos.
Tel.0545472247, Jeroen (fussen
1500 en17.45uu).

Ik heb: C&C, The Need for Speed,
NBAJamTE, MK 3, Fedeto Black,
Hardball 5, FX Fighter, Rise of fhe
Triad op tape of diskette. Ikwil ze rui-

lentegen:Them Park, Beavis & Bul-
Ihead, Actua Cosser, Fifa'96 of Tek-
war.Tel.072-5617183 Joppe.

Ik zoek de volgende spellen (op dis-
kettes): Destruction Derby, Screamer,
Fatal Racing, NBA Jam TE, Worms,
Tekwar en Rrestorm Thunderhawk 2
Deze wil ik ruilen tegen mijn: MK 1of
2, FX Fghter, Micro Machines 2,
Theme Park, Fifa Soccer ‘94, Actua
Soccer, LBAen nog veel meer. kwil
0ok best wel voor een spel betalen.
Tel.030-6667370, Joost.

Te kooplle ruil: Phantasmagoria (CD-
ROM) met handleiding en originele
doos. Gekocht voor f119,-, nu voor
65,-Tel.010-5217774, Michiel.
Wegens omstandigheden te koop 19
CD-ROMs, waaronder: Action Soc-
cer, Kick Off 3 European, Striker'95,
Command & Conquer, Rise ofthe
Triad, Theme Parkenz. Alles is com+
pleet met boekje. Prijizen vanaf f15,-
wr verzendkosten. Alles in 1 koop ook
mogelik. Tel.0111-420511.
Gewraagd: hintbook van Kings Quest
3. Zelf heb ik ook hintbooks om te rui-
len, o:a. die van Larry 6, Kings Quesf
5, Police Quest 1en Dragonssphere.
Tel 033-4550261, Maik (Amersfoort).
Te koop: Virtual Karts. Alles origineel,
maar zonder doos (OEM editie), \foor
£85,-of ruilen legen bijv. Johnny Ba:
zookatone (PC CD).Tel.030-
6060936, Justin (tussen t6.00 en
21.00 uuw).

Te koop: Muttimedia computer Escom
486 SX-250 Mhz, 4vb RAM, 1Mb
videokaart, SVGA-monitor (t4 inch),
double speed CD-ROM speler, t6-

Mb videokaart, 14' SVGA col. moni-
tor, Wn. 95 & MS-DOS 6.0 + veel ga-
mes en software. Ind. muis, joysticks
en keyboard. Pris £1950,-. Tel.0343-
574799,

Te koop: Cyber War (4 CD) f60,-.
Game Boy emulator met spellen
f25,-. City 2000 f35,-, U | Dl f25-.
The Uttimate Body Blows f45,-.
Jungle Book f40,-. Tel 024-3974507.
Te kooptte ruil: CD-ROM Virtual Karts
f75,- en Pimal Rage f65,~ Samen
voor f130,-. Alles in originele doos +
handeiding of ruilen tegen Need for
Speed of Desfruction Derby. Tel.0164-
244139, Patrick.

Te Koop: PC Spectrum ZX -+ key-
board - kabels -+ printer+joystick+
tientallen spellen met handieiding
(0.a. Batman, R-Type, Dragon Ninja,
Michael Jackson's Moormalker,
Ghosthusters 2, Street Fighter, In-
diana Jones) + tekenprogramma +
spellenprogrammavoor ca. f250,-.
Tel.0594-518523,

Te kooptte ruil voor CD-ROM: Actua
Soccer, Crusader, Fifa Soccer '96,
Hexen, Rayman, Tekwar, Terminator
te. Warcratft 2, The Dig, Wipe Out, De-
struction Derby, Screamer, Need for
Speed, Mortal Kombat 3, Road War-
rior, Meddog McCree 2, Pizza Ty
coon, C&C. Tegenjouw: The Last
Bounty Huntter, Cybermage, Worms
en nog andere vette spellen. Tel.040-
2216395,

Te koop: NCR 386 computer, 8 Mbiin:
tern, 120 Mb HD, 14 inch Kleurenmo-
nitor, ind. software (WP 5.1 - boek,
spellen) voor £500,-. Soundblaster

bits geluidskaart met 2 X120\ 16-bite ind. software en boeken voor
boxen, Samsung 9-pins printer, veel f200,-. Tel.0346-57t 669,

nieuve software. Vaste prijs f1950,-.  Te koop(CD-ROM): GP Manager, Vir-
Tel.085-5226150, Apeldoom. tual Karte, Lost Eden, FL GP 2, Com
Te ruil voor CD-ROM: mijn Fatal Ra mand & Conquer, Transport Tyooon,
cing tegen jouw Actua Soccer of Ffa Full Throttle. De spellen kosten per
196.Tel.0345-520245, Bart (Culem- stukca. f50,-.Tel.0341-556662, Dick
borg). vid Brink.

Te ruil: mijn Outpost, Theme Park,
Dure 1, Colonization, Civilization,
Pizza Tycoon, Worm en nog veel
meer. Wl ik ruil tegen: Steel Panthers,
Simtower, Fifa Soccer '96, He-
roes of Might and Magic, Settlers 1of
2, Warcraft 1 of 2 en andere mooie
strategische spellen. Tel.0523-
615840, Ronald (in de buurtvan
Zwnole).
Te kooptte ruil: veel spellen (0.a. Teke
Derby, Wichheaven, Lemmings 3D,
Command & Conquer (disk en CD-
ROM), Mortal Korbat 3, Need for
Speed, Fatal Racing, Screarmer,
Road Warrior, Hexen, The Jungle
Book, Earthvworm Jim, Virtual Karts,
Fomula 1GP 2, Riddle of Master Lu,
Warhammer, Torin's Passage, Cyber-
Mage en Quake. Tel. 0165541074,
Dennis,

Te koop op CD-ROM: Primal Rage
50,-. Dark Forces f40,-. Tel.0165-
313946, Martijn.

Tekoop: PC486 PX2-66\LB, 8 Vb
RAM, 256 Kb cache, 420 Mb Hard:
disk, 3,5 HD diskdrive, double spin
CD-ROM +snd blaster pro 16-bit, 1

Heefter nog iemand interesse in MK
2, SSF2T, Psycho Pinball, Discworld
of Jungle Strike voor de CD-ROM? de
krijgt ze namelijk allemaal tegen jouw
Sam & Max Hitthe Road (CD-ROM).
Tel.0104t28218, Rotterdam (geen
vervoer).

Valleysoft b.v.
Cdromspecialist
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tobheer

kem 3D, Earthvworm Jim, Screamer,
Need for Speed, Destruction Derby
e.a. voor ca. f2500,-. Tel.045-
5421807, Martijn.

Te kooptte ruil op CD-ROM: Maddog
2 49,95, Fifa'9%6 69,50. Iron Helix
£34,95. Ful Throttle 59,95. Dune 2
£29,95. Reunion £29,95 of the ruilen
tegen: Magic Carpet, Theme Park op
CD-ROM.Tel.035-5412747, Sjoerd
Arendsen (Baam).

Te koophte ruil CD-ROM spellen:
Goal! f25,-. Dure f25,-. Shadow-
lands f25,-. Shuttle f20,-, Jimmy
White's Snooker f20,- of ruilen tegen
Command & Conquer, TFX of Sm
City 2000 of een ander leuk spel (k
wil sommige spellen ook wel tegen 2
CD-ROMs ruilen). Op 3,5 inch dis-
kette heb ik ook een paar titels.

Tel 0575510728, Ramon,

Te koop voor CD-ROM: Daedalus En
counter f25,- en Tekwer f39;-. Beide
met handeiding en originele verpak-
king. Tel.074-2663018,

1L AY3TATION
Te koop: Playstation (3 mnd.), ind. ex-
trajoypad, demo CD en de spellen
Ridge Racer, Destruction Derby en
Mortal Kombet 3. Alels in dozen +
boeljes. Weg wegens omstandighe-
den. Prijs f999,-. Tel 058-2675866,
Sjoerd.

Tekoop: 486 CX, 33 Mhz, 451 Mo
Harde schiff, 12 Mb RAM, Dual speed
CD-ROM, 14K4 fax-modem, 1641
geluidskaart. Diamond videokaart,
400 Dpi Kleurenscanner, 14' svga
monitor, toetsenbord, s, div. pro-
grammas -f spellen. Tef.075-
6875218,

Te koop: MSX 2 van Sony mettoet
senbord, groerHmonitor, cassette-re-
corder, 1joystick, handboek voor de
MSXen 22 spellen. Vraagpris f150,-
Tel.078-6184606, Niels.

Te ruil voor CD-ROM: The Need for
Speed en Dark Forces. Tegen jouw.
Raymen, Command & Conquer of
Police Quest SWAT. Tel 055-5061522.

Te koop: PC P-60,8Mb intem, 540
Mb HD -f Quad, speed CD-ROM +
toebehoren +WING5, MK 3, NBA

Jam, Comm. & Conauer, Duke Nu-

Te koop: Playstation 1 2 normale joys-
ticks -+ spellen (Wipe Out, Reyrren,
Toshinden, Discworld, Loaded, ex-
treme games) +demo CD -r memory
card. Pris in de winkel £1899.-, bij mjj
nieuw in doos f999,-. Tel. 035-
6014225,

Te koop: Playstation -+ Desfruction
Derby, demo 1,2 joypads en de rest
wat er bij hoort. Prijs f800,-. Tel 0228
321380, Enkhuizen (na 16.00 uur).

Te koop: Playslation met 4 spellen
(Mortal Kombet 3, Street Fighter The
Movie, Wipe Out, Desfruction Derby)
i demo 1en 2joypads. Pris f995,- of
Bfr. 19900. Tel.(0032) 089/357217,
Genk (Belgie).

Te koop voor Playslatbn: MK 3, Twis-
ted Metal, Cyberspeed, Ridge Racer,
Jumping Hash, Lemmings 3D, Kileak.
f90,- of £100,- per stuk. Of ruilen
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Voor alle belangrijke systemen
Winkel & Postorder
De grootste gameshop in Groningen

PLAYSTATION TITELS
Ridge Racer Rev.
Tekken 2 (Japans)
Resident Evil (USA)
Enemy Unknown

Need For Speed

Alien Trilogy

Total NBA

Toshinden 2

Adidas Power Soccer

Nu voor Playstation:

STUUR MET PEDALEN

voor Ridge Racer, VTipeout, etc.
"verbeterde versie"

SATURNTITELS

Sega Rally

Streetf. Alpha (USA)
Panzer Dragoon 2
Wipeout

Shining Wisdom (USA)
SNESTITELS

Donkey Kong Country 2
Secret Of Evermore
Chrono Trigger

-Sega Saturn los 649,-

-Sega Saturn pakket:

-Saturn * Sega Rally 4 stuur869,-
-Saturn + F.1 Challenge * stuur 859,-

"Dealer aanvragen welkom"

STEENTILSTRAAT 12-14
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 Fax 050-3139146

BEL VOOR ULTRA-64 PRIJZEN

voor-, DefCon 5, Wipe Out, Wartiank
of Rayman.Tel. 0756215750, Krom:
menie

Te koop: Playstation +1 joypad + 2
spellen (Novastorm en Wipe Out) en
1demo. Drie maanden oud. Pris
1650,-Tel.0548-362417, na 17.00
W,

Te koop: Playstation + 2 controllers,
RF- en scartkabel + spellen (Ridge
Racer, Twisted Metal, Telden, De-
struction Derby) endemo-cd 1
Zg.an. Pris /900,-Tel.073-
6442718, Paul.

Te koop: Playstation, ind. 2joypads
en 6 spellen (Tekken, Destruction
Derby, PGATour Golf'96, Doom De-
luxe, Fifa Soccer '96, Power Serve
Tennis) + demo CD. Maar 3 maanden
oud. Vraagpris f1000,-. Tel.0346-
574369, Anthonie,

Te koop: PlayStation met spellen
(Telken en Novastorm). Prijs f500,-.
Alles indusief handleiding en doos.
Tel.0497-641296, Ivo (na.20.00 wur).
Tekoop: PlayStation, indl. 2 controk-
lers, memory card. Ridge Racer Re:
volution, Tekken, NBA Jam en demo-
disk voor f1050;-. Tel.079-3317670,
David,

Te koop: PlayStation + 2 controllers +
2 spellen (Rayman en Novastonm) +
1memory card. In 1 koop voor f750;-
.Tel.0515-232322, vioor 14.00 uurot

NINTENDO vuitra-64
SEGA saturn

SONY

JAGUARILYNX

PHILIPS CD1
SHARP 1Projectoren
PANASONIC
PC/CDROM
KOOP-VIDEO

Attlid de nieuwste
games op de plank!

n Diverse Import titelsl
InArerkoop 2e hands
n spellen!

24 uur_ruliS""antie!

'

na 15.00 wur. In hetweekend de hele
dag.
Te koop: PlayStation +2 controllers +
demo CD + het spel Johnny Ba-
zookatone. Pris f700,- Tel. 0518
403213,

Te koop: PlayStation, ind. 2 demo-
discs, 2 controllers, memorycard, ac-
tion replay card, Ridge Racer, Wipe-
Out, Doom, Tekken, MK 3, Loaded,
Jumping Hash, Theme Park, Disc-
World voor f1350,-. Tel.026-4452081,
ma-do. na 18.00 wr.

Te koop: PlayStation + 2 pads + scart
i- 5demo CD's + 7 spellen (Ridge
Racer, Assault Riggs, Telken, Tashine
den, Krazy van, Warhawnk, MK 3) +
diverse PSX-magazines. Prijs
{1300, Tel,0492-527973, Sandor
(na 18.00 wur).

Te ruil voor PlayStation: MK 3, Tekien
en Frestorm Thunderhawk 2 voor
jouw NBA Jam TE, Off World Inter-
ceptor of Jumping Hash. Tel 0622
262538, Jan Jaap (me. tim do. van
1800 tot21.00 uur).

Te koop voor PlayStation: Destruction
Derby £85,-. Twisted Metal f50-. Tos:
hinden f50,-. Alles in 1koop voor
f150-Te. 0805420411, Noore:
20.30 wu).

COMMODORE
Te koop: Commodore Amiga 500,1
Vb, 2joysticks, muis, modulator,
sound-sampler en ca. 160 diskettes in
3 boxen met veel bekende spellen
(0a MK2en Sensible Golf). Prijs na
der overeente komen. Tel 0172-
432362, Martijn.

DIVERSEN
Te koop: SNES - toebehoren, 2 joy-
pads en4 spellen (Super Wrestlema-
nia. Royal Rumble, Super Street
Fighter 2 (USA) en Monday Night
Raw) en super FX converter. Alles in
zeer goede staat. Alles samen voor
£350,- Tevenste koop: MegaDrive +
toebehoren en 2 joypads voor f100,-.
Tel.0318-630297, Wilem,

ved flightsinsen ook nog heel ved
anckre GATeS (ook SErenare).
Tel.0512-382605, Joeri.

Te koop: SNES met 5 spellen (lion
King, Super Mario All Stars, Super

rio AUStars, Tevenste koopAe ruil:
Game Boy e 11 spellen (Gargoyles
Quest, Robin Hood, The Hunt for Red
October, Tetris, Dig Dug, Mario 1,2
en 3, Fortified Zone, Terminator 2,

Battle Tank 2, Fifa Int. Soccer, Kick Off  Home Alone) ind. adapter, opberg-
3) en 2 joypads. Winkelwaarde koffer en kabel om met 2 spelers te
£1069,95, mijn prijs f625,- of ruilen spelen (5 spellen zonder hoesie).
voor een PlayStation of Satum met Prijs f250,- voor alles of ruilen tegen
minstens 1spel.Tel.030-2545030of  een Playstation « joystick. Tel.075-
0206220147, Sasa. 6159291,
hielp! Ve kan mij tips geven omzo Te koopAe ruil: MegeDrive Il + 2joy-
het spel Gabriel Knight en Lostin pads E3-button arcade joystick met
Time uitte spelen.Tel.071-4032833, extrafuenties e converter +13 spel-
Amy van der Plas. len (0.a. Sonic 1,2 en 3, Winter Olym:
Te koop: SNES + Bladkhawnk, Alien3,  pics, Fifa Soccer, Sonic Spinball, Turt-
Mario World voor f350,- Tevenste les Toumament Fghters, NBA All
koop: Game Gear +Asterixen Sonic  Star Challenge etc.). Prijs f649,- of
2 vioor f200,-. Of alles ruilen voor CD-  ruilen legen een Playstation (liefst
ROM of Playstation. Tel.079-3621213,  met spel). Alles met doos en handle-
Boris, ding. Tel 0355421047, Patrick
Gevraagd: cheatcodesvoordeaction  (Baam, ikhebvervoer).
replay pro voor de Playstation (BU, TTe koopfte ruil: Satum met 9 spellen
USA, Jap.). Tel.08-6149052. +extra.controlpad + doosjes + boek-
jes voor f1500;- of ruilen voor Play-
Te koop: Atari Jaguar 64-bit met2joy-  Station met spellen. Tel.0223-631275,
pads en 5spellen (0a. Kasumi Ninja,  Erik

Wolf 3D en Checkered Hag, com+
pleet met dozen voor f900,- Tevens

GAMESHOP

Weimarstraat 61 Den Haas
Tel. 070-3623196  _

* DEGROOTSTE

COLLECTIE VIDEOGAMES
VAN NEDERLAND

Sega: Saturn, Game Gear,

M ega drive, M aster System,

M ega, - CD, 32X

Nintendo: Gameboy,8-bit
EN 16-bit
Sony Playstation

A tari: Jaguar *

NeOGO | Bijna ALLE

NEOGEOCD, \ saumn
Sega 32x j voor "a prijs
Mega (D

Verzending
PER POST MOGELNK

te koop: Atari Lynx f75,- met tas,
adapter en 5 spellen (0.a. Rygaren
Wathirds). Tel0481-464314, Bemmel
IGEi

Te koop gevraagd: Neo Geo spellen
(cartridge, USA-versie), evt. ruil mo-
gelik Tel.075-6841349, Darmy.

e koop: 32X + het spel Doom 200,
Sega menacer €6 in 1spelcassette
f40--, Indycar Racing (PC CD-ROM)
25,-, MaddogMcCree 2 (PC CD-
ROM) ruilen tegen Command & Con
quer. Tel.0575-520543, na 20.00 uur
(ik heb geen vervoer).

Te koophte ruil voor PlayStation:
SNES, ind. 2 controllers, Mario
World, Street Fighter 2 Turbo, Intema:
tional Superstar Soccer, tips, trucs en
codes. Winkelwaarde f600,-, mijn
prijs f499,- Tel 0365361694, A-
mere,

Te kooptte ruil voor Mec: Prince of
Persia2 f60,- Sm City 2000 f40;-.
Syndicate f55,-, Powerpoker f55,-,
The Labyrint of Time ;30,-, Simlife
f25,-, Simtower f50,-, Simant f25-.

Te koopfte ruil voor SNES met 6 spel-
len (Super Mario AUStars, Tum and

Bum, Hashback, Choplifter 3, Juras-
sic Park 2, Pilotwings). Alles compleet
met boekjes en doosies, behalve Mar

Te koop: MegaDrive, 5 controls, Sega
menacer +6 in 1spel en adapter +
kabels en 8 spellen (0a. Virtua Ra:
cing, Populous en MK 2). Nieuw
£1000;-, bij mj f450,-. De snelste bel-
ler krijgt ook nog een Game Boy ca-
deau - 3 spellen. Tel 0165560682,
Patrick.

Te koop: MegaDrive Il +2 controllers
+4 spellen (Street Fighter 2 SCE,
Hulk, Road Rasa.en Wolverine) voor
{299~ Tevens te koop voor SNES;
Spiderman and the X+men £30,- en
Super Castlevania4 f30,-Te ruil voor
SNES: Mortal Kombet 3, Alleen ruilen
tegen Donkey Kong Country 2.

Tel 0104320635, Rafshan (Rotter-
dam+Zukf). Bellen in hetweekend na
1200 uur. Ikheb geen vervoer.

Te koop: SNES met 8 spellen (0a
Mortal Korbat 3, Intemational Super-
star Soccer, Hashbadk, Tum and
Bum) -e aansluiting (alles ingoed
staat) EGame Boy met 11 spellen
(0.2 Mario 1,2 en 3, Home Alone,
Terminator 2) -eaccu +kabel voor 2
spelers +opbergkoffer. Viaagpris
500,-. Ookte ruil tegen een PlaySta-
tion met min. 1.spel en 1 controller.
Tel.075-6159291, ik heb geen ver-
voer

Te ruil: Destruction Derby voor Play-
station. Ruilen tegen Krazy lvan, War-
hawk of ander spel.Tel. 0115620227,
Johan (na 16.00 uur).

Te koopAe ruil: MegeDrive < 9 spellen
(0.a. Earttmorm Jim, Micro Machines,
The Ren & Simpy Show, Ballz), 2
joypads (16-button) en een game ge-
nie met4 code boekjes. Alles in origi-
nele verpakking en in zeer goede
Staat voor f699,- (ca. f400,- korting).
Of dit alles te ruil tegen een PlaySta-
tion met 1spel. Tel 0529431724, S-
mon Kuipers (ik heb vervoer).
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Abonnementsvoorwaarden

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische
incasso is ook mogelik. Abonnementen gelden tot
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto-
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement
dient bij voorkeur schrittelik te geschieden 6 weken voor
afloop van het abonnement bij Media Expresse.
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post.

Abonnementsprijs

65,45 per 11 nummers (=f 5,95 per nummer).
Belgié: 1430 BF.

Prijswijzingen voorbehouden.

Woont u in Belgié?

Wit u zich in Belgié abonneren op Power Unlimited,
dan kunt u contact opnemen met Tijdschriften Uitgevers
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen,
telefoon 03/247.45.11

TUM Klantenservice: 03 / 247.45.93

Wet op persoonsregistratie

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb-
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange-
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer
P 0001113.

Losse nummers
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeds verschenen nummers

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld
door f 9,45 per nummer over te maken op giro 670500
tn.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het
gewenste nummer.

Ook verkriigbaar via Media Expresse.

Prepress
Rijnders en van Driest, Nieuwegein

Druk

Boekhoven-Bosch, Utrecht

NdjjTjD
eV AK

Aangesloten bij Notu

ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is het
vertxxJen dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen van
een leesportefeuille.

©1996 VNU BPA

Niets uitdeze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk-
kelijke toestemming van de uitgever.
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adidas

«Adidas Power Soccer, een fantastische voet-
balgame voor Sony PlayStation. Met de heus uit
meer dan BO clubteams en 5 spelmogelijhheden
(Training. Vriendschappelijh. Toernooi. Seizoen

en Arcade) wordt deze game door Menners de

topper onder de voetbalgamesgenoemd!
De Gedetailleerde graphics creéren een zeer
realistisch spelbeeld.

Adidas Power Soccer Is geschlht voor | tot 2
spelers, en met behulp van de Multitap zelfs
voor 4 to B spelers

Met Adidas Power Soccer HunJe | van
de 10 seizoenshaarten van je favoriete
voetbalciub winnen. Verder zijn er nog
20 exciusieve piayStation tassen
te winnen...

Wat moet Je doen?
Bel voor Nederland 06 300 535
(95 cpm)
Of voor Belgié 0900 00000
(6. 05 BF. 20 /40 )
en enhele vragen zo goed
mogellJH beantwoorden |
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PlayStation
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Baseball cap

NTEUU!

f125 om op je rekening te zetten

Van een Rabo JongerenRekening word je heel wat wijzer. Gratis pinnen met je eigen JongerenPas. Stevige rente. Opdem e r k - -
waardigste momenten de vreemdste verrassingen in de bus onder de naam ISWOP. En kies uit de N --—-------mrmmem- "

6 spetternieuwe cadeaus hierboven. Open dus nu een rekening. Kostje niks. En je cadeau ligt al kIaa"M'RabO ban k





