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Slovenijo imeénujejo ameriSki poslovnedi. je
$est stroge racunalnidkib sejmov  odloéno
preved. Med Infosom. Informatiko in Sodobno
elektroniko v Ljubljani ter Modernim birojem,
Info medijo in Bitom v Maribore pa je najti &e
kakien: lokalen' sejem, ki jih organizicajo na
Gorenjskem in Primorskem. Ker pa so obiskoval-
¢t takénih sejmov vedinoma Ze pokupllii kar so.
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Kratke napovedi (

PREDSTAVITEV ZALOZNIEKA:

pac pnnebmh. je racunalnidko opremo vsilitt ik} !

tudi tistim. ki fe 3¢ nimajo. Razstavljati je po-
lemnkmtrehahnaﬂpe.td:u_ﬂﬂﬂl.aﬂpa e

celo organizirati hntna Sejme. .
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Frimermo ro vse Primarmo o shorpst Primarmo o staros! Meprimema. lgra vae-
storost| Igra ni iedein feof oli ved frinajst let ali ved, bisje grofiéno realne Roltnina za narolnike pladana pil polti
rapletenn, ne viebuje lgro e srednje Igro je zoplelena prizore nasiljo, tlo- 51102 Uubljana
nikakrinage nasiljo wpleteno, vsebuje viehuje posomezne rabe memil, spolng-
ali neprimemih scon posameine oddaljene prizere nosilia in je sti, povelidevanie ISSN 13182048
Ima udi prizare nasilja in je brex neprimarnih nasilia in padobhno
imobrofevalne biréz néprimernih scen, Imo delno Je brex izobraiovalnih
volitete scen. Imo tudi izobrotevalne kvalitet. Tovrsine igre

aobraievoine kvaliteta bodo recenzirane le

kvalitate izjemoma, pa e

tokret brez slik,
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Kot strela z jasnega je med nas tredéila novica. da je Vir-
gin Ze skoraj kontal nadaljevanje svoje tolikokrat ope-
vane igre na CD-ROMu. 7th Guesta: XIth Hour, kot je na-
daljevanju ime. bo imela 3e ved animaci| in logiénih
ugank od predhodnika. Tokrat vas aka vloga raziskoval-
nega novinarfa. ki i8e izginulo kolegico, najde pa ta:
borisle duhov. Na sreco bo na voljo samo verzija za sre-
brne plo§ce, saj bi se na disku igra prav nemamo razlezla

na 1.3 GB, vkljulujol vse animacije, narejene z ray-tracin-

5

Xith Hour bo ena prvih iger. ki bodo ocenjene kot ne-
primerne za mladostnike, kar pa po 2aloznikovih trditvah
ne bo predstavijalo prevelike ovire, saj je bila povpretna
starost fgralcev 7th Guesta kar 28 let! Na voljo bosta dve
razliticl; MPEG in BDX (format kompresije animaci)). Za
MPEG verzijo bo seveda potrebna posebna kartica, igrapa
bo zato podobma pravemu filmu! Kljub temu bo vse teklo
tudi na CD pogonu z enojno hitrostjo. za zvoino masko

pa bo poskrbe! de tretjt, evolni CD.
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Hi8a Cyberdreams se je v anale zapisala kot zaloZnik kva-

1 ea

litetnih iger. 1z njlhove delavnice so prifle uspednice kot
sta Dark Seed in Cyrberrace. Tokrat so se odlotili na noge
postaviti pustolovicing, ¢ cemer bi se priblizall ve
likanom, kot fe LucasArts. Red Hell se odvija v alternativ-
katero bi dobili, le bl v 2. svetovni vojni

ni sedanjosti,

llllltt skozi Irlllll v 2] sobi lahko Ililltl prav llltl hkar
ISCete

tmagali Nemci. Namesto nacisticnih svastik in Hitlerjevih
slik so

‘-:.w:*.-ﬁ pa ostaja Isto. Kot John Constantine ugotovite, da

v igrl sicer razpostavljeni komunistiéni simbali,

hole KGB ubiti vasega sina. saj naj bi olitno vedel preved!
m odkrijete
knistal. ki vas lahko pnil!{- v preteklost. Tako se vam

V prrhcdu skozi 20 megabajtov igre z naporo
odprejo vrata k spreminjanju zgodovine, s éemer bi bil vas
sin resen. lgra z ne preved inovativno grafiko bo pridla na

trg konec maja

Vrsta Bundesliga Managerjev se $e ne blifa koncu. Kmalu
mora zitl Se tretfi del priljubljene fogobrearske odisejade
ki pa ne bo enostavno dograjen prejénji del, temved na

povsem nove temelje postavljena igra. Se vedno se bodo

izigravall najvel $tirje managerji isotasno, zato pa boste
lahko izbiralt med desetimi tefavnostnimi stopnjami in
tremi nivoji zapletenosti. Dodana bo tudt evropska liga, v
2imski sezoni pa vas bo lakalo dvpransko prvenstvo
izboljSana bodo tudi igriséa, saj bodo opremljena s kinom
in celo z ogrevano travo. Moino bo tudi dajanje napotkov
posameznim igralcem, odvisno od njihovega profila
Klubom boste lahko poveljevali na Amigah
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Orki s0 e po naravi neumna in zabita bitja. V igri Kult of
Speed (kakSen naslov, wow!) boste morali potesiti nji-
hove potrebe po diviih hitrostih in se igrati s smrtjo samo
zato, da bi jo lzkusili. Dirkali boste v skupinah (kot v igri

Rirkanje v dvoje je &2 vedji ulitek, Se pasehe fakral, ko
tekmeca upepelite s preassuim kansnom

Road Rash) po razli¢nih, zelo hitrih in ovinkastih progah
z veliko skoki, luknjami in kamenja. Kupovali boste lahke
tudi dodatno opremo za motorfe (berl: Kanone, node in
verige), ki vam bo prisla $e kako prav na gladiatoskih
s katerimi boste
noreli. niti ne bodo imeli zavor! Yes sir! Zavirall boste
samo z zabifanji v druge orke in (ali) v zidove (slednje
sréno ne priporolam!). Electronics Arts obljublja Kult
Hitrosti za Amigo do funifa

vodfah. Zaupam vam le 3¢ to, da motorji, s

wt

Vedno je bilo take In bo tako tudi ostalo: namesto da bi

.

nacije Zivele v solitju in prijateljstvu |"._ne vrag. le sosed
e rojak...” - Zdravljica, F PreSeren), se vedno borijo 23 pre-
viado v svojih galaksijah. V Game Tekovi igri Star Crusa-
der boste kot povelinik vesoliske flote postavljeni na
stran ene od vojskujocth se strani in samo od vas bo odvi:
sno. kako se bo voina kondala. To poment, da boste mora-
li na Stevilnth X-Wing misijah pokazati vse znanje. ki ste
si ga s trudom pridobtli v igrah Wing Commander & Co.
Zvedznega Poveljnika lahko pricakujete za PC in PC
CD-ROM v zadnjih treh mesecih letoinjega leta.

Perpetual Craze

“Zakaj se ne bi pa fe mi malo pretepali?” so sl rekli maka-
ronarji pri Dinamic

=

Stylu in naredill italifansko verzijo

fden od IIIIII“ udarcev II Iransiormacifa v leleCega 1maja

Steet Fighterja 2 . Igra izgleda kar preved lepo, da bi bila
resnicna. Toda. kaj holemo, obeta se devet lokacij z osmi-
mi borci v (skoraf) naravnih velikostih. Najvedja novost v
igri je sprotno pridobivanje izkuden) vadih nasprotnikov,
ki s Casom in vajo "odgovarjajo” na vade poteze vedno bolj
realistiéno. Igra se bo prikazala na Amiigi do poletja 94

s AARURR.

Doommantja nam ne da miru. V vrtinec zalofnifkih his, ki
nameravajo v naslednjib nekal mesecih izdati vsaj en
Doom klon, je potegnila tudi firmo Game Tek. Ta name-
rava s 3D akcijsko igro Quarantine presenetiti prav vse
tekmece, Kaj se torg| kuha v njihovem loncu? Ja. name
sto tiste stare domade “mali Janezek s pudko v roki teka
po hodntkih in strelja na zlobne podasti”, Game Tek
obljublja drugaéno vizo: “mali avto z mitraljezom na stre.
hi dirka po cestah in mitriljira po vseh ostalih”™,

Oce, hitro, daf za bencin! Do novembra moram fidota
prodat’. pa e vsaf enga’ PC-ja kupit"!

Digital Illusions za Psygnosis dela robotsko streljanko s
Turricanovo dolo premikanja zaslona. V igri Hard Core bo
vse odeto v metal  vrata, stene in celo sovrainiki (roboti
droidi). Sest plodZadnih nivojev z non-stop akcijo in

dirkaine sekcije 2 vojadko opremlienim diipom vmes

Grafika Ze ni nié posehnega, ba morda igra kaj boljsa?

bodo posrkale vso vafo negativno energijo enkrat mese-
ca julffa. ko se bo igra oglasila na drufini Amig in Mega
Drive-u.

[mate telave z neznanimi leteéiml predmeti. demoni
duhaovi in ostalimi parapsiholodkimi bitji? Ni problema.
kdor se mora boriti proti nadnaravnim fenomenom, naj
od sedaj naprej ne klice Ghostbusterjev, ampak telefon-

sko &tevilko Biroja 13. Kot def tega biroja, boste z grupo



specialistov za aktualne in perece probleme pomagali lju-
dem v stiski. V tej Game Tekovi igri bo poleg “klasi¢nih”
pustolovskih elementov Se deliek mozganja. predvsem
pa “pen & paper” igranja domislfiskih vlog. Kaj za boga naj
bi to pomenilo, boste zvedeli lastniki PC-jev in/ali CD-
ROM-ov oktobra letos.

Naloga je le ena: postreliti VSE in ostati pri Zivijenju. Za
masaker je kviv robot, ki se kar tako, za Salo. pretvarja v
razlitne oblike sovraine tehnike. vse ostalo pa je tako ali
tako oldie-goldie. Pogled na dogajanje je v slogu Starwin-
ga. se pravi od zadaj, vsa ckolica pa je izratunana s SG-
jevo grafitno postajo. kar pomeni. da se bodo vade odi kar
prijetno napasle, PC CD-ROM (morda tudi 3D0O), v zaetku
leta 1995.

Oceanov Iron Angel se dogaja v neki, menda bliinji, pri-
hodnosti, ko bodo postala vesoljska pﬂtn;a nja bolf vsak-
danfa stvar {n ko bo (k doliri spada tudl slaba novica) sve-
tovni mir visel nad prepadom. Nuklearni holokavst se
seveda da prepreiti z nekaj uéinkovitimi medplanetar-

“Lelezui angel” by kompleksna mesanica 30 simulacije in
shoot'em up-a

nimi napadi. vendar to ne bo mogoce pred koncem leta.
ratuda pa boste svet lahko redili celo brez CD ROM-a. Za
navdusence nad TFX-om in Infernom bo Iron Angel fe
ena poslastica.

Stratedka igra Central Intelligence bo morda postala celo
uéni pripomodek bodocih predsednikov. diktatorfev.
Sefov vlad, malijcev in ostalih prijaznth ljudi, ki holejo
svetu le dobro. V najprimernefiem geograiskem okolju,
neki dr#avi Juzne Amerike boste morall, kajpak ¢im bolj
enostavno prevzeti oblast (s propagando. vojaskimi akcl-
jami...). CD ROM je obvezen, igra pa izide junija.

llilum || nlmm spletke v Jului Ameriki

21th Century Entertalnment je prodal vet kot 500.000 ko-
pij prvega fliperja. zato se lahko samo fudimo, daje #e za
ta mesec napovedan 12id nadaljevanja s Stirimi novimi
marjancami, Pinbal Dreams Deluxe je €D verzija. ki
zdrufuje nove in stare fliperje ter veliko glasbene sprem-
ljave.

AmeriSka driavljanska vojna me vedno spomni na fase.
ko zaradi nadaljevanke Sever in jug nisem mogel priti do

I-IIIH]:IIII l"llll‘lllllllliltlfﬂllhﬂl |
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Spectrumovega televizorja. zato me stvari. povezane s
klanjem med severnjaki in konfederalci 2e kot take ne
napeljejo na ni¢ dobrega. No. kljub temu ostane upanje.
da nova strateska igra Empira za PC ne bo razoarala, saj
se avtorji bohotijo 7 fzjemno natanéno preneseno pokra-
{ino ZDA, prikazano z Goraudovim algoritmom,

MM zagotovo ni prva igra. kfer ima vse 2ivo in mrtvo odi
in usta, kier moramo skakati po plodtadih ter pobirati
paradiintke in kjer se resnitno zavemo svoje odraslosti.
Da fe igra bolj$a od Rainbow Islands in kompanije. nas
skudajo prepridati z opevanjem gladke animacije in za-
bavnosti. kar pa bodo lahko preverili le lastniki Amig in
konzol CD 32 letos septembra.

Renegade se je te tolikokrat lzkazal z odli¢nimi arkadni-
mi igrami, da lahko z zadostno mero zaupanfa prica-
kujemo novo platformsko arkado za A500, A1200 in CD
32, imenovano Ruff n Tamble. Dvanajstletnika Ruffa Ro-
gersa fe Dr. Destiny preslikal v svoje vzporedno vesolje.
kar pomeni. da mora. Ze se Zeli vimiti k svoji mamici. one-
sposobiti na tone doktorjeve teike mehanizacije. Casa
za vadbo imate do julija

Pri Domarku so prepricani, da fe e zares skiajni fas za
novo simulacijo letal {z prve svetovne vojne. TDOAC za
PC s CD-jem ali brez ter Amigo fzide septembra, obljublja

pa lodljivost 640°400. podrobno upostevane aerodina-

| V=28
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mi¢ne lastnosti posameznih letal ter moZnost sodelova-
nja kopenskih vozil pri podvigih.

Steve Meretzky fe po minulem in napovedanem delu
sodet pravi burkez. Njegova zadnja igra se imenuje Sorce-
rers Get All The Gils, Superheroft. ki jih pripravlia za PC/
PC CD-ROM pod okriliem Accolada, pa bodo imeli redevali
zemlfo pred brezobzirnimi onesnaZevalcl. Igra je FRP po
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sarkastiéno humorni vsebini soded. pa bodo nad njo Se
najbol| navdudeni ljubitelfi MAD-ovih stripov.

V letoénjem letu (toéneje 6. juntja) bomo praznovali 50.
obletnico izkrcanja zaveznikov v Normandifi. Operacija
izkrcanja je bila razdeljena v ved podoperacij. Saj veste,
kako gre to: 1.) letalski napadi; 2) izkrcanje pehote: 3.)
malica, in tako naprej, Pravijo, da je bil najpomembnejsl

Ut —
=l \'r.l

| poe maf

Ia pusebne uspehe na misijah boste po pristanks delelni
gsebne polivale vaseqa aadrejencya palkavnika.
del operacifa Overlord. katere se boste lahko tokrat kar
asebno udelefeni, Ce ste Ze tisto pravo fe zamudili

Kot pilot letal Spitfire. Mustang ali Typhoon boste
sodelovali v posameznth misijah ali v okviru celotne ope-
racije. O kakih taktitnih bombandiranjih ni govora
zratnih dvobojev pa bo ofitno kar nekal. saj so vasi nas-
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protniki 2e poleteli z znanimi letall tipa Junkers 88, Hein:
kel 111 In ME-109.

Mimogrede, e koga zanima, Se podatek; da so igro
spacall pri Rowan Software-u, Katercga programerje po-
namo e po stmulacifah F-16 Falcon in Flight of the In-
truder. zaloZnik pa bo Virgin, ker imajo on pat ve denar-
j& Proslava se bo zacela Cez dober mesec - hkratl za PC-fa
in Amigo. :

»
b

ZaloiniSka higa System 3 bo v igri Putty Squad postavila
svo kuplek modre Zelatine {ali pa morda celo plastitnega
eskploziva?) kar'v vloge agenta CIA. Na novi misiji;
postavijeni v Vietnam (M), mu bo asistiral fe divji madek z
deblinim fmenom Dweezil. Skupaj bosta morala prepoto
vati 00 stopenj v 22 razlitnih grafitnih okoligih.

Putty bo imel tokrat na voljo kar §tiri nove adarce.
med drugim bo lahko pusZal deltke sebe na tleh kot mine
{tore} je vendarle plastitni eksplozivi). Za odli¢no 3D gra:
fiko in animacifo se ni treba bati, saf 5o jo aviorfi do po-

w:mmmmmm:m

tankosti nattodiali ob Disnyevih risankah iz tridesetih
let. Putty Squad pritakujte na Amigi in SNES-u junija.

Ce MicroProse kuha FRP. strategifo in zgodovino v istem
loncu, potem je na konco servirana prava zmednjava.
Master of Magic bo druga iz serije \ger Master of .. (prva je
bila: Master of Orfon!. Tokrat bo opravka predveem
carovnijami. Padrediti si bo treba narave in v neusmilje
nem boju 2 ostaltmi ljudstvi seveda potegniti najdalio.
Podobno kot v legendamem Civilizatian boste morall gra-
diti mesta, potrebno bo vzgajati vojake. Solati Caroviilke,
pa $¢pa ¢ Otitno se bo prva skotila disketna verzlja 23
PC In to nekje do |esent.

Originov projekt System Shock je kondno nared in naj bi
5€ v tem mesecu e pojavil na triisco, Igra; ki jo vaikrvi
zelini pustolovel “Doom manifaki™ Ze nestrpno pri-
cakujejo. odkar so sl od vraty odvezall svoje mokre slin-
cke, vsebuje rmes 3D grafike uporabljene v Ultimi Under:
world in F-22 7 realistitnimi slikami. Doug Church. glavni
programer lgre. pravi: "System Shock ponufa “pogled ske-
zl ofala” v 6-D tehniki- Nada Zelfa je {gralcd omogodits
vstop v samo Igro. 5 bo izdelan le 22 CD-ROM, pripo-
rothiiv pa fe tud Pentium, $aj ¢ na ra¢unalntkih tipa 586
i 486 igranje skoraj nemogode. zaradt prepotasnega nala.
ganja mnotice slik in zvolnib efektov. Zavedamo se. da

Pentium v tem trenutky 3¢ nl dosegljiv Sisdim mnokicam,
zato poskufamo vedno narediti kompromis med samim
designom igre in njeno igralnostio. Ide| imamo na pretek.
a ¢e bi poskuSali vse uresnifiti. naslednjega projekta ver-
jetno ne bl kondali pred letom 2000. V 85 smo vioiili
ogromno truda in vse svoje znanje. Najlepdi del pa je
gotovo gledanje na odziv potro$nikov.”

Za konec pa Doug Se dodaja. da na eni igri dela
povpredno 6 do 10 ludi, ne pove pa koliko &asa. To nas
nitl ne zanima, vaino fe. da System Shock Limprej insta-
liramo tudl na svo} rafunalnik.

Ce je Sid Meler zanikal govorice o tem. da je Master of
Orion nadaljevanje igre Civilization, pa ni¢ takega ne trdi
za Colonization. Obeta se vam igranje od leta 1402 dalje.
ko bo treha zgraditi nove kolontie. Brez vas olitno ne gre
Zopet bodo kljudnega pomena bojne enote. opravka pa
boste imell 3¢ 5 skavti, lovetin celo duhovnike. Tudi vsem
veteranom “civilizaclie™ je obljublieno, da bodo morali
zopet napenjatt moigane. MicroProse pa dalje bogatt...

Potem, ko se bo {baje. nekje v bliinji prihodnosti} zelo
razpaslo piratstvo, bodo morall tovarnarji za prevoz su-
rovint poleg ladij in mornarjev najemati e pilote bojnih
helikopterjev {prijavljate se lahko v vseh rafunalnidkih
tgovinah), Zadtita ladij ne bo slaba. saj boste lahke sedeli
tako v angleSkem Supercoba AH-1W, kot tudi v ruskem
Kamov- Hokum KA-50 ali celo transporterfu M1-8, Ob-
ljubljena je vektorska grafika. cel kup zvotnih efektov in
vellko barv, sa) naj M Igra prav lepo tekla v resoluciii
640x480 SVGA.

Prt Virginu obljublisjo. da bosta WereWolf in Overlord
D-Day izéla istodasno,

Ce prav skiepam. se dandanes CD-ROMI prodajajoj za
med, Kako se'tudi ne bi, saj bodo igre na disketah kmialu
zgolj relikvije. Kljub temu pa so se pri Westwood studios

R
Glasku za gy Command & Conguer 1 j¢ (02. ho) napisala
skupina Prart Jamll!

odlodili svojo futuristiéno-stratesko-akeijskosimulacijo
najpre) izdati na CD-u. malo polfakati in 3ele kasneje
gradiva oskubiti za disketno verzijo. Popolnoma skregano
s prakso. povrh vsega pa -le kdo bi se odrekel CD4u. do

: mim&g bita napolnjenemu 2 osupljivimi animacijami. ki

povezujejo misije v igri, za katero pravijo, da bo megahitu
Dune 2 speljala vse zapriseiene fgralce.

Rar 50 odstotkov okolja v igri je narejenega s 3D Stu-
diom; na 486-ki 5 CD ROM-om dvojne hitrosti pa boste
lahko gledali sekvence s po 15 sli¢icami v sekundl. Com:
mand & Conquer II bo med ludstvo prijadral v
najtoplejsih mﬂs‘:eclh' letodnjega leta.

Westwood. zakaj hofete s tem imenom na vsak nadin
rmest} igralce, Recite raje Kyrandia 3. pa bo vsem takoj

Kiown, ki se re2i Se bolj nagnusns od Jukerja
bolf jasno: kaj nam kuhate: Do zadetka leta 1995 fe sicer
res de dolgo, vendar nekaj stvari j¢ na vsek nacin treba ve-
deti; Nove spletke v Kyrandii se bodo odvijale na devet-
desetih razlignih koncih Cat Islanda, Fish Worlda. Under-
worldd. Kyrandie D:C. in ostalih pokeajin. Scenarij bo v
trete préce) bolj zapieten in poln dramatifnih 2asukov, 23
avdlovizuelne elemente pa se avtorft potijo ob orodjih kot
sta 305ttidio in Deluxe paint animator. Za vak PCk (.ma,
jasno} CD-ROM-om.

Westwood studios ne da in ne da miru. zato se golo dej-

stvo prelevi v iskren nasvet: omiclite si 2¢ enkrat ta sveti
PC CD-ROM, Kraji, osebe, pollasti, skratka, celotno doga-

lanje ki ga obliublia: LOL2 resnitno spraviia ob sapo.

Westwoodovl umetniki se rdefth off Se enkrat dahnili:

hvala. 3D Studio. Prvi, ki vam be €D lahke prinesel se

imenyje Dedek Mnaz in Zivi v skalni votlini nekfe na

Svedskem,

Psygnosisovt varavanci Divide by Zero 5o olitno sitt pred-
pisanih delitev populacije na dobre in siabe. Hnearnth




dogafan ter srefnih koncev. Zato se boste odlodill sami.
katera stran pravice bo vasa. Junaka Jack T. Ladd, ki be#i
pred vofadko policiio (Smolnikar)} in gospodiéna Ysanne,
agentka 7 nosom za frajerje na begu. sta kot mi in macka.
Da ne bo pomote. igra je pustolovitina v nafbiol| vstalje.
nem poment besede, Konec je lahko 2a veakega od juna
kov dober ali slab. o mo2nost kakega intimnega 7hliZenfa
cheh pa zaenkrat fe ni 2oano. Septembra 3 BC - tud! brez
CD-ROM-a.

Psygnosis st je za scenari] prvega dela trilogije Ring Cycle
fzposodil mit Iz zakladnice vitefkih podvigav Nibelungov,

lgra je FRP 2 novo tehiniko prikaza Kay Scaping nekakine
kombinaclje de 'pripratlienih in sproti lzradunanth
grafiénik elementov. Ne pozabite. da je v srednjem veku
Hvelo vse polno amajev. demanov, pollfudi. skratka - vse

binska podlaga igre je dovoll pestra, lgra ide septembra
2a PC... s CD-ROM:om.

Z eno samo be-
- sedo: Lawnmo-
: : ‘: wer Man 2. To-
L knat celo v 256
A barvah.  Med-
tem ko je prvi
Koser v CD-
ROM fzvedb
stradil v borih
32 barvah. e fe
Salescurve 7a drugi del veliko bolj potrudil in se dotak-
nil SVGA tezine z vso barvno paleto: Kaj bo to pomenilo
12 listnike single-speed CO-ROM:0v. majhed ol treba pot:
darjatl. |
Cyberswars bo ponujal prav tako viste igre kot je bil
ariginalni Kosec. tore): ravno pravinja medanica miselne
igre. popestrene s kratkimi akcijskimi sekvencami: Vse
skupaj 50 avtorji spacalt v pravi mall Z¥ film s 3D Studiom
{& ¢im drugim Ie)) “Navidezno resniéne vojne™ bodo
nared za PC CD-ROM in CD32 enkrat oktobra.

Da zanimivost igre naradta, bolj ko je "odBzekana” se je
‘nedavao tepa:potrdilo prl LucasArtsy, Tako je tudi Krisa-
lis stopl! po poti popelne norostl in s zamisl] junakino

Iy e

Gel ol of my dreams, get sto my carl
Bazooka Sue.-Pustolovitina za PC-SVGA bo gladko anim!.
rana. barvita in predveem 2abavna

Mraina doba pit Core Designu se nadaljuje. Po darkerski
arkadni pustoloyidini Datkmere (glej Megazin, april 1094)
se obeta §e ena igra s podobnim fmenom in sorodno vse-
bino. lgra Darkstone bo prifia junija na Amigo in spravila
ljudi v jok ob stednjeveskih tegobah glavniega funaka, ki
ga-bogovi kot duha potliefo na zemljo. da jo ofistl vseh
zlob in tegob.

Ce vpragate angleskega programeria. kaj mislt o fran-
coskih fgrah. boste za odgovor najverjetneje dobili nasled-
nfe: “dobesedno - nenavadne™ To je splosno mnenje; ker
francoski oblikovalei v igre uvajaio vedno nove in zani-
mive elemente. Tud! programerska hifa Cryo vedino svoje
kreativne “oditekanostl” vemerja v vizueln! izgled igre,
kar je lépo vidno v animiranih sekvencah CD-ROM ver-
zije igre Dune ali v njthovem najnoveiem {2delku Con-
spitacy. v katerem je eden od protagonistov nthie dr,ngj
kot = Donald Sutherland. | '

Ko vstopite v “proizvodno halo™ Cryo Interactive
Entertainment. takoj zacutite atmosfero, ki preveva
veding njihovih bodoih projektov. Na desetine PCjev
480 DX2/06 je cele dueve vpreienth v razlicne faze ren-
deriranfa oseb in scenarijev; ki fih bomo sreéali v novih
igrah: Lost Eden; Dragon Tales in:Scavenger, V posebai
sobi imajo Silicon Graphics delovnio postajo za izdelavo
aplikaci), ki so pretrd oreh 22 30 Studio. Poleg osebja. ki

dela na méunalnikih. je tu e neka] umemikov, ki se

ukvariajo tzkljidno ¢ fzdelove trodimenzionainth me
delov in rish, ki {ih nato obdelafo v DPaintu in 3D Studi-
ju- Nekaj teh tzdetkov tzpod 1ok Jeana Chaubina 2govorno
Bojevanja v irayon Tales s¢ advijajo podobun listim v
Underweridn, magate imaja le man] svebude v gibanju

=4 & 5
ma| 1229249

govon ¢ atmosfent iger, v katerih bodo njegove slike in
animacije zastopale pomemben del. Cryo zaposiuje 50
risarjev in 20 programerjev, po intenzivnosti dela pa naj
bi v prihodnith mesecth’ nastalo kar sedem novih
naslovov

Prva nova igra bo Lost Eden. razvita 23 zaloZnitko hido
Virgin. igra bo podedovala igralni vmesnik iz Dune. ob-
liublfajo pa. da bo vsebavala mtogo elementov avanture.,
za wspeino konlanje pa bo potrebno tudi nekaj stra-
teskih odloditev, Igralno podrodje je osupljivo: v alterna-
tivni resnicnosti evolucija dinozavrov ni hila prekinjens
In se je nadaljevala korak za korakom. skupaj s (lovesko,
Potem pa so se dinozavn razdelili v dve dominantnl
skupini: mesojedct in rastlinojedel... V igri srefamo Ada-
ma. prebivalca Cittadele. edinega keafa. kjer so ludje var-
ol pred napadl mesojedih dinozavrov. In kal je vaka
nalogs? Vad ole, viadar Clttadele je Ze kar v letih, vi; nje
gov naslednik. pa morate odkriti skrivnost predivetia
Edino upanje tloveitva prott kivelodnim Moorkus Bex
podastim so rastlinciedi dingzavil... Igra bo izdana za PC
CD-ROM in CD konzole nekje v oktobru. zasedla pa cel
CD {600 Mbi}, za kar ima zasluge cela serija renderiranih
animiranth sekvenc, ki bodo spremljale vsako vado aketjo

lzdaji lzgublfenega raja bo hitro sledila igra Dragon
Tales: zaloinika Software Toolwarks. Grafika v tej fgri bo
v celoti renderirana; vkljudno 2 glavnimi ke vsem! igni-
nimi-podrodfl in soviainiki. Nadin igranja bo nekakéna
mesanica med 7th Guest in Ultimo Underworld igraleu
bo amogodala premikanje v trorazsetnem (3D) prostoru ..
Kot je razumeti besede Jean-Martial Lefranca. lahko e
ugtbamo kako bodo tzgiedale igre. ki bodo iz Crye labora-
tortja prisle za Lost
Eden in Dragon Ta-
les: “Ze danes mish-
mo pa nasiednjo ge
néracifo Iger takega

tipa in' prepritani
smo, d3 bomo spo-

sobni generiati ta

ﬁ-:

tp grallke v real- Nakeilin ptersgaktiley se vratate v Cittade:

tme* lmpresivag eding varng sirdbo pred savratnimi zavri

ni kaj; vendar izpolnitev teh obljub nikar ne pricakujte
pred letom 1995! Kar pa se same zgodbe tife, vam ne
morems povedat: kai vel. saj 5o se avtorl zaenkrat boll
posvetili tehnidnim aspektom lgre.., Dragon Tales bo fade]
predvidoma samo 2a PC CDROM

Najbol| ambiclozen projekt francoske hife pa je 3¢
vedne Scavenger pravi praveatl interaktbvnt film V 1o
igro fe Virgin do sedaj vloti] Fe veé kot milijon dolarjev in
bo predvidoma tz8el v zaletku leta 1095 na vieh CD for-
matth, Tehinitka tzdelave lgre je v osnovl snemanje igralcev
na medrem ozadju. deloma tudi veksteriery. Avtoria igre
sta dva sedeninajstletnika (1], Nicholas Mathien in Gre-
goire Glachant. ki imata mnogo tefav zaradi odsotnosti v
folt. potem ko 50 v Cryo sprejeli njun projekt.,, Dogaja-
nje v Scavengerju Je postavljeno v ZDA leta 1008, Nacija
korak 22 korskom. vedno globlje padz v nekakino dikes-
turo nevarne fn skrivnostne $ekte, ki obpiuje Krvo:
lodnega boga. Deck imenovanega. Trije protagonisti - Ted,
Catherine in Lars 50, dant upornigke skipine, ki se bori
proti te) dikeatur in shosl tisode periget| popelie ZDA ¥
svobodo. Cépray 2godba of nif posebnega. e vredno

!
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Sedaj je standardni zvotni dodatek za vas PC
racunainik celo boljsi. V tem SoundBlaster
pakety je ved profesionalnih, zabavnih in
zanimivih Windows & DOS programov kot
kdajkoli prej. Zvocna kartica, ki jo poseduje vec
kot 2 milijona uporabnikov po vsem svelu, je
resniten standard za stoting zabawnih,
izobraZevalnih, glasbenih in multimedijskih
programov. Popoinoma kompatibilna je z vsemi
programi, ki podpirajo zvok (igre, Windows...)
Ozivite vas PC in se pozenite v svat multimedie.

VSE ORIGINALNE
IGRE TAKO NA
DISKETAH KOT NA
cD

~ 17.800 SIT
29.000 SIT |
~ 46.000 SIT |
~ 47.900 SIT
mum.mna 57.000 SIT
69.000 SIT |

"FM d.o.o.

COMPUTERS

Coate VI, 43300 VECEMUIE. TELTAX D43 BE4 T

pocakati na izid, ker bo igra predvidoma zasedla dva. go-
vori se celo o treh CD+jih. Na ta projekt bo $e treba
potakati. pravkar pa v Cryovih delavnicah kondujejo svojo
zadnjo igro: Comander Blood. To fe seveda nadaljevanje
znanega Captain Blooda, igre, ki je dodivela na 16-bitnikih
velik uspeh. Ne ve se 3¢, katera hifa jo bo izdala, eno pa
je gotovo: grafika bo najvidje kakovosti.

12 knjige v igro.

Delovna skupina Teenv Weeny je bila rojena pred E{Jk1m1
tremi leti. Na zadethu jo je sestavljalo & ljudi, danes pa

23. Do konca leta bo ta Stevilka narasla na 30, Pri I"!:"r'Eil‘JU-
sisu ponavadi razvijejo kako zelo originalno idejo. nare-
dijo odlitno (v zadnjem ¢asu tudi kakéno bruh) igro, di-

stribucifo pa prepusitio kakini veliki zalofniski hisi

Za izdelavo Discworlda so avtorji poiskall navdih v
knjigah Terrva Prachetta. Njegove knjige prebira ekipa. ki
dela na Discworldu, si zapisufe imenitne domislice i jih
kasneje uporabi v scenartfu. Igra. o katerf tede beseda, ni
edina. ki jo pripravijajo vrli Psvgnosisovci

Trenutno konujejo Se igro Firefighter za Amigo in

konzole, Za kaj gre? V vlogi gasilca gasite poZare in resu-

IES SR A A

Belovna skupina Teeny Weeny poleg igre Teeay Weeny Westlern
raivija && srékane plostadne igrice Firefighler

jete ljudi iz plamenaov. Da vam fe gasilsko Zivljenje 5e bol|
grenko, skrbijo matke in razne ovire, ki vam padajo pred
nos. Tudi vode ni na pretek, dodatne koli¢ine vode in os-
talth dobrin. potrebnih za predivetje povprefnega gasilca
pa lahko pobirate kar med igro. kot je za plod¢adne igre
ie v navad|

V igri Teeny Weeny Westeren pa se boste preoblekli v
kavboja, mandarina, trgovia. roparja... V bistvu bo to ne-
kakfen simulator Diviega Zahoda. Srefevali boste razne
osebke. se bojevall, trgovall, se vozili s kanuji po brzicah.
lovili indifance... vse bo zasoljeno z veliko mero igralne-
sti. V tej Igri boste lahko poleli vse. kar vam bo padlo na

pamét. T.W. bo razvit za PC, Amigo, CD-ROM in CD32.
Virus Alert
Dame in gospodje

kontno or iginai IT.E[ "'3" No. ja TDEO{E

ne popolnoma originalna, pa vendar. Glavni lik v Virus

Alert se imenuje Dave. anti-virusni robot. ki se infiltrira v
radunalnik, da bi unicil virus, ki ga je napadel. Naloga ne
bo lahka: opraviti bo treba mnogo prostorov v razliénih
stilth, ki so znaciini za dandanasnje igre: ploitade, avan-
ture. fportne simulacije, streljanke in Kvartalke. Vsak
prostor bo vzorec dolodenega tipa igre; v simulacijah se

boste. naprimer. znasll sredi steze za formulo ena

Jaz na te) slikl e ne vidim nobenega virusal!!

nogometasi vas bodo napadali v $portnih simulacijah in
tako naprej, Kot ste lahko uvideli. bo Virus Alert resnicno
bizarna igra, katere igralnost se be stalno spreéminjala v
odvisnosti od igre, ki vas bo pricakala, da jo otistite viru-

0V
Nectaris

Hudson Soft nam bo postregel z vesolisko strategijo
nekak$nim kriZancem med igrama Dune 2 in Batle Isle 2,

Potem: ko vas bodo fantje pri firmi ZEB MEDAN
A.d.s.R. poprosili za obrambo kolonije Triton na Marsu
pride na vrsto obralun z nekakénimi éudnimi roboti, ka-
terth glavna lastnost je prav nesramna Zilavost. Opravitl 2

roboti res ne bo matil

kafelj, pri teki nalogl
pa vam bedo pomagall
vadl vdani znanstveni-
ki. ki bodo med vadim
bojevanjem  izumljali

nova orofja. Igra bo v

kratkem fzdana za CD-
ROM. o disketni verzi.

ji pa avtorii 32 globoko

Sele na kasnejsih nivajin
razmisliajo.

- ] - = i

"Deviéniki® so si za CD-ROM omislili $e en bedast scena-
rij. Leta 2023 na Zemlji vlada lakota: ZDA naredijo ve-
solisko ladjo in z njo odletijo proti Saturnovim prstanom
Namesto novih. mirnik (in ledeno mrzlih) #ivljenskih
prostorov vas pri¢aka spopad z malimi zelenimi. Vsi ljubi-

telfi X-Winga Ze ogrevajo prste,

§e en sado-mazo za vse nevrolitne pobijalce nezemeljskin

Pripravili: A. Bohinc, P Skerl, B. Kotar,
J. Terping in 0. M. Jovanovié

Na veseljee (o njihove Iﬂllm lIIIIlil
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FRANCOL NAD TRANCOII!

Predstavljamo vam dnifogrames

oleg proizvodnje avtomobilov Francozi de 2
neko stvarjo moéno konkurirajo Ameri¢anom in
Japoncem. Z racunalniSkimi igrami namred! Ver-
jetno se vam je Ze kdaj zgodilo, da ste pognali

novo igro In preseneleno ugotovili, da je bilo vse je
napisano v francodéini. (Franco$tine pa ne razumete(mo)
- zavidam vsem. ki jo/) Igra je bila izvrstna, a ste kmalu
nesreéni s krvavo ofuljenimi prsti od nekaj urnega
tivénega listanja po zapradenem slovarju obupali. Prebr-
skali ste vse BBS-e, zmetali kupe denarja za telefon. a
dodatka, ki bi vam igro prevedel, niste nasli. Na sreo so
Francozi potlej le spoznali, da se igre splada prevajati tudi
v angledtino. To pa je bilo kljuéno dejanje, potrebno za
“veliki pok”. s katerim so hipoma osvojili svetovno
trziéée ralunalnidkega “show businessa”

Na celu parade francoskih ratunalniskih iger Ze do-
brih deset let zmagovito galopira firma Infogrames. Vmes
50 jo poskusale dohitet! mnoga konkurenéna francoska
podjetja, kot je npr. Delphine Software, zaloZnik slavnih
iger Another World in FlashBack, a vse kaZe. da bo Info-
grames $e kar nekaj casa ostal francoski paradni konj na
podroéju ratunalniskih iger. Vse skupaj se je zalelo leta
1983 v Parizu, ko sta dva iznajdijiva inZenirja, Bruno Bon-
nell in Christophe Sapet. prifla na “noro” idejo, da bi po
vzoru Ameri¢anov zacela pisati ratunalniske igre. Tako se
je rodila ta priljubljena zverinica. pasavec. vendar tokrat
malo drugace kot se to zgodi v naravi - s pisano mavrico
na oklepu, kot Infogramesov zadéitni znak. V teh desetih
letih je bilo pod "pasavievim” okriljem izdanih e ve¢ kot
250 naslovov. Najprej za osembitnike, danes pa se je
Infogrames preusmeril predvsem na PC in konzole
“Mavritni pasavec” zdruuje kar 120 ljudi. ki vsak po svo-
jih moéeh skrbijo. so igralci zadovlini in da bo njthova
naslednja igra spet megahit.

0d kock do
kiberneticnega otocja

Ena prvih Infogramovih uspeénic je bila igrica The Cube,
ki je bila zatuda Ze davnega leta '85 narejena tudi za PC-je
Povzrotila je pravcato revolucijo v pisarnah, Sefom pa kar
nekaj na novo pridobljenth sivih in nato kmalu
izgubljenih las. kajti tajnice (tedaj razen redkih fanatikov
najbolj razdirjene uporabnice PC-jev) so kar naenkrat ugo-
tovile, da je tista njihova neumna &katla z zelenim
ekranom, ki povzroa boletine v oteh in glavi, tista zoper-
na madina, v katero prebuljijo tretjino svojega Zivljenja,
lahko tudi zabavna! Sefi so ob pogledu na z igricami za-
svojene tajnice seveda besneli, vendar pa ne smemo po-
zabiti, da fe bil to ¢as velikega napredka racunalnistva -
¢as, ko so tudi Sefi zaleli v svoje pisarne prinasati
raunalnike. da so lahko potem &isto na skrivaj... ne, ne

pa saj to ne more biti res!? Gospoda Bruno Bonnell in
Christophe Sapet sta kmalu spoznala kakéno vabljivo moc
ima sladka racunalniSka zabava v pisarnah in $e posebej
7a trdno zaprtimi Sefovskimi vrati. Zato sta pogumno
nadaljevala svojo serijo iger za "pisalne stroje” (beri: PC-
je} 2e naslednje leto z igro Captain Blood. ki je postala
uspeSnica tudi na osembitnikih. Prva uspednica, ki fe
naredila Infogrames svetovno znano firmo, pa Je Sele pri-
hajala. Ime ji bilo je North & South in je bila narejena za
vecino takratnih ratunalnikov, kar ji je prineslo $e danes
s strani mnogih svetovnih piscev iger zelo zavidljivo Ste-
vilko - dobrega pol milijona prodanih kosov po celem
svetu.

Cas je mineval in tudi igre na ratunalnikih so se
spreminjale. Arkadno ploscadne igre. kot je bil Captain
Blood. so bile ze davno pozabliene. V ospredije so stopali
novi. modernej8i Zanri, npr. pustolovitine. Tudi Info-
grames fe stopil v korak s Zasom in ga celo prehitel. Nare-
dil je futuristitno pustelovitino Eternam. Kibernetiéno

flernam: Vektorsko $katlasto, 2 popolnoma gladke premikanje!

otoéje po vzoru serije filmov o “zabavis¢nem parku” -
svetu, kjer “iivijo" roboti za zabavo ljudem. Otodje je bilo
skupek razli¢nih svetov, razliénih casovnih obdobij. ki ste
jih morali prebroditi, ter na poti rediti se Stevilne uganke
in naloge. Pri igri Eternam so se Infogramovci prvic
sootili s 3D vektorsko grafike. ki so jo s pridom uporabi-
li v svojih naslednjih veleuspesnicah.

Zvecer, ko pade mrak...

"Zveder, ko se zmraci. je ¢as za vredcanje!” S tem srhlfivim
stavkom so Infogramovci na zmagovito pot okoli sveta
pospremili igro Alone in the Dark. Takrat se fim e sanja-
lo ni, da bo dosegla tak stradanski uspeh. kot se je izkaza-
lo kasneje. Verjetno zato, ker so igro Ze vsaj malo poigra-
li in tako zvefer niso mogli zaspati (ampak so ‘samo

vreséall ), Ce pa fim je s konjskimi dozami uspaval
slucajno uspelo. so sanjali o grozovitth poSastih. ki igral
ca morijo v igri. To pa je stvar. ki je modernemu racunal-
nitkemu "bojevniku” najbolj vied! Kri. kri in Se enkrat
kri, ne glede kakine barve je. rdea, zelena, modra.
¢loveska ali pa od velikanskega srienjega Zela, ki vas na-
bode, ¢e niste pridni. Alone in the Dark je bila vasa
najhuj§a notna mora! Igra je imela tudi literarno ozadje
saj je bila narejena po vzoru Lovecraftovega romana Call
of Cthulhu. Podobno kot v filmu The House (Hia), se je
tudi v tej igri mora odvijala v hudobni hiici po imenu
Derceto. Ko ste enkrat noter, ne morete vet ven! No
vsaj do jutra ne. To pa je bil tudi glavni cil] igre. Prefiveti
nod!

Tudi tehnitno je
bila igra Alone in the
Dark zelo velik napre-
dek. saj so bile glavne
osebe in vsi sovraZniki
narejeni v 3D vektor-
ski grafiki. To je sicer
pomenilo, da je imela
glavna “igralka” Emily
Hartwood trikotno gla-
vo in kockasto telo, vendar pa je bilo zato njeno premi-

Alane in the Dark: “Ubil te bom!"”

kanje popolnoma gladko v vseh smereh, razli¢nih per-
spektivah in veltkostih. Prav ta nadin pa se je igralcem
zelo priljubil, saj je dajal nekaksen poseben obdutek rea
lizma Danes je e skoraj nujno. da vsem uspesnicam
sledijo tudi nadaljevanja, dostikrat celo nadaljevanja na-
\sljevan] itd. Skratka, dokler ime prinada denarce, toliko
.asa bodo delali nadaljevanja, pa leprav bo vsako nasled-
nje slabse. Za Alone in the Dark 2 sicer ne bi mogli redi
da je slabsi od prvega dela. vendar pa je bila njegova pro-
daja in uspednost dosedaj precef manfSa. Mogole prav
raradi tega, ker v nadaljevanju ni tolike grozot kot v iz-
virniku. Da bi to odtehtali. so se Infogramovd domishili
$e ene nove “nore” ideje! V Skatlo k igri Alone in the
Dark 2 so brezplaéno prilozili 5e igro Jack in the Dark. ki
e sicer skoraj identi¢na svojl “sostanovalkl®, a kaj ko je
kvantiteta vsaj na prvi pogled vselej bolj vabljiva kot kva-
liteta

0Od lepotic do zveri
in cisto majcenih
smrkcov

Infogrames zelo uspedno sodeluje tudi z drugimi svetov-
nimi softverskimi hifami, naprimer z Disney Software.
Rezultat tega sodelovania je bila igra, napisana po filmski
oziroma risani uspednici Beauty and the Beast (Lepotica
in zver). K sodelovanju jim je prvim v Franciji uspelo



AUTRONIC

Kardeljeva pl. 17,61109 Ljubljana
77061 302-990, 1683 333/322, fax:346-298

Razlog vec, davas PC nadgradimo
v Multimedio

komplet
10 CD-jev
samo

8.500 SIT

HITI meseca iz ponudbe pft

ThaThGURet .. i iaiis
MadDogMeCres...........ciiisssiiiiinasie
Who Shol Johny ROCK .....coccsrmsrressissssnnine 8.990
o JLT T RO ——
6-pack 2the MAX (6 CD-jev 1994).................4.800
Paclific Strike /The Hord /Mega Race ....... Call
Pan562 & Sbpro & zv. & The Tth Guest ...... 53.900
Panasonic 562 & The 7th Guest ............... 35.900
Panasonic 562 2xspeed 320Kb/s .............. 32.000

NEC3xSpeed drive..........ccorsremmmnrsssssraresses 53.900
Mitsumi 1XSpeed........ccicivimscsssssamssssnsnsess 16.500
SoundBlIaster pro .........ccaessrsssssssssrssssssssssss 15.500
SoUund Blaster 18 .......ccmncimumessmmmessssss 19.600
SoundBlaster 16asp.. sssessssnimiessesassts SULDOU
Creative Labs aktivni mﬁnlhl .................... 5.900

Nudimo vam tudi vse standardne PC
konfiguracije in profesionalne CAD sisteme

n

pritegniti tudi nezaupljive in zelo zahtevne Japonce.

Tako g0 #e leta 'BO dobili Nintendovo dovoljenie (Ninten-

2l @ e

do License) za proizvodnjo iger na njihovih platformah

Vse kaZe, da bo postala ena m|1.'w£||'n uspesnic. ki so jo
in obljubliajo. da kmalu

Francozi '--[-:.1'.1.i'. na Nintendc

igra The Smurfs (Smrkcl), Ne

do funija '¢4) tudi na SEgO

The Smarls: Ti-dam, li-dam, t-dam...

boste verjeli. toda Infogramovci trdijo. da so Ze v treh

mesecth, odkar je igra na trii§¢u. samo v Evropi prodali

kar 250 tisof Smrkcev. Do zdaj dale¢ najbolj prodajana

1:1togunmr1 igra pa je Se vedno Asterix, ki je bil narejen

skoraj za vse konzole. Prodanih je bilo krepko {ez pol

ml |I|"'II kopij

Smriasticaal

Mavriéni pasavec |
na mavricnih lllsllill.wnf 3

—-_.,il

Vse poti modernih iger peljejo na Cl ‘I{’.ﬂ 0
grames ne zaostaja 1a casom In mm umo pripray B;uw_
izdsjestarih uspednic na CD- ikl Tako je pred kr; i
CD-ju Iz3e] Yodi Shadow of the Comet, igra narﬁmn rh

The Call .-. \ bI.J[Eln v katerem .rn:..a-damt u-

romandu

Shadow of the Gome!: “Aa, ball, kome! mi o 2grmel na glavel”

nak, mlad astronom, razkriti skrivnost Halleyevega kome-
ta in reditl svet pred prekletstvom Cthulhuja
Poleg starih izvedb se pripravljajo tudi nove, kot je

Alone in the Dark 2. lgra bo precej dalj$a. dodane bodo

"’jagﬁb'”&” 00 :JLbﬂBiﬂdp i
Tudt

2D animacije. glasha bo posneta v CD kvaliteti. igza pa be

tudi govorila (v francoskem, angletkem ‘.1-."."!‘.!'~']H_'I‘:": itall
janskem in celo Spanskem jeziku)

Se en nasiov, ki se bo kmalu [‘mu*.-jl na mavriénth di
skih. je Marco Polo

poutno stratetko igro za vso drudino. Igra bo vsebovala

Infogramovci ga predstavijajo kot

Marce Palo: Marke bo naredu eno varko...

prece] zgodovinskih dejstev, popestrena bo tudi s posnet-
ki iz filma o glavnem junaku. Na tem CD-ju naj bi bilo

kar devet ur digitaliziranega govora. 95 film

strpanih
skih odlomkov in 2500 slik!

Septembra pa pride $e ena "stragna” CD igra. Govo-
rim namret o vesol|ski streljanki Chaos Control. Zadeva
naj bi bila narejena na zelo zmogljivih Stltcon Graphics
grafitnih postajah. vsebovala bo 30 minut 3D video ani
macif, 50 filmskih posnetkov... Opremljeni z vsemi temi
posebnimi efekti se boste podali v bitko prott sovrainim
tujcem, ki Erozijo nasemu osoncju

Ne pozabite odgovoriti na nagradna vprasanja in se
potegujte za bogate Infogramsove nagrade (igre Advan
tage Tennis, Drakkhen, Tetris, Alone in the Dark in Beau-

tv and the Beast. ter veliko infogramsovih znalk)! @

. -"31n‘ogram!s 3284, lﬂed&,mm 943
= 60628 wllemhunue’cedet.m 4

el 0033?55313‘4& :__ =

- NAGRADNA VPRASANJA:

1. Kateregadeta in kie i"é'f'ﬂi.sr,z!:m podjetfe Inf
grames’ !

fa) leta 1983 v Parizu

By leta 2525+ ?e.n:='h.a.'ia|

¢) leta 1990 na Bledt

2. FPriblizno koliko iger The Smurfs so prodali v
prvih treh mesecih prodafe v Evropi?

a) Prodaja se $e sploh ni zalela

b) 100.000

{c)) Toliko, kot priblizno (v SIT) stane povprecen BC

3. S kakénimi ratunalniki je narejena fgra Chaos
Control?

a) ZX *S{.-uu trum 48K

b} PC 486DX4 144 MH:z

eh ?;1|m:1n Graphics




MASCUJ'I‘L SL ZA PEABL HARBOUR!

1, ki slifijo na imeni

ri Originu so se olitno odlofili. da bodo do nezavesti kovali vsa vroda fele

Commander ali Strike. Le spomnimo se - veliki

uspednici Wing Commander 50 tako po imenu kot po zunanji podobi sle

didl. 5¢ mnogt iz dotiéne &
cademy Lin I, Prvateer in Strike
Commander (Commander Keen je
1z druge galaksije), V Strike Com-
manderju ste se vitveli v vlogo mo-

- ralng neoporednega vodje majhne.
¢ 3 udarne skupine platancev, ki so

za svoj kos kruha. piva in Zensk

sluzili tako, da so v svojih E16
mesalt zrak in Strene raznim dikta-

B O TR rRig

CRABBER™
Bl 242 - 4PsL

tudi igro samo.

ran! intro sekvenci spo-
rofi. da sta od wseh
ztalnih sil na otoku os-
tala samo fe dva aero-
phm.Edenmm.dm-

gl 7a wingmana, jasno

brez teh ¢uvajev nasih

kdo bi le mogel Zivet ﬁmﬁuu-mmnmﬁhm

tlahte: Wing Commander I1. Wing Commander Ac-

Na raslaleaem pogilky, varae pod palubo.

torjem. upornikom in nasploh veem. ki so si lahko privoicili njihove usluge
Vizuelna podoba Strike Commanderfa je bila ena od adutov, ma katero so pri
= == QOriginu stavili svojo slavo in prihodnost. Objekti so bili 23 wovrstne 1gre revoluco-

namo dobro narejeni. Velika koli¢ina bitmih
stk in fraktalno generirana pokaijina pa na
ialost tako nevsmiljeno mrovarita vas mlin-
tek, da je 22 udobno igranje potrebna meha-
nizacifa vrste 486 in vec. NiZje stevilke na
valem procesorju nudijo kvedjemu umirjen
"slide show” (velerno ulivanje v diapozi-
tivih). .
Kmalu po izzidu Strike Commanderja so
pri_Originu obljubliali tudi Pactfic Strike,
vendar pa so potem namesto njega mesecno

serviralt tisto ponarodelo; "Ne 8e, predvidoma tzzide, . Ker pa se vsaka juha enkrat
skuha. smo po nekaj burnih najavah in demonstracijskih slikah konéno docakali

Ameriska pomorska baza na havajskem otoku Oahu - Pearl Harbour je bila tudi
sedmega decembra 1941-tega zjutraj zavita v spanec. tako kot vsako drugo jutro. Ob
pol Sestih pa je nad bazo. namesto tihomerskega sonca; privrdala prva jata laponskih
bombnikov tipa Kate. Prvemu valu je sledil e eden in §e eden in Se eden... Popol-
dne so bile tri cetrtine ameritkega ladjevia na dnu Bisernega zaliva. In potem, dame

in gospadje. potem je prisel Pacific Strike. Va&a zelo dopadliiva podoba vam v animi-

ranlfivih repovi! Podenite se torej proti letalu, kaj e Cakate! Potem se seveda lahko
pridruZite enoti, ki trenira bombardiranje. napade na ladje. ter dvoboje med letali
(ammo unlimited!). Ce pa ste globoko prepricani v svoje letalske in druge sposob-

nosti, se prijavite na samo sredidle dogajanja (new
game). Kot je fe v navadi. v tovrstnih slufbah defur-
nemu pustite svoje ime in bojni klic. ne pozabite pa tudi

naslova. da bodo vadi nadrejeni vedeli, kam poslati

soZalno brzojavko v primeru e

lot, bodo vase malo truplo zavili v rjuhe, pokrili 2 zasta
vo in mrliki oder nagnili Zez palubo. Svojct vam bodo
seveda nadvse hvaleZni, saj jim bodo privaréevana ro-

manja na pokopaliite. Torej, nikar ne veselite svoje

nas veliki as

tlahte na tak nadin, raje postanite

SI0OVIICO!

Vireije gre rade!

Ker ste mornariski pi-

'-j.t Vds

damo na na

delovni nasiov
‘Il':‘*-'\u‘-‘ in ¢
pr rica “"TL a3

posevnookih bratov, skupaj

igra meseca

Naloga Stevilka ena bi lahko nosil
"Kako smo branili Pearl
1i obranili®. Od vas ge

1no [‘L'".‘ii!".Tt' LIMVEL

r njihovimi

letali. Tako kot v Strike Commanderiv

lahko tudi v Pacific Striku pogled fiksirate na'en sam cilj. tako da ga nikoli nesizgu

bite iz vidnega polja. V stradnem bojnem meteiu take styari pridejo zelo prav, saj se

vam lahko hitro zgodi
da se iz lovea spre
menite v 21tev (Pozor,
sovrainik. ki ‘ga ne
vidis, te bo prav tako
sestrelill). Tudi kraj@i
tecaj iz razpoznavanja

letal vam ne bo prav
ni¢ kodil Letala, ki
jih pilotirate v Pacific
Striku, namre¢ nimajo.
ne radarja. ne radu-
nalntkov. na Head Up
Display pa lahko tudi
kar pozabite! Da. da.
dragi moji. v edino po-
mod vam je tisti obro-
gek v vidini ofil
Sovragi so iz Casov
Strike Commanderja
Se napredovali, zato
naj vas ne preseneti,
¢e boste v slufalkah
kdaj zaslifali bojni
krik v japon&ini, se
ozrli naokrog in za
sabo zagledali tromega

FE R i ER




Za narocnike
- 10% ceneje!

bombnika. ki se zaganja v vas. Go-

spodje, toliko o nasvetih za prettvetje
srelno in imejte odi vedno odprte!

I Misij. ki jih morate opraviti, je
malo morje: spremljanje, bombardi-
ranje, torpediranje. zasledovanje ladij

prestrezanje loveev in bombnikov,
obramba ladjevia in podobno, Na za. ~1Zmutansbraz letalskega asa.

Cetku ste ob vadem krilcu bolj osamlje-

Narodila sprejema:

DZS d.d. Zaloznistvo literature,
Mestni brg 26, 61000 Ljubljana
£ (061) 125 20 40

ni, kar americanom nikakor ni v prid. Kasneje pa lahko v boj vodite svojo eskadriljo.
dobivate vedno boljéa letala, na vadih ramenih pa bo vedno veé rtic in zvezdic. Piloti-
rate lahko celo vrsto mornariskih letal: svojo kariero boste zaceli v malem in okretnem
I palubnem loveu Wildcat. Piloti so ga ljubkovalne imenovali tudi sodéek. saj njegov lzgled”
resniéno spominfa bolj na vinski sod kot pa na letalo. Toda naj vas videz ne prevara
Wildcata so se japonski piloti bali kot hudit kri2a. Ce se boste dovolf trudili, boste za na-
grado lahko presedlali na njegovo izpopolineno verzijo - Hellcat § tem letalom so

ameri¢ani uprizorli pravi pokol med ran-

ljivimi japonskimi lovci Zero, Poiskusili se

boste tud! kot pilot bombnika strmoglav-

ca Dauntless: nad ciljem se morate spusti-

ti v pikiranje, odpreti zralne zavore In

naciljatl japonsko ladjo ali zgradbo. Tu je

= o

nnaaE e Avenger, torpedni bombnik. s katerim
B0 E - T

> letel tudi George Bush. Z Avengerjem se
| Ha ke stave in pazabe. IR S SlEngm o
je treba pritihotapiti v blitino sovraine
laidie na majhn! visini. trpeti udarce protiletalske obrambe in napade loveev od zadaj,

preratunati pot torpeda in ga lansirati v primernem trenutku

KRATKOCASNIKY

Na drugi strani zralni prostor prefesavajo lovd Zero in njegov naslednik Georg, s

Stirimi topovi kalibra 20 mm. pofasne topovnjace Devastator in Avenger najbolf obluttjo
njihovo ognjeno mof.... Proti koncu vojne bodo vade ladjevie napadall Se eskadroni
samomorilskih pilotov. Njihova letala Zero se bodo. natovorjena z eksplozivom. zaleta-
vala v vase ladje. po letu 1944 pa se jim bodo pridruiili Se oddelki smrti na raketoplanth
Baka. ki so bile v bistvu rakete s tono eksploziva v nosu. .,

I Originovi programerji in risarji. ki so se fe s Strike Commanderjem fzredno potru-

dili. so nam tudi tokrat servirall prekrasno pokmajino, {udovito izdelana letala; polna

detajlov: od maskirnih shem do cznak na kii-

e lth... V Pacific Striku so 8li e korak naprej: la-

o dald &
-!l....-'

dje so narisane tako podrobno, da sem jih na

zatetku preletaval samo zato. da sem jih lahko
obéudoval. Ladje niso le liksni objekti na mor
ju, ravno nasprotne, prav Zivahno refejo pa

cifiske valove in ¢e so napadene. zalnejo ostro

zavijati, da bi se izognile zadetkom; pa ne samo ) 1 }F{,{,*f*
to: sled, ki jo pusfajo za seboj, se ukrivi, kakor Pekel nad pacifikam.
ladja spreminja smer plovbe! Kar se letal tide
pa bo bolfe. &e si ogledate prilotene slike. Na krmilnth povrdinah so zelo lepo vidne
oznake, pilota v kokpitu je razlotno videti in kadar streljate, se iz posebnih odprtin v
krilu vali {zgoreli smodnik iz topovskih cevi in podobno

Tudi zvoéna podaba Pacifiskega Udara je boljSa: ¢e je bil zvok motorfa v Strike Com-
manderju bol| podoben zvoku sudilca za lase. je brundanje letalskih motorjev v PS -
brundanje letalskth motorjev! Glasbena podlaga e res veliCastna. drugale pa vasa uiesa

pri igranju PS ne trpijo preved. Monatonijo tu in tam preseka le kakéna detonacija ali pa
reglianje mitraljezov. (Could be better.)

Use te dobrote pa seveda zahtevajo svoj davek. Vsi. ki imate 386-the. opustite upanje
na lepote, ki fih PS ponufa. Igro sem preiskusal na 486/66 z local busom in hitro grafiéno
kartico, pa se je §e véasih malo zatikalo, Kot kake, pri Originu mentfo. da je osnovna
konfiguracija Igralnega PC-ja danes Ze 486 in vel, Seveda Pacific Strike lahko igrate tudi
na ratunalnikih druZine 386, vendar z moino oskubljeno grafiko. Ko se bo P§ enkrat

znadel na trdem disku vasega PC-ja, ga boste le steika zbrisall in poslali v softverska

nebesa, tudi e letalskih simulaci] ne marate preved. Kdor pa v njih uiiva v najvedjt
moini meri realizma. naj pofaka Se na MicroProsov 1942. Sedite toref v kabino vaSega
letedega strofa In se potrudite, da Pearl Harbour ne bo pozablien! @




0'sva s prijateljem prvic videla Total carnage
L{ivD 51 "_':'.:LL;_';EI..I
v kuhinic

na televi

sva sé najprej pomen
settrala in ugasnila ratunalnik. 3l
vsak po svojo porcijo vampov in s

tiit z zanimanjenm ogledala Nedeljskih 60 Nato pa mi j¢

2t UEiL el

urednik narodil naj stvar recenziram.

Total Carnage je slaba igra. Prav

da celo obupna. Pravzaprav fe tako nesramno slaba igra

-...-|.|. LI.'\_""I J' 1T r' ]'I.]'_ﬁ_;

Igra ponovno definira

razodaranie. kajti tokrat se Razotaranie

2aletnico ter v mastnem tisky.

fej, odprite Ie ta yrata. 8aj vidile, da imava dueal kreleaov na vratal”

Crni oblaki se nad igro zgrnejo e z zaletnim introm

3 5 K | ety [ A
%1 PriKaZe K:asiino smesen zaplet

x| iy CE AT ~OT8
baivicdd AL LICLIN

ral Myron Farley Akhboob se je namenil resno posko
dovati svet, zato je zbral vojsko, spisal vso potrebno dokn
yfenzivo. Ameridani pa ne bodi leni

mentacijo in pru el 2

s sateliti pogruntajo, da se na obmodju Kookistana doga

Ins vaft voleteni na o celo mutantl. Zato KO

._':- LRI feil, WIMNELCILL A3 LY LU TINRREaBiE- Ladi
organizirajo povradilno akcijo in v boj posljejo
Captain

prav tako

rvenedim {menom Carnage

. v 5 T 5
speCialia (vas

nega prijatelfa. ki ga

e

Ce pa imate 5e Kakdr

jo slabe igre, lahko dru-

d Igfaiia. O

[3iD Ie-

’4 (av zelo siaba, mor:

hesedo

funadkega

kar za Majorja

-_—

kaj zdruilitva le z amigo 1200. Cena za Total Carnage v
.-\.r-_gi:!; masa nerasiifanin 30 funtov in res mi ni jasno 'iL1|

so avtoril s tem mislili, Besedi nate govanie in rop pi

lem dnevu mi ne gresta iz glave

P .".JL' 1 3¢ .".'n'..'-':t.' nap

LA

Vo stopnjo lmejie na umu

da je igra tudi prekleto reZka, zato brez neprestanega po

biranja dodatnih oroiij ne bo dlo zares

14 SICET Zaleie|o,

'E,r-.".-.“ od nith pa fe, da Ze dez kratek {35 zeineio. Simbolo

aIIIC

ki vam zagotavljajo dodatke je sedem. zaradi slabe grafike

{

T SUSE R | sdmatow nranainal e dvs: Elid
pa sem od predmeiov prepoinal ie dva: Kijud

odklepate vrata in susilec za lase. ki pa je pravzaprav
solidno orofje. Ostane nam Se

lzhko polotite s

fest rumenth krogel v trikotniku (razprieni strel

putka na plazmo. dokaj
neke vrste televizor. v resnici mina, ki o
tipko Alt
v tri smerl), metalec raket, plamenomet ter nekaj sivka
sto zelenega. kar prinaga dodatna .f'w];t:mel Med misijo

pobirate

diamante, ameridke zastave mdrum dragocenosti J-u t se

lahko za tocke

) pus seavi raztresene

Naletite tudi na neka

73 poSteno puddavo tudi spodobi
kar zelo spominja na luknje. le da so obrnjene v napacno
smer: v navodilih [:-1'5:& da v nje lahko zvabite sovrainike

3:'1'.4._1 de

Ze v pruh sekundah igre se nad vas zgrne truma

Zniormacia

ovrainih vojakov, ki vsi nosijo puske, vendar pa nobe

-J:.‘n ne L:‘-.||~l[J Kasneje imate opravka celo z nekakinimi

orki s sekirami, poleg tovrstnih pravljicnih bitij pa obstaja

ie moderna tehnologija: tankl, topovi. strojnice in mine

Precej bol) bedasti od min so sovrainikl, ki neprestano

1
jurisao v vaso smer in za usmrtitey ;--_fT:.r"LI:L"-.:‘ Nnajmani

§tirt naboje direktno v glavo. Toda celo ko umirajo. vas

iy 1 b A 3%
IaNX0 pOXONLAj0. e se e VOjdR 1.1:1'.‘.1| V Vaso

ustreljeni
smer in vas njegov oblak razpadanja v sekundi po smrti

zajame, umrete tudi vi. Zares neumno. V fineso, zakaj

vedno umirate fudno naelektreni (saj veste. Star Wars'in

veliko isker), se ne bom spuddal. Mnogo zanimivejia je

" R, £ [ = % - - e
namies druga anomailja w-u‘:_.,.. VojaLKa k'-' L2l nele sue-

ljatt v dolodeno smer in nato drgite strel. bo zgornji del

Kapitanovega trupa ostal “zakienjen” v smer strelfanja. ne

glede na to, da se bodo noge zasukale za 180 stopinj in

krenile v dis
i
rle

to nasprotno smer. Skrajno nereaino, a ven-

zelo koristno. ka alfirate

sovragih lahko mitr

it no
3

tudi med besnim umikanjem

Na koncu vsake stopnje vas prifaka
tradicionalni konéni sovrainik. obifajno
vnapre| dololenem vzorcu

predstavlja Se

vozilo, ki vedno

rma) 18252

najlazjo oviro v igrl. Za popestritev stopen| so dodani e
nepogreljivi talci, navadno novinarji CNN-a priklenfeni
na Zelezno krogle 2 verigo (seveda imajo kravate in na
ramah kamere), in pa zagorele blondinke v bikinijih, ki

y 2
prav tako stolijo sredl puscave s ki

v lgri vsaj na daled spo-
minja na dobro. Glasbe

1 : v 1
SKOrd) nl. Ivocni elexti pa

ostajajo na ravml tistih

et- bhang

',';-[L-: Vel

bang my hero in obéasni

¥

kabuum! Toliko o zvoku
Kar' pa sratliiea tids - 0 T 5L
Bl l_- € Bldi | an unrr

olef. Ne le. da e okolica z

"GNN, reporting live trom... ...agrhhbb

vEem "1'._'!:?.": 1ZT154na

globoko podpovpreéno, tudi vas junak premare le pesdi

- . This T 4 1] sy ':-';"‘--'.‘- = o =
cO sPn e-ov. iudal PrEMIRAD]E .,l\ Mna N os51alln 5 ..[.'IE_L-..

je precej penzionisticno
|gra Total Camage je skratka tako slaba. da je zagotovo

vredna ogleda. Z njo boste spoznali, da le ne Zivite v tako

krutem svetu in da so druge igre, ki jih igrate, v resnid

nd . ertil Iateil I Ferrarifa in ..I.I::tl.-;

[ 1 i i
13 ¥ e i a3 (Aneg

e LMIBLL

NERCEA an

lolarjev. Cindy C ovabila na svojo

i 1
AwWiord pa vas Do [

jahto... Takrat le odigrajte Total Carnage ali dve. Streznilo




68 Petrit

wmﬂﬂ

» 3jpre] je bil Bog. Nato 2 pride] Wolfenstein 3ﬁm za 1if
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Postanite ¢lan protiteroristicne enote!

§2 protiteroristicne enote na svetu uzivajo ]_"l_'w._l_l‘L pOZOINOSL V Javnostl Nithovi nazivi

vzbujajo strahospodtovanje, dodatni elementi skrivnostnosti, s Ihs'.-;nm'. Sarmirajo. pa so

njithove unilorme, oroZje, ki ga uporabliajo ter zgodbe o nezemeljski telesni pripravlje

nostl

i Krisalisu so se odlodili, da -'Lit._’!l'll_‘|l." tancico s te misterloznosti. ter Ze ;I'.r_-J casom Sabre

leam izdali za Amige. sedaj pa e za PC-je. Igralni vmesnik je podoben tistemu v Syndicatu, s to

razliko, da v ST lahko vodite |=..- enega (lana ekipe. Sabre Team je enota za posebne naloge in
protiteroristicni boj

Prva naloga, ki vas caka. je osvoboditev talcev iz ambasade : zasedla skupina ponorelih

teroristov. Najprej je potrebno izbrati élane skupine. Pri tem vam pomagajo podatki o fizicni

pripravijenosti in ostalih sposobnostih posameznega clana. Sledi obisk orozarja. ki vam ponudi celo

paleto aviomatskih pusk, solzivcev, zaélitnih mask. nabojev in ;J-Jn.l-;l['-nl'r: artiklov. Za+

) posebe) se je potrebno oboroziti tako. da se vasi vojaki lahko hitro premikajo, a imajo hkrati
dovalj moine oborozitev, da eliminirajo teroriste, Ce je naprimer potrebno onesposobiti terorista
ki se nahaja na prostem. be najbolje s seboj vzeti ostrastrelsko puske, saj bi s hitrostrelnim
vt

omatom naredili samo skodo (beri: zadeli bi talce). Kadar je potrebno delovati v zaprtih pro-

stonn, € nepopres

v |'|=;':*||m|_r.'fw bomba s solziveem, ki nasprotnika onesposobi |

x\ill'l-'Llll 3_'.\!- E '||.' 5L '.1"]:'.

rez vedjih Zrtev
j treba nositi zadditno masko, ker boste drugade kolektivno “zadeti”
Ko ste zadovelin ulwu.-.«'ulm-i:_‘-.* svojih moz, se lahko podate nevarnosti naproti. V spodnjem
' hajaio ikone. s katerimi krmilite defavnosti Sabre Team-a: poberi orotje. napolni
se poporek. streljal toéno v... in seveda r1a:ih~g,rr‘~§]i1.| krizec. s katerim posiljate
wéno dolotena mesta. lgralnost je Sahovskega tipa. kar pomeni, da se ne od
kako takole: vsak ¢lan ekipe ima doloeno Stevilo todk. ki jib
 premikanie. streljanje in vse ostale opcije. Ko tock zmanjka. motate klikniti na
nos pristojnosti. Na ekranu vas bo nekaj casa razveseljevala ekspresionisticna slika
kit s sporodilom Enemy Turn (kar pomeni, da je na visti sovraznik). Naslednilh
ahko le nemo opazujete. kako teroristi izvajajo svoje aktivnosti, In take dalje

in tako

tisto v Syndicatu, glasbena spremlajva pa dviguje nivo in moralo. Tore

ije. pa ste si zazeleli malo akcije. to je igra za vas! Talci Ze nestrpno *.f~:.'||-.-
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Rasa nealikancey je k sregi dale!

nkraj sedmih gora, sedmih jezer in trinajstih rek se
O nahaja velika delela. polna pretepasko usmerjenih
bitij. Ne. to ni Balkan) To je Kitajska na daljpem vzhodu
Domovina teiko izgo-
vorljivih besed in tli
pismenk, katere razen
Marsovcev ne zna desi-
frirati nihée, je v dolgih

letih svojega obstoja

zaslovela tako po svojih

tipitnih borilnih wves-

Se, II Se, s¢ hame tepli,...

¢inah, kot po kemuni-
zmu. ki pa nas v tem trenutku sploh ne zanima

Borilne vesine vzhodnih ljudstev se v filmih in igrah
pojavljajo 2e zelo dolgo in to kar precej uspeino, Tudi
tematika Sango Fighterja je podobna. zato kar zaénimo 2
zgodbo

V zadnith letth dinastije Hanov, je v vladavini cesarja
Linga driavo vodilo deset evnuhov. Cesarstvo je zaslo v

t

Ce ne veste, kam bi s ¢casom

M edtem. ko je svetovni trg iger zasilen z vsakovrst-
nimi in obenem prvovrstnimi izdelki, se na njen
ge vedno pojavljajo, igre tipa CAW 2, ki fih lahko z eno
besedo imenujemo kar zmazki

CAW 2 izredno spominja na strategijo Submarines.
Naletell boste na 10 razliénih scenarijev, ki so postavljen
v drugo svetovno vojno in poskufajo imbelj natanino
obnoviti najpomembnejie pomorske bitke tega obdobja
Tako se vefinoma spopadate s podevnokomi rumenjaki 2
druge strani Zemljine krogle. Poleg velitastne ameriSke
mornarice, se v bojih sem ter tia znajdejo tud! kake fran-
coske in angledke, viasth celo nizozemske bojne ladje
Vseeno je voiska ZDA (to je tista driava, ki ima &rtasto

zastavo z zvezdicami - v pomanikanju bolfith idej) vodilna

in gonilna sila vedine bitk

Veduo paine Intaliske sieze

ARG Filag Plag Bisdim maia gl

stra§no krizo. ceste niso bile varne, povsod je bilo polno
roparjev. nasilje se je nezadrino tirtlo. Cesar |e zato svo-
je vojvode poprosil. naj si prizadevajo za ponovno vzpo-
stavitev miru na kriznih obmodiih. Vojvode pa so si priza-
devale vzpostaviti vse prej kot mir in zalel se je spopad za
oblast

Za novo, $e bolj katastrofalno stanfe. je bil najbolj
zaslufen zlobni Tung Chuo. vojvoda Tsao Tsao pa medtem
tudi ni podival. marvet je zdrulil ostale vojvode. zaprl
cesarja in se zoperstavil silam Tung Chuoa. Po dolgih letth
krvavih obralunov. je Tsuo Tsuo zavzel cel sever in ravno
sedaj (v resnicl ie pred davnimi leti) se pripravija, da bo
zavzel e jug deZele. Vadih pet "tigrov” je pripravijenth, ne
oklevaijte torej niti trenutka, ampak v boj za domovino, in
s Titom naprej ali kakorkoli e gre

Zvestost igralnim palicam bo popladana 7 desetkrat
laZjim igranjem. Na tipkovnici se bo vas bojevnik obnadal
kot pijan, vsaj {e ste tako lesent kot sem jaz. Podobnost 5
Mortal Kombatom ni nakljuéna. MK fe poiel tak uspeh,
da morajo (oz. Zelijo) plodove obirati tudi v drugih pro-
gramerskih hifah No. fa. Ker smo v zadnjem Casu vajeni
bednth produktov manjiih zaloZnigkih hig, je Sango Figh:
ter eno redkih prijetnih preseneten|. @

Bitke so sicer osredotocene na pravilno stratedko
razporejanje bojnth ladij. vendar v njih zelo pomembno
nalogo igrajo tudi letala. Tako lahko pred napadom flote
bombandirate nekatera pristani3éa in tako z unitenjem
radarjev sovrainiku zmanfSate pregled nad valim la-
djeviem. lzredno zlobno!

Pred zaletkom bitke si {zberete generala, katerega
3elite v bitki nadomedéati. Izberete si lahko enega ali vet,
vodjo celotne operacija ali pa le enega od poveljnikov
katerekoli od flot. Tako imate lahko pod nadzorom celot-
no operacijo ali pa ste le njen del. Nadzorujete lahko tako
zavezniSke kot tudi japenske komandante. Samo igranje
je skupek takti¢nth premikov ladij in letal. Pravolasno
morate naprimer pripluti s podmornicami na pravo me-
sto, da vam ne potopijo letalonosilke, ali poleteti z letali.
da vam ne bombandirajo baz in ladij. Ko enotam ukaiete
premike in pokalete cilje. lahko dologite koliko ¢asa naj
s¢ premikajo. To lahko definirate na vef natinov: nasled-
njo uro, do naslednje polne ure, do jutra. do vedera all do
preklica. Preklic je lahko tudi avtomatski, naprimer alarm
pred zraénim napadom in podobno.

Kot sem e omenil. so flote sestavljene iz bojnih ladij
in letal. Med plovili najdete praktitno vse od letalo-
nosilk. do kriZark. rudilcev. podmornic in ostalega,
medtem ko letala sestavljajo bombniki in lovei, kar pome-
ni. da lahko napadate tako zemeljske kot tudi zrane cilje.

Same bitke so popestrene 2z 2voénimi efekti. prisotne
pa fe tudi nekaj lepe animacije, $e posebej v pomorskih
bitkah. lgra bo strategom vied, vsaj dokler ne resijo nekaj
scenarifev, potem pa se je bodo kmalu navelicall. Z nekaj
dodelave. bi bila CAW 2 lahko podobna History Line. ven-

MEGAME‘I’EI’I
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WA | pretepasia igra

ar
ie

dar pa se avtori Zal niso spustili v nekatere, igralcem zelo
pomembne podrobnosti, Pa drugld. All pa tudi ne. @

Igro nam je posodilo podjetje Alpress d.o.o., Dunajska 7, Ljubljana
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trdniavi se zelo cudno obnadata tudi v zraku, imata sicer

z2elo moéno za¥ito. medtem ko niune tri velikanske tus
bine komajda pomikafo trup letala po zraku

LAt dois
H

Po definirani letnid in izbranem letalu, se lahko poza-
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The Last Eichhof, eden redkih n'n]uLmv sicer solid-

nih Svicarskih programesjev. ni nikakrina nemoralna

arkada. Predstavlja predvsem veliko popestritev v svetu
arkad. saj ne vsebuje razbijfagkih efektov {npr. bum. tresk
prave pivsks

ampak se ob igranju iz zvolnikov razlegajo

pesmi, kakréne lahko dandanes posludate le &e v naj-

vedjih bavarskih pivnicah. Efekti so vseeno prisotni. Ko
naprimer zadanete rlobneza v obliki steklenice se 12

volnikov razlete zvok razbite steklovine: ¢e zadanete

lokomotivo polno hmelja. pa ne slifite Cisto nid, saj avtor-
fi oditno niso pricakovall, da jo bo kdo razbil. Hik!

Tako se torej kot v stilu Xenon 2 pojate po stopniah §

zasluien! denar v gostilnah kupujete dodatna orofja

npr. mali ".'H.L‘:-. za desno stran in "Mega-flaso” za strelfa- o0

-rrvlien: et
.._..L'|| UDEavICIia, LC

nje nazaj. Ce prisopibate do cilla je 4 20

ne, vas bodo vsi kroniki na tem svetu favno linéali. Vso 10

: e g les )
sredol Hik! @

PS. igra poleg siabe gralike vsebuje $e kup bednih
efektov in ved ducatov fenomenaino utrganih pivskih pe-

smi, ki pa mimogrede poberejo Sest megabajtov prostora.



Bostjan Troha

esa takega pa fie ne! Kure - dne! - so priletele na Planet lednikoy in ga zase
dle. Zdaj pa nadlegujejo galebe, zajcke in ostale ivalice! Pravijo. d2 bodo
putke svet unicile. ¢e se jih ne bo kdo kojd Jotil
Leschnigg (Mr. Nutz), spektakulama supervereica. ki

tudi plava po vodi in za Sport refuje zasuinjene planete

In kdo drug, e ne gosped
letd, kje pa

pa: kako fe sploh prisio

ne samo da
Najprej
do te straéne tragedije!

T ] Hila ony
Uspevdis, DLIE 50

Pike so Hvele na nekem prijaznem planetku. kjer so Cudovito

debele in nesle so lepa fajcka. Razvijale so kulturo in tehniko ter Zivele srelne dneve v

1noloike

obilju pife in vefnadstropnih kurnikov. Uspele so sestaviti moderne teh

(udeze, kot so teleloni, toplovodi. video igre, avtomobili. vesoljske ladje, kavni avtoma

e 1 y
" 9le o ol i = manTiis in
EvVal i 3 03 LU 5 e .-”"_ i

ti, polime kreme v barvi avtomobila in Se in e

km{'tl}'ih‘i.lrn Nekega leta pa, lef ga zlomka, se je ves pridelek pSenice. koruze, réi in

| in propadel. Pidke in njih pisfancki so bili ladni

vsega, kar kure rade zobajo. posu

prezebll in obupani. Drobne solzice so [m]n le iz ||r1 plaSenth ock putkic, ki so v svojih
toplih nedrjih grele ubogl naraséajiek. Poiskati si bo treba nov planet, so <e odlogile. In
res: nagnetle so se v vesoljske ladje in odplule v vsemirska prostranstva, 1§¢od krasnl
novi svet. kjer bodo [ahko posejale semena (n pozobale pridelek. Naletele so torej n
Planet lednikov, kjer pa so se zadele. na splodno zacudenie in celo zgratanfe. obnadat

pretirano samovoljno, da ne reCem kar naduto. Zajcke so, na primer, ogovarjale s stavki

kot "poslusaj mali, zdaj so kure ta glavne. spokaj.” To pa seveda avtohtonemu Ziva
stvu ni bilo poviedi in poklicalo je spektakularno superveverico. gospoda Leschnigga
Glodaléek bo. upa Zivalstvo, resil njihov svet in prepodil nadleino perjad

Tako. to je torej brez dvoma najbolf slaboumen in bizaren zaplet do dneva
dananjega. Pri Nemikem Neonu (oziroma In-House. kot se imenujejo na britanskem
tri&cu), ki je Zlan obseine Oceanove tujske legije 50 se tokrat res potrudill, Ne samo ¢
scenarfjem in zapletom. za kateregs so olitno p tudi 2

zvokom in grafiko, ki sta tako obupno kﬂnmlasta da ge retoricno vprasanje. zakaj de

orabili cele pol ure, paf pa

gradirati osebni ralunalnik na raven konzole in ne konzole povikatt na raven osebne.
ga rafunalnika, postavi kar samo

Veverica mora prepoditi perutnino s sveta vode, gozda. tehnologije in Inkov(1?), kie:
s0 si kure postavile svoje baze. V vsakem svetu je pet baz

ki pa jih je treba najpre)

najti v posebni medigri. kjer veverico vodimo iz pricje perspektive. Te rahlo dolgocasne

aibrai | P p—
tul., | LHaLEO e

pasaze med posameznimi stopnjami-naj bi razbistrile in pofivile ster
kakrénth smo se e kar navadili. Gre seveda za vpradanje okusa. Nekomu se [jubi nabi
rati bombice in 7 njimi razstrefjevati skale na poti. se¢ pogovarjati z galebi. hodelimi grmi
in modrimi piSteti, zbirati magi¢na peresa in prebiratl nasvete. nekomu pa ne. Res pa
je. da so tak3ni sprehodi vsaj sprofujofl, e #2 ne pripomorejo h kvaliteti tgre. Veve.
rica naj torej med temi sprehod! odpira skrinje, kjer so tudodelna peresa (7 enim boste
leteli

kamenje, bombe, sporodila in nasvet! za Igranje plostadnega dela in cel k

2 dvema se boste lahko vitell v z1aku, s tremi pa spreminjali smer poleta). drage
up bolj all
manj pomembnih drobnarij

Nemict so toref na tri diskete razmazali skrajno povpredno plostadnico s prijemi, ki
smo jih videli 2e videne na konzolah. Mr. Nutz bo nemara ponudil ,_l aj zabave naj-
mlajiim kurofobom. 2akrknjenim hekerjem pa prav nic. Mimogrede pa se nam zameri
tudi deistvo, da igre ni mogode namestiti na trdi disk. kar je #e stara amigadka razvada,
dokazovatl. @

ki maj bi prepredila priratsko kopiranje. Da to ne deluje. seveda ni treba

- [-\ o o |
| |
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Bk Nogar
. e . o obljubili. maredili in izdall aadibas o Niuna skipna znatilnost i visoka cem
vaber {.no apak st - dnj jdra . rodisnate fok oy gPres riq.,
datl tri mega d narewar zijo. ste imeli kajvideti. Komercialna verai ALILO Mini-Gun, vendar pa je nel@ikrarmocneSe: 2al
1{ 3 ] 3 ae L SELl & I LARL [ré 1 il Mk 1 i lﬂ&k
Kaj [ ' aj | e zam ljudje na velil th minu te o lwin Macliine Gun anako 1 +-T't| o ki v
tah, tezak 1y ostall pa v 30 mimutah ali v po Pa rades d | pOgi neljske. ke alne t ‘
10 si. zakaj n: [kona ¢ il 1At ) = ot 13
ipt pri Mega-Corps Lt talentiranim pilatos tmajo poleg hitrlh in okrétnth  medtem ko (mate v levem spodnjem kotu na lelujejo,
tetal tudt ka latah, obliublll mastne = 73 uspess eI lad ¢ skako tako 1 INo ; ] pt ft ‘
i#enje hudobned ‘ : fal &ii | ta : trebujete). Na vrhu zaslona f
sprotnike §e preden onl sesujejo vas. pa tudi ne bo lakko
gTa ne etn min stari Dawn Ralder inna i X £ 1
pa je v Apogeejev sklad za 1150 prispevall programerji ID § e amp s
tudios. Tudi pras
Baptor i 1 \ I | I ! e ) Csame 10 - 3
nov resda | { mpa
wave (slov, valovanje) lahko pa besedo ra ﬁa
n ki t i I 2
tuti Epagetl. V vsakem od treh swhtorjey
vas Caka devet naleto vradnil
oljskih ladii, lovskih letal, tan! _
ladij in $& nekaj nedelinianth redi. P mel
|,-'P_" et valu sé lahgo preselite na 5
nji sektor. ali pa taistega odigrate e en .
krat, vendar bo tokrat tefavnostna stopnja
VELana €r pa ol EH d e stopn
0 trening
Z yWCithil i rip T yraviti Wi vimi &
soviaintkov v preem sektorju. prislufent denar vam nato. men S ul pobiTeio

'l.'l._'-'lli.H P ¥am novd Lrodja astan

] 1 e
I ;.-l-.l. meil e Enjagul

.
| VIS

no drag
Veding o ploh ng | ujete

Npt, raket Air/Alr Missile & olazen, ki na ekran

ne nks [ | v | : F':'i!-’"{;-'i-.'..-l r viadh

ki, K- sicer oulitng, detnolizaio s smpna nnana strahi, je oitho

mel 2 dobro pladana, saj

prepocasi polntjo) Ze ne. Raje si omislite Alr/Grou S la tadno ve kal mora
DumbFire Missile raketam: oboje so srednje modi in ni BT donro ! storitl, piloti ta!
Meni nailjubse orofje je Auto-Track Mini-Gun avioma ¢ £ plovil pa imajo| « .-=.-"*.-;'.'L
nekaj manjdo mo€ kot Laser Turret, vendar razstreljure tud! vse zemeliske topove tellasninl ke #u
ladje oz. vse kar ima cevi usmerjene proti vam. Power Disrupter ni orodle. amy i $ﬁ | bt nekajkrat n
nekak leva, ki nasprotniku za nekaj trenutkov onemog: y 34 J" ﬁu‘-ljf- b'ul'-!':n'il
hitd kazala za bedarijo na trétjo potenco, Todi Pulse Cann h Rav st o ': s
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jﬂt* neslani &li tako zelo davitl, da bl se z ustaml pol- Sako leto ff8ramno zviSuje davkess
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Grimtwacker -
ey T SV

'&hh? daleif e m il
stil‘.mh taln-:

i vasa vas
kai ko vas
&ta) nasiiniipteseliio - ¥

Bi in problemi
fed takof prisodili bljizno so-

ity i he Settlers.

d’r kr.]\.’l nit ne uidl. nji-

¥ Ce jih pri tem ne ustavite

in ni postalo nié |

: Bmu kotijir ne glet

3 51 _11 ni tako siabu, saj b
oD ememm mnig&n 8
LA :ﬂﬂ gl lja & RG] Lol " mﬂd

psekakor prava po-
S fere doda-

a1 el i ﬁg:i ¢
i e /SOl |8
1;1|J; .er a"’llt.‘ na
od dallt kot nihne Mee pikel
postavill. jth pric a]-.‘ntﬁln.. naj ok !
Nato pa svof bridki me?.". roke 108 . 4 MB R&Ma in vsajije
Zlobe se razpotijo kot baloniki 2 vod! ¢ Sk kina hos Pra J2ile. kaltole pifem. ura odblla Ze

I verzij@e ?C:iu ni sko-
eVt 356 ‘13 MHz procéso:
ME pitora na disku.

t u-'l .t
da vtihotapi v sredidce vasi, lahka'naredil pravo upo-§ k::pkﬁ-tn polnod jaz pa Se pravkar odpravijam - pe
se lahko | spat -, ampak 3¢ na en obralun s hordami: Jim buni

stofenfe! Zato vsiljivee lovite po stezicah. K

gibljete dvakrat hitreje. Ce se horda spravi mad kravo, | pokazal hudital @

3

2

lIII le malce prevet sem 2 metem apletal!



Bubble ¢ oqueak

Zvemlnl Mackon?

lostadne igre so zatitni znak Amige nic manj. kot so
slabl gagl zadtitni znak (ne}priljubliene oddaje Ne-
deljskih 60, V poplavi takinih iger, katerth Stevilo je Ze
davno postalo Stirimestno, je danes #e skoraj nemogode
iznajti kaj zares novega ali vsaj megleno inovativnega
Podjetfa si tega tako ali tako nit ne prizadevajo. Najbolj
prizadevna izboljsujejo le grafiko, zvok in animacijo ter
tako ustvarjenie klone poskufajo vnovéiti. Med slednje
spada tudi Audiogenic z novo "AGA-only”™ plodtado Bub-
ble & Squeak.
Scenarf| spet temelft na plehkem sprehajanju skoz
nedteto stopeny, ¢ez vsako pa morate priviedi tudi svojega
kolega Squeaka (modra mordo matko?), ki delno uboga
vase ukaze, delno pa “skita®
nekam po svoje. Na stopnjah so
po tradiciji raztreseni diamanti
ki jih lahko pobirate iz same
zlobe, sovrainiki pa ponavadi za
seboj pustijo nepogredljiv zlati

kovanec. Z zadnjim lahko Squea-

ka spravite v “bubblegum mo-

Tudi z liftom se daled II’IIII

de” all po domate “fvelilni

natin”, v katerem ga lahko zajzhate in tako z

pridete do Izhoda. Za dvedilni natin potrebujete tri ko-

njtm varno

vance, ki jth s potegom joya dol vstavite v Zvecilni avto-

mat in nato pritisnite na strel. Bubble bo brenil v avtomat

nﬂrt] Bohine v

LIFFHANGER

"' _ Polom v Skianem goravju

 tisti lepiGasi. ko je bil Peygnosis 3¢ stnonim 2
jetno racupdlnidko igro. Njihove stvaritve so

faj pa nisdved nith eno, mitl drugo. Kus

8. da j€ Psygnosis Sonyeva finanéna i 3"
k koristila (Psygnosis je Im¢ beBRg
nlami Zadnje E:m:;

ueﬂ:;gml tehaiéno, ceZe tudi vseblnska

in tako Squeaku prisluZil #vedilni. Prednost jahanja je zla-
sti v tem, da lahko zdaj Squeak skace tako visoko kot vi.
pa tudi vodenje neumne macke do izhoda odpade.
Kadar si s (igumiji ne morate pomagati, lahko.z uka:
zoma "C'mon!” in "Wait here!” Squeaku naroite, kaj naj
poine medtem, ko vi pretaknete kakine stikalo ali zav-
zamete pravo pozicijo. Pomembno viogo igra tudi na prvi
pogled brutalno breanje, ki ga tzvedete tako, da Squeaku
ukaZete stop, se mu priblifate in nato buum! Z nekak
snimi polkroinimi
tobogancki  lahko
na tak nacin macka
spravite na visje ni-
voje, na katere sam
ne more skoditi, Ka-
dar v blikini ni niti
toboganckov, niti

Bte 2¢ kdaj zajaball “magke™?

ivelilnih, pa lahko
s prenatanjem predmetov macku olajlate pot navzgor.
Vlogi se lahko zamenjata, kadar se postavite pred
stojecega Squeaka In pritisnete na strel in gor. Squeak vas
bo tako vrgel visoko v zrak. Ko se s tovrstnimi podvigi
skupaj s Squeakom le dokopljete do izhoda {nekaksni
svetilnt kolicek), sledi le 3¢ prijateljski stisk roke in
nedteto novih stopen|

Celo bolf zanimivi od pisanih stopenj, so sovrainiki,
saj med drugim naletite na letefe kihajole pradicke in
ptite z rdefo kapico ter baseball batom

Tako torej. Bubble & Squeak je ena redkih iger. ki z
barvito in razgibano gratiko zares izkoriséa novo barvno
paleto AGA Cipov. Enako kvaliteten je zvok. ki pa fe na
katere zamisel je

Amigi tako #e standarden. Igra. tore|

Eil-itﬁraxfzapr.w Cliffhang#s? Neuspela ige po fil

skem prvencu reiserfs REf

&

celo za oskarja 7a poss
binacija trdega. k¥
lhrilIula nlm

rave - ljud

¢ dotzknejo

a Harlina, namlnirincm
ekie. V filmu, ]ﬂ#-liﬂ-
kcionerja in nitchmggl
o lepoto neoknjene na

=1=

ma] 1=

MEGAMETER

skopirana e vsaj nedtetokrat. ki pa vendarle prina&a
nekaj dobrih trikov. @

PS. Ve&asth je pametno vedeti. da si lahko celotno
stopnjo ogledate s podasnim scrollingom zaslona. kar

dosedete ¢ drianjem kurzorskih tipk

MEEAMETEII
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S SVETLOBND HITROSTJD DD PRVEGA luit,

egarace fe projekt, ki (6 imel v Gasopisih
vel reklam. kot sam polet a Luno. O fgxi
avtomobilih; progah. sami voinil in vseh
obrobnih zadevah smo Ze¢ pred izidom
ostno. da celo vel kot je
defansko pristalo na mali CD plod&i

Za MEGARACE ste bili med milijoni izbrani prav Vi
S svoiim nizkim inteligeninim koliénikom ste kot nalasé
Isko divjanje po najbol) norih

vedeli praktifno vse -najbolj 2

ustvarnenl Ia samomoril

Lowping, ki siedi spiab ni teZke izpeljati, maice le2je pa ll :
sesull hudica ﬂ ami

dirkalnih stezah sveta prihodnosti. -Statistitno so vase
nostl 22 predivetie malo nad niclo. sicer pa poznate

pregovar: Vatng je mmagati. ne prelivett! - pomembenje
torej le “show?, Ewljenia so kot vedno obrobna Jadeva in
niso bistvenega pomena.

Postati del navidezne resnidnosti fe del vednih 2nj
dovedtva. Ce vas v to nisem wspel prepricati jaz, vas bo'pa
prav gotovo uspel Lance Bayle, voditelj najbolf gledane
oddaje na svetu MEGARACE! Nastopati v #ivo po 2asio-
nth na vsem nasem |jubem svetu ni mala stvar. Kdor.bo
zamudil to prilofnost, mor-
da naslednje ne bo vel do-
bil. Poprimite tore) tudi Vi
za volan. osmodite nekaj
gum, polljte po stezl neka
goriva. preresetajte <imved
nasprotnikov in sodelujte v
najnevamedl dirki ¢love.
Stva. Slava vas &aka na kon-
cu nestetih ovinkov. Ze do
cilja ne pridete; je to cisto
in samo vas problem, ME-
GARACE bo 2 lahkoto Zivel
brez vas - “Show must go-on!”™ To vam mora biti fasno vea
v trenutku (e ne seveda ke pol ure pref), ko 2alnete pre-
jemati skrajno 1diotske nagrade - previeko za sedei. do-
datne modgane v oblikl Fvelilke, ipd.

Sedaj vas bom pustil prl miry. Delo' morate opraviti
saml. Lokalna tolpa banditov vas Ze nestrpuo pricakuje
Ko opravite 2 vsemi. zadojt bo na vrsti njihov "big boss”.
ste st odrezall in prisvojili komaj prdl kos velike pogate.
katere ime je slava. prinada pa jo - ne pnzahitt - MEGA-
RACE!

)

ladeji En Ie !l da vklupim turbe pogan!

Dirka. v katerl so vadi nasprotniki ofitnl. obéinstvo
2elfno krvi in 2zmeckane plofevine pa cadl sline ob stezl
in pred malimi 2asloni. se lahko atne. Zalenja se e
prestana mora -nasprotniki se bodo zaletavall v vas, stre:
Hali 'na vas, celo proga vas hode spratiti. Ce vam uspe
- tokrat nekje druge.
Vsakid vas (akajo okrutnef§i in izkuSenejdt morilski
dirkadi in zahtevnejde dirkal{ile,

Divianje brez primere ne morete opravijati v ka
Enemkoli vozilu. Na zalethu so na voljo le trije aviomo-

A
'

Imagati, se mora zalne Znova

se razlikujejo po mod &dita in motorfa, koliting
T Rretnost in pﬂﬂhﬂih dodatkih. Med slednje se
Iéni radarski sistemd, Ki ffh velinoma ne potre
ziroma med dirko nimate ¢asa na njih gledari,

simulaciia v grafiki modno prekada vecino osta-
Klar vam mora bitl takofijasno, da so tekota ant-
Edobri zvotni efekti in digitaliziran govor (ble
Be boste lahko res naposluali, sa) ga je v igri sko-
:re‘l posledice CD pogofias Oblutek na sami prog!
‘ L]ku-:n '-.JI-:lram dodati, da'je vseeno soliden. a

ja igre Life & Death).
¢. ki izgiedajo S& nagbolj podobne kanjonu 7a

ti med pustico in 11551".::'. 1.;--
stvifo in vijaki. ter vijaki in os-
talimf fudnimi spakami. Ne-
bonusi vas upoda-
snijo all pospedijo, drugl vam
dodajo ali odvzamejo tocke,
spet tretfi podarijo ali pobera-
jo nujno potrebno oroife ali
stielivo.  Edina skupna last:
nost vseh igralcu prijetnth bo-
nusov j& bela barva, tisti, ki se
fih je priporodifive tzogibati
{razen v izjemnth primesh
pa so érne barve. Obojl pa se neverjetno lepo skladajo’z
umazano sive barvo asfalta po katerem divjate. |
Pregram vsebuje 8 klasiden menu s tremi gtlﬂibi
Prvi sludi nastavitvi tefavnosti. drugi skriva opcije ga'se-
manje in nalaganje pozicie. ter seveda zasiini iﬂﬁﬂ{t&
mehkuice) v DOS. Pod zadnjim fe skrita lcm‘im naj-
boligth. najdrzneiSth -redkih prezivelih :
mi gumbi so slike esmih avtomobilov, ]lh.h-hko -
berete za dirkanje. Kot sem Ze omenil, so mmv

katerl ©.L

gatai le trije, nato pa je zbirka plotevine iz di{hv,di:rkﬂ'

vedja, Vsakega od avtomobilov silahke podrobneje ogle-
date s pritiskom na space, ki vam v diki slu2i 24 strelja-
nje v nasprotnike. Animacija avtomobilow jetzvrstna. ze-
lo podobna tisti pri ogledu bojnih enotw rgﬁ Battle isle 2

Yratsiomna varajs €52 Gaiden Gate 58 pagastakrat keoka v
abliki gravure na agradl

Ce se med dirkanjem ustrasite in odloite zapustiti za

0. boste morall zaleti 2

igranjem od z2acetka. Program ne dopuséa emigracii
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Igra potrebuje vse prej kot CD.ROM, zato vsi, katerih
disketniki so ostalt lacni. nikar ne Zalujte. Bolitth simu-
laci} se boste lahko nagledali, upaimo, e v kratkem. Zara-
di tistth nekaj. sicer zelo dobro {zdelanth antmaci) avto-
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red kratkim smo v Megazinu opisali igro Mad-

Dog McCree, malce starejfega manj
dodelanega brata danadnjega John-
nya. Zaloniska hia American La-

ser Games (ALG) ofitno poskusa uvesti nov tip

iger. &e bolj ofitno pa je, da ji to tudi uspeva.

fupl priplaval. pa ji vendar popolnoma ustreza. Prvi

Ales Pelrié
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Ceprav je naslov “interaktivna akeijska igra” skoraj po l A , ““ H ,

nanilec sprememb je bil 2e MadDog, peleg Who Shot
lohnny Rock? pa bosta kmalu lzdani 3¢ Igri Space Pi-
rates in MadDog 11: The Lost Gold

7a kaf pravzaprav gre? ALG fe tudi tokrat najel kup
igralcev in Se ved statistov. prsato lepotico. goro strel-

nega orotja in uprizoril nekaj filmskih scen iz 30.let Chi

caga. Vse skupaj je nato posnel na CD, dod:
izbolj&ani igralni vmesnik, zapiti glas privatnega detekti
va (vas), ki modno spominja na Humphrey Bogarta in voi
lal Cisto spodobna strelfanka je pripravijena!

Zgodba je klasitna kot Mozart; popularni pevec John-
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ny Rock je 3el po gobe
se s takdnimi malenkostmi
bo ukvarjala. Da bo pravid zados:
{eno, bo poskrbela mlada blondin

ka. ki SVOJ0 IVEID I johnnyem poyja-

sni 2 legendarnim stavkom: “Johnny .

Rock was good to me!” Naglasi igralcev

zabavni In vdelani v okolje
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tako da vam zlahka pritarajo atmosfero
gnilega kapitalizma v dasu prohibicife.
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tem tudi osumljence. Se posebej dobro si oglejte statiste

¢ do zadnjega boste morali v teku

ki stojijo v ozadjih. Vs

{asa pobiti. Igra 2 nabofl nikakor ne varfuje. Kot se 2a

pravega detektiva spodobi, nosite brzostrelko Thompson
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V zaietnem menuiu lahko nastavliate tezavn

(wimp, easy, hard) - klasika. Predvsem si rapomnite

bila namret teika

all. Tgra brez njih b
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Kaj sploh $e preestane pastenim?!

no. kako je zadel z divjega zahoda v gangsterski Chicago.
moino pa je. da ima z ALG podpisano pogodbo
Bistveni del igralnega zaslona je spodnit levi kot. kjer
napis Menu oznatuje reditev vase kofe s shranjevanjem
pozicije. Poleg so postrojeni 3e dolarfi, tolke, teZavnostna
stopnja in seveda naboji. katerth vam nikoli ne sme

manisih kolicinah celo z
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rmanjkati. Denar lahko v

sludite, vendar si morate zapomniti Stevilko, ki ste jo na
zaletku igre nasli v roki mrivega ‘.ohr:n'_.'a To je odslej
in vedno ko vam tajnica v telefon-

vada sredna kr.n:-;'z':'.-.'a

skem pogovoru “dovoli”, pojdite v Casino ali Bilifard klub
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zapomnete predmet. ki vam ga ta
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pokade. Stirje predmeti bodo na koncu dalf Stird Stevilke

Il DOSLE ¥ AVOTCu oapril 52 in v njem najal pred-

Prva

xaiere vse sodelavoe morate pobitl. je

"L il TR e RO - TR
£la salonska dama in upraviteijica kazina. £a njo je na

vestl zavaljeni lastnik lokala, nato pa de Measel, za pri-
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jatelje tudi Weasel (poskus rimel). ki upravlja smrdlfivo

tovarno s kemikalijami, v prostem (asu pa se ukvarja tud!

z razstrelivom. Tu boste naleteli na malce redjo sceno. ko

vas gangster z nekaj palicami eksploziva vedno razstreli
Kljut do uspeha je le noro mitraljiranje po njem in avto-
mobilu. Zadnji model. ki ga morate poiskati. fe avtome
hanik Pox. obralun v delavnici pa je tefak le zaradi velike
oddaljenosti gangsterjev
Johnny Rock fe prijetna in skrajno poenostavijena
igra, v kateri tipkovnice sploh ne potrebujete. ogle-
date pa si lahko veliko eksplozi), padcev kaskaderjev in

pristnega vedusfa Chicaga v zlatih tridesetih

Nadleini so le zablodell civilisti, ki v naj
vedjemn ognjemetu paniéno kricijo in pred.
stavljajo res odliéna tardo. Zal morate tudi za

nfih pladati davek. Igri lahko oditamo le pre-

T

tirano linearnost. ki vas vedno pripele do d

lfa skoraj po isti potl, ter pretirano lahkost
saj po zaletnih teZavah s shranjevanjem kaj

kmalu prisluhnete govorici Thompsonke
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lgro je na najlaifi stopnji moino kondati

dveh urah. Igra bi lahko bila

—
\ ¢ nekaj ved zapletenosti in
_ “1!- zgodbe $e mnogo boljsa.
“'ﬁ manjkajo pa tudi problemi. ki
jith ne morete reéiti z rafalom
Vseeno pa je grafika dodobra
izkoriS¢ena, svoje pa prispeva
tudi kostumografija in véasth za-
res smesni naglasi tistih igralce

ki ostanejo Zivi dovolj dolge da
lahko sploh spregovorijo. G

lgro nam je posedila Infobla, Dunajska 120
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ROBERT HLEP
BENEATH A

STEEL

SKY

Posiliom vam pismo, medtem ko se sonfim z dvemo prelepima robotkoma. Ce zelite tudi
vi dotiveti nepozabno pustolovitino ob neznosti zelezjo, boste morali prehoditi dolgo pot.
Ce imate dovolj poguma in obenem Zivite ob pomanikanju ljubezni, potem FASTEN YOUR
SEATBELTS! 1! Nujprej poberite Zelezno palico in 2 njo odprite vrota. Ko se prenehate smejofi
debilnosti stratarjo, pojdite dol pa stopnitoh in nato naprej v naslednii prostor. Tam vstavite
elektransko vezje v odpadno elezje. Po gonljivem sreéonju § sesaleem 20 prah po imenu
Joey, stopite na dvigelo. Medtem ko bo delavec ugadal alarm, mu iz omarice vzemite kljué
in sendvié. Joey bo pokazal svojo uporabnost potem, ko se boste pomenili z deloveam in si
ogledoli transporter. V trenutky, ko bo le-ta odloil tovor no dvigolo, se spustite zo njim.
¥ prostoru, kjer ste pristali, naj Joey odpre vrata. Ko boste videli, da je stroZar nérasijiv
primer idiotizma, oberite njegove truplo

Kmalu se hoste znofli na najvisSjam nivoju. Vstopite v tovarne in s pogovorite 2 Ani-
to, Zadeti od ljubezni boste naredili neumnost in vstavili kljué med zobnike ter ga seveda
pobrali nozoj. Potrebovali ga boste, do boste 2 njim zrahljali frup robiota in nato tega dali
Joyeju. Sedoj ga 1ako oboroZenega poiljite unititi varovalke. Sele sedaj lohko vstapite v
prostor zo senzorji. Tam poberite puttyjo, WD40 in kljul. Zatem, ko vas bo tovarniski delavec
razbremenil dela tovora, stopite iz tovarne, kjer noj Joey preseka kabel, noto po stopite v
skrajni levi prostor. Tom s kljuli zeohljojte gumba, katera morate s Joeyem noenkrat pri-
fi=sniti. Ugosnite Zomico in na... aoaootih! (Oprostite, alergiten sem na rjo.) Torej, zatem
no mesto Zarnice poloZite puttyja, ki je v resnid dinomit. To se bo izkezalo, ko boste
vkljutili stikalo, zatem po v omarici $e eno. Konino ste pripravili dvigale do delovanja.

Seda] ste z Joeyem no nadstropju niZje. Poberite kabel. S kartico vstopite v stanove-
nje gospodo debilnega Reicha in izpod blozine poberite revijo. Le-to izmenjajle s
turistitnim ngentom za karto, katéro podarite Lambu. Z Lambom se sretate v tovarni kot
ste se dogovorili in od takrat noprej imate prost prehod skozi celotno tovarno. Anita vam
bo na kartico vdelolo posebno linto, Schriebmannov port po vam bo pe dolgi debati vde-
lol kirurg na spodnjem nadstropju. Se prej bo moral Joey preprifati hologram zo potrebno
dovoljenje (kdor je igral Hooka, bo vedel 20 kaj gre). Naredite manjsi sprehod do zave-
tovalnego agenta. Ko bo stopil ¥ zodnji proster; noj Joey odstrani sidro s kipa. To sidro
poveiite s kablom (zopet Hook dejo vu). To kembinacijo sidra in kabla uporabite na kam-
nitem znaku vklesanem v steno. Tam ste Ze bili &isto no zaletku igre.

I identifikacijsko kortico oktivirojte vmesnik in znodli se boste v nolranjosti
rotunalnika. Tom poberite Zogo iz torbe po paket in leto. Sedoj lohke dekompresirate in
dedifrirate datoteke na vodi 1D kartici. Vstopite v naslednji prostor. Dekompresirono dotote-
ka je v resnici Sifro. To uporabljate na sledet natin: nojprej z eno polovitko odprite prehod
na noslednjo ploifad, no koteri uporabite drugo polovitko. Nato poberite prvotno
polavitko, katero zopet uporabite na nosledniji ploitodi. To delajte tako dolgo dokler ni-
mate odprtego prehodo v prastor na drugl strani. Tam poberite obo predmeta in
defifrirajte no novo dobljeno dotateko. Sedoj lahko zapustite ratunalnik.

Vsi predmeti, ki ste jih pobrali v rotunolniku so v resnid dototeke, ki se sedoj nohajo-
jo no vadi 1D, Takino sedaj uporabite na terminalu (#e na vmesniku!), Pod security servic-

|

&5 si 2viSajte vof status. Stopite do Lamba in se malce pogovorite z njim. Kmalu vas ba
ovloriziral za vétop v njegovo stonovanie, saj mu morafe nehraniti mocko. To tudi noredite,
obenem po vzemite video kaseto. Sedaj imate prosto pot do pritliia. Ker s Joeyu bliznjica
ni obrestovala, vom je od njega sedoj zopet ostalo samo vezje. Vdova Piemontova vas be
v svojem stanovonju sponzorirala zo danstve v klubu St. Jomes. Ker je Piemontovo samo
ostarelo vdovo, pai ne boste imeli zelja, do bi se 2 njo spustili v svet skrivnih uZitkov. Lahko
po namesto tego vstavite koseto v videorekoder, psa pa prikrofafe 2o njegove biskvite. Ko
se znajdete zunaj stanovonjo Piemontove, stopite za bazen. Tam 5o vrata s starodovno
kljutavnico, katera odklenete s karfico. Vstopite in vzemite klelte, ter se 32 malo razgledaite
po prostoru. Zatem obkroZite bazen in na past nastovite pasje biskvite. Ko bo vdovin cucek
pricel lajati, ga zvobite na past {potegnite za vrv), ter ga vrZite v bazen. StraZar ga bo na
vdovine proinje zatel refevati. Sedaj imate prosto pot ¢ katedralo. V enem od katedralnih
prostorov odprite sredinsko omaro. Po preletu groze sé vrnite na Anitino 2odnje delovno
mesto. Tom oblefite obleko iz omare in nato preko kontrolnego panela edprite reaktor.
V reaktorju je Anitino 1D kartica. S to kartico se preko vmesniko zopet spustite v notranjost
rotunalniko. S posebnim program oslepite oka in vstopite v prostor za njo. Hodite dokler
ne pridete v prostor, kateri imo nekakéna ovolna tla. Tukoj uporabite komero in nolo se
boste navidezno resnitno pogovarjali z Anito. Zvedeli boste, do je vrtnar v prithitju v re-
snici Eduordo, njenu vezo. Po konfanem pogovoru oslepite oko v prostoru, kjer se znojdete
na zoéetku, nato pa fe noslednje ako. Mimo ovalnih tal pojdite skozi naslednii vhod in
poberite gloshene vilice. To del naloge je opravljen.

Zopet ste v pritlitju. Ogledujte si prastore in predmete, predvsem po se pogovarjajte.
Najpomembnesi je pogovor z Eduardom, Ko boste vedeli dovelj, bodo kiubski muzikantje
noenkrot izginili. Ker ne prenesete tifine, boste vklopili juke-box. Sefu kluba je pa tifino
oditno sveta in mediem ko bo maltretiral juke-box, mu ukradite kozorec Kozorec dajte ki-
rurgu, Po muinem postopku bosta imeli natanko takine prsine odtise, kot jih ima Sef kiu-
bo. Toko ne boste imeli problemaoy, do boste vstopill v vinsko klet. Njen vhod je no koneu
klubo. Vendar bistvo ni na vhodu, ampak na redi ob vhodu. No, 1o boste ie pogruntali.

Tisti, ki ste pogruntali, ste se sedaj znasli v vinski kleti. Ker junck, ki ga vodite, ni $ojer-
ske krvi, mu ne podtikajte steklienic z vinom, ampak noredite noslednie: s pomodjo 2elezne
palice prenesite pokrov velike $katle na majhno $katlo. Stopite no majhno Skatlo in ¢ pali-
to prebodite mredo, s kledtami jo do konco presfipajte, zatem po se spustite skozi jofak.

Pred vami je nekdanjo podzemna Zeleznica. Pojdite skozi odcep in hodite, dokler ne
pridete pred veliko luknjo v steni. Pred 1o luknjo je grlo zo Zomico, ¥ 1o grio privijle, kar pot
mislite, da bi pristajolo. Prehod je prost. Ce vas zonimo kaj je v tej luknii, pasnamite pozidijo
in se prepritajte. Utitek je zagotovijen. Cez &as hoje boste prisli do razmajanih stopnic,
kotere hitro pretefite. S polico podrezojte v del stene nod Zilomi. Z opeko, ki jo boste no fa
notin pridebili, zobijte palico v manjSo 2o in jo nato tudi izviedite. Prifel bo robot-zdrawnik,
vi pa smuknite skozi vroto. Stopite no levo in preko rofunalniko znitojte femperaturo padi.
Stopite na pei in potegnite za varnostno zaklopko. Sedaj poiitite robola in vonj vstavile
alektronsko vezje. Toko ste zopet prifli do Joeya. Zatem ko ste se nagledali skozi redelo,
podljite Joeyn vohuniti. Ko se vrre mu narodite, noj odpre pipico na rezervoarju. Po opray-
lieni dolinosti pojdite v to prostor in se prepritojte o 10-ju androidov. Obkrotite rezervoor
in pojdite skozi vhod nod okroglimi vrati. Tom preko rofunalniko odprite to okroglo vrato.
Joey bo zatem kmalu pokazal svojo zvestobe, vi po boste bogateii zo 3e eno ID kartito (ne
pozabite no vezje). Preko te vstopite v rafunolnik in uniéite strofarjo, ki zapira en vhod.
Nuto ponovna vstopite v rafunolnik, ampak 2 Anitino kartico. Verjetno veste, kom vas bo
vodila pot. Na kristalu uporabite glasbene vilice'in poberite virus. Vrnite se v resnitnost

Za okroglimi vrati je loboratorij. Najprej 2 Anitino korfico, ki sedaj vsebuije virus, uniite
program v laboratorijskem terminalu, Ob akvariju so prijemalke, s katerimi poberite olgo
iz akvarijo. To alge nato zamrznite, ¥ laboratoriju so tudi Irije 3e ne delujodi ondroidi. Po-
svetite se sredinskemu: v predal pod rofunolnikom vstavite vezje in nato preko rafunolniko
poienite program. ¥ novi obliki boste pritakali veste kogo. Z njegovo pomoijo odprite
naslednjo vrata. Sprehodite se do konco ceviiin no spoj privedite kabel, somi pa se spustite
po letvicah no ceveh. Zomrznjeno algo vriitew brozgo in se zazibojle preko kablo. Sedaj se
zatne konéna sekvenca. Edina nalogo, ki je 58 preostalo, je silo preprosta in sloni no Jeeyu
Zatem po zores KONEC!

37. tebruar 2099
Pod jeklenim nebom, 28/z 3F23AB Vas Piemont

PS: BE VIGILANT !
PPRS.: Zopomnite si, da velik del igre sloni na dialegih.
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BLAKE STONE

Za vse najboljde (orodja. zdravie, kartice, itd., itd.) med fgro vtipkaj JAM in pritisnd

return. Zaleglo bo in odleglo vam bo! (Mitja Gros)

Med igro naj bo “priZgan™ CAPS LOCK. potem pa stisni Se tipke: L (9 Zivijen)), K (000
diamantov), ] (jump+ roar+speed). H (9 rokic energije), C (9 kreditov) ali O (vse poti).
Vag leviek Brion bo spet ponosen kealf Zivali! (Borut Krudvar)

RRUSTY'S SUPER FUNROUSE
Kode za igro so: 1 Stopnfa; NELSON 2 Stopnja: PATTIE 3.Stopnja: MRPLOW 4.Stop-
nja: MAGGIE 5.5topnja: ZACHARY

P-1178 STEALTH FIGHTER

Izberite strike misijo. vendar svojega lovca ne oborZite z nobenim zrak-zemlja
orotjem. Ko dobite potem med poletom zemeljsko tarlo v doseg, pritisnite 7 in U
hkrati in cilj bo uni¢en avtomaticno!

JWIE €O "™ = X

ASSASSIN - SPECIAL EDITION

Za neskon¢no energije med igro natipkajte ANOTHERCHEATMODE. Ko to storite. se
lahko s tipko W popolnoma oborotite, z D umrete (ha zelo koristriol) ali pa
preskakujete nivoje z N

Y0! JOB!
Ce holete oboroiti oba igralca z vsem oroZjem. vtipkajte WELTRAUMKAKALAREN
Z ti ko C lahko dodaiate Zivljena ali pa z Y skodite na naslednji nivo. To finto lahko

ponovite. ko vam zopet zmanjka oroij

ULTIMA 8

Ce Zelite brez napenfanja modganov videti zakljuino animacijo, prikicite menu, ki ga
ponazarfa odprta knjiga in si oglejte seznam avtorjev do konca (izbira 5). Ob vrnitvi
v meni boste opazili novo opcijo 7 "QUOTES". Zapustite igro in pojdite v poddirek-
torij STATIC. V se nahaja datoteka OUPB41PICU. Odtipkajte COPY OUPB4IRICU
181B4U83.1CU. V meniju igre boste dobili novo opcijo: 8: END GAME. ki vam predvaja
zaklju¢no animacijo.

STARDUST

Namesto Sifre vpisite INTRODUCTION ali pa e bolje BNTRODUCTINM!

Megazinov S5.0.5. register

Branko iz Celja se sprauje, kakine programe in programske jezike uporabljajo
2a pisanje iger firme kot so LucasArts, Sierra On-Line, Id Software, MicroProse
idr.

Oni si sami napisejo editorje. orodjz za preizkusange...

Miklavi iz Celja sprasuje kaj, za vraga. je Shareware! Povsod se pise o njem, jaz
pa e zdaj ne vem, kaj to sploh jel!

Shareware fe programska oprema, ki za razliko od public domaina (PD) ni v favn
lasti, ampak fe vedno last pisca. Sprva za shareware ni potrebno pladati. Ce pa pro-
gram redno uporabljamo pa moramo avtorju nakazati simbelicno vsote denarfa
(navadno med 10 in 30 USD). O shareware, freeware, public domatn, cardware in
kar je Se tega. smo pisali v prefEnjih Stevilkah Megazina (zadnja stran)

Defan iz Celja pri igri Alone in the Dark 2 ne najde mrede iz vrvi, skozi katero
se je treba splaziti.
Mreza je. samo najti jo je trebal

Martin iz Ljubljane ne zna odkriti vseh tipk v igri Privateer, v igri SimFarm ne
zna pilotirati letala in niti z originalnimi kodami ne more pognati igre Cobra
Mission.

Morda pa igra ni originalna? Ce nl, pregle), Ce nisi spregledal kakSen "crack file”

na disketi; le si ga, ga podeni

Blai iz Radomelj nikakor ne more pognati igre Goal! in Michael Jordan in
Flight, ker mu vedno napise, da ima premalo EMS-a, Zanima ga tudi. kako se
zaéne operna predstava pri igri Lost Files of Sherlock Holmes.

Bralci. pomagajte!

Miha potrebuje pomoc¢ pri igri Fascination, kajti ne zna priti skozi sobo 2
orglami (1).

Nisi bil dovolj specificen, reditev igre je bila obavijena v Mojem Mikru , decem-
ber 1092,

Gregor iz Celja po opravljeni misifi v igri Privateer ne dobi plaéila.

Plaéilo se dobi Sele. ko se po opravijeni misiji vimes k osebi, ki fe misifo narocilal
Andreja iz Celja zanima, kfe najti preprogo (v igri Day of the Tentacle). ki bi jo
moral uporabiti na dimniku.

Gasperju se vedina iger sredi igranja ustavi (prekinte), tako da je treba
racunalnik resetirati. Racunalnik hote, da vklopi EMM ali EMS, a sta oba ie v
autoexecu. Tudi e jih vklopi. jih ne prepozna.

Zanima e ga resitev 9.stopnje v igri Prehistorik 2, kjer se mu zatakne pri
dviinem mostu.

Pomagajte mul

Jure iz Celja v igri Eco Quest 2 ne zna odpreti sefa v Maximovi pisamni in ne ve
sifre za Maximov data bank.

Berl Megazin §t.2. kjer je celotna reditev te igre.

Crtija iz Murske Sobote muéi igra The Legend of Kyrandia. Sam pride do tistega
dela igre, ko je treba v zlato skledo dati §tiri kamne glede na letne éase. Zani-
ma ga, ali je treba pred vlaganjem kamnov storiti &e kaj in kakéno je zapore-
dje kamnow.

Help!

Andrej iz Tolmina ima teZave 2 igro Alone in the Dark 2, Igro zaiene z aitd2.exe,
ubije 5 vragov, potem pa ga po odmiku sidra nenadmoma nekaj ubije.
Kupi originalno verzijo, oziroma (e jo imas. poglef v “tehnical support”

Rok iz Smarja pri Jelsah bi rad refitev igre Star Trek: 25th anniversary od HI-
JACKED naprej.
Pisite mu na naslov Rok

Slovenski anonimnei ne more premakniti debelaga paléka v igri Simon the

Socerer.
Poikeckal ga s peresom!
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G MORTAL KOMBAT

© 'DONE2 -

(' PINBALL FANTASIES

{4 FORMULA ONEGP

|} SYNDICATE ==
() BENEATH A STEEL SKY
i ALIEN BREED 2 '
% CIVILIZATION

PC

(1) DOOM

o DUNE 2
3 MORTAL KOMBAT

(14 SAM & MAX HIT THE ROAD

(1 CANNON FOBDER
() SIM CITY 2000
(5 PORMULA ONE 6P
(1 SYNDICATE

(100 X=WING _
&' DAY OF THE TENTACLE

LESTVICA REVIJE

MESTO NASLOV IGRE

(4)

6 (8)
{ 15)
8 (12)
9. (15)
10, (13)
11. Q)
12. (7)
13. (10)
14. (14)
15. (-)

Nasmeh prosim!
Glejte ticka
fantje.

Ni ga burgerja
tez leskovacki
rostilj!
He, he.

Nagrajencl iz osme Stevilke:

1. Microsoft Entertainment Pack for Windows [Marand, Cesta v Mestni log 55, Ljubljana)
Tadej in Lucka Ahtik. Gubleva 5, 63320 Velenje

2. tl‘ll llﬂll Inl |‘|’ll“l. Velika 'fﬂllﬂl]
Niko Varesko, Maistrova 2. 68250 Breiice

3. Programski paket Steoerfuchs Professional (Wolf Software & Design, Neméija)
Emil Babnik. Sr. Gameljne 18/A. 61211 Ljubljana

NAGRADE ZA TOKRATNE IZZREBANCE BODO:

| Patovanje v Benetke za 2 asedi (Kompas Holidays)
2 lgra larry B 12 PE (Sierra On-Line. ZDA)
3. Knjiga PG 1a Telebane (Pasadena d.o.o., Celovska 43, Ljubljana)
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AHA LEJ GA
GMHUNGA!

A SIMISLU PATE
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igirae, opromo, dodgovre e o

vprasanja:

1) Kdo je preganial Gmhunga?.

.~ o) Mr Notz

t]:_ -: =

~ b) Litil Divil
L Skl Yeigie

2) Koi fo po “pokliew”® +

a) strete v Dairy Queenu
chMutiran buldeg .

3) Iz katere zoloinidke hise prihajo
igra, kjer nastopo®. .

= g;uﬂimmh Rhﬁ ] “._- J.

= b} Gremilin Graphies

& ¢) Gremljin Graofikz

Gremlin Graphica

Dejan Marzidoviek, Dobojska ul.2, 63000 Celie
Tomaz Bizjon, Kotnikova 2, 61000 Ljubljana
Marko Medved, Lebanova 15 68000 Novo Mesto
Luka Nosan, Kokrski Log 12, 64000 Kranj
Dz - Smerdel, Staneta Severjo 13, 62000 Maribor

Gremlinovo ' torbico!

Nagmda;

NA ZDEJ SM PA SPET MOKR
A M JE BLO TREBA TEGA
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Matjaz Dolenec

Naf junak, bodoéi zmogovalec nod hudobmim, prav fo Wenutek spi svoje kioljevska spanje, ko ga zhedi njegova Zeno
in mu sporodi grozne novice o Dragonsphare. Ker sevedo ne Zelite prekinili svojegn dremala, fi odwnete, da boste
saljesto redevoli kok diugi trenwtek. S klikom na nofno omarico vstonate. Pobierite knjigo in jo odprite. Naufite sa
lirskih umatmin, ker il boste pazneie v ign 20 delofene ugonke potrebovali. Pojdite na desno v spalnica in preberite
dneunik, ki s& nohoja no polici na levi. Nato zapustite sobo na jug in presiiite wie dele grade, do zherete paniebne
predmete. Do bi nodlt Bollroom, marate potrpedtjivo kliknti s kurzorjem na svojo pril{ubliens fate (Gablet, na levi) in
kesti (o desnt). Irmven se nahajo prestolng soba, Kjer vo brot 2 preiskuta vos prestol -hmmmmif! Toko se stelote
2 meninimi oksivnostmi in widite varol, mboy v Diogomsphere ali. Troven v Meeting Rooen fvegojie pogled i kajilng
omaro na levi strani, Preisdite jo, do odprete knjigo; kiikojte, dokler ne baste pridli do stroni, na knted je 1o zovesa
skrivolilZe, v katerego je violten kamen. 0d te strani napref ne morete vel abrafat stroni - prehod baste obiskali panefe.
14aj pa do pogovera. Juina od luomske sobe se nahojo Council Room, Kier pazijiv prisluSlute fzpeliavi vate sopiage
in matere. Vremite dar, ki go dobite. V grady sedoj ne mosete veliko vel postoriti; v sicdarsko soba in jetnBle elice
o nima smislta haditi, Cez dvoristo in noto naravnost no trg, kjer s 2 vsakim naveatim infenzivio pogovarite. P
estkem diglogu reagiiite vijudno in sodelujote, ter pri diplomatih naznanite svoj obisk pil niihavem viadarju. Po pugo-
wory § trgovcem, kupa neka plodov; pni pomovmem powpraSevanje povdignite glos. Sedoj mpestine trg v smeti vzhode,
Prvi i} na velem polowanja fe Brynn-Fann -kratek Mk s zemijesid in fe ste aa poti

Brynn-Fann

Prea ovira v dadels vilenjokov 50 naime pogovorne uganke. Presiati mornte vie retorijske provekacie nestomaih defkoy,
ki s& nabajam poteq vhoda ¢ Labyinth Fri dialogih ignoririaite vse molnosti na provokacije in Zhents vedng nojbolj vij-
dan odgovar, Stralnt bo popolnoma obupol in vas spusti naprej. Srefli boste Skeate, pi koterh boste imel weliks teo
7 ugonkami. Tu je direkio pot do reditve: zusledujte rdategn vilenjoka Rolpha in go vprotuite, & je prahod varen. Sel
ko 1deli Rolph zenik (1), greste lohko brer nevamosti nopee} na leve, Avdienco pri kioljy Buttedfly sedoj se stoji vet
vnopeta. Po natantnem pogovory boste zposioviisnt retioridnemy wprelonju. Izberite izmed malnih odgovoroy nasled-
nje stavke: 3, 1, 2,3 In 32 enkeat 3. To o boste dobili Power Stone. Vljudno se zuhvolite ia znova se baste zapletii v
novo dinlog ugonko, Sedoj izberite prvi odgovor. YproSajte Butterfly Kinga po fobah (Toads), preratittu (Oracle) in o
Somwe, Prejeli boste lesano podobo phis. Neberite Crystal Flowes in nosedite belubnimﬂ}nhuhnhmhuhum Do
il himo peidli neza] ne domot fig, upasabite “Invoke” 2 Signet Ringom.

Deiela nestalnih oblik

Pojdite no dzsng in zopet se boste znafl pred zemijevidom. o ogledu vmesne animacije, Kiknite no zemljividu no me-
st Shapeshifter. Ko s majdete pred wigli Slathan v Petany, wefom fudi srads, ki  jo ba treba nekoko mebifi ol pre-
tentofi, Zotnite s pogovarjofi 2 njimi In nopeljite pogovor na igranje 7 zostovicami. Nafo fih vpratajte, fe imete kokdao
stva, ki jo bi vi lahko ponedili strotariem. Dojte jim Cado No sumljive vprasano, éo jib poskuSate podkupifi, odge-
worite, da stz jim dali fo predme! samo na pasojo ter da go baste pomefe pridli iskat. Nezoupliive drulba bo konfrio
prepridang in ves spostila napiey na desno. To boste veselo tekli poleg bazena s polastio, hitro stedite prol. Vizite Shiskd
Stone v podast. Mogidoo sura ji ho odrezala par Jovk, vzemite fik, ker [ih baste paimeje potrebovali Napref no desai
baste stndali starago floveka, ki sedi pred Cove of Dieams. Klepeitaite 2 njim, da boste pridobil kaka informadijo.
Prtem, ka s2 ba storec pradsiil kot kealj (allash, odgovarite ng njegovo vpralanje 2 "your own hahod does pat belp”,
dn dabite Folystone. Kato boste avtamatitna $i v volfing, kjer baste dadiveli vizijo degodiey v pribadnasti, Ko fieh bosts
apazili puniko, ki jo boste seveda vaoli s seboj. Zunaj se zopet pogovarite s storcem in ga povpratajte po ostolih ro-
sah. Najbolj pomembaa stvor, ki 56 jo morte zapomniti, je tema o Septus Ecliptus. Nozoj v domovina! Vendar ne up-
oinbite {z tokof Signat Ringa, ker <& motate vinif) sazaj k shady, da poberete cvoje shvari (Goblet- Plond).
Soptus Ecliptus

Po ketotk omimaciii kliknite no zemljovidu puttovo, na Saptus Ecliptus. Noletedi boste no trgoven, ki vom bo dol nekay
nasveton. Tekoj 50 nojbol] pomembne fraze;

* lg Vindsotum Trotratrashab - All il smnt?

» Ko Vinkiotuen Soptus? - Al el Soptus ljudi?

« [eligtus - 2ahod

* Follo - g

* Shob - saver

N prvo vpradanje edgovorite 2 “No”, na drugo 2 *Yes™ in nato bo sledilo prava smer, v katero morate it To sa malikuje
od igee do igre; vedinoma morate it petkrat no zahod. (e ne baste totno sledili navadil, na boste nothi aaze in vat junak
bo umsl o Jeje. Ko peidete na dil, govarite s Schamanom, vpraiajte dvokuot po Spirt Plone in se cami ponodite. Poke-
sitali bosta & en Powerstome, Noto prasite strabo pri Sotoru 20 avdvenco i kalifu. (skazal se bo 7o piifatnegn fonta,
s hanterim <@ hosta zapletli v pogover. Prosite go 20 obisk pei Tishumetsu. No povabilo na “2abave” s Rzgovarire, do
imate premalo fosa, Vendar se Kijub temu odrovite povebilu no igro, kier boste lahko dobili pamambne predmate. Prva
igra, igra Fahtnih komnov, jo fsto igr oo gede. Do bi dobili predme!, morte tikeat premugun kolif. V veol igri
morate dobiti devet petatay. Mojo iskulnja, do Gmpre| naredite to dokoj negrijetmo sekvenco. igrajte na visok rizik, note
{zbarite sijoliten komen in noto zberite 5e romen ol et knmen, dn dobite siguie totke. Po Treh zmageh kandajte in
pesite kolifa 2o pomef pri vali aulogi. Nato poidite nazoj v ouzo in vprodajte Schomanenn, e bi vos lohks pivedel do
Spint Pione. Ker nimete plobilo 20 njege, se vmite z Signat Kingom nozaj na trp.

Pot do High Towerja

Vot nosledni ol je stolp rlobih torovnikow Sanwe. Ko prispete na prizoriice, zagledote oseba, ki je skita pod skalo
in frguje 7 ljubkimi Llondie De Semmers. Popeosite jo, Ze bi lekko tudi vi dobili en primerek. Laaie vom bo dale omidet;
hodite vijudni in recite, da vas bo to darile vedno spominjolo na njeno lepote. Po tem romantitnem viatku, pojdite naprej
v smeii zohoda, kjer baste v atmosterl slapu dabili Zlata zmo. Zodaj 20 slopom je votfino, kjer lohko somatarjo vprotate
o veeh molnih temoh. Povejte mu; do prinadote Carovnikom disputacijo in ga povpraSajte 5 o Powerstona in o njihovih
viegeh. Yo pellovnik koodn utudljiv pogowen, 2opustite votling in pojdits nazoj na vrhod ter po shaleem ridu gor. Po
plazaini sekvenci se bo vaf junak znaSel vise! poleg garskegn gnerda. Voemite perje, ki go voi funck dosefe. Nato 2
madem (carve up) obdelojte leseno figura, do boste dobil pticio pistalke {bird call). Matno pibinite, da privabite Shi-
k. Vijodno se mo predstavite in go povpratoife, Ce je domot v teh garoh. Ko vam signalizira, da vom bo Shak
pamagel, ga poprasite 20 neknj nasvelov. Noto vpraajte, ko) je Shok misll 2 “if you con”, plazofte nupref. No nosled-

a2

niem Inodstiopiy’ boste zopet weloli Lonie. Vesdar vom rjovels polast propredi veselie. lzviecite mel in pokoniajte
potast. Toda no Falost podast zgrobi Lanie in jo povieds s sabo v prepad. Trogaing, vendor tega ne marete prepresiti.
Fojive fevo, kjor foka noslednji Shak. V naslednjem dialogu zatiujte, da ste pejotel; in do bosta dali vse od sebe, do beste
premagoli {orownike. Po Kopetu poberite bloto (desna poleg slapu). Nazoj na vzhod in zopet plazojte navagor

~V Sanwesu

Do bi puitli do vhednih wat, motate iti pa stezi okah stolpa. Rastling-strazar vos bo zatela dovifi - na sledea kviz vpradonia
odgovorite 2 “red”, “his lea” in "Beel Stew”. Opravili ste proizkus in lahko vstopite v stolp. Da bi anemgodili okn, ki nod-
zotuje, vizvte van) polng pest blote. Nato poidite ma desno; kijer boste odkeili Sonwe wiilnico. $ sebaj labko viomete le dw
pradmeta: Music Bax in Blus Stane. Ta Salo pogleite L kako knfigo in nato poidite naprej na vrhod. ¥ laboratoriju se no-
hojo papadljiva vrv - poraite Vortex Stone skupoj z ukozom 2o govorith “toke magic from™, Ker bo s tam iz vl vzt
carownijs, jo lahke pregrosto amete. Odpiite Ketho, ki sa nahaja na rabu o desni podai. Ker five podgone no morete
ulowiti, vom e preastone drugega, kot da jo omete mrtvo. Viknite estonke Jival v hlodinik in jo aute vremite ves -
dobili ste “podgano na paltki®. Sedaj je us 20w kemije. Vremite obe stekdenic » mize 10 eksperimeste in jib postovite
no Metal Plote. Sedoj Iabko odvijete pipo tn nopolnite obe steklenici s Kisling. Vzemite steklenici in se venite nazaf do
vhode 7 ofesom in odmarfirajte no leva Prédl ste do dvigela. Neiprej pojdite v celica (gorai) in veemite bukljo. Pojdite
nazaj in pritisnite 2 gomh 20 dol. Pritli beste v temno saba, kier boste aomatitno prifgall ballja. Sanwe Prestone bo
vabliiva wtiipal, vendar kar vas lofi med vomi in med kamnom, je globok prepod. Kaj 2duj? Venite s nazoj do dvigalo |
iin do celice, Lovo 52 nahajolo poklogna vioto, na kotero 20ijate kisling iz steklanic. Po kratkem trenutku privelite viv no
Ménacke n levem zidu in splezejte dol. Plazonie po vivi in pobiranje Power Stone poteka aviomatitno. Pojdite do dviga-
I, ket uporabite podgann na vratih 2u telepart. Osmajen glodalec vas apazori, du ne vstopate v sosednjo saba Uporabite
Ratsitle no veotnrn oboku, do spremeni batvo. Do bi vzeli releporter s seboj, marte uporobit fovko, ki ste jo dobili v dazel
pestalnil uHilt, s dem, da vietate poriol do strojnice. Uporabite partal no vodnem curku in hlodno para bo ohludilo sabo,
v knteri smo osmodili podgano. Fo nekialikn pibonis in sikonja lahko vstopite v fo koridor brez nevamosti. Pogumno ko-
raksite po hodniku, dokker ne pridete da spalnice Sanws. Tokof ko beste vetopili, vas bo Sanwe nopodel 5 Iniowijo, b
hromi. Mekoj (osa ne boste mogli storifi nitesor, ko baste nenndoma lahko premoknnili prst. Hitro uporabite Polystone 2
Blug Stone. Senwe bo podel na trik in bo 4el iskat kopilo. Iskorisfite noklonjenost usode in vizite Blue Stone v sfero, od-
koder bo riohoe pokonton

Kje sem?

Kjor se druge avanfure kantojo, se Dragonsphere Sele zafonja. Proden zopustite stolp, vaemite s seboj nake] predmetov:
Black Sphere (na tieh), Mop (na zsboju na Jewi), kakor tudi Crystal Ball in Spirit Bundle (no roboju desao). Vih fego po-
glejie 5 pergoment na teni in si zpomnite Stevilo. Zdaj pordits vea iz s1olpa in splezajte en zesion navrdol. Ponowno
obi¥tite Shaka, ki [& pref blokiral prehod no zshod, Kot plotile  vado amago nod Samwe vos Spusti no levn, da pobesete
suoig darilo. Praden s zaletite, 42 enkrot notanéno paglejte zemljevid iz Sonwesove spalnicn. Jemljend enostono zovrtite
10 90 stopisi. Storteo plodtns sz nohojn v desnem rgormjem kotu. Ko pridete v geade, vaemite pas (Bell), go privefite
nasé in o preiskusiti s pogumnim skokom v prazna, Skeajni fos, do refite Uanie. NoSli jo boste v vothei pullowmiks zadg)
2o slopom. P kratkem predovanjy o Atlon {Shapeshifiter puntka), morate storite vel stvari, do oBivite svoje siino domo.
Najpeai uporohite na njs puntking farowniio (heal). Noto pritvrstite pérje na njene kosti in 5 tem, da wpornbite Vartex
Stone, prenesate nanja enecijo. Noto uporobite arobni Bundie, ki ga na Llanie uparabite s “put”. Tdof polrebujete reka|
ljwbkovalnib besed. Oo b prishi do Words of Love, 5@ morate spammiti ubezenske pesmi, ki ste jo prebrali no radetky igre
v knfigi o vasi sotni omarici. Klikojte, besedo 70 besedo, da dobite noslednie - “Thou art o rose - but nol For no rose o3
fait did ever giow in any land!” Zdaj je potrebno samo %o enkrot uporabiti Atlon dekfica in njeno mof. Zdoj je 0 wisti
puidavnik. odkrije nove podrobnost apletens podbe in vas poliis na zodoje, odfofujodo nologn. Do bi prepredili kraliesho
2atota, wporabite Signet Ring in poidite nazaj na . Vigje Luvarkn bo takaj pritia in vas arstiralo. Govarite 2 njo fa fo
vpralaite 7 varok pretacije - po vsem, kor ste storili 2o dobro kealjestva. Prepirajte se 2 ojo, da niste udelebeni pri umory
krofjo. Doma bo radovedno i bo hoteln wedefi vel o padrobnosti, Poveite fi, do je mol prestolonaslednika zelo huds-
bt i da moro zoupati svofim mstinktom. Poudadite, do lohke 7 Athun puntho powzrofite, de niens binogating ixgine o
vprasanje zakni, odgovsrite zoto, da lahko Shopeshiftorii mad drugim oivijajo tudi mive. Mo debato pozneje sa ne
smenite (dame bi rado svolo brazgating nazof, lepo prosim!) in odpotujte do voze v Soptus Ecliptus. Stader vom dopust
vhod ¢ kalifov Sator. Saljfvec ima na 20logi évo movo predmetn, toda nojpre] morate zmagali.Vse skupaj boste patrebovali
§titi patote, du boste dobili nove predmete. Pred adhodom vos bo gostitel] povabil, du 2 njim popijete majhen padirek
Sopoforticn. Neposredno po vinski degustociil uporahite no sebi Atlanto puntko, kajti pijota je zelo motna. Vzemite ano
stikeniio te odlitne pijote s seboi. Sedoj obiEfite defala wienjokov, Brynn-Fonn. Fo standordni proceduri s Signet ringom
in s Mikaiem po zamlievidy, se edpravite do fabe. Odpiite wi z muhami, ki stz ga dobili of kolifa. Jabe bo 2opeden
2 lovfjenjem muh, to Zos po ikoristite 20 to, do zgrobite kono. Noslednjo etapa je Shapeshifter fand. Topet boste monl
1ok dobto gosoriti 2 strafatii. Togotaviioite jim, do niste nikokren Shifter in povproSajte, kaj sa je kaj dogejalo v zod-
njem tasu. Stralarji so seda preprifani, da ste “wiong quy” in vam dovalijo, da greste noter v defelo tako globoko, do
vas 3 vidijo. Ponudite jim Sapafurtic in ke beda 2aspali, pojdite na vzhod v Cave of Drsams. Po novl visif v votlini, poj-
dite znova na vzhod. Pogavorite se s podestio in upoiabite Atlan puntko kot aspirin. Sedaj fahke vstapite v Shifter mesto
in goverite £ shuto goepo. Divlog b tozlodil, du s Shifter-Ringom lohko obitate Spirit Plane. Uporubita Signet Ring in nazo)
v puifove. Na poti do oave postovite wpradanje Schamanu o Spirit Plane in mu dojte Bundle. Po kratkem pofovanju s
move pozanimajte o veh podrobnostib o praigkudnji, pradan boste 2k noprej na vzbod k pri nalogi. Pivi test je 2o paznas
(kat pri Shoki v goroh), ot fe identitno, le visite oo diugem koncu (Jevo zgarol). V kodii jomi boste pridh do Shiftes- Ringo.
Hitro go upsrabife in s spremenite v kafo, fer se vormo odplazite skazi jomo. Iodnjo nalago. Najpre] uparabite Vortex
Stone, do posrhnte davowmiio iz Grope Yime. Noto wifite Sticky Dates na Roc pfifa, zgrobite hitro Soel Epgs iz gnesda in jih
nodomestite 2 Black Sphete. Nezoj na 20hod, kjer peosite Schamana, da vas prenese v normalen syet

Finale na kraljevskem dvoriicu

Uiparabita Signet Ring - na dvarildu e bo 2godil kentni obratun. Brez shibi skofite v vodo pred wioti. Spodaj pobarite ke
vanee in < 5 Shifter Ringom spremenite v tjulng, do beste lahko plavali pod vada. Na drugem brage plapola zelana lodicn
aktivirajte Crystoll Ball 2 “Twoke” in wemite esmerald, & se prkade. Ponowno se spremenite ¥ tjwing in plavajte pod vodo
¥ lev no goslednjo dike Zogledoli hoste keoljo uldenjenega v verigoh, Predstovite se kot Shapeshifrer in vprobajte o: 0)
padru, b) kaj & |8 naradnie 9odila in <) 20knj ke tukaj. Pojavil se bo straknr, zoto s boste morali wmakniti (odplove-
N). Splezaite na obalo in skadite v nasednjo luinjo; pristoli baste na stopnich. Kar je mehanizem blokiron, uporubire kip,
ki sto go dobili il kalifu. Nato pajdite no zohod; do se anebite Darkness Beast, spregoorite hesade s pergamenta, ki go
vam e do! Llanie ¥ noslednji sobi kondno sotate kualja S pomotja Shifter Ringa so spremenite v medvedn in porinite
kralja (pesh). Do mu povmete dide, wporabite no njemu Soul Eggs. Nato mu razdatite swi nolrt, da go peliets v grod

. o odlodine konfrommcije. Ven greste skazi veatn n severy, Poladite krong ne glovo in prtisuite no qumb na nidu No-

posled odprite skiivn veata, ki voin v Meeting Room. Mackorn vos bo napodel 5 sablio, Potagnite svoj met in s spo-
podite 2 ajim. Upseabita iz omulel, ki vam ga je podarila Llonis, do pokonfote zlobno mamo. Tako, 32 ea Hoppy End.



Mataz Dolenec
Quest for Glory =+

1. Dan

Ko se zhudite @ omedlevice, presi@ite va in okostjs, Nadh boste denar, kresili kamen i nol Vareate
bakljo: uporahute nok na keesilnem kamnu, bakly pa na kamou - dobih ste ogeny. Poydite do whoda m
odprite vrata. Na teh poberite rjubo in se odpravite navadol. Prsh ste do prepada. Uporabite ryuho na
vetru in hkrati uporabite foroviige “Levitate™, Pril ste Sz prepod. Poydite na levo, se pogovorite s K-
no, vzernite simbol 2 aboka ter pojdite ven na desno. Prigl ste ven i jame. Odpravite se na levo m apo-
rabite dvukrat Famvmjo “Foree Boh™ na kamnib, ki ograpujejo Bonsa drevesce. Kummne bo raznesl, bluto
u miakicke bo odteklo in drevesce je prosto. S Famvnio “Feech™ ga pobente. Seda) pojdite feso, gor, Jevo,
dokler ne prdete do modvina 2 ckostaakom v mofviru. Poberite okostrgakinve kesti in se adpraviie nn sever
Pojdite skrayno leve i na jug, dokler ne boste nath mooke sirene Rasalke  Med potjo pobernite mbe m ph
dagre Rusalki. Pogovarjajte se z ajo, vendar jo ¥ nobenem primer ne postudagte, ko vas vabi v vodo (ker vis
bo utopila). o pogovoru 2 njo je das, do se odpravite do yratargs na skryem sever-zahodnem delu i s
pogovaniie ¢ ngim, Seduj s konéne lahke odpravite prot mestu. Zupan vis bo seveda poutil o veen, med
ddrugin i to, di vasa “faca” ni zabelionn v mestu. Vstopite v jegovn hida in s pogavorste 2 i e enk-
rut. Pvpralagte ga po “Mdventurer's Geild® in dal v bo kljor 2 njega. Trgovina s nahiju polge gostilne,
Vatopate vanpo in nakupite naskedije stvan: fesen, honbone. kuhinjsho plod?o, metlo, vreéo za predimedr ter
nekay popotmce. Fo kratkem pogovons 2 damo vspostavite rvezo med npo i med Sovekom, ki je pripotoyal
- 2 viatarjem Borsom. Pememnbno je. du oba shon pogover zopet spravite shupaj. ¥ krfmi poleg trgovine
najemite sobi. ki jo buste rabili le redko. Pogavone se 2 moslom, ki se naslanga na k. Od mpega boste
irvedeh moenp domadinoy o prebivaleih gradu in otgah. Zvedel boste, da e wporaba fesnn v teh krayh
zelo pripamdljiva, & se re Belite prdruditi vampirgent, kot se je o ggodil gostteljeni hiderks. Pred cohom
boste srefuli Lgorpa, ki g ni ke lahko prpraviti do pogovora, Vel vatoprie < pomofjo kljuda, kst ga
dobili o Fupana. Ceh g elovaduica, kjer ko izbolgujete svoje sposobnosts, kngimica; pray ke ool
Bogrvy, ki se mahiagn 2a skeivnimi veati Skevig veatn s nahagajo 2 kngdpiod policami, Peberite kijula
na theh m jo uporabate v vrvi, kar saen bo il ea 1o, da labko kit bogevink ull opoy raerahljate shade okoli
Bonsai drevesca. Njuka na stropu shubi, da uporsbite na njej v m trenirate plezange. Kijige us kngiini
polict vsehupegn veliko nasvetov, Vpiite s v knpgo ccha, v mjzy pa boste todi prebrali o bratovitni “Dark
Ones™. Ker ste sedaj Elan ceha, lahko uporabljate gmnastiéno naprave. Uporaba ocha lopovor e seiday i
nepotrebmn. Lunj obmite smibol na samostanskib vratih m veata se bodo odpeka. ¥ posveden bodok lahi
seduy vatopite, e di bi vis pokondule Tovke nad vrati. Nad kaminom se nahaja petreina keeaturs Hertoe
Njegov motn s glaa: 2o ali i, njegova pojeding pa pronavadi sestog i hermjey i desna. Pripanacan
vim shedige. Za krvosesa labko uporabite Zarovoijo ali bodalo, Simbol nad vhodnin veat oenadige o
poredye, ki ga morate uporabits po il na koncu igre. Ko je Hector adpravljen, odkrijoto s pritiskim na
bevi ded kamma skrvahisfe, P pasalng min se mahaga seznam, ki kake no seanam ntuale. Popijte tekolme
iz velikegn soda - slediln bo lanemanéne sekvence. Zoak na radngem ndu vam pomaga po reding dveh
kasuejiil ugank: “Avooll™. V vidolbins poleg kipa najdete kreatur brodés. 7 vredo g lahiko poberete brez
bojuani. Do vedi je tu vse storgenn. Putemn, ko zapustite samostan, na deson siiki sreéate Nebolaja, ki Be vet
let e svojo Beno. P poudnenn pogovoru ¢ ngim, uporabite zvonec i vwopate « ada. ko ponovite melod-
i, ki vam jo rvonee poda, Vvel najpre vitopite sk desna veata. Zidaj lahko odgovortite na vpeadang
Odgovort so nasledugi: =Yes pei Mive”, *Bounce”, “Fast”™, Antwerp”,  Ce ste v dvomth, improviarsjie.
Naleteli boste na polast 2 Zestim nogami, ki se je mebite s desnom. Ko odpravite oviro, lahiko greste nagiej
shoer leva vrata. Lyudem s slabimi Bve bo 2opet pomagal rafunaloik, Rer mate model Kjuda, lnhko na
wadngiby veatih sestioite Kljpbasmico, Zda) je fas, da se pogovonite 7 De Craniumom,  Sestavite napniek 12
njega (sestavine imote napisane v originalm knpidicr, & jo dobite zraven orgmalne sgre). Dobite napatek.
Pred hifo s pogovorite 2 Nikolajem i koudno mpustite mesto. Pn drevesnem deblu. na vhodu v mesto,
odkrijete nekaj at. Obsifite Leshyga no skragnem valiodnem debu mesta in ga potmenujie po imenu, ki
ste g prebeali v kngig v cehy. Prosil vis bo, dis refate drevesce Bansat (B stongeno) in da ga ponovine posa-
dite. Za 1o boste potrehovali prostor, npe vehodna od Leshyjevegn bivahi@a, Tam vas goxdon dub vprada
o privem imenu vodne dekbies Rusulke. Za pravi odgover boste sevedeli besede, « kitenim we lahko veelite
v hajto Babe Yage na jugovrhodu. Sedaj tecatn i severovzhod do ciganskega tabors, da sklenete nieky
dogovorow. Zuday je prikainast, da obidtete staro Babo. Namodite lopek, hri ko boda izrodene besede Ko
nadalpujere skon gozd proti gy, srefate grdasto bitge, na katerem lubko zbolgiate svope sposobnosti
(Earovngo) & tem, da bombarditate kamne na teh prod apm s famvageSorca Bolt. Grm bo zato agubyl
vejo 2 jogodanii, ki jo seveda poberete. Do se wognete loviam, uporabite farovigo Feich Spell. Upnrabite
tri jgewde i kuhimgska plosis m pogdite do Leshyga, kjer odgovonte na nasledngo uganko (od Habe Yage). Do
ankljutka dne se poti 2elo raglikijejo, paé odvisno od tega, katero asebo ste izhral (Carvika, bopevmika b
lispovin). Bojesnik in Earovnik se lahko odpatijets, obistets Rusalko ali pa paglobita rgmenye med Olgo in
Borisotn, 1. med grajekimi vrati in Staeuno. Lopov neg se odpravi v mesto, « Adventuree’s Guild, Upo-
eabiti morate Kjukn desno od polic, da odprete skrivia vrata v ceh Jopovoy, Vaemite zemljevid in 2 njim
odprite veata. Prebente najpeej vse knjige. Poglejte med stopmicami, kjer je sef. Pod refetkami :
david, ki g potrebupete za sel. Beseda “Filch™ g bo odprla. V sefu nagdete vetnb. s kateeimi Ishko odprete
mizico m sef poed okvirjeno skiko. V kijig ceha v prsali mum napdete namig za kmbnacipo. Kowbinao.
jose glasi: modra, wodra i rmena/eelena, 2elena, relena/rdefa, relena. rdeda. o kombinacyo obesdajte
nin plodficr pod sudom, od koder vodipo druga. Nookoli bo pritel gospodar eeha, ki vam bo pomagal m vam
razhdil & pordubi hevda iz satnostana, Lopov je sedoj dovelj oboraben. Ce greste od mestiib veat trikat n
jug i enkrat na vehod. boste sredali dubs Nikolajeve dene. Prosils vis bo, da i pokadeie pot do mesta
Poydlite nazay do mesta in nate zoper nieaj, kee vum dub ne sledi. Fovejie ji, dis ge samo dub. Ko jo zopet
seevate (ven 2 tega zaskonn in nato tako) nazaj), e veste 2 ngena e m lahko boste 1o povedali Nikolaju
(naloga ra nastedingt dan). Nasbednge kar morate stonti je, da greste do movira na jugovehiodu. Blodeia
velda j¢ dub umrlega otmka m mu mto ponudite shadkane ter ga ko wlovite ¥ maree 72 vlaganje \elfo
marate pustiii pri totemu (kjer je stal Bonsawr). Na totemu se vich ofiten muk. S smbolom, & s ga
uporabili e xn to. da ste odpel veata samostana, abente me Avooll m drug ntaal e v vaiih wkah. Vesto
topet spustite v molvirt na prostost, prej pa e napolnite posadn 2 “Goo™. Folnitey stresite na kubingsko
ploiEo o jagodami. V vrtu Erane, kjer sedu) stop Bonsi drevesoe, boste nadhi v svenlks neknj abite. Doplodu

haste prish z Zarovnijo *Fetch Spell™. Carovnik bo sedaj srotal v veto tudi Earobne fudi. 'V spangu se vam

b prikauzale proe sanye

2. Dan '

Zjutraj napalnite stekleticn 2 vodo 1 potoka m s odpravite v mesto, da razdafiee Nibolaju smrt negove
fene. Na poti tja poberite pred vrati borami stord s stradils. Komaj boste Nibolagu razhofih o wegovt Eeni,
i se jo bo odpravil skat. Od Dr. Craniuma bosie mvedeh w Zaroviigo, 5 ketero lahko ez nevarmosty
preckate motvire. Cez neka) Easa boste naletel ne astraden grob. Za nehogevnika je 4 uporaba &aovmge
ubsolutnn potrebna: sum grob boste odprli s simbolom Duck Ones. Namig za relitey boste nush v samos-
L. Fmﬂ: s b anodil, boste morali 3e nekaj makegn storiti za sposobnosts vadega junake. Boevnik
gre v ceh in maj trenara na fitness napravi. Nekaj ur v oehiu bo el koaistilo, pray ko pogovor 1 domadini,
da s 2 njitd spoprijateljite Ponodi hoste sredali Nikolagu na istem miestu, kot ste prey sreah njegovo Zeno-

ma| 1294

duba. Ker dubovy ne potrebigeyo poknval. prosrte, e labko dobwte Kobok.  Zdag Tabie lopov obiiZe bndo
potolatenega Nikolape. Okno je idealno mesto za vstop, saj so yrata neprumerns. il boste 2 naskednjo
noé. Bojevnik m Frovnik va) polondata prikaeen pulng od pokopuliéa Feoods lahko obidete tudi Babe
Yiugos - gehoovit vais b wponstiliy i, & boste nostlh Nibolapev Kiobok V olkod vedite kosti. ki ste gh prey dotuls
v motvirgu in jih stoldite. Nustao stvar dajie v steklenico in nato o kuhingdn plaito. Korwni stord up-
oeabsite na kokodniku in vitopite. Ko pridete do besede, iveste o Skeatn, o katerem je govonl wdi gostilnitar
m se pogovonite 2 “Damo”™. Ko bo 3o B vse po nafets, e boste ropet anadli pred yean. Tukay pokadile
Jobangi kubungsko phosfo i pustite da mrtvakka gluva na Jov strane naredi poetnigo s pravo temperaturo
Pogado sarocite Baba Yags, 2a kar lahko wberete tn delje. Vestn red je eonke Py kontanem delo prespiie
2opet m vriu.

3. Dan

Zjutraj pupdite naypre) do De Cramiuma, ki potrebuge formaule i svope beleluice, Nazaj v goud do Leshy-
Jon i redite S eno npegovo ugantko: Elderly Bush, Do nodi trenirajie, nato hoste setali pred mestnimi vrat)
Kitring, katert postavite 1 sprasange. ¥ mesto bo vad junak maletel ni dubi, kiovam bo samignil na
naslednjo nalogo,

4. Dan

Dr Cramum je dobondal svago rebidracspbo ruatopino m jo je voljan ramengats za steklemco. Da by 10 sto-
nlt, se odpravite ¥ samostan, kjer odgovonite Domevoru. Zapomuite st nasvet, ki v ga bo dal. Zveder
v krimi seedate torca, ki = utaplia v pryads (ofitne je ageedil poklic). Obildie ga paaneye v megon soba

Okl hoste, di g 2edo duboyit tp! Veemite gumigastn bkl 2 nadomestibo w o zmengagee s Sraton.
Pri nsledmgem obwsku kimalu zatem, bo mopet pokazal ves svaj huimor in vam 2 zakludek povedal 2 na-
fholy neuemen doviip, ki ga boste na koneu igre S kevavo potrebovali. Pogdite po polned naeag v gosbnitko
sobo. Zopet boste stefali Domvoiga. Sleded megov nasvel. odprite skrngo i nadli baste Tamymno pundkn

Na koneu splemyte shom svign sobo ven na prostost (Erovik nay oporaby darovngo Levitate) mprespite na
prostem

5. Dan

Eeganil je Igor + po mestus krobijo govence, da ga je rammecvan] volkodlak | Mestia straka e rarjergona in je
upela cigann, nu katerem hofepo iskalit svop bes (seart mu ne wde). Besede soveda tu te bodo zalegle Po-
pite do Fupann i se pogovorite 2 upm. B katkem pogovora vam chljuli pomod. Prost vas, do nagdets
Igiirga, preden bo zasho sonce. Sled vodi o pokopalista, kjer boste pod nagnobinikom shtah pesaviden fum

Dvignite nagrobnik in dolil Boste dokaz o Cagny nedlznost Y mesty bodo metlan spustil cgans ns
prostost, dgor pavaim bo il ket od grobmice. Ponots poskietajie « bajesnikom premagat pokazen, ki
se nahaja ulno o polopediséa. Veemite mef, ki ga nato nasledngegn dne doste fupanu.

6. Dan

D, ki je kot ustvargen =i trenirange. Ne dogags se nil posehoegs, mako bol) rammivo posiane Sele pveder

cigan s vam ralvali 2a volo pomed in vas popelie v svoy tabor Od starega cigany se boste mauith besede

Za en lat kovunee vam bo todi presbovel i kart. Ce ste pred tem fe sredali Photyra, vam bo tudi razbdil,
Katky st Inbikos anebite Rusalke. S pomofo Sambiuh besed se boste lnliba mebili prokomi, ki s nahag juko
od pokapiidta.

7. Dan

Tega doe nayprey obasite Rusalko v nbuiku in spregovorite o odresengi. Za nagrado boste dobih Tns, ki ga
ovijete okoli ke, Za tem pojdite na polopaliiée w opazyte oba kopaén na desnem robu sike, do boste
uvedeli Rusalkino e, Sedaj obiiéine cigana in pustite, da vam v zamenn 21 kovanee zopet bere u kart
Funots cakagte Katrino pred mestiod viuti o klepetu se odpravite do pobopahiéa. Dotkoie se Rusalk -
imegn groba 2 njenim lasom, da prelomite prekletstvo. S prkaznigo e bi smeli imeth preved tedus. Ocdpen -
ite se nagnj na ribuik, kjer dedivite nekaj 4 . Dayle i poslovilm poljub. Boeviok bo dobil 2
Fasti, ¥ mest vs e ackal Piotyr ¥ ket se usedite na stol in s kintno pogovonite 2 gospodingo. Not pres.
pite kot po navads na v,

8. Dan

Zjurra) bo gospodimgn povedaln vse o svap hierk Tany, ki je pogrefana. Obljubite p, da boste poragah
nate treniragte dokler ne pade nof. Nawo tecate do gragskih rededk, kper va Sk Kaorma. P krntkean pogoy-
oru ot vedeli ve? o Eram in njem Earobos palici. Seday ste dovolj oborakeni m grad. Na pokopaliitu
odprite vraty od grobice Borgow. Ko prspete spoday, pregepte relicl na tleb i Erkupte ime “Borgan™
barvah (moddrn, orankn, rdeia, sebena. iemnina i sijohiing) . Za nagrado dobite Kju?. ki odpera veata krste
i skrajoi deesnt in skrivia pot do dvorea je sedaj prosti. Ko pridete tja, pojdite <o vrata. Prils boste do
stapnic. Skowi veata shiite 3um, naolte veata in nadaljjte. V veliki veb mgledate Ad Avio s Katrmo. ko
drap? pridlutlagete, aviomatifnh vetopite v prieo vego, O e pojdite dvakeat gor m pogh boste v who,
kjer odkryere sof, ki je zanmiy samo 20 lopova. Zday pejdite desno, gor, levo, Jeva, lev m anpier gor. T
kay bo dobila Tanyye svopo puntleo. Pogovanate se 7 npo i o ruzlobite o Erammu fambm palici. Toby g0
prpraviien dan svoje Eivijenge 2 dekhion. Veemite palico s seboj i preaofie v kefon

9, Dan

Zyitrn) pojifite najpeey do ciganov, dekdica je pn evoph. vendar Erana i i relenn w tudi 4 Avis je le precry
Hivaben. Ne preastane vam dnigegn, kot da se 2opet yrnete v dvoree -sedog ma drugo meso. Na koncs
skriviegn vhoda tecite dvakiat na vrha v velibo vedo, Zdaj 3o dvakint gor, desno, zor in leva vadolino ob
vehi & enkrat gor Sedaj pogdite skoes veuta - na to mesto boste pridli & tnkom. iagovonts Sarovgo s
odpirame i jo wsmenite v blikmo ghive levega stradarjo. Nato odprete vents in labko greste nepoikidovani
mimo obeh straanes. Zdig morate samo S wen Ad Avisa m g aldeniti v verige. Veemite verigo, klathivo
in kol Zeleena deklica na steni vam bo osvobodila por v Katrimo spalnico. Tiksy odprive kesto. Prebudil
ste damo i sledi soen, prr katers v bo rardaila vee o Ad Avisu in vam upovedala svopo lubesen. Prav
tako vam b obljubida, da vim bo pomagals pre zaklitpanju Dark One.

10, Dan .

Zheali ste e e cituale © ~Bone Rivdal™ od groba v nsodvign, *Blood Ritual™ od soda v samestana, “Breath
Ritual™ od Babe Yage™, “Sense Ritual™ od totema in “Heart Rinual™ od prikemi. Sedaj obifite & eakrat
cigane in tecite niszaj do grapskil viat, da hoste vstopili v posiopge. Katnna vas bo prenesla do vhoda vot-
biree i bos el “Month ratuad” 4 bo odpel shod. V votlin boste sredali visokega duboviikie < mugicineg
sordnika Botgov. Lahlo s spopadite x nim abi pa ga obsteelugete s platforme < Zamoviagami, kamm ab
bodadom. D greste k ngemu, uporabite Saramin Levitate Spell. Ko je bitje pokonéano, vaemite knjigo., +
kateri nupdeie i zadny ritual. Lporabize vev m prsh boste v sobw 2 ohargem. 2 odpirangem desw siram
pridete do oltarp kesti. Pridgite bakljo in eanite Bone Riwal Nato se reSite 1z Ketke m 2 hakdjo anpustite
ts soho. Leva veta vodijo do elarja krvi, kjer znénite Blood Hivual: Ko je 10 nargena. uporabite Levitaie
arovitijo, de bi prishi na platformo nad olugem. Premakmte skalo i pogdue nozaj do vioda Zdaj je por
dor pwleddnjesn oltarga spodag levo prosti - prebeste Breath Riniol i pogite on novodile. Prebugte se sho-

1 Jovke spodaj desno, s spodij levo, o sreding dol m zo konec 3¢ enkrat oo sreding (pre) posnemite m

podakagte, da bosta obe lovki mervi). Zapustite mesto. Zdag odprite zadnga veatn nu desnn, Vstopte shan
us pirsth ste do oltarja mislecey. Cez weksy fasa bosda pritli vei mislect nazaj . Preberite Sense Ritwal. Pri
vty vam bo zelo pomagal evergpsks napitek. Prileste do oliarga seea -prebente Heart Ritual na sredi
sobe in spleajie v molgane, kjer hoste srefali vada dva prijarelia. Ko bo zadigi nval spregevargen, vas bo
agrabil A Avis in dvoboy med Katrino i njem se bo mafel. Ker ne morete pn dvobogu stonts mé, whmstite
n trenitek in povejte Gilo, ki ste jo shiali od nora. Ker se bo Ad Avis smeal. bo 10 prave prleinest, da
vamete Eraning darohoo palieo. Zabodite g 2 njo in Ad Avis bo konino mrtev. Razbite s pabico s knsal
i Eratia bo prosta. That's all Folks! .
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Na vzhodu nic novega

Mednarodni sejem Informatika 94

tla fe sreda 20. aprila, toéno b stirth popol

1 = L
dne. Sonce je sijalo in s'sodelavcem sva jo

ponosac mahala proti tiskovnemu srediscu

Gospodarskega ragstavisca, wesela da sva

hkrati - novinarfa. in  razstavljalea.  Hudimana
brezpladna vstopnica pa Se ogled sejma vseh sejmov!
0 pasesnlod muh. Nato pa Xot po defaultu: tefaye!

F

Press center zapira Sveje duri Ze ob 15h,
nama pa je preostala le Se recepcija, prilet-
ni varnostnidek in desét minut veselega
prerekanja. Pa pokaleva s kolegom osive-
lemu tovarifu vizitki, akreditaci|i, osebni,
nato navedeva se podjetje in za konec se
magicni besedici “prosim™in “Megazin’

Pa naju vrli varuh sistema takoj podudi. da

je tole Informatika in ne Ponté Rosso. Spo
gledala sva se in pokimala: problem bo
treba  reditd balkansko. In stisnem

tovarisu v roko petstotaka. e$ pojdi in si
kupi kaj lepega, midva pa Jo 2
povopedenima vstophicama mahneva nar-
aynost v racunalnisko Indijo Koromandijo
Gospodu v recepciji pa pred tem §e pojas
niva. da je tovari§ pravzaprav umil ie leta
1078)

Sesti mednarodni sejem informatike
in ;]l&l]ﬂliiir.- preme, ki j@ na Gosy adar.

potekal lod' 19. do 22

aprila,* je 2a sebo| zapusiil nékako

seem marstaviscy

nedorefeno mlalen, morda celo postan
priokus

Ako-ara ne bi ravno odbila polnodi

na sporedu ne bi bilo:2Zvezdnih Stez, bi morda #e za-
pisal besedo ali dve otvoritvenega govora gospoda
doktorja Petra Tanciga, predsednika odbora drZavnega
zbora za znanost, tehnologijo inrazvoj. Sicer pa, koga
pa sploh to briga. Morda le dva citata'v ilustracijo;
"Gre za strahoten primer paradigme. Homo f{aber ali
homo fizikus se spreminja v homo simbolikus, v
homo informatikus,”™ All pa:; "Slovenija deiela
Svadta. Clovek bi ob taksni dikcijl skorajda

zajokal od ponosa. Da. Slovenifa. silicijski raj ‘na

softvera,”

sonéni strani Alp

Toda vrnimo se v.realnost. Informatika sega neka-
ko wileto 1971. ko so bili 8-paléni disketnik! vedji od
8-palénih disket. Vec let za-
je ta biser slovenskega ralunalnistva pojavl
lektronika
feniks pa je vanikndl iz pepéla lani skupajz bienalom

monitorjev, ti pa manjsi
pored se¢
ial v sklopu sejma Sodobna e kot samosvo
\beri halo B) robotike, Dovoll patetike, oglejmo si
nekaj defstev. Sejem je potekal -na 4500 kvadratnih
metrth neto (WC-ji ne Stejejo) razstavnil powvriin
razstavijalo pa je natanko 234 razstavljalcev iz 18 drzav.
;nadu:-ui je bilo tokrat
1 res mednarodnil]. Pod-

Neposredno prisotnih domacih
110, tuja pa le3 (torej fe sejen
jetja iz drugih drZay so seveda v veliki vedini razstay
ljala zgolf preko domacih zastopnikov (117), kar je
sprito marlevskega CeBita popolnoma jasno. CeBit
najvedji  evropski in  prostorsko | tudi - svetovnl
ralunalni5ki sejem, primerjav 2 ljublfanske Informa-
tiko seveda preprosto ne prenese. Triindvajset dvo-
ran, od katerih je §¢ najmanjsa vedja od najveie na
GR, je tudi letos predstavilo ‘vse. kar swetovnc
taunalniétvo trenutno premore. Slovenska sreca pa je
seveda; da so taiste novosti. ki so jih predstavljali na
CeBitn odromale naravnost v Ljubljano.

Taka smo lahko prvi¢ v Sloveniji videll Applove
Power PCje. vse od ce HE}bL&.E 0100/60, preko 7100/66
pa do'najmolnejfega 8100/80. Vsl
na asnovi procesroja PowerPC 601 .-‘a',:_ﬂf pa ie ob-
ljublfa modele MacintoshPC 603, MPC 604 ter 64-bitni
MPC 620" ‘PowerPCji predstavljajo resno Konkurenco

Intelovim pentiumon, ki sodradii in celoza speznan-
je-pocasne|5i; Zaradi manjlega
zanesliivi. morebitno vodno hiajenfe pa bo Intelbojda

00 Mhz

5 %

segrevanja so tudi bolf

nadomestil & novo 3.3 veltno tehnalogijfo v
Pentiumih.

Podjetje ACER je predstavilo svetovno novost, Inte-
love procesorje DX4'na 100 Mhz: katerih notranil
procesorski takt je glede na periferijo povedan kar ga
Stirikrat. Procesorfi naj bi se po moll uvrddali nekako
v 2gornji del razmika med DX2 In pentiumi E.e\.
cene in segrevanja pa so uradne informacije e zel;
Raziirja se tud

radriane { ponudba'samih pentinmoy



sa se zaletnemu procesoriu na 60 Mhz, podasi
pridrutujejo tudi 66 Mhz in 90 Mhz procesorji: Videli
smo tudi multiprocesorski stroj, kjer sta rohnela dva
pentiuma hkrati in sisteme § procesorjema Mips
R4000 in R4400.

Med monitorji-gotovo ne.smemo pozabiti novega

Power Macintesh ja bil belle de jour Ijubljanskeaa sejma.

Sonvievega modela 17-palénega GDM-17sel. ki ga-na
slovenskem trZiscu prodaja podjetje ATR. Monitor 20
pet vsebuje tokrat Se bolj ravno trinitronsko cev. ve-
likost totke znaga 0.25 mm, horizontalna in vertikalna
frekvenca pa sliko obpavifata do 82 kHz ozitoma, 150
kHz Najvedja lo€ljivost. ki jo monitor Spotegne” je
standardnth 1600x1200 pri 60 Mhz, za obitajino delo
pa bo dovolj Ze 1280x1024 prl 74 Mhz. V mode! fe
vkljulena tudi kontrola barve zaslona (kalibracija)
lastnost kljufna za vse. ki se ukvarjajo z namiznim
zaloinistvom, oblikovanjem, postavljanjem ali pripra
vo publikacij, Zadeva ima vgrajen tudi sistem za nad-
zor delovanja, ki monitor po poteku dolofenega ¢asa
prestavi v varevalni rezim delovanja, ti. stand-by
maode. Edina nenavdufujola lastnost monitorfa je céna
270.000 SIT, res pa je, da ima tudi kvaliteta svojo ceno.

Podjetie Repro je predstavljalo novo - serijo
grafitnih kartic Miro, pri katerih Ze sama cena, ka
sele zmogljivosti, vzbuja spostovanje. Multimedijsko
najbolj zanimiva je bila gotovo Miro Movie Pro, ki
omogoéa direktno predvajanie televizijskega signala v
Okenskem okolju.

Kot pravo novost in zanimivost (prvic videno ma
CeBITu) velja omeniti tudi novi izdelek velikana 1BM:
Personal Dictation System (PDS). Sistemwkljucuje pro-
gram-na 3.5 inénih disketah naglavni mikrofon. liter-
aturg ter navodila Zadeva podpim seveda le
angle$tino, desar pa IBM-u, Ki 22 Sloventjo Se slisal n,
res he moremo zamerith. Aktivnl slovar programa
vkljutuje preko 32.000 besed.in zmore iz konteksta
stavka loevati celo med besedama two (dval in too
(tudi) ali pa our {nad) tn hour (ura). Program vsako
besedo, ki jo diktirate v mikrofon pred zapisom anak
izirain-tako drasticno zmanj§a meinost napake. Ta pa
ie kljub vsemu v obmodju dveh odstotkoy, kar je kljub
vsemy veliko. Ce ste torejizaposleni kot navinar,
odvetnik. ali zavarovalniSki agent in vam angledtina
nf tuja bo za'vas IBM-ov PDS zares uporabno orodje,
Vsa pisma, sporatila in dopise v angleflin boste tako

lahko preprosto narekovall v mikrofon, od tam naprej
pa naraynost na tiskalnik
Tako. Po tem ko smo obdelali vse novosti, ki zago-
tovo ne spadajo pod kreativno raéunalnistvo in igre, si
oglejmo nekaj pravih zanimivosti. Najboljsa igra sejma
je bil gotovo simulator letenja FX-18, po nakljucju pa
ga je “predstavilo” podjetje As-
ter, slovenskl'zastopnik za Sili-
con Graphics. 1gro je poganjala
mrcina Reality Engine2; katere
mere nekako spominjajo na
pralni stroj. Graftka je rakole
od oka® dosegala lodljivost
« 1280x1024 v nadinu True Color
vse skupaj pa je potekalo v real-
pem (asu, Brez laine skromnos-
ti; fantastiéno. Edint 'oviri pri
popularizacift igre bosta cena
racunainika (100.000 DEM) in
pa zagotovilo Asterjevih uni-
formirancev, da Igra pravzaprav
sploh ni namenfena’ igranju
Drugi problem smo demontirali kar na Keaju samem.
za reSitev prvega pa-lahko posljete denarne donacije
kar na urednidtvo
Le za lucaj Stran - pri Meg-
azinu - 0 navdudeni obiskoval-
¢l vedno #nova ubljall hudica ¥
Doomu, sem ter tja pa pognali
3e kakden Syndicate, Alone in
the Dark 2. Seventh guest ali
UFO. Ob poplavi dobrih iger pa
je. na vsesploino - zatudenje
doloena velika Zivina z Meg:
azina venomer poganjala de
Windowse in Cinemapipl
RHacunalnika  na katerth f@
Stiridneval ‘masaker potekal
sta bila opremliena z double
speed CD-Romi in najnovejsi-
ma SoundBlasterjema AVE 32, prvima 32-bitnima
volnima Karticama podjetja Creative Labs. Power
Plus konfiguraciji nam je posodilo podjetje Gekko 1z
Liubljane, vse nasteto pa lahko kupite in preizkusite v
njthovi trgovini na Dunajski 113, Razmah multimedi-
jev je bilo Cutiti pravina vsakem koraku, saj je 2e sko-
raj vsako drugo podjetje predstavljalo svojo multimed-
ijsko konfiguracijo, tesnici na ljubo paso prenekatere
prikazovale le ubogi dosov tekstovni grafiini natin,
CD-Romi z dveino hitrostjo pastajajo realnost, tisti z
enojno pa poceni. Tako so bili-Mitsumijevi pogoni 2
engjno hitrostjo naprodaj Ze za smeinth 17.000
Podjetii Autronic in Infobia (ki je pokazala/tudi
prvi CDROM lastne produkcije) sta se predstavili tudl
s:prodajo vedjega Stevila CD plo$t. med Katerimi iger
resda ni veliko. so-pa vendarle. Naprodaj je bil na
primer tudi Doom na CD-ju, vendar le'z eno misijo
Nekakéno igralnico so organizirali tudi pri sezanskem
Secomu. kjer je bile 5 racunalnikov 486 DX2/60
zadolfenih izkljucno za igrel Viis so malce skazili le
tihi pasivni zvoéniki in glasni Jazz orkester, ki pa v
resnici sploh i razotanl
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Sesti mednarodni sejem
informatikein pisarniske opreme,

Ki je'na Gospodargkem
razetavidéu potekal

ad 18. do 22. aprila,
jeza sebo| zapustil nekake
nedoreceno mlacen,

morda celo'postan priokus.

Nenehne butanje Booma je privabijale rume kryi
18)nil whiskevalcey na Megarinoy razstaval prostor.

Dual Pentium je zhnjal spustovanje pri sichernem.
Mimegrede: pravilna ialinska izgavorjava besede
pentivm fe “pencijom*. '
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Informatika se &e vedno ne more
odlocit], ali bl postala sejem visoke
tehnelogije n dragihter predvoem
walitetnih radunalniskih sietemov
all pa bl degradirala v’ nekaksen
'Ka.Kier bl nasli
Svoje MESLo poad soncemyraznl

bazar Tipa I
tdealerjl” s konfiguracijamisums-
ljivega parekla in 6e bal] sumljive
kvalitete. Zaenkrat poskusa pod

avolim okrillfem zdruzevati tako eng

Kot druage, cesar bodo Morda'se
najbol vesell obiskavalcl, Saj tako

dijo polalan z roko v roki
poslgvnezi z natebogki (6a] veste

Windows, Minesweaper) ir

osnovhoSolskl pobalini & kokicami

n cheesepurgerii

PODVODNO-RIBISKA

NAGRADMNA

Pri Megazinu, kot ste
seveda ze opazili, nié
ne mine brez na-
gradne igre. Le zakaj
bi bil sejem Informati-
ka izjema? Sponzor in
idejni vodja tokratne
igre je podjetje Repro,

ki je na njihovem razstavnem prostoru namocilo
delujo¢ monitor v akvarij z (resnici na ljubo) precej
Zadeva e
delovala: monitor, postavljen v vodo je prikazoval

indiferentnimi ribicami.
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Polég cisto tipicnth megalomanskib gostov. kot na
primér Repro, Altech. IBM in' podobot je na sejmu
nasla zavetisce Se kopica tistih; katerth netoino defin:
irano dejavnost bi lahko stisnili nekam med
pisarni§ko opremo In zono somraka. Razkazovali so
skoraj vse. od pristnth pleskavic s kajmakom
pisarnifko redoljubnih map in psevdoudobnih
pisarnidkih stolov, pa vse do cenenih ‘tajvancev-za
fevne in mesnega bureka za lacne Ler Iln:n&i!ﬂdnjf
kromirano posodo (Ce-kupite-loncész-zlatim-fobom-za-
1300-DEM-dobite-Se-gorsko-kolo, d.oi0). O bureku ni¢
slabega, kako pa je s tajvanci (486 DX2/66, 4MB rama)
pa tako vsi vemo.

Zanimiva je bila tudl predstavitev navidezne
respiénosti (VR - Virtual Reality) in ti. &elade za VR ter
simulatorja letenja. Predstavitev je bila vsaj po zago-
tovilih tskovnih informacif*prva-w Sloveniji, morda
na|bolj zanimivo pa je bilodefstvo, dajesploh ni bilo!
Kasdeje smo v press ¢éntru izvedeli. da je posredi
¢isto navadna dezinformacija. O kakrSnihkoli pietres-
livih novostth tore) ne duha ne sluba, Dogajanjé je
kot vedno potekalo v wseh halah in pavilijonih gospo-
darskega razstavidéa. pretirane gnede patokrat ne med
razstavijalci ‘ne med obiskovalci ni bilo &utiti, Cena
vstopnice je bila resda 450 SIT (za $tudente 250 SIT),
zaterpa je bilascena kvadratnega metra razstavnegs
prostora Zisto-nekal drugega. Vsekakor visia'od na-
jemnin stojnfc na Pente Rossu in vsekakor vredna e
cesa vet kot ledveh brezplacnib vstopmic.

Toda kaj hoéemo Meje Balkana so zmane in de
Istvo je. da'za ystop v Evropo potrebujemo se wse kaj
drugega kot le sejem, kier si lahko ogledamo skoraj
vse. Ponavljajo in poglabliajo sé mamreé stari trend:

resnicno

nabiranja letakov. prospektow, vreck in druge Sare, Se
toliko bolj. ker dotifmo navlako delijo prijame
dolgonoge hostese. Znano jé. dana razstavnih pros-
torih CeBita zopet kaljujejo okrogle Kunigunde in
Brunhilde. saj so's tamkajinfimi hostesamt dobesadno
pometll. Clovek 's¥.res tezko predstavija kaj najbi
delgonoga lepotica s popolnim makeupom, visokimi
petami in v veferni obleki pofela z omrefnim
strezntkom ali Auto Cadom. V Ljubljani pa se proizva-
falel se vedne kosajo me le s ¢im vedjimi razstavnim!
prostori temve¢ tudi s tovrstno (zvensejemsko ponud-
bo. Kot zanimivost iz-zakulisja naj povem, da so
razstavljalei ‘sami na neuradnem  glasovanju za
najlepso hosteso sejma proglastli-ti, Nataso podjetja
Gekko International,

Informatika se e vedno ne more odlociti, ali bi
postala sejem visoke tehnologlie in-dragth ter pred-
vsem kvalitetnih ratunalnigkih sistemov ali pa bi de-
gradirala ¥ nekakien bazar tipa PC/kg, kjer bi masli
svoje mesto pod soncem razni "dealerji” s konfigurac
fjami sumljivega porekla in e bolj sumljive kvalitete
Zaenkrat poskuSa podsvojim oleriljem zdruZevati tako
ene kot druge. Zesar bodo morda e nafbolj vesel
obiskovalci; saj takohedijo po halah z roke v roki
poslovnedi 2 notebookl (saj veste Windows, Mine
sweeper) in osnovnoSolski pobalini s kakicami in
cheeseburgeri. Nekaj paje jasno: igre se prebifajo tudi
na Informatike, saj so Cast predlanskega Tetrisa za ved-
no minili, Tokrat je 2e skoraj vsako-pedietje nasvojih
masinah poganjalo poleg-standardnega Excela Worda
in Cad programov todi vrsto vse bolj in bolf popu-
larnih " fgric”. Vidimo se na CeBitu 95 inide bo Hog dal
ie na Informatiki’ do takrat pa “kruha in dger

animirane ribe v akvariju, gneéa radovednezev pa
je v grozdih visela okrog nenavadnega prizora in

naglas modrovala,
kako je fantom iz Re-
pra to uspelo. Ne, ribe
niso bile umetne in
animacija na monitor-
ju ni bila posledica
halucinogenega pling,
ki naj bi ga spuscali v
zrak okoli akvarija. In
zdaj k nagradni igri!
Tista ali tisti, ki bo
natanéno navedel,
kako je Reprasem to
uspelo, bo dobil Ep-
sonovo miskos Ce ne
bomo dobili pravil-

nega odgovora, bo posebna komisija izbrala
najblizji ali najduhovitejsi odgovor! Kratke in jedr-
nate odgovore napisite na prilozeno dopisnico in
jih oddaijte do 10, junija. Sreéno!



Kateri najbol
v dezeli je tej?

®w e

Test igralnih konfiguracij FC-jev

atunalnik, ta skrivnostna in zvita napravica

je se pred desetletiem ali dvema bila v

izkljuéni domeni znanstvenikov. vojaskih

baz, centrov samoupravljanja: z eno besedo
odraslih. Vendar so se &asi korenito spremenili in tudi
v Slovenijo se fe naselilo na stotine decojckov. ki
posku$ajo prodati svoje t.i. idealne konfiguracije na-
ivnim mladostnikom pa tudi starejSim a zato nic manj
naivnim starfem. Sladkobesedni prodajalci kar Zong-
lirajo z besedami multimedija, pospedevalniki. Win-
dows EE. Modem itd.... seveda z enim In edinim na-
menom: prodatt. Resni¢na zgodba nekje v Borovljah,
kateri sem bil prita osebno se bere skoraj tako kot
napeta kriminalka. Ni¢ hudega sluteda mati z 12 let-
nim sinckom vkoraka v racunalnifko trgovino dvom-
liivega slovesa in povprasa vljudnega prodajalca za
nasvet pri sestavi konfiguracije. Fant pa ne bodi len
sestavi sincku 486/40 z 8 Mb spomina, modemom s
hitrostjo 14400, tiskalnikom formata A3, trdim dis-
kom (kapaciteta po Zelji. a varno je le 340 Mb) ter de
neka) malenkostmi kot so monitor. oba disketnika.
drialec papirja! ter male in velike diskete. Da bo sine
imel vse pogoje v novem krutem informacijskem
svetu, sem pomislil in na vrat na nos pobegnil iz trgo-
vine, v smrtnem strahu pred nakupom 2 Gb trdega
diska,

Ratunalnik. ki ga dandanasnji povpredni slovenski
gralec iger potrebuje za resno delo s tovrstnim
softverom, se zdale¢ ne stane od 4000 Dem navzgor.
Nihée za igre ne potrebuje pentiuma in 19 palinega
monitorja in gotovo je, da skoraf Cisto vse igre "prime-
jo” na borth 4 Mb spomina. Zato brez panike postavite
svofe hranilne praditke nazaj na polico in si pred na-
kupom ralunalnika raje podrobno oglejte. kaj vam
penufajo proizvajalci. Ker so PC-ji sestavljeni iz mnogo-
terth komponent, #al Ze na zaletku odpade sveta
prepro$iina iz starih ratunalnidkih &asov, Pri nakupu
Spectruma, Commodorja 64 ali Amige se nikoli niste
mogli zmotiti. Vse komponente so bile vgrajene Ze v
tovarni, nadgradenj in dodatkov skoraj ni bilo: vsa
umetnost pa je bila v prikljuditvi na televizor in ele-
ktriko, PC ge zdalet ni tako enostaven, kajti poleg gore
hardverskih nekompatibilnosti (nezdruljivosti) ses-
tavin, obstaja $e kup softverskih problemov zaradi
katerih dolocene Igre preprosto zmrznejo. Vsi vemo,
da povpreden PC tvori sledeca drudtina sestavin: mon-
itor. tipkovnica in miska (s podlogo ali brez), ohidfe z

napajalnikom, esnovna plodéa s spominom in proce-
sorjem, disketnikia), tdi disk s krmilnikom in
graficna  kartica. Za  multimedijsko
rafunalnik sta seveda nujno potrebna tudi CD-Rom in
zvotna kartica, Brez slednje si spodobnega igralnega
ratunalnika raje ne predstavljajte. PC sicer premore
notranji zvoénik (t.i. squeeker ali slovensko piskad).

Usmeren

vendar je kvaliteta zvoka, ki ga generira naravnost
obupna,

Kaj je dobro vedeti o
hardveru?

Protzvajalci trdth diskov danes za IDE (integrated
disk electronics) diske postavljajo standarde kapacitet
od 260 Mb navzgor. Ker pa fe vedno treba misliti na
blifnjo prihodnost. se kot vama alternativa ponujajo
tudi 340 Mb in 420 Mb diski. katerih cena §e ni preti-
rano visoka. Za bogatine, tiste. ki racunalnik upora-
bliajo tudi za resno delo z aplikacijami pod Okni ter
tepce kot sem jaz pa bo med AT-Bus diski pravinja iz-
bira 540 Mb, kar je tudi zgornja meja do katere AT-Bus
krmilnikt sezejo. Prav tako ni vseeno. ali vas krmilnik
podpira VESA (Video Electronics Standards Associa-
tion) standard. s katerim se pretok podatkov med dis-
kom in procesorjem opazno povela. VESA krmilnike
boste najlafje prepozmali po daljdih 32 bitnih
priklju¢nth konektorjih. za katere pa morajo tudi na
osnovni plos¢i obstajati identi¢ni VESA konektoriji.
VESA standard ali VLB, kot ga tudi imenujemo, se
vedinoma uvaja na osnovnih plodtah s procesorjem
486, kajti cena VLB-ja poveca ceno ploice le za kakénih
20 Dem. Ce torej kupujete 486, si nikakor ne pustite
prodati navadne Non-VLE plodle

Pri {zbirt graficne kartice na sreco skoraj ne morete
zgrediti, Pomembno je le da premore najmanj 1 Mb
spomina (ve le za resno delo) in padptra resolucije do
1280x1024 (ki je mimogrede navadni monitorjl sploh
ne zmorejo). Ce kupujete VLB osnovno plosto, pazite.
da ima tudi kartica VLB ali po slovensko lokalno vodi
lo. V nasprotnem primeru znaéilne pohitritve grafike
sploh ne bo.

Monitorji nifjega razreda ter tipkovnice in miske
se tako po ceni kot tudl kvaliteti bistveno ne razliku-
jejo. Pomembno je le. da izberete NI (non interlaced)
monitor. kar po domade pomeni. da zmore loéljivosti
do 800x600 (tipi¢na Okenska logljivost) prikazati brez
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Racunalnik, ki ga dandanasnhji

g J
povpredni slovenski igralec iger
delo , &
4000 Dem

navzgor. Nihée za iqrf ne potrebuje
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Iskrina zmogljivejéa izvedenka
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9 testi smo merili predveem
hitrost diska, procesorja in
grafike, treh glavnih faktorjey,
ki tvorijo dober racunalnik.

1i faktorji niso nepogresljivi le v
bazah podatkov in preglednicah
pac pa Se Kako pohitrijo
prenekatero igro.

Zato smo na vsakem radunaltiku
opravili tri teste:

- Wintach, ki meri hitrost
delovan|a aplikacij pod Okni,

- LandMark, ki izmeri hitrost
procesorja in koprocesorja ter
grafiéne kartice in

- ByteBench test, ki meri hitrost
trdega diska.

Motnl Gekkev Power Plus...

prepletanja. Se enostavneje to pomeni, da slika do
omenjene resolucije ne trepeta in tako tudi ne utruja
oti, Izbira tipkovnice in miske naj temelji izkjulno na
vasem obfutku in okusu. saj imajo nekateri radi
glasne klecne tipke, drugi spet tihe in mehke.
Najzanesljivejse merilo kvalitete tovrstnih izdelkov je
zopet cena, Le-ta znaga-za povprelne tipkovnice oko-
li 3500 Sif. za spodobno pa boste morali odéteti
priblizno 7000 Sit.

Malce vedjo izbiro ponufajo proizvafalel ohisij, kjer
se lahko odlodite za veliki, srednji ali mali stolp (tow-
er). baby {lezele ohidje} ali slim case (nizko ohigje)
Razlike so veinoma le v estetskem videzu in velikos-
ti. na katero morate paziti predvsem kadar namera-
vate v racunalnik vgraditi ve razsiritvenih kartic.

Se nekaj malenkosti

Polozaj pri nakupu PC-ja je ¢ najbol) jasen ob izbiri
disketnikov, Lodimo namreé le dva: mali 3.5 paltni
disketnik (tudi 144 Mb disketnik) ter veliki 5.25
paltni disketnik (1.2 Mb disketnik). Mali fe v zadnjth
letih postal nesporni standard in ga zatore] preprosto
morate imeti. glede velikega pa najpre| poglejte v de-
narnico. Ce vam ni $koda piSkavih 80 Dem, ga vseka-
kor kupite, saj ima mnogo ljudi oba disketnika. mno-
go programov pa je posnetih prav na velike diskete
preprosto zato, ker so cenejie.

: : : : . ; f
Zadnja, najbolj bistvena sestavina ralunalnika je

seveda osnovna plodéa s procesorjem in spominskima
bankama (obicajno dvema), kamor vtaknete kuplieni
spomin. Na trdidu obstaja ve modelov osnovnih
plo¢ s procesorii. glavna delitev pa poteka med mod-
eli 386 in 486. Prvim so zagotovo Ze Steti mesecl, za-
torej kljub nfthovi niZji ceni pred nakupom dobro
premislite. ¢e ne Zelite ie cez pol leta nadgrajevati
racunalnika. Sistemi 486 so si razliéni predvsem po
odsotnosti oz. prisotnosti matematiénega koprocesor-
ja (FPU), po ne-podvojenem taktu delovanja CPU-a
\centralnega procesorjal, o éemer prica oznaka DX2 ter
po komunikaciji s perifernimi enotami. Komunikacl-
ja z grafiko in diski je lahko 16 bitna (oznaka SX) ali
prava 32 bitna {DX). razlike pa so velike tako v hitrosti
kot tudi ceni.

Za igranje spodobnih iger sta poleg vsega naveden.
ega izredno pomembna tudi dva opcljska dodatka,
katerth podjetfa e do nedavnega sploh niso
vkljucevala v svoj prodajni program. Govorimo seveda
o zvoéni kartici in CD- Romu. Brez prvega si igralnega
PC-ja sploh ni mogode predstavjati. kajti zvok fe poleg
grafike in animacije glavno oroije vseh iger, pa tudi
prihajajocih multimedijskih paketov. Zvolne kartice
so svoj razvoj zacele 2 8 biti legendarnega Soundblast-
erfa. tehnologija pa je kmalu napredovala do 16 bitnih
Soundblasterjev ASP (Advanced Signal Processing) tre-
nutni modni hit pa so 32 bitni Sounblasterji AWE in
celo 64 bitne kartice. Zal vedina iger Se vedno podpira
zvok le v 8 bitni kakovosti, nekatere morda celo 16
bitov. Lai¢no to pomeni. da se bo morala vaga kraljevs-
ka kartica s svojth 64 bitov. za predvajanje glasbe v
navadnih igrah spustiti na nigji nivo, tako da velkrat
njena visoka cena in s tem tudi bol{8a kvaliteta niti ne
bosta prigli do {zraza. Do skrajnosti jo boste lahko iz-

koristili le s prilofenim softverom, ki pa v veliki
vecini tece le pod Okni in je namenjen izkljuéno glas-
benim entuziastom in ustvarjalcem. Za druge pa, ki
ielijo zvok le sligati in ne producirati, bo gotovo dovolj
tudi kakSen cenejSi a zato ni¢ manj uporaben izdelek.

CD-Romi so seveda poglavie zase. O nijth je potreb-
no vedeti le kaksno hitrost prenosa podpirajo, najsibo
1o enojna, dvojna. trojna ali celo prihajajoca Stirikratna
hitrost. Dostopni &as do podatkov se pri¢ne pri zgornji
meji 280 ms, vendar so to e tehni¢ni podatki s kater-
imi se vam n! treba obremenjevati. Pomembne(se fe.
da vam ne podtaknejo enote z nadleinim Caddyem
\nosilcem), katerega morate ob vsaki zamenjavi diska,
povleci ven, odpreti. zamenfati CD, zapreti in znova
vioziti. Ce imate le enp CD ploéto bo Ze §lo. od pet
navzgor pa postane Caddy prava pokora. Zatorej na
CD- Romu vedno poiscite gumbek z imenom Open/
Close. katerega servo motor nato vratca (tray) elegant-
no zapelje ven.

Primerjave

Izbira pravega ratunalnika je torej vse prej kot lah-
ka, zatorej smo se odlodili da vam tetave olajgamo in
predstavimo nekaj moinih alternativ Ze sestavljenth
ratunalnikih konfiguracij. Ratunalnike nam je v test
posodilo 15 slovenskih podjetij, vsako podjetje po dve
konfiguraciji. naslove in telefonske $tevilke skupaj z
rezultat hitrostnih testov pa bomo objavili v konéni
razpredelnici. Zaprosili smo naj bosta kofiguraciji vseh
podjeti| sestavljeni primerljivo; prva cenej$a na bazi
procesorfa 386 s 4 Mb spomina, diskom do 210 Mb in
brez CD-Roma. druga draZja pa 486/66 z 8 Mb spomina
diskom nad 340 Mb in CD-Rom enoto. Ostale
malenkost! kot so disketniki. ohigja, 1zbira grafiéne in
zvoine kartice pa smo prepustili prodajalcem.

Gekkova standardna prodajna konfiguracija, Me:
dia vsebuje procesor 386/40 s 128 Kb predpomnilnika
in osnovnimi 4 Mb spomina. Trdi disk je Samsungov
250 megabajtni, mall disketnik 1.44 in mitka pa sta
izdelelka znanega Mitsumifa. Conidcom krmilnik dis-
ka omogoca klasitno prikljucitev 2 serijskih, enega
paralelnega ter enega igralnega prikljuéka (25-1P-1G).
Grafitna kartica vsebuje ¢ip ET-4000 proizvod tvrdke
Tseng Laboratories, ima 1 Mb grafiénega spomina in
zmore prikazati do 16.7 Milijona barv. Prednost Tseng
cipov je zlasti v podport in kompatibilnosti. Tipkovni-
ta Chicony SLO podpira Slovenske érke in kodno
stran 852 ter e kljub slabemu glasu na katerem fe,
vredna svofega denarjfa. Zvolna kartica fe seveda
SoundBlaster 16 MultiCD, kar je 2a standarden 386 e
skoraj pretiravanje. Ob njem dobimo tudi pasivne
zvotnike, ki zmorejo obremenitey do 2x3 wattov. Os-
névno ohisje je tokrat Slim line. majhna in nizko
ledeca Skatla na katero zlahka postavite 14 paléni LR
(low radiation) monitor. Se zadnja komponenta, ki
sestavlja racunalnik Media je CD-Rom z dvojno
hitrostjo in servo motorjem. podpira pa tudi
zdruiljivost s standardom PhotoCD. Po zelji lahko po-
leg ratunalnika dokupite tudi igralno palico QS Warri:



or 5, katere cena znasa 2770 Sit. Za celotno konfigurac-
ijo boste morali odéteti 181.050 Sit + monitor 41.770
Sit.

Zmogljivejsa Gekkova konfiguracija, Vision vsebuje
zahtevano osnovno plodco z VLB lokalnim vodilom in
AMD procesor s 66 Mhz taktom delovanja. Zanimivo
fe da so procesorji proizvajalcev AMD in Intel po mer-
itvah hitrosti skoraj identiéni. pa vendar so drugi
veckrat dradji tudi za 100 Dem. Pomnilniskih &ipov je
tokrat 8. hitrost prenosa podatkov pa je standardnih
70 ns (nano sekund). Krmilnik diska (25-1P-1G) deluje
na krajevnem vodilu (VLB), disk, ki ga krmili pa je
Conner CFS 4204, kar pomeni da je njegova kapaciteta
420 Mb, vmesnik pa At-Bus. Disketnik je Zal tudi
tokrat {e eden. manj3i 1.44 paléni Mitsumi. dodatnega
pa lahko kupite 2 doplac¢ilom. Grafitna kartica Tseng
Labs ET 4000 W32, najnovejsi izdelek iz Tsengovih lab-
oratorifev omogoca razéiritev spomina z 1 na 2 MB,
seveda z doplafilom. Kartica prav tako podpira
lokalno vodilo. Za zvok je tokrat zadolien Soundblast-
er 32 AWE ASP izdelek. ki je luf sveta ugledal Sele ma
letoénjem Ce-Bitu v Hannovru, Miska Mitsumi ostaja
enaka, tipkovnica pa je vedfa in bolj$a Keytronic SLO.
ki seveda podpira tudi nase érkovne posebnosti. CD-
Rom je tudi tokrat Double Speed PhotoCD, enaka pa je
tudi softverska podpora. ki obsega instalacijo regis-
triranega DOS-a 6.21 in Windows 3.1 EE (East Europe-
an). EE na koncu pomeni popolno zdruiljivost in pod-
poro kopice fontov (tipov (1k) s slovenskimi Sumniki,
Vradunan v konéno ceno je tudi hladilnik procesorja.
brez katerega bi bili vademu AMD DX2/66 dnevi steti.
V ceno obeh konfiguraci] je viteto tudi sestavljanie in
instalacija, poleg pa dobite tudi navodila in 1 letno

garancijo???

Altech
Arche 386/40 DX

Altechova cenejia konfiguracija Arche 386 je zaprta
v klasi¢no namizno baby ohigje. na osnovao plodto pa
je poleg procesorja pri 40 Mhz pritrjenih tudi 4 Mb
spomina in 128 Kb predpomnilnika. Predpomnilnik
procesorjev 386 standardno meri 128 Kb, starejsi mod-

ell pa imajo le 64 Kb, kar je zato zanesljiv znak ostare-
losti. Predpomnilnik hitrefSih procesorjev. mora seve-

da loviti korak s procesorfem In mu v obdelavo

posiliati vecje bloke podatkov, saj bi sicer procesor os:
tajal napol neobremenjen in s tem neizkoriblen, Na-

~ vadno imajo 486-tke 256 Kb predpomniinika. novejie

pentium plo§te pa 512 Kb. Tudi tukaj velja pravilo, da
je 486 s 128 Kb predpomnilnika sumljiva roba. AT-Bus
krmilnik (2xS, 1xP, 1xG) je priklopljen na 170 megaba-
jten disk proizvajalca Quantuma z dostopnim casom
15 ms. Grafiéno Kartico Tseng ET 4000 smo e srecali:
tudi tokrat ima 1 Mb grafitnega spomina. zmore pa
lo¢ljivostt do 1024x768, fesar pa na 14 palénih moni-
torfih tako ne boste poganjali. saj bl v nasprotnem

primeru preved utrujali ofi. Tipkovnica Cherry fe

klasi¢na anglesko slovenska, z 102 tipkama. nemsko
ameri$ki izdelovalec Cherry pa je zman po
vzdriljivosti, saj naj bi njegove tipkovnice zdriale tudi
do 50 milljonov pritiskov. Obéutek fe seveda stvar
subjektivne ocene in okusa. saj so nekaterim viel
klikajoce fn trde tipke. drugim spet tihe in mehke.
Pametno je. da tipkovnico pred nakupom preizkusite
in ¢e vam ni viel preprosto (zberete drugo. Vecina
proizvajalcev vam tega ne bo pretirano zamerila.
Zvoina kartica je tudi tokrat Sound Blaster. vendar
zdaj 8 bitna verzija 2.0. malce slabsa izvedba, vendar
prav taka kakrino podpira vedina iger. Stereo zvoéniki
prav tako podjetja Sound Blaster so zopet pasivni, kar
pomeni da pretiranih podvigov niso zmoini. Poleg 14
pal{nega TVM LR monitorja dobite zraven $e misko,
fasno tajvanskega porekla in neznanega izdelovalca, a
seveda Microsoft kompatibilno. Cena celotne konfig-
uracije znada brez prometnega davka 157.070 Sit. ga-
rancija ratunalnika pa fe brez nadaljnega 2 leti.

Altech

‘Arche 486/66 DX2

Motnef§i Altechov stroj je zapakiran v bol resno
ohigje: veliki stolp. v katerem je vsekakor dovolj pros-
tora za vse nalrtovane razéiritve, vendar pa ga ne
boste mogli stlaciti pod mizo, Vsaka stvar ima pad svo-
je prednosti in slabosti. Procesor 486/66 z notranje
podvofenim taktom delovanja (DX2) hrani s podatki
standardnih 250 Kb predpomnilnka (Cache), preko
krmilnika z lokalnim vodilom pa je povezan s trdim

rim] 199 -1

~..In Sibki Power Plus

Multimedijsko nastrojen
racunalnik ima tarej poleg
klasicnih sestavin tudi zmogljivo
graficno kartico

(najraje Vesa Local Bus),
dobro zvoéno kartico

(8,16, ali celo 32 oz. 64 - bitno)
ter CD - Rom z dvojno hitrostjo
pogona.

Multimedijeki programi pa
neredko zahtevajo tudi priljublieni
grafiéni vmesnik, Windows
imenavani, ter vecje kolidine
prostora na trdem disku.
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Visokaproratunska Allechava konliguracije

Im Se izkeproratunska Altechova pastavitey.

YasTimaman

diskom Conner, 420 Mb, z dostopnim
fasom 13 Ms. Glede disketnikov
1. §3] 513 na vol-
jo tako mali 3.5 pah;m kot tudi veliki

boste tokrat na varne

5 paléni. Grafitna kartica je izdelek
proslavljenega proizvajalca Miro, ki s

i*16s in 32)

svojo serijo Crystal (zlast
tanje le pohvale. Kartica Miro Crystal
8S. se po tehnicnih specifikacijah ne
razlikuje bistveno od drugih modeloy,

Mb spomina in lolljivestjo do
1024x768 pri 256 barvah, vendar v
testih e zlasti pod Okni pokaie re
dobre rezultate. Tudi monitor fe

{zdelek Jg-.-: dnega proizvajalca: 14

paléni SVGA Philips, ki teoretitno
podpira E-':-c.'.r;o:i[: enake kartici. Tip-
kovnica in miska sta identi¢ni kakor
pri cenejfem modelu, 2vocna kartica
pa fe 16 hlma Poleg sodijo de stereo
aktivni zvoéniki Panasonic CD-
Rom z dvojno hitrostjo. Garancija zna3a prav tako dve

leti, cena celotnega sistema pa je 346.620 Sit

Iskra Racunalniki 486

Podjetje Iskra Ratunalniki nam je v test posodilo le
drazjo konfiguracijo in sicer iz enostavnega razloga
slabSih sploh ne izdelujejo. Racunalnik je tipiéni 486/66
DX2 z & Mb spomina in predpomnilnikom 256 Kb ter
standardnim lokainim vodilom. Trdi disk Quantum s
svojimi 528 megabajti Ze meji na .'gmnju zmogljivost AT-
Bus krmilnikov, prav tako v zgomjem cenovnem in zmo-

gliivostnem razredu pa je tudi 32 bitna graficna kartica

At

Actix Engine. Tipkovnica je

obi¢ajna SLO klik s 102 tip
kama in podporo za slovenske znake, kar velja tudi za
midko zopet neznanega proizvajalca. Znatilnost misk, ki
jih vetina slovenskih proizvajalcev prodaja v kompletih
z ratunalniki je Ze skoraj pregovorna povprenost. Mali
glodalci katerih cene se gibljejo okoli 40 Dem resda
nekaj casa delujejo. toda po kaksem letu jih Ze poiteno
bolijo noge. Z dopladilom lahko seveda vedno kupite cis-

1

tokrvnega Geniusa ali Logitecha, kar je za dalj$a obre-
menjevanja miSke pravzaprav najboljsa resitev. Zvocna
kartica je kot obitajno 16 bitna in prikljuena na aktivne
zvocnike, ki resda niso 40 Wattni, v primerjavi s pasivn
imi pa skoraj Zarljo, Disketna enota fe zopet le
ena; mali 3.5 paléni disketnik. Iskrin
ratunalnik je v tokratnem testu tudi edini. ki
ima Sony-ev CD-Rom z dvojno hitrostjo in
nadvse zanimivim pladnjem (tray). Le-ta je
sicer enak onim s servo motorji le da na pri-
tisk gumba skoli ven. nazaj pa ga moramo

rocno pritisniti

Anni 386DX/40

Cenej8a konfiguracija podjetja Anni vsebu-
ploddi s taktom 40 Mhz
4 Mb spomina ter 128 Kb cacha h[mllmk up-

je na klasi¢ni matiéni |

ravlia s starim dobrim Conneriem 174 Mb
kakrSnega lastnik je sem bil do n{-d.mnega

tudi sam. Dostopni cas diska je 15 ms

p "“t‘“'L.I‘E‘La prenosd ],'l'ﬂlljl kov (transier rate l"& 5€ pri
milem Bogu ne spominjam. Disketnik je Ze znani 3.5
paléni Mitsumi, vecjega pa kot pri vseh ostalih Low End
konfiguracijah tudi tukaj nismo zahtevali. Stara znanka
je tudi grati¢na kartica Tseng Labs ET 4000 z 1 Mb
spomina, 16.7 milijoni barv in logljivestjo do 1024x768
vse ostalo o njej pa smo Ze zapisali. Poleg sodi tudi 14
paléni monitor Tatung LR ter tipkovnica Cherry G83
3000 s 102 tipkama in slovenskimi znaki. Zvolna karti-
¢a Sound Blaster Pro DelLuxe je za igranje popolnoma
primerna, ojalevalec aktivnih zvoénikov pa zmore do
2x10 wattov, V konéno ceno sodi tudi miska Genius |X
ter ohi$je minl stolp, o katerem pa isto osebno nimam
dobrega mnenja. Viasih je zato pametno malce
doplacati. da ne bi kartice v drobovju racunalnika post-
ale pretirano klavstofobiéne. Cena racunalnika brez pro-
metnega davka znafa 176.780 Sit. garancija pa velja |
leto

Anni 486DX2/66

Procesor dotiéne 486/66 DX2 je e omenjeni AMD.
proizvajalec maticne plo&e pa je podjetje Soyo. Stand-
ardnt spomin znasa 8 megabajtov. enako standardna
pa je tudi mala disketna enota Mitsumi. lzven obitajnih
okvirov pa pada trdi disk CP3544 IDE proizvajalca Con-
nerja s kapaciteto 540 Mb. Dostopni ¢as diska je 10 ms
obrati znasajo 5400 na minuto, najvedii teoreticni prenos
podatkov pa je 10 MB/s! Disk ima tudi pohvalno veliko
vgrajenega predpomnilnika; namre¢ 256 Kb. Malce manj
pohvalna je le cena, a kaj hotemo: kolikor denarja tolike
diska, Grali¢na kartica je identi¢na oni v Iskrinem

raCunalniku, Actix Graphics engine 32 z lokalnim vodi-
lom. Karakteristike in lo¢ljivosti so seveda enake. 14
ca CA&G poleg standardnega
napisa LR, obljublja tudi omejitev sevanja po svedskem
standardu MPRIL. Ohisje mali stolp tipkovnica Cherry s

palni monitor izdelova

slo znaki ter migka so Identiéni cenejSemu modelu
zvolna kartica pa je tokrat Sound Blaster 16 ASP, zopet
prikljuéena na aktivne stereo zvolnike 2x10W. Se zadn-
ja sestavina je CD-Rom enota Mitsumi FX001D z dvojno
hitrostjo in pladnjem, ki se na servo motorju pripelje iz
ohija. Cena opisane konfiguracije znasa 353.880 Sit brez
prometnega davka, garancifa pa je tako kot pri cenefem

modelu 12 mesecev

MoCnejs kenfiguracija padjetja Anl. § lako madine dobijo igre,
kakrien je Doum povsem nove dimenzije.
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elem ProrTOS 94 fe med 22 in 24. aprilom je

razkazoval doseike ma podrodju neodvisne

pmizvudnro softvera inhardvera za Atarl: od

gﬂfltl:ljh kartic do Atarijevih klonov. ObZutek
da sane::ld'-'ism. hife popolnoma prevzele v svoje roke
usodo Atarfia ot rafunalnika je skora) neizbeien. saj
Atari vse svoje napore posvela Jaguarju. Edina razves-
eliiva agvica. ki je zadnji Cas-privrela iz matiéne firme
pa je zaznavna porast prodaje Falconov. od kar fe na
treistu glasbeni paket Cubase Audio. Atarija na sejmu
geveda ni bilp, na seznamu pogresanih pa so bili 1L|.1.i|.
Steinberga, Hard & soft ter DMC

Hardver

Naveza CompoOyerscan, je predstavila cel kup
novosti, izmed katetih je 3e najbolj sijala Medusa T40
klon sprocesorfem 68040/64 MHz, RAM-om. raziitlji-vim
d0'04 Mb, Sestimi razSigitvenimi refami in zmogljivost:
mi 26 MIBS-4.5 MELOPS. Cena osnovne konfiguracije
okrog 8000 DEM je hisnim uporabnikom dokaj ne
dostopna zato bodo raje posegli po procesorski kartici

Afterbtirmerza falcona 030 (681L.C040-66 MHz. RAM do
04 Mb!, Jel je na sejmu e ni bilo mogoce videti. po zago-
tovililproizvajalcey. pa gre le de za vpraSanje tednov
Predvidenaicena brez RAM-a se bo vrtela med 1600 in
2000 DEM. Progesorski pospedevalniki so eden najpo
gostejsih dodatkov za [alcopa. Takih, ki motorolin takt
pospesijo.na 32 MHz, bi na mah nastell vsaj pet. Nekat-
ere prodajajo skupaj z chifi tower, nekatere samostojno
Cené le-teh se gibljejo med 100 {enostavna sprememba
takta} in 600 DEM (psocesorske ploste : moinostjo
spominske razdiritve). Podobno jeg ohisji. Razlicnih ver
tlj pokonénega ohisja je bilo prav tako malo morje, edi-
na prava {novaclfa aa tem podrocju pa je ti. "Desk Top
per” figme Lighthouse za falcona in 1040, enostavna (cca
30 minut) konverzdja Atarijeva v lezedo dkatio z lofeno
tipka¥nico, kjer je dovolj prostora 2a dodatno diskovie in
nadgradnje. Pokeov elegantnoodstranimo in loZimo tip-
ko¥nico, matitno plodo p;m:m 2 nekoliko vedjo
kovinsko streho. Cena jé previsoka, 279 DEM + vsaj 200
DEM za prikljuditev dodatmih pogonov. Overscan inten-
zivno uvaja falconakud! v svet widea, Poleg enote za
izboljSane lodliiwost] Screenblaster, treh gen ockov (Mul-
tigen - za vse VGA sisteme. Graffiti in FalcoGen za falco-
na). ki ob pedpori njihovega softeerskega paketa Over!
odliéno izkoriséajo sniﬂmr Helsibllen video sistem. so
predstavljali tudi Mmi Barvna videodigitalizatorja
Scereen Eye in S plus Oba sta v vseh pogledih prav
vzorna multimedijska elementa Iuiti gmogljivosti se
gibliejo med 25 slikami na'sekamido v locljivosti 180*144
in 1.5 shik/g % polni lodiffvostt 720*386M8E plus -
763*576) Ceni znasatasSs in 508 DENE

daka Terpine

Naj ohranja Atari pri Zivijenju?
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softver

Mehke robe. stare in nove fe bilo na sejmu na pre-
tek. Namesto odsotnega DMC-fa so paradnega konja.
program Calamus zastapali Artline, ki so paketu pris-
pevali celo serijo’ neverletnih dodatnih modulov
Omenim naj le najpomembneise: Cut & Plot, Bridge za
izvoz okvirjew. stranfali"dokumentov v razlidne raster-
H]‘Et. alt wektorske formate, dzmed katerih je seveda
najbolj uporaben Postséript: Lineart - neke wiste
prenos funkclf programa Qutine Art 3 v sam Calamus
ter Maskenmodul (samo za SE). kiomogo(a retudo slik
znotraj Calamusa. Pripomocki fzven Calamusa pa so
urejevalnik fontowType Art 2@ CalColor 1.5 CMYK ter
Recolor 1.4, namenjena kalibraciji monitorja, tiskaln.
ika in skenerja ter MatSee za branje Macintoshovih
diskov. Najobetavngj§a softverska hisa, ki z vsakim
naslednjim izdelkem resniéno preseneti. se imenuje
Digital Arts, Atarfjevci joidobro poznajo po programu
DAs Vektor, toksat pa so gtresli iz rokava $e DAs Pic
ture. predelavo legendamega Retoucha: ki je po
beinih vtisth mnogo balf${ in hitrejsi od Chagalla. DAs
Vektor PRO. o katerém vel v nasledniji Stevilki, nad
aljevanje Didota DAs Tayout ter program za Skeniranje
z Epsonovimi skenegjl GT Look in DAs Movie. profe-
sionalne delavnico za montado animiranih atrakeij
Med graficnimi programi velja omeniti vsaj Se In
Shape, odlifen Zarkosled in 3D animacijski program
na stopnji izdélkov kot je LightWave na amigi. Chro
ma Studio 24 e vsestranskl grafitnl paket (risanje
morfanfe. animagifa), Katerega zmogljivosti si je avtor
drznil primerjati 8 SG Indy Workstationom. razkazova-
li pa so ga bolj previduo, kajti vsi hro#i bodo poloylje-
ni $ele cez kak mesec. vendar o bodocih potencialih
paketa kljpbrtemu ni bilo dvoma. Glasbenega softvera.
zlasti digitalnih snemalnih orodij za falcon. je bilo na
pretek, Ceprav manj. kot bi {lovek pridakoval. glede na
mesto Atarija na tem podrofju. Vetjetno zato, ker so
glasbeniki razred uporabsikay 2ase in se bolj onent|-
rajo k specializirano glasbenim. kot Atarijevskim se)-
mom. Uporaba DSP4a se 1z glasbe Sirl tudi na druga
podrolja. Tako Compo napoveduje Studi Photo DSE
medtem ko je Ze na volf Voice Mailing System. intelf-
gentna ratunalnidka ftelefonska tajnica Nekajletng
izkuénfe obiskovanfa sejmov so me (2ucile, naj nikdar
ne priakujem preved. ozfroma naj sploh nifesar ne
pricakufem, ée se Zelim vmitl s koltkor toliko ravnim
nesom

PRAVIAR BERETE

REVLO Z NAJMANJ HOLESTEROLA!
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Pravijica
Wordworth 3.0

ravijo, da kdor ¢aka. dofaka. Tako smo dobi-
li tudi Wordworth 3, za katerega so reklame
obljubljale, da bo najbolj$i urejevainik besedil
na Amigi. Zal se program obnasa, kot da je
neka fudna beta verzija. V njem sem namred nadel
okroglih 25 hrodtev. Ne, beta verzija to prav gotovo ni,
saj Jo zaloinigka hifa Digita veselo prodaja. velike
firme pa ne prodajajo macka y Zaklju. Ali pad? Poklical
sem na sedel firme, pripravljen sem imel tudi spisek
vseh hrodcev, da bi jim ga poslal. Za-
gotovili so mi. da ne potrebujejo
mojega spiska. saj so nasli Ze 42

il -.-.mir1.::|:-4I|1i:ﬁu|-1u-mﬂ:maun;:t-w_i_;&ut

hrodtev, ki Ze odpravljajo. Ko to be-
rete, naj bi Ze prodajali popravijeno
verzijo z Imenom Wordworth 3.0a,
Vsi registrirani uporabniki bodo do-
bilt novo verztjo brezplaino, Zaradi
vsega naltetega sem se odlodil da
vam spiska hrodlev ne bom
navedel. saj bl zavzeli vso revijo.
Obnasal se bom, kot da program
deluje brezhibno.

lﬁd Iltlllll utinkoy lﬂl 2 bosle Iﬂ]l
- petakall nove verzije

-.:'|'.I||F.|.E"

i
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Primer uparabe lekstavnega skna v praksi

Wordworth 3 (v nadaljevanju
WW3) dobite na devetih disketah. Sam ?mﬂfim je na

prvih Stirth, na dugih Stirih je zbirka CG fontov (seve-
da brez Jumnikov). na zadnji disketi pa je program

Digita print manager, ki fzbolfa izpis s tiskalnikom.
Ko nalozimo program. vidimo. da fe razlika med u]im
in prejénfo verzijo tés Wlih‘

Pa poglejmo po vrsti, Dva ghm razloga. rakaj
nisem nikolt uporabljal verzife 2. sta qasl:ﬂnja. ekrana

i bilo moina povedati (zoom). na levi fe imel trak z
orodji, na desni sttani pa nchgmtrw prostota.

Rezultat? ('.‘rkfﬂellkusti 1450 bde $e na monitarju
mulhwnc vid maﬂme kot tkrati

‘m 1 @ s Dhgie cRerrsliung
i i

The drlances Detwern the wtary waitered throughout pecr e eaormowe. Even 0

¥ pmhmah In d ruga slabost? Ce ste

— 3 * sva) medpamnilnik. ampak jo fe na
B papir iztiEkal@ko. kot je bila na
Zaslonu. Gorje, £¢ ste jo pomanjiali

| niglodili slikg IFE je program ni dal v
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ot solar iystemn, =hich [ the name green B the gun and the planets, distange: are

mahne slifico. :

Tule wedi besedils bi cad pewedal
neba) sele pomembnega. pa sem
ustvaril ok  elalovne okne.
Inoks sem  pootvil B eslo

=gual to sbwwit 9% millkon millicn kin

very lerge. Il we represmited the
Earth by 2 Qoil ball, the sun would be
eguivalent o a phere 4% mebn
scrims and newly 0.5 im away. in
fact the distances betwesn the Earth
nd the wn B about 150000000
m Tha dadace, coled =
sstronomiche unit, 5 sometime: e
a & wunl of mesuement in
sroneey A even lrger uni s the
lighe-yvear, which & the S

ravelled by lght in one yeo. & B

The galey B whah our soler syt beiongs & Lalled the Midly Way 1t b a

whirling wheel of Wi, some 100000 fight yeon acfosd and 10,000 lght 'wan

na cetrting. O8tala je le vsaka Cetrta
tocke Pravi zmazek tore)

P Digiti. so.
pritozbe Vzeli resno in rezultat je
ve¢ kot bpazen. Novih tekstovnih
modnosti & dostl, saj je ke

kot kaie, vse

e prejinja

- verzfa 1@4:*-;1[.1 kazalo, bibliografi-
6. vaebinsko kazalo itd. PaZ pa so

grafitue novitete tiste, ki éloveku ne

pustijo ne dihati. ne spati (vsaj dokler se zaradi
kakénega hros¢a ne sesuje ratunalnik). Dodane so vse
moinosti risanja objektov, katere je poznal ie Final
Writer (od sedaj FW): krog, elipsa, kvadrat, pravokot-
nik, premice, vendar so zdaj zelo dodelane. Medtem
ko lahko v FW nariSete le premico z ali brex pudice na
koncu, Iahko pri WW3 izberete, kako se bo premica
zalela in kako se bo kondala (dolga, kratka puscica.
packa, zakljucek krog itd.). WW3 je pri vnosu objek-
tov stopil §e korak naprej. Dodani sta tudi dve
moZnosti, ki program mono dvigujeta iz sivega
povpredja. Prva je vnos tabel., ker vam program sam
naredi mredo in izrafuna preproste operacije iz po-
datkoy. Tabele bi lahko imele vel mo#nosti, npr. nala-
ganje tabel iz baze podatkov. vendar je veliko Ze to, da
so sploh prisotne. Razlika -ﬂﬂd rofnim  risanjem
pudtic in vnosom tabele, dndapn;em celic. ra¢unskimi
operacifami med celftami. je kot razltka med nojo in
dnevom. Druga moinost pa so tekstovna okna, ki
postavifajo WW3 ob bok namizno zaloiniskih pro-
gramow. Kjerkoli na zaslonu fahko naredite okno. v
Katerem veljajo prayila fontov. razmika, 8t stolpcev
itd, lo¢eno od ghvnrpbmdfh ﬂoh: posehni doku-
menti, ki jih Lahk&prenmnm nsokoli. Recimo, da ste
napisali glavo pisma! Na levi je vad naslo¥. ha desni pa

- naslov tistega, klimu piete. Pa si zaZelite naslovaiabr-

nitl. V EW lahko)le zbrisete vse vrstice il napifeta
znova. Ce pa WWW3 naredite dve okni, vsako s svojim
naslovom. ju hﬂﬁ:premﬂifate. zamenfate, postavite
celo na dno besedila. Zares odlitno! Tekstovna okna
pridejo prav tudf pri napigth pod slikami (da jih ostale
besedilo ne premika). Pray tako lahko naredite Fanek
v dveh stolpcih, naslov pa ienem. Lahko naredite
tudi tri mlp-::hew&ih ki o enako diroki, v sted-
ina E}znh vrinete uokvirjeno posgbno opozorilg, itd.
I"okna 5o najpomembneffa lastnostinove

'bm:muja urejevalnikov hﬁedl FW he pozaa takih

oken. Ima 1¢ tekstoval aﬁnﬁ: pmmﬂnmiﬂ kate-
ro lahko potem rotizate, hltipje omefeno na 30 zna-
kov. Vnos ik Je sedaf u%lmtbi moral biti: slike
se spravijo ¥ predpomnilnfk. Na zaslonu jih lahko
pmman!meml hﬁ im'ilo todk v shiki 3e vedno enako.
Program pozna milikmmt formate: ILBM (do
HAMS) "BMP, BCX. GIE. TIFF in IMG. Od vektorskih
formatowpozna le CGM in GEM zapis, kar ni zado-
voljivo, safz nobenim programom na Amigi ne morete
risati slik viteh formatih. V verziji 3.0a bo dodan
modul vnosa EPSF slik, ki jth lahko narisete z Art Ex-
pressign, Ja. Cigto zares, WW3 je prvl urejevalnik z
moduldmo zgradbo. K3j to pomeni? Da bo nadgra-
jlevanfe programa zelo enostavno. Vse razpoznave slik.
uinkoy;@vozov in fzvozov besedil so namref v mod-




‘-: risanfe.v krogu in spirall

ulih. Tnpomeni danisn&zlglnnegapmgrm ame
pak samostojni kratki programéki. Prednosti sta dve:
namestite lahko le tiste m;utl_uie h jlh patmhmete E

jih bo med t‘@kamem sam pap:au[jﬂ. Ce se

no zmotim fk _namesto tlovek napifem

napifem v.pr . naj se mlwﬁﬂd&nmﬂ
-_.Lﬂmk. Zﬂlmupuﬂmo to sevgd

prl aknjhfah Ce npr. pidem L .“‘_- ﬁummtﬁ in
w]iknkrar, uporabim to besedo.

napisal astronomifa. V slow
]em.saﬁmamn sklanjatve ler
gitastfnhnmm tret}ic as _"'
pasot tekstovni efekti, Sﬁi’.ﬂt n!knkitn o&gnwr na
prej ‘omenjeni tekstovni feh FW. In 1es so zelo
mbéni, (8grav so véasih imllkn:- pﬂ-ﬁlsni. Glavnih

efektov je pet: risanje Imi;qmﬂ; o
splml&nwwwn in krivulj. } wte 1hk

vse. Prﬁiremm lahko dﬂlma#@ilan p in na-
kion posamezne lrke tako labko: na tudi
navpicni ngpi-f.‘l lahk, dniudllg l‘a (5o mlﬂmt naj
imafa prva i zadnja ta (udinekpaibliZevania in odd-
allﬂama‘l hanu prve in zadnje €8 -:,l-._-:‘ lo osendenj,
~barvo prvegd h;n Faw ase:]' nja; naklonski kot

+ med sencami ‘lﬁ Z uﬁ”h mnﬁw prafarati skora|
karkoli. Ce ;e]ugﬁl se fam uéinek ob vsaki spremem-
b ML na Labfﬂ_@}p kﬂ‘ nhﬁt popravijanje efekta.
fﬂpﬂv j¢ ta opcifa zthmntna f&@pumba omejena:

pﬂﬁ! pmﬂt 2a kakine rek-

-hmne {Hakr: _____ 22 resna hesedila. diplom-
ﬁh in’ $L afqp. e
i m:m E no vrednost. stran

lahko p.emw in p@all sjete od 25% do 400%.
Lahka*ﬁrd.ate tudjadve ali %ﬁﬂlm naenkrat. Tudi
postavijate ez sosednji dve strani (pri
o .§‘+ am dvostranska knjiga pride e kako

jdi in zamenfa) sta zelo izpopolnjena.
?qhg Im&. ‘h; ga felite zamenjati. lahko dolocite
tudt to. irkitemplnvkatm font se bo zamenjala
beseda. lahko i§Zete tabulatorje. presledke, itd. I3cete
lahko besedilo dolgo do 256 znakav. Kar fe 5 FW 16
znaki pravo rarkodfe. Vklopiti fe moino celo prikaz
nevidnth znakov. kot so presledk. novi odstavki. tab-
ulatorfi. kar je zelo pomembno, e uvazamo besedilo
in ne vemo tofno. kje stoji katera od posebnth kod.
Mimogrede, FW Se do danes ne premore tega ukaza
Novih moinﬂsﬂ je $e ogromnp, vendar mi prostor v
reviji ne dopusta, da bi omenil vse,

Pomanijkljivosti

Trak z orodji je res lahko na vseh koncth zaslona.
1lahko tudi “lebdi v zraku" in to tako. da ga postavite
tia. kamor Zelite. Nastavljivost gamboy na traku pa je

slabsa kot pri Final Writerju. Tudi wkazov DOS in

T e

 labko. naredim -'_t-
m Vedno, ko napidem as, *.-b mﬁlmk

VSega pa
gramu resno

= rehhmstrm i smlpaeunﬂ. Ema;bnljpapngahm
-~ pisanje s stili, kot ga pozna FW. Prednastavite st lahko
~ stile 2a mall tisk. naslove, podnaslove in ostalo. Ko
ni ﬂi muﬁ i)
Uk - nastavljenim! parametri {font. veltkost, razmik). Ce
i mhmmmmmﬁl:ﬂwsodwdakw

" upoStevamo vee navederio,

ielﬂeuapinﬁmslw prid.mmnatipkainpﬁm:

mmmmmm

mwcampxmmmm

‘Pred uporabo jih je treba s posebnim programom na-
 mestiti, Prednost je ta. da imamo potem fonte, kiso
na voljo, vedno pri roki (le potegnemo roletat meni).

hmpanahhnsgnupunﬂhmkmnb&
lo. Posledica j¢ ta, dahhtntammtduhuiz

nubmega fbnta tudu: gom:rigt npiu ne. ngnm ==

.....

mndimi ieud preﬂ nmh,ﬁ{mpmtdt ruﬂﬁu
jo razume. Tako Sumnikov ni v

nﬁhenivﬁtlfﬂm laﬁ.d‘lm__:_' s

; ':td1 Tudl mtrv:-]él naj b:b] TLga
sicer ulsm _'_ » opazil pa sem, da je do stirikrat
pocasnejl, &ihﬂie naloen program Magic Menu, ki
]ﬁ € pnpulmnﬁ) program, saj vam mono izboljga

letne mﬂnnfé"ﬂwkhmum Popravljena sta tudi dva
I’u‘ﬁéu& filje imela prejénja verzija, Skratka nic pre-
n'es",fmleﬁa e

1

T

ma| 1959

’%n.l Writer ali Wordworth 3.07

Le ppama lahkp, da bo WWB.0a
F. ramko popravijen, kot je treba.

Nu@uoga ved kot konkurenca,
e najbolj zazzljen! novosti sta 2z
prej ﬁhﬁmjeﬂa tekstovna okna in
vnos tabel. K splodnemu viisu
pripomorejo tudi vee prej navedene
malernkosti. Edina aduta, ki jih ima
Final Writer, sta razdelitev
besedila na poglavia in pisanje s
prednastavljenimi stili. Oboje je &
: posclbej uparabio, ko pisete
kakéne dolge &lanke in knjige. Ce

ugotovimo, da nam WW3 nudi vel,
skoraj vee, kar oi {skromen) Elovek

" Zeli pri pisanju besedil. Lahko bi si

sicer Zelel Se risanje grafov. uvoz In
lizvoz tabel in podobne stvari, pa si

——jih ne bom, Upam le, da bodo
= .papmm hméﬁa, v pﬂhadr&r.- pa
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AMIGA HARDWARE
Prodaja AMIGA 800, 1200, 4000, CD32

Notranjl in zunanji frdi diski za vae AMIGE

E'—"-“-HI"I' st 1

" rl'ﬂﬂuﬂ“i. II-!".hE ppaathisitl

Aaz&iritve pomnllnike za vae AMIGE

Digitalizatorji slike in zvoka, genlocki
Adapler]l za VGA monitor, kabll za {rde
diska
Aazne graliéne kartice, MIDI vmesniki
Mot in zun. DD In HD disketne enole,

mitkke

Viden Backup System in e vellko dodatne
opreme za valo AMIGO po ugodnih
canan

NAROCITE 1ZVOD KATALOGA

AMIGA SERVIS - Popravilo racunainikov
TEL.: (061) 267 632

Mobitel: 0809 620 993
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zanmimivesti, sejmi...

Quickjoy Super Charger

Naziv: SV 123 ‘
Kompatibilnost: Atari, Atari ST,
Commodore 64, 128, Vic 20,
Amiga, CPC, Spectrum

(z vmesnikom)

Tip: digitalni

Sumljiva rdefe &rma ¢udnarija s §e bolj sumliivim rokom
trajania. Dve digitalnl stikali za strel sta nameddeni na vrh
palice. kar pri igranju izkluéuje drugo roko, pa najsibo to
dobro ali slabo. Eno in edino pretitno stikalo s tremi nastavit-
vami omogoa nastavitev kompatiblinost! in aktivacijo opci-
je auto-fire. Rodica tokrat v nasprotju s Quickshotovo stalno
prakso ni oblikovana skraffio ergonomsko temved zelo sti-
Hzirano. Obcutek igranja bl lahko precej izbolj&ll. saf so kon
trole izrazito premehke. Glede na defstvo, da na zgomii del
palice optramo celo roko, se med igro kaj kmalu pojavi
oblutek: da bomo nekaj polomill. Stirje priseski. ki bi mora-
li palico fiksirati velkrat odpovedo. kar je za joystick s takéno
obliko vetrat lahko zelo morete. SuperCharger je joystick na-
menjen predvsem mladini, ¢ svojo simetricno obliko pa bo po
meri desnidarjems pa tud! levidarjem. Njegova glavna napaka
je odsotnost gumba za strel na bazi oziroma spodnjem delu
ter z¢lo rahla konstrukelfa zgornjega dela. ki neprestano daje
vtis blifajote se katastrofe

Dexxa Joystick
Izdelovalec: Dexxa
Kompatibilnost: PC
Tip: analogni

Dizajn te palice je tak, kot bi si ga oblikovalci malo
sposodili v Renaulti pri njihovi futuristiéni $tudijl aviomobi-
la - prototipu Agros. Palica je debela'in zelo ckorna ter tako
prece] neprijetna za igranje. Druga tipka za streljanje je

nameslena povsem neprikladno, tako, da jo bodo igrald z
manjio dlanjo z¢lo teiko dosegll. Ze tako alt tako streljane s
palcem ni lahko. Tipke so sicer mikrostikalske. tudi meha-
nizem palice |e dober in natanden, vendar fe ta joystick zara-
dt oblike precej neuporaben. Tako kot Agros. ki po besedah
Renaultovih predstavnikov ne bo nikdar v resnici zapeljal na
cesto, Ker je to le futuristifna dtudija. bi bilo verjetno boljie.
{e bi tudi ta igralna palica ostala samo na risalnih deskah

"

Ale§ Palrit in Mika Amen

atera palica najbolj zaleze

Primerjalni test igralnih palic (2. del)

Quickjoy Il Turbo

Naziv: SV 124

Kompatibilnost: Atari, Atari ST,
Commodore 64, 128, Vic 20,
Amiga, CPC, Spectrum (z vmes-
nikom)

Tip: digitalni

Se ena sumlfiva rdete éma Cudnarifa, ki pa za razliko od
SuperChargerja deluje dokaj trdno, vendar ne tako robustno
kot vefji model SuperBoard. Od slednjega ima podedavano
rodico, ki ima enako razporeditev strelnih gumbov in stikala
za vklop avtomatskega streljanfa (auto-fire). Zanimivo je, da
sta mikro stikali obeh strelnih gumbov tokrat veliko bolj
obcutljivi na pritisk kakor pri SuperBoardu: Alf je to e karak-
teristika testnth modelov all pa celotne protzvodnje fal nismo
dognali, saj smo test izvedli le v merilih kvalitete in ne tudi v
mierilih kvantitete. Vsekakor ima Quickjoy 11 Turbo med vsemi
testiranimi Quickshotovim| modeli daled najbolifa mikro
stikala. Tudi vea tirl smerna stikala so podobne kvalitete kot
strelni dve, zdrutujeta pa tudi mehkobo, ki na sredo ne pre-
haja v majavost Na spodnjem delu Zdi fe osamljeno stikalo za
nastavitev kompatibilnosti z feljenim raunalnikom, dsto sp-
odaj pa so Se Stirje standardni priseski za pritvestitey igralne
palice na podlago. katerim prav tako ne moremo oditati
bistventh pomanjkljivosti. Zagotovo dobro izdelan joystick. ki
med ergonomsko obllkovanimi modell (oblika odrezane
smucarske palice) 2 razmerjem med ceno in kvaliteto ponuja
najved. Res je sicer, da fe stvar projektirana v dokaj grdi
realsocialistiéni obliki. vendar naj vas to ne zavaia

Advanced Gravis

Izdelovalec: Gravis
Kompatibilnost: PC
Tip: analogni

Gravis je podjetje, ki ga gotovo ni potrebno posebej pred-
stavljatl. Na trgu s je uveljavilo 2lasti s cenenimi 16 bitnimi
svolnimi karticami Gravis UltraSound., ki so dodobra zamelale

Strene Soundblasterjem podjetia Creative Labs, Joystick Ie na
prvi pogled daje vtis-profesionalnosti. presenedajo pa tudi
nekatere uporabnifko prijfazne malenkosti. Tako je naprimer

priklopni kabe! za gladkih trideset centimetrov daljéi od vseh
ostalih modelov. Rofica fe popolnoma odeta v mehko in
nedrsedo penasto gumo, ki omogoda dober prijem in § tem
tudi bolido kontrolo. Navnost navdutujofa pa je monost reg-
uliranja foystickovega vpora. kar pride Se kako prav pri
razli¢nih zvesteh Iger. Za letalske simulaciie fe namrec strelske
Igre pa zahitevajo nekaj ved prodnosti. Nastavitev protnosti je
osem!. uporablfamo pa jth z sukanjem rdecega kroga. vgrajen-
ega v spodniji del. Za konec naj omenim tudi prijazno reklam-
no potezo. saj poleg joysticka dobite tudi kratko testno igro. ki
je resda le Commander Keen, pa vendarle

MegaStar JR

Naziv: SV 135

Kompatibilnost: Atari, Atari ST,
Commodore 64, 128, Vic 20,
Amiga, CPC, Spectrum (z vmes-
nikom)

Tip: digitalni

Hm... MegaStar ie 1 imenom naznanja neke megasticne
kvalitete, ki naj bi Jth skrival pod svojim prozorim
pokrovom. Futuristiéna oblika in fivo oranina barva nezmot-
ljivo spominjata na nekega sovrainika fz legendarne arkade
Katakis. ki mi je zadal prenekatero skrb. Razlika je le v tem
da ont ni predivel, joystick MegaStar pa zagotovo bo. Je
namre! trd kakor skala, kamen. kost in kot tako neprimeren
za manjfe otroke. Oblika rodice se zopet zateka k uveljavljent
bunki, s katero se je proslavila in odila v nesmrtnost legen-
darna skupina joystickov Competition Pro. Bunka nafelno do-
voljuje. da joystick vodite le s palcem in kazalcem, vendar
temu tokrat ni tako. Stiri smerna stikala so namred trda kot
opeka. Sploéni vtis refujejo tri stikala za strel, postavljena na
bazo. pritisnete pa jih lahko zafuda 2¢ 2 enim prstem. Ob robu
je e stikalo za auto-five. spodaj pa kar pet priseskov, ki joy-
stick na podlago dobesedno pribijejo. To seveda ni ni¢ slabe-
ga. saj bi ob tolikini muki. ki jo potrebufemo za premikanie
rocke. vse skupaj sicer plesalo po miri. Priprava torej. ki je
primerna le za igralce z modnimi divel In 3¢ modnedim zapes-
tiem. Vie bo morda zlasti tistim. ki cenijo futunistiéno oblik
ovanje in skrajno robustno igranje. Se zadnja pomanikijivost
dotifne igralne naprave je postavitey strelnth gumbov, ki kot
zakleti vsi ledijo le na desni strani In tako zelo uéinkovito
prepretufejo |granje vsem levakom Kako lahko kaj takega
uspe tako levi igralni palici, pa ugotovite sami

SuperStar

Naziv: SV 131

Kompatibilnost: Atari, Atari ST,
Commodore 64, 128, Vic 20,
Amiga, CPC, Spectrum (z vmes-
nikom)

Tip: digitalni

SuperStar fe {zdelek istega tzvora, kakor njegov nesredni
predhodnik MegaStar, razlika med nfima pa je tako velika ka
kot med dnevom in pepelnikom ali med émo in grozdjem. O
stem proizvajalcu prida ie prozomo plasti¢no ohisje in enaka



zablodelost gumbow za strel. ki 8¢ vedno Zepijo le na desni

(ERajo. LEKHuinD na Cr:b']if."r' K seedl, P2 |e postavitey strel-

nih gumbov tudi edina pomanikifivost. ki jo SuperStar ima
Poleg pretitnega stikala 23 nastavites ompatibilnosti 2

ratunalnikom najdemo na bazi tudi stikalo za vklop ali izklop
opetje auto-fire. Do tod vse po predpisth. Odliden viis nared
fjo §tirt smerna mikro stikala, katera kontrolirate 2 rolico v

klasifni obliki bunke. Stikala med igranjem dajejo oblutek
.—J}'f ne kontrole in mehkosti. katere vedjemu Mega bratu
ako primanjkufe. Kljub fzredni mehkosti rol ni stahu. da

bl joys stick i"'."ll.:'['l'JlJ s3f je bunka nasajena na trdno jekleno
palico. Tudi strelna gumba sta z izjeme svoje nadleine
postavitve. izdelana zelo kvalitetno, saj vzbujata obéutek

popolne pripravijen osti na dolgotrajno fokanje. Pet priseskov

i
K pri tesid na

ie predobro opravlja svoje delo. s3) fe oystic
okenskem steklu med vsemi konkurenti pobral najboljie re
zultate. Pravzapray tolikina sesalna mof (sucking power) nitd
ni :!-'lf'r-.-!m;a sa) bi SupérStar lahko shajal tudi 2 navadnimi gu-

milastimi blazinicami. Namenijen je namred mehkemu igran
17 ohema rokama In kot tak priseskov 5_[.|.'.i_': e potrebuje C
fe ravno nimate smole. da ste se rodili kot levilar. vam bo Su

perstar gotovo ugajal

Orion 60

Izelovalec: Qtronix
Kompatibilnost: PC
Tip: analogni

Ki] na) porecem |

logn| foystick za PC . kar jih L 13 cesti _"!: 1'-".5'1-L:
su. Na srefo nima posebnth napak in pomanjkijivosti. #al pa
tudi ne pretres sljivih novost! in dodatnih opcd). Popolnoma
navaden joystick tore|. Oba strelna gumba sta nast .w] na na

vthu palice. kar redda ni pretirano prirolno, motede pa tugi

ne. Edine nastavitve, ki 5e ostanejo sta dva potenciometra 73
ravnavanie po X in Y osi. kar Se vedno ostaja izkljudno PC
tev feoomen. Sama oblika palice ni ravno futuristiéna

prilegajocim se profilom za v
tanimiv kompromis med estetiko in obfutkom. Rodica je 2a
rzachliena. Todl

sak prst posebe|. temved ponuja

posten prijem ravno prav velika in ravno pray

L

ba gumba se vedno iajdeta natanino pod vadim palcem in
karalcem. sama mikrostikala pa morda delujejo 2a spoznany

| ' ' ! R
prerobusino, Orlon spada med joysticke 2 lrrazitim manevr

[ 1 1 1 I
skim prostorom. saj lahke palico fz ravnovesne lege od

maknemo za ved kakor 45 stopinj. Idealno torej za simulacije
|'._".. The Lost Vikings. pa bi se gotovo polutili 3¢ bol)

U Ene od vikir 120% v. Orion svoie namenjenosti E:E]'.Jl.ln.i.l-i‘..".

nitd ne skriva. za arka FE pa DO Vaja gotovo o2 D avel
V testa so se {zkazali tuld Stirje mocn! priseski, ki se l.!:_.:“:-

stekla cele 4 ure. Oblikovna 2a
ekspresionizem. deprav morda nekaterim ne bo ugafala,
splofno oceno pa lahko strnemo v &

EUCA I3 shGoDnd Ceno
peilia La 2 AU 1)

snova palice malce namiguje na

tavek: spodobna igralna

Gravis Analog Pro
lzdelovalec: Gravis
Kompatibilnost: PC
Tip: analogni

Zabodite Sivanko v prvi dtirioglati pn:-.irr.n:t ki vam pride

pod roke in migajte sem ter tja pretvarjajol se. da v rokah

driite lovstick Dobili boste Gravis -'1_.‘«.-'1',.=." x Proin to T1as-
fonj SEratga. palica. Ki naj bi bila osnova vsakega dobreg

joysticka, fe tako tanka. da se je ¢lovek kar ne upa podtenc

zagrabiti. Ce zberemo pogum in jo zgrabimo, kaj kmalu ugo-
lovimo nJ_-I SC .'.ii!L ¥d i J'.."'l novd ['.’"EHIE&.‘. Sem ey fav il'f-i”'.lﬂ
no domade pravimo. da ima “Tult” in to kar dobrega pol cen

timatra! Gumbl 1 streianje =0 stine meresnxalskl n

]
MEERZiN
rri=al ! ot P |

1 ]

biutne premajhnil Ko palico premikamo s:': otraj ohidja
nekaj neprestano tako lucnr\ ropota. kot ¢e bi hodili po
pl lastiénth londkih od |jogurioy To je verjetno povEzAno 2

mofnostio nastavljanja trdote joysticka. Ta modnost je

rikone zelo zanimiva in neverjetno -.::!-‘-.-'1::":.'; S3) ko | al
3 postane primerna 2a vse zvrstl tger! Analog Pro ima enolet
no garancijo
Gravis PC Gamepad
Izdelovalec: Gravis
Kompatibilnost: PC
Tip: digitalni

Konéno en Gravisov joystick, ki me je prijetno preseneti]
Skratka, gre za preprosto igraino plotico. vendar poino raznih
majhnih. 2 zelo pomembnih dobrih lastnosti. Najbol| primer
na j¢ za razne Sportne in arkadne igre, zaradi digitainega

znataja pa o simulacijah ipd. rajél ne razmisljajte. Ce se sisty
ma igralne plodtice naveliéamo, lahko v sredino tipke vstavt-

mo palifico in dobimo Cisto majlken “jovstikec”. [gralpa

1 je zei0 majhna. 3 vseeno prirodna 23 Kagsen drudingkl
dvobo (Ne razumite me napaino! V misith imam
{'ip:n" Lk SITE -.: inje §0

Kot vse Gravisove palice. Ima

ratunalnidki dvobol, recimo v teniso
Etirl In niso muk vetikalske

tudi ta enoletno garancijo
Gravis Eliminator Game Card

Izdelovalec: Gravis
Kompatibilnost: PC
Tip: analogni s kartico

Igralne kartice 2 vtifi 2a joysticke poasi izuminajo, saf so
ti vdelani Ie na vse novejse avolne in VO kartice. Gravis

vseeno poleg zvoéne fzdeluje tudi tako kartico za vse tlste, ki

majo preved prostora.v svojem racunalniku in prem dlL pros
tora v denarnici. Eltminator se od pedobnih k i1p
tem, da ima molnost nastavljanja hitrosti '-_;.'.lfr:::'_' :_'JE.'..
Gravis garantira, da bo zadeva brezhibno delovala eno lete

(bomo videlll) Tako kot zraven vseh g
ob nakupu “podarijo’ te igro Commander Keen
mo grede - shareware)

ravisovih igralnih palic
nam tudi tu

" I
LK1 JE - Cislo taxo mi

HitrejsSi od TT-ja: pospesevalnik Speed Resolution Card za Falcona

GEM Dialog Box:
UDI Text!
VDI Text Effects:
VDI Small Text:
VDI Graphics:
GEM Hindow:
Integer Division:
Float Math:

‘ RAM Access:
ROM RAccess:
Blitting:
UDI Scroll:
Justified Text:
UDI Enquire:

llmﬂlﬂﬂﬂlfllml

Pravijo. da je Atari pustil falconovo moterolo 68030 na 16 MHz samo zato, da bi TT ostal procesorsko najhitrejsi ralunalnik. Govorice so eno, ampak ko so eden
2a drugim pri¢eli padati z neba pospedevalniki, oziroma vgradnfe. ki so brez tezav in tveganja zvisevale procesorski takt. je domneva postajala cedalje bol| verjetna
Kakorkoli 2e, pospeseni procesor je nadvse dobrodosla stvar in e doslej niste vedeli, za katerega najf bi se odlodilt. je Hard & Soft s svojim Speedresom dilemo
nedvomno razredil. Speedres je ta hip najhitrej$i pospeSevalnik, ki poleg tega, da spremeni takt procesorju na najve¢ 40 MHz, pospedi tudi vodilo na 20 MH:z.
koprocesor na kolikor paé fzdr#i ter grafi¢ni &ip na poljubno frekvenco do 80 MHz. Takéna hitrost grafi¢nega ¢ipa ob vedji prepustnosti vodila omogota tudi mnogo
vedfe in “trde” Jodljivosti, kot jih dosegajo drugi dodatki 2a razdiritev zaslona. kot sta Blowup in Screenblaster. Glavni elementi Speedresa so vezje z vsemi kontrol-
nimi elementi. hladilnik videotipa in modul za video izhod. Vgradnja fe prezahtevna za latka, saj tudi uigrani serviser za zanesljivo opravijeno delo porabi sko-
raj osem ur. Starejie verzije falcona {majo ¢ eno pomaniklfivost in sicer hardverski hros¢. ki povarota tefave &ipu DMA. Simptom tega hrodéa je ne-delovanje
nekaterih programov. med njimi tudi Cubase audio, Odprava te napake
je sestavni del instalacije hardverskega dela Speedresa. Kljub temu. da je
falcon pod polno obremenitvijo precef pregret. pa Hard & soft jamdi
nemoteno delovanje aéunalnika. Edina stvar. ki se fi je potrebno prila-

" GEN Bench vi.28c
g Dfir Gal 28.9.93

goditi, je DSP. Ta povzroca tefave pri taktu procesorja 40 Mhz, zato je za
delo s programi, ki ta ¢ip uporabliajo. potrebno tridesetico zavreti za 4
megaherce. Za fukcionalno pospesitev rafunalnika (glej tabelo) je najbolj
zasluien takt vodila, ki bi ga bilo mogole e pospesiti. te falcon ne b
imel blitterja, tistega nekdaj zvelicavnega tipa. ki je danes v falconu. bolj
kot grafiki, namenjen kontroli disketnika. Edini ofitek kartici so zelo
povréna navodila za vgradnjo. koristna pa bi bila tudi opcija softverskega
deela razdiritve zaslona, ki jo ima Blowup. to je moZnost popolnega izklopa
prikaza; kar bi v nekaterih trenutkih hitrost 3e povelalo. Cena Speedresa
je 400 DEM. vgradnja 100 DEM. za oboje pa poskrbijo pri firmi Komar
Podmilitakova 21b, Ljubljana, tel. (061} 1314-263.

Jaka Terpinc
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Gospod Corel, narisi mi hiso, ali Prvi koraki v CorelDraw! (1.del)

0. tako zelo preprosto, kot namiguje vabljivi naslov na vrhu strani, pa
ustvarjanje 5 tem programom spet nl. Je pa zato temu zelo, zelo blizu!
Skrranjem tega in Se nekaj podobnih sestavkov v naslednjih stevilkah
Megazina. v zelo kratkem ¢asu in brez posebnega umetnidkega talenta
nariemo take slike. da bodo vsi sosedje samo nevoicljivo zijali s giroko odprtimi
usti. In to tako. da bomo nove navdihe za nase nove risarske stvaritve lahko iskali
kar ob prelepem razgledu na svetlece se dno njihovih zevajotih poZiralnikov. )

Seveda se bo kmalu nagel tudi kaksen nejeverni Tomazek. prav tisti. ki Zivi na
koncu nase ulice In ves zelen od zavisti skrivoma opazuje nado umetniSko delavni-
co. Fant bo stisnil 20be. zbral pogum in Se sam pognal Okna na svojem PCju, Samo
ena mafhna, majcena tefavica - TomaZek ne pozna gospoda Corela in je zato pat pris-
ilien poprijeti za PaintBrush. ki je Ze vdelan v Okna. Mine dan. mesec. dva. trije
mesect in glej ga. zeleni moiic ponosno potrka pri nas doma. V rokah drii sliko.
natisnjeno na trenutno najdratjem barvnem laserskem tiskalniku. ki ga je kupil
prejinji teden. ter ga z velikim ponosom postavil na vogalno okensko polico ob pis-
alni mizi tako, da ga lahko zavistno ob¢uduje cela ulica.

"Vidig. tole sem pa jaz narisal!” Vaino izéeljusti Tomazek, tako napet od tistega
velikega ponosa, da se mu je nos nazaj zavihal!

Kar na enkrat nas oblije neka ¢udna sila in nas stisne v spodnjem delu prebavil.
V Zelodec nam hipoma, z izrednim sunkom vdre vakuum in ga zatne obracati od zu-
naj navznoter, saj ugotovimo, da e nae uli{ne slave konec. TomaZek je res narisal
lepdo sliko!

Potem. pa zaslisimo znani glas, ki ¢isto potihoma zazveni iz "kaj pa jest vem
kje"... Odrefeniski glas je bil sam gospod Corel: "Fant, Tomazka vpraSaj. kako dolgo
je risal tole njegovo “kar-koli-fe-to-je”. Ha, ha, "kwa" ga bova pa “mega” potolklal
Stavim. da je porabil trikrat ve¢ ¢asa, kot ga midva potrebujeva za deset podobnih,
skoraj tako lepih slik!”

..Gospod Corel je dobil stavo! {TomaZek se je pogreznil neznano kam, njegov
tiskalnik pa je "crknil” ob polni Luni)

Corelove slike se res ne morejo kosatl s Picasom in podobno druséino, a za
vloteno energijo dobimo resnicno zadovoljive rezultate! Zato je CorelDraw! zelo
uporaben za manj zapletene slike in risbe, od katerih pa vseeno pritakujemo lep iz-
gled. ilustracije k literaturi ipd. Kar pa je najpomembnejSe - slikanje tn risanje s Core-
lom je zares lahko!

Tomaiek je svojo sliko narisal s programom. kjer je moral vsako pikico na ekranu
pobarvati s svajo barvo. Takim programom 2a risanje pravimo rasterski programi.
Zadeva je zelo, zelo zamudna, vendar idealna za prave slikarje, ki imajo dovolj ¢asa
in potrpljenja, da &isto pocast na ekran izlivajo vso svojo umetnisko energjo. Tako
lahko slike tudi najprej naridejo na papir in jo Sele potem digitalizirajo (skenirajo) ter
2 ratunalnikom le dodelajo ali pa pobarvajo. Takega nafina se ponavadi posluZujejo
risarji ratunalniskih iger a'la Sierra. Ampak, za tako potetje moras bitl res Ze umet-
nik!

Drugade pa je 1 risarskimi programi, ki jim po domade pravimo predmetni ali
objektni. "Ahm, s temi je res pravi uZitek!” Tak program fe tudi na8 CorelDraw! Ned-
vomno eden najpopularnejdth in najbolj prodajanih na svojem podrodju. Tu risalna
povrina ni deljena na pikice, kot pri rasterskih, Vsaka slika. ki jo nariSemo s takim
programom je sestavljena iz objektov (angl. objects). Objekti so vse stvari. ki jih
naridemo (npr. &rte, krivulje, krogi, kvadrati...) Za vsak objekt ima program natanéno
1apisane vse podatke o obliki, barvi. polozaju ipd. Naprimer, imamo kvadrat, modre
barve, obrobljen s érto érne barve in dvojne debeline, nahaja se na sredim risbe...

4

Gospod Corel se predstavi...

Zdravol Ime mi je Corel, pifem pa se Draw. Kar tako zaradi lepSega pa so mi na
koncu priimka prilimali $e en klicajéek (1), Ne zamerim vam. (e me boste kar tikali
in klicali po imenu. Sam trdim, da mora biti komunikacija med racunalnikom in up-
orabnikom ¢imbolj pristnal Vseeno pa priporoam $e uporabo migke. Tule se bomo
ukvarjali predvsem z mojo najnovejdo, fetrto verzijo (CorelDraw! 4), vendar pa bodo
vedinoma vsi preprostejsi triki delovali tudi na starejiih zvedbah,

Torej, e me potrebujete, vam ni treba drugega kot, da v Oknih dvakrat "na hitro”
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kliknete na tkono z mojim imenom, in Ze bom tam! Seveda me morate najpre] e
kupiti in instalirati na disk... Ah..., zdaj se pa res ze izgubljam v podrobnostih! Samo
% tole - instalacifa je preprosta; Podenete instalacijski program na prvi disketi, po-
tem pa vas bo ta Ze sam vodil in vmes tudi zabaval

Torej, ob nasem prvem srecanju si najpre| oglejmo moj obraz - vaso risalno desko,
kier se bodo kuhale vse vase Carovnije - kjer se bodo ustvarfale umetnine!

Cisto na vrhu ekrana je pribliino centimeter Siroka vodoravna &rta. znailna za
vse programe. ki tefejo v Oknih. Na sredi te érte je napisano ime nase slike. oziroma
ime njene datoteke. Ker smo $ele zaceli z delom. zdaj tam pise nekaj takega: "Core-
IDRAW! - UNTITLED.CDR" (angl. untitled -nepoimenovano, .CDR pa je znacilna
konénica za Corelove slike),

Tipke - "kvadratki s slikicami” ob skrajnem levem robu so kljuéni del programa.
To fe Corelova ropotarnica, kjer so spravljena skoraj vsa risarska orodja, fopidi, rav-
nila. svinéniki, barve... (gle} sliko)

Ce kaknega orodja ne najdemo v orodjarni, lahko poskusimo sredo §e med
padajodimi menuji. ki visijo pod vthom ekrana in se prikazejo, ko se jih dotaknemo
z miSko in pritisnemo levo tipko.

Pod menuji se nahaja $e ena diroka siva vodoravna {rta. Na njej trenutno ne pise
ni¢, med risanjem, pa so tu napisani podatki o trenutno obdelovanem objektu. Im-
enuje se statusna vrstica.

Ob robu “risalne deske” so $e ravnila. ki nam pomagajo pri risanju. Ce ravnil in
statusne vrstice ne maramo (ali pa jih maramo, pa jih ni na ekranu), jih lahko



izklju¢imo ali vklju¢imo v menuju z imenom "Display”. Tu z misko in pritiskom na
levi gumbek odkljukamo “Show Status line” (pokaii statusno vrstico) ter “Show
rulers” (poka#i ravnila) in izginila bosta! Ce ste pri ratunalniku, stvar kar takoj preiz-
kusite! Brez skrbi, ne bom vam udel! Torej, potakajmo trenutek... ..2daj pa poskusite
z Istim postopkom ravnila in statusni pravokotnik spet prifarati nazaj.

Ce se pri raziskavah Corelovih menujev lzgubimo, lahko v vsakem trenutku s
tipko F1 prikli¢emo resitelja - Corelovo pomo¢ (Help).

Preden zacaramo prve ¢arovnijo...

Pravokotnik na sredini “risalne deske" oznacuje papir. na katerega risemo. Gos-
pod Corel se sicer ne pritouje tudi, e rifemo po mizi izven papirja, vendar pa mora
biti slika prave vellkosti zaradi tiskalnika, kjer jo Zelimo natisniti. Corel sam
avtomatiéno izbere osnovno velikost pisarnifkega lista (Letter). Ce nam to ni
povdedi, lahko te nastavitve spremenimo v menuju "Layout” (na vrhu ekrana) v iz-
birl "Page Setup®. Pred nami se prikaie okno z raznimi nastavitvami za velikost,
obliko in celo barvo papirja. 2a zatetek se bomo nauéil samo nekaj osnovnih. Ce
ielimo velikost papirja nastaviti na npr. format A4 kliknemo na pustico pod napisom
“Paper Size’ in poistemo ter izberemo Zeljeni format Ce formata, ki smo sl ga
zaieleli ne najdemo, lahko izberemo “Custom” (poljubno) in v okencih "Width"
(§irina) in "Helght" (viina) nastavimo velikost po svoji domisljiji in potrebah. S
pritiskom na tipko “Set From Printer" pa nastavimo velikost papirja enako tiskaln-
iku. Ce Zelimo risati na pokonéno obrnjen list papirja. pritisnimo gumbek “Portrait”
(ponavadi riSemo v tem polofaju - stvar okusal), drugale pa "Landscape”. Vse izbrane
nastavitve potrdimo s pritiskom na tipko "OK." - in spet s bomo znasli pred listom
papirja. Ce se zmotimo in felimo nastavitve 2avredi, pritisnemo tipko "Cancel”
namesto tipke "O.K."

Cira, éara...

Nafa prva ¢arovnija bo Hida. Vsaka hisa je sestavljena iz gradnikov. Zato bo tudi

nada zgrajena iz objektov ali predmetov, ki jih bomo kot "Lego" kocke ali igrico puzzle

sestavili in zgradili hiso.

1.) RISANJE CRT: D: hisa ne bo zamakala, bomo naipre) zgradil rikotno
streho. Corel nima posebnega orodja za risanje trikotnikov, zato bomo uporabili kar
svinénik -pripomoek za risanje ért. (najdete ga med orodji na levi strani ekrana) Ce
svinénik postavimo na papir in driimo levi gumbek na miski. lahko riSemo
prostorotno. Poskusite! "Packe”, ki bodo nastale pobridete s tipko "Del” na tipkovni-
ci. Ker pa bi radi imeli ravno streho. prostoroéno risanje tu ne bo najbolj pripravno.
Zato pa imamo Corelov magicni svindnik, ki zna vled tudi ravne érte! Kurzor postavi-
mo na papir, pritisnemo gumbek na miski, povietemo &rto in pritisnemo e enkrat.
Nato na istem mestu spet pritisnemo in povlefemo 3¢ eno &rto in nato e eno, tako
da nariéemo trikotnik - streho.

2.) RISANJE KVADRATOV: 73, ko smo narisali streho, je zelo nevamo.
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da ta ne pade na tla. -} Zato jo bomo postavili na osnovno steno hide. Med oradji (ob
levem robu ekrana) s pritiskom na levi gumbek miske izberimo tisto. na katerem je
narisan kvadrat. MiSkin kurzor postavimo v levi rob strehe, driimo levi gumb na
miski in jo premaknemo navzdol in v desno. Tako narifemo pravokotnik ie]]EnE ve-
likosti - steno hide.

3) OZNACEVANJE, RAZMNOZEVANUE IN UNICEVANJE
OBJEKTOV: b2 bomo lahko v nast hist kdaj tudi kaj razbili, moramo narediti
okna. (Ce/Ko se razbijejo... Ni¢ laZjega! Na pomoé pokli¢ite gospoda Corela in narifite
noval) Ker pravokotnike Ze znamo risati, okna res ne bodo probelm. Toref nari§imo
prvo okno... Da prihranimo as (Cas je denar! --), lahko drugo okno naredimo prepro-
sto tako, da prvega podvojimo,

A) Za podvojevanie all razmnoZevanje moramo najprej vzeti orodje za delo z ob-
jekti. (Crna puséica, éisto na vrhu med orodji) Ce se Se spominjate..., vsaka stvar, ki
jo v Corelu nariSemo, je objekt.

B) Narisano okno oznaéimo tako, da se ga (robne {rtel) dotaknemo z migko in
pritisnemo levi gumb. Okoli okna se pojavijo ¢rni kvadratki. To poment. da je okno
oznafeno. Z oznalenimi objekti lahko delamo marsi kajl (pove¢ujemo. zmanjsujemo,
obratamo. uniujemo... in tudi razmnoiujemol)

C) Potem oznaceni objekt (okno) preslikamo v poseben del raunalnikovega
spomina, ki se mu rece "Clip Board™. To naredimo zelo preprosto tako, da pritisnemo
tipki Ctrl in C. (Tipko Ctrl drdimo In pritisnemo C) Enak pomen ima tudi ukaz
"Copy” v menuju "Edit". Corel nam bo sporoil, da je objekt preslikal v “Clip Board".

D) Zdaj lahko naredimo neomejeno $tevilo kopij objektz (v naSem primeru okna
- Pozor: Razmnozevanje in tiskanje denarfa je strogo prepovedano! ). ki je spravljen
v "Clip Board" (prejinja tocka). Enostavno pritisnemo Ctrl+V ali pa ukaz "Paste” v
menuju "Edit" in fe imamo dve okni! Ne ustradite se. {e vidite samo eno okno, ker
sta postavljeni eno na drugem.

Ce pomotoma naredite ve¢ kopij objekta, kot jih rabite, ali pa. ¢e objekta kar tako
ne marate, ga lahko uniéite. Preprosto in nebolece! -} Objekt oznaéite in pritisnite
tipko "Del” na tipkovnici. (prvovrsten’ genocid! «)

4) PREMIKANJE OBJEKTOV: Okno cznaimo orodie 22 delo = objek:
ti -pustica) s pritiskom na levi gumb na miski, ga e vedno driimo in okno pre-
maknemo, kamor pa¢ hotemo. Spustimo gumb na miski.

Tako. hisa je narisana... Hm, zd{ se mi, da $e nekaj manjka... Le kaj?! To pa lahko
7a vajo naridete tudi sami. Ne pozabite se $e prostorolno podpisati pod svojo umetni-
no. Sliko shranite na disk do naslednje Stevilke Megazina, ko jo bomo poskusili $e
pobarvati... Shranfevanje sltke se zgodl. ¢e na menuju "File” izberete ukaz "Save” all
pa pritisnete tipki Ctrl+5. Ker sliko shranjujete prvit. vas bo Corel vprasal po imenu
datoteke. Napisite ga v kvadratek pod besedama "File Name:” in potrdite s pnnsknm
na tipko OK. “...adijo. do naslednje &tevilke Megazinal”

4
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Marke Kiasine

Windows J!

Okna za zacetnike (3)

Ali programski poket Windows 3.1 sploh ze imate? Ce ne, go
boste morali seveda najprej kupiti. Mendao niste eden tistih, ki si pro-
gromske pakete malo “sposodijo” pri prijatelju, nato pa jih uporablja-
jo, kot da so njihovi. Kljub temu, da se je o tem prelilo Ze mnogo
¢rnila in se ga prav gotovo 3e bo, si tudi joz ne morem kaoj, da ne bi
pritaknil svojega lonéka. Gre namreé za zaiéito avtorskih pravic. Ce
ima va$ prijatel] motor, vam ga seveda lahko posodi ali celo podari,
vendar se potem on sam ne more voziti z njim. Enako velja za
cokolado, igraco, svinénik itd. Ni pa enoko pri videokaseti, knjigi ali
racunalniskem programu. Vse to namreé lahko prekopiramo in upo-
rabljomo duplikat. Ponavadi se pri tem nekoliko poslabia tehniéna
kvaliteta izdelka, pri roéunalniskem programu pa celo tega ni. Tako
pocetie je v vseh pravnih drzavah z zakonom prepovedano, in to
zato, da se zadéiti avtorje tovrstnih izdelkov. lzdelava dobrego
racunalniskega programa lahko traja veé mesecev ali celo let. Zamis-
lite 51, da po toliksnem delu avior izdelek ponudi na triisée, kupijo go
trije, ostali go pa prekopirajo. Toko ne bi nihée hotel programirati, saj
bi prav gotovo kmalu bankrotiral. Ce podrobno pogledate, boste
nasli na vsaki gramofonski ploiéi, kaseti, knjigi ali ra¢unalnitkem
programu opozorilo, da je izdelek avtorsko zaiéiten, in da ni do-
voljeno njegovo kopiranje. To prav gotovo velja za vse velike pro-
gramske pokete znanih softwareskih his. Paket Windows 3.1 to
vsekakor je.

Ce ga forej $e nimate v vasem racunalniku, ga morate najpre|
instalirati. V navodilih natanéno pise, kako se to naredi. Vsekakor ne
bi bilo dobro, ¢e bi le prekopirali vsebino vseh sedmih ali osmih dis-
ket na trdi disk. Datoteke so na disketah namreé stisnjene, zgoscene,
in jih mora poseben instalacijski program ustrezno obdelati in pre-
nesti na trdi disk. Instalacijski progrom je narejen tako, da vos lepo
vodi in praktiéno ne morete imefi problemov z njim. Ob instalaciji
samodejno poii¢e programe, ki jih Ze imamo na trdem disku, ter jih
dodao svojemu grafiénemu okolju.

Delovno povréina Oken je razdeljena na veé skupin (“groups”), v
vsoki pa so posamezni programi. Prepoznamo |jih po sli¢icah (ikonah),
ter ustreznih imenih pod ikonami. Delo z Okni je sicer mogoce tudi
brez miske, vendar je izredno zamudno in neproktiéno. Z misko
enostavno dvakrat na hitro kliknemo po ikoni skupine ali pregrama,
nakar se odpre okno, v katerem ta program teée. Pod Okni seveda
lahko teéejo tudi programi, ki niso posebej pisani za okensko okolje.
Taki ponaovadi ne tedejo v oknu, paé pa enako kot v DOS-u, to je na
celotnem zaslonu. Ce imamo procesor vsaj 3865X in najmanj 2 MB
notranjega pomnilnika RAM, lahko Okna tecejo v naprednem naéinu
(“enhanced”). Tedaj lahko izvajamo veé programov istoéasno. Med
njimi lohko preklapljomo s tipkama ALT -TAB.

Osnovno okno je “Program Manager”, upravljalec programov. V
njem so vse skupine programov. Ce ga zapremo, s tem konéamo delo
z Okni. Vsa okna so podobna osnovnemu. V zgornji vrstici je na
]

sredini ime okna, na levi strani je értico, no desni pa dve puséici. Z
desno od nijiju, ki je obrnjena navzgor, okno poveéamo cez cel ekran
in ga kasneje spet pomanijsamo, z levo, gledajoéo navzdol, pa ga
pomanijsamo na velikost ikone. Ce dvakrat kliknemo na értico na levi,
s tem konéamo delo z Okni. To moramo sicer e enkrat potrditi v
okencu, ki se ob tem odpre. Torej si lahko $e premislimo in z delom
nadaljujemo. V drugi vrstici so menuji z roznimi izbirami. V osnovnem
oknu “Program Manager” so to:

- “File", kijer najdemo ukaze za delo z ikonami programov ali celih
skupin: dodajanje novih ikon, odpiranje obstojecih, kopiranje, brisan-
|e, podatki o ikonah oz. programih, ki se za ikonami skrivajo itd.;

- "Options”, kjer lahko nastavimo, da se morebitne spremembe v
izgledu delovnega okolja shranijo za naslednii klic Oken;

- "Window", kjer predvsem dolo¢imo ali naj bo veé hkrati adpriih
skupin razporejenih na ekranu eno ob drugem (“Tile”) ali pa ena
preko druge (“Cascade”). Ce se nam razpored ikon pokvari, jih lahko
ponavno uredimo z ukazom “Arrange lcons”;

- "Help”; to je v vseh oknih zadnji menu. Z njim si priklicemo
pomo¢ o akeiji, ki smo se je ravno lotili. Pomoé je seveda kratka, za
obseinejSa pojasnila je treba odpreti priroénik.

Na delovni povriini osnovnega okna imamo ikone (ali ze odpria
okna) ostalih skupin programov. Ob instalaciji se naredijo okna
“Main” - glavno, "Accessories” - pripomocki ter “Games” - igre. V njih
so progromi, ki so del paketa Windows 3.1. Ostal progromi se pon-
avadi znajdejo ¥ oknu "Applications”. Posamezni programski paketi
pa lahko sami ustvarijo svoje skupine. Ce zelimo kako ikono prenesti
iz ene skupine v drugo, jo enostavno zgrabime z misko in potegnemo
do izbrane skupine.

Oglejmo si poblize glavno okno - “Main”. To je neke vrste sistem-
sko okno. V njem so programi, ki jih potrebujemo zo samo delovanje
Oken. S programom, ki se skriva pod ikono “Windows Setup”, lahko
spremenimo osnovne sistemske nastavitve Oken: vrsta tipkovnice,
grafiéne kartice, miske ter omrezja, ée smo vanj vkljuéeni. Ce nas-
tavitve spreminjamo, moramo imeti pri roki originalne diskete paketa
Windows 3.1, na katerih so ustrezni gonilniki. “File Manager” je up-
ravljolec z dototekami. Podoben je Dosshellu, Peshellu ali Norton
Commanderju. Z njim se bomo pozabavali v eni prihodnjih $tevilk.
Zelo pomembni programi se skrivajo za ikono *Control Panel”. Z niji-
mi si lahko po svojem okusu prilagodimo izgled in delovanje Oken
(barve, izgled delovne povriine, vrste pisav, popravljanje sistemske-
go ¢asa, nastavitve tiskalnikov itd.). Zanimiv je “Clipboard”, nekaksen
zacasni pomnilnik. Je eden pomembnejsih pripomoékov Oken. Vanj
lahko iz kateregakoli programa prenesemo del teksta ali sliko, ki jo
noto lohko prenesemo v kako drugo aplikacijo. Z ikono “MS-DOS” se
lahko zaéasno preselimo v DOS, vendar to ne pomeni, do smo
konéali z Okni. Vanje se povrnemo z ukazom Exit.

Na svidenje do prihodnji¢!
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Osemnajsto drzavno Iekmovm!ie
srednjesolcev iz znanja racunalnistva

LT TIT il

Mitja Horvat (Gimnozijo Koper)
Mitjo Slenc (Gimnazijo Betigrad, Ljubljona)
Sergej Marinjok (Center srednjih sol, Velenje)

Boris Divjek (Gimnazijo Betigrad, Ljubljana)
Primoi Skerjanc (Gimnazijo Krani)
Marko Graberski (Gimnozije Nove Mesto)

Primo# Kouh (SS zo elekiro. in rotunalniitvo, Ljubljona)
Tomaz Koimrlj (Gimnozijo Koevie)
Gregor Leskoviek (Sr. zdravstvena in gimnozijo, Ljubljana)

Skupina
Morko Mlinor (5SS za elektro. in rofunalniStvo, Ljubljona)
Drago Bokol (Gimnozijo Begigrad, Ljubljana)

Borut Jerit (55 za elektro. in raéunalnitvo, Ljubljona)

Matijo Mordej (S8 20 elekiro. in rofunalnidtvo, Liubljona)
Marjan Sterk (Gimnozijo Novo Mesto)

Blai Mavii{ (Gimnazijo Bezigrad, Ljubljann)
Alaks Jokulin {United World College, Devin)
Miho Vuk (Gimnazijo Bekigrad, Ljiubljana)
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8 primus e manager ‘ B8 nirvana
386 DX/40 486 DX/40 VE 486 DX2/66
146.267,00 200.783,00 382.418,00

MatiCna ploSca 386-40
4 MB RAM pomnilnik
S-1DE krmilnik + 25+1P+1G

Matitna ploca 486 VLB

CPU 486-DX-40 AMD

4 MB RAM pomnilnik

S-IDE krmilnik 2S+1P+1G
Disketnik 1.44 Mitsumi

Trdi disk 210 MB CONNER

VGA ET 4000 / AX VLB 1MB

Mini - tower ohigje

Miska

Slovenska tipkovnica

MS-DOS 6.21+Windows 3.1 EE |
Hladilnik za procesor 486

Navodila za Power+

Barvni zaslon 14" CTX color MPR 11

Maticna ploSca 486 VLB

CPU 486-DX2-66 AMD

4 MB RAM pomnilnik

S-IDE krmilnik VLB + 2S5+1P+1G
Disketnik 1.4 Mitsumi

Trdi disk 210 MB CONNER
VGA ET 4000 / W32 VLB 1 MB
Mini - tower ohisje

Miska

Slovenska tipkovnica

MS-DO0S 6.21+Windows 3.1 EE
Hiadilnik za procesor 486
Navodila za Power+

Disketnik 1.44 Mitsumi

Trdi disk 210 MB CONNER

VGA T9000i 512 KB

Mini - tower ohi$je

Miska

Slovenska tipkovnica

MS-DOS 6.21+Windows 3.1 EE
Navodila za Power+

Barvnl zaslon 14° CTX MPR I

Barvni zaslon 14° CTX MPR I
volna kartica Soundblaster 20 VE 9.646,00 B gt
Zvotna kartica Soundblaster 16 VE 17.073,00 ADERESS S
Zvotna kartica Soundblaster AWE 32 43.950,00 :

] i
(s i
: ::T'n'l'u—.n-- i :.1" B b
I".'-wru Mwl- WINTH S
{yoeniki za Soundblaster 9.278.00

g
graina palica Intruder 5 6.525.00
lgralna palica Warrior 5 2.77T1.00
CO-ROM Int. SingleSpeed-PhotoCD 16.600,00 P 0 m E B P l u 5
D-ROM Int. DoubleSpeed- Photo CD 25.500.00

DODATNA OPREMA

TRGOVINE: o Ljubliana, Dunajska 113. 061/16 85 574 e Sentjur pri Celju, ul. Sibenik, 063/743 145 e Sevnica, hotel Ajdovec, 0608/82 556

Ch
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avtor: Dan Govkin avtorjn: Dan Gookin in avtor: Andy Kathbone avtor: Jokn Walkenback
stevilo strami: 317 Andy Rathbone stevilo strani: pribliine 320 Stevilo strani: pribliine 340

cena: 3.780,00 SIT e cena: 4.100,00 SIT cena: 4.400,00 SIT
cena: 4.200,00 SIT

uvtor: Greg darvey nvtor: Deke WeClelland avtoricn: Tina Kathbone wvtor: Yika MWazzini

stevilo strawi: pribliino 370 stevilo strami: pribliine 390 stevilo strani: pribliine 400 stevilo strami: pribliine 320

cena: 4.600,00 SIT cena: 4.500,00 SIT cena: 4.700,00 SIT cena: 4.300,00 SIT

Nove knjige iz zbirke " .ZA TELEBANE" lahko po ugodnejil, prednaroénifkih cenah narocite s priloZeno narodilnico na naslovu:
Pasadena d.o.0., Celovika 43, 61000 Ljubljana ali po telefonu: (061) 133-23-23.
Vsi navedeni naslovi hodo po izido na voljo na vseh prodajnih mestih. ki jih zalaga: Knjigarna Konzorcij, Slovenska 29, 61000 Ljubljana

'"PAR EXCELLENCE!

VVSAK PETEK
SOBOTO

NEDELJO

INFORMACIJE
IN PRODAJA:
KOMPAS AIRTOURS
061/318 974
KOMPAS PRO
06673 160
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