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El poder de GAMEBOQY es alucinante. Disfrutaras a tope de
sus complejos graficos con scroll y su pantalla de alta
definicién con control de contraste y volumen. Dile a tus .
padres que se enrrollen y cuando te lo compren, liévalo
siempre contigo o se pasaran el dia jugandn porque...

iNadie se resiste a su fuerza!

e CAME BOY-.




GAM EBOY incluye: -
Consola compacta de 10 x 15 cms.

» Auriculares con sonido estéreo.

« Cartucho TETRIS de regalo: el fascinante juego- puzzle
de construccion.

« Conector GAME LINK para competicién de dos jugadores.

« Juego de pilas: aprox. 30 horas de autonomia. -

» Suscripcion al Club NINTENDO.

P.V.P. 2
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BATERIA RECARGABLE/
ADAPTADOR AC

Para jugar sin gastar pilas: puedes conectarlo a la red para
jugar en casa o llevarlo contigo: cada vez que lo recargues, te
dara diez horas de autonomia.

Consigue tu bateria recargabie!adaptador ACy mempre
disfrutaras a tope de la fuerza de GAMEBOY.
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7 RACE

GAMEBOY de Nintendo es la consola portatil con el mayor
_catalogo de titulos. Ademas, son los videojuegos mas
apasionantes, con los que pasaras los mejores momentos.
Podras compartir con tus amigos las mas increibles aventuras y
disfrutar donde quieras de toda la fuerza de GAMEBOY. Ya lo
sabes, elige tus juegos preferidos y... {Pésatelo GAMEBOY!
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DE LUXE : OF THE GATOR QUEST

CoDoDEE CACECTIWMADE © A 0 Ccrran AN e BAadnd BT E « Tal /G4 ARE 168 B8 ¢ Fay: BR2T A 419



Ano | - N? 1- Octubre 1.991- 325 ptas. (Incluido IVA)

Canarias,
Ceuta

¥ Melilla
325 pts.

EN PANTALLA

Noticias, los juegos que nos
vienen... todo lo que se cuece
en el mundillo consolero y que
a ti te interesa saber.

SUPERVIEW

68 EN CARTEL

Un repaso intensivo a los titu-
los mas interesanties que pue-
des encontrar actualmente en
el mercado. Leetelo a fondo.

QUE LOCURA

En las locura paginas caben de
todas ocurrir que se te puedan.
Y mas.

LISTAS DE EXITOS

No son listas de ventas. Son
los juegos gque a nosotros, y a
vosotros, nos gustan mas.

06 TELEFONO ROJO

¢ Problemillas?, ;dudas?, ¢ de-
sesperaciones?. Consulta a tu
amigo Yen y.. saldras jugando.

LOS SIMPSON Los geniales
personajes de la pequena pan-
talla invaden nuestrasconsolas.

LO MAS NUEVO

Todas las ultimisimas noveda-
des que se han producido en el
mercado. Juegos para todos
los gustos y todas las consolas.

LASERS CONCURSO
& PHASERS '

Los mejores trucos para que
disfrutes a tope con tus juegos
favoritos.

Para este nimero uno os hemos
preparado un plato auténticamente
especial. Un mega concurso en el que

sorteamos, atentos a la cifra, nada
_________________ menos que 1000 Game Boy.
L 1 Si queréis participar (que seguro que

| Hobby Press S.A. comunica a sus lectores y anunciantes
| elproximo traslado a la nueva sede de la Sociedad, que se
llevara a cabo en el curso del mes de octubre.
La nueva direccion es la siguiente:
C/ De los Ciruelos N, 4.

: queréis), no tenéis mas que leer las
I
I
280700 San Sebastian de los Reyes (Madrid). TIf:6546996. :
]
|

bases que aparecen en la pagina 10.
Mucha suerte.

Los teléfonos y 1a direccion antiguos estaran vijentes hasta que se
lleve a cabo el traslado a la nueva sede.

r———-—.ﬂ

uando una revis-
™ ta sale por pri-
mera vez a los
- kioscos, se supo-
W ne que se tiene
que escribir un editorial muy
serio diciendo que si vamos a
hacer esto, que si vamos a
hacer lo otro, o incluso que si
vamos a hacer lo de mas alla.

Nosotros no vamos a decir
nada de eso. Y no lo vamos a
hacer porque pensamos que
quienes realmente tenéis que
decirnos como quereéis que
sea esta revista sois vosotros,
los lectores.

Con este numero uno de
HOBBY CONSOLAS tan solo
hemos marcado un punto de
partida. Nuestro primer objeti-
vo es el de llamar la atencion
de los miles de ninos, jovenes
y adultos que tienen en su ca-
sa un pequeno artefacto que,
aunque adopta muy diversas
formas, responde al nombre
generico de consola de video-
juegos y en el que se encie-
rran horas de diversion a tope.

A partir de aqui debemos
empezar a darle forma a
nuestra revista. Y, por supues-
to, para ello vuestra colabora-
cion sera fundamental.

Estamos seguros que vues-
tro apoyo va a ser total y que
juntos vamos a conseguir que
HOBBY CONSOLAS, -cuyo
primer numero ha sido reali-
zado con algunos aciertos,
bastantes errores, pero sobre
todo con muchisima ilusién-,
legue a ser o que a todos nos
gustaria que fuera.

Edita: HOBBY PRESS, S.A. Presidente: Maria Andrino Consejero Delegado: José Ignacio Gomez-Centurion Director Editorial: Domingo Gomez
Director: Amalio Gémez Redaccion: J C. Garcia Diaz, Marcos Garcia, José Luis Sanz Director de Arte: Jesus Caldeiro Disefio y Autoedicion: Susana Lurguie Directora de Publicidad: Mar Lumbrer.

Secretaria de Redaccion: Mercedes Barrio Fotografia: Daniel Font Dibujos: F.L. Frontan, José Luis Sanz

Director de Administracion: José Angel Jiménez Departamento de Circulacion: Paulino Blanco Departamento de Suscripciones: Cristina del Rio, Maria del Mar Calzada
Pedidos y Suscripciones: TIf.: 734 75 00 Redaccion, Administracion y Publicidad: Ctra. de Irin Km. 12,400 Madrid. TLF: 734 70 12 FAX Redaccion y Publicidad: 372 0886 FAX Direccion y
Administracion: 734 82 98 Distribucién: COEDIS, S.A. Ctra. N-2, Km. 603,5 08750 Molins del Rey (Barcelona) Imprime: ROTEDIC. Ctra. de Iran Km. 12,450 28049 Madrid

Deposito Legal: M-32631-1991

HOBBY CONSOLAS no se hace necesariamente solidaria de las opiniones vertidas por sus colaboradores en los articulos firmados. Reservados todos los derechos.
Prohibida la reproduccidn por cualquier medio o soporte de los contenides de esta publicacion, en todo o en parte, sin permiso del editor.
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Stormiord

El senor de
las tormentas
ataca desde
los cartuchos

e la mano de Razorsoft
D nos llega la version para

nuestra Mega Drive de
uno de los mas famosos per-
sonajes del mundillo de los vi-
deojuegos: Stormlord.

A base de impactos eléctri-
cos, truenos y centellas, nues-
tro héroe conseguira derrotar a
toda la corte de malos malisi-
mos y salvar asi a las prince-
sas prometidas que se hallen
bajo el yugo de los seres mas
deformes de toda la galaxia.

Pero todo esto no es mas que
el principio, ya que toda esa
corte de malas criaturillas se
vera coronada, a buen seguro,
por una legion de buenas in-
tenciones y por unos graficos
gue prometen en treinta idio-
mas distintos. En cuanto a la
adiccion, si no nos fallan los
calculos, te:pescara por tu im-
berbe personalidad.

Por cierto, si alguno de voso-
iros no ha tenido otra vida ju-
gatil antes que la de vuestra
Mega Drive, os diremos, que
este Stormlord, ya tuvo otra re-
encarnacion en las diferentes
versiones que existieron para
0s ordenadores caseros.

Se acerca un nuevo Lynx

tari acaba de presentar en Estados Unidos un nuevo

modelo de Lymc con el cual pretende perfeccionar la

primera version de su portatil, disefada hace aproxi-
madamente un ano y medio.

Asi, el tamano ha sido reducido en unos 4 cm. y se le ha in-
corporado un interruptor que permite desconectar la ilumi-
nacion posterior de la pantalla, con el consiguiente ahorro
de pilas que ésto supone. Ademas se esta pensando en la
posibilidad de disenar un modulador de TV.

El Lynx Il aun tardara bastante en aparecer en Europa.

| los juegos de simulacion y las aventuras

magico-mitologicas son tu fuerte, estas de

enhorabuena. Electronic Arts y Sega si-
guen con su avalancha de buenos lanzamientos
y nos presentan dos novedades para quienes
que gustan de darle al coco: Might and Magic y
M-1 Abrams Battle Tank.

En Might and Magic, respetando las normas de
los buenos juegos de rol, deberas escoger la
corte de companeros que acompanaran tus pa-
s0s por este magico mundo. Miles de elemen-

Might and Magic
tos como exoticas ciudades, calabozos, objetos, hechizos, pociones, armas, enemigos

y todo lo que tu calenturienta y osada mente espera encontrar en un juego de este tipo,
estan aqui reunidos para tu deleite.

Una cosa de agradecer y que deberia conver-

& tirse en una costumbre, es el impresionante
manual que acompana al juego, con todo tipo
de ayudas y mapas para que tu divagar por el
mundo de Cron sea un poco mas facil y diverti-
da.

Si tu sed de aventuras te permite esperar, es-
tate atento a las hojas de novedades de los
proximos meses, nos volveremos a ver, Might
3 & Magic.

-- Por otra parte, M-1 Abrams Battle Tank sera
el ol Balie e lanzado por la propia Sega en préximas fechas,
y se trata de un simuldor basado en la mortifera arma americana del mismo nombre.

En el podréis realizar multitud de misiones que van desde proteger convoyes de tu
propio ejército, hasta atacar las bases enemigas y, por que no, ganar alguna que otra
guerra. Parece que los simuladores empiezan a invadir nuestras consolas.

Sega prepara un CD Rom para Mega Drive

iNoticia bomba!. Sega va a lanzar en Japon, y posteriormente en Europa, una nueva unidad
CD Rom para Mega Drive, que utilizara la ultima tecnologia en Compact Disc.

Este aparatito convertira nuestra Mega Drive en una auténtica, si no lo era ya, recreativa de’
32 bits, cuya velocidad de proceso va a pasar de 7,5 Mhz a 12,5 Mhz. jQué pasadal. i

Ademas han incluido unas rutinas para el uso de rotacién en pantalla y aumento y disminu-
cion super rapida de objetos que ya veréis los graficos que van a meter en los juegos. El so-
nido tambien ha “sufrido” mejoras y nuestra Mega Drive sonara como las recreativas mas es-
pectaculares. Ademas en este lector de Compact Disc podreis escuchar vuestros propios
compactos de musica.

Y esto no es todo, Sega ha confirmado los rumores de su Ultima creacion, un ordenador per-
sonal compatible PC con una Megadrive en su interior. '

Tranquilos, de momento no podemos daros mas informacion, pero en proximos nimeros
ampliaremaos estas interesantes y revolucionarias noticias.



Neo Geo
El Rolls Royce
de las consolas

uando todo parecia
hecho en cuestion de |
consolas, llega SNK,
conocida hasta '
_ahora por sus
videojuegos,
entre ellos lasg
fres partes de g2
lkari Warriors &
y Prehistoric
Isle, y lanza
almercado la §& . -
consola do- HEEEEEEEENAENE
meéstica mas aluclnante de todos los tlempos
Esta consola, que lleva algun tiempo rondando
por Estados Unios y Japon, y que ha sido pre-
sentada recientemente en Europa, posee las si-
guientes caracteristicas técnicas. Ojo al dato:
4096 colores en pantalla de una paleta de
65536.
Microprocesador 68000 a 12Mhz.
Microprocesador sonoro Z-80 a 4 Mhz, exclusi-
vamente para sonido.
Procesadores especificos para gréaficos, soni-

consolas!.
.que vay.‘an a sacar
30 juegos para
Lynx de aqui a fin
e de ano.
..que se hagan
juegos como Sonic.

do, sprites, scroles, etc...
Capacidad para mover 380 sprites en
pantalla.
i | 15 canales de sonido, 7 de ellos para
& | sonidos digitalizados.
Cartuchos de 50 Megas.
Alucinante, ¢no? Pues esta consola
va a ser importada a Espana por
la firma Lasp a partir de este
mes y, por supuesto, en su
version PAL.
¢ Lo malo del asunto es que
# quizas los precios, asi en
§ frio, os asusten un poco, pe-
£ 1o la calidad hay que pagar-
& la: la consola y dos control
¢ | pads, mas el cable conec-
# tor RGB costaran alrededor

: de 1as 69 900 pesetaa Por su parte, los juegos

(cuidado con el susto), a partir de 24.000 ptas.

De todas formas, estos ultimos, se podran al-
quilar al “mdédico” precio de 5000 ptas, eso si,
siempre que tengais uno en propiedad.

Para que os hagais una idea de como van a ser
los juegos, y comprendais un poco el porque del
precio, os mostramos unas cuantas fotillos para
impresionar. Alucinantes.

Otro detalle interesante es que la Neo Geo dis-
pone de una tarjeta de memoria en la que po-
dréis grabar los datos de vuestra partida para
continuar desde esa posicion tanto en tu casa
como en los salones recreativos.

Si, habéis leido bien, porque SNK ha creado
una recreativa multiple llamada Multi Video Sys-
tem con capacidad para seis cartuchos diferen-
tes, en la que tU puedes introducir tu cartucho y
ponerte a jugar. jTotalmente increiblel.

Neo Geo pone a tu disposicion verdaderos jue-
gos Coin-op en tu propia habitacion. Pero solo
unos cuantos elegidos podran disfrutar de ella.

Thunder Force lli
Terceras partes
siempre fueron
buenas

e las manos de Tech-
Dnosoft, autores de las

dos primeras partes
de Thunder Force, nos llega
la tltima entrega de este es-
pectacular shoot'em’up.
- Si la segunda parte se pu-
do considerar en su momen-
to como el mejor matamar-
cianos para la Mega Drive,
este Thunder Force Il se
presenta sin ninguna duda
como el maximo exponente
en juegos de naves.

De nuevo cinco mundos
necesitan nuestra ayuda, y
por supuesto no se la vamos
a negar. Por supuesto las ar-
mas, monstruos fin de fase y
el parallax scroll en varios
planos no van a faltar en es-
te alucinante juego. .

Si creéis que lo habeis vis-
to todo en masacramarcia-
nos, esperad que llegue este
Thunder Force [ll.

........................

...el prec;n de los
cartuchos.
... el retraso de la
llegada a Espana de
la Super Famicom.

dlferencla entre
las Master
System | y IL

.. que las portatiles
sean tan poco
fotogénicas.

L
et
rarar .-.-u..-:"!‘
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6.000 millones de pesetas.

gante Japonesa en e! mercado europeo

ega ha anunﬂlado rec[entemente la.'f_-
adqu:smlon de Virgin Mastetronic,
# - empresa dedicada a la edicion y

distr:bucron de wdenjuegos por unosf:’_'

Jirgin Mastertronic distribuia Ios producios cie i
Sega desde 1987, pero esta nueva relacion po-

enc!ara ennrmemente el cremmleme de Ia gl— 'if_i

Mirrorsoft:
Novedades para todos los gustos

esde las Islas Britanicas, no sabemos si con amor, nos lle-
gan los ultimos lanzamientos para regenerar los aires juga-
dores de la masa Segadora.
En primer lugar nos llegaran las conversiones de dos geniales
peliculas: Regreso al Futuro, partes Il y Il que nos deleitaran, eso
al menos esperamos, en sus dos versiones para Master Slstem y
Megadrive.
Por otro lado tendremos la oportunidad de ver la evolucion de -
dos supernumeros uno que hicieron verdadero furor en esas con-
solas tecladas, también llamadas ordenadores. Se trata de Xenon 2y
Speedball 2 Brutal de luxe, que saldran, el primero para ambos 5|ste-
mas y el segundo exclusivamente para la Megadrwe
Como antepenultimo lanzamiento tenemos un juego que hara las
delicias de los estrategas diplomados que puedan existir en cada ca-
sa. En él se mezclan elementos de estrategia y aventura, confor-
mando un producto gue se antoja interesante. Su nombre es Battle-
master y sélo saldréa para Megadrive. -

8
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ALARGA TU DIVERSION

PACMANIA es uno de los més divertidos, adictivos y brillantes El juego que ha ganado 25 premios y enire ellos el de “Juego Nada te parecard igual después de jugar con SHADOW OF

juegos que puedas encontrar para la consola SEGA MASTER de la Década". POPULOUS te transforma de simple mortal en Ser BEAST una extraordinaria conversion para la MASTER SYST
SYSTEM. Sus gmﬂcas tienen que ser vistos para ser creidos...y Supremn que controla las fuerzas de la naturaleza en un de uno de los juegos de mayor éxito en los ordenadores

alin asi te parecera que esms sofiando!. universo con mas de 5000 mu I'Id-DS selecmonables

PROXIMAMENT

Warwick House, Spring Road ,
Hall Green, Birmingham B11 3EA, ENGLA

TECMAGIK
(ENTERTAINMENT) LTD.

Master System’

BOTA, FLIPA Y ALUCINA EN COLORES



stamos

que lo

tiramos.
No solo
hacemos la
mejor revista
de consolas del
mundo 'y parte
del extranjero,
sino que,
ademads,
regalamos
entre nuestros
lectores nada
mas y nada
menos que
j1.000 GAME
BOY ! jQué
pasadal.

Pero claro,
tampoco os
vamos a poner
las cosas
demasiado
ficiles, asi que
si queréis
ganaros una de
estas
fantasticas
consolas
portatiles, vais
a tener que

aQ'Udfzar ol - A "._ -----

maximo -
vuestra = =

capacidad de
observacion.

i OUé!, se p'ane
interesante la
cosa, énO?.
Pues en cuanto
acabéis de leer
las bases y el
mecanismo de
esie concurso
ya podeés ir
poniendoos en
marcha para no
quedaros sin
vuestra Game
Boy.

"

e




iJuega con nosotros y

consigue una magnifica
_consola como ésta!

TR

pletamente independientes entre si, que
tendran lugar durante los meses de octu-
bre, noviembre, diciembre, enero, febre-
ro y marzo.
-En el concurso correspon-
diente al mes de octubre
se sortearan ante
notario 250 Ga-
me Boy, mientras
que en el resto
seran sortea-
das 150 cada
mes.

E | concurso estara dividido en 6 fases, com-

Esto hace un total de 1000 Game Boy.

-Las cartas deberan llegar a nuestra redaccion
antes del dia 31 de octubre de 1991 (se conside-
rard fecha de matasellos).

-El sorteo correspondiente a este mes de octubre
se efectuara ante notario el dia 7 de noviembre y
los resultados se daran a conocer en el nimero 3
de Hobby Consolas (mes de diciembre).

-La participacion en este sorteo implica la acepta-
cion de sus bases.

-Cualquier supuesto que se produjese no especi-
ficado en estas bases sera resuelto inapelable-
mente por los organizadores y el notario que dara
fe de ello.

¢

266é ; -

hacer

| mecanismo es muy sen-

cillo. Como ves, junto a

estas lineas te ofrecemos
6 pequenos fragmentos que he-
mos recortado de otras paginas
de esta revista.
Lo unico que tienes que hacer
es reconocer estos recortes e
indicarnos de qué paginas los
hemos sacado. j Facil, no?.
Cuando los hayas averiguado
todos, rellenas el Cupon de Parti-
cipacion con las soluciones y
con los datos que te pedimos,
lo recortas y lo envias a:
HOBBY PRESS, S.A.
HOBBY CONSOLAS
Apartado de correos 400
28100 Alcobendas, MADRID
No te olvides de indicar en una

esquina del sobre;
MEGA CONCURSO
Mes de OCTUBRE

Cédigo Postal Teléfono____ Edad__
Modelo de consola que tienes

Si piensas comprarte otra o aun no tienes ninguna, indica cual te gustaria tener

e
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omenzaron como simples "sketchs" en un
show de la TV americana y fue tal su
aceptacion, que a su creador Matt Groening
y al productor James L. Brooks, se les
ofrecio la oportunidad de realizar una serie
con capitulos de media hora de duracion.

A mediados de la temporada pasada, la
serie era estrenada y, para sorpresa de
propios y extrafos, superaba en audiencia
a programas ya consagrados y
considerados, hasta ese momento, como intocables. Ese éxito,
que hizo temblar a mas de una cadena de television, abrid un
mercado de posibilidades que se vié reflejado en el aumento de
la demanda de los dibujos y, seguidamente, de todos los
productos derivados de la popular familia.

El nuevo producto que se habia creado ofrecia increibles
perspectivas y cualquier objeto con la efigie de Bart o de alguno
de los integrantes de la familia daba dinero.

Asi encontramos desde chapitas, globos y productos tipicos
hasta otros mas extraios como tapones de bafera, gafas de
sol, monopatines, walkie talkies y un modelo de Bart realmente
grosero. Todo es aprovechable mientras la familia siga
atrayendo a los bolsillos de la gente. Pero los Simpson no son
s6lo objetos sino, principalmente, diversion.

Y es que muchos se preguntan todavia el porqué de un éxito




tan arrollador, primero en los “States” y después

en toda Europa, incluyendo, por supuesto,

Espafa. Pero quien haya visto la serie, lo

comprende perfectamente.

Los dibujos, bastante repelentes en un

Fro gl o o principio, se mezclan con unos argumentos
L o inteligentisimos que tocan con suma sutileza, en
T unos casos, y brusca rudeza, en otros, temas de
o una actualidad excesivamente rabiosa y que no

. o G i parecen inmutar a la “todopoderosa” unidad

familiar.

L Al o Unidad familiar encabezada por un vago de
LR L sillones tomar, de nombre Homer y que trabaja
Y Y | en la central nuclear més insegura del mundo.

Pero si tipico es el padre, mas lo es Marge, la

madre de una recua de primogénitos nada

envidiable, en su papel de tipica ama de casa.
Lisa, por su parte, es la sabionda de la familia,

la incomprendida, el genio que espera liberarse

algun dia de la mediocridad que la rodea. La

a popularidad de los
Simpson es tal, que hasta los
ersonajes que intervienen de
ez en cuando en algunos
pisodios se ha hecho
amosos. Por ejemplo, el oso.

Bart vs The Space Mutants

Esta es la versién que junto
a la de Game Boy ha realizado
Acclaim para nuetra querida
Nintendo.

El argumento va de lo si-
guiente: una noche, Bart con
sus gafas de Rayos X, observa
totalmente sorprendido como
un platillo volante aterriza en
el parque principal de Springfield.

Sigilosamente se acerca al ovni, y ante sus ojos, dos
formas extranas descienden del Objeto Volante No Iden-
tificado (lease OVNI).

Nuestro pequefio amigo escucha cémo los mutantes alienigenas hablan de una invasién terraquea, robo de cuer-
pos y de construir armas para que sea mas facil la conquista.

Hay que hacer algo. Bart decide contarselo a su familia, pero imaginaros las risotadas de Homer, Marge y Lisa al oir
semejante historia.

Por suerte Bart cuenta con sus gafas de Rayos x, con ellas es el Ginico que puede ver a las criaturas del espacio y
sera el Unico que pueda desenmascarar a los alienigenas con cuerpos humanos que deambulan por la ciudad.

En el primer nivel, tu principal arma es un spray con el que tendras que eliminar a tus enemigos y pintar de rojo to-
do lo que sea purpura, luego tendrés que recoger sombreros en el nivel dos, mas tarde explotar globos...

Hablando de niveles, cinco enormes fases llenas de accion y emocion os esperan, las calles de Springfield, las
tlendas de la ciudad, el parque de atracciones, el museo de historia natural y la central nuclear.

Tan sélo queda que Bart mande a freir
esparragos a los invasores de nuestro
planeta, seguro que con tu ayuda lo lo-
grara.

Bueno, esto es todo lo que podemos
contaros hasta el momento. Pero tran-
quilos, porque este cartuco estara muy
pronto a la venta y podréis pasaroslo
pipa con las diabluras de este enano
amarillo de ojos saltones.

PT PR | i

1A



. alaTierra de una invasion
. exiraterresfre. ;Lo

~ sabemos, pero seguro que
. de fodas formas se lo va a
. pasar en grande.

Los usuarios de Nintendo y
Game Boy podran disfrutar muy
pronto con las divertidas
aventuras de esta alocada

familia.
® O & 0O O O ¢

Bart, a bordo de su
monapatin, bote de spray

enmano y gafas de rayos X
en ristre, dispuesto a salvar

conseguira?. No lo

pequena Maggie, por el contrario, no parece ni sentir ni padecer,
actuando, chupete en ristre, como mera espectadora de las
guerras que continuamente se desencadenan.

Y llegamos a la estrella, la oveja negra de la familia, el mas
auténtico de los cinco: Bart. En su papel de fiel reflejo de la
juventud actual con su “... no hay futuro, tios...”, este entranable
personaje es la antitesis de modelo que cualquier madre deseari;
como hijo suyo. Pero si sorprendente es su conducta, mas lo es
aun su particular filosofia vital: “... Nadie me ha visto, no hay
pruebas, por lo tanto, yo no he sido..”, que le mueve a cometer la
travesuras mas salvajes de la pequena pantalla.

Pero lo que realmente nos interesa en estos momentos es que
las andanzas de la familia no sdélo van a continuar, sino que
ademas a partir de ya vamos a tener la oportunidad de compartir
sus "mosquis” y "remosquis” desde nuestras consolas.

Porque era imposible que un éxito de estas caracteristicas no
pasase con revuelo por nuestras cartucheras. Ya lo han hecho

i
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clentos de personajes famosos y os 899 g2 9
Simpson son los mas. Existe la pOSIbIlldad de

Y como prueba de ello ya tenemos a

punto de salir al mercado los dos que se hagan

primeros titulos que nos llegaran en sus

versiones para Nintendo y Game Boy. versiones de los
Sin embargo, la simpsonmania en las

consolas no ha hecho mas que Simpson para varios

comenzar, pues Aklaim, -la compafia
que posee los derechos de estos mOdEIOS de COHSOIHS.
personajes para ordenador-, tiene la 0000000
intencion de seguir editanto nuevos
titulos protagoniados por tan peculiar el rumor de que Nintendo ya no posee la
familia. exclusividad y es posible que muy pronto
En principio parece ser que ya se esta  los usuarios de otras consolas puedan
preparando un nuevo cartucho para disfrutar a tope con las desventuras de
Game Boy, al mismo tiempo que circula  los geniales Simpson.

Bart Slmpson i
Escape from Camp ﬁeadly
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' ".BUB'BL'E'E'.fHI'ﬁG@fh&qE'Ius-.'-pnmp'ns on mas |

| | jabén mas grandes del mundo. Tan grandes como 1. :
Gigantes como puedas imaginar. Mas duraderas, mas resistentes y todas las que quieras.
‘Animate, practica con BUBBLE THING®y sorprende a tus amigos con la novedad del afio.
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HOBBY POST, S.L.
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F 8e cernian sobre Overland, la
males simpaticones. El doctor
t es considerado como una
‘enloquecido gravemente, y se
nimalillos y convertirlos en
rosas criaturas.

arecian de los bosques y tras la
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Laberintos del caos

Si recogéis un cierto nimero de anillos y llegdis al final de las zonas
primera o sequnda de cada fase sin perderlos, fendréis la oportunidad de
visitar los Laberintos Giratorios de Caos.

Nuestro objetivo en estos laberinticos lugares es conseguir la joya
cadtica, El laberinto cuenta con elementos para hacer fécil o dificil nuestro
mareante camino; rebofadores, inversores de sentido, giro rdpido o lenfo y
un largo etcétera. También hay vidas extra habilmente escondidas, e incluso
podréis obtener continuaciones si recogéis muchos aniflos.

Seis laberinfos con su correspondiente joya esperan tu visita e intentardn

por todos lo medios que tG y Sonic salgdis del lugar sin la joya y ligeramente
mareados. En cualquier caso, es un auféntico pacer darte una vuelfecilla por
esfas pam‘uf as.




......

EE prlmero de ellos es un lugar a modo de lsia montanosa en el qu
cada paso que demos puede ser una trampa que nos envie
directamente al mar... 0 a unos afilados aguijones gigantes; el i
segundo es un paisaje marméreo formado por tierras halcﬁas con |
peligrosos pozos de ardlente magma y mlstennsos templos i
cuajados de peligros.

 Tras ésto llegaremos al pozo de la dwersmn r:lentus de resnﬂes
zonas de flipper, muelles, bolas glratonas con pinchos.l. Cuartﬂ‘
ataque del doctor, jque pesado! Un enorme laberinto nos mt_.aducir&f
en un misterioso y “abandonado” templo en el que Sonic tendra qur.-:-
utilizar sus limitadas dotes de buceador. Toda una experiencia.

Si salimos con vida de Starlatico, un extrafio mundo formado por.
paisajes estelares, Ilegaremos a la tltima fase: una gran faciorla en
la que abundan ios mecanismos mastodnntlcns asi como. unns bl
rodillos pegadizos la mar de graciosos. Dwersron o tope. it

‘Como ves, la cosa no es fécil Sonic, pero sabemos que ¥n vas a i
lograr. El mundo de Overland necesﬂaha un_ heroe. cnm_q_-lun HI I

HE _Somc se entuentra 3! i
borde de un precipicio. Tu 1
 que e gufas, te defienes
_ un instante a reflexionar.
Pero a este marchoso
puercoespin no le puedes
tener quieto mucho rato,
 pues empezara a mrrar!e il
impaciente. i

A lo largo del juego encontra-
_ _ réis monifores mégiéos que os pro-
o T porcionaran valiosas ayudas al ser
destruidos. Hay cinco fipos de mo-
nifores diferentes:

Monitor del anillo: Os oforgard de golpe y porrazo diez anillos mds.

Monitor de la esfera: Un resplandor grisdceo rodeard a Sonic garanti-
zandole que no perderé los anillos al ser atacado por el enemigo, pero cui-
dado porque sélo os profegerd una vez.

Monitor de Sonic: Una preciada vida se sumaré a las que fengamos, si es
que nos queda alguna.

Monitor de las zapatillas: Estas turbo zapali flos nos proporcionardn un

velocidad el doble que la normal. i

Aqui no nos falta de nada. Pero

: desde luego si te gustan las
emociones fuertes, en esle juego
Ias encontrards como para
aburrirfe.

Monitor de estrellas: La preciada inmunidad temporal, aqul.

TATEEETET L TSI

HERE T8 P FEL LS Thuh o AR o
FIESARTITITASRITEEL § T 3H S WY P




SCORE
Tj-!".? 1P
FINGS

SCORE — V340 -
TIME "3-ZF ~ e moews

i - el 4 -
i o A T A A
By, M RIS

o 'F‘f H'fl.'.--"c‘-"ﬂ:i;r_-ﬁf'?'.ﬂ--ﬁ'u . 1.*"#-'!
B T R R ey BETR

e

a~

g P o AR B A P A T B P B
& gl oA e g g e
..... ,:..-.-E > —— — =0 . F—-
) i

i
Sl
=T e

T e T

~ LAS PUNTUACIONES

SEGA N? continuaciones:Segun
N® jugadores: 106 2 puntos
Dificultad: No es facil. N® fases: 5

Todo, incluyendo el
logotipo de Sega.
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asta ese momento sus vidas no habian sido
precisamente un despliegue de aventuras y
dificultades, por lo que aquella misién se les antojo
infernal.

Y es que el asalto que pretendia uno de los dos
miembros del Comando Chapuza era a todas luces
imposible. Pero quizas era mas utopico atn el plan
del ofro colega, que proponia el rapto de la peluquera
personal del malvado Garuda y solicitar a cambio el
desmantelamiento de todas sus malvadas actividades...

Sin llegar a un acuerdo marco, los dos integrantes de la mision se
lanzaron a los caminos y haciendo autostop consiguieron llegar a

T L-_unl e

e, e

A la diestra de estas
aclaratorias lineas

te odreis contemplar en
0 podreis ¢ pla
nte bu f ntales todo su esplendor los
gs, y 0CC 2 de diferentes tipos de
n de 14 ma armas que podréis  §
ditos mun? s utilizar a lo largo y
' o mi Ba : ancho dei juego. Para
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Que os vamos &
contar acerca de [0s
 peligros que tendrd
. que afrontar este
' sufrido ninja.
iPues nada, y si no

| ‘que no fubiera
. hecho ese cursillo
il de ninja por
. correspondencial

las cercanias de Hequeteosaka, la cuai se encnntraba mfestada de
Garuda-boys, perros e incluso malas intenciones .

Llegaron al puerto con la sana intencion de dar un golpe que fuera
mortal para la terrlb!orrtpllante organlzacmn pero la escasa -
cnmpenetracwn entre ellos mismos 1mp|dio en trescientas
ocasiones que la misioncilla llegara a buen puerto. .

El centro de la ciudad, y en consecuencia el todominoso capo,
estaban muy !e;ns, pero el afan de venganza y superamnn rebusaba
por las cuatro ore;as |

Nada les pararia... nadie les detendrla... AI fmal se pararon e!ios
solitos, sin la ayuda de nadie. Y aqui Hegas tu, con el absurdo
objetivo de cumphr su mlsmn ¢,Crees que Io !ngraras'?
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TAITO N? Continuaciones: 6
N jugadores: 10 2 N2 de fases: b
Dificultad: Se supera por las ganas de avanzar.

Nada, pero si por

- |
casualidad le encontrais
; - .
| & ; ]
| contarnoslo.

Todo, all, tuti, tout.

algun fallo, no dudeis en




~arece mentira que hace tan solo unos meses el

~ planeta Polborientoh gozara de una completa
- tranquilidad y sosiego. Es incrieble que unos & ey
- miserables y violentos alienigenas hayan podido |
exterminar toda la belleza de mi mundo, del lugar en
el que naci, creci, hice la mili y formé un feliz hogar
de varias docenas de hijo.'s

Estonovaa quedar asi, me pondré mi coraza
bmmca autopropuisada y recorreré todo el planeta en busca de todo
extraterroide con ansias de probar la potencia de mi armamento.

Asi estan las cosas cuando ti entras en escena. Cinco poco
recomendables mundos esperan que asomes tu rostro para
reducirtelo a un montoncillo de cenizas humeantes. Por suerie tu
amiga, la tendera Lucy, tiene instaladas una serie de comercios
1ugisticos donde podras comprar todo tipo de ayudas para que tu
camino hacia el final feliz sea un poquitin mas facil, aunque para
cnnseguzr dinero tendras que eleminar unos cuantos desalmados.

Por si ésto fuera poco, al final de cada mundo una mole de 400
pies de eslora hara honores a tu llegada lanzando todo tipo de
impedimentos para que disfrutes de la hospitalidad de la zona.

En marcha, guerrero azul. El destino de la humanidad esta en tus
balas, lasers, lanzallamas o lo que lleves en este momento.

'\ 4: El gigantesco Serior
'\ de la guerra pretende
: €azarnos como
. auna mosca,

La tienda de Lucy




1: Un paramecio de
cons.idembfes .
__proporciones nos impide el

. paso hacia el préx:ma :

R i
R Unzenma seacercapor

=i estribor, jya es.mmf

~ 5:Un bonito paraje

‘montarioso serd escenario
nuestra desigual batalla.
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SEGA N2 Continuaciones: 0

N? jugadores: 1 N2 de fases: 5
Dificultad; Nosotros lo hemos terminado.

Los graficos y la similitud
con la recreativa.

Que no haya opcion de 2
jugadores.



_ clarasy
50 duelo, cogela
gos. Tienes que contactar
odo...”.
a, con la obligacion de ayudar a
u padre y aclarar este enigma.
0 protagonista te sera de gran ayuda a la
= a los diez mil y un peligros que acecharan en
8.Por suerte, unas 1amparlllas magicas distribuidas por
_ apeado te proporcionaran varios items en forma de
doteres magicos, fuerza espititual, parallzador temporal,
bonificaciones, recargadores de energia, vidas extra o ur
de fuego que nos hara ing '
Pero quizés todo éstoh
suficiente ni paraqd
como tu... ¢,

SCORE - 053 STAGE-T -2
TIMER - B<A0a T + X TS - RESEATTEEINEDE
P-0e =-4t + ENEMY - BETEIEFFERIIITES

o

Yy

Los dos ninjas
cruzaron d
pronto, ¢
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Que la fuerza espiritual sea contigo.
Desde luego, te conviene, porque en funcién de la
fuerza espiritual que dispongas podrds hacer uso de
poderes que arrasardn a cualquier enemigo.
Hay cuatro poderes diferentes: 1.Estrella danzante, | -
Gastard tres puntos de energia espiritual. Solo actua |
en linea recta. 2.Resplandor
flamigero. Te restard cinco
puntos. Obtendrds un efec-
to devastador a modo de
explosion. 3.Aspa volante.
Resta otros cinco puntos.
Afraviesa a los enemigos y
vuelve hacia ti como si fue-
ra un boomerang.
4.Salto Optico. Tam-
bien gasta cinco
puntos, Solo te sera

! de utilidad para eli-
minar a los indivi-

. duos que estdn por
debajo de ti.

LAS PUNTUACIONES

TECMO N2 continuaciones: infinitas
N? jugadores: 1 N° de fases: 6 (20 niveles)
Dificultad: Ser Ninja nunca ha sido facil.

Que tenga tantos niveles.
La agilidad del ninja.

Tener que empezar desde
el principio de cada nivel
cuando te matan.
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Gracias a este juego podrds
disfrutar de las mejores
playas del mundo sin
- moverte de casa.




| véleibol inunda las playas de todo el mundo. Pero
no el voleibol tipico, ése en el que participan seis
jugadores por equipo, sino la modalidad playera en
la que sélo compiten dos parejas. '

Podras comenzar con algunas sesiones de
entrenamiento para familiarizarte con este deporte,
B ~ para luego participar en las competimones

eamericana o mundial.Hasta cuatro jugadores, con el

espondiente adaptador podran pamcipar en el juego. I
mbién esta a vuestra eleccion la pareja de Iugadores yelnimero
untos a marcar. lgualmente se pueden variar el nimero de sets,
 reglas de saque y la puntuacion, lo que conwerte aeste luego en
una fuente de diversion casi ilimitada.
to lo méas llamativo de este cariucho es que a diferencia de
otros simuladores de este estilo, se deja jugar con una facmdad fithi
pasmosa, tanto a la hora de sacar, como de machacar o de reahzar il
guaiqmer tipo de accmn de esas que conwerten al volelbol en un

4TH HMATCH

LAS VEBGAS

Vaya par de dos 7

Cada una de las cuatro parejas que podéis
elegir para defender vuestro honor en el campo,
tiene ciertas caracteristicas que las diferencia del
resfo:

George y Murphy: campeones de todos los
trofeos playeros de los ultimos cincuenta aiios.
Veloces, buenos rematadores, estupendos
defensas No tienen ningdn punto flaco.
Recomendados para principiantes.

Al y John: Antiguos soldados del Vietnam,

alardonados por sus feroces avanzadillas en
‘?rmcf de cufia. La fuerza de esta angelical
pareja a la hora de machacar en ?ﬂl red
desbordaré al contrincante mds osado.Su
velocidad y defensa deja mucho que desear.

Billy y Jimmy: Como alguno habré podido
deducir, son los protas del Double Dragon. Sus
grandes dotes karateko-callejeras les confieren una defensa su%hme y
dificil de rebasar. Su punto d&im' es machacar la bola, pive.

Ed y Michael: Conccidos por su increible velocidad en la pista, que hace
creer al adversario que hay una docena de jugadores en la cancha. De
todas formas la pofencia de lanzamiento no es su fuerte.
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TECHNOS N® continuaciones: infinito
N° jugadores: 1 a 4 N°® de fases: 3

peportive  Dificultad; Escoge bien la pareja.

La sensacion de realismo.
Pueden participar hasta 4
jugadores a la vez.

Que no te guste este de
porte.




no dejar

rastro del

maleante en
cuestion en miles de pixels
la cuadrada. &
-Y asi se inicio tamana.
cruzada en pos de la
restauracion del orden y la
paz en la geografia
gothamesca. Pero Jocker no
se dejaria vencer, aunque

para ello tuviera que mandar
a sus abnegados guerreros
en su defensa y acabara
-ejecutando el plan mas
utilizado de Ia historia: el
plan B.

Y, mira por donde, ante semejante marrén es cuando te ponen la
Game Boy en las manos y te dicen: "jAle, majo. Arréglatelas como
puedas!". Y tu encantado, claro.

SUN SOFT

N® jugadores: 1
Dificultad: Mitad torrefacto, mitad natural.

na vez mas Gotham City y sus maleantes
protagonizan esta bonita historia de amor al primer
golpe de capa, que surgio el dia en que Jocker -
asalto el museo en busca de Vickie Bale. Esto,
l6gicamente, no le gusto nada a Batman, quién juré

N2 Continuaciones: infinit.
N2 de fases: 5

El nimero de fases
y su gran sonido.

El pequeno tamafio de
Batman.




etras!!!, detras!!!...BOOOMMM!!!. Un respingo
sobre la silla, los cascos caen al suelo y una vo:
anuncia que el alumno Walker esta suspendido
en vuelo asistido por ordenador. No era un
examen facil. G-Loc empleaba nueve escenarios
diferentes en los que la complicacién y el
numero de enemigos-objetivo crecian
gradualmente. No, no era nada facil, ni siquiera
en el nivel de principiante.

Sentarse frente al Loc presuponia un dominio absoluto de
Afterburner, o lo que es igual, templanza, serenidad, movimiento y
punteria. Mas o menos las virtudes que debe reunir un piloto de
caza tecnologicamente avanzadisimo.

Y por todo lo dura que era la prueba, que destrozaba todo tipo de
nervios y capacidad psiquica de aguante, G-Loc se habia
constituido en el mas divertido y espectacular ensayo de caza con
maquina consola de tercera generacion.

Todo el mundo queria practicar con G-Loc. Poe eso la NASA tuvo
que realizar este simulador para la Game Gear.

The EIf

Ede la recrearwa de Sega no ha sab:do apro-
vechar del todo las posmmdades Iudfcas-

que todos esgerabamos de el.

pero se podia haber me;orado el tema graf:co, un
poco soso, y el movimiento y el scroll, un tanto
bruscos e irreales.

Si consigues salvar todos esfos mconvemsntes
podrds disfrutar derribando aviones, tanques,
barcos y todo lo que se te ponga por aelante.

Pero si conoces a fondo a recreativa, echafe
una ojeada antes, no sea que luego te lleves una
pequena sorpresa. |

Desde luego diversion no te va a faltar, pero de-
beras poner algo de tu parte.

Giancarlo Vialli

ega demuestra una vez mas que tiene un Quizés el mayor

i unto debil de
absoluto control sobre las técnicas de com- | i e 1B e st _
bate en vuelo. | ERaa ~ seanlos e N Continuaciones: 0
Afterbuner y, ahora, G-Loc totalizan Ia rapidez ¢ ﬂraﬂcos}g;;seggg = J || Nejugadores: 162 N2 de fases: 5
de accion y movimiento exigibles a un simulador ¢ s hta . Dificultad: Segun la mision.
de este tipo, al tiempo que proporciona toda la Weinatibs

marcha espectacular de los Top Guns de las ma-
quinas.

No intentes buscar un momento de respiro, en
G-Loc no hay descanso, ni por parte de la musi-
ca, trepidante, ni por la de la adiccion, culminan-

te en un par de dias. Lo demads es color y efec-
~ tismo. '
~Antes, un aviso. Quizas al principio no te llame
_excesivamente la atencion, pero tu intentalo
-Unas cuantas veces...

Te deja elegir la fase y
pueden jugar dos
consoleros.

El tema audiovisual.




El jugador se detuvo conmovido y mird a su entrenador, que,
zapatilla en mano, le esperaba en la banda para “aconsejarle”
convenientemente. Inflado por las arengas del publico y el viento
que, peliculeramente, le azotaba la cara, se le puso el casco al revés

| casco le pareci6 pesar treintaitres veces mas de
lo normal cuando la horda de defensores sele =
echo encima. Se levanté como pudo, miro,
también como pudo, a la gente que enfervorizada
gritaba y en ese mismo instante decidio hacerse
Zapatero. Pero algo le hizo cambiar de opinion
cuando, desmoralizado, se retiraba del campo.
En efecto, un nino de unos diez afios portaba una =
foto de él tamano macro-poster mientras llorando
veia a su héroe camino de la zapateria. 1

por tanta emocion. Alertado por un companero
resolvio el problema y se dirigio al lugar dondeel
resto del equipo intentaba reconstruir la tactica que
su entrenador, John Madden, les habia dado en
forma de puzzle.

Sacando fuerzas de flaqueza y arrojo de un
bolsillo, salié nhuevamente al campo de juego. El




arbitro did la sefal, el baldn le llego a las manos, levantd la vista y

lanzé con todas sus fuerzas un patadén que dirigié el balén hacia el
hombre mas adelantado. La gente ya no gritaba, graznaba. El
jugador recibié la bola y corriendo llegé hasta la linea de fondo. El
Touchdown se habia producido. Y con él, una nueva victoria.

En ese momento se did cuenta que él no habia nacido para
zapatero, sino para héroe del futbhol americano.

1- TACTICAS: A través
de las ventanas
podremos seleccionar
el Set de jugadores que
van a participar, la T
formacion y la estrategia que desarrollaran.
4 y 7- TOUCHDOWN: nos dard 6 puntos y la posibilidad de
conseguir otro con un lanzamiento directo.

5- PERSPECTIVA: El grado de realismo alcanzado en la
perspectiva del campo es verdaderamente increible.

6- ESTADISTICAS: Entre los tiempos y el final del partido,
el propio John Madden nos presenta las estadisticas de
juego de ambos equipos.

8- ESTADIO: El campo estara replefo de aficionados que
vibraran con nuestro juego.

9- PLAY OFF: Podras disputar una liga completa de Play
Off hasta intentar llegar a la gran final de la Superbowl.

11- VENTANAS DE PASE: Cuando seleccionemos alguno
de los tipos juegos en carrera que existen, dispondremos

. STATESFICS
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de una ventana que nos indic
qué jugadores podremos pas
balon. ¥

12- EL CAMPO DE JUE
Dependiendo de las condic
atmosféricas podras disf
partidos con lluvia, barro o ni
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ELECTRONIC ARTS
N? jugadores: 16 2
Dificultad: "Haberla ,hayla."

N2 continuaciones: 0
N2 de fases: No tiene.

La increible perspectiva
conseguida y su altisima
jugabilidad.

Que éste no sea un
deporte excesivamente
popular en nuestro pais,
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gt AL AL A AL 1A a avaricia de nuestro

e emplumado amigo no
tiene limites, ya no se
conforma con todas
sus riquezas. Ahora
quiere conseguir los
cinco tesoros mas
preciados de todo el

mundo y va a poner
todo su tiempo y empefio para
conseguirlo.

Menos mal que sus amigos le van a _
ayudar constantemente, sus sobrinos le proporcionaran pistas, el pato piloto
le transportara por los aires y algunos amables personajes que ya
descubrireis vosotros mismos le echardan una mano en algunos momentos..

El Amazonas, la tenebrosa Transilvania, las misteriosas minas de Africa, el
Himalaya y la Luna seran los escenarios que el intrépido pato recorrerd, o al
menos lo intentara, para conseguir los valiosos tesoros que estonden dichos
parajes. | | »

jAle, a saciar el impetu aventudineroso del pato ricachon!

CAPCOM N Continuaciones: 0
N® jugadores: 16 2 N® de fases: 5
Dificultad: Tan grande como las riquezas del tio Gilito.

El poder elegir el nivel en
el que comenzar.

Muy parecido a otros
muchos juegos.




La dura. vida de
un policia

a vida policiaca es dura y arriesgada como pocas.
Nuestro amigo Bob, no sabe lo que se le viene encima,
acaba de graduarse en una academia de policia y
rapidamente ha sido reclutado para empezar su tarea
como defensor del bien.

Para colmo ha ido a parar a la jefatura mas dura y
exigente de toda la ciudad. Su primera practica sera
conducir un coche de policia, pero pronto vendran
asuntillos mas dificiles: detener a gamberros

tirabasuras, conductores borrachos, motoristas de asalto y listillos
del volante, e incluso capturar a algun que otro peligroso gangster.
iAh! y todo ésto cometiendo las menores infracciones posibles y en
el tiempo designado, o si no se vera las caras con el temible y
efusivo sargento, o que provocara su despido inmediato.

Por suerte Bob podra ayudarse de ciertos objetos y lugares como
los famosos donuts, para ganar tiempo extra, bolsas de dinero, que
pueden contener desde simples, pero necesarios puntos hasta
temibles trampas explosivas.
~ Undetalle triste. Este juego posiblemente no saldra hasta Navidad.

'_-:5'.__ .
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TENGEN (ATARI)
N® jugadores: 16 2

N2 Continuaciones: 0
N2 de fases: 16

Dificultad: Lo suficiente como para enganchar.

La originalidad, el sonido
y los finales de fase.

No hay continuaciones ni
palabras clave.




| ataque que se estaba fraguando era, sin ningun
género de dudas, el mas maloso y super-villano de
los ultimos anos. Spiderman lo sabia y por ello
decidio dar un miting ante sus conciudadanos y
avisarles del peligro que se les acercaba.

El pueblo le apoyd en todo momento hasta que
idié voluntarios, instante preciso en el que

ydos los ciudadanos

™0 Pruebadelamala
3 R magenqueel
 superhéros posse en
| lacioadesesta
. fotografia en la gue se
| muestra a dos agentes
. del orden intentando
 detener al arafioso,
| Mdsvalequele
- ayudéis porque si
STy et LR

R

e
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recordaron que tenian una cita muy importante.
Indignado, el arafero personaje levanto el puio
izquierdo por error, y sin
acordarse de como las
~ gastan en aquel pais grande y libre, fue
agredido verbalmente gracias a la
sospechosa apariencia que mostraba
vestido de rojo y con el pufio en alto.

(R E ] L% Pl

~ Asi, Spiderman fue apartado de la élite
de los todopoderosos. Los nifos ya no

Estas opciones te permitirdn evitar las escenas
 Intermedias, descansar, quitar o poner la musica,
hacer fotografias o volver al tipo de juego standard.

podrian coleccionar sus cromos o
~ comics, y no volverian
jamas a comer el
- pastelillo que llevaba
su nombre..

Bajo los acordes de la
banda local que tocaba
melancolicamente “El
cocherito leré”, se

- prometié que lavaria su
imagen con jabon

 Lagarto hasta que el

- vulgo reconociera sus

- méritos como Yanqui

fde pro.

Y la oportunidad se le

~ presenio rapidamente.
Afortunadamente Sega
no tardo en hacer un
cartucho en el que le

- dio la oportunidad de

resarcirse.

El pozo te hara perder mas
energia de la que te
gustaria

3 {},ﬁ T

e
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Los enemigos de final de fase
son bastante feos y molestos.
jjPasa de ellos y no tengas
escrupulos !,

SEGA
N® jugadores: 1
Dificultad: Ni fu, ni fa.

N2 continuaciones: 6
N2 de fases: 5

Los movimientos de
Spiderman.
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Lo pesado que se vuelve
el desarrolo del juego en

algunos momentos.




ACLAN

N2 Continuaciones: 0
N® jugadores: 1 N2 de fases: 5

Dificultad: Jorobadillo.

Arcade

La adiccion que se crea
por su dificultad.
El protagonista.

No hay continues y es un
poco dificilillo.

RELRESD DE ACHA

| hada buena Maricopi se encuentra en un gran lio:

debe atravesar Pac Land para llevar un mensaje

urgente allende los mares. o
Os preguntaréis, ;y donde estd el lio?. Pues esta

en que las cosas no van muy bien en el antafio P

bonito pais de Pac. El enemigo fantasmoideoysu

séquito de aparecidos multicolor inundatodala

zona. Por suerte, Pac Man, nuestro héroe del alma,

se ha ofrecido voluntario para ayudar a Maricopi y la transportara

bajo su colorada gorra de la talla 54. o
Los acogedores parajes de Pac Land seran escenario de esta i

bella gesta. Fantasmillas de todo tipo, sefiores motorizados,

pilotos, saltimbanquis y demas pintoresca fauna pretenden

arruinar la carrera de nuestro protagonista y su acompanante.
Ayudas como sombreros magicos, invisibilidad y esas cosillas

que nos hacen felices por unos instantes, las encontraréis

desplazando los objetos precisos: cubos de basura, céactus, etc.

jAh!, y tened cuidado porque el tiempo va en contra vuestra.
Calaos la gorra y poneos en marcha porque os queda un largoy

dificultoso camino, amigos.
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ACTIVISION N continuaciones: 6
N? jugadores: 1 6 2 N® de fases: 13
Dificultad: No se puede ir de fantasma.

Que es muy gracioso.

Es un poco repetitivo.




ecir Speedball en cualquier lugar de la galaxia
significaba para los humanos, humanoides y demas
razas exterraqueas, espectaculo, diversion y
punetazos. Para mi, pobre gladiador de ese circo,
aquella palabra me recordaba que lo tinico que me
quedaba propio era el orgullo, porque hasta mi
inocente alma se la habian llevado, pegada a sus
Juios, los salvajes que tenia por contrincantes.

El tltimo dia, cuando saltaba al rectangulo de juego, un noble
spectador me pidid que le mirara. En ese momento me tiré un bote

Mete gol como puedas

de Mecachis-cola a la cara, por lo que acatando el reglamento, me
genuflexioné y le di la razon.

Aquella actitud mia fue el detonate del posterior comportamiento de
los que rodeaban al anterior aficionado, que viendo como asumia la
reprimenda no dudaron en criticarme abiertamente. Mi cara quedd
desfigurada, por lo que a partir de entonces tuve que utilizar un
casco que recubria por completo mi semblante... y todo por intentar
meter la bola de acero macizo en los portales y hacerles pasar un
rato agradable.

iAh, se me olvidabal, a partir de aquel dia me llaman “cara bote”.

No temais por las caras de vuestros
contrincantes; mas tarde, y después de la
paliza que les déis, se les rebafara en un
80% esa sonrisa maquiavelica.

| i g 'T_“u‘ﬁ.:'
B otiechs B

A lo largo del partido
tendréis la oportunidad de ir
recogiendo numerosos
objetos que os permitiran,
en unos casos, dejar
parados a los contrarios o,
en ofros, recoger dinero
para comprar equipaciones
mas potentes.

=



Este ingenio se encarga de
techazar la bola. Tened cuidado
con vuestra preciosa cara.
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El tunel transportard la
bola de un puerta a ofra.
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IMAGE WORKS N2 continues: 0
N® jugadores: 16 2 N® de fases: 0
Dificultad: Se deja jugar bien.

El nombre
y el campo de juego.

Los jugadores y su
nefasto movimiento.
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| 4 || TECMO (ATARI CORP.) N2 Continuaciones; 2
e N jugadores: 102 N2 de fases: 4
Arcade Dificultad: Ninguna

La agilidad del
protagonista

|| Quiza sea demasiado
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jQué maravilla de muchac

a mejor y mas genuina aventura de nuestro popular personaijillo llega con
~ renovadas fuerzas a nuestra nueva compafiera de aventuras Game Gear.
La novia de nuestro amigo Wonder Boy ha sido capturada por Arbols, el
gamberro de los bosques. mientras bebia placidamente a la orilla de un
cristalino rio. Por suerte, los gritos llegaron al pueblo de Wonder situado
varias leguas al este,
jvaya gritos que daba
la mozal.
~ Nuestro héroe ha salido disparado
en busca del repugnante pilluelo y
atravesara valles, rios y montanas
hasta que logre salvar a su chica.
A traves de diez extensas areas
con bosques, mares, castillos y
~ cavernas encontraras cientos de
_peligros maviles e inmoviles que
haran todo lo posible por convertir
tu intento de rescatar a Tanya en
solo eso.
iAnimo Wonder!

ho!

. ‘ ‘ “““Huu

N2 continuaciones: infinitas
N? jugadores: 1 N? de fases: 10
Dificultad: Mas que dificil, largo.

Su parecido con la
recreativa.
La adiccion .

Empezar el nivel desde el
principio cuando te quitan
las tres vidas.
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~ veces es dificil imaginarse la cantidad de cosas
que se pueden hacer sobre una moto.
Campeonatos de velocidad, de resistencia, de
fardamiento y ligoteo, o de saltos incoherentes a
la luz de la luna o de los focos de algun
gigantesco palacio de deportes. En Espana
sabemos mucho sobre cada una de esas técnicas.

_Tenemos de todo lo que un amante de la
motocicleta puede desear, desde campeones del
mundo a peligrosos energumenos que se creen, aun, que una moto
puede superar la barrera del sonido.

Dedicado a los Jordi Tarreses de la Game Boy, este programa de
Trial se resume en pocas palabras: una pequeiia moto de cross, 3
‘niveles de dificultad y 8 circuitos plagados de baches, altas
‘montafias, picos al revés y semicirculos de radio indefinido que
obligan al Ioopmg redondo.

Y nada mas. Ni enemigos ni objetos Sélo ti, tu moto... y tus
tortazus

OOPINGS Y CAMINOS |
CABRAS |

Ne Continuaciones: por
N? jugadores: 16 2 tiempo
Dificultad: bastante durillo N® de fases: 8 circuitos

El sentido del humor y el



ola, soy tu amigo Blocker y quiero
decirte algo. Si algun dia quieres visitar
Blocktown, no tienes mas que decirmelo y
estaré encantado de ensefiarte mi bonita
ciudad y a todos los amigos que alli tengo.

Porque en Blocktown todos somos companeros, y
siempre estamos juntos jugando al Block Out.

¢Que no sabes lo que es?, no te preocupes porque
ahora te lo explico.

El juego consiste en que nos tiran a un profundo pozo, y segin
vamos cayendo podemos girar sobre nosotros mismos y tomar
diferentes posturas con el fin de encajarnos con los amigos que ya
estan en el fondo del pozo. El rollo del asunto consiste en formar
entre todos planos completos, sin dejar ningun hueco vacio entre
medias.

El Block Out te permite que disefies el tamano del area de juego a
tu gusto y conveniencia. Se

puede modificar la profundidad
y el ancho y largo de la
cuadricula por donde luego
caeremos hacia el fondo.
También puedes elegir el tipo
de amigos con los que vas a
jugar. Estos pueden estar
formados por

I .a.}'

Cada plano tiene un color
distinto, Si ves toda Ja
pantalla de los mismos
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colores, llevas bien fa cosa,.
Pero si aquello parece la
paleta de un pintor loco,
macho, lo tienes claro.
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Las posibilidades
que nos ofrece
nuestra super
Mega Drive
parecen no fener
fin,

Para quién guste
de darle al coco
en lugar de al
gatillo se
presenta este
genial Block Out,
con el que la
diversion esta
garantizada.
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el modo “Basic”, los jugadores estan formados por tres o cuatro

~ diferente numero de cubos, desde 1 hasta 5. En el modo “Flat”,
~ Obtendras amigos de uno a cuatro cubos; te recomiendo que

empieces con este sistema para que todo te resulte mas sencillo. En

cubos y en modo “Extended” tendras a tu disposicion las 41 figuras
que se pueden formar desde un simple cubo hasta extrafos y
enrevesados colegas de cinco porciones.

Y por si fuera poco a veces jugamos en
dos pozos a la vez, lo cual le da i i Lt
mucha mas emocio6n al asunto. | e T . - = e

Ahora que sabes de qué va el Block itialiit BB R - .
Out, ¢te importaria hechar una partida
conmigo y con las otras piezas?.
Espero que tu cuerpo sea facil de encajar.

Una de las cosas mds divertidas que fi
este Block Out es que permite que jueg
dos consoleros a la vez.

ELECTRONIC ARTS N Continuaciones: 0
N® jugadores: 1 6 2 N° de fases: 10
Dificultad: Tan variable como las piezas

La adiccion.
La modalidad de dos
jugadores.

El control es dificil al
principio.
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~ En la primera fase, nuestro-
héroe se encontrarad con
serios problemas en una
concurrida aufopista.

1S MITICO QUE NUNCA
oe Mushasi esta preparado para su mas peligrosa mision. La

ciudad de Neo ha sido invadida por las fuerzas diabédlicas y los

ninjas que fueron enviados para acabar con ellas, han sido

secuestrados por el enemigo. Las cosas no podian estar peor.
Tendras que visitar cinco zonas plagadas de miserables
enemigos: la ciudad, el puerto, el valle, los bosques, y el refugio
-secreto del malo. Al final de cada zona, menos en la quinta,
rescataras a uno de los ninjas confinados, el cual se unira a Shinobi
en su lucha contra el mal.

Cada uno tiene sus propias caracteristicas y ventajas: andar sobre el agua
anzar shurikens, saltar muy alto... Tendras que
itilizar sabiamente a cada ninja en la situacion
ipropiada a sus capacidades.

El panorama no es muy alegre Joe, pero
;abemos que tu y tus cuatro nuevos companeros
/ais a terminar con la tirania de Thundro.

Que la magia del Nmptsu 0s acompane
siemprel.

SEGA N2Continuaciones: 3
N° jugadores: 1 N? de fases: 1
Dificultad: Toda la que se merece.

Todo lo que rodea a este
magnifico juego.

Empezar en el mismo
nivel cuando pierdes las
vidas.



ientras los
~ espectadores hacen

noche sobre la arena del

circuito y el asfalto siente
las incoveniencias del calor

inhumano, la élite de los .

cacharros que invento un tal Ford vuelve a

colocarse bajo la bandera a cuadros. Y aunque
s posible que para la ultima generacion de jugadores consoleros
de la bandera signifique poco, lo cierto es que a mas de uno le
traera un montén de afnoranzas y recuerdos. Chequered Flag fue e
primer y mas genuino juego de carreras de coches que paso al
ordenador, a la pantalla grande. .

Pero las cosas han avanzado mucho. Los motores tienen ahora
demasiadas valvulas y turbos como para contarlos y ademas se
~ fabrican con materiales espaciales -también especiales- que los
hacen ligeros y permiten cortar el aire.

Las pistas son igualmente mas sofisticadas. Sin ir mas lejos, en |
Lynx se han llenado de colores y de precision, es decir que la
carretera es siempre visible y contrastable, y ademas podras corre
por una gran variedad de escenarios sorprendentes.

(e

TECMO (ATARI CORP.) N2 Continuaciones: 0
N® jugadores: 1 N° de fases: 18
Dificultad: Experiencia y nervios.



eguramente os habréis

quedado con ganas de

escuchar todas las
soberbias piezas musicales
que componen este genial
juego. Pues aqui venimos en
vuestra ayuda y os vamos a
resolver tan sonoro
entuerto. Tomad nota.

En la pantalla principal
presionar la diagonal superior
derecha y luego el boton de
start. Aparecera “Sound Test”
y solo tendreis que mover
arriba y abajo para seleccionar
los sonidos del juego.

@ Bubble
v | Bohble

‘B Quieres jugar a Super
Bubble Bobble?. Utiliza
este codigo secreto y
veras lo que sucede: DDIJI.
Si ademas deseas jugar en
ualquier nivel, mete la
lave DDFFI, y con
los disparadores
selecciona el
que mas te

Afierbtlrher

B (Os gustaria tener la
gran ventaja de poder
o continuar despuées de
haber perdido el tltimo de

Vuestros aviones?. Nos lo

imaginabamos. Cuando
aparezca el odiado mensaje

partir de
enerqgie

“Game Qver” en pantalla, presionar arriba y los dos dlsparos
Tendréis la oportunidad de continuar dos veces la partida en el
punto que la dejaste. jAh, y que no se te olvide despegar!.

iJe, Jel, seguro que alguno de

vosotros daria parte de su fortuna por

este truco. En fin, vamos a ser buenos y
no os vamos a pedir tanto, con que
prestéis atencién nos damos por
satisfechos. Agarraos a la silla que ahi
va. Cuando veais en pantalla la cara de
nuestro protagonista, mantened
pulsados abajo y el botén 2, jTachan!,
podréis elegir nivel y escena rotando los

- numeros. Buena suerte .

parte. Si querm e
seleccionar el nivelide &

juego en el que comazat

tendréis que pulsar, todos a la vez, los botolg ._
A, By C ademas de el de START. Si necesitalg:
mas dedos podéis utilizar la pata del perro.
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i usas este procedimiento que a continuacion te
explico, podras aumentar tus misiles a ciento y
pico.. bueno, bueno, dejémonos de paréados y
vayamos a la argucia. Para aumentar nuestro arsenal de
- misiles hasta 100 cuando el avion nos reposte debeis:

Stage 3, 13: Izquierda/Boton B.
Stage 5, 16: Derecha/Botén B.

Stage 9, 19: Izquierda/Boton B.
Stage 11, 21: Derecha/Boton B.

= ikl

Duck

Tales
(Pato
Aventuras)

I te
apasiona
encontrar
fases secretas
en los juegos,
preparate para
| que viene ahora. Localiza la plataforma de lanzamiento
cQuack y situate en ella solo cuando el quinto digito de tu
arcador sea un siete, esto te va a permitir poder acceder a
n nivel de bonus secreto. Seguro que el tio Gilito se pone
0omo loco.
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Electrocop

a lista de claves que te
permitiran abrir todas
las puertas y sentirte

como un electrocop por su

casa son:

NIVEL PUERTA CODIGO ™=
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0 disparo, tu disparas,

el dispara, nosot...,

esto, jejem!, casi me
vuelvo loco con tanto
disparo. Para que no os
volvais locos por no pasar de
nivel, ahi va eso. En la
pantalla de presentacion y
utilizando el pad 2 mantén
presionados la diagonal
superior izquierda y ambos
disparos. En el, pad 1,
presiona el boton 1 0 2 un
par de veces. jYa podras
elegir nivel, intrépido piloto!!!,

Gain Ground

onquistar tierras nun
tan facil, bueng
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llly Y Jimmy lo tienen ahora més f4cil. Si juegas
en modo de un jugador y mueres en cualquiera
de los tres niveles, presiona arriba, derecha,
abajo, izquierda, A y B en |la pantalla de Game
Over. Ahora podras continuar luchando.
Si comienzas en modo dos jugadores, cuando
Jimmy sea golpeado y pierda una vida, Billy la ganara.
De esta forma empezaras la partida con siete vidas.

___—_“____-_____

Moonwalker

on este truco evitaremos
que destrocéis los sillones
de vuestras casas
cuando, euféricos, intentéis emular los
espectaculares giros de Michael Jackson. Se
trata de poder elegir el nivel en el que comenzar
a jugar.
En principio debéis
conectar vuestro pad
de control en el Port
2, encender vuestra
Mega Drive y esperar
a que aparezca el
logotipo de SEGA
para pulsar
Arriba/lzquierda
ademas del botdn A.
Inmediatamente =
haced lo propio con START. Conectando el otro
pad en el Port 1 seleccionaremos el nimero de
jugadores, apareciendo en la pantalla, nada mas
Iniciado el juego, una leyenda: LEVEL 1. Si en

ese momento pulsais lzquierda o Derecha
designareis el nivel en el que iniciar la partida.
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Altered Beast

as trucos para
juegos bestiales. Si
quieres que tu
energia no disminuya tan
rapido pulsa a lavezen la
pantalla de presentacion la
diagonal izquierda-arriba y
los dos disparadores .
También os vamos a
desvelar las cuatro formas
posibles de continuar en
este juego: Diagonal
izquierda-arriba mas los
dos disparadores.
Diagonal izquierda-abajo
mas los disparadores.
Diagonal derecha-arriba
y los disparadores.
Diagonal derecha-abajo y
de nuevo los disparadores.

gt . : e ¥ R -.,'q_':; ,ﬁu:h, ,%m
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i no eres demasiado
habil en este juego,
prueba los siguientes codigos
-que te permitiran acceder a niveles
mas avanzados: NIVEL 5: HAHA
NIVEL 9: GRIN NIVEL 13: REAP
NIVEL 17: SEED NIVEL 21: GROW
NIVEL 25: TALL NIVEL 29: YALI

Aztec Adventure

| quereis ayudar a Nino en su peligrosa aventura debéis ser rapidos Y

Precisos para ejecutar

cerrado presionar arriba cinco veces. Luego veréis a Nino lanzar
dinero a los personajes, pulsar derecha tres veces. Ya por tltimo Nino
| caminara a la derecha, presi
aparece la cara de nuestro protagonista junto al pergamino.Bajo dicha
cabeza hay dos numeros, que podréis modificar mediante el pad de
vuestra consola y que os permitiran jugar en el nivel que deseéis.
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este truco. Cuando salga el pergamino

onar izquierda y abajo. Observaréis que

remendamente bueno, pero también
tremendamente dificil este juego

para la.Game Boy. Pero para eso

estamos nosotros, para facilitaros la tarea. Estos
codigos que os presentamos a continuacion sirven
para conseguir nuevas armas, talismanes, objetos y
también para empezar en cualquiera de las

- secciones: B44Y 5SI8 T6Y5 Y5EH
HRTD HKFQ CK4l RPIM B6GG
D7G5 9Q7Y ITSN OQUE 5WEA
Los codigos estan en orden.

 Guundt )



leg lo mis
e sperado de _




* cuando le digais
& este truco que 08
© vaapermitr
+ Nada masy nada
~ menos que elegir
" lafase enla que
i deseeis jugar en
© esten terrorifico e S
. megajuego de R e e
. Sega. '

" Cuando
=~ aparezca el
~ simbolo de
_ Ghouls’n Ghosts
.~ presiona arriba,
“ abajo, izquierda y
% derecha y oiras
~ un sonido agudo.
_ Ahora presiona la
. direccién que
* quieras en el
= control pad y
. pulsa Start dos
_ veces.
. Acontinuacién os damos las direcciones con su nivel
= correspondiente: Arriba, arriba-derecha y arriba izquierda, pulsa start
@ dos veces:nivel 2 Abajo y abajo-izquierda mas start dos veces:nivel 3
- lzquierda y start dos veces:nivel 4 Derecha mas dos veces start:nivel
~ 5.Siquereis empezar en la mitad de cada nivel, solo teneis que
- hacer todo lo de antes pero con el botén A pulsado.
© Ademas si quereis ver al monstruo final, a Loki en persona, pulsad
- abajo derecha y, como ya sabeis, dos veces start.

Truxion

n viejo amigo GAMEador me dijo
una vez que la cantidad de terreno
a recorrer en una guerra espacial
era directamente proporcional a la altura
tecnologica de los ingenios que actuan, e
inversamente proporcional a la edad
mental de sus participantes. El truco es
muy sencillo y sirve para alargar la accion
de la bomba.
Cuando os encontreis agobiados de MEGA-
malos accionar el boton de la gran bomba y pulsa,
inmediatamente, START dos veces. De esta manera, y repitiendo
cada vez que sea necesario, conseguiremos acabar con un
numero mayor de enemigos
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hagan falta en este sorprendente juego,
solo teneis que pulsar, cuando hayais
muerto, los dos botones de disparo (como si
fuerais a usar la magia). A ver quien es el
guapo que no se lo termina ahora.

Para_ poder continuar todas las veces que

s voy a revelar, péqUEﬁds'CthOIé'ms, un '_
secreto para poder practicar el juegoen

cualqmera de sus niveles. En la pantalla del
titulo presionar los tres botones (A, B C), ydespues
START e inmediatamente leereis un mensaje
“START!OPTIGNS!PRACTICE” Selecclonandca la
~ dltima opcion
~ tendremos la

icen las antiguas leyendas, que en la
espada de fuego de nuestro héroe se
encuentra grabada una misteriosa
inscripcion, la cual dice: “Cuando veas aparecer
el logotipo de Sega presiona la diagonal abajo-
izquierda junto con los dos disparos. Observaras

. pﬁséhilidad-.dé-“;;g-
elegirlafase
donde iniciar Ia
' Mega partlda

que el titulo del juego aparece azul en vez de
naranja, esto significa que dispondremos de
infinitas vidas” La leyenda anade que un
verdadero héroe no debe utilizar esos trucos,
pero como se trata de luchar contra el mal, todo
vale, y si no que se lo pregunten a Rastan.

\ | v,
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i rooooooom!!l, si no quieres caerte de la
moto, prueba ya mismo este truco: cuando
estés en la pantalla de presentacion, pulsa

arriba, abajo, izquierda y derecha. Comprobaras
que un pequeno numero aparece a la derecha de la
pantalla; si ahora mueves el pad hacia arriba podras
elegir el nivel que quieras de entre los diez
disponibles.Que la suerte del dios Harley te

acompaﬁe.

“ Probotector _‘ :

L Ll L

B Aqueson
6 insuficientes las tres
vidas de las que
disponemos en cada
partida de este jueguecito?.

Por supuesto que si, y si
alguien opina lo contrario,
gue nos llame por teléfono
y le regalaremos una
corona de laureles.

Pero para el resto de los
mortales, vamos a
multiplicar esas vidas por
diez. Con treinta cosa
cambia, ¢éa que si?.

Con solo pulsar durante la
pantalla de mendu, arriba
dos veces, abajo dos
veces, izquierda,
derecha, botén B, botén
Ay start vais a disfrutar
como locos con este
juegazo.

Enduro Racer

Choplifter

ediante este interesante truco te podras pasear por
cualquiera de los seis niveles que componen este adictivo
arcade. Solo tendras que hacer lo siguiente: en la primera

pantalla de presentacion
pulsa arriba , abajo ,
izquierda , derecha y el
botén 1. Aparecera otra
pantalla, ahora presiona
el boton 1, apareceran
las palabras “Select
Round 17 . Los numeros
rotaran del 1 al 6: cuando
elijas el nivel qgue mas
gordo te caiga, pulsa
start.

| estas como

loco por

obtener
Shurikens infinitos,
no te preocupes,
que para eso
estamos aqui los
sabelotodo de
Hobby Consolas.
Simple: has de
poner los
shurikens a doble

Mo Halade faiile

""-.1 AEEfRE g il’ o8 FRERELE.E 0R

3 En!:.h fa

cero en la pantalla de seleccion. Si esperas unos 30 seg. comenzaras a oir

una melodia y a ver como el doble cero se convierte en el simbolo
matematico de infinito. En.ese momento pulsa START. ; Facil, no?.

Arnold Palmer Tournament Goll

Para acceder a la primera posicion del ranking con una cifra de
310000% has de teclear esta clave de acceso: -
BsDVy0YvoKAKLKdeXXilGOGz6QgYkg0A542e
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Solomon's Key

Un pequeno truco. Sien el
nivel tres creais un blogue
en la esquina superior
derecha y luego lo destruis,
misteriosamente obtendreis
una vida.

NOTA ;Pero a ‘qué estdis
-esneranda‘? ¢Pero que hacéils que
no nos estdis mandando ya los

it trucos que habe_r_s dgs__gqbgerm?
 ¢Es que nos queréis recibir una
- Sorpresa por enviarnos vuesfﬂ:Is

descubnm:enms? Buenn,;
vosatras ns fa perde:s HE

ﬁl:."e;s;:




Ghosthusters

ué pasada de
juego, y encima

| 0s gustaria | . A tridimensionall. A

conseguir grandes TR S R T | que no habéis visto, amigos

cantidades de A mios, todos los niveles, ocho
dmero con el Unico limite de vuestra avaricia, Toteesn o MDD Jod, = para ser exactos?.

s6lo teneis que ir a una caja fuerte que e e e e e p e Pues manos a la obra y a
contenga dinero y cogerlo. En ese momento | i 3 | probar este Mega truco.

salis del edificio y volvés a entrar, para volver . = | Presionar start en la eleccion
air hasta la misma caja fuerte y ver, j oh .1 de cochesy observar el

milagro!, que el dinero sigue alli. o == marcador de velocidad en la

] demo. Si pulsais el boton B
observarms que dicho marcador se incrementa en dos
porciones. Cada doble porcion que aumenteis, un nivel que
os embolsais pal cuerpo.
“Cuando hayais elegido uno, presionar diagonal arriba
derecha y start simultaneamente. ;Mola, no?.

Forgolen
Worlds

(A
(1!
NV, Double Dragon

ara conseguir

vidas infinitas con

dos control pad
debéis conectar ambos
e iniciar el juego en el
modo de un jugador.
Antes de que el jugador
que controlais muera,
pulsar start en el otro
pad de control,
continuando asi con el
segundo personaje.

tro truco para un juego de lujo. A mas de uno se le
estara cayendo la baba en estos momentos. Pues
atentos, muchachos, que nuestros amigos Billy y
Jimmy Lee podran disponer desde hoy mismo de vidas
llimitadas. No, no os preocupeis porque encima el truco
es facilisimo de llevar a cabo.Eso si, deberas llegar al
cuarto nivel para poder ejecutarlo. Nada mas empezar el
nivel haz entre veinte y treinta reverse kicks. A partir de
ahora tendras todo un arsenal de hombres para luchar.

GP Monaco

maginamos que escasas

han sido las ocasiones en

que has liderado este
consolero campeonato del
mundo, por lo que, para
menguar esa frustracion, te
presentamos una clave, en
forma de argucia carrofiera,
que te transportara hasta la
ultima prueba como virtual
vencedor del mundial de
velocidad. Esta es la clave:
0Q76 2ILM F200 0000 0010
H10F B324 5D76 CAB89
EGC1 0000 0002 0000 0000

eguro que mas de uno se 13 s,
ha quedado estancado en LT
los primeros planetas de Sgootit
este genial juego y no logra
visitar ninguno mas. Pues ahora
_ 0s vamos a dar los passwords
para que podais jugar en los planetas siete y nueve. Aqui estan:
Planeta 7: DNDGPHHBRXHB Planeta 9: DMGZNDKBGLHB
Ya podeis visitar aquellos planetas que probablemente no hubierais podido ver de
ofra forma, porque el jueguecito es tan bueno como dificil.
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una gran fortaleza. Era
la guarida del perverso
rey Koopa. Mario miré
hacia atras, lanzo un
SONOro SUSpiro y se encamind
hacia su destino final. Mientras,
en una de las lugubres
mazmorras del castillo, un
‘suave lamento rasgaba los

lo lejos se podia divisar -

jQue grande eres Mario!

siniestros y oscuros pasadizos.
La princesa Toadstool yacia
en el suelo de su prisién
llorando amargamente: el Reino
del Champifidn habia caido
bajo la tirania de la tortuga
Koopa. Bueno, no hay
problema, que para eso esta

nuestro
amigo Mario,
y si no, que
no se las
vaya dando por ahi de héroe.
Estais ante uno de los juegos
mas populares , por no decir el
que mas, de la historia de las
consolas. Y la verdad es que
ese titulo se lo ha ganado a
pulso. Los graficos y los
escenarios son super

Mﬂmqum
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ol Una de las mayo-

|| res ventajas para
este super juego de
plataformas la ob-
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tendras comiendo
champifiones, pues
el tamario de Mario
aumentarda a lo
bestia.

simpaticos y sencillos. El
movimento de nuestro
personaje es super agil y el
mapeado de lo mas extenso
que hemos podido ver.

¢,Alguna cosa mas?. Si, que la
adiccion es el punto mega-
fuerte del programa y sin duda
es el clasico por excelencia de
los juegos de plataformas.

Mientra haciamos este
comentario seguro que Mario
ya habra rescatado a la
princesita. Y es que no hay
aventura que se le resista.

Este Mario es genial.

\aaana

84

&Ancos
SonNipo @
JUGABILIDAD @ID




GAR _

Salvar
la Tierra

g QUi llega Rygar, el
defensor del pueblo,
™ de los débiles, de los
i pensionistas y de los
s v cndledores de
‘alcaparras!. Menos mal, porque
por enésima vez en lo que va
e dia la Tierra esta en peligro y
habra que tomar algun tipo de
iniciativa.

' Las cosas estan tal que asi: hace miles y miles  paisajes, cuajados de los bichos mas pelmazos
e anos las tierras dode vivian tus antepasados que hayas visto jamas.

flleron conquistadas brutalmente por las fuerzas iQué super divertido es este Rygar y qué bien

1

maleficas. Tu pueblo emigré lejos de alli y se hecho estal. Nuestros cansados 0jos seran
gstablecio en un apacible y verde valle. Una recompensados con un aspecto visual de lo mas
niofecia anuncio que el elegido que poseyerala  potente: graficos que ya quisieran para si

marca del hechicero, seria el tinico ser consolas de mayor tamano y un perfecto scroll,
capacitado para devolver las tierras a quienes que llega a tener a veces hasta tres planos.
pertenecian. Y ese es Rygar, y por supuesto tu De lo mejorcito que se puede encontrar

\as a guiar sus pasos a través de 23 hostiles actualmente para Lynx. Diversion garantizada.

I

a capa de 0zono desaparece por rambescas. Bueno,
momentos, la humanidad, o lo que amigo de la violencia,
gueda de ella desaparecera por nos encontramos ante
completo. Y todo por culpa del doctor una divertida mezcla
Ashe, su retorcida mente le llevo a robar  entre “Cabal” y
los planos que podrian hacer inmune al  “Operation Wolf” que
hombre frente a  hara de tu televisor un
las radiaciones completo campo de
solares. Y no exterminio. Siete
conforme con niveles te separan del
eso, pretende Malvado doctor,
construirse un poblados de todo tipo
ejército de de ingenios militares y soldados adiestrados a
mutantes para base de pany agua.
su uso particular. Al final de cada fase te veras las caras con
Pero el enemigos verdes y mantecosos. Aparte de tu @RAFICOS @
enloquecido ametralladora cuentas con bombas de ketchup I
doctor no radiactivo y tambien podras emplear movimientos SONIDO @
contaba con de lucha cuerpo a cuerpo.
Duke Frederick, Completito el juego en lo que a accion se refiere. JUGABILIDAD @
un veterano En lo demas es bastante normalito y no aprovecha,
guerrero ni mucho menos, las posibilidades de la
especializado en  Megadrive. _
8 e : todo tipo de Pero si lo que buscas es algo para disparar a IOTAL
e | “incursiones todo lo que se mueva, con este Dynamite Duke '
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ra Curioso ver en las
clases de la Top Gun
Academy como los
cadetes vibraban con
los videos de las
hazanas del mas famoso F-14
Tomcat de la historia: el After
Burner. Esas vibraciones
orgullosas y patridticas se veian
apagadas cuando al final del
reportaje aparecia el
respetuoso R.I.P. en honor a los
héroes caidos, y nunca mejor
dicho, desde el cielo.
Ahora se buscaba a dos
pilotos para el proyecto After
Burner II, ya que el primero tuvo

Con la muerte
en los alerones

“algun fallo humano: los dos

pilotos tuvieron, a la vez y en
pleno vuelo, un inexplicable
desmayo, cayendo el aparato
en la fosa de las Marianas (y,
sequn los cientificos, a menos
que no se produzca un
maremoto no sera devuelto a la
superficie). La busqueda
continua, y del After Burner ya
solo queda la leyenda.

De todas maneras los cadetes
|0 tienen dificil, pues para
demostrar su competencia y
entrar en el proyecto han de
realizar una Hard mision:
investigar, secretamente y con

will
{171

A ]

A R

[iis

sigilo, las causas del accidente.
Para ello, y aqui entrais
vosotros, debeéis haceros cargo
de los mandos del aparato y
guiar por el buen camino del
Arcade a los nedfitos,
abriéndoles paso a base de
misiles y clarividencia divina.
Globalmente el juego es
sensacional. Y... ;, qué 0s

vamos a decir que no sepais de
sus sensacionales graficos,
movimientos, sonidos, rapidez,
efc, etc, etc...?.

Solo podemos advertiros, por
ultimo, que seais prudentes y
que os agarréis bien a la silla y
a vuestro Control Pad.

Un verdadero Super-Air-Mega-
Game de proporciones
estratosféricas y con certificado
de Fire de por vida. After Burner
nos vemos ¢ eh?..

@rAFICOS

..........




sueno

0s gritos de mi novia
llegaban desde lo alto
de aquel edificio en
ruinas. Un siniestro
crujido llegé de las
5: Ituras..,, un barril en llamas
Yenia hacia mi con cara de
00C0S amigos. No fue gran
problema para mi saltar ese
pequerio obstéculo.

EI LD P 1
AR R RIE

el mono loco

Pero pronto, docenas
de barriles corrieron por
los andamios mientras
los grunidos del maldito
simio, que tenia
prisionera a mi amada,
retumbaban en mis
oidos...

Qué os vamos a decir
de este clasico que no
sepais ya. Bueno, para
los que lleveis poco en este
mundillo consolero haremos
una pequena intro.

Donkey Kong va de saltos, de
reflejos, de habilidad suprema,
de ahora me agarro a esta
cuerda, ahora me tiro a esa
plataforma, en fin, de no parar

ni un instante de pasartelo pipa.
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Un cartucho que puede
catalogarse de leyenda viviente,
y que cualquier jugon
profesional que se precie debe
incluir en su juegoteca.

Una bomba, superdivertido y
superadictivo, realizado con
una técnica un poco simple,
pero jugable a tope.




Entre laberintos . i

_ unchin, crunchin, strunchin!!!, grufiia [ 1w i

/8" nuestro amigo Pac Man mientras il | i

w¥= recorria el laberinto a toda velocidad.

m A o lejos cuatro fantasmillas de
variados colores y cara de mala

uva, oteaban el horizonte en busca de

nuestro pelotesco ser.

Pocas particulas amarillas separaban a Pac de
su ansiada salida de aquel insoportable mundo.
Por suerte una pildora-superaceleradora
aparecio en escena, y en un abrir y cerrar de
boca, el laberinto quedd totalmente limpio de
puntitos comestibles. jPor fin vamos a otra fasel.

Ya era hora de que el protagonista mas famoso e - . N e
de la historia . e " s : e __ el
de'los e , _ _ o i s
videojuegos se == ; _
e Jr— . A—
paseito por o e .
nuestra £
consola Sega.
Y vaya paseito
senores,
itriunfall. Vaya
gréficos en
tres
dimensiones,
vaya
movimiento
super suave y
super rapido, vaya todo, y es que no se le puede Cuatro extensos y
poner ninguna pega a este formidable juego: peligrosos mundos
ultra adictivo y recontrabien hecho. Atomico. repletos de amarillentos
puntos esperan tu
visita, asi como . /7 ! :
una variopinta - L L4
seleccion de

i
thers

.....

suculentos manjares que te obsequiaran : i i )

con grandes cantidades de score. 2777 7 7 .
Hacia tiempo que no veiamos a

nuestro Pac Man en una pantalla, y esta @rarFicos @

nueva visita al mundo de los videojuegos

nos ha hecho recordar viejos tiempos. Sonioo @

Buenisimo y divertidisimo. Totalmente JUGABILIDAD

recomendado para todo tipo de usuarios

que busquen altas dosis de diversion.
Pac Man, tu lugar esta en el Olimpo de 'OTAL
los video juegos. _
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0 cabe duda de que
si lo que andas
buscando es emular
una apasionante final
, d de la Superbowl, has
_l:. en el clavo. En este
tartuchillo deportivo el sistema
(e juego es sencillisimo y esta

leno de opciones para elegir |
ldcticas de defensa o ataque, jugabilidad J S e
tambios de jugadores, y datos adicionadora

que, aungue depende mucho ©raAFiICOS @

sobre todos lo movimientos de  se queda la cosa, pues los
graficos, aunque pequenos, de lo que te guste el mamporro-
Sonipo @

cumplen perfectisimamente su ~ deporte, es bastante alta,

funcion haciéndose nitidosen  tenemos, en conjunto, un titulo SUGABILIDAD @ __
cualquier momento de la de muy alta consideracion

partida. Amenas melodias y consolera que a buen seguro os

logrados efectos sonoros mantendra pegados a vuestra TOTAL
ambientan durante todo el pantalla hasta que consigais,
partido, y si a ello le unimos una  por lo menos, 500 touchdowns.

ME TN Wiy 'h'-..!'.
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| sindicato de la matfia
galactica y su temido
cabecilla Al Caparrone
esta sembrando el
= DANICO en la galaxia
Alfa Centrunlcs Un superhéroe
como tu no puede
desaprovechar esta

espera impaciente en el
hangar del navepuerto.
Cinco terribles zonas
aguardan tu llegada,
acompanadas por supuesto
de hordas y hordas de
alienigenas avidos de
mollejas terrestres.

A"H 'ARROW FLASH

La flecha devastadora

......

saben que tu y la flecha
relampagueante vais a dar

“buena cuenta de ellos.

Al final de cada zona un
incordiante y mastodontico
enemigo te hara una visita con
fines no precisamente

agradables. Y no hace

oportunidad de salvar a la
humanidad y restaurar la paz
en los universos.

Tu flecha retroalimentada

nuestra Megadrive con
interesantisimos y
espectaculares graficos,

falta decir que la buenos scroles y una @RrAFICOS @
cantidad de veces que  jugabilidad habilmente

debe ser bombardeado, estudiada para engancharte de Bonipo @
atacado y atormentado  principio a fin.

es sumamente alta. JUGABILIDAD

La humanidad entera y todas
las criaturas afiliadas al paro
esperan con los dedos
cruzados que la tirania de Al
Caparrone llegue a su fin. Ellos

Nos encontramos ante
un matamarcianos
horizontal, adaptado a
las posibilidades de

ToTAL

ientras el publico va
tomando amento en Ias
gradas del
pabellon, y el
chico de las
coca-colas se pasea
incansable por los
huecos que deja la
muchedumbre, los
diez jugadores que
van a disputar la final

balon no te dlgo nada...

Esta claro, aqui el truco
consiste en atacar sin parary
tratar de no fallar ni un sélo tiro.
Bueno, eso suponiendo que lo
unico que te preocupe sea la
victoria.

#

de laN.B.A. saltan a
la pista. Latas, Lamentablemente, la misma ®raricos ©
insultos soeces, jugada comienza a repetirse i (75)

con mas reiteracion de la
deseada. De hecho, el equipo
controlado por la maquina
parece tener la tactica bastante
clara: pase en profundidad y
mate al canto. Y para robar un

74

una tienda de campana en la
zona!-, quien, encorvado hacia
la derecha, se llena de pelota,
ajusta el salto y machaca
espectacularmente en la red.
Senores, esto es el delirio...

bufandas y patas de jamén
reciben a los contendientes.

En el salto inicial el balon es
para los mas altos. Mitchell se
escapa por la banda, mide el
pase hacia el pivot, -jhala, tiene

JUGABILIDAD




el Ner

radius, Némisis...lo del
titulo es lo de menos.
La realidad es que os
encontrais ante el rey
de los mata-

marcianos, el mismisimo
Nemesis renovado en formas y

BN Rl sy e an e ey -t w——— P

ilres hurras por
1esis!

adicciones consolisticas.

El argumento es identico. Los
pelmazoides ameboides del
planeta Bacterién estan
atacando el planeta Gradius sin
piedad. Y es alli donde te
diriges tu, pilotando tu Warp
Rattler.

Para alcanzar
tu objetivo
deberas recorrer
siete niveles
plagados de
traicioneras
criaturillas
ansiosas por
saborear
guerreros
despistados.

Ni qué decir

KRS G MAAABRAND B CHITsiMMOME

tiene que el armamento de tu
nave puede crecer hasta limites
insospechados, tan solo
tendras que recoger las
capsulas que sueltan algunas
naves al ser fulminadas.

Un super suave scroll os
acompanara en vuestra odisea,
asi como unos estupendos
graficos calcados de la
recreativa. Y todo esto
acompanado de una adiccion

digna de los mejores arcades
que os mantendra pegados al
control pad hasta que se os
fundan los dedos.

@rAFICOS @
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tiene la
noche

aidea en
P 12 (UE
esta
basada
este
simpatico

jueguecillo es de ese tipo que tanto nos gusta
ultimamente: la entiendes en dos segundos vy te
puedes tirar jugando dos dias.

La explicamos rapido: te colocan sobre
plataformas de diferentes formas y tienes que

jugabilidad adicionadora se refiere basta decir
gue aumenta espectacularmente en este
TROTO-GAME cuadriculero a medida gue vas
consiguiendo completar diferentes escenarios,
lo cual algunas veces resulta mas facil que otras

Veinte mil pulgas

t:‘ %

FL e

pintar las rayas de los cuadrados que las forman.
Ya esta, te subes a una brocha y a
procurar que no te corte el rollo
ningun bichejo
malintencionado.

Y asi se nos presenta este
ZOOM! de regordetes
personajes, vegetales
complementos, graficos coloristas
y sonidillos joviales.

En cuanto a lo que a la

(toma ya deduccion sabia).

Un juego muy agotable que
te engancha al instante y con
el que podras pasar, por

ejemplo, un domingo por la

manana muy agradable.
iAnda, mira, como todo es
tan sencillo hasta nos ha
sobrado espacio y todo!.
Bueno, pues entonces diremos
que pueden jugar dos jugadores simultanamente.

omparemos un juego grandes distintas

de Golf de una diferencias panoramicas

maquina grande con el  entre ambos de juego,

juego de Golf de la sino que, hasta la

Game Boy. Obviando incluso, hacer i direccion y
detalles sin importancia como el  pares, eagles y velocidad del

viento pasando
e por la eleccion
_ V del tipo de palo,
de la fuerza del

birdies en la
consola de mano
es mucho mas
entretenido, practico,

tamano de la pantalla, los
colores y, en algunos casos, el
abuso desmedido de gréficos,
llegaremos a la conclusién de

que no soélo no se observan llevadero y curioso golpe, o las tan
que golfear con la temidas R e
mayor. Golf Game Boy clasificaciones, sl L
respeta una tras otra las este Golf lo tiene /, vvwvvw
principales, y a veces todo, o casi todo. @RAFICOS @

secundarias, reglas de Vamos, que en una

este elegante deporte. pantalla tan pequena Sonibo @
Como mero reto personal o nunca han cabido @ |
enganchando la maquina a otro escenarios tan JUGABILIDAD A

Game Boy y disputando el hoyo
con el amiguete de turno, el
partido se presenta de lo mas
apasionante. Desde las

grandes como los de estos

impresionantes campos de golf. 8
Todo un mega-simulador de . ToraL (¢ W
bolsillo. s

TR
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Devuelve la pelota

| clamor del publico
resuena fuertemente
en tus oidos. Al fondo
- ves a tu contrincante
Se== . caminando lentamente
15U posicion en la pista. El
lido cesa de repente. Delante
plefl, a escasos metros, tu
ilversario va a efectuar el
igue, levanta el brazo y ...
Con solo conectar este

artucho a tu Game Boy podras:

sfrutar de las emociones de
limbledon en directo. Y no, no
mos a decir el topico que
lemas sentado comodamente
Bntu sillon, que eso ya lo han
cho de otros juegos otras
evistillas del gremio.

El caso es que hacia bastante
gmpo que no disfrutabamos

tanto con un juego de tenis, y
es que esta Game Boy nunca
dejara de sorprendernos.
Desde la agradable melodia
de presentacion hasta el suave
scroll de pantalla, todo derrocha
calidad por los cuatro costados.

Y si
hablamos de
la
jugabilidad
que alcanza
este
cartucho
bastara con
que digamos
que es, sin
duda, uno de los mas divertidos
y adictivos que vais a poder
encontrar en este momento.

En cuanto a los gréaficos y los
sonidos, simpaticos y muy bien
animados los primeros, y
graciosillos los segundos,

donde podras
escuchar incluso los
aplausos del publico.
Si te apasiona este
mundillo del tenis y quieres ser
el protagonista de multiples
hazanas deportivas, ya sabes lo
que tienes que hacer...
Absoluatmente viciante.

4
@RrAFICOS

SonNipo

JUGABILIDAD
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(i GHOST'N GOBLINS

| osado caballero Sir Arthur y su amada
Loli se encontraban disfrutando de una
agradable jornada en la sierra. Pero
mira por donde, al demonio lkkaku, que
casualmente pasaba por alli, se le
ocurrio la brillante idea de raptar a la bella dama.
iAy!, ¢ cuando aprenderan estos demonios a
dejar a los enamorados en paz?. En fin, él se lo
ha buscado, porgue, como podréis imaginaros,
Sir Arthur no va a dejar
enemigo en pie

hasta que
recupere de
nuevo a su media
naranja.

La verdad es que
nos ha dejado un
poco frios esta

version del mitico

Una damisela
en apuros

Ghost'n
Goblins;
con ésto no
queremos
decir que el
juego sea
malo, pero
tiene un par de detalles que le hacen perder
algunos puntos.

Uno de ellos es el deficiente y molesto scroll
que nos acompanara partida tras partida. Los
graficos también son mejorables, aunque pueden
pasar porque nos recuerdan a la maquina
original. Por ultimo, el liston de dificultad lo han
puesto demasiado alto, y en algunas ocasiones
para poder avanzar es imprescindible la aparicion
de alguna virgen caritativa.

De todas formas, el Ghost'n Goblins es el
Ghost'n Goblins y la diversion esta garantizada.

@rAFICOS

Sonipo
JUGABILIDAD @ y

@
@
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SHANGAI
ILa estra legia | ‘ T 1
pel dragon  \giie

esde las lindes de un tiempo servia de motor espiritual. en este juego la accién maquinera de otros
inmemorial planeo sobre las Pero una vez saturado el mercado de cartuchos SEGAdores, porque lo mas
#l cabezas de los filésofos una productos, se dieron cuenta de que algo se  seguro es que os defraude. Pero si, por el

! pregunta de dificil solucion: ¢ el les escapaba, que una filosofia no se podia  contrario, queréis un GAME que os absorba
hombre es victima de sus sustentar a base de efectos carentes de las neuronas occidentales por completo, no
: ndanzas juveniles o, por el contrario, lo es  sentido. Asi, en un despliegue de lo dudéis, ésto es lo vuestro por muchas
,"-+ su tiempo perdido?. Asi Ilegarnn a una imaginacion increible, comenzaron la razones.
tonclusion: ... ante la duda la mas peluda. busqueda de un nuevo producto que Quizas la

‘Estimulados por sirviera de cobijo en los de mas

\ sta filosofia no T SIE—  MOMENtos de menos peso sea,
ludaron en crear btk . acercamiento entre el sin lugar a @
Hectos de 3y hombre y sus divinidades: ~ dudas, Ia @raricos
fiechandising e g asi nacio Shangai. de que nos g 60)
flindar el - mup ® El intentar explicar su obliga a i e

ercado con | B == desarrollo seria jarto pensar un JUGABILIDAD @

fmisetas, e complicado en estas poco. Y eso .
ihapas, llaveros y ggg escasas lineas, porlo que de vezen
lebidas alusivas a Bk nos limitaremos a decir cuando no TOTAL

que no penseis encontrar  viene mal.
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lfrase que les
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amarca en juegos para alaglr. Siampre Ins m&s _ c;iu’qlt' S
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0 podia ser en otro
sitio sino en Gotham
City donde
aparecieran las
afamadas, verdes y
pizzeras Turtles.

Alli, en la urbe de Batman, el
mal tiene mil caras, mil bandas
y mil capos que controlan los
abundantes negocios ilegales.
Pero como para encontrar
estos negocios ya esta
hacienda, y para detener malos
de altos vuelos ya esta Batman,
Gotham necesita un
representante de su particular
ley en los bajos fondos, es
decir, alli donde el hombre
murciélago no quiere ir: las
cloacas.

Y qué mejor que estos
representantes fueran del reino
animal, -por lo de la fuerza-,
aunque habria que darles un
pequeno toque sentimental
para que le echasen mas
‘conchas” a los numerosos
problemas con lo que iban a
tener que enfrentarse

Asi idearon un experimento,
cientifico, claro, que las
convirtio en medio humanas.
De esta manera resultaron

Pt:. OBGESGO
HTI 88040052005

cuatro tortugas, que por propio
deseo se denominaron
Tortugas Ninja y a partir de
entonces se prometieron que
Gotham no seria ya la misma, o
al menos eso es lo que tu has
de intentar conseguir a lo largo
de este mega game de niveles
adictivos estratosféricos..

Con una concepcion en el
mas puro estilo plataformero, y
un continuo goteo de enemigos,
mas mutados si cabe que las
propias Turtles, deberemos
salvar a la eterna victima April
de las sucias zarpas del
malvadoso Shredder.

Sus coloristas y agradables
graficos y un sonido muy
destacable hacen, junto a la
facilidad del manejo, un
cartucho muy adictivo y
Pizzeable que estamos seguros
gustara al mas pintado.. de
verde.

Los incondicionales de los
héroes de la media concha
quedaran mas que satisfechos
y este cartucho contribuira a
que aumente
considerablemente su club de
fans. Que 0s aproveche
iiCowabungueros!!

Pis . GROSSOG
HT aaassSas :

| La reverdelion N/
de las pizzas

Pts. 523008
HYI G238 = S
Sube escaferas mata un bicho, sal a fa' f:a#e Gamefe una pizza, jeuidado con ese abe;crr

tirafe de cabeza por la alcantarilla, esquiva a ese camionazo... jpero es que no nos va
defar descansar ni un solo instante?

— =
rq-_'r-l-ul-'rr --u-'u-'-'--:* -Tf--‘-l-" -
.-q.,_.-u TR R
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or aquél
entonces la
guerra se
convirtio
M RS en oun
dwer‘tudo juego de
mentalidad muy
lating, en el que
venia a revivirse

el espectaculo
circense del
antiguo Imperio
Romano. Para el gran
ordenador central que controlaba el
sistema, la masacre que tenia lugar
todas las tardes a las cinco, era una
forma de relax, como la maquina de la
felicidad.

atrapados en el interior del
sistema, adoptando una
forma sdlida que es lo que
ocurria en casos de

emergencia. Tres valerosos
hombres de dudosa valia se

ofrecieron voluntarios para

resolver el entuerto. Salir o
morir eran las unicas condiciones.

Comienza entonces una peregrinacion de luchadores que tiene
lugar através de 10 estancias fijas, las cuales -todo hay que
decirlo-, varian entre si bastante en cuanto a sus
caracteristicas.

A partir de aqui
tendras que
combinar lo mas

Tragedia no es quiza la mejor expresion
para definir lo que ocurrié aquella
nublosa tarde, Usese mejor, SUERTE. A causa de un fallo mds o
menos fortuito en las lineas de conexion ordenador-escenario,
miles de espectadores y otros tantos guerreros quedaron

eza la leyenda

que el

. emperador

* Bydo se estaba
- pasando de

Irsto Yano se

conformaba con tiranizar

a toda la constelacion y

poner su feo nombre a
todos los planetas.
Ahora le habia dado por secuestrar a todas las mozas de quince
galaxias a la redonda con fines altamente sospechosos. Se
rumoreaba que estaba
preparando su boda y por eso
habia reclamado la presencia de
todas las jovenes casaderas de
aquellos lares. Y mira por
donde, entre siete trillones de
potentes muchachas se le ha
ocurrido escoger a la tuya.
Desde luego uno no gana para
disgustos. Pero estds dispuesto a todo. Sales al aerogaraje y te
montas en tu utilitario R-9. Mientras, tu futura suegra, embelesada

81

sabiamente &RAFICOS @
posible habilidad y i
estrategia y sera SonNipo @
sdlo la correcta e e
g ¥t combinacion de JUGABILIDAD ww@
ambos factores SRR '
los que te llevaran a la victoria
Interesante para los aficionados TOTAL

(s bl ot ST e S uba Bl 4 Ao Eaniey 2o

al género cuasiestratégico.

T,

por las
riquezas del
emperador, no
se le ha ocurrido
ofra cosa que
chivarse de tu partida.
Desde luego hoy no es tu dia
de suerte, amigo. Ocho agujeros negros y miles de enemigos
intentaran evitar que consigas enfrentarte al temible Bydo y

recuperar a tu dulce bomboncito.

Si tus ojos estan dispuestos a
pasar por alto el detalle de un
ligero parpadeo de pantalla, (los
nuestros lo estan totalmente), se

encontraran ante un genial ©RrAFICOS @
arcade con graficos, sonidos y

movimientos espectaculares, y SonNipo @
cuya adiccion te va a hacer G .
perder el suefio durante meses. Jucaswuoao €1

No te lo pierdas. Y date prisa
porque el repugnante Bydo ya se
ha puesto la pajarita y se
encamina hacia la cyberiglesia.




quien le pueda
é interesar, (es decir, a
unos doscientos
millones de
personas), le
contaremos que Goal es el mas
claro ejemplo de futbol de
calidad que puede verse a
través de una Nintendo.

A partir de una perspectiva
aérea y un estupendo scroll en
todas direcciones, tendremos la
oportunidad de manejar a once

¢ esde pequefio mi gran
pasion siempre fue
montar en bicicleta . A
_ los cuatro meses me
= acoplaron unos

pedales a la cuna, y yo solito
me iba todas las tardes a
pasear por el vecindario. Ahora
ya soy mayorcito y sigo sin
despegarme de mis pasiones,
me dedico a repartir periodicos,

Con un par
de pedales

La salsa del futbol

mufecajos de habilidad
contrastada.

Tras el pitido inicial los
deportistas tendran que
espabilar rapidamente. A poco
que te descuides, tus
contrincantes se te tiraran a los
piés, te meteran hachazos en
las piernas o te clavaran 6 6 7
golitos para que te vayas
enterando de que el partido se
pone serio. Tanto en el modo
que abre el campeonato del

mundo, como en el
encuentro amistoso, las
espadas de los hombres
flasheantes, (es decir,
tus adversarios),
permaneceran en todo
lo alto. De ahi que
Jaleco haya tenido una
gran idea al introducir en el
programa una especie de
antesala de entrenamientos, en
la que practicaremos dos tipos
de jugadas a balén parado.
Gracias a ello mediremos

al suelo, pero parece claro que
es el programa mas relevante
de futbol para nuestra consola.

nuestra eficacia goleadora y la @rAFicos

dureza defensiva de los rivales, SoniDo @
y luego el partido nos resultara

un DDQUiTD mas disputado. JUGABILIDAD

Por todo esto y por mucho
mas podemos afirmary
afirmamos que Goal no es
como para echar las campanas

que las calles ya no son como
las de antes. Multitud de
peligros como perros,
borrachos, ninos suicidas,
malabaristas sin empleo,
conductores a sueldo y un
sinfin de problemas mas me
acompanan cada dia en el
reparto. Quiza deba ir

DErD... BN T
bicicleta.
No creais
que este _ -
oficio es pensando en  disposicion, pero esta vez en la
sencillo, no. mi jubilacién,  pantalla de tu tele.l L:—;'
. Cada porgue uno ya jugabilidad y la adiccion, tope.
manana me no esta para
juego la esos trotes.
vida repartiendo diarios, y es Estupendo

este Paperboy, que es con

diferencia la mejor y mas @raricos
cuidada version de las que se : @
han hecho de esta clasica Sonbo
maquina de Atari. Los graficos |
son supersimilares a aquellos JUGABILIDAD
que viste en los salones
recreativos, y todos los

: TorAL

enemigos y peligros del arcade
los tendras de nuevo a tu

82
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Kit completo para transferir dibujos a te

PARO//

iDIVIERTETE CREANDO TU PROPIA ROPA!
iEs super facil!

e
ety

i B

jidos

Con PAROdraw ya puedes

%,

| realizar tus dibujos en papel PAROdraw o Iniasigs
| . g . para personalizar tus

con IOS meEHGIES que to “fz _ qup)' Ea'rrﬁd’ ' cumisetas_, o las de tus
|quieras y transferirlos a = g | gg:j?p":d*:
| cualquier tejido. - DH / " fatbol, tus fiestas
- G SR ™ de cumip|euﬁos|,

: ¥ tus regalos y mi
% /ﬁ\\ ¥ ocasiones mas.

El kit PAROdraw incluye dos
sets de tres hojas (Papel «A»,

=
¢';§1
e
L

gi Papel «B» y Papel de
ek «Acabado») de 21,5 x 28

cm., instrucciones completas
en castellano y un montén
de ideas para que uses tu
imaginacion.

Puedes imprimir camisetas,
pantalones, parches para tus
vaqueros y cazadoras,
cojines y cualquier tejido que
~ se te ocurra.

]

 CON DIFERENTES MATERIALES
CONSEGUIRAS
DIFERENTES RESULTADOS

Puedes realizar tus
disefios con ceras,
lapices de colores, |
ceras Plastidecor, b
rotuladores Velleda,
lépices de grafito,
pasteles al éleo,
rotuladores permanentes
con punta de fieltro, o
incluso boligrafos -
«ballpoint». En general,
cualquier material no

_ soluble en agua.

ﬁeca'ra, c-ﬁbxa o i"ocrcepia este cupdn y envialo a HOBBY ROST, S.L. Apartado de Correos 226. 28100 (Alcobendas) MADHI'D.:, g
: Deseo recibir el kit PAROdraw al precio de 1.790 ptas. (IVA y gastos de envio incluidos)
NOMBRE -+ s e e ; :

Crea tu propia obra de arte
sobre lo hoja de Papel «A»

I {DIBUJALO!

: APEIIOOS .. i i G e e o L
| IPLANC_H_AI'O! DOMIGILIO sl e D el e T el L e
21’:”;":*‘“' TUB&'%JIO sobre LOCAMPAD 00 0 0 e e PROVINGIA: =
- el Papel «B». Después : -
o S Ponl b BODIGO POSTAL i U e e TELEEOND. i

Forma de pago:
] Contra reembolso. :
[ ]Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.

sobre ‘el tejido de tu eleccién.

PONTELO! -} [HGiro' Postal a nombre de HOBBY POST. SIL. .%o b M s o Ch s S
* o G ClTarjeta de crédito n.e OO0 OOCID COGI  CIEIET

i b A ol Ovisa - = [0Master Card [1American Express
para llevar. Lavalo tqni?s Fecha de caducidad . detla:tareta ... v ndne o sl i e g R e o
veces CoOmo seq HECESGFIO,‘H Ttular de la tarjeta (81 65 diStiMO) .l e mec o, ersnsonibinerssassiasnssutss U SN SRR e U BB TN s R s

u dibujo no se estropeard : Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 734 65 00 Fecha y firma:
| con el lavado. : de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 734 82 98. Eo
L N o e .




0S perversos
componentes del clan
Foot han secuestrado
a April O'neil, la
simpatica y joven
periodista, que ademas,
casualidades de la vida, es gran
amiga de nuestros héroes. Por
supuesto, la respuesta de

nvuelto en un ritmo
tremendamente
rapido y frenético se
presenta un
adicteante arcade
plataformero de draconianas
pompas con el que pasar el rato
no sera nada dificil, sino todo lo
contrario, oséase, facil.

En el mas puro estilo MARIO,
deberemos pasar pantallas,
pantallas y mas cienes de

Donatello, Michelangelo, Rafael
y Leonardo no se ha hecho
esperar, y han salido raudos y
veloces a rescatar a April.

A través de cinco extensos y
variados niveles te enfrentaras
cara a cara con todos los
secuaces de este diabdlico
clan, eso si, bien acompafado
de tu arma preferida.

Cada fase esta dividida en
cuatro y por supuesto, cuando
completes todas, te enfrentaras
a temibles y gigantescas
criaturas que necesitaran doble
racion de golpes. Normal.

Molon, espectacular y
trepidante, son los calificativos
que mejor podrian definir a este
juego. Parece mentira las cosas
que se pueden hacer con

{t —.-,._- -

i

b O r;;g.g.g,ﬂ:g,g&&mﬂaﬂﬁ e o B R e s R S e e e

pantallas sin que los aquejados
mutantes mitad hombres, mitad
plantas, que por ellas
andurrean, nos desgracien de
por vida.

Graficamente el jueguecillo en
cuestion es simpatico y para el
cometido con el que ha sido

El Clan Foot

84

nuestra Game Boy: magnifico
sonido , scroles super suaves,
personajes de gran tamano y
todo ello envuelto en una
adiccion sin limites. Increible
pero cierto. jAhl, y si manana te
despiertas con una concha en
la espalda, no te preocupes, la
turtlemania siempre tuvo
efectos secundarios.

BUBBLE BOBBL

Dragoncitos
sin burbujas

AT O I A T TS,

X

3

%_ desarrollado,
%ﬁ es decir, que
{ te lo pases
e

#| Ppompa, no se
¥#| puede pedir
#l mas. Lo

mismo ocurre
con el aspecto
auditivo del
tema, el cual
responde con efectos no menos
agradables a la oreja.

La jugabilidad es la tipica en
este tipo de juegos
plataformeros, es decir, accion
total que te inunda y asfixia a
base de saltos, carreras de
larga longitud, y enemigos mas

M,

@rAFICOS @
SoNipo @
JUGABILIDAD @

ToTAL

cercanos ala mala uva que ala
Madre Teresa de Calcuta. En
definitiva, un juegon de
burbujas tomar. j Ah!l, y sin
conservantes ni colorantes.

Braricos @
Sonipo i @
JUGABILIDAD
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la galama y parte del

- | imperio Gidans
~ mantiene

trafico de
P alimentos por toda
extranjero. Si ésto continua
asi, la poblacion de todos los
planetas podria morir de
inanicion retroinanimada en
menos que canta un besugo
estelar.

El teniente de navio Johnny
- Thorpe, conocido por su destreza a la hora de
- emitir el canto del alcaravan en celo, revisaba
' una y otra vez los informes de héroes csmicos.
Pero no encontraba mas que abueletes con

~ ganas de marcha y delincuentes en paro. Nadie
~ se ajustaba al arquetipo de héroe
~ rubio, ojos claros, nariz estilizada
* ytez con leche.

Harto de su inutil tarea, al
teniente Thorpe se le ocurrio la
desafortunada idea de recurrir a
su yerno Lucas, un jovenzuelo
despistado y haragan que
mataba sus ratos libres
peleando y forcejeando con el
retrato de su berrugosa mujer.

Ahora tenia que buscar la
forma de enganarle, puesto que
sabia positivamente que, de
proponerle la mision cara a
cara, la carcajada se oiria hasta
en el Ultimo confin de la
galaxia.;Seria capaz de lograrlo?.

Lo primero que hizo fue trucar el utilitario de
Lucas y convertirlo en un caza Melanofighter
equipado con el ultimo grito en tecnologia
armamentistica. Hecho ésto, colocod una foto de
su hija, esposa de Lucas, en los visores de rayos
intraldser.

A la mafiana siguiente, el adormilado yerno
entrd en la nave y nada mas ver el terrible careto
de su mujer, despegd como un rayo y empezo a
disparar como un descosido intentando
alcanzarla en plena jeta. Por suerte salio
rapidamente de la atmdsfera y comenzo a
derribar cazas Gideanos con una destreza
innata.

El enemigo desconcertado huia o sucumbia
bajo sus disparos certeros y devastadores. De
pronto...De pronto nos hemos dado cuenta de

R e E R W EW RN R
. . . 2l |.-.
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que se nos esta acabando el
espacio del que disponemos para
comentar esta genialidad en

forma de matamarcianos que
responde al frio pero sonoro nombre
de Truxton (que no Truxton) y todavia
no hemos dicho nada coherente.

Asi pues, sin mas preambulos, ahi va la critica:

una maniobrabilidad increible, unos graficos
alucinantes y una jugabilidad digna de una
epopeya de magnas proporciones. Un super
matamarcianos que no dejara de sorprenderte a
cada instante por la variedad de armas de las
que podras disponer, por el increible diseno de
sus inagotables naves enemigas y por lo
estruendoso de sus efectos sonoros.
Indispensable para tu Megadrive. ;0.K?.
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laberintos anda
el Juego

levo anos intentando
salir de este dichoso
laberinto, pero por
mas que busco la
salida, solo encuentro
fantasmones, trolls, goblins y
otras criaturas de mal vivir. En
fin, me sentaré a descansar un
poco, ¢eh?, ;qué es éso que se
acerca?, {Socorroo000!,
igrooooar!, jchomp, chomp!.

iVayal, parece que nuestro
temible guerrero no lo era tanto
como decia, tan sélo han

Gauntlet puede ser
considerado como uno de
los clésicos de la historia
de los videojuegos, una
obra maestra que ha sido
versionada para fodo fipo
de maquinas.

7
i

T,
i

o

bastado tres docenas de fantasmas  valkiria. Tu objetivo consistira en T e LR
para acabar con él. buscar la salida de cada laberinto. st B
Bien, dejemos que descanse en Docenas y trecenas de miles de e I“’"W“?lﬂ
paz y sigamos con lo nuestro, que  incordiantes enemigos trataran de e %“ :
para algo nos pagan. Por fin llego restarte la mayor cantidad de '
el Gauntlet para la Sega, y la energia posible. Poco original, pero
verdad es que ha merecido la pena  tremendamente resulton.
esperar, poque estamos ante una Es una delicia jugar una vez mas
de las mejores conversiones de con Gauntlet: el scroll de pantalla
este mitico arcade. es increiblemente suave, tiene
Por si aun queda algun voces digitalizadas, la opcién de
despistadillo que no sepa de qué dos players es de lo mas
va la cosa, diremos que antes de divertida..., en fin, que tiene todo lo
empezar deberas elegir entre un que se le puede pedir a un juego.
guerrero, un mago, un elfo y una Por algo ha hecho historia.

o T R = o
rerael Ruav ok RS
g B El ?rg.umen.to de es'te juego
ST eV fe invita a introducirte en
o R f
un mundo formado por |
“ | complicados laberintos @mancos D
| plagados literalmente de Sonino 858
iz 2| miles y miles de enemigos ducasuoao ()
“a h" o g E ; l.' : 2 -4 :::.;.:-
2 ;ﬁéfﬁ Sl que no pararan de 8 8
i =X atacarte. JoraL
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ra intrépido, fuerte, alucinadas chicas se unieron en
amable con los debiles  noble cruzada en pos de sus

y, sobre todo, pegadizo  respectivas costillas. Las
cuando de mujeres se hordas de vejados jovenes
trataba. Hasta tal punto - atacaron la base central del

que los novios de las club de fans del tan alabado pies y cejas..
mujeriego. Ciertamente impresionante
El Electrocop montd en este GOOD-GAME LYNXero de
colera (su caballo), y raudo tintes futuristas, efectos graficos %Ficos @
inicié el rescate de las increibles y multi-scroles. Soiiioo 76)
cuatro mil doscientas Pero este Electrocop chulapdn T —
treintaitres chicas que también puede presumir de JUGABILIDAD @

voluntariamente abobadas  unos efectos sonoros
esperaban la llegada de su  sobresalientes, que unidos a la

héroe. alta jugabilidad adicionera dan
A partir de ahi todo como resultado un tope-
depende de tus manos, cartucho de grado 3.

iQue barbaridad
mas barbara!

as leyendas del mitico guerrero Rastan habian
corrido por muchos anos a lo largo y ancho del
reino. Pero ahora se acercaba un momento
historico: cientos de carteles anunciaban que el
afamado guerrero dirigiria unas palabras de agradecimiento  incluido ningun discurso del

a los vecinos de Habichuela del Monte. Y el gran momento llego. mitico héroe. Y lo que podremos encontrar en su interior

El héroe comenzé a narrar todas sus maravillosas aventuras. Las va a ser de todo menos aburrimiento, pues aparece para nuestra
gentes, emocionadas ante tan espectaculares relatos, comenzaron  Master guardando unas similitudes

a bostezar sonoramente a la vez que lanzaban irreproducibles barbaras en cuanto a graficos y :
maldiciones hacia cierto personaje... mapeado con el histdrico juego de A A A A /- / : )
Pero no temais, en este cartucho afortunadamente no se ha la recreativa. Multitud de armas y _
enemigos peligrosamente @RAFICOS @

il pegadizos estaran a @
AARAEMRAE  vuestra entera disposicion SoNipo

'-‘iniw‘a‘q;* (GRBK  para intentar poneros las | 135
I cosas mas faciles y mas JuGABILIDAD e A

dificiles respectivamente.
_ et A3 Conversién muy jugable y 7 8
' .-{rtg;f,g;f M‘Iﬁﬁ'n‘ﬁ“‘ﬁuﬁ“ . con un nimero muy alto en OTAL

el adictémetro.
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i ndudablemente, este
 tenis para la Master

* System es el mas

" asequible de todos a

_ * los que nos hemos
infrentado. Si recordais otros
lmeos que se jugaban en
irdenadores, lo primero que os
Iendra a la cabeza sera el
lempo que empleabais en
fominar a la perfeccion cada
tolpe. Aqui ocurre todo [0
tontrario. Los movimientos

= | popular Rally Paris-
Dakartagena estaba a

1 punto de comenzar.

Los motores rugian

3 como leones

hambrientos. Las miradas

enloguecidas de los pilotos se

| cernian en el semaforo de

salida. Verde, verde,...rojo,

' banderazo de salida,
- iBroooooom!.
- Bienvenidos amantes del

estan demasiado asignados al
pady a los botones como para
no aprender su funcionamiento
rapidamente. La consecuencia
mas directa de este
encasillamiento es el largo
tiempo que se prolonga cada
punto, ademas del bajo nivel de
competitividad que llega a

\La carrera del siglo

acelerador, estais participando

en una frenética competicion de

la que posiblemente no saldréis
con vida. Y ya que habéis
aceptado el reto, disponeros a
atravesar los cincuenta estados
del pais volatilizando a
cualquier vehiculo gue se
interponga en vuestro camino.
Pero cuidado, porque ellos
intentaran hacer lo mismo.

Y no van a escatimar gastos
para ello: bunkers, motocicletas
asesinas, limusinas de choque

vy una amplia seleccién de

macarras motorizados te
esperan en cada recodo del
tortuoso camino.

Por eso, no dudes en utilizar
tu ametralladora infrabionica y
otras potentes armas que fu

darse, lo que, a la postre
perjudica en mucho la adicion.
Lo mas atractivo de Tennis
Ace es la perspectiva con que
esta realizado y la calidad de

t'\

robotin-volante-para-casos-de-
urgencia te proporcionara cada
cierto tiempo: desde cafones
termocatatonicos y escudos

electroideos, hasta un inyector

de nitroglicerina caustica que
elevara tu velocidad a limites
insospechados. Pero no cantes
aun victoria, incluso con estos
avances de la técnica te
supondra mas de un disgusto
participar en este caotico Rally.

Ya era hora, jun juego de
coches para el Lynx!. Y qué
bien hecho esta.

@raAricos
SonNipo @

JuGABILIDAD @ .

sus graficos.

Recomendado a quienes no

gusten de complicarse la vida.

Buenisimo y con una adiccion
que pondra la carne de gallina

@raricos

R R L R L




/PASATI

*CON LA MAYOR FLO

MOTOCROSS . =
MANIAGS ™ © © .
Elige entre 8 pistasy
3 niveles de dificultad.
Vive la emocion del

mundo de las dos ruedas.

EVHE91 Koaami /1991 Konami (21584, 1090 Tengen 11260 Sun G
201 99} Crinn Pighras Gorg, L2 1580, 1260 Mance Lid. | £ The Wail Discey Cor
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LA CAN SOLA

ste fiero y
carnicero petrito,
perrita en este

caso, ha sido
sorprendida “in fraganti”,
librando batallas vy
avatares frente a la Lynx
de su amo.

Lupe, que asi se llama
el can, aprovecha los
descansos entre partida
y partida de Jason, el

La Guerra e las Consolas

Llegamos a la Via Lactea cuatro intrépidos guerreros, -en
brava cruzada espacial contra el abominable Imperio de los
Ordenadores Jugables-, con la Unica intencién de hacernos un
hueco en el corazén de los cartucheros empedernidos.
Pero tamana mision de redencion consolera necesita de
personajes valerosos, raudos y veloces que puedan demostrar su
valia en cualquier campo de asteroides que se precie. Y porello
estamos aqui, de izquierda a derecha, Juan Carlos “Chewacka”, José

 Luis “Skywalker’, Amalio Gomez “Kenobi” y Marcos Garcia “Solo”, para '_f_l

~ serviros de ayuda en vuestros momentos de mayor “pena, penita, pena .
~ Amigo, a partir de hoy tener una consola va a ser algo mas que una
a_ventura Tu fuerze y la nuestra lucharan por conseguir el cemun ebleiwo de

i¢ §0JA’S 2-LA VENGANZA DE PAQUIRRIN. Por fin un juego

abor espaiiol y protagonizado por nuestra folklérica i

A Esta realizado por la empresa Gitanic, creadora de

an populares como Manolo Escobar Rumba Power o El |

xi Simulator. Este inferesante titulo, que combina fases de
eo pertinaz, estrategia y lloriqueo, saldrd sélo en su |

n para la consola Plaster System. Paciencia hermanos.

(el e el s Ot e e

T M~ I
I ¥ Na nacido una nueva consola, la SPECTRA DRIVE. Esta I
~ basada en la tecnologia base del Spectrum pero hay que
: g
| sumarle la capacidad grafica de una calculadora ¥ el i

I precesader sonoro de un cascabel. Multitud de compaiias, dos, |
_ estan creando juegos que aprovechan las caracteristicas de la
I maqume. Varios programas de céleulo estén en proyecto, asi i
- como una version alfanumérica del Shadow of the Beast.

o

“fi
!
l

: LA CAFITUCH | y 3 & 7

dueno, para marcarse unos High Scores de espanto.

Jason Garcia Reinoso ha sido quien nos ha hecho llegar
esta curiosa y canina foto desde Mdstoles.

Gracias, Jason. A ver si cunde el gjemplo y ante tan
simpatica instantanea los lectores os animais a enviarnos
fotos asi de graciosas protagonizadas por vuestros
animales de compania: perros, gatos, gallinas, padres...

|~~~

,;qsten pes:blhdedes de que el :
ﬂlemsra de la fehcufa

INATOR 2, Arnold

I Schwarzenegger, visite nuestro pais de |

jPascuas a Ramos. En caso de producirse,
tal evento, a lo mejor aprovecha su

| estancia para firmar algunos cartuchos

| atodos aquellos Cyborgs que se |
acerquen hasta nuestra redaccion. la
esperanza es lo dltimo que se pierde.

DR D R S DN D G BN
-""H -_..--_-..-:.:-.'i

r"

i bzen en estas paglnas (;e qué eseeraxj Ya ter B
92 | que estar mendandenes alge




Nuevos modelos de Game Boy

- ara deleite y disfrute
P de propios y extranos,
Nintendo va a
' ampliar su gama portatil,
lanzando nuevos
modelos de Game Boy
a la medida de todos
l0s gustos:
Game Girl:

Luciendo una

f refulgente pantalla it

s LCD de color

| fucsia y unos

# romanticos botoncitos en forma de Y una nueva version de

© corazon, esta coquetona portatil pretende introducir una serie  Gauntlet para dos jugadores y una suegra.

81 de juegos que haran las delicias de todas las féminas Mega Boy: Bajo este alucinante aspecto se encuentra

juguetonas del planeta: Shalta Lakomba y Carlos Mata un autentico monstruo portatil de tan sélo 40 centimetros de

| Guapera’s Boy para las mas modositas, y La Mujer del eslora. Catorce microprocesadores, una velocidad de 56 Mhz
Mamporro para aquellas que gusten de las emociones y pico y un altavoz integrado de 50W, convertiran tus juegos
fuertes. Este modelo incluye version para zurdas. en auténticas experiencias vitales.

Game Boy 3 Players: El no va mas de Nintendo, una Game El impresionante tamaro de la pantalla nos permite, incluso,
! Boy para tres jugadores simulténeos pensada especialmente  ver el final del juego varias horas antes de llegar a él.
 para familias numerosas y con escasos recursos econémicos.  Siguiendo una nueva politica de ventas, esta consola se
Ampliando ligeramente el tamano de la Game Boy normal, se  acompafia de una docena de cartuchos virgenes y un manual
| han incluido tres controles de movimiento, seis disparadores  en varios idiomas: inglés, francés, aleman, turco y esperanto.
y otras tantas salidas para cascos. También se incluyen los Estos tres modelos apareceran en el mercado espanol en el
juegos: La Familia y uno mas, Donde comen dos comen tres 92, como todo. Esperaremos impacientes.

'Jl-——————————!l——-l

a que hemos tocado por ahi el tema de la musica I LOS TR UCOS DE L LECTO R

' 0s diremos que varias empresas infernacionales y {
porfuguesas estdn interesadas en publicar JUEGOS ||
NSPIRADOS EN GRUPOS DEL POP ROCK mundial. Asi,
los primeros en salir al mercado serdn: Sergio Palma I
" eras Simulator, que incluye un micréfono rosa y un |
poster de Buda , Bon Jovi-Consolas Megamancebo, j
i Brus Spnngsreen Troll in the U. §. A,

Gloria Estefan vs Madonna Maciza Wrestling Super |
. Challenge y Guns’n Roses Torfillator 2. i
| Prometedores todos.

______________l

Marla Gﬂmez de ocho ahos de
edad y primera fan de nuestra
revista, nos ha enviado unos
magnificos trucos que ella
misma ha descubierto
para el Super Mario Bros
de Nintendo. Ahi van:
Pantalla 1<1: Hay una
montanita verde que
esta antesde un
7/ agujero, la saltas y |
aparece una seta que te da
Y7 unavida extra. :
Pantalla 1-2: Stubete en los

paiias que hacen software para los horribles ladrillos azules y golpea el techo con
adores jugables (esos que estdn llenos de teclas), | ia capeza, aparecera una seta que es una vida.

Istan@esionando a los distribuidores de consolas para | Pantalla 1-2: Al final de esta pantalla hay un tubo por el que llegas a
£ que sUllgn el precio de los cartuchos. Estas compaiias i ‘la pantalla 1-3, pero si no te metes en el tubo y subes por los ladrillos
legan qué el éxito de las consolas y el hurto en grandes que estan arriba del todo, llegas a otros tres tubos en los que puedes
imacenes estd acabando con el mercado de videojuegos, ! elegir llegar al segundo, tercer o cuarto nivel.

bor lo que exigen un AUMENTO DE LOS PRECIOS DEL 750 | iAnimo, chicas y chicos, haced lo que Maria y enviadnos cuanto
LPOR CIEN. Asi, el precio medio de los cartuchos seria de | antes vuestros trucos! jAh, y que no se os olvide mandarnos una

] unas 80.000 pts. iPues lo llevan claro! foto vuestra, es imprescindible!. Ademas, las cartas que sean
B e e L publicadas recibiran un regalo sorpresa. jBieeeen!
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lista de super \§
_éxitos, que a
partir de
ahora se va a =
convertir en gl
vuestra /9
guia favo- [f
rita para |
conocer \\'
los mejores N
juegos dispo- Ny, .
nibles en el mer- e g
e SERE i
Sin duda los apartados
de cada consola estan
repletos de titulos abso-
lutamente atémicos, pe- |
ro parece claro que el jesmm————
lanzamiento mds g
potente de este \Eaerve
mes corresponde | SRS/~ B . i
a la version para \ e o IR SN Shinobi
Mega Drive de So- . _

nic, un personaijillo |

que va 'dar'que hablar | i Wonder Boy
durante mucho, mu- {  in | | =

cho tiempo. Mickey Mouse
apuntando estos nom- e A j G
bres: Pacmania, Shinoby, /& : ZHGA Vi | - G LOC

Pero no sera él sélo. Ir
Tortugas, Chequered [
A GP Monaco

Flag, Pato Aventuras...



Gugaolf

i e

Super Mario Land _ | Pac Mania
Tortugas Ninja | < Gauntlet

e s e

Tennis | Indiana Jones
Batman | 4 s Forgotten Worlds
Pato Aventuras ___| Mickey Mouse

Paper Boy
ik i
Impossible Mission

Spiderman

After Burner |l
GP Monaco
Moonwalker
Shadow Dancer
_4 John Madden 4.5
Revenge of Shinobi | 5 Gauntletlll




jHola, amigos!. Permitid que me presente. Me Atrapado en el Blonlc
llamo Yen y soy, modestia aparte, uno de los
mayores entendidos en consolas del |mados Hobby-consoleros: Jugue-
mundo. A partir de hoy estare en Eteando cof.el Bionic, he tenido la de-
estas pdginas a vuestra disposicion. sagradablejaﬂrpresa de quedar atra-

Cualquier problema que tengadis, pado en algunos Fugares delmapeado, sin
cualquier truco que querais saber, tener otra opcion que: {elmcm'hzar el juego.
cualquier cosa que se os ocurra ... ; Se puede solucionat E‘St@*&é alguna for-

no lo dudéis, enviadmela en una A |

carta y trataré de contestarla lo
antes posible.Eso si, debéis poner
en el sobre: HOBBY CONSOLAS
HOBBY PRESS S.A.

Carretera de Irun Km 12,400 MADRID
indicando en una esquina: TELEFONO ROJO.
jAnimo, espero vuestras cartas!.

et

Existe un-ﬁe-
medio a este
problemilla.
Cuando te en-
cuentres en tan desesperante situacion,

Sobr e | 3 pulsa simultaneamente Start, A y B. Volve-
: ras de nuevo al helicdptero y podras seguir
Mega Drive jugando con toda tranquilidad.
jQué!, estd bien el truquillo, ;no?..
en, te escribo estas cuatro
letras para decirte gue me et
quiero comprar una Game : pi
Gear y megustaria saber algunas cosas. (,NEO Geo en Espana?

He oido que algunos juegos de esta
consola son conversiones directas de = engo la intencion de comprarme T
la Master, ;es cierto? ;Cuales son ~consola, y mirando modelos,
los mejores juegos de la Game Ge- ¢ una, la Neo Geo, que
ar? ; Se puede convertiren TV. poderosamente la
Jestis Valdecantos (Aravaca) me si esta comercia

si no, cuando lo haran.
Es cierto, algunos juegos de Game Gear son con- ' Alberto A8Briguez (Barcelona)
versiones de la Master (Gp Mdnaco, Wonder Boy... |
pero no te preocupes, porque la calidad de éstoses ~ La consola Neo Geo no esta todavia co-
la misma, incluso a veces mejor que la de a su her- mercializada en Espafa de una manera
mana mayor en scroll y colores. oficial, aunque si puedes conseguirla por
De momento te diremos tres de los mejores, -medio de importadores.
Shinobi, Mickey Mouse y Wonder Boy. Si quieres mas informacion sobre este te-
Si se puede convertir en TV. ES una caracte- ma consulta en las paginas de noticias.
ristica que la diferencia de las demas y que la De todas formas puedo decirte que es
convierte en un aparatito atomico. una consola espectacularmente buena, pe-

ro claro, la calidad hay que pagarla y la
Neo-Geo no es la excepcion a la regla.

Novedades para Lynx

gos, los cinco mejores. Estoy esperando desde hace tiempo que salgan novedades
pero siempre tienen los mismos juegos en catélogo. Me gustaria que me dijerais
cuando van a sacar cosas nuevas.

I Iola amigos de Hobby consolas. Tengo una superconsola Lynx y unos cuantos jue-

José Pastrana (Antequera)

Amigo, estds de enhorabuena. Un amplio catalogo de novedades, 30 para ser exac-

tos, te espera desde octubre hasta navidades, incluyendo lanzamientos de autentico

lujo. Los mds llamativos son Hard Drivin’, Strider 2, Prophecy:the viking child, jSha-

dow of the Beast!, Toki, Warbirds, Vindicators, Stun Runner, Xybots, Block Out y un
monton de interesantes novedades. Como ves, la cosa se anima...

B e e e e e o .



as cataratas del Shinobi

Ina valiosa vida. ¢,Qué hago querido Yen?

lisando el botdn /
HRenovada
'. E ma

| ?'Sword of Sodan
.y sus pociones

aludos, Yen. Tengo un pequeno proble-
milla con el Sword of Sodan y el mane-
N\ |0 de las pociones. Tras varios lustros
Iratando de averiguar que efecto se puede
~ (onseguir mezclandolas, he tirado la toalla y
1 rezo, suplico e imploro, que me saques de
& este callejon sin salida.

| Javier Ortega (Madrid)

- No te preocupes Javi. Tus dudas seran ab-
suelfas y resueltas en un abrir y cerrar de
' cartuchos. Las posibles mezclas y efectos te
' [as daré unas lineas mds abajo, a condicién
e que las pruebes ahora mismo: Antes de
émpezar con las mezclas te recuerdo para

engo el Revenge of Shinobi para mi Megadrive y un problema en la
fase de las cataratas. Alli llega un momento en el que me indica la di-
reccion a sequir, es decir, hacia arriba, pero mi-sorpresa es que alli
o hay ascensor o plataforma alguna que me permita subir. Solo hay un
fonco que cae por la catarata y al que si subo me lleva, directo, a perder

erzas esperas a que aparezca el tronco que cae. En
0 saltas sobre él e inmediatamente vuelves a saltar hacia
Pveras como sf hay una salida plataformera,

Conversor

Megadrive-Master System

0seo una consola Master Sistem y he oido por ahi
que existe un aparato, de nombre Master Sistem
Converter, que permite, seguin me han informado, in-

troducir los cartuchos de la Megadrive en mi consola.

Mari Cruz Pérez (Madrid).

La verdad es que
cuando llegue hasta
alli me pasoé lo mis-
mo y no me extrana
que me hagas esta
pregunta tan agoni-
ca. La solucion es
sencilla.

Cuando entres en
esa fase, lo primero
que has de hacer es

$eleccionar el Ninjitsu Fushin (hablando claro es el tercer hechizo por la
liuieraa) y una vez que llegues al lugar donde cae el tronco, lo utilizas

Por ésto queria preguntar: ;puedo disfrutar de las posi-

bilidades de la Mega-
drive en mi aparato?
Celso Garcia {Ponferrada)

Siento desilusionar-

Es decir, el conve
dor del que nos ha:
blas espara la Mega
drive y lo que permite
_« esverenella los jue-
- gos de la Master Sys-

tem.Lo que tu comentas no se puede hacer TU puedes

Ver con una maquina mas potente los programas de otra

menos potente, pero lo.contrario es técnicamente imposi-
ble. Pero oye,.no'pierdas las esperanzas. “A'lo mejor con-
vences a tu padre de quede compre una Megadrive.

qué sirven las pociones:

Vitalium rojo: aumenta tu potencia de dis-
paro.

Lavanda-Etherium Gris: sdlo tiene efecto al
mezclarse con otras.

Hydrolum azul: aumenta nuestra energia.

Solarium naranja: obtendras un efecto Zap-
per que liquidara al enemigo mds cercano.

Vayamos ahora con los susodichos cécte-
les: Si mezclas la pocion azul y la gris obten-
dras un flamante escudo corporal.

Si haces lo propio con la azul y la naranja

crearas un pocion venenosa.

Azul, verde y naranja te proporcionaran un
super Zapper. Azul, verde y rojo, jvida extral.
El mismo efecto lo tendrd la mezcla de verde
y roja.

La pocion verde y la naranja te obsequia-
ran con una espada flamigera (de fuego). Si
mezclas naranja y rojo, el efecto de la espa-
da durard mds tiempo.

Espero que esta clase particular de magia
te haya convertido en un sabio y docto he-
chicero. ;A pocionear tocan!.

te, pero me temo que _
la cosa es al revés. .«




Milagros en Moonwalker

ué tal lo llevas, Yen?. Yo no muy bien, pues nece-
sito urgentemente un milagro para el Moonwalker
de Master System. El problema es que cuando lle-
go al final de la fase del garage los mejores amigos del
hombre, es decir, los perros, no me dejan pasar, aunque
sinceramente no se Si es que Soy un poco torpe o0 es
que el Michael Jackson que controlo no es el genuino.
; Podrias decirme la manera, pocion o hechizo necesa-
rio para deshacerme de ellos?.
J.A. Palacios (Fresnedillas de la Oliva)
Pocidnes o hechizos no existen, pero sf hay una manera bastante facil
que evitara un en-
frentamiento di-
recto con los pe-
rritos  dichosos.
Cuando llegues
hasta el fatidico
lugar, vete a la es-
quiga superior iz-
quienda. Una vez
alli togggachas
comieR@as a la
zar som@keros

“tuti pleNEmbas!
que caiga p bajo tus piruetas. En ese momento apareceras en la
siguiente fa Qe 2 de Mighael Jackson.

Ventajas [@ar Dancer
ola Yen, majete. ; M&REKria
los enemigos en el nivigiide ba bhadow Dancer? ;Hay forma
de consequir vidas extfa en es e juego? Espero que en-
cuentres un hueco para responder a ta.

OmMo se pueden eliminar todos

Luis Martinez
(Salou)

Siempre en-
cuentro un hue-
cO para ayuaar
a un amigo en
problemas.

El truco para
eliminar al ma-
yor ndmero de
_ninjas posibles
es disparar rapi-
ero siempre que lo inten-

PInaestro. Situate a la izquierda de la
gue fe sea pr::rSfbf Con un poqufn'n de
practica y maeil
a todos los ninjas. gé

Laaaarga lista

ola Yen, maniaco de
H las consolas. Aqui

te mando una laaa-
aaaarga lista de dudas y
preguntas para compro-
bar si eres tan listo como
parece (no te enfades, es
broma).

1.-4 Por qué no se pue-
den conseguir en Espana
consolas como la Neo
Geo, Turbo Graphs, Core
Graphs o PC Engine?.

2.-;Podrias hablarme
brevemente de la Super
Famicon? ¢ Va a ser distri-
buida en Espana oficial-
mente? 4 De cuantos jue-
gos dispone hasta el
momento?.

3.-¢, En qué se diferencia
la Master System de la
Master System 11?

4.-; Cual es el mejor jue-
go para la Megadrive?

5.-¢,Cuantos juegos se
han hecho en los que sal-
ga Shinobi?.

Ricardo Cruz (Alpedrete)

Intentaré responder a to-
das las preguntas que tan
amablemente solicitas.

1.- Todas estas consolas
que me dices y alguna
mas que te dejas por ahi,
no se pueden conseguir
debido a la falta de impor-
tadores que las distribu-
yan oficialmente en nues-
tro pais. De todas formas,
si tu interés en ellas es
muy alfo, puedes pedirlas
a importadores directos 0
ir por ahi a los extranjeros
a comprartela.

Por si te sirve de ayuda,
se escribe Turbo Grafx y
Core Grafx, forastero.

2.- Las caracteristicas
mds impresionantes de
este super consola de 16
bits de Nintendo son una
resolucion de 2048 por
256 pixels y 32.768 colo-
res, varios microprocesa-
dores y chips de sonido
digital y PCM (Pulse Code
Modulaction).

En Espana probable-

mente no podremos fo-
carla hasta 1993 (qué fas-
tidio).

De momento dispone de
pOCoS juegos, pero casi
todas las compariias se
estdn volcando en ella.
Los titulos mds notables
son: Super Mario World
(como no), F-Zero, Super
Ghouls 'n Ghosts, Gradius
Ill, Final Fight, Populous,
Sim City, Pilot Wings, Su-
per R-Type, Darius Twin y
Big Run., por citar algu-
nos

3.- Las diferencias entre
estas dos consolas son el
tamafio, precio, y la inclu-
sién de un juego en me-
moria. Todas estas venta-
jas se inclinan a favor de
la Master System Il

4.-Seria injusto decir so-
lo uno, puesto que hay
muchos juegos que te de-
jarian con la boca abierta.
Te puedo recomendar los
siguientes, Sonic (aluci-
nante), Ghouls'n Ghosts,
Mickey Mouse, Super Mo-
naco GP, Moonwalker,
Shadow Dancer, Afterbur-
ner ll, Golden Axe y mu-
chos mas que se nos que-
dan en el tintero. Lo raro
s encontrar un juego ma-
lo.

Respecto a futuras sor-
presas te ponemos sobre
aviso de la aparicion de
Jjuegos como Toki, las dos
partes del Out Run, Gol-
den Axe Il y mas sorpresi-
llas que habra por ahi y
que 0s seguiré contando.

5.-Que yo recuerde, Shi-
nobi aparece en los si-
guientes cartuchos: Shi-
nobi (Master System),
Revenge of Shinobi (Me-
gadrive), Cyber Shinobi
(Master System) y Sha-
dow Dancer (Megadrive).

Mencion especial para

el juego Alex Kidd in Shi-

nobi World, lo cual es un
auténtico titulo curioso.

¢ Contento con las res-
puestas?. Espero que si.

————————————————
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