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Para ver de perto o gue o século 21 vai oferecer,
basta dar a partida na mais surpreendente
experiéncia -de interacdo digital que a humanidade
vali conhecer: Sega Saturn. Vocé& pode até manter
a calma num esforco para acompanhar a velocidade
de jogos comandados por 3 microprocessadores
de 32 bits. Mas serd muito, muito diffcil

~ controlar seu batimento cardiaco: '




as imagens em 3-D sdo formadas com 500 mil
poligonos por segundo e por mais de 16 milhdes
de cores. O som é estéreo, gerado por nada
menos que 32 canais. Tudo isso em CDs
exclusivos como Virtua Fighter, Daytona

USA, Worldwide Soccer e Panzer Dragoon.

Venha conosco para o futuro. ﬁ’ VA
Serd uma jornada inesquecivel. l ;
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‘GAMES E HQS

O mundo dos quadrinhos invadiu a terra dos
videogames. Homem de Ferro, Capitio America,
Batman & Robin, Fantasma e outros super herdis
podem ser encontrados em aventuras onde vocé, meu
caro gamemaniaco, é o responsavel pela vitéria do
bem. S3o trés os jogos em gue esses seres fantasticos
aparecem: Marvel SuperHeroes, Batman Forever e
Phantom 2040.

O primeiro deve ser lancado em breve, mas a sua
Video News Game se antecipa e mostrd um preview
legal deste game que promete. E ndo é para menos:
élguns dos mais simpaticos personagens Marvel estdo
presentes. Hulk, Wolverine (ele de novo), Homem
Aranha e demais super poderosos vao distribuir
porradas para todos os lados. E esperar para ver.

Um gue nao quer sair das telas dos games de

maneira nenhuma é o nosso amigo Batman. O homem-

morcego ja é tema de uma montanha de jogos para

Mega Drive e SNES. Agora, junto com o inseparavel
Robin, estrela mais um: Batman Forever, baseado no
filme de mesmo nome.

Para completar a saga dos quadrinhos, ha a volta
do velho e gquerido Fantasma. Phantom 2040 é
detonante: graficos, miisica e diversédo de qualidade,
nada que o "Espirito que Anda" ndo mereca. Isso sem
contar uma dupla qlie esta fazendo o maior sucesso na
TV e que estréia agora nos games: Swat Kats.

Outra coisa que se pode chamar de super é o
Saturn. O console foi lancado no Brasil alguns dias
antes dos EUA e esta disponivel para todos que gostam
de super graficos, super miisica e super diversiao e
tenham uma conta bancaria super recheada. Com
tantos predicados assim, nada melhor do que uma
matéria super legal sobre o Saturn.

Para terminar, duas novidades de arrasar: VG da
todds os golpes (inclusive combos de tirar o folégo) de
Killer Instinct para SNES e mostra os bastidores dos
filmes Mortal Kombat e POWEI; Ranger. Resumindo, a
sua Video News Game continua arrebentando.

CARLOS SANDANO
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SAIBA O QUE ROLOUDURANTE AS FILMAGENS DE
- MORTALKGMBAT E POWER RANGERS

1 lAc IDENERILOLY:
zomu.:n NSTINGS,




filme Mortal Kombat arre-

bentou nos EUA: lancado no

final de agosto, ja rendeu
mais de 55 milhdes de délares e perma-
nece atraindo multidées. Aqui no Brasil,
a estréia estd marcada para o dia 29
de setembro.

Que Mortal Kombat é um estouro
todo gamemaniaco ja sabe. A boa noti-
cia é que as lutas sao sensacionais, mes-
mo que ndo tenham tanto sangue como

Mortal Konbat esta arrasando
nos cinemas americanos

Wiadimir Weltiman, de Los Angeles

QUE ESTAR EM MELHOR
[ FORMADO QUE UM

Trés jovens atores foram escolhidos
para viver os heréis do filme. Linden
Ashby, o irma@o mais novo de Kevin Cos-
tner em Wyit Earp, é Johnny Cage, o al-
mofadinha que quer mostrar ao mundo
como é bom nas artes marciais. Bridget
Wilson, que trabalhou com Arnold
Shwarzenegger em O Ultimo Grande
Heréi, taz Sonya, uma policial bem trei-
nada que entra no Torneio Mortal Kom-
bat para perseguir o assassino de seu
parceiro. Robin Shou, que ja fez mais de
20 filmes de Kung Fu, encara o papel de
Liv Kang, um discipulo das artes marci-
ais que é abalado pela morte do irmao.

ATANDO
A PAU

Mas a melhor coisa do filme é Chris-
topher Lambert como Rayden, um ser
poderoso e bem humorado. "Rayden é
uma alegoria de Deus", diz Christopher.
"Um Deus sutil, que se veste de mendigo
como no game, mas que todos respei-
tam. Apesar de ajudar os mocinhos, ele
as vezes & um pouco cruel e divertido.
Ninguém se mete a bobo com ele. Ray-
den complica um pouco as coisas para
ver suas criacoes se superarem".

Pat Johnson, que ja trabalhou com
Steve McQueen, Bruce Lee e Brandon
Lee, treinou os atores e coreografou as
cenas de luta. "Os atores tém que estar
em melhor forma do que um campeéo
mundial de boxe", revela Pat. "Quando
um boxer estd competindo por um titulo,
luta no méximo durante uma hora. A
cena final de Mortal Kombat na torre
negra levou trés dias para ser rodada e
Robin Shou teve que filmar sem parar
por 12 horas em cada um desses dias".

Mortal Kombat foi o game que mais
se deu bem nos cinemas. Talvez pelo fato
da produtora do filme ter pensado mais
nos fas do jogo do que faturar alto com
camisetas e brinquedos. O gamemania-
co feliz agradece. O

Antes de chegar as telas norte-americanas, Mortal Kombat foi precedido por um
video de animacdo: Mortal Kombat: The Journey Begins. Este video conta o que
aconteceu em Outworld antes dos eventos que ocorrem no filme e apresenta os per-
sonagens Sonya Blade, Johnny Cage, Rayden, Liu Kang, Scorpion, Sub Zero, o

nos fliperamas.

"A ultra violéncia esta no game, vocé
ndo ndo precisa ir ao cinema busca-la",
teoriza o ator Cary Hiroyuki Tagawa que
faz o vildo Shang Tsung. ""Mortal Kombat
fala dos personagens e do enredo que
todos imaginam ao jogar mas nunca ti-
veram certeza".

L6

monstro Goro e Shang Tsung. O roteiro foi escrito por Kevin Drowney, o mesmo
do filme, e ajuda a estabelecer uma conexado entre a histéria do videogame e o
que rola nas telas dos cinemas. Ou seja, o filme comega onde o video acaba. O
fa de Mortal podera encontrar este video no Brasil a partir de outubro.




Fﬁs da série de TV Power Rangers
vdo se surpreender com a super-
produgdo hollywoodiana, na qual foram
gastos milhdes de délares em efeitos es-
peciais, a ser lancada no Brasil dia 15 de
dezembro. Ha uma série de mudancas,
comegando pelas novas roupas dos per-
sonagens. Se vocé esta acostumado a vé-
los com uniformes de nylon, agora co-
nhecerd as armaduras. Também os per-
sonagens Jason, Zack e Trini foram subs-
tituidos por Aisha, Rocky e Adam. Além
disso, ha um novo vildo, o horroroso bi-
cho roxo chamado Ivan Ooze, que nas
telas do cinema é mais poderoso que
Lord Zedd ou Rita Repulsa. "E o ser mais
perigoso que os Power Rangers ja en-
frentaram", diz Karen Ashley, atriz que
interpreta Aisha.

Ivan Ooze estava aprisionado ha
mais de seis mil anos nas profundezas
da Terra, mas consegue se libertar bem
no dia em que, na cidade de Angel Gro-
ve, os cinco dgeis adolescentes faziam
uma apresentagdo de salto de para-que-
das. Quando voltavam para casa, depa-
ram com o terrivel vildo, que aniquila os
poderes dos Power Rangers.

O diretor Bryan Spicer explica as

| e

F o
vida, a me-
Herois de roupda nova .-

§ ALEM DENOVOS [

PERSONAGENS, 0S

Quem curte os cinco herois
adolescentes mais energeticos da
TV, os Power Rangers, ficara
surpreso com as mudancas do filme

mudangas: "Nés queriamos algo que
transmitisse for¢a, energia. Para obter
esse efeito, redesenhamos os trajes como
verdadeiras armaduras”. Suzanne Todd,
produtora do filme, que foi responsavel
por sucessos como Duro de Matar 2e O
Predador, garante que o publico néo vai
se desapontar: "O filme é o desenvolvi-
mento natural da série de TV. N&o muda-
mos nada, apenas melhoramos cada de-
talhe. Aqui tudo é maior e melhor".

A filmagem foi feita na Austrdlia, o
que contribuiu para o entrosamento en-
tre os atores. "Estavamos |onge de casa,
o que fez com que o elenco ficasse mais

unido. Essa
foi, sem du-

das filma-

gens". Para
fazer grandes cenas de batalha, como a
final contra os monstros de Ooze, a equi-
pe fechou as ruas principais de Sidney,
Austrdlia, e espalhou entulhos de espu-
ma e papeldo, incendiando automéveis
velhos e coisas do género. Imagens reais
e animagdo computadorizada conjuga-
das no sistema "Motion Capture"” (movi-
mento capturado) para as cenas de luta
sao novidade em Hollywood. O proces-
so utiliza sensores no corpo dos atores
para transmitir seus movimentos ao com-
putador. De posse dessa informagdo, o
animador é capaz de recriar a ac¢éo com
precisdo, delegando aos monstros agili-
dade, o que confere a imagem qualida-
de e realismos nunca vistos.

Por falar em monstro, o ator Paul
Freeman, conhecido como um dos vilces
de Cacadores da Arca Perdida, esta irre-
conhecivel sob a pesada maquiagem
de Ivan Ooze. Todos os dias o ator tinha
de passar cinco horas na cadeira do
maquiador. "Depois de receber implan-
tes no queixo, rosto, cabelo, colocar
os chifres, dentes falsos, lentes de conta-
to e uma camada dupla de plastico
em volta da cabeca, nem minha familia
me reconheceria". W



urante a corrida por novida

des distribuidas em dois enor

mes pavilhes do Mart Center,
em S&o Paulo, de 24 a 26 de agosto, era
preciso parar e dar risada. Os exposito-
res da Salex 95 (South American Leisure
Expo), levaram ao pé da letra a palavra
diversdo, dando espaco para que entre
pequenos bichos de pelu-
cia surgisse um urso em ta-
manho natural, também de
brinquedo. Ou um grande
bolo de aniversdrio infla-
vel, que na verdade era um
pula-pula para criancas
(embora ndo tenha sido
permitida a entrada de
menores de 12 anos). Po-
rém, nada chamou tanto a
aten¢do quanto os bons e
velhos Arcades.

No caso da Capcom,
era impossivel néo notar o
lancamento de Street Fi-
ghter Zero: via-se em mé-

Grandes distribuvidoras de arcade levaram
mais de 11.300 pessoas a Salex 95

Luana Pavani

JOGOS DE
GABINETE

Fotos: Caio Mattos

A Sega, ao contrario do
que se imaginava, montou
um stand pequeno e muito
apertado. Parecia o ringue
de Virtua Fighter 2, Arcade
que estava em demonstra-
cdo. Virtua Striker foi outro
jogo que ndo ficou um se-

dia 20 carinhas fazendo RS gundo parado. Pudera.
fila para disputar uma par- 0S5 ARCADES Com boa jogabilidade e
tida no video-wall com 32 monitores. Até | MOSTRARAM perfeicao de movimentos, esse novo

as recepcionistas entraram no clima, to- : ame de futebol pelo jeito néo ficara de
das fantasiadas de Chun-Li, Cammy e *_SUKFDR(A NASALEX 9. gscunteio. Mas o?'quelnte" da Sega este
uma versdo feminina de Vega. Eis que DE?TAQUE PARA 0 SEGA ano foi mesmo o Sega Rally. Nenhum ou-
aparece uma garotinha, com um cartéo RALLY, UM GAME tro jogo de corrida de carros tem paisa-
da Playland na mao, toda contente de DECORRIDA gens tdo bonitas e diferentes. Em vez das

poder brincar sem pagar nada além dos QUE ARREBENTA tradicionais pistas de F-1 ou Indy, é pre-

R$ 5,00 cobrados na entrada. "Eu gosto
mais das maquinas de bichinhos de
pelicia", disse a pequena Patricia
Moura, que disse ter 13 anos.

Apesar de ser a principal distribui-
dora de méquinas de "bichinhos" da
SNK, a Neo Geo Brasil centrou fogo
nos Arcades, reproduzindo o ambien-
te de um fliperama, porém, com as
paredes limpas e branquinhas
do stand. Nossos pilotos ficaram bo-
quiabertos com o novo PulStar, no
mesmo estilo de R-Type. Isso sem con-
tar os jogacos King of Fighters 95 e
Fatal Fury 3.

O

NOS GRAFICOS

ciso desviar de obstaculos naturais,
como se fosse o circuito Paris-Dacar. E
tudo isso ouvindo rock'n'roll.

Jé que o campo de jogo era pe-
queno, os cerca de 3.700 visitantes di-
drios da Salex 95 também experi-
mentavam os jogos da Sega em ou-
tros stands, tanto de fabricantes de
gabinete como de importadores. Ne-
les também havia maquinas importa-
das, como o simulador de motocross
Cyber Cycles e o de luta Tekken 2, da
Namco. E, assim como na Salex, essas
sdo as maquinas mais concorridas
dos fliperamas. =)
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Console de 32 bits é sindnimo de
qualidade, mas os lancamentos
deste més para PlayStation, Saturn
e 3D0 decepcionam. Tanto que os
destaques ficam para dois sistemas
de 16 bits: o SNES com Demolition
Man e o Neo Geo (D com Galaxy
- Fighte. Isso sem contar os iogngos
para Mega Drive e SNES que deto-
 namosnas proximas paginas (com
destaque para o esperado Killer

Instinct). Mesmo assim da para se

 divertir. Para 0 3D0 chega o jd clds-

 sico Space Ace cheio de belos gré-
ficos e uma jogabilidade razoavel.
Boas imagens & fambém o forte de
Gotha para o Saturn e de Mobile
Gudam do PlayStation. Mas sio
jogos que ficam devendo: afinal, 0
que imporfa em um game & a sua

i viogubilidude. Quem continua arra-
sando & mesmo o Neo Geo (D.
Além de Galaxy Fighter, da para
brincar bastante com Last Resort.
0 negécio é ficar ligndo nos 16
bits e aproveitar o lancamento
nacional do Saturn, ji que com o
console estdio chegando games ja

antigos mas de arrebentar.

Tipo: Aventura
Fabricante: Acclaim
Graficos: 8

Jogabilidade: 8 m

Misico: 8

Além do game para Mega Drive (que vocé
confere nesta ediciio), tambhém o SNES
mereceu uma verso do filme estrelado
por Sylvester Stalone. O principal defei-
to & a pouca variedade de armas e itens
para estracalhar com o inimigo. Este jogo
é praticamente igual a verséio para o
Mego; a diferenca fica com os graficos,
misicas e alguns detalhes como os jogos
de luzes, inimigos que aparecem em luga-
res diferentes, campos de forca em lugar
das portas e coisas do tipo. A variedade
de hotges do SNES complica um pouco as
coisas, prejudicando a jogabilidade. Mas
da para encarar numa boa.

DEMOLITION MAN

TECMO SECRET OF THE STARS: A FANTASY
Tipo: RPG
Fabricante: Tecmo
Graficos: 6
Musica: 6 m
Jogabilidade: 7

RPG tradicional parecido com Final Fantasy,
Secret of theStars é o primeiro deste estilo
da Teamo. Apesar de pouco original, & legal pora
iniciantes. Vocé terd que ajudar o jovem Ray e
seus amigos para acabar com o mal
na terra onde vivem e matar vérios monstros
pelo caminho.

GOTHA

Tipo: Nave/ Estratégia
Fabricante: Sega
Graficos: 8

Mosica: 8
Jogabilidade: 7

Gotha & um jogo de estratégia bastante estra-
nho para a galera nio acostumada com o esti-
lo. Os demos de abertura e das batalhas estdo
super bem feitas, mas o som é o grande desta-
que, com musicas leguis e efeitos sonoros ex-
plosivos!

RACE DRIVIN’

Tipo: Corrida
Fabricante: Time Warner
Graficos: 7
Mosica: 7
Jogabilidade: 7

Conhecido nos fliperamas, Race Drivin’decep-
dona. Com muitos problemas de graficos (a
imagem trava ao mudar de cendrio), misica
razoavel e jogabilidude prejudicada, é indica-
do apenas pura quem conhece e gosta da ver-
siio Arcade. Mesmo estes vio se divertir pou-
.

¢ ‘
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Tipo: Estratégia
Fabricante: Mindscape
Graficos: 7
Mosica: 8
Jogabilidade: 7

o

Este Panzer Generalestd parecido com a ver-
siio do PC. Mas esta dltima tem melhores gra-
ficos e movimentos mais faceis. O que prejudi-
ca a versiio do 3DO siio os controles complica-
dos que dificultam a jogabilidade. Melhor para
quem tem um computador em casa.

PRETTY FIGHTER X

Tipo: Luta

Fabricante: Imagineer
Graficos: 8

Mosica: 7
Jogabilidade: 7

Game de luta tradicional sem muitas inova-
coes. 0 destaque fica para as animaces no
comego de cada luta. O game se parece com
Sailormoon, onde todas personugens séio garo-
tas. Durante as batalhas vocé confere cendri-
os digitalizados e muitas magias destruidoras!

Tipo: Aventura
Fabricante: ReadySoft
Graficos: 9
Masica: 7
Jogahilidade:8

Para quem jogou Dragon’s Lair, Space Aceé um
prato cheio. Vocé tem que passar por vérios
perigos até salvar a mocinha, nada mito ori-
ginal, 0 game também néo apresenta grandes
inovacdes: éaguele esquema de apertar bo-

tdes ou colocar para o lado na hora certa.



Tipo: Tiro
Fabricante: American Laser Games

Graficos: 9 E

Misica:6  *
Jogabilidade: 7

Space Pirates ¢ nada mais nada menos que
Mad Dog McCreeno espago. Num futuro dis-
tante, mais exatamente em 3030, uma colo-
nia espacial & invadida por piratas. Sobrou
para vocé, j que & o xerife, livrar a colonia dos
elementos. Tome cvidodo para néio atirar em
pessoas inocentes.

ROBO ARMY

Tipo: Luta

Fabricante: SNK

Graficos: 7 = .
Misica: 8 NEO.GEOCD
Jogabilidade: 7 -

- "
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Mais um game no estilo Double Dragom: & s ir
em frente dando porrada. Aqui, vocé tem que
evitar que uma legido de robés assassinos rou-
bem os cérebros humanos. A histéria pode ser
atrativa, mas o game é facil e curto.

10/

Tipo: Luta

Fabricante: Sunsoft

Graficos: 9

Misica: 10 ann [
Jogabilidade: 9 NEO GEO CD

Galaxy Fight & o primeiro jogo da Sunsoft
para Neo Geo. Dependendo do persona-
gem escolhido, a histéria muda, mas o ob-
jetivo final de todos eles & o mesmo: der-
rotar Felden. Os pontos altos do game séio
amisica devastadora, a excelente anima-
ciio e os golpes animais. E, além de tudo
iss0, 0 jogo conta com partes hilariantes,
como o bonus onde vocé tem que lutar com
um saco de pancadas, e o penilfimo chefe,
que nada mais & que um coelho. Os golpes
também detonam: o adversrio voa longe,
cai de maneiras diferentes e coisas do tipo.
Para completar, a tela ndo acobo: da para
ir para trds ou para frente a vontade...

BALLZ THE DIRECTOR'S CUT

Tipo: Luta
Fabricante: PF. Magic
Graficos: 8

Mosica: 9
Jogabilidade: 7

zoMbip

Encarar este game de luta 56 vale o pena pelo
ludo comédia do jogo. Os lutadores siio “um
monte de bolinhas” que totalizam nove perso-
nagens. O ponto alto fica pura a misica estilo
tecno. Como siio poucos os golpes e poucos
movimentos, o melhor & tirar Ballzdo 3D0 e
coloca-lo no CD-player.

Tipo: Corrida
Fabricante: SNK
Graficos: 7
Mosica: 7

Jogabilidade: 7

NEO GEO ()

0 diferencial deste gume de corridas de motos
& que ha dos tipos de jogos arcade (corrida
normal) e o story mode, onde vocé compra
motos, melhora o maquing, fira rachas etc. In-
felizmente, para os padraes de hoje, Riding
Hero niio convence muito.

CROSSED SWORDS

Tipo: RPG/ Action
Fabricante: ADK
Graficos: 8
Musica: 8
Jogabilidade: 7

HEHT

Gume dificil onde vocé controla um guerreiro
que busca uma princesa raptada. Os movimen-
fos siio prejudicados pelo fato do game ser em
primeira vistio, fornando a tela muito confusa.
Mas é so se acostumar. Dd para jogar com duas
pessoas e estd para sair a sequnda versdo.

LAST RESORT

Tipo: Tiro
Fabricante: SNK
Graficos: 9 _7_ﬁ__,c_,,.
Musica: 9 NEO GEO
Jogabilidade:9 e D

L P 26400
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PUSE
SEARE BUE I US

Last Resort & um jogo da SNK muito porecido
com R-TYPE. Vocé encontra quase as mesmas
coisas coisas aqui: chefes de fase gigantescos,
inimigos pentelhos e uma unidade droid indes-
trutivel que nio larga do seu pé. Mas os gra-
ficos, que diferenca...resumindo, um jogaco.

RALLY CHASE

Tipo: Corrida
Fabricante: ADK
Graficos: 8
Misica: 8
Jogabilidade: 8

Rally Chase & um dos jogos de Neo Geo que,
apesar de simples, vicia legal (assim como
Windjammers).Trata-se de uma corrida com
vis@io de cima e muitas derrapagens e pulos
animais. Com a avalanche de titulos com visdo
por dentro do carro, & um alivio um ponto de
vista diferente.

MOBILE SUIT GUNDAM

Tipo: Simulador Robd
Fobricante: Bandai
Graficos: 9
Musica: 8
Jogabilidade: 7

Este & o primeiro gume envolvendo o univer-
so Gundam para o PlayStation. Os demos no
inicio das fases ficaram animais. O game & um
simulador, com vocé controlando o robd. Pena
que a movimentacdio meio confusa.
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| § Super Slow Motion ° N @ TP 1 - Dynavision e Handyvision e

§ ® Auto-Fire pmgmmﬁvW > e TPC 2 - Mega Drive” e Amiga Comodore”™ <
‘ E ~ cada botdo (disparo continuo) @ TPC 3 - Phantom System”, Hi-Top Game* e Turbo Game™
} é ® Visio de Roio X @ [P(-4 - Master System* e Atari™
‘ ©  EQUIPAMENTOS o TPC Superfighter - Megavision, Mega Drive™ e Genesis®
3 e AQUA PAD SHES
% ié: SuperNES* e Superfamicom”
| g o AQUA PAD MEGA

Megavision, Megn Drive
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@i centers. A razato os graficos
cores muito viydsie animacao stop-
motion (cofiB¥Goro de Mortal
Kombat) dedfima qualidade. Co-
incidindojé0s'a mania por dinos-
saurosgabsada pelo filme Parque
dosdifiossauros, o sucesso estava
meroRjue garantido. Para atrair
ainddMiaisjogadores, apelou para
o sangEue levou MK ao sucesso.
So.gueagui o coisa é bem mais
' to. Em Primal Rage, o Ter-
1o futuro foi devastada e os di-
s0Ur0s e outros bichinhos pré-
fistoricos reapareceram. Os monszegs
ifos mais fortes sao considerados™
deuses e tém uma legido deSequi-
es que fazem de tudo para so-
Wisfazer seus mestres. Até sacrifici-
0s. Apesar do jogabilidade estra-
nha (os golpes especiais so acio-
nados segurando-se dois ou mais
hotdes e fazendo uma seqiiéncia
no direcional), Primal Rage & um R T
doqueles jogos que retnem toda MEGADRIVE  SNES
turma para fozer um mini- campe- N —— g
onato. Asduas versoes estdo mui-
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cao refinada, commois defalhes (e E RS TS O X =
mais sangue) do que o SNES. Con- e ALy
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No final do corredor de tratamento de
choque, solte o bat gancho e procure

por vida.

Atencéio batmaniacos de plantio:
Batman Forever esta nas locado-
ras. Apos assistir ao filme, chegou
a sua vez de assumir o papel do vi-
gilante mascarado e enfrentar Duas
- Caras e Charada. O game pode de-
cepcionar quem estava esperando
um jogo na linha de The Adventures

Quebre tudo o que vocé encontrar peln
frente com o bat-gancho. E desse modo
que se encontra muitos itens.

0s grdficos do SNES estdo mais poderosos que do Mega.

&/

of Batman e Robin, mas certamen-
te vai agradar os fis de Mortal
Kombat. O game é todo digitaliza-
do e os comandos sdo MK puro (so
ficou faltando o Fatality). O jogo é
na linha de Ninja Warriors: andan-
do e dando porrada, andando e
dando porrada.... O jogo estd bem

Além de melhor som e grdficos, o game
na versdo para SNES conta também
com um mapa da fase.

Hd uma colecdo de bat-trecos para usar.

parecido em ambos os sistemas,
com vantagem para o SNES nos
graficos e na misica e uma maior
facilidade de usar os bat-trecos no
Mega. Apesar da baixa jogabilida-
de, pode ser divertido brincar com
dois jogadores, jii que & possivel um
dar porrada no outro.

No desafio do asilo Arkham, os inimi-
gos aparecem de monte. Jogando de
dois, faca um cerca com a dupla dindmi-
ca e saia distri buindo porrada.

Encoste na bomba para desarma-la.



0 melhor policial contra o

criminoso mais perigoso: as-
sim & Demolition Man, um
grande jogo para Mega Dri-
ve. Seu personagem é John
Spartan (Silverster Stalone)
que precisa passar por 10
fases enfrentando varios
desafios. O game segue a
historia do filme e apresen-
ta uma rozoavel dose de di-
* ficuldade, sendo que o famo-
so continve infinito néo estd
presente nesta versio. De-
molition Mané um jogo sim-
ples onde vocé so temque se
preocupar em atirar para
niio ser acertado. Mas isto
nao estraga a diversio do
game. Um bom desafio para
quem curte o estilo aventu-
ra: defone os inimiges ou
“Simon diz, vocé perdeu.”

COMENDOS
A: usa armas |

B: tiro
C: pulo/ trava arma
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Na primeira fase va por cima e, depois
de pegar a corda para descer, pule e se
agarre na escada da direita, onde ha
uma vido.

Esta fase é diferente. Sua missao aqui
é salvar estes homenzinhos azuis. Atire
em painéis e estatuas para ganhar
itens. Em telas desse tipo, o botdo
C trava @ arma do personagem.
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Nao marque bobeira, saia correndo ou
ird para os ares.

Se vocé acertar o vildo antes dele fugir,
ganhara vma vida,

HTRE

Este cara é chato e arranca energia fa-
¢il. Destrua a méquina da esquerda e
fuja das explosdes.
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Estas maquinas sdo o maior problema.
Vi subindo pelas paredes e fome cuida-
do para nio cair.
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Aqui a coisa vai rolar dentro de uma
nave. Va até o andar de cima e, ao
encontrar, uma escotilha atire para

abri-la.



A Tecmo simplesmente detonou
com a série Ninja Gaiden, tornando-
a um sucesso fremendo para o Nin-
tendo 8bits. Quem ja jogou vai po-
der matar saudades e quem ainda
desconhece terd a chance de tirar o
atraso, divertindo-se com trés puts
games num Gnico cartucho. A pisada
na bola da Tecmo fica por conta dos
graficos, que niio acompanharam a
evolucdo de 8 para 16 bits: sao os
mesmos. O que mudou para melhor
foi o misica, que saiu daquele “pi-
pi-pi”, ganhando arranjos animais,
de acordo com a capacidade do SNES.
Também Ninjo Gaiden agora conta
com a facilidade das passwords (as
versoes | e Il para Nintendinho niio
tinham essa facilidade), ja que a jo-
gabilidade continua destruidora. O
Ninja Gaiden 3 & o mais fraquinho
deles, apesar de contar com os me-
lhores graficos, porque algumas par-
tes foram mal adoptadas. Quando ha
muita coisa na tela, por exemplo, os
controles falham.

A historia ja é manjada, mas...
como diz vovo: “relembrar é viver”.
Em Ninjo Goiden 1, Ryu Hayabusa
sai em busca de vinganca contra o
assassino de seu pai e acaba desco-
brindo que ha muito mais sujeira
embaixo do tapete do que ele ima-
ginava. No segundo jogo, surge um
vildo novo, Ashtar, senhor das Tre-
vas, que pretende abrir um portal e
trazer os demdnios para o nosso
mundo. Por sua vez, em Ninja Gai-
den 3, Irene Lew, agente da CIA pre-
sente desde o primeiro episodio, &
assassinada. E como ela era a paixdo
de Ryu, adivinha de quem suspeita-
ram primeiro? Até provar que fuci-
nho de porco niio é tomada, ele tem
que passar por poucas e boas, assim
como nos jogadores, que somos for-
cados pela Tecmo a acreditar que as
antigas ruinas do Ninjo Goiden 2 siio
na verdade uma nave espacial!
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0 primeiro boss é meio hobdo: quan-
do ele parar e atacar, detone varias
espadadas. Repita a operacio até
derrotd-lo.

0 boss do terceiro ato fica pulando de
um lado para o ovtro. Seja esperto e
ndo perca tempo correndo atrds dele:
parado no lugar da foto, vocé o atin-
ge toda vez que se aproximar. Tome
cidado com os shorivkens, que des-
froem sva espada.

i BB iy

Aqui quem guarda o caminho sdo es-
tes dois sapos gigantes. Um é verda-
deiro, 0 outro estd ai apenas para dis-
trai-lo. O alvo certo é o sapo que pula
mais rdpido. Use e abuse de armas
especiais.
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Tome extremo cvidado com esses nin-
jas voadores. Eles podem ndo tirar
muita energia, mas tém o incrivel
dom de derrubar jogadores descuida-
dos em buracos.

Contra Malth, o boss do quinto ato,
ndo tem seqredo: cole perto dele e dé
espadadas que nem louco. Quando ele
te acertar, volte e continue o golpe,
pois ele morre primeiro que vocé.

Jaquio estd controlando seu pai.
Como vocé ndo pode atacd-lo, des-
trua o cristal vermelho para libertd-
lo. Va acertando espadadas e, quan-
do ficar encurralado, passe para o
oufro lado. Para tornar a tarefa mais
facil, recomendamos que vocé leve
como arma especial a estrela verme-
lha (aquela que vai e volta).

Agora é a vez de enfrentar Jaquio.
Fique na plataforma do canto e deto-
ne espadadas, ndo se esquecendo de
desviar das holas de fogo. Caso vocé
tenha morrido e voltado ao inicio da
fase, leve a magia do fogo e mande-
as para baixo dele.

e
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E chegado o grande momento: o de-
ménio acordou. Para destrui-lo, pri-
meiro acabe com o rabo e, em sequi-
da, passe a espada em sva cabeca.
Pule-a. Agora, use a mesma arma
contra a bola da barriga dele.



Primeiro boss: dé quantas espadadas
conseguir antes que ele comece a cor-
rer. Entdo, grude na parede, pule por
cima dele e repita a operacdo do ou-
tro lado.

0 boss do sequndo ato fica na platafor-
ma do meio lancando aranhas em voce.
Suba pela parede e pule dando espa-
dadas. Caso vocé esteja com as dvas
sombras, use-as também. Uma boa
magia para ser usada aqui é a do fogo.

No topo da torre, vocé encontra este
cara. Basta deixar a sombra no lugar da
foto e usar a espada. Se estiver sem
sombras, suba no pilar e pule dando
espadadas, além de desviar dos tiros. A
magia do fogo também é itil aqui.

0 boss do quarto ato é esta cabeca.
Suba pelas laterais, pule na platafor-
ma e ataque rapidamente, para nio
ser jogado no buraco.

Estd na hora de enfrentar Ashtar, que
vive sumindo da tela. Quando ele
aparecer, desvie das bolas de fogo e
coloque sua sombra para ataca-lo.

Vocé se lembra desses sapos em Nin-
ja Gaiden? Fique embaixo de um dos
pilares e use as sombras para des-
trui-los.

Adivinha quem voltou? Jaquio! Como
na vez anterior, fique embaixo dele e
use a magia do fogo. Caso acabe e ele
ainda esteja vivo, use as sombras.

ErEEE TR BREND: Al
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Quando derrotado, Jaquio assume a
forma desta cabeca. Deixe a sombra
na altura dela e distribua estrelinhas.
Depois, aproxime-se e use a espada.

Jaquio realmente ficou nervoso. Olha
no que deuv! Primeiro, destrua a cabe-
ca, deixando a sombra perto dela.
Ataque com a espada, ndo se esque-
cendo de desviar dos tiros e maozi-
nhas do bicho. Depois, é 56 colocar a
sombra perto da bola de sua barriga
e dar espadadas.
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0 primeiro boss é este roba. Espere
ele abrir a guarda e defone espada-
das. Ndo se esqueca de pular as cha-
mas que ele lanca.

Para detonar com o boss do segundo
ato é facil. Espere ele parar e acerte-o
com a espada. Desvie e repita a
operacao.

A dupla dindmica de sapos volta a
atacar. Escolha o “certo” e corte-o
em pedacos. Mas fique esperto, pois
quando param de pular € sinal de que
vao atacar. Desvie das estrelinhas
que eles lancardo e continue até
derrota-los.

i B
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Este é o hoss do quarto ato. Acerte-
o enquanto ele anda. Mas quando
ele se enterrar no chdo, corra para
um dos cantos e abaixe-se para fu-
gir do fago. Desvie rdpido e repita o
esquema.

Seu sosia é o boss do quinto ato.
Quando ele estiver no canto, pule as
estrelinhas e acerte-o com espadadas,
fazendo-o sequir para o oufro lado.
Passe por baixo dele na brecha entre
os disparos e continve atacando.

0 boss do sexto ato é um nova sasia,
com corpo melhorado. Para acabar de
vez com ele, grude na parede e espe-
re que venha correndo. Pule sobre ele
e dé espadadas nas svas costas.
Quando ele se virar, corra para a ou-
tra parede e repita o procedimento.
T S e

7080 U NE

Agora a briga é com Clancy. Em sua
primeira transformacdo use a magia
do fogo. A cada afaque seu, ele para
e lanca trés raios. Desvie, correndo
de um lado para o outro.

Na sva segunda forma, fique em cima
de um dos pilares pulando e dando
espadadas. Quando ele disparar, des-
ca, corra para desviar do firo e repi-
ta tudo do outro lado.

Clancy, em sua oltima forma, fica
dentro desta nave. Va detonado a
cabine. Depois, é s6 acertar a bola
que aparecerd em sev lugar.
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parou este grande sucasso dos Arca-
dos com bastanto eficiéncia, 05 grafi-

cos puxam os limites doSNES, mas o5
cendirios 3D fiveram que ser substitu-
iddos por felas paradas com mudanca
de perspectiva apenas do chao. Aque:

le filminho dos personagens antes de
comecar a luta virou uma foto do luta-

dor: Infelizmente, o tamanho dos ho-
necos feve que diminuir um pouco.
Mas o que ndo diminuiu foi a diversao
e jogabilidade, idénticas ao original.
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T o3 yuluas, comitos, fululifiss &
seilies iz g3t euk Jogundy o
yeyliigold SUES iy 310l difs-

Também o Praclice nnm vacﬁ Ireinar
contra o computador. 0 clima bem
sombrio de Killer Instinct continua,
com uma frilha sonora dark animal,
que aindavem num CD de musica de
graca, Enfim, umdos maiores lanca:
mentos da Nintendodesteano, que
ateatu todos os fandticos por jogos de
luta no dia do seu lancamento, Confi-
ra 05 principais golpes nestas paginas
¢ 05 combos em VG Tips.

SPINAL
Spedial Moves
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sz v porsunuysis 7225800 pur
Areuds gsiiju dizpuniyaiz nu Snzs,

voté pode Ireinor seqiiéndas de golpos,
Panantio ser possivel freinar.os Ulfras
Combos o o5 Ultimates Combos,

o
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0 filminho antes das lutas desapareceu,

mas da para se contenfar com as ima~ =

gens digitalizadas.
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 Special Moves

Mo Merq I: € € € + (F (med

No Me‘rcy 133V« €5 L
ToMerey 3:€ & & N >+ M (media disfancia)
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Suacial oras

AirJungle: & N2> 4R

(omho Breaker: ¢ € = + bofiio

Ulira Combo: ¢ € = + SH

Shadow Move 1: segure SF ¢ € = g solfe SF
Shadow Move 2: sequre S N b & e solfe SH
Counter Projeciles: c €= +§

Finfshing Moyes

NoMercy 1: & = € + (R (perto)

NoMercy 2: € € => => + SR (media distncia)
Humiliation: = S & & €+ 5F
Ulimate: = S & & € + (0

- CHIEF THUNDER
SPEGHINOVES

Airjungle: & NS>+ (R

~ Counter Projeciles: ¢ € => + boido
ombo Breaker:

NV EETTR

Ultra Combo: ¢ &= + 5K =

hadow Move: sequre SF, pule ¥ & € esolfe SF

FULGORE

ounter Frojeciles: = K€+ ik

5 ndow Move: sequre (F ¢ € = esolte

o W-. S—

- JOGUECOM EYEDOL

F”’ Ho SHES também ¢ possivel jogor.

com Eyedol) o 1timo chele de Killer
Instinet. Para isso, escolha Cinde e,
quando aparecer o 1ela versus, pres-
sione pora o direito ¢ sequre. Imedi-
atamente digite soco fraco,

- e
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ntio entre de primeira continue tentans
do'até consiguir. 0 comundo & vilido
pura o primelro e segundo player, Eye-
dol conta com pouca variedude de gol-
pes mus fem um 80 Hits comhbo,

chute fraco, soco fote, chute
médio, soco médio e chute
forte no controle. Estes mo-
vimentos 1ém que ser feitos
rapidamente ¢ coso o dica

SPEADIMDVES
Counter Projectiles: c€=>+(R
THirlunglece >+ (F
Combo Breaker: ¢ €= +bolio
UliraCombo: (2> €+ (R~
Wol: S 4 €+ (F
Hutshing flovss
No Mercy 1: € € € + (M (perio)
Ho Mercy 2: € € = + SM(media disttincia)
Humiliation: == + SR
Ulfimate; € & & 8 > 4+ §F

RIPTOR

~ (ounter proj
“Air Jungle:

CINDER
Special Moves

Combos

Siio sequéncias de golpes. Em Killer Ins-

tingr siio fetios com v golpe espednl

stauido de umigelpe normel gue podem
ser seguidos de outro golpe normal ou
espedal. Este jogo apresente um diver-
sificado sistema de combos ¢ upenas b
toyues no bottio podem dar 20 ou mois
Hits Comho,

Combo Breakers |
So movimentos com o finolidade de in-
terromper uma sequéncia inimiga. Nio
& possivel usur o Combio Breaker se o
inimigo aplicar um Ultra Combo, O ho-
1o pora esse movimento vario de
atordo com o combo inimigo.

Ultimate |
Consiste em um No Mercy durante o
combo, 56 pode ser acionado quando o

energio doeponenteestiververmelliog

il .

HEFULF Wty

Ultra Combos
0 Ultra Combo & como um combo fatal.
i o0 Pore Ser aplidnogUanAo o ekl
doinimige estiver vermelhu ¢ duranie’
uma sequénda de golpes, Consisteenmum
inico movimento durante o combin qug
desfere varios golpes no oponete.

No Mercies 3
Stio uma espéde de “fatality” ao estilo
Mortal Kombat que detona o inimigo.

Humiliations |
Como o nome diz, & uma forma de hu-
milhar o oponente, Suas condicies sio
us mesmus do No Mercy.

Air Jungle iy
$6 se gnha esta habilidade depois de se
fazer um Combo Breuker. O Air Jungle
pode ser usado depois de um combo que
GI(emess0 L eRONENte pura amis




0 Fantasma, legendario heroi
das tiras de quadrinhos, esta de
volta numa série de TV dos Estados
Unidos, que foi a inspiraciio para
este otimo game. A historia por
tras de Phantom 2040 é animal: |
no ano de 2040 (é dbvio), a ci- l
dade de Metropia & dominada |
pela sombra da Maximum Inc,
que visa @ dominacdo do mundo.
Paralelamente, Sean One, o pri-
meiro homem a nascer numa esta-
ciio espacial, estd a frente de uma
revoluciio pela independéncia das
estacdes orbitais. Além disso, os
habitantes de Metropia tém que
combater o medo de serem substi-
tuidos pelos BIOTS, organismos ci-

B: Pulo

Start: Entra na tela de itens.

PASSWORDS
FASE 2
___B8FWWWG5YNDG

FASE3

DZDCWWG5YNDJ
_BGBCANMMNZFW

Na universidade, vocé pode ir por
dentro do prédio ou perseguir os
BIOTS. Caso vocé escolha a segunda
opedo, derrote o boss para conseguir
o extintor.

‘ ifZD:Y“S 1PHYQQ
_ 5LCZ?FGCK6?8
FASE4

Com o comando T + soco vocé agarra
o inimigo e pode usd-lo como escudo.
Crvel, mas extremamente divertido.

K48DY?W3CYQG
TKC76 6FWSNS
FASE 6

— BQBDXSM

Este chefe, Graft, aparecerd vdrias ve-
zes no decorrer do game. Fique na ma-
nha: primeiro os bracos, depois os pés,
e o desfecho na cabeca do robé.

PH

Os mercendrios sio uma facedo inde-
pendente, manipulada pelos poderosos
de Metropia.

Na Ghost Jungle, ha vérias passagens
secretas para os outros lugares da cida-
de. Entre em todas para acumular itens.

Quando lutar com o lider da gangue, fi-

que abaixado e pule o terceiro bume-

rangue.

bernéticos programados para fazer
todas as tarefas humanas. A orga-
nizacdo “Humans 4 Humans” to-
mou a frente desta luta. No meio

L dessa confusdo, aparece Kit

Walker Jr, o vigésimo-quarto
Fantasma, para combater o mal
que se esconde dentro dos co-

| racdes humanos (se bem que

essa é uma frase de outro herdi
das HQs). O jogo é uma mistura
de Super Metroid com Rolling

Thunder, com muitos cineminhas

para o jogador acompanhar a his-

toria. Para melhorar, o game é

enorme (mais de 60 fases) e vocé

pode escolher o caminho para um
dos vinte finais diferentes.

Em vdrios pontos do jogo, vocé terd
que escolher entre dois caminhos:
pondere, pois suas decisdes afetardo
a ordem de fases e a quantidade de
inimigos.

para ndo cair, sendo era uma vez um
fantasma.

Hd catorze armas para se achar no
jogo. Além disso, ha o poder de invisi-
bilidade, armadura e recarregadores de
energia e de vital.
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Esta fase é um pouco chata, principal-
mente no labirinto dos espelhos, mas
ndo dificil. Contra o chato do MadKat,
fique perto dele, atirando agachado.
Quando acertd-lo, ele vai jogar uma
bola-palhaco gigante que é sa desviar,
ou ele vai atacar com bracos giganies.
Vocé terd de fugir agachado.

THE RADICAL

Swatkatsé um desenho do estidio
Hanna-Barbera, mas que néo tem
nada a ver com aquela animagdo
Scooby Doo, reaproveitada no capi-
tulo seguinte. Com animaciio pseu-
do-juponesa numa ambientacdo es-
cura e um avido “Tomkat”, os
Swatkats conquistaram muitos fis
aqui no Brasil, onde podem ser vis-
tos na TV Gazeta e no canal por as-
sinatura Cartoon Network. 0 Swa-
tkatsé formado pelo extenso gru-
po de gatos: T-Bone, o grando ler-
ddo, e Razor, que é o magrinho ra-
pidinho. Eles defendem a cidade de
Megakat que, como vocé ja deve
ter adivinhado, s tem habitantes
gatos, conira viloes como Dr. Vi-
per, os Metallikats, Madkat e ou-
tros kats. Veja vocé o que da as
pessoas ficarem jogando muito
Mortal Kombat, ficam obcecadas

WORLDSEPASTNMAGTEIR
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Quando o dragéio aparecer, suiu do fe-
leférico.
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Na primeira parte vocé fard um ataque
com o Tomkat, depois o Pastmaster o
mandard para a Idade Média, onde
vocé lutard contra dragoes e monstros
medievais. O chefe do estdgio é um gi-
gantesco ciclope que transforma o que
olha em pedra. Se ele acertar o raio
em vocé ja era.

SQUADR(}N

pela letra K. Em portugués néio da
muito “kerto”, né? Mas, voltando
aos herais, vocé pode escolher
qualquer um dos dois, sendo que
Razor é mais rapido, pula mais alto
e tem a habilidade de voo limitado,
enquanto T-Bone é mais forte, re-
sistente e pode quebrar blocos que
Razor nio consegue. Uma grande
sacada é a experiéncia: obtendo os
itens com sinal de interrogacdo e
matando os inimigos, vocé vai au-
mentando seu level para ganhar ar-
mas poderosas e mais energia. Com
isso, ele reproduz a atmosfera de
acdo non-stop do desenho com gra-
ficos e esquema parecido com um
outro jogo da Hudson Soft haseado
no desenho Inspector Gadget; so
que este & melhor. Apesar de niio
ser muito original, da pra divertir
os fiis e os ndo-fds da serie.
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Figue ligado nas abertura do teto: ela
te leva a muitos itens.

Primeiro, vocé devera destruir o
trem voador, que é facil, portanto
aproveite para aumentar seu level.
Quando encontrar o casal de andrai-
des, destrua as duas macds, depois
fique fugindo até eles se aproxima-
rem. Acompanhe os tiros e ataque
quando puder.

VAPEIY
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Acumule quantas vidas quiser logo no
comeco do jogo.

Logo na segunda tela, é possivel obter
quantas vidas vocé quiser jogando com
Razor: além da que esti logo no comeco
da fase, ha uma vida em cima do segundo
prédio e outra embaixo, entre os dois il-
timos. Fazendo aquela vella conta 3 -1 +
3 -1+ 3 a gente sabe aonde vai chegar.
Na fase do Tomkat, nao se preocupe com
vidas, é permitido tentar e tentar, quan-
tas vezes quiser. Confra o Dr. Viper, fique
atacando e fuja para o canto esquerdo
onde o fogo nio o atinge.
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A parte da moto é animal.

A prefeita foi capturada e os Swa-
tkats tém que ir em seu auxilio. Ao
encontrar o sub-chefe, desvie quando
ele estiver na forma elétrica e ataque
sem do na meia distdncia quando ele
voltar ao normal. Contra o famigera-
do Dark Kat, fique sempre nos cantos.
Destrua suas maos, depois ataque a
cabeca do meio quando ela atirar.
Quando Dark Kat sair do corpo do
monstro, desvie agachando e, se ele
afirar, fique o mais proximo possivel.
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MANDE A SUA CARTA ATE O DIA
25 DE OUTUBRO DE 1995. SO SERAO
ACEITAS AS CARTAS POSTADAS
ATE ESTA DATA.

' 1- Nome, telefone e enderego completos

A VIDEO NEWS GAME E A BAD GAMES PREPARAM
UMA GRANDE SURPRESA PARA VOCES. E UMA
SUPER PROMOGAO COM MAIS DE 100 PREMIOS
QUE SERA REPETIDA DE DOIS EM DOIS MESES. PARA
PARTICIPAR, BASTA MANDAR UMA CARTA PARA A
RUA ALICE DE CASTRO N° 60, VILA MARIANA,
SAO PAULO - SP - CEP: 04015-903,

COM ESTE FORMULARIO PRENCHIDO:

2 - Idade
3 - Escolaridade
4 - Qual o video game que possui?

5 - Qual secéo mais gosta na Video News Game

6 - Conhece outras revistas da Sigla Editora? Quais?

7 - Onde compra a Video News Game?

8 - Possui computador? Qual?

9 - Possui kit multimidia?

Junto com as respostas, mande uma frase que contenha os no-
mes Video News Game e Bad Games. As melhores frases se-
rdo selecionadas e os nomes do vencedores serdo publicados
em novembro, na edigdo 55 da Video News Game.
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Passado se mistura com informatica, trazendo calabou-
cos e dragdes medievais para as telas do computador

Luana Pavani

odo videogamemaniaco que se preza soé larga o conso
T le para brincar de outros dois games: computer ou Role

Playing. E tem os que fazem as duas coisas, aproveitan-
do os CD-ROMs baseados em sucessos do RPG, como a tradi-
cional série Advanced Dungeons & Dragons, ou apenas AD&D.
Oito dos suplementos escritos para a segunda versao do livro
de regras, maior e mais completa que alancada no final da dé-
cadade 70, viraram CDs nos quais pode-se escolher sexo, raca,
ocupacao, personalidade e dotes fisicos dos personagens, sem
abusar da imaginacao. Basta dar uma olhada no canto da tela
ever a "cara" de seus elfos, guerreiros, magos etc. E o mais
novo jogo de AD&D 2nd edition a chegar ao Brasil é Menzober-
ranzan.

Os primeiros RPGs transformados em CD pela softhouse
Strategic Simulations Inc. em conjunto com a editora TSR, que
publica os livros do AD&D, foram Eye of the Beholder, I, Il e III,
que ha quatro anos eram considerados maravilhosos, princi-
palmente por causa dos dificeis quebra-cabecas. Hoje, perce-
be-se que a movimentagao dos personagens na tela (scrolling)
é lenta, com rotacdo de apenas 902 Logo depois, a empresa
criou imagens 3D e comandos de resposta mais rapida para o
suplemento Dark Sun - Shattered Lands, que também trazia
uma grande novidade a série: interatividade. Além das armas
disponiveis, o jogador podia usar quaisquer ohjetos encontra-
dos quando quisesse para lutar por sua sobrevivéncia numa
cidade deserta e cheia de surpresas.

JOGO PERSONALIZADO

Ja que a intencgéo era langar CDs com as mesmas caracte-
risticas dos RPGs mas com jogabilidade completamente origi-
nal dentro da colecdo AD&D 2nd edition, o terceiro jogo da
série, chamado Unlimitted Adventures, permitia criar aventu-
ras. Porém, juntar todos os cendrios, personagens e mensa-
gens possiveis de acordo com o CD, para uma campanha de

Menzo: scrolling total e boas cenas de composi¢édo do personagem

apenas 20 minutos, significava cerca de 3 meses de edigéo ele-
trénica. ‘

Para quem nao tinha a intencao de se tornar um artista gra-
fico e apenas se divertir com os RPGs do AD&D, no ano passa-
do surgiu um novo Dark Sun - Wake of the Ravager. Apesar de
nao ser muito diferente da maioria dos jogos de RPG do mer-
cado, sua propria ambientacao ja conta como um ponto a favor.
Dark Sun II € o mundo de Athas, um grande deserto, mais seco
que o Sahara; um "pesadelo ecolégico". Na cidade-estado de
Tyr, é preciso lutar contra os monstros que emergem do chéo,
com duas armas de cada vez, sendo que o computador escolhe
a mais adequada.

REVISTIM! ﬁ



Diferencas
de RPG

Se vocé 56 conhece RPG como
o estilo de alguns videogames - com
personagens pequenos e visdo de
cima - pode esquecer. Role Playing
Game é muito mais do que isso.
Abrange também livro, tabuleiro,
miniaturas (bonecos) e cards. O
primeiro género é o mais popular
no Brasil, enquanto os cards (Collec-
tible Cards Games) j4 tomaram con-
ta dos Estados Unidos. Na verdade,
os dois sdo completamente diferen-
tes no modo de jogar, mas o perfil
dos jogadores é o mesmo. Depois
de lerem com atencéo os livros de
RPG, amigos se reiinem (geralmente
mais de quatro), compram algumas
batatinhas fritas e refrigerantes e in-
ventam uma histéria na qual seus
personagens, previamente escolhi-
dos, poderdo demonstrar suas habi-
lidades. Ja os cards s6 podem ser jo-
gados dois a dois e néo é necessario
criar um personagem: haseia-se em
cartas com desenhos e significados
préprios, que devem ser confronta-
das com outras para garantir a pon-
tuacdo necessaria.

Por falar em cards, a colecdo mais
famosa do mundo, Magic: The Ga-
thering, esta sendo lancada em por-
tugués pela Devir. E o melhor: a qua-
lidade do papel é a mesma das cartas
americanas, ja que sdo produzidas
14. 'O material das cartas nacionais é
mais flexivel, o que as estraga com o
passar do tempo", explica Douglas
Reis, dono da Devir. Ele conferiu pes-
soalmente a traducédo de todas as
cartas antes de manda-la para a edi-
tora Wizards of The Coast, nos Esta-
dos Unidos. Os pacotes estéo a venda
em lojas especializadas, como a De-
vir, tel (011) 242-8524, e a Forbidden
Planet: (011) 62-0468.

m REVISTIM!

O mais recente jogo da série, Men-
zonberranzan, baseado no universo For-
gotten Realms, infelizmente ndo possui
o mesmo ataque. Deve-se clicar o perso-
nagem e a arma escolhida sem parar, até
matar os monstros que atrapalham sua
missdo: salvar uma cidade em chamas.
O scrolling é total, as cenas de composi-
¢do de seus personagens sio lindissi-
mas, porém a trilha sonora é semi-inexis-
tente e 0s cendarios ndo tém nada de
mais. Para completar, a cada avango so-
bre o inimigo, seus lutadores perdem
muitos pontos, o que exige um grau de
paciéncia elevado, caso vocé queira che-
gar a fase final.

IGUAL AO LIVRO

Antes de Menzo, foram lancgados
mais dois AD&D durante o ano passado.
Ravenloft - Strahd's Possession, de horror
gotico, e Al-Qadim - The Genie's Curse,
ambientado no Oriente Médio. O jogador
de RPG, Mitikazu Koga Lisboa, 18 anos,
que instalou a maioria desses CDs em
seu micro, acha que o titulo mais pareci-
do com o suplemento é Ravenloft. "A ci-
dade é igual, tem até lixo nas ruas! Sé
algumas casas ficaram diferentes, mas
isso ndo compromete a semelhanca em
relagdo ao jogo original, inclusive na ca-
racterizagdo dos personagens". O unico
defeito, segundo ele, é na hora do ata-
que, naquele mesmo estilo de Menzo.
Seria melhor se a SSI mantivesse o pa-
drdo Dark Sun também para a escolha
de personagens em combate, pois em
suas duas versoes, o lutador que toma a
iniciativa é sempre o mais agil. Por en-
quanto, quem precisa ser rapido é vocé,
para conhecer todos estes jogos antes
que Ravenloft - Stone Prophet chegue
com varios personagens secretos e lhe
permita voar para desviar dos monstros
controlados pela mumia Anhktepot. Ai,
que medal! |

Dark Sun: jogabilidade original e ambien-
tacdo no deserto de Athas, um lugar mais
seco que o Sahara.




GOIAS
V Cartuchos SNES - Super Ma-
rio World, Bomber Man e Fifa
Soccer por Super Mario Cart ou

Donkey Kong Country. Alexandre, tel
(062) 255-8179, Goiania.

MINAS GERAIS
R Dynavision 3 - cartuchos,
mais Pense Bem e Hero Quest,
tudo por R$ 100,00 ou troco por Game
Gear. Marcus, tel (031) 385-6585,
Belo Horizonte.

R Cartuchos SNES- 8, por 6fi-

mos pregos ou froco, acrescentan-
do R$ 170,00, por 3DO com 2 CDs.
Alexandre, tel (031) 222-9888, Belo
Horizonte.

€ Tom e Jerry - de Master, e

compro cartucho de SNES.
Glauber, tel (031) 361-1757, Conta-
gem.

MATO GROSSO

Game-Boy - 3 cartuchos: Tefris,

JungleBook e Revenge of the
Gator, por R$ 100,00. Benedito A.
Magalhges, Rua Caetano Santana,
120, CEP 78020-790, Cuibd.

PARAIBA

V Master System 2 - com

Sonic 2 e Alex Kidd, pistola Light

Phaser e 3 controles diferentes. Luiz

Aurélio, tel (083) 335-1441, Campi-
na Grande.

PARANA
Master System - 2 controles e
11 cariuchos, por R$ 180,00.
Aceito propostas. Henrique, tel (041)
224-6860, Curitiba.

SNES - 2 controles e cartucho,

novinho, por R$ 230,00. Tam-

bém vendo Mega Drive japonés com

controle e cartucho, poucos meses de

uso, por R$ 180,00 (na caixa).

Marilene, tel (045) 574-4041, Foz do
Iguacu.

RIO DE JANEIRO
Streets of Rage - para Master,
por Turma da Ménica 2 ou The
Lucky Dime Caper. Jaime P. dos Santos,
Rua Saquarema, 355, CEP 25900-
000, Mage.
Master System Ill - semi-novo,
com Alex Kidd na meméria e 3
cartuchos, por R$ 120,00. Também
vendo carts para NES. Ana Luisa, tel
(0242) 42-8646, Petropolis.

Master System lll - no caixa,

com 6 meses de uso, Alex Kidd na
memoria, mais os carts: Sonic 2,
Batman, Tom & Jerry, Streets of Rage e
outros. Diogo, tel (021) 394-3920, Rio
de Janeiro.

R Master System - controle
PRO-1, 11 cartuchos, 2 jogos na
meméria, 6culos e pistola por R$
200,00 ou troco por Mega ou SNES
com confrole e cartucho. Thiago, tel
(021) 342:0934, Rio de Janeiro.

SNES - com 2 controles turbo e

os jogos: MKI, MKII, Super Street

Fighter II, Street Fighter Il Turbo e

Donkey Kong Country, por R$ 500,00.

Marcelo, tel (021) 401-7626, Rio de
Janeiro,

Dynavision 3 - completo, na
caixa. Fabio, tel (021) 352-
1834, Rio de Janeiro.

Nintendo - franscodificado,
com 4 cartuchos, pistola e 2 con-
iroles, por R$ 150,00. Sérgio, tel (021)
4937179, Rio de Janeiro.
R SNES - completo, carfucho e 8
edicdes da VideoGame, por 3DO
ou qualquer console de 32 bits.
Marcelus, tel (021) 261-6322, Rio de
Janeiro.
Mega Drive 2 - semi-novo, por
R$ 250,00. Gustavo, tel (021]
351-1951, Rio de Janeiro.

R Mega Drive - 3 controles e 3

cartuchos ou froco por SNES com

controle e cartucho. Edmilson, tel (021)
332.9750, Rio de Janeiro.

James Bond The Duel - para

Master, por Mortal Kombat | ou |l
do mesmo sistema. Thiago, tel [021)
390-5245, Rio de Janeiro.

Mortal Kombat Il para SNES,

na caixa, semi-novo, por apenas
R$ 75,00. Aceito propostas. Paulo, tel
(021) 371-8767, Rio de Janeiro.

Master System - pistola e con-
trole por R$ 150,00. Leonardo,
iel (021) 350-0579, Rio de Janeiro.

v Heart of The Alien - para Sego
CD, por R$ 75,00. Pedro Régio,
tel (021) 247-4085, Rio de Janeiro.

SNES - em bom-estado, na cai-

xa, com MKIl e Super Mario

World, por R$ 250,00. Paulo, tel {021)
228-2013, Rio de Janeiro.

SNES - 2 controles e os carts: Su-

per Mario World, Rise of The
Robots, Super Metroid e Fifa Soccer,
por R$ 400,00. Rodrigo, tel (021)
327-5997, Rio de Janeiro.

R Mega Drive - 3 controles e 3

cartuchos, incluindo MKII, ou fro-
co por SNES com cartucho e controle.
Emilson, tel (021) 332-9750, Rio de
Janeiro.

SNES - na caixa, completo, com

MKIl e 2 controles, por R$
220,00. Roberto, tel (021) 331-6530,
Rio de Janeiro.

Cartuchos Mega - Streets of

Rage 2 por Super Monaco GP

lou 2, ou Road Rash (1, 2 ou 3). Leo-

nardo B. Vieira, Rua Mal. Bittencourt,

132,¢/ 1 A, CEP 21380-340, Rio de
Janeiro.

Cartuchos de Mega -

Moonwalker, Casttle of lllusion e
Back to The Future Ill por R$ 120,00.
Pedro, tel (021) 247-4085, Rio de
Janeiro.

V Cartuchos Mega -
Decapattack, Sonic (1,Spinball e
Knukles), The Simpsons - Bart's
Nightmare, Battletoads, Krusty Super
Fun House, ToeJam & Earl e The
Revenge of Shinobi, por Shining Force
1 ou 2. Bernardo, tel (021) 571-8727,
Rio de Janeiro,

RIO GRANDE DO NORTE
Mega Drive Il - em 6timas con-
dicdes, 18 cartuchos, 3 controles
(dois de 6 botdes e um turbo),
adaptador e cart para Master ou tro-
co por CD-ROMs. David, tel (084) 222-
9942, Natal.

RIO GRANDE DO SUL
Dynavision 3 - manual, 2 con-
troles, 7 cartuchos e pistola por
SNES com 2 controles. Rodrigo Roll, R.
Arroio Grande, 207, CEP 92330-280,
Canoas.

V Cartuchos SNES - As Aven-

turos de Batman & Robin e
Wolverine Admantiun Rage, por R$
50,00 cada. Paulo Renato de Olivei-
ra, Rua Bardo de Antoning, 681, CEP
99500-000, Carazinho.

Dynavision 3 - confroles e 3
cartuchos, por R$ 125,00.
Marcio, tel [054) 334-1113,
Colorado.
V Cartuchos SNES - Magic
Sword e Super Mario World por
Donkey Kong Country ou vendo tudo
por R$ 90,00. Thiago, tel {055) 322-
5264, Cruz Alta.
Mario Kart - (SNES), em étimo
estado. Bruno, tel (051) 249-
1031, Porto Alegre.

REVISTIM! W



Cartuchos SNES - Empire

Strikes Back, Final Fight Guy, Out

of This World, Magic Sword,

BottleToads, Home Alone 2 e

Terminator, por R$ 160,00 ou troco por

32X. Luis Filipe, tel (051) 493-1601,
Viamao.

SANTA CATARINA

Cartuchos - Chakan (Mega) por

adaptador de Mega para Master
e Mario Bros (NES) por Zelda [NES).
Thiago Ramon Aragéo, R. Brasil Pi-
nho, 448, ap 07, CEP 88100-000,
Sao José.

SAQPAULO
Cartuchos de Mega Drive -
Altered Beast, Spiderman e Fan-
tasia por Ghost-Busters. Fabio Augusto
Gomes, Av. Gal. Osério, 261, CEP
17120-000, Agudos.

R SNES - 3 controles (1 turbo),
adaptador, cartucho e pasta com
mais de 100 cards de basquete por
Playstation ou 3DO com 2 controles e
1 CD. Também froco Sim City (SNES)
por outro de meu inferesse. Claudemir,

tel (0195) 41-5594, Araras.

V Cartuchos Mega - Mortal

Kombat Il, Fifa Soccer 95 e Sonic

& Knuckes, ou vendo por R$ 60,00

cada. Raphael, tel (0192) 58-2584,
Campinas.

Mega Drive 32X - nc caixa,

com Virtua Racing 32 bits, por R$
600,00. Pagto em até frés vezes.
Alessandro, tel {0192) 43-3659,
Campinas.

Cartuchos SNES - Fatal Fury 2

e World Heroes 2 por Donkey
Kong Country. André, tel (011) 494
5190, Embu,

SNES - na caixa, mais 9 cariu-

chos (Super Street, Mortal
Kombat 2, Starfox e outros), por R$
300,00. Alexandre, tel (013) 386-
8886, Guaruja.

R V SNES - em 6timo estado, com
adaptador e Mario, por 300 em
otimo estado. André, tel (011) 940-
7680, Guarulhos.

SNES - 17 cartuchose 4 coniro-

les, mais Mega com 27 carts e |
controle por 3DO ou Playstation com
CDs. Anderson R. Oliveira, Rua liajobi,
118, CEP 149460-000, Nove Hori-
zonte,

R Sega CD - novo, na caixa, ou
troco por video-cassete. Reinaldo,
tel (011) 7027328, Osasco.

SNES - 2 controles e SSFIl por R$

180,00. Super Mario, Joe & Mac
II, Super Soccer, James Bond Jr., Cos-
mo Gang, Tom & Jerry e Top Gear por
R$ 35,00 cada, e Donkey Kong
Country por R$ 70,00. Rodrigo, fel
(011) 701-1039, Osasco.

2 Camisas do Palmeiras-por

Super Street Fighter Il ou Samurai
Shodown para Mega. José Luiz,
tel. (0122) 40-2329, Pindamo-
nhangaba,

Master System lll- 2 confroles

e 8 cartuchos (incluindo MK e
MKII) por R$ 125,00. Alexandre, tel
(021) 281-0232, Rio de Janeiro.

Master System Il - 2 confroles

e 2 cartuchos por jogos de Mega
Drive. Rafael, tel (011) 756-0162,
Sdo Bernardo do Campo.

v R SNES - 2 confroles e 4 carfu-
chos por R$ 200,00 o troco por
Sega CD e pago a diferenga. Mauro
do Couto, Av. Goids, 373, ¢j 2, CEP
09521-310, Sao Caetano do Sul.
Gibis - 13 do Cebolinha, 22 do
Cascdo, 3 revistas Placar e 3
Quatro Rodas, por R$ 40,00. Marce-
lo, tel (011) 682-2077, Séo Paulo.
v SNES- 12 carts, bazzoka e con-
trole turbo. Ricardo, tel (011)
274-1413, Sao Paulo.
Dynavision 3 - 2 carfuchos, 2
controles turbo e cabos dudio e

video, por R$ 80,00. Alex, tel (011)
5137911, Sao Paulo.

Master System Super

Compact - com Sonic na memé-

ria e controle furbo. Marcos, tel (011)
213-4032, Sao Paulo.

Consoles - Master System, 6 car-

tuchos, 2 controles e pistola,
Nintendo, 2 carts e 2 controles, e
Game Genie. Eberhard, tel (011) 262-
1165, Sao Paulo.

V SNES - completo, 5 cartuchos

ou froco por 3DO com 2 CDs.
André, tel (011) 683-0133, Saeo
Paulo,

Mega Drive - 3 controles e 6

carts, na caixa, por R$ 450,00.
Marcelo, tel (011) 5249251, Sao
Paulo.

Mountain-Bike - com velocime-
fro, por SNES. Saymon, tel (011)
943-1518, Sao Paulo.

Cartuchos - 6 de 60 pinos e 3
de 72 pinos, mais controle Turbo

Jet Dynacom. Bom prego. Reinaldo, tel
(011) 885-0174, Sao Paule.

3DO-novo, com 5 CDs e 2 con-

troles, por R$ 800,00. Aceifo pro-
postas. Rafael, tel (011) 294-1185,
Sdo Paulo.

V Cartuchos SNES - Sireet Fi-

ghter Il Turbo, Super Mario World

e Fifa Soccer 94; ou vendo cada um

por R$ 30,00. Thiago, tel (011) 220
2548, Sao Paulo.

Game Gear - com TV Tuner e

fonte. Vendo também bateria
recarregavel para Game Boy.
Eduardo, tel (011) 242-0409, Sdo
Paulo.

SNES - 2 controles, cabo para
audio e video, MKII, CD player
CCE CX 12 20 Tracks, com controle e
garantia, 2 CDs, mais R$ 25,00, tudo
por Mega, 2 controles e Sega CD com
jogo. Antonio, tel (011) 274-5622,
Sdo Paulo.

O ANUNCIO E GRATUITO!

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAQ
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP.
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Em ANUNCIO marque com um X se & Rolo, Compra ou Venda.

REVISTIM!

Neo Geo - na caixa, 2 contro-

les e cartucho. Darcio, fel (011)
959-2234, Sao Paulo.

Mega Drive - joponés, contro-
W le e cartucho, por R$ 150,00.
Andrg, tel (011) 8549789, Sao Paulo.

Master System lIl - Alex Kidd

na memdria, 2 controles, Rapid Fire,
por R$ 90,00. Anderson Ulisses Nassar,
tel (011) 950:5172, Séio Paulo.

V MKII - para Mega, por R$

70,00 ou troco por X-Men 2. Tam-

bém vendo Micro System e um CD novo

micro marca Cougar. Francisco, fel
(011) 232-2233, Sao Paulo.

SNES - 2 controles e os carts: Su-

per Street Fighter, Mario 4, Ma-
rio Collection e GP-1. Também vendo
Mega Drive, 2 controles e Altered
Beast, e o cartucho Little Nemo de
NES. Ricardo, tel (011) 8429316,
Sao Paulo.

Top System- por SNES com con-

frole e Donkey Kong Country.
Ulisses Cavalcante Barbosa, Rua Pé do
Morro, 445, ap 14C, CEP 08410-
108, S@o Paulo.

Mortal Kombat Il - de Mega,

por Samurai Shodown. Alexandre
S. de Azevedo, Rua Prof. Teotdnio Pavido,
25, CEP 08461-600, S&o Paulo.

V Consoles - Nintendo com pis-

tola, controles e cartucho de 540
jogos por R$ 250,00. Master System
Il, 7 carts e 2 controles por R$ 160,00.
Game Boy (novo) com cart, por R$
80,00. Leonardo, tel (011) 712-7692,
Santo Andre.

3DO - com Road Rash, Samurai

Shodown, CD de apresentagdo e
2 controles por Neo Geo com cartu-
cho. Eduardo, tel (011) 412-1625,
Santo André.

Super Mario All Stars - e Su-

per Mario World por MKII ou
SSFIIT. Pedro, tel (055) 412-1890,
Uruguaiana.

ROLOS & TROCAS
€ um servico gratuito .
prestado por
VIDEOGAME a todos os
seus leitores.
A Sigla Editora Ltda.

ndo se responsabiliza
pelo contetdo dos
anuncios nem pelos
negocios
eventualmente
realizados.
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MORTAL KOMBAT 3

Qual a diferenca entre as versdes 1.0 e 2.0
de MK3?
Frederico Mamona
Sdo Paulo - SP
Porque as duas versdes utilizam movimen-
tos totalmente diferentes?
Adailson de Jesus Sousa
Salvador - BA
Vocés arrebentaram na edigdo 52, princi-
palmente na parte dos arcades. Continvem
assim! Os babalities e friendships funcionam
na versdo 1.0 de MK32 E qual a previsdo de
langamento para consoles caseiros?
Anderson Costa
Teresopolis - RJ
Adoro as matérias e o visual da VG. A
matéria da VG 52 sobre MK3 me ajudou mui-
to, agora estou arrasando nos arcades. Tam-
bém acho super maneiros os posteres (inclusi-
ve os coleciono) e gostaria de saber se nas pré-
ximas edicdes haverd um do MK3.
Rodrigo Fornazari
Franco da Rocha - SP
Companheiros da VideoGame News,
parem de puxar o saco da Capcom!!! Vocés
colocam sempre os pésteres (lindos, assumo),
mas a matéria do MK3, que & um jogdo, teve
s6 duas paginas, poucas fotos, fudo porque a
Midway é a principal concorrente da Capcom.
Flavio Pereira Senra
Rio de Janeiro - RJ
0 acordo com a Capcom - Romstar do Brasil é
de um péster a cada edicdo, durante um ano. Mas
nada impede que mostremos os jogacos das outras
softhouses. Na edicdo do MK3, por exemplo, o
game de capa foi Fatal Fury 3, que é da SNK. De
qualquer forma foi yma marcada nossa: o MK3
realmente merecia um destaque maior. Mas o que
interessa é que ela estava completissima; tinha até
informacaes colhidas na Internet (e, logicamente,
testadas por nos). Frederico e Adailson, com rela-
ciio as diferentes versaes de MK3, a Midway re-
solveu criar uma série de novas maquinas com base
na primeira verstio, sempre com movimentos dife-
rentes e graficos melhorados, para que a mania
dure mais tempo. Se babalities e friendships so
existem na 2.0, pode esperar novidades paraa 3.1
e a 4.0. E como da para saber qual é a verséo de
cada mdquina? Sé tirando o fio da tomada ou per-
guntando para o dono do fliper.

m REVISTIM!

ESCREVA PARA O REVISTIM!
R. ALICE DE CASTRO, 60

5 VILA MARIANA
SAO PAULO-SPCEPO4015-903

PASSWORDS

0 paulista Emerson Bezzerra da Silva pediu o
password do Mega Man X. Ai vai: para chegar a
ultima fase com 4 Sub-Tanks, Power Helmets,
Armor, Speed Boots e Max Buster é 8447, 4666,
6156. Ja o Marciel Cavalcante, também de Sdo
Paulo, quer os cédigos a partir da 8¢ fase do Prin-
ce of Persia:

08°: KDFGCK

09%: KBDFBR

10°: RHMLHM

112 SLHMHN

12: ODFHCP

13°: RGLIEF

STREETS OF RAGE

Gostaria de saber algum truque do Golden
Axe e se existe After Burner para o Mega. Vo-
cés também poderiam publicar a selecdo de
fases do Streets of Rage do Mega.

Daniel Soares da Silva
Pirapora - MG

Ja foi publicada alguma matéria sobre Stre-

ets of Rage IlI2
Vagner C. de Sousa
Uru - SP

Comecando pela divida em comum, a VG ja
deu todas as dicas sobre as trés versdes de Stre-
efs of Rage para Mega. Daniel, se a que te interes-
sa é a primeira, d& uma conferida nas edicdes 10
15. E Vagner, o Streets of Rage Il saiu completi-
nho na VG 38, além das dicas na 45 e na 50. Ago-
ra, caro Daniel, niio so After Burner Il existe para
Mega, como foi apresentado na 4° VG, em junho de
91. 0 Golden Axe, que também foi lancado primei-
ro para Master, saiv na revista 14. Para receber
em sua casa os nomeros atrasados da Revista Vi-
deoGame News, ligue para 0800-130633.

JUNGLE PIRATA

Nao consigo terminar a 62 missdo da 42
fase de Jungle Strike, atolei para valer! Jé fiz de
tudo: destrui as fabricas, avides, caixas de
pecas... e nada de passwords nem a fase final.
Para que servem aquelas passwords da VG
522 Digitei todas e nao funcionou. O meu vide-
ogame & o Mega Drive.

Eneri Mascarelo
Nova Londrina - PR

Mas que falta de atencdo, Eneri! Os passwor-
ds ndo entraram porque o jogo da edicdo 52 é para
SNES!! E se vocé ndo consegue completar a 6 mis-
sdo da 4° fase é porque, das duas uma: ov esque-
cev de destruir alguma coisa ou seu cartucho é pi-
rata. O coordenador da Tec Toy, Juliano de Olivei-
ra explica: “O cartucho pirata nio tem parafuso
atrds, nem o logo da Sega Enterprises escrito no
invélucro. Também a qualidade grdfica é pior e o
jogo pode ndo ter todas as fases”. Entendeu?

MKS3 - PARTE Il

Quando saird MK3 para SNES2 Quais os
cinco melhores cartuchos de futebol para SNES2
Onde esses jogos sdo vendidos e por quanto?
Qual é o melhor console, Mega ou SNES?

Felipe de Oliveira Ribeiro
Nilépolis - RJ

O Mega Drive japonés é compativel com
Mega 32X ou Sega CD?2 Os jogos do primeiro
rodam no segundo e vice-versa? Também gosta-
ria de saber quando MK3 e Street Fighter Movie
sairdo para consoles caseiros (Mega e SNES)2

Roger Francis Kloss
Curitiba - PR

Felipe, usando sva carta de exemplo para ini-
meras outras que chegaram d redacéo com a mes-
ma pergunta, é o sequinte: Mortal Kombat 3 serd
vendido para sistema doméstico até o final des-
te ano. Quanto ao Street Fighter Movie, Roger, ja
estd disponivel para Saturn e Playstation, sem
previsdo para os consoles de 16 bits, devido a
seus super grdficos.

A equipe da Video News Game elegeu os cin-
co melhores jogos de futebol para SNES: Interna-
tional Super Star Soccer, Fifa Soccer e os japone-
ses Hat Trick Hero 95, Prime Goal 2 e Excite Sta-
ge’94 (que saiv nos Estados Unidos com o nome
de Soccer Shoot Out). Esses jogos podem ser com-
prados ai no Rio mesmo, na Game Palace: tel
(021) 512-5029 ou 511-5882.

Mega 32X é compativel com o Sega CD? A
resposta é niio para os japoneses, por causa dos
diferentes modos de gravacdo entre esses conso-
les, e sim para os americanos - apesar de apre-
sentar alguns defeitos durante o jogo. A, Fé,
sobre qual 0 melhor console, depende se vocé pre-
fere variedade de titulos ou melhor qualidade
grafica, respectivamente, Mega ou SNES.
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EXISTEM MIL
MANEIRAS
DE DETONAR

UM GAME. , £i10

INVENTE UMA.

Neston & a melhor fase de gqualquer game.

Flocos de Cereais
Trigo-Cevada-Aveia

A tatica & misturar com frufas, iogurte. sorvete,
mel. leite. o que vocé inventar. Detonar val
ser a maior curticgo.

MIL MANEIRAS DE PREP . T 4



B Rafael Castilho Moreno - Sio Paulo, SP

Daniel G. F. Martins - Sto Paulo, SP

Robson Flavio Lusten - Taubaté, SP

Walter J. dos Santos - Laguna Carapa, MS
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Itanor Strapazzon - Coronel Freitas, SC

~ mande seu desenho
para videogame, secéio game
radical, rua dlice de castro, 60
 vilamariana, cep 04015-903,
_ siopaulo, sp

REVISTIM!



COMO JOGAR VIDEOGAME PROFISSIONAL

Selecione bem os locais para jogar. Evite locais muito escuros, escondidos no fundo de
outros estabelecimentos, e/ou proximos a areas "tradicionais" de furtos, roubos e
prostituicdo (procure informar-se). Se a loja tiver aspecto "suspeito", ndo entre
(ha muitas outras lojas de diversées eletrénicas pela cidade, que oferecem condicdes
adequadas de seguranca e conforto). Se nio tiver jeito, entre apenas em turma.

Nao deixe objetos soltos sobre o gabinete das maquinas.
Jamais aceite desafios a dinheiro.

Nao dé atencdo a pessoas que passam muito tempo na loja, sem jogar.
Se alguma dessas pessoas resolver "grudar" em vocé, va embora.
Caso insista, saia e denuncie ao policial mais préximo ou pelo fone 190.

Evite locais onde a ficha esteja com preco abusivo (muito alto).
Nos shopping-centers, & normal que a ficha custe um pouco
mais caro que em outros locais.

Informe-se sobre a idade minima necessaria para freqiientar casas de diversoes
eletronicas em sua cidade. Evite problemas com o Juizado de Menores.

Jamais aceite provocac¢oes. Mesmo se for insultado, ignore e va embora.

Naio falte a escola ou ao trabalho para jogar.
Deixe o videogame para seus momentos de lazer!

Jogue videogame, mas ndo se esque¢a também de outras atividades esportivas
(futebol, natacgdo, volley, etc) que sdo essenciais ao seu desenvolvimento.

Siga e dé essas recomendacdes a sua turma. Assim, vocé e seus amigos poderao
ser considerados verdadeiros jogadores de videogame profissional.

O MELHOR EM ENTRETENIMENTO




0 planetario console da Sega chega ao Brasil, com
drive de CD-ROM duas vezes mais rapido, que
permite desenvolver jogos com a velocidade de
500 mil poligonos por segundo e cinco profundi-
dades de cenario. Além de 32 canais de dudio e
sistema de som tridimensional, o equipamento
com trés processadores de 32 hits promete ser

muito mais do que um simples videogame.

¥
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0 Sega Saturn

tem some
imagens
tridimensionais
semelhantes
aos Arcades,
com a vantagem
de poder
ser utilizado
para oufras

funcoes

-ARCADE

vem diria que o Brasil sairia
na frente dos Estados Uni
dos para o lancamento do

Saturn, hein? Foram apenas cinco
dias de antecedéncia que tocaram
fundo no orgulho dos gamemaniacos
nacionais, tdo acostumados a espe-
rar, esperar... Esta certo que esse
super console estd a venda no Japdo
desde novembro do ano passado
(cerca de um milhiio de unidades),
mas grande parte do mercado brasi-
leiro de videogame importa produ-
tos das softhouses americanas.

0 console mais arrojado da
Segu, carinhosamente apelidado pe-
los brasucas de “Saturno”, tem to-
dos os elementos para simular um
Arcade, porém muito mais conforta-
velmente. Sentado no sofa de sua
casa, com as mios ocupadas pelo
joystick - que possui oito hotdes,
dois deles destinados a aproximar

ou afastar a imagem, da para vis-
lumbrar cendrios com até cinco pro-
fundidades. A movimentaciio é feita
em 500 mil poligonos por segundo e
as cores correspondem @ quantidade
méxima que a visdo humana pode
distinguir: 16.777.216.

E vocé ainda desfruta da mordo-
mia de poder ajustar a musica do
jogo. Acione o sistema digital Q-
Sound para ter a impressdo de som
tridimensional, ou brinque de DJ
como se estivesse num estidio de
gravacio, onde é possivel acelerar
ou diminvir o ritmo das faixas, mu-
dar o tom ou ainda firar a voz. Isso
por causa dos 32 canais de audio,
mesma quantidade de uma mesa de
som profissional. Além disso, o Sa-
turn serve de CD player, executando
perfeitamente qualquer tipo de
misica. Basta trocar o disco. As-
sim como o aparelho tradicional, o

console também toca CD-ROMs
que contenham faixas inteiras
(por exemplo, os interativos do
Yes, David Bowie, Prince, Peter
Gabriel, etc).

Por falar nisso, o Saturn tem
drive de CD-ROM de dupla velocida-
de, como a grande maioria dos com-
putadores multimidia. E i que esta
a grande diferenca em relaciio aos
outros videogames que utilizam CD
em vez de cartucho. Além de melhor
jogabilidade, o drive aceitara titulos
diversos. “Mais de 200 softhouses
estiio desenvolvendo produtos para
o Saturn”, anuncia Stefano Arhnold,
presidente da Tec Toy, representan-
te dos produtos Sega no Brasil. E
completa: “Até o final do ano, serdo
lancados 20 fitulos. E nao necessa-
riamente jogos”.

0 maior mistério com relagéio ao
Saturn é o que podera se fazer com
o equipamento, que nasceu para ser
mais do que um simples console. 0
primeiro uso “fora do comum” serd
o acessorio Photo CD, da Kodak (que
também roda no CD-i da Philips).
Depois, vird um sistema home
banking do Bradesco, semelhante ao
ja disponivel para o Mega Drive nas
agéncias de Sdo Paulo, Campinas,
Rio de Janeiro e Belo Horizonte (lein
mais na VG 49). Stefano atica a curi-
osidade, dizendo que “podera ser
feito tudo o que for possivel de acor-
do com a capacidade tecnologica do
Saturn”. Mais do que isso, ele ainda
niio tem permissdo para revelar por
causa dos acordos de sigilo com a
Sega Enterprises do Japio.

Porém, da para imaginar gran-
des aliancas, uma vez que o Saturn
foi desenvolvido em tecnologin RISC
(Reduced Instruction Set Compu-
ting), caracteristica da nova geracio
de micros (Power PC ou Power Mac)
e que proporciona velocidade maior



= Num jogo dwemdo 0 pertevem Bug fem
que acabar com outros insetos

Se vocé gosta de viver
perigosamente, digite "Go Games"
que o MANDIC BBS tem uma
missao quase impossivel para voce.

: Escolha o adversario,
curta a emocao de desafios
alucinantes e entre nesta nova fase.

do que o chip Pentium 100 Mhz, o
mais potente para computadores
CISC (Complex Instruction Set
Computing).

Essa arquitetura coloca o Sa-
turn frente a frente com o Ultra 64,
prometido para abril do ano que
vem. Enquanto o console da Nin-
tendo tem maior velocidade, 500
Mhz e 64 bits - o Saturn roda a 30
Mhz em cada um dos trés processa-
dores 32 bits - o da Sega tem a
vantagem dos jogos em CD. “0
consumidor tem a impresso de que
0 CD & melhor”, analisa Stefano. Ja
o presidente da Nintendo of Ameri-
ca disse que continuard a desenvol-
ver cartuchos, pois, para ele, os
drives de CD-ROM niio oferecem
grandes vantagens em termos de
acdo nos jogos. “Ja conseguimos
desenvolver memoria superior a
100 megabits para os cartuchos do
Ultra-64". A capacidade maxima
do CD é seis vezes maior.

ILJJJJ |
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Comparacdes @ parte, 0s brasi-
leiros fazem pouca distincdo entre o
meio de armazenamento de memo-
ria dos jogos, assim como a capaci-
dade de processamento dos dados.
#Q Brasil € um dos dnicos paises do
mundo que ainda vende todo tipo de
console”, avalia o presidente da Tec
Toy. Prova disso & que a chegada do
Sega D, em 1993, dev impulso a
venda de Mega Drive, que até o fi-
nal do ano deve chegar ao total de
dois milhdes de unidades - e o aces-
sorio ficara em torno de 70 mil. Com
relaciio ao Saturn, que ndo & compa-
tivel com Sega CD nem Mega 32X, a
previsiio para o fim deste ano no
puis & de 10 mil vnidades, ao preco
sugerido de RS 899,99 e de RS
59,99 a RS 69,99 para os jogos. 0
primeiro & Virtua Fighter, que vem
junto na compra do console. Também
ja estio disponiveis Dayfona USA,
Panzer Dragoon, Worldwide Soccer,
Clockwork Knight e Bug. Vire a pa-
gina para conhecé-los.

1000TON
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011 - 816 3911
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870 0888 816 3245

LAZER E INFORMACAO NA TELA DO SEU MICRO.
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CLOCKWORK
KNIGHT

Imagine se soldadi-
nhos de chumbo, bailari- |

nas, palhacos, trenzi-

nhos... ganhassem vida?

Pois a loira princesa Chel-

seq, sempre a meia-noite,
da essa alegria a seus |
brinquedos, até o momen-
to em que ela é raptada. |
Um cavaleiro chamado Sr. |

Pepperouchau entra na |
historia para salvar a |
Princesa e, consequente-
mente, o mundo de

Toyland.

Infantil? Um pouco. |
Mas Clockwork Knight & |
uma aventura que tam-

bém agradara os fis de

desenho japonés. Os gra- |

ficos aproveitam bem os
recursos 3D, mas a misi-

ca é daquelas que emba-
lam seu sono por varios

dias...
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Que tal uma aventura na qual
vocé assume a pele de um perce-
vejo para salvar seus amigos de
uma aranha viova-negra? Desleal,
nao?! Pois, durante a missdo, vocé
poderd usar cuspes poderosos
para acabar com varios insetos,
entre eles, mosquitos, abelhas e
besouros. “Bug!”. Mas essa ex- .
pressdo também corresponde ao nome do fedorento e fa- |
lante heroi, que deve atravessar o deserto de Reptilia, a rel-
va de Insectia e o mar de Quaria para enfrentar a aranha |
Cadavra. Bug! é um jogo rapido, embora tenha seis fases e |
18 niveis em cada. Os cendrios, cheios de armadilhas, uti-
lizam milhares de cores possiveis.

-

SIECA SATURN §
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Um dos primeiros arcades com
graficos poligonais, Virtua Fighter
trouxe nova movimentacio para os
jogos de luta, com visdo total do
ringue. Também veio com o replay
apés cada KO e personagens fisica-
mente adequados a seus golpes. Ou
seja, os mais leves sdo dgeis e os
pesados, mais fortes. Sio oito luta-
dores, com cerca de 20 golpes cada,
em diferentes estilos de luta. Esco-
lha o seu e prepare-se para sentir
um friozinho na barriga a cada rota-
ciio radical de cendrio.

T
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Apesar de ter perdido alguns
pontos em qualidade de jogo e musi-
ca em relaciio ao arcade, a versio
para Saturn ganha em quantidade.
Sto os mesmos trés circuitos (modo
Arcade) que podem ser invertidos
quando se segura o Start (modo Sa-
turn), somando seis opcdes. E os car-
ros também ganharam seis novos
modelos para o console.

Como as paisagens sdo lindas, é
otimo ter esse em Saturn. Da para
apreciar os detalhes do circuito, sem
se preocupar com as fichas gastas na
tentativa de memorizar a montanha
com a cara do Sonic.

PANZER DRAGOON

Este é um jogo digno de um console com drive de CD-ROM com
dupla velocidade e quantidade de cores superior a 16 milhdes.
Panzer Dragoon tem definiciio de imagem incrivel e cendrios de
arrasar. Fora efeitos de zoom e rotacio para deixar os menos
experientes tontinhos, por causa dos atacaques vindos de todos
os lados, a todo momento. Ainda bem que existe um radar para
Ihe avisar do perigo.

Num cendrio que mistura elementos fantasticos, como o Dragio
Azul, seu meio de locomogiio, e futuristas, armas-laser, o perso-
nagem principal deve impedir que o Dragdo Negro destrua os
humanos. Mas a historia néo é tdo sonsa assim. Vocé é na ver-
dade um baita dum traira, que vira a casaca depois de ouvir os
conselhos do chefiio. Dificil é chegar até ele!
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Vulder, Fulmer, Aginho, Pelao,
Janori e outros compdem a nova se-
lectio brasileira. Pelo menos, de acor-
do com a comissiio técnica da Sega
do Japiio, responsavel pela crincdo
de World Wide Soccer. Essa é a ver-
stio americana do jogo, que | se cha-
ma Victory-Goal. Mais lento que
outros jogos de futebol como o Fifa
Soccer, WWS tem melhor visualiza-
¢iio de campo. Tem-se a impressio
de que ha varias cameras de TV
espalhadas pelo campo. Também
lembra cobertura televisiva por
apresentar estatistica das vitorias,
faltas, gols, etc.




AQUI NAO TEM
TURMA DO "DEIXA DISSO".

56 M DE MEMORIA D-RAM ¢ 2 JOYSTICKS *MAIS DE 60 TITULOS * COMPATIVEL COM CD DE AUDIO * SOM STEREO
. | : .

A realidade é dura. Mas se vocé acha que pode
encarar, ligue um NEO-GEO CD. Imagem real.
Som real. Pancadaria de verdade. Sem trégua,
sem chance de voltar atras.

Nada pessoal. Isso é o futuro.

NEO-GEOCD

ENCARE O FUTURO

PLUS AD
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Identidade Secreta: Bruce Banner

0 bom e velho Dr. Banner foi exposto d radiacdo
gama na explosao-teste da bomba que ele proprio
projetou. Como conseqiigncia, toda vez que fica
nervoso Banner se transforma em um mansiro gi-
gunte e verde, carinhosamente apelidado de Hulk.
Nos alimos anos, o Hulk passou por vérios mudan-
cas: jd ficou cinza, trabalhou pora o mafia de Los
Vegas, voltou o ficar verde. Recentemente, feve
suas duas personalidades fundidas (a violénda do
Hulk somada a infeligéncia de Banner) e a frans-
formaciio agora é permanente. Em poucas pola-
vras, 0 verddo 1d animal. Porém, racional.

BLACKHEART

Identidade Secreta: ndo tem

Blackheart, apesar de ndo parecer, é o filho do de-
ménio Mephisto, eterno inimigo do Surfista Pratea-
do. Dotado de poderes mégicos, ele busca corromper
os coracdes dos homens para usa-los contra seu po-
pai. Mal sabe ele que esla fozendo a vontade de Me-
phisto com essa afifude violenta. Coisas do demo.

0s viciados em X-Men: Children
of the Atomnio terdo tempo para
esfriar os dedos. Isto porque o

| game de luta Marvel Superheroes

chega no final deste ano. Apre-
sentando um estilo de jogo pare-
cido com Children, Marveltroz até
alguns personagens desse outro
Arcade: Wolverine, Psylacke, Ju-
ggernavt e Magneto. Entram em
cena os herois Hulk, Homem de
Ferro, Homem Aranha e Capitiio
Ameérica e alguns viloes para con-
trabalancear, Blackheart e Shu-
ma-Gorath. Eles lutam por pedras
magicas com poderes para domi-

nar o mundo e, dependendo do
personagem escolhido, no final a
humanidade vai poder respirar
aliviada ou ndo. Dando seqiiéncia
ao estilo Capcom, conferido em
Darkstalker Turbo e Street Fi-
ghter Zero, aqui ndo faltardo
magias destruidoras, contra-ata-
ques desconcertantes e jogabili-
dade animal. Tudo isso com aque-
la super animacdo de persona-
gens que diferencia as maquinas
Capcom das demais. Os fds dos
herois Marvel e da pancadaria
podem aguardar com ansiedade
mais este jogaco.

WOLVERINE

Identidade Secreta: Logan

0 baixinho mais invocado das HOs nusceu nas flores-
tas do Canada. Suos origens siio meio obscuras, mas
snbe-se que ele ganhou garras e cobertura de ado-
mantium nos ossosem uma experiéncia do governo
canadense. Depois, foi treinado para ser um agente
secrelo até ser convotado pelo Professor Charles Xo-

B vier paraintegrar os X-Men. Como se nio hastasse

us suas garras, Wolverine ainda tem capacidude de
regeneracio rapida e sentidos agucados como um
animal. Nos historias publicadas nos EUA, depois de
ter o adomantium refirado de seus ossos por Magne-
to, descobriu que o metal inibia seu verdadeiro com-

Identidade Secreta: Anthony Stark

Numa viagem de negcios para o Vietnam duran-
te o guerra, o inventor Tony Stark foi seqiiestrado
por um diabélico general vietnamita. 0 propdsito
do general era obrigar Stark e outro cientista vie-
tnamita a construirem a maquina de guerra perfei-
ta. Homem com graves problemas cardiacos, Tony
Stark fez o logico: costruiu uma armadura de com-
bate pora manter-se vivo e usar confra o general.
De quebra virou super-herdi com o nome superco-
ol Homem-de-ferro. Desde entdo | construiu deze-
nas de armaduras com s suas cores caracterisficas:
vermelho e amarelo.




MAGNETO
Identidade Secreta: Erik Magnus Lehnsher
Depois de ver sua familia sofrer em Auschwitz, Mag-
neto conhecew um certo Charles Xavier, de quem fi-

cou grande omigo. Abalado pela violéncia do passo-
do e do presente, acabou fomando um caminha to-
talmente oposto ao de Xavier. Fundou, juntomente
com alguns colegas mutantes mal-encarados, a Ir-
mandade dos Mutantes com a finalidade de levar os
seres humanos normais  exfingiio para que os mu-
tantes pudessem fomar seu lugor no mundo. Porém,
como omundo dé muitas voltas, ele jd ficou bonzinho
e até tomou conta dos X-Men quando o Professor
Xavier dava umas bandas do outro lado da Galaxia
com a Lilandra. Nos dias de hoje, ele voltou a “ficar

SHUMA-GORATH
Identidade Secreta: ndo tem
0 vildo mais desconhecido do jogo (e falvez até da
Marvel) & estranho demais. Ele consiste de um olho
bem-crescido com um monte de tentdculos rosa.
Muito perturbador. E um daqueles vildes que abso-
lutamente ndo 1ém vida social. Também, so falta-
va essa, um olho gigante cumprimentando os ami-
gos com seus tentdculos. Assustador.

Identidade Secreta: Peter Parker

0 timido estudante colegial foi picado por uma ara-
nha radiativa durante uma exposicao de fisica nu-
clear. Inexplicavelmente, a mordida lhe dew as ho-
hilidades naturais de uma aranha: grande forca,
agilidade extraordindria e capacidade de grudar
em paredes e fetos. Com seu alto conhecimento ci-
entifico, Parker fabricou dois langadores de teia ar-
fificial. Depois de confrantar s responsabilidodes
de seus poderes, Peter se fransforma no amigo da
vizinhanga, o Homem- Aranha. Ele & o herdi mais
famoso da Marvel e sua série de animagio & o mai-
or sucesso nos EUA, o que nio impediu a sua mais
nova fragédia pessoal: descobriv que é, na verda-
de, apenas um clone do Homem Aranha original.
Isso depois de ter casado e engravidodo a Mary
Jone. Emale?

PSYLOCKE
Identidade Secreta: Betsy Braddock
Uma das maravilhosas X-Women, Psylacke é natu-
ral da Inglaterra. Nao por acaso, & irmé de um dos
herdis locais, Captain Britain. Cega depois de um
acidente, Belsy usava seu poder de telepatia para
“enxergar” com os olhos dos outros até que ganhou
olhos mecéinicos, cortesia da tecnologia extra-di-
mensional de Mojo. Depois de passar pelo porfal da

deusa Roma, teve seu corpo e mente fundidos com

uma assassin ninja, dai sua aparéncia oriental.

Com o refinamento de seus poderes mentais, ela
consegue concentrar sua energia numa adaga psi-
quica capaz de dar um pane no cérebro de seus ini-
migos. Atualmente, curfe uma relacdo mais que
amiga com Warren Warthington Ill, o Arcanjo.

Identidade secreta: Cain Marko

(ain &, por incivel que pareca, irmdo de criacdo de
Charles Xavier. Revoltado com uma intrusdo fele-
patica acidental de Charles em sua infancia, ele so
quer vinganca. Nco podia fazer nada até encontrar
uma jéia magica que conferia o quem a focasse o
poder da invencibilidade. Noscia entdo o famige-
rado Juggernaut, inimigo jurado dos X-Men. Re-
centemente fundou seu praprio bando mutante, s
eXiled. 0 que a inveja no faz.

Identidade secreta: Steve Rogers

Na época da segunda guerra mundial, o esqulido
Steve Rogers sonhava em se alistar para varrer os
nazistas do mapa. Apesar de niio fer possado no
exame médico, sua conviccdo era tanta que foi con-
vocado para uma experiéncia secreta, o Projeto
Renascer. A finalidade do experimento era fabricar
um soro que fornasse o mais fraco dos homens em
um supersoldado. Steve foi o primeiro a sobreviver
ao soro, ganhando forca fisica mais que perfeita.
Mas antes que outros volunidrios recebessem o
soro, o cientista que o inventou foi morto, levando
para o 1imulo a formula secreta. Assim surgiu o Co-
pitiio América, que depois de congelado durante os
anos 50, 60 e 70 voltou para lutar pelojusticae o
modo de vida americano.




Abrir portas, descobrir passagens secretas, passar por inimigos pe-
rigosos, escapar de telas cheias de armadilhas ... isto é The Goonies I,
uma ofima continuaco de um dos melhores jogos para Nintendinho.
Goonies conta ahistoria de uma garotada que adora participar de aven-
turas alucinantes. O jogo é um eterno labirinto onde vocé precisapassar
por portas para achar a passagem para outra fase e encontrar itens va-
liosos. Goonies IInto segue um padréo de continvidade de tela, ou seja,
vocé pode explorar qualquer canto do jogo através de warp zones. Para
essa aventura vocé ainda conta com um mapa. Este jogo tem uma pita-
dinha de RPG no momento em que se entra em uma porta. Vocé tem a
opcdo de poder abrir mais portas ou recolher itens. O estilo de jogo vai
agradar a galera que se amarra em um game de aventura. A dlhculdude
é moderada e a aciio continua, o que di uma combinaciio excelente. E sem
dovida um dos classicos de NES.

1 Entrando nas portinhas, vocé

vai parar nesta tela. “Go” vai
indicar os caminhos possiveis,
“Hit” é para lutar contra os
inimigos, “Take” é usado para
coletar objetos e “Tools” para
usar os itens.

2 Aparte de adventure é calma
no comeco. Mas o game em
geral apresenta um labirinto
complicadissimo.

3 Apertando Start, vocé aces-
sa o mapa e seleciona os ifens
a serem usados.

8 As chaves podem estar em
lugares especificos ou apare-
cem depois que se mata um ini-
migo. Elas devem ser usadas
em portas especiais e nio na-
quelas que aparecem durante
todo o game.

8 0s cendrios mudam a cada
nova porta especial aberta.
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Foi dada a largada para a temporada 95/96 |
E os acessorios para praticar seu esporte favorito
estdo na LKC SPORTS.

L& vocé encontra os patins mais legais, os bonés mais fransados e os
artigos esporfivos que fodo americano
(e brasileiro) sonha fer...

E fudo isto em qualguer uma das lojas da LKC SPORTS
de fodo o Brasil.
TENIS PREMOHE - OUTRA EXCLUSIVIDADE DA LKC SPORT S

SEFORIS

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria - SP
Fone: (011) 954-9418 Fax: (011) 954-8392

LKC SAO PAULO - TATUAPE
R. Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933

LKC SAO PAULO - MOOCA

R. Oratério, 1240 - F: (011) 264-6734
LKC SAO PAULO - BROOKLYN

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981
LKC SAO CAETANO DO SUL - SP

R. Amazonas, 898, - F: (011) 441-4192
LKC MOGI DAS CRUZES - SP LKC FORTALEZA - CE

R. Capitao Manoel Caetano, 453 - F: (011) 469-9125 Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC TIJUCA - RJ LKC CAXIAS DO SUL - RS

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204 - F: (021) 204-0033/0044 Team gpa,. | R.Punenc Machade, 1407 - F: (054) 223-1783
LKC SAO CONRADO - RJ ‘

)
EM BREVE:
FASHION MALL - 1° PISO - F: (021) 322-3816 : SANABGR nSnHORPFxNG e

LKC POUSO ALEGRE - MG

P. A. Shopping, 4° piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF

SCLN 210 - Bloco C - loja 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELEM - PA

Av. Gov. Jose Malcher, 1677 - F: (091) 224-4190/14114
LKC SALVADOR - BA

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
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Aprender Infermeatica
_eom 6§ vitlecs CEMIC
e muite mais divertitle.

Experimente!

Veeé vai virar uma fera
ne computator

Leve ¢ professor para casa

Televendlas: (611) 216-4488



DICAS DESTA

EDICAO
ARCADE
Street Fighter Zero

MEGA DRIVE

Ranger X
Shinobi Il

Ecco: the Tides of Time
Earthworm Jim

SEGA CD

Mighty Morphin Power Rangers
Eternal Champions

Space Ace

Panic

SATURN

Daytona
Panzer Dragoon

SNES

Ninja Gaiden Trilogy
Earthworm Jim
Hagane

Killer Instinct

Super Star Soccer
King of the Monster 2

3 D0

MEGA 32X

JAGUAR

JOGUE COM AKUMA E BISON

Na tela de escolha de personagens,
coloque o cursor no lutador que estd
acima do ponto de interrogacdo.

Coloque para baixo e segure Start.
Depois, digite as sequéncias:

Akuma no controle 1
VIl eee PRy
mais o primeiro e o Ultimo botdes de chute

Akuma no controle 2
Yidaa i
mais o primeiro e o dltimo botdes de soco

Bison no controle 1
e CIUTaCnmans
mais o primeiro e Oltimo botdes de chute

Bison no controle 2
IS S e

mais o primeiro e o Gltimo botdes de soco

|

INVENCIBILIDADE E ARMAS
Durante o jogo, pause enquanto
estiver atirando e entre com o cédigo:

BABAAABABACX
BONUS LEVEL

Termine o jogo e espere os “créditos”
passarem. Se vocé tiver paciéncia,
aparecerd uma tela de bénus

chamada Cake Walk.

RANGER X

Com este truque é possivel passar de
tela sem maiores problemas. Para isso,
em qualquer momento do jogo, dé
uma pausa e digite:

B O VI L e
INVENCIBILIDADE

Entre no Options e coloque nas
mosicas a ordem a seguir:
He Runs, Japonesque, Shinobi Walk

Sakuba and Getufo

Basta escutar apenas um pequeno
trecho da mUsica.
Pressione Start e jogue com a
vantagem de estar invencivel.

MIGHTY MORPHIN

POWER RANGERS

Na tela de selecdo de dificuldade,
digite:
B A CCAB A e pressione Start
Desta forma, vocé poderd ver todas as
sequéncias de luta existentes no jogo.

MODO FACIL
Pause o jogo e digite:

e aperte Start para poder passar de
tela mais facilmente.

Se vocé é daqueles feras que além de
debulharem os games descobrem
passwords e dicas especiais, mande

uma carta para

VGTips - R. Alice de Castro, 60
Vila Mariana - CEP 04015-903
Sdo Paulo, SP.



POWER COMBOS
Shadow

Pule e ataque com B, abaixe e aperte A,
desfira um Banzai Blitz e termine com um
Twirling Fan com o botéo B.

Rax
Pule e ataque com Z, aperte A, desfira um

Thrash N’ Bash e termine com um Atomic
Knee.

Pule e ataque com C, abaixe e aperte A,
desfira um Caveman Beating e termine com
um Running Head-But.

Trident

Pule e ataque com C, aperte B, desfira um
Neptune's Fury e termine com um Whirlpo-
ol Kick.

Raven
Pule e ataque com B, aperte A, desfira um
Double Fang Kick e termine com um Ser-
pentine Fire.

Midnight
Pule e ataque com C, aperte A, desfira um
Rapid Fire e termine com Doom Dog.

Jetta

Pule e ataque com C, aperte Y, desfira um
Gymkata e termine com um Spinning Corks-
crew.

Riptide
Pule e ataque com Z, abaixe e aperte A,
desfira um Flashing Daggers e termine com
um Crow's Nest.

Dawson

Pule e ataque com C, aperte A, desfira um
Spinning Axe Pick e termine com um Round

p.
Blade

Pule e ataque com C, aperte A, desfira um
Slice N’ Dice e termine com um Straight
Tracking Blade.

Xavier
Pule e ataque com C, abaixe e aperte A,
desfira um Wizard’s Wrath e termine com
um Dragon’s Bite.

Ramses
Pule e ataque com Z, abaixe e aperfe A,
desfira um Thunder Lizard e termine com
um outro Thunder Lizard.

HAGANE

KING OF THE.MONSTER 2

MODO DEBUG
Na tela titulo digite

BN REEL & an e s

no primeiro controle e no segundo
controle pressione e segure Select
e o botdo Y.

Para obter continues infinitos,
entre na configuragdo e va
para o Sound Test.

Coloque nas mUsicas:

escute um pequeno trecho delas.
As musicas tém que ser ouvidas
nesta ordem.
Feito isso, aparecerd um 8
deitado ao lado do continue.

NINJA GAIDEN TRILOGY

> e

FRREN T %

b
4
o
{

F
B
K
B
E
&

EntGo, pressione:
€« + A, solte e digite

BXAABXA

Tenha & disposicao uma variada
tela de opgdes.

EARTHWORM JIM Confira todos os passwords
deste jogdo.
Debug Mode Ninja Gaiden |
Inicie o jogo normalmente & pause Fase 2: AXXRYA
a qualquer momento do jogo. =5 i

: BRABYY

Ninja Gaiden Il
ase 2: XLRBBA
" Fase 3: LYBARR

SUPER STAR.SOCCER

JOGADORES ALEGRES

Para que seu time ndo venha com
jogadores deprimidos existe uma
dica. Na tela fitulo digite a -

Fase 4: ALXYYB
Fase 5: RAABXL

: 20 ot d Fase 7: BBXYAL
seguinte sequéncia no segundo
: controle. Ninja Gaiden IlI
PMIle>2«->B A Fase 2: ARRYAL
ase 3: LBRYLY
TIME Dos SONHOS ~ Fase 4: RRBAYX
Para jogar com um super time, na
tela titulo faca a seguinte Fase 5: YABXRX
sequéncia no controle dois. : ;

: Fase 6: BXXAXY

BB X X A Y AY



KILLER INSTINCT

Heatfist: € € + SR
Out Lline: = N 4 ¢ € + CM

Trailblazer: > =2 + S

Dash:c€ =2 + S

Inferno: =2 =2 + C

Fireslash Kick: 2> ¥ % + C

T.J Combo

Spin fist: c € = + SR
Rollercoaster: ¢ € = + SM
Power line: c € = + SF

Knee K.O: c €= + CR

Rising Knee K.O: c € =2 + CM
Riptor

Flaming Venom: 2> 9 4 ¢ € + 5
Jumping Venom: 2> M 4 ¥ € + S [naar
Fail Flip: 8 ¥ ¢ + C
Jumping Tail: 8 ¥ ¢ + C (no ar
Head Butt: c€ =2 + C

Dragon Breath: & & ¢ + SF
Uppercut Slash: & & ¢ + SR
Spinal

Power Absorb: €+ SR

Flaming Skull: € ¢ ¥ N = 4 SR ou SM
Red Skull: € ¥ & N = 4 SF
Skele Port: ¥ ¥ + Sou C

Shield Dash: 2 2 + S

Weak Slide: € ¢ 4 & + CF
Soul Sword: c € =2 + SM

Chief Thunder

Sammamish Uppercut: 2> N 4 ¢ € 4+ S
Triplax: c €= + S

Tomahawk: pule e ¥ ¥ € + SF
Phonix: ¥ N =2 + C

Endokuken: & B> = + S

Laseblade: ™ & ¢ + SF

Tiger Fury: =2 & W + 5

Wind Kick: & & ¢ + C

Fulgore

Laser Storm: ¥ N = + S (1magia
€ € 4 N2+ 5 (2 magias
= € € N2+ 5(3 magias)

Plasma Slice: 2 ¥ ¥ =2+ S

Reflect Shield: ¥ ¥ & + 5

Cyberdash: c € =2 + C

Eyvelaser: 8 ¥ ¢ + CF

Plasma Port: € ¥ ¥ €+ Cou S

Orchid

Tiger Morph: c €= + S

Sabre Dash: & & ¢ + SF

Sabre Swing: 8 ¥ ¢ + SM

Helicopter Kick: c €2 + C

asaken: ¥ N2> +S

Sabrewulf

Firebat: > N 4 ¥ € + S

Sabrespin: c€ = + S

Sabreroll: c € = + CR

Sabrecut: c € =2 + CM

Sabrepounce: ¢ € = + CF

Glacius

Bouncing Shockwave: ¥ % = + S

Ice Pick: ™ ¥ ¢ + SR

Shoulder Dash: c €= + S

Liquilize Teleport: ¥ % = + CR
Liquilize Uppercut: ¥ % = + CF

CONFIRA 0S KILLER COMBOS
T.J Combo:
c€E>SM c>€SR,2CM, c2 € SR, c€ CM,= CR
Jago:
N4 ¢ CFECM N4 ¢ SFECM, 2 4 N SF
Glacius:
c€E>ICM,2CM, €CM, 2 v d ¢ €5R
Spinal:

Orchid:

c€E>CFceSR2>CFc€e SR 2>CF SR, N4 ¢ +SF
Chief Thunder:

Fulgore:

c€>CECF NV ¥ CFCE>% %> 5F

Cinder:

2> SR, €SM, €€ SR, €SF =>4 NCF
Sabrewulf:

c€ =2 SR, c € SF, =2 SM

Riptor:

N ¥CRceECFE>CR*, SP=>N ) ¢ €5SF

No Saturn Mode, pressione e

segure Start na tela Select Track.

Agora vocé pode correr com a
pista invertida.

Time AHtack

No Saturn Mode, pressione e
segure Start na tela Select Car

para correr livre pela pista sem

carros inimigos.

Modo Karaoke

No Arcade Mode, segure para

cima na tela Select Track.

VOE SEM O DRAGAO

Ligue o videogame e antes de

entrar no jogo va para o System

Settings. Mude a linguagem para
“DEUTSCH". Agora entre no jogo
e, na tela titulo, onde aparecem

DAYTOMN

as mensagens Normal Mode e

Options digite:

PXS2XIXEEXTYZ

CONTINUES INFINITOS

Na tela titulo, com as mensagens
Normal Mode e Options digite a

seguinte sequéncia:

T X=2>2YVZeYT X

SELECAO DE ESTAGIO

Na mesma fela titulo, digite:

P Il e26¢2XYZ

SUICiDIO

Se vocé estd injuriado da vida e
quer morrer de uma forma répida

e segura, pressione os botdes:

LRABC
ao mesmo tempo.



TUDO PARA TODOS 08 VIDEO GAMES

CARTUCHOS
CONSOLES
JOYSTICK'S
CD'S
ACESSORIOS

ATACADO E VAREJO

ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL.

TUDO COM GARANTIA!!!
s SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS e
N0 COMPRE ANTES DE CONFERIR NOSSOS PRECOS E PRAZOS.

Rua Mere Amedea, 820 - VI. Maria - Sao Paulo - SP - CEP 02125-001
Tel.: (011) 955-7373 Fax: (011) 954-2513

MEGH.

ECCO: THETIDESOFTIME | 'SRWE

Confira estes passwords.

Home Bay: CSNCMRV A
Epilogue: CEW S X KP A
Ci

FishCity: SG TDYSP A
of Forever: VS S X ZKV A

EARTHWORM JIM

Esta dica lhe daré vidas, armas, continues e outros itens
interessantes. Para isso comece o jogo, pause em qualquer

momento dele e enfre com os comandos a seguir.
Lotar o Arsenal:

ABBBCACC

Vida Extra:

BBCCAAAA

Plasma Power-Up:
CABCAABAC

Para escolher a tela neste jogo, na tela de
apresentacdo digite este comando.

22 te221€ )

Feito isso aparecerd a mensagem “scene select”.

AFTER BURNER

No logo da SEGA, no controle dois, pressione A e C
e aperte start. Na tela titulo, dé start com ABC
pressionados.

- JAGUER
PASSWORDS

Primeiro estagio no Bulberry Hill:
77749
Primeiro estagio no Tooting Cammon:

88563
Primeiro estagio no Siaking Pass:

Z00L 2

Primeiro estdgio no Mount Ices:

11968
Comego do Mental Blockage:

Vidas infinitas:

99 vidas:



: GAMES.
ULTIMOS ANGAMENTOS DIRETO DOS EUA

KILLER INSTINCT POWER RANGERS FIGHTING DONKEY KONG LAND INT. SUPERSTAR SOCCER 2
Todos os lutadores da versédo para Novo jogo de luta, com os 6 Rangers A nova versao do Donkey Langamento em novembro.
arcade, com seus golpes e @ 0s robds Zords, para até 2 jogadores, Kong, s6 para Game Boy Reserve ja a sua copia, e seja

rocmpenra Comosea RO 8000 Ecimenomcisio R 79,90 Gamee, REAQ0  ienee® RSTO90

SEGA SATURN SONY PLAYSTATION PANASONIC 3D0

Incluindo gratis o 32 bits da Sony, e Incluindo gratis

maior sucesso dos em langamento o jego mais

arcades no momento; ~ mundial. vendido para o
3D0: Gex.

Emiaangﬁb,m 2K RS 325,00 2 X RS 275,00

JOGOS TAMBEM J0GOS TAMBEM DISPONIVEIS: é?ngSN}SEngM
DISPONIVEIS: * Ridge Racer (Corrida) * NBA Jam Tournament Road Rash, F-ifa

* Toh Shin Den (Luta) (Esporte)
« ESPN Extreme Games * Kileak the Blood (Luta)

Soccer, Slam & Jam
95, Super Street
Fighter 2 Turbo e
Flying Nightmares.

RS 7990

Myst, Bug, Pebble :. ﬁﬁp ,
Golf, Street Fighter 4

-

Movie, NBA Jam % [

! L (Corrida)
TE e Shinobi. L » Street Fighter Movie (Luta)

_H_ﬂa,g_ﬂ ir«j 2.7 « Mortal Kombat 3 (Luta) Lgo

SUPER NINTENDO - R$ 44,90 MEGA DRIVE - RS 44,90 TOP 10 - R$ 79,90

Biker Mice From Mars  Speed Racer Boogerman Lotus 2 - Racing 1) Judge Dredd (SN e MD)
Bonkers Mickey’s Great Circus Champ World C Soccer Mansell Indy Car Racing

Bugs Bunny 2 Street Fighter 2 Turbo Fatal Fury 2 Street Fighter 2 CE 2) Don%(ey Kong Country (SN)
Double Dragon V Super Mario All Stars Lethal Enforcers 2 Tiny Toon All Stars 3) Justice League (SN e MD)

Elite Soccer Tiny Toon Adventures ’ 4) Mortal Kombat 2 (SN, MD e 32X)
i e ULTIMAS NOVIDADES - R$ 7990 5) FIFA Soccer 95 (MD)
Batmgn Forever (SN/MD) Jungle Strike (SN) 6) Batman & Robin (MD)
SUPER NINTENDO - RS 5590 It e S TR W YRRt SSCE

Pregos vélidos para apenas 1 unidade por pessoa fisica, enquanto durar o estoque.
Jogos compativels com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA.

Consoles Saturn, 3DO e Playstation fomecidos no sistema NTSC.
Controle em promogdo para SN e MD, com autotiro e slow motion.

Demon’s Crest Road Runner Doom (SN) Phanthom 2040 (SN/MD) 8) Super Street Fighter 2 (SN e MD)
GP-1 Part Il Stunt Race FX Dragon Bruce Lee (SN'MD) Primal Rage (SN/MD)

Indiana Jones Super Game Boy Foreman Boxing (SN/MD) Weaponlord (SN/MD) SANEAEAIITE (SHNDISEN
Lethal Enforcers + Gun Turn ‘N Burn Game Boy Transparente Wild Guns (SN) 10) X-Men 2 (MD)

Mickey Mania X-Men Head On Soccer (SN/MD) Yoshi's Island (SN) (SN) = Super Nintendo  (MD) = Mega Drive
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E RECEBA EM SUA CASA. Nas CoMERAS SN

IIRECTSHOPPING

.................... e e e e e e e S e e e N e T



The Future I§ Now
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Mais de 2000 comBltacoes de equipes. &'
S6 NEO GEO pod faochocante! T " S

Os 24 maiores astros est:
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H TECH GAME - 20
T 5'rY NEO GEO DO BRASIL LTDA. :

2 ¢ "26‘-;@ NEO GEQ CD gl
Oo : D & S Joystick Controller
5 ™ " Vendido separadamente.

m  AV. Euclides, 56 - CEP. 04326 - 080 - Jabaquara - Sao Paulo - SP - BRASIL TEL:(011)588-2300 FAX:(O;I1)588-2790‘ :

€ SNK 1995



