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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden kionnen
jederzeit wieder betreten werden

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

Charaktere per Memory Card exportierbar

4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter

i
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gelaufens

Es war 1995, mitten im Wechsel von der gol-
denen Mega-Drive- und Super-Nintendo-
Ara zu den neuen CD-ROM-Konsolen, als
Bjorn Haarhausen als unbekiimmerter
Abiturient in unsere Redaktionsraume
schneite, mit dem Wunsch auf den Lippen:
Bitte lasst mich fiir euch schreiben! Diesem
Wunsch wir natiirlich, und so
bliihte und gedieh der Ur-Franke prachtig.
Doch Anfang 1998 zogen ihn seine kiinstle-
rischen Ambitionen in das akademische
Leben hinaus. Bjorn nahm Abschied von der
Mega Fun. Doch nicht einmal ein Jahr spa-
ter stand der bekennende SiiBigkeiten-
Junkie urplétzlich wieder vor der Tiir. Durch
sein Mihne mittlerweile zum postmoder-
nen Jesus gereift (andere bezeichnen ihn
hingegen despektierlich als Bombenleger),
maochte er wieder bei uns im Sold stehen.
Nachdem wir ihn wieder sozialisiert und
aufgepéppelt haben, startet er nun seine
Zweitkarriere ganz offiziell bei uns als aus-
zubildender Mediengestalter. Es bewahr-
heitet sich der Spruch: Einmal Mega
Fun, immer

Mega Fun! a
oF

inen Hauptreiz der Videospielbranche macht
Esicherlich die galoppierende technische
Evolution aus. Mittlerweile hat es sich eingepen-
delt, dass spatestens alle fiinf Jahre die alte
Konsalengeneration von einer weitaus leistungs-
starkeren abgeldst wird. Am 27. November war es
schlieflich so weit: Mit Segas Dreamcast wird
eine neue Videospiel-Ara, namlich die der Gene-
ration 2000, eingeldutet. Wahrend bei den
Japanern ein zeitiges Aufstehen ausreicht, um sich
eines der wenigen Gerate der Erstauslieferung zu
sichern, mussten wir in Germanien schon samt-
liche Hebel in Bewegung setzen, um wenigstens
einen einzigen Dreamcast zu begutachten. Grund:
Gerade einmal l&ppische 300 Konsolen wurden
wegen der Produktionsknappheit fiir den europai-
schen Markt freigegeben. Selbst findige deutsche

Handler, die nach Japan jetteten, kamen teilweise
mit leeren Handen wieder zuriick zum Okzident.
Doch wir haben es letztendlich geschafft: Am
Montag, dem 29. November, schlich sich Uwe auf-
fallig unauffallig mit einem fetten Paket unter
dem Arm in die Biiroraume. Als schlieflich die

magischen Worte "Dreamcast ist da!” fielen, gab
es keinen Halt mehr. In Windeseile wurde das
Gerat mit dem Stromwandler und Fernseher ver-
bunden, um schliefdlich die ersten

bewegten Bilder zu Virtua Fighter

&
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3th zu liefern. Ein magischer Moment, bei dem die
Spannung formlich sichtbar in der Luft lag. Die
neue Konsole ist ohne Zweifel sehr wichtig fiir
uns als Multiformat-Magazin, fiir die Video-
spielfreaks, denen es bekanntlich standig nach
Neuheiten diirstet, sowie fiir den gesamten
Videospielmarkt, da er von Innovation und
Evolution lebt. 1999 diirfte somit das Jahr der all-
mahlichen Wachabldsung sein, und das ist kein
Jahr zu spat. Im Gegenteil: Der verspatete
Wechsel von 16 Bit zu 32 Bitim Jahre 1995 war
mafigeblich Schuld daran, dass viele Konsolisten
zum PC abwanderten. So etwas darf nicht mehr
passieren! Abseits von Segas Comeback waren
wir allesamt damit beschaftigt, den Biiroalltag
und die stressigen Weihnachtsvorbereitungen
(Was wiinscht sich denn die Mama?) unter einen
Hut zu bringen. Inshesondere Konami kam uns
dabei ,in die Quere”, denn freundlicherweise
stellten sie uns ihr komplettes N64-Line-up der
kommenden Monate vor. Vor allem die Riickkehr
der Vampirjager in Castlevania 64 begeisterte uns
durch ein fulminantes Gameplay. AbschlieRend
bleibt nur zu hoffen, dass ihr aufrecht in das neue
Jahr gerutscht seid und die Finanzen euch 1999
viel Spielraum fiir Videospielinvestitionen lassen.
Thr werdet das Geld brauchen!

Euer Mega-Fun-Team




actua soccer E
unterstutzt von OIiver

Bier

Oliver Bierhoff 1aBt in Actua Soccer 3 die

Herzen aller FuBball-Fans héher schlagen!
Phantastische Grafik, realistische
Soundkulisse und prazise Steuerung
sorgen flr das aufregendste
Sportereignis des Jahres!
Wahlen Sie aus 10.000 der
besten Spieler der Welt
oder erstellen Sie ein-
fach lhre

eigenen Top-

Player!

An diesem Spiel
kommen Sie nicht
vorbei - oder wollen
Sie im Abseits

stehen?!

actua
SOCCER&

CD | pw

PlayStation
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Dreamcast im Hartetest!
Endlich ist Segas neues Flaggschiff
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Model-3-Qualitaten erreichen soll
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Star Wars: Rogue Squadron
Nachdem der Vorganger ein Genre-Mischling war, beschrankt sich

™ Faktor 5's neuestes Machwerk auf reines Ballervergniigen. Dank
Unterstiitzung des neuen Expansion-Paks sollen die Luftkampfe in einer
noch nie dagewesenen Qualitat vonstatten gehen Spiel des Monats
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angespielt

t dle VideaspIeI-Bfand‘le mit Siebenmeilen-
kam Segas neue 128-Bit-

!ae\‘emmfang Spartanisch
wie immer zum Einstieg
e Dreamcast-  Offnet ma ﬁdkorangefarbene
den hallﬁ@'ﬂ Verpackung des japanischen
1 "' Dreamcas{,ﬁp’ﬁngt einem sofort
¢ die formschone Konsole ins Au-
- ge. Daneben gibt es natilrlich ei-
- nen farblich passenden Control-
- lerund ein VMS, um seine Spiel-
- stande zu verewigen. Das mitge-
 lieferte Modem, das beim japani-
schen Dreamcast im Lieferum-
fang enthalten ist, wird mittels
- v . beigefiigten Kabels ans Telefon-
o v netz angeschlossen. Dafiir gibt es
——) e ' selbstversténdlich auch die dazu-
PZ - gehorige Software "Dream-Pas-
M. 5 5 ' sport”, die den Gang mit Dream-
p— cast ins Internet ermaglicht. Fiir
den normalsterblichen Europaer
«ohne fundierte Japankenntnisse
ist das allerdings ein Buch mit
sieben Siegeln. Neben dem obli-

] =
: -

nnnnn - -
s

Von hinten: Neben dem obligatori-
schen Strom- und AV-Anschluss bietet
Dreamcast noch eine serielle Schnitt-
stelle (rechts unten) und links den
Modem-Anschluss

( Dreamcast

............

Iy £
'9 L =

Von unten: Mysterios sind die vier Ver-
tiefungen, die eindeutig zum Einrasten
eines Unterbaus sind. Links oben ist
das Wechsel-Modem zu sehen

—

Von vorne: Sega hat also doch sein
Logo auf die Konsole gebracht. Rechts
neben den vier Controller-Anschlissen
brangt noch das Windows-CE-Zeichen

Von oben: Wird der Power-Schalter betatigt, leuchtet das transparente Kunststoff-Dreieck an der Gehdusevorderseite rot auf
8




Ohne Speichermbglichkeit: Das Design
des Dreamcast-Controllers erinnert
stark an das Nigbm&halbgpa:l des
Saturn. Die Analog-Einheit ist ver-
gleichbar mit der des N64

j;

gatorischen Spannungskabel
liegt der Packung noch ein Com-
posite-AV-Kabel bei. Das bedeu-
tet, dass ebenso wie die Audio-
Signale auch der Video-An-
schluss mit einem Cinchstecker
erfolgt. Mittlerweile gibt es auch

S-VHS-Kabel fiir die Dreamcast-

Konsole, und fiir alle Freaks diirf-

te die VGA-Box interessant sein.

Mit diesem zusatzlich erhaltli-
chen Adapter findet selbst ein
Computer-Monitor an Dreamcast
Anschluss.

I' as Iuintlll man noch?

mlt dmjl'ﬁﬂert-&onsole auch
schland funktioniert,

kompakten
von 19 x 19,6 cm
on knapp 8 cm
‘an das alte

Mit Speichermdglichkeit: Ist das VMS eingesteckt, hat man zusatzlich ein kleines
Display im Controller. Manche Spiele zeigen Zusatzinformationen dariiber an

8-Bit-System PC-Engine. Uberra-
schenderweise hat das kleine
Ding ein recht stattliches Gewicht
von gut 1,5 kg. Ebenso wie die
Sega-Vorganger-Konsole Saturn
macht Dreamcast einen sehr ro-
busten Eindruck. Das Laufwerk
zeigte selbst nach stundenlan-
gem Einsatz keine Ermiidungs-
erscheinungen oder Hitzeproble-
me. Ein kleiner Liifter an der
rechten Flanke sorgt fiir die noti-
ge Kiihlung des Gerétes. Wenn
man sich vor Augen halt, wie
viele Hochleistungsprozessoren
Dreamcast unter der Haube hat,
dann ist das nicht weiter verwun-
derlich. Das CD-ROM-Laufwerk
schnurrt leise beim Datentraﬁﬁéi‘
und klingt metallisch, wenn der
Lesekopf positioniert wird. Das
ist ein Zeichen fiir ein schweres
und qualitativ hochwertiges
Laufwerk. Beide Tasten, der
Power- und Open-Knopf, haben
einen satten Druckpunkt und ma-
chen einen stabilen Eindruck.
Sogar die vier Controller-
Anschliisse lassen die Stecker
leicht einrasten.

Einfaches Betriebssystem
Sehr iibersichtlich und aufge-
raumt wirken auch die Bedie-
nungsfelder nach dem Einschal-
ten der Konsole. Liegt eine
Dreamcast-GD-Rom im Laufwerk,
wird das Spiel automatisch ein-
gelesen und gestartet. Obwohl
Dreamcast ein neues CD-Format
nutzt, kann das Gerat auch
Jhormale” Audio-CDs im Orange-
Book-Format abspielen. Aus dem
Hauptmenii erhalt man auch di-
rekten Zugriff auf eingesteckte
VMS und erfahrt in wenigen
Sekunden, wie viele Spielstande
abgelegt sind und wie grof} der
Speicherbedarf ist.

Kontakte zur AuBenwelt
Fiir das in Europa erhaltliche
Dreamcast-Gerat steht noch nicht
100%ig fest, oh ein Modem bei-
liegen wird. In Japan hingegen
geht es mit dem Dream-Passport
schon ins Internet. Dank der
Windows-CE-Kompatibilitat wird
Dreamcast auch mit den im Inter-
net verwendeten Standards fer-
tig. Wegen Sprachbarrieren und
dem auf Japan beschrankten
Passport ist das aber fiir uns Eu-
ropder noch kein Thema. Durch

angespielt

Dreamcast.

Erster Kontakt: Mit mystischen Klan-
gen baut sich das Dreamcast-Logo
nach dem Einschalten auf

({5 Dreameast 06.12.1988 13:20

sl R
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- \aﬁu& ginsaliiny )™
Emstelhmghchkelten Aus dem
Hauptmenii heraus lassen sich alle
wichtigen Funktionen aufrufen

Munkalisdr Noch einfacher als auf
Saturn und PlayStation ist die Musik-
CD-Funktion zu bedienen

Soa|charkartawh len it A Tasle
dricken

Speicherfresser: Da Dreamcast vier
Pad-Anschliisse mit jeweils zwei VMS-
Ports hat, stehen acht Slots zur Auswahl

Bitel (en) waltfan nd A Tasta dificken
(/Y wihlen Sle mehr als 8 /e (hte
1 dassalbe Splel )

Aufs:hlussre:che Symhohk. Jedes
Spiel wird mit einem Symbol und den
belegten Blacken dargestellt

(s E—
CEZTAC LI

Sprachkiinstler: Neben Standardein-
stellungen kann man auch die Sprache
wahlen, darunter auch Deutsch
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chinen anges

Evolutionstheorie: Der Trend geht ein-
deutig zu kompakteren Konsolen.
Gegeniiber dem alten Saturn wirkt
Dreameast winzig

Erhdltliches Zubehdr
Mittlerweile hat Sega Japan
schon einige Peripherie an-
gekiindigt. Neben dem Arcade-
board mit sechs Tasten und ei-
nem Steuerkniippel wird zum
Sega-Rally-2-Release ein Lenk-

10

gen | -.Luge, die
'tha-Dnve und

veitert ngs faste
ate diene Kﬁnmn Sega
wie bei allen seinen

- 'ltonsqien ein Hintertiirchen offen

gehalten, um vielleicht einen
Frontlader-DVD oder andere Da-
tentrager fiir die Konsole nutzbar
zu machen. Diese These macht
besonders im Hinblick auf die zu
erwartende Sony-Antwort, sprich
PlayStation2 oder PlayBase, die
wahrscheinlich auf den DVD-
Standard setzen wird, Sinn.

Ein kom-
plettes System mit Zukunft
Dreamcast ist nicht nur von der
technischen Seite die zur Zeit leis-
tungsfahigste Konsole, auch die
Verarbeitung lasst nicht zu wiin-
schen iibrig. Sicher, iiber die Optik

kann man streiten, doch wir fan-
den das Design wirklich sehr. Ob
Dreamcast nun die hochgesteckten
Erwartungen im Vergleich zur Ar-
cade-Platine Model 3 erfiillen oder
gar iibertrumpfen kann, lisst sich
zu diesem friihen Zeitpunkt noch
nicht mit absoluter Sicharheﬁ sa-
gen. Wenn man aber berticksich-
tigt, dass Virtua Fighter 3th selmz 3
als erstes Spielam Thron des
Sp!elhallenvoﬂﬂlées kratzt, bleibt
es nur eine Frage der Zeit, bis wir
Spiele zu Hause zocken diirfen, die
sich zumindest auf Model-3-

Niveau befinden. Ebenfalls sehr
durchdacht wirken die vielen Kon-
taktmoglichkeiten zu anderer
Hardware, wie Neo-Geo-Pocket,
Naomi, Visual-Memory-System
und Internet. Dreamcast beschrei-
tet also vollkommen neue Wege

und wird sicher fiir nachfolgende
Konkurrenzprodukte wegweisend.

Faus wir noch weitere wichtige

oder verbliiffende Erkenntnisse
zur Hardware im Langzeittest sam-

- meln sollten, werden wir natiirlich

dariiber berichten. (Swen)

®) Dreamcast

® @
O

@ oo ]

Andocken: Es ist auch maglich, zwei
VMS ineinander zu stecken und Daten
auszutauschen. Das griine Exemplar
ist die. Gedzilla-Sonderausgabe

B
A

Taschenformat: Mit seinen winzigen Abmessungen von rund 4 x 8 cm passt das

VMS in jede Westentasche




Andreas von Gliszczynski
General Manager
SEGA Deutschland

Mega Fun: Mittlerweile diirften
Thnen erste Verkaufszahlen vom
Dreamcast-Start in Japan vorlie-
gen. Konnen Sie schon Angaben
machen und sind Sie zufrieden?
Andreas von Gliszczynski: Sega
ist mit dem Launch in Japan sehr
zufrieden. Die gesamte ausgelie-
ferte Hardware (im sechsstelligen

Bereich) wurde binnen weniger
Stunden an die Endverbraucher
verkauft, Bereits gegen Mittag
hat quasi der gesamte japanische
Handel ,Dreamcast ausverkauft”
gemeldet. Viele Tausend Japaner
haben sogar vor den Geschéften
ubernachtet, um moglichst friih
an eines der begehrten Gerate zu
kommen. Besonders erfreulich
war auch der Durchverkauf der
Software und des Zubehrs. Er-
staunlicherweise wurden sogar
mehr Virtua-Fighter-3tb-Spiele
verkauft als Grundgerate. Der
Arcade-Stick wurde im Verhaltnis
1:1 zur Hardware verkauft. Auch
die anderen Spiele haben befrie-
digende Stiickzahlen erreicht, ob-
wohl natiirlich Virtua Fighter 3tb

Im Vergleich: Viel kleiner hatte Sega die Dreamcast-Konsole nicht konzipieren
diirfen — immerhin soll ja noch eine CD reinpassen...

angespielt

das primare Objekt der Begierde
war. Es steht auRer Frage, dass
wir noch mehr Gerate verkauft
hatten, wenn unsere Erstausliefe-
rungsmenge grofler gewesen wa-
re. Unsere Fabriken laufen jetzt
auf Hochtouren, um die grofe
Nachfrage zu erfiillen,

MF: Wie schatzen Sie die Qualitat
des Launch-Line-ups Godzilla,
July, Pen Pen und Virtua Fighter
3tb ein?

AvG: Virtua Fighter 3tb finde ich
absolut genial! Pen Pen macht
viel Spaf}, gerade im Multiplayer-
Mode. Godzilla ist sehr japanisch.
Zu July kann ich leider nicht viel
sagen.

MF: Welche dieser Titel werden
voraussichtlich auch nach
Deutschland kammen?

AvG: Virtua Fighter 3tb auf jeden
Fall, Pen Pen sehr wahrschein-
lich, Godzilla und July wohl nicht.

MF: Gerlichte verdichten sich iiber
einen vorgezogenen Launch in
den Staaten und Europa zum

2. Quartal '99. Ist da etwas Wah-
res dran?

AvG: Nein, natiirlich nicht. Und
wenn, dann wiirde ich es auch
jetzt und hier nicht bekanntgeben
wollen.

MF: Wie viele Titel wollen Sie
garantiert zum Start parat stehen
haben?

il

o

/

Auseinander genommen: Dreamcast besteht aus sechs Hauptkomponenten: Netzteil, Hauptplatine, Modem, GD-ROM-Lauf-
werk, Controller-Interface und dem ausgekligelten Liiftungssystem (v.L.o.). Ein Fiihler misst stindig die Betriebstemperatur

und schaltet bej kritischen Werten ab

.Bereits gegen Mittag hat |
quasi der gesamte japanische|
Handlel
‘Dreamecast ausverkauft'
gemeldet"

AvG: Wir planen momentan etwa
zehn Titel fiir den Start. Es sollen
alle Genres mit qualitativ absolut
hochwertigen Produkten abge-
deckt werden:

MF: Kénnen Sie uns auch einen
konkreten Ausblick zu Preisen,
Stiickzahlen, Werbung oder Ahn-
liches geben?

AvG: Die Preise fiir die Software
werden sich im ,griinen Bereich"
befinden. Also sehr ahnlich dem,
was unsere Mitbewerber auch
verlangen. Das Werbebudget fiir
Deutschland liegt im deutlich
mehrstelligen Millionenbereich.

MF: Wie steht Sega Deutschland
zu den Importhandlern? Wollen
Sie auch juristische Schritte ge-
gen Importe unternehmen, wie
ihre Mithewerber?

AvG: Die Positionen von Sony
bzw. Konami finde ich sehr iiber-
zogen. Sollen wir den Kunden
vorschreiben, wann sie welche
Software spielen?

MF: Als letzte Frage: Welcher Titel
ist Ihr aktuelles Lieblingsspiel?
AvG: Momentan versuche ich im-
mer noch unsere Hotline in
Virtua Fighter 3tb zu schlagen!

MFE: Wir bedanken uns fiir die of-
fene Beantwortung unserer Fra-
gen und wiinschen ihnen mit

Dreamcast weitethiniviel Erfolg!

n
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Dreamcast Schon vor zwei Jahren geisterte das Geriicht einer
Saturn-Umsetzung des dritten Arcade-Teils von Yu Suzukis Edelpriigler
durch die Magazine. Jetzt ist es so weit...

Schonehussltht Alle Levels sind op-
tisch abselut unterschiedlich. Auf der

m Dezember 93 kam ein Auto-  viele Erfolge im Leben des der Sequels nicht abzusehen war. ; 5
I . PEE N e S : i : RN § Insel fliegen auch schreiende Tauben
mat in die Hallen, der eine At Spiele-Entwicklers wurde Virtua 1996 stellte Sega schlieRlich sei- | ..
Revolution in der Branche auslo-  Fighter zum Abraumer in den ne letzte Innovation in Sachen
ste. Virtua Fighter, ein Priigel- Spielhallen, und so war es nur ei- :
ne Frage der Zeit, bis ein Nach-

SMMm a‘mn Maltauf
: . folger produziert wurde. Virtua
Fighter 2 kam exakt ein Jahr nach
- Teil 1, also im Dezember 1994,
‘auf den Markt. Ende 1995 folgte
die Umsetzu ng fﬁr den Sega Sa-

Ausgetrickst: Shuns Lieblingsbeschaf- Zweiseitig: Sogar die “Riickseiten” .der

G suie. Mittlerwei Ie Wl tigung ist es, seine Gegner mit Betrun-  Polygone sind mit Texturen versehen,
gm_émﬁl'gﬂﬂe dermaRen in ]a- kenem-Kung-Fu zu narren Jackys Lederjacke hat beispielsweise
- Pﬂﬂhﬁﬁm. rotes Steppfutter
1 - dassein
: Entla 7 [ I
[} I {
[ SELEDT M oHmmAnTR _ > ’ ",!-”g», %
— ., - < ‘ / (S J 3 %
l‘ | FE
- A& |
B\ A
| W g J
| W o
Hoch: end: afi&mtmkﬁple
sind im Auswahlmeni genauso zu se- i
‘hen, wie sie auch wahrend des Kamp-
fes zum Einsatz kemmen Héhenunterschied: Je nachdem wie die Akteure auf der Treppe
stehen, verandern sich auch die Trefferzonen

< Impferriese

1okohji il
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Geboren am: 14.03.1979 ol
Nationalitdt: Japan =
Job: Highschool-Schiiler
Blutgruppe: A

Geboren am: 23.09.1968
Nationalitat: Japan

Job: Kung-Fu-Lehrer
Blutgruppe: 0

Hobby: Kung-Fu Hobby: [kebana
Grofle: 1,80 m . Grofde: 1,62 m
Gewicht: 79 kg T I Gewicht: 47 kg 1
Mafle: 115-90-94 — Mafle: 83-53-86 —
Durchbruch-Kombination: . Schneesturm-Kombination:
NK+G2PE22P+KTP P P2>P2>KKTP

Shuuraha Oukou Kazan Gekihousui Renkan Rensuishou Renkantai Tokou

P i o ] 35 O .0 (] T
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'Hande abwischen: Nach jedem Kampf gibt es eine
Siegespose zu bewundern. Das g‘esamte Gesicht ist
dabei ahirmerl

Beinen

Millionen der Vielecke auf den
Bildschirm zaubern. Also was
- liegt ndher als Virtua Fighter 3th
_zum Konsalen«-Launth zu verof-

sigte sich iiberraschend der
ird-Party-Hersteller

Briicke schlagen: Dank noch realistischerer Bewe-
gungsablaufe zappelt die hilflose Pai auch mit den

Tief Luft holen: Unter dem Fleischberg Taka zu liegen diirfte kein Vergniigen sein.
Solche Attacken sind typisch fiir den Sumo-Ringer

Lange Schatten: Der grﬁiéh&.alismus wird noch
durch die authentischen Schatteneffekte verstarkt

Irre schnell und
trotzdem perfekte
Spielbarkeit
Jeder, der die ers-
ten beiden Teile
von Virtua Fighter
kennt, der weif},
dass die grofite
Stérke des Priig-
lers die absolut

PRESS STORT B

1 (HSin

" 2:4l6E
STNGE 2

Geboren am: 28.08.1970
Nationalitat: USA

Job: Rennfahrer
Blutgruppe: A

Hobby: Sport

Grifie: 1,82 m

Gewicht: 75 kg §
Mafie: 110-87-92
Blitzgewitter-Kombination:
NPPPPYP+KKKKK(TP)
Lightning Hook Lightning Storm
Jumping Knee Stomp

I Gewicht: 111 kg

— Geboren am: 20.02.1957
+— Nationalitat: Australien
|___Job: Fischer

| Blutgruppe: A

Hobby: Reggae-Musik
I~ GrofRe: 1,83 m

— Mafde; 121-93-97
L Kieferbruch-Kombination:
| L oP+K+GAP
Maschine Gun Knee Lift Body Press

A U o s 5 e 2
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Blutgruppe: B
Hobby: Mah-]ang
Grofe: 1,78 m
Gewicht: 66 kg
h ]'-_ Mafe: 101-89-90
% - Ring-out-Kombination:
B < PiGEeK4G
nll_\ Kouenraku Hagaryuu

i

Geboren am: 06.06.1970 - {
Nationalitat: Japan B il
Job: Ninja ) ) AR

@
\
t |
Geboren am: 02.10.1940
Nationalitat: China
Job: Koch
Blutgruppe: B
Hobby: chinesische Dichtkunst
Grofle: 1,72 m
Gewicht: 77 kg
Mafie: 99-90-93
Effektive Kombination:
NP+KNPPPKP
Souko Reppa Renshou Tenshinkyaku
Konsou Renshuu

weichen die
kt zur Seite aus

rund 100 ver-

L Y

% = LT A v R
Wusstet ihe schon ...
..dass von Virtua Fighter 3tb allein in den ersten drei Tagen knapp 120.000
Exemplare verkauft wurden?

'j
&

I

schiedene Moves auf Lager, die
ihn ganz individuell machen.
Fiesling Lau Chan brilliert mit

schnellen Schlag- und Trittkom-
‘binationen, schnellen Fulfegern
‘und zeigt auch keine Gnade,
‘wenn es darum geht, dem Gegner

ins Gesicht zu springen. Die wie
immer knapp bekleidete Sarah
geht dagegen mit blitzartiger
Beinarbeit und hartem Ellenbo-

geneinsatz ans Werk. Neben den

eher filigranen Kampfern gibt es
noch richtige Fleischberge, wie

s_l'z_r'l Kopf-Uberwurf befordert

er Jeffry aus dem Sumo-R

ng zum

den Hochseefischer Jeffry, Wrest-
ler Wolf und den neu hinzuge-
kommenen Sumo-Ringer Taka-
Arashi. Taka ist eine wahre Be-
sonderheit in der neuen Virtua-
Fighter-Riege. Durch seine im-
mense Masse ist er natiirlich
nicht sonderlich flink, gleicht
dies aber mit einer gehorigen
Reichweite und unglaublicher
Ausdauer wieder aus. Ebenfalls
neu ist die Akido-Schonheit Aoi.
Ihr Stil ist fiir den geiibten
Vlirtua-Fighter-Spieler sehr un-

A

Geboren am: 04.07.1973
Nationalitdt: USA

Job: College-Student
Blutgruppe: AB

Hobby: Fallschirm springen

Grofe: 1,73 m

Gewicht: 55 kg

Mafie: 90-57-90
Knock-out-Kombination:
VELKKEKPPPL+KP
Double Spin Kick Dragon Smash Cannon
Combo Rising Kick Jumping Knee Stomp |

Geboren am: 02.01.1912
Nationalitat: China

Job: Heilkundler
Blutgruppe: 0

Hobby: Sake trinken
Grofe: 1,64 m
Gewicht: 63 kg

Mafe: 88-86-89
Prosterchen-Kombination:
NP+GD2KTPLP+K+G
Tenshin Souko Chuubu Soutenkyaku
Rakuho Chougeki Gyouinshu

5 ) R %, N S s ol S ST R 51 A Y M) IO
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Geboren am: 24.12.1979
Nationalitat: Frankreich
Job: Highschool-Schiiler
Blutgruppe: AB

Hobby: Messer sammeln
Grofle: 1,74 m

Gewicht: 63 kg

Maf3e: 90-85-88
Ring-out-Kombination:
NP+GEP+K

Haika Senten Taizan Soukoushu

__pfemege IV

angespielt

— Geboren am: 17.05.1975

+— Nationalitat: Hongkong
| L Job: Action-Star

| Blutgruppe: 0

Hobby: Tanzen

Grofle: 1,66 m

Gewicht: 49 kg

Mafe: 84-55-88
Schlagabwehr-Kombination:
“P+K=>—=2>PPPPLK P
Ensen Hairyuu Enshi Soushou Renkan
Tenshin Soukyaku Enshuu Raigeki

fiihren, die ihr Gagenﬁber'dazu
verleiten, die Verteidigung zu
6ffnen. Mit dem bereits bekann-

Geboren am: 11.11.1968
Nationalitdt: Japan

Job: Sumo-Ringer
Blutgruppe: 0

Hobby: Shougi

Grofe: 2,02 m

Gewicht: 198 kg

Mafle: 162-202-192
Fleischschieber-Kombination:
PPPPPNP+KNK
Raigekishou Souko Reppa
Toushuugeki

dmpferriege VI

CHILLENGET
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ihrer
Aufenstehende

ten Teenager Lion, dem Kung-Fu-
Schluckspecht Shun, Pai Chan,
der Tochter von Lau, Sarahs Bru-
der Jacky Bryant, Ninja Kage-
Maru und dem Virtua-Fighter-
Aushangeschild Akira gehen also
insgesamt zwolf Kampfer an den
Start. Es war auch zu erwarten,

Dynamische Rolle: Mit nahezu perfekten Bewe-
gungsablaufen beeindruckt Virtua Fighter 3th auch

IIIIIIJIIII

CHARFTON

g II'IE[

dass die Endgegnerin Dural, wie
im zweiten Teil auch, anwahlbar
ist, wenn das Spiel auf der hoch-
sten Schwierigkeitsstufe durch-
gespielt wurde. Im VS-Modus

darf man dann auch aus 13 Sta- -

ges wahlen, was diese Vermu-
tung untermauert. Jeder Level

Schlafen geschickt: Wird ein Kampfer getroffen, ver-
zieht er schmerzerfiillt das Gesicht

bietet einen anderen Hinter-
grund. In Akiras Dojo wird auf
einem federnden Parketthoden
gekdampft, wahrend in Jeffrys
australischer Heimat auf einer
kleinen Insel die Fauste fliegen.
Natiirlich gibt es auch wieder die
Ring-outs (ein Kémpfer wird aus

[

SN {9 S5 TS ) TR Vi)

— Geboren am: 08.02.1966
- Nationalitdt: Kanada

| Job: Holzfaller

| Blutgruppe: 0

1T Gewicht: 101 kg
+— Mafe: 123-99-98
1 Catcher-Kombination:
| PP—2PP+K+GPP

| Elbow

Hobby: Karaoke
GroRe: 1,81 m

Combo Double Arm Sublex High
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Der erste Cheat zu Virtua Fighter 3tb erlaubt es euch, mit und/oder gegen Dural im Trainingsmodus zu kampfen

Wahlt zuerst den Trainingsmodus aus.

Im Charakterauswahlmenii zuerst Start driicken und halten, dann X+A fir die goldene oder Y+A fiir die silberne Dural betatigen.

Dural kann auch als Gegnerin ausgewahlt werden.

Die Arena darf frei gewahlt werden.

_Dekolletee-Blick: Akira kommt mit sei-
| ner Nahkampfattacke Aois Kimono be-
drohlich nahe

dﬁth kaﬁﬂ mma nit‘,ht immer auf
allen Seiten aus dem Ring befor-
dert werden. Auf der Chinesi-
schen Mauer beispielsweise, Lau
Chans Heimat-Stage, begrenzt
hohes Mauerwerk den Kampf-

| 'schauplatz. Da es sich bei Virtua

Fighter 3tb um eine Automaten-

umsetzung handelt, wurde leider
etwas an
ver-

schiedenen Modi gespart. Neben
dem normalen Kampfmodus, in
dem es in zehn Runden in zufalli-
ger Kampf-Reihenfolge bis zur
Endgegnerin Dural geht, gibt es
noch den Zwei-Spieler-VS-Mode,
dessen Ergebnisse in Tabellen-
form gespeichert werden konnen,
und den Team-Battle-Mode, der
dem Spiel eigentlich den Namen
verleiht. Je nach Einstellung kon-
nen zwischen zwei und
fiinf Kampfer ausge-
wihlt werden, die
dann in fester

B\ Reihenfolge ge-
| geneinander
!

schlummert

Strafienzug in Hongkong: Mit den genialen Hintergriinden beweist
Genki schon mit ihrem ersten Spiel, welche Power im Dreamcast

Aftacken ein Flimmereffekt gezeigt

antreten. Bezwungene Charakte-

re scheiden aus, wahrend der Ge-

winner wieder etwas Energie fiir
den nachsten Kampf zurticker-
halt. Gewonnen hat der Spieler,
der zuerst alle gegnerischen
Kampfer eliminiert hat. Viele alte
Saturn-Fans werden auch noch
den schwierigen Ranking-Modus

CHIMPIUN I WIRE ===

Zu schnell fiir diese Welt: Als weiteres Schmankerl wird bei besonders schnellen

kennen. Diesmal wurde die Hatz
nach Stil- und Technikpunkten
direktin den normalen Arcade-
Mode integriert. Werden die
Computer-Kampfer perfekt ge-
schlagen oder wird eine bheson-
ders schwierige Combo zum
Schluss gesetzt, erhoht dies das
Punktekonto nachhaltig. Am
Schluss gibt es noch einige Tipps
zum Verbessern seiner Taktik
und die Einstufung in ein Rang-
system, das an japanische
Kampfsportarten angelehnt
wurde.

BELECT ﬁl’l’\ﬂ! BT L!VI.FI
I"‘UBH BU'I'I'DN

R .

FI'EIE Auswahl: lm Zwei-Spieler-Modus
darf natiirlich auch eine der 13 Stages
ausgewahlt werden
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Aufs Kreuz geiegt: Blnzschnelle Tritte, wie der Tornado-
Kick von Sarah, legen jeden nieder

Eine neue Ara hat
begonnen
Kaum nachdem die GD-ROM ein-
gelegt war, herrschte Staunen in
der Redaktion. Es wurde zwar
immer wieder iiber die Grafik-
power, die ja angeblich Model-3-
Qualitaten haben soll, spekuliert,
doch erst wenn man selbst die
Kampfer tiber den Bildschirm hu-
schen sieht, wird einem bewusst,

Im Optionsmeni unter "Key Assign” ist es moglich, die etwas unsinnige Tasten-
belegung zu rekonfigurieren.
. : e ——, e — == e e
J

L L 4 i '

Liebe zum Detail: Alle Texturen wirken unglaublich echt. Auf Laus Ktmdung befin-
den sich kleine Drachen und Lion hat Werbung auf seinem T-Shirt

dass die Konsolenbranche wieder
einen gehorigen Schritt Richtung
Realitat gemacht hat. Noch nie
gab es ein Spiel mit derartig vie-
len Details und fliissiger Anima-
tion fiir zu Hause. Virtua Fighter
3tb beeindruckt aber nicht nur
durch das ausgekliigelte Charak-
terdesign, sondern auch die im-
posanten Stages beeinflussen
das Kampfgeschehen. Manche
Levels verandern sich sogar op-
tisch, je langer man spielt. Zu
Anfang treibt Shuns Flof noch im

CHRLLFRETR

_glm

Urwald, einige Stunden spater
hat sich der Hintergrund in ein
Grofistadtflair verwandelt. Im ei-
sigen Aoi-Abschnitt ist die Luft
zunachst klar, irgendwann fangt
es an zu schneien und noch spa-
ter zieht dichter Nebel auf. Man-
che Freiland-Stages unterliegen
dem Wechsel der Gestirne, so
dass die Hohlen in der Nacht nur
durch ein Lagerfeuer erhellt wer-
den. Besonders dann erkennt

CHORPIDK 1 WM

te

Auflerhalb des Geschehens: Faill ein Kampfer aus dem Ring, hat er automatisch
verloren. Sind es zwei gleichzeitig, verliert derjenige, dessen Energieanzeige zu-
erst auf Null gesunken ist

CHRCLENGER 11 CHARPION 4 WINS

woLr

Lichtertanz: In Jackys Heimat-Stage ist es auch maglich, die Lichter im Glasboden
zu zerstoren. Natiirlich vedndern sich die Lichtverhaltnisse entsprechend

21
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Jeffry, Wolf, Dural

| Besonderheiten:

Virtua Fighter war das erste 3D-
Beat'emUp auf Polygonbasis und
revolutionierte das Genre.

Drunken-Master Shun erganzten das
Kampferfeld.

=1 chen Schonheit, und dem Sumo-Berg
—+ Taka zwei neue Kampfer hinzu.

— Im besonderen Team-Baitle-Modus
+— kann man ein Kampfer-Team formieren
und nacheinander gegen ein anderes
| Gespann antreten.

= a s,
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1993 11994 | 199% | 1997 il
u Virtua Fighter (Arcade, Model 1) '_ Virtua Fighter 2 (Arcade, Model 2) _| Virtua Fighter 3 (Arcade, Model 3) | Virtua Fighter 3tb (Arcade, Model3 |
Charaktere: Besonderheiten: Besonderheiten: Step 2)
Akira, Kage, Pai, Lau, Jacky, Sarah, Der franzdsische Teenie Lion und der = | Wieder kamen mit Aoi, der ferndstli- 7| Besonderheiten: =

L R

ngen fiir zu Hause

I [ 2

Erschreckend schlechte Umsetzung
d des Automaten. Boses Wegploppen
von Polygonen und schreckliches

o= ) |

e
1995

Virtua Fighter Remix (CD-ROM, Sega
Saturn)
Besonderheiten:

wurden beseitigt, und der Packung lag
eine Bonus-CD mit Artworks bei.

& 1995
=1 Virtua Fighter 2.1 (CD-ROM, Sega
—+ Saturn)

Die grobsten Schnitzer des Vorgangers |

| ausreizte. Gilt zusammen mit Tekken 3
=+ Mit Ranking-Modus, und einige Sprung-
— attacken wurden im Vergleich zur
_ | Arcade-Version entscharft.

Besonderheiten: i

in der 2. Generation den Saturn nahezu

als 32Bit-Referenzspiel in diesem Genre. 7

Hervorragendes Beat 'em Up, das bereits |

— 1996

— Virtua Fighter Kids (CD-ROM, Sega
+— Saturn)

| Besonderheiten:

auf jung getrimmt und im Anime-

| Super-Deformed-Stil verandert. Rie-

I sige Kdpfe und kleine Kérper brachten
— so manchen Lacher.

Alle Virtua-Fighter-Charaktere wurden|

b
-

AM2 kombinierte die Helden aus
Virtua Fighter und threm anderen
Erfolgstitel Fighting Vipers in einem
Spiel. Dazu wurde die Engine von
Version 2 noch mit Lichteffekten
aufgebessert.

Nahezu perfekte Arcade-Umsetzung.

man die Leistungsfahigkeit der
Dreamcast-Hardware, wenn es
darum geht, Light-Sourcing-
Effekte zu erzeugen. Teilweise
sind die Lichteffekte dermafen
realistisch, dass man sie nicht be-
merkt. Wahnsinnig beeindru-
ckend ist ebenfalls der Detail-
reichtum der einzelnen Kampfer.
Wolfs Muskeln blahen sich bei

StandortwechseL Zu Anfang trmhl Shuns F
vor einer Grofistadt. Scheinbar hangt der Wechsel von der Anzahl der Kampfe und
vom Schwierigkeitsgrad ab

22

grofer Anstrengung auf, die Ar-
mel von Aois Kimono flattern im
Wind und die Gesichter sind nach
Treffern schmerzverzerrt. Nach
jeder Runde macht der Gewinner
eine personliche Siegespose mit
lippensynchroner Sprachausga-
be. In Sachen Sound gibt es wie
erwartet ebenfalls keinen Anlass
zur Kritik. Glasklar, abwechs-

loﬂ nach durch einen Urwald, spater

0 Dhal) 1 A SR TP S e S O Y =l |
s B O ST C oo T T B
1998 =
Fighters Megamix (CD-ROM, Sega Virtua Fighter 3tb (GD-ROM, Sega et
Saturn) Dreamcast)
Besonderheiten: —— Besonderheiten:




o l‘,hem Auto-
| maten, den
Entwickler
“Genki als Vor-
bild nahm und alle Schreie, Aus-
rufe und Hintergrundgeriusche
1:1 iibernahm. Auch die Musik-
stiicke passen hervorragend zu
e
:

»

MIARTEN BN

ihn sind Nahkampfattacken sehr wichtig

den entsprechenden Levels. Ein-
zige technische Kritikpunkte sind
die ungiinstige Tasten-Belegung
des Controllers und die magere
Prasentation. Hier ware freilich
mit schdnen Introsequenzen
mehr aus Dreamcast herauszu-
holen gewesen.

Ein Spitzen-
titel zum Start
Wie nicht anders zu erwarten,
setzt Virtua Fighter 3tb neue tech-
nische Mafistabe. Eine nahezu
perfekte Engine ohne gravierende
Patzer macht diesen Priigler zum

Freiflug: Wenn Kage es geschickt anstellt, kann er Sarah von der Insel werfen. Fiir

CHALLENGER

Aushangeschild fiir Segas neues
Flaggschiff. Vorbei scheinen die
Tage von Altered Beast (Mega-
Drive) und Virtua Fighter 1 (Sa-
turn), die zu ihrer Zeit als Launch-
Titel klaglich versagten und den
damaligen Konsolen einen
schlechten Ruf einbrachten. Virtua
Fighter 3th liberzeugt hingegen
mit einer Technik, die dem Arcade-
Vorbild verdammt nahe kommt.
Und dass dieses Kunststiick Genki,
einem Third-Party-Hersteller, ge-
lungen ist, lasst hoffen, dass der
dritte auch nicht der letzte Teil fiir
Dreamcast bleibt. (Swen)

(@HONRTE NN

¢
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Handstand mit Folgen: Der Sake

scheint Schun nicht gut zu bekommen.

Sein Kampfstil ist recht ungewdhnlich

Nachts sind alle Kampfer grau: Wie al
le Outdoor-Stages gibi es auch Jeffrys
Insel zu drei Tageszeiten. Jetzt ist gera-
de Nacht tiber dem Atoll

11

(2‘L& g |
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Anderer Blickwinkel: Neben der nor-
malen Seitenansicht gibt es noch drei
weitere. Vogelperspektive, Third-
Person von hinten und Ego-Sicht

- .
Dreckige Sache: Wird ein Kampfer auf
den Boden geschleudert, stiebt
ordentlich Staub auf

Dreamcast

Genki
12+1 Kdmpfer, 13 Stages

-f"f_.Jf Super

Elndruck

angespielt
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Mach ‘s noch einmal: Jedes Rennen darf aus der Sicht
aller Teilnehmer noch einmal anschliefend im Re-

play betrachtet werden

Dreamcast

Gabelungen

Rechts oder links? Viele Abschnitte bieten mehrere

Geduldsspiel: In den Gleitphasen sind Uberhol-

mandover nicht einfach, da die Streckenfiihrung oft-

mals eng ist

Das eifrige Softwarehaus General Entertainment

liefert zum DC-Verkaufsstart gleich zwei Titel ab. Neben Godzilla
schicken die Ferndstler bei diesem Funracer ein Rudel knuddeliger
Fabelwesen ins kunterbunte Rennen - Konkurrenz fiir Mario Kart 64?

mﬁmh nicht alle Tage:

=ﬂ.ﬁim ]apan war der onsolen
steller Sag;ggtadamnmalmtel-
‘nem einzigen Titel vertreten. Das
“hier zu Lande recht unbekannte

- Softwarehaus General Entertain-

~ ment springt dafiir in die Bresche.
Neben dem Godzilla-Urvieh versu-
chen sie mit Pen Pen Trilcelon An-
hanger von poppigen Funracern fiir
sich zu gewinnen.

_ Mario Kart de
Luxe?
Grob umschrieben zahlt dieser Titel
zu den actionreichen Rennspielen
vom Schlage Super Mario Kart. Statt
der pummelige Klempner und seine
Freunde beharken sich in diesem
Falle possierliche Fantasiewesen. Es
geht, wie der Name bereits andeu-

tet, um einen aufiergewdhnlichen
Dreikampf. Jede Strecke (kein Rund-
kurs) wird in mehrere Etappen un-
terteilt. Bei der ersten Disziplin glei-
ten die Pen-Pen-Wesen auf dem
Bauch iiber den glitschigen Teilab-

schnitt. Tempo macht ihr dabei durch

rhythmisches Tastendriicken, um mit
den Flossen Schwung zu holen. Mit
der gleichen Technik bewegt ihr
euch in der zweiten Disziplin auch
unter Wasser fort, bei derihrin
samtliche Himmelsrichtungen eine
véllige Bewegungsfreiheit geniefit.
In der abschliefenden Runde geht
es zur Abwechslung per pedes vo-
ran. In diesem Abschnitt stehen euch
sogar gleich zwei Aktionsmaglich-
keiten zur Verfiigung. Per bescheide-
ner Sprungkraft werden hohere Pla-
teaus erklommen und mit einem
ruppigen Bodycheck wird die lastige

Elements recht uherzeugencl

24

Tauchvergniigen: Unter dem Meeresspiegel spiirt man die Tragheit des feuchten

Konkurrenz ausgeknockt. Bei eini-
gen Detailfragen zitiert dieser Titel
Super Mario Kart. So sammelt ihr
auf jeder Strecke Medaillen ein, die
euch eins von {iber 50 [tems oder so-
gar einen weiteren Charakter (Hana-
mizu) einbringen. Bei den Items
handelt es sich meistens um Klei-
dungsstiicke, mit denen ihr die ein-
zelnen Charaktere ausstattet, umih-
re Kampferwerte aufzupeppen.

Ungemein sauber,
aber unspektakular
Dieser Funracer verdeutlicht, dass
man sich von einigen geldufigen
Grafikfehlern verabschieden darf.
Das Scrollng ist butterweich, ohne

Multispieler: Selbst beim ungemein
spafigen Vier-Spieler-Splitscreen
mangelt es der Optik nicht an Spiel-
tempo und grafischer Sauberkeit

'al't LS :m
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Keine Langeweile: Die kurzen Lade-
zeiten werden mit poppigen Bildern
liberbriickt

Storenfriede: Seid ihr zu Fufs unter-
wegs, miisst ihr euch auch auf einige
Fallen, zum Beispiel auf diese Lava-
hand, gefasst machen

dass irgendwelche Clippingfehler
auftreten. Auch Pixelierungen, selbst
beim extremsten Zoom, sind bei die-
sem Dreikampf ein absolutes Fremd-
wort. Hinzu kommen eine Farben-
pracht, die streckenweise an einen
Siiftigkeitsladen erinnert, und so gut
wie kein erkennbarer Grafikaufbau.
Perfekt ist der Titel dennoch beileibe
nicht. Beispielsweise wurde auch
beim 128-Bitter teilweise ein Pseu-
do-Nebeleffekt bemiiht, der jedoch
sehr weit am hinteren Horizont liegt.

Mit mehreren
Mitspielern topp
Pen Pen Trilcelon ist ein Titel, mit
dem man sich schon recht bald pri-
ma amisiert. Gerade die Idee des
Dreikampfes zeichnet diesen Fun-
racer aus, da er viel Abwechslung
birgt. Auch das gehobene Strecken-
design und die iiberraschend intelli-
gent agierende Pen-Pen-Konkurrenz
tragen zum guten Gesamteindruck
bei. Wenn man drei weitere Pads
einstopselt, erreicht der Titel sogar
fast schon Mario-Kart-Qualitaten.
(Ulf)

Dreamcast

General Entertainment
20 Strecken, acht Charak-
tere, Vier-Spieler-Modus
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Godzilla

Dreamcast

Nach Roland Emme-

richs kostspieliger Filmadaption stapft Japans
bekanntestes Ungeheuer Stadte zerstorend
auch auf Dreamcast iiber den Bildschirm

Vergebliche Mﬁhe: Der Amlleneh&schuss
macht Godzilla wenig aus, da er die Le-
bensenergie immer nachladen kann

enre-Filmregisseur Roland

Emmerich lieferte mit seiner
Godzilla-Version nach Indepen-
dence Day zwar nicht den erhofften
Smash-Hit '98 ab, wie viele erwar-
tet haben, die aufwandigen Marke-
tingbemilhungen verhinderten
aber immerhin einen Millionen-
flop. Als Ableger dieser erneuten
Godzilla-Popularitét verhalf Gene-

In acht Tagendurch Iapan Die God-
zilla-Tour '9B umfasst samtliche japa-
nische Grofistadte

Hngersplele: Mecha Gndnllas Spena
litdt sind seine Missiles, die aus seinen
Handen emporschiefien

ral Entertainment dem tapsigen
Ungeheuer zudem zu einem digita-
len Leben, wobei das Spielprinzip
sich nur schwerlich einem Genre
zuordnen lasst.

Vandalismus im
grofRen Stil
Was macht ein Godzilla denn so
den lieben langen Tag am liebsten?
Richtig, Stadte dem Erdboden
gleichmachen. So gesehen diirfte
Dreamcast der ideale Tummelplatz
fiir den machtigen Dickhauter sein.
Es gilt namlich in aller Ruhe samt-

Film ab: Als Bonus erspielt ihr euch
16 Original-Godzilla-Filmtrailer

At L LY ey :
-\ pa

TodhcherAtem Per aufladbarem Feuerauem lassen sich die Hauserfronten auch
aus weiter Distanz zerstoren

liche japanische Grofistadte platt-
zumachen. Der Ausdruck ,in aller
Ruhe” ist allerdings tunlichst in
Klammern zu setzen, da die
Menschheit dem animalischen Zer-
storungsdrang natiirlich nicht ta-
tenlos zusieht und ihrerseits
schwere Geschiitze an die Front
schickt. So miisst ihr euch mit tra-
gen Panzern, aber auch mit schnel-
len Jets auseinander setzen. Im
GroRen und Ganzen muten diese
Abwehrversuche jedoch eher hilf-
los an, da ihr die militarischen Ein-
richtungen mit einem blofRen
Fuftritt schnell auf Schrottplatzfor-
mat quetscht. Eigentlich dreht sich
alles um das systematische Ver-
nichten einer kompletten Stadt in-
nerhalb eines Zeitlimits. Die Tech-
niken sind so rabiat wie simpel.
Meist reicht es aus, einfach durch
das Gebdude zu rennen, Weitere
probate Mittel sind geschickte
Schldge mit dem Schwanz sowie
der Einsatz von ,.Extrawaffen”, im
Falle von Godzilla ist das bekannt-
lich der Feueratem. Liefert ihr ei-
nen zufriedenstellenden Vandalis-
mus ab, werdet ihr bewertet und
erhaltet durch erfolgreiches Durch-
spielen weitere Filmschnipsel aus

006 16: 49‘

Zerstéren, aber griindlich: Mit Godzillas langem Schwanz schldgt man die Hauser
sehr effektiv und vor allem flachendeckend nieder

¥ 013, 254
- ——

005:37?35

Mecha- Godzﬂla Der slahlerne Kollege
ist ein wenig schneller als Godzilla
und verfiigt tiber ein reichhaltiges
Waffenarsenal

dem Godzilla-Archiv sowie mit
Godzilla USA (der aus dem Roland-
Emmerich-Film) und Godzillas
Sohn einige Boni.

Wenig Aussagekraft
Fangen wir mit dem Positiven an:
Godzilla wurde weitestgehend
sauber programmiert. GrofRartige
Riickschliisse auf das Potential
lassen sich aber dennoch nicht
ziehen, da abgesehen von auf-
wandigen Kollisionsabfragen
und spektakuldar zusammenfal-
lenden Hochhausern (da zieht
die CPU manchmal die Bremse)
nicht viel geboten wird. Auffalli-
ger erscheint hingegen die So-
undkulisse. Bisweilen herrlich
anachronistisch klingende Film-
kompositionen untermalen die
Stadtezerstorung und Godzillas
Urschrei klingt nach wie vor
barenstark.

Wenig Spiel-
kultur
Anfangs kann man der munteren
Zerstorungswut ja noch einen
gewissen Reiz abgewinnen, aber
nach ein paar Stadten lasst die
Motivation jedoch spiirbar nach,
da der Spielablauf so gut wie kei-
ne Abwechslung bietet. Da retten
auch die gut eingefangene Atmo-
sphare und die vielen Boni nicht
mehr. (ULf)

Dreamcast

General Entertainment
10 Levels +, vier Charaktere,

16 Filmtrailer
k.A.
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Abenteueralltag: Natiirlich diirfen in Erstklassiges Modelling: In der Video- Benommen: Nach einer heftigen Ex- Masterfrage: Rollensplel oder mcht’
einem modernen Adventure Mysti- sequenz darf man hervorragend ani- plosion liegt dieser Mann schwer ver- Project Berkley bzw. Shen Mue ist
sches und Action nicht fehlen

mierte Charaktere bewundern letzt am Boden selbst in Sega-Kreisen top-secret

Dreamcast .. Nachdem feststeht, dass Virtua Fighter 3tb
nicht vom Altmeister Yu Suzuki entwickelt wurde, bleibt die Frage,
was er in letzter Zeit getan hat. Die Antwort lautet: Project Berkley

Yu Suzuki, Jahrgang 58, ist eine  Zeit best gehiitete Geheimnis von kussion, denn dem Kult-Priigler YersPilung_: Der Knabe (sieht Akira
wa‘hﬂ Gﬁﬁe unter den ¢ :mie- Sega. Die Informationen tropfen  lieqt zusétzlich eine Project- ahntich) mochte wohl unbedingt den
. : T i T 3 q ; Zug noch erwischen

nur sehr sparlich ins weite Daten-  Berkley-Demo-CD bei. Darauf gibt

meer, Erstals am 27.11. Dreamcast  es ein etwa zweiminiitiges Intro cast seine Muskeln beim Darstel-
mit VF3th ausgeliefert wurde, kam  und ein Interview mit Yu Suzukizu  len der Videosequenz spielen las-
wieder frischer Wind in die Dis- sehen. Ganz nebenbei darf Dream-  sen. Der Hauptprozessor ist nam-

lich leistungsfahig genug, eine
softwaremaRige MPEG-Emulation
durchzufiihren. Benotigten der
Saturn und die PlayStation noch
MPEG-Karten fiir klare Videos, so
macht das die Dreamcast-CPU jetzt
selbst. Die Qualitat des Films ist
mindestens auf VHS-Niveau.
Zuriick zur Software und Shen

[s-_sem Lebensmrk b‘e_zemhnet.
Unter dem Arbeitstitel Project
Berkley ist nun schon seit zwei

Jahren ein Spiel in der Mache, das
die Grenzen von Beat 'em Up und
Rollenspiel verwaschen soll. Bei
allen Titeln auf der Dreamcast-
Releaseliste ist mehr oder weniger
klar, was uns erwartet, nicht so bei
Suzukis Werk. Shen Mue, so nun
der angekiindigte vorlaufige offi-
zielle Titel, zuvor gehandelt als
Virtua-Fighter-3-RPG, ist das zur

Kata im Mondaufgang: Diese fernastliche Schonheit zelebriert mit geschmeidigen

Bewegungen Kampfsport
26

Virtua-Fighter-Geschichte: Dieses Madchen hat eine Ahnlichkeit mit Pai Chan. Ist
sie vielleicht ihre Mutter oder hat Shen Mue doch nichts mit Virtua Fighter zu tun?

Yu Suruki

Redselig: Yu Suzuki gibt im Kreise sei-
ner Berkley-Biisten Auskunft tiber das
neuste AM2-Projekt

Mue. Leider bietet die CD bis auf
die Videosequenz keine weiteren
Infos zum Spiel. Verwunderlich ist,
dass kein einziger VF-Charakter zu
sehen war. Es bleibt also abzuwar-
ten, was vom VF-Rollenspiel librig
bleibt. So wie es aber jetzt aus-
sieht, handelt es sich bei AM2's
erstem Spiel, das nur fiir eine Kon-
sole entwickelt wurde, nicht um
ein Virtua-Fighter-Sequel. Nichts-
destotrotz war die Sequenz atem-
beraubend und die Musikunterma-
lung traumhaft. Wir sind gespannt,
ob Yu Suzuki Wort halt und seiner
phanomenalen Karriere einen
weiteren Meilenstein hinzufiigt.
Sicher wird er demnachst in Pres-
sekonferenzen tiber sein Vorhaben
noch Genaueres berichten. (Swen)

Dreamcast

Sega AM 2
k.A.
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ABE'S EXODDUS
ODDWORLD 2 (PSX) 79,95

ONY PLAYSTATION DUAL SHOCK. 238,-
T. VERSION, INKL. KABEL, DEMD-CD
IND ORIG. ANALDG PAD DUAL SHOCK
CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN . . 19,95
_CONTR. PAD ORIG.IVER.FARBEN). . 29,95
R4CONTR.PAD DUAL SHOCK DRIG. . .

=
CONTROL PAD DUAL SHOEK. . . ...
CONIROLLER-VERLANGERUNG . ﬂﬂ 85
[FIIRBIE UNTERSTUTZT RUMBLE-FKT.]

) CD-CA 28
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MEM. I:RHI] 15 BL.-ORIB. (F
EMDRY CARD 30 BL. (2 IN 1]
EMORY. :

MHSTER BLAZE (JAN) . . .
LIZER - SCHUMMELMEDUL

-KABELIG-Con-,AV-AnschiuB) . 19,95

NKRAD JORDAN GB(inkl.Ped.) . 129 85

. 69,95
. 29,85

) .. 44,35

-ﬂ! .. B8,
JE ODER - CHEAT-CARTRIDGE . . . |
OER PROFESSIONAL (JAN) . 134,85 JBC

............
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NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN
E

! SIND BEI IHRER

JESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFER-
AR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE

ERFOLGT
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR,
SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM
(3 DM) UND ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG ANFORDERN

MHIIEII'I!.

EGA MAN LEGEN

ETAL GEAR §

METAL 6. SOL.P

MONKEY HERC

Mllm RACER 2
R. IJM ND

LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG
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| SONIC JAM

“TUROK 2 {JAN‘ susa& -
(dt.) 88,88/ (eng 5
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SEGA SATURN MEGA ACTIDN .-33!.-

RUNDGERAT -+ THUNDGERHAWE. 2 & NBA LIVE 'S8 I

= SHELLGHDZK -+ BLAM MACHINEHEAD
CONTROL PAD DRIG. .......... 44,95
INFHMI[II PAD 2 STCK DRIG. . ...

H

EEP FEAR .
HOUSE OF DEAD (INKL. GUN).

: N||1 ALLSTAR HOCKEY 8B ....... 19,95
[1] Sﬂ -

DRCE 3 88,95
SONIC 3D FLICKIES ISLAND . ... .

DREAMCAST KOMMT

@ RUFEN SIE BEI

INTERESSE UNSERE
RERMEHST HOTLING
Dreamcast

UNTER
0931/3545223 AN!

NEUJAHRS-
SCHNAPPCHENMARKT

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

T

ﬂﬂl‘l RECKING BALLS
INT. SUPERSTAR SDCCER 64
INT. SUPERSTAR SOCCER ‘98

a0 '"*',;;;:,Wr' SHT] LYLAT WARS ...

............

GRAU,GRUN GEI.B ROT,BLAU,SCHWARZ)
PANSION PAK DRIG.(SPEICHER). 64,95

CONTR.PAD JOYTECH 64 PLUS. .
JOYPAD VERLANGERUNG JOYTECH . 14.8
I B

. 49,9

SEGA SATURN
BLAMI MACHINEHEAD . . . ..
BLAST CHAMBER . ..
BLAZING DRAGONS

CHAOS CONTROL .

NBA LIVE '98 .

NHL ‘98 .

NHL POWERPLAY .
NIGHTS+3D ANALOG |
OLYMPIC SOCCER
PARODIUS DELUXE
SHELLSHOCK ....
STARFIGHTER 3000
THUNDERHAWK 2 .

\ 2

FRANKREICH
LEMMINGS .

MASS DESTRUCTION
POWERBOAT RACING
R-TYPES . :

¥

| SUPER{MARID 64

SUPER MARID 64 Spielshera
#TONIC TROUBLE (ED) -|

N .8
TWISTED EDGE SNOWBOARDING . 109,95

VIRTUAL CHESS 64. .. ... .
IIIIITIIM. POOL (FEB)

ZELDA: OCARINA OF TIME. .
SPIELEBERATER ZELDA B4 . .

ZELDA 64 -LIMITED EDITIDN
SZELDA 54 -SPECIAL EDITION

ter .
.. 108,

S.CAR.S.

SKULL MONKEYS

SPIDER .

SUPER MATCH SOCC|
TESTDRIVE 4 .

VIRTUAL POOL *

WILD NINE'S - SPEC. ED T
X-MEN CHILDREN O. ATOM . .
XENOCRACY

PLATINUM EDITION
ABE'S ODDYSEE 9,95
y ALIEN TRILOGY
CBUSTAMOVE 2 ..
COMMAND & CONQUE!
CRASH BANDICOOT .
CRO! g

FORMEL 1°96 . s

GRAN THEFT AUTO . 4

HERCULES (+CD-CASE, SVR) .

INT. SUPERSTAR SOC. PRO

JURASSIC PARK-LOST WORLD 49 95

MICKEY'S WILD ADVENTURES
(INKL. CD-CASE, SVR) :

MICRO MACHINES V3

B
o

EVIL 1 o A4
RIDGE RACER REVULU“ON Yad
ROAD RASH 3
SOVIET STRIKE

TEKKEN 2 ...

TOCA TOURING CAR .

TOME RAIDER

TRUE PINBAL

V-RALLY .

WIPEOUT 2097

WORMS .

NINTENDO 64
BODY HARVEST .
L T
GT 64 CHAMPIONSHIP ED.
IGGY'S RECKIN' BALLS .
MULTI RACING CHAMP. . 4
NFL QUARTERB. CLUB "98 . . .
NHL BREAKAWAY HOCKEY . .
SPACE STATION
TOP GEAR RALLY

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS

1091 L5 1 LE60 3N|1J.OH-113_.L-SEIQ 3HOINZLYSNZ

*

\

SCHNELL, SCHNELLER, THEQ KRANZ VERSAND!
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n alter Zeit herrschten Frieden
Iund Wohlstand im ganzen

Land und niemand verschwende-
te einen Gedanken an die Frage,
oh das Gliick anhalten wiirde
oder man die Zukunft flirchten
misse. Dann, in der Mitte des 19,
Jahrhunderts, breitete sich jedoch
ein dunkler Schatten iiber die

Teufelshunde: Hunde der Hélle sind
schnell erledigt, wiirden sie nicht mit
Feuer speien

Wormal view

Bombastisch: Rechtzeitig gestoppte
Kamikazeskelette vergehen in einer
grafisch beeindruckenden Explosion

—
‘ U3 pOns. ¥
| BT T

Angeschmiert: Vampire sind gemei

rer heiligen Mission
alt zu gebieten

Wallachei in Transylvanien, der
Heimat so vieler Vampir-Legen-
den, aus. Die Geister der Ver-
derbten und Korrupten hatten
den Kdnig des Bosen aus seinem
erzwungenen hundertjahrigen
Schlaf aufgeweckt. Er verwandel-
te sich in eine Fledermaus, einen
Wolf oder wabernde Nebel-

L ——_rJ ¥TATIS Goon 1
(:7'}“ = Siecs ool odie e

Energieball: Carries geschleuderte
Energiebdlle suchen sich selbst den
Weg und verbrennen untotes Fleisch

- ke
~ D
Aoss \ncxs

schwaben

und machte

das Land unsi-

cher. Er suchte

die Dunkelheit,

scheute das Licht

und verfluchte

Gott, wahrend er jag-

te. Verdammt zum ewi-

gen Leben saugte er das Blut
junger Madchen aus, eines nach
dem anderen. Graf Dracula, Flrst
der Dunkelheit und Herrscher
des Todesschlosses, war wieder
auferstanden! Friede und Wohl-
stand der Menschen waren zer-
stort und eine schwarze Wolke
der Verzweiflung breitete sich
iiber das Land aus. Schreckliche
Gestalten kamen in die Stidte,
und diejenigen, die sich weiger-
ten Dracula zu gehorchen, star-
ben einen schrecklichen Tod.
Doch als die Situation am ver-
zweifeltsten war, tauchten zwei
Kampfer auf, die es sich zur Auf-
gabe gemacht hatten, den Fiir-
sten der Dunkelheit zu jagen und
das Volk von der Macht des Bo-
sen zu befreien (Familienchronik
derer von Belmont im Jahrhun-
dert der Verderbnis).

Das Gesetz der Fortsetzung ereilt
nun auch die Nachkommen der

"Cb‘ z ‘.
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Vor- und Nachteile richtig auszunutzen

Reinhardt starus gnop
—
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Roast chicken
Roast beef
Swn card
Moon card

Eiserne Ration: Energies
Goodies missen im Invent
werden
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Sprungtechnik: Mit ein wenig Ubung
weicht ihr geschickt penetranten
Attacken aus, ohne in die gegnerische
Attacke zu laufen

Hollenfeuer: Erst im richtigen Augen-
blick kann Dracula geschwacht wer-
den. Zuerst einmal flieht ihr vor dem
Hollenfeuer

Zielwasser: Mit der richtigen Wurfle&'l_fhik nutzt ihr die heilige Macht des Weih-
wassers optimal aus und lehrt auch stagkere Gegner das Fiirchten

ltgﬁl it . |
- TR Belmonts. Haben sie schon auf ||
Abgefahren: Vernichtet ihr die Skelette ) |
nicht vallig, kriechen euch die Reste dem Game-Boy, dem NES, dem 1

hinterher SNES, dem Mega-Drive, der PC-
Engine, dem Saturn und auch der

PlayStation dem blutigen Treiben
ihres Erzgegners, dem Grafen
Dracula hochstpersonlich Einhalt
geboten, geht es nun auf in den

' 64Bit-Himmel. Die japanische

Wusstet the schon ...?

- dass die japanische Entwicklerabteilung fiir Verbesserungsvorschlige deut-
scher Konami-Mitarbeiter ein offenes Ohr hatte?

TATUS GOOD
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Entwicklungsschmiede Konami
hat den Belmonts erneut Leben
eingehaucht und ithnen endlich
die dritte Dimension, sprich die
Z-Achse im Koordinatensystem,
spendiert. Wie in jedem Teil liegt
es an euch, den langen blutigen
Weg zu Draculas Schloss zu fin-
den, um dem Hallenfiir-

sten dann tiichtig in den
digitalen Allerwertesten

im Nahkampf mit eingl

Zu treten.

. Viel Altes
geschickt verpackt
Zu Spielbeginn diirft ihr euch fir
einen der beiden auswahlbaren
Nachkommen der Belmonts ent-

scheiden. So stehen entweder
der mannliche Streiter Schneider
Vincent oder die kleine Carrie
Fernandez (deren Mutter Geriich-

3

Die kleine Carrie h
hilft sich mit magisc
béllen, die sich per Ziel
selbst den Weg in unto
suchen. Im Nahkampf selb
fiihrt sie geschickt
zwei kleine Sai-Mes
ser, um sich ihrer
wertvollen Haut zu
erwehren. Die
Primarwaffen

gKonami-0ffensive 99
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B0ss vicw
» -
Tag- und Nacht-Modus: Je zu welcher Uhrzeit ihr
auf verschiedene Gesellen der Holle trefft ...

TUZ anon
aoLp on7or

Explosive Burschen: Uble Vertreter
der Skelettkaste stiirmen als Kami-
kazebombe auf euch ein, um euch
mit einer Explosion zu tdten

Mormal wiew

81, -
Lichterfreuden: Hier wird die CPU des
N64 tiichtig zum Schwitzen gebracht.
Vor allem hervorgerufene Schatten-
effekte sehen Spitze aus und bringen
Dynamik ins Spiel

7 )
pral vicw

Hiipfparade: Bei solchen Sprungeinlagen empfiehlt es sich, den Weg zuerstin
aller Ruhe durch die Ego- Perspektive zu betrachten. Dannwerde

o "“:"'f GeLD
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... wird die Location stimmig in Szene gesetzt. Vor allem nachts wirken Skelette

auf Motorradern ziemlich abgefahren
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Unsichtbare Briicken: Werft bei
schier weiten Schluchten ruhig
mal eine Flasche Weihwasser, um
diese zu entdecken

der beiden konnen natiirlich
durch aufnehmbare Power-ups
mehrstufig verstarkt werden.
Dies wirkt sich dahingehend aus,
dass Vincents Peitsche starker
wird und sich die Reich-

weite erhoht. Carries
Feuerballe hinge-

gen werden flin-

ker und besitzen

noch mehr zer-

93 View e —
\\\‘ Fallen: Kleiner Trick am Ran-
de. Werft eine Pulle Weihwas-
ser und lockt Gegner in das entstande-
ne heilige Feuer

en auf Baufillig-

storerische Energie. Neben die-
sen beiden stets verfiigharen
Waffen fiihrt euer Kampfer noch
eine weitere mit sich. So kénnen
im Spiel, nach Finden des ent-
sprechenden Items, stets ein
Wurfdolch, ein heiliger Kreuz-
bumerang, Weihwasser oder eine
Streitaxt eingesetzt werden.
Allerdings miisst ihr fiir deren
Einsatz stets dafiir sorgen, dass
geniigend Einsatzpunkte auf eu-
rem Habenkonto stehen. Diesen
Punktestand pflegtihr, indem
einfach geniigend untote Gegner
beseitigt werden, die die Goodies
in Form von Kristallen hinterlas
sen. Apropos Gegner. In je-
dem Abschnitt werdet
ihr auf andere Hal-
lendiener treffen,
die an vielen
Schliisselpunkten
des Spiels Verstar-
kung von weiteren
machtigen Untoten er-
halten und als Zwischengeg-
ner fungieren. Jede Damonen-
klasse muss hierbei mit einer un-
terschiedlichen Kampftaktik ge-
knackt werden. So begegnet thr
beispielsweise anfangs Skelet-
ten, die noch recht leicht besieg-
bar sind. Doch schon bald erhal-
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chen so, die Explosi-
onsskelette zu an-
deren Untoten zu
locken, da diese
dann mitin der
teuflischen Ex-
plosion verge-
hen. Im weiteren
Spielverlauf
trefft ihr auch
auf Vertreter
aus dem Reich
der Finsternis,
welche die Luft
als Transportmedi-
um nutzen. Diese werden mit
schnellen Schlagen der Nah-
kampfwaffe unschadlich ge-
macht. Die Vielfalt der
primaren Monster (oder viel-
mehr das Kanonenfutter) ist
reichlich und sehr abwechs-
lungsreich gesat auf dem Mo-
dul. Da, wie schon erwdhnt,
in Castlevania die dritte Di-
mension ausgiebig genutzt wird,

ten diese Unterstiitzung von

(im wahrsten Sinne des Wor-

tes) explosiven Vertetern ihrer
Klasse. Diese penetranten Zeitge-
nossen verfolgen euch, bis ihre

sind zwei wichtige Steuerele-
mente eingefiigt worden, die

g

Tricksen: Mit der alten Takhk erst zu
tauschen und dann zuzuschlagen,
uberlistat ihr so manchen Gegner. Hier
sollte man sich erst einmal hinter der
Mauer verstecken
- 0 PR =
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Méchtige Zauber: Auf eurem langen Marsch zu Dracula stellt sich euch Gevatter Tod
hochstpersonlich in den Weg. Seinen gewaltigen Zaubern gilt es auszuweichen

—_— st  STATUS 000D
(‘é‘*" R - . ('(‘I‘ n1s00 ( ¥

o
s

Poag view

Nacht: Zu verschiedenen Tageszeiten
wirken die verschiedenen Kampf-
arenen richtig gespenstig. Freut euch
auf tolle Lichtspiele

beim Kampf hilfreich sind. Zum
einen kann mit dem entsprechen-
den Kommando Vincent stets auf
eine Art automatische Zielerfas-
sung gebracht werden, um sich

Versteckte Schalter: Bereitet euch
darauf vor, gehdrig die Augen offen
zu halten, um alle Verstecke aufzu-
stibern

*Baes vicw

Power-up: Unerlasslich, um die Haupt-

waffe hochzuleveln. Denkt erst gar
nicht daran, diese wichtigen Items lie-
genzulassen

der heranstiirmenden Gegner-
schar schneller zu entledigen.
Carrie hingegen bedarf dieser
Option weniger, da sich ihre ver-
nichtenden Energien von selbst
den Weg suchen. Die zweite

Neuerung ist die EgoPerspektive,

in welcher ihr euch allerdings
nur umschauen diirft. Dadurch
schaut man recht gut tiber Ab-
griinde, um beispielsweise ver-
steckie Treppen und Gegenstan-

de auszumachen. Ohne diese Op-

tion wiirdet ihr euch sehr schwer
tun, da die Belmonts richtige
Kletter- und Springfre-

aks geworden sind.

Nicht selten wird der
weitere Weg erst da-

durch ermoglicht, in-

dem man sich gezielt

und todesverachtend

mit weiten Spriin-

gen behilft.

Schlaue Taktiker

schleudern

bei Abgriin-

den auch

Konami-0ffensive 99
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| Bumerang-Kreuz: Eine Wurfwaffe, die | Weihwasser: Erzeugt gesegnete Flam- _L_ Dolch und Axt: Scharfe Schneiden, die |-
__sichihren Weg selbst sucht. Sieist | men, verbrennt Gegnerund istvoral- | untotes Fleisch vernichten. Allerdings
- auch gegen mehrere Gegner gleichzei- | lem bei Vampiren sehr effektiv. | miisstihr den Spielcharakter erst in

" tig einsetzhar, ! || " die gewiinschte Richtung bringen,

'\.] —_— T

¥ormal vicw

WMormal vigw

Peitschenlust: Die Hauptwaffe der Bel-
monts. Mehrere Power-ups verleihen
—ihr gewaltige Macht und lehren so ’ ¢ ot

Energieballe: Hexenkraft, die Untote
eigenstandig sucht. Durch Power-ups
und Aufladung nochmal so tétlich.

manchen Untoten das Fiirchten.
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Streitschwert: Nahe Gegner (vor allem _Kleinschwert: Schnell, flink und ge- |
fliegende) werden mit dieser Nah- i mein. Carrie nutzt ihre Gewandtheit,
~kampfwaffe zur Hélle geschickt. | ] um nahe Gegner zu zerstéren. }_
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= mal eine Pulle Weihwasser. Das “Wiirdest Du das Spiel ein und Bereiche, die bei Carrie nie
' Brennen dieser gesegneten Fliis- zweites Mal mit einem anderen auftreten werden, und umgekehrt.
CU sigkeit zeigt auch ofters unsichtba-  Charakter durchspielen?” Diese Und nicht nur Vincent und Carrie
> re Briicken an und anscheinend Frage miissen wir mittlerweile mit ~ agieren in der Castlevania-Welt als
™= unerreichbare Orte werden er- Ja beantworten. Konami hat beiden  Charaktere. Ihr werdet, je nach
(:._,____-) reichbar. Zum Thema Spielablauf Charakteren namlich unterschied- Spielverlauf, einigen finsteren Ge-
o machte ich noch kurz Konamis Mit-  liche Losungswege spendiert. Mit stalten begegnen, die euch mit
arbeiter Hans Kohrs zitieren: Vincent meistert ihr namlich Level ~ Hinweisen weiterhelfen. Auch gilt
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Taktik: Manchen Gegner sollte man
erst ausmandvrieren und ihn dann am
wunden Punkt attackieren
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Werwélfe: Gemeine und hinterhalti-
ge verfluchte Seelen, denen man am
besten nicht zu nahe kommt. Setzt
gegen sie Fernwaffen ein.

Mor m‘itn: w

Verstecke: Zerschlagt alle Leuchter,
Kerzenstinder, Sdrge und sonstige
Behilter. Sie beinhalten sehr oft wich-
tige Goodies.

Zwischengegner: Schaurig schon in
Szene gesetzt werden diese Zwischen-
motze in kurzen Szenarios vorgestellt.

es, Renon zu erwahnen, ein geris-
sener Handler mit saftigen Prei-
sen. Aber was sollte man anson-
sten mit der ganzen Kohle im Spiel
anfangen?

Zweidi-
mensio-
nal: Diese




Teufelsmaschine: Bevor rhr im Schloss
weiterkommt, miisst ihr verschiedene
Maschinen bedienen. Allerdings wer-
den diese von teuflischen Kreaturen
verteidigt

Wus

Renan: Er bevorzugt die Bezeichnung Damon. In Wahrheit ist er ein Handler mit wich-

tigen Goodies im Gepack. Deswegen solltet ihr stets geniigend Geld mit euch filhren

stet the schon ...?

..dass die japanische Version von Castlevania fiir die PC-Engine seinerzeit mit

deutschen Texten versehen war?

Was fiirs Auge
Die vorliegende Preview-Version
lauft fliissig und ruckelfrei ab.
Auch soll die im April erschei-
nende PAL-Version komplett lo-
kalisiert sein. So werden weder
storende PAL-Balken noch ein
verlangsamter Spielfluss die

Zockerfreude storen (wir sind ge-

spannt). Grafisch bewegt sich

Castlevania auf oberstem Niveau,
allerdings wird das fertige Modul

nicht die 4MB-

RAM- ‘
\ L
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Erweiterung nutzen, was weitere
grafische Kapazitaten ermoglicht
hatte. Die Steuerung ist sehr sau-
ber und der Analogstick wird stu-
fenlos bei den Spielbewegungen
genutzt. Nintendofreuden pur.

Rundum
gelungen ein kommender
Hit?

Ich muss ehrlich zugeben, dass
Castlevania auf dem
Nintendo 64 an-
fangs ein wenig
frustrierend
wirkte. Man

’-..._,.

Boss VoW

mufd schon etwas Spielzeit inve-
stieren, um seinen Charakter ge-
zielt zu steuern und geniigend
Ubung mit den Waffen zu erwer-
ben. Da die Vampirjager selbst
nur ein Leben zur Verfiigung
steht und Power-ups, die die Le-
bensleiste auffrischen, alles an-
dere als reichlich gesdt sind,
werdet ihr beim Game-over an
den letzten Speicherpunkt
zuriick verfrachtet. Den einen
oder anderen Punkt wird man
mehr als einmal zu Gesicht be-
kommen. Ansonsten ist Castleva-
nia ein Titel, den man sich ganz
oben auf sei-
nen Einkaufszet- ‘Q%\f R
tel notieren sollte.
(Gunther)
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Uberraschung: Seid stets darauf vor-
bereitet, dass hose Méachte hinter
verschlossenen Tiiren lauern
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Goodies: Mit diesen roten Kristallen

frischtihr den Vorrat eurer Extrawaffe
auf

Mormal vicw

Fleisch: An den verstecktesten Orten fin-

det ihr die wichtigen Fleischreserven,
um eure Energieleiste aufzupowern

Nintendo 64

Konami
12 bis 14+ Levels,

2 Charaktere
April

E 323G super

Elndruck

33

.0,

[Tensive

Konami-0

L

/C“‘

»

-



L ]

ensive

Konami-Off
¥

Nintendo 64
bei der Prog

angespielt

C ektes

Hybrid Heaven die Softwareperle Parasite Eve

undchst sollte Hybrid Heaven
Zein reines Action-Game a la
Metal Gear Solid werden. Jedoch
erkannte man recht bald, dass das
Projekt dem Inhouse-Produkt Sur-
vivor Day One zu sehr dhnelte. So
entschloss man sich, das Spielprin-
zip komplett umzuwerfen und ein
Rollenspiel zu entwickeln, das sich
von der Konkurrenz abheben soll.
Daher zogert sich der Release-
Termin standig hinaus, so dass wir
vor August des ndchsten Jahres
wohl nicht in den Genuss des
Abenteuers kommen werden. Uber
die Story ist bisher nur so viel be-
kannt, dass ihrin die Rolle des
jungen Helden John Slader
schliipft, mit dem ihr eine aufre-
gende Mission zu erfiillen habt.
Der Prasident der USA wurde von
einer unbekannten Gruppe ent-
fiihrt. Der mutige Recke wird be-
auftragt, das Staatsoberhaupt aus
den Handen der Aggressoren zu
befreien.

v: Squaresoft lasst
griiBen

Nach einerin Echtzeit berechneten

Sequenz, die euch in das Abenteu-
er einfiihrt, landet ihrin einem fu-
turistisch anmutenden Gebaude-

komplex. Euren Charakter seht ihr
aus der Third-Person-Perspektive,

wobei die Kameraposition automa-
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zum Vorbild genommen zu haben

tisch von der CPU gesteuert wird.
Zusatzlich lafit sich durch Betati-
gung der C-Buttons in die Ego-
Perspektive umschalten, in der sich
die Raumlichkeiten genauestens
inspizieren lassen, Trefft ihr auf
einen Feind, schaltet sich automa-
tisch das RPG-lastige Kampfsystem
ein, in dem ihr genretypisch run-
denbasierend agiert. Wahrend
eurer Kampfrunde habt ihr die
Moglichkeit den Gegner mit Tritten
oder Schldgen einzudecken bzw.
mit einer Waffe zu beharken, die

Staaten von Amerika zu befreien

HITPOINT
SIAMINA

| OFFENSE
DEFENSE

SPEED 1
HEFLEX 2

Power-up: Nach einem gewonnenen
Kampf verbessern sich automatisch
eure Kampfattribute

Vall auf die Neun: Trefft ihr auf einen
Gegner, schaltet sich automatisch das
rundenbasierende Kampfsystem ein

im Verlauf der Rettungsaktion ge-
funden wird. Nachdem ihr den
Schurken besiegt habt, verbessern
sich automatisch eure Angriffs-
bzw. Defensivwerte, so dass ihr
schon bald in den nachsten Level

Bedngstigend: Die Charaktere wurden
mitsamt ihrer Animationsphasen sehr
detailliert dargestellt
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Held des Tages: Als John Slader versucht ihr den Prasidenten der Vereinigten

OFFERSE
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PRESS ABUTTON
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Rollenspiel-Elemente: |edes einzelne
Korperteil des Helden verfiigt tiber
unterschiedliche Kampfwerte

aufsteigt und somit Gegner leich-
ter vernichtet.

il: Noch sehr schlichte
Grafik-Engine
Die noch sehr friihe Version glanzt
nicht gerade durch Detailverliebt-
heit. Die Levels wirken nach sehr
karg, tiberzeugen jedoch bereits
jetzt durch feine Texturverzierun-
gen, die durch das diistere Ge-
samtbild fiir eine beklemmende
Atmosphare sorgen. Gelungen wir-
ken auch schon die zahlreichen
Zwischensequenzen, die die Story
fortfiihren.

v lc: Abwarten
und Tee trinken
Um ein fundiertes Fazit abzulegen,
ist die Version sicherlich noch zu
friih. Doch schon jetzt macht das
Kampfsystem Laune und auch die
Grafik-Engine macht in der Work-
in-Progress-Version einen soliden
Eindruck. (Georg)

Nintendo 64

Konami
Rumble-Pak, 4MB-Erweite-
rung (eventuell)
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353¢ gut
EM]JIUCK




MLC GmbH
F( V» Jahnstr. 59

| 47506 Neukirchen-Vluyn
" SONY PLY STATION GAMES -

A 20

|‘4_th
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MLC Filiale

Im Wallzentrum
47441 Moers

SONY PLAYSTATION GAMES -

===t &7
TOURING CAR

championship

Mo - Fr: 10.00 - 19.00 Uhr, Samstags: 10.00 - 14.00 Uhr
Internet: http://www.mlc-gmbh.de

C02845—98330

FAX Bestellung: 02845- 983323 / 983315

SONY PLAYSTATION MIT MLC-COOLER UMBAU

29 925

12 x 25.-
!! mit voller Garantie !!

PlayStation.

K
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PlayStation.

AKUJI THE HEARTLESS™*
BIO FREAKS

BOX CHAMPIONS
BREATH OF FIRE 3
COOL BOARDERS 3
COLONY WARS 2
CONVERSE HARDCORE HOOPS™*
GRANSTREAM SAGA*

KKND KROSSFIRE*

LOST WORLD: JURASSIC PARK 2*
MEDIEVIL

METAL GEAR SOLID*

NASCAR 99

NBA,FIFA,NHL 99

PREMIERE MANAGER 99*
QUEST FOR FAME*

RACING SIMULATION 2*

RC STUNT COPTER*
SHADOWMAN*

SPYRO THE DRAGON

TEKKEN 3

TUNGUSKA*

WING OVER 2*

WWF WARZONE

VIRUS*

fa 99

NINTENDO 64 GAMES - NINTENDO 64 GAMES -

l&-

US Vers "93,5.

N, | :uPIayStatlnm;'

1050 SNOWBOARDING ~ 89.95 JOUST X

BIO FREAKS 119.95 NASCAR RACING 99*
BUCK BUMBLE 109.95 NBA LIVE 99
BUST A MOVE 3 99.95 NFL BLITZ
F1 WORLD GRAND PRIX  §9.95 NHL BREAKAWAY 99
FIFA 99* 112.95 PENNY RACERS
F-ZERO X §9.95 REV LIMIT
GEOMON 2* 145.95 ST. ANDREWS GOLF
| GEX 3D ENTER THE GECKO 127.95 TUROK 2 EV
pewass 3 P §4.95 UNREAL*
il HoLY MAGIC CENTURY ~ 135.95 V-RALLY
1SS PRO 98 89.95 WIPE OUT 64*

JOHN MADDEN 99 119.95
SEGA DREAMCAST - SEGA DREAMCAST -

]

g’t SEGA RALLY I1*
Drearmeast r
STREETFIGHTER 111 SEC. IM

v o NZER T v 149.95 Dream
H CROSS
S aWw VIRTUA FIGHTER

RAGO "PEN PEN TRIATHLON
INIC ADVENTURE
TETRIS 4D

89":?95

npan Impor

89.95

R4

134. =
ALL STAR TENNIS 99 109.95 KNIFE EDGE 54.95
BANJO & KAZOOIE §4.95 MICRO MACHINES 64 T. 145.95F4

SEGA DREAMCAST

Al
A=
N
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PSX mit Cooler RGB Umbau 329.95

+ PSX Cheat Catridge 339.95

95.95 ++ Double Shock Pad  369.95

79.95 Standard Konsole mit 2 Double- +++ Memory Card 379 95

: Shock Pad's 1M Memcard + Pad + RGB  +39.95

59.95

59.95 BDOUBLE SHACK PAD PANTHER
54 95 2 Motoren Technik _)n) Special Weapon

Light Gun

54.95
95.95
77.95
54.95
44.95
§4.95
95.95
87.95
§9.95
§4.95
94.95
54.95
8§2.95
§2.95
57.95
99.95
52.95
54.95
74.95

{1 MEMORY CARD] 2 MEMORY.

120 Slot P
15 Slot Playstation f' ;ngﬁ!ggfdn,
Memory Card \-v'

Digitaler Controller
im Classic Design =@

59.95 4 Meg unkompr. M.Card ~ 29.95 Bll72 Meg Memory Card 79.95
Tasche+Pad+Memory Card 69.95 JLink Kabel 14.95
NeGcon Pad 79.95 pPad-Verlangerungskabel 14.95
Cheat Catr. Mogel Modul  49.95 BRGB/Audio Kabel 14.95

k5 sind eingelragen Warenzeichen der jeweiligen Hersteller, Alle vorherigen Preislisten verdieran Ihre Guligkeit, Druckfehler ur-rl Preisandernungen vorbehalten,

HINTENDO 64 INCL. SUPER MARIO 64

MINTENDD

N64 + Racing Wheel + F1 W.GrandPrix 449.95
N64 + Turok 2 + 2. Joypad

114.95 f

\.L

u em-.’*m !naﬂmg bamng1 Lﬂn& Tt a«mmrr
Raalistisch, Druckiufl gesteusn, mogien aul Joysticlksteusnng
Monfforsutnoahme g Iair.g oS Sirrnaton

eiSeir s,

149.95 Power Flash (N64/GB)
149.9! Rumble Pak
bt Super Mario S.Berater 24.95

Lenkrad LX4 mit Rumble F.119.95
Lenkrad Thrustmaster F1 159.95
Lenkrad VV3-Racing Wheel 124 .95
Lenkrad Vortex 64 SV-382 99.95

Ultraracer 64 SV-384
Universal Adapter

Yoshi S.Berater
Zelda S.Berater

*Bel Drucklegung noch
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steckt genug davon

Das hauseigene Entwicklungs-
team von Konami KCE Osaka

zeichnet sich fiir den aktuellen Teil
der Goeman-Saga verantwortlich.
Mittlerweile sind wir nach diver-
sen Abstechern in SNES- und
Game-Boy-Gefilde nach Goeman
64 schon bei Teil Nummer sechs
angelangt. Ob der offizielle Titel
nun Mystical Ninja 2: Starring

und abgedrehter Humor gefalhg’ Im neusten
Abenteuer Mystical Ninja 2: Starring Goeman

haraktere

sche Texte bieten. Somit ist es nun
moglich, der abgedrehten Story
und den kaputten Gags zu folgen.
Gerade dem hohen Spaffaktor hat
es Konami zu verdanken, dass
Goeman und sein Roboter Impact
mitsamt ihrer Freunde Ebisimaru,
dem zwielichtigen Ninja, Yae, der
Halbtags-Meerjungfrau, und dem
Krieger Sasuke nicht nurin Japan

R T I
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Sprinter unter sich: Innerhalb der Stadt fangen unsere Helden mlttels
B-Knopf an zu rennen

lichen Kampf ins Geschehen ein-
greifen. Jede der sechs Welten ist

in nochmals sechs Abschnitte un-
terteilt, darin enthalten eine End-

Personen. Dafiir gibt es natiirlich
entsprechende Belohnung in Form
einer Schriftrolle. Dieses Papier
hendtigt Goeman in fiinffacher

Aus-
fihrung,

Goeman oder irgendwie anders Kultstatus erreicht haben. gegner-Stage und die Stadt, in der

lauten wird, hdngt noch von den man hilfreiche Gegenstan-

de kaufen, mit Leuten plau-
dern und Auftrage
erfiillen kann. Teil-

Ubersetzungsarbeiten ab, denn
der neuste Nachfolger wird deut-

f: SpaBige Jump-
Adventure-Mis:hung
Im Gegensatz zum direkten Vor-
ganger setzt Goeman 2 mehr auf
klassisches geschicklichkeitslas-
tiges Jump&Run. Dabei ist aber
nicht klar zu definieren, ob dieses
Modul nun ein 2D- oder 3D-Spiel
ist, denn alle Levels bieten

weise schi-
cken euch die
Einwohner
auf Questen
nach ihrem
verschollenen
Hab und Gut
oder nach ver-

Monster, die vom Hintergrund aus
attackieren, oder Endgegner, deren

Um Teufels willen! Was haben sich die
Programmierer beim Continue-Screen
nur gedacht?

riesige Korper schon vorm eigent- missten

AT E W W W U,

Konami-0ffensive 99

In der dritten Dimension: Endgegner
werden zumeist in 3D-Landschaften
bekampft

aiai oﬁﬁﬁl
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damit er Zugang zum Endgegner
erhalt. Dort wird meistens in 3D
gegen die Halunken agiert. In der
ersten Welt beispielsweise nehmt
ihr Platz in eurem Roboter und
versucht nach alter Ego-Shooter-
Manier den Feind aufs Kreuz zu le-
gen. Aber der eigentliche Witz bei
Goeman 2 ist, dass nun auch zwei
Spieler gleichzeitig am Spiel teil-
nehmen diirfen und sich die Levels
entsprechend erschweren. Jeder
Charakter hat andere Eigenschaf-
ten. Goeman vollfiihrt einen Dop-
pelsprung, der kleine Ebisimaru
kommt einfach durch schmale
Rohren, wahrend Yae mit Bomben
um sich wirft. Im simultanen Zwei-
Spieler-Modus kommt man in
hoheren Levels ohne konstruktive

Zusammenarbeit auch nicht weiter.

W&-@ I'H'H.W.

Glitschige Angelegenheit: Der riesengrofie Laubfrosch und seine quakenden Laute
beschreiben den typischen Goeman-Humor

Gruppenfoto: Goeman hat ohne Frage
seinen eigenen Grafikstil entwickelt

2D- und 3D-Welten
in einem
Auffallend bei Goeman 2 ist die
interessante Engine mit Pseudo-
3D-Effekten in den normalen
Jump&Run-Abschnitten. In Hau-
sern ragen zum Beispiel Holzbal-
ken quer durch den Raum und
verleihen dem Level die entspre-

chende Tiefe. Teilweise werden
durch das Umlegen von Schaltern

stet thr schon ...?

~.dass Konami 1965 in Osaka, Japan, urspriinglich als Geldspielautomaten-

hersteller gegriindet wurde?

Ktasslsche Ubersu:hl. Der seit Mario
bekannte Levelaufbau funktiomert
auch bel Goeman prachtig

vollkommen neue Abschnitte in

der dritten Dimension freigelegt.
Davon abgesehen bietet das 128-
Mbit-Modul keine weiteren Uber-

raschungen. Die meisten Effekte
sind mittlerweile Standard, was
aber nicht heiflen soll, dass Goe-
man technisch nicht iiberzeugen
konnte. Innerhalb seines Genres
bietet es durchaus gute und ab-
wechslungsreiche Texturen. Der
Sound ist wie bei allen Kult-
Japano-Spielen sehr schrag und

gewohnungsbediirftig, was aller-

haben und werfen zum Angriff mit
Feuerwerkshomben

angespielt

Shmmung' Ninjas wollen auch Spafd

ten Stadt findet die Truppe einen ein-
samen Geist, der einen Auftrag vergibt

nnum

Konfrontation: Soichen groferen Exemplaren muss man mit List und
Tucke begegnen

dings die richtigen Fans kaum
vom Kauf abhalten wird —im
Gegenteil.

Abgedrehter Japano-SpafR
Jeder, der Goeman bereits ge-
spielt und schatzen gelernt hat,
weif}, was ihn erwartet. Verriickte
Story und spaige Animationen.
Bleibt nur zu hoffen, dass die
eingedeutschte Version neben
dem grafischen auch den sprach-
lichen Humor erhélt. (Swen)

X LAOI010Y Kad)
Grenzkontrolle Der Emgang zum letz
ten Abschnitt einer jeden Welt wird
nur dann geoffnet, wenn ihr funf
Passe vorweist

Nintendo 64

Konami (KCE Osaka)
6 Welten a 6 Levels,
interne Speicherfunktion

Februar
37527 sehr gut
Emec
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neuesten E

er Sportsektor gehort sicher-
lich mit zu den hart umkampf-
testen (weil lukrativsten) Genres
im Videospielbereich. Das Gesetz
der starken Konkurrenz greift
dabei besonders hart, da die Ver-
gleichsmoglichkeiten wie in kaum

einem anderen Bereich gegeben
sind: Eine Fufdballsimulation 1st
schliefilich eine FuRballsimulati-
on. Fiir den Zweit- oder gar
Drittbesten wird da schnell die
Luft diinn, respektive schwinden
die Verkaufszahlen spiirbar. Ne-
ben den Dribbeleien zahlt Basket-
ball (ist ja auch eine populdre US-
Sportart) zu den beliebtesten
.Kriegsschauplatzen®, auf denen
sich die Konkurrenz immer wieder
bekampft. Konami, einst sogar
Referenztitel-Inhaber mit NBA In
the Zone 2 (entwickelt von ]apa-
nern!), stirzt sich nun mitihrer
neuesten Korbwerferei ins Getiim-
mel, um an die guten alten Zeiten
wieder anzukniipfen.

': Wo bleiben die
ziindenden Ideen?
Uber ein Basketballspiel zu
schreiben ist keine einfache An-
gelegenheit, da sich die Beschrei-
bungen bekanntlich wiederholen.
Auch NBA Pro '99 bildet da keine
Ausnahme. So wartet das Haupt-
meni mit den bekannten NBA-
Zutaten auf: Freundschaftsspiel,

angespielt
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Level pumpen und dann hallen

38

In-the-Zone-Zeiten anknupfen doch der Kon-
kurrenzkampf ist bekanntlich harter geworden

Saison, Play-off
sowie ein Drei-
Punktewurf-Wett-
bewerb. Letztere
Option bietet aber
insofern eine Neu-
erung, als dass ihr
mit dem Steuerkreuz
sehr feinfiihlig den Absprung-
zeitpunkt bestimmen miisst. Ein
Bruchteil einer Sekunde zu spat,
und schon landet der Ball meter-
weit neben dem Korb. Auch im
Spiel selbst wurde die Freiwurf-

Steuerung sehr unorthodox gelost.

Es gilt, per Tastengehdmmer einen
Balken auf einen bestimmten Pe-
gel zu halten, und zwar genau in
dem Augenblick, wenn der Cursor
des zweiten sich genau in der Mit-

te befindet. Das klingt kompliziert,
ist aber mit ein bisschen Ubung
nicht so dramatisch. Konventio-
neller geht es hingegen auf dem
Court zu. Mit den bekannten Aktio-
nen aus dem Lehrbuch begebtihr
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Tastengehirnmer Bei den Freiwtirfen musst ihr den Cursur auf einen hesnmmten
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technischen Rahmen

euch auf die Jagd nach
Korben. Interessanterwei-

se wurde die Funktion der Tur-
botaste etwas variiert, da mit ihr
bislang nur ein sehr kurzer, dafiir
aber um so schnellerer Sprint
maglich war. Das Wort ,bislang”
habe ich bewusst gewahlt, da die
Entwickler derzeit noch heftig pro-
grammieren und herumexperi-
mentieren, so dass sich his zum
Release noch einiges andern
konnte.

l: Bislang noch glatter
Durchschnitt
Da es sich um eine sehr friihe Ver-
sion handelt, ist auch in puncto
Technik noch nicht das letzte Wort
gesprochen. Hoffentlich” sollte in

Kein Grafikwunder: Das Replay offenban einen eher nuthternen

Pixelgenaue Passe: Per [con-Pass wird
die gesamte Abwehr schnell ausge-
spielt

Formation Select

ity =

HOME
"

begmn werdet Ihl' rmt allerl takhschen
Maglichkeiten konfrontiert

diesem Zusammenhang gesagt
sein, denn bis jetzt sehen die
Akteure auf dem Court noch recht
farblos aus, und auch die Lauf-
animationen tiberzeugen nicht
gerade durch Authentizitat. Das
alles diirfte sich aber, wie schon
erwahnt, noch kraftig andern.

ter Ei : Quo vadis,
NBA Pro 'g99?

Ein erster Eindruck istim Moment
noch recht schwierig, da diese Ver-
sion wie gesagt noch sehr friih ist.
Es mangelt dem Titel noch an

Originalitat und spielerischer
Brillianz, um ganz oben mtm-
schen zu kannen. Also Konami:
Strengt euch an! (ULf)

Go Schrempf, go! Bei der Vorab\;r;io_nl
mangelt es noch an Dunk-Variationen

Keine reine Gliickssache: Beim Drei-
Punkte-Contest wird ein penibles
Timing verlangt

Nintendo 64

Konami
alle NBA-Teams,
Rumble-Pak
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mischt neben EA und A

weiteres Softwarehaus im Eishockeygeschaft mit

ishockey-Simulationen sind un-
Eter dem Strich sicherlich ein lu-
kratives Genre im Videospielmarkt.
Im Gegensatz zu Fufballsimulatio-
nen, die nahezu iiberall eine hohe
Akzeptanz haben, hangt der Erfolg
sehr stark vam jeweiligen Land ab.
Wahrend in Deutschland die Ver-
kaufszahlen eher mittelprachtig
ausfallen, sind vor allem die Skan-
dinavier ganz wild auf die schnelle
Jagd um den Puck. Wie dem auch
sei, Konami erachtet auf jeden Fall
den Eishockeymarkt als derart
wichtig, dass sie mit Blades of Steel
'99 (so der Original-US-Name,
angelehnt an frilhere NES-Zeiten)
wieder den Markt betreten.

pielablauf: Arcade meets
Simulation
NHL Pro "99 bietet eine sehr gelun-
gene Mischung aus Arcade-Stil und
anspruchsvoller Simulation. So fallt
die gesamte Aufmachung sehr pop-
pig und spielhallenmafiig aus, mit

den typischen aufdringlich grofien

Ansichtssache: Die Auswahl der Kame-
raeinstellungen bietet ein breites Feld,
zumal der Zoom vanabel einstellbar ist

Einblendungsschildern. Wenn eine
zlinftige Keilerei ent-
brennt, fiihlt man
sich fast schon an
ein Priigelspiel
erinnert. Die Ka-
mera zoomt ex-
tranah heran und
zeigt die beiden
Streithahne in einer
ungewohnten Perspekti-
ve. Mit gleich mehreren Tasten
durftihr hier ein ganzes Schlagre-
pertoire herunterspulen, das oft-
mals auch im wahrsten Sinne des
Wortes unterhalb der Gurtellinie
geht. Beim Spielablauf selbst wird
aber schnell klar, dass es den Ma-
chern vornehmlich um die Simula-
tion des Sportes geht. Mit dem
Analogstick lassen sich die Puck-
schubser sehr realistisch tiber das
virtuelle Eis dirigieren. One-Timer
sind dabei genauso wenig ein Pro-
blem wie rustikale Bodychecks.
Bislang mangelt es dem Tanz auf
dem Eis jedoch eindeutig an Spiel-
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tempo, was sich bis
zum Release allerdings
noch dndern diirfte. Biswei-
len zeigt sich der Titel sogar von
der innovativen Seite. Sobald ihr

beispielsweise in eine Abseitsposi-
tion lauft, zeigt euch ein Replay ge-

nau, wer das Offside verschuldet
hat. Ungewahnlich ist auch der
Umstand, dass man sich vor der
Begegnung ein Stadion aussuchen
darf, das ebenso Auswirkung auf
den Spielverlauf hat.

echnil: Wrestler on the
Rocks

Fast konnte man meinen, dass Kon-
ami das komplette Wayne-Gretzky-

3D-Hockey-Team abgeworben hat,

STRATEGY
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DETROIT

Muskelpakete: Im Zoom muten die Eishockey-Cracks durch ihr
breites Kreuz wie Profi-Catcher an

TEAM=SEEECT
MESHINETON
JTAPITALS

e DETROI
HOFTE g iNES6,-

Aufgeschliisselt: Wie in den Staaten
iiblich, werden die individuellen Star-
ken und Schwachen des Teams durch
ein Koordinatendiagramm angezeigt

derart ahnlich sehen beide Titel
vom Stil her aus. Die fangt bei der
Arcade-Aufmachung an und hort
bei der Gestaltung der Polygon-
Spieler auf. Letztere sehen iibri-
gens noch etwas merkwiirdig aus,
da sie iiber ein so breites Kreuz
verfiigen, dass sie wie Catcher aus
der WWF daherschreiten. Die Gra-
fik reifit insgesamt zwar keine Bau-
me aus, iiberzeugt aber durch de-

Von der Anlage her konnte der Titel
das Zeug dazu haben, ganz vorne
im Videospielgeschaft mitzumi-
schen: iiberzeugende Steuerung,
ansehnliche Grafik und ein Qudnt-
chen Innovation. Wollen wir mal
sehen, was die Programmierer aus
den vielen guten Ansatzen machen.
(utf)

Nintendo 64

Konami
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pd beim Bully ldssig die Glieder deh- '
nen.
ﬂbersichtlich:Eeastaltung des . Bt
Strategiebereiches ist sehr visuell Erster Eindruck: Von Null auf
- ausgefallen Eins?

Konami-0ffens



in arbeit

Né64
VPool 64

nterplay macht es fiir N64-

Besitzer moglich: Nie mehrin
verrauchten Kneipen oder Liber-
fiillten Spielhallen auf den nach-
sten Tisch warten, Mit dem virtu-

ellen Billardspiel werdet ihrin
der Lage sein, neben einem Ein-
zelmatch auch ein Free-Style-
Spiel hinzulegen oder nach den
Sharp-Skin-Regeln in den heimi-
schen vier Wéanden zu spielen.
Dariiber hinaus lasst sich im Tur-
nier-Modus ein Wettbewerb iiber
eine ganze Saison beschreiten,
wo es natiirlich gilt, den Platz
eins der Weltrangliste zu bele-
gen. Eine Feinabstufung, die
euch ermoglicht, den Stof8 wie in
der Realitat sauber auszufiihren,
ist genauso obligatorisch wie die
unterschiedliche Positionierung

Hydraulikwunder: Insheso

™
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Ab durch ﬂyen: Bei der Gestaltung
der Szenarios waren die Designer
recht kreativ

DC

Buggy Heat

uasi im Sega-Rally-2-Wind-
Qschatten braust mit Buggy
Heat ein weiterer Rennspielkandi-
dat heran, der grof3es im Schilde
fithrt. Die vollig unbekannte Pro-
grammierschmiede CRI hat dabei
ganz offensichtlich einige Sega-
Rally-Anleihen verwendet, dem
Konzept allerdings durch einen
ganz besonderen Fuhrpark eine

gewisse Originalitat verliehen.

ndere das Sprungverhalten soll spektakular riiberkom-
men, zumal auch das kommende Schiittel-Modul unterstitzt wird

Statt mit Rallye-Wagen seid ihr
namlich mit Stofistangen-Mon-
stern namens Buggys unterwegs,
um die zumeist staubigen Pisten
unsicher zu machen. Neben dem
authentischen Fahrgefiihl (die
konfigurierbare Hydraulik soll
sehr realistisch sein) steht vor al-
lem die aufwandige Optik im Vor-
dergrund. So gibt es solche De-
tails wie in Staub gehiillte Pisten,

Ji] e

State-of-the-Art-Grafik: Bei der Optik
versprechen die Designer wahre

herumspritzender Schlamm oder Wunderdinge

Verunreinigungen an den Wagen

im Laufe des Rennens, Derzeit
sind drei Strecken und ebenso
viele Buggys geplant (es diirften

aber noch mehr werden). Jede
Strecke verfiigt dabei iiber ein ei-
genes Thema. Wahrend man auf

des Queues. Fiir Anfanger kann
ein Hilfe-Modus aktiviert wer-
den, der zeigt, wie sich die weife
Kugel und die anderen Kugeln
nach dem Stof verhalten wer-

den. So lassen sich sehr einfach
das Spielprinzip und die Vorge- ‘

hensweise iiben.

Szene

dem ersten Gircuit an einer Kiiste
entlangbrettert, geht es auf der
dritten Strecke vorbei an Pyrami-
den und der Sphynx. Ubrigens:
Buggy Heat wird als erster Titel
das kommende Schittel-Modul
unterstiitzen. Japan-Release ist
im Marz.

Dass die Japaner derzeit nach der ’
Pocket-Monster-Bande verriickt sind (mittlerweile sind
auch die Amis infiziert), diirfte sich schon herumgesprochen haben. Nun hat
Nintendo eine weitere Wunderwaffe im Gepack, um die Millionen von An-
hanger noch starker in den Kult einzubinden. Durch ein anschlieftbares
Mikrofon-Set kommuniziert ihr beim Spiel Pikachu Genkidechu mit dem
knuddeligen Hamster-Wesen. Auf diese Art und Weise bringt ihr Pikachu
neue Kunststiicke bei und erteiltihm kon-
krete Befehle, wie beispielsweise schlafen.
Das Spiel selber ist wohl eher eine Spiele-
rei fiir die jiingeren Jahrgange, denn Ziel
ist es den Pikachu durch sein Reich zu di-
rigieren, um neue Freunde kennenzuler-
nen und kleinere Aufgaben zu erledigen.

Das Komplettld-
sungsbuch des Monats stammt diesmal aus dem Hause HMV mit ihrer
inoffiziellen Losung zu Oddworld: Abe’s Exoddus. Auf iiber 110 Seiten
wird Level fiir Level erldutert, wie
man die Mudokons befreit und die
zahlreichen Ratsel lost. Angerei-
chert wird das durchgehend farbi-
ge Buch durch allerlei Back-
ground-Informationen zu den
Machern und vielen allgemeinen
Tipps. Vom Layout sollte man aller-
dings nicht so viel erwarten (sehr
niichtern gestaltet). Als Kritikpunkt
seien die merkwiirdig farbarmen
Bilder genannt. Der Preis von nur
19,90 DM macht dieses Werk unter
dem Strich dennoch fiir alle Abe-
Fans interessant.
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DC

Sega Rally 2

n Japan ist Sega Rally 2 derzeit
Ieines der Gesprachsthemen
Nummer 1. Nach den ersten eher
ernlichternden Bildern kommen

| immer bessere Screenshots zu-

tage, die beweisen, dass doch
eine 1:1-Konvertierung maglich
scheint. Gegenliber dem Spiel-
hallen-Original bietet der DC-
Ableger ohnehin einige Verbes-
serungen, wie beispielsweise ca.
zehn Rundkurse, mindestens 19
Wagen, Tuning-Maglichkeiten
sowie einen sauberen Zwei-
Spieler-Modus via Splitscreen.

I
1207916"
RO’ 157933 |

Streckenvielfalt: Mindestens zehn Rundkur-
se soll die DC-Version bieten

in arbeit

DC
Evil Sword X

tlus werkelt derzeit an einem

der skurrilsten Dreamcast-
Projekte. Als einsamer Held bahnt
ihr euch den Weg durch eine trost-
lose Endzeitwelt, die ca. 20 grofie
Abschnitte umfasst. Wahrend die Hintergrundstory sicherlich nichts Unge-
wohnliches darstellt, diirfte vor allem deutschen Videospielern beim Anblick
der bizarren Gegnerschaft zundchst die Spucke wegbleiben, denn samtliche
Feinde hiillen sich in Nazi- und M&S-Gewander. Angesichts dieses erwach-
senen Grafikstils darf man eine Verdffentlichung in Deutschland nicht erwar-
ten. Einen genauen Japan-Release gibt es tibrigens ebenfalls noch nicht.

PS
Racing
Simulation 2

bi Soft méchte mit ihrer Formel-1-

Simulation demnachst Psygnosis die
Stirn bieten. Die Franzosen haben dabei al-
lerdings mit einem Manko zu kdmpfen. Da
sich Psygnosis die Exklusivrechte geangelt
hat, muss man bei RS 2 auf bekannte For-
mel-1-Namen vollendens verzichten. Den-

noch wurden samtliche Strecken den Vor-
bildern recht stark nachempfunden. In
technischer Hinsicht tiberfliigelt dafiir ihre
Boliden-Hatz bereits jetzt schon Formel 1
'98, denn gravierende Grafikaufbau-Proble-
me gibt es bei RS 2 nur sehr selten (es ist

ohnehin noch eine friihe Vorabversion).
Auch das Handling der Wagen iiberzeugt,
zumal der Dual-Shock-Controller gut einge-
setzt wird. Die Palette an Spielmodi ist als
gehoben zu bezeichnen und umfasst unter
anderem einen Arcade-Modus sowie eine volle Meisterschaft.

schlager

— BRD

PlayStation

| 1. Tomb Raider IHl

| 2. Formel 1" g8

3. FIFA Soccer 'gg
4.5Spyro the Dragon

5. Tomb Raider (Platinum)

Nintendo 64

1. F1-World GP

| 2.Banjo & Kazooie
3.1080 Snowboarding
4. Mission Impossible
5.F-Zero X

® JAPAN

1. Legend of Zelda (N64)

2. Dragon Quest Monsters (GBC)
3. Poporogue (PS)

4.Virtua Fighter 3tb (DC)

5. Libero Grande (PS)

B s
51. NBA Live 'gg (PS)

2. Twisted Metal 3 (PS)

!3.Meta¥ Gear Solid (PS)

' 4.Crash Bandicoot 3 (PS)
5. WCW/NWo Revenge (N64)

[
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Die Peripherie-Tuftler der Firma Blaze

(in Deutschland durch Fire vertrieben)
haben ein auffalliges Pad namens Cyper-Shock designt. Laut Hersteller
liefen sich die Entwickler durch Bat-Bumerang inspirieren, Das futuris-
tische Pad in Silbermetallic ist ein vollwertiger Dual-Shock-Controller
mit den Extrafunktionen Dauerfeuer und Slow Motion sowie austausch-
baren Steuerkreuz-Aufsatzen. Im Detail fallen beim 59,95 DM teuren
_ Pad leider ein paar kleinere Macken

ausgefallen und
die merkwiirdi-
gen Noppen
beim Steuer-
kreuz - vor-
nehm ausge-
driickt - recht
gewohnungs-
bediirftig.

Bei Cores neustem 3D-Action-Adventure Tomb Raider Il — Adven-
tures of Lara Croft hat sich der Fehlerteufel eingeschlichen. Im
zweiten Level, den Tempelruinen, kann es passieren, dass ihr an ei-
ner ganz bestimmten Stelle nicht mehr durch einen Tunnel zuriick-
schwimmen konnt. Laut Eidos hat sich dieser Programmierfehler in
der ersten Produktionsreihe (Pressung der CDs) eingeschlichen und
wird bei der weiteren Produktion selbstverstiandlich ausgemerzt
sein. Was mit Versionen passiert, die diesen Fehler aufweisen und
schon an den Endkunden wei- {
terverkauft wurden, ist mo-
mentan noch nicht bekannt.  §
Tipp: Mit dem Levelskip konnt 3
ihr dieses Problem umgehen.
Wahrend des Spiels einfach
eingeben: L2R2 L2 L2 R2 L2 R2
Ll2R212121212R2L2R2R2
R2 R2 L2.
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rither war doch
Falles einfacher. Zu
Zeiten der 8-Bit-Vetera-
nen NES und Master-System
oder der 16-Bit-Modulschlucker
Super-Nintendo und Sega
Mega-Drive gab es keine
Probleme mit Raubkopien im
grofien Stil. Fragte mich zudem
ein Auflenstehender, was fiir
ein Hobby ich hatte, kam nach
meiner Antwort prompt ein un-
wissendes Achselzucken. Heute
sieht das anders aus: ,Ach ja, 50
was wie die PlayStation!” Es
stimmt schon, wir haben Sony
und dem 32-Bitter viel in Sa-
chen Aufklarungsarbeit und
Konsolen-Akzeptanz zu verdan-
ken. Aber wo bleibt das kultige
Flair von Mario und Sonic auf
der Sony-Konsole? Manche
sprechen sogar von Abstauber-
mentalitat, und wahre Video-
spiel-Helden haben es richtig
schwer, sich auf dem Massen-
produkt PlayStation zu etablie-
ren. Denn wer will iiberhaupt
noch den Uberblick bei der
ganzen Softwareflut behalten?
Das alte Lied von Angebot und
Nachfrage wird sicher auch
dafiir sorgen, dass der Deutsch-
land-Launch von PlayStation 2
bis Ende 2000 auf sich warten
lasst. Der milliardenschwere

Markt scheint langsam aus der

Balance zu geraten.

in arbeit

Szene

Simpel, aber spafiig: Das Fahrverhalten
der wendigen Mini-Flitzer iberzeugt

PS
Re -volt Bereits auf der letzten ECTS-Messe konnte man sich anhand der frithen PC-Versi-
on einen guten Eindruck von Probes Racer vermitteln, bei dem kleine Funkwa-
gen im Mittelpunkt stehen. Auffallig waren vor allem die grafische Klasse sowie das
authentische Gefiihl, einen agilen Funkwagen zu mandvrieren. Seit Mérz '98 werkelt ein 19-kdpfiges Team nun da-
ran, diesen simplen, aber spaRigen Fun-Racer fiir das N64 und die PS umzusetzen. Das fertige Werk soll unter dem
Strich 28 Wagen (inklusive einigen versteckten Wagen) sowie 18 Strecken bieten, die sich auf insgesamt sieben
Themengebiete verteilen. Auf dem Programm steht unter anderem eine Fahrt durch einen Spielzeugladen sowie
durch einen botanischen Garten. Diese Mixtur aus Micro Machines und Buggy in einem technisch aufwandigen
Gewand ist fiir den Sommer geplant.

PS/Né64
armageddon ist einer der am starksten
Carmageddon Ckn'ﬁsienenmeiderlemen]ahreundei-
nes der wenigen Softwarewerke, die in
GroRbritannien verboten sind. Ein Blick auf das Spielprinzip erklart schnell warum.

Als Inhaber eines aufgebohrten Rennwagens zerknautscht ihr nicht nur in Twisted-
Metal-Manier die gesamte motorisierte Konkurrenz, sondern kassiert auch Bonus-
punkte ein, wenn ihr hilflose Passanten zermatscht. Die deutsche Version wurde aller-
dings entscharft. Da sind die Menschen nunmehr Roboter. Das actionlastige Renn-
spielkonzept erscheint nun fiir die PS und das N64, vermutlich allerdings in der ent-
scharften Variante. Allerlei Boni gegeniiber der PC-Version sollen dieses Manko (fir

die blutriinstigen Zocker unter euch jedenfalls) wieder aushiigeln. Im April soll das

Spektakel beginnen. Grofer Fuhrpark: Die Boli-

den geben einiges her

In Japan war Dreamcast der erwartete Ver-
kaufsschlager, wenngleich nur ca. 150.000
Gerdte am ersten Tag (27.11.) ausgeliefert
werden konnten. Exakt 140.830 Konsolen wurden im freien Handel ver-
kauft, wahrend 9000 Dreamcasts fiir Promotion-Zwecke benutzt wurden.
Bei der Software war erwartungsgemafs Virtua Fighter 3tb mit 131.888 ver-
kauften Silberlingen der absolute Renner (interessanterweise wurden
ebenso viele Arcadeboards verkauft), gefolgt von Godzilla Generations
(22.079), Pen Pen (17.079) sowie July (14.013). Auch SCED freut sich derweil
iiber exzellente Verkaufszahlen. Alleine im November wurden 280.000
PlayStations an den Handel ausgeliefert und mit einem Umsatz von 80 Mil-

42

lionen DM ein neuer Rekord erzielt. Die Progno-
sen sind dariiber hinaus sehr positiv. Bis Ende
des Jahres sollen 2,5 Millionen Gerdte durchver-
kauft werden. Im Softwarebereich ist Gran Turis-
mo mit 300.000 Einheiten derzeit das Maf aller
Dinge (Europa zwei Millionen).

Das US-Softwarehaus THQ, vor allem durch
seine Wrestlingspiele mit der WCW-Lizenz
bekannt geworden, tibernahm kiirzlich die
Rushware Microhandelsgesellschaft mit der
Tochter Funsoft, die beispielsweise bislang
fiir den Deutschlandvertrieb von samtlichen
Lucas-Arts-Produkten verantwortlich waren. lNTEHNHTlUNHL 1
Mit diesem Kauf heift die Firma nunmehr THQ

Deutschland und wird dadurch selbstverstandlich ihre Produkte selbst
vertreiben (diesen Job libernahm bislang die Firma Konami).

PlayStation

Laut SCE] wird erst im Februar der PlayStation-Nachfolger im grofien Stil
vorgestellt. Diese Angabe ist wichtig, da sie in der Industrie als ziemlich end-
giiltig gilt. SCE] verschob den Termin auf das nachste Jahr, um die Play-
Station-Besitzer nicht zu verunsichern. Da Sega bislang nicht sehr viele
Stiickzahlen ausliefern konnte, besteht ohnehin kein Zeitdruck.




+++ Im Handel ist kiirzlich der
Soundtrack des Grafik-
Adventures Atlantis erchienen.

+++ [n Japan wurde ein neuer
Kopierschutz fiir die PlayStation
vorgestellt, der unter anderem
verhindert, dass Importspiele
{und somit auch Raubkopien)
auf einer Multinorm-PlayStation
ahgespielt werden kdnnen.
1.Q.Final soll der erste Titel mit
dem neuartigen Schutz werden.

+++Das Dreamcast-Adventure
July soll dieses Jahr in Japan als
Kinofilm die Herzen erfreuen.

+++ Wolfsoft bietet bereits jetzt
schon einen kompletten Dream-
cast-RGB-Umbau an, Infos unter
02622/83517.

+++ Virgin Interactive hat den
Sprung in die Unabhangigkeit
geschafft und sucht nun nach
neuen starken Verbiindeten. Im
Gesprach ist unter anderem eine
Fusion mit Interplay.

+++ Biohazard: Code Veronica
kénnte sich bis zum Winter '99
verschieben. Grund: Capcom
veroffentlicht den heifthegehr-
ten Titel erst, wenn sich mindes-
tens eine Million Dreamcasts
auf dem Markt befinden.

+++ Konami kiindigt mit einer
Jet-Simulation und dem Musik-
spiel Pop 'n Music ihre ersten

beiden Dreamcast-Projekte an.

+++ Squaresoft bringt im Friih-
jahr ein grafisch brillantes
Rennspiel namens Racing
Lagoon heraus, das sogar einige
RPG-Anleihen beinhaltet, also
ein hochst interessanter Genre-
Cocktail.

in arbeit

Né64

‘Smash Brothers

it Smash Brothers (Arbeitstitel) betritt Nintendo absolutes Neu-
land, denn erstmals agieren Mario & Co als Stars in einem
Fun-Klopper, der eine Mixtur

aus Street Fighter und Spike
darstellt. Das Ensemble

weist dabei nur Stars auf;

Mario, Yoshi, Samus Kirby, Pi-
| kachu, Link, Donkey Kong sowie-
Fox McCloud. Bis zu vier Spieler gleichzeitig

Szene

toben sich in einem comicartigen Umfeld
aus. Ziel ist es dabei nicht, den Gegner zu eliminieren (logischerweise), son-
dern den Widersacher innerhalb eines Zeitlimits moglichst oft auf die Bretter zu schicken. Jeder Nintendo-Star ver-
fligt Uiber ein spezifisches, cartoonartiges Schlagrepertoire. Link agiert beispielsweise erwartungsgemaft mit sei-
nem Breitschwert, wahrend Yoshi die Widersacher mit seiner Zunge aufsaugt und sie so in Eier verwandelt. Bei der
Keilerei geht es teilweise iiberzogen rabiat zu, mit meterhohen Flugeinlagen. Aber keine Panik: Nach jedem Kampf
zeugen versohnliche Gesten von tiefer Freundschaft. Der genaue Japan-Release ist noch nicht bekannt.

unsoft versucht frischen Wind ins Rollenspiel-Genre
Monster seed Swehen zu lassen. Bei diesem typisch japanisch auf-
bereiteten 3D-RPG schliipft ihr in die Rolle des furchtlo-
sen Daniel, der seine Stadt Rempearl vor dem Untergang bewahren mochte. Ei-

ne Horde von hinterlistigen Mutanten ist ndmlich gerade im Begriff, die prunk-
volle Stadt zu iberrollen. Ausgrabungen bringen gliicklicherweise eine unge-
ahnte Hilfe zu Tage: Eier von einer langst verstorbenen Monster-Kultur, Nun gilt
es nur noch, die Eier in der richtigen Art und Weise zu pflegen, damit ein wehr-
haftes Monster als treuer Weggefdhrte entsteht. Genau dieser Punkt ist die
grofie Besonderheit des RPGs. Jedem Charakter diirft ihr beliebig viele Monster
zuteilen, wobei es unzahlige Variationen gibt, abhangig von der Technik, wie ihr
die Eier ausbriitet. Durch diese Idee obliegen :
dem Spieler viele Handlungsmoglichkeiten.
Drumherum entwickelten die Designer ein ty-
pisches Rollenspiel mit rundenweise ausgetra-
genen Kampfen, einer spannenden Geschichte
und einer ansehnlichen 3D-0ptik. Geplant fiir
Friihjahr '99.

Sie ziert bereits Jacken, steht als Statue auf
dem Tisch oder sagt euch die Uhrzeit: Lara
Croft ist iberall. In den Staaten lief? sich

der Peripherie-Gigant Interact nun etwas
ganz Neues einfallen. In seiner Serie von
Charakter-Memory-Cards verschonert der
Lara-Oberkorper eine ganz normale MC mit
15 Speicherblocken. Diese aufiergewdhn-
lichen Speicherkarten sind dabei streng
limitiert. Wer allerdings die Lara in den MC-
Slot stecken machte, muss sich an einen Im-
porthandler wenden, denn Interact Deutsch-
land wird diese Charakterbiisten hier zu Lan-

de nicht vertreiben.

In letzter Zeit hauften sich die Angebote an praktischen Konsolen-
Taschen. Die neuste Tragehilfe kommt aus dem Hause Logic 3 und hért
auf den Namen Multi-Game-Case. Wie der Name bereits andeutet, ist
diese Konsolen-Tasche nicht fiir eine spezielle Hardware ausgelegt, son-
dern schluckt alle Konsolen ohne

Probleme. Durch zahlreiche ge-
polsterte Facher und Taschen fin-
den auflerdem noch mehrere
Joypads sowie Software in rau-
hen Menge in der Game-Case
Platz. Das Obermaterial ist ro-
bustes Kunstleder, so dass auch
Regengtisse den Konsolen so
schnell nichts anhaben konnen.
Die geraumige Tasche kostet

55,- DM und ist bei jedem gut
sortierten Fachhandler zu haben.

NLTH
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PlayStation

Gute Rennspiele gibt es

wie Sand am Meer auf der PlayStation und die
Messlatte fiir Produkte des Genres liegt sehr

hoch. Der nahende Ridge-Racer-Type-4-Release

jedoch ldsst den Rennspiel-Thron bereits jetzt

zittern

apanische Videospielfreunde ha-

ben es wirklich gut. Bereits Mo-
nate vor dem PAL-Release haben
sie schon die neusten Silberlinge
in der Spielekiste. Neben Dream-
cast schaut momentan der Grofiteil
der restlichen Videospielewelt auf
einen Rennspieltitel, dessen Ur-
grofivater zusammen mit SCE]’s
Spielekiste geboren wurde. Die
Rede ist von Ridge Racer Type 4,
das sich anschickt, den Gipfel des
Rennspielthrones, den momentan
ohne Frage Gran Turismo innehat,
zu stiirmen. Daher haben wir keine
Miihen und Kosten gescheut, einen

Ich geb Gas, ich will Spaf: Die Fahr-
zeuge wurden sehr detailliert darge-

stellt und reagieren authentisch bei
kleineren Unfallen

44

intensiven Blick in die japanische
Version zu werfen, die bereits beim
Offnen der CD-Schachtel eine erste
Uberraschung prasentierte. Neben
der Scheibe, auf die das eigentli-
che Spiel gepresst wurde, befindet
sich eine zweite Scheibe im Liefer-
umfang, die wir sogleich in das
Laufwerk der PlayStation einwer-
fen. Ungeduldige Augen erblicken

vier Meniipunkte, von denen der
erste angewahlt wird. Zu schon,
um wahr zu sein: Ihr dirft den
Klassiker des Genres, Ridge Racer,

Freie Bahn: Dank cineastischer Kame-
rafahrten wirken die Replays drama-
tisch und laden zum Geniefien ein

Der Klassiker: Das ungewéhnlichste Bonusfahrzeug ist sicher-
lich der Pac-Man-Bolide, den nur echte Ridge-Racer erhalten

e
"
e

Besser als ein Krimi: Besonders im
Extra-Trial kommt es zu harten Kopf-an-
Kopf-Duellen um vordere Platzierungen

der mittlerweile mehr als vier Jah-
re altist, in einer hochauflosenden
Grafik-Engine geniefRen, die mit 60
Bildern pro Sekunde iiber den
Bildschirm flackert (siehe Kasten).
Um das aufgebohrte Machwerk mit
dem Oldie vergleichen zu konnen,
packten die Programmierer gleich
eine abgespeckte Version des ers-
ten Teiles auf die CD, dank derihr
eine Runde auf dem Parcours hin-
legen diirft. Als weiteres Goodie
bestiickten die Mannen von Namco
die CD mit einer ausfiihrlichen
Ridge-Racer-History, auf
der die drei Vorganger und

Kein toter Winkel: In der Cockpit-Ansicht
steht euch ein Riickspiegel hilfreich zur
Seite, durch den heranrauschende Geg-
ner friihzeitig erkannt werden

die Arcade-Version via japani-
schem Text ausfiihrlich beschre-
ben werden. Zu guter Letzt besteht
die Maglichkeit, in einem virtuel-
len Namco-Katalog zu bléttern, in
dem alle PlayStation-Produkte des
Unternehmens aufgelistet sind.
Kommen wir nun zur Hauptattrak-
tion unseres Berichtes, dem ei-
gentlichen Racer, der sich in fast
allen Punkten von seinen Vorgan-
gern deutlich abhebt.

Der totale Kick
Nach einem wahrlich dynamischen
Intro, in dem ihr mit der neuen
Ridge-Racer-Hymne vertraut ge-
macht werdet, landet ihrim Haupt-
menil des Racers. Nun habt ihr die
Qual der Wahl. Entweder startet
ihr einen Trainingslauf auf einer

Jukebox: Dank Musik-Player
lassen sich alle 15 Musikstiicke
des Renners direkt anwahlen
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Details en masse: Sogar ein riesi

der zundchst vier anwahlbaren
Strecken oder ihr wahlt doch den
Multiplayer-Modus, in dem ihr ge-
gen einen menschlichen Gegen-
spieler bei honizontal gesplittetem
Bildschirm antretet. Dabei ist auf-
fallig, dass die flotte Engine des
Games im Vergleich zum Ein-

Spieler-Modus kaum an Geschwin-
digkeit und Detailreichtum verliert.
Den Kernpunkt des Racers bildet
jedoch der Grand-Prix-Modus, in
dem ihr euch fiir eines von vier
verschiedenen Teams entscheiden

e - (f‘ 4
. = _M &
Freude am Fahren: Im Zwei-Spieler-
Modus lasst die Performance des
Racers nicht nach

ges Hafengelédnde, in dem
Ozeankreuzer liegen, wurde in eine Strecke eingebaut

miusst. Diese Wahl legt gleichzeitig
den Schwierigkeitsgrad der Meis-
terschaft fest. Das R.C.-Micro-
Mouse-Mappy-Team ist dabei
warmstens dem Anfanger zu emp-
fehlen, da die Gegnerschar in die-
sem Level sehr diimmlich agiert
und mit sehr langsamen Kisten
ausgestattet ist. Auch das Pac-
Racing-Club-Team konnen Einstei-
ger chne Bedenken anwahlen, das
Racing-Team Solvalou hingegen
ldsst schon weitaus weniger gute
Chancen gegen die Konkurrenz.

2

B

Achtung Kurve! Ein Leuchtturm darf
auch im vierten Teil der Racer-
Legende einfach nicht

fehien

Vorbildlich: Die hochauflosende Grafik-Engine lasst keiner-
lei Pixelierungen der Texturiiberziige zu

Echte Profis entscheiden sich fur
das Dig-Racing-Team, mit dem es
auf manchen Strecken fast schon
frustriert gegen die scheinbar
ubermachtigen Gegner anzutreten
gilt. Habt ihr ein Team gewahlt,
sucht ihr euch ein passendes Fahr-
zeug dazu aus. Der Assoluto und
der Lizard sind wahre Drift-Mons-
ter, die im alten Stil durch die Kur-
ven zu peitschen sind, d.h. kurz vor
der Kehre vom Gas und direkt wie-
der das Gaspedal zum Boden
durchdriicken. In vorsichtigem Zu-
sammenspiel mit den Richtungs-
tasten jagt ihr euren Boliden auf
diese Art und Weise sicher durch
die engsten Biegungen. Selbst
starkere Kontrahenten haben hier
die Nachsicht und sehen nur noch

Rutschpartie: Beim Streckendesign
wurde von den Programmierern der
Mittelweg zwischen Lust und Frust
gewahlt
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S8 des Grand-Prix-Modus erhaltet |
el (mehr als 300 Boliden), kénnen im £

Neben den Bonusfahrzeugen, die
ihr durch erfolgreiches Bestreiten

Extra-Trial die absoluten Hollen-
maschinen erfahren werden. Mit
mehrals 400 km/h sausen die
Renner iiber die Pisten und lassen
dank hervorragender Fahreigen-
schaften den Kontrahenten nicht
den Hauch einer Chance.

) ) [

o | B BT | Cor s TWOLEMN | e 151 |
[Toom mowst A TTAL_ 37 | 1 8 |
A e e

P er——

T ———— i
[ R [T Y R ey r— 'l

e S O ) (S

=T ST 1)
| oo mene s ————— | o sbendi24200m | (hat oo |

avrie.
o i Lt

] el
| Bkl s et | i K

[ [ T T T T T T T

| Mg © L Setect

| |t et U e e, e e 0 ik e |
| Dt Gt S | ) Bt 0N

\NL°) )

Virtuelle Rangeleien: Ein Unfall kostet
gliicklicherweise nicht viel Zeit, so
dass ihr anschlieffend schnell den
Anschluss zur Spitze findet
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eure Riicklichter. Doch Namco
ware nicht Namco, wenn sie nicht
auch fahrerische Neuerungen in
den neuesten Teil eingebaut hét-
ten. Mit dem Terrazi und dem Age-
Solo stehen euch namlich zwei
Fahrzeuge zur Verfligung, die neue
(Ridge-Racer-) Wege beziiglich der
Fahreigenschaften bestreiten. Die

beiden Boliden warten namlich mit
enormen Grip auf und kommen

selbst bei heftigen Kurven nichtins
Schleudern. Perverse Driftorgien
der ersten drei Teile der Saga sind
mit diesen Rennern undenkbar.
Welcher Wagen die richtige Wahl
ist, ist dabei Geschmackssache. Al-
te Ridge-Racer-Hasen sollten sich
fiir eine der beiden erstgenannten
Kisten entscheiden. Dank vertrau-
tem Renngefiihl stellen sich schon
bald erste Erfolge ein. Wer jedoch

New York bei Nacht: Dynamische Lichtreflexe und
riesige Wolkenkratzer zeichnen diese Strecke aus

Fahrspaf total: Seit der Erfindung des D&W-Kalenders ist
klar, dass schane Frauen und heifie Reifen unbedingt
zusammengehdren

ein wahrer Ridge-Racer werden
will, der alle Boni des Spieles er-
halten hat, der muss auch die
Fahreigenschaften der beiden an-
deren Fahrzeuge im Schlaf beherr-
schen. Mit dieser Gewissheit tretet
ihr also der ersten Hiirde des
Spiels, dem Grand-Prix-Modus,
entgegen. Der Wetthe-
werb ist in drei Etap-
pen unterteilt, die
sich in der
Streckenanzahl
voneinander unter-
scheiden. Zunachst
gilt es, zwei Parcours
mindestens als Drittplat-
rierter abzuschliefien, um den
zweiten Abschnitt zu erreichen.
Nach der ersten Wetthewerbsstufe
erhaltet ihr ein aufgebohrtes Fahr-
zeug, mit dem das erfolgreiche

Effektvoll: Die Riicklichter der Fahrzeuge ziehen
einen Schweif im Dunkel der Nacht

Sightseeing-Tour: Einige Streckenabschnitte fithren
malerische Landschaften, die den Fahrer vom eigent
lichen Renngeschehen nur zu gerne ablenken

ol

Meistern (mindestens zweiter
Platz) der zweiten Etappe (zwei
Strecken) kein Problem darstellen
sollte. Wieder winkt ein frisierter
Renner, und die finale Etappe, die
vier Pisten beinhaltet, kann ange-
gangen werden. Der Schwierig-
keitsgrad wurde hier machtig
angezogen, denn auf je-
der Strecke miisstihr
den Platz an der
Sonne (Platz eins)
ergattern. Dieses
Unterfangen ist
wahrlich kein
Zuckerschlecken, da
die Streckenfiihrung auf
einigen Kursen extrem anspruchs-
vollist. Engen Kurven folgen hau-
fig kompliziert zu befahrende
Haarnadelkurven, und auch die
Gegnerschaft erschwert durch ihre
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Cop-Madus

y-Modus.

94%

Schiittelshake: Abhingig vom Untergrund arbeiten
die Motoren des Dual-Shocks unterschiedlich stark

rowdyhafte Fahrweise euer Unter-
fangen. Oftmals landet ihran der
Leitplanke oder ihr werdet an eine
Wand gedriickt. Es gilt also zu je-
der Zeit den Riickspiegel im Auge
zu behalten, um Gegner friihzeitig
abblocken zu kénnen. Habt ihr
schlussendlich den begehrten
Real-Racing-Roots-"99-Pokal ge-
wonnen offnet sich mit dem Extra-
Trial ein neuer Modus, der den

=

Echtes Ridge-Racer-Feeling: Rasante
Tunnelfahrten diirfen natiirlich auch
im Nachfolger nicht fehlen

Anspruchsvoll: Die acht compuierge-
steuerten Boliden agieren in hoheren
Schwierigkeitsgraden sehr intelligent

£S5 CRAN TURISMO RIDCERACERT. 4




Dem eigentlichen Rennspiel liegt eine weitere CD bei, die es wahrlich in sich hat. Vier verschiedene Bonus-
Modi tragen dazu bei, den ohnehin schon uberwaltlgenden Langzensplelspaﬁ des Racers zu sle1gern
z | L Il == | --nl 1 iyl i | | |
Mit 60 B1ldern pro Sekunde fhmmer‘l das Renngeschehen in der 98er Versmn
des Klassikers iiber den Bildschirm. Dabei wurden die storenden Texturblitzer
‘ verringert und auch der zuvor schlechte Aufbau der Landschaften (Polygonplop-
i.l pen) wurde stark verbessert. Natiirlich haben die Programmierer am Gameplay
| nichts verandert. Nach wie vor diist ihr in derim Vergleich zum Vorganger ab-
gespeckten Version gegen einen Computergegner oder gegen die Uhr, um nach
! erfolgreichem Bestreiten der ersten vier Strecken einen Bonusmodus zu 6ffnen.
7 Hier miissen alle Pisten nochmals in entgegengesetzter Richtung erfolgreich
befahren werden, um als Belohnung einen weiften Bonusflitzer zu erhalten. Natiirlich kénnt ihr die Parcours auch
spiegelverkehrt befahren. Dazu bedient ihr euch des Tricks aus der Originalversion: Fahrt nach dem Start ein paar
Meter und wendet euren Boliden. Diist dann mit mindestens 100 Stundenkilometern in die Mauer ...
N R Y A GO Y ) T Y i Y ) I
Um den Unterschied zur aufgebohrten Version am besten abschatzen zu
1 konnen, entschlossen sich die Programmierer, das Original mit auf die CD zu
4 i brennen. Allerdings lasst sich nur ein Rennen bestreiten, in dem ihr gegen
(# einen Computergegner anzutreten habt.

L L 1]
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- Als dritter Unterpunkt findet sich eine ausfiihrliche Historie der Ridge-
Racer-Serie auf der CD. Leider wurde diese komplett in japanischer Schrift
verfasst und bietet somit dem deutschen Zacker nicht viel.

angespielt

| | | | | | | | | | | | 1 | | Il | | | ] |
UE ‘98 Anhand einles Spielekétalloges vérsjhaflﬂ ihreuch einlen genauén (J'Iberblick
iiber die bisherigen und tiber zukiinftige PlayStation-Titel der Software-
schmiede. Zusatzlich veranschaulicht der Videospiel-Gigant in dieser Rubrik
alle Peripheriegerate, die bisher auf den Markt gebracht wurden. Des Wei-
teren finden sich vier spielbare Demo-Versionen auf dem Silberling. Neben
Klonoa, Tales of Destiny und Libero Grande kdnntihr auch eine Runde

| Tekken 3 zocken.

T

Schwierigkeitsgrad nochmals deut- An der Grenze des Grafik-Engine durch ihre Rasanz
lich anhebt. Hier tretet ihr gegen Méglichen und die fehlerlose Darstellung der
einen Hollenfahrer an, dessen Bereits beim ersten “Betreten” Landschaften. Aufbauprobleme
Rennwagen ihr nach erfolgreichem  der Rennstrecken fallen die kom- oder die nervigen Texturblitzer
Befahren des Kurses gewinnt. plexen Lichteffekte auf, die au- der Vorganger gehdren nun end-
thentischer kaum sein kénnten. lich der Vergangenheit an.

Uberhaupt glinzt das Strecken-

design durch seinen enormen ' i .
Abwechslungsreichtum. Flotte Kopf-an-Kopf-Rennen mit
Nachtfahrten gehdren genau-  Gran Turismo

so zum alltaglichen Brot des Grafisch gesehen stellt Ridge
Rennfahrers wie Hetzjagden Racer Type 4 sicherlich eine neue
entlang gewaltiger Hafenanla- Rennspiel-Dimension auf der

gen oder iiber futuristisch anmu- PlayStation dar. Fehlerlos flim-
tende Briickenbauten. Dabei bril-  mert die superschnelle Engine
liert die hochauflo- iiber den Bildschirm. Dabei lassen

Voll die Dréhnung: In der Phantomile-
Strecke existiert ein Streckenabschnitt,
der komplett iiberdacht ist, wodurch
die Motorengerdusche eures Boliden
in der Kuppel laut hallen

Aggressive Gegner: Dieses Dreirad hat
as wahrlich in sich. Mit Tempo 300
tiberholt es euren Boliden scheinbar
miihelos

Aus Erfahrung gut: Die Instrumente
wurden in klassischer Ridge-Racer-
Manier auf dem Bildschirm angeordnet

o
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Mehr Abwechslung: Insgesamt acht
Strecken fithren euch an Schauplatze
rund um den Globus

nach schwerster Rennarbeit ge-
wahrleistet ist. Ob jedoch der Um-
fang an den derzeitigen Uber-
Racer Gran Turismo heranreichen
kann, wird ein ausfiihrlicher Test
im zweiten Quartal des kommen-
den Jahres zeigen. (Uwe)

PlayStation

Dual-Shock-Unterstiitzung,
JogCon-Controller

Er352¢ super

Elndruck
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PlayStation

Crystal Dynamics
entfiihrt PlayStation-
Besitzer in eine diis-

tere Welt voller blut-
rinstiger Vampire
und mysterioser
Schattendimensionen

eben Konami scheint auch die
N amerikanische Software-
schmiede Crystal Dynamics mit
ihren Produkten das Videospiel-
Friithjahr beherrschen zu wollen.
Abgesehen von dem sehrinteres-
sant wirkenden 3D-Action-Adven-
ture Akuji the Heartless und dem
Sequel zu Gex 3D diirfte vor allem
die dreidimensionale Vampirhatz
Legacy of Kain den Videospiele-
markt ordentlich in Bewegung
bringen. Das Sequel zu Blood
Omen spielt in sehr diisteren Wel-
ten, die von sechs Leutnants be-

herrscht werden. Jedoch sind sich

Schaschlik: Dank Speer kdnnt ihr
benommene Gegner durch die Luft
wirbeln

Der totale Durchblick: In der finalen
Version wird euch eine automatische
Kamerafiihrung besten Einblick in das
Geschehen vermitteln

48

Der Tod lauert
iiberall: Im
Kampf gegen eu-
re Briider trefft
ihr auf die ein
oder andere
Uberraschung

Keine Frustmomente: Soul Reaver: Legacy of Kain bietet euch die Maglichkeit, an

jeder Stelle des Abenteuers abzuspeichern

die Burschen nicht fremd, vielmehr
sind alle Recken direkte Nachkom-
men des Obermotzes Kain. Eure
Aufgabe besteht natirlich darin,
mit einem der Burschen, Raziel,
die Herrschaft tiber die Welt zu er-
langen und die ungeliebten Kon-
trahenten zu vernichten.

Gehobene
Action-Adventure-Kost
Thr steuert euren Charakter, wahl-
weise selbstverstandlich auch ana-
log, in bester Lara-Manier durch
die Locations, wobei die Kamera in
der noch sehr friihen Vorabversi-
on von Hand nachjustiert werden
muss. Jedoch versprach die Pro-
duzentin Rosaura Sando-
val, dass in der fertigen
Version des Abenteu-
ers auch eine dy-
namische
Kamera-
fiihrung
enthalten sein wird,
die euch zu jedem Zeitpunkt au-
tomatisch den besten Einblick in
die Geschehnisse der Locations
vermitteln soll. Um sich der Heer-
scharen feindlicher Vampire er-
wehren zu kdnnen, stehen dem
Helden zu Beginn des Adventures
lediglich die Fauste zur Verfu-
gung, mit de-

nen ein Ausloschen der Untoten
natiirlich nicht zu bewaltigen ist.
Ihr findet aber bereits nach weni-
gen Spielminuten mit einem Speer
die erste wirklich effektive Waffe.
Mit dem Mordwerkzeug priigelt ihr
zunachst auf den Vampir ein, wo-
bei euch das

gleichzeitige

40 Stunden reiner Spielspafd: Soul
Reaver: Legacy of Kain besteht aus
einer komplexen Welt, die nichtin |
einzelne Levels unterteilt wurde und

durch ihren nicht-linearen Handlungs-
strang glanzt

Burn, Baby, burn: Raziel nutzt die an
den Wanden lodernden Fackeln als
effektives Mordinstrument

Betatigen der R1-Taste das Anpei- ‘
len des Gegners abnimmt. Nach
wenigen Schldgen steht der Bése-
wicht benommen vor euch, und ihr
diirft, ohne dass sich der Gegner
wehrt, den Speer durch das kalte |
Herz jagen. Lautlos sackt der
Schurke zusammen und lasst bei
seinem Ableben seine Seele
frei, die von euch
unbedingt ein-

2 gesam-
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Beeindruckende Lichtspiele: Das dynamische True-Light-Sourcing vermittelt einen

Uiberaus realistischen Eindruck

Weltuntergang: Neben dunklen Ver-

liesen durchstreift ihr im Verlauf eures

Abenteuers auch die Oberwelt, deren
trister Himmel jedoch die Stimmung
nicht aufbessert

melt werden muss. Zwei Effekte
lassen sich durch diese Aktion er-
zielen: Zum einen frischt ihr eure
Energieleiste auf, und zum ande-
ren verhindert ihr das Eintreten
der Seele in eine mysteridse Di-
mension, die Spektralwelt. In die-
sem Paralleluniversum leben
Gegner, die durch das Einsam-
meln dieser Seelen an Starke ge-
winnen. Da ihr im Spielverlauf
standig zwischen den beiden
Welten wechselt, miisst ihr be-
reits nach wenigen verlorenen
Seelen mit ansehen, wie die Bo-
sewichter zu schrecklichen Uber-
gegnern mutieren. Die Spektral-
welt birgt noch einen weiteren
spielentscheidenden Faktor.
Wechseltihrin diese Dimension,
so andern sich die
Raumlichkeiten teilweise extrem
(cooler Morph-Effekt) und lassen
somit zu, dass zuvor nicht zu er-
reichende Abschnitte eines Levels
betreten werden konnen. Im Ver-
lauf des Abenteuers erhaltet ihr
nach Siegen iiber die Mittelbosse

re Aktionsmaglichkeit, wie das
Schwimmen oder das Passieren
von Hindernissen (z.B. Mauern).

il, die begeistert
Technisch braucht sich Soul Rea-
ver bereits in der Vorabversion
nicht vor der Konkurrenz zu ver-
stecken. Die detaillierten Textur-
iiberziige der Levels verdichten
die dunkle Stimmung des Aben-
teuers, und fulminante grafische
Spielereien, zum Beispiel auf-
wandige Transparenzeffekte,
untermauern den hohen techni-
schen Anspruch, den sich die
Programmierer vor der Entwick-
lung gesetzt haben. Des Weite-
ren flimmern tolle Renderse-
guenzen zu Beginn und zum En-
de des Abenteuers iiber den
Bildschirm. Die Cutscenes dage-
gen, die wahrend des Spiels die
Story fortfithren, werden in rei-
ner Spielgrafik dargestellt.

) . ¢: Potentieller
Lara-Killer
Bereits die erste Work-in-Pro-
gress-Version besticht spiele-
risch wie auch technisch und gibt
Anlass zur Hoffnung, bereits im
Marz einen neuen Spitzenreiter
im Action-Adventure-Lager be-
griiffen zu diirfen. (Swen)

PlayStation

Crystal Dynamics
Analog, Dual-Shock-

- Unterstiitzung, Paralleldimension: :
Marz
-* f 3.6 v 2f super
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PlayStation

Der Gecko mit dem

groBten Kleiderschrank der Welt kehrt zuriick!
Erlebt mit der Echse noch verriicktere Aben-
teuer und befreit eine Traumfrau aus den

Klauen des Bosen

er Superagent und Gecko Gex
Dsorgle bereits im Frithjahr
dieses Jahres in seinem ersten
dreidimensionalen Auftritt auf der
Konsalenbiihne fiir machtiges Auf-
sehen. Eine geniale Grafik-Engine,
knifflige Ratsel, grofer Umfang
und der charmante Humor waren
die Giitezeichen des Jump & Runs
und verhalfen dem Hiipfer (und
Crystal Dynamics) zu enormem Er-
folg. Eine Fortsetzung schien folg-

lich nur eine Frage der Zeit zu

Hiipf, Haschen, hiipf: Natiirlich diirfen
auch die klassischen Jump&Run-Einla-
gen in Gex 3 nicht fehlen

sein, und tatsachlich durften wir
bereits jetzt Einblick in das neue
Abenteuer der Echse nehmen, in
dem ihr die charmante Marlies be-
freien miisst. Diese Dame diirfte
fiir viele von euch keine Unbe-
kannte sein, da sie in der Fernseh-
serie Baywatch mitspielt und auch

fiir den Playboy schon die Hiillen
fallen Lief3.

Verwandlungskiinstler: In jedem Level verfiigt Gex tiber ein komplett neues Outfit,
das ihm oftmals eine neue Aktionsmoglichkeit verleiht
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Saving Private Gex: Ein Panzer dient euch im Kriegslevel dazu, die Feinde reihen-

weise von der Mattscheibe zu ballern

Spielverlauf: Mit Schirm,
Charme und Melone

Wie im Vorganger startet ihr von
einer Oberwelt aus in euer Aben-
teuer, von wo aus ihr die Eingange
zu den einzelnen Levels erreichen
konnt. Allerdings braucht ihr, um
diese zu passieren, eine gewisse
Anzahl Fernbedienungen, die ihr
nach dem erfolgreichen Bestreiten
der Missionen erhaltet. Grund-
satzlich gibt es zwei Arten von
Auftragen, die ihr zu erfillen habt.
In jedem Level miissen drei unter-
schiedliche Aufgaben, wie das
Sammeln unterschiedlicher Goo-

Virtuelles Kamelreiten: Neben Kroko-
dilen und Panzern scheucht Gex auch
Vierbeiner aus 1001 Nacht durch die
Levels

fres i R - i
Die spinnen, die Romer: Die Animatio-
nen des Knuddelcharakters wurden im
Sequel nochmal verfeinert

Futuristische Ausblicke: Im Cyborg-
Level trefft ihr auf einen Terminator
der besonderen Art

Lonesome Cowboy: Die zwolf Levels
unterscheiden sich schon optisch
ganzlich voneinander und lassen so-
mit keine Langeweile aufkommen

dies oder das Vernichten eines be-
stimmten Schurken, gemeistert
werden. Zusatzlich trifft euer Held
in den Levels auf (iberdimensiona-
le Lupen, die auf dem Boden lie-
gen. Schaut ihrin ein solches Ver-
grofierungsglas hinein, so erreicht
euer Held, auf Daumlingsgrofie
geschrumpft, neue Locations der
Levels. Nun gilt es, in einem fest-
gelegten Zeitraum eine bestimmte
Anzahl Goodies einzusammeln.
Euer Unterfangen wird dabei
durch Heerscharen fieser Gegner
deutlich erschwert. Die Orte der
Handlung konnten verriickter
nicht sein. Eine Lupe liegt bei-
spielsweise vor einem Barenkopf,
der iiber einem Kamin in einem
Haus hdngt. Schaut ihrin das
Glas, findet sich euer Held auf der
Nase des Baren wieder, auf der er
sofort von einigen Lausen ange-
griffen wird. Mit geschickten
Schwanzwedler-Attacken, die euch




angespielt

Purer Augenschmaus: Die graﬁschen Leckerbissen, wie Transparenzeffekte wur-
den im Nachfolger deutlich aufgebohrt

Endboss-Stages auf euch, die ihr
in tiber 25 unterschiedlichen Out-
fits durchhiipft.

Technik: Deutlich besserer
Durchblick
Besonderen Wert legte man bei

der Entwicklung des Nachfolgers

auf die automatische Kamera-
fithrung, die im Vorganger Anlass
zur Kritik gab. Euer Held wird
stets aus der Third-Person-

Schau mirin mein Auge, Kleiner: Die
scheinbar ubermdchtigen Mittel- und
Endbosse lassen sich nur mit einer
klugen Taktik besiegen

Perspektive in bester Lara-Manier
gezeigt. Im Vorganger versperrten
haufig Gegenstande die Sicht auf
den Charakter. Bereits in der
frihen Vorabversion ist dieses
Problem vollstandig ausgeschaltet
worden. Aber nicht nur die An-
sicht wurde verbessert, sondern
auch die Grafik-Engine besticht
durch neuartige Reflexionseffekte
und durch eine Steigerung der
Auflésung auf 512 x 384 Bild-
punkte.

Karate-Tiger: Im Verlauf des Spiels er-
lernt der kleine Held neue Aktions-
moglichkeiten

bereits aus dem Vorganger be-

Erster Eindruck: Gelungenes
Sequel

Die Rundumverbesserungen in
der Work-in-Progress-Version
deuten schon jetzt auf ein absolu-
tes Jump&Run-Highlight hin, das
in der Lage sein konnte, im Friih-

kannt sein diirften, werden die
kleinen Insekten effektiv besei-
tigt. Der Humor der Programmie-
rer beschrankt sich natlirlich nicht
nur auf die Locations, sondern
auch der Held halt wieder die ein
oder andere Verkleidung parat,
die euch die Lachtranen in die Au-
gen jagen wird. So betritt Gex die

jahr des kommenden Jahres den
Genre-Thron zu besteigen.

| Arenen zum Beispiel als Hulk, (Swen)
| Spiderman, Sherlock Holmes, " W
Herkules oder als Soldat Private Playsltatlon . R
7 74
Ryan. Die musikalische Unterma- A i

Crystal Dynamics 1
Analog, 12 Levels+, Dual- }
Shock-Unterstiitzung 7

Mairz _
-‘;;r..n,r sehr gut
Elndruck

lung passt sich dabei automatisch
dem Outfit des Geckos an und un-
terstreicht somit das lustige Flair
des Hiipfers. Insgesamt warten
zwolf Levels, vier Bonuslevels,
drei Secretlevels und drei
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PlayStation

Wenn das Prinzip von

Command & Conquer in eine 3D-Umgebung
gequetscht wird, eréffnet das viele neue

Moglichkeiten

ass richtig gute Echtzeit-
DStrategiespiele auch auf der
PlayStation ihre Daseinsberechti-
gung haben, ist inzwischen un-
umstritten. Gegeniiber den PC-
Versionen unterscheiden sie sich
vor allem durch den héheren
Action-Gehalt, der die Missionen
im Allgemeinen verkiirzt. Grund
dafiir ist wegen der viel zu klei-
nen und langsamen Memory-
Card die meistens fehlende Spei-
cher-Option innerhalb der Levels.
Auch auf Eidos’ neue Vision, wie
es nach einem Atomkrieg zuge-
hen kénnte, trifft dies zu. Doch im
Vergleich mit den "gestandenen”
Vertretern des Echtzeitstrategie-
Bereiches gibt es eine sehr of-
fensichtliche Veranderung: Samt-
liche Aktionen spielen in einer
echten 3D-Engine.

: Basisbau und
Massenschldgereien
Eigentlich diirften die zwei Worte
schon reichen, um jedem von
euch das Spielprinzip zu verdeut-
lichen. Zunéachst besteht euer
kleines Heer aus wenigen leich-
ten Panzern mit einem schwa-
chen MG und aus zwei Baudrui-
den. In der Nahe befindet sich
ein schwarzer Fleck, in dessen
Richtung einer der Druiden fahrt.
Hat er den Klecks entdeckt, ent-

Spielablauf

puppt sich dieser als Olquelle,
worauf natiirlich gleich eine For-
derpumpe errichtet wird. Dane-
ben entstehen ein Kraftwerk, ein
Kommandozentrum und zwei
Fabriken. Wahrend die ersten
beiden fiir die Existenz einer Ba-
sis wichtig sind, werden in der
Produktionsstétte neue Fahrzeu-
ge gebaut. Von jeder Sorte kon-
nen bis zu neun auf einmal ange-
fordert werden. Beim Bau der
Fahrzeuge stellt ihr das Design
selbst zusammen. Jedes besteht
aus einer Engine, einem Rad-
stand und einem Aufbau. Beim
Aufbau habt ihr die Wahl zwi-
schen Waffensystemen, wie Ma-
schinengewehren, Flammenwer-
fern und Kanonen, sowie zivilen
Systemen, Zur letzten Gattung
gehoren beispielsweise Repara-
tur- oder Bauaufsdtze. Solche
Gerdte sollten besonders gut ge-
schiitzt werden. Wahrend die
Engine jeweils nur durch eine
starkere ausgetauscht wird, habt
ihr bei den Radstanden mehr
Auswahl. Hier zdahlen nicht nur
die Rader dazu, auch Ketten oder
Gravitoren diirfen nach der Ent-
wicklung eingebaut werden. Fir
die Erforschung bendtigt ihr noch
eine Forschungsanlage, in der
auch neue Gebaude entwickelt
werden.

LEIthammeL Eine emzelne Gruppe besteht aus mehreren Fahrzeugen, von denen
ihr nur das hell markierte steuert. Der Rest dackelt von alleine hinterher
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Angriff auf eine Basis: Je mehr Gruppen ihr in den Kampf schickt, desto weniger
verliert ihr davon — eine einzelne Gruppe hat kaum eine Chance

Baﬂsbau Fiir ein neues Gebaude
bendtigt ihr Baudruiden, die dessen
Aufstellung tibernehmen

«: Suche Orientie-
rungssinn...
Die komplett drehbare 3D-Welt
hat ein Problem: Passt ihr nicht

richtig auf, miisst ihr euch des 0f-

teren neu orientieren. Immerhin
passiert es standig, dass ihr beim
Wechsel der Gruppe quer tber
den gesamten Level scrollt und
dabei in eine andere Richtung
gedreht werdet. Das ist am An-
fang etwas gewohnungsbeduirf-
tig. Ansonsten findet ihr eine

Eigenes Design: Jedes Fahrzeug wird
aus mehreren Teilen zusammenge-
setzt, die ihr separat erforscht

einfache Steuerung und eine
saubere 3D-Grafik vor.

:: Mehr davon
Warzone 2100 ha1 das Zeug, in-
nerhalb des Genres neue Maf3-
stabe zu setzen. Bis auf ein paar
Details, die Eidos bis zum end-
giiltigen Release noch liberden-
ken sollte, bietet Warzone eine
Reihe von Features, die neuen
Schwung in den Echtzeitstrate-
gie-Bereich bringen. (René)

ter Eind

Schlechte Sicht: Betrachtet ihr die Welt
aus der schragen Perspektive, wird der
Nachteil der hohen Berge deutlich, auf
die ihr nicht draufschauen konnt

Zwischensequenz: Jede Mission wird
durch ein kurzes aussagekraftiges
Intro eingeleitet

Zleisuche Wollt ihr mehrere Fahrzeu-
ge durch eine bereinigte Gegend
schicken, schaltet ihrin die Vogelper-
spektive und wahlt den Zielpunkt

PlayStation

Eidos
8 Levels
Februar

Z ¢ rzy sehr gut

ﬁianck
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lichsten Gegner

3D-Jump&Run Djsneys Antwort auf
den Kinoerfolg Antz gibt es nun auch bald fiir
die PlayStation

lik ist der Held des neuen

Disney-Films A Bug's Life. Die
kleine blaue Ameise lebt in einer
riesigen Ameisenkolonie und ihr
Dasein ist als eines von Millionen
Insekten mehr als trist. Das andert
sich jedoch schlagartig, als die Kolo-
nie vom fiesen Hopper und dessen

_— -

Wurmloch: Meistens erkennt man die
kleinen Offnungen im Boden zu spat

Grashiipferarmee versklavt wird.
Schlieflich fasst Flik den Entschluss,
seine Artgenossen aus den Klauen
des Schurken zu befreien. Die Story
lehnt sich an den Kinofilm an, was
noch mit originalen Animationsse-
quenzen vor jedem Level unterstri-
chen wird. Neben den ansprechen-
den Renderfilmen wirkt auch die
3D-Engine sehr gelungen. Flik wird
in der Third-Person-Perspektive
durch die Levels mandvriert. Weil
der Spieler alles aus der Ameisen-
sicht sieht, ldsst dies Blumen, Steine
und Tiere entsprechend grof er-
scheinen. Natirlich diirfen die iib-
lichen Jump&Run-Elemente nicht
fehlen. Spinnen, Wespen und hung-

Das Leben ist hart: Endgegner Hopper
taucht immer wieder auf, um Flik zu
bekampfen

Flugeinlagen mit dem Schirmchen
einer Pusteblume parat halten. Es
ist offensichtlich, dass A Bug's Life
klassisch und schlicht auf das jiin-
gere PlayStation-Publikum zuge-
schnitten ist. Leider ist das Game-
play ebenso sparlich. Das konnte
sich natiirlich bis zum Release noch
andern. (Swen)

rige Vogel lauern der blauen Amei-
se auf. Um das Spiel ein wenig auf-
zulockern, gibt es auch Levels, die

PlayStation

Travellers Tales .
8+ Levels, Dual-Shock-

Unterstiitzung

Februar

_=Ergey gut
Elndruck
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Zeichentrick auf PlayStation: Alle Tex-
turen passen sehr gut zum Film

‘| Unser Service:

PC GAMES:
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Mit CD-ROM fir nur 9:80 DM

MEDIA-TUNNEL

Neue und gebrauchie Spiele auf tber 200gm

ANKAUF Wir kaufen Eure Spiele! VERKAUF

Wir freuen uns auch tber
Handler- und Sammleranfragen

Telefon: 030 — 32 70 60 34

Unsar Ange.
Wir fiilren z

g standig erweitert und verbassert!

! Unsere axtualien Top-Angebote

tiber 60 verschiedene NG4 N64 Spiele - neu und gebraucht

liber 800 i PC ab DM 40,-

Uber 500 PlayStation PlayStation Spiele - neu und gebraucht

tiber 400 " GameBoy ab DM 40,-

aber 300 3 Master System

bt 400 ' Mega Drive ****Gebrauchte Konsolen™**
Bt 50 = i Super Nintendo DM 60,-

e e Y Amiga Mega Drive DM 60,-
Aber 50 Game Gear | y1-cter Konsole DM 40,-

tiber 200 5 Nintendo Amiga DM 40,-

uber 500 % Super Nintendo NES DM 40 -

Spiele und aulterdem: Satirn DM 110,-

Atari 2600, X32, 3DO, CDI, Atari ST, C64

Spiele, darunter viele Raritdten!

Unser Laden
- Spiele fir alle Systeme in Riesen-Auswahl  Media Tunnel
- An- und Verkauf von Spielen und Konsolen U-Bhf. Wilmersdorfer Str. 60/6; ggu. Woolworth

10627 Berlin

$88 Wir kaufen und verkaufen alle Arten von Spielen &
Fax: 030 — 32 70 60 34

Geschaitszeiten Montag-Freitag 09.30 — 19.00 Uhr Samstag 09,30 - 16.00 Uhr

Alle Preise incl. MwSt, Preisanderungen und [rmtmer vorbehalten, Auslteferung solange Vorrat reich|
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Plame
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rince Naseem .-

Boxen Mit dem exzentrischen Leicht-
gewicht als Namensgeber versucht Codemas-
ters nun auch im Boxbereich sein Gliick

igentlich konnte Codemasters samtliche Animationen per “Hand”
Eauf Nummer sicher gehen und
ein weiteres Rennspiel auf den den Faustkampf zu bringen. Vor-
Markt werfen, denn in diesem Gen-  teil: Durch dieses Verfahren spart

re machen ihnen nur noch wenige

entworfen, um so mehr Tempo in

man nicht nur Rechenzeit, es er-

U i '3 i - 7 ;f;...';' . A‘i O i
unterschiedlichen Kampfstilen. Des  Kickboxer vs. Kneipenschléger: Das internationale Rudel an Boxern verfiigt iiber
Weiteren wurde auf ein grofies Re- héchst unterschiedliche Kampfstile

pertoire an Schlagtechniken Wert

Firmen etwas vor (wenn iiber-
haupt). Stattdessen sucht die briti-
sche Qualitatsschmiede jedoch die

moglicht auch die Realisierung von

| Herausforderung bei einer Box-

simulation. gelegt, was auch geschicktes Aus- Ein Kalender zeigt euch an, wie ilberarbeitet werden. Ansonsten

| weichen mit dem Oberkdrper bein-  viele Tage ihr noch Zeit habt, um bietet die Sim einen gehobenen

Traumhafter haltet (Prince-Naseem-Stil). Dauer-  euch auf den nachsten Ernstfall technischen Standard mit einer
Karriere-Modus motivation sollen auflerdem um- vorzubereiten. HiRes-Optik und einer johlenden

Dass das alles andere als einfach fassende Trainer- und Manager- Zuschauermenge.
ist, wissen auch Produzent Dave
Vout und sein Team, die sich fiir

dieses Projekt sehr gewissenhaft

Optionen sichern. So trainiert ihr Es fehit der
euren Schiitzling nicht nur gezielt,  Feinschliff
auch eine standige Gewichtskon-

Griff zu den
Sternen?
Die Gestaltung des Karriere-Modus
ist vorbildlich und diirfte daher
sehr zur Dauermotivation beitra-
gen. Beim Spielverlauf bleibt uns

Die per Hand erstellten Animatio-

vorbereitet haben. Um beispiels- trolle sowie das regelmafiige Ver- nen sind zwar gut gelungen, die

weise zu verhindern, dass der handeln um Ranglistenkampfe

gehort zum Boxeralltag. Der Clou:

Proportionen der Polygon-Boxer
sollten allerdings noch einmal

Spielablauf zu trage ist, wurden

Codemasters indessen noch den

11

mehr als nur simples Tastenge-

Beweis schuldig, dass dieser Titel ‘
hammer bietet. (ULf)

L=
i

PlayStation |
= "
Codemasters
| _ g0 Boxer, Dual-Shock- ‘
| Unterstiitzung
1. Quartal ‘99 |
' .ﬂ.rm - . - - Li"'.?& . - - - P =X7 gut ‘
| Auf die Bretter geschickt: Die wirkungsvollsten Schldge sind Are you ready to rumble? Jeder Boxer geniefit seinen Auf- yid A

r
tritt im Rampenlicht auf seine eigene Weise g l ‘r] d f U g J(

Uppercuts sowie die individuellen Specialmoves
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 Dual-Analog-/
Dual-Shock-GamePad
fur Sony PlayStation™

* Zwei eingebaule Moloren
lir verschieden starke
Erschiilterungs-
Reaktionen

» 14 voll program-
mierbare Feuertaslen

= Autoteuer

= Achsentausch-Schalter

Bequemer Multifunktions-Rucksack

» Geeignet fiir alle Spielkonsolen

» Mehrere Innen- und Aufientaschen
bieten ausreichend Plalz liir
Zubehir, Spiele-Kontroller
und Software

= Gepolsterte Riickenaullage
ermoglicht stundenlangen
Tragekomfort

» Spritzwasserfestes Material
schiitzt elekironische

unverbindl. Preisempl.

DM 69,99
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"No Fear

Rennspiel Dje erste Mountainbike-
Simulation bahnt sich mit schweren Tritten in
die Pedalen dank eines schwedischen Teams
den Weg auf Sonys CD-Schleuder

bwohl Mountainbikes mitt-
0 lerweile schon zur olympi-
schen Sportart gereift sind, wur-
den die robusten Drahtesel bis-
lang im Videospielbereich wie
die Pest gemieden. Das schwedi-
sche Programmiererteam UDS
schafft nun mit ihrer Simulation
Abhilfe, musste jedoch gleich
nach dem Beginn dieses Pro-
jekts feststellen, warum sich bis-
lang nur so wenige Soft-
warehauser an dieser Thematik
versucht hatten. Es gestaltet sich

namlich recht kompliziert, die
Kombination aus Mensch und
Mountainbike in digitaler Form
authentisch zu simulieren.

: 215 Hochster Schwie-
rigkeitsgrad
Damit die stark ausgepragte physi-
sche Komponente liberzeugend rii-
berkommt, wird das Strampelnin
die Pedalen per rhythmisches
Knopfdriicken simuliert, denn nur so
gewinntihran Tempo. Wie in Wirk-
lichkeit geht dem Mountainbike-
Jockey aber natiirlich auch einmal
die Puste aus. Ihr solltet daher den
Konditionsbalken niemals bisin den
roten Bereich abfallen lassen, da
sonst euer Drahtesel-Held gut hor-
bar ein leidiges Stéhnen anstimmt
und stark an Tempo verliert. Mit die-
ser gewdhnungsbediirftigen Steue-
rung ausgestattet, radelt ihrinsge-
samt zehn traumhafte Abhénge hin-

angespielt

&

unter, stets im Wettkampf gegen die
CPU-Kenkurrenz. Die Abfahrt gestal-
tet sich dabei dufRerst schwierig, da
selbst kleinere Karambolagen mit ei-
nem unfreiwilligen Abstieg bestraft
werden. Die Simulation wird iibri-
gens eine ganze Reihe von Spiel-
modi bieten, inklusive einer Zwei-
Spieler-Option per Splitscreen.

‘echinilc: Sehr durchwachsen
Als Standbild sieht diese Sim sehr
qgut aus, in Bewegung offenbaren

Hautnah: In der Ego-Perspektive blickt ihr wie in der Wirklichkeit tiber d

ie Lenkgabel

sich jedoch allzu viele Blitzer und ei-
nige ploppende Palygon-0Objekte.
Bis zum Release miissen die Schwe-
den daher auf diesem Gebiet noch
einiges tun.

rster Eindruch: Es fehlt das ge-
wisse Etwas
Die Idee ist sicherlich lhlich, die
Umsetzung jedoch noch nicht
100%ig gelungen. Erstens gestaltet
sich das Downhill-Fahren als eine
ziemlich hakelige Angelegenheit

und zweitens fehlen noch die ziin-
denden Ideen, um den Zocker bei

Laune zu halten. Bis zum Release
verbleibt aber noch viel Zeit. (Ulf)

PlayStation

UDS/Codemasters

\NL°) ]

Analog, 10 Strecken @
1. Quartal g9
P
Haarnadelstellen: Enge Passagen filhren nicht selten zu Die Unvollendete: In der Vorabversion hatte die Grafik noch J'faf ‘J-__':-:f’f gUt
einem unsanften Abstieg mit einigen Blitzern zu kampfen E "lgr) C IU Ck
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Jedes Rennen ein GenuB
» Analoge Lenkreaktion
+ Lenkempfindlichkeit stufenlos einstellbar
* Dual-Vibration Technologie
» Lenkwinkel bis 300° einstellbar
« Lenks&ule in Hihe und Neigung verstellbar
= Analoge FuBpedale fiir Gas und Bremse
= Acht Feuertasten und
digitales Steuerkreuz
= Dauerfever fiir jede
Taste einzeln
« Tasten-Umbelegungs-
Funktion
» Tisch- oder Aufsitzbedienung
= Kein zwingender
Einsatz der Fubpedale

Veririeb nur iiber den Fachhandel
Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlzen

-, Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-11

www.interact-europe.de

unverbindl. Preisempf.

DM 139,99
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diesen Zweikampf gewinnen wird?

PlayStation

ir befinden uns 50 Jahre vor

der Geburt Jesus Christus.
Ganz Gallien ist von den Romern be-
setzt, ganz Gallien? Nein, ein ganz
bekanntes Dorf in der Normandie
trotzt den Eindringlingen. Mit der
Comicfigur Asterix, seinem dicken
Kumpel Obelix und dem Rest des
. aufmiipfigen Gallierstammes hat der
Franzose Albert Uderzo einige der
erfolgreichsten Figuren der Comic-
geschichte erfunden. Mittlerweile
finden sich weit iiber 30 Geschichten
in den Regalen der Buchhandlun-
gen, in denen es Asterix mit den
grofen Persanlichkeiten der Ge-
schichte, z.B. Casar oder Cleopatra,

zu tun hat. In der Konsolengeschich-
te hat Asterix schon kleine Gehver-
suche auf dem Game-Boy und dem
Super-Nintendo unternommen,
Nun kénnen sich auch PlayStation-
Jinger auf eine Adaption freuen. Die
Hintergrundgeschichte ist schnell

Dick und Dicker: Obelix steht in den verschneiten Al-
pen einem riesigen Braunbdr gegeniiber. Wer wohl

Asterix

nicht bewegen

Beim Teutates!

Die beiden beriihmtesten Gallier machen jetzt
auch die PlayStation unsicher. Wildschwein-
jagd, Romer verkloppen und die Suche nach
einer geheimen Rezeptur stehen im Mittel-
punkt des Strategie-Jump&Run-Hybriden

erzahlt: Asterix und Obelix werden
von ihrem Druiden wieder einmal
ausgeschickt, um neue Zutaten fiir
den wichtigen Zaubertrank zu fin-
den. Also ziehen die beiden Kumpels
in die weite Welt hinaus und bege-
ben sich in bekannter Manier, d.h.
Romer verhauen und Piraten argern,
auf die Suche.

Spielablaut: Strategie trifft auf
Jump & Run

Wer hier ein Jump&Run-Spektakel

a la Lucky Luke erwartet, liegt zu-
mindest bei 50 Prozent des Spielin-
halts falsch. Primar findet ihr euch in
einem Strategie-Modus wieder. Hier
fithrtihr eure gallischen Freunde auf
der Gefechtskarte gegen die Romer
in den Kampf und miisst Stiitzpunkte
erobern, in denen sich die gesuchten
Substanzen befinden. Ahnlich wie
bei Risiko zieht ihr hier von Provinz
2u Proving, lasst Truppen zur Vertei-

Kameraperspektive: An manchen Stellen schwenkt
die Kamera hinter euch. Im Normalfall lasst sie sich

Geschafft: Im Zelt des Kommandeurs ist ein Teil der geheimen Rezeptur versteckt.
Aber wer wird die Zutat wohl bewachen?

e

Durchschaubar: Das Meerwasser unter de
transparent. So erkennt ihrim Notfall einen sich

L

m Steg ist

=

nahernden Angreifer
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Modellieren: Bei der Erstellung der
einzelnen Figuren wird ein aufwen-
diger 3D-Editor verwendet

digung zuriick, hebt neue Soldaten
aus oder kampft, wenn ihr auf feind-
liche Truppen stof3t. In diesem Fall
seid ihrim Vorteil, wenn ihr mehr
Truppen besitzt, oder im Nachteil,
wenn ihrin Unterzahl kdmpft. Aber
durch eine Action-Sequenz besteht
auch die Maglichkeit fiir euch aktiv
in das Geschehen einzugreifen und
den Feinden auf den Deckel zu
schalgen. Habt ihr eine Provinz mit
einer gegnerischen Basis erreicht,
gilt es diese in einem eigenen
Jump&Run-Abschnitt zu erobern.
Fiir diese Einlage stehen euch Aste-
rix oder Obelix zur Verfiigung:
Asterix kann mit den Fliigeln an sei-
nem Helm umherfliegen und Obelix
besticht durch seine

Starke.

Technil: Inder

Tradition von

Lucky Luke?

Die Grafik und die Steue-

rung der Trup-

pen auf der Kriegs-

karte sind einfach ge-

halten und wenig komplex.

In den Action- und
Jump&Run-Abschnitten hin-
gegen wird es

ahnlich aus-

sehen wie bei Lucky

Luke. Die Grafik nutzt die dritte
Dimension, was euch

erlaubt, einen

grofieren Spiel-

raum zu nutzen als beim klassi-
schen 2D-Jump&Run. Die

s 1A LTE
Wein, Weib und Gesang: In dieser
Weinkelterei muss sich Asterix ge-
schickt bewegen, um nicht in die tod-
lichen Maschinen zu gelangen

Schliisselpositionen werden mit Lie-
be zum Detail gestaltet, was auch fiir
die einzelnen Figuren gilt.

Erster Eindruck: Hoffen auf den
North&South-Effekt

Die Symbiose von zwei unterschied-
lichen Genres ist bekanntlich immer
so eine Sache und hat sehr oft nicht
so recht funktioniert. Aber Infogra-
mes hat mit North & South bewie-
sen, dass Strategie und Jump & Run
auf eine witzige Art und Weise gut
miteinander harmonieren. Hoffen
wir dies auch fiir Asterix. (Georg)

PlayStation

Sourcery/Infogrames
entfallt

Februar

Z/¢.5 ¢ 27 nicht mogl.
Eindruck




Pro Pinball

Flipper Empire versucht wieder

einmal Spielhallenflair in die heimischen vier
Wande zu bringen

Wer hat nicht schon selbst
etliche 5-Mark-Stiicke in die

Flipperautomaten in Spielhallen

oder auf Jahrmarkten geworfen?

Mit allen Mitteln wird versucht,

die Silberkugel an punktetrachtige

Banden, Bonus-Schilder oderin

Tore zu schiefen. Auch im heimi-

schen Bereich erfreuen sich die

Spieler einer breiten Palette an

Flippersimulationen. Mit Big Race

151 Loop

USA fahrt Empire im gleichen
Fahrwasser wie seine Vorganger:
Nur ein Automat befindet sich auf
der CD. Dieser bietet aber eine
grofie Vielfalt an Moglichkeiten.
Rund 40 Elemente, wie zum Bei-
spiel Traps, Lanes, Loopings oder
Bonus-

Schilder, die von euch geschickt

angespielt werden miissen, sind
auf dem Tisch vertrete

n. Wie von

Bonus: Wenn ihr dreimal hinterein-
ander die Kugel durch einen Looping
jagt, dann gibt es einen Extra-Ball

Force Lenkrad
Das erste PlayStation-
Lenkrad, mit dem Du
bei jedem (!) Spiel
Vibrationen und
Rutteleffekte spirst.
Bendtigt keine
Batterien!
Unverb. Preisempf.
199,95 DM

Rausgeworfen Wer zu hefnu an den

Tisch schlagt, wird mit einem ,Tilt"
rausgeworfen

The Glove
Fiihle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt

Das offizielle

»Tekken 3“-Buch
Auf 200 farbigen Seiten
erfahrst Du alles Giber
Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.
Nur 24,95 DM

Vidis Electronic V&

mit Deiner Hand.
Fiir PlayStation!
Unverb.
Preisempf.
129,95 DM

5. GmbH »Borsteler Chaussee 85 80V

angesp|e|t

Kleine Spiele: Immer wieder wwden kleine Geschicklichkeits- oder Gluckssplele
aktiviert, wo es Extra-Punkte gibt

der Pro-Pinball-Serie gewohnt,
sieht man den gesamten Spielbe-
reich auf einmal, was dem Spiel-
vergniigen nur hilfreich ist. Jedoch
konnen neben der Standardper-
spektive noch zwei weitere Blick-
winkel gewahlt werden. So lassen
sich optimal die vier Klappen und
das AnstofRen des Tisches einset-
zen, um den Highscore zu jagen.
Eine Innovation wurde im Zwei-
Spieler-Link-Modus geschaffen.
Hier gilt es, als Erster eine ganz

bestimmte Aufgabe zu losen. Da-
riber hinaus treten via Link-Kabel
bis zu acht Spieler im Head-to-
Head-Modus gegeneinander an.
(Georg)

PlayStation

Empire
ein Tisch, Dual-Shock-
Unterstiitzug

Januar
= roray gut

Elndruck
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PSX Lenkrad MK I

Das beliebte PSX-Lenkrad
jetzt mit verbessertem Handling.
Unverb. Preisempf. 139,95 DM

Dual-Analog
Joypad mit
Rumble-Technik

Mit zwei analogen Mini-Jaysticks

und integrierter Rumble Funktion.
Fiir jedes PlayStation-Spiel verwendbar.
Unverb. Preisempf. 49,95 DM

IUb)‘-.'.ug.'.-- ¥
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Nintendo 64

nser geliebter Klempner

Mario hat in seinem Leben
schon viel mitmachen miissen.
Anfangs versuchte er eine Prin-
zessin aus den Klauen eines ver-
wirrten Gorilla zu entreifRen,
dann folgten die legendaren
Jump&Run-0rgien mit seinem
Freund Luigi auf NES und SNES.
Nachdem das Nintendo-Aushéan-
geschild nun auch schon Anfang
‘97 mit Super Mario 64 auf dem
N64 fiir Furore sorgte, gibt uns
der kleine Miitzentrager bald
wieder eine Kostprobe seines
Konnens. Diesmal sind wie beim
Fun-Racer Mario Kart wieder ei-
nige ausgesuchte Freunde, wie
Prinzessin Peach, Diddy Kong,
Luigi und Bosewicht Wario, mit
von der Partie.

pie if: Kurzweilige
Spielchen fiir langweilige
Abende
Mario Party in eine Genre-Schub-
lade zu stecken ist nicht einfach.
Eigentlich ist es ein Brettspiel mit
Wiirfeln und Ereignisfeldern. Ihr
musst innerhalb einer festgeleg-
ten Anzahl von Runden so hdufig
wie moglich auf ein Sternsymbol
kommen, das zufallig auf dem
Spielfeld erscheint. Der Clou bei
Mario Party sind jedoch die
Bonusspiele, die vor allem den
Mehrspieler-Modus bereichern.

geht es um die Wurst

58

Reise nach Jerusalem: Solange die Musik spielt, laufen alle im Kreis. Wird es still,

Mario ist wieder da!

Allerdings nicht mit einem neuen Jump & Run,
sondern als Figur eines Brettspiels

Zielwasser: Prinzessin Peach ist beim
Kurven-Bowling auf Punktejagd

Es wird gebowlt, Basketball ge-
spielt, beim Memory die Gehirn-
zellen angestrengt oder auf kip-
penden Plattformen balanciert.
Insgesamt gibt es 50 verschiede-
ne Spiele, die allesamt sehr viel
Spafd machen.

Technil: Nur das Aller-
notigste

Natiirlich darf man von einem
solchen Titel keine technische
Meisterleistung erwarten. Einfa-
che Animationen, knallbunte Gra-
fik und ein wenig Tiit-Tiit-Sound

Mensch argere dich nicht: Auf den ersten Blick wirkt Mario Party vielleicht lang- ‘
weilig, doch die Bonusspiele haben es in sich

sind typisch fiir das Genre. Aber
das ganze Drumherum spielt bei
Mario Party auch keine Rolle.
Titel wie Bomberman haben
schon bewiesen, dass es eigent-
lich nur Spaf braucht, um erfolg-
reich zu werden.

Erster Eindruck:
Minimalistisch genial

Mit Mario Party konnte Hudson
Soft wieder ein Husarenstreich
gelungen sein: duferst geringer
Aufwand und trotzdem eine Men-
ge SpielspafR. Warten wir also

- A - C 2
A x.”*‘
P o e N
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Harte Jungs unter sich: Koopa fragt
Wario, wen er ein bisschen argern soll

__'!,‘t 4
Mario-Memory: In einer festgelegten
Zeit muss der Klempner gleiche Sym-
bole aufdecken

gespannt auf den Deutschland- ‘
Release. (Swen) ‘

Ausgangspunkt: In jedem der kleinen
Dorf-Hauser gibt es etwas anderes zu
entdecken

Alleine geht's auch: Im Single-Player-
Mode werden die Geschicklichkeits-
levels nacheinander gespielt

Auf die Platze: Mit schnellem rhyth-
mischen Dricken gewinnt man beim
Skateboard-Wettstreit

Nintendo 64

Hudson Soft
5o integrierte Spiele, interne
Speicherfunktion, Rumble-Pak

Marz
Zrsn3r sehrgut
Elndruck |




Tank

Shoot’em Up Unter dem Banner des
Hollywoodstudios MGM tritt ein neuer Held ins
Rampenlicht. Vollig unerwartet stellt Tiny Tank
sogar die letzte Hoffnung der Menschheit dar

as Thema des Films War

Games ist einfach nicht tot-
zukriegen und auch beim 3D-
Shooter Tiny Tank ein zentrales
Element. Dem Titelhelden, einem
cleveren Roboterpanzer, wurde
hierbei ein skurriles Schicksal
zuteil. Anfangs nur zu Werbe-

zwecken entworfen, sollte er die
Ristungspolitik der Regierung an
den Mann bringen. Bei einer
Schauvorstellung wurde er aller-

dings von einem hochmodernen
Kampfkoloss angeschossen und
fiel ins Koma. 100 Jahre spéter er-
wachte Tiny dann in einer vollig
verdanderten Welt. Seine Schapfer
schienen von der Erde ver-
schwunden zu sein und die Robo-
terarmee hatte die Macht liber-
nommen. Es kontaktierte ihn ein
geheimer Satellit der menschli-
chen Rebellion und liberzeugte
ihn, gegen seine Verwandten in

2 7

einen Satelliten der untergetauchten
Regierung wird Tiny mit Informatio-
nen tber den Feind gespeist

Auge um Auge, Zahn um Zahn: Durch

Evolution: Die Roboter haben die Fahig-
keit zur Selbstvermehrung entwickelt.
Deshalb stellt die Zerstérung der Werk-
statten stets ein Missionsziel dar

pRnEsEEEEsANN
sagsaasaansnanae

angespielt
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Das nennich Karriere: Mutank, ehemals Standard-Kampfroboter, hat sich zum An-
flhrer der Computerbevélkerung gemausert

den Krieg zu ziehen. In jedem Ab-
schnitt stehen dabei Missionsziele
im Vordergrund, die zumeist die
Vernichtung feindlicher Anlagen
beinhalten. Fiirs Spielgeschehen
bedeutet dies schlicht Folgendes:
Herumfahren und Gegner mit
Waffengewalt aus dem Weg rau-
men. Dabei diirfen neben der
Bordkanone, die mit einem semi-
automatischen Zielsystem verse-
hen ist, MGs und Raketenwerfer
eingesammelt und montiert wer-
den. Fiir ein Kettenfahrzeug hat

-
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Tiny ferner erstaunliche Bewe-

gungsmoglichkeiten vorzuweisen,

Per Knopfdruck vollfiihrt er flinke

Seitwartsspriinge und seine Steu-

erdiisen erlauben sogar knifflige
Hupfeinlagen. (Mario)

PlayStation

Appaloosa Interactive
20 Levels, Dual-Shock-
Unterstiitzung
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Rogue Squadron

EL L) Wieder einmal hat sich die dunkle Seite der
Macht aufgerappelt und all seine Krifte zusammengezogen, um der
hartnickigen Rebellion den Garaus zu machen. Kannst du den Krieg
gegen den Kaiser offenhalten?

tar Wars ist Kult, und zwar

dermafien, dass bereits wieder
Millionen von Fans aufgeregt auf
die Fortsetzung der Trilogie um
Luke Skywalker, Yoda und Darth
Vader warten. Wird die dunkle
Seite der Macht diesmal am lan-
geren Hebel sitzen? Werden Han
Solo und Prinzessin Leia einen
kraftigen Knaben haben? Oder
wird ein noch zerstdrerischer
Todesstern Angst und Schrecken
verbreiten? Diese Fragen werden
allerdings noch nicht so bald be-
antwortet werden, denn der neue
Dreiteiler wird zeitlich vor den er-
sten Teilen angesiedelt sein. Wie
dem auch sei, wahrend wir also
alle auf den deutschen Kinoein-
stand von Episode [ warten, be-

gliickt uns Factor 5 mit einem wei-

teren Star-Wars-Modul. Star
Wars: Rogue Squadron ist ein

W
A

DiEs 181 DER JADE=MOND, GA
EINE IMPERIALE VERSORGUN
UMSCHLAGPLAT? FliR DIE U

Der Unterschied liegt im Detail: Mit der 4MB- Spmchererwenerung wird die Auflosung von Rogue Squadron emschmdend ver-
bessert. Leider geht dafiir ein wenig die Bildwiederholungsrate runter. Links ein AT-STin LowRes, rechts in HiRes

purer Action-Titel, der auch die
4MB-Erweiterung fir eine besse-
re Grafikauflosung unterstitzt.
Nach dem Erfolg des Vorgangers
Star Wars Shadows of the Empire
1996 diirfen wir uns sicherlich auf
ein gelungenes Comeback freuen.
Schliefilich hat Lizenzgeber Lucas
Arts einen guten Ruf zu verlieren.

Pures
Skywalker-Feeling
Fangen wir gleich mit dem Kri-
tikpunkt an, der vielen Fans des
Vorgangers vielleicht bitter auf-
stofien konnte. In Rogue Squa-
dron gibt es keine Ego-Shooter-
Einlagen mehr. Es wird nur noch
mit den verschiedensten Fliegern
der Rebellion geballert, was das
Zeug halt. Mit den legendaren

Y-Wing, A-Wing, V-Wing-Airspee-

der und Speeder darf man dem

Landungsfahre vom Hlmmei zu holen
wird ejne schwere Aufgabe. Aber der
A-Wing ist dafiir bestens geeignet

60

Imperium mal richtig einheizen.
Selbstverstandlich fehlt auch
nicht der X-Wing, mit dem Luke
Skywalker den Todesstern des
Kaisers in Schutt und Asche legte.
Alle Vehikel haben natiirlich ihre

Unterschiede in puncto Geschwin-

digkeit, Bewaffnung und Schilde.
Var jedem Level ist also zuerst

einmal taktisches Uberlegen ge-
fragt und mentale Umstellung. Da

GroRenvergleich: Unser A-Wing wirkt
neben einem impenalen Transporter
wie eine Fliege. Nur mit starken Waf-
fen ist er verwundbar

 Auf zum Gefechit! Drei TIE-Bomber und einige ihrer Kollegen machen gerade die
| Stadt unsicher. Die Luftkdmpfe bringen am meisten Spielspaft

Naher ran, ndher ran! Neben der
Standard-Third-Person-Perspektive
gibt es noch den Blick aus dem Cockpit
und eine cineastische Kamerafahrt.
Wahrend der Action bringt diese
Option allerdings nicht viel

Rogue Squadron zeitlich zwischen
den ersten beiden Kinofilmen
“Eine neue Hoffnung" und “Das
Imperium schldgt zuriick” ange-
siedelt ist, hat der junge Luke

nach der Zerstorung des Todes-
sterns hohes Ansehen erlangt. Er
griindete zusammen mit Wedge
Antilles das Rogue Squadron, eine

Satte Explosionen: Bodenziele zerle-
gen sich nach heftigem Beschuss in
Rauch und Asche. Die Explosionen
scheinen immer anders zu sein
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tigsten Rebellen-Piloten bedarf es
nicht. Luke zerstorte mit einem abso-
luten Prazisionsschuss den Todes-
stern und gilt als letzter noch leben-
der Jedi-Ritter. Mit Wedge Antilles
griindete er das Rogue Squadron,
eine Elite-Fliegereinheit.

Einer Einfiihrung des besten und mu- 7

Dieser Recke erhielt die Allianz-

Auszeichnung des besten Schiitzen,

*. den True-Gunner-Award. Wes war
auch der erste, der einen AT-Walker
mittels des Schleppseils zu Fall brach-
te. Er gilt neben seinem hervorragen-

/;den Flugkonnen auch als echter Kum-

# pel auf dem Boden.

Er gilt als absolutes Flieger-Ass und
kompetenter Geschwaderfiihrer. Vor
Jahren schlug er sich als Schmuggler
durchs Leben, bis es ihn zur Rebellion
verschlug. Beim Todesstern-Einsatz
rettete er Luke Skywalker das Leben.

L L]

[ ] T O O |
Volll Hlasslauf da; In'llperiun|1 erlfi':llt. |
das seine Eltern ermorden lief, leistet
der alte Haudegen wertvollen Dienst
unter den Rebellen. Seine Abschuss-
guote ist legendar. Allein auf Hoth
schoss er 48 feindliche Schiffe aus der
Luft.

" Dackist der Bordschiitze von Luke

Skywalker und einer seiner hesten
Freunde. In der Schlacht von Hoth

wurde er aber schwer verletzt, und
ihre Wege trennten sich. Im Rogue
Squadron darf der exzellente Pilot
wieder sein Konnen beweisen.

Hobb[e” I(Iivian Derek ist das Greenhorn im Rogue
Squadron. Er gilt zwar als fahiger Pi-

lot, doch hat er die negative Eigen-
schaft alle Fighter, die er fliegt, zu
verbeulen. Sein Werdegang begann
'in der impenalen Akademie, von der
er jedoch desertierte und sich der
Rebellion anschloss.

“ ‘

Elite-Einheit der zwolf besten
Kampfpiloten der Rebellion. Ih-
nen werden nur die schwersten
und todlichen Aufgaben zugeteilt.
Vor jedem Level gibt General Rie-
eken das Missionsziel aus und
natirlich dariiber hinaus takti-
sche Hinweise und lebensnot-
wendige Tipps. Mindestens 16
sehr unterschiedliche Missionen
warten darauf, gelost zu werden.
Ahnlich den Filmvorlagen sind die
Auftrage in vier Kapitel unterteilt.
Ist zu Anfang der Schwierigkeits-
grad noch recht einfach, so zieht

er spatestens zum sechsten Level,
sprich zweites Kapitel, spiirbar an.
Die Aufgaben umfassen Suchen
und Zerstaren, Eskortierungsflii-
ge, Rettungsmissionen und einfa-
che Kampfeinsatze. Wahrend je-
des Fluges miissen fiinf Parame-
ter eingehalten werden, damit die
Mission als erfolgreich gewertet
wird. Die Erfolgskriterien im Ein-
zelnen: Missionsdauer, Anzahl der
vernichteten Gegner, Trefferge-
nauigkeit, beschiitzte eigene Ein-
heiten und Bonus aufgesammelt.
Je nachdem wie gut die Bewer-

Chancenlos Der Pilot dieses TIE-Bombers hat nur noch wenige Augenblicke zum

© 1N

Aussteigen. Aus der Cockpit-Perspektive wirken die Luftgefechte noch spektakularer

Machen sie mal einen Knoten rein! Nur
der Speeder hat das von den Walkern so
gefiirchtete Schleppseil an Board. Ist der

Koloss eingewickelt, fallt er zu Boden

tung nach dem Einsatz ausfallt,
erhalt Luke eine Bronze-, Silber-
oder Goldmedaille. Mit jeder Me-
daille steigt man einen Rang auf
und erhalt Zugriff auf bessere
Waffen und zusatzliche Fahigkei-

ten. Damit wiederum lassen sich
in anderen Levels weitere ver-
steckte Extras freilegen oder Mis-

sionen noch erfolgreicher
gestalten. Zu An-
fang geht

o {)_._-'

Standiger Begleiter: Im zweiten Level
~Rendezvous auf Barkesh” miisst ihr
mit dem X-Wing ein Konvoi beschiit-
zen. Natiirlich keine leichte Aufgabe
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Der A-Wing ist eines der schnellsten _| Spee Der Incom T- 47, auch Sp:ee-
Schiffe der Galaxis und héngt sogar - der genannt, war das Schliisselob-
die besten Jager des Imperiums ab. jekt bei der Schlacht um den Schnee-
Seine Bewaffnung, zwei schwenkbare | planeten Hoth. Mit nur geringer Be-
Zwillingsblaster-Kanonen und Er- waffnung und ohne Schilde ist der
schiitterungsraketen, machen ihn zu Speeder recht wendig und schnell.
M cinem effektiven Angriffsjager. Mit Mit dem ausklinkbaren Schleppseil
dem unglinstig liegenden Cockpit ist kann der Tiefflieger AT-Walker ein-
der A-Wing aber sehr verwundbar. wickeln und zu Fall bringen.

|

| | —I_J_._ 1 1| | | 1 | |
Den Namen erhielt das Schiff auf Grund il a,_-AIrspeeder Ein wahrer Feuer- I
seiner Fliigelkonstruktion. Ist ndmlich stuhlist der Airspeeder. Dank seiner
der X-Wing in Kampfbereitschaft, bildet | ultraleichten Konstruktion und dem ‘
seine Heckansicht ein X.Im schnelleren | Booster ist er pfeilschnell. Ebenso fix
Flugmodus bleibt das Fliigelpaar ge-
 schlossen. Er hat vier Blaster-Kanonen
und eine Protonen-Torpedo-Abschuss-
vorrichtung. Seine Titan-Legierung
W schiitzt ihn gegen leichte Treffer.

i der Schussfrequenz ungeschlagen ‘
sind. Leider neigt der V-Wing in die-

sen kritischen Systemen zur Uberhit- ‘
zung, also Vorsicht!

Mittielrweile wurdelderla[tlc_]edlienlte = 1 | —1 ' ' 1 ‘
Y-Wing durch den moderneren . l ' T 1 '
X-Wing fiir Angriffe abgeldst. Daher = ——
A beschrénkt sich sein Einsatzgebiet
nun auf Bombenangriffe. Neben der ——
Bombenabwurf-Einrichtung hat der —
sehr robuste Fighter noch eine Ionen- —
Kanone und einen Blaster an Board.

3 'tnz:;nnm: BOMBIN ’
T T WU 1

es nur mit einem vorher festge- rialer Kriegsmaschinerie entge- Alternative Energwge\mnnung Im Sperrfeuer des Rogue Squadron geht auch der

p il ; i starkste Raketenwerfer in die Knie. Der Radar rechts oben verrét uns aber, dass
legten Flieger in die Schlacht, mit ~ genstellen. In der Luft machtihr X (s - . :

) ) S noch geniigend feindliche Geschiitze auf uns gerichtet sind
zunehmendem Rang jedoch darf Bekanntschaft mit den Variatio-
im Rebellen-Hangar frei ausge- nen des TIE-Fighters, -Bombers dann noch die Walker der Klassen Mit 4MB-Zusatz ein
wahlt werden. Dadurch andert und -Abfangjédgers. Am Boden be-  AT-AT, AT-PT und AT-ST, die wieim  Augenschmaus
sich natiirlich auch die gesamte schieflen euch Turbolaser, Panzer ~ Hoth-Level von Shadows of the Rogue Squadron gehart zu den
. . . . . . . . . . . . 3 |

Spieldynamik, da sich ein A-Wing  und die penetranten Raketentir- Empire mit dem Schleppseil ein- ersten Titeln, die das 4MB-Erwei-
nun mal anders steuern ldsst als me. Dariiber hinaus gibt es noch gewickelt und zu Boden geschickt  terungsmodul unterstiitzen. Nach |
ein X-Wing. Wéhrend der Einsat- Generatoren, Radarschisselnund  werden. Angaben von Nintendo wird das
ze wird sich euch eine abwechs- Hover-Ziige als wehrlose Ziele. Modul einzeln in den Regalen zu
lungsreiche Auswahl von impe- Fiir ausreichend Action sorgen

o2\

(B T II
IIH‘!IIHIIMUHI 1

INNEN WIRD REINE MEBRILLE VERLIEREN

2f sinn

- KADETT-
Einsatz-Resiimee: Nach jeder Mission Kapitaler Totalschaden: Nachdem euer
werden eure Leistungen in fiinf Kate- Gleiter mehrefe Treffer eingesteckt
gorien bewertet hat, gibt es eine Bruchlandung

/ / / . Bey N\ AN
i - | Stellung halten! In dieser Mission ist es die Aufgabe des Rogue Squadron das Imperi-
J / li§; um davon abzuhalten, die Wiistenstadt dem Boden gleich zu machen

f LA USStet thr SChQﬂ ccel
/ I j ..dass George Lucas ungeféhr 10 Jahre einplante fiir die Produktion der nachsten
( drei Star-Wars-Filme?

62
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Swen: Obwohl ich eher kommt jetzt einfach besser riiber.

ein Trekkie als ein Fan Allein das Einwickeln der Walker,
/ von Skywalker, R2D2, die in Spielegrafik gehaltenen
¥ \Vader und Co. bin, haben Zwischensequenzen und die
mich die Lucas-Arts-Filme knackigen Missionen werden euch
und -Spiele schon immer begeis- so schnell nicht loslassen. Toll ist
tert. Rogue Squadron bildet da auch die Idee mit den Medaillen,
_ . keine Ausnahme. Kaum ein Star- die immer wieder neue Extras auf-
_Im Kreuzfeuer: Je YesmaE Wars-Konsolenspiel hat mich bis- tauchen lassen und somit den | ]I
Spiel kommt, um so zielsicherer und her mehr gefesselt. Zugegeben, Langzeitspafd erheblich unter-
g ausgebuffter wird die Gegenseite der N64-Vorganger bot vielleicht stiitzen, Also Luke, gib dich dem
i p mehr Abwechslung, doch das Flair Spiel hin!
finden sein, denn ferntem Nebel (der aber sehr d i r
auch im normalen Modus realistisch anmutet) und ein teil- ﬂ
spielt sich der zweite Star-Wars- weise riides Hineinploppen von plexe Steuerung ist recht einfach
Teil fiir das N64 fliissig, sogar Gebirgsformationen geben An- zu erlernen und erlaubt eine
flissiger als im HiRes-Modus. lass zur Kritik. Trotzdem wurde schnelle Bedienung von Schub, @
Dort sieht die Grafik mit der die gesamte Star-Wars-Welt her-  Gegenschub, priméren und se- e
4MB-Erweiterung natiirlich um vorragend eingefangen, so dass kundaren Waffensystemen und '
einiges feiner und echter aus, hat ~ man sich wie Luke Skywalker den Steuereinheiten. Selbst in \_)]
dafiir einige Frames weniger. Das  personlich fiihlt, was letztendlich ~ den heftigsten TIE-Fighter- —
soll aber nicht heifien, dass die den Spielspaf® ausmacht. Ebenso  Gefechten bleibt die Ubersicht .
: ; ; . , P . Dem Radar aus dem Weg gehen: Bei
Grafik-Engine nicht sauber pro- der Sound, der eher an einen Ki- und Spielbarkeit erhalten, was fioser Misstor muss Barsboas Funks
grammiert ware. Im Gegenteil: nofilm erinnert als an ein Video-  eindeutig fiir das Modul spricht. system des Imperiums lahmgelegt wer-
Alle Fighter, Bodenziele, Gebirgs-  spiel, unterstreicht dieses Gefiihl. den, bevor der Angriff beginnen kann
formationen und Hintergriinde Musikalisch befindet sich Rogue
wirken sehr echt und bringen das ~ Squadron mit diversen Abande-
absolute Star-Wars-Feeling auf. rungen des Star-Wars-Themas
Nur ein leichter Hauch von ent- auf gehobenem Niveau. Die kom-

Blauer Planet einmal anders: Im neuen
Star-Wars-Sequel gibt es nicht nur
heifte Kampfe und ver-
kliiftete Landschaften,
sondern auch schéne
Hintergriinde

Strategischer Schachzug: In Level 7 ,Imperiale Fabriken” geht es schon hart zur
Sache. Eure Aufgabe ist es, alle Walker-Fabriken des Planeten zu eliminieren

]j“"‘r-Wars-Filme _..__!:.__ [ ] |
] | T T T T T T4 L] T 1]

# % schen Umsetzung, die auch beide Nachfol- &g
" ger “Das Imperium schlagt zuriick” und

Nintendo

1977 veroffentlichte George Lucas ,Star s 3

Wars: Eine neue Hoffnung", der erste Teil

: e ) . S e Fortgeschrittene
einer SciFi-Trilogie, die alles bisher im “Die Riickkehr der Jedi-Ritter” zum abso- bis Profi
Kinobusiness Dagewesene in den Schatten N "luten Welterfolg werden liefien. Zum 20- 129,- DM
stellen sollte. Das Weltraum-Marchen um den jahrigen Jubildum gab es in den Kinos eine Nintendo
jungen Weisen Luke Skywalker (gespielt von Neuauflage der Trilogie als Special-Edition mit Shadows of

Mark Hamill), die beiden Androiden 3P0 und R2D2, zusatzlichen Effekten, Digitalsound und besserer the Empire

Prinzessin Leia (Carrie Fisher) Schnitttechnik. Spatestens seither ist Star Wars Kult, int 156"' !.e;e::, R::r.'lble:iPakt,
und den von Harrison Ford ver-  und so ist es nicht verwunderlich, dass George Lucas ;:heer::xtPEl‘ AR, CRUN:
korperten Weltall-Halunken fiir 1999 eine Fortsetzung mit drei weiteren Streifen ' e

Februar
Sound:

36 %
NN e

3

Han Solo fesselte unzahlige von  (iibrigens zeitlich
begeisterten Kinobesuchern. Es  vor “Eine neue
waren wohl die relativ simple Hoffnung” ange-
Geschichte von Gut und Bésein  legt) angekiindigt
Gestalt von Darth Vader, dem Ja-  hat. Moge die
mes Earl Jones seine tiefe Stim-  Macht mit ihm
me lieh, und die geniale techni-  sein!
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Nintendo 64

Kinder, haben wir gelacht! Mit Rakugakids
versorgt Konami die ganz junge N64-
Gemeinde mit einem mehr oder weniger
klassischen 2D-Beat'emUp. In einer kun-
terbunten Cartoonwelt sind es acht Kamp-
fer, die sich 2.B. auf Schulhdfen, vor dem
Bus oder auf dem Basketball-Feld gegen-
seitig verkloppen. Das Kampferfeld besteht
aus den Traumfiguren von acht Kindern: So
gibt es ua. einen Astronauten, einen Bas-
ketballspieler, eine Hexe oder auch einen
Cowboy. Jede Figur besitzt standardméfig
drei unterschiedlich starke Faust- und Tritt-

18l B

:mm '
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kombinationen und Defensiveigenschaf-
ten. Dariiber hinaus gibt es jeweils bis zu
sechs Spezialmoves und drei Magie-
Angriffe. Rakugakids bietet ein breites
Schlagrepertoire, das auf seine ganz eige-
ne Weise witzig gemacht ist. Jedoch sind
leider nur drei Spielmodi vorhanden, ein
20-Priigler ist nicht mehr zeitgemaf und
filr die breite Masse an Spielern wird die
lustige Comic-Grafik einfach zu kindisch
sein. (Georg)

Fun 31%

Brunswick

PlayStation

Nachdem sich Electronic Arts mit Ten Pin
Alley vor iiber einem Jahr alles andere als
mit Ruhm bekleckert hat, versucht sich nun
THQ an einer Bowling-Simulation. Neben
13 der welthesten Bowler steht dem ambi-
tionierten Spieler noch ein Edit-Mend zur
Verfiiguna, das das Erschatfen von eigenen

ErepLIIE e

—

Fun 41%

Spielern ermoglicht. Diese lassen sich dann
in den einzelnen Spielmodi einsetzen:
Neben dem Einzelspiel und dem Turnier-
Modus stehen noch der abgedrehte Cosmic-
(Spietim Dunkeln) und Skin-Mode zur Ver-
figung. Daruber hinaus kénntihr auch ei-
ne ganze Karriere als professioneller Bow-
ler starten. Auf der Bahn, von denen es 15
verschiedene gibt, gilt es mit sechs unter-
schiedlichen Kugeln die zehn Holzfiguren
umzuwerfen. Dazu stehen zahlreiche Ein-
stellungen, z.B. der Position des Bowlers
oder des Abwurfwinkels, zur Verfligung.
Alles in allem bietet das Game von THQ
nicht nur eine bessere Grafik, mehr Spiel-
modi und Optionen, sondern das Werfen
der Kugel ist schneller erlernt und einfa-
cher zu bedienen. (Georg)

64

Nintendo 64

Endgegner ohne Ende: Mindestens zwei Levelbosse, deren Energ1eanze1gen1m
Display angezeigt werden, gilt es in jedem Abschnitt zu besiegen

| Kni

Die Kolonisation des

Mars war ein Stich ins Wespennest, denn eine
uralte Zivilisation wurde dabei reanimiert und
ist dariiber gar nicht erfreut

egen die Streitmachte, die der

Menschheit auf dem Mars ge-
geniiberstehen, ist ein hochmoder-
ner Kampfjet die einzig akkurate
Antwort. Begleitet von den Funk-
anweisungen seines Vorgesetzten
bricht er auf, sich den Weg iiber die
wiisten Landschaften des Mars zu
den bedrohten Kolonien freizu-
kampfen.

{: Fadenkreuz-
Action noch und nécher
Beim ersten Anspielen dieses Shoo-
ters drangte sich mir der Vergleich
mit den X-Wing-Levels des Klassi-

[
' Should | use manual flight

controls?

Story-Modus: Die einzelnen Levels
hangeln sich an einer nchtigen Ge-
schichte entlang, die Einsatzbespre-
chungen und Evakuierungsszenen
enthalt

Emschusslocher Ein grahsches
Schmankerl am Rande sind zum Bei-
spiel aufspritzende Wasserfontanen
oder die splitternde Cockpitscheibe

kers Rebell Assault auf. Ahnlich wie
beim Vorbild versucht der Spieler
hier in erster Linie mittels eines Fa-
denkreuzes auf dem Bildschirm er-
scheinende Feindobjekte vom Him-
mel zu holen. Auf die Flugbahn darf
einzig mittels der C-Tasten geringfui-
gig Einfluss, im Sinne von Ausweich-
manévern, genommen werden. Die
eigentliche Flugbahn und die Kame-
rafiihrung werden dabei von der
CPU vorgegeben. Entscheidungsfrei-
heit hat der Spieler jedoch bei der
Wahl der verschiedenen Flugrouten,
die jeden Level in unterschiedlichste
Varianten aufteilen sollen.

Gut nur auf den
ersten Blick
Magen die Screenshots eine durch-
aus liberdurchschnittliche Grafik
vorgaukeln, muss man bei langerer
Betrachtung kritisieren, dass Knife
Edge auch technisch nichts Heraus-
ragendes zu bieten hat. So fallt u.a.
die enorme Farbarmut ins Auge, die
verglichen mit Nintendo-Top-Titeln
nicht mehr konkurrenzfahig ist.

Futuristischer Hauserkampf: Auch in
verwinkelten StraRenschluchten einer
Grofdstadt miissen die Roboterhorden
eliminiert werden

)

Mario: Auch wenn ich
Knife Edge mit Rebell
Assault verglichen
habe, hinkt es dem
nunmehr vier Jahre alten
Vorbild in puncto Spielbarkeit und
Spielspaf doch meilenweit hinter-
her. Zu wenig Einfluss darf der
Spieler auf die Flugbahn des Flie-
gers nehmen, da die Steuerdiisen
schlecht zu kontrollieren sind.
Weiterhin muss man dem Spiel-
verlauf leider ein erschreckendes
Maf an Einfallslosigkeit beschei-
nigen. Ferner sind die vier Levels
recht schnell durchgespielt, und
allein die verschiedenen Routen
sorgen nicht fiir Langzeitmotiva-
tion. Der Zwei- und Vier-Spieler-
Teammodus ist hingegen durchaus
eine nette [dee. Aber tummeln sich
erstmal vier Fadenkreuze auf dem
Bildschirm, wird das Ganze arg
uniibersichtlich.

Vier Spieler im Team: Mit drei
menschlichen Mitspielern diirfte es
selbst auf dem hartesten Schwierig-
keitsgrad keine Komplikationen mehr
geben

Fadenkreuz Action pur: Mittels der
(-Tasten diirft ihr geringfiigig die Bewe-
gungen eures Fliegers beeinflussen. Die
Flugroute ist jedoch festgesetzt

Mitsui & Co.
1-4
Anfanger bis Fort-

Rebell Assault
4 Welten, Rumble-Pak

erhaltlich
Sound:

Grafik:

L




Da Kemco die Entwicklu

neuen Programmiermannschaft anvertraute, hat sich beim Nachfol-

ger einiges getan

sich bekanntlich bisher nurim
untersten Mittelfeld. Auch Top Gear
Rally iberzeugte uns vor gut einem
Jahr nicht gerade mit spielerischer
| Brillanz. Vielleicht war das ein
Grund, warum Kemco bei der offizi-

|
|
|
: Die meisten N64-Racer bewegen
|

ellen Fortsetzung ein neues Team
verpflichtet hat und die Thematik
mehr auf den Asphalt verlegte.

Spielablauf: Magere Anzahl an
Strecken und Modi

Am grundsatzlichen Spielprinzip hat
sich, abgesehen vom neuen Fahrbe-
lag, nichts Wesentliches gedndert.
Nach wie vor brettert ithr mit einem
illustren Fuhrpark um die Wette,
wobei derbe Totalschaden zum All-
tag gehoren. Zugang zu den insge-
samt fiinf Kursen erlangt ihr tiber
den Champienship- oder Versus-
Modus. Dort vergntigt ihr euch ent-
weder alleine oder mit drei anderen
Kumpels gleichzeitig auf dem Split-
screen. Hierbei ringen stets acht bis

}?-"[

Tiatin]

7 4 Sl
Slide-Show: Driften ist besonders bei

hohen Geschwindigkeiten nur schwer
zu kontrollieren

spiele Q%o

ng des zweiten Teils einer

v 2|

g hail ik

Und er lduft und lduft... Sogar der
New Beetle ist mit von der Partie

zwolf Autos auf der Piste um den

Sieg, der mit Preisgeld belohnt wird.

Mit diesem Geld nehmt ihr die Tu-
ningmaoglichkeiten im Champion-
shipmodus wahr oder kauft gleich
ein neues Vehikel. Vom New Beetle
uber Gelandewagen bis zur Sport-

karosse deckt die Palette alle ”

Wiinsche ab. Wahlt weise, denn
auf verwinkelten Stadtkursen, in
nebeligen Sumpflandschaften

oder auf verschneiten Bergpassen
wird mit harten Bandagen ge-
kdmpft. Nehmt daher jede versteck-
te Abkiirzung und nutzt eure be-
grenzte Anzahl an Turboboostern.

fechnilc HiRes, low Fun

Die Grafik-Engine bewegt die Autos
rasant durch leider nur detailarme
und recht farblose Landschaften.
Das Team Snowblind verdeckte
dafiirimmerhin den Grafikaufbau
offenkundig durch eine geschickt
gewdhlte Streckenfiihrung. Beglei-
tet wird die Bildschirmaction dabei
von verrauschten Heavy-Metal-

VI

Winterreifen schon montiert: Fir verschneite Pisten sollte man besonders das
Handling seines Wagens tunen

boost ein und tiberholt innen

Gesangen (wem's gefallt?). Aufter
dem obligatorischen Rumble-Pak
unterstiitzt das Modul ibrigens
auch die neue RAM-Erweiterung,
die allerdings nur fir eine hohere
Bildschirmauflosung sorgt, was
optisch kaum ins Gewicht

Mario: Kemcos neue
Designer waren offen-
4/ bar hauptséchlich mit
der Optimierung der 3D-
Engine beschaftigt. Die ruckel-
freie Grafik und das Feeling beim
Sliden um die Kurven beeindrucken
namlich, besonders im Mehrspieler-
Modus. Dafiir wirkt der Rest hinge-
gen recht altbacken. Das beginnt bei
den marginalen Spielmodi und hért
bei den fiinf tristen Strecken noch
lange nicht auf. In die Tuningmog-
lichkeiten und die Abstimmung des
Gameplays hatte Kemco aufierdem
ruhig mehr Zeit investieren sollen,
da die schwammige Steuerung und
unkontrollierbare Spriinge am lau-
fenden Band den Spafd vermasseln.

Kemco
Mitsui
1-4
Anfanger bis Profi

109,- DM

Maro 0751/9564646
Top Gear Rally,
R.C.
Rumble-Pak, 4 MB-RAM-

rweiterung
erhiltlich

Grafik: Sound:
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Ode: Die Hintergriinde der Arenen wirken ein wenig detailarm und gleichen

2CTR I J spiele

PlayStation

Electronic Arts schickt in der
neuen Sportsimulation 38 authentische

Kampfer in den virtuellen Boxring

nglaubliche Szenen spielen

U sich in der ausverkauften Box-
arena ab. Der legendare Muham-
mad Al liefert sich eine gnadenlo-
se Schlacht gegen Evander Holy-
field. Immer wieder ballert er einen
rechten Haken in das Gesicht des
jetzt schon strauchelnden Amerika-
ners. Blutspuren an den Wangen
verdeutlichen die Harte der Schla-
ge, die Ali zuvor ausgeteilt hat. Das
Ende des Kampfes scheint zu na-
hen, denn die Boxlegende setzt zu
einer prazisen Rechts-Links-Kom-
bination an. Hart schlagen
die Fauste im Gesicht

Mario: Um es gleich
vorwegzunehmen:
Box Champions ist si-
cherlich die beste Box-
simulation, die es derzeit
auf dem Markt gibt. Dass es nicht zu
einer besseren Wertung gereicht hat,
liegt in erster Linie an den zu gerin-
gen Trainingsmoglichkeiten, die euch
zur Verfiigung stehen. Nur zwei un-
terschiedliche Attribute des Helden
lassen sich in einer von zwei ver-
schiedenen Trainingssitzungen vor
einem Kampf geringfiigig verbes-
sern. Zusatzlich kannt ihr in den Trai-
ningsprozess nicht eingreifen, son-
dern lediglich eine kurze Animation
zeigt euch die schweiftreibende Ar-
beit des Recken. Spielspaf} fordernde
Sparringsrunden sucht man auch in
Electronic Arts' Werk vergebens. Fur
einen Boxfan jedoch ist der Priigler
schon allein aufgrund der realen
Kampfer ein absolutes Muss.

i
€1
: f": 4

einander sehr stark

66

des Kontrahenten ein, der darauf-
hin zu Boden sackt. Der Ringrichter
beginnt mit dem Auszahlen des
Kampfers, der sich vor Schmerzen
auf dem Boden des Rings krimmt,

ielablaul: Die Realitét als

Vorbild

Um ein solch packendes Szenario
nachzuspielen, wéhlt ihr zunachst
aus einem 38 Boxer umfassenden
Kampferfeld den Recken eurer
Wahl aus. Auffallend ist dabei, dass
die Manner allesamt der Realitat
entstammen. So warten auf den
Boxfreund Legenden wie Sugar
Ray Leonard, Oscar de la Hoya
oder Kid Kody, die im virtuellen
Ring die gleichen Spezialschldge
besitzen wie in der Realitat. Es
lassen sich beispielsweise die bru-
talen Haken und blitzschnellen
Jabs von de la Hoya genauso prazi-
se ausfiihren wie der beriihmte Po-
lo-Punch von Leonard. Wer jedoch
keinen der vorgefertigten Fighter
wahlen mochte, der kreiert in ei-
nem speziellen Menii einen indivi-
duellen Schlager. Dabei haben die
Programmierer auf kleinste Details,
wie die Frisur, das Gesicht oder die
Korpergrofie samt Gewicht, ge-
dacht. Nun nichts wie raus in den
Ring, in dem ihr auf einen von 20
Kampfern trefft, die alle in der Bo-
xweltrangliste vertreten sind. Dort
lassen sich diverse Grundmoves,

‘q‘g;ﬂﬂ_‘ d i |
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RUNDE 3

Knock-out: Harte Kombinationen lostihr durch Zuhilfenahme der Schultertasten aus.
Dabei lassen sich auch nicht regelgerechte Schldge unter die Giirtellinie ausfiithren

.Y

Perspektivenwechsel: Neun verschie-
dene Ansichten vermitteln euch zu je-
der Zeit beste Ubersicht iiber das Ge-
schehen im Ring

Ubersichtlich: Zwei Energiebalken am
oberen Bildschirmrand zeigen euch
die Lebens- bzw, Schlagkraft eures
Kampfers an

Kinn der Konkurrenz

Vor allem technisch ist Electronic
Arts' Boxsimulation den Rivalen
anderer Softwarehauser tiberle-
gen. Die Grafik-Engine ist sauber
und fliefend und Fehler lassen
sich nicht im Geringsten feststellen.
Zusatzlich wurden die Kampfer

wie lange Geraden oder fiese Ha-
ken, durch Betatigen der Action-
Buttons direkt ausfithren. Wollt ihr
euren Gegner mit komplizierteren
Schlagen verdreschen, musst ihr
zusatzlich die Schultertasten akti-
vieren. Dadurch lassen sich nam-
lich unfaire Moves unter die Giirtel-
linie tatigen, die der Ringrichter
mit Punktabzug oder der sofortigen
Disqualifikation ahndet.

Einen Haken ans

dank vieler Animationsphasen sehr
authentisch dargestellt und auch
ein prazises Steuern der Recken
stellt dank gut durchdachter Bele-
gung der Buttons kein Problem dar.

Electronic Arts
Electronic Arts
1-2
Anfanger bis Profi
89" DM
Electronic Arts
Victory Boxing 2
K-1The Arena Fighters
Analog, 38 reale Kampfer,
f Dual-Shock-Unterstiitzung

erhiltlich

Cooles Feature: Die spektakularste
Perspektive ist sicherlich die Ego-
Ansicht, jedoch bietet sie den schlech-
testen Uberblick Uiber das Geschehen

PUNCHING BALL

] VERBESSEAT
UND AUSDAUER

TEMP O

AOCAOU Grafik: Sound:

m | fL (7 55 1
Sparlich: Lediglich zwei unterschiedli-
che Attribute der Kampfer lassen sich
wahrend der Trainingssitzungen auf-
bessern

Forto
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Qual der Wahl: Fiir jede Situation bietet sich ein anderer Balltyp an. Die Bowling-
kugel erweist sich zwecks Feindbeseitigung als dufierst effektiv

Glover

I NGRRRRRIGHRE s magischer Hand-

schuh mit Jongleur-Talent rettet die Welt

em Jump&Run-Genre fehlt es
Dzur Zeit an neuen Ideen. Has-
bros neuer Held versucht in eben
diese Liicke zu stofsen und verbin-

det eine reine Geschicklichkeitsauf-

gabe mit klassischen Elementen ei-
nes 3D-Hiipfers. Mit Hilfe des Titel-
helden Glover, einem verzauberten
Handschuh, gilt es namlich, einen
Ball durch verwinkelte Levels zu
steuern. Als problematisch erwei-
sen sich dabei neben zahlreichen
Feinden besonders Hhenun-
terschiede, die ihr mit verschie-
denen Wurfmanovern tiberwin-
den miisst. Als ob das nicht schwie-
rg genug ware, steht der Ball auch
noch in vier verschiedenen Varian-
ten zur Auswahl. Die Eisenkugel
etwa ermoglicht es auf Grund des
Magnetismus an Seitenwanden

Interactive Studios
Hasbro Interactive
1

Fortgeschrittene
is Profis

90,- DM
Maro 0751/9564646

6 Welten, dt. Texte

erhiltlich

Grafik:

Sound:
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entlang gerollt zu werden. Begon-
nen hatte die Geschichte fiir den
leidgeplagten Griffelwarmer jedoch

an den Handen eines alten Zaube-
rers, der durch einen missgliickten
Zauberspruch in Stein verwandelt
wurde. Da aufierdem die magi- |
schen Kristalle des Landes verstreut]
und in Balle verwandelt wurden,
gilt es eben diese schnellstmaglich
zuriickzufiihren, um sowohl Kénig-
reich als auch Zaube-
rer zu retten.

Mario: Glovers
Abenteuer prasen-
tiert sich vor allem
7 erfrischend anders.
Die Idee, einen Ball durch
einen Jump&Run-Level zu dirigie-
ren, ist zwar nicht vdllig neu (ich
erinnere mich zum Beispiel an
Soccer Kid fiir den Amiga 500),
aber recht unterhaltsam in Szene
gesetzt worden. Wenn allerdings
nur die Steuerung nicht so haar-
straubend empfindlich reagieren
i wiirde! Unfaire Spielsituationen
und folgende Frustration scheinen
mir deshalb vorprogrammiert. Da-
her bleibt trotz interessanter An-
satze der Spielspaf etwas auf der
Strecke.

Ech(es BallgefuhL DerBall darf u.a. ge-
worfen, geschlagen und sogar als Fort-
bewegungsmittel missbraucht werden
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Dreamcast

Konsole 999,95
Joypad Original 89,95
RGB-Kabel 64,95
M.C. VMS-Godzilla 89,95
Netzteil 220-110V 39,95
Blue Stinger 159,95
Evolution 159,95
Geist Force 159,95
Godzilla Generat. 159,95
Incoming 159,95
July 159,95

Monaco Grand Prix 159,95

Pen Pen Triathlon 159,95
Sega Rally 2 159,95
Seventh Cross 159,95
Sonic Adventure 159,95

Virtua Fighter 3tb 159,95

PlayStation

Xploder 89,95
Gun Predator 2 79,95
Gun SCORPION 69,95

Joypad Glove 104,95
Barracuda 2 (Rum) 64,95
Infrarot-Pad-Set’ - 69,95
Lenk. Race Station 134,95
Akuji-The Heartless 99,95
Atlantis 89,95
Breath of Fire 3 89,95
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Breath of Fire 3 Sp. 114,95

Bust-a-Move 4 69,95
Deep Blue L
Devil Dice 89,95
F1 Racing Sim. 89,95
LostWorld, = 4495
Kensei Sacred Fist i
KKND 2 Krossfire *
Metal Gear Solid *
Metal Gear'Solid .
Populous -Begin. 89,85
Prem. Manager 99 89,95
Soul Reaver *
Tai Fu i} *
Tiger Woods 99 89,85
Wild Arms 40 1985 ¢
X-Files .
GameBoy

Konsole COLOR

~ Gamera ver, Farben 89,95
- Printer (grau)
. Bugs B. & Lola (c)

114,85
69,95
64,95
44,95
64,95
64,95
64,95
44,95
54,95
44,95

Conker P, Tales (c)
G&W Gallery 2 (col)
Gex 3 (color)
‘Harvest Moon (col)
“Hexite (color)

NBA Jam 99 {col)
Oddworld: Abe’s A.
P. Bomberman (col)

dia, ... wo sons’r 227 0,

R~
MASTER SERVICE

lungen bis 16:00 i,
o1 salben Tag vernand)
1 nichsing Tag
hei Etich ssin [If

Power Quest (col) 69,95
Quest Camelot (col) 64,95
Tetris Deluxe (col) 44,95
Turok 2 PAL (col) 44,95
Tweety & Sylv. (co) 69,95

Nintendo 64

Expansions Pack 64,95
Passport PLUS 79,95
POWER RAM 69,95
All Star Tennis 99 114,95
Time to Kill L

Earthworm Jim 3D 109,95

.~ Gex 64-E.Gecko 114,95

Monaco G. Prix "
NBA Jam 99 104,95
NFL Blitz 114,95
Playmobil - Hype 119,95
Star Wars - R. Squ. 114,95
149,95 'm mTl.lrt:rk 2DV 89,95
. Turok 2 EV 104,95
.~ Virtual Pool 104,95
Win Back "
Wipeout 64 134,95
Deep Fear 84,95
Magic K. R. *

P. Dragoon Saga 89,95
Resident Evil 1 89,95

{
|

b s =

ONDKOS NFR [
tv
weste © Top Ten ° Extr'eme

u\da
figure?
~ 7 '4, 7 L 7/
I
1. FIFA99 89,95 | 1. Zelda 64 114,95 |
2. Crash Bandicoot 3 - Warped 89,95 | 2. WCWvs. NWO: Revenge 134,95 |
3 TOCA 2 89.95 | 3. Top Gear Overdrive 114,95
4. Oddworld - Abe's Exoddus 89,95 | ‘4. Extreme G 2 104,95 |
5. Blaz n Blade 89,95 15. F-Zero X 89,95 |
6. Music 8995 | 6. NHL99 109,95
7. Parasite Eve 124,95 17, V-Rally Champ. Edition 99 114,85
8. Xenogears 114,95 8. Body Harvest 109,95
9. Cool Boarders 3 8995 | ). |9. Nascar99 9985 | Yy
10. NHL 99 89.95 10. A World Grand Prlx 89,95

SATURN

Black Dawn 19,95
Black Fire 19,95
Breakpoint Tennis 19,95

Clockwork Knight 2 19,95

Clockwork Knight 19,95
Darius 2 19,95
Big Hurt Baseball 19,95
Golden Axe 18,95
In The Hunt 19,95
Johnny Bazokatone 19,95
Mr:Bones 24,95
Paradius . 19 95
_PGA TourGolf87. 19,95 '
Skeleton Warriors 19 95
Street Racer 19,95
Virtua Open Tennis 19,95
Virtual Golf 19,95

ST e 1

l l".“. g E b D t e Spieleberater zu den meisten Games, ab 9,85 DM

Virtual Hydlide 24,95
Virtual On 19,95
Nintendo64

Mischief Makers 49,95
W. G. Hockey 49,95
NBA Hang Time 59,95
NHL Breakaway 98 59,95
Dark Rift 69,95
Bomberman Hero 79,95

Mission:Impossible 79,95

‘P!ay§tat|on

Worms 44 85
Gex 2 - Enter Geck. 44,95
Grand Theft Auto 4495
Forsaken 44,95

Test Drive 4 44 95
Discworld 2 44,95
Micro Machines V3 44,95
Rayman 44,95
C&C 1: Tiberiumk, 44,95
Fifa Soccer 97 44,95
Mickeys M[de 44,95
Croc: Legend Gob. * 44,95
Hercules 44 95
V-Rally 44 95
Resident Evil 1 44 95
TOCA Touring C.C. 44,95
Lemmings 44 95
Tomb Raider 1 44 95
Formel 1 '85 49,85
Crash Bandicoot 1 49,85
Tekken 2 49,85

Oddworld-Oddysee 49,95
Frankreich 98 - WM 54 95

[PAL /

Ladenpreise variieren

Karlsruhe (ca. 300m?)

Oberhausen (ea. 200m?)

MARS? JUPITER7 Y.

ZENTRALE Havensteinstr. 46 - 48 DEMNACHST
Kriegsstr. 27 - 29 46045 Oberhausen AUCH IN IHRER
76133 Karlsruhe 0208 - 20518 - 33/44 NAHE 1

P s

Preisliste fir alle Systeme gegen 3,- DM Riickporto - * = Preis stand bei Drucklegung noch nnchl Feat Fragt
nach unseren akluellsten Games - Beslellungen werden am selben Tag versand! - Bei
berechnen wir 50,- DM - Umbauten,

mRgeverweigerung
150 - Unfree Warensendungen werden 1chl;'w

angenommen - Druckfehler und Irmtimer vorbehaileﬂ Mit erscheinen dieser Anzeige/ ©Ls
verlieren die bisherigen Preise ihre Giitigkeit. Alle Preisangaben in DM

Sie mochten auch einen “GAMERS POINT" er6ffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner Tropf, Oliver

EI==Ri=TWEE HOTLINE]

Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Verschiedene Partnerschafts - bzw.
| Handlermodelle - Rufen Sie an !!!

Telefax: 0721-93357 28



TR 4 spiele

einen kleinen Freudentanz

Kettenreaktion: Bei gelungenen Kombinationen vollfihrt euer Recke im Spiel

R B

e
=

PlayStation

ust A Move (Original-Titel
Puzzle Bobble) gehdrt zu der
Spezies einfallsreicher Bitmap-
Werke im Stile von Tetris-Knobelei-
en. Auch beim mittlerweile vierten
Teil hat sich am grundlegenden
Prinzip {iberhaupt nichts verandert.
Nach wie vor dezimiert ihr mittels

Das muntere Blasen-

gefecht geht in die vierte Runde

einer Blasenkanone bunte Ballon-
trauben, die sich abhangig von der
Schusszahl allmahlich bis ganz
nach unten schieben. Das Spiel-
prinzip ist denkbar einfach: Sobald
sich drei gleichfarbige Blasen
beriihren, verschwinden sie vom
Screen. Wurde eine Traube voll-

: ‘ ULf: Wenig Neues

-)‘

von den Drachen-

/ Gebriidern Bubblen
und Bobblen: Wer be-
reits den Vorganger besitzt, erhalt
bis auf unzahlige neue Levels sowie
die Blasenwaage als neues Spiel-
element so gut wie keinerlei Innova-
tion filr das Geld. Es scheint somit,

standig beseitigt, kassiert ihr gege-
benenfalls einen Zeithonus und es
winkt der nachste Level. Wer die
Varganger bereits kennt, wird dies-
mal herzlich wenig Neues ent-
decken. Der Story-Modus bietet er-
neut zahlreiche Gabelungen sowie
noch mehr Levels, und der Editor
erlaubt die Gestaltung eigener Le-
vels, die man anschlieffend der
Memory-Card anvertraut. Mit der
sogenannten Blasenwaage wird
immerhin ein neues raffiniertes
Spielelement prasentiert. Um diese
Blasenwaage zu beseitigen, miisst
ihr beim Zielen stets darauf Acht
geben, dass die Waage im Gleich-
gewicht bleibt, da sonst die andere
Seite schnell nach ganz unten fallt.
Es gilt somit, die beiden Blasen-
trauben an der linken und rechten
Seite stets abwechselnd

-Gamgs

Pro Bo:
PlayStation

Radical Enter-

tainment prasentiert uns eine mit innovativen
Gedanken gespickte Simulation, die vor allem
Freestylern gewidmet ist

itten in die diesjahrige Saison
Mplaut das neueste Produkt aus
der ESPN-Sportserie. X-Games Pro
Boarder ist die erste Simulation, die
sich an den Anspriichen der Free-
styler unter der Boardernation zu
messen versucht. Bemerkbar macht
sich dieser Fakt bereits in der Aus-

wahl der acht Boarder. Hier trefft ihr
keineswegs auf unbekannte Fanta-
sienamen, sondern vielmehr begeg-
nen euch Beriihmtheiten der Free-
styler-Szene. Tina Basich, Terje Haa-
konsen oder auch Daniel Franck, um
nur ein paar Namen zu nennen.
Jeder Rider hat selbstverstandlich

B B

«*JJJ moRgsn | d;
3359 pL E}‘{Em

Vielfiltige Auswahl: Bis zu 500 Sprungmuster stehen schon im Amateur-Modus zur Ver-
filgung und 2000 im Profi-Modus, alle ausldshar iiber einfache Tastenkombinationen

68

UIf: Radical Entertain-

J ment hat mit X-Games
Pro Boarder durchaus ein
anschauliches Projekt abge-
liefert. Erwahnenswert ist vor allem
das gut durchdachte Spielkonzept, das
einem die gleiche Freiheit bietet, die
man von der Pipe her gewohnt ist. Der
schnelle Grafikaufbau, die gute
Kamerafiihrung, die einen auch an
den schnelleren Passagen nichtim

auch seine Boards mitgebracht, die
ie nach Disziplin ausgewahlt wer-
den. Mit fiinf Disziplinen, von denen
sich vier mit den kithnsten Spriin-
gen beschéftigen und nur eine sich
dem traditionellen Downhillrace
widmet, gehort das Spiel zwar nicht

zu den umfangreichsten des Genres,

bietet aber dariiber hinaus vollig
neue Maglichkeiten. Beispielsweise
steht es euch erstmals offen, im
Zwei-Spieler-Modus gegeneinander
in der Halfpipe, beim Big Air oder
im Rail-Sloop-Contest anzutreten.
Allgemein gilt es also bei X-Games
Pro Boarder maglichst viele Punkte
durch spektakuldre Spriinge zu er-
reichen und nicht wie ein Irrerim
absoluten Geschwindigkeitsrausch
die virtuellen Pisten ins Tal zu don-
nern.

als ob das Spielprinzip allmahlich
ausgelutscht sei. Wer hingegen ein
absoluter Bust-A-Move-Novize ist,
sollte sich ruhig zu einem Kauf hin-
reiften lassen, denn vor allem im
Zwei-Spieler-Modus ist dieser Tetris-
Ableger ein absoluter Klassiker, der
in keiner Sammlung fehlen sollte.

zu dezimieren, da sonst allzu
schnell ein Game-over bliiht.

Bust A Move 3,
etris, Columns

Analog-Pad, 200+ Levels,
Editor

rhiltlich
Sound:

in: 13
LETERTETT

Stich lasst, und der zeitgemafie Sound,
der fiir das passende Ambiente sorgt,
heben das Spielniveau nochmals um
ein paar Prozentpunkte an. Einziges
Manko: Der Schwierigkeitsgrad im
Amateur-Modus ist zu hoch angesetzt,
Fiir einen Anfanger ist es fast unmag-
lich, den benétigten Pokal im
Midnight-Express zu ergattern und
somitin den Profi-Modus aufzustei-
gen, der weitere Strecken eriffnet.

Grafik:

3‘
Radical Enlnertalnment%‘

1-2
Anfénger bis Profi
99,- DM
SCED
Cool Boarders 3,
080°
15 Levels, Dual-Shock-
Unterstiitzung

erhiltlich
Sound:

712
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Grafik:
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Wer jetzt MEGA FUN

im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider llI“,Art.-Nr | 181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

MName,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

xja, ich mochte MEGA FUN eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun. lch erhalte MEGA FUN jeden Manat

frei Haus — die Versandkosten (ibernimme der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefille mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalr, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte genigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, genligr die rechrzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nurnberg.

Ich bin damit einverstanden, dafi die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P30199



PR 8 aus aller welt

Willkommen in der Import-Zone!

In jeder Ausgabe verlost der Importspezialist MARO ein
kleines Uberraschungspaket. Einfach eine Postkarte
schicken an: Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,

ATPT

Franz- Ludwig-5tr. 9,

97072 Wiirzburg. Der
Einsendeschluss ist der

Elektnmerend An Elnfallsmlchtum
mangelte es dem Kampferensemble
nicht

Das Marketing-Spielchen ist mittler-

Umsetzung ihrer unzahligen 2D-Klop-
per zunachst einmal die Saturn-User,
ehe sie gut ein halbes Jahr spater der
PlayStation stets die EX Edition spen-
dieren. Auch diesmal steht das EX Edi-
tion wieder einmal fiir einige Extras. In
der nevartigen Original-Charakier-

erstellen bzw. die Farbkombination uni
Gewichtung der Kampferwerte nach
Gutdiinken variieren. Ansonsten ist es.
das gleiche Spielchen: Ein illustrer
Kreis von 18 Kampfern vornehmlich
aus dem Schattenreich beharkt sich in
hinlanglich bekannter Street-Fighter-
Manier, bis die Energieleiste schlapp

wahlweise in Supermoves oder in die
Dark-Force-Magie gesteckt. Letzteres
befirdert euch schnurstracks in eine

lich verbesserte physische Werte ver-

Angriffstechniken dementsprechend

Der Rotkdppchen-Verschnitt Bulleta
beispielsweise ziickt kurzerhand die
Uzi hervor, wenn ihr ein Bésewicht a
die Pelle riickt.

Muster von: Maro 07151/9564646

Darkstalker-Serie. Das
Kampferensemble ist nich
nur zahlreich, sondern auch iberaus

wiisten Keilereien des Ofteren ein
Lacheln kaum verkneifen kann. Es
muss zudem wohl nicht erwahnt wer:
den, dass Capcom es mittlerweile ver
stehen, ihre zahllosen Klopper mit ei
nem sehr gu

. » tem Game-

play zu ver-

Vampire Saviol

weile bekannt: Capcom bedient bei der

Option diirft ihr eure eigenen Kampfer|

macht. Gesammelte Extra-Energie wir

andere Dimension, in der ihr iiber deut

fiigt. Da die einzelnen Knochenbrecher
teilweise sehr schrag aussehen und dig

wilst, verschwindet oftmals die Grenze
zwischen normalen und Spedialmoves.

UIf: Vampire Saviorist
6 zweifelsohne die schopfe-
-

rische Bestleistung aus de

witzig, so dass man sich wahrend den:

31.12. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

VIDEOSPIELE

152341 BERH WSS I SF 0035943

R-Type-Delta

Irem macht’s in 3D:

Nach langerer Abstinenz meldet sich ein

ange, sehr lange lief’ sich das

finanziell angeschlagene Soft-
warehaus Irem bitten (neun Jahre,
um genau zu sein), ehe sie endlich
den Nachfolgerihres Kult-Shooters
R-Type ins Rennen schickten. Die
grundlegende Veranderung bei R-
Type Delta gegeniiber den beiden
Vorgangern ist vor allem grafischer
Natur. So wich der Bitmap-Optik ei-
ner fast 100%igen Polygon-Grafik.
Die 3D-Effekte wurden allerdings
sparsam eingesetzt und beschran-
ken sich vor allem auf vereinzelte
Zoom- und Rotations-Einlagen.
Spielerisch ist fast alles beim Alten
geblieben. Mit dem Raumschiff R-9
durchkdmmt ihrin gewohnter Ma-

ll‘ﬁﬂll : . g -
Basc L
[ Liod BERRe===—""— b ﬂ_ﬂ'l'mu:

Reine Nervensache: Wahrend ihr auf
Tauchstation geht, miisst ihr grofien
Raumschiffwrackteilen ausweichen,
die langsam nach unten schweben

wahrer Genre-Klassiker zuriick

nier die insgesamt sieben Levels,
wobei euch das raffinierte Waffen-
system hilfreich zur Seite steht. ]e-
nes besteht aus einer Drohnenkap-
sel, die zum einen als Schutzschild
dient, zum anderen per Power-up-
Kapseln ausbaubar ist. Diesmal ste-
hen neben dem Modell R-9 jedoch
noch zwei weitere Schlachtraum-
schiffe zur Wahl, die jeweils tiber
andere Waffensysteme verfiigen
und daher unterschiedliche Vor- und
Nachteile bieten. Die restliche Inno-
vation istim Bereich Feintuning an-
zusiedeln. So reguliert ihr nunmehr
per L1- und L2-Taste die Flugge-
schwindigkeit. AuRerdem fiillt sich
wie in einem Priigelspiel bei Tref-

- Fomce |
+ Device b

R-Type-Trio: Gleich drei Raumschiff-
modelle mit unterschiedlichen Waf-
fensystemen stehen zur Auswahl

Obermotz: Die Endgegner bei R-Type
sind so grof und aggressiv wie eh und
je

fern allmahlich ein Extra-Energie-

balken auf. Blinkt das Okay-Zeichen

auf, ziindet ihr per Knopfdruck eine
verheerende Smartbomb, die auch
so manchen Endgegner schnell
aufler Gefecht setzt.

Ulf: Die Freude war natiir-
g- % lichgrof alsich vom lang
"@,‘ ersehnten Nachfolger
&/ meines Lieblings-
Shooters erfahren habe.
Meine Erwartungen wurden im
Grofien und Ganzen auch nicht ent-
tauscht. Auch R-Type Delta trumpft
mit einem vorbildlichen Leveldesign
und einem genialen Waffensystem
auf. Dennoch hatte ich mir etwas
mehr erhofft, denn fiir meinen Ge-
schmack gibt es allzu viele Reminis-
zenzen an die beiden Vorganger.
Etwas mehr Einfallsreichtum ware
nicht verkehrt gewesen. Aufierdem
wirkt sich der neue Grafikstil nicht
immer positiv aus, da angesichts des
Explosionsinfernos des Ofteren die
Ubersicht floten geht. Und noch et-
was: Der heftige Schwierigkeitsgrad
zieht ab dem dritten Level ganz
schon an, so dass vor allem Joypad-
Profis gefordert sind.
Muster von: Galaxy 089/7605151

Waﬁengewalt Mit der neuen Sman
bomb fegt ihr auch die hartesten
Brocken locker vom Bildschirm
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Nightmare Creatures

|
‘ Nintendo 64 Nach gut einem

Jahr Verzogerung kommen nun auch N64-
Zocker in den Genuss der schaurigen Monster-
jagd im nachtlichen London

ir befinden uns im London
des |ahres 1834 und der
Satansjlinger Adam Crowley ist
in Besitz eines Tagebuches ge-
kommen, das die Experimente
der Geheimorganisation The
Brotherhood beschreibt. Damit
ist erin der Lage, Menschen in
Monster zu verwandeln: So
streunen nun Werwolfe, Zombies
und andere Wesen der Finsternis
durch die Straflen der englischen
Metropole. Nur der Kriegerpries-
ter Ignatius und die amerikani-
sche Abenteurerin Nadia sind in
der Lage, der Bedrohung Herr zu
werden. Beide Charaktere ver-
fiigen Gber eine Reihe von Tritt-
kombinationen und eine
Primarwaffe. Wahrend des
Spiels erfahrt thrimmer wieder
| neue Kombinationen und be-
kommt Upgrades fiir die
Primarwaffe. Dariiber hinaus
gibt es noch 13 weitere Gegen-
stande zu finden, wie z.B. Heil-
mittel, Pistolen oder Zauber-
spriiche. Zur weiteren Verteidi-
gung stehen noch eine Defen-
sivstellung und Sidesteps zur
Verfligung. Der Weg zum Aus-

gang eines Levels ist meist ein-
deutig vorgegeben, und Ab-
zweigungen bringen nur Boni
bzw. Geheimbereiche ans Ta-
geslicht. In den 15 verschiede-
nen Levels attackieren euch 13

| unterschiedliche Arten von Mon-

Geteiltes Leid ist halbes Leid: Durch Sprungattacken mit einer Drehung lassen sich

stern, die ein intelligentes Varge-
hen zeigen. Gegeniiber der PS-
Version gibt es keine starenden
Grafikfehler. Das Design der ein-
zelnen Levels, ob Friedhof oder
Hafenanlage, ist immer detail-
liert und wirkt authentisch.

Georg: Im Gegensatz
zur PS-Version hat sich
nichts GroRartiges
verandert, aber die
Grafik und die Un-
terstutzung des Rumble-Paks
sind verbessert worden. Dari-
ber hinaus motiviert das intelli-

Hulk l3sst griiRen: Dieses Monster heift
Docker und besticht durch seine heftigen
Schldge mit den riesigen Fausten

vor allem Zombies und Werwolfe in zwe1 Halften teilen

gente Vorgehen der Gegner un-
gemein, auch wenn der Schwie-

rigkeitsgard dadurch ansteigt. So

flihrt nur der Einsatz einer wohl

iiberlegten Taktik und der Waffen

zum Erfolg. Dennoch ist Night-
mare Creatures kein Uberspiel:
Es hat ein zu lineares Gameplay,
das nur ganz geringfiigig auf
Adventure-Elemente zurtick-
greift. Auch eine Taste zum
langsamen Vortasten ware wiin-

schenswert gewesen, damit die
Spriinge dber todliche Abgriinde
einfacher waren,

Explosiv: Mit Dynamitfassern sprengt
ihr Tore und Tiiren auf. Aber auch mit
einem festen Tritt lassen sich so man-
che Hindernisse aus dem Weg raumen

Einfach: Schalter und Hebel sind bei
Nightmare Creatures nicht schwer zu
finden, da sie meist in der Nahe des

Tores bzw. der Tiir angebracht sind

Capcom

PLATER -1
1500
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Angestaubt, aber nett: Wie auf dem
guten alten SNES wirkt die Umsetzung
von Ghouls 'n Ghosts fiir die PS

P ke KA
B-Bit-Veteran: Auch die beiden NES-
Versionen strahlen noch heiteres

Jump&Run-Flair aus

Capcom ist schon seit vielen Jahren
iim Geschaft. Und nicht nur die allseits
theliebte Street-Fighter-Serie, sondern
auch Titel wie Ghosts 'n Goblins oder
‘Ghouls 'n Ghosts machten den Soft-
warehersteller beriihmt. Warum also
icht auch diese Jump&Run-Klassiker
neu auflegen? Mit Capcom Gene-
ation 2 bietet man euch gleich zwei
INES- und einen SNES-Titel dieser
Serie auf einer CD an. Neben den ab-
isolut identischen 1:1-Umsetzungen
befinden sich noch acht Gallerien auf
der Scheibe mit Artworks zu den Spie-
len. Ghouls 'n Ghosts iiberzeugte
seinerzeit mit ausgefallenem Levelde-
sign und innovativen Gegnern. Heut-
zutage wirkt das Spiel natiirlich reich-
lich angestaubt. Wichtig: Selbst von
uns Europdern ist die CD spielbar.
Muster von: Maro 07151/9564646

Swen: Ich bin ein alter
Fan von alten Spielen
und mich begeistern die
angenagten Schinken
aus der 8-Bit und 16-Bit-
Zeit noch immer. Allerdings
inur, wenn auch die Original-Konsole
it dem Original-Modul vor mir steht.
Sollte euch Letzteres egal sein und ihr
wollt eure Sammlung komplettieren,
idann ist Capcom Generation 2 durch-
aus eine Uberlegqung wert. Zumal
wirklich alles so wirkt wie zu NES-
und Super-Nintendo-Zeiten. Aus heu-
itiger Sicht kommt diese CD trotz der
‘Bonus-Gallerien auf keinen griinen
iZweig mehr. Animationen und Sound
sind eben auf 8-Bit-Niveau der 80er.
Immerhin, in Sachen Gameplay kann
die CD einiges gutmachen. Doch wer
nicht zu den Jagern und Sammlern
igehort, sollte die Finger davon lassen.
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genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettiosungen findest Du in N-ZONE
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews de
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

wir’ ein

T T e e - ; '—ﬂw” =
1/99  Ausgabe 20 DM 3,90 ' i &

DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO- SYSTEME

’mn K |

NINTENDO 64 » GAME BOY » GAME BOY COLP™
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MIT ZELDA-
STARSCHNITT!

L BREAKAWAY 99
e BUST-A-MOVE 3
ji SCAR.S.
} RUSH 2

7 N64-Hits im Test

Spiele-Power fir das Ni

WINIEL)L

; Alle Hits fiir 1999: Smash Brothers,
lF Perfect Dark, Star Wars u.v.a.

-

~ DEIN N64-SPIELEBERATER: 19 SEITEN



9

Segas Konsole sowie mit Abstrichen das Import-Verbot bilden nach wie vor das
Gros der Leserzuschriften. Erfreulicherweise hat sich die Zahl der Leserbriefe in
den letzten beiden Monaten (seit dem Relaunch also) erheblich erhoht, so dass ich
allmahlich Probleme bekomme, mich durch den Berg an Fragen, Kritik und Anre-
gungen zu wiihlen. So soll es allerdings auch sein. Ansonsten méchte ich noch
anmerken, dass es fiir alle E-Mail-Nutzer sehr hilfreich ware, wenn sie stets

ihren Namen plus Wohnort mitangeben wiirden. Schreibt weiterhin so

fleiBig!
Euer Ulf

Internet-Tric

Jo Leute! Ich hoffe, dass es euch
Computer-Heinis gut geht. Ich habe
da ein Problem. Es betrifft nicht nur
euer Heft, sondern auch andere. Ich
weif}, dass einige Leser mich jetzt
verfluchen werden und denken, dass

ich ihre Gewinnchance zunichte ma-
che. Aber seit ihr denn wirklich so
naiv?! Ich spreche von den
tips&tricks-Seiten. Wie konntihr den
Leuten nur Kohle oder einen Preis
geben fiir deren Hilfe? Friiher fand
ich es auch toll, als man alles noch
selbst herausfinden musste. Aber
jetzt, wo es das Internet gibt, ist es
nur noch die reinste Bescheifierei.
Ich gebe euch einmal einen Hinweis.
Geht mal auf die Internet-Seite vgs-
trategies.miningco.com. Hier findet
ihr praktisch zu jedem Spiel Kom-
plettlésungen. Wenn die jemand
kennt, braucht er sie einfach nurins
deutsche zu iibersetzen, um das
Geld abzukassieren. Ja meno, wo
bleibt denn da die Fairness? Lasst
euch das einmal durch eure Birne
gehen. Gezeichnet: ,,Faust des Nord-
sterns”.

Daniel Kiittel

Jo Brother, ganz so einfach, lieber
Anime-Fan (warum suchst du dir
gleich den Brutalsten aus?), (gibt
Herbere! Anm. v. Gunther) lauft die-
ser vermeintliche Trick nun auch
nicht. Sicherlich versuchen immer
wieder Leser durch einfaches Ab-
schreiben von Internet-Cheats die
Kohle abzukassieren, die Sache hat
jedoch einen entscheidenden Haken:
Unser tips&tricks-Freak Gunther be-
schaftigt sich tagtaglich mit Cheats
und Komplettlosungen, so dass 99%
aller Einsendungen laut eigener An-
gabe fiir ihn nur alter Kaffee oder
einfach nur abgeschrieben sind (vor
allem falsche Codes! Anm. Gunther).
Der Clou ist dariiber hinaus, dass wir
die Cheats teilweise direkt von den
Herstellern erhalten, Wochen bevor
das Spiel auf dem Markt erscheint.
Last but not least erstellen wir die
Komplettlosungen grundsatzlich
selbst. Unter dem Strich bleibt somit
fiir alle Leser die vielleicht frustrie-
rende Quintessenz iibrig, dass es
verdammt schwierig ist, das begehr-
te Belohnungsgeld abzustauben (es
passiert aber dennoch immer wieder
einmal).

Ich werde euch nicht Honig links
und rechts um die Backen schmie-
ren und sagen, dass ihr die Schon-
sten aller Besten seid. Ich finde, eu-
er Heft hat wirklich ein sehr gutes
Layout und auch eure Berichte sind
sehr objektiv und informativ. Alles
in allem kann man daher sagen,
dass ich euer Magazin mit am lieb-
sten lese. Ich mdchte euch aber
schon gerne ein paar Zucker-
stiickchen geben. Es freut mich sehr,
dass ihr und die meisten anderen
Magazine dem Dreamcast nicht
gleich Steine in den Weg werft, nur
weil er der Saturn-Nachfolger ist.
Ich selbst besitze eine PlayStation
und einen Saturn. Als die Spiele flir
den Saturn immer weniger wurden,
blieb mir ja nichts anderes iibrig, als
mir eine PS zu kaufen (N64 ist fiir
mich zu kindisch). Ich bin immer
noch der Meinung, dass der SAT der
PS nicht unterlegen ist. Schuld fir
das Vergliihen dieses Planeten ist
meiner Ansicht nach die Unflexibi-
litat der Programmierer. In Japan ist
die PlayStation die unangefochtene
Spitze, aber der Saturn lauft immer

noch genauso gut
wie das N64, wahrend Letzteres erst

jetzt beginnt, sein Potential auszu-

spielen (siehe Zelda). Ich freue mich
schon wie ein Rudel Murmeltiere in
der Achterbahn auf den Dreamcast.
Dabei storen mich allerdings die Le-
ser, die schon jetzt gegen den Dre-

amcast schreiben. Am liebsten erin-

Schwer verdientes Geld: Um bei den
Erste-Hilfe-Seiten die 200 DM Beloh-
nung abzukassieren, muss man rich-
tig auf Draht sein.

(Ubrigens Griife von hier aus an
Stefan Redel aus Bonn! GreetinZZZ
Bruder! Gunther)

PASS DU MEINEN

IS GHAUFEN. HAST 00 wirkuch  FREUNVINNEN veiN NeusTes
GUT GEMACHT, PEPAL...

GAME GEZEIGT HAST, IS JA OKAY,
ABER DIE SACHE MIT DEM..

PIPPL PIATITUB . =te—

NA TOLL ok PARTY

JOYSTIK...




® 8

“tey

nere ich mich da an den Kerl, der

aus sicherer Quelle gehort hat, dass
der DC der absolute Reinfall wiirde.
Ich frage mich immer, welche Quel-
len das sein sollen: Glaserriicken,
imaginare Freunde, Molder und
Scully...? Ich wiinsche Sega auf
jeden Fall einen Bombenerfolg,
denn diese Firma hatin ihrer Ge-
schichte so viel fiir uns Videospieler
getan und bereits einige All-Time-
Greatest veroffentlicht, dass ihnen
dieser Erfolg einfach zusteht. Damit
meine grausame Mail langsam mal
ein Ende findet, beende ich diese
mit einer Frage und einem Tipp:
Wird Star Wars Trilogy auch flir
Dreamcast umgesetzt?
Macht einfach weiter so!
Mit lautem Gegrole,

Bjorn Eise, Lich

Gut gebriillt, Lowe. Auch wir wiin-
schen Dreamcast Erfolg, was aber
nicht unbedingt was mit Sega-
Sympathie zu tun hat, sondern
ganz einfach aus pragmatischen
Beweggriinden.

Erstens be-
lebt Kon-
kurrenz
be-

kanntlich das Geschaft, was sich

im Videospielbereich auf bessere
Produkte auswirkt. Zweitens lebt
gerade ein Multiformat-Heft von
der Konsolen-Vielfalt, denn sonst
werden wir in Zukunft noch star-
ker von den Single-Format-Heften
a la PlayStation Games iiberrollt.
Drittens, abgesehen von wenigen
Ausnahmen, verurteilen wir
grundsatzlich keinen Konsolen-
Neuling, da es unserer Meinung
nach von einem schlechten Stil
zeugt. Nun zu deiner Frage: Bis-
lang gibt es natiirlich noch keine
Ankiindigung. Bei einem entspre-
chenden Erfolg diirfte sich aber
mit Sicherheit schon bald ein
Inhouse-Team (AM1?) daran ma-
chen, den Titel zu konvertieren.
Die technischen Voraussetzungen
sind auf jeden Fall vorhanden.

Hallo ULf! Ich bin schon seit langerer
Zeit ein totaler Fan eurer Zeitung,
denn ihr gestaltet sie einfach super.
Nun habe ich aber eine wichtige
Frage: Stimmt es, dass der Dream-
castin Japan ca. 375 DM kostet? Ich
hatte mich schon bei einigen Leuten
informiert und die sagten mir, dass
Dreamcast in Deutschland fiir rund
700 DM zu haben sei. Wieso besteht
denn ein solch grofier Preisunter-
schied? Kann ich denn auchin Ja-
pan den Dreamcast kaufen?
Wenn ja, konntet ihr mir denn
eine Anschrift nennen?
Michael Sperl, Heiligenhaus

Die Frage beziiglich des Prei-
sunterschiedes ist recht

leserecke W{T1:11]4

schnell beantwortet. Wenn du als
Japaner in ein Geschift gehst, um
dir Dreamcast zuzulegen, kostet
das Gerat wirklich nur umgerech-
net ca. 400 DM. Wenn du das glei-
che Gerdt jedoch nach Deutsch-
land importierst, musst mit eini-
gen Mehrkosten rechnen, als da
waren: Transportkosten, Zollge-
biihren sowie der Zwischenhand-
ler, der natiirlich auch etwas an
diesem Gerét verdienen machte.
Als die ersten Geréte in Japan er-
schienen sind, war Dreamcast fiir
einen Nicht-Japaner iibrigens noch
wesentlich teurer, da nur eine
sehr kleine Stiickzahl fiir die west-
lichen Markte bereitgestellt wur-
de (man munkelte von gerade ein-
mal 300 fiir Gesamt-Europa). Da-
durch explodierten die Preise
natiirlich in astronomische Hohen.
Ein Handler in England bot uns
beispielsweise ein Gerat fiir 3000
DM an! Deutsche Handler hatten
ohnehin allergrofite Miihen, iiber-
haupt die begehrten Dinger zu be-
kommen, so dass die meisten Vor-
besteller leer ausgingen. Direkt-
Importe kann ich dir iibrigens
nicht empfehlen, da sie fiir einen
einzelnen Konsumenten unter
dem Strich noch wesentlich teurer
werden, weil du logischerweise
nur ein Gerat bestellst, und nicht
wie ein Handler gleich mehrere,
wodurch beispielsweise die Trans-
portkosten fiir dich immens sind.
Mein Tipp daher: Warte einfach,
bis Sega mit dem Nachschub nach-
kommt, denn dann sinkt der Preis
rapide nach unten.

Die besagte Freundin von Volker
(Ausgabe 01/99) meldet sich nun
doch zu Wort. Wie Volker bereits
erwdhnt hat, bin ich ein echter
Tomb-Raider-Fan, wobei die Figur
Lara Croft fiir mich nur Nebensache
ist. Ich finde sie zwar sehr hiibsch,
aber deswegen kaufe ich die Spiele
nicht. Ehrlich gesagt kann ich mir
auch kaum vorstellen, dass es ir-
gendeinen Mann gibt, der wegen
Laras hervorspringenden Merkma-
len 100 DM ausgibt, nur um sie
dann fast immer nur von hinten zu
sehen. Auferdem ist Lara eine Frau,
die kaum ein Mann wirklich haben
machte, denn sie kann alles besser
als das vermeintlich starke Ge-
schlecht. Mit so einer Power-Frau
kommt doch der Otto-Normal-Mann

Zu gut fur Manner

| A—
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:_Lesf.[h its Nintendo 64

1. Banjo Kazooie

(1) 5. Monat Jump & Run
Rare/Nintendo
2. Indiziertes Spiel ooy
(2) 3. Monat Ego-Shooter Rare
3. Zelda - Ocarina of Time
(-) 1. Monat Action-Adventure
Nintendo

' 4. F-1 World Grand Prix

' (4) 2. Monat Rennspiel

‘ Paradigm

'5.1080° Snowboarding

| (-) 1. Monat Sportspiel

| Nintendo

Leserhits PlayStation
1. Indiziertes Spiel 2
(2) 9. Monat Horror-Adventure
Capcom
2. Tomb Raider Il
(-) 1. Mon. 3D-Action-Adventure
Core Design
3. Gran Turismo
(3) 6. Monat Rennspiel Sony
4. MediEvil
| (5) 2. Monat 3D-Jump&Run
SCEE/Millennium
5. Final Fantasy Vil
(4) 2. Monat Rollenspiel
Squaresoft

Leserhits Saturn
1. Panzer Dragoon Saga
(1) 6. Monat RPG Sega

2. Deep Fear
(3) 3. Monat Action-Adventure
Sega
3. Fighters MegaMix

' (-)1. Monat Beat ‘em Up AM2
4. Command & Conquer
(5) 4. Monat Strategie
Westwood/Virgin
5. Sega Rally
(2) 5. Monat Rennspiel AM3

tiberhaupt nicht zurecht. Aufierdem
scheint noch keinem Mann aufge-
fallen zu sein, dass sie bislang alle
Manner riicksichtslos tiber den
Haufen geknallt hat. Als ich euren
Artikel tiber Tomb Raider Il in der
gleichen Ausgabe sah, dachte ich
erst "schon wieder so ein notgeiles
Armleuchter-Geschreibsel”, Aber
dem war dann doch nicht so, ob-
wohlich gegen den Ausdruck
"Mann” erwartet den dritten Teil
protestieren muss. "Frau” wartet
ebenso gespannt darauf bzw. hat

gewartet. Ich bin librigens nicht die ‘
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einzige Frau, die dieses Spiel
klasse findet. Daher ist es schon
bléde, wenn in Previews nur auf
Bauchnabel-Piercings, Korhchen-
grofie und knackige Pobacken ein-
gegangen wird. Eine andere Zeit-
schrift aus Wiirzburg hat jedoch
den Vogel abgeschossen.
Da stand doch allen Ernstes, Lara
ware jetzt nicht mehr so pummelig
wie frither — kein Kommentar. So
das war's. Ich griifie noch alle
Knalltiiten, die noch immer auf der
Suche nach Nude-Cheats fiir Lara
sind. Ach ja, meine Maf3e sind
selbstverstandlich 110-60-90.
Susanne Sch.

Erfreulich: Die Anzahl der weibli-
chen Zuschriften hatin den letzten
Monaten spiirbar angezogen. Dass
sich Miss-Tomb-Raider-Fan Susan-
ne hochstpersonlich meldet, freut
uns dabei um so mehr. Du hast
natiirlich Recht mit der Aussage,
dass sich niemand das Action-Ad-
venture nur alleine wegen der La-
ra kaufen wiirde. Dennoch diirfte
es unbestritten sein, dass der La-
ra-Kult dafiir gesorgt hat, dass die
Tomb-Raider-Serie zu den erfolg-
reichsten Videospielen der letzten
Jahre gehort. Das Kurvenwunder
ist halt etwas ganz Besonderes in
der mannerdominierten Video-
spielwelt. Sagen wir es einmal so:
Tomb Raider fiir sich alleine ist
schon ein sehr gutes Spiel, zusam-
men mit der kiihnen Heroine ist es
jedoch ein ganz besonders gutes
Videospielerlebnis. Das mit der
Lara-Vergotterung darf man na-
tiirlich nicht so ernst nehmen. Si-
cherlich wiirden nur die wenig-
sten mit einer Fleisch gewordenen
Lara fertig werden, aber darum
geht es doch gar nicht. Die bein-
harte Protagonistin bedient halt
optimal die Madnnerfantasien,
nicht mehr und nicht weniger. Es
gibt auch umgekehrte Beispiele:
Tausende von Frauen verknallten
sich in das Zotteltier der US-Serie
Die Schéne und das Biest. Und wie
viele von diesen scheinbar einsa-
men Hausfrauen waren mit einem
flauschigen Bettvorleger fertig
geworden, der den ganzen Tag
nur SiifSholz raspelt?

PS: 110-60-907 Beweis, Beweis!
(etwaige Fotos werden natiirlich
diskret behandelt).
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Warum schrieb Georg eigentlich,
dass man die Fackeln nur im Aus-
riistungsmenil aktivieren kann?
Das stimmt doch gar nicht.

Ich muss zu Georgs Ehrenrettung
sagen, dass er lediglich eine Vor-
abversion ohne Gebrauchsanwei-
sung zum Test hatte und daher den
Trick nicht kannte.

Mein indiziertes Spiel 007 ging
‘durch einen Multinorm-Adapter
kaputt und Nintendo Deutschland
mochte mir nun nicht helfen. Wisst
ihr Rat?

Da hast du schlechte Karten, da es
sich ohnehin nur um ein Import-
spiel handelt und bei diesem Un-
fall keinerlei Garantieanspriiche

Wolfsoft an (02622/8 35 17), viel-
leicht weift der Rat.

Warum ist eigentlich das Spiel
Flottenmandver noch nicht erhalt-
lich?

Hasbro hat die Brettspiel-Umset-
zung aus Qualitatsgriinden bis auf
unbestimmte Zeit nach hinten ver-
schoben. Durch die Ubernahme
von Microprose herrscht dort mo-
mentan eh ein Durcheinander, was
PlayStation-Titel angeht.

Seit wann gibt es eigentlich die
Mega Fun?

Die erste professionelle Ausgabe
war die 05/93, die bereits im April
erschien. Bereits im Juni ‘92 gab es
sogar die allererste Amateur-
Mega-Fun in Schwarzweif3.

Bei mir fehlt ein Teil des Tomb-
Raider-Posters. Woran liegt das?
Diese Beschwerde haben wir leider
schon des Ufteren gehort. Die
Griinde sind vielféltig: Zum einen
kdnnte das Poster beim Transport
herausgefallen sein (eher unwahr-
scheinlich), oder aber ein anderer
Lara-Croft-Fan kam dir zuvor
(wahrscheinlicher).

Laufen die DC-Spiele eigentlich
problemlos bei 60 fps?

Das bislang einzige “Rennspiel"
Pen Pen Trilcelon bietet ein butter-

vorhandene Hardware-Power ist
es fiir das Gerat ohnehin kein Pro-
blem.

Wir sind immer fur Anregung und Kritik
| dankbar.

Schickt eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Leserecke

Franz-Ludwig-Strafe 9

97072 Wiirzburg

Email:

leserecke@megafun.de

lhr uber uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir
benoétigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch
diesen kleinen Fragebogen erfahren wir kon-
kret, wie die Mega Fun bei euch ankommt
bzw. welche Verbesserungen wir vornehmen
sollten. Mitmachen (ausschneiden oder kopie-
ren) lohnt sich, denn unter allen Einsendern
verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben
Dubist Olmannlich  Oweiblich
Alter

Welche Systeme besitzt du?
OPlayStation ONintendo 64
Oandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du auler der Mega Fun?

Welche Spiele machtest du dir demndchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmaRig Importspiele?

Oja CINein
Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Ola OINein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefallt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefillt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat
Kompetenz/Objektivitat (kritisch)
Sollten wir grofer tiber Handhelds berichten (Game-Boy & Co)?
Oja ONein

Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen diram wenigSten?

Welche Rubriken sollten gréfer ausfallen?

Gibt es irgendwelche_Rubriken. die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschldge/Kritiken:

AR

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr iiber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515




PlayStation Games 02/99

ab dem 20. Jan. erhiltlich.

Fiir sensationelle 4,90 DM.
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Viele werden kreidebleich, wenn sie eine Plati-
ne vor Augen haben. Unzdhlige Widerstinde, Kondensatoren g
und merkwiirdige Chips bevolkern moderne Computer-
boards. Wir zeigen euch, wie Konsolen aufgebaut sind

ach den ersten beiden Teilen

der Technik Ecke, in denen wir
uns mit den Video- und Audioan-
schliissen der Konsolen beschaftigt
haben, geht es diesmal ans Einge-
machte. Wie funktioniert eine Kon-
sole prinzipiell? Wo liegen die Un-
terschiede zum PC? Und was macht
eigentlich PlayStation, N64 und
Dreamcast so verschieden? Diese
Fragen und einige mehr werden auf
der folgenden Doppelseite beant-
wortet.

Aufbau eines Computers

Ein Computer (Konsolen sind nichts
anderes) ist wie fast jedes elektroni-
sche Gerdt modular, sprich aus ein-
zelnen Baugruppen, aufgebaut. Jede
Baugruppe hat eine klar definierte
Funktion zu erfiillen. Ein minimal
konfigurierter Computer beispiels-
weise besteht aus Hauptprozessor,
Speicher, dem Bus-System, das alle
Komponenten miteinander verbin-
det, dem Grafikprozessor und dem
Netzteil. Diese Baugruppen wiirden
alleine schon ausreichen, damit der
Rechner lauft, doch moderne PCs
haben natiirlich noch einiges mehr
zu bieten: Festplatte, Diskettenlauf-
werk, CD-ROM und Soundkarte.
Konsolen hingegen haben bis auf
wenige Ausnahmen immer dieselbe
Struktur: einen Hauptprozessor,
Speicherblocke, Grafik- und Sound-

chips, einen TV-Tuner, der die Anpas-

sung der Video- und Audio-Signale

L
o r)

fiirden
Fernseher
vornimmt,
Controller-
Interfaces
zum An-
schluss
von Pads, Lightguns u.d., Netzteil
und natirlich einen Modulschacht
und/oder CD-ROM-Laufwerk mit
den Spielinformationen.

Der Maestro unter den Chips:
Die CPU

Die Central Prozessing Unit gilt als
Herzstiick eines jeden Rechners. Ih-
re Aufgabe besteht darin, das Pro-
gramm (bei den Konsolen sind es
die Spiele) so schnell wie moglich
abzuarbeiten. Dabei sind unzahlige
mathematische Problemstellungen
zu bewaltigen, und Aufgaben, die
der Hauptprozessor nicht alleine lo-
sen kann, miissen an andere Kom-
ponenten weitergeleitet und spater
wieder iiberpriift werden. Die Leis-
tungsfahigkeit eines Prozessors wird
iiber den MIPS-Wert definiert. MIPS
steht fiir “Millions Instruction per
Second”, was tibersetzt “Millionen
Befehle pro Sekunde” heifdt. Anga-
ben wie Taktfrequenz und Bit zeigen
nur tendenziell an, wie stark ein Pro-
zessor ist. Welch eine enorme Ent-
wicklung die Prozessoren genom-
men haben, erkennt man schon an
einem Vergleich zwischen den
32Bit-Systemen Saturn und Play-

Stillleben: Die Innenseite eines Nintendo 64

1 CPU: MIPS R4300, 64Bit-RISC-Prozessor mit 93,75 MHz

2 GPU: Reality Engine Graphics Coprozessor mit 62,5 MHz
3 Hauptspeicher: 4 MB DRAM (2 2MB-RAMBUS-Bausteine)
4 Modulsteckplatz

Station und dem 64Bit-Prozessor
von Dreamcast. Brachten es die
“kleinen” CPUs auf etwa 20 MIPS, ist
der SH-4 von Hitachi, der im Dream-
cast werkelt, in der Lage, 360 MIPS
abzuarbeiten.

Ohne lauft nichts: Der Speicher
In den Speicher wird das Programm
vom Datentrager, entweder Modul
oder CD, eingelesen und abgelegt.
Die CPU kann nun darauf zugreifen
und das Programm bearbeiten. Je
komplexer und detaillierter das Spiel
ist, um so mehr Speicher wird be-
notigt. Manchmal geht das sogar so
weit, dass nicht der gesamte Code
hineinpasst und die Konsole nachla-
den muss. Die Grofie des Speichers
wird normalerweise in MB (Mega-
Byte) angegeben. Das entspricht ei-
ner Kapazitat von etwa einer Million
Zeichen. Manche Fiichse unter den
Herstellern benutzen auch die Anga-
be Mb oder Mbit, wobei ein Mega-
Bit nur einem Achtel MB entspricht.
Faustformel beim Speicher: Je mehr,
um so besser. Deshalb verpasste
Nintendo dem N64 jetzt auch eine
4MB-Erweiterung, mit der speziell
ausgelegte Spiele auch im soge-
nannten HiRes-Modus mit besserer
Grafik laufen konnen.

Modul- eder CD-ROM-Technik?
Der grofite Vor- und zugleich Nach-
teil des N64 ist die Modultechnik. Po-
sitivist, dass Daten viel schneller von
der CPU angefordert werden konnen
als bei CD-ROM-Laufwerken. Auf der
anderen Seite ist der Speicherplatz
eines Moduls durch die relativ hohen
Produktionskosten begrenzt und
kann kaum mit CD-ROMs oder den
neuen GD-ROMs mithalten. Weiterer
Pluspunkt der CDs: Musik kann direkt
aufihnen abgelegt werden und bie-
tet daher optimale Qualitat.




technik ecke L1171 'SHENAN

= T

w .;EHUI{'

rrlrrr, 14 :
I‘.-.*f _____
1 -\.lﬁ-_- peiss] =

modul fiir N64, das noch immer auf
den Durchbruch wartet, vom 64DD
ganz zu schweigen.

Warmeprobleme im Griff

Wie schon es auch ist, dass die
Konsolen immer kleiner werden, so
schafft dies auch Probleme, denn
die Hochleistungsprozessoren mo-
derner Konsolen erzeugen hohe
Verlustleistungen, d.h. Warme wird

-7 7
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abgestrahlt. Die wiederum erhitzt
andere Komponenten, deren Ar-
beitsweise dadurch negativ beein-
trachtigt werden kann. Erste Play-
Station-Baureihen kannten dieses
Problem mit dem warmeanfalligen
CD-ROM-Laufwerk, das nach stun-
denlangen Spielen aus heiterem
Himmel nicht mehr richtig arbeiten
wollte. Dreamcast, der bekanntlich
zum einen die kleinste neue Konso-

il il d i dd R d T AL d s s sd 7 b

IC BOD KATANA MAIN VAB MADE IN JAPAN 837-13392-@2

Das Neueste vom Neuen: Dreamcast aufgeschraubt
CPU: Hitachi SH-4, 64Bit-RISC-Prozessor mit 200 MHz
BIOS bzw. Betriebssystem
Hauptspeicher: 16 MB RAM (2 NEC-8MB-Bausteine)

; le ist und zum anderen die modern-
3

4 GPU: NEC Power VR 2 DC, 64Bit-RISC-Prozessor

5

6

7

sten Prozessoren unter der Haube
hat, kommt ohne ein raffiniertes

Videospeicher: 8 MB Texturspeicher (4 SEC-2MB-Bausteine) Kiihlsystem seiner Chips nicht mehr

Soundprozessor: Yamaha Super Intelligent Sound Processor mit 64 Kanalen e e
Audiospeicher: 2 MB (SEC-Baustein) aus. Daher ein Tipp fiir alle Konso-

lenbesitzer: Niemals die Konsole

Erweiterbarkeit

Konsolen beschranken sich “nur”
aufs Spielen und miissen andere
Kriterien erfiillen als ein PC, Kom-
pakt soll eine Konsole sein und kin-
derleicht zu bedienen. Daher wird
auf Schnittstellen zu Tastatur,
Drucker oder anderer Peripherie
verzichtet. Die Beschrankung auf
das Wesentliche erlaubt es, Konso-
len sehr handlich herzustellen. Alle
Komponenten (Prozessar, Grafik,
Sound, etc.) sind im Gegensatz zum
PC auf einer Platine zusammenge-

pfercht. Das hat den Nachteil, dass
Konsolen nicht verbessert oder nur
schwer erweitert werden konnen
und nach spatestens vier Jahren
zum alten Eisen zahlen. Manchmal
wird doch eine Erweiterung auf
den Markt geworfen, Verbesserung
und Erfolg halten sich aber erfah-
rungsgemafs stark in Grenzen. Sie-
he 32X und Mega-CD fiir Mega-Dri-
ve und das 4MB-Erweiterungs-

rT=am
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auf flauschige Untergriinde, wie
Teppiche oder Decken, legen,
natiirlich auch nicht auf Heizungen
oder Verstarker stellen. Im Handel
gibt es selbstklebende Gummifiifie,
die den Konsolen ausreichend Platz
verschaffen, damit die Luft gut zir-
kulieren kann. Sieht vielleicht be-
scheuert aus, verlangert aber die
Lebensdauer des Gerates.

R F ER-N1
u-

Schon der Klassiker: Die Platine der PlayStation

BIOS

GPU

Hauptspeicher: 2 MB DRAM
Videospeicher: 1 MB VRAM
Soundprozessor: 16 Bit, 24 Kandle
Audiospeicher: 512 KByte

W0~ U B W R e

CPU: MIPS R3000, 32Bit-RISC-Prozessor mit 33 MHz

CD-Controller: inkl. XA-Konverter (erlaubt 8 Daten- und Musikstrome gleichzeitig)
Digital Signal Processor: fiir das CD-Laufwerk

10 Video-Audio-Konverter: 16 Bit, Digitales Audio
11 Video Decoder/Encoder: NTSC- oder PAL-Decoder, sendet Bild an Fernseher
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Die neuesten Games — Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun
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An alle germanischen Hobby-Fahrer und
Geschwindigkeitsfanatiker: Acclaim und
die Computec Media AG suchen bei
einem landesweit ausgetragenen Wett-
bewerb den schnellsten Extreme-Ga2-
Zocker. Neben dem puren Videospiel-
gaudi und attraktiven Sofortpreisen

L diirfen die jeweiligen Stadtsieger am

& ultimativen Final-Event in Miinchen
teilnehmen, bei dem sie als Hauptpreis

& das futuristisch anmutende Honda-Bike

- Pantheon gewinnen konnen
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™ ereits im Januar startet vielleicht einer der coolsten Videospiel-
L) wettbewerbe des Jahres, der hier zu Lande ausgetragen wird. Im
Mittelpunkt steht der futuristische Racer Extreme G 2, der bei uns mit
atten 91 % zum Spiel des Monats der Ausgabe 12/98 geadelt wurde.
Worum geht es? In insgesamt 20 GroRstadten wird im Zeitraum zwi-

hen dem 11. und 31. Januar der Extreme-G2-Championship durchge-

iihrt (siehe Tourplan). Es gilt, eine streng geheim gehaltene Strecke
moglichst schnell zu absolvieren. Der jeweilige Stadtsieger wird zum
rolen Finale nach Miinchen eingeladen. Dort gibt es nicht nur eine
Wlega-Party, alle Finalisten zocken hier auch um die genialen Haupt-
reise in Form des Honda-Bikes Pantheon sowie eines bezahlten Mo-
orradfithrerscheins. Mitmachen ist ganz einfach: Sucht euch einfach

”

ESUETIE G [OUDILaLE,
Berlin Pro Markt, Kupfiirstendamm.206
Berlin Saturn, Alexanderpl: tzs ~
Leipzig Zur 48, Wachsmuthstr. 10
Bayreuth - Video Jakgb, Blindlacherstr. 8
~~~Niirnberg  Saturn, - Lndergasse 30
Hannover — Kaufhof Emst._:' atz 5 131
~—Raisdorf N genthaler St 1 14.1.-16.1.
Hamburg Ve ner.Str. 169 +=23.1.
. Hamburg S olstens jn:miFE:I
Oldenburg Gz !
" Duisburg )N
Do Dynatt
" Frankfurt
Mii

.../Uh“

/
auf dem Tourplan den Termin in eurer Nahe aus. Dort fiillt ihr die Teil-
nehmerkarte aus, auf der auch eure Bestzeit vermerkt wird. Erreicht
ihr mit eurer Zeit die Poleposition (bei Zeitgleichheit entscheidet das
Los), werdet ihr nach dem Ablauf des Wettbewerbs angeschrieben und
nach Miinchen eingeladen, wobei die Ubernachtungskosten selbstver-
standlich vom Veranstalter tibernommen werden. Auch alle anderen
brauchen den Kopf nicht hdngen zu lassen, denn jeder Teilnehmer
erhalt einen kleinen Sofortpreis, wie beispielsweise Extreme-G2-
Schliisselanhanger. Alles klar? Dann nichts wie ran an die Joypads und
fleifig trainieren. Ach ja, auf der Party habt ihr natiirlich die Gelegen-
heit, einige Mega-Fun-Redakteure einmal naher kennenzulernen.
Also, wir sehen uns!

--'/
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S0 ole Honda-Bike Panthegn,
da auch m(Splel vorkommt

em bezahlter Motorradfuhr‘erschem

./
./..
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T-Shirts fiir alle Teilnehmer beim Finale in Miinchen

Alle Teilnehmer erhalten auRerdem einen kleinen
Sofortgewinn, egal wie gut sie abgeschnitten haben.



Demos zu aktuellen
Neuerscheinungen und
Top-Games: TOCA 2,
Apocalypse, Actua Soccer
3, Actua Tennis, Music =~ =
Hit-Tip - die rasantesten Die Top-Games des Monats
Newcomer des Monats im im Video-Uberblick - atem-
Uberblick: Crash beraubende Spielsequenzen =

l Bandicoot 3, Tomb zu: Prince Naseem Boxing,
| Raider Ill, Blaze & Blade. T “ai Fu, Asteroids 3D,
Actua Golf 3, N20

o

Nachschlag - Game-Lexikon mit Infos, Bilder und
Experten Bewertung zu 533 PS-Games.

First Aid - Tips & Tricks-Data-Base zu 234 PS-Games.

High Score - mit 17 Save Games und der Memory \\\\ ’i
Card in unentdeckte Level vordringen: 5 5
Tomb Raider lll, Spyro the Dragon, Apocalypse, Test

Drive 5, Ninja-Shadow Of Darkness, S.C.A.R.S., Gran
Turismo, Tekken 3 u.v.a.

jetzt neu * Heft 02/99 ab 13.01. * monatlich
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?i-“-“&raenshuts zu aihﬂ nauan
~ Games in einer spanﬂandan
On-Screen-Show. i el e [|

Mehr Heft-
mehr Fun!
Playstation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf iiber 132
Seiten. Spannende Infos
und aufregendes Insider-
wissen uber Deine Konsole
und alle aktuellen Games.
Ein absolutes MubB fiir alle
echten Playstation-Fans.
Playstation Zone - . :
wissen was lauft. Py e — e

nkl. CD e¢ jetzt neu ¢ Heft 02/99 ab 13.01.
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er Geist eines verlassenen
Bauernhofs hat dich dazu be-
stimmt, die Farm wieder zu bele-
ben. Du sollst fiir Wohlstand auf
dem Hof sorgen, indem du jeden
Tag hart arbeitest und den
Pflichten eines Bauern nach-
kommst. Ziichte Kiihe, melke ihre
Milch, baue Korn an und ernte es.
Du hast genau ein Jahr Zeit die
Farm zu renovieren und das bes-
te Ergebnis zu erzielen. Dieses
Ziel erreicht ihr durch geschick-
tes Einkaufen erforderlicher
Ressourcen (Saatgut, Nutztiere
und Werkzeuge) und deren effizi-
enten Einsatz. Je langer das Spiel
andauert, um so komplizierter
wird die Bewadltigung der Arbeit.

benfalls einen Game-Boy-Color-
Einstand feiern Warner Brothers
Loony Toons. Mit Sylvester, dem im-
mer hungernden tolpatschigen Kater,
und Tweety, dem unschuldigen
Kanarienvogel, kommt eines der be-
liebtesten Cartoonparchen nun auch

2 7{/® klein und fein

4arvest Moon

Swen: Harvest Moon ist ein inte-
ressanter Titel mit einer netten
Idee. Besonders ist dieses Spiel
Eltern zu empfehlen, die etwas
passendes fiir ihre Kleinen su-
chen: absolut gewaltfrei mit put-

ziger Knuddelgrafik. Wer gute
Ergebnisse erzielen will, braucht
Planung und den ndtigen Grips.

ster&l\uegtl

zu Handheld-Ehren. Das Spielprinzip
isteinfach erklért: Eure Aufgabe ist
es, mit Sylvester den standig einen
Schritt vorauseilenden Vogel einzu-
fangen. Natiirlich erweist sich das,
wie in den Filmen, schwieriger als er-
wartet. Klassisches Jump & Run,

=1
unsoft GBC-Engagement ist
Swirklich aufergewahnlich grofa.
Mit Power Quest liefert das ferndst-
liche Team nun eine Mixtur aus
Beat 'em Up und Rollenspiel ab. Als
kleiner Junge begeistert ihr euch fiir
ferngesteuerte Kampfroboter. Als
der Handler um die Ecke euch einen
Gutschein fiir eines dieser Exem-
plare schenkt, kennt eure Leiden-

Auferdem ist die Message klar:
Ohne Fleifs kein Preis! Auf die

Dauer war mir das Modul dann
aber doch zu wenig herausfor-
dernd.

FUN: 72%

+++ Konami ist einer der fleis-

sigsten Softwarelieferanten fiir
Nintendos Kleinsten. In Kiirze wird
sogar die FuRball-Simulation |
International Superstar Soccer fiir
| den Winzling umgesetzt. Auf die
spielerische Qualitat darf man ge-
spannt sein, denn bislang hat sich

festaurant

noch keine Dribbelei auf dem
Game-Boy mit Ruhm bekleckert.

(&P
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Suchspielchen in Tweetys Haus und
diverse Geschicklichkeitseinlagen
bilden dabei das spielerische
Hauptgeriist des Moduls.

Swen: Meine Jugendhelden hétten
wahrlich Besseres verdient gehabt.
Ein langatmiges Jump & Run, dem
schnell die Puste ausgeht. Die
Suchaktionen sind schlecht gestaltet
und schlichtweg langweilig.
Auferdem gestaltet sich die
Steuerung in den Pseudo-3D-Levels
als recht hakelig. Trotz Farben und
Kultfaktor schau ich lieber aus dem
Busfenster.

FUN:21%

Kombat g4

a hoppla! Mortal Kombat 4 fiir |

den Game-Boy-Color traf zur
Abwechslung einmal nicht die volle
Harte der BPjS. In diesem Fall wére
\das allerdings ziemlich egal gewe-
sen, denn MK4 fiir Nintendos
Kleinsten ist der blanke Hohn.
Insgesamt neun Charaktere plus
|Geheimgegner und Boss stehen

\dem Knochenbrecher zur Auswahl.
Uber den Spielablauf braucht man
nur wenige Worte zu verlieren:
Schruppen, bis ein Gegner flach
liegt. Das minimalistische und arg
trage Spielprinzip mag man ja noch
verzeihen, nicht aber die fiesen
Zwei-Phasen-Animationen, den
Diidel-Sound und die merkwiirdig

schaft keine Grenzen mehr. Turniere
sowie Vergleichskampfe mit Kids
auf der Strafie locken euren Helden.
Die Mixtur bietet zwei Teile. Ihr
wandert mit eurem Helden durch
eine Oberwelt und fordert Leute

zum Kampf heraus. Gewinnt ihr,
steckt ihr das verdiente Geld in den
Ausbau des Kampfroboters hinein.
Die Kampfe selbst werden in klassi-

scher BeatemUp-Manier ausge-
fiihrt.

Ulf: Es wird wohl nie ein Priigelspiel
geben, dass mich auf dem Game-
Boy begeistert, denn dafiir ist die
Hardware einfach nicht ausgelegt.
Durch den schan ausgeschmiickten
Rollenspiel-Bereich verleitet Power
Quest dennoch fiir ein paar verg-
niigliche Stunden zum Spielen, da
das Baukasten-Prinzip motiviert.
Die Technik nutzt zudem die
Farbpalette gut aus, und der
Spielverlauf ist angenehm schnell
mit durchaus gelungenen
Animationen.

Fun 61%

gewahlte Farbpalette. Midway woll-
te offensichtlich aus dem hekannlen‘
Namen nur Geld ziehen. So ein

Spielist einfach
eindeutig unter
meiner Wiirde.
[(ULf)

Fun 9%
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Warioland2

er alte Mario-Widersacher

Wario ist wieder unterwegs.
Und diesmalin Farbe! Ahnlich wie
Kollege Mario ist Warioland ein
reines Jump & Run mit den ubli-
chen Sprunghindernissen, fiesen
| Monstern und versteckten Levels.
Jede Welt ist in mehrere Abschnitte
unterteilt, die alle eine festgelegte
Anzahl von Miinzen beherbergen.
Nach der Level-Abrechnung gibt es
noch kleinere Bonusspielchen, wie
Memory oder Reaktionstester, bei
denen man nochmals ordentlich
sein Konto aufbessern kann.

Warioland iberzeugt besonders
durch seine grofie Spieltiefe und
die zahlreichen total abgedrehten

omberman ist wieder da!

Diesmal geht es darum, die
Kraft des verzauberten Sonnen-
schwertes zu erneuern. Wieder
einmal hat ein Oberfiesling die-
ses geschwacht. Aber was miis-
sen wir zuerst feststellen? Keine
Draufsicht! Zur Abwechslung tre-
tet ihrin einem reinrassigen und
lustig in Szene gesetzten Jump &
Run an. Natiirlich hat er wieder
seine Bomben im Gepack, die er
geschickt gegen seine unter-

m DIE SUPERSCHAU IM WESTEN!

Animationen des Antihelden.
Wario kann sich beispielsweise in
eine Sprungfeder verwandeln und
damit grofRe Abgriinde iiberwin-
den, oder in einen Fettwanst und
Vampir mit fletschenden Zahnen.

Swen: Warioland 2 ist ebenso wie
Super Mario daflir pradestiniert,
auf den Color-Game-Boy umge-
setzt zu werden. Durch die Farben
macht das Abenteuer gleich
nochmal so viel Spafd. Hat sich
Wario irgendwo angesteckt, gibt
es schon den ein oder anderen
Lacher, wenn man seinen hoch-
roten Kopf sieht. Von der spieleri-
schen Seite gibt es kaum Anlass

schiedlichen Gegner einsetzt.
Auch geheime Durchgédnge las-
sen sich durch wohlplatzierten
Bombeneinsatz offnen, um die
Goodies, die unseren Helden
aufpowern, abzustauben. Damit

die Levels erfolgreich abgschlos-

sen werden, musst ihr natiirlich
auch klassische Jump&Run-
Tugenden beherrschen, sprich
gut Reaktionen aufweisen und
prazises Timing an den Tag le-
gen. Zur Technik: Die Farben des
Game-Boy-Color kommen prima
zur Geltung. Der Rest ist eher
zweckmadfiig gestaltet worden.

Uwe: Erstes Positivum: Spie-

lerisch lasst sich Pocket Bomber-

man optimal steuern. Spriinge
sowie das Legen der Bomben
gehen leicht von der Hand. Die

zur Kritik: Viele Levels, passende
Ratsel und geschickte Gegner las-
sen so schnell keine Langeweile
aufkommen. Im Vergleich zu Super
Mario ist dieser Titel allerdings
weniger innovativ.

FUN: 83%

Pocket ‘

il
D009y
I
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Pocket Bomberman_

Ibei der Schwarzweifi-Variante, wo-

er gute alte Denkspiel-Klassiker
Daus dem fernen Osten kehrt
wieder auf den Game-Boy zuriick.
Im Farbgewand spielt sich das
Ganze natiirlich deutlich besser als

bei man gerade bei den japanischen
Schriftzeichen nach wie vor
Schwierigkeiten hat, sie zu erken-

I
A

L, -
e

'] -

Harmonie zwischen Zeitlimit,
Agieren und Reagieren passt
zudem perfekt zusammen - Eile
mit Weile eben. Allerdings wer-
den allzu nervise Zocker schnell
einmal in eine Sackgasse laufen,
wenn nicht mit geniigend Vor-
sicht zu Rande gegangen wird.
Das nervt! Fazit: Ein netter
Geschicklichkeitsspaf fiir Ratsel-
und Hiipffreunde.

Fun 70%

inen. Der Klassiker bietet neben dem
[Ur-Prinzip (in Memory-Verfahren

leinen Turm allmahlich abzubauen)
A4 Inoch zwei weitere Varianten, bei de-

IMensch oder Maschine antritt. Hier
|geht es stets um Schnelligkeit, um
|der Konkurrenz eins auszuwischen.

u ) 144 Ich bin zwar nach wie vor der
Hg:49 o S

zwei gleiche Bildtafeln finden, um

nen man per Link-Kabel gegen

Meinung, dass dieses Spielprinzip | ™w *
nicht 100%ig
fiir den GBC geeignet ist, mit ein ez

|bisschen Ubung kehrt dennoch
|Spielspafd ein. (ULf) Fun 64%

Westfalenhallen

Neueste Produkte und Informationen fir
Computeranwender und Hobby-Elektroniker.
Mit bis zu 90 000 Besuchern die erfolgreichste
Ausstellung dieser Art im westdeutschen Raum.
Aussteller aus dem In- und Ausland prasentieren:
Computer-Hard- und Software, Elektronik-Bau-
satze und Bauteile, Datentrager, Datentliber-
tragungseinrichtungen, Gehduse, CB-Funk-
gerate, Funkzubehér und MeB- und Priifgeréte,
Online-Kommunikation und Multi-Media.

Hob

taglich
9-18Uhr

Trosggc

17-21.2.99

22. Ausstellung fiir PCs, Software,
Funk & Elektronik

Co

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Rheinlanddamm 200+ 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04- 521 u. 525 Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - http//www.westfalenhallen.de - E-Mail: info@westfalenhallen.de

W Verkaufsausstellung mit Dortmund
breitem Angebot

Sonderschauen:
B Internet-Cafe

M ,Feel the impression’
3 D-Kino

B Handys von Menschen

Weitere top-
aktuelle Infor-
mationen per
Faxabruf:

0231/

der Zeitgeschichte 12 04-678
W 5000 Jahre (Faxgerat auf
Geschichte der LAbruf" oder
Informationstechnik 4Polling" stellen,
wahlen und
starten.)
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_Magical

in neues Arcade-Werk aus
dem Hause AM3, und zwar
ein sehr unge-

. R\ W—
Ausweichen! Dieser Rennspaf erfor-
dert sehr gute Reaktionen

wohnliches. IThr mandvriert das
Teenager-Parchen Roy und Alma
mit einer Draisine durch ein ver-
zweigtes Schienensystem. Wie
im Original setzt sich die mecha-
nische Lore nur per Muskelkraft
in Bewegung, indem ihr kraftig
den Hebel im standigen Rhyth-
mus nach unten driickt (wer sagt
denn, dass Videospiele nicht gut
fir die Figur sind). Mit blofien
Ruderbewegungen ist es
allerdings nicht getan.
Reaktionsschnell entscheidet
ihr euch bei Gabelungen fiir

verschwenderisch vielen Details

Grafisch voll auf der Hohe: Die Model-3-Platine sorgt fiir eine luxuridse Optik mit

den weiteren Streckenverlauf
oder fahrt sogar nur noch auf
einem Gleiskdrper, wenn plotz-
lich Schikanen auftauchen.

Beim Streckendesign bewiesen
die Designer viel Fantasie.
Neben idyllischen Ortschaften
seid ihr beispielsweise auch un-
ter dem Meeresspiegel unter-
wegs im Kampf gegen einen
riesigen Killerhai. Die ersten
Screenshots zeugen davon, dass
die Model-3-Platine immer wie-
der fiir optische Uberraschungen
gutist.

o DA Ty

!

: - S

uch Konami mischt noch im
Konsolengeschaft fleiflig
mit. Neuester Beweis ist das
schnittige Rennspiel Speed &
Thrill. Der Name ist dabei
Programm: Beim inoffiziellen
Nachfolger zu Midnight Run
geht es mit diversen Otto-
Normal-Schlitten querfeldein

durch die Strecken Europa, Japan
und USA. Ahnlich wie bei Cruis'n
USA handelt es sich nicht um
Rundkurse, sondern um eine
langere Fahrt von Punkt A nach
B. Da das Streckennetz offentlich
ist, misst ihr mit grofiem Gegen-
verkehr rechnen, den ihr mit
reaktionsschnellen Manovern
iberholt. Zum Abschluss einer
Etappe wird eure fahrerische
Leistung in diversen Kategorien

bewertet, woraus sich eine
Gesamtpunktzahl ergibt. Da es

auch Unfalle gibt,
mutet der Racer

kleine Simulation
an. Die Grafik kann
sich iibrigens sehen
lassen. Jede Strecke bietet
eine Fiille an Details, die alle-
samt aufwendig texturiert wur-
den. Vor allem die Cockpit-
Perspektive mit dem niitzlichen
Riickspiegel vermittelt ein dich-
tes Rennspiel-Flair.

Spannend: Spektakulire Uberhol-
manover gehoren zum Alltag

A %

Obere Giite: Die Grafik kann nicht mit
der von Model-3-Platinen konkurrieren

aus normalen Fabrikaten zusammen

kurz
erwahnt

+++ In Japan steht das Update
Daytona USA 2 Power Edition in
den Spielhallen. Kennzeichen: Eine
vierte Strecke, bei der man alle drei
Circuits nacheinander absolvieren
kann, neue Boliden (Hornet
Classic) sowie neue Rennab-
schnitte.

+++ Der ballerlastige Final-Fight-
Klon Blood Bullet (Naomi-Platine)
hart nun offiziell auf den Namen
Zombie Zone.

+++ Capcoms Edel-Klopper Power
Stone sowie Das Haus der Toten 2
stehen in Japans Arcadehallen
mittlerweile zum Spielen bereit.

+++ Das erste Rennspiel auf der
Naomi-Platine heifdt Crazy Taxi.

+++ Play by Play ist der Titel von
Konamis grafisch aufwendiger
Basketball-Simulation.

+++ Originell: Bei Race On!
(Namco) werden eure Gesichter vor
Rennbeginn digitalisiert, so dass
eure Visage wahrend der Hatz
iiberall auftaucht.

L. A. |
| |

och ein Werk aus dem Hause AM3.

Auch beim Sequel zur Ballerorgie
Gunblade schiefdt ihr wieder, was die
machtigen Lightguns hergeben. Das
Spielprinzip ist geradezu minimalis-
tisch: Ihr schwingt euch einfach hinter
die Wummen und maht alles nieder,

‘was sich bewegt, wobei grofiere
Brocken mit einer Missile zermiirbt wer-
den. Der starke Forcefeedback der bei-
den Grofkaliber sowie die Model-3-
Grafik mit deftigen Explosionen sorgen

fiir einen erhohten Adrenalinpegel — so
einfach konnen Videospielfreuden
sein...

- = — : 5 c.) .
Brisant: Ein Horde von Terroristen drang-
saliert die Stadt LA.

'Fulminan: Die Explosionen sind teilweise I
|Bildschirm fiillend
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So, liebe Joypad-Konige, eine neue Runde unseres heift umkampften
Wettbewerbes beginnt. Wie bereits in der letzten Ausgabe erlautert, hat
sich einiges verandert. Ab sofort akzeptieren wir nur noch Videobander,
die den gesamten Rekordversuch komplett dokumentieren (vom Start
bis zum Ziel). Auf diese Weise wollen wir verhindern, dass es irgend-
welche Schummeleien gibt. Auflerdem ist der Saturn aus diesem
Wettbewerb ausgeschieden, da es fiir die Konsole bekanntermafien
keine Software mehr gibt. Stattdessen steht ab sofort Dreamcast fiir
Rekordversuche mit zur Auswahl. Ansonsten ist aber alles beim Alten
geblieben: Nach wie vor suchen wir den besten Zocker zum jeweiligen
Spiel, wobei der Gewinner von uns ein cooles Uberraschungspaket er-
halt. Der Sieger bei Test Drive 5 erhalt diesmal vom Hersteller Electronic
Arts eine Extra-Uberraschung. Also, mége der Beste gewinnen!

Die Regeln:

Schickt uns einfach ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann
nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Passbild von euch an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Zockerkdnig (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 19.03.99 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen).

Extreme G2

S Ihr meint, ihr seid schwindelfrei? Dann ver-
& sucht euch an Aquanor — der Hafenstrecke.
Auch hier stellt sich die brennende Frage:
Wer legt die schnellste Rundenzeit hin?
Spielmodi und Bolide diirft ihr nach

| Belieben wihlen.

Test Drive 5

| Wir suchen den winterfesten Profi-Fahrer,
—{ der den eisigen Moskau-Kurs am schnellsten
absolviert. Es gilt dabei die beste Runden-
zeit. Spielmodi und Wagen sind uns gleich.
Achtung! Electronic Arts spendiert eine
Extra-Belohnung!

4 Virtua Fighter 3tb

% Welcher germanische Knochenbrecher ab-
solviert den Ranking-Modus mit der hich-
8| sten Punktezahl? Die Wahl des Kimpfers

=% bleibt euch Oberlassen.

e ——
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Do, SEaA, SOWY & MEwR N L1738 OMS,50 =

{MEGA FUN

Oddworld:
Abe's Exoddus »

Die letzten
drei Aufgaben
von MEGA FUN
einfach nadh-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

MEGA FUN 11/98 zu DM 5,90
MEGA FUN 12/98 zu DM 5,90 |
MEGA FUN 01/99 2u DM 5,90 '
zuzuglich Versandkostenpauschale DM 3‘ - l
B B —
i GESAMTBETRAG |
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise
{bitte ankreuzen)
- ~1 Gegen Vorkasse
Name, Vorname Verrechnungsscheck oder bar)
=1 Beguem per Bankeinzug
StraBe, Haus-Nr. S Konto-Nummer
_ BLZ
PLZ, Wohnont

Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!

Telefon-Nummer (fiir evtl, Riick



(leich anrvufen:

0180/595 95 06

! Jede Ausgabe nur DM 5,-
statt DM 5,90!

! Jede Ausgabe bequem per Post
nach Haus - ohne Versandkosten !

! Jede Ausgabe druckfrisch,
piinktlich, top-aktuell!

Mega Fun — dag Megazin
fir wiehr Kon(olen(paﬁ'
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tips & tricks 2/99

Dreamcast
Y Virtua Fighter 3th (JAP) Tipps 227

PlayStation
ST N T Y Another Warld 226
Devil Dice (PAL) Tipps 226
Ninja (PAL) Cheats 26
Small Soldiers {PAL) it PaSSWOrtEr 226
TOCA 2 (PAL) ERALS e R eSS s 226
Tomb Raider 11T (PAL) Cheats V.7 4
Tomb Raider I (PAL} i X PlOGR {Game Buster COHes ... 226

Tomb Raider i

PlayStation (PAL)

Mittlerweile diirften es bereits
mehrere Dutzend Zuschriften
sein, die mit Cheats bestiickt
auf meinen Schreibtisch flat-
terten. Allerdings war der aller-
erste Leser, der uns die Cheats
zugdnglich machte, unser
Action-Replay-Wunderei
Stefan aus Bonn.
Deswegen Uberweisen wir
ihm 200,- DM auf sein Konto
und drucken einfach noch
zusatzlich die Xploder/ARP-
Codes zu unserer Freundin
W mit dem netten Oberbau ab, Here
we go:
Cheats, die einfach eingegeben werden, ohne dass pausiert
werden muss (bei richtiger Eingabe schreit tibrigens Lara auf):
Alle Waffen:
L2R2R2121L2121L2R2L2R2R212R2R2L2L2R2 L2 L2R2.
Level-Skip:
| L2R2L2L2R2L2R2L2R2121L2L2L2R2L2R2R2R2R2L2.
| Alle Secrets:
L2L2L21L212R21L21212R21L2R2 L2 L2 R2 L2 L2 R2 L2 L2
Energie auffiillen:
R2R212R2121212121L2L2R21L21L21L2R2 L2 L2212 L2,
Schlissel fiir die Rennstrecke in Laras Haus:
R2121212R21L21212121212R212121212L2R2L2 12
(die Xploder-/Game-Buster-Codes findet ihr auf der nachsten
Page).

Extreme G2 (PAL) Diverses 227
Glover (PAL) Diverses 227
South Park (US) PASEWOT s sssrmiimsiessiiess et 227
Turok 2: Seeds of Evil (US) Cheats 226

Tomb Raider IIl (PAL) eevoeee

Zelda - Ocarina of Time (PAL) 1. Teil 228-231

tips & tricks EHEELI{E

Nintendo 64

komplettlosung 2/99

PlayStation
s UNG letzter Teil 232-244

Nintendo 64

Proscht Neujahr! *Hicks*

Jeder Tipp und Cheat ist uns willkommen. Allerdings wandern
Zuschriften iiber indizierte bzw. heschlagnahmte Titel direkt
ins Altpapier, da wir hierzu nichts abdrucken diirfen. Zwar rat-
sel ich recht gern, aber Einsendungen, die selbst durch krea-
tivstes Raten nicht lesbar sind, nutzen memandlm eiwas
Deswegen: Schreibt LESERLICH oder tlppt das Ganze doch
gleich ab. Unter den Zuschnften mrd der Tipp des Monats au"s- :

Zusatz hc_h_ veriosen wir ]eﬂ_gn _Mgp_a_l i n_,_Zu_sammena__rhg;t m_u
dem Theo Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke Games fiir
eure hungrigen Konsolenschlunde.

Unsere Adresse lautet:

Redaktion Mega Fun
Kennwort Erste Hilfe
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515
erstehilfe@megafun.de

V-RSA/'D

Ach ja, der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen!

Greetings, euer Gunther!




. PlayStation (PAL)

SH NN tips & tricks

< Tomb Raider IlI

Unendlich Gesundheit: Unendlich Munition (falls ihr
fiir Laras Anwesen: die Waffe besitzt):
801B 907603E7 Harpune:

fiir Indien: 8009 8F14 1388
8009 6478 D3E7 Granatwerfer:
801D 2FC203E7 8009 8F1C 1388
801D B47E03E7 Raketenwerfer:
801D 3C3203E7 8009 8F18 1388
8017 B75603E7 MP5:

fiir Siidseeinseln: 8009 8F20 1388
801D 6EB6O3ET Uzi:

801D C78603E7 8009 8FOC 1388
801D ABA203E7 Desert-Eagle:
8018 EQFAO3E7 8009 8F08 1388
fiir Nevada: Gewehr:

801D 659E03E7 8009 8F100A90

801D F93E03E7
801D F66A03E7
fiir London:
801E 1FBAQ3E7
801D 69BA0O3ET
801E 2662 03E7
8019 276A03E7
fiir Antarktis:
801D 980E03E7
801D CB4AD3E7
801D 89DA03E7
801A 5B3203E7

Unendlich Speicherkristalle:
8009 720A 0063
Unendlich kleine Medipacks:
8009 7208 0063
Unendlich groRe Medipacks:
8009 7206 0063 -
Magnesiumfackeln:
8009 7204 0063
L’J Unendlich Luft:

¥ 8009 8BE4E 0708

| Indra-Schliissel:
8009 728C000A

Turok 2: Seeds of Evil

Nintendo 64 (US) C.heat.oder nicht Cheat, das ist
hier die Frage!

Gebt die folgenden Cheats unter der Option ,Enter Cheat” ein.
Achtung, keine Gewahr auf die Codes!

Big-Head-Modus: UBERNOODLE

Stick-Men-Modus: HOLASTICKBOY

Big Hands and Feet: STOMPEM

Small Enemies: PIPSQUEAK

Pen- and Ink-Modus: IGOTABFA

Gouraud-Shading: WHATSATEXTUREMAP

h N [ ] [ ]
- Inja
= PlayStation (PAL)

Ein Ninja hat's schon schwer, des-
wegen muss ein Cheatcode her.

Pausiert ein Spiel und gebt schnell
Folgendes ein:

R2,R2,R2, 12, 12, L2, R2, R2, R2, 1.2,
12,12,12,12, L2

Im Spiel erhilt euer Ninja nun eine
Waffe. Wollt ihr euch die nachste
Waffe ercheaten, wiederholt ihr die
Eingabe einfach.

OO0 140

°
Small Soldiers
PlayStation (PAL) - Hier die Passworter zu den

kleinen Soldaten.

Gorgon: XXAOOXOX
Dimensional Temple: OXAOOOOX
Floating Fortress: OXAOOOOX
Spirit-Bog: AXAOOAOX
Canyon-Village: XOAOOXAX
Creepy Caverns: OO0AOO0OAX
Space-Ship: OOAOOOCAX
Hall of Patriots: AOAOOAAX
Graveyard of War-Machines:  XOAOOXXO
Nuclear Mine: goAOOOXO
Launch-Center: ooAOOOXO

PlayStatIon (PAL) Gebt Folgendes im

PlayStation (PAL) Bonus-Puzzles: Lost alle 100

Bust A Move

Titelscreen ein, umin
den Genuss von "Another World" zu gelangen: A, €, =2, €, A Als |
Bestatigung ertont ein Jingle, und ein freches Gesicht grinst auf der
rechten Screenseite vor sich hin.

Devil Dice

Ratsel im Puzzle-Mode. Markiert
dann Random im Stage-Select-Screen und betatigt die X -Taste. Per
L2 und R2 solltet ihr nun aus weite-
ren Puzzles auswahlen konnen.
Schnellerer CPU-Gegner: Solltet ihr §
im War-Mode verloren haben, kann id
per A-Taste der CPU-Gegner zum
schnelleren Beenden bewegt wer-
den.

TOCA 2

PlayStation (PAL)

Einiges an Codes halt das
Internet bereit. Gebt das ent-
sprechende Passwort als Fahrernamen im Single-Player-Mode ein,
um den jeweiligen Mode freizuschalten.

Micro-Machines-Mode: MINICASRS
Schnelleres Crashen: DUBBED
Schwichere Erdanziehung: LUNAR
Forty-Rundenrennen: LONGLONG
Turbo-Mode: FASTBOY
Veranderte Hohen: ELASTIC
Bouncing: BCASTLE
Hintergrund verandert: TRIPPY
Fahrende Reifen: JUSTFEET
Neue Option im Challenge-Mode: BANGBANG
Bonus-Track: TECHLOCK

Padded Barriers: PADDED
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tips & tricks EIH UG

Extreme G2 y
Eine N S

ganze Menge Codes zum zweiten Teil
der Raserei trudelten bei uns ein. Hier 88
sind die gesammelten Werke. 3
Blurry-Mode: Tragt euch als FLICK ein. &
Um den Code riickgdngig zu machen,
tragt ihr ihn einfach erneut ein.
Zusétzliche Overhead-Ansicht:
Tragt euch mit dem Namen SPYEYE
ein.
Rotating Camera-Mode: Hier wird der
Eintrag mit dem Namen SPIRAL vor-
genommen.
Spectre Superbike: Das Bike erhal-
tet ihr, nachdem der Extreme
Contest Meltdown mit einer
Wertung auf dem ersten Platz
geschafft wurde.
Super Speed: Tragt euch als
XXX ein.
Tron-Mode: Tragt euch als NEUTRON
[ ein.
Ugly-Mode: Hier wird das Wort PIXIE
als Name benutzt.
Nitro: Mit dem Namen NITROID gibt es
den heiflen Stoff.
Schild und Laser: XCHARGE ist hier das
richtige Wort.
Waffen: MISTAKE wird fiir den
Namenseintrag verwendet.
Venom Superbike: Das Superbike erhal-
tet ihr, vorausgesetzt ihr ergattert im
Atomic Contest den ersten Platz. Oder
ihr behelft euch mit diesen
Passwortern 868QCMH3HIHT oder {
68QCMH3HIHT
Wasp Superbike: Dieses Passwort hilft

South Park

Nintendo 64 (US) Eus r_ die

Version der Helden konnten wir ein Pass-
wort herauskramen. Gebt OMGTKKYB ein,
um alle Charaktere im Multi-Player-Mode zu erhalten.

Glover
Nintendo 64 (PAL) Auch zum Handschuh konn-

ten wir etwas ausgraben.
Als Frosch spielen (pausiert und gebt Folgendes ein):
(M (=2, Y, 2, O, O, 0, O
Folgende Tastenkombinationen werden wahrend des Spiels ein-
gegeben:
Ball: C&, Cd, O, €, €&, €&, ), .
Gerb: G, (=, Cd, O, €&, Y, C&, T4
Fisch: (&, (=, (&, (=, (&, (2, (&, (=,

Virtua Fighter 3tb
Zockt die japanische Version erst

einmal im Arcade-Modus sowie im

Team-Battle-Modus durch. Nun werden vier interessante Tricks
anwahlbar.
Alphabetische Charaktere bekampfen:
Markiert Akira in der Charakter-
auswahl und betatigt Start. Dann
wird Lau markiert und ebenfalls

| Start betatigt. AbschlieRend wird Pai |}
markiert und die A-Taste gedriickt. I’?

Als Alphabetischer Charakter kampfen:
| Markiert Akira und driickt Start. Markiert &
Lion und driickt Start. Dann wird Pai

markiert und die A-Taste gedriickt. \7-
Silberner Dural:

Driickt gleichzeitig Start + X + Ain der

weiter: 55Hz1MH3H9H1. Charakterauswahl im Training-Mode. /

WipEout-Mode: Startet einen Contest und tragt euch mit dem Goldener Dural: N
| Namen "2064" ein. Driickt gleichzeitig Start + Y + Ain der Charakterauswahlim Training- @ §
‘ Wireframe-Mode: Hier tragt ihr euch als LINEAR ein. Mode.

Alle Bahnen: Passwort 8KLSZKW76ZM7.

Ja, ich machte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

JETZT SAMMELN!

_ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun"je DM___
Gesamt DM__ ) y v
z2gl. Verpackungs- und Versandkosten (intand b 6.-/Austand oM 13, DM___ - fiir Deine Power-Tips
aus der Mega Fun
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM___ 3 T—
- . . - - - c
o bar (Geld liegt bei) - fir die wichtigsten RS - i
Seiten e & — W sioy
o per V-Scheck -
des Jahres A ' e~
Coupon bitte schicken an: > R };:s:\\\
- fiir nur DM 10,- b
Computec Verlag e —— /
Leserservice o -
Postfach ‘ Q 4
90327 Niirnberg A

Name \ A

Strafie VON SPIELEPROFIS

PLZ, Wohnort

Datum/Unterschrift FUR SPIELEPROFIS!!!
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Nintendo 64

Kolari-\gald
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Nach dem Aufwachen solltet ihr euch auf
den Hiigel links von eurem Baumhaus zum
Trainingsparcours begeben und dort in das
Loch krabbeln. Ihr trefft auf ein Mini-
Labyrinth, in dem ein grofier Stein seine
Runden dreht. Lasst ihn passieren und
lauft dann hinterher, bis ihrin der
iiberndchsten Einbuchtung eine Truhe fin-
det, in der sich das Korkiri-Schwert befin-
det. Wieder im Dorf gilt es erst einmal 40
Rubinen zu sammeln, mit denen ihr euch
dann den Deku-Schild kaufen konnt
(schaut dazu mal in Midos Haus vorbei).
Mit Schwert und Schild ausgeriistet, darf
Link dann beim Deku-Baum vorsprechen.

Fillt durch den Kampf mit den fleischfres-
senden Pflanzen erst einmal eure Deku-
Stab-Vorrate auf, erklimmt dann die Leiter
und lauft bis zur Truhe, wo ihr die
Labyrinth-Karte findet. Lasst die spinnen-
ibersate Kletterwand links liegen und geht
weiter, bis ihr auf eine Tiir trefft. Im nach-
sten Raum wird Link dort von einem
Blattermann angegriffen, der Deku-Niisse
verschiefit. Versteckt euch hinter dem
Schild und lenkt die Geschosse einfach auf
ihn zuriick. Wenn er getroffen seine
Position verldsst, besetzt ihr sein Nest und
fangt ihn so ein. Nach dem Gesprach gilt
es, im nachsten Raum die Feenschleuder
zu ergattern. Springt auf die Steinplatte
und sofort weiter zur Truhe im hinteren
Abschnitt, wo ihr die Schleuder findet.

Da die Steinplatte zerbrochen ist, misst
ihr einen anderen Weg zuriick finden.
Schiefit deshalb mit der neuen Waffe auf
die Holzleiter, die iber dem Ausgang im
Spinnennetz hangt. Nun aber zu den
Skulltula-Spinnen, die ihr mit der

o
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Schleuder bekampfen solltet. Stellt euch

Die Ratsel und Geheimnisse des
zur Zeit besten Spiels iiberhaupt werden in dieser und

der nachsten Ausgabe geliiftet

Grundsatzlich etwas zur Taktik gegen die
grofien Skulltulas: Wenn sie tiberraschend
von oben herabsausen, verschanzt euch
hinter dem Schild, bis sie euch die
Bauchseite zudrehen. Schlagt dann zu und
wiederholt diese Abfolge. Hinter oben
genannter Tiir solltet ihr einen Deku-Stab
an der Fackel links entziinden und damit
die erloschene Fackel rechts in Brand set-
zen. Dieser Ablauf stellt im ganzen Spiel
ein Grundratsel dar und wird hier nicht
weiter ausfiihrlich beschrieben. Steigt im
Anschluss auf den Schalter rechts, worauf
sich drei Plattformen fiir kurze Zeit aus

dem Boden emporheben. In der linken
Einbuchtung (1) diirft ihr die erste goldene
Skulltula erlegen. Bei der nachsten Runde
hiipft ihr zur Truhe (2) und erhaltet dort
den Kompass. Geht nun zuriick in den
Zentralraum und erschlagt die restlichen
Spinnen. Habt ihr dies erledigt, springt ihr
von einem der Uberhange direkt auf das
Netz im Erdgeschoss, das dadurch zerreifit.
Im Kellergeschoss angekommen, solltet ihr
mit dem Schalter am Boden die Fackel ent-
ziinden. So konnt ihr mit einem brennen-
den Deku-Stab durchs Wasser (Vorsicht:
Nehmt die flachste Stelle!) zum Spinnen-
netz auf der linken Seite gelangen und es
niederbrennen. Im folgenden Raum erwar-
tet euch abermals ein Blattermann, den ihr
wie oben beschrieben besiegen kannt.
Merkt euch die von ihm gegebene
Reihenfolge, in der seine Kammeraden
besiegt werden miissen. Schiefit dann auf
den Augen-Schalter, der tiber der ver-
schlossenen Tiir hangt, und betretet den
nachsten Abschnitt. Taucht hier ins Wasser
und betatigt den Unterwasserschalter auf
der linken Seite, worauf sich der
Wasserspiegel senkt. Nun konnt ihr pro-
blemlos auf die schwimmende Plattform
steigen und so auf die andere Seite schip-
pern. Mit Hilfe der Kiste (ziehen) gelangt
ihr zur nachsten Tiir. Dort warten nur ein
Paar Fackeln, aber dafiir iiberraschen Link
im nachsten Raum gleich drei recht flinke

in Brand gesetzt wird. Im darunterlie
den Gewolbe attackieren euch die drei
Kollegen des Blattermanns. Erledigt sie in
oben erwahnter Reihenfolge (2-3-1), und
ihr erfahrt einige Tipps zum Endgegner
Gohma.
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Gohmas Schwachpunkt ist ihr Auge, und

zwar zum Zeitpunkt, wenn es sich rot farbt.

Schiefdt ihr dann mit der Schleuder auf
ihren Glubscher, fallt sie benommen zu
Boden und kann mit dem Schwert beharkt

werden. Lasst sie ihre Jungen zu Boden fal-

len, solltet ihr diese sofort bei Boden-
kontakt mit einer Deku-Nuss beschiefien.
Nach Gohmas Ableben verlasst ihr den
Dungeon durch den erscheinenden blauen
Lichtkegel. Habt ihr euch das Palaver des
Deku-Baums angehort und den Korkiri-
Smaragd erhalten, kénnt ihr das Dorf in
Richtung Schloss Hyrule verlassen. In der
anschliefenden Abschiedsszene gibt Salia
euch dann die Feen-Ocarina.

Auf dem Weg zum Schloss
wird es Nacht werden, und
ihr miisst euch gegen ein paar
Skelette erwehren. Wartet
vor den Stadttoren bis
zum Morgen, wenn die
Zugbriicke herunterge-
lassen wird. Leichte g
Beute konnt ithr dann N
machen, wenn ihrim
Wachhduschen direkt
hinter der Zugbriicke mal
so richtig aufraumt.
Bummelt -
danach
etwas
iber den
Marktplatz,
kauft aber
den Hylia-
Schild
noch

cht.




Um zu Prinzessin Zelda zu gelangen,
miisst ihr die gesamten Wachen aus-
tricksen. Ein Stick vor dem bewachten
Schlosstor seht ihr eine weinbewachse-
ne Mauer. In den Abendstunden trefft
ihr hier auf die kleine Malon, von der
ihr ein komisches Ei erhaltet. Klettert
nun die Weinreben empor, geht bis zur
Tormauer und steigt die Treppe hinab.
Jetzt wird es knifflig. Um nicht von den
Soldaten erblickt zu werden, solltet ihr

euch wie folgt verhalten: An der ersten
Weggabelung links den Hiigel auf die
Grasflache hochlaufen, am Riicken der
dortigen Wache vorbeischleichen und
dem Pfad zum Schloss folgen. Kurz vor
dessen Toren miisst ihr euch aber nach
links wenden und die Wand dort erklim-
men. Springt weiter in den Burggraben,
in dem sich einige Rubinen befinden,
und schwimmt his zur nachsten Ecke.
Zuriick an Land trefft ihr links auf den
schlafenden Talon. Weckt ihn mit dem in
der Zwischenzeit geschlipften Ei, das
euch Malon gab. Nach Talons tiberra-
schendem Abgang kdnnt ihr euch den
beiden Steinblocken auf der rechten

Seite zuwenden und sie an den Rand
des Burggrabens schubsen. Dies ermag-
licht es, den Abflusskanal in der Mauer
zu erreichen und hindurchzukriechen.

Nun habtihr es fast geschafft zur
Prinzessin zu gelangen. Meidet in den
folgenden Bildern erneut die Wachen.
Dies ist eine reine Geschicklichkeits-
ubung und erfordert etwas Timing. Die
Soldaten drehen einfach standig ihre
Runden, wobei es eine Phase gibt, in
der ihr ungesehen vorbeilaufen kannt.
Im anschliefenden Garten trefft ihr auf
Zelda, die euch in die ratselhaften
nge rund um die Triforce und

i

t  verlorenen Waldern machen.
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L'on!llon=Farm

Ausgestattet mit Zeldas Brief und
Erkennungsmelodie, macht ihr euch auf
den Wegq zur Lon-Lon-Farm, die von
Talon und Malon geleitet wird. Im ersten
Haus links findet ihr den erneut schla-
fenden Talon. In seinem anschlieffenden
Hihnerspiel misst ihr seine drei
Superhithner ausfindig machen, um euch
so die Flasche Lon-Lon-Milch zu verdie-
nen. Kleiner Tipp: Greift euch die norma-
len Hiihner schon vor Spielbeginn und
sammelt sie in der Ecke links hinten, Ist
dies vollbracht, geht ihrin das Zentrum
der Farm, die Pferdekuppel, und spielt
fir Malon auf eurer Ocarina. Daraufhin
erlernt ihr Eponas Lied. Auf der Farm

konnt ihr auch ganz leicht eines der zahl-

reichen Herzteile ergattern. Am Stidende
befindet sich ndmlich ein Schuppen, in
dem sechs Kisten zu finden sind. Voll-
fiihrt folgende Aktionen: 1 ziehen, 2
driicken, 4 ziehen, Uber 4 hinter 3 klet-
tern, 3 driicken, 5 ziehen. Nun entdeckt
ihr einen kleinen Gang, an dessen Ende

das Herzteil wartet. Zu allen weiteren
Herzteilen lest die entsprechenden
Blocke! Nach der Farm geht es in der
Stadt Kakariko am Fufe des Todesherges

W

weiter.
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Sprecht hier vor allem mit der Wache am
Nordtor und zeigt ihr Zeldas Brief, wo-
rauf sie das Tor zum Todesberg offnet.
Das Spiel mit den Masken wird spater
noch etwas naher erldutert, und seinen
Tipp in Sachen Hylia-Schild kann man
sich sogar sparen, da man auch umsonst
an dieses kommt. Geht im Anschluss auf
den Friedhof und zieht denjenigen

Grabstein, vor dem einige Blumen liegen.

Im Geheimraum dahinter findet ihr den

Hylia-Schild und diirft euch dann auf den

Heimweg zuriick nach Korkiri und den

ey
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VerloreneWalder

Um den Eingang zu den verlorenen
Waldern zu finden, solltet ihr am Eingang
zu eurem Heimatdorf links die Weinreben
hinaufklettern. Entscheidend im Wald-
labyrinth ist der richtige Weg. Geht nach
dem Eingang nach rechts, dann links,
erneut nach rechts und unterhaltet euch
mit der Eule. Diese gibt den Hinweis, auf
eine fremde Musik zu achten. Folgt ihr
deren Klangen, flihrt sie euch nach rechts,
darauf nach links, gerade aus, links und
abschlieRend nach rechts. So erreicht ihr
endlich die heilige Waldlichtung. Besiegt
den Werwolf und lauft durch das Tor zum
Irrgarten. In diesem trefft ihr auf einige
Blattermanner, die schneller schiefien
kdnnen als ihre Vorganger aus dem Deku-
Baum. Habt ihr sie besiegt, solltet ihr die
Treppenstufen hinauflaufen und erreicht so
Saria, die euch ihr Lied beibringt. Darauf-
hin geht die Reise zuriick zu Kakariko und
dem Todesberg.

Goronia

Auf dem Gebirgspfad lasst ihr den Fels-
block vor Dodongos Héhle erst einmal in
Ruhe und stiefelt bergauf, bis ihr zur Stadt
der Mineralien fressenden Goronen
kommt. Nun folgt ein kleiner Balance-Akt,
da ihr auf den Seilen zu dem Goronen auf
der Mittelplattform gelangen miisst. Nehmt
dabei auch gleich das vom Eingang aus
gesehen mittlere Seil. Nach dem Gesprach
solltet ihr iiber die Treppen zum Boden des
Stadtkomplexes vordringen und euch auf
die Fufdmatte vor Darunias Tiir stellen. Hier
gebt ihr euch durch Spielen von Zeldas
Schlaflied als Botschafter der Prinzessin zu
erkennen, woraufhin sich die Tiir 6ffnet.
Tretet ein und sprecht mit Darunia selbst,
der euch allerdings noch nicht vertraut. Um
seine schlechte Laune wegzuwischen, soll-
tet ihr ihm dann Sarias Lied vorspielen, zu
dem der grofe Klops erst einmal gewaltig
abtanzt. Als Belohnung erhaltet ihr den
Auftrag, Dodongos Hdhle von den gefahr-
lichen Kreaturen zu saubern, und das
Goronen-Armband, mit dem ihr die
Bombenblumen heben konnt. Verlasst
Goronia wieder und sucht den Goronen,
der rechts vom Stadteingang an einer
Bombenblume sein Nickerchen macht.
Ergreift das explosive Gewdachs und

 schmeifit es iiber den Abgrund, wodurch

twas Gliick und Fingerspitzen- .
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In der Hahle wiederholt sich das Bomben-

spiel gleich noch einmal, und ihr tastet
euch im nachsten Raum rechts an der
Wand entlang, bis ihr zu einer Leiter
kommt. Klettert hoch und benutzt dann die
oben liegende Bombenblume gegen den
Zyklopen und das Steintor. Hinter der Off-
nung warten einige an sich leichte Gegner
auf euch, die aber gemeinerwei- =

se nach ihrem Ableben
explodieren. Also nach-
dem ihr einen nie-
dergestreckt '
habt, bietet sich
ein schneller
Ruckwartssalto
an. Am Ende des
Korridors driickt
ihr eine der
Statuen auf den
Schalterund 4

'Lebensenergie gesucht?
Die Herzteile Teil 1 - Die jungen Jahre

{Unerlasslich bei Links Abenteuer ist die Suche nach Herzteilen, die im
|Quartett einen zusatzlichen Herzcontainer ergeben. Im Folgenden soll
|erklért werden, wie zumindest einige davon als junger Link ergattert

Iwerden kénnen.
|

Herzteil birgt.

|stofen.

['5. Kakariko-Friedhof: Pflanzt als junger Link eine Wundererbse in die Ecke des Friedhofs.
Erklimmt die gewachsene Pflanze als gealterter Held, und ihr findet ein Herzteil.

6. Marktplatz: Spielt am Abend das Schatztruhenspiel und gewinnt es. Ein leiner Trick ist es,
‘erst einmal das Auge der Wahrheit zu beschaffen, mit dem ihr alle Schliissel findet.

7. Marktplatz: Spielt mehrere Partien in der Minenbowlingbahn. Nach einigen Gewinnen soll-

tet ihr ein Herzteil erhalten.

leicht!

|1. Dodongos Héhle: Pflanzt eine Wundererbse, die ihr von dem Handler an Zoras Fluss kaufen
konnt, in das Loch vor dem Hohleneingang und kehrt als Erwachsener Link zuriick. Mit der
gewachsenen Pflanze gelangt ihr dann an das Herzteil.

|2. Hylianische Steppe: Nahe des Wegs, der zum Hylia-See filhrt, findet ihr eine eingezaunte
|Grasflache. Schmeifdt ihr eine Bombe hinein, offnet sich eine geheime Grotte, die ein weiteres

3. Hylianische Steppe: Ein Stiick nordlich der Lon-Lon-Farm trefft ihr auf einen einzelnen
Baum, an dessen Stamm ihr eine Bombe legen solltet. E
4. Kakariko-Friedhof: In der Nacht trefft ihr hier auf Bruno, der euch anbietet, fiir zehn

' Rubinen nach Schétzen zu graben. Nach einigen Versuchen wird er dabei auf ein Herzteil

8. Marktplatz: Tagsiiber trefft ihr auf dem Marktplatz eine Dame, deren Hund weggelaufen ist.
In der Abenddammerung konnt ihr in der Nahe des Bazars ein weiftes Hiindchen entdecken,
das ihr der Dame in einer Wohnung der Seitengasse zuriickbringt.

9. Verlorene Walder: Geht nach dem Eingang nach links und spielt dem Horror-Kind Sarias
Lied vor, woraufhin es ein Herzteil als Freundschaftsbeweis herausriickt.

10. Verlorene Walder: Geht vom Eingang aus nach rechts und klettert dort die Treppe hinab.
\Dann trefft ihr auf zwei weitere Horror-Kids, die euch auffordern, ihr Lied nachzuspielen. Dies
'beinhaltet neun Tone, die in einem bestimmten Takt erlernt werden miissen. Nicht gerade

gelangt anschlieRend in einen Kampf mit
zwei Echsoduren. Als ob das nicht genug
ware, warten im ndchsten Raum bereits
drei Dodongos auf euch. Dank ihrer harten
Panzerung ist ihr Schwanz der einzige
Schwachpunkt. Versucht deshalb immer
hinter sie zu gelangen, nehmt euch aber
vor ihrem Feueratem in Acht. Nach ihrem
Dahinscheiden explodieren diese Viecher
auch noch, also Abstand halten! Im
Anschluss ist es mal wieder Zeit, einige
Fackeln anzuzinden, wodurch sich eine
Tiir offnet, die zurtick zum Hauptsaal fihrt.
Steigt auf den Schalter, geht zuriick zum
Eingang der Hohle und haltet euch diesmal
4 links, bis ihr erneut auf eine Leiter
.« i Stofit. Sprengt, oben angelangt,
A\ s erneut den dort
stehenden
Zyklopen und
die beiden
Steintore. Im
mittleren
Raum
N gelangt ihr
8 an die
& Labyrinth-
| Karte. Lauft

1. Todesberg: Lasst euch von der Spitze des Berges, vor dem Eingang zum Krater, von der
Eule nach Kakariko zuriicktragen. Springt dann von dem Haus, auf dem ihr abgesetzt werdet,

Herzteil findet.
|| 12. Hylia-See: Pflanzt als junger Link eine Wundererbse im Loch neben dem Labor am See.
Sieben Jahre spater konnt ihr dann auf das Dach gelangen.

13. Hylia-See: Geht zum Fischteich in der Seemitte und angelt den grofiten Fisch.

96

nach rechts unten auf das Vordach. Dort entdeckt ihr ein Loch in der Hauswand, in dem ihrdas | -

deres Ratsel zu ldsen. Im Domino-Stil miis-
sen alle dort aufgereihten Bombenblumen
auf einmal geziindet werden. Nehmt dazu
die Bombenblume, die abseits liegt (1), und
plaziert sie an der freien Stelle zwischen
den anderen Bomben (2). Sprengt noch
schnell die Mauer gegentiber der Treppen
und betretet diesen Raum. Hier seht ihr
drei Steinstatuen, von denen eine zum
Leben erwacht und euch schwere Schaden
zufiigen kann. Greift euch einfach mehr-
mals die Bombenblumen, die in den Ecken
liegen, und legt sie dem Dickkopf in den
Weg. In der Truhe findet ihr dann den
Kompass. Erklimmt anschliefiend die ent-
standenen Stufen und geht voran, bis ihr
zu einem Raum mit vier Steinstatuen
kommt. Nachdem ihr die brennenden
Fledermduse, die bei Berithrung sofort
euren Deku-Schild zerstdren konnen, mit
der Schleuder vom Himmel gepfliickt habt,
miisst ihr euch mit drei der vier Statuen
herumschlagen. Bekampft sie mit dersel-
ben Bombenblumentaktik wie vorhin.
Driickt die verbliebene Statue von der
Leiter weg und stellt euch auf den Schalter,
der auf der Plattform zu finden ist. Im
Raum dahinter solltet ihr erneut die
Flammenfledermause besiegen, bevor ihr
den Sprung Uber die zerstorte Briicke wagt.
Klettert die nachste Leiter herunter und
nehmt euch am Boden vor den rotierenden
Klingen in Acht. Am anderen Ende des
Ganges seht ihr einen Felsblock mit einer
Mondsichelverzierung. Hinter ihm befindet
sich ein Herz. Ferner solltet ihr den Block
und die anschlieRende Leiter emporklet-
tern, so dass ihr euch auf einem kleinen
Vorsprung befindet. Dreht euch um 180°
und springt auf den Block mit der
Bombenblume. Dreht euch abermals und
werft nun die Bombe auf den Vorsprung,
auf dem ihr soeben noch standet. Im da-
rauffolgenden Raum schieft ihr auf den
Augenschalter, den ihr iiber der magischen
Flamme seht. Im nachsten Raum tauchen
wieder zwei Echsoduren auf, die ihr mit
einer Mischung aus Deckung und
Schwertschlag leicht besiegen konnt. Thr
gelangt zu einem Raum mit zwei magi-
schen Flammen und einem Augenschalter
dariiber. Schiefit auf diesen, wodurch die
erste Flamme kurzzeitig geloscht wird.
Springt auf die Plattform und wendet euch
sofort nach links in die kleine Einbuchtung,
um den dortigen Augenschalter zu
beschiefien. Im ndachsten Raum seid ihr
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Lauft nun rechts iiber die Briicke und werft
in die beiden Liicken jeweils eine Bombe
nach unten, die in den Augen des Skelett-
kopfes explodieren und so das Maul off-
nen. Geht durch das dortige Tor, besiegt die
Fledermause und folgt dem Pfad auf der
rechten Seite. Erklimmt im nachsten
Abschnitt die Mauer und werft eine Bombe
auf den Vorsprung vor der Steinmauer im
hinteren Bereich. Dahinter erwartet euch
eine weitere Gold-Skulltula, die von einer
lebenden Statue bewacht wird. Balanciert
dann weiter Uber die Mauer, bis ihr zu zwei
Tonkriigen kommt, wo sich eine rote Fee
versteckt. Im Raum von vorhin wieder
angelangt, driickt ihr den Steinblock bis
zum Loch in der Mitte der unteren Ebene.
Betretet die gedffnete Tiir und platziert
eine Bombe in der Mitte dieses Raums.
Lasst euch dann durch das Loch fallen und
stellt euch dem nachsten Endgegner Konig
Dodongo.

Bombe hesemgen dasichin der Grotte da-

Infernosaurus”
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Wenn die Riesenechse auf euch zugeht,
reifit sie ihr grofies Maul auf. Schmeifit
sofort eine Bombe in ihren Rachen, bevor
sie ihren Feuerstrahl ausatmen kann.
Liegt sie durch die Wirkung der
Bombe benommen am Boden, 3
setzt mit eurem Schwert nach. &
Thren Rollattacken weicht ihr aus, indem
ihr euch in die erweiterten Ecken des
Vierecks nahe an die Lava stellt. Nachdem
ihr auch diesen Boss niedergestreckt habt,
seid ihr um einen Herzcontainer, den
Goronen-0Opal, einen Blutsbruder und eini-
ge blaue Flecken reicher.

Dem Rat von Darunia folgend, solltet ihr nun
den Todesberg erklimmen. Auf dem Weg

konnt ihr ruhig mal versuchen, den Goronen,
der den Berg herunterrollt. mit emer Bombe

komplettiosung BEHEIIE

i s’{esmn Richtung des

runter eine Kuh befindet. Diese lasst sich
durch Spielen des Epona-Liedes zum
Milchspenden animieren. Weiterhin erwar-
ten euch auf dem Weg zur Fee eine Passage
mit vehementem Steinschlag und eine Wand
mit drei Skulltulas. Habt ihr endlich den Berg
erklommen, solltet ihr links neben der Eule
die Steinmauer freisprengen, so dass ihr zur
Fee gelangen konnt, von der ihr die kraftige
Wirbelattacke erlernt. Lasst euch dann von
der Eule ins Tal tragen und verlasst Kakariko
in Richting Zoras Fluss. Es bietet sich ferner
an, dem Hinweis der Fee nachzugehen und
zum Schloss Hyrule zuriickzukehren, um die
zweite grofie Fee zu suchen. Geht dazu zu
der Wegkreuzung, die bereits bei dem
Versteckspiel mit den Wachen beschrieben
wurde, geradeaus und bombt den dortigen
Felsblock hinfort.

Lauft vom Dorfeingang
Kakariko den Fluss
stromaufwarts, bis
ihr auf einen
Durchgang 3
g/

in
den Felsen
stofit. Folgt dem
Flusslauf, und ihr
trefft auf die weise
Eule, und nachdem
ihr ein Paar Felsen aus (o
dem Weg geraumt habt,
auf den Handler, der maglsche
Bohnen verkauft. Geht dann
weiter, bis ihr auf einen 4
Wasserfall trefft, bei dem ¥
ihr, auf dem Triforce-Symbol
stehend, Zeldas Schlaflied spielen miisst.
Springt in die erscheinende Liicke und
betretet Zoras Reich. Vom Eingang aus
solltet ihr dem Pfad ganz nach oben folgen
und kurz mit Kénig Zora sprechen,

wodurch ihr erfahrt, dass Prinzessin Ruto

S5 W&g@nﬁberv&m |

WasSerfall ist eine kleine Geheimtiir, die
euch zum Hylia-See fiihrt. Hier geht ist
abermals auf Tauchstahon und ihr entdeckt

nicht weit von der Geheimtiir entfernt eine
Flaschenpost. Bringt diese zu Konig Zora
zuriick, der euch den Auftrag gibt, Ruto aus
dem Bauch von Jabu-Jabu zu befreien,
Bevor ihr den Bereich hinter dem
Thronsaal Zoras betretet, miisst ihr noch
einmal in den kleinen See springen, um im
seichten Wasser einen Fisch in der nun
leeren Flasche zu fangen. Verlasst nun den
Palast und tretet vor Jabu-Jabu. Wenn ihr
thn mit dem gefangenen Fisch fiittert, wer-
det ihrin seine Innereien gesogen.

ont
Fortsetzung

folgt ...

J
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1. Lauft durch die Tir in der rechten Ecke. Die
Lady bombardiert euch mit Plasmastrahlen,
denen ihr nur ausweichen kénnt, wenn ihrin
Bewegung bleibt oder euch hinter den
Saulen versteckt. Ein Beschuss eurerseils
niitzt hier nichts. Daher zuerst auf den ersten
Ubergang klettern und den Schalter (Bild)
aktivieren.

o N
4. Zuerstin den hinteren Teil und dem Weg
nach oben folgen. Den Stein reinschieben
und die Munition mitnehmen. Auf die rechie
Seite des grauen Blockes (Bild) gehen und
auf die gegeniiberliegende Seite springen.
Danach dem Sims folgen (Pfeile).

7. 5pringt uber den schragen Stein (Bild) auf
das dahinterliegende Feld. Haltet euch an der
aufteren Kante fest und lasst euch auf den
darunterliegenden Sims fallen. Hangelt nach
links und klettert auf das Plateau. Springt an
die Decke und hangelt zur Wand hintiber. Von
dort nach oben klettern und ihr erreicht die
Hohle mit dem Dynamit.

2 T i =
Nachdem wir
| in der vergangenen Ausgabe Lara
sicher durch die ersten Levels gefiihrt
haben, zeigen wir euch in dieser

Ausgabe den Rest ihres Weges

-
1

2. Somit klappt eine Bodenplatte auf der
anderen Seite herunter und ihr konnt wieder
eine Ebene nach oben gelangen. Nun auf den
nachsten Ubergang und hinter die rettende
Saule (Bild). An ihr konnt ihr weiter nach
oben klettern und kriecht durch den Spalt.
Danach nach oben klettern und tiber den
Abgrund springen.

5. Nachdem das Medi-Pack eingesammelt ist,

geht es links herum. Von dieser Stelle (Bild)
auf die Schrage springen und festhalten
(Pfeil) und auf der rechten Seite bis zum
grauen Block laufen. Springt in den Schacht
und schwimmt bis zum Ende der Grotte.

8. Nun begebt ihr euch zu den beiden
Wasserfallen. Springt auf die gegentiberlie-
gende Schréage (Bild), dann sofort auf das
nachste Plateau, Hier hangelt ihr am Sims
nach rechis in die Grotte der beiden
Wasserfalle. Uber die Steine gelangt ihrin
den hinteren Bereich zur grofien Maschine,

3. Hinter dem Sicherungskasten (Bild) seid
ihr sicher. Zerschieft diesen und die impul-
sive Lady wird mit einigen Tausend Volt
gegrillt. Der Weg zum zweiten Kristall ist nun
fur euch offen. Passt aber auf den Strom auf!

6. Ihr erreicht einen Canyon. Lauft rechts he-
rum und springt iber die Vorspriinge bis an
die aktuelle Position (Bild). Springt auf die
andere Seite und klettert nach unten, wo ihr
ein Secret findet. Klettert nach oben und
springt auf den Vorsprung mit dem Strauch.
Aber Achtung Schlange!

A

9. Als Nachstes an der rechten Seite der
Maschine nach oben klettern, bis ihr an ein
Becken mit Briicke gelangt (Bild). Links von
der Briicke konnt thr schwimmen. Mit dem
hinteren Hebel offnet ihr ein Gitter am Grund
des Beckens zwischen den beiden Wasser-
fallen. Taucht rein und betétigt die beiden
Schalter, um euch den Weg freizumachen.
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iiber den Wasserfillen auslgsen und zum Aufzug
zuriicklaufen. Dieser ist nach oben gefahren und

ihr sammelt den Sprengschlissel ein. Nun zuriick
zum Dynamit (Bild) und dieses sprengen. Nehmt
aber vorher noch die Gegenstande am Grund des
groflen Canyons mit.
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11. Folgt dem neuen Wegq und ihr gelangt zu einer
Hochsicherheitsanlage (Bild 12). Als Nachstes
lauft ihr am Zaun entlang his zum Schacht im hin-
teren Teil, wo ihr reinkriecht. Nach der ersten
Rohre kannt ihr dem Hauptgang folgen oder nach
oben in einen anderen Gang klettern (Bild).
Klettert zundchst hoch, wo ihr ein Wasserbecken
findet. Aktiviert dort die beiden Hebel.

13. Springt durch die offene Tiir tiber den Zaun in
die abgesperrte Hochsicherheitsanlage. Totet alle
Wachen und schnappt euch das Squad. Fahrt nun
die Schrage (Bild) nach oben und haltet auf dem
Dach an. Sammelt die Code-Karte fiir den
Generatorraum ein, verlasst den Bereich durchs Tor
und fahrt den Weg bei Bild 12 (rechter Pfeil) ent-
lang. Als Letztes iiber die grofie Schanze springen.
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16. Danach bis zur Schrage mit dem
Stacheldraht. Mit einem weiten Sprung dariiber-
springen. Durch den nachsten Stacheldraht
schleichen und am Ende den Schalter betatigen
(Bild). Auf die erhthte Ebene klettern und mit
der Leiter ein Stlck nach unten klettern (griines
Licht). Dortin den Schacht nach links klettern
und weiter.

19. Folgt dem Pfad, springt tiber die beiden Stachel-
gruben und ihr erreicht eine Kammer mit einer Tur
(Bild). Nach links laufen (Pfeil) und den Schalter
aktivieren, der die Herdplatten in der Kiiche aus-
schaltet. Lauft in den hinteren Teil der Kiiche und
offnet die Tiir. Danach die nachste aufmachen und
in den Kontrollraum und den Schalter aktivieren.

Die Wache lasst thr wieder durch Gefangene toten.

Fenster springen, um die Tiir der Zelle zu off-
nen. Die Wache erledigt ihr am besten, wenn
ihr ein oder zwei Gefangene herauslasst.
Danach auf die andere Seite des Zellentraktes
gehen und in die offene Zelle hinein, wo ihr
eine Box findet, die ihr einmal nach vorne

17.Im folgenden Gang findet ihr zwei Falltiiren.
Geht zur zweiten und springt runter. Danach
sofort zum Radarschirm laufen (Bild) und den
Schalter (Pfeil) an der Wand driicken. Somit 6ff-
netihr den Zugang zum Zellentrakt, wo ihr die
Gefangenen auf die Wache hetzt. Sammelt die
Code-Karte bei der Leiche ein und &ffnet die
Tir.

Ventilatoren und rutscht die Schrage hinunter.
Springt zum Sims auf der anderen Seite, haltet
euch fest und hangelt nach links. Lasst euch fal-
len und springt von der Schrage auf die andere
Seite. Kriecht durch den Gang und klettert die
Leiter hoch. Lauft den Gang vor, bis der Haftling
die Falltiir fiir euch offnet.

te hilfe

12. Danach geht es zur Hochsicherheitsanlage
zuriick, wo ihr die Schrage hinunterrutscht (rech-
ter Pfeil) und eine offene Tiir vorfindet. Den
Schalter driicken und nun wieder durch den
Schacht (Bild 11) kriechen und dem Hauptgang
folgen, bis ihr den mit Wasser gefiillten Turm
erreicht. Totet die Wachen und klettert an einer
der Stelzen nach oben.

und schiebt die Box vor euch (1) einmal. Danach
die andere Box (2) dreimal schieben. Wieder die
erste Box (1) zuriickziehen und durch die Schachte
zuriickkriechen. Dort die Box (1) nach hinten zie-
hen und das erste Secret dahinter einsammeln.
Dann die erste Box (1) einmal nach vorne schie-
ben und in den Gang dartiber klettern.
T ——r— AT

18. Lauft geradeaus, links herum und durch den
Waschraum. In der folgenden Kammer den hin-
teren Stein unter die Offnung im vorderen Teil
(Bild) schieben und nach oben klettern. Uber
die Rohre springen und den Schalter betatigen.
In der nun mit Wasser gefiillten Kammer in die
gegenuberliegende Ecke tauchen und den
Schacht hochklettern.

21. Klettert den nachsten Schacht hoch, lauft an der
Wache vorbei in den grofien Raum, wo ihr euch
links haltet und im hinteren Teil dem Weg folgt, bis
ihr die Zelle erreicht. Der Knastbruder hinter der
Tiir sollte die Wache erledigen. Sammelt nun die
Code-Karte bei der Wache ein und benutzt diese im
grofien Raum. In der Kammer dahinter deaktiviert
ihr mit dem Schalter (Pfeil) die Infrarotstrahlen.
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22. Klettert an den drei Selbstschussanlagen vor-
bei und lauft erst einmal links den Gang runter.
Offnet alle Zellen, damit die Wache erschlagen
wird, bei der ihr den gelben Sicherheitsschalter
findet. Diesen benutzt ihr an der Tiir neben der
Raketenlafette. Folgt dem Gang, bis ihr die Wa-
che seht. Kriecht in den Gang rechts von euch.

25. Nun kénnt ihrin das Wasserbecken springen,
zum Speicherstein schwimmen und dem Gang fol-
gen. Danach links tiber die Kisten hinter die
Glaswand und die Tiir mit dem Schalter offnen.
Hier findet ihr die Pistolen. Wieder raus, aber auf
die MG aufgepasst. Lauft durch die gelbe Licht-
schranke an die aktuelle Position und klettert iiber

die Kisten auf die andere Seite der Glaswand.

28. Lauft um die Ecke, totet die Wache und aktiviert
den Schalter in der Mitte des Ganges. Danach
durch den Spalt kriechen und dem weiteren
Schacht folgen. Die Sensormaschine durch eingu-
tes Timing austricksen und durch den nachsten
Schacht kriechen. Lauft bis zu den Infrarotsensoren
(Bild). Unter den ersten konnt ihr durchkriechen
und gelangt rechts in einen Schacht.
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31. Durch die griinen Lichtstrahlen hindurch
und den Gang hoch. Lauft erst einmal rechts
herum ins Raketensilo. Totet die Wache und
sammelt bei der Leiche die CD ein. Danach
zuriick zur Weggabelung und links herum in
die Verladehalle. Geht zum Computer in der
hinteren rechten Ecke (Bild) und legt die CD
ein.
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23. Lauft zum nachsten Schalter und wartet, bis

die Wache in eure Nahe kommt. Aktiviert den
Schalter, und der rote Laserstrahl totet die Wache
und &ffnet die Tiir. Springt tiber den Strahl und
folgt dem Gang. Ihr erreicht einen grofien
Schacht. Folgt der Treppe nach oben, bis ihr einen
Gang seht. Folgt diesem und aktiviert im

Radarraum die grofie Schiissel.

26. Den Gang hochlaufen bis zum oberen Ende

des Laufbandes und die Wachen killen. Eine der

Wachen hat einen blauen Sicherheitsstecker.

Danach den Gang weiter hoch und die Leiter auf

der linken Seite benutzen. Im nachsten Raum
findet ihr zwei Schalter, Einer offnet das eiserne
Tor und der andere aktiviert das Forderband.

29. Wenn ihr die griinen Lichtstrahlen akti-
viert, 6ffnet sich ein wenig weiter entfernt

eine Tur. Danach folgt ihr dem Gang und akti-

viert am Ende den Schalter. Ihr fallt nach
unten und miisst erst einmal die Wache und
die Hunde killen. Dann den Schalter (rechter
Pfeil) im tiefer gelegenen Rundgang aktivie-
ren und zur Falltiir (geradeaus) laufen.

24, Jetzt wieder zum Anfang der Treppe (Pfeil)
und mit voller Energie fallen lassen. Auf die
andere Seite des Turmes und die Leiter hoch.
Im Gang mit der Wache rechts herum und in
den Schacht klettern, wo ihr den gelben
Sicherheitsstecker findet. Nun zuriick und um
den Turm herum in den Gang hineinlaufen. Den

Sicherheitsstecker benutzen.

o

27. Uber die Kiste am unteren Ende des
Laufbandes gelangt ihr nach oben. Hier auf die
andere Seite hangeln (Decke) und die Wache
tiber euch erledigen und den gelben Stecker
einsammeln. Damit das Tor 6ffnen, bis ihrin
den Bereich mit dem Truck gelangt. Hier nur
noch in die Halle, die Wache erledigen und auf
die Ladefldche des Trucks steigen.

e

30. Kriecht durch den Schacht und lauft auf die
nachste Falltiir. Als Erstes um die Ecke (rotes
Licht), den Gefangenen befreien und die Zelle
untersuchen. Danach den Gang zurlick, bis ihr
den Schacht auf der linken Seite (Bild) ent-
deckt. Totet die Ranger, aktiviert in der linken
Kammer den Schalter und weiter geht es durch
den Schacht in der rechten Kammer.

32. Springt vom Podest (linker Pfeil) unterhalb
der Rakete zur Leiter hiniiber und klettert hoch.
Totet die Wache in der Ecke und sammelt den
Zugangsstecker ein. Rechts neben dem beweg-
lichen Greifarm kdnnt ihr eine Wandplatte
zerschieflen und ein Secret einsammeln (rech-
ter Pfeil). Nun durch das Raketensilo laufen
und dem Gang zum Hangar folgen.

33. Lauft an der elektrischen Leitung links herum,
bis ihr zu einer Leiter kemmt. Klettert hoch, akti-
viert den Schalter in der rechten Wand, und ein
Zug kommt angefahren. Lauft dorthin, kriecht
unter der Bahn durch (unterer Pfeil), und ihr
kénnt von einer erhohten Nische (mittlerer Pfeil)
auf das Dach des Zuges springen. Von hier aus
gelangt ihr an eine Offnung in der Decke.



34. Folgt dem Gang, bis ihr an die zweiten
Gitter im Boden gelangt. Hangelt an der Decke
iber diese Stelle und weiter den Gang entlang.
Totet die Wache und lauft links herum, den
Gang hoch. Springt uber die griinen
Infrarotstrahlen, bis ihr zu zahlreichen Kisten
kommt. Klettert iber diese und ihr erreicht eine
Halle.
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35. Zuerst zu dem einen Schalter (1) auf dem
Ubergang gehen, diesen driicken und dann
schnell auf die andere Seite zum anderen Schalter
(2) rennen. Diesen dricken und durch die beiden
offenen Tore laufen. Ihr gelangt in einen Raum
mit fiinf Schaltern: Vier der fiinf Schalter miissen
aktiviert sein, um euch Zugang zum Hangar mit
dem Raumschiff zu erméglichen.

den roten Knopf driicken, Sofort eine 180-Grad-
Rolle machen und in den nachsten Raum rennen,
wo ihr vor den Flammen sicher seid. Nachdem die
Rakete weg ist, konnt ihr nun im Raketensilo an
der Leiter in einer der Ecken nach oben klettern
und bis zum Dach gelangen. Driickt den Knopf
und die Schiebetiir offnet sich.

der Hutte fiihrt ein Pfad in eine unterirdische
Hohle. Durchquert diese und folgt dem Weg.
Springt vom Ufer des Sumpfes auf den Stein
(Bild). Achtung Pfeilfallen! Folgt weiterhin
dem Weg und ihr gelangt zu einer Klippe.

43. Der dritte Schlangenstein liegt bei der
zweiten Feuerschale am Wasserfall. Springt
hier riiber. Dann noch einmal springen, zur
Feuerschale gehen und den Stein einsam-
meln (Pfeilfolge von links nach rechts).
Danach in den Gang mit den drei Toren und
die Schlangensteine benutzen.
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38. Folgt dem Gang und ihr gelangt in einen
Freibereich. Totet die beiden Wachen. Danach
geht es in den nachsten Raum (rechts), wo
ihr eine weitere Wache trefft. Bei ihr sam-
melt ihr eine CD (linker Pfeil) ein. Dann
betatigt ihr den Knopf (rechter Pfeil) und off-
net die Bodenplatte im Auflenbereich.

4]1. Begebt euch zum Baumriesen kurz nach
dem Sumpf (Bild). Klettert an der rechten
Seite nach oben (Pfeil). Hier nochmals an der
Wand nach oben ziehen und links herum.
Zum Ast riiberspringen und weiter zum
ersten roten Schlangenstein. Wenn ihr auf
dem Ast mit dem Stein zur Wand lauft, findet
ihr ein Secret.

44 Thr erreicht ein Eingeborenendorf.
Nachdem ihr diverse Wachen getotet habt,
lauft ihr links vom Wasserfall den Weg ent-
lang, bis ihr zum groflen Sumpf gelangt. Hier
springt ihr auf den Stein riiber (Pfeil) und
benutzt das Rad an der Wand, um eine Grube
mit einem Gitter abzudecken.
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36. Im Hangar driickt ihr den Knopf neben der
Leiter in der hinteren Ecke und klettert diese
nach oben. Von hier springt ihr tiber die
Tragerschragen zum Steg gegentiber. Danach
auf das Dach des UFOs und die Abschusscodes
einsammeln. Nun mit den Codes zuriick zum
Raketensilo und dort in den Schacht springen,
wo ihr unter die Rakete gelangt.
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39. Wenn ihr dem Gang folgt, kommt ihrin
der Nahe des UFOs wieder heraus. Lauft nun
zum Rechner im Hangar und benutzt die CD.
Danach kdnnt ihr die beiden Raume untersu-
chen und anschlieRend in das UFO klettern.
Sammelt das dritte Artefakt ein und verlasst
den Level.

& nhees G
42. Als Nachstes klettert ihr auf den Pfad unter-
halb der Klippe. Sammelt den Speicherstein ein
und folgt dem Weg zum Wasserfall (Bild). Hier
springt ihr auf den Vorsprung riiber und sam-
melt im Raum hinter dem Wasserfall den zwei-
ten Schlangenstein ein. Wieder zum Vorsprung
und zur Leiter in der Wand springen.

(liber die Grube). Lauft bei Pfeil 1 am Haus
vorbei in die Dunkelheit, um in einer Hohle
ein Secret zu finden. Bei Pfeil 2 klettert ihr zu
zwei Hiitten hoch. In der linken findet ihr ein
Rad, das ihr dreht, um bei Pfeil 3 die Leiter
ins Baumhaus hochzuklettern.
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46. Folgt dem Gang, bis ihr auf die Dacher des
ersten Hauses springen kannt. Von da nach rechts
zum Baum. Von hier (Bild) springt ihr auf das
gegeniiberliegende Dach mit den Spitzen. Seid ihr
sicher gelandet, schleicht ihr durch die Fallen und
gelangt in das Baumhaus. Dort im hinteren Teil
den Knopf driicken und zuriick in den Gang mit
den Flammen.

49, Den Level Kiistendorf konnt ihr auch auf
einem zweiten Weg beginnen. Nachdem ihr
den Level begonnen habt, schwimmt ihr nach
rechts in eine kleine Lagune. Dort findet ihr auf
einem Stein den Schliissel des Schmugglers.
Mit diesem begebt ihr euch an den Strand und
lauft in die Hiitte auf der linken Seite.

52. Springt auf die Schrage, rutscht hinunter
und springt Uber das Wasser auf die andere
Seite. Danach zur Leiter springen, hochklettern
und nach links hangeln. Von der Position des
Speichersteins auf die andere Seile springen,
nach links hangeln und dem Weg uber die
Héngebriicke folgen.

54. Mit Hilfe der Karte gelangt ihr sicher an
das andere Ufer des Sumpfes. Springt mit
einem langen Sprung zum ersten Felsen.
Danach zu dem dahinter und auf den dritten
Felsen.
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47, Springt auf das Gitter iiber den Flammen und
ihr gelangt am Ende des Ganges zu einem
Schalter, Offnet mit diesem die Tiiren. Bei den
drehenden Scheiben (Bild) einfach warten, und
wenn der Weg frei ist, losrennen. Mit dem
Schalter am Ende dieses Ganges offnet ihr die
Falltiir im Wasserbecken des Dorfes (Wasserfall).
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50. Steckt den Schliissel in das Schloss an
der Wand hinter dem Feuer. Springt in den
Tunnel und folgt dem Gang. Passt aber auf
die Falle auf, die aus der Wand fahrt. Am
besten die Strecke rennen, In der Grotte
dahinter als Erstes die beiden Alligatoren im
Wasser erldedigen.
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53. Nach der Briicke links unter der Scheibe

hindurchknechen. Folgt dem rechten Pfeil, und
ihr findet einen Scalter, um zum Speicherstein
zu gelangen. Rutscht den Gang ins Dorf hinun-

ter und der Level geht an entsprechender Stelle
weiter. [hr konnt aber auch ins Wasser (linker
Pfeil) springen und die Stelle mit den Schlan-
gensteinen spielen.

riiber und von da auf die nachsten drei
Felsen. Danach mit einem weiten Satz an das
gegeniiberliegende Ufer.

Freie und erledigt es vom Ufer aus. Folgt dem
Gang nach oben und uberquert die Brucke.
Springt von hier aus (Bild) hiniber zum
Baumhaus, und ihr trefft auf einen verwun-
deten Mann, der euch eine Karte aushandigt.

51. Springt tiber die nachsten zwei Steine zur
ersten Sdule und klettert an ihr anch oben (lin-
ker Pfeil). Danach hangelt ihr an der Unterseite
der Bricke auf die andere Seite (rechter Pfeil).
Folgt dem Weg und hangelt ein zweites Mal,
um auf die Briicke zu gelangen.

56. Nachdem ihr den ersten Raptor getotet
habt, folgt thr dem Lauf des Wassers, bis ihr
das Flugzeugwrack erreicht. Lauft erst einmal
geradeaus, rechts am Flugzeug vorbei, bis ihr
vor dem hinteren Seitenfliigel steht. Rechts im
Dunklen findet ihr nach einem dunklen Gang
verschiedene Gegenstande.
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57. Danach geht es hinter das Flugzeug, wo
ihr den Mannern helft, den Raptor zu ver-
nichten. Achtung: Die Manner helfen euch,
also aufpassen! Lauft in den zweiten dunklen
Gang auf der rechten Seite (Pfeil). Folgt ihm
und ihr erreicht einen unterirdischen
Wasserfall.
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60. Nun wieder zuriick zur Schnauze des
Flugzeugs. Hier (Bild) findet ihr links einen
Gang im Boden. Folgt diesem und totet die
beiden Raptoren. Danach in den hinteren Teil
der Héhle gehen, bis ihr ein Nest erreicht, in
dem die Leiche von Commander Bishop liegt.
Den zweiten Schliissel einsammeln.

63. Folgt dem Schacht, bis ihr an diese Position
gelangt. Klettert eine Ebene nach unten, wo ihr
einen Schalter findet. Dann wieder zur Ausgangs-
position und zur gegeniiberliegenden Nische mit
dem zweiten Schalter hangeln. Danach iiber das
Podest des Speichersteins zuriick zum ersten
Schalter. Diesen betatigen und an der Decke ent-
langhangeln.
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66. Springt in das Flugzeug und geht ins
Cockpit, wo ihr die beiden Schliissel rein-
steckt: Rechts den Schliissel von Lt. Tucker-
man und links den von Commander Bishop.
Nun in den Lagerbereich, der sich unter dem
Cockpit befindet, und mit dem Schalter das
Geschutz nach draufien fahren.
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58. Hier klettert ihr hoch, springt mit einem
Rickwartssalto auf die Schrage und mit einem
Sprung auf den gegentiberliegenden Ast. Totet
den Raptor und springt wieder auf die Schrage.
Haltet euch an der Kante fest und hangelt nach
rechts. Schieft den Raptor vom Seil und springt
ins Wasser, die Piranhas sind namlich beschaftigt,

61. Der T-Rex bendtigt rund zehn Treffer mit dem
Raketenwerfer, also lieber laufen anstatt kamp-
fen. Durchquert die ganze Hohle, bis ihr die erste
Gittertiir erreicht, hinter der ihr den Schalter akti-
viert. Nun wieder quer durch die Héhle bis zur
zweiten Gittertiir. Den Schalter driicken und zur
ersten Gittertir zuriick und den Gang hoch.

64. Hier an der Wand herunterklettern, bis
die Fiiffe an der untersten Kante sitzen, und
nun einen Rickwartssalto ausfuhren, um
beim dritten Hebel zu landen. Diesen betati-
gen und an die Wand, von der ihr gesprun-
gen seid, zuriick. In die Nische hochklettern,
die vorher von einem Gitter versperrt war.

67. Begebt euch an das Geschiitz und vernich-
tet alle ankommenden Raptoren. Danach
noch die Palisaden in der hinteren linken
Ecke zerschieflen und den Level dort verlas-

s5en.

59. Im Wasser betatigt ihr einen Hebel. Danach
zur offenen Gittertir und in den dunklen Raum.
Betatigt alle drei Schalter und ihr 6ffnet die
Falltiir in der Decke. Achtung: Raptoren greifen
euch jedes Mal an, wenn ihr einen Schalter
betatigt! Sammelt bei der Leiche von Lt.
Tuckerman (Bild) den ersten Schliissel ein,

62. Lauft um das Flugzeug herum, bis zu der Stel-
le, wo ihr den grofien Freibereich betreten habt.
Um auf dieses Plateau zu kommen (rechter Pfeil),
lauft ihr links zur Wand (linker Pfeil), Springt
hoch, hangelt an der Kante nach rechts, zieht euch
hoch, macht einen Rickwartssalto mit Drehung
und haltet euch an der Kante des Plateaus fest.

65. Springt von der Nische schrag riiber, um
wieder auf das Podest, wo der Speicherstein
lag, zu gelangen. Nun wieder an der Decke
die gesamte Hangelstrecke entlang, bis ihr
gegenuber dem Heck des Flugzeuges wieder
ans Tageslicht kommt. Springt von hier aus
zum Ast ruber, um auf das Flugzeuqg zu gelan-

68. Begebt euch auf den Felsen im Wasser
(Pfeil). Von hier aus springt ihr ans andere
Ufer und hangelt nach links, Dort lasst ihr
euch zur Nische runterfallen, klettert rein
und sammelt den Speicherstein ein. Danach
hochklettern und an der Decke des Felsens
wieder auf die andere Seite.
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69. Springt riber auf die Schrage, haltet euch an
der Kante fest und hangelt nach rechts. Folgt dem
Gang, bis ihr ein Eisengitter iber einem Wasser-
fall erreicht. Hier den Schalter driicken, um das
Holztor zu 6ffnen. Auf halbem Riickweg, kurz vor
den Stacheln, findet ihr im Dunklen eine Réhre
am Boden. Folgt ihr, und ihr findet einen
Speicherstein.
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72. In der Grotte mit dem Kajak erledigt ihr
als Erstes die beiden Alligatoren. Nun ins
Wasser springen und den Hebel fiir das Tor
betdtigen (Pfeil). Danach ins Kajak und dem
Fluss folgen, bis ihrin die Hohle mit der
Kette in der Mitte gelangt.
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75.In der ndchsten Grotte kinnt ihr im hinteren
Teil ein Secret einsammeln. An dieser Stelle auf
das Plateau (Pfeil) klettern und an der Decke
auf die andere Seite hangeln. Bei dieser Feuer-
stelle genauso vorgehen wie bei den beiden
anderen. Hangelt nach links und sammelt die
Gegenstande ein. Danach auf die rechte Seite
hangeln.

78. Springt auf das nachste Podest, hangelt
an der Wand nach links und kriecht durch
den Schacht. Von hier aus springt ihr auf den
nachsten Stein und von diesem weiter auf die
nachste Ansammlung von Steinen, bis ihr an
der Seilbahn ankommt. Mit dieser Fahrt ihrin
den Kettenturm.
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Wasserfall kommt

70. Lasst euch nach unten fallen und springt
durch den Wasserfall. Hier erwartet euch am
Boden der ersten Hohle ein Secret. Danach an der
Decke zum Speicherstein hintiberhangeln. Um ihn
zu bekommen, musst ihr nur von der ersten Saule
direkt zur dritten springen. Folgt dann dem Weg,
bis ihrin eine Grotte hinter einem anderen

73. Hier den Wasserfall (rechter Pfeil) hoch-
paddeln, um in das Becken mit dem Alligator
zu gelangen. Totet diesen sowie die Echse
und lauft zur Nische oberhalb des grofien
Beckens. Hier springt ihr an die Decke und
hangelt an dieser entlang.

76. Springt zuerst riiber zum Podest vor dem

Wasserfall (Pfeil). Danach an die gegeniiber-
liegende Wand springen und hochklettern,
bis ihr oberhalb des Wasserfalls seid. Nun
den Schacht runter und den Gang entlang.
Den beiden anrollenden Felsen weicht ihr
durch ein Duckmanover vor den jeweiligen
Stufen aus.

beiden Echsen erledigen. Danach geht es in
den hinteren Bereich, wo ihr einen Hebel
betatigt (Bild). Dann dem Weg folgen, bis ihr
am Kajak ankomm1. Mit diesem in den
grofien Strudel fahren, aber mit voller
Energie!

71. Springt an die Decke und hangelt gerade-
aus riber, um den Speicherstein einzusam-
meln. Danach wieder zuriickhangeln und an
der Decke die Grotte durchqueren. Folgt dem
Gang, bis ihr wieder ins Freie kommt. Springt
schrag riiber, um an der Felswand hochzu-
klettern.

74. Die beiden Feuerstellen meistert ihr
dadurch, dass ihr euch mit Hilfe der Kamera-
taste ganz nah herantastet und dann mit
einem guten Timing vorbeihangelt. Am Ende
der Hangelstrecke lasst ihr euch auf ein
Podest fallen, von dem aus ihr auf die andere
Seite springt und dem Weg folgt.

77. Den dritten Felsen meistert ihr, indem ihr
den Steg nach vorn rennt und ohne zu zogern
in den Gang auf der linken Seite springt.
Uber die Flammen hinwegspringen und den
nachsten Felsen mit einem Duckmanaover

umgehen.
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80. In dieser Grotte den ersten Alligator toten
und den Hebel, unterhialb dieser Bodenplatte,

betatigen, um das Tor zu 6ffnen. Nun vor den
Alligatoren fliichten und den Level beenden.
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81. Totet die Wachen und folgt dem Gang
nach oben (Pfeil), Die weiteren Wachen
ebenfalls toten, aber passt auf das Pfeilgift
auf. Danach durch den Schacht kriechen und
das Medi-Pack einsammeln.

ren Seite durch die offene Tiir. Danach sofort
rechts herum und vor dem zweiten Stein fliich-
ten. Im Anschluss die Wachen toten und rechts
herum durch die offene Tiir gehen.

86. Springt ins Wasser und schwimmt schnell
in die Nahe der Hiitte und steigt aus dem
Wasser, Danach an dieser Position (Bild) auf
die andere Seite springen und rechts hoch-
laufen, bis ihr auf einen Bogen aus Eis
gelangt.

89. Lauft im Hangar rechts hinter zur
Maschine. Mit dem Hebel (rechts an der
Wand) dffnet ihr die Bodenplatte vor euch.
Totet die Wachen und folgt dem Ganag, bis ihr
einen groferen Raum erreicht. Die Tir auf
der linken Seite fiihrt in den groflen Hangar.

komplettlésung RIS EUIIE

82.Im Raum mit den rollenden Rédern misst ihr
vier Schalter (je zwei an jeder Wand) betdtigen, um
das Tor zu 6ffnen. Mit gutem Timing in den Raum
laufen und sich eine Stelle an der Wand heraussu-
chen, die zwischen zwei Ridern liegt. Dort seid ihr
sicher. So miisst ihr vorgehen, und es diirfte kein
Problem sein, alle Schalter zu betdtigen.

p— -
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85. Ihr erreicht einen Thronsaal. Der Endboss
sitzt in seinem Stuhl und beschief}t euch mit
blauen Plasmastrahlen. Ihr kannt ihn nur ver-
wunden, wenn er auf euch schiefit. Daher
immer in Bewegung bleiben und ballern, was
das Zeug halt.

87. Von hier aus in den Gang springen und
die Gegenstande einsammeln. Dann zuriick
an die Position, an der ihr nach dem Sprung
uber das Wasser gelandet seid, und links
herum laufen. Ins Wasser springen, am Schiff
entlang und auf der rechten Seite aus dem
Wasser steigen.

90. Lauft erst einmal rechts herum, in die hin-
tere linke Ecke und folgt dem Gang. An des-
sen Ende findet ihr ein Bullauge, neben dem
ein Schalter ist, mit dem ihr das Beiboot zu
Wasser lassen konnt. Als Nachstes durch die
Offnung in der Decke und an den Bug der
Explorer.

83. Rutscht in den Schacht hinunter und zieht
sofort den Stein heraus, damit die herunter-
kommende Decke abgefangen wird. Nun noch
die drei Hebel betdtigen und weiter,

88. Klettert auf die Saule, von wo aus ihr
euch an der Decke entlanghangeln konnt.
Lasst euch auf den Felsen am Ende der
Hangelstrecke fallen und springt auf das
Heck der Explorer. Hier findet ihr gleich eine
Offnung im Deck, der ihr folgt.

vom Schiff in einen Gang springen, wo ihr
ein Secret findet. Springt ihr geradeaus auf
die Schrage, und von dort auf die andere
Seite, findet ihr in einer Nische Munition. Als
Letztes links herum an der Reling entlang
laufen und dber das Eis zur Hiitte zuriick und
ins Beiboot gehen.
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92. Mit dem Beiboot fahrt ihr den Kanal ent- 93. Folgt dem Gang und ihr erreicht eine weite- 94. Folgt dem Pfeil 1 und ihr erreicht nach einem
lang, bis ihr eine Bodenstation erreicht. re Station. Klettert den Turm hoch und betatigt vereisten Gang ein weiteres Gebaude. Lasst die
Springt aus dem Boot, steigt aus dem Wasser den Schalter, um auf der gegeniiberliegenden beiden Schiebetiiren hinter euch, sammelt im hin-
und totet die Wache. Geht dann an die Seite eine Falltiir zu offnen. Danach folgt ihr teren Teil des 1. Stockes das Brecheisen ein und
Riickseite des Hauses. Von hier aus konnt ihr dem Gang in das Gebaude und erreicht einen aktiviert den Schalter bei den Computern. Nun
am Stahlgeriist auf die andere Seite hangeln. weiteren Freibereich, wo ihr zuerst den Schal- zuriick zum Turm von Bild 93 und mit dem

ter neben der Tiir aktiviert, Brecheisen die Tire offnen, durch die Falltiir gehen

und auf die Energiekarte an der Wand schauen.

95. Danach folgt ihr Pfeil 2 aus Bild 94. Lauft tiber 96. Nun kcnnl rhr in den Hundezwmger lau- 97. Auf dem Weg zum Ende des Kanals kdnnt

die Holzbriicke, am Hundezwinger vorbei und ihr fen und im Haus den Torschliissel in der hin- ihr zweimal aus dem Boot aussteigen und
erreicht die Cafeteria. Lauft zum Raum mit den teren rechten Ecke einsammeln. Danach geht verschiedene Gegenstande einsammeln.
Generatoren, wo ihr euch nach unten zu den vier es zurlck zur ersten Station (Bild). Mit dem Danach an dieser Position das Schlauchboot
Kesseln (Bild) begebt. Hier das erste und das drit- Brecheisen die Tiir 6ffnen, den Schalter an verlassen und dem Weg folgen. Totet die bei-
te Rad drehen. Dann &ffnet sich die Tiir zu den der Wand driicken und den Schlissel einset- den Wachen und lauft um die Hutte herum.
Generatoren, die ihr mit dem Schalter, dort an der zen. Dann ins Boot und dem Wasserweq fol- Der Level ist damit beendet.

Wand, aktiviert. gen.

99. Nun gelangt ihr in die Lorenhalle. Drei 100. Lauft in den Gang rein und drickt den

98. Klettert in den Schacht hoch, dann lauft 1hr

dem Gang so lange nach, bis die Tiiren sich Loren (Pfeile) warten hier darauf, von euch Knopf, um die Tiir zu 6ffnen. Totet die Gegner
zum sechsten Mal geschlossenen haben. Nun gefahren zu werden. Als Erstes geht ihr zur und ihr findet auf dem Weg in der Dunkelheit
umdrehen und den Gang zuriick, bis ihr zu die- untersten Lore und steigt ein. Fahrt los und einen Schacht (Pfeil). Dieser filhrt zu Gegen-
ser Offnung kommt. Kriecht den Schacht ent- duckt euch zweimal vor Stahltragern. Dann standen. Danach weiter dem Gang nach, bis ihr
lang und klettert die Leiter hinunter. Driickt den mit dem Klappel die Weiche umstellen. die Leiter hochgeklettert seid. Rechts den Gang
Knopf in der Wand, um die Tiir zu offnen. Der runter und den Knopf betatigen, um die Tiir zu
Mann mit dem Flammenwerfer hilft euch. offnen.

101. Diese Tiir irechter mel] fithrt euch wie- 102. Im Wasserbecken findet ihrin einer Nische 103. Nun wieder in die Lore einsteigen und

der aus dem Komplex heraus. Lauft aber erst einen Gegenstand und auf dem Grund den weiterfahren. Bremst beim Runterfahren ab, da

einmal geradeaus, 6ffnet die andere Tiir (lin- Anlasser fiir die Winsch (rechter Pfeil). Aus dem eine Steilkurve folgt. Dann wieder die Weiche

ker Pfeil) und tétet den Mutanten. Gegen- Wasser kommt ihr an der gegeniiberliegenden mit dem Kléppel umstellen und den

stande einsammeln und den Knopf driicken. Stelle (linker Pfeil) heraus. Tipp: Um beide Sachen Speicherstein einsammeln. Seid ihr sicherin

Dann zum Kran. zu bekommen, solltet ihr zweimal tauchen, da das der Halle mit den Loren angekommen, in die
Wasser bitterkalt ist. Den Speicherstein bei der mittlere Lore einsteigen.

Lore einsammeln.
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104. Fahrt erst einmal los und springt tiber die
erste Grube. Nun zwei Schragen hinunterfahren
und vor der dritten (Pfeil) voll abbremsen, dann
rollen lassen. So meistert ihr die Steilkurve und
die Grube dahinter. Setzt den Kloppel ein, um
anzuhalten. An den Bohrern vorbei und dem
Gang bis zur Schrage folgen.

stecki einen Gang, der euch zu einem Schacht
fuhrt, den ihr hochklettert. An den Bohrern
kommt ihr am besten vorbei, wenn ihr kriecht.
Danach kommt ihrin einen Raum mit einer
Walze. Lauft an ihr vorbei und klettert die Leiter in
der hinteren rechten Ecke hoch. Folgt dem Gang,
bis 1hr wieder zu eurer Lore gelangt.

110. Auf der dritten Ebene findet ihr einen
Kontrollraum, Auf das Dach klettern. An dieser
Stelle (hinten rechts) kénnt ihr runterklettern und
an der Dachkante nach links hangeln, bis ihr eine
Leiter findet. Hier ganz nach unten klettern und mit
einem Rickwarls-Dreh-Salto kénnt ihr euch an der
Kante eines Schachtes auf der gegeniiberliegenden
Seite festhalten. Hier findet ihr ein Secret.

112b). Ihr springt ins Wasser und taucht zur
Glocke runter. Durch die Offnung im Boden der
Glocke konnt ihr in diese einsteigen (Pfeil), um
euch wieder aufzuwarmen. Wer dies nicht auf
einmal schafft, findet beim ersten griinen Licht
einen Schacht, wo man einen Zwischenstopp
einlegen kann. Von der Glocke aus zum nach-
sten Zwischenstopp (rechter Pfeil in Bild 113).

komplettlosung

105. Rutscht diese Schrage riickwarts hinunter,
haltet euch an der Kante fest und lasst euch mit
voller Energie fallen. Danach hier runterfallen
lassen. Dann an der Kante nach links hangeln und
auf die untere Kante fallen lassen, Nun ganz nach
rechts hangeln und wieder fallen lassen. Uber
euch findet ihr eine weitere Kante. Hier nach links
hangeln, hochklettern und dem Gang folgen.

108. Die nachste Lorenfahrt: Erst den Berg hoch-
ziehen lassen, dann abbremsen, bis kurz vor das
griine Licht und rollen lassen. Nachdem ihr
gesprungen seid, wieder abbremsen und die
Weiche umstellen. Danach einfach rollen lassen,
bis ihr gesprungen seid. Dann dreimal den Kopf
einziehen und bei der nachsten Schussfahrt die
Bremse ziehen.

111. Steigt nun in die dritte Lore ein und fahrt
los. Nach dem ersten Sprung misst ihr den
Kopf einziehen, um den Bohrern auszuwei-
chen. Thr erreicht eine Halle mit einer
Winsch. Die Batterie und den Anlasser ein-
stecken. Die Taucherglocke fahrt nach unten.

113. Als Nachstes nun den Gang (linker Pfeil)
nach oben schwimmen, wo ihr endlich die
Tauchtortur hinter euch lasst. Folgt dem
Gang, und ihr erreicht eine grofie Hohle mit
Hangebriicke. Lauft tiber die Bricke riber
und 6ffnet mit dem Schalter rechts neben der
Tur den Hangar.

erste hilfe

106. Klettert auf die Eisenbriicke {rotes Licht)
und sammelt die Brechstange ein. Danach am
linken Felsen (Pfeil) hochklettern und auf die
anderen Felsen springen (Pfeile), so dass ihr
durch die ganze Hahle gelangt. Insgesamt
miisst ihr auf vier Felsen klettern.

[y i :
109. Nachdem ihr wieder in der Lorenhalle
angekommen seid, lauft ihr auf der mittleren
Ebene nach rechts und erreicht diese Tiir. Mit
der Brechstange das Schloss zerstoren und
im Gang dahinter die Bleisaurebatterie ein-
sammeln. Nun zur dritten Lore nach oben
laufen.

112a). Wer noch einmal in die Lorenhalle
zuriick muss: Uber die erste Grube springen,
dann abbremsen und die Weiche umstellen.
Danach uber die nachste Grube springen und
den Kopf ofters einziehen und die nachste
Weiche umstellen. Nach der nachsten Grube
sofort abbremsen, und ihr erreicht sicher die
Lorenhalle.

T
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114. Bevor ihr aber hinein lauft und den Level
beendet, geht ihr zur rechte Seite der
Schlucht. Von hier kénnt ihr nach unten
springen (Pfeil) und ein Secret einsammeln.
Der Weg nach oben ist zwar etwas beschwer-
lich (Spriinge ohne Ende), aber die Goodies
entschadigen fur alles.
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115. Lauft zuerst nach links, wo ihr neben
einem Scheinwerfer eine Leiter vorfindet.
Diese nach oben klettern und dem Gang fol-
gen, bis ihr auf eine Kreuzung stofdt. Den
Schalter (Pfeil) herunterdriicken, der unter
euch ein Tor offnet. Dort findet ihr auf der
rechten Seite den Uli-Schliissel.

118. Lauft nun auf die andere Seite der grofien
Hohle und klettert den neu erschienenen Block
nach oben. Die Kndpfe (1, 2 und 5) driicken, um
das Gittertor darunter zu 6ffnen. Lauft auf der
Briicke entlang, bis ihr an deren Ende kommt.
An der linken Seite kannt ihr tber den Abgrund
zum Speicherstein springen.

121. Als Erstes auf die andere Seite zu Hebel 1
und danach zu Hebel 2. Beide sind hinter dem
Schacht versteckt. Danach kénnt ihr auf den
Boden der Halle gelangen. Aktiviert dort den
Schalter am Boden und dann den dariiber. Nun
aktiviert ihr Hebel 1 wieder und gelangt zur
hochgeklappten Platte links unterhalb des
zweiten Feuerpendels.

124. Danach beginnt die Erde zu beben. Lauft den
Weg zuriick, bis ihr an ein grofies weifes Loch
kommt. Hier ruberspringen und dem Weg folgen.
Von dieser Position (Bild) auf die andere Seite
springen. Sofort zuruick und an der Kante festhal-
ten, um den Steinen auszuweichen. Danach mit
einem Standsprung auf die Schrage springen, die
sich auf der linken Seite befindet.

116. Als Nachstes holt ihr euch den Speicher-
stein. Dazu lauft ihr von dem eben gedriick-
ten Hebel weiter den Gang entlang, bis ihr zu
dieser Position gelangt. Springt auf die Saule
und von hier aus zum Speicherstein auf der
anderen Seite.

119. Klettert von dort auf das Podest links
uber euch. Von hier konnt ihr wieder auf die
Bricke gelangen und folgt dem Gang auf der
rechten Seite. Nachdem ihr die beiden
Mutanten und die beiden schwingenden
Kessel gemeistert habt, kommt ihr an eine
Kreuzung.

122. Springt dorthin und hangelt euch auf die
andere Seite zum letzten Schalter, der das Tor am
Boden offnet. Dem Gang dort folgen. In der rech-
ten Ecke (Pfeil) findet ihr einen weiteren ULi-
Schlussel, den ihr am Ende der Leiter in der
gegeniiberliegenden Ecke einsetzt. Im Bereich
oberhalb des Strahls geht ihr zu dem Gang, der
am nachsten zur Treppe gelegen ist.

125. Von hier aus auf das nachste Podest auf
der gegeniiberliegenden Seite (Pfeil) sprin-
gen. Passt auf die Steine auf. Nachdem ihr
die Leiter nach unten geklettert seid, nur
noch an den beiden schwingenden Kesseln
vorbei und nach oben klettern. Die Eisentiir
6ffnet sich, wenn ihr auf sie zu lauft.

108

117. Danach in den hinteren Teil der grofien
Hohle laufen und den Schliissel benutzen.
Folgt der Leiter nach oben. Der Schalter vor
euch offnet das Gittertor. Lauft links raus, um
einen weiteren Schalter zu finden. Danach
rechts herum, die Schrage runter und den
Schalter in der Ecke aktivieren.

120. Lauft erst einmal links und ihr erreicht einen
Raum mit drei Gittertliren (Bild), hinter denen je
ein Mutant auf euch wartet. Hinter der Tiir des
letzten Mutanten findet ihr einen Hebel, mit dem
ihr die Platte hochklappt. Vom gegeniiberliegen-
den Stein konnt ihr nun auf den Rundgang gelan-
gen (Pfeil). Folgt diesem, und ihr erreicht einen
Schacht.

gelangt. Hier rechts herum laufen, bis ihr
diese Position erreicht, wo 1hr aus dem
Matsch steigen kénnt. Folgt dem Gang nach
oben, bis ihr einen Altarraum erreicht, wo ihr
die erste Maske findet.

kommen, geht ihr wie folgt vor: Springt zur
rechten Séule und danach zu der dahinter.
Wenn ihr auf der dritten Saule landet, geht
kurzzeitig das Feuer auf der vierten Sdule aus.
Also schnell riiber und auf die fiinfte Saule
springen. Danach nach vorne laufen und nach
unten rutschen.



127. Die vier feuerspeienden Wesen markieren,
wie schon in Indien, unsichtbare Podeste.
Springt mit einem einfachen Sprung an die
Kante des ersten. Dort so lange hangen bleiben,
bis die Flammen verschwinden, nach oben zie-
hen und zum nachsten. Beim dritten erst nach
rechts riiber und den Schalter aktivieren.

130. An dieser Kreuzung findet ihr eine
Fackel an der Wand (rechts im Bild). Lauft
hier rechts herum den Gang entlang bis zur
nachsten Kreuzung. Danach links, wieder
links an zwei blauen Diamantenstellen vorbei
und rechts, bis ihr einen Raum mit Fackeln
erreicht.

133. Die vier Offnungen: (1) Gang, um Luft zu
holen. (2) Luft und ein Hebel, der kurzzeitig die
Platte von der gegeniiberliegenden Offnung (3)
offnet, und (4) eine Gittertiir. Zuerst zu 2 und
den Hebel betdtigen. Dann durch die Offnung
von 3 schwimmen. Ihr gelangt in einen Raum
mit je zwei Messern in jeder Halfte. Schnappt in
der Mitte erstmal Luft.

136. Lauft zurtick zum Rundgang und bringt
erst einmal wieder Distanz zwischen euch
und den Gegner, der mittlerweile wieder auf-
steht. Immer in Bewegung bleiben und den
Burschen beschieflen. Fallt er wieder um,
sofort ein Artefakt einsammeln, bis ihr alle
vier habt und der Meteorit nach unten fallt.

128. Springt zuriick zum dritten Podest und von
dort auf das Podest vor dem Gittertor. Dieses
offnet sich automatisch, sobald ihr landet.
Danach in den Raum rein und rechts an dem
schwingenden Kessel vorbei zum Altar. Sam-
melt die Maske ein und lauft den Gang entlang.

131. Im hinteren Teil findet ihr einen schragen
Aufgang, den ihr hochlauft. Links die Schrage
ein Stiick hoch. Wenn die Walze kommt, einen
Seitwartssprung auf die andere Schrage. Dann
wieder einen Seitwartssalto nach links und die
Rampe hoch. Gleiches Spiel und ihr kommt
sicher oben an, wo ihr die Maske mitnehmt.

134, In der Nische (Pfeil) rechts oben findet ihr
einen Hebel, der das Gitter darunter dffnet. Da-
hinter liegt die Maske. Den Hebel ziehen und bei
den anderen beiden Messern durch das offene
Gitter. Dann noch einen Hebel ziehen und ihr
erreicht das Bild 133. Nun durch die untere Gitter-
tiir (4), dem Weg folgen, die vier Masken am Bo-
den des Lichtstrahls einsetzen und Level beenden.

137. Sobald dies geschieht, kénnt ihr auch

den Endgegner toten. Aber aufgepasst! Er
spielt noch einmal den toten Mann und steht
nochmals auf. Sobald er explodiert ist, habt
ihr es fast geschafft. Springt an die Leiter und
klettert hoch (Pfeil). Dann einen Riickwarts-
salto auf die Hand der Statue und auf die
andere Seite springen.
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129. Nun geht ihr zum Irrgarten. Hinweis: Thr
geht direkt zur Maske, in den anderen Teilen
findet ihr jedoch Gegenstande. Lauft den
ersten Gang rechts rein. Danach links, rechts
und wieder links. Als Nachstes links, rechts
und den Gang geradeaus runterlaufen bis zur
nachsten Kreuzung.

132, Lasst euch von dieser Kante fallen und ihr
gelangt sicher in das Becken. Auf der anderen
Seite kénnt ihr im Schacht etwas einsammeln.
Danach zu einer Offnung im Boden des
Beckens tauchen, ihr kommt an einer Gittertiir
vorbei und seht ein drehendes Messer vor vier
Offnungen.

135. Das Finale: Der Endboss ist eine
Mischung aus Spinne und Mensch, Nur ein
Treffer seiner Plasmablitze, und ihr seid
Geschichte. Nach ordentlichem Beschuss
{mindestens vier Raketentreffer) fallt er das
erste Mal mit einem lauten Grunzen um. Nun
habt ihr Zeit einen der vier Artefakte einzu-
sammeln.

138. Folgt dem Gang und hangelt euch an dessen
Ende auf die andere Seite. Folgt von hier den
Pfeilen und tétet die Wachen. Danach nur noch
zum Landeplatz des Helikopters und ihr verlasst
auch diesen Level. Nach dem Abspann kommt die
Abrechnung. Schaut dann mal unter euren
Speicherstanden, ob ihr einen neuen Level
erspielt habt.
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140. Von hier aus springt ihr zundchst zur
gegeniberliegenden Plattform. Dariiber findet
ihr auf der ndchsten Plattform Munition. Da-
nach nach links an der Decke auf die andere
Seite hangeln und zum Schacht springen. Dort
sammelt ihr die Gegenstande ein.

139. Nachdem ihr den Gang hinuntergerutscht
seid, klettert ihr auf diesen Block. Zu den nach-
sten Plattformen springen, bis ihr auf eine ein-
zelne schrage Plattform geklettert seid.

143. Von hier aus auf die andere Seite in die
Mitte des Raumes springen (Bild). Nach links in
die Nische und von dort auf die andere Seite
springen. Dort konnt ihr euch an einem Sims
festhalten.

142, Begebt euch auf die gegenuberliegende
Balustrade (zwei Locher im Boden). Von hier
aus springt 1hr auf den gegeniiberliegenden
Balkan, klettert in den Gang (Pfeil) und betatigt
den Schalter. Danach auf die Plattform unter-
halb des Balkons fallen lassen.

I

145. Danach geht es wieder nach oben: Von
einer erhohten Position aus zur grofien Saule
in der Mitte des Raumes springen und nach
oben klettern. Danach in den Tunnel mit dem
ersten Schalter laufen. Von hier aus an der
Decke entlang nach links hangeln, wor ihr eine
Seilbahn vorfindet.

nach oben und sammelt den Schlussel ein.
Danach benutzt ihr die Seilbahn und lasst euch
nach dem ersten Abgrund fallen. Danach
springt ihr zur Nische, kriecht hindurch und
folgt dem Gang. Hangelt euch an der Decke
uber das Feuer und lasst euch ins Wasser fal-
len.

149. Habt ihr die Wasserleichen hinter euch
gelassen, klettert thr wieder aus dem Wasser
und ihr erreicht einen Wachmann und seinen
Hund. Totel beide und klettert an der Position
(Pfeil) nach oben. Verlasst den Level, indem ihr
dem Gang folgt. Das war es!

148. Auf der Balustrade mit den beiden Lochern
springt ihrin das linke Loch hinein und landet
im Wasser. Klettert aus diesem heraus und
benutzt den Schlussel. Danach ins nachste
Becken und die Gegenstande einsammeln.
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141. Nun zurtick zur schragen Plattform, auf die
andere Seite springen und die Fackeln einsam-
meln. Von hier aus (Bild) auf die gegentiberlie-
gende Saule springen und an der Decke nach
links hangeln. Uber der Schrage nach unten fal-
len lassen (volle Energie). Ihr kracht durch den
Boden und gelangt in eine Bibliothek.

144. Hier hangelt ihr euch nach links, sammelt
das Medi-Pack ein und betatigt den Schalter.
Nun auf den Boden des Raumes und in die hin-
tere Ecke laufen. Dort durch die Tir und zum
Schalter laufen und diesen betatigen. Uber den
Abgrund kénnt ihr an der Decke entlanghan-
geln.

147. Schwimmt mit gutem Timing am Hammer
vorbei und klettert aus dem Wasser. Kriecht
durch den Schacht und betatigt den Schlalter.
Danach den anderen Schacht nach oben klet-
tern, und ihr gelangt wieder in den grofien
Raum.
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hiedenes

Suche fiir Vectrex das Spiel Blitz (nur mit
Verpackung). Zahle Hochstpreis! Suche
auch Nintendo Game and Watch LCD Spiele
und Neo GEO Module {auch Sammlung).
Tel. 02156/77827

Suche Super Mario Rollenspiel und Secret
of 7 Stars SNES/US, Phantasy Star & (MD),
Alundra (PS), Wild Arms (PS), Tactic Ogre
(PS) sowie Adapter und Back Up Memory
fur Saturn. Tel. 06222/63757

Verkaufe Spiele fur Playstation 2.B. CD
World ab DM 30. Fur Saturn Darius Gaiden,
The Horde, Sega Rally etc. ab DM 15. Mega
Drive Phantasy Star 3, Gynoug, Toejam and
Earl usw. ab DN 10. Verkaufe MD und 2
Spiele fiir DM 50 und Multimega Preis VB.
Suche Hard- und Software fur Neo GEO, PC-
Engine und Playstation. Tausch moglich!
Ich warle auf Anrufe! Tel. 05071/522 Jan
Suche Fanartikel/Merchandising zu Tomb
Raider/Lara Croft 2.B. Aufsteller, Wiirfel,
Fensteraulkleber, Stand Ups, Pins, Buttons.
Sowie vieles mehr aus den Original Care-
Artikeln, die fur die Spieleladen ausgege-
ben wurden. Keine Spiele oder Magazine!
Tel. 02362/43797 (auch FAX) Ralf Kramer
Achtung! Verkaufe Raritat! Ein NEO GEO
CD-Double-Speed und 1 Joypad und 3 aktu-
elle Spiele. Nur 4 Monate alt. Suche
aulterdem gebrauchte PS und SAT Spiele
|P/US/PAL. Tel. 0961/6341726

Suche SNES-Kansole mit Spielen, auch ein-
zeln. Zahle fur Spiele bis DM 25. Bitte alles
anbieten. Suche auch MD-Konosle mit
Spielen. Zahle bis DM 15 pro Spiel. Suche
GG mit TV-Tuner und Spiele bis DM 15 pro
Spiel. GB-Spiele bis DM 20. Tel.
07721/21692 unter der Woche, Tel.
077217909492 am Wochenende

Stop!!! Verkaufe. Tausche und Kaufe
Gerale und Spiele fiir fast alle Systeme
(Uberwiegend MD, PC-E, NG, NGCD, SAT...).
Suche standig Spiele (auch Sammlungen)
fur NG, NGCD, PC-E, MD, SAT... Einfach alles
anbieten. Verkaufe massig NEO, PC-E.
Games und Japan-Artikel wie 2.B.
Soundtracks, Poster, Anime, Neuheilen...
Tel. 0221/699101 15-22 Uhr Markus. PS.
Verkaufe NEC Fx und Games! Tel.
0171/8758577 Sascha

Verkaufe Banjo Kazooie und Snowboard
Kids fiir je DM 70. Tausche auch einen Titel
gegen 1080° oder MediEvil. Tausche
Forsaken NUR gegen Mision Impossible
und DM 20. Suche, tausche und kaufe auch
Saturn Titel. Tel. 06138/8539

Suche preisgunstiges Master System. Suche
fur Saturn Shinning of the Holy Ark. Suche
fuir Playstation preisgunstigen Game-
Buster. Tel. 03631/985283

Verkaufe SAT und MD und MCD-Spiele 2.8
Pitfall, Mickey Mania, Cool Spot, Jurassic
Park, Mickey Mouse, Castle of I (JAP), Sonic
1 {JAP), Mega Bomberman, WWF-Raw u.a.
(alle ND). Thunderhawk, Tom Cat,
Spiderman, Soulstar u.a. (alle MCD). C+C,
Thunderhawk I1, Daytona, Lernmings,
Shining Wisdom u.a. (alle SAT). Alle Spiele
DM 300. Ruft an unter Tel. 02325/466400
Fragt nach Marc.

F.REAKS. Club sucht Mitglieder. Paget
uns einfach Name und Teletonnummer. Tel.
016953/5822276 Christian Bauer

Verkaufe Spielhallenautomat Primal Rage
fur DM 1.500 (an Selbstabholer). Tel.
0861/9869836

f

Kaufe NG4, PSX, SNES, NES, GB, GG, Mega
Drive und Spiele (nur PAL). Nehme auch
Master System Spiele. Meldet Euch!!! Tel.
05621/2231 oder FAX 05621/961581
Verkaufe Game Boy mit 9 Spielen plus
Kabel und Light Magic fir insgesamt DM
160. Verkaufe Gamegear mit 9 Spielen plus
Kabel und TV-Tuner fiir insgesamt DM 180.
Tel. 07052/3613

Verkaufe Extreme-G DM 60, Wave Race 64
DM 50, Fighters Destiny DM 65, Diddy
Kong Racing DM 60, Mario Kart 64 DM 55,
Msytical Ninja Starring Goemon DM 75.
Verkaute auch Multi-Mega (Mega Drive
und Mega CD und CD-Player in einem) mit
Sonic 2, Sonic Spinball und Ecc the
Dolphin fir DM 200 (NP: DM 1.200) alles
VB!! Tel. 07235/980280, Mo - Fr. 15-18 Uhr
Alexander

Verkaufe und Tausche Spiele fiir
Playstation, 300, Jaguar/CD, Saturn, Mega
Drive, Nintendo 64, Vitual Boy, SNES, NES,
Mega CD, Game Boy, Cynx, Game Gear 2.B.
Parasite Eve (US], 50 verschiedene Saturn
Spiele z.B. Shining Force 3, Shining the
Holy Ark und andere Top Spiele. Anrufen
lohnt sich!! Tel. 089/5703768 fragt nach
Thommy

Suche N64 Konsole DM 130, N64 Spiele DM
30, Game Boy DM 15, Game Boy Spiele DM
5, SN Konsole DM 40, SN Spiele DM 12.
Bitte alles anbieten! Marion Rocca,
Kastanienallee 41, 63075 Offenbach
Verkaufe ader Tausche Saturn und 10
Spiele (Winter Heat), MD und 24 (Donald 1.
M.M. Micky 1+2, 3 mal Sonic), MS und 24
(Phantasy Star Ultima V), GB Packet und 19
Sp. (FF1, Mystic Quest, DKC 2, fur DM 350,
DM 450, DM 270, DM 350) auch einzeln.
Suche und Verkaufe immer N64 und PS
Gerate und Spiele {(auch Sammlungen). Tel.
08251/3217 Markus [Abends und am
Wochenende!)

Verkaufe Game Boy um DM 50 und Spiele
dazu Aladdin um DM 20, Asterix um DM 20,
Tiny Toons um DM 20 und Mario Land 2 um
DM 20 im Set nur DM 100! PSX-Spiele Lost
World um DM 30, Tekken 2 um DM 20
[Austria) Explosive Racing um DM 20,
Roard Rash um DM 25, Tomb Raider [ um
DM 25, Descent 2 um DM 30, Transport
Tycoon um DM 20. Tel, 05332/81018
Verkaufe, Tausche, Kaufe Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Auch fiir
Oldies. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe u.a. Vectrex,
Coleco, Intelvision, Atari VCS usw. Tel.
089/1403732 oder 0177/3733556

Verkaufe Spiele und Zubehor (das meiste
japanisch ~keine Kopien- von Mega Drive,
(D, 32 X, Saturn, SNES, NES,
Mastersystem, PSX, 300, PC-Engine, Amiga
32 2.B. SNES (JAP) RGB umgehaut DM 165,
Tri Star Adapter (PAL) DM 165, Intekactor
MD/SNES DM 85, Spannungswandler
110V/220V DM 55, Amiga CD 32 DM 85,
SVHS NTSC/RGB PAL Wandler DM 125, al-
les incl. Porto etc. Tel. 030/6258637
Verkaufe M5 2 und 11 Spiele VB DM 220,
NES und 5 RPGs und 2 Jumpspiele VB DM
160, SNES und 3 RPGs und 2 Losungen VB
DM 140, MD und 32 X und 9 ACT und Str.
Spiele VB DM 300, MD2 und MCD2 und 9
RPGs und Eccocd und R. Avenger VB DM
300, Saturn zu DM 30 bis 50, 32 Spiele, 10
Shoat, 7 RPGs, 5 Beat, 3 Spocht, 2 Str. und
Nights und Worms. Ab 16 Uhr Tel.
0211/6180534 Tuncay

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensicht-
lich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger
Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir uns vor,
Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsenteil
werden nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den
Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt.
Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden
nicht mehr bearbeitet. Aulerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden kei-
ne indizierten Spiele in die Bdrse aufnehmen.

Verkaufe Multinorm-PS mit RGB-Kabel, 2
Joypads, MC (V-Ralley, FF7, NB Alive 98 und
20 Demo CD"s fur DM 500. Fiir N64 |SS64,
Wave Race, Maro 64, Manokart 64, Diddy
Kong Racing, Lyla und Wars, Extreme 6. Tel.
08167/1684

Master System/Game Gear

Achtung! Suche Sonic Drift 2 und Somic Tripl
Trouble. Suche auch TV-Tuner. Tel, 05973/4225
Suche Master System | mit 2 joypads und
Spielen, moglichst mit Verpackung und
Anleitung. Tel. 0471/23789. Fragt nach
Behrang,

Suche gunstige Game Boy Spiele 2.B. Bubble
Bobbl 2, Game Boy Wars, Hammerin Harry,
Jaki Crush, 007, Haudrauf und verschiedene
Tetris-Versionen. Tausche auch gegen Game
Gear Spiele. Suche fur Super Nintendo Chrono
Trigger, Clayfighter Tourn, Ed,, Lester the
Unlikely, Populous 2, Rendering Ranger, Time
Trax u.a. Tel. 0171/1413093.

Kaufe guinstige 3 DO Spielesammlungen. Am
liebsten Konsole mit mindestens 30 Spielen.
Tel. 0B586/960130

Verkaufe Battlesport DM 55, Bust a Move (US)
DM 65, Captain Quazar DM 45, Marmor DM
65, Gex DM 45, Kingdom The Far Reaches (US)
OM 65, Mad Dog 1 (US) DM 65,Panzer General
(US) DM 55, Psychic Detective DM 55, Space
Hulk (US) DM 55, Stellar 7 (US) DM 55, Striker
World Cup Special DM 55, Super Wing
Commander DM 65, Syndicate (US) DM 45,
Theme Park (US) DM 45, Wing Commander 3
DM 65. Tel./Fax. 030/6258637

Neo Geo

Die Gelegenheit!!! Lose meine NEO GEO
Sammlung auf. NEO GEO RGB, 50/60 Hz,
US/JAP-Schalter, 2 Joyboards, 1 Memo-Card
und Verpackung. Fur DM 350. 25 Module,
NAM 75, Top Hunter, Viewpoint, King of
Fighters 94-96, Last Resort, Fatal Fury-Teile
und vieles mehr. Tel. 0921/7857675 ab 1730
Uhr, Robert

Stop!! NEO GEO User und Einsteiger! Biete
das Modul Samuray Shodown 4 zum Verkauf
oder Tausch an! Verkaufe auflerdem noch 2
NEO GEO Konsolen, RGB mit jeweils 15 und
20 Modulen! Auch Einzelverkauf und Tausch
moglich! Habe 2.B. Ninja Commando,
Windjammers, K. 0. F. 94 und 96, Toph. Spinm.
Andro d. Robo A., World Heros 1-4, Fatal E. 1,
Spek. Samuray Sh. 1-4, und noch weitere
Raritaten auf Anfrage!! Alles im 1. A Zustand,
Bei Interesse ruft an. Tel. 08431/41991 ader
2564

Verkaufe Aladdin OM 55 (US), Chelnon DM 55
{JAP), Belle’s Quest DM 55 (US), Buck Rogers
DM 45, Columns DM 45 (JAP), Dune 2 DM 55,
Theme Park DM 55, Ghouls n Ghost DM 55
(JAP), Quackshot DM 45 (JAP), Thunder Force 3
DM 55 (JAP), Hurrican DM 65 (JAP), Fire
Mustang DM 65 (JAP), Battletoads DM 45 (|AP),
Budokan DM 45, Mystical |ishi DM 65 (JAP),
Ringside Angel DM 65. Alles incl. Parto. Tel.
und Fax. 030/6258637

Verkaufe 2 Mega Drive Spiele. Story of Thor
und Landstalker. 2 Mega CDs |urassic Park und
Tomcat Alleg. 2 Master System Spiele
Golvellius. Preis DM 65 und DM 5 fiir
Nachname und Verpackung. Nur komplett!!
Tel. 04181/291943

Mega Drive I und 7 Spiele fir DM 150. Mega
Drive Spiele fur DM 25 bis DM 45 2.B. Pitfall,
Desert Strike, Kanig der Lowen DM 40,
Marsupilant, Comix-Zone, Ex-Mutants DM 25,
32 xIda. Und 5 x Spiele (NBA Jam, V. R. Del.,
Kolibri) DM 200. Game Gear Spiele DM 15 his
DM 25, Ninja, Devilish, Popils, NBA Jam,
Wimbledon DM 15, Eccu DM 30, Lupe DM 10,
etc. Correktor und 3 Masterspiele DM 50, C. of ].
(US), Batman Re., Tri. Persuit. Tel. 07631/13875,
Frank

HAAALLOOO!!! Suche Mega CD Games aller
Artl Zahle gut! Angebote per Telefon an
07841/4148 (Tobias)

Verkaufe Mega Drive mit Action Replay, &
Joypads und 7 Spielen, Mega CD (US) mit CD
und 5 Spielen. Nur komplett per Nachnahme.
Preis nach Vereinbarung. Verkaufe auch
Saturn mit Umbau und viel Zubehar und ca. 50
Spielen fur DM 2.000 Festpreis. Tel. 06333/4269
nach Gene fragen

Verkaufe MD TT und MCD 1T und 32 X und 2
Infrarot Pads und RGB-Kabel und Dema CD
und 19 Spiele {Story of Thor, Shining Force CD,
Vectorman, Earthworm Jim, Virde Luxe, Ecco,
Jungle Strike, Cadash, Sonic 1 und 2, 55
Kidmarks, SF Il Special, Terminator, Z.
Tolerance Spiderman CO, usw. fir nur DM 325,
Dazu noch MF und SM-Hefte, Verkaufe auch
SAT und 165 Spiele fiir DM 450, Tausche N&&
und PS-Spiele und kaufe SNES Spiele CD KC 2
und 3 usw. Tel. 02237/8905 Andreas

Suche fiir Mega Drive Rock”n Roll Racing. Tel.
037605/7122 ab 17 Uhr

Verkaufe Ambition of Caser (JAP) DM 65,
Battlemaster (US) DM 55, Belle's Quest (US)
DM 55, Dune 2 DM 55, Theme Park DM 55,
Monopoly (US) DM 85, Risiko (LS) DM 85,
Phantasy Star 4 DM 85, Warrior of Rome (US)
DM 85, Batman s Revenge (LIS) DM 55,
Mamono Hunter Yohko (JAP) DM 55, Marvel
Land {|AP) DM 55, Sonic 3 DM 55, Wardnek
Special (|AP) DM 65, Qutrunners (JAP) DM 65,
Granada X (JAP) DM 65, Budokan DM 45 etc.
Tel,/Fax. 030/6258637
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Super Nintendo

Suche SNES mit den Spielen Donkey Kong
Country 1-3, Bomberman 1-3 sowie Addams
Familiy 1. Suche auflerdem N64 mit Spielen.
Biete im Tausch einen Saturn mit zahlreichen
Spielen und Zubehar. Tel. 09922/6756

Verkaufe SNES Spiele im guten Zustand. Preis
ist verhandlungssache, Tel. 0211/306812. Fragt
bitte nach Bjorn. Ich bin ab 14 Uhr erreichbar,
aufler Montags.

Verkaufe und Tausche SNES und 1 Controller
und Fifa Soccer 96 und NBA Jam und Donkey
Kong 1 und Zelda und Mario Kart und Joshi’s
Island und Super Probotector gegen
Playstation oder Nintendo 64. Macht Eure
Angeote. Tel. 09142/5583 nach Thomas fragen
(ab 14 Uhr) E— — —
Verkaufe 18 Super Nintendo Spiele und Super
Bame Boy 2.B. Flashback, Formel [, Turrican,
Starwars, Striker, Tennis, Terminator 11, DKC etc.
Nintendo Clubhefte, 12 Original CD-Rom-Spiele
2.B. Baphomets Fluch Tund TT VS, Tel.
02501/58613

Verkaufe glinstig Nintendo 64 mit 47 Spielen
und eini_g_es an Zubehaor. Tel. 04661/942548
Verkaufe PSX mit 8 Spielen 2.B. Diablo,
Time-Shock , Rost 1 und 2, Nightmare-
Creatures, Deathrap-Dungeon, Tomb Raider
I, Heart of Darkness alles PAL d.gept/egt.
Fiir DM 640. Tel. 02931/13350

Suche/Kaufe alte PSX Titel, inshesondere
ganz alte Spiele wie Crazy Ivan, Ridge
Racer, Jumping Flash, Ballerei etc. Kann
auch US/]AP Version sein. Preis nach
Vereinbarung. Wenn Ihr alle Eure alten
Titel loswerden wollt, ruft an und verlangt
nach Beni. Tel./Fax 032/6754410 (Schweiz)
Beste Zeit van 18 bis 22 Uhr. -
Suche PSX-Games aller Art US/]AP/DT.
Auch Dreamcast N64. Einzelne Spiele oder
Sammlungen mit Gerat. Verkaufe und
Tausche immer Neuheiten z.B. Metal Gear
(US) Coolboarders 3 Spyro usw. PS.
Verkaufe PSX und 30 Spiele fiir DM 1.000.
Tel. Hamburg 0172/2717434

Verkaufe und Tausche PSX-Spiel Pal. Habe
Medievil, Tekken 3, GT usw. Suche giinstig
Sega Saturn und PSX mit Zubehaor. Tel.
036074/31456 oder 31045 fragt nach
Stefan

Playstation Club! 100 % inoffiziell!!!
Superstark!! Monatliches Clubheft, super
Service: Gewinnspiele, jedes Jahr kleines
Geschenk, Cheat-Service und vieles vieles
mehr!! Und das fiir wenig Beitrag! Mehr
Intos und Anmeldeformular anfordern bei
Andreas Zischler, Angerhdhe 5, 95497
Goldkronach (frank. Rickumschlag beile-
gen)

Verkaufe Disruptor DM 30, Alien Trilogy
DM 20, Nuclear Strike DM 50, Syndicate
Wars DM 35, oder alles zusammen fir DM
110, auch Tauschgeschafte sind maglich.
Ruft an unter Tel. 05244/8239

Verkaufe PS mit 3 Controllern (1 Analog)
und Maus mit den Spielen Tomb Raider 2,
Red.C., Croc, Deathtrab Dungeon,
Truepinball, FF7, Ridge Racer Revolution,
Wargames, Baphomets Fluch 2, und
Alundra. Alles PAL und Top Zustand.
Verhandlungen erwiinscht. Preis etwa DM
650. |eden Tag ab 19 Uhr. Tel. 06226/5086
(Michael)

Verkaufe/Tausche PS und N64 Spiele. Habe
flir PS: Gran Turisno, Gex 3 D, FF /, Tekken 3,
Wild Arms, Felony, N. Creatures, Toukan
Retsuden 2, Life Force Tenka usw. Habe fiir N
64: F1 World GB, WWF Warzone, DKR, Banjo
Kazooie, WCW VS NWO usw. Suche alle neu-
en Spiele fiir n 64 und PS. Anrufen Mo — Fr
von 18 bis 22 Uhr und Sa und So ganztags
unter Tel. 02551/80842 Benny

Suche Playstation, Nintendo 64, Super
Nintendo, Game Baoy, NES, Game Gear,
Mega Drive, Master System, Saturn, Spiele
und Konsolen und Zubehor. Spiele auch
einzeln! Ruft an unter Tel. 05658/924962
Peter

Verkaufe PSX mit 3 Joypads, 1 Memory
Card, 15 Demo CD"s und 16 Spielen (z.B.
Vigilante 8, Diablo, Horrorspiel 1 und 2).
Alles ist in sehr gutem Zustand. Nur zu-
sammen flr DM 1.200. Neupreis DM 2.100.
Tel. 0841/77622 oder Fax. 0841/76258 ab
14 Uhr {Oliver)

Suche dringend Metal Gear Solid-Demao,
welches bei ISS Pro mitgeliefert wird.
Angebote mit Preisangabe bitte rasch an:
Peter B. Zink, Mannheimer Str. 91, 68519
Viernheim

Tausche aktuelles PS und diverse N64
PAL-spiele! Habe z.B. Heart of D., Collin,
McRae Rally, Forsaken, Supercross 98, Gex
2, Beast Wars, Deathtrap Dungeon, Lucky
Luke, Crash B 2, Bushido Blade, Gran
Tourismo, Banjo Kazooie, Top Gear usw.
Habe standig neue Spiele!! Tel.
07354/1487 ab 17 Uhr Stefan

Suche WCW Nitro fiir F"Iayrsialinn Pal
Version. Zahle gut! Tel. 036873/21124

Verkaufe Playstation und Multinorm und
RGB und 120 Block MC, und 3 Pads (1
Analog) und Maus und Diablo und V-Rally
fiir DM 350. Tel. 07453/8607 ab 17 Uhr )
Verkaufe/Tausche/Kaufe Spiele, Konsolen
fiir alle maglichen Systeme. Auch fur
Oldies. Kaufe und Tausche ganze
Sammlungen. Vekaufe unter anderem
Vectrex, Coleco, Intelevision, Attan VCS
usw. Tel. 089/1403732 oder 0177/3733556

Verkaufe neu erschiene Importspiele (2.B.
Tenchu Parasite Eve etc). Standig
Neuheiten!!! Ruft an Tel. 09326/1207 fragt
nach Christian, Weiterhin Multi PSX und 2
Pads (1 Dual) und Memory und Tomb 2
und Adventure 2 und 6-Police und X-Men
vs Street und Tekken 3 und Final Fantasy 7
Verkaufe und Tausche aktuelle und altere
PSX-Spiele (nur PAL). Tausche
Videokamera mit viel Zubehdr gegen eine
PSX mit Spielen und Zubehot. Suche
Saturn mit 2 Pads ohne Spiele. Tel,
036074/31456 oder 31045 fragt nach
Stefan

Verkaufe Test Drive & DM 30, Fifa 98 DM
40, International Track und Field DM 20,
Resident Evil D.C. DM 30, Parsche
Challenge DM 20, Phat Air DM 40, Soul
Blade 20, Tomb Raider 2 DM 30, Formel 1
97 DM 30. Alles PAL. Alles zusammen DM
240! Tel. 05833/232 ab 15 Uhr nach
Dennis fragen

Verkaufe PS Mulitnorm und Controller und
Memcards und 7 Demo’s. Aufierdem 17
Spiele 2.B. FF 7 (PAL), Tomb Raider 2 (US),
Diablo (PAL) u.a. Preis nach Vereinbarung.
Tel. 033841/35538 Marco

Verkaufe PSX-Spiele: Bugriders, Tomb
Raider 2, Tomb Raider, Gex 3 D, Gex,
Alien, Excalibur, fir je DM 75, Fade to
Black, Soviet Strike, Air Combat, Ridge
Racer, Tekken 2, fiir je DM 39. Verkaufe 9
Demo’s fur insgesamt DM 30. Alles PAL
Tel. 08434/3674 ab 15 Uhr. )
Verkaufe: Porsche Challenge, RRR, Tomb
Raider 1, Toca, fiir je DM 30, Rapid Racer,
Auto Destruct, Formel 1 97, fiir je DM 40,
Negcon-Pad DM 50 und Nachnahme-
gebiihren. Suche Neuerscheinungen (bis 2
Monate alt) bis DM 50 und Multipad-
Adapter. Tel. 05206/8958 (teils
Anrufbeantworter)

Verkaufe Namco Museum vol. 1, Caesars
Palace und 7 Spiele ab 18 Jahre. jeweils
DM 40. 70 nur PSX-Zeitungen je DM 3 und
uber 35 Demo €D s fiir je DM 3. Anrufen
und handeln! Tel. 030/6267810 Ercti

Nintendo 64

Verkaufe gunstig Nintendo 64 mit 47 Spielen
und einiges an Zubehor. Tel. 04661/942548
Verkaufe Nintendo 64 it Memory Card und 2
Spielen (WWF Warzone und F 1 World Grand
Prix). Absolut neuwertig mit Garantie,
Festpreis DM 400. Tel. 0231/468029 ab 20 Uhr
Lése grofie Nintendo 64 Sammlung aut:
Konsole, Zubehor, Spiele. Liste gegen
Riickporto bei Lutz Iffland, Priareier Str. 72,
58091 Hagen. Tel./Fax. 02337/8676 oder
0171/1533597 - i
Verkaufe fiir DM 90 Star Wars, Fiir DM 75
DKR, Cruis'n USA, Pilotwings 64, Wave Race,
Alles in Top Zustand und Beschreibung. Ruft
an unter Tel, 06217757023 und verlangt nach
Christian oder Thomas ab 16 Uhr

Verkaufe N 64 mit 2 Controllern und 2 Spielen
Mario 64 und Super Mario Kart 64 fiir DM 270
Festpreis. N 64 und 2 Controller einzeln fir
DM 190, Spiele je DM 45, Tel. 0228/467254
Sven

Verkaufe Mario 64 fiir DM 50, Bomberman
64 fiir DM 65, Fighter”s Destiny fur DM 70,
Blast Corps fur DM 60, Fifa 98 fur DM 80,
Diddy Kong Racing fur DM 70, Lylat Wars
{ohne R.p.) fiir DM 60, Fir Playstation Super
Sonic Racers fir DM 40, Tomb Raider 2 fur
DM 65. Halbe Nachnahme!!! Tel. 02226/4896
Michael

Verkaufe N64 mit 10 Games. Sony PSX mit
Umbau und 10 Games: Wild 9, Metal Solid,
Furure Cop, Sega Dream Cast mit Games.
Heimkino THX-AC-3-Sound. Barco 800
Projektor. Tel. 07263/2489

Meine Adresse: (Diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird nicht Wichtig!

Einsendungen, die nicht leserlich sind
und bei denen selbst durch kreatives
Raten keinerlei Sinn ergeben landen
gnadenlos im Altpapier. Wer das Heft

nicht zerschneiden will kann diesen
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Verkaufe oder Tausche Riven DM 60, Winter
Heat DM 50, Dark Savior DM 30, The Crow
DM 20, Tn the Hunt DM 15, NHL All Star
Hockey DM 15, Andretti Racing DM 20,
Dragonheart DM 15, Toshinden URA DM 20,
Baltle Monster DM 25, 6-Player Adapter DM
20. Suche Torica Pinball Graffiti, King of
Fighter, verschiedene Rennspiele und ande-
re Spiele. Tel. 08803/3246 Marco

Verkaufe Saturn mit P. oder Saga, D, Alien Tr.
C & Cund Blam, Pad und 30-Pad, mit 14
Demo’s filr nur DM 230, Tel. 06103/977718
Verkaufe Saturn mit 40 Spielen und 6-
Player Adapter und Virtua Gun und 4
Controller und Photo CD System (Panzer
Dragon 2 und 3, Palizeibeamter 2, Command
& Conquer, Daytona 1 und 2, Figthers
Megamix, Mass Destruction, Haus, Steep
Slore Sliders, Manx TT usw. Preis DM 1.700.
Tel. 08824/1591

Sammlungsauflasung!!! Verkaufe ca. B0
Salurn__Splele ab DM 10— Tel. 09922/5756
Verkaufe Saturn mit Joystick und & Spielen:
Croc, Horrorspiel, Clockwort Night 2, Mr.
Bones und 9 Demo CD’s fir DM 250. Bei
Barzahlung oddr Scheck ibernehme ich die
Versandkosten. Tel. 05725/4141
Tausche/Verkaufe: Dark Savior, Gun Gnffon,
Lost Vikings 2, Need fur Speed, Lost World,
Deep Fear, Z, Shining Force 3. Suche Enemy
Zero, Winter Heat, Riven, Atlantis, Panzer
Dragoon Saga, Dragon Force. Tel.
030/3734996 Karsten

Tausche Trash it, Swagman, Hexen, Amok, B.
Station, WWS 97, F. Karts, VF-Remix, PB Golf
uv.a. Suche Importspiele; E. Action, Th,
Force 5, Necronomicon, Pretty Fighter X,
Dead or Alive. PAL: 5SS, Winterheat, Z, £ 0,
Ego-Shooter, Light-Gun, Spiel 1 und 2, M.S.
Heros, Bomberman, Courier Crisis, Bruce
Willis Arcade. Tel. 0631/270341

Verkaufe Saturn mit 2 Pads, Memory Card
und 11 Speilen 2.B. Sim City 2000, Baku
Baku, Jewels of the Grade, Digital Pinball,
Sega Rally, Primal Rage, Ego-Shooter,
Horrorspiel... VHE DM 350, Tel.
03447/375378 (6fters versuchen)

Verkaufe Konsole mit 2 Pads, AKDI0O-CD-
CARD und Pistole, 28 Spiele fiir DM 850. Tel.
05244/10310

Verkaufe Saturn und 2 Pads und Virtual Gun
mit Spiel und Alien Trilagy, Horrorspiel,
Panzerdragon 1 und 2, Magic Carpet, Sega
Rally, Daytona, Fighting Vipers, VFRemix,
Shinobi X, Worldwide Soccer 98 und 2

Panzer Dragoon, Battle Monster. Preis DM
?_5[]. 'I:El. 02065/923057-58 Michael ab 17 Uhr]
Verkaufe Universal Adapter und ST-4
Joypad, je DM 20! Suche auflerdem div.
Spiele! Z.B. Polizei 1, Manx TT, Dragon
Force, div. Ego-Shooter, div. Capcom-Prigel-
Spiele, Fighting Force, Iron Storm, King the
Spirits 2, Nights, Athlete Kings, Winter Heat,
Dark Savior usw. Egal ob US, JAP oder DT.
Tausche auch! Also bietet, bietet, bietet!!!
Tel. UQSI;U?MI ab 19 Uhr Matthias
Verkaufe Mega Drive und 2 Pads und 30
Spiele z.B. Dune 2, Sonic 2, Konig der Lowen
usw, Tausche oder verkaufe SWWS 98, War
Craft 2, Command & Conquer 1, Skeleton
Warriors, Daytona USA CCE, Horrorspiel,
Black Fire Dragon Force. Suche Sonic R.
Deep Fair, Panzer Dragen 1 bis 3 Burning
Ranger. Preis nach VB. Tel. 09106/925081 ab
19 Uhr Sandro

Verkaufe Saturn mit 10 Spielen fiir DM 460
z.B. Tomb Raider, VF 2, Command & Conquer,
Sim City 2000, Panzer Dragoon 2, Atlethe
Kings. Dazu mehrere Demos und Pad. Ubri-
gens habe auch noch weitere Spiele (alle
iiber 80 % in Sega Mag!) die ich einzeln
verkaufe. Tel. 0B654/2307 oder D171/2716346
Verkaufe Dark Savior (JAP) DM 85, Athlete
Kings {JAF) DM 65, Clockwork Knight 1 und
2 (JAP) DM 100, Creature Shock (JAP) DM 65,
Orge Battle (JAP) DM 85, Planet Joker {JAP)
DM 85, R.E. Dash (JAF) DM 85, Shining
Wisdom (JAP) DM 65, Side Pocket 2 (JAP}
DM 65, Terra Cresta 3 D (JAP) DM 85, Ninku
{JAP) DM 65, Gundam 3 (JAP) DM 65, Story
of Tho (JAP) DM 63, Fist LE. (JAP) DM 65,
Rambo (JAP) DM 55, etc. Tel./Fax.
030/6258637

Verkaufe Saturn {umgebaut 50/60 Hz, DT,
US, JAP, RGE-Kabel und 2 Infrarot Pads,
Memory Card und 130 Demos und 15 Spiele
(Virtual Figther 2, Manx TT, Panzer Dragon
2, SWS 97, Dark Savior, Daytona USA,
Worms, Alien Trilogy, Nights, Thunderhawk
2, Bubble Bohble, Virtua On usw.) Dazu ca.
40 MF & SM Hefte zusammen fir nur DM
395, Tausche auch N 64 Spiele (2.B. Extreme
G., Bomberman 64, 1SS 64, Wagaro etc.),
Verkaufe auch MD und MC und 32 X. Tel.
02237/8905 Andreas

Suche dringend: fiir Saturn (Shining Force
11, NBA Action 98, PD Saga, SF Collection
usw.), fiir Mega Drive (SSFII, Shining Force
142, Sonic 3, Sonic & Knackles, NHL"97
usw.), fiir Mega CD (Thunderhawk, BC
Racers, Snatcher, F1-Beyond the Limit usw.),
fur SNES (Mario Kart, DKC 2+3, S5F II usw.).
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Thr Spezia.]ist in Berljn
= Sony PlayStation
= Sega Saturn
=» Sega Mega Drive

<> Nintendo 64
= Super Nintendo
9 8.CD-ROM

Nltendo 64

Body Harvest

Buck Bumble

Bust-A-Move 3

Centre Court Tennis
per Attack

Extreme G2
F-Zero X

PlayStation:
Abe’s Exoddus
Actua Soccer 3
Asteroids
B-Movie
Blaze & Blade
Breath of Fire [
3 Racing

Egoshooter und 13 Demos alles i.0. fir DM
560. Ruft an ab 16.30 Uhr! Tel. 035971/57214
Dietmar

Verkaufe Saturn mil Umbau, Mpeq Karte,
Virtual und Mission Stick, Game Buster und
ca. 50 Spielen (US) und (DT) nur komplett
fiir DM 2.000 Festpreis, per Nachnahme

Biete N 64, SAT, MD, SNES + Mega CD +
Spiele zum Tausch (NBA Courtside,
Bomberman 64, Extreme G, Jungle Strike,
Sonic R, Manx TT usw.) |
Tel.: 02237/8905, Andreas

Verk. Saturn mit 16 Spielen, 1 Lenkrad, 1
Memorycard fur 450 DM, 0214/44354

D neu
D neu
D neu
D neu
D neu
D neu
D neu

cp?%gﬁgﬁ
22228883

oder bei Abholung. Tel. (16333/4269 nach
Gene fragen

Verkaufe Panzer Dragoon Sage, Deep Fear
fur je DM 60, Wipeout 2097 DM 40,
Exhumed DM 30, NBA JAM Extreme DM 20,
Demo CD"s je DM 5, Paradius DM 10, Meldet
Euch am Wochenende unter folgender
Nummer bei Matthias Tel. 07761/2503 oder
faxt an 07761/913898

Verkaufe Sega Salurn, 2 Pads, 1 3-D Pad, 1
Arcade Racer, 1 Lightgun, 1 Memory Card
original, 13 Spiele (z.B. Tomb Raider,
Command & Conquer, Sega Rally, NBA
Action 98, usw.), 16 Demo CD’s incl. Sega
Flash Vol. 1, alles mit original Verpackung
fiir DM 900 incl, Nachnahme. Tel.
0421/401677 ab 20 Uhr fragt nach Michael
Verkaufe Sega Saturn komplett mit Pad und
TV-Kabel, Video-CD-Card, pro Action Replay
und Photot-CD mit 8 Spielen u.. Street
Fighter, Polizeibeamter mit Laser Gun,

Verkaufe: Corpse Killer US 65 DM, Creature
Shock JAP 85 DM, Don Pachi JAP 85 DM,
Enemy Zero |AP 85 DM, Fist Limit Ed. |AP 85
DM, Hyperduel |AP B5 DM, Gruselspiel JAP
125 DM, Streetfighter Collection JAP 8§ DM,
Wangan Dead Heat Limit Ed. (MPEG) H5 DM,
World Advanced US 95 DM, -Teil 2 |AP 95
DM, Winning Post US 65 DM, Sonic R 65 DM
Croc 65 DM, Hexen 65 DM, etc. Alles inkl.
Porto. T/F: 0306258637

Biete Elevator Action 2 JAP, Actionspiel |AP,
Herc's Adventure US fiir Saturn, Fiir Mega
Drive: Dragonball Z Samurai Showdown,
Yuyuhakusho. Suche fiir Saturn Importspiele
und Gex, Swagman, Space jam, Sonic Race,
suche fiir Mega CD: Snatcher. Tel.:
07221/61286

Verkaufe Digital Pinball VB 30 DM, Andretti
Racing (kpl. deutsch) VB 35 DM,
Pandemonium VB 50 DM. Suche Mega Fun
5/93-11/97. Tel.: 037360/70222 André

F1 World Grand Prix
G.ASPN

U9T5UooE0UUD
5 E'ﬁ&ﬁigéﬁgg@; 2

| Spielen und Konsolen - Anruf genugt'
1 MEDIRTTACK

Games & Service

cddaen

sec

D neu
D nen

Colony Wars - Vengeance
Constructor
Crash Bandicoot 3 D new
~ Dodgem Arena D neu
. Duke Nukem - Time to Kill D neu
Invasion D neu
Legend D neu
Moto Racer 2 D neu
Music D neu
NBA Live 99 D neu
Pocket Fighter D neu
Rogue Trip D neu
Test Drive 4x4 D neu
Tomb Raider 11 D neu

Versand

Fax 030/
von 10 bis 2

il varhel

schale iy DA =

| Uegcn Vorksnic

= 030/450 20 208
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Das lest ihr in

der nachsten FuN

Ehrgeiz

Die Edelschmieden Dream Factory und Squaresoft schlossen
sich zusammen, um einen Spielhallen-Priigler zu ent-
wickeln, der sich durch Innovation und superbe
Spielbarkeit von der groflen Masse an 3D-
Kloppern abheben soll. So lassen sich
die Charaktere frei durch die Arenen
bewegen. Des Weiteren habt ihr die
Maglichkeit, im Kampfgetiimmel gegnerischen
Attacken auszuweichen, indem ihr auf verschiedene
Ebenen, aus denen die Schlachtfelder aufgebaut
sind, ausweicht. Interessanterweise gesellen sich
zu den acht Hauptcharakteren zusatzlich mehre-
re Charaktere der Final-Fantasy-Serie. Ob Ehrgeiz
das Potential besitzt Namcos Oberham-
mer Tekken 3 das Wasser zu reichen,
erfahrtihrin der nachsten Ausgabe.

Weitere Themen in der nachsten

Ausgabe!
» Akuji the Heartless: Konkurrenz fiir Lara?
» WCW vs NWO Thunder: Konamis neuer Wrestler

Flight Shooting

Mit Flight Shooting steht neben Aero Dancing die zweite kriegerische
Flugsimulation fiir Dreamcast im virtuellen Hangar. Erste Screenshots deu-
ten auf ein grafisches Feuerwerk hin. Eine fotorealistische Darstellung der
Landschaften und tolle grafische Effekte, wie authentische Rauchbildung
am angeschossenen Flieger und aufwandige Reflexionen des Sonnenlichts
am Flugjet, laden formlich zu einer Flugstunde ein. Uber den Spielverlauf
ist jedoch nur sehr wenig bekannt. Bei Kon-
amis Simulation gilt es, in bester Top-Gun-
Manier gegnerische Einrichtungen zu zer-
storen, die in der Wiiste oder in Grofistadten
liegen. Dabei andern sich im Verlauf der
Zerstorungsorgie die Tageszeiten sowie die
Wetterverhaltnisse. Wann der Flieger hei-
mischen Boden erreicht, ist noch un-
gewiss. In Japan landet Konamis
Flugsim jedenfalls nicht vor dem
zweiten Quartal des nachsten Jahres.

Tekken 3
Alpha -DC!

Neuesten Geriichten zufolge arbeitet
Namco an einer Dreamcast-Version
von Tekken 3, welche den Namen
“Tekken 3 Alpha" tragen soll. Neben
der aufgemotzten 3D-Grafik soll es
neue Moves und Charaktere geben.
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