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Jurassic Park, Aladino, Coo| Spot,

Robocop Vs Terminator, Asterix,
Sonic...

iMas de 150 juegos ¢ infinidad de
periféricos!
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MEGANOTICIAS

6 Los proximos meses se presentan cargados &
de novedades y el aiio 94 promete ser de lo

mejorcito. Esto y mucho mas te lo contamos en

nuestra seccion de noficias.

SAYONARA

T2 1o que esta por venir del Lejano Oriente,

lo que ya esta llegando y lo que se esta
"cociendo" por dlli... No dejes de echar vn vistazo
a esfa seccion.

EL PANTALILAZO

15 jNo te lo vas a creer! Tu concurso favorito

te regala este mes veinte videos de Dragon Ball.
No esperes ni un instante, responde a las
pregunias y llévate un video de tv héroe

televisivo.

PREVIEWS

Aqui tienes los juegos que casi puedes "tocar” y
las novedades que van a llegar... Para que te .
vayas preparando.

16 Pink Panther (MD)
18 Winter Olympics (ML
20 Sensible Soccer (MD)
24 Robocop vs Termin
26 Virtval Pinball (MD)
27 John Madden 94 (MD)
30 Cosmic Spacehead (MD)
32 cCliffhanger (MD)

34 Zool (MS)

36 Ultimafe Soccer (GG)
37 Spiderman (CD)

E

or (MD)
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wrenbaroh 10 5"'
tus problemas.
Ahora podras ’

final de las aventuras de estos pequen

MEGA-REPLAY
56 ROAD AVENGER

Uno de los juegos mas
espectaculares para el
Mega CD es el
protagonista de nvestra
seccion Replay. Carreras
automovilisticas,
persecuciones en
grandes almacenes, vna
banda de malechores que
debes eliminar, y toda la emocion de los
choques, las explosiones y los

derrapes esta aqui.

ZAPPINGS

Cvando quieras saber qué hay en el mercado o
necesites consejo para comprar un juego, ve a
estas paginas.

64 Street Fighter Il (MD)

70 Two Tribes - Populous (MD)
72 Addams Family (MD)

74 F-15 Sirike Eagle 2 (MD)
76 TMNT Tortves Fighting (MD)
78 Star Wars (MS)

79 Soni¢c Chaos (MS)
80 Wolfchild (MS)

82 Wolfchild (GG)

83 Jurassic Park (GG)
84 Chuck Rock 2 (GG)

CODIGOS

BE se acabs el jugar y
siempre al mismo juego. Con /(&3P
esfos codigos para Game (%
Genie podras hacer que tu A
cartucho se convierta cada
partida en vn juego distinto:
hazlo mas facil, mas corto... o
pon mas enemigos y aumenta su
dificultad.

MAESTRO SEGA

QO siro que buscas es un consejo para salir
de un atolladero, o necesitas un truco paa
pasar este nivel o aquella fase, acude a nvestro
experto. En estas paginas encontrards solucion
para muchos problemas, trucos para muchos
jvegos y claves de acceso para todos los
gustos.

EL TABLON DE SONIC

Q4 ¢ nuestro tablén de anuncios puedes
hallar justo lo @e buscabas: una consola a
precio de ganga, alguien con quien intercambiar
cartuchos, vna persona que quiere justo
aquellos iuegogue ya no usas nunca o
simplemente un amigo con el que compartir
"experiencias".

EL CORREO DE SONIC

DO yYa sabes quién es el verdadero experto
del mundo Sega... Pues si, es Sonic, el erizo
mds pdpido de toda la galaxio, al que puedes
pPreguniar sobre juegos o aparatos o bien
pedirle consejo.
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Tras protagonizar

ra todas las consolas de
Sega (e incluso para el
Mega CD), faltaba una
serie televisiva que con-
tase las aventuras de
Sonic en castellano y ya
la tenemos. Todos los
miércoles en Tele 5 po-
demos pasar media ho-
ra contemplando las evo-
luciones de este simpético
erizo, pero esta vez sin te-

dirigirlo.

LA

sin pasar por las pantallas de
cine y directamente desde los
videoclubs a tu consola Mega
Drive, el defensor de la ley de
Detroit esta a punto de iniciar
vna nveva aventura conira los
esbirros del crimen organizado en
esta civdad.

El argumento es muy sencillo:

veno, pues ya estd aqui.

montén de historias pa-

ner que mover un dedo para

Sonic y su amigo Tails se enfrentan
una y ofra vez al malvado Dr. Robotnik en

RoBOCOP 3,
MEecAa DRIVE

SONIC PROTAGONIZA UNA SERIE

#a I

)] W

maciones de los personajes y al disefio

un

nombres.

DIRECTO A

hay
que acabar con todos los malos
anfes

de que ellos acaben contigo. El
scroll multidireccional permite se-
guir la accién sin problemas y la
estrategia que se ha de emplear
es asimismo muy simple: golpear
a tus enemigos hasta que dejen
de moverse y luego ir a por mds.

MEGAFORCE 6

de los fondos y escenarios. No es
lo mejor que hemos visto en

cuestion de dibujos anima-

dos, pero tiene el atractivo

de presentar las peripe-
cias del erizo de una for-
ma diferente.

Parece que el interés
por los videojuegos en
nuestro pais aumenta
dia a dia e incluso entra

de lleno en el mundo tele-
visivo. Por cierto, y ha-
blando de televisién y vide-

ojuegos, os anunciamos que
los dos personaijes de los dibujos
animados de Canal Plus, Ren y
Stimpy, pronto estarén actuando como prota-
una serie de dibujos animados al més puro gonistas de un videojuego que llevard sus
estilo japonés en lo que se refiere a las ani-

Por esta razén, el empleo de los

pulgares es lo mds importante.
Por supuesto, el armamento es
tan variado como corresponde a

un juego de accién situado en

algin punto del futuro.

En resu-

men, pronto
tendremos en nuesfras consolas



Una pistola dirigida por un casco
Sega presenta un juguete
electronico revolucionario

miento de un nuevo juguete

electronico. En realidad es un
dispositivo que se compone de dos
partes, pero que basicamente sirve
para jugar a los indios y vaqueros de
la era espacial.

Se trata de una pistola
con tres botones y un ga-
tillo y que funciona de
manera  similar  al
Menacer. Los que haydis |
podido disfrutar con los
Quasars de algunos par-
ques de atracciones
sabréis de qué estamos
hablando Sin embargo,
este arma cventa con una
sofisticacion mas que lo distingue de
los Quasars (que son basicamente un
fusil y un chaleco al que se apunta).
En este caso, la punteria se realiza a
través de una especie de casco que
presenta los blancos en una pequeiia
pantalla que se sitia frente a los
ojos.

La pistola es capaz de acertar a los
objetivos desde una distancia de 55

s ega estd preparando el lanza-

mefros, de forma que es muy adecva-
da para jugar al gire libre e incluye al-
gunas funciones extra como el conta-
dor de disparos o el interruptor
Select.

Todavia no sabemos cuando llegard
al mercado espaiol (probablemente

no lo haga nunca, pero al menos sa-
bemos que estd disponible en Japon)
ni qué ofras aplicaciones lidicas -o
sed, qué ofros juegos- podran apro-
vechar sus ventajas.

Nos gustaria que Sega Espaiia se
decidiese a lanzar el producto en
nvesfro pais, pero parece que, de mo-
mento, esta posibilidad no figura en
los planes de la filial espaiiola.

eguro que alguno de vosotros sabe lo
S que es un ottifant... ;No? Pues noso-

tros tampoco, pero si podemos decir
que recverda vagamente a un elefante (aun-
que no tiene orejas), en ocasiones se parece a
un extravagante peluche y a veces parece un
tapir marciano.

En fin, lo importante es que Bruno, un hebé
oftifant, es el protagonista de una emocio-
nante aventura al mds puro estilo de plate-
formas para Mega Drive. La trompa de este
animalillo es su principal herramienta y su
mds poderosa arma.

El objefivo de Bruno es rescatar a sus pa-
dres de los garras de una banda de extrate-
rrestres que lo han secuestrado (o al menos
eso cree l). Para ello tendra que atravesar 6
niveles cada vez mas complicados que e lle-
vardn a zonas de su planeta que ni siquiera
sabia que exisfian.

Algunas de lus cosas que Bruno fendrd que
recoger en su camino resultan sumamente
originales, por ejemplo, los biberones, que
son de suma importancia para su superviven-
cia. Tampoco hay que olvidar los numerosas
vidus extra que se encuentran repartidas por
el recorrido o las cajos sorpresa en las que
Bruno podrd hallar algunos elementos esen-
ciales para su mision.

AVENTURA ESPACIAL EN TRES DIMENSIONES

os aficionados a la saga de la Guerra de

las Galaxias estan de enhorabuena. Pronto

podran disfrutar de las sensaciones de pi-
Iotar un auténtico caza de la Alianza Rebelde y
luchar contra las fuerzas del Imperio.

La compaiia Lucas Arts, muy conocida por
sus realizaciones para los ordenadores persona-
les, especialmente el fabuloso X-Wing, ha unido
sus fuerzas con JUC para producir un estupendo
| juego para la Mega CD.

Se trata de 3-D Rebel Assault, una especie de
aventura tridimensional compuesta de 12 nive-
les llenos de accion y de emocion, con el objeti-
vo final de destruir la Estrella de la Muerte. Pero
antes, hay que ganarse las alas de piloto de

combate y superar tres niveles de entrenamien-
to.

Otra importante caracteristica que define al
juego es la posibilidad de pilotar cuatro apara-
tos diferentes. Desde el TG-16 hasta el A-Wing,
pasando por el Snowspeeder y el famoso X-
Wing, tendras que probar tus habilidades frente
a los mejores expertos del Imperio. Vistas desde
la cabina, desde el puesto de copiloto y desde
fuera de la nave acompaian a escenas entresa-
cadas de las peliculas de la serie.

Asi pues, entrenamiento, muchas horas de
vuelo y un poco de suerte haran de ti un verda-
dero rebelde contra las fuerzas de la opresion,
iQue Ia Fuerza te acompaie!

MEGAFORCE 7




Dinosaurios for Hire en Mega Drive

Sega se une a la moda

de los dinosaurios

sta claro que la fiebre de los dinosaurios no aca-
Ebarc’: con Parque Jurésico. Sega también ha en-

trado al juego y ha desarrollado un divertido jue-
go en el que estos fosiles vivientes son los protagonis-
tas.

El cartucho en cuestion es Dinosaurs for Hire y se ba-
sa en un comic muy popular en Estados Unidos.
Basicamente es un juego del tipo “dispara-y-corre” en
el que los personajes principales (tres dinos conocidos
como Reese, Lorenzo y Archie) tienen que conseguir re-
coger todos los Cristales Verdes que encontraran a lo
largo de los doce niveles en que se divide el juego.

Los gréficos, sin ser lo mas espectacular que se haya

El libro de la Selva

n este mes, podemos dis-
frutar de una nueva con-
version de pelicula de di-

visto
Mega

Drive, son

bastante buenos y las animaciones que acompafian los
movimientos de los personajes son muy divertidas. El
“pero” estd en los enemigos, que no son tan variados
como seria de desear, pero que tampoco resultan de-
masiado malos, aunque se echara de menos algo més
de dificultad en determinadas fases del juego.

Cada dinosaurio cuenta con sus propios movimientos
y golpes especiales, asi como una gran variedad de

armamento. Ademas, es posible jugar en modo de dos
jugadores.

SE ANUNCIA LA VERSION CD pe FLASHBACK

bujos animados a juego de
consolas. Se trata de El Libro
de la Selva, un videojuego ba-
sado en las aventuras gue un
cachorro de hombre tiene gque
pasar para salir de la selva en
la que se crid con sus amigos
Bagheera y Baloo.

Lo que veremos seran las
versiones para Master System
y Game Gear, ya que la adapta-
cion para Mega Drive no estara
disponible, al menos hasta fi-
nales del proximo afo.

El objetivo del juego es supe-
rar las peripecias que aguar-
dan a Mowgli en la jungla y
llegar hasta la seguridad del
poblado humano. En el camino
tendras que luchar con Kaa, la
serpiente encantadora, con
Shere Kahn, el tigre devorador
de hombres y con el rey Louie,
un extravagante orangutan
que controla a una hueste de
simios de lo mas divertido.

ronto, muy pronto podre-
mos disfrutar de las
aventuras de nueslrlo
ente secreto preferido en la
:3;...».- Mega CD: Flashback.
Aquellos que ya hayan disi-rutu-
do de esta increible h'istorm en
su Megao Drive sabran lo que
pueden esperar de estn nueva
version.
La historia es més o menos la
misma. Conrad B. Hart ha per-
dido la memoria, pero T
sabe una cosa: tiene
que escapar de quienes
le persiguen. Poco @ po-
<o ira recuperando la
memoria al iempo que
va recogiendo los dis-
tintos objetos que en-
cwentra en su camino.
$in embargo, las ma-
yores capacidades de
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almacenamiento del disposiiiv_o
CD-ROM de lu Megun (D permi-
ten incluir mejores animaciones
y estenus més detallistas que
lus presentadas en otros forma-
tos y versiones.

Esperemos pues, .un poto Y
pronfo podremos dlsir.u'tur de
nuevo de la emocion de
Flashback. Esta vez corregida y
aumentada.




WINTER OLYMPICS EN TODAS LAS CONSOLAS
En Navidades llegan los Juegos Olimpicos

la venta un nueve cartucho deportivo pro-

cedente de la compaifiia americana U.S.
Gold, que ya esta disponible para la conscla de
16 bits y para la de 8 bits de sobremesa, y gue
en breve lo estara también para la portatil.

Si recordais aquella simulacion de los juegos
olimpicos de verano y disfrutasteis con ella, ahe-
ra tendréis la oportunidad de demostrar vuestras
habilidades con una variante mas adecuada a
estas fechas invernales.

El juego se llama Winter Olympics y recoge las
mas espectaculares especialidades entre los de-
portes olimpicos de invierno. Asi, con un ade-
cuado manejo del mando direccional seréis ca-
paces de completar el mas dificil slalom o el

Esta mes de diciembre, Sega Espaiia pone a

mas com-
plicado des- |
censo. Pero |
no solo es- |
tas pruebas
te haran su-
dar para
conseguir
un buen re-
sultado.
Ademas,
este cartucho incluye el salto de esqui, el esqui
de fondo o las carreras de bobsleigh.

Junto a la version para Mega Drive, sa ha pues-
to a la venta el cartucho para Master System y a
mediados de enero tendremos el de Game Gear.

Wiz'n' iz

Stawing, Terminator If o Buftletoads. Por supuesto,

mentos de venta
Los dos profagonistas son capaces de -
aventuras se desarrollan en ocho escenarios

recopilar para alcanzar fos obje

despojados de su planeta por

comparse de ningun
Psygnosis, la compaiiia desarro

en esta qusencia de golpes 0 combates a muerfe.

realizar las cldsicas acciones
diferentes correspondientes a ofros o

tivos finales. Un juego diferente.

1§ mago y una maga, 0 un brujo y una brujg, mmahprejﬂl.e-r
ras, son los profagonistas de este nave.doso carfu o:d unto
a ellos, los wanbbifs, pequerios animalillos que han sido

: las fuerzas del mal.

Caracferizado por su ausencia de violencia, este juego no puede
o manera con fitulos como Streetfigter Il

lladora de este carfucho basa uno de sus argu-

magicas, como la elaboracion de conjuros, por ejemplo y sus

ho planetas que incluyen las letras que hay que

Prehistoria en el

Por lo que respecta a Chuck Rock 2:
son of Chuck, las cosas son muy simi-
lares. Plataformas y sorprendentes
amigos y enemigos abarrotan un jue-
go en el que Junior tendrd la oportuni-
dad de rescatar a su padre de las go-

Por fin los dos trogloditas mas famo-
sos del planeta de los videojuegos han
llegado ol mercado espafiol de discos
para Mega CD. Chuck Rock y su hijo
Junior pasean ya por los consolas de
los afortunados poseedores de este sis-

tema.

Las aventuras de Chuck son conacidas
de todos vosotros y el hacer una ver-
sion para Mega CD solo sirve para me-
jorar una serie de aspecios, dando al
juego una apariencia mucho mas ofi-
nada.

rras de sus enemigos. Para ello debera
contar con tu habilidod manual, un
buen control de los saltos y con tu co-
pacidad para aprovechar los objetos
que el hijo de Chuck encontrard por el
camino, ademds de utilizar de forma
correcta la enorme cachiporra de su
padre.

Si lus versiones de estos dos juegos pa-
ra Mega Drive fueron algo de lo mejor
de o temporada posada, su adapta-
cion a lo Mega (D promete ser real-
mente espectacular.
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GPOR QI

% L .-,E Muchos se preguntan que pequeno milagro hace posible que auténticos
= P o personajes de came y hueso aparezcan en los videojuegos de MEGA CD.
El secreto es el CD - ROM (Compact Disc Read Only Memory),

Un formato que permite el acceso de los videojuegos a la

enormme capacidad de memoria del Compact Disc:

115-000 Megas!! frente a los 16/24 de un juego

normal. Mas que suficlente, para reproducir

hasta Imagenes reales. ;Te imaginas las Infinitas

posibilidades en gréificos, fondos, movimientos,

resolucion...?.

EN MEGA CD LOS JUEGOS

NO SE JUEGAN.

SE YIVEN.

asembﬂasa. .0
ampllaciones v 5
gn]alg;no; simuladores la: ! e ”
ejan de ser patrimonio at! ¥
dibujan en tu eara una mueca de placer. L SELEGT‘
Todo unido, produce un efecto envolvente que: o d y e G
MAGNETIZA TU MENTE ¥ TE ARRASTRA e g »# e Mo | Lo | TR
IRREMISIBLEMENTE A LAS PROFUNDIDADES DE LA f. ; Frry= - éf ok
ACCION. >
oy . -
J o
< -

La maxima pureza lnundara tus oldos Es el slstema de
lectura de sonido mas perfecto y avanzado que
existe: el Compact Disc. Un pequeno equipo
con infinitas aplicaciones: efectos especiales,
voces humanas en directo, bandas sonoras
atronadoras, musicas enrolladisimas....
Ademas puedes escuchar tus CD's musicales y
hacerte un virtuoso del karaoke.

Algunos juegos como "Make my Yideo" te
permiten montar tu propio video-clip
selecclonando imagenes y multiples efectos:
incorporar la letra de la cancién, zoom, espejo,
mezclar imagenes o ralentizarlas, cambiar
colores...

iPREPARATE A VIBRAR COMO NUNCA LO HAS
HECHO!.

L

. | — —
EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE: f@; = =. i Wi@.

Unitros
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(OMPARRBLE

Ya puedes poner en forma tus reflejos.
Frente a los 3,5 Mhz de otras consolas de 16 Bits, MEGA DRIVE
trabaja a 7,6 Mhz y junto con MEGA €D alcanzan una yelocidad
conjunta superior a los ... j{20 Mhz!I'.
&Como si no, podriamos haber creado el SONIC més rapido

de la historia?. A
¢Como sl no, una potencia de juego devastadora que
responde a 1a velocidad del pensamiento?.
CON MEGA CD, LA MANO ES MAS RAPIDA
QUE LA VISTA.

oA 6D

Antes de MEGA €D, este concepto era pura Ciencla-Ficclon
€n una consola domestica. Imaginate relacionarte con los
personajes durante el juego, influir en ellos, o ser el
protagonista de la scclén en un contexto donde se
entrecruzan realidad y flccion.

El MEGA CD abre un pasadizo magico hacla una dimension
Inaccesible hasta ahora. Una
conquista de Incaiculables
posibilidades para generar
diversion sin limite.

‘p‘

POR

LA LEY DEL HAS FUERTE
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a ha estallado la
Yguerrc entre las

consolas de nueva
generacién... En los
Estados Unidos acaba de
ponerse a la venta la nueva
consola de Panasonic:
3DO. jNintendo y Nec por
su parte anuncian los 64 y
32 bits respectivamente!
Sega HevcEa ya algin
tiempo dejando correr los
rumores de una nueva
consola de 32 bits. Hoy el
hecho se confirma: En
otofio del afio que viene
aparecerd la SATURN.,
Sega se ha asociado con
Hitachi Multimedia
para realizar esta
consola. jQue
impaciencial...

LO QUE SABEMOS
Tal y como
esperard

csilguien

nsola basada en
arquitectura RISC, con un
procesador de 32 bits.
Segln Sega, dicho
procesador central serd el
mismo que equipe al Power
PC. En contra de lo que
cabria esperar, la consola
llevara un slot para
cartuchos ademés del ya
necesario CD-ROM.

LAS PRESTACIONES SON
IMPRESIONANTES

Desde el punto de vista de
los gréficos, SATURN
tené;rc': una

de 16 mi

illones de pixels. Para el
manejo de los “sprites”, la
consola tendré un
procesador especifico de
video, que permitiré a la
méquina trabajar en modo
poligonal (permitiendose el
mapeado cﬁa texturas y
otras funciones

sofisticadas). En lo que

¥ 7]BITS D]
o |

“m e

respecta
a la gestién
de pantalla la
SA?URN podré
superponer hasta 5 planos
normales y
simulténeamente 4 planos
de scrollings X/Y, ademés
e 4 planos de scrollings
laterales, 2 para las
rotaciones, 2 para los
zooms, 2 para la gestién
de ventanas (menUs, iconos
efc.. ) y de 2 a 4 para los
scrollings celulares
(scrollings de grupos de
pixels). Por ultimo, la
consola de Sega serd

compatible con el sistema
Wide Vision.

En lo que respecta al
sonido, SATURN va a tener
al menos 32 canales tipo
PCM (jla Mega-CD sélo
tiene 8 conc%s!). La
memoria de |la consola seré
de 24 Mbits (3Mbytes)
ademas de 32 Mbits
(4Mbytes) suplementarios
para rc gestion del CD-

SAYONARA
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ROM,
qve
permitirdn
acer las veces de
buffer entre los mapas
de memoria y los datos
de disco, alcanzandose
altisimas velocidades de
transferencia de datos.

Hablemos un poco del CD-
ROM. Es un elemento
importantisimo del equipo.
iPues si, el CD-ROM del
SATURN va cuatro veces
més répido que uno
normall Y como la
velocidad de uno normal
ronda unos tiempos medios
de acceso de 150
milisegundos, pues se
conseguirdn accesos cuatro

veces menores. jUnas
prestaciones bastante
majas! ;Eh2

iLO QUIERO VER YAL
E’orc finalizar esta
breve introduccién
técnica os diré un par

podra ser
aprovechado por nuevas
empresas de programacion
que podran crear nuevos
juegos para la SATURN. 3Y
el precio? Si, el precio,
casi se me olvida! Se
rumorea que no debe
superar los 50.000 yens

ve al cambio de hoy es
gel orden de las 60.500
Pesetas, lo cual no es tan
exagerado si nos paramos
a pensar las prestaciones
del monstruo. Nos falta por
saber que empresas van a
desarrollar para LA
SATURN, y que
posicionamiento alcanzaré
dentro del mercado
mundial de consolas. Ya
veremos....

CUALQUIERA DE ESTOS JUEGOS DE ARCADE
PODRA CONVERTIRSE EN SATURNO...
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JIRTUA RACH

v SEGA/ IIEGADRIVE

TECMOSUPERBALL st
recientemente de ello, pero

como este juego nos

arece increiblemente
_ Eueno, esta seccién nos ha
-l—-i-“!_l e =l %, | zurecido una bueng |

‘ = ! o Xcusa, para recorcarte la
memoria y mostrar las
fotos. Podras demostrar tu
talento sobre tres circuitos
distintos. Las vistas son

G

- -

desde afras. Virtual Ra-

L : 245 i ra ,
permitiran sumergirte en una auténtica gozada, y te n’;gf_%rive = o
cuerpo y alma en un per-mitiran mostrar tus e 16 VA ‘
b. Ci Arfl . t d o tra en _," it hh\ﬁ»“gr‘ll;-'-"
ambiente de auténtica proezas a vista de pajaro y Mb y £; Wby
El préximo juego de fotbol  superball. Esté Iprevisfo R o
americano sera Tecmo que el juego salga a fin de e
Super Ball. El juego mes en Japén. ' %
mantendré el verj;c:dero =i
gicas del

nombre de los jugadores y
de los equipos.
Naturalmente podrés
jugar contra otro Lugudor
y seleccionar muchas
opciones de juego. A lo
largo del partido, las
escenas de demos te

DSP. Estd previs-to para
comienzos del afio que
viene... jQue alucine!

., cot sr:
4'0."

- Q?.L‘fﬁ]”]u'{*ﬁﬂ?g T e L .,-'-';2.

Jn ] | ] = == L] nl

™y - =
IVI L} v‘qlu |\ : L] / Ivl :
Elige a uno de los 10 extraidos de un cuento de
personajes y planteate hadas. Podras encontrarte
seriamente el llegar a ser con elfos, enanos, orcos, y
el mejor luchador de todo demaés animales
el planeta. Puede que lo mitolégicos... Y venga, a
hayas adivinado. Battle pegar...! El juego se
Fantasy serd un juego presentard en CD-ROM y
combates. Verds go?pes de  por ahora no existe
todos los calibres. Que ninguna fecha de
quede claro. Los presentacién. Esperemos
personajes han debido ser un poquito...

c e EIMECES s Arenal, 8 + 1° Planta. Local 21 » 28013 MADRID
HOLLO GHME Apdo.s correos 25.272 » 28080 MADRID ﬁ PEDIDOS

HORARIO: 10,30 A 14,00 y 16,00 a 20,00 HORAS. ENVIOS A TODA ESPANA 523 23 93
523 24 08 (sdlo tardes)
Indiana Jones 7.490 Rolo 1o the Rescue 4.990 Operation Wolf 1.990
Talmirs Adventure 4.990 Talespin 4.990 Our Run 2.990 CLUBMCANJB.IO_ C?R:C?CHOS
Capitan Planera 4.990 Supeman 4.990 Back Furure 2.990 Siiien ENq:S g‘:ﬁ: 2'008 p:
Risky Woods 5.490 Warspeed 4.990 Predaror 11 2.990 Sup'::zn Nes USA:  1.500 F;,S'
Murant league football %.490 Megalomania (Genesis) 4.990 TerminaToR 2.990 T NES:  1.000 :_“.;'
Rocker Knighr 6.990 NHL Hockey 93% 4.990 Ninja Gaiden 7.990 Master System: 1.500 prt,:
Barleroads 5.490 Super Hang On 1.990 Chuck Rock 3.490 Game Boy: 1.000 prs.
Xenow 11 4.990 California Games 3.490 Sagria 2.990 . = : .
CoRpoRATION 5.490 Alisia Dragon 3.890 Paperboy 2.490 Ofera: si realizas cinco cambios
Atomic RUNNER 4.990 Steel Talons 4.990 Speedball 2.490 entre €l 1 y el 20 de diciembre
Barman Returns 4.990 Italia 90 1.990 Shadow Beast  2.990 TE REGAlaMOs un juegol!!

LA Sirenita 4.990 Road Blasrers 4.490 Purr Putier 1.990 (Excepto Super Nes)

2 Wing 3.490 X-men (Genesis) 7.990 Arcade Smash  2.490

iiiADEMAS TODAS NUESTRAS NOVEDADES LLEVAN 500 PTS. DE DESCUENTO!!!
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jRegelenos 20 vid

Cale de Dre

| . Este mes MEGAFORCE va a regalar un total de veinte videos
BASES PARA CONCURSAR = con las aventuras de los héroes de Bola de Dragon, la conocida

serie de dibujos animados en television, entre todos los que

-~ ®MEGA FORCE concederd este mes

T sepan la respuesta a estas sencillas preguntos.

aventuras de los héroes de Dragon Recuerda que lo 0nico que debes hacer es llamar a la linea
Ball (Bola de Dragén), la popular serie 3 ;
Tl - directa MEGAFORCE y dar las contestaciones y tus datos

elas preguntas deberan responderse |~ personales. i Date P ri sa ’

correctamente.

®Quienes deseen participar en el
sorfeo no tienen més que llamar al

1 - ¢Qué vehiculos pilotas en

teléfono 903 380 097 y responder Road A venger ?

correctamente a las preguntas que se %

plantean en esta pagina. Ademas, . a) Un helicoptero

deberé dejar su nombre, direccion y b) Un coche soperdeportivo
- teléfono, asi como contestar a ofras -

preguntas que se le hagan. : ¢) Una mofo de 1000¢c.

, OlLa &ecgpciénbde llamadas c?mioegza ;
el 1 de diciembre y termina el 30 de | —ag 7 e
- diciembre a las 1gde la noche. 2 ‘QUIEH e.S este
personaje?
a) Un Tiny Toon cvalquiera
b) Buster Bunny

¢) El Conejo Vengador

®los ganadores del concurso se
5 obfengrén aleatoriamente de entre
' todas las llemadas cuya respuesta a
. las preguntas que proponemos sea
correcta.

®F| coste de la llomada, cuya
duracién no sera superior a 3
minutos, corresponde a las tarifas
oficiales que aplica Telefénica a este
tipo de llamadas.

3 - ;Quién es el
protagonisia de

Cliffhanger?

a) S. Stallone
b) Steven Seagal
¢) Clint Eastwood

®El coste maximo de esta llamada
serc de 192 pesetas en horario diurno
y de 132 pesetas en horario nocturno
y fines de semana.

®Estos precios son validos para todo
el territorio nacional.

. ®Cualquier amigo que nos llame para
participar en el concurso que fenga
menos de 14 afios, debera fener?c

' autorizacién expresa de sus padres.
Se confirmard telefonicamente el
listado de ganadores.

El precio de la llamada es de 64 ptas. por minuto en horario diurno y de 44 ptas. en horario nocturno y festivos.

MEGAFORCE 14



Pack 1ue incluye una consola MAEGADRIVE, 2 Control
os juegos: Castle of llusion + Dinamite Duke +

Pady

Shadow Dancer + Magic Prince + Sonic

C/Santander, 6

ANTBER

VENTA POR CORREO
28830-San Fernando de Henares (Madrid)

7.190

ANOTHER WORLD
ATOMIC ROBO-KID
CAPITAN AMERICA
CAPITAN PLANETA
CHIKI CHIKI BOYS

EMPIRE OF STEEL

EVANDER HOLYFIELD

FATAL FURY
GENERAL CHAOS
HUMANS

JAMES POND Il
JOHN MADDEN"93
JORDAN VS, BIRD
KING OF MONSTER
MARBLE MADNES
MAZING WARS
MUHAMMAD ALI

FATAL FURY FI.INTSTONES
7.290

6.490
5.800
6.190
5.300
5.400
5.800
6.4%0
7190
7.9%0
7.900
3.8%0
0.490
5.400
5.200
5.300
6.990
6.990

’\.\k“\ s e

RE =

.SUMZMZERCH SF’IGHTEREI ROCKETKNIG
7.190

NHLPA HOCKEY'93
PREDATOR 2
RISKY WOODS
S.THUNDER BLADE
SONIC

SONIC SPINBALL
SPACE HARRIER 11
SPEED BALL 2
SPLATTER HOUSE 2
STREET OF RAGE
SUPER HANG-ON
SUPERMAN
T.FORCE HARRIER
TALESPIN
TALMIT'S ADVENT.
TECNO CLASH
TOKI

HOME ALONE 2
5.430

KRUSTY'S SHOUSE
4.900

DOOMSDAY WARR  SUPER R-TYPE
7.190 5.190

SUPER NINJA BOY
6.890

WOLFCHILD

10.190

AXELAY
BULLS VS BLAZERS

CAL RIPK L.R. BASEB.

COMBAT BASKET.
CONGO CAPER
CYBERNATOR
DOOMS. WARRIOR

1.890

GODS

HUNT RED OCTOB.
S.ADVENT.ISLAND
STREET FIGHTER 2
TINY TOONS

TOYS

N-ZONE

6.990
6.4%0
5.900
6.100
8.190
7.990
8.190

FINAL FIGHT

BATMAN RETURNS
9.500 8.500

TODOS LOS JUEGOS AL MISMO PRECIO

BATMAN 2

JEEP JAMPBORE QUARTH

BIONIC BATTLE KUNG-FUMASTER  ROCKY &BULLWIN.
BUBBLE BOBBLE KWIRK SPIDERMAN
DICK TRACY LAZLOS LEAP SQUARE DEAL
DOUBLE DRAGON 3 LOOPZ TERMINATOR 2
DUCK TALES MICKEY'S DANG. TOM & JERRY
FORTIFIELD ZONE ~ NAIL SCALE ULTIMA RUNES V1.
GRADIUS INTER. NINJA SHADOW WWF 2

.| HOME ALONE 2 NINJA TARO WWEF SUPERSTARS

CONTROL PAD SG-4500

M2 1008

HUDSON HAWK  “ADAPTADOR DE REGALO

RICANOS. REQUIEREN ADAPTADOR EN

JUEGOS AME
CONSOLAS N.E.S. EUROPEAS

PEDIDOS POR TELEFONO
B (91) 673 93 20

730 PTAS.-
o0 OO

24 HORAS

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL-ANTBER CON TUS DATOS

PRECIO

GASTOS ENVIO 300 Ptas (Correos)




TECMAGIK

DICIEMBRE 93

EDITOR

ODONIBILIDAD :

D

B encontrarnos a “Pink
Y Panther” en tu consola. El

titulo: “Pink goes to
Hollywood” (La Pantera Rosa
afio que viene se va a Hollywood). La
aparecerd una nueva verdad es que no
pelicula sobre la pantera ) me extrafia que
més famoso del mundo, - '/ una pantera con
titulada “El hijo de la pantera ! tan particular
rosa”! Ya hace casi 30 afios, en ¥ color vaya a darse |
1964, que Blake Edwards ¥/ una vueltecita a los
presentara a los espectadores " “Universal Studios”.
una maravillosa pelicula que iba '/ Debido a la falta de {5
a dejar huella en unas cuantas "/ nuevos actores, nuestro &
generaciones: “La pantera rosa”. / amigo se ve envuelto
El bellisimo, enorme y deseado una buena mafiana en
diamante (evidentemente rosa) una prueba
se transformé en un adorable ) de
felino de dibujos animados. Su
mirada es ausente... jcomo la de
un osito de peluche!

Think Pink -

Piensa... en rosa-
Varios Oscars de la

academia, 5 peliculas
entre 1975y 1982...
Con toda esta fama,
no es nada raro

cumplira 30
afos. jY
ademas, este

MEGAFORCE 16



_jque se convierte en una

| auténtica catastrofe cuando

| Pink descubre que el otro actor
que actba con él en la escena
| que tiene que interpretar, es ni
| mdas ni menos que nuestro

™ querido inspector Clouseau!
iDios mio!, durante la huida

I nuestra pantera destroza todo
lo que toca, y finalmente

| acaba perdiéndose en la
inmensidad de los decorados

t {l del mitico Hollywood.

Campeon de pesos
pesados.

| Se trata de un original juego
de plataformas con una

docena de niveles. Los
gréficos estan calcados de los
dibujos animados originales.
Lo mismo ocurre con la
musica. zRecuerdas el
original tema compuesto por
Henri Mancini? Pink visita el
bosque de Sherwood, la
jungla de tarzan y el castillo
de dracula, armado con un
guante-pistola extensible, y
equipado con una
mochila a la
espalda para
guardar los objetos
otiles que va
encontrando. El
inspector Clouseau
le pisa

-

e

constantemente los talones. Su
aventura finalizaré cuando
consiga salir del laberinto de
estudios en el que se ha perdido.
En ellos descubrird nuevos
decorados. jEn cuanto aparezca el
juego, conocerds mas detalles. .. !




Us GOLD

DICIEMBRE 93

EDITOR

DISPONIBILIDAD

——

reo que todo el mundo
recordard los
maravillosos juegos

olimpicos de Albertville.
iPudimos disfrutar de un
maravilloso espectaculo de
apertura y de la majestuosidad
del acto de clausural

| Revivamos los iMenuvdas pruebas!

j recverdos... Entre las diez pruebcs que

| .. Antes de que comiencen a debes efectuar, tendras todos los -
caer heladas en Lillehammer,  tipos de slalom (descenso,
pequefio pueblecito noruego y  especial, gigante, super G,
sede de los préximos juegos bafieras), también tendrc’xs' una
olimpicos de invierno, podras prueba.de ’short track’, frineo,
desplazarte alli con ‘bobsleigh’, ’bllehIOl"l-l Y
Megadrive. Lanzate por las finalmente salto de ski. Tendras
pistas nevadas en el pais de que ser un buen deportista si
los fiordos gracias a ‘Winter quieres acceder a cualquier
Olympic’. Te esperan una meda.llo. Y créeme, tendrdas que
decena de pruebas. Te las practicar un poco antes de
tendras que ver con los llegar a conseguir cualquier
mejores campeones del mundo  resultado destacable. Pero no te
de deportes blancos. preocupes, todo acaba por
Comienza tu propia olimpiada conseguirse si eres _

 sin tener que esperar a la perseverante. .. iCuando pises el
fecha prevista para los primer escalén del podio,
proximos juegos olimpicos sentirds el esplendor de la
allé por Marzo del afio que glorial

Distintos puntos de
vista

Dependiendo de la prueba
seleccionada tendrés acceso a
distintos tipos de vistas. De

BERVRINY

MEGAFORCE 18



DRIVE  MEGADRIVE = MEGADRIVE = MEGADRIVE = MEGADRIVE m MEGA

# espaldas para el bobsleigh y
gt el trineo, de perfil el biathlon |
(jpor cierto cuidado con los |
tirones en las manos!), aérea |
en el salto, y frontal en las |
distintas modalidades de |
slalom. El juego ha sido |
| disefiado para que la f
simulacién sea muy realista. |
| Recibiras impresionantes ; a N ;
| sensaciones de velocidad, 5 ol -
control aleatorio del saltador mmna Forkin
de ski... Mientras recibimos S R T e L A
més noticias del este juego de
US GOLD, cuya aparicién
estd prevista para el mes de
diciembre, puedes elegir
" entre las versiones Master y
Game Gear o... jesperar
nuestro proximo Zapping!




SONY

DICIEMBRE 93

EDITOR

DISPONIBILIDAD

thpetermiirmt pretiay Sy

o se ponen de
l acverdo. 3El futbol es
el deporte mas famoso del
mundo? Desde luego hay una

cosa muy clara. jla television no
hace mas que dar noticias de este
deporte durante toda la semana! Y
también estd claro que quien mas
quien menos sabe de que vé el tema.
iSi no lo practicas desde tu tierna
infancia, cuando entonces jugabas
con tus amigos dandole patadas a un
balén, este es el momento para volver
a empezar! Ponte a los mandos de
tu ordenador, mejor dicho tu
consola, y pon en practica tus
trucos favoritos para golear. Nos
basta con ver las fotos de ‘Sensible
Soccer’ para megadrive, para estar
convencidos de que este juego va a
hacer feliz a un buen montén de
amigos. jQuizas estés tu entre ellos!

(AT ST TIF
& DEWE MERHRSON
= PECHARD GUUGH

A FILOSOFAR JUNTOS...

3No te parece una monada? 3Todo
ese grupo de mindsculos jugadores
esparcidos en ese enorme terreno? Es
fantastico. De esta manera se
consigue ver de un solo vistazo la
situacion de todo el mundo. Es muy
facil reconocer la estrategia de juego
del contrario, o disefiar una jugada
compartida, o centrar a tu compaiero
mejor desmarcado. jA cambio, vés a
tener que hacer esfuerzos para ver a
tantos y tan pequefios jugadores!
Puede llegar a ser complicado

MEGAFORCE 20 J




e

distinguir el color de los
jugadores, aunque se
han escogido colores
francamente distintos lo cual
ayuda a distinguirlos
correctamente.jSi eres
dalténico es mejor que desistas
del tema! Por ahora el
marcador esté todavia 0 a O,
pero continuemos... jEn los
juegos en los que la vision del
campo es muy redicuda, de
que vale ver muy bien a los
jugadores si luego no te
enteras de la jugadal El juego
se hace entonces incontrolable.
No hay ser humano que logre
hacer un buen pase al
compaiiero. jFinalmente
comentar que las opciones son
muy completas. Existe hasta
una toma a camara lental

A pesar de todo, todavia es
prematuro dar ninguna opinién
sobre el juego. El mes que
viene te presentaremos el
Zapping. Lo de conocer bien
todas las posiciones de los
jugadores en el campo puede
ser genial. jFrancamente, tengo
una ganas locas de hacer la
prueba a fondo!



EPOR QUE<:
MEJOR C ONSO

MEGH ORlVE
LOTIERE TO0D EN
JUPLR TITULDS..

Estas ante una MEGA DRIVE, los 16 Bits
con més posibilidades del mundo.
Ahora MEGA DRIVE, aiiade a sus mas
de 300 fitulos de puro lujo, unos super-
lanzamientos con la marca de la casa.
Sélo como SEGA sabe hacerlo.

Para empezar, arranca el procesador
Motorola 68.000 de tu
MEGA DRIVE e insértale
una leyenda genial:
ALADINO, un juego
donde tus deseos son 6r-
denes. la magia del
gran Disney res-

pira por todos
sus Bits con una
animacién de
fabula i60 ima-
genes por segun-

T T T
GKERT KEFLU
1E-BIT.C9HTFIIRGE

do! Imaginate, lo normal son 24.
Volarés en alfombra mégica... el genio
velard tus pasos, itu espada te abrird el
camino!

No menos genial, el gran SONIC rea-
parece con un nuevo éxito: SONIC
SPINBALL, su velocidad en accién pue-
de compararse a la velocidad de proce-
sado de tu MEGA DRIVE, 7.6 MHZ. Ini-
gualable.

Pero bueno, volviendo a nuestro
héroe, podemos afirmar que

oA ORIVECE T i ™ vorune
T
[ A 9y ]
sEGA ¥ ;
\S -
si alucinas-
te con las
fases de
“pinball”

con las que
siempre nos sor-
prende el maestro, iagdrrate! iTodo un
juego de “pinball” de principio a fin!
Y por si fuera poco ipocién para
tu MEGA DRIVE! El pequefio ASTERIX
se convierte en un fenémeno de los
guantazos iprepérate a sentirlos! Los
320 224 pixels de resolucién de
tu MEGA DRIVE te transportan a la
(€le]fe
Como Ultimo bombazo iiPARQUE
JURASICO!!, velocirraptores, branquio-
saurios, tiranosaurios... sembrardan el
pdnico en fu MEGA DRIVE. Una pro-

—— RESET:

Hasta los movimientos de los saurios
han pasado por laboratorio. HLo mds
fuerte en millones de afos!! |
Pero no es més que el prin- |
cipio... iiSIGUE LEYENDO!!

o LA | oFF
— POWER ——

ik MEGhs ENTRAN
HJUEGD...

SEGA presenta el
primer videojuego
del mercado con 24 EG As
Megas sélo para D

tu MEGA DRIVE:

“STREET FIGHTER II.” El éxito mundial
en maquinas de ARCADE aterriza sélo

gramacién creada por un equipo
de colegas del amigo Spielberg en
exclusiva para tu MEGA DRIVE.
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para ti. Repartirds més lefia que nunca.
24 Megas Ofra dimensién de lucha.
Pero eso no es todo, muy
pronto le seguirdn nuevos
| juegos de 24 Megas como
~ “ETERNAL CHAMPIONS.”

METCS/EA oaeRiw = 5‘“

CON TO0AS (75
POSIILIONDES. .

Si todavia no tienes MEGA DRIVE...
iEstds a tiempo! Ahora puede ser tuya
eligiendo entre cuatro completisimos
Packs, el que més se adapte a ti:
SONIC PACK, STREET FIGHTER I
PACK, MEGA PACK con Super Hang
On, Columns y World Cup ltalia, o
MEGA ACCION con Streets of Rage,
Shinobi y Golden Axe.

Recuerda que todas estas
configuraciones siempre vie-
»] nen con dos mandos ademds
de “SONIC/ el juego més
premiado
de la his-
foria.

ﬁiiv

UE EXISTE?

PARA COMPARTIA
ELTRIUNAD..

También cantidad de juegos para com-

partir (2 o més jugadores). En todos

nuestros Packs encontrarés muchos jue-
gos para divertirte con un-amigo.

Entre los lanzamientos de esta mons-

truosa temporada podras contar con los

siguientes Mega Titulos para dos juga-

dores: GUNSTAR HEROES, BASEBALL

2020, HAUNTING, SNAKE RATTLE

“N” ROLL, STREET FIGHTER II

SPECIAL CHAMPION EDITION,

DAVIS CUP TENNIS, F-1,

SONIC SPINBALL, LETHAL

ENFORCERS...

Y en cuestiéon de dias,

un nuevo adapta-

dor para cuatro

jugadores te

permitird com-

petir

con
éstos:

GENERAL CHAOS,
HOCKEY 94, WIMBLEDON TENNIS,
GAUNILET 4, y ULTIMATE SOCCER que
permite hasta 8 jugadores.

NN

=>ES LA

P ASEGURAATE
HLHITURD

Si crees ser un gran consolero, tu res-
puesta no puede ser otra: iIMEGA CD!
El mundo de los videojuegos se divide
en antes y después del MEGA CD. la
unién perfecta con tu MEGA DRIVE
consigue una potencia total de 500
MEGABYTES.

iEntra en la nueva dimensién! Imégenes
reales, simuladores profesionales, ani-
macién de tus héroes favoritos, y ade-
mds... fescucha fu propia misica y dis-
fruta del Karaoke!

"m‘iﬂ
MEGA CD, los otros chips...
L. iSon patatas Fritas!
i Son las incuestionables razo-
nes de por qué MEGA DRIVE

es la mejor consola que existe. Es la ley
del mas fuerte. Siempre lo fue.

LA LEY DEL MRS FUERTE.



VIRGIN

DICIEMBRE 93

EDITOR

DISPONIBILIDAD

lgunos afos después de

la construccién de la

extraordinaria maquina

“Robocop”, la tecnologia de

“Cyberdine” fue utilizada por
“Sac-Norad” para la
realizacién y puesta en marcha
de la red del sistema de
defensa: “Skynet”. La
tecnologia revolucionaria que
sirvié para construir Robocop,
fue utilizada para conectar un
cerebro humano al ordenador
central que controlaba la red de
defensa. Desgraciadamente
algo funcioné mal... Al poco
tiempo de la puesta en marcha,
el ordenador central tomé
consciencia de si mismo y lanzé
méquinas de guerra contra los
seres humanos. Para intentar
aplastar la resistencia humana,
Skynet envié una cuadrilla de
Terminators al pasado. Estos
Terminators llegaron a las
oficinas de la OCP y tendieron
una trampa a Robocop
preparandole un combate con
el potentisimo robot “ED-209”".
Cuando Robocop consiguié
vencer a ED-209, se introdujo
en el ordenador y dio
inconscientemente las valiosas
informaciones que Skynet
necesitada. Ahora Robocop
tiene que abrirse camino a
través del futuro hasta que

MEGAFORCE 24

consiga alcanzar el santuario
de Skynet jRobocop ha sido
construido para salvar a la
humanidad, y por ello debe
aplastar el ordenador!

jROBOCOP, MAS HEROE QUE
NUNCA!

La noche acaba de caer sobre
la ciudad y todo parece
tranquilo. jDe repente apareces
de la nada, con el arma en la

manol.... Los adversarios estdn
diseminados sobre los tejados,
y entre las ventanas. Comienza
el fuego cruzado. El impacto de |
tus balas es devastador en el
enemigo. Con gran agilidad
trepas y vas saltando de tejado
en tejado prosiguiendo tu
misién. Incluso colgado de un
cable, consigues freir a tiros al
enemigo. De vez en cuando
recoges algin arma todavia
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destructora creando un
verdadero infierno. jA tu
paso todo explota, incluso las
camaras de seguridad! Pero
cuidado con los Terminators.
Estan construidos con una
mecdnica muy resistente y
aunque los tumbes... jpueden
volver a ponerse en pie! jTe
pueden crear verdaderos
problemas! Una ltima cosa.
No olvides liberar a los
rehenes...

UNA INCREIBLE SORPRESA...
iNos hemos quedado
alucinados al mirar estas
fotos! 5Y G2 El juego es
verdaderamente prometedor
y creo que debe ser uno de
tus regalos de reyes. jNo te
pierdas el test!
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partir de ahora, todos los
amantes del flipper tenéis
buenas razones para estar
de enhorabuenal Acaba de llegar
Virtual Pinball para Megadrive con
multiples posibilidades, atractivos co-
lores y melodias electrénicas.

EL TABLERO

El jugador puede llegar a escoger
entre cinco disefos distintos de
flipper. iY si te parece demasiado
facil, se puede llegar a jugar sobre
dos tableros diferentes de forma
simultanea! Se pueden seleccionar
hasta cinco tipos de melodias
distintas que se adaptan al grafismo
seleccionado. Con el decorado
futurista tendremos masica tecno, si
se trata de un decorado tipo billar -
obtendremos musica de blues. Lo
mejor de todo es el decorado ‘edad
de piedra’ -stage stone- con
elementos de tipo prehistérico. Los
programadores han creado los
bumper en hueso con fibras de carne
que incluso salpican sangre a cada
toque de bola. jEsta logrado, eh!
También hay elementos futuristas que
producen efectos eléctricos con
algunos ruidos divertidos.

EDITOR ELECTRONIC ARTS

[

‘_'_,
)

- :/}/ iNo pierdas la cabeza! Puede ser

UNA HERRAMIENTA
“WORKSHOP”

Si algo hay que destacar de este
juego es su absoluta diversidad.
iPues sil Podemos crear cualquier
flipper. jIncluso el de nuestros
suefios! A partir de un tablero ya
existente, o completamente nuevo,

glpodemos ir aiiadiendo elementos...

que construyas un flipper en que el
3 sencillamente no se pueda juega.
Se pueden salvar
hasta ocho flippers.
Ademds,
independientemente
de cual sea el
tablero utilizado,
el jugador podré
introducir los
retoques
oportunos cuando lo crea necesario.
Si te aburres, llama a tus amigos,
porque se puede jugar solo o hasta
con cuatro jugadores para hacer una
pequeia competicién. El juego de
Electronics Arts estara disponible a
partir de este mes de noviembre... Ya
volveremos a hablar... jno te
impacientes!
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EDITOR ELECTRONIC ARTS

a empieza a ser famoso
John Madden... Este célebre
jugador de fothol americano
ha dado su nombre a mas de
un juego de rugby en Mega Drive.

John Madden-94 completa la trilogia
de la serie. Es completamente distinto
a las anteriores versiones, e incluye un
remix de las anteriores pero aplicado
a la moda 1994. Tendras la
posibilidad de salvar hasta 40
partidas. jPero cuidado! Es la primera
vez que se mete un juego de fulbol
americano en un cartucho de 16
megas. jWoaoww.... es como para
cortarse la coletal

UNA NUEVA PERCEPCION
DEL TERRENO DE JUEGO

En esta nueva version, los
programadores y grafistas
encargados del desarrollo del juego
se han esmerado al méaximo
aportando nuevas vistas del terreno
de juego. Ya en la primera versién de
este juego nos queci)umos asombrados
or los “scrollings” multidireccionales
ﬁneq a linea, que daban un ambiente
tridimensional al juego fuera de lo
comin. Ahora, Electronic Arts nos
ofrece no solo la visién en tres
dimensiones del terreno, sino una

| Lot

variacién del tamano
de los “sprites” que
dependeran de la
posicién de los
jugadores. En
cle%initivo cuanto mas
lejos estén los
jugadores més
pequefios los veremos.
ilnédito, y merece la
pena ser visto!

CUATRO JUGADORES
SIMULTANEAMENTE

iEsto si que es una pasada, con John
Madden-94, podremos llamar a tres
amiguetes y jugar los cuatro juntos!

Maddan

Para ello, Electronic Arts ha disefiado
un nuevo adaptador. Y cuando veas

la escenita de la melé es para partirse
de risa. jYa veras como le quitan la .

bola a tu compafiero por dudar!. A -4
parte de esto, se respetan todas las e
reglas del fotbol americano. Se 5 Lo
han introducido en el juego un . & Sk
montén de melodias digitalizadas. == =~ me. = _.1":7
Del orden del doble respecto a = ‘ 3

anteriores versiones. Se ha llevado S % i
el realismo hasta limites o 4
insospechados. Si todavia no te gusta

el Fulgo| americano, John Madden-%94

podria hacerte cambiar de opinién.
iEspérate a ver el test!







Los Reyes de 1a accion. Los mas rompedores.
Los que haran historia. Son los titulos estelares de 10
dispuestos a calentar el ambiente estas Navidades.




CODEMASTERS

EDITOR

Cosmic ha nacido el 33 de

febrero del afio 3091. Es un

personaje muy simpdatico que
ha venido directamente desde los
confines del espacio.
Estd en un planeta
desconocido llamado
Linoleum en el que
tiene que resolver
numerosos enigmas
para poder escapar y
regresar a casa. :
importantes, manejar objetos,

UN JUEGO DE AVENTURAS y en definitiva, disfrutar la
A Cosmic no se le controla aventura.

directamente. Para dirigirle, hay y

que utilizar comandos tipicos de los TAMBIEN ES UN

JUEGO DE ARCADE

| Después de cada escena de
=4 aventuras, tendrds que
atravesar una fase de arcade,
en la cual podréas coleccionar
caramelos. Con cada diez

. caramelos obtienes una vida
extra. Pero no te confies,
tienes que estar muy atento 1
. con los diversos enemigos que
te dificultaréan el camino. El
grupo de gente de

- Codemasters que ha diseiiado
el juego han llegado a incluir en

juegos de aventuras. Para ello, el cartucho un mini-juego en el
tienes una flecha-cursor que puedes cual dos jugadores con forma de
desplazar hasta cualquier objeto de dragén se enfrentan en un

la pantalla. Una vez elegido el laberinto en el que se lanzan
objeto o persona, al pulsar el botén pelotas a la cara. jLos dos juegos
de “vocabulario” aparecera un son fantasticos y sobre todo muy

men( con las opciones de

“mirar”, “coger”, “hablar”,
“dar”, “utilizar”. Estas aciones
te permitiran recabar datos

Vdiver’ridos!

: .“@
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EDITOR

DISPONIBILIDAD

DICIEMBRE 93

as montafias nevadas te
aceptaron entre ellas
hace ya muchisimo
tiempo, en aquellos lejanos
dias en los que descubriste que
las piedras tenian vida, que la
montafia estaba viva... Desde
aquel dia todo fue distinto. Las
cordilleras parecian sonreirte y
tus periplos alpinos fueron mucho
mas faciles. Tus amigas te
ermitian que las recorrieras y
as escalaras sin correr riesgos
peligrosos. Poco a poco te
convertiste en un experimentado
montafiero que incluso llegaba a
localizar de un solo vistazo a
despistados e inexpertos
deportistas. Conseguiste una
agilidad y una fuerza
excepcional que te permitieron

desde entonces escalar incluso los

picos mas dificiles y peligrosos.

ENERGICO Y SERVICIAL...

En esta ocasién es imposible
utilizar el helicéptero. jlas
condiciones meteorolégicas no
indican que el tiempo vaya a
cambiar en las préximas horas!
Comienzas la ascension desde la
base de la montadia. La llamada
de emergencia proviene de ese

valle escarpado, en el que estan
bloqueadas varias personas...
Avanzas valientemente por un
terreno accidentado,
esquivando los
desprendimientos de piedras, y
caminando al borde profundos
precipicios. Finalmente
consigues localizarlos.

iMENUDA SORPRESA!
Por fin llegas al lugar en el que
estan atrapados y.... ]Menuga
recepcién...! Se trata de una
banda armada: Pufietazos,
patadas, golpes, tiros.... Te ves
obligado a defenderte y salir
huyendo para que no te
destrocen aquec?los miserables
asesinos. Tras una larga carrera
consigues despistarlos, y eso te
permite retomar fuerzas y
calen-tarte un poco con un
fuego campestre. Saltas
terraplenes de un solo brinco,
escalas paredes bajo el fuego
de los malvados, y finalmente
consigues salvar milagrosamen-
te el pellejo. Tus conocimientos
montafieros te han permitido
sobrevivir a una avalancha. En
el corazén de las montafas,
dentro de las cavernas, no hay
nieve, pero si que te encontra-
ras con miles de mur-ciélagos.
iHay que ver como estan de
excitados estos animalitos!
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GREMLIN

EDITOR:

o que te acaba de
ocurrir es sencillamente
fantéstico, increible,
alucinante y sobre todo
muy dulce...

s SORPRENDENTE2 MAS
AUN, iES SANTO!
Subitamente, como por arte
de magia, tu pequerio
cuerpecito de hormiga
entrenada segon la fradicién
ninja, acaba de ser
catapultado en una lejana
galaxia. jTe encontrarés en
un mundo maravilloso pero
extrafo! Por todas partes
sorteards caramelos,

iruletas, y pasteles de todos
os colores y formas. jPero
ten cuidado, la crema

chantilli que cubre gran parte

del relieve
del planeta
esta algo
helada'y
patina que
da miedo! En
cualquier caso
no es cuestion
de meter la
cabeza en
tan
alimenticio
terreno
hasta que no consigas
encontrar tu cepillo de
dientes... Mientras tanto te
pones a recorrer hasta el

- juguetes y pequefias

oltimo rincén del planeta a la
caza y captura de caramelos
que mas tarde degustaras. El
aire transporta un agradable
aroma que no hace mds que

abrirte el apetito.

MUSICA MAESTRO

iEs curioso! acabas de salir
de este planeta azucarado
para aterrizar bruscamente
en otro lleno de instrumentos
musicales. Tu pequefos ojos
centellean maravillados a
descubrir tal cantidad de

erramientas de bricolage.
iQue maravilla, hasta puede

ue te encuentres con alguna
fiestecita lugarefal




tro nuevo personaje de
dibujos animados llega
a las pantallas de
nuestras consolas. Se trata de
Correcaminos, el conocido
péjaro que hace la vida
imposible al pobre Willie el
Coyote y que ha
protagonizado miles de
historias en las pantallas de
television.
Road Runner respeta
totalmente la idea original: el
pdjaro azul corre por caminos
polvorientos, desiertos y
carreferas pedregosas
mientras el coyote intenta
indtilmente convertirle en
“primer plato” para su
comida. El recorrido del
Correcaminos esta trazado de
antemano y sefalado con
flechas; lo Gnico que ha de
hacer el jugador es seguirlo
sin desviarse, sin dejar de
correr y sin dejar de recoger
los objetos que hay
esparcidos a lo largo del
camino, para lo que debe
picotear en determinados °
puntos.
Dicho asi parece muy facil,
pero la dificultad viene por el
tiempo, que estd limitado, por
el coyote, que supuestamente
te pisa los talones, y por la
cantidad de enemigos que te
impiden ir tan réapido como

quieres. Los buitres y
otros bichos voladores te
quitarén energia, las
plantas venenosas te
atontan y te roban
energia... En fin,
que lo mejor es
darse prisa y usar
bien las patas para
correr, saltar y
esquivar todos los
obstaculos que te
encuentras.

El ambiente sonoro
es agradable, sobre todo para
los fans de estos dibujos
animados, que podréan
escuchar constantemente la
conocida melodia. Incluso en
Game Gear la musica se oye
bastante bien, y es de esperar
que en la

version Mega Drive, que esta
a punto de salir, este aspecto
esté todavia mejor. En cuanto
a graficos, no hay mucho que
decir, ya que reproducen con
fidelidad los personaijes y los
escenarios habituales de
Correcaminos.



SEGA

EDITOR

| titulo de este juego puede
llevar a engafio a méas de un
Segamaniaco de gustos
retorcidos: Nuestro deber ha sido
por tanto, aclarar cuanto antes la
posible confusién. No penséis que ha
sido utilizado el término ‘ULTIMATE’
porque los jugadores sean mitad
robots, o que sea posible discutir un
penalti dudoso con el arbitro,
jarmado con una segadora de césped
o algo parecido! No, no, para nada.
iEs un juego de fotbol normal y debe
su denominacién de “ultimate” a que

Game Gear!

UN JUEGO COMPLETO

En él encontraremos las opciones
tipicas que tiene un juego de fatbol:
Eleccién de equipos, tipos de
competicién, nimero de jugadores,
etc.... La verdad es que el juego estd
muy bien y es completisimo. Si nos
tuviésemos que quedar con uno de los
juegos de fotbol que existen, este
podria ser perfectamente el elegido. El
juego tiene toda una serie de detalles
agradables y divertidos como las
escenas animadas que efectoan
algunos jugadores al meter un gol.
iLos amantes del futbol podéis estar

de enhorabuena

ahora puede ser jugado sobre una

BENALTY SHI E*E[b

OPTIONS

ENGLAMO | W | JAPAN (=

FITCH COMOITIOHNS
CONTROL METHOO
GAME SETUP

RULES
FORMATIONS

PLAY] BACK] oOUIT] |




SEGA

DICIEMBRE 93

EDITOR

DISPONIBILIDAD

a ciudad de Nueva York
estd a punto de caer
definitivamente en manos
de la violencia, el crimen
organizado y la miseria. Los
bandidos mas peligrosos han

' decidido atacar la ciudad y
repartir dolor y desolacién.
Afortunadamente estés tu y tu
sexto sentido...

.LOS BANDIDOS MAS
' TERRORIFICOS!
El Doctor Octopus, Lizard,
Electro, Sandman, Hobgoblin,
= Venom, Mysterio, Vulture y

. Kingpin estan en la ciudad.
Lucha contra ellos y consigue las
| cinco llaves que te permitiran
| desactivar la bomba. Tu trabajo
| seré complicado, ya que la
. policia y algunos habitantes
piensan que eres un peligroso
criminal. Estar alerta es
imprescindible para poder
sobrevivir. jSolo tienes 24 horas
para desactivar la bomba..
. Luego todo sera demasiado
. tarde!

. jEl HEROE MAS FANTASTICO:
. SPIDERMAN !
Trepas por los muros, te quedas -
— ' colgado del techo, combates con |
pies y pufios. A duras penas
consiguen resistir tus enemigos,
sobre todo cuando los paralizas
con tus telas de arafia. Recorre
la ciudad, el metro, el parque
‘ol | zoolégico, desciende a las
P alcantarillas... jEres el mejor!




A la derecha de este tronco,
encontraras un magnifico corazon.
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Los Cédigos
"i""' 1: GHWB MLLD LLQB PDDL LDMD En este lugar finalizaras tus andanzas por
Nivel 12: ZHWQ QDLD LDQW BLDD LDVG los bosques. Toca el DODO y preparate
Nivel 13;: XNWQ QGLD LLWQ QDLD DDJP para pasar a las terribles cuevas de Toon.
Nivel 14: NJOQW WYDL DDQW WGDL LDJB
Nivel 15: GZWW QQDD LDWQ WBLD DDJB
Nivel 16: JZ0Q QKLD LDQW WGLD LLJY
Nivel 17: HAWW QQGD DDWW QWDD DDXQ
Nivel 18: RXQW WQKD DLWQ WWGL DLDD
Nivel 19: JXWQ QXQD LDWQ WXKL DDTJ

Nivel 20: KQOQ WWZL LLWQ WWHKD LDND

Nivel 21: GQWQ QWzZG LLOW QOZL DDPP

Nivel 22: TQOW QWZK LLWQ QWZG DLPY

Nivel 23: GQQW WQWB DDWW QWWK LLNZ
Nivel 24: QTQW G0QQ LLWQ WQOB LLNB

Nivel 25: 0QQQ qaQw GLWQ Wwaa LLzg

Nivel 26: VDQW QaWW KLQW QQwQ GLTQ
Nivel 27: 00w QQWW WDOQ QoWW BDDG
Nivel 28: MDQQ QQQQ YLWW QQQW GLDD A
Nivel 29: ZGWQ WQQW WGWW QwaQ QLRP
Nivel 30: VGWQ WQWW QK00 WQWQ QGRY || J
Cadigos Action Replay

Energia infinita: FFFBOB0002

Vidas Infinitas: FFFB090002

Elegir Etapa (XX=01 a 25): FFF33700XX

a partir del 26, encontraras los Wackyland .

Todos los personajes de Tiny Toons son © Wamer Bros, a Time-Warner Entertainment compagny |
© 1993 k




NIVEL 11

iTienes que conocer un pequeiio truco! Si no te

guieres cerrar el camino forzoso que existe entre los g" eate
arholes, tienes que saltar encima del tronco en el

que estas, y después elegir el camino superior

subiendo para ello a la plataforma de madera que

veras colgada.
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Este es el punto mas camplicado del nivel. jNo te creas que es

debido a ningiin peligroso enemigo que te espera al acecho.
Mas hien se debe al batacazo que te puedes dar si calculas
mal el salto que tienes que dar! Si te caes...., pues ya puedes
comenzar el nivel.

- - LTI FY S

iVas a tener que enfrentarte contra “Young Coyote™! El
cientifico loco le tiene controlado con su casco
cerebral. Young Coyote, aunque es uno de tus mejores
amigos no te reconocera o mejor dicho si, jPero te
tomara por un tierno brote de zanahoria!

Se abalanzara desde cualquiera de los cuatro cubos
atados a la rueda de molino. Volvera a aparecer en
cualquiera de ellos. No existe ninguna tactica en
especial... Guestion de reflejos.

En cuanto aparezca, tirate con él. En cuanto reciba
cuatro golpes en la cabeza perderd su agresividad.
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No pierdas el tiempo en esta bajada. ;Si quieres
podrias hacerte una carrerita, pero dada la altura del

precipicio, no creo que sea lo mas recomendahble! Si te
llegar a caer no crear que vas a perder solo la
altura...jpuede que la vida también! \

thecha para vagoe. Empiesa a calentar
Cuando comiiences ia marcha
hacia las euntranas de fa
tierra, te encontraras con
una enorne ruca que puede
acabai con todos tus
proyectos jde un solo
golpe!. Corre lo mas rapidd
que puedas y procura no
patinar. iSi te desculdas
puede que te convierta en
puré de patata!

En cuando pongas el pié en
este pasillo, te perseguira
una fila de pinchos situados
sobre un muro en
movimiento. ;Corre y no
mires atras!

En el tondo de este
agujero puedes encontrar
la clave para hacerte
invencible. Biiscala y no
la desperdicies. Para
salir del sitio ponte a dar
saltos sobre el muro.

Galcula el salto con
mucho cuidado. Si
fallas puede que te
insertes cuntra estos
adus picus.

z = ; " M Ten cuidado. Después de
Para conseguii esquivar efste‘ am P esta plataforma cada vez
complicado pasaje, tendras que

: 1 encontraras mas
recurrir a un truco hien senciilo. salientes que

Cuando se dirija hacia U1 la pelota sohresaldran 1
“pinchalo-tody” salta entre elia y el || En este pozo tendras que efectuar numerosos repentinamente a medida
techo. Comprobaras satistecho, que || saltus entre las paredes y las platatormas para que vayas avanzando.
podias pasar a traves de la consegulr trepar y continuar tu periplo.

cadena. ..

No te distraigas
demasiado en este mini
lago. Vas a ver muchos
mas. Te esperan un
monton de zanahorias, y
otro enorme grupo de

Lerreeno. cocodrilos. jA la minima
g van a intentar convertir tu
Vas a tener gue pelear mdo fuente de Cubtgn Nk siatiliy i

"Bambo, buchands ea lac éas aguas carne sanguinolenta!
de la cacva. jComao te nelajes demasiade
tuede gue lao azales ¢y cristalinas aguas

_ = s , El descenso de esta rampa
mm e tinan del roza de tw no te planteara ningiin
sangre! problema. En todo caso el

problema puede venir de las
“morning star”.
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Al trepar por esta rampa se desprenderan
bloques de roca que te pueden hacer bastante
pupa. La solucidn es sencilla. No tienes mas
que ir dando saltos para evitarios, y poder
continuar tu camino a la meta.

Al intentar pasar, se te
van a caer en la caheza
un monton de
estalactitas; Si no
pierdes el ritmo, no te
pasara nada malo.

Ultima dificultad:
Salta por encima de
este hlogque y
accederas al Dodo
que te permitira
Ilegar al préximo
nivel.

En el mismo centro de la
cueva encontraras una
sala secreta. ;Te
permitira evitar la
galeria superior que esta

Este es el segundo Dodo.
jSalta cuando quieras al
siguiente nivel!

Aqui hay un par de Dodos.
Este es el primero de ellos. El
segundo esta un poco mas
arriba. Decide el que quieras
para pasar al siguiente nivel.

NIVEL 14

Este nivel o se gueda tampocs corto
nespecto al anterion. Jada buena cueva
gue ce frrecie de serlo tieme gue ser
explorada lasta el final, en donde
encontrands wn buen par de
Dodos gue te pevmctindn
fenalizarn ef nvel. S¢
UWegao a perderte en la

Ilena de complicaciones.

| En la parte
| mas alta de
esta gruta

caeva, busca ano de
estos 4 uiaia al

encontraras

/ un bello

corazoncito.

Para conseguir
salir de este nivel
vas a tener que
navegar rodeado
de un
enloquecedor
nimero de
“mornig star”.
iNo tengo porque
decirte que este
paso es delicade,
y que son
necesarios
nervios de acero!
Tomate tu
tiempo!
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[ 7e tas vas a ver con wn nimerno de
enemigos gy de abotdculos mis gue

ompreséonante! Desconfia de tads ¢
guieres Uegar a finalizar la aventura

.............

sans ¢ salva.

El Dodo esta situado en la
vertical de tu posicidn.
Para poder alcanzarlo
tendras que trabajar duro a
lo largo de todo el nivel.

il El nivel comienza a los pies de una
4l pequena colina. No pierdas la
WMl esperanza. Por aqui pasé “Babs”
& antes de que dejaras de tener

7

Por fin ha llegado el
momento de liberar a
Duffy de las manos
del sahio loco que le
tiene controlado.
Para ello, debes
evitar los ataques de
tu enemigo y saltar

1 encima del avién del
g8 sabio. En primer lugar
tendras que esquivar
los martillazos de
Duffy y las estalactitas que tira desde el techo.
Cuando haya tirado todas, el sabio te atacara,
momento en el que no solo debes repeler su ataque.
iRespdndele con otro de mayores proporciones!

... en el dltimo momento, podras saltar sobre
una plataforma que te permitira alcanzar la
salida de este maléfico lugar.

Cuando hayas atravesado la galeria
de las tres paredes, en Ia gue tres
muros de piedra intentaran
machacarte, debes trepar sobre un bloque
que a su vez sera propulsado por la lava en
erupcion. De esta manera conseguiras continuar
tu camino a través de estos inhdspitos parajes.

noticias suyas.

En cuanto comience el
nivel, tendras que saltar
sobre la plataforma de en
medio, para seguidamente
dejarte caer al vacio que
esta en la parte derecha.
Aterrizaras sobre un cubo de
arena fjue te amortiguara la
caida. Después caeras
directamente hacia la lava,

pero...

Cuando llegues a
esta rampa vas a
tener que
pelearte contra
estos agresivos
lagartos.

iAqui hay un
pequefio y
solitario Dodo
que espera tu
dulce
compaiiia!

En este lugar te enfrentaras a varios diablillos
de fuego. No les intentes hacer dafo porque son
indestructibles. Aunque tuvieses un par de
camiones cisterna no podrias hacer nada contra
ellos. Lo mejor que puedes hacer es evitarlos

en todo momento... jTendras mas

posibilidades de sobrevivirl.




Para conseguir el
maxime nimero de
honus, tendras gque

{ acertar en un par de
saltos verticales,

4 contra los muros de
derecha y de izquierda. |
Al llegar al pasillo s
descubriras tres
objetos.

4l iDescendiendo por
i esta fallay

atravesando el muro

de la izquierda,

tendras la

oportunidad de

descubrir 1a zona de o ' - P g 2 -

; . : ! i tu enorme valentia y fortaleza permiten

En la parte superior de este talud tienes Bkl acabar con todos los :nemigns m{’e van
una vida extra. Si pega varios saltos apareciendo por el camine, no o dudes. Date
contra los muros y te ayudas con las una vuelta por las profundidades de estas
plataformas, conseguiras atraparia. cuevas. jSeguro que consigues afianzar tu
envidiable tenacidad!

Cuando visites las profundidades de
este nivel, descubriras a través del
mure de Ia izquierda un corazon y una
vida. jQue alivio para poder recorrer
el resto del nivel!

El segundo
Dodo esta
clavado el
final y al
fondo del
nivel.

Aqui atraviesas el valcan, y lo mejor que puedes hacer, si no Este nivel es practicamente recto.
quieres salir ardiendo como una bengala, es ir saltando sobre Por esta razén no lo hemos mostrado
los bloques metélicos que flotan sobre la lava. jPero date el esquema. jEn este peniltimo
prisa! No flotan demasiado tiempo sobre Ia lava fundida... nivel, lo que es realmente dificil es
perderse! Te encontraras con
diversos enemigos, lagartos
saltarines, murciélagos, y fuegos
locos. A demas de estos simpaticos
vecinos no te encontrards con
ninguna otra complicacidn.
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' En la parte de arriba veras
una cantidad impresionante
de corazones y de vidas.

Con un buen salto te haras
% WAL Tin 2 ,4 ven ol con un montén de ellas.

ww?m explicar Dx{{ydagxsécmﬂ:
con défecaliades

4WMWW

mme@m bagartes... Teda et
Mmm;émfmmmeeém
wiage. |4 juagan

Desde las bdvedas rocosas

saldran llamaradas

ardientes que tendras que
Si pretendes localizar para no acabar
llevar a buen convertido en ceniza.

término el paso

de las

plataformas en i

movimiento, vas a §

necesitar un buen J

sincronismo. ;Si

fallas puedes

darte un bafio, v

lava fundida! - iy Detras de este muro llegaras a una
3 ' PSSl zona de bonus. ;Que te parece

H Wakyland...?

Tienes que atravesar esta puerta para continuar
tu camino. El pasadizo te conducira directamente
hacia varios fantasmas. jCorre lo mas rapido que
puedas y escapa a toda velocidad. En un momento
te encontraras con Montana Max!

-

ES

ALLRILARIALS

Utiliza este muelle para propulsarte
directamente sobre los picos. vitaras
una muerte segura.




Antes de que consigas
el llegar al Dodo, tendras
que negociar con soltura
algunos saltos que te
permitan esquivar las
estalactitas que caen
del techo.

iTe vas a meter de lleno en la hoca del
lobo! Para luchar contra el enemigo
tendras que trepar por las plataformas y
saltar sobre su cabeza. ;El avance sera
algo mas lento por culpa de Duffy que se
cree un cohete! Pero no te preocupes, no
esta demasiado violento. Conseguiras
pasar sin demasiados problemas.

— jEn este nivel encontraras cascadas de agua, “mornig star”, y marismas :
lienas de peces carnivoros! Puedes encu#tra,r una vida suplementaria en la colpado de las vigas del
esquina izquierda de la pantalla. Por lo demas, todo es bastante sencillo. No | | techo del barco pirata. Te
merece la pena describir con mas detalle este nivel. El Dodo lo encontraras intentara destrozar sin
en la parte inferior y a la derecha de Ia pantalla. piedad. Al menor descuido te
manda al techo a base de

Cuando llegues al fondo del
barco, te enfrentaras por
primera vez contra el
malvado Montana Max. Se
mueve siempre acompanado
por su fiel pulpo “Octopusy”,

No te olvides de
recoger esta vida
extra.

Vas a necesitar este barril para conseguir
llegar al puente de mando del barco. ;Si
lo quieres utilizar, lo inico que tienes
que hacer es empujario!

golpes. No existe ninguna
tactica concreta gque permita
acabar con €l, ya que en
cada partida se desplaza por
distintas vigas. A pesar de
todo aqui va una pequefia
ayuda: Cuando empiece Ia
hatalla, ponte a la izquierda
de la pantalla, y en cuanto
aparezca, abalanzate sobre
él. Cambiate al lado derecho
de la pantalla, y vuelta a
empezar... Al final acabaras
con Montana.

iConcéntrat
e al maximo
y no
permitas que
te
distraigan! A
medida que A=
avances, Sé
formaran
agujeros en
el suelo. No
quites el
dedo del
hotdn de
salto, y en
cuanto sea
necesario...
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En cuanto empieces este nivel te van a empezar a caer un impresionante
nimero de perritos, de los que socorren en los aludes de nieve -;bueno mas
hien se trata del famosisimo doberman blanco de las nieves!-. Los muy
graciosos se van a divertir a tirarte una pelotas molestisimas. La verdad es

que todo este asunto de los perros es un poco extraiio, pero asi es. Con un
poco de tranquilidad y paciencia logrards superar el comienzo de este nivel.

| si consigues
‘| medalla al valor, llegar directamente a uno de

v L

ir saltando de nube en

i Lt

nube, conseguiras ademas de la
los dos Dodos del final.

)| El camino no tiene ninguna complicacian en especial, jpero como te
descuides te la das! Elige lo que prefieras. Si vas por el camino inferior
preparate a enfrentarte a un ejército los monstruos.

el anterisn. e las vas a tewern gue
ver ademads de con los dobermans,
g oo elementos caractenisiticos del
buena sornprresa aw focoe wmis
adelante. Vac a tener gue

B oo aments

Hiss S 2490 0
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colgado en la parte de
arriba de la rampa que
rodeada de picos.

| Este es tu destino: El Dodo
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Esta parte te va a resultar
extremadamente dificil.
iTendras que estar muy
atento durante toda la
subida! Y sin dejar de tener

esta

Aqui estas ante otro
paso bastante
peligroso. Tienes que
coger dos cubos que
cuelgan sobre una
multitud de
puntiagudos
picachos.

en cuenta a los poco
carifiosos perritos y los
Yetis que se deslizan cuesta
abajo a toda velocidad.

(7 s 2
‘II_:"'(J' A

Sobre esta colina helada
encontraras un objeto siper
importante. ;Pero antes de que
puedas cogerlo tienes que
enfrentarte a bastantes enemigos!

iRealmente patinan una barbaridad!

Un salto mas, ;al fin y al cabo esto ya esta chupado!... Me vas a
decir que no tiene nada de especial esto de saltar de plataforma
en plataforma.... Pues si que tiene bastante de especial, porque
enseguida te daras cuenta que las plataformas patinan un poco.




iEste nivel no lo ganaria ni el
mejor nadador olimpico!. jTe
vas inflar a nadar! Si tienes
algo de cuidado con los peces,
tiburones y demas bichitos
molestos, no tienes porgque
llegar a perder ninguna vida en
este nivel. Fijate si nos
fiamos de ti, que ni siquiera
hemos montado el plano de este nivel. ;Eres
un campedn, o na?

colina lograras encontrar
una vida suplementaria.
iQue bien!

Este es el segundo Dodo. Su acceso es sencillo, pero el
ofro te permite obtener ademas una vida suplementaria, |20% Zodac pantes.
iTii sabras lo que te conviene! A veces un pequefio
esfuerzo permite obtener buenos beneficios.

iCuando estés en el gpogen

de tu s?ltn, te pasaralo gdue

a todo lo que esta som(i}l 0

a las Jeyes de Newton!

ma%m'glca caida desde los

= 10.000 meiros. Durante

7S esta, podras recnge; }

o a_ﬂunus ohjetos, de tlgo
vidas suplementarias, etc...

& &
a

.mz ..
SCCEEN R’h

Cuando hayas recobrado la
respiracion y estés mas
tranquilo, encontraras un

SgihSg

PA T .'fgﬂ' ¥ &

i i Sl taly

Mas tarde, cuando estés en
las alturas de este nivel,

caeras sobre una reunion de

Para conseguir atravesar
este lugar mas que
peligroso, podras ir

'y

saltando sobre algunas | Yetis. jVete cuanto antes, y caiion en el suelo que te 3 éﬁ‘g! &

plataformas y evitar de esta sin rechistar lo mas minimo! | | permitira darte un viaje ;a,‘ el é“éh orN

manera a los hichos odiosos directo a la estratosfera. A S AR N T

y asesinos. Cuando llegues al suelo te
encontraras con otra vida, y |

Varios Yetis montados en “scooters” voladares g" d‘"""’ después verds el

vendran a buscar camorra. Lo mejor que puedes hacer une.

es tirarte contra ellos sin compasién. Esto les hara
desistir y se iran a volar a otra parte.

 Un wwevs escenanco helads... En s primena
pante debes evitar wn pasadize pelignoso en ef
gece loo fricas son moueda coviiente. Luego
Uegardn loo pernos, jmoments osportuno para we
desgiotanse 4 foner los fries en foluorosa!
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NIVEL28 242884

gd«teweééfa'mam‘aeémeégue
vernde wieve. En este lugar te

encontnands a tedes los mondtruos -
fiestecila de despedida en L

agradecimicnlo a baber contricbuids Wua Otro caidn. Esta vez lo utilizaras R
g i ‘! para propulsarte en la HATRE I e
cou 6@4, acaentecimientos de la /11| “stratoCosMosgoyonosPhera” y : =- S
W‘m’ wmanera claro faiy poder buscar importantes !
: il S AR II;Iementus despgrdigadns por ese juego podras volvera

y darte una dltima vuelta
por las estrellas.

T
angr

eteruice demasiado! ¢l porque son muy atiles para

NIVEL29 |

BRI HE DA T H NI b
iTendras que luchar contra Hamton! Su arma consiste en un

peligroso aspirador de conejos... En cuando comience a mover su

peligroso artilugio, sitiate lo mas alejado que puedas de él. Al caho
de un cierto tiempo, el aspirador se detendra, momento que dehes
aprovechar para saltar sohre el cubo de hielo y abalanzarte sobre el
cientifico loco. Luego ponte al otro lado del aspirador quedandote
en la esquina para evitar las bombas que el Ianzara terriblemente
enfadado! Tendras que repetir varias veces esta operacion, pero finalmente conseguiras
deshacerte del cientifico loco.
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Para conseguir
pasar al otro
lado de este
enorme foso
puedes
propulsarte
mediante el
caiidn gigante
que tienes
junto a ti. De
un solo golpe
estaras en el
otro lado.

En esta cuesta, | »#4ora estde

empezaras . | francamente cenca de
1l

lanzandote | WHeatana Wax.

Iad:tz_rad::b?io, a /-233,,;5,4 de ciuco

artir de la :

Enitaddela wcueles te bao vad a

primera tewer gue ver contra

gaxcionte, ét! Este ncuel me

iAterrizaras
sobre unas parece gue va a

plataformas que rzcn&m bon marneate
directamente te

smeergel

W conducirdn a un | @ foco. W:W
En Ia vertical L: BAROM
de tu posicidn 5 = guerrneral,
hay una vida i H A . pinctos
i Tl . | o e
cabeza del 23 en la primera
pequeiio robot E8 cuesta, y
amarillo que i= lograras
viene hacia ti, recoger un
podras nuevo
cogerla. corazdn!




Aqui puedes elegir una de las dos
direcciones: ;0 pasar por arriba lo
cual no es nada evidente, o te

decides a ir por debajo, lo cual es
todavia peor! Tii veras.

En la parte superior de esta colina puedes
encontrar un pasaje a Wakyland.
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Ten cuidado cuando
pases bajo estos
blogques. jPodrias
dejarte la piel!
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iTe tendras que inclinar
y marcarte un mega

patinazo para atravesar
este mini-tunel!

!

e
e v

oy

R T T

L1

nada tee ngon

.1 En esta expl aras con un niimero
| importante de osos y Yetis ;Montados sobre carros a
1 reaccion! Para atravesar este lugar tendras que dar
buena muestra de tus refiejos. No creo qu tengas
re tu mando. jMas te vale'

{ tiempo de adormilarte soh

| Aqui es dnnde

encuentras por fin el
querido Dodo. ;Se e
acabaron las nieves! -z-’
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Vas a ver aparecer una maraiia de
robots muy mal educados. ;Tienen
la desagradahle costumbre de
lanzar descargas eléctricas a la
cara! Lo mejor que puedes hacer es

no perder el tiempo y saltar por En este punto te espera un pasadizo
encima de ellos. No merece la pena || secreto. Encontrara§ una vida, una En la salida del pasadizo secreto
aniquilar a ninguno. campana y un corazon. jQue hien! encontraras el camino de salida.

Al atravesar este muro, daras

cOon Un NUevo corazdn. Aqui esta el esperado Dodo de Antes de Ilegar al Dodo vas a
cambio de nivel. No lo toques a no tener que atravesar un largo
ser que te quieras quedarte sin la camino soportando rayos y
zona de bonus que puedes encontrar truenos! ;No te
al otro lado del muro de la izquierda. preocupes...al mal tiempo
buena cara! ‘

- |
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iAl final de esta zona, en la que varios maquinas
intentaran machacarte contra el suelo,
encontrara un magnifico corazon!

Esta es la puerta que hay
que utilizar para salir del
nivel. Procura no

| En la parte inferior y a 1a derecha del nivel
] encontraras una vida extra. Te aconsejo que

equivocarte: Hay tal M= no la desprecies y que vayas a por ella. ;Si [
cantidad de ellas, que sin i}l ahora te quedes sin vidas, volveras a

quererlo mete uno la pata slsssli empezar el nivel, pero a partir del 30!
(ide conejo se entiende!).

De nuevo un tierno
y precioso corazon
gue te espera

pacientemente.

Este es el segundo
interruptor que tienes
que encender en este
nivel. Al hacerlo,
apareceran varias
plataformas que son
necesarias para la
ascension.

\ Estos engranajes son de

todo menos ldgicos. Giran [=
una vez a la derecha, y otra
a la izquierda, el otro se
pone de repente a girar al
otro lado.., ;En definitiva,
no son nada previsibles!

En la posicion en la gue
estas y justo debajo,

veras un corazon. Déjate
simplemente caer contra
el muro.

Montana Max
Montana controla un rohet gigante. Para luchar contra él tendras
que hacer lo siguiente: Cuando dispare su laser, efectiia un par de
saltos que te permitirdn alcanzar su caheza. al alcanzarla, el robot
se separara en varios pedazos que se
iran a reconstruir al lado contrario de Ia
posicidn en la que estés. jRepite esta
operacidn varias veces, y cuando lleves
mdas o0 menaos una decena de ellas,
Montana Max ya no sera mas que un mal
recuerdo!

Elmyra

Al final del nivel
32 te
encontraras con
Elmyra. tendras
que correr a
tope a traves de
un montdn de
pasillos que te
ilevaran al
proximo nivel. Si
te llega a cazar,
solo te queda
una cosa por
hacer: ;Volver a
empezar el

= nivel!

Dossier realizado por MANU y DANBOSS
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guro que cual-
quiera de nosostros
ha jugado alguna vez a

policias y ladrones, haciéndose
pasar por “superduro”, de los
que "evﬂn motos o COChES 'FObU'
losos... 3Y quién no ha querido
estar en el papel de un defective
del tipo Miami Vice, sobre todo
por el descapotable que fucen
sus profagonistas?

Pues ahora es tu oportunidad
de convertirte en uno de los

mejo-

res agentes de las fuerzas espe-
ciales del FBI, pilotar un vechi-
culo blindado y dlgo “trucado”
y acebar con la banda de mal-
hecheres que esta sembrando el
terror con sus coches y sus deli-
tos. Asi devolverds la paz a la
nacién, vengards la muerte de
tu mujer y, de paso, disfrutarés

de

unos gréficos, un sonido y una
serie de carreras realmente de
impresion.

La historia se remonta unos
afios atrés, cuando el pais se
vio invadido por bandas de cri-
minales motorizados que roba-
ban e incluso mataban a cual-
quier inocente. El FBI tomé car-

MEGA CD - MEGA CD - MEGA CD - MEGA

tas

en el asunto y cred una patrulla
especial de carreteras, la MATF
(algo asi como fuerza mévil
blindada), con los agentes
mejor entrenados y los pilotos
més experimentados. Uno de
sus objetivos principales era
perseguir a los miembros de la
red RRR, la banda més peligro-




sa
de todas por el nomero de
muertes que habia causado, y
dar captura a su cabecilla, una
mujer.

Tu destreza te convirtié en
pieza fundamental para la
MATF y gracias a ti gran parte
de la red RRR se vio entre rejas.
Pero, evidentemente, los crimi-

aneS

nunca olvidan, y al cabo de un
tiempo se fomaron la revancha.
Cuando fe disponias a fomarte
unas vacaciones (mejor dicho,
unos dias de luna de miel) con
Cindy, la RRR te tendié una
trampa y Cindy murié en el
accidente. A partir de entonces,
tu Onica idea era destruir a

todos
sus miembros y vengarte, en
especial, en la mujer que habia
detrés de toda la historia.

Unas pesquisas, unas pistas
sobre los escondites de la
banda, unos pequefios cambios
en el motor y la suspensién de
tu coche... Todo estd listo para
iniciar una aventura que te lle-

vara por

un monton

de circuitos y

te haré enfrentarte

a un sinfin de enemigos y obsta-
culos.

Distintos escenarios

Como juego en CD-ROM que
es, Road Avenger te hace dis-
frutar de un sonido estéreo
excelente (y muy, pero que muy




realista) y de unos gréficos en
general muy buenos y en algu-
nos momentos imponentes, fanto
que pareces ser el protagonista
real de una pelicula de dibujos
animados. Hay diez escenarios
diferentes donde se desarro-
llarén las carreras més desen-
frenadas y donde, si no tienes
cvidado, sufrirés los choques
mas espectaculares de todos los
que has tenido nunca.

El primer encuentro con la RRR
se produce en una carrefera
que circula por la costa. Aqui
no hay muchos enemigos: un
par de choches a los que tienes
que apartar del camino y una
barricada, pero hay unos cuan-
tos obstaculos: los ciclistas, el
vestibulo del hotel, los que pase-
an en bote, los bafistas que se
apartan aferrorizados...

En el segundo nivel el camino

se estrecha -es un cafién- y las
cosas se complican. jTe tiran
piedras e incluso un helicéptero
te disparal!

La tercera etapa se denomina
Freeway Firefight y tiene de
tode, desde barriles y manchas
de aceite hasta fuego.

Cajas apiladas, pasos angos-
tos... Estés en una fébrica, a
punto de descubrir dénde fabri-
ca armas la organizacién.

El quinto nivel te lleva por un
rio, un parque y un hotel antes
de devolverte a la carretera que
te llevard, ya en el nivel seis, a
través de un bosque que acaba
en un puente dinamitado.

Sélo un loco se meteria en las
cloacas, y como 16 estas bastan-
te loco, te metes en el séptimo
nivel para capturar a los malhe-
chores que intentan dejarte
encerrado.




El octavo nivel te reserva algo
especial: cosechadoras y ofras
maquinarias agricola, granjeros
agresivos, una plantacién de
cereales, establos... vamos, todo
un paseo por el campo, con
vaquitas incluidas.

Y por fin llegas a la ciudad,
con sus coches inocentes, sus
paseantes, sus centros comer-
ciales... Este nivel 9 te lleva al
dltimo, que es la lucha final con-

tra los miembros de la RRR, sin
vehiculo que te proteja.

Cémo jugar

En cuanto sales del garaje no
tienes ofro objetivo que el de eli-
minar a los enemigos, dandoles
por detras, haciéndoles que
choquen con dlto, aparténdoles
del camino o incluso llevandoles
a una trampa, eso si, respetan-

do a los vehiculos inocentes y a
los transedntes.

Te recomendamos que comien-
zes en el nivel sencillo hasta que
tengas mas practica, ya que en
éste nivel el juego te indica
hacia donde ir, dénde y cuando
frenar, dénde acelerar..., mien-
tras que en el nivel dificil care-
ces de cualquier ayuda. En
ambos, de todas formas, tu res-
puesta debe ser inmediata.

Por lo demds, el juego no tiene
mucho que contar: cada manio-
bra te da puntos, cada etapa
completada también (mejor si es
en un solo intento), puedes cam-
biar los controles de freno y
turbo, elegir nivel de dificultad,
seleccionar cuéntas oportunida-
des quieres tener (1 a 5) y usar
los 3 Continta.

E. Herndndez
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0, no estas
sonando.
iYa llega
de nuevo
Street Fighter II,
y ademas con su
test... jBieeennn!
Ya tuvimos
ocasion de ver
recientemente en
Mega Force una
buena toma de
contacto.
iLeyendo esta
ultima parte del
dossier que
podriamos titular
“fguarrazos para
todos!” o “jmas
madera, que aqui
dan lenal!”,

puedes acabar en [

K.O. técnico! Lo
mejor es que nos
pongamos manos
al asunto y
calentemos un
poco el
‘ambiente. Si
practicas algiin

CHUN-LI

encontrar a ningun contrincante de tu
talla, te vas de viaje por tode ef mundo
en busca de nuevos y emocionantes

valiente, porque en el fondo no estas

Descubrirés nuevas técnicas de lucha
Lo que no estd tan claro es que fe
quede cuerpo para poderlas lvego
utilizar. ..

Cansado de luchar en tu pais, y de no |

combates. jEs una decision muy E

preparado para lo que te esperal |,

‘ i
ENLE N
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U ELELN
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arte marcial, vete |

corriendo al
armario y ponte
tu kimono. §Si
todavia no has

intentado lo de la ||

lucha libre, no te
preocupes, el
pijama vale

perfectamente! ;Y

si tampoco tienes
pijama, pues no
pasa nada, a
luchar desnudo!
Ya estan listos
los ocho mejores
luchadores, y los
cuatro super
campeones. jSolo
faltas tu para
completar el
grupo de estas
doce delicadas
criaturas!




ALSIM RYU BALROG VEGA SAGAT HONDA BIZON

LAS OPCIONES Y LOS MODOS DE JUEGO...

Elige Ia fuerza del gofpe de los luchadores y la rapidez de movimientos. Decide si
quieres combates cronomeirados, o ilimitados hasta el K.0. Por iltimo decide s
funcion de cads boton de tu mandb. Puedes mangjar uno de 3 o de 6 botones.

Los fres modbs de juego...
1 - Un jugador contra todbs los demés luchadbres. Ponte en ef pellejo de uno de
los persongjes del juego, (incluso los campeones), y empieza a vigjar 4 fodos los
paises. Las partidas son a dos mangas ganadbs,

2 - Dos jugadbres, uno conira el oiro, Las partidas son también a dos mangas
ganadas, Cuandy acaba cada round, puedes cambiar de luchador, y elegir ef
lugar del combate. Podris consultar todos los resultadbs en una pizarea, Si e
quieres divertir de verdad, puedes equilibrar los duelos. Para ello, cambia la
fuerza de tus goipes.

2 - Dos jugadores, uno contra el ofro, Partida al primero que gane.
Modo competicitn: Cada jugador elige 2 6 luchadbres. £/ vencedor
serd aquel que consiga al menos 4 combates.,
Modo de eliminatorias: Cads jugador elige el mimero de luchadores que
va 4 controlar (de 12 6). E luchador gue gans sigue jugands,




CHUN LI

Cuatro golpes
especiales: Lightning
Kick | Whirlwind Kick

I Kikoken [ Air

Spinning Bird Kick

GUILE

Dos golpes
especiales: Sonic
Boom [ Flash Kick
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HONDA

Tres golpes
especiales: Hundred
Hand Slap | Sumo
Head Butt | Super
Sumo Press

iLOS MEJORES CON SUS PEORES ASPECTOS!

Ser humilde es una buena manera de comportarse ante la vida. Fijate es todos estos
personajes, estrellas invencibles en sus respectivos paises, jno consiguen tenerlo tan
claro aquil Y pensar que se creian invencibles.... Los combates fuera de tu pais pueden
llegar a ser muy serios. Fijate como estan todos estos, la cara magullada, los dientes
rotos, los parpados hinchados; la lengua parfida..jUn desastre que también te puede
ocurrir a fi! Las derrotas son siempre dificiles de encajar, pero lo importante es extraer
de ellas siempre una buena leccion

DHALSIM

Tres golpes
especiales: Yoga Fire
| Yoga Flame | Yoga

Teleport




BALROG

Especialista en boxeo. No

necesita utilizar sus piernas
. para acabar con cualquier

contrario. Bueno eso es lo que
& él cree... Tiene tres golpes

especiales: Turn Punch | Dash
L Punch | Dash Uppercut.




| LOS CUATRO ASES  |meGADRIVE

BISON

Su estilo no recuerda ningidn

; . otro arte marcial, lo que no

quiere decir que sea menos

peligroso que los demds. Su

técnica es sencilla pero

contundente, y de una eficacia

' total. Tres golpes especiales:

% Psycho Crusher | Scissor Kick |
Head Stomp

. &
‘
‘
.
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eus, padre de
todos los
dioses ha
tenido
siempre cierta
debilidad con las
mujeres mortales.
iEllas le han dado
muchos hijos, pero
ninguno tan
complicado y
exigente como til.
Si de verdad quieres |-«
hacerte un hueco en ¢
el monte del
Olimpo, tendras que
enfrentarte contra
los adversarios
elegidos por Zeus, y
en los lugares
también
seleccionados por
él. Encarnaras el
papel del jefe de
una pequena tribu

Vista
en pantalla completa.
Es muy agradable y préctica.

. { 0 e
Ih\l-““ L NS ‘l, :
h B s

Si eliges el modo “conquista”, debes conseguir
¥ conquistar una serie de mundos (hasta 1000) para llegar
de ignorantes que a enfrentarte con Zeus, y ganarte tu sitio ezaoi m:i‘:e
se enfrentan a lOS. Olimpo. Existen varios tipos de paisajes: nieve, desierto,
elementos de la vida | p;. y terreno fértil. Si utilizas el modo
y de la muerte “personalizado”, podrés editar el mapa, plantar érboles,
(Agua, Tierra, y aiadir rocas, modificar las opciones para cada
Fuego). Usa campo... [En una palabra, es auténticamente genial!
sabiamente tus
poderes y ayuda a
que el pueblo
sobreviva, a que

4Que Dios quieres ser? Inventate

El juego tiene hasta tres tipos de
personajes distintos: Los
viajeros, los “leaders”, y los
héroes. En el centro de la
pantalla puedes ver un buen
pedazo de imén Papal que es
util para influenciar a tu pueblo.

crezca, que
construye grandes
ciudades y crear
fuertes ejércitos que
puedan destrozar a
todo aquel que se
ponga por delante.
Retune tus fuerzas,
crea tempestades y
maremotos para
devastar los
territorios
enemigos.
Obtendras la
victoria y el respeto
de los Dioses. jEste
es tu destino!

un nombre, elige su apariencia
(ojos, boca, cabellos) para
determinar su comportamiento y
asignale sus cinco puntos de
experiencia sobre los seis que
puedes elegir: poblacién,
vegetacién, fuego, agua, tierra,
aire). jCada elemento ofrece

poderes distintos!

-

21 P g -
ks
B P &/




En los castillos existe un alto
nivel tecnolégico. (Armas
sofisticadas). La poblacién de

esos sitios aumentaré

1) Mapa del mundo

2) Mapa ampliado

3) sQue puedes hacer?

- E’uﬂo poblacién (Elevar o bajar un terreno, expandir
la peste...)

- Efecto vegetacién (plantar un bosque, un champifién,
crear un vergel...)

- Efecto tierra (carretera, muro de cenizas, temblor,
Erupcién...)

- E aire (rayo, tornado, tempestad, huracén...)

- Efecto fuego (columna de fuego, lluvia de fuego,

volcén...) = ,
- Efecto agua (maremoto, torbellino, agua sagrada, ESTRATEGIA

basalo...)
- Ir hacia el imén Papal
4) los comandos: Instalarse, combatir, reunirse,

vistar.
;T'ET indicador de poblacién
é) Tu potencia

Existen varios tipos de asentamientos. Desde una sencilla
tienda de campaiia hasta la fortaleza inexpugnable. Si
hay una bandera en la parte més alta, significaré que
estd llena de gente y que un viajero partiré en busca de
nuevas tierras.




enuda
mansionl...
Lleva
siglos
soportando rayos y
truenos, expuesta a
los cuatro los
vientos. Aunque
parece estar
abandonada,
aislada en esa
alejada colina, esta
habitada desde
siempre por una Esta es la casa de Addams. A la derecha verds el
gente muy extrana: [easeds las galerias subterrdneas. A la izquierda

fosi verds un sombrero-helicéptero. Recoge todo el
La familia Addams. dinero esparcido alrededor de la casa. Puedes
En alguna parte,

subir sobre el tejado y entrar por las chimeneas.

quizas detras de Evita a los fantasmas, los troncos de érbol, los
este muro zombis, y las cabezas voladoras. En el recibidor
polvoriento, hay veras varias puertas que conducen a los distintos
IR CR o R vgares de la casa. Dirigete inmediatamente a la
la que han izquierda y abre la primera puertfa secreta.
escondido un

tesoro de
inestimable valor.
Son los ninicos en
conocer el lugar
exacto en el que
esta escondido.
2Que pasaria si
alguien mas
descubriese su
existencia? ;Que
puedes hacer ti
para protegerlo?
iNo te lo pienses
mucho, que ya esta
en peligro!

PORTRAIT GALLERY
THE MUSIC ROOM Pdiaros, monaos, bu”res armados con
puntiagudas lanzas... jBusca la espada que

Regresa cuando hayas liberado a todos los 2 7
acabard con toda esa carrofial

miembros de tu familia.

Se trata de un clasico juego de plataformas. La situaciéon es la tipica de estos
casos: Gomez Addams tiene que liberar a su familia. Los graficos son claros pero
poco sofisticados. En general se hecha de menos un poco mas de detalle, salvo en
el ultimo nivel. en el que veremos cadenas, el cofre blindado, y el enorme ‘boss’
del final. La animacion es simpatica. Gomez mueve el pie mientras espera, y cada
enemigo tiene su {meuliar forma de moverse. Estan muy logrados. La atmosfera
del juego es parecida a la que tiene la pelicula, en la cual se mezcla un ambiente

surrealista con algunos elementos cémicos. La masica esta directamente

inspirada de la serie televisaba de los anos 60. Un poco de organo por aqui, algo

de piano por alla... Y el resultado es muy bueno. Desgraciadamente hay un punto En el cuarto de armas te
negro en el juego: La manejabilidad. jEs como si Gémez se desplazase enfrentards con soldados de
continuamente sobre un suelo resbhaladizo! Menos mal que hay “paswords” jSeria tedos los tamarios. Abre los
para acabar mal de los nervios si tuvieramos que comenzar siempre desde el muros pulsando los botones.
principio!



Encontrarés vidas, cargas de energia, Y [T e P OR = MEG"D“IVG *

zapatos de velocidad, municién, espadas,
dinero, sombreros-helicopteros para poder
volar. jIncluso una opcién que te da la
posibilidad de ser invulnerable! Acercate a
los bloques que estdn marcados con una
‘A’ para obtener algo interesante. Si algin
enemigo te llega a alcanzar, te quedards
sin tu espada...

/E |

Se trata de la
meesica de la
scrie de los
aaczos 60.

@D

Algo simple y
sin demasiadas
florituras.

iCre amos que
iba a ser
mejor!

( ANIMACION )

THE OLD TREE
Sube a las ramas

del éarbol para Todos los

poder dejar fuera (.'-r enemigos son

de combate al gran Y distintos ¢

pdjaro. Luego enfra ‘” i imitan a los de
la seric.

en el tronco. Puedes
b vcear, Pefo
andate con cuidado
con las pirafias.

(_MANEJABILIDAD )

que

gractimr para
acerse con el
mando. G mez
_no se detiene
siempre donde
queremos.

* PLATAFORMAS *
EDITOR : ACCLAIM

— T O T o TAMANO CARTUCHO: 8 Mb

IR Seszess: =5 ;‘;" Tl Bt
- B o \ﬁ"-' ot >

S oy =S ‘@ca.re T NIVELES DE DIFICULTAD: 1

NUMERO DE NIVELES: 6
Q5 GAMESROOM | NUMERO DE JUGADORES: 1
Salta por encima de los picos, : o PASSWORDS : SI
o leslayilirinas Haslbolasias Bajo la casa descubrirds muchas cavernas saturadas ONES:
it w0 s iaiers /A e de murciélagos, conejos y cabezas voladoras. CONTINUACIONES: SI

e At G e Encuentra la espada y acaba con los enemigos.

GRANNY 'S STOVE ]
st

Masica acorde con el juego
Niveles muy variados
Juego tipico de plataformas
B Manejabilidad algo aleatoria
B Grafismo bastante sencillo

$
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GRANNY’S STOVE

Al comenzar tienes dos cargas de energia con cada
una de las cinco vidas. Las “continuaciones” son
ilimitadas pero no podrés comenzar exactamente
donde perdiste la vida.

EEEFTEE LI
THE CONSERVATORY

jVerdas araiias y monstruos con un
cuerno sobre la cabeza!




a llevabas
varios
anos de
entrenami
ento y cientos de
horas de vuelo.
jPor fin eres
piloto de caza!
cRecuerdas a
aquella persona
que te pidido que
te hicieras piloto
de combate hace
ya tantos anos..?.
jAfortunadament
e aprovechaste
bien la
oportunidad!
Comenzaste a los
mandos de un
temible F-15
realizando
misiones
intranscendentes
y sin mucho
riego... Ya se
acabd todo eso.
Rapidamente te
trasladaron con
la élite de los
pilotos, a las
zonas de ataque
mas conflictivas.
iAhora, despegar
desde un
portaaviones
para interceptar
a un Mig-29 se ha
convertido en
una auténtica
mision rutinarial.
Solo eres feliz
cuando estas a
tres mil metros
de altura,
disfrutando del
espacio sin
limites, mas libre
que un aguila...

Selecciona vno
vuelo. Libia' es el

itad {Aspirante,
Piloto, Veterano, Ace)

Alinea la flecha amarilla del centro para llegar of
objetivo. Cuando te alcanza algin dispare, la
carlinga temblaré. El caza estd equipade con 16
misiles aire-aire y 8 misiles aire-tierra, 1000
balas de cafién, y treinta vengalas de luz y
sefvelos anti misiles enemigos. En modo Ace,
necesitarés estar tranquilo para poder entender
todo lo que ocurra a tu alrededor.

ZPor qué se obstinan en sacar simuladores
de vuelo en Megadrive? Dentro de poco
aparecera el F-117... jEsta claro que los
simuladores son diez veces mejores si
corren en PC! Tal y como estan las cosas
los 16 bits de la consola no son capaces
de soportar correctamente este tipo de
juegos. Y esta es la razon por la que lo
unico que se salva del juego es la banda
sonora utilizada, que te sumerge en un
ambiente tipo ‘Top-Gun’ bastante
simpatico. jPero, el desarrollo de la accién
consigue aburrir a las ovejas! |[Es mas
lenntoooo que el caballo del malo! Los
graficos son demasiado pobres. El relieve
es muy sencillo y los colores son siempre
los primarios. (la hierba verde, un cielo
azul, y nubes rectangulares de color
marron). La simulacion no tiene ningiin
detalle destacable. jTe puedes aburrir
hasta la saciedad! Lo anico divertido
puede ser el seleccionar las misiones: Ir a
bombardear Libia, el Vietnam o el Oriente
medio, aunque estan un poco pasadas de
moda o fuera de los tiempos que corren...

ZNo te parece?

Visitards varios
paises. jLo nolards

en el decorado...!

S w mieae L

Todas las misiones tienen dos ob;ehvos. Sl se
1 . " -
falla el primero, siempre tendrés una segunda

T . .
opertunidad. Es necesario destruir los dos
objetivas para poder optar al reconocimiento de
nuesfros superiores.




Al destruir al enemigo sacas puntos, 5 MEGHD“'VG #*
pero si te equivocas y alacas aviones X

2.

aliados, los perderés. Para conseguir

medallas o poder promocionarte,

/E |

tendras que conseguir suficientes
puntos.

Un
ambientaci n

tipo Top gun
bien lograda.

7Ly

Este es el mapa estratégico. La letra “H” representa el

lugar de despegue. Las dos otras cifras indican los
objetivos. Una vez finalizada la misién podrds consultar en este
}

echos refevantes
] . e, . 1 o d g v - i ] ) (o |
de la misién (avién destruido, ol |etivo tocado, barco hundido,

mapa el camino recorrido cbservando en él los

(__GRAFISMO )

salto en paracaidas...). [Slsﬂ‘c'.ufd'i‘.'
es en
este juego
aspecto d:' uc!n
mP:::nstruo de
ioman!
( ANIMACION. )
Los cubos se
mueven tan
lentamente,
qu:. el juego
e que
% enﬁ!mm
|°nto'l.

Los movimientos
del avi nson
pesados y
espesos.

1) mapa (punto naranja = objetivo en suelo, punto negro
radar de suelo, punto rojo = avién...)
2} viser tactico

3) pantalla de cémara de persecucion

4) carburanie

5) piloto automdtico

&) misil aire-aire @

* SIMULADOR DE VUELO *
EDITOR : MICROPROSE

TAMARO CARTUCHO : 8 Mb
GENERO : SIMULADOR DE VUELO
DIFICULTAD : MEDIA

NIVELES DE DIFICULTAD : 4
NUMERO DE MISIONES: 6
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS : Si
CONTINUACIONES : NO

7] misil aire-tierra

. 8) caiion

ﬂliiﬂtsﬂ |

ZELDMBARY

?) tren de aferrizaje
10) frenos

gl | . ! . o . ] . r .
I ]j YiSOr de aviso de mis#es \CU'UG‘CS por radgar o r:‘-’-’c:‘ro,lci

12) empuje de los motores

R LR
13) cohetes de iluminacién
14) aliura

15) velocidad

16) sitvar la flecha al centro para encontrar el objetivo

Miisica muy al estilo Top Gun

Me pongo el pellejo de Tom Cruise
B8 Demasiado lento
BN La pantalla es un poco pobre en datos
B Grificos muy simples

17) el arma est6 seleccionada y blogueada sobre el objetivo

En cualquier momento puedes pulsar Start para detener la
accién y acceder a las opciones: Cambiar la vista del
copiloto, pasar al modo de vista exterior, revisar el mapa,
la misién, lanzarse fuera, cambiar los detalles del
grafismo...
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Puedes elegir la
velocidad (1 a 8) y la
potencia (1 a 8) de tu
personaje. Al
finalizar cada
combate podrds ver
los Gltimos 10
segundos a camara
lenta, volver atrés y
detener la imagen .

n tema de
luCha, las iUp 183908 HT 21_1.‘5“30 ZUP
MICHAEL ANGEL O AR L i
tortugas son N1 . f:,{g iEn modo
con mucha d ! / . 2] torneo
diferencia € 3 - 3 tendras

superiores a il VPR v gonor
cualquier otro ser. e / 4 en 88
iNormal! Ademas de P = S o g combios
pelear con los A ok ‘

brazos y las piernas,
son expertas en el
manejo de armas
blancas. Por si
fuera poco, estas
tortugas
conocen
técnicas de
ataque secretas
e incluso
golpes magicos.
iRealmente son
excepcionales!
ZQuien crees
que es mejor:
Chun Li, Honda,
Ryu, Scorpion o Liu
Kang ? En cualquier
caso, resulta
absolutamente
espectacular el
manejo del sable.
ilmpresiona cuando
lo hacen girar en el
aire sobre la cabeza
del enemigo! Ya
llegan las
vacaciones de
Navidad y en estas
épocas siempre
podremos tener algo
de tiempo para
nuestras tortugas
cNo te parece?




* MEGADRIVE *
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QURRAMENT FIGHTERS

LOS GOLPES CLASICOS..

Patadas, saltos, estrungu|0mientos, salto
acrobatico, pufietazo, patada lateral... También
puedes provocar al adversario insultandolo o
haciendole burlas. Evidentemente, cada adversario
podré efectuar golpes especiales que seran distintos
dependiendo del tipo de arma que empufie (sable,
palo de hockey,...)

€l sonido csthE
muy logrado
Desde el tam-
Sungic: lanet
e Pla
hasta la meesica
en plan oriental
celtimo
nivel).

(__GRAFISMO )

Los trazos son
algo sencillos,
pero Iexdlst;

gran varieda
? }) de colorido, al
estilo Comic .

( ANIMACION )

jPoder tirar al

- - 3% 3 adversario es
. T = 1 Q veces es
) A e _ §-{Z‘L - increiblemente
< .-‘;‘. p——— o T g Fy divertido!

especioles al
estilo Strect

Fi . iSe
Qn con
?n?:ilidod!

. SV
Q
* TORTUGAS NINJA *
EDITOR : KONAMI
¢ GENERO: ‘'TORTUGAS NINJA'
DIFICULTAD: MEDIA
NIVELES DE DIFICULTAD : 8
NUMERO DE NIVELES: 12

NUMERO DE JUGADORES: 10 2
PASSWORDS : NO
CONTINUACIONES: Hasta 7

/
't
1

\MENT FIGHTERS
. ¢ )

COMENTARIO

Ya conociamos esta clase de juegos. El TEENAGE MUTANT HERO TURTLES
es un juego de golpes al estilo ‘SF-II'. jEs muy divertido, sobre todo si se
juego con algan amigo! Los ocho jugadores y los cuatro ‘boss’ que se
zurran sin parar estan perfectamente caracterizados. Los graficos no estan
mal, y son muy originales ya que los personajes pueden atravesar el suelo
de algunos niveles (Ice Planet y Spaceship). De todas formas lo
importante en este tipo de juegos es la manejabilidad, jy en este tema
estamos de suertel

Los golpes especiales se dejan efectuar con gran sencillez incluso para los
que estan acostumbrados a manejar el Street Fighter. [Te daras cuenta
que este juego es el tercero del genero ‘Golpes a go-go’ en menos de dos
meses! jMenuda moda esta apareciendo para el Megadrive! La realizacién
del juego es de primera. Personalmente me quedo con este frente a Mortal
Kombat, a pesar de no existir la opcion ‘Cheat mode’ para que salpique la
sangre... En cualquier caso, ‘Street’ sigue siendo el mejor de todos.

iTertugas con aspecto agresivo!

Buena manejabilided
Es mejor que el ‘Mortal Kombat'
iMenudas bofetadas!

B Podria tener mis golpes especiales

87% un jugede
90%

§



iBuena
digitaliza
cién al
fin y al
cabo!
2Eh?

o te preocupes, la gente de MegaForce no Una adaptacién correcta y acertada
Npretende aburrirte explicandote la pelicula, o Todas las fases del juego hacen referencia a
contandote un resumen de la novela de Star Wars. escenas de la pelicula. Cualquier persona que
Pero que todo quede bien claro desde el principio: EI  conozca la pelicula reconoceré los escenarios. En
juego consiste en la adaptacién de Gnicamente el fotal, el juego tiene nueve niveles. Las escenas de
primer episodio de la trilogia de ‘Lucas’. jNo esperes  accién se intercalardn con las que se desarrollan en
por ejemplo poderte enfrentar contra Dark Vador! el interior del halcén milenario. Ademas veremos
Tendras que liberar a la princesa, escapar de pequefias demos que recuerdan las fases
Tatoinne y finalmente destruir la estrella negra. importantes de esta obra maestra del cine de

ciencia-ficcién.
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que
comienza
el juego,
viajards
en esta
nave.

En el desierto tendras
que buscar la gruta
situada arriba y a la
derecha para poderte
encontrar con Obi Wan

Kenobi.

* ACCION *

Esta fase de
demo muestra la

huida de

Tatoinne.

Busca bien
en esfte
hangar
hasta
encontrar el
Halcén.

82%




sexto panel se enfrentara contra Rootnik. Tails gana una
vida si consigue coleccionar 100 anillos.

El cronémetro esté en marcha... Date prisa. Sonic tiene que
recoger 100 anillos para conseguir llegar al panel especial
(Hay 5 en total). Allé podré recuperar una esmeralda. En el
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- t‘

Bl vl ) i

B T Biw e T Gow St

el Ve

| Doctor Robotnik acaba de robar la

gran esmeralda. Sonic debe actuar
de nuevo pero esta vez acompaiiado
por un zorrito tan avispado como él.
Se llama Tails.

LAS ZONAS DEL JUEGO...

Las diferentes zonas del juego que vas
a conocer son: La zona de la colina
turquesa con sus pasadizos secretos.
La zona de Gigalopolis, la ciudad
tenebrosa. La zona del tipo laberintos.
La zona de la colina verde llena de
cocos explosivos. La zona del planeta

| w——

LOS OBJETOS ESPECIALES...
Existen cinco tipos de ordenadores: Con los
que consigues ganar 10 anillos, o correr
mas rapido, o ser invencible, obtener una
vida extra, o finalmente, poder viajar con
los zapatos de cohetes.
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Cuando finalizas una zona,
gira un panel en el que puedes
| obtener anillos, vidas, o
continuaciones.
Dependiendo de tu
velocidad, obtendras mas
o menos bonos.

COMENTARIO

-
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‘Aqua’ con sus tineles submarinos.
Finalmente, conocerés una zona de tipo
eléctrico con bombas que caen desde las
canalizaciones.

iElige a Sonic o a Tail y pierdete en la
aventura! Tail comenzaré la parfida con
tres ‘continuaciones’, y Sonic tendré que
gandrselas. Los dos pueden pasar a
velocidad ultrasonica y convertirse en
bola. Tails, ademas puede hacer el
helicoptero.
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xisten
determinados
trabajos
cientificos. que
son objeto de mucha
controversia... A
menudo los
descubrimientos caen
en manos (bastante
sucias) de personas sin
escrupulos, que los
utilizan con un
objetivo
icompletamente
diferente al ideado por
el investigador! Esto
es exactamente lo que
le ocurrio al Doctor
Karl Morrow, tu padre,
gran experto en
ciencias biogenéticas.
Secuestrado por un
grupo terrorista, ha
sido obligado a
trabajar para ellos. jLa
situacion es
insostenible! Karl ha
creado una increible
herramienta de
transformacion
corporal, y ha
conseguido esconder
la parte esencial de su
descubrimiento. ¢Por
cuanto tiempo lograra
mantener el secreto?
Has decidido ir en
busca de tu padre, y
para ello vas a utilizar
su proyecto
“Wolfchild” mediante
el cual puedes cambiar
de apariencia jde
hombre a hombre-lobo!
Esto te permite luchar
con una increible
potencia. ¢Pero sera
suficiente para vencer
al enemigo?

Aqui esta el laboratorio... Como durante todo
. | el juego, podrés saltar, agacharte, y correr
Puedes golpear a derechas e izquierdas, pero
nunca hacia arriba o hacia abajo. iTe
encontrards un montén de enemigos y no
tendras ni un momento de respiro!

Las opciones...

Para poderte convertir en lobo es
necesario salvar tu posicién y
recuperar energia... Para ello,
puedes destrozar las cajas que
encuentres. Mira bien en las
esquinas. A veces existen
pasadizos secretos

La bestia del nivel 2. Sitate en el centro y arriba y tirate sobre
suU espﬂtdﬂ en cuanto aparezca.

El monstruo del final del nivel 3. Esta
arafia escupe bolas de veneno y te
atrapard en su tela de arafial
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LOS PRIMEROS NIVELES...

' Nivel 1 - El barco

R LY Nivel 2 - El Bosque - Codigo WX9F2

Nivel 3 - El templo antiguo - Cédigo FD4ARM
Nivel 4 - El |0borctor:o Cédigo VGK6S
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El nivel 3... Ten cuidado con estas inmensas
rocas... jIntentaran machacarte! Del suelo
salen gusanos gigantes, y un enjambre de
avispas Intentaran picarte. Las sierras te
atacaran a la cabeza y en las piernas iNo
te olvides de los feroces enemigos!

A\ 94 =~/ ‘\.' :x-
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Comienzas con cuatro vidas, En la
parte superior de la pantalla verés
el nomero de vidas que te quedan,
y la barra de nivel de energia. En
la parte inferior de la pantalla
podras comprobar el estado de tus
armas y la que en cada momento
tienes seleccionada

THWW itt.wt\




Reﬂexionando en la intimidad del
laboratorio de su padre, el atleta
olimpico Saul Morrow revive los
brutales actos de que fue objeto. Los pensamientos
invaden su mente. Su madre y su hermano fueron
asesinados brutalmente por los agentes de Chimera,
el peor enemigo de su padre. El Doctor Morrow
ha sido secuestrado por los mismos maleantes. El
Proyecto Wolfchild es la tnica solucion para
encontrar a su padre y conseguir anular los
planes de los malvados asesinos.
> ‘fé\l
El guerrero licantropo e it
El proyecto Wolfchild de conversion genética
molecular, desarrollado y puesto a punto por
el Doctor Morrow permite a un ser ]Sumano
adoptar la forma de hombre lobo, dotandole a
este con poderes terrorificos y sobrenaturales.
Saul prefi

SEFDNET ST

iere no esperar mas y aplica las
investigaciones de su padre sobre si mismo.
Con terribles dolores, siente como una
descomunal fuerza le invade todo su
cuerpo. Ya estd listo para descubrir

cinco nuevos y hostiles mundos. Se

verd perseguido por una nube de

enemigos a las ordenes de un
malvado malhechor....Pero el
lobo esté sediento de sangre y
de venganza.
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Nada mas llegar sientes la enorme tensién reinante en el ambiente.
iUna persona del equipo de vigilancia acaba de ser devorado! Ya
ha llegado la hora de detener toda esta carniceria.

67 m GAME GEAR m GAME GEAR m GAME GEAR m GAME GEAR

Esta es la fase “shoot them up”: El
obijetivo es muy sencillo. Debes
escapar de las garras del enorme
tiranosaurio disparéndole en la
cabeza.

I U i
R NOUOCOOO0ON
Un brontosaurio bastante agresivo, ayudado por
su fiel pterodactil “de bolsillo”...

Te estas preparando para
salir a pasar el fin de

|
semana fuera, acompafiade frente! Vas
por una guapisima rubita de a tener que
ojos azules, cuando esmerarte al
repentinamente suena el

méximo y utilizar muchas

teléfono... Doctor Grant granadas paralizantes si no

necesitamos su ayuda para BN, N Y T quieres morir zampado de
restablecer el orden en Jurassic Park. R S un solo bocado.

iEl ordenador central no obedece ST AN

ninguna orden y fodos los dinosaurios

Dispones de cuatro
posibilidades: Los
territorios de los
triceratops,

campan a sus anchas creando terror I(? Frugerc: ltendll;as q”f d'l-"P‘"?c’; 4
por todas partes! Es el caos... “iender el COCNGIEBIIIRLI0S URitjues

de los reptiles. La segunda parte del

DEL TRICERATOPS AL TIRANOSAURIO  [uego consiste en un sistema de
Alllegar a la isla puedes dirigirte plataformas en el que debes mantener

it di Jes encire a raya a los dinosaurios mediante Ssiegesourios)
direcciones posibles. Cada tranquilizantes. Para ello dispondras velociraptors y de
una de ellas te conducira g de un arsenal de armas de varios los brontosaurios...

una de las zonas del tipos.
parque. La central es la

zona de visitas, las demas ~ SAURIOS A MOGOIHON
forman los territorios de jSi consigues pasar las .
los triceratops, cuatro fases del juego sin | C

: utilizar ninguna
estegosaurios, u r Ning z
velociraptors y Continuacién”, tendras

brontosaurios. El juego el erlle'glo |e. :
tiene dos fases distintas. En~ €nfrentarte al iranosaurio

Esta versién para Game Gear es sorprendentemente original. AMARO CARTUCHO . '

Tiene un bello colorido lleno de contrastes, y los “sprites”... DIFI ﬁ IR ‘

son muy nitidos. La animacién, la melodia del juego, y su ¢ DE [ 1 .

manejabilidad son bastante buenas, lo que hace que MERO [ ! .
globalmente el juego esté muy logrado. No tiene mas que un THIY JGADOR

defecto: Es demasiado facil... 3 '
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revolucionarias para la
época: la ROCK-ET. Ha
conseguido convencer a los
banqueros, y crea su nueva empresa
en la que se pondré en marcha una
cadena de montaje para su coche
revolucionario. Todo va sobre ruedas,
y Chuck es feliz. Su bellisima mujer
trae al mundo un enano, cuya Gnica
preocupacién es aplastar con su
cachiporra todo lo que se mueva. jEl
chaval es bastante precoz...!

Los caramelos te darén muchos puntos
bonos, jpero ten cuidado con la caries!

CHUCKIE, UN MUNECO PELIGROSO

Pero pasa lo de siempre. Los negocios
reportan demasiados beneficios a los
ojos de la competencia, en vista de lo
cual acaban secuestrando al divertido
y regordete Chuck. Solamente lo

"Tas haber vencido en el primer
episodio al malvado Gary Gritter,
Chuck decide lanzarse en los negocios
automovilisticos. Como buen inventor
que es, consigue poner a punto un
automévil de caracteristicas

C H Ue

liberarén cuando ceda su
\ fabrica a Brick Jagger, el
N jefe de Datstone, su
competencia.
N\ Naturalmente, los
\ malos no han tenido
| en cuenta al benjamin
f de la familia Chuck
) junior que sin perder
Y segundo, parte a
buscar a su papaé...

Al final de cada uno de los cyatro
nivefes fe esperara un impresiona-
nte “boss” que no podrd aguantar
tus repefidos mazazos.

La version Game Gear ha sido acortada
respecto a la de Master y Megadrive. Se trata AD . 008

de un juego de plataformas demasiado SENERC ATAFORM / ’
sencillo, en el cual la anica originalidad DIFICU ;

consiste en su héroe. Este altimo tiene una AR R | '
animacién excelente (jlas mimicas son de :'t . ADORE. .
primeral). Tampoco se quedan cortos algunos SSWORD ]

“boss” de fin de nivel. *
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CONECTA CON LOS VIDEO-JUEGOS A
TU COMODIDAD ECONOMICA

TODA UNA COMBINACION DE OPCIONES

*Adquirir juegos nuevos *Vender tus juegos
*Comprar juegos usados *Cambiar tus juegos
por otros usados abonando la diferencia
*Adquirir juegos nuevos con la venta de tus

juegos usados.

MEGADRIVE

NUEVO

TimuLe

ALEX KID IN ENCHANTED CASTLE
ALISIA DRAGON

ALTERED BEAST
AMERICAN GLADIATORS
ANOTHER WORLD

ARCH RIVALS

ARIEL LITTLE MERMAID
ARROW FLASH

ATOMIC ROBO KID
BATMAN RETURNS
BATMAN REVENGE JOCKER
BATTLE SQUADRON
BONANZA BROTHERS
BULLS VS. BLAZERS
CAPITAN AMERICA
CARMEN SAN DIEGO
CASTLE OF ILUSION
CHESTER CHEETAM
CHUCK ROCK

COOL SPOT

CRUE BALL

DAVID ROBINSON'S

DE GAP ATTACK

DESERT STRIKE

DOUBLE DRAGON'S
DRAGON FURY
DUNGEONS & DRAGONS
ECO THE DULPHIN

EL VIENTO

ELEMENTAL MASTER
EMPIERE OF STEEL
EUROPEAN CLUB SOCCER
EVANDER HOLYFIELD BOXING
EX-MUTANTS

F22 - INTERCEPTOR
FATAL FURY

FERRARI GRAND PRIX CHALLEN
FLASHBACK

FLINSTONES

FORGOTTEN WORLDS
G-LOC

GALAXY FORCE Ill
GHOSBUSTER

GHOULSN GHOST
GOLDEN AXE

GOLDEN AXE 2

GOLDEN AXE 3

GREAT WALDO SEARCH
GREEN DOG

HELL FIRE

HERZOG ZWET

HOME ALONE

HUMANS

INDIANA JONES CRUSADE
JAMES BOND 007

JAMES POND 1t

JOE MONTANA I

JOSE MONTANA'S3

JOHN MADDEN92

JOHN MADDEN'S3
JORDAN V5. BIRD
JUNGLE STRIKE

KAGEKI

KID CHAMALEON
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
LEGEND OF GALAHAD
LHX ATTACK CHOPPER
LOTUS TURBO CHALLENGER
M-1 ABRAMS BATTLE TANK
MARBLE MADNES
MEGAGAMES | (3EN 1)
MERCS

MOONWALKER

MS PAC MAN

MUHAMMAD ALI BOXING
MUTANT LEAGUE SOCCER
MYSTIC DEFENDER
NHLPA HOCKEY'93

OUT OF THIS WORLD

OUT RUN

P.GA GOLF2

PHANTASY STAR lll
PHELIOS

POWER MONGER
PREDATOR Il
QUACKSHOT

RAIDEN TRAD

RASTAN SAGA Ii

RBI BASEBALL 3

RBI BASEBALL 4
REVENGE OF SHINOBI

5490
2930
7956
7956
5850
6400
5850
7956
6400
7280
7325
5945
7356
7956
6948
5490
8680
7956
7956
6548
6100
2990
7513
7956
8330
6578
6400
6190
7590
817
7190
6345
6400
6900
83%0
5485
8600
7956
5485
4190
29%0
2090
6900
5900
2380
7515
6513
5850
6180
2990
6400
8100
7513
7100
6515
5900
6985
5800
6400
6078
9500
6078
6180
5850
6190
6948
6400
2990
At

2930
7513
7956
7956

6948
7956
2990
6948

7290
7513
6400
4490
7956
5900
7513
7513
4190

COM. VENTA

1645
1000
1255
2385
2385
1750
1920
1750
2385
1820
2185
2195
1785
2385
2385
2080
2000
2600
2285
2385
2085
1830
975
2255
2385
2515
1970
1920
1858
2275
2345
2155
1800
1820
2070
2515
1645
2580
2385
1645
1255

950
1025
2070
1250

995
2250
1950
1750
1855
1025
1920
2430
2250
2130
1950
1800
2035
1800
1820
1820
2850
1820
1835
1750
1855
2085
1920
1025
2120

1050
1025
2250
2385

1820
2080
2385
1075
2085
2385
2185
2255
1920
1850
2385
1800
2250
2250
1285

2800
1995
2835
4060
4060
2985
3265
2985
4060
3265
373
303
4060
4060
3545
3850
4430
4060
3545
3120
1995
3835
4280
3356
3548
3155
3870
3990
3665
3225
3265
3930

2745

2745
2145
1995
1995
3930
2995
1995

325
2985
3155
1995

4135
3835

3325
3180
3565
3190
3265
3100

3100
3155

3155
3545
3265
1900
3610
4890
2190
2200
3835

RENT-A-GAME

C/ Dr. Esquerdo, 105 - 28007 MADRID - Tel. (91) 669 74 10

CAMBIAR - VENDER - COMPRAR

TITuLO

RINGS OF POWER

RISKY WOODS

ROAD RASH2

ROLLING THUNDER 2
ROLO TO THE RESCUE
SHADOW OF THE BEAST
SHADOW OF THE BEAST 2
SHINING IN THE DARKNESS
SIDE POCKET

SONIC2

'SONIC THE HEDOGHOG
SPACE HARRIER Il
SPIDERMAN

SPLATTER HOUSE

STEEI TALONS

STREET OF RAGE
STREET OF RAGE 2
STRIDER

SUPER HANG ON

SUPER SMASH T.V.
SUPER THUNDER BLADE
SUPERMAN

TALESPIN

TASK FORCE HARRIER
TAZMANIA

TEAM USA BASKETBALL
TERMINATOR
TERMINATOR 2

THE AQUATIC GAMES
THE SIMPSONS VS. MUTANTS
THUNDER FORCE Il
THUNDER FORCE IV

TINY TOONS

TONY LARUSSA BASEBALL
TURBO OUT RUN
TWINKLE TALE
UNIVERSAL SOLDIER
VALS Il

WHERE IN TIME CARMEN S.D.
WHIP RUSH

WONDER BOY 3

WORLD CHAMP SOCCER
WORLD CUP SOCCER
WORLD OF ILUSION
WORLD TROPHY SOCCER
WWF WRESTLEMANIA

GAME GEAR

ALIENS 3
AXBATTLER

BART SIMPSON VS, MUTANTS
BATTER UP

CHAKAN
CHESSMASTER
CHUCK ROCK
CLUTCH HITTER
CRYSTAL WARRIORS
DEVILISH

DONALD DUCK
DRAGON CRYSTAL
EVANDER HOLYFIELD BOX.
FANTASY ZONE
FOREMAN,S KO BOXING
G-LOCK

HALLEY WARS
HUMANS

INDIANA JONES
JUNCTION

KRUSTY'S FUN HOUSE
LA SIRENITA

LAND OF ILUSION
LEMMINGS

NINJA GAIDEN
OLYMPIC GOLD

QUT RUN

QUT RUN EUROPA
PENGO

POPILS

PREDATOR 2
PRINCE OF PERSIA
PSYCHIC WORLD
PUT AND PUTTER

RC GRAND PRINX
SHINOBI 2

SLIDER

SONIC

SONIC2

SPACE HARRIER
SPIDERMAN

STREET OF RAGE
SUPER KICK OFF
SUPER MONACO G.P.

NUEVO

66890
6400
6400
7955
6513
2990
6400
6435
6180
6590
6513
4190
2990
6186

5990

2990
4180
6190
6513

5430
6513
5490
7513
6700
7590
7956
5850
6590
6500
6400
7956
2990
5450
6513
7290
7956
€890
2030
7680
7180
7513
8100
6400

4430
2535
4595
3900
4480
2592
4430
4490
3900
4180
4595
3900
4690
2695
4585
4380
3800
4595
4490
3900
4595
4490
4595
4490
3800
4490
4480
4590
3900
3900
4690
4490
3800
2300
4505
4490
4190
4190
4595
2595
3900
4490
4690
4490

COM. VENTA

2065
1920
1920
2385
1955

800
1920
2085
1855
1075

935
1255
1625
1855
1920
1790
1820

900
1255
1855
1855
2310

1955
2250
2010
2275
2385
1750
1975
2070
1920
2385
1025
1635
1950
2185
2385
2065

900
2305
2155
2250
2430
1920

1345
1050
1375
1170
1345

950
1345
1345
170
1255
1375
170
1408

950
1375
1315
1170
1375
1345
1170
1375
1345
1375
1345
1170
1345
1345
1375
1170
170
1405
1345
1170
1170
1375
1345
1255
1255
1375

170
1345
1405
1345

515
3265
3548
4060
3325
1995
3265
3560
3155
3695
1980
2145
2095
355
3265
3080
3265
1995
2145
35

3325
3325
3835
3420
3870
4080
2985
3750
3930
4060
2095
2800
3325
3715
4055
3515
1995
3926
3665
3835
4135
3265

2290
1895
2346
1989
2290
1990
2290
2290
1989
2140
2345
1989
2395
1895
2345
2240
1989
2345
2290
1869
2345
2290
2345
2290
1989
2290
2290
2340
1989
1989
2386
2290
1989
1089
2345
2290
2140
2140
2345
1989
2290
2390
2200

TITuLO

SUPER OFF ROAD
SUPER SMASHT.V.
TALESPIN

TAZMANIA

THE TERMINATOR
WONCERBOY
WONDERBOY 2
WOODY POP
WORLD CLASS GOLF

MASTER SYSTEM

ACTION FIGHTER
AERIAL ASSAULT
AFTER BURNER

AIR RESCUE
ALIEN3

ASSAULT CITY
ASTERIX

BANK PANIC
BATTLE OUT RUN
BONANZA BROS
CALIFORNIA GAMES
CASTLE OF ILUSION
CHAMPION OF EUROPE
CHASEH.Q.

CHUCK ROCK
CYBER SHINOBI
CYBOR HUNTER
DANAN JUNGLE FIGHTER
DICK TRACY
DONALD DUCK
DYNAMITE DUKE
E-SWAT
FLINTSTONES
FORGOTTEN WORLD
GAIND GROUND
GALAXY FORCE
GAUNLET
GHOSBUSTER
GOLDEN AXE
IMPOSSIBLE MISSION
INDIANA JONES
KLAX

LASER GHOST
MASTER OF DARKNESS
MERCS
MOONWALKER
NINJA

NINJA GAIDEN
OLYMPIC GOLD
OPERATION WOLF
OUT RUN

PAC MANIA
PARLCUR GAMES
PREDATOR 2

PRO WRESTLING
PROWRESTLING
PSYCHIC WORLD
R.C. GRAND PRIX
RAINBOW ISLAND
RAMBO il
RENEGADE
RESCUE MISSION

IMPORTANTE

NUEVO

4490
3900
4390
4390
4490
3900
4430
2595
3800

2760
23%0
3570
3800
2750
4375
2580
2695
3520
3480
4375
3680
3080
2790

1930
4375

2850
3670
2790

2490

3390
3740
3800
3570
3280
aro

2690
3580
320
3190
2850

3190
3240
2490
3470
3650
2740
3790
2760

COM. VENTA

1345
170

1345
1170
1345

1170

900
950
800
980
1100
955
1645
945
985
990
120
1495
1010

1380
980
900

1445

1645
1100
800
1120
975
975

795
980
1120
1180
1100
930
1030
1500
1100
120
890
1060
1070
945
200
930
900
1120
1050
800
1010
930
1480
895
1480
990

2250
1989

2290
1989
2290

1989

1800
1800
1810
1880
2850
1880
3125
1890
1975
2010
2300
2995
2190
1860
2475
1885
1800
2745
1200
3125
2475
1800
2230
1900
1900
1800
1595
1970
2150
2380
2745
1850
2120
2390
2470
2670
1780
2120
2230
1990
1800
1660
1800
2180
2390
1600
2100
1860
2370
1895
2480
1900

TmLo

SAGAIA

SCRAMBLE SPIRITS
SEGA CHESS
SHANGHAI

SHINOBI

SHOOTING GALLERY
SIMPSCNS

SONIC

SONIC I

SPACE GUN
SPECIAL CRIMINAL INVEST.
SPIDERMAN
STRIDER

SUPER KICK OFF
SUPER MONACQ G.P.
TENNIS ACE
TERMINATOR

THE CYBER SHINOBI
THUNDER BLADE
TOM & JERRY
WANTED
WIMBLEDON
WONDERBOY Il
WORLD GUP ITALIA'S0

SUPER NINTENDO

ACT RISER

AXELAY

BATMAN RETURNS
BATTLE CLASH

BLAZING SKIES

BUBSY IN CLANS

BULLS VS BLAZERS
CHESTER CHEETAM
COMBAT BASKETBALL
COMBATRIDES

DINO CITTY

DOOMSDAY WARRIOR
DRAGON BALLZ
DRAGON BALL 22
DRAGON'S LAIA

EART DEFENSE FORCE
FATAL FURY

FINAL FIGHT I

GEORGE FOREMAN'S KO BOX.
GOAL

GODS

GRADIUS It

GUN FORCE

HOME ALONE 2

HUNT FOR REQ OCTOBER
JOE & MAC CAVERMAN
JOHN MADDEN'S3
KRUSTY"S SUPER FUN HOUSE
LETHAL WEAPON
MAGICAL QUEST MICKEY
MYSTICAL NINJA
QUTLANDER
PAPERBOY 2
PIT-FIHGTER

PRINCE OF PERSIA
RANMA 172 (1

ROBOCOP 3

NUEVD

2500

7890
8490
9490
6490
6300
8990
9490
9490
6490
10480
9490
9490
11980
15400
9490
7890
9490
13480
10480
9490
9490
6490
9490
7890
8990
8490
8490
8300
76890
11950
9490
8480
8490

COM. VENTA

900
995
902
970
960
980
995
1245
1600
980
990
980
985
1300
990
800
1120
910
925
980
930
1100
1210
1245

2365
2545
2845
1945
1890
2690
2845
2845
1945
3147
2845
2645
3597
4620
2845
2365
2845
4100
3147
2845
2845
1945
2845
2365
2695
2845
2545
2490
2365
397
2845
2545
2545
1845
2845
4795
2695

1800
1985
1870
1890
1915
1970
1950
2365
3040
1980
1990
1960
1930
2585
1980
1870
2190
1830
1810
1930
1900
2095
2190
2365

4330
3310
3190

4840

3310

5100
8300
4840
4025
7790
5350
4840
4840
a310
4840
4025
4500
4840

4235
4025

4840
4330
4330
3310

8190
4600

TITULO

ROCKETER

SONIC BLAST MAN

STAR FOX

STREET COMBAT
STREET FIHGTER 2
STREET FIHGTER 2-TURBO
STREET FIHGTER 3
SUPER ADVENTURE ISLAND
SUPER CASTELVANIA IV
SUPER CONFLICT

SUPER R-TYPE

SUPER SMASH TV,
SUPER STAR WARS
SUPER TURTLE IV

SUPER VALIS IV

SUPER WRESTLMANIA
TAZMANIA

TERMINATOR
TERMINATOR 2

TINY TOON

WAYNES WORLD

WORLD LEAGUE SOCCER
X-ZONE

GAME BOY

BART SIMPSON
BASEBALL

BATMAN 2

BATTLE TOADS

BATTLE UNIT ZEOTH
BILL & TED'S ADVENTURE
BIONIC BATTLER
BOXiLE

BUBBLE BOBBLE
BUBBLE GHOST
CAESAR PALACE
CRYSTAL QUEST

DICK TRACY

DOUBLE DRAGON 2
DOUBLE DRAGON 3
DUCK TALES

FINAL FANTASY 2
FLIPULL

FOOTBALL

FORTIFIELD ZONE
GEORGE'S FOREMAN KO BOX.
GOLF

GRADIUS INTERSTELAR
HOME ALONE 2
HUDSON HAWK

JEEP JAMPBOREE
KLAX

KUNG-FU MASTER
KWIRK

LAZLO'S LEAP

Loorz
MEGAMAN 2

METROID 2

MICKEY'S DANGEROUS CHASE
MISSILE COMMAND
NAIL'N SCALE

NINJA GAIDEN

NINJA TARO

NUEVD COM. VENTA

7690
8490
9030
8430
9490
16890
10480
8430
8930
9090
6480
8490
9490
9490
10480
6990
7990
9490
9990
7890
9490
8450
6480

3440
3225
2615
3590
3440
3590
3225
3225
2925
2190
2175
2925
2925
3225
3225
3225
3225
2150
2725
3225
3225
2150
3225
3440
3440
3225
2390
2615
2925
3225
3225
2765
3225
3440
3225
3150
2615
3440

2363
2545
2125
2545
2845
5065
3147
2545
2685
215
1845
2545
2845
2845
3147
2695
2390
2845
2995
2365
2845
2545
1945

1030
965
785

1075

1030

1075
965
965
875
655
650
875
875
965
965
965
965
655
815
985
965
655
965

1030

1030
965
715
85
875
965
965
825
985

1030
965
945
785

1030

4025
4330

4840
9625
5350
4330
4600
4635
3310
4330
4840
5350
4600
4190
4840
5095
4025

3310

1955
1900
1660
2130
1955
2130
1900
1500
1660
1245
1235
1660
1660
1900
1900
1900
1900
1245
1545
1900
1900
1245
1900
1955
1855
1800
1355
1490
1665
1900
1890
1565
1900
1955
1900
1780
1660
1855

Si desea vender o cambiar, enviar los juegos a RENT-A-GAME. Indicando claramente sus datos, juego
que envia y titulos por los que desea cambiarlos. Por favor no manden dinero ni sellos de correos.
La 12 columna indica juegos nuevos, la 22 el precio a cémo los compramos y la 32 a cémo los vendemos

usados.

NOMBRE

i CALLE

NUM.

POBLACION
TELEFONO

CP.

PISO LETRA

PROVINCIA

O Envio los siguientes juegos usados:

CANT.

SISTEMA

O Quiero los siguientes juegos [0 USADOS O NUEVOS
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“Suscribete a

e Y
e

LIévate de regalo

un soperclasificador
para tus cartuchos.

Aprovecha esta ocasion y llévate a casa
la Gnica revista 100x100 Sega mds
un fantéstico clasificador de regalo.

Rellena este cupén 'y envialo cuanto antes a
Editorial I!rimoverd, S.A.

___________.:__§>= =

| Deseo suscribirme a la revista MEGAFORCE por un aio (12 nime
al precio de 4.200 ptas., lo que me da derecho a recibir totalmente
gratis uno de estos dos obsequios (marca con una X el que prefieras):
Q1 Cartidge Caddy

=z
o
=
o
®
>
O
0]
B
O
A

.8
Q.
(o]
Q

L

2

(para agilizar el envio es importante que indiques bien el codigo postal)

Forma de pago:
(L] Talén bancario a nombre de Avantgarde Publicaciones, S.L.
] Giro postal a: Avantgarde Publicaciones, S.L,

C/ Corcega, 267, pral. 22, 08008 Barcelona

............................................................

Enviar a: Avantgarde Publicaciones, S.L.
C/ Corcega, 267, pral. 22 08008 Barcelona
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Liceryod by Sego Entorprise:

MEGATRAX
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—

SLAP SHOT

Los secretos...
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®RHINE concederé este mes un
remio de una Mega Drive y un
ega-CD.

®Las preguntas deberan responderse
correctamente.

®Quienes deseen participar en el
sorteo no tienen més que llamar al

- 903 380 070 y responder
correctamente a las preguntas y dejar
su nombre, direccién y teléfono, asi
como responder a las preguntas que
se le planteen.

®La recepcién de llamadas comienza
el 1 de diciembre g termina el 30 de
diciembre a las 12 de la noche.

. ®Los ganadores del concurso se
obtendrén aleatoriamente de entre
todas las llamadas cuya respuesta sea
correcta.

®El coste de la llamada, cuya
duracién no sera superior a 3
minutos, corresponde a las tarifas
oficiales que aplica Telefénica a este
tipo de llamadas.

®El coste maximo de esta llamada
sera de 192 pesetas en horario diurno
y de 132 pesetas en horario nocturno
y fines de semana.

®Estos precios son validos para todo
el territorio nacional

® Cualquier amigo que nos llame para
participar en el concurso que tenga
menos de 14 afios, debera #ener?a
autorizacion expresa de sus padres.
Se confirmarda telefénicamente el
listado de ganadores.

- Meca Deero RHNE!!!

FRHINE te regals una
Megalrive y un Megall/!

Si llamas a la linea especial de RHINE y contestas
correctamente a estas cuestiones entraras directamente en
el sorteo de una MegaDrive y de un MegaCD.

11 - ¢Quién es el

‘ protagonista de

Chuck Rock 2?
a) Nino el "dino™
b) El hijo de Chuck
¢) Chuckie Jones

2 - ¢Como se llama el
oltimo juego de Sega
sobre dinosaurios?

a) Dinos for dinner
b) Dinosaurs for hire
¢) MegaDinosaurios

3 - ¢Con RHINE que
puedes hacer...?
a) Comprar por correo
b) Alquilar un monopatin
¢) Viajar por Europa

@906 380 07

El precio de la llamada es de 64 ptas. por minuto en horario diurno y de 44 ptas. en horario nocturno y festivos.
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RH9T860T
FDLTAADR Se necesitan 5 y
ensayo.
GDKTBAIA El ensayo vale 8 puntos.

BDKABE40 Los puntos extra valen 8 puntos.
BDKABE5G Las transformaciones valen 8 puntos.
GDLABAXW La seguridad vale 8 puntos.
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CAMBIOS

Combio o vendo Strider, Fantasio,
Gynoug, Pit-Fighter, Alisia Dragon,
Terminator.

Tel. 982-51 1897

Marcos Pereira

Villalba. Lugo

Ref. 1303

Cambio Alien 3 de Mega Drive por un
buen juego, a ser pesible cualquiera de
los siguientes: Eaheckey, Bulls VS Lakers,
Teamusaba Sketall, Krusty Funhouse.
Tel. 28 13 98 (d2 4 0 6 de lo tarde)
Enrique Moling

Cordoba

Ref. 1304

Cambio Master System con 10 jueges,
valorada en 60.000 ptos. por Mega
Drive en buen estado o vendo Master
System valorada en 50.000 par salo
20.000 pios. Algunos juegos son: Chuck
Rock, Speedball, Californio, Game 5
enire olres.

Tel. 91 -8141070

Fernondo Torres

Grifion. Madrid

Ref. 1305

Vendo el juego Senic 2 para MD o 6.000
ptas., Tazmania MS @ 4.500 ptos, y
Donald Duck GG por 3.500 ptas. todos en
buen estado. Tozmania y Donald Duck
los puedo cambiar por etro juege.

Tel. 96 - 18589 12

Jorge Seriano

Alboraya. Valencia

Ref. 1306

Cambio juego Shadow of the Beast Il de
MD por World of llusion o Green Dog.
Tel. 93-399 59 59

Antonio Rivos

Badalono. Barcelona

Ref. 1307

Cambio juego Moonwalker de Mega
Drive por otro.

Tel. 985 - 14 32 51

Nacho Pelo

Vitorio. Alava

Ref. 1308

Cambio Sonic de MD por Fontasia o por
Mickey Mouse Costle of illusion.

Tel. 927 -2200 26

Felix Herrero

Cdrceres

Ref. 1309

Desearia infercambior juegos de MS. Yo
tengo Cyber Shinobi, Dovhle Drogon,
Spiderman y Enduro Racer.

Tel. 927 - 3225 5

Antonio Curiol

Teujillo. Céceres

Ref. 1310

Cambio el Splatterhouse 2 de MD por el
Streels of Rage 1.

Tel. 2392 58 (de 16.00 h. o 18.00 h. de
lunes o viernes)

Antonio Anton

Almeria

Ref 1311

Vendo dos cartuches de Ninterdo: Soltice
y Gosh Gablin por 5.000 pas. (page
gustos de envio) o los cambio por dos de
Mega Drive.

Tel, 955 - 37 20 69

Fco. Antonie Gorzalez

Huelva

Ref. 1312

Tengo una Mega Drive que me gustoria
cambiarla por una Super Nintendo,
Tumhién fengo diez juegos: Streefs of
Rage Il Streets fo Rage, Sonic...

Tel. 93- 32343 80

Ruhén Malde

Barcelona

Ref. 1313

Cambio el juego Strider de MD por el
Splater House Thunder Force IV o ol Sonic
2

Tel. 91- 304 48 31

Juan lsla

Modrid

Ref. 1314

Cambio juegos Mega Drive (Sonic,
Spiderman, Afterburner I, M-T Abrams
Batlle Tank) por Desert Sirike.

Tel. 93- 338 74 46

Alberto Balostegui

Hospitalet. Barcelona
Ref. 1315

Cambio el Thunderforce IV de Mega Drive
por el Ghouls N Ghosts u ofros juegos.
Tel. 35975 51

José Herrera

Mislato, Valencia

Ref. 1316

Cambio juego Colums de Game Gear por
cualquier ofro o vendo por solo 3.000
plos.

Tel. 956 - 6331 00

Oscar Escobar

Algeciras. (adiz

Ref. 1317

Cambio juego de Moster System Castle of
Husion por Tom y Jerty. (Solo para
Sevilla).

Tel. 95-439 6579

Manuel Cardenas

Camas. Sevilla

Ref. 1318

Cambio &l World of itlusien por uno de
estos juegos: Futal Fury, Tortugas Ninjo,
Flash Back, Tecme Soccer, Sunset Riders.
Tel. 955- 26 12 53

Miguel

Huelva

Ref. 1319

Cambio Master System con dos mandos y
fres juegos por uno Mega Drive con dos
mondos. Por el cambio regalo un
televisor Bin de 5”.

Tel. 91-32070 10

Oscar Villarejo

Madrid

Ref. 1320

Me gustarfa cambier lo consola Moster
System Il con los juegos Sonic 2,
Spiderman y Alex Kidd por una Mega
Drive.

Tel. 958-70 20 81

Dovid Martinez

Granadao

Ref. 1321

Hola consocolegas, combio el Kid
Chameleon por Shinobi, Shinobi 2 o The
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Revenge of Shinobi de Mega Drive.
Tel. 5071 65

Pedro Silva

Villanueva. Pontevedra

Ref. 1322

Cambio Terminator 1, Afier Burner, Sonic
1, Spiderman, Batman 1 lfclia 90 per
F22 y Lhix Attack Choper. Compro por
4.000 ptos. méiximo cada uno.

Tel. 95 - 453 48 91 (de 18.00 h. 0 22.00
h.) 045309 18 (a cuolquier hora)

Juun Ant. Luna

Sevilla

Ref. 1323

CONTACTOS

Hola consoleres, si quereis formar un
Club de uficionados de lo Master para
intercabiar opiniones y frucos, llamarnos.
{Salo Valencia)

Tel. 65535 66 - 3634278 - 363 07 37
Gonzalo Tamerit. Iger Barat. lvan
Sanchis

Yolencia

Ref. €102

Estoy interesado en formar un Club de
usuarios de tonsolas Master System 2 con
juegos: Sonic, Sonic 2y Alex Kidd.

Tel. 2332 39

Francisco José Bermejo

Huelva

Ref. (103

Hola consolegas, ¢qué fol estais? Mega
animense y escriban al Club Mego Sonic
para Mega cambior jueges de Mega
Drive y tansultar4 sobre alqunos Mega
trucos agui en Mega Lanzarote. Venga no
se Mego corfen.

Tel. 928 - 81 11 04

Nando Placeres

Arrecife. Lanzarote

Ref. €104

Quiero formar un Club de MD para
combiar juegos y hablar de truces. (Solo
Barcelona)

Tel 93- 57502 52

Jesiss Cotaldin

Montcada i Reixac. Barcelona

Ref. 105



Me gustaria contactar con gente de
Marforell o cercanias que tengan la
Game Gear para cambiar o vender
juegos. Yo fengo los jueges siguientes:
Ax Battler, Espace Horrier, Catle of
llusion, Dragon Crystal, Batman Returns,
Esireets of Ruge y Alien 3.

Tel. 775 56 42

Ramén Flores

Martorell. Barcelona

Ref. (106

Desearia confactar cen consoleros de la
Master Sysiem a ser posible de Volencia.
Tel. 376 39 40

Marco A. Cano

Paiportn. Valencio

Ref. C107

Si desens conocer lo mas olucinante para
tu MD SNES Hamanos o estribenos. Es
muy interesante! Animate ;a qué
gsperos?

Tel. 91 -891 1904

Club Mogic Drive

Aranjvez. Medrid

Ref. (108

MEGAFORCE
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Tel 243779

Ivan Martinez
Costelton de I Plano
Ref. v341

Me gustaria contaciar con lo Ref. 1203,
Juan Carlos Jimenez. Yo fe o puedo
combiar por el Olympic Gold.

Tel 238547

Jnime Antoni Garein

Bodejoz

Ref. C109

COMPRAS
VENTAS

Vendo Game Gear con oche jueges y
adapledor corriente por 30.000 ptos.
Tel. 93-389 23 07

Mare Prat

Badatona. Barcelona

Ref. v338

Yendo los siguientes jueges: Donde estd
Cormen Sandiego, 5.000 plos. Thunder
Force IV, 5.000 pias. Evander Holyfield's

Real Baxing, 5.000 ptos. Precio
negaciable.

Tel 93-719 1387

Romon Ruiz

Barherd del Valles. Betcelona
Ref. v339

Vendo Master System seminueva con los
siguientes jueges: Double Dragon,
Shadow Dancer, Shadow Osther, Fust
Shinobi, World Soccer, Spiderman,
Astérix, Transrof y Ghohls N'Ghost.

Tel. 91 - 46381 14

Rubén Martinez

Madrid

Ref. v340

Vendo dos jueges Hard Drivind y
Evrapenn Club Soccer de o Mega Drive
por sélo 4.600 cado uno.

Vendo el juego The Simpson VS Space
Matants para Mega Drive per 4.000 ptas.
Tel. 968 - 21 56 55

José Miguel Ferré

Murcia

Ref. v342

Vendo juegos para MD: World of [lusion,
Kid Komaleon, Road Rush, James Pond 2
Tel. 93 - 426 61 68

Francesc Armengol

Burcelono

Ref, v343

Vendo Master System H con seis juegos:
Alex Kid, Olimpic Gald, R-Type, Double
Dragon, Master of Darknes, Super Tennis
dos mandos. Tedo por 21.000 ptas.

Tel. 973-391219

Jorge Juanofi

Agramunt. Lérida

Ref. v344

Tablon de Sonic - Normas de participacion

En "El Tablén de Sonic" cualquiera puede poner un anuncio gratuito, para ello basta con enviar el cupén (valen fotocopias).
Es imprescindible que indiques correctamente tu direccion y nimero de teléfono para que el anuncio sea publicado.
Los cupones deben enviarse a:  MEGAFORCE / TABLON DE SONIC

Avantgarde Publicaciones

C/ Céreega 267, Principal 22

08008 Barcelona

ll..%!.l..l...ll..l......l...l'llll.l.‘......l.'l.l.l..lI.l......ll.‘.ll....l........-.ll.....l.l...QU.I

TABLON DE SONIC
_ MASTER SYSTEM I GAME GEAR I

(J Compra

[J Venta [JlIntercambio [J Contacto

Ne 20
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?Hola Sonic! ;C6mo estds? Te felicito
@ por tu magnifica revista Megaforce.
Ahora te voy o hacer unas preguntas:
1- §(émo se puede meter un codigo en
el Sonic 2?
2- ;Y en el Lost Battle?
3- {Cutndo van a sacar el Street Fighter
2 para lo Mega?
4- iVais o hacer un Mega Dossier del
Sonic 2 para Mega Drive?
5- Y algln truco para elegir fase?
Gracios por todo y hasta ofra.
Luis Gutiérrez Gonzdlez
Ogijares (Granada)

I- En principio Sonic 2 no fiene ninguna
opcion para colocar cédigos, pero
mediante un aparato que se coloca en la
ranura de fa consola y después el car-

tucho encima de éste, puedes conse-

guir efectos como vidas infinitas, irfe
a la fase que quieres, energia infinita,
efc..., este maravilloso utensiilio se

llama Game Genie. De verdad, vale la

pena, o sea que ahorra un poco y

tendrds todos fus juegos en lo palma de

fu mano.

2- Tampoco tiene opcion para colocar
cédigos. De todas formas te daré este
fruco, por si te sirve de ayuda: si opri-
mes los botones A, B, C y START simultd-
neamente, fe presenfard una pantalla
que fe permite cambiar el orden de los
niveles dentro del juego.

3- jAcaso no fe has enterado? -Ya estd a
la vental

4- Ya sacamos esfe dossier, lo encon-
frards en el nimero 13.

5- En la pantalla de opciones tienes que
ir ol mend de melodias. Una vez aqui,
haz sonar los sonidos 19, 65, 09y 17 en
este orden. Oirds un pitido. Presiona

iHola amigos! Ya sabéis que estoy aqui para ayuvdaros con
cvalquier problema que tengais.

Si me necesitdis escribidme una carta a:
MEGAFORCE/Correo de Sonic

C/ Corcega 267 Principal 2° 08008 Barcelona

start y volverds a la presentacidn. Ahora
bastard con que presiones A a la vez que
start y obtendrds dicha pantafla.

Tengo una Mega Drive y me gustaria
® saber: ;Tienes algin fruco para el
Revenge of Shinobi de vidas infinitas o
acceder a la Gltima fase sin pasar por las
demds? ;Fatal Fury 2 soldrd en Mega
Drive? §Cudndo? ;Tendrd 106 Megas?
Antonio Hernandez
Barcelona

No tengo precisamente un truco para
pasar las fases, pero si uno de vidas infi-
nitas, para conseguirlas vete a la fase 4-
2. Si disparas al primer cinturdn verds
aparecer una caja

de vida adicional. Esta caja contiene dos
vidas, asi que si coges la caja y te matas,
fodavia fe quedard una vida y podrds
volver o repetir cuantas veces desees. Si
en pantalla aparece el ndmero méximo
de vidas no te preocupes, ya que si
sigues cogiendo, los tendrds aunque no
figuren en pantalla. En cuanto o Fatal
Fury 2 de momento no tengo informa-
cion de cudndo se hard lo version para

lo Mega Drive, pero lo que si es claro no
serd de 106 Megas (a no ser que se
lance en Mega-(D).

Hola Sonic, tengo 12 afios y me gus-
@ tariu que respondieras a las siguien-
tes preguntas:
1- iVa a salir algon Pro Action Replay o
Game Genie para lo M.S o 6.6?
Cudndo?
2- ;Cudndo va a salir el Sireet Flghter 11
para las videoconsolas de Sega, y para
cual?
3- Si pudieras, dime algin truco del
Sonic 2 para lo 6.6, porque la pantalla
mdxima que llego es el Green Hill 3. Un
saludo y espero tu respuesta.
Carlos del Pino
Berenguel
Almeria

I- De momento no
se tiene noficia de
si definitivamente
se van a decidir a
lanzarlo en nues-
tras consolas de
8 bits. Por lo
menos a lo que
se refiere a lo
competencia
(léase Nintendo y sus consolas de 8 bis,
Game Boy y Nes) ya lo han lanzado,
esperemos que no lo refrasen mucho lo
versién para la Game Gear y Master
System.
2- H Sireet Fighter 2 ha salido para
Mega Drive (y no esperes a que salgn en
ninguna mds, a no ser que se fance en
Mega-CD) y lo tienes a lu venta. -Ya!
3- Con este fruco podrds empezar en
cualquier zona y cualquier acto. Debes
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pulsar durante lo presentacion (cuando
se ve a Tails corriendo) lo Diagonal
Abajo-izquierda junto con los bhobontes
I, 2 y Start. Déjalo apretado y cuando
veas que Tails parpadea, oirds un soni-
do. Suéltalo todo, presiona START y
verds que aparece el deseado men.

Hola Sonic, jcmo estds? Espero que
® bien. Tengo una Mega Drive y me
gustaria que me respondieras o estas
preguntas:
1- ¢Para qué sirve el password del juego
“World of Illusion"? Hicisteis un
“Replay” pero, ¢vais o hacer un “Mega
Dossier” sobre este juego?
2- ;Sabes algin truco para pasar panto-
Ilas en el “Terminator” para Mega
Drive?
3- &Y para ser invencible en el Streets of
Rage 2?
4- ;Que me puedes decir del Tiny Toons?
Gracias por todo y felicidades por tus
gréficos.
Alejandro Civdad
Valencia

I- Los passwords sirven para cuando no
quieres seguir jugando y quieres conti-
nuar la partida en ofra ocasion pero en
el lugor donde lo dejaste. Pues bien,
normalmente todos los juegos fe dan un
cédigo que varia en 4 o mds letras y
nimeros. Este cddigo te lo facilitan of
final de cada nivel, con lo que i te lo
apuntas y cuando vuelves a jugar, fe vas
a una opcion para esfe propésito, que
mediante el pad, vas seleccionando los
nimeros y cidigos que fe inferesan para
formar el password que apuntasfe.

2- Trucos precisamente no, pero si algu-
nos consejos: Para pasar el primer nivel



en el modo “Normal”, “Difficult” y
“Very Hard", debes ir hacia abajo, bajar
por la escalera, ir a o izquierda, des-
truir dos puertas y derrotar a los enemi-
gos. Una vez delante de la escalera, ve
a la izquierda, encontrards fres bombas,
baja de lo escalera y no vayas a la
derecha seguidamente, serd peligroso
continuar por la escalera. Destruye a
fus enemigos y sigue por lo izquierda.
Alli encontrards una metralleta que te
serd indispensable para salir del nivel
en 45 sequndos después de destruir las
vasijos. Al principio del juego, cvando
aparezean las bombas, quédate quieto
y aparecerdn ofras bombas hasta llegar
a un fotal de nueve. No puedes llevar
mds de nueve bombas a la vez.

3- Mira por dénde, esta vez fe ha toca-
do a ti el “lofe de trucos del mes”, o
sea, que fe daré fodo lo que tengo dis-
ponible sobre este juego. a) Antes de
encender la consola, pulsa a la vez en el
control pad 2 ARRIBA y A/B. Ahora
enciende lo consola, y sin solfar los
botones ve a lu pantalla de options con
el primer mando. De esta manera,
podrds elegir de una a nueve vidas, el
stage y dos nuevos niveles de dificultad:
Very Fasy (Muy facil), Mania
(Superdificil, solo para expertos).

b) Para jugar los dos con el mismo per-
sonaje, hay que mantener pulsado el
botén B y dar a lo derecha en el pod
uno, o fambién e botén B y izquierda
con ef controlador 2. Manténlos apreta-
dos y pulsa C en el panel dos, fen fodo
pulsado y cvando aparezca lo primera
pantall de opcion, déjala pasar. Flige
el modo de dos jugadores y podréis ele-
gir al mismo personaje. c) Para obtener
una vida, nada mds empezor lo partida
refrocede hacia airds y dale ol botin B.
Obtendrds una vido extra. Ademds, si
tienes problemas con ef monstruo de la
fercera fase, coge el sable y noda mds

verle aparecer, empieza a darle o
botn B sin moverte del sifio. De esta
manera lo matards enseguida.

4- Qué te voy a decir de un cartucho
fantdsticomente realizado, muy diveri-
do y con muchas horas de entrefeni-
miento con nuestros

amigos de la
Warner Bros. Y si
ademds tienes la
solucién en el
numero 19, jque
mads puedes pedir
parag esfas
Navidades?

iComo  estds
@ Sonic? Soy un
poseedor de uno
magnifica  Mega
Drive; pero también
de unas magnificas preguntas. Ahi van:
1-;Podrias decirme si habrd alguna con-
version para consola de “Gemini
Wing"? ¢Lu traerdn o Europa?
2- §Qué me cuentas, u parte de que lo
realizard un equipo técnico americano
del Sonic 3?
3- Ha llegado o mis oidos lo noticia de
que existe un juego de lu serie Bola de
Dragén y Bola de Dragén Z para Mega
Drive; incluso he visto un folleto donde
se venden. ;Sabes algo
acerca de ello? 4- ;Y de la
serie los Caballeros del
Lodiaco?
Julign Ropero
Moguer (Huelva)

I- Ahora solamente lo
tienes disponible en los
ordenadores, pero no fe
preocupes que tarde o
femprano coerd en

nuesras manos console-

ras.

2- De momento nada, ya sabes... hay
que mantenerlo en secrefo, si no me
matardn por las altas esferas de Sega.
3- De momento sélo tienen disponible
estos juegos los amigos de Nintendo,
pero ya llegard nuestra revancha...

4- No tengo informacion sobre la con-
version de esta serie.

Hola Sonic! ;Cémo fe va? Me llamo
@ Juon Francisco y tengo una Mega
Drive y me gustaria que me respondie-
ses 0 esfas preguntas:
1- iMe gustaria saber si tienes algin
tiuco pora Jumes Pond Il de Electronic
Arts y para Batman Refurns?
2- {Cuando van a sacar el X-Men? Es un
juego que a mi y a mi consola nos saca
de quicio. Si pue-
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des me das algunos trucos para el X-
Men puesto que en cuanto salga me lo
compro.
3- {Qué opinion tienes del X-Men, y qué
te gusta y no fe gusta de él?
4- Me gustaria que pusieras en orden
de mejor o peor estos juegos: X-Men,
USA Team, Cool Spot, Ecco the Dolphin
y Global Gladiators.

Prometo comprar muchos juegos y

consolear mucho...

Juan Feo. Carrillo

Redovdn (Alicante)

I- Del Gnico juego que de momento
tengo frucos disponibles es del
Robocod (James Pond 2), y te facilitaré
el de las vidas infinitas, para obtener-
las, toma la primera puerta del casfillo
(deportes), ve a I derecha justo en ln
segunda serie de cinco objetos y cogelos
en este orden: baca, hielo, violdn,
globo terresire y el hombre de nieve.
2- Por lo que veo eres un fandtico de lo
Patrulla-X, y para tu informacian e diré
que ya lo tienes a la venta en los distri-
buidores oficiales de Sega, pero de
momento no puedo facilifarte trucos,
(ya sabes que hasta que no consoléis un
poco con el juego no os doy fru-
c0s).
3- Pese a sus 4 Megas, tiene
mucho a favor, aunque si no fe
gusfan sus personajes no fe infe-
resard mucho, pero si eres un
adicto a los cémics y eres fan de
la Patrulla-X, disfrutards mds
que un ardcnido con una tonelo-
da de redes.
4- H orden es el siguiente: Fcco
the Dolphin, Cool Spot, X-Men,
Global Gladiators y USA Team.
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PARA JUGAR CON TU CONSOLA Y MEGA-CD SEGA

N - ALIEN 3
N ¢ CNAKAN

ECCO THE DOLPHIN o SUNSET RIDERS o CHAKAN
BATMAN RETURNS o ALIEN 3 ¢ SHERLOCK HOLMES
CYBORG JUSTICE « TINY TOONS ADVENTURE o XS SOS
NOTICIAS o LA GUIA DE TRUCOS « oag 0S ACTION
REPLAY Y GAME GENIE. '

CADA MES EN Tl.l KIOSKP



LA uLIUOD

oyote no sabe ganar sin hacer
ot ‘:i::;: :on tal de atraparte. Piedras, trampag,
yentd or qué te llamas Correcaminos,
estrale PO C cemillas que encuentres y s ;.
ate 10 ¢ m medio!. Piérdete por tuneles Secreto:nt
o8 ¥ Acelera por un tubol.
20120S- ple, COM onsigue vidas extra o

iSu
nc\ i Pervelocldad!.

ale yantar polvateda

W
gste \“ego

ROAD RUNNER. jAtrapalo en tu MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR.!
Y proximamente en MEGA DRIVE.
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robots, artim, aliag

SEGA

~LA LEY DEL MAS FUEATE



