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ALEN TRILOGY /FLATELM
ALLNDRA

APOCALYPIE

ARMCRED CORE

ASTERX

ALTO DESTRUCT

AYETON SENIA ICART DiEL
ATURE DREAMS

AL MATER CHAMAONS
BATTLE ARENA, TOSHINOEN 3
BIOFREAKS

SLAM MACHEHEAD

BASIO

BLATING CRAGONS

BOODY ROAR
BOMBERMAN WORLD

CASTLEVANIA

ol

CRCLNT BREAKERS

CLOCK TOWER

COUR MC RAE RAUY
COLONY WARS

COWOHY WARS - VENGENCE
COMMAND & CONGUER /PLATINUM

COMMAND & COMNGUER &
CONSTRUCTOR

COOL BOARDERS 2

CRASH BANDICOOT [RLATRUM
CRASH BANDICOOT 2

CRASH BANDICOON 3

CROC /AATINUM

Fop o Ak

PlayStation

CRUSADER O REMORSE
CYBALL Z20KE

(s "o 0

DARY FORCES

DARX OMEN

DARKLIGHT COMRUCT :
DEAD Okt AUIVE

DEATHTRAR DUNGECH
DESTRUCTION [ERgy 2

DEVILS DECEFTION

DANO

D HARD [FATINUM
DERUFIOR

DO0M PATR UM
DUSE NUKEM 30
DUEE HUKEM TIWE 70 KL
DYMASTY WARRIORS
EXAOSNVE RACING
FADE 10 BLACK
FANTASTIC FOUR
FiFA 59 40

FFA 9

FIFTH ELEMENT
FIGHTING FORCE

ROGGER

FUTLRE COFLARFD. 2100 AD
G POUCE

GEX 230 ENTER THE GECKO
GEX 30 RETURM OF GEOXO
GHOST B4 THE SHELL

GRAM TURSMO

BOY 500

INTERMATIONAL TRACK & FELD
55 SOCCER DELL

55 SOCCER RO

JEREMY MCGARTH SUPERCROSS 59
JERSEY DEVL

JET B0ER 2

MIOGE DREDD
130K OFF WORLD.
KONOA
SHOCKOUT KNGS
KLLA WORLD
KLRUSH

LETHAL BNFORCERS
LOADED

MEGA MAN

EARTH WORM M 2

R0 %4

INTERMATIONAL VICTORY GOAL
KBIO 2 AYNG S0UADRON
NEED FOR SPEED

FOAD RASH

SEGA RALLY CHAMAONSHS
SHINOS X

SATUR

SEGA GANE GEAR GARTRIDGE-OK

Fogy. ér Akcios ér

Fogy. i
13950, 7990 -
7990
7990,
7950
7990
13990 7990
13950 7990
7950
13990, 70
90 790

990.-

‘BDENO® 6P
34999 -

PLAYSTATION

LOIST VIKNGS 2

LUCKY IUE

MADDEN ML 79

MAGIC THE GATHERING
MARVEL SUPER HERDES
MASS DESTRUCTICH

MAX FOWER RACING (L)
MATAKM FORCE

MOK

MECHWARRIOR 2

MORTAL KCWBAT 4

MORTAL KOMEAT TRIOGY /FLATIUM
MOTO RACER

MOTO RACER 2

MOTOR MASH

MOTOR TOCH GRANDRRI 2
MOTORHEAD

HAGAND WINTER DUYMACS
NANOTEX WARRICR

N %

MASCAR 98 & JOY

NASCAR 59

A B8 0T

NEA LVE 79

INEED FOR SPEED 2
INEED FOR SPEED 3

INHL FACE OFF 78
NIGHTMARE CREATURES

LD ASE 5 EXODUS
WORLD ARE S DDDYSEE

PORSCHE CHALLENGE [ALATINUM
FREMUER: MANAGER 98
FRO FINBALL - TWAE SHOCK

EASCAL
RAYMAN JPLATRLIM

EESI0ENT EVL /AATINUM

RESIDENT EViL 2

BDGE RACER REVOUUTION [PATIRUM
ROAD RASH 30

ROCK & ROYL RACING 2

RUSH DOWN

dalon tatélh

AL <
® PlayStatior

1

SHADOW MASTER
SHULLMONKEYS

SMALL SOLDERS

SOUL BADE

SOVIET STRAE

SPALCE A

SPAWN

SPELDSTER

SPYRO THE DRAGON

STAR GLADWATORS

STAR WARS-MASTERS OF TERAS KA
STEEL REIGN

STREET RGHTER CCILECTION
STREET RGHTER EX PLUS ALPHA
SUFER PANG COUECTION
TEKKEM 2 /PLATINUM
TEXKEM 3

TENCHL!

TEST DRIVE 4

TEST DRIVE 5

TETRIS PLS

THE NOTE

THEME HOSATAL

TIGER WOODS 79

TWE CIISIS

TOCA TOURIG CAR

TOCA TOURRG CAR /FLATIMUM
TOME RAIDER 3

oMM
TOMMY MAKIEN RALLY
TOTAL DRVIN

TOTAL MiA 98
TREASURES OF THE DEEP
TWEETY & SYIVESTER

V RALLY [ALATRM
VALY

WICTORY B00NG 2
VIEWPCINT

iR

WIRILIAL FOOL

VMX RACING

Z
ZERC DIVIDE 2

13990
990
13990,

SEGA GENESIS € ARTRIDGE-0k

BELLES GUEST
OUTRUNNERS
TOYS

&€Ph-K

SCHENON WARSORS

SPACE 1AM

SPOT GOES 1O HOUYWOOD
TUNRELBI

Fogy. ér

7990,

5990.-
5990.-

7990
990
13990

- AKGle! 7990 FY/08

1060 SNOWBOARDING
AERORGHTERS ASSALRT
AEROGAUGE
ARBOARDER 64

BANIO KAZ00IE
BIOFREAKS

BLAST CORPS

DOOM &4

DUAL HERCES

DUKE MNUKEM 30
EXTREME G

FIERO X

F1 POLE POSTION

FIFA &4

FiFA 58

FIGHTERS DESTINY
FORSAKEMN

GASP Il

GEX 2

GOLDEN EYE

GI &

HEXEN

IGGY 5 RECKING BALLS
INT. SUPERSTAR SOCCER
KILLER INSTINCT GOLD

LAMBORGHINI

LYLAT WARS

MACE

MADDEN FOOTBAL 64

EX MUTANTS
FIFA 98
LGHT CRUSADER

DOUBLE DRAGON V
KENDO RAGE

PUSH OVER
UNTOUCHABLES

X KALBER 2097

SNES PAL CARTRIDGE-OK
FIFA 98

NINTEND® 64

“1 GONTROL PAD

34999

INTENDO ¢4

A kazették ara 9990 Ft-tol 16990 Ft-ig

Fogy. ér

S

HIV}
HiVJ
HivJ
HIV)
HIVJ
HVJ
HVJ

HIVJ
Hiv)
HiV)

HIV)
HIV]
HIV)

HivJ
HV)
HIV)
HiV)
HIV]
HIVJ
HivJ
HIVJ
HIVJ
HIV]
HIVJ
HIVY
HIV]
HIVY

GA BRIV

Fegy. ar

6990.-
13990.-
69%0.-

Fogy. ar

9990.-
5990.-
3590.-
5590.-
8990.-

14990.-

G A N\

FUNSTONES

NUCKY LUKE
MEGAMAN It

6990 -
7990
4590,
49910
7990

Akeids G

MARIO KART 84

MISCHIEF MAKERS

MISSSION WMPOSSIBLE

MORTAL KOMBAT 4

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGES
MORTAL KOMBAT TRILOGY
MULTI RACING CHAMPIONSHIP

MYSTICAL NINIA
MAGANO OLYMPIC HOCKEY 98
MAGANO WINTER OLYMPICS 98

INHL BREAKAWAY
OFF ROAD CHALLENGE

RAMPAGE WORLD TOUR
ROBOTRON X

SAN FRANCISCO RUSH
SNOWBOARD KIDS

STAR WARS SHADOW OF EMPIRE
SUPER MARIO &4
TETRISSPHERE

TOP GEAR RALLY

TUROK 2

TUROK DIMOSALR HUNTER
UST A MOVE 2

V RALLY

VIRTUAL CHESS

WARGCDS

'WAVE RACE

WAYNE GRETZKY HOCKEY
WOW VS nWa

WETRIX

YOSHI'S STORY

WNHL 97
RUGBY WORLD CUP 1995

SPOT GOES TO HOWYWOOD
STAR TREK :DEEP SPACE NINE

N E §

Akciés ér

Ak &

SUPER MARIO ALL STARS
ASTERIX

BEAVIS & BUTTHEAD
BIG SKY TROOPER
BOOGERMAN

KIRBY FUNPACK

MOHAWK & HEADPHONE JACK

PILOT WINGS
WEAPONLORD

TAZ MANIA

TINY TOONS ADVENTURE
TINY TOONS MONTANAS
TOP GUN

TRACK & FELD

TRUE UES

TURN AND BURN

TUROK

WARIOLAND Il

WATER WORLD

WAVE RACE

'WHO FRAMED ROGER RABAIT
'WORLD CUP 98

WORMS

WIWF AW

YOGI BEAR GOLD RUSH

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvéltoztatés joaat indokolt esetben fenntartjuk!
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advdnyban megjelent sziiveges - | : P R A mﬂ’:m ':amom
lusztracids anyagok ] a I S | | .
ilyen madon vald iijra felhasz- ‘(RSN EY ¢ u | 1] KESSd Az eddig megjelent
sa csak a kiadd engedélyével 5 £ : - T, szamokat még nem
tséges. ISSN 1417-9296 Oké, ez kész. Most nem azért mondom, de ahogy elnézem a késé megrendelnit
as: Grafit Pencil Nyomda o 3 S -,
ot y |c1pq.f'.<0t,nez lett az eddjg1 legszebb Kon‘zp‘“ 'So!nos ismét rd ke! EIRY Comgame “576” Kit 1389
ulajdonos: Balogh Zsolt lett jonnom, hogy kevés az oldal. Annyi jaték érkezett mostand- [ Budapest, Postafisk 132.

b e ban, hogy a decemberi szamba mér most nem férpek bele - pe-
ovécs lldi L = dig most csak november vegfe van. Annyit azért elarulhatok,

e & hogy kabé két perce teffem le a telefont, melynek masig végén a
gités: Recent Kit. ' nyomdank képviselSje volt. Na mit jelent ez2 Igen, intézem nek- _

' | ‘ ) ; ] ' ] 4 _,- .. i ”-_ i g - I . . = . ¥ : -’} / i ' J > &7
lz:ﬂt;:?sgzma Kft., ¥ tek a “kurécsony1 0|0nde|<ot , azaz nehany piusz oldalt. (Négy " 1 ¥ e A B & .-. - ..q‘;n;rl
|
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ely Gy. utca 17. vagy nyolc, ki tudhatja?2) Kell is ez az extra, mert van Gm Tomb

AT -, Raider 3-unk, meg Crash Bandicoot 3-unk, meg egy mézsa mas

oszti a Hirker R, nagy durrands! A Hirek végén megint taléltok nyereményjatékot,

s _ még extrabb cu;cokkd, ezek nyerteseit viszont csak a januéri

mreramere S szamban sorsoljuk ki. Mégpedig azért, mert decemberi szamunk A5

U;J::K;;L [ PERE E}nnepek ‘mloh‘ {of‘f akarunk fe‘nn} minden fa alatt — a szalon- R \ ot .
.- (@8 cuki, lveggomb, halaszlé, és bejgli szomszédsc’:i;éban) decem- : e

132,

all: 576kb@Irisz.hu £ L A A : grasatl I K '
ap: iiane ¥ ll:\)jer ]ﬁ(en ﬂelegik me? /?:ddrg aeg r;em re}rgfn;e ide a levelek! ’ Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korabhi szamat, akkor a
Drive § L GRROT KON 0552852 IV EZ QS ICIOXE Martin postakdltséget mi fizetjiik! Na ez igy mar-elég kedvezd, nem?
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Talén o Spyro miatt falan nem, de ot-Fox I
ractive paros gazerovel dolgozik uCROC Il-n. O pn|y6|(
(még fo ii] djra Baron Dante a gonosz, ij Gebbok, 0
mozdulatok varak a kis krokodﬁ]::l. Ami
lesznek majd mini-jatékok is a Croc. ﬂ-ben

érdekes céllovészet! Jo, o program h
eﬁy koi is. Megjelenés joydre, pon

BOMBAHNIR 2

Uj karaktereket mutatiok be a FINALFANTASY 8-al
kapesolatban. A cowboy kalapos st neve Irvine Kirifie:

as. Van egy 0] esaj is, Selphle Tilmitt,*

FF VIl

s §

8 ¥ & ,_ ( d
'BOMBAHIR 3
Jon a SEGA RALLY 2, DREAMCAST-re! Valészinileg
jatéktermi mindséget kapunk majd a pénziinkért - el is
varjuk, a kutyafdiat!

praune e §
@’@3_‘{;51

P i imas

Szintén fetleszhs atua ol o VRIUA FIGHTER 4 DREAW:
CAST véliozat, Afaték talan mar o enéseko
kaphat6 lesz. Mindamelett szemiemgef"bb a Te ¢
kéne eroltefn Ha

: .k!gj Tenchu.

en a p)liaanbun az ASCII csak Amen

i:umwmkion
- PRINCESS

jes’egészében @ sorozafra épill,

s Xena (és
re [6inek hang; redeti szinészek kolcsonsz-
VA stilos természeiesen TombRcider, meg egy

RIDGE nAc:li TYP! 4 ..

Sokan maig is a Rldge Rucer-re esltusznek mint
az egyik legjobb PlayStation autés jaték. Na, most
on a negyedik epizod. Allitolag 300 kocsi lesz
Lenne, és 8 palya. A keszitok szerint a jatek mar
most jobban néz ki, mint a Grand Turismo -
még kész sincs. Decemberben | j6n ki Japanian,
majd ezutan nalunk is.

[e‘eﬂteinm CLGCK TOWER 2+,
acra. A hoRk eI

megy a TV-ben a Xena serozat; melr
a|q3|6n"rowdesen (jonuar?) PlayStation |c:tek jelenik
" meg. A szlori.
minden szerepls oft |esz"’e|sosorbcn persze a széps.
séges Gabrielle). A jafek sze-

NINTENDO 64 HI“I(_'_;_.':

-, SNOWBOARD KIDS 2

Az Aflus 1999 elejére idszili ¢ G snowboard i6
donsag oz lesz, hogyviz alatt és oz urﬁl:)en

Jesaldcsimben lﬂdeszkukuz'l
s lesz, 4

026 kosztim.

NIGHTMARE

| ' CREATURES 64

Vcloszmu[eg a jové év egyik legnagyobb durranasa
lesz N64:re o NIGHTMARE CREATURES. A jaték nagy-
Csban hasonlit a PlayStation verziéra, de annc’:\ sokkal-
sokkal szebb, Gszintén remel[ulc hogy végre sziletik egy
komoly Tomb Raider-szer( harei j ﬂgLf
is. A kep ]c| nez ki, megjelenési r!

atum még nincs.

ZEROHOUR |\

Ha nem  Nightmare Crealures, akkor az 6 szuper- |
exkluziv Duke epizdd fogja letardlni jovére oz Né4-es

“piacot. A jaték a PlayStationverzio megfelelsie, de
fenyleg észveszejtd a grafikajo. Von benne idéutazas,

kilsé és belsé nézet, meg a rdvidesen megjelené N64. .

RAM PACK bévitd segn‘segével falan nugz lbontasi
grafika is. Meg egy csomé u; grafikai trikk is.

~ Errél az u|§M1dWQy jotékral.annyit tudunk, hogy |ovore je- )

* lenik meg. A tobbit koveiﬁézle;se}ek o kepg[%wun Sze- |

rintem nem rossz! | - § f-

is nyomulhatunk,
habar ezt nem igazan értem. Tiz fele.cuccot szedhetiink fel
'1cszihuhmk Rumble Puk

iék a Nintendésoknak

BOSS RALLY WORLD Toui

Nyereményjatékunk decemberben is
folytatodik. A kovetkezokben megtalalia-
tok 0 kérdéseinket melyekre a valaszokat
levélben, levelezélapon, faxon vagy e-
mailen adhatjatok fel. Ker|u|< hogy ha
mind a harom jatékban részt akarsz ven-
ni, akkor a megfejtéseket kislén-kilon jut-
tasd el hozzank. Eziton szeretnénk meg-
kérni budapesti nyerteseinket, hogy nye-
reményeikeért sziveskedjenek befaradnl
Pozsonyi Uti boltunkba (Budapest, XIll. Po-
zsonyi Ut 14.) Vidéki nyerteseink nyere-
ményeit postan kildjuk el! A megfeitése-
ket januér 10-ig adjétok postaral

Cimink:

1389 Budapest, Postafiok 132.

Elsé kérdésiink nem is kérdés. Arra kér-
iUk a nyerni vagyd Né4-es tulaj-
donosokat — akik egyben eléfizetsink is,
hogy kildjék be neviiket, cimiket és ELO-
FIZETES! SORSZAMUKAT. A szerencsés
elsfizets egy Off Road Challenge jatékot
nyer!

A boritékra irjatok ra:
“N64-es elofizeté vagyok”

Van itt 5 darab marha szép Future Cop
téli baseball sapka az EA jovoltabél.
Erdekel?

M irjatok meg azon sorozat két részének
a cimét, melynek a Future Cop a legt-

jabb darabiq.

A boritékra irjatok ra:
“FUTURE COP jaték”

A Sony elérasztott minket egy “kevéske”
Gran Turismo cuccal. Basebcﬁ( sapkat,
polékat és kulcstartokat nyerhettek!

M irjatok meg a Gran Turismo-ban
megszerzendé JOGOSITVANYOK pontos
megnevezését,

A boritékra irjatok ra:
“GRAN TURISMO jatek”

El6z6 havi (november) jatékainkban a
szerencse kovetkezd olvaséinknak

kedvezett:

“TEKKEN 3 jaték”
Sords Péter — Szekszard
Lippay Csaba - Budapest
* Német Ferenc — Abasar

“IMPOSSIBLE jaték”

Remete Gyula — Csékaks

“TOMB RAIDER jaték”
Harcsa Béla — Budapest
Gaspar lldiké - Bucﬁ:pesf
Panti Géza - Puspdkladany
Kovacs Adam — Budapest
Frigyik Jozsef - Ozd,

576 lkoNLOL
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Abban gondolom mindenki egyetért velem, hogy a '95-ben megjelent konzolmasinak mar kezdenek kindni gyerekkorukbol. Ami - paramétereiket tekintve - megjelenésiikkor csicsnak szamitott,
manapsag mar csak a “normal” kategoériaba sorolhaté - habar, néhany PlayStation-3s fejleszté szerint a gép tudasanak még csak 75%-at hasznaltak ki. Eppen ezért a meglévé gépeket tovabb
kell fejleszteni, illetve Gjabbakkal eléjonni, hogy a programozék ériasi igényeit ki tudjak elégiteni. Ha megnézzilk a mai konzolpiac divatos gépeit, elég “szegényes” felhozatallal allunk szemben.
Van ugye a PlayStation, amely programbéségével alaposan helybenhagyta a Saturnt, és van a Nintendo 64, ami ha nem is a jatékok mennyiségével, de a szinvonalaval egyelére képes piacon
maradni. (Az igazat megvallva azért az N64-es anyagok szinvonala sem olyan egetvers.)

Most aibun a szerencsés helyzetben vagyok, hogy bemutathatom nektek a kdvetkezd évezred konzolgépeit!

DREAMCAST - HARDIWARE BEMUTATO

Amikor ezeket a sorokat olvassatok, mar csak par nap vélasztia el afiola  dem mér ped ; 8itdl eqy kicsit
vilagot (és azon belil Japant), hogy megjelenjen a Sega legijabb probdl-  magg iabi
kozasa, a Dreamcast. A masina 128 bites, Internet kapcs:EJﬂal rendelke- 2k nem lesz beepitve o gep
zik, 1 gigas CD lemezeket adnak hozza és fantasztikus a grafikaja. Kb, grarakiak, s az sem elképzelhefetlen, hogy egyes [afé .
ezek azok az észrevételek, amit minden egyes ember elmond, amicta gbbrejlesztett OS-t fognak hasznalni. Amigy egy dolog miatt meg
éban kiprobalhaté volt a TGS-en (Tokyo Game Show). Szeren 6 a Windows. Mivel a DC igen kézel all a PC-hez, igy barmely PC-s @t
domban allt attanulmanyozni egry Shoichiro Irimaiiri inferjGt (g etek olatt atkonvertdlhatg a.isszafelé is), igy csak a fejleszts®

fé- zelietek el egy icipici kis LCD kijelzSs masinat, ami akér a zsebben is elfér,
és ugy mikadik, mint egy telefon-regiszfer. Sét, maga a Dreamcast nélkil

is tudunk kérlyc':réLkérfyéra masolnil Ami még kiilon p|uszi ielent, haiy eh-

hez a kicsi masinghoz is jonnek majd ki jatékok, csak dgy ic‘fiiﬁhésne &

ig elmozdulunk a kedvenc masinank mellgl.

p van itt még valami: a hordozhaté Neo Geo. A szines képernyds kis

eliesen gy néz ki mint a Game Gear, s lényegében nem is no-

ke), amelyben hosszasan ecsetelte: nagyon fontos oz, hog dekes  kon molik, hog h,0vagy sem. fbozik fole - csak Dreamcast kompatibilissé fefték. Hogy ez mit
gépiokelefesitést 8k lepik meg elsdnek. Mar most 100 fug ztés : iufottak, meg e csak annyit tudok réla, hogy rd lehet majd kétni a DC-re...
van a gépre, és az egész injulc':sra 600 millié dollart reklamok 4 o gsinat Pon-  EZUi6 etném megkdszonni ]updzgﬁarétomnak (aki egy Isten), hogy
formajaban). erea elkildie@lmenybeszamolojat a TGS-rdl. Szerinte a DC sokkz(f);zebb volt,

Kezdjiik az ismertetét a gép belsejében val6 turké Jreamcast lel- mint a "szebb" egy 640°480-as felbonfésst takar, de TV-t4l fiig-
ke egy Hitachi 128 bites 200 MHz-es SH4 RISC p és egy NEC Ben akd B is lehet. Ami a programokat illeti, a megjelentefést

Gvefden |

legnagyobb e
tam, melyek %

az Oddworld

gont is tud mo:

2000 derekq
ek nem kell o
il ot a 3D kg
Pl 400! A &
dhato, nem be
33.6 Kbps-es

PowerVR2-es videogyorsito-kartya, ami akér 3 g
gaini masodpercenként. Sokak egy kicsit kevés|
ezt a 200 MHz-ef, azonban mint tudjuk, egy kd
dolgokkal foglakoznia, amelyek lassitigk a PC
- igy dsszességében a Dreamcast gyorsabb le
fornds Yamaha hangkartya is viszonylag csic
a 16 Mega memériard| és a 12-szeres CD-RG

ic, a Virtua Fighter 3, a SeEc Rally 2, hogy csak a
litsem. De van itt még nekem egy megjelenési lis-
etal Gear Solid 2, a Turok 2, a Dead or Alive 2 és
Oddysee szerepelnek érdekességképp. Sajnos ez
sem most lesz )i masina eurdpai piacra dobasara 1999 decembe-
réig varnunk kellSWP8rRze ahogyan az 576 Konzolt ismerem, karécsonykor
mar ift fogunk vihancolni egy japan DC tarsasagaban. Halleluja!!!

SN

iranyokon kivill van egy
z. (Amigy fobbek vélemé
ban aﬂegérdekesebb, az

A Dreamcast billentyiizete
(kiegészito)

25 4 Dual Shock féle) bemenet az iranyiton
PLAYSTATION 2 - HARDLWARE BEMUTATO

cast-ot is (szintén az 1 gigas CD lemezek koril). Ami plefykakat elcsiptiink

réla, az a 260-400 MHz kézotti sebesség, a 256 bites RISC CPU, és az
egyeldre ismereflen 3D kartya 4 millio :oﬂigon/ sec diviteli gyorsasaggal. A
modem 56 kbps-t tud, de ezek ksziil még barmelyik adat valiozhat. Lényeg
a lényeg, a PSX2 majd le tudja jatszani a sima PSX-es lemezeket is, igy nem
kell kidobni azt a sok jatékot az ember megvett. (Mér a lapzarta utolsé ma-
sodpercében gépelem e sorokat, miszerint a gép hardware-ét a NAMCO
fogja késziteni, és kizérélag KEK szinben ielenif majd meg. NO COM-
MENT!!).,

PSH MEMORIAKARTYA = TAMAGOCS|

Ami azonban még a mostani Playstation-hdz fog kijdnni, az a kicsi kulcstartd méretii PDA, ami teljesen megegyezik a Sega

" VMS-ével (a Marfinnal csok inrer:tﬁv Tamagocsinak hivjuk). Igy lesz pl.: Final Fantasy VIllis, kis Chocobo neveléssel, vagy The
“%  me Aquarium az EA-#l, ahol egy delfint kell nevelgetniink. Lehet, hogy tudok szerezni par képet, majd még elvalik...(Tudot.
Marfin) Persze a fentieken kivil lesz még két gép, de annyira kezdeti stadiumban vannak, hogy kar is vesztegei a szt réjuk,
majd talén jovére, ha fobbet fudunk réﬁ (na {6, ime ket név: Project X és Nintendo 2000)... Vegezetil pedig szeretném meg:
készonni kedves barétomnak, Credo-nak a cik‘khez nyitolt segitségét!

A masik érdekes dolog a Sony éltal bejelentett gép, a Playstation 2. Mivel a
Sony jelenleg mint piacvezets cég Fogk:llkozik a jatékokkal, igencsak vigydz-
nia i:e”, hogy mit fog lépni. Eleinte Ggy volt, hogy a 2000 évfordulén lat
mu\d napvilagot a gépe, de aztn ranéztek a Sega Gtemezési fervére, s a ké-
szilé rengeteg jatékra, és egy kicsit belecsaptak a lovak kézé. Igy, ha min-
den rendben lesz, Japanban mér jové ésszel kaphatt is lesz. Sajnos maga-
6l a géprél is csak pletykak terjengnek, meg a totdlis fandcstalansg, mert
favasszal még DVD tamogatassal j6tt voln:ii, most meg dllit6lag a Sony ki
fog fejleszteni egy Gjabb szabvanyt, ami igen megszorongathatia a Dream-
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z élet kegyetlen. Ha a Tenchu
csak két hénap molva 6t volna

ki, akkor a most megjelend
Ninja az egekig mcgosztclioté lehe-
tett volna. Ambaér Isten Gtjai kiftrkész-
hetetlenek, igy azt hiszem, azt soha
sem fogjuk megtudni, hogy mi jér ak-
kor a kiadék fejében, cmizor éppen
eltolnak egy kiadasi datumot. A Core
kb. a Tomb Raider utan készitette el
az fazisokat azon a jétékon, amit
még elébb akartak megjelentetni mint
a TR 2. Hmmm. Ha a naptérra pillan-
tunk lathatjuk, hogy mér szinte 1999
van, nem beszélve arrél, hogy nem-
csak Lara harmadik része ie?ent meg

(legutolsé datumunk a cikk késziltekor

nov. 20 volt), de a Tenchu is, ami azt
abér jut. Miutén j6l kiokoskodtam itt
magamat, talén kezdjik is el a cikket.
Ha mar két erés névvel dobaléztam
par sorral feliebb, akkor illene meg-
magyaréznom, hogy a Ninja miként
kerijr
ba. A Tenchu az el6z6 szémunkbél
mar ismerds lehet, hiszen méig a
legjobb és egyetlen Ninja szimu-
lator. Ez a helyzet most sziint meg,
mert a Ninja is Ninja. Marmint Ninja
féle jaték. (Ajjaj, csak most érzem mi-
lyen bonyo|u|t az a helyzet amikor az
ember a széismétlés higd]c’:ba esik.
Na azért még elmondom parszor:

kilonleges a Nin.., széval a Co
0jabb jatéka, az az, hogy fé-
lig-meddig Tomb Raid

fele nézSpontot

haszndl. Ez

azt jelenti,

hogy kiviil-

rél latjuk a

fehsunket,

aki egy :

Nin.., sz6-

val egy ja-

pan harcos,

de ez a ka-

mera nem

hétulrél mutat

minket és nem is

mozog 8ssze vissza, hanem
é:lta|égan szembd| illetve oldal-
rol lathatjuk magunkat. Ennek a
kamerakezelésnek és maganak a jé-
tékmenetnek készonhetSen a jaték
igazén eredeti zamattal rendelkezik,
talan utoljara a Cé4-es Last Ninja so-
rozat nézett ki emigyen.

Ninja, Ninja, Ninja...) Amiért mégiis
eg-

A menii nem f0l bonyolult. A Start
Game az elsé palyatol valé Gjrakez-

‘ooodeldillln . -

L;alenri, hogy a Ninjanak mér nem sok

ebbe a megtisztel6 jatékkoszori-

-]

hogy egyeﬂe'n' '
csindl a jaték,
viil menteni mc’x'sh’i

szerencsétlen blokkry _

fel, hogy eljutsz |6 sokaig és mér ke-
vés az életed, de mégis mentesz. Mivel
a késsbbi palydk igen brutdlisak, ha-
ety elfogyﬂatnuk az életeid. Ilyenkor
meg hidba toltéd be az dllasod, an-
nak gyér tartalma miatt valészindle
rakényszeriilsz egy alapos Girukezcﬂ'as-
re. Széval ez cscﬁ( egy kis megjegyzés
volt a mentéshez, de Ggy éreztem ezt

OOOOQgg“'f

.

mindenképpen le kell irnom. Miel6
kezdenénf jatszani, a gombok kiosz-
tasarol még irok par sort. A nyilak
erértelmijen a moz?ésunkat fogjak
eldsegiteni, az X-szel tudunk ugrani, a
Négyzettel ithetiink (illetve ha a ke-
ziinkben van valami azt hasznalhat-
juk), a Kérrel roghatunk, a Harom-
szoggel pedig dobokésiinket aktivizal-

hutiu . Az L1-el védekezhetiink, bar

s Oszintén

" 20n35 megvallva
en egyet-
len egy-

szer sem 'h'dsznél_tdm! Az R1
gombot nyomvatariva sétalha-
k, ami szintén nem a legfon-
sabb Ecrdncs, de néhany
n kifejezetten hasznos —
aul a csapdaknal. Még van két
mb, az L2, illetve R2, ezekkel hazi
zitésti bombdinkat hajigalhatjuk.
Rogton hibaként kezeltem azt az el-

- szomorité tényt, hogy hidba kapcsol-
~ tam be a kis piros lampést az Analég

Joy-on, a jaték ram sem hederitett, s&t,
még a Dual Shock tamogatast is meg-
vonta t8lem. Azért egy ilyen jatéktol
elvéarhato lenne, hogy ezt haszndlja. -
Na, most mar csapjunk a lovak kozé
és nézzitk milyen is a Ninja jatékmene-
te, illetve még egy kicsit elnézést kérek
a tUre|met|enek!6( mert megmagyara-
zom milyen dkombékomok jelennek
meg a képernyén. A bal felsé sarokban
az a sok nulla nem a szinvonalat, ha-
nem a pontszamot mutatia. Minden
egyes bevitt ités, illetve rogas pontot
ér, de beszamitanak a kiilénb6zé bo-
nuszok is, igy hamar elérhefjik a listas’
helyezés felsébb fokait is. A bal alsé
sarokban egy szines csik az életerénket
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szimbolizélja, felette 3 ikon lathats. A
fej az életeink széma, a két bomba pe-
dig az 12 lleve R2 gombokkal eldob
- hat6 pusztité eszkozt szimbolizdlja.
- Sajnos ezek szama limitalt, 3sszesen 9
- db van belslisk. A jobb szélen alul egy
© erémérd kapott helyet, mely meghata-
~rozza milyen er8sen csaphatunk oda
".elienfel?g'lbkﬂgk, illftve a mtaali milyen
~ er6sen robbannak. Még egy dolog van
it a jobboldalon fent: o.fZﬂzedeﬁ
aranypénzek tarhaza. Ezeknek azért
van fontos jelent8sége, mert minden
palya végén bemehetiink egy boltba,
ahol aztan arra kélthetjitk amire akar-
iuk. Pontosabban meghatérozva, élta-
|6bun vasarolhatunk fegyvert, kiegészi-
tket, feltuningolhatjuk az energiankat,
illetve menthetiink is. Széval most hogy
mar mindenrd| beszéltem |<e;:diiink‘i’=jI
|Gtszani.

A palydk felépitése abszolit linedris.
Vagyis semmi bonyodalom nincsen,
hiszen megyiink a palyén és nem tu-
dunk elakadni, mert ha nem azt csi-
~ néljuk amit kell, akkor éhatatlanul ré-
jovink a megoldésra és par élet el-
vesztése utan raterelddink a helyes
megoldasra. Mivel a jaték a bunyos
fajtabol vals, igy azon kivil, hogy a

g
Qx

fESszereElfj egy Ninjaq,
semmi kdze nincs a -
téknak az &si technikak-
hoz. Nem kell tehét lopa-
kodnunk, nem kell takti-
kaznunk, egyszer(en
menni kell és irtani min-
denkit akit csak elénk so-
dor a sors (vagy a prog-
ramozék). Az elsé pa-
lyan az erdében :

30000

rakas ellenféllel |

kovetkezok lenné-
nek. A méhecskék
a kaptarukbél
elétorve komoly
veszélyt jelent- 98
hetnek rank, igy
az a legésszeribb"
megoldds, ha elfu
tunE elélik. Min-
den pélyan Ggy-
nevezett Secret
pontok is vannak,
amiket gy vehe-
tink észre, hogy
valami idénkeént csil-
log. Na, ilyenkor kell
a dobékésekkel beledob-
ni a csillogasba és maris
kihullanak a klassz térgyak. Eleinte
szalmakalapban szaladgélé szeren-

~ csétlen parasztok rontanak rank, aki-

)

ket par Gtéssel elintézhetiink, de a kul-
csok megtalalésa utan (igen , minden
palyén tobb aitét is ki kell nyitni) mar
egy fokkal erésebb favagokkal is talal-
kozhatunk. Erdekes megnézni, hogy
milyen részletesen ki vannak dolgozva
az erddbeli lények, mivel mind a nyu-
szik, mind a mékusok ott rohangélnak
kérilottink, s ha véletleniil megriadné-
nak, azonnal elfutnak. Ezzel kapcso-
latban emliteném meg, hogy a méku-
sokat is lelovoldszhetiik a fakral,
amikkel Gjabb pontokat, vagy jobb
esetben extrakat kasszirozhatunk be.
Mér itt az elsé palyén feltinnek a
fegyverek, amikb(‘jrmoid a késsbbiek-
ben is lesz egy rakés, de eleinte csak
hébe-héba talalhatunk egyet. Széval itt
most egy kardot léthatsz. Szerintem az
elsé palya legaljasabb része a vizes
szakasz. Képzelj el egy rohadt vékony
dsvényt, ami a vizben van, s csak on-
nan tudsz kévetkeztetni arra, hogy
merre kell menni, hogy oft sététebb a
viz szine. Gondolom nem kell ecsetel-
nem azokat a kdromkodasokat, amik
amiatt hagyték el a szamat, hogy mi-
lyen bitang nehéz :

a jaték. De egy ki-

kezdiink és mar itt is S

eg
keﬁ/ szembenéz-  JHE
nink. A tiEpieim a dMF

f\e
»

€

llyenkor kilonféle taktikakat vélasztha-
tunk, de a legfontosabb, hogy a lehets
legtavolabb legyiink a bestiatsl és al-
landéan legyiink mozgésban. Miutan
|eg Sztik, megkapjuk, értékelésiinket
és betérhetiink a mar emliteft boltba.
Most nem mondom el az ésszes pélya:
aprébb trikkjeit, mert az t0l hossz0
lenne, meg aztén minden pélya sze-
rencsére teljesen kiilonbdzik, s mind-

| egyiken més feladatok varnak réank.

¥

T

Miéta is kezdtem el irni
ezt a cikket? H00G, hogy
elszaladt velem az idé
(meg a l6 is...). Széval
milyen érzés is ezzel a
jatékkal jatszani2 Felet-
tébb kiilonss, de inkabb
i6 hangulato. Bér azt
azért tegyik hozzd, hogy
mar nem volt mi feldl Fe?-
éllnom, mert szegény
PlayStation-6m azéta romokban hever.
“Ennyire nehéz, szemét és csald jatékot
mar rég nem lattam”. Kb. ezek voltak
azok a gondolatok (persze a cenzira
utén), amik tarsasagéban fejemet ver-
tem az asztalba és azon szitkozédtam
miért halok meg egyfolytaban. Sajnos
nagyon ki vannak centizve a fe|c:Jc|to|<,
s sokszor csak a szerencsén malik,
hogy mikor tudunk kikeriilni egy csap-
dat, vagy egy 6cska hiba miatt halunk
meg késébb. Persze ez csak azért volt,
mert képes voltam 100%-osra menni, s
addig nem nyugodtam, amig minden
apré részletet meg nem taldltam. Akik
nem birjak idegekkel, lehet hogy egy
Xplorer utan fognak nyGlni, nekik csak

o i 0000000 29041
zom gondolatai-
mat, és ratérek a =
féellenségre. Egy
kapu mogétt rejts- FEEE )

ZIk a szorny, AR i

akinek energi-
aja a kép jobb
szélén ieEanik
meg. Minden
palya végén mas
szorny van, és
egyre erésodnek.

A 13. p6|rq végen .é: 35
mér a féellenség-

] ge| kizdhetiink.

a3 9,49
ESI=ST=)

| "?-‘I“T’ .‘\\\‘j““‘.

3 hetet kell varniuk, hogy kévetkezé
szamunkban meglelhessék a halhatat-
lanség kulesat... Amogy objektiven (az-
az higgadt fejjel nézve) nyugodtan ki-
ie|entﬁetem, hogy a nagyon szépen ki-
dolgozott grafika ha émulatba nem is
ejfeft, de azért tetszett. Féleg a palyak
nagyon sirin valtozé tereptargyai,
minden pélyén 0} akadalyokkal vald
talalkozas és a kellemes zene so-
kat dobott a hangulatomon. Egy
dolgot hianyoltam Ggy Isteniga-
zabdl: az FMV animokat. J6,

-, 0000000 -

hogy van egy két mésodperces atveze-
6 jelenet a palydk kézott, de azért va-
lamivel gondosabban is megoldhattak
volna ezt a dolgot. Bar nincs ok szo-
morkodni, mert ha a Tenchu szintjét
nem is Uti meg a Ninja, de azért |6
erésen oft lohol a nyomaban és aLkor
még azt nem is vettiik figyelembe,
hogy ez egy egyszeri bunyés game és
nem is a taztikézé:son van a hangsoly.
En mar a megvehetd kategéridba soro-
lom.

Bagé Péter

1 JATEKOS
1 MEMERLABLOK K

v KELLEMES KIS 6YNKoLAS 13 i-:'

VALTOoZ6 HELYSZINEN
x KEVES ELET VAN AHHeZ §
KEPEST HIOGY MILYEN SokSZoR |
LHALALSZUNK :

i ratia
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Recolade szimulacioi, és foként a Test
P Drive sorozat egyet |e|enteﬂe|( a mmosegge|
:|yen régen is volt az mér... Sajnos a cim
mara mar |efentosen megkopott, és ezen az dllapo-
fon most a két { U| Test Drive sem nagyon seglr Aks
z(ti valtozat még csak-csak tart valamiféle szinvona-
lot, de ez a terepjérds dolog mar inkabb a gyafra
kutegorlubo tartozik. Tudom, hogy nem illik egy cik-
ket az értékeléssel kezdeni, de ez mér it kikivénko-
zott beldlem.

Széval akkor vegyiik sorjéban a dolgokur
s kezd|uk oft, hogy behelyezzik a CD-ta”

eg aﬂugos video- mfro uiun '
&m hidko’s

._'-r i

s '.e[hug};usut 020 hons menuben ruluf;uk Hogy miért

o APU VESYEL NEkEM EcY. HUMMERT"

“nem ru&d'n rm'tis éondehuk

c'Mml‘ff’eg pc;k be?se|ei
apotkereke-
kef“ugyuf]ugy felpingdlck o
;.ami roppant illo-
zmrombolo (F8leg indulés-
nal, amikor onnan tavolodik
el a kamera.) Na mindegy,
a grafika mindezek ellenére
nem aninyira rossz; az lguzl
gond még hatra yan.: £

~inditsunk egy ket étékos modot, Ja, hog}' 0z nincsé
- Akkor. e tegyiink fel semmit. Mindeneseire elészdr
be kéne rolni a pdlyakat. Ja, hogy iréning,
szellemkocsis fime atiack smcsa or guzdal
kci? junk abbol, ami van, s nyomjunk eqy.egyszeri
menetei Hat eltérs udoﬂsagu helyszm var minket,
gy mint a poros Marokko, a irépusi Hawaii; a szik

< las Mqavef:l?f::ctag, o z8ldells Sunh&z'ﬁmyom\n

Svic; és vegil az es6 azfatta Wales. Ezutén jonnek
a terepjardk: hogy csaka gyariokat emlitsik, van itt
Saleen, Dodge, Larid Rover, Chenowih, Ford Jeep,
& Hummer. Osszesen 2] fipust szémolhaturiké Gssze,
am ebbdl csak nyole valaszthat, mert a fobbire
elobb dssze kell sporolni a lovét - errdl majd a baj-
noksagndl. Tehat akkor elinditotiuk o versenyt, s be-
ién a viszonylag egyszer grafikaval megaldott pé
Engormu , mérefaranylalan fok, omyekoluﬂun
fextirak, gyalra, ylz effektus - csak hogy érzékeltes-

sem, mire €rleftem,az eqyszeris fefz6t. Amigy a pa-

_ |yakjrunicovad shlusuulc da atunk,
uvogym kemm; yrban bukdacsolhatunk, ki-

gazohatunk, barangolon

mghurunk at. Az autdk kldolgozdsamf Omﬂhﬂ" -

.

iumlc L;men reéhsun wselked
¥ #

hogyiitta
nem vélnak @ luteﬁu roﬂnye

re. Perceken keresztil hallgai a motor monofon
z0gast és flgye|n| ahogy bukdacsol oz autd, mi-
n semmi mds nem forténik: ez valahogy nem
tol izgalmas. Sokat kormunyoml hemigen ke{l i
szen mmdenuﬂ hepe- hupas a k: gyhogy bk
mindegy, hogy. oz dtak mel Fe‘err !
csak @ me}y sdrnalis o\

cs?k akkor hmudl;:k uplkor-.'j ;
valami extrém palyaszakasz
kovetkezik. Nagy-nagy hilye-+
eket sikerilt a palyaterve-

E?(nek kitalalnivk: nem fudom  §
hogy keriilnek példaul fak egy §
o Eozepere s azf'se fudom,

mit keresnek a ferepjarok egy
arab szentélyben, Ilml persze
frankén frontelpuszizhanak a
kttal. Mellesleg arrél sincs fo-
galmam, hogy a gép milyen
szisztéma alapjdn szdmolja ki

az autok mozgasat. Néha ¢ ugy

pellglbﬂ'Wmng ard;s!pnek a;‘i ilovik ma

1] nyerm uldna 1

A Test Drive 4x4 eéatehen*‘“ I
az o furcsa he|yzef°pi l % Souidt kell inditani o megfeleld boj nolsagon hanem

. 'nokscgbc: ukurunk kezdem, akkor

H(or némelyik ugr atonahvmte a felho
magukat. Azelie lek Tntelligencigjo’

* szinfen kifogsolhiato: A kozepso szintig t0l-egysze-
egyszerlen csal o gép. El-
Gszor siman el ehet hizni a mezénytél, majd miu-
fan biztos elscként vegigunatkoztuk a futamot,
hqrubun fobben is gghugynuk minket... Az id8limit

. is “nagyon frappansan” van megoldva: volt ré pél-
da, hogy elsé I:el yen haladtam, amikor elfogyott az -

idém. Jobb is hu kikapcsoljuk a szamldlét.
De vegyuk amésk izemmodot, o balnolcmf

aminek mar.csak az elinditasa sem

- Wadat Kezdédik azzal, hogy nem kocsit kupunk ho-

nem

ypénzt. Aztan ha megvan az uto, nem ém az

ta menuben és kategériat kell

* Visszar kefflépni -
vélasztanunk, mzmhhoz kel va]uszram az autot

viszont ertelemszq’i'!e kolegérrﬁbon in-.
dulhiatunk, omilyen auténk van. Abu

pontozésos rendszemel zafik: ha r nyérunk énzt ko~
punk; plusz még o palyak forditoft modimi a@hunuk

ezufdn -

meg. Ezért azin érdemes atszani... Ha
azakiugl egT

S pont olt; azf ne: erdezzerek :
LA veiemer;yemer ezek-utdn azt hlszan nem kell ki-

feifenem = finoman fogalmazva o Test Drive 4x4

‘nem leh o kedvenc jatékom. A teljesség kedveért

azértmég elmondandm, hogy ennek a Test Drive-
nak s - hasonléan az *5"-hoz - ismertebb bandak
szereziék a zengjét, de itt nem voltam annyira elro-
gadtatva a szémokiol.

Az oldbbi cheattel sok szenvedéstol kimélhefiiik

_ e;)&mu unkat! A fomeniingl vigyik be, mikozben

olytdban nyompuk a Selecte!
Osszes palyd és auto: L1; Bal, L2, Jobb; 12, Bal,
R
Husoniokeppen prcbulkozhuiunk a kvetkezokkel is:
Nemetrmelvumenu 12,11, 12, (2,12, R1, Jobb;, L2:
menu: RZ ]2 H L1 ,U l?., 12, 12°
Angol nyelvi ment: Bal, |.2 H |.'| 12,R2, L1, 11
jur uﬁvaiasa R, 12,12, Jobb, Bal, T,

A 5zoveg e?hmte?esec demébol: Jobb, 12; 12, 12,
12,12, 11, 12 |

Van nehuny lusz kocsi is, amiket o valtermeg:
vélasztasandl liell aldivélni (szintén & Selectet le-
nyomva):

Iskolabusz: L1, Fel; 12; Le, Le, 12,12, R2"

Fekete Ozvegy Furgon R1,12,12, e, e, Fe|

2,11

Fagy||uitosrl<§c3|kR2 12,12, e, I.l;el 12, 1|2 RL;I
Végil a credifs epemyon (u st |sianu]ts e
het vinni egy kodot: - :
R2, RI,J.'I 12,12, LT, R1,R2 - ohuhsamegyslr :

V.Z
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mikor megérkezett a szerkeszidsé-

Agﬁnkbe a Test Drive 5 teszipéldanya,
z elsS gondolatom nagyjébél ez volt:

nincs ez még egy kicsit t0l koran? Még jofor-
man egy éve sincs, hogy oz el6z8 rész meg-
jelent - ilyen révid id8 alatt nemigen lehet
egy Uj jatékot 8sszehozni, hacsak nem
ugyanazt akarjék eladni még egyszer. Bal-
sel|'(ie|meim azonban csak részben igazoléd-
fok be.

Egy harom dimenziés jatéknal - legyen az
egy autéverseny - a legfontosabb dol
ugyebar a grafikat kezejé és mozgasba ho-
26 rendszer; ez tulajdonképpen a jéték lel-
ke. Bar a Test Drive 5 szemlatomést ugyanazt oz
enEine-i haszné&u, mint az el6z§ rész, azért van
néhany Gjabb effektus. llyenek példaul a szétke-
nddé eséeseppek a kozvetits kamera lencséjén,
vagy a kocsini kipuffogsjanak a fistie. A jarga-
nyunk immér szépen fénylik is - jopofa, ahogy
mondjuk fak arnyékaban haladunk. Kér, hogy o
fak csak az autonkra vetnek jellegzetes amyékot,

de az aszfaltra mér nem. A fény-aryékhatasokat
tehat a terepen mér nem vittek tolzasba: csak oft
lesznek sotétebbek a textirak, ahol feltétlentl mu-
sz6j, mint példaul ha egy erdsbe hajtunk be.
Mennyivel reo|iszﬁkuszgﬁok az NFS3 palydi,
ahol minden arnyék a helyén van. Ettél eltekinive
azért a helyszinek nem rosszak, mindegyik hiven
fikrbzi az adott orszég sajatossagait. Moszkva-
ban még a civilforgalom is nagyon stilszerd, hi-
szen szinte csak Laddkat laini, melyeknek sorat
csak néhany leamortizélodott, békebeli teherautd
szakitja meg. Még a rendérok is frankén a nem-
zeli biiszkeséggel nyomulnak uténunk, az oldalu-
kon - ahogyeﬁeu - a kézlekedésrendészet rovidi-

fkésének hc’:r?mkcirill betEE:veL Az e|a?|f6 részhez
épest a palyak szamaban tapasztalhaté a legna-
Eyobb Fel}'(lécigc

dlhatun

s: a vilagnak fizenkét pontian pro-
szerencsét. Skociatdl Kiotoig - ahogy
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éppen a klima megkivanja - nuTsﬁIésben, esé-
ben, héban kell a volén mogeé ilntink.
De talén térjink ré az autévéalasztésra. Ahogy

az eléz6 részben, most is két kilonbozé kategori-

abél valaszthatunk: egyrészt vannak a legijabb

kiadéso “szépek”, mésrészt pedig az autdgyartas

forténelmének a Klasszikusai, a “szérmyefegek”.
Ime ez egy kicsit részletesebben, gyériok és fipu-

sok szerint: Aston Martin
Project Vantage, V8 Vanta-
ge; Caterham Super 7, Ca-
terham 21; Chevrolet Corvet-
te, Camaro, Chevelle; Ponti-
ac GTO; Dodge Viper, Dod-
ge Challenger, Dodge Day-
tona Charger, Plymouth Cu-
da, Plymouth Roadrunner
(Chrysler); Ford Mustang; Ja-
guar XJ220, Jaguar XKR; Nissan Skyline, R390
GT-1; Saleen Mustang; Shelby Cobra, Series 1;
TVR Cerbera, Speed Twelve.

A jatek meniirendszere is megljult, sokkal dte-
kinlLeh’Sbb lett. A fémeniiben csupén a kovetkezé
harom jatékmod van: egy leegyszerisitett verseny
egy szabadon vélasziott pdlyan, teljes verseny, és
két jatékos mod. A teljes versenyen Le|

RRESTS 0

il aztén va-

= e

E MESE AUZoNYEREB A UToN

laszthatunk killonallo menetet, id6 elleni futamot,
kilonboz6 kupakat (illetve kimentett kupa folytata-
sa], gyorsulasi versenyt, és végil - ami merdben 0j
- {ldozéses versenyt. Ez utdbbindl a valtozatossag
kedvéért mi alakitunk fakabdtot, s eredeti rendér-
iarganyok kozil vélaszthatunk (sajnos Ladét nem
|e|1et]. Ez oz iizemméd egyébként kisértetie-

sen hasonlit a PC-s NFS3 ugyanilyen lehett-

ségéhez, tehdt a szirénat bekapcsolva “Iéphefiink
szolgdlatba”. Mutl;u az ildozés azonban sokkal

primitivebb: nem leszoritani kell a delikvenst, ha-
nem addig toszogatni az illetét, amig el nem fogy
az energiacsikja. A Cop Race eleinte még nem ak-
tiv, hasonloképpen a icc:%b kocsikhoz és a palydk-
hoz ezt csak akkor kapjuk meg, ha mér nybjtottunk
valami teljesitményt valamelyik kupan - esetiinkben
a bajnoki kupan. A bajnoki kupa
jelenti a hagyomanyos Test Drive
stilust: civil utakon ot ellenféllel all-
hatunk ki, és a rendérdk is a nyo-
munkban lesznek. Az Era Cy

mar més tészta: csak az iE ka-
tegéria autéi kozil valoszthatunk,
és négy versenypdlyan folyik o
kiizdelem. Ha az Era Cupon sike-
ril gyzniink, két 0] kupa lesz vé-
laszihaté: az Gsszesitett idére me-
né Challenge Cup, és a Pitbull Ku-
pa, me|yné? csakis oz els6 helye-
zelt szémit tovébbjutnak.

e
tozott. Idegesitden

.J
‘\]

e |

A jaték - az 0] jatékmodot és az emlitett grafikai
Helthjsokcﬂ nem szémitva — amigy nem sokat val-
szerepe van a szerencsé
nek, mivel a fobbiek rengefeget karamboloznak, s
az ilyen csetepatékat kikerilni szinte lehetetlen. A
lokdosodéseknek is ltalaban mi isszuk meg a levét

- a legtdbbszér rdadasul vétlenil. Egy sz6 mint
szaz: csal g gép, és nem redlisan mozgatja oz el
lenfeleket. O??:ﬁig csbsznak meg, és ha meg is
csusznak, azonnal korrigé|i6k a hibat, a karambo-
lok utén pedig révid idén belil felzarkoznak. Sét,
néha Ugy eléznek meg minket, mintha egyhelyben
dlinank - érthetetlen, hogyan tudnak dgy felgyor-
sulni. A NFS3 utdn a renddrok eldli menekilés is
szémyen primitivnek finik: a fakabétok csak a mi
auténkra mozdulnak rd, és elég ha csupan meg-
eléznek minket, s a mi Ifepze]| |;] sof6riink |
nnyira torvényfiszteld polgar, hogy azonnal a

ékbe fapos. Ami az autdk viselkedését illeti, a gu-
mik csdszasa és topadasa egy arcade jatékhoz vi-
szonyilva egészen redlisan van szimulalva, viszont
a nagy sebesség miaft esztétikai szempontbl nem
tdl szép, hogy sokszor magasabban repillnek az
autdk, mint a kéryezd hazak.

Hogy a jaték hangulata végiil mégis sokkal jobb,
mint a negyedik részé, azt nem a programozok-
nak, de nem is a grafikusoknak kbszonhetjik. Na-
gyon itések a zenék, de nyilvan ez nem szorul
magyarazatra, ha egyszer olyan eléadoktdl van-
nak, mint @ KMFDM, Pitchshiter, Fear Factory,

Gravity Kills, és Junkie XL. Ha a CD frack-eket kii-
l6n is le lehetne jatszani, a TD5-6t legszivesebben
audio CD-ként ajanlanam a figyelmetekbe.

Véri Zoltan




.D.T. Ha “angolosan” olvassuk ezt a
Ohérom betiit, az annyit tesz, oddity -

azaz killonlegesség. De vajon mitd] le-
het killonleges egy olyan cﬁ(cmtﬂéll(

pillantésra mindéssze e?y Tomb Raider-ut
zatnak tiinik? Ahogy belemerilink a jatékbal

, amiielsé

jobb embereibél dllitia 6ssze a le-
génységét, s a Nautihyius hamaro-
san Gtnak indul.

Hét napja tartanak mér a gyong-
gyel Cuﬁi felé, amikor a kapitany
Ugy hataroz, leréviditik az utat.
Mivel siirgeti Sket az ids, beme-
részkednek a feltérképezetlen teri)-
letekre. Egy darabig 6l haladnak,
am egyszercsak vuﬁ:mi elementdlis
er6 vonzasaba keril-

Mint ahogy az mér a szerepjatékokndl szo-
kés, a tériénet fantasy kdmyezetben jatszo-
i ik a bolygét, ahol

kozil Calli-

a kérdésiinkre megkapjuk a vélaszt. AzOD!T  Z¢
kotonl

azért tobb e?y klonnal, mert az akciodds cse-
lekmény mel
maz. Hasonlé az 6sszkép ahhoz, amit mér a

ett a jaték RPG elemeket is iu?‘lg!- -

nek, és a kovetkez6 pil-
lanatban mér tehetetlenil zuhan-
nak a fold felé. Egy ismeretlen he-
lyen, egy torony fetején szenved-
nek végul hajotorést. A karok je-
lent8sek. Mivel a ballonokbél el-
szokott a gz, a kapitany az
egyik emberéhez fordul, probal-
jon meg izemanyagot Iur:'ﬂni a
L62e|ben, amig a tobbiekkel meg-
prébélia rendbehozni a hajét.

De hova is keriiliek tulajdonkép-
pen? Vajon be tudjak még fejezni a killdeté-
sikef? ALc':rh y is van, csak két lehet6sé
i6het szémitasba: vagy megmentik az embe-
riséget, vagy beledéglenek. (Or die trying -
ha esetleg valakit érgeke| a cim valédi tartal-
ma.)

Nos, errél szél a Psygnosis legujabb jatéka.
A feladatunk - nyilvan mar kitalaltatok - a le-
génység kivalosztott tagjéanak az iranyi-
tasa lesz. Négy kilonbozé tulaj-
donsago figura kozil szelek-
talhatunk - természete-
sen mindegyik kar-
akfer mas-
mds do-
logban
jartas. lke
Hawkins kaplar
kizarélag a fegyverek-
re specializalta magat, sze-
rinte f6 a tiizerd. Jlﬁiﬂ Chase, a

| térképészné a szebbik nemet képviseli;

Deathtrap Dungeon-ban is tapasztalhattunk,
de ezottal sokkal komolyabbak azok a bizo-
nyos RPG-s vondsok - szoval képzeljiink el egy
Tomb Raidert, tobbféle, menet kozben fei|eszi—
het6 karakferrel...

Valakinek tehat el kell hoznia a gyongyst a
varosha. Gyorsan egy expediciot szerveznek,
melynek élére egy tapasztalt, bator léghajost
kérnek fel: Lamat kapitanyt. A kiildetés fon-
tossagara valé tekintettel a kapitany a leg-

Ugyes és sokoldald harcos. Maxx Havok, a
haj6 gépésze vele ellentétben csakis az izmai-
ban, a festi erejében bizik. Végil a haj6 pap-
ja, Solaar pedig a varézs|65nc%( nagymestere.
Miutén végignéztik a tetszetés infrot, a kiva-
lasztott hésijriet oft falaljuk oz Bsszetdrt hajo
mellett, s két iranyba indulhatunk el. (A lehet-
séges iranyokat, azaz a palyaszakaszok hata-
rait mindig szines nyilok jelzik, ami némileg
megkénnyiti a tajékozodast.) Az egyik irany-
ban egy magas falat megmaszva eg réviJ
gyukorrct)szo aszhoz jutunk; ez tulajdonképpen
azért lett léfrehozva, Logy talélkozzunk a tob-
biekkel, akiktsl specilis targyakat kaphatunk.
{Amennyiben pérc)iéu| nem Juliat vélasztottuk,
nem lesz nélunk az irényt, de ha megkeres-
silk a lanyt, megkapjuk.) A masik iranyban, a
hajé mellett |eeresz€edve foghatunk neki a hét

igazi, komoly palyanak. Lélekben jobb ha fel-
késziiltk: denevérek, zombik, mindenféle mu-
tansok, robotok, raptorok és még sorolhat-
ném, miféle lények népesiﬁk be ezt az elatko-
zott helyet - gyakorlatilag minden palyan 4-5 -
0jabb ellenségre szamithatunk. De a leg-
rosszabb aﬁogy a torony a végfelen semmi
felett lebeg, igy szamtalanszor esik meg, hogy
egy elvétett ugras utan kapélézva zuhanunk
az ismereﬂenge, és egy élzﬂe| kevesebbet tud-
hatunk magunkénak. Legyen az egy Jurassic
Park féle dzsungel, vagy egy csovekkel teli
ipari folyosé: te?iesen min?eg , mert ilyen
szakadékok mindenitt e|6forcr Inak. A

jatek elején harom élefet kapunk,

de menet kozben azért sze-

rencsére vehetiink fel :

Ujokat. Ha életet

vesztink,

mindig

a leg-

utoljéra el-

hagyott ellendr-

zési ponthoz keriliink

 vissza. Vannak save-pontok

is: a vibrdlé energiakarikakat le-
het allasmentésre hasznalni.

A folyosok kifiirkészése egy az egyben
Tomb Raider-es technikéf(‘j zajlik: termek és:
szobak szovevényes lancolatat kell atfésil-
niink, s ha falalunk egy zért aijtot, biztosak le-
hetiink benne, hogy a szikséges kulcskartya
(avagy a kapesold) a palya tolsé feleben van.
Neéhol killonféle szerkezeteket is igénybe kell
venniink, mint mondjuk mozgé darukra kell
felkapaszkodnunk. Hésiinket - ezt mér talén

<
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felesleges is megemliteni — kiilsé, kovetd nézet-
bél latiuk. A mozgésrepertodr rendkiviil bésé-
es: oldalazni (R2), koszni (Négyzet+R2),
Eukfencezni, fijg eszkedni, meg upuszkodni,
atlendiilni — mindent lehet, amit dlfalaban a
Tomb Raider-ben, st még talan tobbet is. Pél-
daul nagyon franké, hogy még hozédzkodas
kozben is |eha|;i ||E$11i.1.I | |

Ha végeztiink egy helyszinnel, azt onnan
Fo‘?iuk tudni, hogy mindig valami behemét fii-
nik fel a lathataron. Az jséi palya végén pél-
daul egy tagas terembe tévediink, ahol egy
hatalmas kapu nyilik fel, majd egy irtdzatos
Golem lépked el6. Ot egyébLént még nem is
olyan nehéz kinyirni, nem Ggy, mint a méso-
dil palya végén a robotot. Ott mér egy speci-
dlis rakeétat kell betarazni egy rogzitett kilove-
allésba - réadasul még a rakéta elhasznalasa
utdn is jocskan marad dolgunk. Mindig a
megfelels fegyver kell a megfelelé ember ke-
zébe adni: ezért nem mindegy, hogy kit va-
lasztunk, és hogy miként banunk a figurank
képességeivel.

Akarcsak egy RPG-ben, mu-
4] Fe]i:eszlenﬁnk az em-
o beriink tudasat, ki-
; [6nben a kemé-

rossz-
fiok ellen
mar esélyiink
sem lesz. A targyaink,
illetve a képessé eInE lista-
jat a Selecttel hivhaﬁui be. Alap-
ban a targyaink kézil valogathatunk,
am ha nyomun% egy R2-t, maris a képessé-
geink ablakaba kerijri(jnk. Barmit csindﬁmk a
. jatékban, mindenért tapasztalati pontokat ka-
punk (a zold csik), amiket aztan a kovetkezs
oszlopokba oszthatunk szét: pancélzat erdssé-
ge, fegyverforgatasban valé jartassag, szelle-
mi képesség. Ezek az adotisagok azeért [énye-
esek, mert ezeknek megfelelGen tudjuk fej-
Easz\‘eni a fegyvereinket, illetve tanulhatunk

KKERDES?Y

T e

meg 0] varazslatokat. Hiaba talaljuk tehat
celaj; a megfelels upgrade-eket: nem tudjuk
|

fejleszteni magunkat, ameddig nincs
egfelel6 adotisagunk. Persze ez forditva is
igaz: a megfe|e|6q(épesség énmagdban még
nem noveli mondjuk a tizerdt, uhEo: kell az
upgrade is.

Fegyverekbdl négy tipus van; az R1-gyel va-
logathatunk kﬁzgﬁik, manudlisan célozni pe-
dig az L2-vel lehet. A nagy hatétavolsagy,
bizhato fenypisztoly a legaltalanosabb

m
(o]
m

m
 eszkoz, ehhez kék |6szer valo. A tizfegyver

mar inkabb a durvabb karakterek kedvence:
kis hatotavolsag, viszont mindent elporlaszt
- sarga |8szer valé hozza. Az ionos (vagy
elektromos) fegyver kevésbé hatasos, deiiﬁ-
nomultabb eszkéz; egyszerre tobb célpont-
ra is le lehet vele csapni - zold muni-
ciot kﬁj" hozfzeé keresn il. Vﬁgiﬂkc
UZi0s fegyver a leghatéko-
n)«ib: belilrd| rob-
bantja szét az
aldozato-
kat, de saj-
nos csak a
késabbi szinte-
ken fogunk hozza
szirke lovedékeket fallni.
g Mindegyik fegyverhez megfelels
szin upgrade-eket, azaz dragakdve-

: ket kell fe|kuiuh'|unk, me!yekke| - az adott

ni: menet kdzben az L1 lenyomasa
utén az irényitd akciégombjaival
kezdhetiink hokuszpokuszokba.
Hogr melyik gombﬁoz milyen va-
razslat tartozzon, arra egy kilén
meni szolgdl: a targylista behiva-
sa utdn az L1-gyel léphetink at a
mar megtanult varazslatok listaja-
hoz, s onnan vélogathatjuk dssze
a haszndlni kivant négyet. Minden
varzslathoz mana szikséges, ki-
véve a Mana va-

juk szikséges is, hiszen a ladakban gyakran
rejtéznek ta rf\.iyck.

A Psygnosis trancia kirendeltsége |egLinkdbb a
Motion Capture animéciéira nagyon biszke: az

Adidas Power Soccer-nél mér egyszer megmu-
tattak mire képesek, és most ismét remekeltek:
valéban mindzn karakternek méas mozgésa van.
Az ellenfelek intelligencidja sem elhanyagolhatd,
allitolag direkt arra torekedrek, hogy a bargy®
szornyek bargyn is viselkedjenek. Egyes zom-
bik példaul si?(ongvu elfutnak, ha beléjik loviink.

razslatot, amivel ér-
telemszer(ien manat
lehet termelni (élet-
er6 aran). A mana
mennyiségét az élet-
erénk piros csikja
alatt lathatjuk - a piros energi-
akkal tehdt az életerénket tud-
juk télteni, mig a lilakkal @ ma-
ndt. Figyelem: a killonboz6
energidkat nem elég felvenni,
HASZNALNI is kell dket!
Varazslatokbél 16-ot lehet
osszeszamlalni; a feljesség mel-
|6zésével van kicsinyiiés,e?(l-
gyasztds, villamszoras, gyogyi-
tas, vagy ellenszérum. Ha pél-

daul nincs tiizfegyveriink j6 he-

lyette a pajzs-varazslat, ami
egy éthato'hatutlan tizfalat ge-
nerdl. A vampire magia talan
az egyik legjobb: egyesiti ma-
gaban a tamadast és a gyogyi-
tast, azaz e|szivhariu|< az ellen-
felink energidjat. A teleport-va-
razslat pedig akkor lehet hasz-
nos, amikor nagyon eliévediink:
visszatele oﬂélgutiuk magunkat
ale uiébE elhagyott ellendrzési
ponﬁnoz.

A jatek 3D-s grufiké‘éiél nem f
voltam tolzottan eléjulva; mintha (8
egy kicsit sporoltak volna a poli-

3
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gonokkal. Durvék a textordk, és

szerepld kepességeinek megfelels-
en - Eizon os hatarokon belil
még tovabb lehet ndvelni a loveé-
sek hatésfokat. A felsorolt eszks-
z6kon kiviil vannak még egyéb-
ként granatok vagy akndk is: ezek
a targylistankban tognak megje-
lenni, az eldobdsuknak/lerakasuk-
nak pedig kiilén gombja van (Ha-
romszog):

A fegyverekhez hasonloan mi-
kodnek a varazslatok is: ha ren-

delkeziink megfelels szellemi tu-
dassal, a természet elemeinek felhasznalasa-
val (fold, viz, tiz, levegé) 0j és 0j varazslato-
kat tanulhatunk meg rei(ﬁetve a mar meg|év6|<er
fejleszthetjilk. Az elemeket kristalyok formaja-
ban gy(ithefjik be. A papnak és Julianak
mar rogton indulas utan van néhdny varazs-
lata. Egyszerre négy magiat tudunk hasznal-

a kameramozgasoknal sokszor atlatszova val-
nok a falak. Az alkotok mentségéil szolgaljon
viszont, hoiy szép szammal vannak Lépofa fe-

nyeffektusok (ahogy példaul a faklyak pislakol-
va vildgitanak), és hogy a terep jorésze meg-
rongalhato. Felgyijthatjuk a fakat, szétverhet-
jik a ladakat és a I‘lchékui - ez utdbbi mond-

De az még jobb, amikor az apré raprorok ta-
madnak, és kiléviink kozilik egyet. Az éhes di-
nok inkabb a tarsuk maradvanyan lakmaroznak,
és eszikbe sem jut mar megtamadni minket.

Az O.D.T. tehdt 6sszességében egy érdekes ja-
tek; az RPG elemeket szépen beleolvasztottak a
real time akcioba. Ahogy jsnnek oz Gjabb és
0jabb kihivasok, dgy kjrfeiiesztenﬂnk a karak-
teriinket, és ez 0j szint visz ebbe a Tomb Raider
altal uralt sfilusba. Enyhe tolzdssal azt is mond-
hatjuk, hogy mind a négy szereplével kilon-ki-
6n is érdemes végigmenni a kaﬁ:ndon.

V.Z

1 JATEKOS
1 MEMERIABLOKK

v INTELLIGENSEN HIULYE

ELLENFELEK, JéL MLENEK
A JATEKBA AZ RPGS ELEMEK
x AR RANYAS NEM AZ IGAS]

RAADASUL NEM LEHET :
HIASZNALN]I ANALSG RANYITOT
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oldalunkon lathatjuk z. Kinek ne kéne

utanpétlas, vagy

dber 22.-e ta mar Magyarer

+

szagon is fjéisszdk a Chipkato=48

_ nak cimd filmet, mely clapjén
keszitette el a Dreamworks azonos ¢l
jafékat (kis kavarodast jelenthet, hog
tolbuzgo cimforditok magyarositofté
mozifilm cimét. ém a jatékpiacon

szokas dtnevezni a cimeket, ig
/ szimplén Small Soldiers). Talan r
nyaknak feltGnt mér, hogy a Di
orks nem csak jatékokat fab
Skull Monkeys), hanem u
ven fut a nagy filmgyér
az igazsag az, hogy

Dreamworks-nek a leanyvallalata az a
részleg mely most az SS-t is kihozta.

|ate ilmhez szinte semmi kéze
nincsen, kiv Ssoket. M
Playstation-nek”

« wolna abrazolnia oz

- ““\%ﬂ amit a filmben

'

szitok egyszerien

mi maszatot httefr

tos modon, 20 palyan

A film a kisebb korosztalys nézokozonsé-
get célozza meg, ezélfal a réla készitett
ateknak nem kellett a “nagyok” szémara
mar megszokott szintet megiitnie, mert
eqgy To?:ﬂ; Raider-hez viszonyitva azt hi-
szem @SS sehol sincsen. De ne vagyik el
a kedvét azoknak, akik esetl meg bo- 1'
nyolultnak talaljak o tabbi jatékot, mert
GLL’OI' e= idedlis valoszigs lehet. ~ %)
A SS tehat egy kilsonézeti perspektivat
alkalmazo akeio/platform gage, ely:
nek féhase ljasz, o Gorgonilak okos've
zere. Of iranyitva kell'a gonosz Ko'm’-.'f"
mandésokkal megkiizdeni, melyek kozott
feltinoek a fi|mbé:ii szereplok, mint pl..
Chip LeChap hadnagy, Nitrobi, de a mi

lat is. A fegyveriink elé
nyilpuskénk lesz, orok

ésnek raktak bele hasznalhaté tar-
yakat. Mint példaul a lépegetd
bot, vagy a kilovéallas. Ezek-
beleiilve jgual-nagyobb ta-
latokat vj ﬁk)ﬁ-bé} mint
jat magnk, sctigjtokat
nthatunk be’s a
et&v:ll pedig j6 .

Ezek kozott a Haromszog gombhbal

valthatunk, és ck

nem biztos,
hogy 'min-

dig el fogjakapni kis

messze lévo szegé

csak, u|1ogy(:n ugt

zemben = tern Sz

is bevetheté ((1|1o”’gjy

nal illik), sét meg D

IS van. Mondiuk alée
BEREN

=miie

T ' ed

éstink energicra megy, igygfi€
i Most latom — dliadBgy mit feszimk. Eleg ha leest
oy a ke-  EQEIawaval, vagy Savval teli verem
og irényito avesebD.\Ha mar életekn
kel pdutott még a titkos helyi-

dsa, ami nem csak a pa-

wa.‘. ikakon mutat j6l, hanem
: ¥ gy L ,i ¥-.

 hat melyikben nincs?).
/ -

a egyedil nem is,

A jaték ugyani tamo-

képernySs modot, amel-
natkozhatunk a képer-

ennyit is ér a Small Sol-
végén. A grafikai

mar
nem |
vannal
mi2ee Jd
kor mon
hogy eg
foglal en
rosszban

kurjongat-
tak mellet-
tem, s igen
s = izgalma-
Jkkoltak a Gorgonitaknak, Ogy
igh ezzel a jatékkal is el fognak
“szérakozni. Nem szeretnék:meg-
zni egy vonalat életkor szerint, de 12
alatti gyerkdcoknek szerintem nem
ne egy rossz vasar, bar a szulk
sszoparipaja az erGszakossag azért
enne van a jatékban egy eseppnyit (de

Bagé Péfér

v FELTUNNEK A JOL ISMERT
SZREREPLOK |

x A FILM NEM VOLT ENNYRE|
GYEREKES j







ust-A-Grooooove! Mennyire j6 dolog, hogy jebb megy, ugyanez torténik akkor is, ha
Buz ember a PlayStation segitségével egy “lenyomnak”.

szempillantas Jah azzd vélhot, amihez \
egyebkent az életben semmi fehefsége sincs. Iit £ &2 ZNYOMD LE™
vagyok példaul én. Egymillio buliban voltam mér, . \ AZ ELLENFELET

de sajnos olyan puska vagyok a tanchoz, hogy
ez va|ahogy mindig kimaradt az életembél. Pedig
ha tehetném, Ggy nyomném, mint Travolia a
Szombat est |6zgon! Figuraznék, rongyfc'lb, ta-
posd el a csikket, ?ekerﬂ be az égét, szeletelés -
de ehhez valami még kéne. De mi222?

Tudom! A GROOVE-A-TRON nevi “tancenergia”!
y még nem hallottél err6l2 Na akkor figyuzz!
Széthiink fiz olyan sréc - eh, széval a sracok
kozé most a bigéket is beleszamoltam -
akik egészen mostandig feljesen kozép-
szer(j, vagy még anndl is gyengébb
tancosok voltak. Jétt azonban a
GROOVE-A-TRON, a misztikus Gr-
energia, és mindannyian hirtelen
késztetést éreztek arra, hogy meg-
mutassak: 6k a legjobbak a vila-
gon. Neked nem kell mést tenned,
mint valomelyikik bérébe bojni,
megérezni a ritmust, és “toltancolni”
a fobbieket néhany parbaj keretében!

Kezdés utdn vélaszthatsz az 1/2 iﬁiékos mod, a
gyakorlas, és az opciok kozott. A “Tanche- 8
mutaté-Dance View” mod egyelére nem ker-
hetd. Miutan kivélasztottad a karakfert, rog-
fon oz akcioba csoppensz. Nemi melegités utan™
elindul a zene!

Ha oz ellenfél tol gyorsan feltsltené a teljesit-

+ ményjelzét, le kell nyomni! A fels3 sarkokban van
- két sarga fej, ez jelzi a rendelkezésre 6ll6 “lenyo-
+ masokat”. A kivc’:lhszfoﬁ pillanat negyedik itemé-

| re ne X-et vagy Kart, inkabb Héromszsget nyom;,

N [ ekkor mésiE(o} forténik egy kis baleset. Ja, és

& feliesitményjelzje is kiiril! A “lenyomdst’ o
& Négyzet neg edlik itemre nyomasaval lehet kivé-
b deni, ha esefleg fe kapnad!

H-
El

TITKOK

Dance View - Akkor
vélaszthaté, ha Easy
médban teljesited a j&-
tekot.

Capoeria: Akkor kapod
meg, ha Normal médban
leversz minden ellenfelet.
Robo-Z: Hard médban kel

végigverned minden ellenfelet.
Burger Dog: Miutan megszerezted o
fenfiEi(ét szerepldt, nyomd végig a jatékot
. Hamm-mal, Normal fokozatban.
Columbo: Capoeria és Robo-Z megszer-
zése utan nyerd meg a jatékot Shoty-val.
Uj oltozetek: Allj a kivant szereplére és
nyomj Select+Kort.

¥
~

K i ERTEKELES
ilyet viszel be sikeresen egymas utén,

anndl nagyobb kombét csindlsz. A jatek ketségkivil fantasztikus. Legalabb 50
rc eredeti zene van benne, mindenfajta stilus -
SZOLOZAS épviselteti magat, nem is akarhogy! A grafika
allati szines, a karakterek baromi helyesek.
Minden palyan mindkét tancosnak le- Azt meg talan nem is kell ecsetelnem, hogy a

nyomod a fancof, fobb nyi
A BUST-A-GROOVE-ban az a lényeg, hogy minél  nik meg. Ezeket mﬁ@gu harom zold

jobban tancol;. Bele kell menned a zenébe, ritmus-  villands alatt kell bevinned (a ritmus itt

ra kell nyomnod az iranyité gombjait, magadra nem szami), a negiyedik iitemre mindig

kell vonnod a kamera figyelmét - mindezt a lehets  az X/Kar gombot kell megnyomnod. Ne-

SZABALYOK nik meg, elkéstél a nyomassal.
i

legkeményebben, addig, amig szol a zene. Akit ~ ha két lehetdség is megjelenik, ilyenkor e hetésége van a szélozasra. Ekkor @ stilus teljesen eredeti - egyedil a Parappa-t le-
tgﬁbei mutatott a kamera, az a tancos nyer! dontesz, hogy a nehezebbet vagy a kamera csak 6t mutatia, igen kozelrél. het hozza hasonlitani. Az is megfoioﬁ, hogy
konnyebbet valasziod-e. Ha elég jol tancolsz, a Ekkor lehet néhany igazan cool mozdulatot  nagyon sok iigyesség és ritmusérzék kell a j6-
HOGYAN TANCOLJ kamera RADKOZELIT! Egyenesben vagy! Addig kel bemutatni, és feltslteni a teljesitményjelzét. tekhoz. Egyszertien, ha réérzel a ritmusra és a
(36L)? tancolnod, amig végig nem megy a szam. kezelésre, nem lesz két egyforma tancod! Nem -
2 A TELJESITMENYJELZ® s ragozom tovabb, ha valami djra vagysz,
A képemyén lathato a két versenyzs. Elstiik ke- KOMBOK szerezz be egy Bust-A-Groove-of!
resziben van egy zold sv, a végén a piros részben A tancosok alatt lathaté a teliesitményijelzd
a Kér gomb i:ﬁ:ﬁ. zene itemére elkezd villogni o Ahogy fobbet tancolsz, egyre dsszefeftebb  csfk. Ez olyan iitemben iéhc’:idil(, amennyire jol - Martin

26ld sav (mindenkinek sajctia van), majd minden irany+gomb sorozatok jelennek meg. Minél tobb  fancolsz, ahogyan komhézol. Ha béndzol, lej-
NEGYEDIK iitemre felvillan a Kor. Oké, szamold le
hérmat - vedd fel a ritmust - majd a negyedikre
nyomj Krt. A kovetkez6 harmas sorozat végén valé-
szinGleg X-et kell nyomnod. Most Gjra harom villa-
nds, de kdzben egy irany-nyil is megjelenik. A ha-
rom Gtem-villanas KOZBEN nyomd le az irdnyt,
majd a negyedikre a gombot. Ha a MISS felirat jele-

12 JATEK®S
1 MEMGRLABLOKK
v RETFENETESEN Jé ZENE, |
GooL STILUS, SZLP] FIGWR Ak
x GSAKk 2 JATEKSS M6PBAN
SEORAKOZTAT ELEG Sok AlG]
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GAS-¢

Gézos baratunk 8 éves kora
6ta a kémia rabja. Minden nap-
ja azzal telik el, hogy mérges
_anyagokkal kisérletezik — abban
" a laborban, amit 14 évesen épi-
~tett maganak. Nagy élma, ho
feltalélja a vilag "?egmérgesel:i”
gazat. Ehhez a GROOVE-A-
TRON ere- g
 [ét akarja
I:elhasznc’:l-
ni. Csak

115 éves.

GAPCERA @

Ez az idegen lény a Capoeira £

bolygérél jott. Egy izenetet ho-

zott, amely crré?szél, hogy a i
wtarsai a GROOVE-A-TRON-t be- - :
NN célokra akariGhicren V. ol g ot

Legalabbis ezt dllitja. De titkon :

arra vagyik, hogy sszegyitse a : ’

Fold &sszes fém hirdetétablajat,

amelyen szexi csajok vannak.

Az egyikbe ugyanis szerelmes

lett iet:];eérkezésének elsé napjan.

Titkos szerepld.

'
HEAT ks

Ez a 19 éves srac valaha
autéversenyzd volt, de egy
baleset kévetkeztében csinyén
Osszeégett az egész teste. Az
Urbél érkez6 GROOVE-A-
TRON-nak készénhetéen miszti-
kusan gyorsan felépiilt, és most
kedvére uralkodik a langok fel-
ett. Gony- :

Ezt a hatalmas robotot az &rds-
gi SECRET X szervezet iranyitja,
akik a GROOVE-A-TRON-t go-
nosz terveikhez akarjék hasznal-
ni. Csak annyit tudunk Skelmé-
rél, hog méretei ellenére
modelleket meghazudtolva
vogue-ol. Titkos szerepld.

576 kOoNZoL

“Most 23 éves, és nappal e%y iro-

~ éves. A papa diplomata, a ma-
L ma szupermodeﬁ

- 26 milliomos-csemete. Imadja a
wkisallatokat, az édességet és a

,{ﬁﬁh‘esek szamait gyt {
azettdra. Ginyneve CRYBAB

HAMM

Hamm valaha téncos volt, de
30 éves koréra a gyorséttermek
rabjava valt. Most éppen mint
hamburgergyarté kisiparos tevé-
kenykedik. Azt reméli, hogy a
GROOVE-A-TRON segitségével
majd Gjra le tud fogyni. Ginyne-
ve FAT MAN.

Olasz sziiletést, de Japanban
él. Hobbija a szamitégép. EgLész
nap csak a szobéjaban il a kép-

erny6 elétt, és ki sem mozdul se-

hova. Szombat este viszont felélti /
a legjobb gdncét, és elvonul tan--
colni. Eppen 20 éves. Ginyneve

KELLY
A ndci ginyneve BABY SUIT.

déban dolgozik. Este azonban
felolti “specidlis” kosztimijét, és
titokzatos partikon mulat. Jelen-
leg amiatt f6 a feje, hogy miként
fizesse vissza azt a kdlesont,
amelybd| 0] gumiruhét varratott
maganak.

SHIRTY

A kisasszony minddssze 12

- igazi unatko-

jatékokat. Most éppen bugyuta

. kozépszer(

FRIBA

. Acsajszi egészen mostandig

estékén tengette

életét, de a GROOVE-A-TRON
Y hatéséra 0] inspiraciét kapott,
' és szélsebesen a hip-hop nem-
* zet Unnepelt piktora lett. Azt
mondjdk réla, hogy a képei
egyiitt tancolnak vele.

ARRAE

- .J

KITTYN

A tiindérke minden véagya, hogy
hires mozisztar legyen. Jelenleg
egy huszadrang( TV sorozatban, a
OVE WARRIOR MIRACLE 5-ban
kapott kisebb szerepet. A GROO-
VE-A-TRON-t felhasznalya akar be-
trni a filmek vilagaba. Eppen csak
16 éves, ginyneve COS-PLAY
WARRI-
OR.

PINKY

Pinky egy soul-téncos, de szij-
letési idejét és kordt senki sem
ismeri. Eléfordul, hogy vetkéz6
szamokat mutat be, néha pe-
dig jovendémondéként keresi
kenyerét. A tarot kértyék olva-
sasanak igen jeles képviselje.
Mellékallasban néha ﬁérgyﬂ-
kos.
Miszti-
kus n&-
sze-
mély.

STRIKE

A NOTORIUS banda oszlopos
tagja jelenleg a hivésén csiicsil
egy kisebb “mellénytlasa” miatt. A
bentiek vezérként tisztelik. Mosta-
néban alapitott egy tanc-csapatot,
akik a “szabadsag” nevij elérhe-
tetlennek latsz6 fogalomra eskiisz-
nek. Strike 21 éves.

- =




y kicsit meglepédtem, amikor a Shiny
E egujabb jatékaban egy teljesen dtlagos
embert, egy fizenéves sracot kellett ira-
nyitanom; az Earthworm Jim kiagyaloitol ez
egy kissé szokatlannak tint. Am ?mmcr meg-
nyugodtam: sz6 sincs arrél, hogy az alkoto-
gc’xrgu megkomolyodott volna; a féhéson ki-
viil ugyanis nincs senki mas, aki holmi embe-
ri vagy egyaltalan foldi kiilsével rendelkezne.
A pihent agy( sztori ezittal a megelevenedett
gonoszrdl szél. Még valamikor réges régen
az emberiség Ggy gondolta, hogy mindorok-
re szam{zi a gonoszt. Kilonb6z6 varazsla-
tokkal 6sszegyiijtoték a karos és gyarlé ér-
zelmeket, és bezartak egy miszfikus konténer-
be, amit aztan kiléttek az Grbe — mint valami
szemetet. Sokszaz éves bolyongas utan
azonban ez a sok gonoszsag egyszer csak
ontudatra ébredt, és fizikai format oltstt, Ezt
a megtestesilt gonoszsagot most dgy hiviék,
hogy Karn. Karn immar egy hatalmas, két
futballpalya méreti s
histémeg, vorosen iz- « ¢
26 szemparral - am

eg‘('efére még tehetetle-
nul csiing a tronterme-
nek mennyezetérdl.

+ Egyeftlen gondolat foglal-

koztdtja ezt a szdrnyete-

get: genetikailag megter-

vezni egy fokéletes harcost, amibe aztan be-
|e|<6irtiz?|ei a gonosz lelke. A kisérletei azon-
ban kudarcha fulladnak: kontar munkajanak
eredményeként létrejon az Andromeda csil;
lagkéd, melyet kiillonbozd planétak és civili-
zaciok esztelen keveréke népesit be. Latva,
hogy milyen szanalmas eredményt ért el,

\._
\

kulcsos blokkokat a helyiikre vinni, és ezzel

lehet verekedni is. Wex tehat a sz6 szoros ér-

telmében elkalapélia oz ellenfeleit: harom-
szor-négyszer odacsapja dket a foldhoz, és

mar nem is marad bennik élet. A rend kedve-
grana- -
tokat is, de mivel ezekbd| csak kevés lehet na-

ért azért fel lehet venni rakétakat, m

lunk, inkabb csak a nagyobb gépezetek
fropara vagasandl van szerepik.

A Riget ezer kivill Wex

0gy iis tudja hasznalni,

mint lasszot (

0jabb Earth- o

worm Jim

vonas),

azaz

b 0

[s@ok Ases SHINY MINGSEc

vl

> ,// - . #
" bizo-

Karn most mar azon faradozik, hogy elpusz- * % nyos kampokba

fitsa az Gsszes félresikerilt vilagot. Aka
azonban kilenc vadéc tinédzser, akikkel
Karnnak még gondjai leheinek. Egy kilenc fa-
g0 banda, mely a vilag kilenc killonbdzé ci-
vilizaciojabol verbuvalodott ossze; élén egy
emberi lennyel, Wex Major-rel...

Le sem lehetne tagadhni, L

fette ezt a jatékot: fisztara Earthworm Jim-es

hangulati (és stiluso) oz egész, csak ép 3D-.sﬂe
ki

hatterekkel. Mindenfels| mutans lények u# ‘
kannak elé szwper rc[zfi|mes stilusban, hel y-

* szinenként pedig 6rdogi gépezetek, vagy épp

egy romos véros szolgal: A bandénak 13
bcj;gé? kell felszabaditania, azaz ennyi

hosszabb-révidebb palydt tartalmaz a jaték.«
Ahogy a Shinytol mar megszokhattuk, a pa-

sfiluso is; van példaul, ahol egy megfigyel¢

be lehgt akasztani, és Gt
lehet lendiilni a segitsé- ;.
gével. LT )
Nos, Ti;ﬁuddli(g cok @\
Wexrdl sz@lfunk, pedig
a bardtti | “ulébﬁydn“ AN

ogy a Shiny készi- @ fontosak. A haverokkal az

egiyes Iplaﬁonn-részek vége
é talalkozhatunk; miutan
szabaditottuk ket, a se-
gitséginkre lesznek. Egé-
szen rendkivili szerze-

stekkel hoz minket 6ssze” *1 4,

a sors, elég ha csak 4
Nitrot, a bomba-em- 2!
bert emlitjik, aki amint {25 3
magara hagyjuk, “3

nyombcn fe FOb!JCII"I, de

is az ellenfeleink testével kell megcsapkod-
nunk. (Oliés gyanant.) Mondjuk a¥ellegfer
leink rakétai és Gtései eleg gondot okoznak
ahhoz, hogy Gromiinket leljik az efféle ke-
yetlenkedéshen. Meg aztan néha musz4j is
ibabralni a jémadarakkal: vannak példaul
 robotrepiilsk, amik a mozgés-

W SN ra '6-

g la'ysta;tibn

madnak. Ha nem dobunk nekik oda egy
csalit, minket I6nek szitava.

Ahogy haladunk elérébb, a palyak agy
egyre Kosszabbck és keményebbek. Emlék-

szem példaul hogy ériltem, amikor sikeriilt

legy6znom aZ®@ls6 féellenséget, egy giganti-
kus robotot, aki aknakat kb'g) odott. Aztan

_ arra is emlékszem, milyen fancsali képet

vagtam, amikor csak a robot karja szakadt
le, amin keresztil Felkapaszkod#aﬂqm a
kovetkez platformra — magyarul még
- a pélya harmadéndl sem jartam.
A robot — most mar elmondha-
fom — még kétszer tér vissza:
* mindig Ggy kell intézni,
hogy a sajat akngjaba
csapjon/fejeljen bele.
A Shiny tehdt nem
hagyta cserben a ré-
gi rajongoit; a
Wild 9-nal ismét a
jol bevalt jatek-
_ menetet hoztak,

de most mar a
%

e —

PlayStation technika
szinvonalan. Osszeha-
sonlitasképpen mig Jimnél
- 3000 kézzel rajzolt animacios:
<fazist alkottak, dgy most 60.000-
re volt sziikséE. Engem csak egy do-
log a iusztoﬂ: a kevés élet, ami mégel
is menr63i a palyék utéani dllasmentésnél.
Folytatdsi lehetsségeket raadasul csak 99
fogaskerék begyfijteséert kapunk (pélyan-

lyak kozott akad néhany egészen sajatsagos
hol 2

w

m.ﬂ, 1 hatnak.

e iy

utdna pillanato-

kon beliil

"Bsszeszedi ma-

gat”. Nitroval

példaul kemény

pancélajtokat lehet

attorni. A lényeg az,

hogy ezeketa bratokat

mindig elveBEssik o
o Vész-teleportokig, ame-

lyeken kereszti tavoz-

yrouaipin

T S e
% ¥ B e

A Wild 9-ban nekem a
jobba az fetszett,

robotot kell ildézniink egy meteoritmezén ét,

és van olyan is, ahol emcsé’ben zuhanunk,
és zuhands kozben kell buny r

54 keresztuleikebuhunk a%lyévég”

‘Ami azonban nem szokdsos, az Wex fegyve- * a2

. A Rig egy egészen kiilonleges eszkdz,
amit Wex a vallan visel, s melyet egy specié-
lis kesztytivel lehet mikodésbe hozni, Wex
karjabél ilyenkor egy cikazé energianyaldb
lovell ki, amivel szinte barmit.és barkit m
lehet fogni, és el lehet hajitani. Ezzel tudjuk a

14

n

lal-
aiai-

S ARARG RN 5' : :

b un ot B
Sket 3-4 ﬁ_c_ko'beo
Es az d hang, ami siro-
z6st kiséril Aki szereti a fekete® |,
humort, jél fog szorakozni. A yas .

rosi palyan még az égé autokat *

ként). Ezt azonban vegit is sikeriilt megol-
danom: mivel vissza lehet menni a régebbi
palyakra, elég par pillanatra belépni mond-
juk a Craterscape palyara (kilepni a pause -
menibdl lehet), s oft rogton az elsé oszlop
mogott mindig felvehetink egy extra élefet.
Vari Zoltan

ANALSG RANYITE
BUAL sHieGk

v ELKEPESZTé ELLENFELEK, ©
J6 KIS FEKETE HUMGR |




a kérem... Nem is tudom volt-e mr olyan jdték, amit f6bb
N mint 30 oran kereszfil nyistoltem, marpedig a Banjo-Kazoo-
i szamldlgjo ennyi iszo jdtékidgkmutatofi, omikor végre s-

kel benne mindent ssgeSzetnd: U yéres verejiék-
kel szerzett tapaszictaimot kizki ( donfesermet pedig
fett kovette, igy sziletett oz olabbr : Iguzsag szerint

mondiuk még ennek segitségével sem lesz kéianyi dolgotak; hiszen
0 hely szitke miatt most csak a Iegfnnlusnhhnlmt irfam le, vagyis o
fontosabb kapesolsk, o puzzle-darabok, és a Jinjok (g ks mandk)
fellelhetési helyet. Persze mikézben o hungwgyeket keresitek, a
Wumbo tokenekre, az arany méhsejtekre s m extra életekre dgyis
valdszinileg ribukkaniok. &

GRUNTII.DA' I.AIR

Az Gsszekatd szintként mikodo hnrlunghun;ok puzzle mojd csok
g""hkkor jelenik meg, ha mr o hozzaijuk Iunozlrbusmrkunyus kapeso-
ot uklwultuk i

i uhug',' bemegyink.
s Mountain bemru?u folctt. Termesszé kell vilfoz-
nunk hogy fefhuhunk érle maszni.
3.1 kelozhojora [3yi maid ki oz dgyd o Treasure Trove Cove-ndl
(lisd még: Treasure Troye Cove)
4 - Amegjelenéséhez Grunty kiemelkedett szemeit kell letipori.
(lisd még: Clonker's Covern) -
5 - A nagy Grunty-szobor belsejében, a racs magétt, A Gobi's Val-
ley el6tti vazan keresztil juthatunk be. (lasd még: Bubblegloop
o Swamp)
"o b-AFreezy Peak bejdraa felet, jo mugusun Repilni kel, hogy
elérjik. (lasd még: Freezy Peak)
7 - A mimia szarkofdgjdban. (ldsd még: Gobi's Valley)
8 - A nagy Grunty-fej ivegszemében, amit szét kell tormi. (lasd
még: Mad Monster Mansion)
9 - A vizzel elarosztott teremben, ahol az akna dszkdl. (lgsd még:
Rusty Bucket Bay)
10- A Click Clock Wood bejérataval szemben a fin, egészen mo-
gasan. Méhecskéve kell valtoznunk, hogy elérjik. (lasd még: Click
(lock Wood)

MUMBO’S MOUNTAIN

)

A puzzle-darabok:

1 - Congandl, a gorillindl dgy helyezkedjink, hogy az ostoba llat
a narancsos blokkokat taldlja el o narancsaival.

2 - Ajdindékozzuk meg Chimpyt, a majmot egy naranccsal. A na-
rancsof Conga fajardl lopjuk el.

3 - Chimpy  narancsért cserébe kiemel nekink egy fardnkdt,
amin kereszfiil felmaszhatunk Congéval egy magassagba. Onnan ti-
zelik a gorillt fojdsokkal - néhany taldlat idn miénk a puzzle.

4 - A kovekbl allo megalitkdr kizepén, balra o termeszvartl.

5 - Az egyik nadkunyhdban, amit lapitsunk szét.

6 - Mumbo hazanak oz egyik szemében - a magas-ugrssal juthe-
funk fel (Z+A).

T - Tojdsokat kell ani a forgd Juju blvany széidbo, amig az el
nem fogy.

8- Afalut és a kezddponto dsszekitd dsvény kizelében, o domb
eqyik kivgro részén.

9 - Miutdn fermesszé valtoztunk, masszunk fel o fermeszvar fefejére.

A Jinjok:

1 - Rogtdn a kezdGpontndl jobbra, egy magasabb platformon.
* 1- Ahidndl jobbra, a vizben egy kis stieten
| 3-Adomb oldaldn ey kis kivgro Jgszen

_?:mﬁiﬁ'uﬁuk

TREASURE TROVE COVE!

A puzzle-darabok:

1 - Nippert, a rakot meg kell csipkedni a szeménél néhanyszor,
majd a kagylojo belsejében faldfjuk o puzzlet.

2 - Blubber kapitanynak fel kell hoznunk mindkét kincsé!. Mind-
ket o hojd belsejeben talljuk: egyrészt a viz olol, oldalrdl jutho-
Hinkshe, msrészt o fedslzetrl, o csapoets herésével

3 - Az ugrolab-panelek segﬂségével egy bemélyedsshez juthatunk
 hegy oldalan, oft van a puzzle.

4 - Két tojdst kell Leakybe, a vodarbe pottyantani, mire leereszke-
dik o homokvarrdl a viz. Bent (a beak buster mozdulatial) ki kell
betiizniink, hogy BANJOKAZOOIE.

5 - A harapés laddban, bent a hegy belsejgben, ahovd csak repilve
lehet feljutni. (Példaul o hajo drbocardl.) -

6 - A teglatorony fetején fel van rajzolva egy kereszt, azt kell
megtaposni. A kereszt ekkor egy nyilra vah, omi azt mutati, merre
lesz eqy kivetkezd kereszt — repiilve jussunk el oda. Ezzel o met6-
dussal még néhany kereszthez juthatunk, majd az utoksd el6tii he-
Iyen a kereszt eqy kérdojelre vali. Innen azonban mar szabad szem-
mel i jol [t o fenger felé oz utolsd keresziet, amit megtaposva
eqy kincseslada keril el3. A menekild kincsesladat is frjik szét -
benne van a puzzle.

7 - A téglatorony kozelében néhany platform, illefve lebeg6 lado
vez;l a tenger felé — ha kévefjik az ulat, egy vjobb puzzlehoz ju-
funk.

8 - A lépesikon felmszva oz egyik knaval védett medence aljin.

9 - A vilagitotorony tetején. Repilve, vagy  hegy belseje felcl
(elcbb felrepilve a felidrohoz) mészva kizelithefiik meg.

A Jinjok:

1 - A kis stéq alatt a tengerben, rogidn o kezdpontndl.

2- hz gk ugroldbas pilléren.

3~ Ahajo arbdednak o legfe feén

4 - A vizzel fel meﬂengek&l, sgy keskam; pallon megkszelithetd
részen.

5 - Avildgttorony Ioveben a

Boszorkanyos kapesold: £

A vildgititorony mbget kel
désbe hozni.

lpunle-dumhal: 4 '

1 - Clanker kmhu&ﬂusﬁi#kupunk eqyel, umllm it kell dsznunk
a mélyben fellelhetd zar kulcsan héromszor.

2 - Ha Clankernek jobbrol al6jik oz aranyfogt, a szdidban foldl-
juk o kivetkezt duruhu!

idare, amit kil o
mngusbu Ha o csavart lifnek husznnliuk fent nehuny plurformn!
és egy Gjobb puzzlet falalunk.

4 - Clanker bal uszonyandl lemerlve a barlang {ulun egy ricsot
lathatunk, mogate egy Gjobb punl&duruhbui A ricstol balra meg-
folalhatjuk o bejdratot is, ami elvezet a rdcs moge.

5 - Clanker furokuszon}'om felkaptatva egy platformra rudunk -
ugrani. Onnan mar csak ki kel [6ni a szemkozfiFte
megvan, amit kerestink.

6 - Ugyanitt a viz alatt is van egy bejarat, melynek
tans rakokat kell szétiipornunk o kivetkez6 puzzle reméngében.

7 - Masszunk be Clanker orrlyukan, majd jussunk dt a forgd pen-
gék kazt.

8 - Clanker gyomraban idare d kell észni o karikkon - mindig o
20ld szinis karika o kovetkeza. A verseny jutalma a puzzle,

9 - Még mindig Clanker gyomrdban, ha a farok felé vezet6 folyo-
son megytink fovdbb (csak repilve lehet odajutni), Bottleshoz ju-
turky aki megtanit minket sérthetetlenné valni. Exzel a fulajdons-
gunkkul végigmehetink a kikerilhetetlenil sebesen forgd penggk
kézdtt, s miénk a puzzle. ;

A J|n|ok
1 - A kezdd teremben, ha felmaszunk a létran, és igyesen egyen-

= silyorunk a csdveken, o kumpso platformon var rank az els5.
~ 2~ Clanker ol uszunyurulngouunknmugmlub-punelhnz Sar-

16l pediq tovabb balra, s masszunk fel a kapaszkodon. A Jinjot o
vaslag cs6ben tuluhuk foik be a rocol.

3 - Miutdn klszuhudllnﬂukﬁunken a kovicsil téloldalan var
rénk egy Jinjo.

4 - A Clanker jobb kopalryl‘lﬁnul  barlang foldn van egy bejérat,
amin kereszfil egy Gjabb Jinjghoz jutunk

5 - Clankernek o bal kopolfydiin belil - még miel6tt bejutnank a
gyomrba - van egy jarat lefele, ot s reftzik eqy Jinjo.

Boszorkinyos kapesolé::

Ahogy beesink Clanker orrgukun rdgton off van a kapesolo. Ez
emeli ki  Grunty szemeit o padlén, o barlangban.

BUBBLEGLOOP SWAMP

A puzzle-dorabok:

]- T"r]uk fel o nagy fojfst lﬁndlg az X-szel jelolt pontra mérve az
itéseket/lopostisokat. =

2 - Akivaljok o puzzle-kapesblot a mocsirban, mire csok egy kevés
idot kapunk, hogy pallokon alawemulymunk 0 célg.

3 - Az dsszes bekat ki kell ayii  mocsir kozepén.

4 - Egy-eqy ugrassal masszitozzuk meg oz dridsteknds aboit, mire
il s kapunk egy ajéndékots

5 - Masszunk be a teknds péncéidbo, mojd bent a megadot sor-
rendben szolaftossuk meg Gjraa kis fekncdker.

6 - tessik meg tojssol 28t aranykrokodit

7 - Masszunk fel  fim epﬂeﬂnluhuz és itk szét o legfelst kunyh.

8 - A lobirinfus vegében egmuhh puzzle-kapesol var rank, it is-
mét  gyorsasg a lényeg. ©

9 - Valtozzunk krokodillg, esvenuk meg Mr Vile-f a kukacevd ver-
senyben. Mindig csak oz udoﬂ szinij kukacokat szabad megenni. (M-
vel 6bb kirds o verseny, o flwupukai késobbre érdemes hagyni.)

A Jinjok:

1 - Rogftn balra oz elsé hlﬁﬂi

2 - Egy borlongban, nem messze a msodik puzzle-tl.

3 - Tankiup, o fermees tekns mogot.

4 - A nagy krokodilfej mogat, egy nidszal teteién.

5/~ A folv aféndl, o mocsdrban. (Krokodilként kell megkdzelteni.)

Boszorknn}'os kuptsolo'

Az egyik kunyha alatt von afu!ubnn Ez a kapesolg nyita fel Grunty
sobranak o kalopjat. &

FREEZY PEAK

A puzzle-darabok:  *

1 - Ha lecsisszunk o hoember saljardl o szankéval, pont Boggy, o
iegesmedve hasdra érkezink; aki igy kopi ki nekiink az elsd daro-
bot. B

2 - A “1uhant-bombazo" mb:dulumluhuemher mindegyik gomb-
iat meg kell nyomni. 41

3 - Ugyanezzel a mozdulu{ul élba kell venniink o gonosz hem-
berek alopi, s mindegyikkel végezniink kell,

§ - Egy puzzle o hoember pipdjdban van.

5 - Tarjik szét o kardcsonyflizok dobozat, és biztositsuk szamuk-
ro az utaf az izz6-folok kordban trtdsdval, Ha fz izzénak sikeril
eljutia a fihoz, megielenik egy kapcsold a fo tlpa mégat. Ebbe

- néhdny tojast beleldve klgy&d a esiesdisz, s nekiink ezen kell 6t-
repilnink néhanyszor, hogya fo helsepahen megielenen a puzzle.
(A fa forzsén lehet fefmnszri,érte )

6 - Gylisik dssze 0z umnﬂ(okqiu kardcsonyfa belsejébél, a ho-
ember magl és o hoember orrdrél, és ojdndekozzuk meg o medve-
bocsokat.

7 - Valtozzunk dt rozmarrd, és dlljunk ki Boggyval, o medvével
eqy szinkéversenyre — ha gy6ziink, a jutalmunk egy Gjabb puzzle.

8 - Egy puzzlet, Wozzandl, o rozmarnl is folalunke
@ 9 Eautin véozzunk visszo, é most normilis o

M is verse-

~ 5- A kot vodrében.

A Jinjok: i I ot
1 - Az ajandékkupac fefej s tirdsa m
2- hhuemhers&prupp@?;{g" ® 3
3 - Wozza barlongjdban, egy odolt yiishon.
4 - Mumbo feje ele, o hozdban.
5 - Mumbo hdzatol balra furHVueqykazunseg'as hfﬂ mugaﬁ .
Boszorkanyos kapesolo: '
Az egyik gonosz hnemberulunvua ez nyifja ki uzud\renn nuprur L

oblokdt o borlongbon. &

GOBI’S VALLEY , ©

4} &

A puzzle-darabok: k4 m\'\ =

1 - A Jinxy szfinx eloti kaktuszokrd '
fojdst kellni: gy nyilk ki o beffrat o szobron. Ben hasonlokep-
pen, a szoborfejekbe Iive lehet @ szdnyegekkel felemelkedni

2- Jinxy hatarol indulva emelkediink a magesbo, és repiljink dt 1 1
az Gsszes aronykarikdn, ‘o

3 - A Kazooie-vol disziteft bﬁlfdﬂ]l; mokgﬂlt Elgubh: la humnkhlul 8
bukkand mémia (pontosabban tsak o keze) birtokol egy puzzlet. #<505 =
Téle jobbra, o dombon folhattnk futbciptt, csak eniek seguw/
vel tudjuk utoléri. -f

4 - A "csigalepesds” piromishoz szintén szikségesek wliﬂuapuk A
piramis 6vében, a kapesolval nyithatjuk ki oz gpmﬁfnﬁ_eiem
majd nagyon el siefniink, hogy felenunk

5 - Nyissuk fel a nappiramist a csisan 1év kapesoloval, és
idtsszunk memariajdtékot o kavezet lapjainak oz dtforditdsdval. (A
mimitt oz aranytollok segitségével intézhetjik el, de nem muszgi.)

0 - A vardzsszonyegre felugorva keressik meg Gobif, a fevét, és
forjik szét o kovet, amihez kikdtatték.

7 - Gobi meg sem dll oz odzis kiszaradt fajdig - mi is menjink utd-
no. Onfozzik meg 0 fit a teve htdt megtaposva.

8 - Allunk rd @ mozgo fejek el plllerehe és probljuk elaldlni
fojdssal o fejeke. Ha ez sikerii, egy Giabb piramis emelkedik ki o
fildbl. Bent egy labirintuson kel hadridire dtvagnunk, majd a sir-

kamrdban a szarkofdgbon megtalalhatiuk o kvetkezd darabot. o
9 - Hasznljuk a zuhand bombizo mozdulatot a Kazooie-céltabla

eltallasahoz. A kinyilt piramisban pottyantsunk néhany tojdst a

mozgd tilba, mire megnydlik a kigydbivala kigyoja. Masszunk fel pe

rd, és miénk a puzzle. 4 7
A Jinjok: 200
1 - Ragtdn o kezdésnél, mogattink van egy. A
2 - A nappiramis hatdndl, o beugroban.
3 - A lobirintusos piramis legaljandl. (Amit keésdbb beborit a viz.) /’ 15
4 - Alabirintus utdn, az egyik edényben. Do
5 - Jinxy belsejgben, egy szdnyegen.
Boszorkanyos kapesolo: ‘
A lobirintus egyik zstkutcjdban. Ez akfivljo a puzzle- kum 1

barlangban, o szarkofdg fetején.

MAD MONSTER
MANSION

A puzzle-darahok: 2.

]- Alwzbn a kandallo kéményén dt hatoljunk be, mu|d mklh
székeken kereszfil halodjunk, ugyanis o padlo recsegese felébreszfi
az alvé szellemet. Ha elég dvatosok vogyunk, simin dimehefink o
szellemen, aki a puzzlet drzi.

2- A pince egyik horddjaban. Tojdssal Igjiink bele. -® :

3 - Rokjunk egy tojdst o templom melefi edények mindegyikebe. @ =

4 - Az egyik sirkérdl indulva masszunk fel a templom harangtor-
nydba.

b - Hatoljunk be a szakadozott tetejii hizba, és bent az dvegpohar
tetejére dllva betiizzik ki, hogy BANJOKAZOOIE.

7 - Atemplom orgondiin jdtsszuk el Motzhand utdn a dallomot.

8 - Triik ki a hdzon o mellekhelyiség ablokat, vatozzunk dt k-
fejié, és ereszkedjink le o klotydn. A haz tetejéhez o francia-kert |




3- A zold sumetlenrefoh :
4 - Alobirintusban, - & ©
5 - Az egyik horddban, a ping lle
2 s:orkmyos kapesolo:
plumbe[seleben,uteingere mnmluihulo csak repil
{ehet megkdzelfeni. A Grunty-szolor szemében foldlhatt puzzlet

BUCKET BAY

Kinyitdsa i.f;'__; bonyolultabb, mint a tobbié,
iternék rd. szukseges képet azon o
filég a palya! ndl is magasabban
gy eshefjik & hnmegemeﬁukumsnntei
inté a barlngban kell keresniink,
e Monster Mansion bejdrata mogati kis kriptd-
Mmpiullu_u Kitrétt aodeszkandl juhotunk e, de csakis
i Ioklena zsugorodva. A kapesoltt akoporsShon tn]uhuk.
uzzle-darabok:
Ahnpelqebenegykeimcu van egy puzzle - o kefrecet
daryyol lehet |eemuim A dary kapesolidhoz a dréton kereszfii
de miutin felemelfik o rdcsot, csak rivid iddnk
iefni a
2 étrkat hosznilva mésszu Ef;
elilss kéményen lesz egy puzzle.
[ 3- Akezddponttdl balra fizessikiBe o lyukba o “vémot” né-
=2 hany tojfs formdjdban, mire megiglenik egy hid. Ezen keljink ,
- orik be a csonakhdz tet6obloke Bent ot kelljuni o lidékon,
~ s miénk a puzzle.
PR - Egymusﬂs rakododarun egy g
kape .,. l rebbantsuk be a ha

fel o kémények tetejéhez; oz

agy adag TNT van — a dor
btakterének oz ajtajdt. A rok-

férbnegy.e eire kelt laddt kell feldorabolnunk, aki persze nem
hng'ﬂu moggt!
5 - A haig, hatwlgndl masszunk le a szellgzGesatorndn, és oz oft

lévd kupmlévul itsuk le a géphaz propelleriit. Ezutdn forjik
be az aprd cjtét akémény foveben, és ereszkediiink le o géphdz-
ba. Némi tigyesséqgel at lehet kelni a propellereken, és oft vér
rank oz dtodik dorab.

6 - A géphizban taldlhato ket kapcsoloval ledlithatiuk o hojd-
csavarokat. NAGYON kell sietniink a haj hatuljghoz, majd oft

' NINTE

MISSION: IMPOSSIBLE

A kodokat  palyavlaszid képen kel beirni:

7.65 Hangtompitos pisztoly — (-Fel, Balra, C -Jobbra, (-Bal-
g, (-

30 taras UZ — (-Jobbra, C-Balra, C-Jobbra, C-Le, Jobbra
9mm-es pisztoly — Jobbra, Balra, C-Le, C-Fel, C-Fel

Mini rakétavetd — Jobbra, Balra, C-Balra, C-Jobbra, C-Le
Buci fejek — C-Le, Jobbra, (-Fel, Balra, C-Balra

Buci labak — C-Le, Jobbra, Z, (-Jobbra, C-Balra

Byerek mod — CLe, ¢ Fe! Jobbra, Balru 1

Tur Mod — Cel, GFel, Z, CFel

rifetelenséy —Jnhhm 1, C-Le, Jobbra, C-Le

nb (-Fel, Z, (- Eulm L Balra

IORTAL KOMBAT 4
meni:

smeniibal 1épj oz Options képernyGre, ahol a Confinues
ponion farfsd lenyomva a Blokk és Futds gombokat, ad-
mig be nem jin a csalomenii.

- @ Usd be a csal meniit, majd lépj a koroktervélasz1o képernys-
re. A Hidden gombon tartsd lenyomva a Futdst és lépked fel
Shinnok képéig. Rojta nyomd le a Blokkot és mris Gorof ird-

nyithatod.

Noob Saibot:

Usd be o csalo meniit, meg a Noob Saibot Kombat kodot
és igy Iépj o karaktervalaszto képernydre. A Hidden gom-
on tartsd lenyomva a Futdst és lépked; fel Reiko képéig.

9 A Imo h@unyu ald egy delfin Szorult be. ot gy tudjuk ki-

szabaditani, ha o linc mentén bedszun k o huho ot lenyomjok - pugle vr rink.
-ulmptsolol Ezért az akeigért i s eg iz  jr.

A Jinjok:

1 A savmedencében, agyhurdun

2 - A cipés résben, a hurungus hoj

3 - A kezdGponttdl |nhhm nmtsu
megkazeliteni.

4- Ahtrom kék konténer Imzu[n Iepsullen — u fefején lév
nyildson mehetiink be. D

5 - A legdragabb (az utols) hid el iviso uidn egy keskeny
platformon.

Boszorkanyos kapesol:

A hajo hatuljindl |e\rn epilet et A
Tejérdl lehet amgrum hozzd.

CLICK CI.OC WOoOoDb

tsnk 0 viz alol lehet

A TNT-s ladat tartd daru fe-

A Click Clock Woodot nyitd kep{su kkor lesz kirakhat, ha le-
tapossuk  bejdrattal szemben, o jobfiszeéld fa belsejében il
hutu boszorkanyos kapesolot. '

puzzle-darabok:

Ez a Iegnugynhb plya, hiszen ug ez 0 helysnm négy év-
szakban lehet bejdrni. A favaszi palyd
kdtd szinten talaljuk, am o 13bb i '

1 - Tavasszal egy kis kertet fold im még nincs beledfietve
semmi. Pottyanisunk o kazépsd lyukbanéhdny tojdst. Ha mar elzo-
vartuk a sivatagbel a tevél, a mi viraguink mellé fog kltgzn, tehat
itt s hasznt vehefjik o vizartolékanak, Nyron és Gsszel s fapos-
suk meg a papidt! A novény egy puzzledol haldlja meg o forodest.
2 - Torjik fel Eyrie, a sasfioka fojas@t tavasszol, majd efessitk
meg 6t nydron 6t kukaccal, Gsszel pedig fizzel. Ha télen ismét el-
néziink hozd, o is egy puzzlet od ojandékba.

3 - Tavasszal o fa legtetején lévé “szobaban” (oz it tirjik
be), a forzs mdgatt kutakodjunk
4 - Még ennél is magosabban, szi
eqy dorabot, de ezt mér sok mint mé
puzzle egy hisess novény felett vcm
vesté
5- Hyuran leapad a 16 vize, és gy sz ﬂnrhenuk a hod hazat el
torlaszol sziklit. Awtulmunken o | bon “meg kell varmunk” az

NB b

Raita nyomd le a Blokkot és miris| | nuh Saibot-ot irdnyit-
hatod.

tavasszal taldlhatunk még
hecske tudjuk elérni. A
e 0z a méhecskékre nem

Meat:
A karaktervilasztd képernydn a B p modot vélosziva min-
dig nyerned kell. Egy Gjabb vilasz1ds esetén megint o Group-ot
valaszd. Mire végigmész oz Gsszes szereplén, és elolrcl kezdd-
dik a Group, G karaktert irdnyithatsz, & Meat.

Johnny Cage James Bond ruhdja:
A karaktervalaszto képerny6n dll i@ Johnny-ra, majd harom.-
szor porgesd meg (Start + Kisiités). H kur Bond drhoz hasonlo-
an Cage bardtunk is piszlolyt rant e
hasonlatos lesz vele.

GOLDENEY

kinézetében is igen

007

Az olvasaink kozil néhanyan nagyon nagy magusok a Gol-
deneye-jal, erre utal legaldbbi mar az exira palydn,
vagyis az egyiptomi helyszinen jdrniak, amihez ugyebdr Sec-
ret Agent fokozaton kell végignyomni a kiildetéseket. Kozi-
lik most azoknak szeretnénk segiteni, akiknek problémajuk
akadt az aranyfegyver felvételév

A tenydllas tehat a kovetkeza: oft llsz egy nagy ferem
elct, elétted oz aranyfegyver, am amint elindulsz, szitdva
lnek az automata géppuskak. Ne vagj tehat dt ezen a fer-
men, hanem el6szor is csak az els kélapra dll rd, é fi-
gyeld oz aranyfegyvert lezdrd birdt. Eztén indulj el balra,
ameddig csakdehet, majd el6re a harmadik késorig. Ezutan
harmat lépjijobbra, ketidt fel, egyet balra, egyet fel egpel
balra, ezu ot fel, esve§ egyet |ubhm K

- ennaakkot  kirnyezd rumpuknn nmnkus hazban, 1 fltve o kazeli

astre felépil o fing fahdz, o belsejéhen pe
9 - dsszel o mokusnak s segitenink kell élelmet, g

- 2- Tovasszal csok mehﬁ(ekem lehet bemenni « méhkasha, s
gy oft falalunk egy Jinjot.

" 3- Nydron, rigtén ahogy belépiink a pélytra, belra van egy
 mand - feljesen ellepi o magas aljndvényzet.

4~ Gisszel az egyik levélkupac tetején a virdgnal.

5 - Télen Mumbo hdzanak fetején.

Boszorknyos kapesolo:

Télen, amikor éppen a gonosz hoembereket irfjuk a zuhand fd-

maddsunkkal, a egyik elétt fedezhefjik fel a kapesoldt.
GRUNTY

A boszorkény tarsasidtékahoz sujnos nem tudok kilandsebb se-
qitséget nyGjtani —a kviz kérdésekhez az angol nyelv ismerete
feltétlentil ajdnlott. Ennek hidnyGban javaslom, hogy jegyezzétek
fel a josagos boszorkany toriéneteibél a villogo részeket — ezek
lesznek ugyanis a Gruntyra vonatkozd kérdésekre a vilaszok. A
Banjo-Kozooie mez6knél azonban sajnos ez nem segil, hiszen oft
magaval, o jatékkal kapesolatban lesznek kérdések. Ezeken kivil
a hangjegyes mezoknél a zenéket és  hangokat kell palydkhoz,
illeive szereplokhdz tarsitanunk, o szemmel jelolt meztknél pedig
eqy aprd részlethél kell fefismerntink egy-egy palydt. Vannak ok-
cio-részek is: oz ords mez6knél idére kell volamelyik verseny-epi-
20dot lgjatszanunk. Fontosak még  haldlfejes mezok: ezeknél vé-
leflenszerdien kapunk keérdéseke, és egyetlen hiba elég a holdl-
hoz. Az ilyen mezdk ellensilyozasara letiek kitaldlva  Joker me-
16k: ha helyesen valaszolunk, utdna kétszer jokerezhetiink, azaz
a nehezebb mezket egyszeriien dfugorhatjuk.

Végil néhany tipp a boszorkany legydzéséhez. Amikor Grunty
megprobl eltni minket, nem nehéz elugrani — amikor bedaglik
a seprije, akkor tamadjunk. A célkdvets vardzslata ellen ne saj-
ndljunk aranytollakat haszndlni. Ezutdn a boszorkany tizlabdkat
kezd dobalni, Gm ezeket is kennyd kikerilni — csak be kell jeszte-

4 A

aranyfegyver el kell ¢
Vedd hat fel!

Debug méd: Amikor a “Press Storf" feliaPmegelenik, farisd lenyom-
va o 2+, majd odd be o Jobbra, Balra, Fel, Le, A, B, Starf kombt
Chopper elczetes: A helikopter valasztdrképernydn vilossz ki egy mo-
sindt, majd nyomd le az L-1, hogy a statiszfikai képernydre juss. It az
analog stick-kel mozgathatod o gépezetet

Einaki megmentés: Jaték kizben nyomd le a Z, C-Fel és C-Le gombo-
at egyszer®) amikor egy kivetd rakétat Igsz ki és ha betaldl oz e
nok fog katapultalni

Alen Disrupter fegyver: Nyerd meg o 7-es plydt expert nehézségi
fokozaton
tlaszds: Nyomd le o kézépsd C gombot 7-szer o "Press Stort”

> RECKIN’ BALLS

o
Minden rejteft karakterrdl info: A karaktervélaszto képen nyomd be
a2, A, Balra, Jobbra kombat
Password meni: A cimképernyGn nyomd le a Jobbra és Z gombokat

THEUNIVERSE: Minden palya
HAPPYHEADS: Minden rejtett szerepl kivételt tesz Iggy barctnéivel
NHL 99 ¢

A2 alébbi kedokat a Pessword meniinél kell beirn:
@ Bonusz csapatok - FREEEA
Buci fejek - BRAINY

o

&

modszert, 0 1 hano tamadast kell alkalma n . Ezutn Grunty
pn]zsut von ffaga kiré: ezt oz idokdzben megjelen Jinjok kiszo-
jik meg. A kibe z6rt Jinjokat o folapzatukba (o
ehetjik szabadda. Vegil dfddszorre o bohamnagy
runtyra szabaditanunk. Ekkor a boszorkény mér
od, ezért csak ozt az idot hasznalhafjuk ki, ami-
, 0 célkovetds vordzslatat bocsétja rank. Mivtan

| ezt kivédtik, okkor Igjiink bele a szobor falap-
nyildsokat mind a négy oldalon le kell zmi... A
eqéri a faradsagot, hiszen oz egyik leghosszabb
ek kovetkezik, és amint azt a régi Rare-rojongak
még mindig nincs egészen vége! lgaz, a fitkos
tlag majd csak  jdték kovetkezd részével lehet
behozni, de reméljik, hogy azért van rd més mod is. Ha meghu-
dunk valamit, igérjik Ti lesztek oz elsok, akik értesiliok rola.

mr nshany kédot, 6m
kb kovetkeznek. A bevitelikhaz
még csak meg se kell sindlni Botiles valomelyik jatekat; egysze-
riien csak le kell menmink o Treasure Trove Cove palya homokv-
raba, és oft le kell ink o kivezet megfelel betiit. Ahogy bel-
éptink a vrba, betdzzik ki, hogy CHEAT - ennek minden eqyes
betijére egy boges lesz a vilosz. (Ha elrontanank, menjiink ki, és
jofink be Gjra.) Regttn ezutdn lesznek bevihefok - muluisugos -
mek furmumlxm -0k dok. A befikre ldtszolag nem reagdl a
gép, am-ha nem hibazzuk el, oz utolsd betij utan mindig lesz egy
jabb bagés. (A CH ' mindegyik elot, kiln-kiln be kell vin-
i,

Orok levegd a viz olt
GIVETHEBEARLOTSOFA R
Kifogyhatatlan munig - 0 (fojdsok):

Orok aranytollak [pu[zs]
AGOLDENGLOWTOPROTECTBANJO
Ordk piros tollak (o repiléshez):
NOWYOUCKNFLYHIGHINTHESKY
Orok Mumbo fokenek:
DONTBEADUMBOGOSEEMUMBO
Kifogyhatatlan elet:
MANYGOESWITHLOTSOFBANJOS
Maximilis élefer:
ANENERGYBARTOGETYQUFAR

I.ASOI(

Buci jdtekosok - BIGBIG
Kiilonbdzd mezek - 3RD
Gyorsabb jatekmenet - SPEEDY
Zaro animacio - VICTORY

“® 1080°

SNOWBOARDING

Jégember versenyztként jdtszani:

Vigyik végig a jatékot exper fokozaton Match Race-, s gydzzik
le o Jégembert a Deadly Fall palyén. Ezutdn térjink vissza a szerep-
lovélosztishoz; s az A-val hozzuk be Akari Hiyomi stafiszfikait. Tart-
suk lenyomva a bal (4, vélasszuk ki az A-val a figurdt, majd csak
ekkor eresszik fel o kameragombot. Miutdn vélosztotunk deszkdt,
elmélefileg a Jégemberrel kell hogy legyink.

Aranyember versenyzokent jdtszani:

Vigyik végig az expert fokozati Match Roce-t o Jégemberrel, s gydz-
1k le az Aranyembert. Ezutin lépink vissza a szereplovlosatishoz,
és hozzuk be az A-val Kensuke Kimachi stafiszfkei. Tartsuk lenyomva
a fels6 (-t mindaddig, ami kivaloszfjuk 8t az A-val, majd miutdn desz-
kt is vélosztottunk, maris nyomulhatunk oz Aranyemberrel.

Pandaemberként versenyezni:

Minden egyes rekordlistara iratkozzunk fel, beleérive a Time At-
fack-ef, a Trick Attack-et, és o Contest mddot. Ezutdn a szerepldvé-
losztdsnl hozzuk be Rob Haywood stafisztikdit oz A-val, mu|d fort-
suk lenyomva a jobb (4, & nluk Iu i, Inentél mir o
deszkmrulamusnnl is egy




~ Akari Hayamivel Immukvegre Ha ezzel megvagyunk, & ..
~ modban mﬁlsukeln .'.-;. mun!ndeszkuvnlusﬂus Iunsuk

OFF IIOAD CHAI.I. NGE

Az exira pélyakat o palyavulnsrlns képernyiién oz olgbh i modokan
lehe elghivai.
H ojon: fortsuk felnyomva a D-pad-et, és nyomjuk le
L4 & az R-. Ekkor hallani egy motoros csavarkules han

PI.AYS'I'A

SPYRO THE DRAGON
Van benne egy opofa demo a Crash 3-bél, amit Ggy tudsz el-

émi, ha o "Press Start” képernytn lenyomod oz L1 +Héromszdg

gombokat.
' COLIN M ALLY
Nevednek kell beirni oz oldbb in
o parjdt ritkitia, olyan kafak!)

KITCAR - Turbé meghajtas
MOREOOMPH - Dupla eré
FORKLIFT - Hatsokerék meghajtas
SILKYSMOOTH - 60fps mod
MOONWALK - Nincs gravitdcio
DIDDYCARS - Micro Machines nézet
SKCART - Forditoft palydk
WHITEBUNNY - Tikor pélydk
NIGHTRIDER - Ejszakai versenyzés
HOVERCRAFT - Légpdrnds autok
!HHHJII.ED - Krémozott autok

OPENROADS - Minden palya valaszthatoyd valik
PEASOUPER- Minden pélya kodos lesz =
TROL ékmeghajtds
DIRECTORCUTKalonboz6 visszajtszasi nézetek

HELIUMNICK - A masodpilotanak vékony hangja lesz
BLANCMANGE - Zoldsidétlen auto

CIlIMi KILLER

A zir6 animdcidt oz alabbi kombo benyomésaval érhefed el:
) I Hc'lrofns:ﬁg, Kor, Negyzet, Haromszdg, Negyzet, X, Harom-
o 5160, Negyzet, Haromszog.

FRENZY!

Palyakodok:
1- ADRIAN!
3- CORRODE
4 - GLUGGLUG
5 - SNOWBALL
6 - FLATPACK
7 - SPOOKY!
§ - BOSSMAD!
9 - RUNAWAY!
@

DARK OMEN

Az labbi cheateket jdtek kizben kell beadni, a Seled lenyo-
mdsa utdn:

R1,R1, L2, L2, R1, R2 - Csata dtugrasa

RI, L1, R1, L2, R1, R2 - Rakds arany

RT, LT, R2, R2, R1, R1 - A halal érintése

R2,R1, R2, R1, L2, R1 - Gyors dirataliés

2, 12, R2, L2, R1, R1 - Az ellenfelet irdnyithatod

12,12, 12,12, R1, R2 - “Pinheads”

A mozi-kédokat pedig a foképernydn kell beadni:

Hatra, L1, Kor, L2, Haromszdg, R - The Black Grail

R1, Haromszdg, R2, R2, Négyzet, R1 - Carnstein and Jewel
R2, Hatra, R2, Fel, Le, Hatra - Hand og Nagash

Kr, Haromszog, Négyzet, Eldre, R1, R2 - Liber Mortis

L2, Elére, Négyzet, Elére, R1, R2 - Victory

R1, L2, Haromszog, Négyzet, Hatra, R2 - Long March

C&C: RED -

Guodalupe: most a lefele irdny farisuk le
egy R-t nyomjunk melé. Memunkma'!equspulwm tnnsuk p
nyomvo a Z-4, s vilasszuk ki oz A-val
Extro kocsik: @z eredef drganyokat szimpldn o kameragombok e-
nyomasaval st eIheﬂukMumt&rTru&okm(ukmlmtnsml). :

Para hombs: X, X, X, Kor, Haromszog, Negyzet
Sok pénz: X, X, Negyzet, Kor, Kor, Kor.

Azonnali gydzelem: Kar, Kor, Haromszag, X, X, Negyzet %
Sérthetetlenség: Negyzet, X, Kor, X, Haromszdg, Harom-

5200
Nukledris témadas: Kor, X, Kor, Kar, X, Negyzet
Teljes térkép: Haromszug, Hnrumszug,)( Kor, Harom-

melyel K il néhany gog, Négyzet

DUKE NUKEM:
TIME TO KILL

Rogue Trip videoklp:

Amint megjelenik o GT logo, gyorsan nyomd le az LT + 12 + R1 +
R2 gombokat,

Az aldbbi kodokat pauzdls utdn vihetjik be:

Palyavaloszis: Le, Le, e, Le, Le, Le, Le, Le, e, Fel

Feltuningolt fegyverek: Jobbra, Jobbra, Balra, Jobbra, Jobbra, Bal-
1, Jobbra, Jobbra, Balra

Minden fegyver: L1, 12, Fel, L1, 2, Le, R1, Jobbra, R2, Bakra

Minden térgy: R1, R1, R1, R1,R1, 12, 12, 12, 12, 12

Minden kulcs: Fel, Jobbra, Fel, Balra, Le, Fel, Jobbra, Balra, Jobb-
ra, Le

Lathatatlansag: L2, R, L1, R2, Fel, Le, Fel, Le, Seled, Select

Ideiglenes ldthatatlansag: R1, L2, L1, L2, R1, L1, R1, 12, L1, 12

Serthetetlenség: LT, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1

Végtelen tohények: Bal, Jobb, Bal, Jobb, Select egyszerre

Dupla sérilések: L2, R2, L2, R2, 12, R2, 12, R2, 12, R2

NagyfejG Duke: R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, Fel

Kisfeidi Duke: R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, Le

Nagyeié ellenfelek: R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, Balra

Kisfeii ellenfelek: R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, Jobbra

Miutan bevittél egy kodot, lépj ki a jatékbal és egy oj mend jelenik
meg: a Time 16°Kil

Negyze, Ko, Negyzet kombet.

2

Kézitiska mod:

A foképernyn tortsd lenyomva a Startot, majd nyomd be a Négy-
2¢l, Haromszdg, Kor, Haromszog-kombat.

®

Titkos zenetek:

A meni képernydn, ahol a lanyok maszkdlnak o vilag koril, tartsd
lenyomva a Starfof, mu|r! nyomd be a Kor, Hromszg, Haromszdg
kombét. Ha skeril i megjelenik egy dzenet. A Inmhhl izenele-
ket az olbbi kodokkal érhefjik el: fartsd lenyonffia @S
gqombokat, majd isd e a Kort négyszer, hogy megjel
iizenet, A Start + Select lenyomasa mellett 4 Haromszog vez
sodik izenethez, mig o Stor + Selec és o 4 Négyzet az vickoh

NHL 99

Akét bonusz csapatot gy érheted e, ha kodszonak o FREE-
EA- irod be, mig a valtoztathato mezeket a 3RD-vel kapod.

TEST DRIVE 5

Bonusz autok: A 3 rejtett autohoz NOLIFE néven irotkozz filo
High Score listdra

(op Chase mod: A High Score listra VRSIX nevet kell beirnod ~ SAHXSX -

+Also-( (kazelrol).
ppertead
EH H+Jollb( {kozelrol i urmlienfelnek nwmntsenek g
kuqm} ;
Ssapo
H H+Fe|sw(+lohh([k

e IroI)

~ Rejett zene videg: A Drag Race megnyerése utdn kell az aldb-
 bi nevet megadnod — AUXYRAY
Super Arcade méd: A Drag Race megnyerése utdn kell az
aldbbi nevet megadnod — SPURT

S.C.A.R.S.

Lépj be az Options menii Settings pontjihoz, ahol password-
nek az aldbbi kodokat adhiotod meg:
(A betiiket az L1/R1 gombokkal lehet “pdrgetni”.)
* FHERHT - o Crysal kopdakivilisa
JKUTHE - o Diamond kupa akfivldsa
RYTGHB - a Zenith kupa gkfivaldsa
UJYUHB - az Expert mod ukfivalasa
EURUTG - o Master mod akfivalasa
BNHIYT - Skorpio kocsi =
QWUTHV - Kobra kocsi &
(DGEGF - Gepérd kocsi
BKHIY! - Leopard kocsi &

QUWUDF - az dsszes ko

FUTURE COP L.A.P.D

A Crime War és o Precinct Assaul térképéné! egyordnt megtalélha-
160 Password opc, tefesenmi
ft leirt kodokat. :

DISYFISLFY — Az isszes
jesiive.
DITIFISLFL - Az dsszes Crime
sitve, és leiszdrva,
DYPYFASRHR — Az dsszes Crime Wor és Precint Assaul kildetés
fefesitve. Az dsszes fitkos fegyver valaszthato.

SIFRGYBERR - Nincs teljesiive egyetlen Crime War vagy Precinct
Assaul kiildetés sem. Sérthefetlenség bekapesoldsa.

SYMRGOBRRL ~ Nincs teljesitve egyetlen Crime War vagy Precinct
Assault kildetes sem. Az sszes fitkos fegyver viloszthat.

DYSIFASRHY — Az dsszes Giime War és Precinct Assault kildetés
tefesive, és l is zdrvo. Az dsszes fitkos fegyver valaszthato.

DYTIFASUHL — Az sszes Crime Wor és Precinct Assault kildetés
felesive, és le is zarva. Az sszes fitkos fegyver valoszthato. Sérthe-
teflenség bekopesolasa. =

Figyelem: bizonyos kédokat nem lehet trclni Gjabb kodokkal,
csak a gép kikapesolastval hatastolonithatod ket. Mindez a kavet-
kezd beallitdsokra vonatkozik

- Az Gisszes Crime War és Precind! Assaul kildetés tefjesitve, és le s

10rva.
1Y hﬂfﬁ

o War és Precinct Assault kildetés fel-
War és Precinct Assault kildetés telje-

- Az dsszes titkos fegyver
- Sertheteflenség bekapesolasa.

néhany olyan kad is a Future Cop-

bevinni. Pauzald tehat le o jdtékot
ons meniibe. Meni i o Volume Sound
odot, majd menj rd a Quitre és probalj
ol bea kodot, ez nem fog sikerilni
i, és o jatek tnvabbfo[ylmhnm

A Password-Gkn kivi létezd
oz, amiket jdték kazben lefg
és o (Selecttel) lépj be az Opf
FX sorra, isd be vulumelyl
meg kilépni. Ha helyesen fof
hanem csak villan egyet a i

N = négyzet, K = kir, S = Selec

A pojzs feltése

Sikeres felesités

A kek fitekos feketéve vilik

Talhény a 0-s fegyverhez

Tahény az 1-es fegyverhez

Toltény o 2-gs fegyverhez

Nagyobb hatasfokd 0-ts fegyver

Nagyobb hatasfoki 1-es fegyver

Nagyobb hatsfokd 2-¢s fegyyerm
200 pont jotalom (a PrecincF Assaulh

NSKX -

NKNKXSKS -
NSKXXKSN -
NKSXSXKN -
KXSNKXSN -
NSNKSX -
KKKXXXKS -
NNNKXKX -
@ NKNSXNK -

e |
- E Evkeks (+Jn|1

i SALA

degy, hogy melyiknélviszed be 0z

.senyhmiaqonlegyelbwmulegpbhulhenﬂrmd-hun

EH, H+Msu~((k el

KKSSKSKN -

Palyakodok:

L-TRGBRR
2- CRGRGYBLRY
3 - FUMRGYBLRL o %
4 - SICUGYBLLI
5- TAFUGYBLLR
6 - CRGUGYBLLY
1 - FUMUGYBLLR
§ - SIFYGYBISR

MORTAL KOMBAT 4 |

(salg men: ™

Hldszor lskélmﬁusmndhan kd be 0 302-213 Kombat kodof és
nyerd meg o menetel, Lépj ki afatékbol és az Opfions képen lév
“YS SCREEN ENABLED" csikra dlf¥a tortsd lenyomva a Ftds és Blokk
gombokat. Kis id6 mélva megjelenik o Cheat men.

Sihee

Goro:

lsd be o csald menit mn|dl a karakiervilasztd képernyre. A
Hiden gombon forsd enyomyw Fust e épkedi el Simak i
péig.gupunyomdleumuummmissmmnﬁ

Noob Saibot:
Vidd végig a jétékot Reiko-val, isd be a.csalo enul meg [ Hooh
Saibot Kombat kodot és igy |ep| o karokterviloszt ke
Hidden gombon tartsd lenyomva a Futdst és lépked iel Eellm kepe—
ig. Rajta nyomd le o Blokkot és maris Noob Saibat-of iranyithatod.

| 1.|___. e

Meat:

A karoktervaloszid képernyén o Group madot vlasziva mindig
nyened kell. Egy Giabb valoszids esetén megint o Group-ot valoszd.
Mire végigmész az osszes szereplGn, és elélrdl kezdsdik a Group, ij
karaktert irdnyithatsz, 6 Meat.

Noob Saibot ruhatdra:

A karaktervilosztd képen eldszdr nyomi rd a Hidden-re, majd dll
meg Reiko képén. Ekkor tartsd lenyomva a Startot és nyom] mellé
eqy Blokkot. Végil nyomd le a Futdst és a Blokkot egyszerre.
Egysbkeént 16bbszdr is megpérgetheted Reiko képét és ekkor Noob
mas-ms ruhdban tinik fel.

MEDIEVIL

(heat Meni: Pauzald le a jtékot, mod forisd lenyomva 0z 12~ ®
gombot és add be a Le, Fel, Négyzet, Haromszdg, Haromszag, Kor, £
Le, Fel, Négyzet, Haromszdg kombat

Sauper cheat meni: Pouzid a jotékot, maid fortd lenyomyitz 12
gombot és dd be a Haromszdg, K, Héromszdg, Kr, Kr, Hrom

stog, Balra, Kér, Fel, Le, Jobbra, K, Balra, Balra, Hg :
jkﬂii Kir, Bal, Bl Haromszag, Kor, Le, Q

4

NASCAR ‘99 ° o o¢

Alan Kolwicki: Chapmionship Season versenyen modban 50%-0s
versenyhosszistgon legyél benne a legjobb Gthen Bristolban
Benny Parson: Chapmionship Season versenyen madban 50%-0s
versenyhosszisagon legyél benne o legjobb 6then Richmond-ban <
Bobby Allison: Chapmionship Season versenyen migdbon 50%-0s @
WYI!GNWIWI legyé! benne a legjobb Gtben Brstol-ban
Cale Yarborouugh: Chapmionship Season médban minimum 50%-0s
versenyhosszisagon legyél benne o legjobb Giben Bristol-ban
Davey Allison: Chapmionship Season madban minimum 50%-0s vr-

Richard Petty: Chapmionship Season médban minimum 50%-os ver-

senyhosszisdgon legyei benne a legjobb diben Brisfol-ban
Hullimos nézet: Belscnézei képen a Start lenyomastvl érheted e



k egyms ellen,
gfunk ielnﬁega s1t-
3 masodik, mig a Kis-
gyanezek a gombjai

650 harmadik. A masodi
6 0 négyes, G, és hat
nyit, chanyszor lenyomta

ezdatdden ¢ ugyneva:eﬂ cheal-krtytk-
hanapban gy egész odal kédot izl A
{resen mentek af,s.remélem o személyem lesz
mirtén honapb ok o legforrob és
, amelyek még @ kilfoldi lapokban sem taldlho-
varjuk azok leveleit is, akik felfedeztek,
eqy ltalunk nem kazolt kodot. Decemberig él-

DUKE NUKEM:
ToraL ME rnowu

Chain
@s%%?ﬁff

Devastator/Freezer:
800ECA200101
Végtelen Freezer taliény:
800EC94C0063

'Jegtelgg pe.Bomb taltény:
B00EC9440032  ._
Végtelen Pistol toltény:
800EC93C00C8

Végtelen RPG rakétak:
800EC9420032

Végtelen Shotgun toltény:
800EC93E0032

= Végtelen Shrink Ray toltény:
. 800EC9460032

Shotgun:

B0OECATA0101

- FIFTH ELEMENT

Extra energia:
D0060B2(8385
80060828387
D0060B608385
800608608387
D00526AA0COT
800526AA2400
. Veégtelen élet:
“B01FFF460009
Végtelen pajzs:

Kuleskdrtya:
01FFF640001
FX Energiacello:
" B0IFFF660001
@ Fhloston Tickets:
801FFF680001
Mondoshawan:
801FFF6C0001
Minden Adivator:
80TFFF700001
801FFF720001
~ 801FFF740001
801FFF760001

“012:012: Naoh Seibot mod

2002:Roid gy s ey

O5150:Robbond meneek

100-100: Atdobés kikapsolva &

110-110: Maximum Damage és atdabs kiknpw_olﬁsu-
111-111: A levegtbdl hullonck o fegyyerek -

amokat, méghozzd -

EXPI.

Key Pass:

80TFFF7A0001

Végtelen toltény (Korben):
800DD5880163 '
Végtelen Contract grandtok (Leeloo):
801FFF5A0001 :
Végtelen grandtok (Leeloo):
801FFF820001

FIGHTING FORCE

Egy rakds specidlis tamadas: ©
DO093AT6FFFF
80024F3C0000
80024F3E0000

Végtelen Creditek:

- 800930500009

HEART OF DARKNESS

Minden mozlreszler
800A02BCFFFF
800A02BEFFFF
800A0ZEQFFFF
800A02E2FFFF
800A0304FFFF
800A0306FFFF
800A0328FFFF
800A032AFFFF

KLONOA

Végtelen energio:
8010E5D00006
Végtelen kules:
800BE3280001
Végtelen élet:
8010E5CA0006

MEDIEVIL

12+R2 Energiavisszadllitds:
DO0F192C0A00
800F8174012C

L2+R2 Végtelen pénz:
DO0F192C0A00
800F828(2710

Select Small Sword:
DO0F192C1000
800F81F40000

Select Broad Sword:
DO0F192C1000
800F81F81000

Select Magic Sword:
DOOF192C1000
800F81FCO000

Select Buzogany:
DO0F192C1000
800F82001000
Select Kalapdcs:
DOOF192C1000
800F82040000
Select Gerely:
DO0F192C1000
800F82081000
Select Balta:
DOOF1 92(&)0

bichogesi {95895 Reng =
= -~ b66:066: Zene nélki |tsuﬁ1k_

@ Thunder Claw:

L4
011-011: Goro's Lair
2022. The Well

D(}DH 9201 000
800F82101000
- Select Nyilpuska:
DOOF192€1000
800F82141000
Select Hossz i
DOOF192C1000
800F82181000
Select Egd ij:
DOOF192C1000
800F821C1000
Select Vardzs ij:
DO0F192C1000
800F82201000
Select Csaklyo:
DOOF192C1000
800F82241000
Select Villam: -
DOOF192C1000
800F82281000
Select Jo Villam:
DOOF192C1000
800F822C0000
_ Select Kaosz Rina:
DOOF192C1000
800F82300001
Select Fold Rona:
DOOF192C1000
800F82340001
Select Hold Rina:
DOOF192C1000
800F82380001
Select Gsillag Rina: @ L
DOOF192C1000 S
800F823C0001
Select 1d6 Réingz
Dl]l]Fl 92(1 000

Seled Bronz Rdio: ;
BOOF192C1000
800F827C0096 .«
Select Eziist Pajzst
DOOFT92C1000°
800F82800096

MEGAMAN 8

Flame Sword:
801B1EC80001 -
Homing®Sniper:
801B1ECC0001

Ice Wave:

801B1EBC0001

égtelen Flame Sword:

egteten Tce Wave:
801B1EBE2800
Végtelen Mega Ball:
801B1EB22800
Végtelen Thunder Claw:
801B1EBA2800
Végtelen Tornado:
801B1EC22800
ga Ball:
B1EB000O]

801B1EB80OOT

~ 055-055: R

Képol

:-mg'e
n Stage e B
yioke Stage =i

066-066:

101-101: 1 e Dojo

20002 [ ngﬁm ' o
03303 B
313312 f

~ Tornado Hold:

801B1EC00001
Flash Bomb:
BUIB]EIMUUUI 3

Végtelen Water Be
801B1EC62800 ©
Water Balloon: =
801B1EC40001 =
Astro Crush: =
BO]BIEDUGDDI

DOOCFB260700

BO0CFB260701 ‘

NEED FOR SPEED IiI

Minden palya és auto: -
80125F10FFFF
Tournament esetén rogton a negyedik kornél kez-

desz:

DO11DD300000
801100300003 i

PARAPPA THE RAPPER

Mindig Coolra fogsz rappelni:
801C368E0000

Mindig 999 pontod lesz:
8013670037

ROAD RASH 3D

Magas tartdssagt motorok:
8010EEAATF7F
Végtelen pént:
800B6F7 CFFFF

SPYRO THE DRAGON

Végtelen élet:
8007582C0009
Végtelen energia:
80078BBC0003

TOMBI!

Végtelen energio:
D00A54300003
800A54300004
Végielen élet:
DO09BCEBO102
8009BCEB0103

wl.b 9
Végtelen Rig energi
4




varokoms elézte meg részemrd| az o}
mand & Conquer epizod, a Retaliation
me?|e|anesei yanis a hirek egy felojitott
Alerirol szoltok (melyben végre kijavitick az '
8l626 rész hibit és hianyossagait]. Azian megjott, - ket. A masik fajta kuHeteshpus a kommundos kil
&s sz0késos lelkesedésem kissé lelohadt, mivel nem  detés, azaz meghatérozott mepnyiség’ egységgel .
~azletta doiogbol amire szamitottam, Nos, most kell vegrehuﬂununk ‘bizonyos feladatot, ez dlfr =
kovetkezzek egy kis mese azok kedvéét, okiknem  Igban egy-egy epuk::?y élpont elfoglalésa vagy.el
annyira jératosak a PC vilagaban. Széval PC-n van pusztitasa lesz. Nem ritka, hogy a két
e?y olyan divat, hogy ha megjelenik egy dtek s egyszerre fordul eld, tehct el6szr vé
on riasi sikert orat, mint esefinkben a Red a megadoft feladotot, és csak aztd
Lﬁ akkor mmdenfele kiegészitd lemezek jelennek  Ugyancsok feliinik még =a
megq hozza, melyen Uj egységek, palydk, kildetesek leten belli” misszié is, ezek
gb. falalhatok. A Red Aeﬂhez kb egy-masfél éve kohegorlubﬂ tartoznak. Ho
ket ilyen kildetéslemez elent meg, az egyiket Coun- - feladat, az a ki
terstrike-nak, @ masikat Aﬁarmﬁ nek hiviak. Hogy - valamint par

nekiink konzolosoknak mi koziink van ehhez; azt is
elmondom: a C&C sorozat keszitdje, a Westwood
nem tett mast, mint a fentebb emlitett ket kiildetésle-
mezt “dsszefurmixolta”, hozza adott néhany Gj fil-
met, Gjra dobozolta és kiodha PiaySiuhon e I a
Retaliation kezelése, iranyitasa, és az o t megoldani, Szandékosan irtam azt,
nagy része is feljesen megegyezik a  hogy lehet, mivel nem muszaj mindet, csak 3-at
Tehat ha valoki oz iranyitaste; hppekre egy- (specialis esetben 4-ef). Ebbo! koveikezofeg az or- ' .
segekre kivancsi, lapozza fel  98/02:es sztmun- szugokbun a killdefések nem sorban jonnek, hanem kep Es vegul egy utolso tipp azoknak, akik ket gé-
kat, oft mindet megtalal. A'Refalicti elozo fefszolegesen valaszthatunk kézilik. (Szerintem o pet linkelve is szoktak jatszani. Hategy haverral jai-  szamdisio
részekhez hasonloan — 2C0EhG * jatek keszitoi megbukiak foldrajzbol, mivel Romani-  szunk, és beallitunk magunknok mle:felel is, feiszett, ho
sen meg mindig a Szovelsg 4 &Uhamunok fituldljak.) A kuijeiesek egyebként  akkor leheidség van szovetsegek is, de csok  tés, mivel @
kijzd egymassal szembje | modon vannak megcsindlva, |0157.|E hogy a haverral (kar, hogy geppe| nem lehet)! Ehhez fel-ket orat s el leh ' nk vale-
hatunk, me?ynk oldalt ckcr|u_ 6 emberek kredltck oket. A missziok elott nem kell mast tenni, mint révinni a baratunk eg)rlk mit, kezdhetink mindent elolrol. a |atek
ben most s ket jatekmod all'i8 't dlialaban vadioj filmeket nézhefiink meg, de  egységére a nyilat, és nyomjunk Selectet. Abara-  kal minden rendben, ha felszeft a CAC sorozat és

|c1 fel o'g8p’ £z ozt jelenti,
ors cgokru yannak felosziva,
agban 4 vagy 5 (ez orszagtol fugg]

Kildetés mod (Campaign) ésiat emk szinvonala meg sem kozelif mond|uk a C&C-  tunk szintén tegyen igy. llyenkor hasznalhativk egy-  szereljitk a stratégiai jatékokat, mindenkeépp vegytk
AL ét. Az irdnyitdst mar moltkor ki mas szereld platformiait, I:kofon és feldolgozo Uze-  meg. Es végil egy jo tandcs: ha tehefitek, minden-
vesézlem, am megis visszatérek  meit (ha nem a sajdt feldolgozonkba visszik az éppen angol verziot szerezzetek a atekbol, mivel a
ra, mivel azota rajottem néhany  anyagot, nem mi kapjuk u? fl), és persze egysége-  német valtozat szokas szerint (mint minden német
0|ycm dologra, amely konnyebge ink nem [Gnek egymasra automatan. A szovelség verzios jcitek) pocsek.
teszi o kezelést. felbontasahoz csak Selectet kell ntomni, A jatekban Veres Miki

A csapatok elmentésere van eg egy csomd 0] egységet faldlhatunk, 8sszesen kb. 7-
sokkofkonnyebb madszer: Eefoﬁ 8-at, persze ezez csok a gyarthato egységek. Ezen-
[uk kl a meg felels csapatot, és kivil kapunk olyanokat is, amelyeket nem lehef

' ; gyartani, csak az adolt kildetésnél hasznalhatjuk.

A jatek legnagyobb hlbugu hogy a grafika teljesen
valtozatlan maradt. Semmi Gj F?eldus palyaelem,
,ilyesmi - minden maradt a régi. A hangok

B0 maradiok o régiek, o zenék viszont - leg-

1 JATEKeS

: e R S B ? A . g _ 12 MEM‘R!AMR
Al —— — : R A = UNK KABEL 2 JATEKes) |
tobbjatékos mod. A Skirmish mod feljesen valtozat- & oy ¢ o o & N 3  PROF1 MODON MEGSZERKESZTETT *
lon maradt, Ugiyhogy nem is érdemes sokat beszei ¥ e " 2 KULDETESEK, UJ VIDESK, ECYSECEK, 8
rola. Az egyeflen Gjdonsdg, hogy Gsszesen 1054 : ' ZENEK, PALY Ak

x A GRAFIKA VALTOZATLAN

kep kozul v0|0gaiholunk ami azért hg)fel MARADT MEG MINDIG NINGS MENTES

egyébkent a 105-ben me ta!c:lhulok a Re
Skirmish palyai is). A Kiildetés modbg
[SZOV|eT+520veiseges) 34 teljesend
lunk: Ezek Ggy, mint a Red

lanak: egyrészt vannak aziépi

az ilyenkor epnenunk
ebbol kiindulvarke

 lev kis gbdlu négyze:
bed itiuk, oda fog ugrani @




Konami eddig két RPG-t készitett
APlayStoIionre, s6t - legalabbis itt

Eurépdban - 8 adta ki az elsé
ilyen stilus jatékot Suikoden cimmel. Ezt
kovette a Vandal Hearts, és ez a két cucc
szerintem egész j6l sikeriilt. Késébb ot a
hir, hogy egy 0j RPG fejlesztésébe fogoft
bele a Konami, melynek Azure Dreams

lesz a cime. Jottek is réla a nagyon bizta-
6 hirek, példaul azt hiresztelték, hogy ez
lesz az eEt’i olyan szerepjaték, melynek

nemcsak egy, {lcnem tobbfajta megnyeré-

s lehet. Na de ne szaladjunk ennyire els-

re, lassuk elészor, milyen stilust is ?|c:| el
az RPG-ken beliil a jaték. Nos, ezt elég

nehéz meghatdrozni, mivel nekem (gy
tint, hogiy a késziték valami teljesen Gjat

akartak létrehozni - ennek eredménye-
képpen egy elég eredefi sfilust jatékot ké-
szitettek. Alapi(ian véve két, az RPG-ken
belil feljesen kiilénbz8, ém mégis rend-
kivil j6 jatékot kevertek 6ssze, méghozza
a Final Fantasy 7-et és a Diablot, plusz
ehhez még hozza j6n egy csipetnyi Van-
dal Hearts is. Ezt az egészet beoltotték a
klasszikus RPG-re jellemz8 vonasokkal, és
végil megkaptéak az Azure Dreams-.

A TORTENET

A torténet szerint egy oriGsi sivatagban
jarunk, melynek kézepén egy kis varoska
teril el Monsbaiya néven. Emellett a va-
ros mellett all egy éridsi torony melyet
“Szérnytoronynak” hivnak a |ubei;ek.
Ebben a toronyban a rengeteg mesés kin-
csen kivill veszedelmes dogaket is talalha-
tunk. Rengeteg kalandor és kincsvadasz
Erébc’:lta meg - rendszerint sikertelenil -
ifosztani a tornyot. Am a kincsen kivill
vannak itt még — majdhogynem a kincs
értékével felérd — szornytojasok is, melye-
ket megszerezve és eladva szintén meg-
gazdagodhatnak a bétrabbak. Ugyanis a
szornyek, ha emberi kérnyezetben szilet-
nek megszelidiilnek, és sok mindenre al-
kalmasak. A kalandorok ezt kihaszndlva
szornyeket idomitanak és hasznéljak Sket
a harcban, valamint Gzletelnek is velik. A
vérosban él egy Guy nevij ember, aki a
legjobb kincsvadaszok kézé tartozik. Ne-
ki szletik egy fia Koh - &t iranyitjuk

majd. Guy sokszor jart mér a toroni/ban,
am egy alkalommal, mikor Gjabb felfede-
z80tra indul tbbet nem tér vissza. Koh
ezek utén elhatarozza, hogy ha nagyobb
lesz - a szabédly az, hogy csak tizenct
éves koruk utan léphetnek be a srécok a
toronyba - felfedezi a tornyot, és még az
apjandl is nagyobb hirnévre tesz szert. El
is [t a nagy nap, Koh fizendt éves left,
igy mér beléphet a foronyba.

A SZORNYNEVELES
ROGOS UTIA

Tulajdonképpen ezzel a kis torténettel
szinte el is mondtam a
aték lenyegét. Felada-
tunk az, hogy belépjiink
ebbe a toronyba bejér-
juk a kilénbz6 emele-
teket, gy(itsik a szorny-
foidsoEg;: és természete-
sen ljik le a tamadé-
kat. A torony emeletekre
van felosztva, az emele-
tek térképét a jobb ol-
dalon tcxft}ﬁljuk. Ha pad-
l6n csillagot vagy pentagramot talélunk,
akkor ezekkel feljebb mehetiink egy szin-
fet (természetesen egyre nehezebb ellen-
felekkel). Igazsag szerint az 8sszes ellen-
felet nem lehet az emeletekrd| leirtani, mi-
vel a szérnyek visszapétlédnak, azaz a
semmibd| Gjra teremnek. Ez - féleg a ma-
gasabb szinteken — nagyon idegesits, és
az Alundra utén nekem amgy is borsé-
dzik a hatam a visszatermel6ds ellenfe-
lektl. A palyék az alaprajza mindig mas
és mas, tehat a gép véf;ﬂenszerfjen gene-
rél nekiink egy szintet (hmm...ez a dolog
nekem nagyon ismerés, le sem tagadhat-
ndk, hogy a Diablobdl vették az ctletet).
Az iranyitds a kovetkezé: harcban az X-
szel tamadhatunk, a Kérrel pedig futha-
tunk. A Haromszéggel a képzeletbeli
“négyzet lapokon” toroghatunk Ggy,
hogy nem lépiink el réla (errs| késsbb
beszélek). A Négyzet visz az Invefory-ba,
felszereléseink ‘reogZI‘Zlel ére. A Items-nél
vannak Felszereléseinl, varazslataink
(ezeket gombok jelslik, t5bb is van bels-
le, tiiz, viz, szél stb). Szintén az ltems-nél
vannak a fegyvereink is, itt vehetjik Sket
hasznélatba. Csak alljunk ra kivéalasztott
targyra (pajzs, kard), és nyomjunk ré az
X-szel. llyenkor az Equipment-el haszna-
latba vehetjik, a Have-vel kidobhatjuk, a
Give-vel pedig - ez csak a gyogyité cuc-
cokra igaz - a veliink harcolé szérnynek
is odaadhatjuk. A Select-tel vélasztha-
tunk, melyik szérny harcoljon veliink, mi-
vel lehetéségiink lesz 5bb tarsat is kine-
velni. Indulésndl egy baratunk lesz, Kwe-
ne, “aki” egy madar.
Ha talélhatunk egy
fojast és az ltems-
nél rényomunk, ak-
kor a gép meg keér-
dezi, hogy mit aka-
runk fenni vele. A
legfontosabb, hogy
:iEezdheIiiJk melegi-
teni, amivel egy ?36
utan kikel. llyenkor,
amikor melegitjiik,
az X-et kell nyomva
tartani, és ha sike-
rill, kikel a szérny.
Ezek utdn adhatunk
neki nevet (Name),
vagy elengedhetjik

"» “.

L. X
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- 7
(Free). Az Gj széryeknek az a'hétranya
Kwene-vel szemben, hogy’nagyon gyen-
gék, sokaig kell 8ket hiarcoltatni, mire

annyi tapasztalati pontot gyGitenek, ami-
vel elérik a megfeleld szinteket. Ha kime-

ink a vérosha a szornyiinket - ha nem .

tetszenek — el is adhatjuk, s6t vehetiink is
magunknak egyet, persze ez igen sok
pénzbe keriil. A kdvetkez8 pont a Line
Up, amin belil a Change-el bedllithatjuk,
hogy szorny barétunk miként dlljunk be
mﬁﬁ;ﬂﬁnk. Az alatta levs Change-el pe-
dig azt fokozhatjuk, hogy szérnyiink mi-
lyen eréséggel és infenzitassal tamadja az
ellenfeleket. Ertelemszeriien ha egyesre
vesszik, akkor visszah(zédva védekezik,
ha viszont 6tosre tesszik, kamikaze méd-
ra tdmad mindenkit. A Fuse-nél megnéz-
hetjiik, hany tojast kell még 6sszegyfijte-
niink. A Command-nél harcos szﬁrnylbo-
ratunknak adhatjuk meg, hogy merre t4-
madjon, harcban merre nézzen, hol 4ll-
jon, és merre menjen. A Feet-tel megvizs-
galhatjuk, hogy épp min éllunk, vagyis ha
éppen egy targy van alattunk, ezze? felve-
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i I(Lqéus kapcsén van még né

1/R1-el a kdmeréc!

kaphatjuk széryiinket
dzeﬁ)enfeleinkre,- e tOlzoft haszndlatat
nem ajanlom! Egyébként az iranyités tob-
bi rikard) étek Kozben téjekontat Kwe
ne. A Select-tel a térképet nézhetjik meg
kicsit nagyobb méretben. A térképen az
apro szines négyzefek tobbféle dolgot je-
l6lhetnek, példaul szormyeket, specidlis
targyakat, ezekbé| rengeteg félét talalunk.
A szokasos gyogyito cucczion kiviil van-
nak itt még Ei)j]én 626 szemivegek, ame-
lyekkel a térképen léathatéva vélnak az
egyébként nem lathaté dolgok, példaul a
csapdék. A legfontosabb térgy, amivel
visszatelepo:cﬁhamnk a vér:i{m, a Wind
nevij kristaly, de egyébként mas targyak-
kal is ki lehet jutni. Hogy épp milyen ha-
tassal van rémL a targy, azt alul olvashat-
juk el (a visszatérés ériasi hibajara még
visszatérek az értékelésben).

576 KKONLOL
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ezérta harc

“folyamatosan folyik a buny6, hanema
kettd keveréke, Vandal Hearts vondsok- -
kal. Ez nem a legjobb dolog, mivel igy
eiég béna a 'édEE harci rezgszere._A pé-

lya négyzeteLra van felosztva, ennek
amig nem talélkozunk ellenféllel, semmi
jelent8sége. Am amint dsszefutunk valaki-
vel, méris létfontossagiva valik. Mindig a
kdzvetleniil a mellettiink all6 ellenfelet ta-
madhatjuk meg, a két vagy tobb kockéra
lévét nem. Ez nem vonatkozik a varazsla-
tokra, azok tdbb kocka tavolsagra is el-
mennek. Ennek az egész harci rendszer-
nek a szépséghibdja az, hogy ha egy
szérny megtamad minket, akkor nem le-
het lerézni, elmenekiilni, vagy ofthagyni.
EgyszerGen kovet minket és Gllandéan
megtamad, ha futunk & is fut, és ez na-
gyon idegesits. A harc pedig adok-kapok
rendszerben folyik, tehat ha tamadok & is
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apott o jatekban.Tulaj- = mive
Vs R@Fﬁhkénf, de nem is B

mag .
allopotét befoly

va, hogy hanyszor hasz-
nalhatjuk Sket, ezt szin-
tén a Give-nél nézhetjiik
meg. A gyogyitésré| ju-
fott eszembe: két fajta
Lkel

gyogyitas van, egyi

magunkat, a mésikkal
szornyiinket gyogyithat-
juk. Ha harckdzben meg-
mérgeztek minket, vagy
csak egyszer(en valami-
lyen kéros tulajdonsag-
gal lattak el, aLkor szik-
s‘? lesz ellenszerre. Ezt a varosban meg-
vehetjiik, illetve a toronyban is talalhatunk
természetesen — hasonléan a pélyékhoz -
ezek is véletlenszerien generalédnak.

ERTEKELES, AVAGY A
HIBAK SOROLASA

A jaték nem lenne rossz, ha nem lenne
tele gyermeteg, idegesits hibakkal. Azt
mér mondtam, hogy a program harci
rendszere sok kivannivalét hagy maga
utan, mivel emiatt nagyon nehéz left a
kizdelem. Am nem a harcot szirték el @
legjobban, hanem a mentést. Akarmilyen
furcsan hangzik is, de a hagyomanyos
értelemben vett mentés nincs a jatékban!
Mentés sz6 alatt a készitsk egészen mas
dolgot értettek. Az emeletek kozott lehet
menteni, DE ha kikapesoljuk a gépet vagy
Reset-eliink, a mentéstink
megsemmisil! Ez azt je-
lenti, hogy ilyenkor a
megszerzett felszerelése-
ink elvesznek, a nevelt
szornyeink szintén, és
akarmekkora szinten éll-
tunk is, az is leredukalé-
dik az elsére. Ugyanez
torténik, ha meghalunk.
Ez a mentés csak arra i,
hogy ha netdn megha-
IUOH?(, akkor vissza tudjuk
tolteni az dllést, kﬁanLen
semmi értelme (és akkor
még pofatlanul 3 Memériablokkot foglal
az dllés). Rendesen menteni — tehdt, hogy
ne vesszenek el a felszereléseink - csak
Ogy lehet, ha kiteleportdlunk a vérosba.
De természetesen ez sem fenékig tejfel,
méghozza azért, mert ilyenkor hidba al-
lunk mondjuk a hszas szinten, leme-

unk az egyesre. Talén mondanom sem
EZI'IJ, hogy ez menyire idegtéps. Az még
a raadas, hogy teleportdlés utén nem tu-
dunk visszamenni arra 'lréru, ahonnan
jottink. Tehat kezdheti"ﬁqe 8rol az egyes

2 AL

palyardl, és ilyenkor — mivel a gép min-
dig Gjrarajzolja a pélyékat - visszahelye-
zi a szornyeket is. Lényegében a mentés
haszndlhatatlan, és ha visszamegyiink a
varosba menteni, gyakorlatilag kezdhet-
jik elérdl a jatekot. Kilon ajandékként,

soiSE is. A vardzs iko-
nokra az llems-nél kell ranyomni az X-
szel, ilyenkor - hasonléan a targyakhoz -
a Use-zal haszndlhatjuk,
a Have-vel eldobhatjuk a
Give-vel l;peedig -
amennyiben gyogyito -
hutiul?{ra

hasznal ratun-
kon is. A tamads va-
réizslatokkal banjunk
6vatosan, nehogy szor-
nyiinket taldljuk el, mert
a varézslat nem fesz ki-
l6nbséget bardt és ellen-
fel kozott. Egyébként a
varézslatok dltaléban
nem MP-t fogyasztanak,
hanem megvan hatéroz-

ha vissza akarunk menni a toronyba, de
omél tebb targy van nélunk (ebbe a szér-
nyeink is beletartoznak), akkor a gép
nem enged be minket - orcmlos, igy méi

nem is tapolhatjuk fel magunkat. Mondju
igaz az is, hogy a forony%an folyamato-
san gyégyulunk, de ez édeskevés. Egy-
szer(ien ?oga!mazvo a jaték idegesitd és
nehéz, kezddknek iétszlhataﬂan. A grafi-
ka szép, de semmi tobb. A zenék viszont
kifejezetten ok, csak nincs t0l sok szém
iéIéL kdzben, a hangok pedig dtlagosak.
Sajnos az egész '6f§(or aitatjak c:%en-
tebb emlitett hibéL, én (gy éreztem, a
Konami most amatérokre bizta a munkat,
redig az alapstlet nem volt rossz. Sét ki-
6n pozitivum, hogy tébb (dgy hallottam,

ho%z 8) megnyerése van a ramnak,
csa

ro
nem hiszem, hogy bérEine is lenne
kedve nyolcszor végigmenni a jatékon.

Pedig az alapétlet ragyogé volt! Miért
kellett ezt ennyire el - na ide most majd-
nem leirtam valami csinya szét - szorni2
A manapsdg érkezé RPG aradatbél az
Azure Dreams az egyik leggyengébb. A
jatékot csak az szerezze meg, uEine 50
pénze, rengeteg a firelme és ideje. Re-
ménykedem, hogy a kévetkezé Konami

RPG, a Suikoden 2 ennél jobb lesz.
Veres Miki

x ELSEURTAK A MENTEST §
NAGYON NEHIEZ



HEVES JEGES...

Elarulom, keriilbeliil 6todszor
ilok neki ennek a leirasnak.
Nem azért, mert annyira nincs
kedvem, hanem egyszer(en
akarhanyszor leiiltem eddig a

ép elé és bekapcsoltam, nem
Eirlum ki és elkezdtem jatszani
ezzel a jatékkal. Azota hokit eszem, hokit

iszom. Akik igazan szeretik ezt a sporfot, azok
legalabb haromszor fontoljgk meg, hogy meg-

veszik-e az NHL 99-et. Nem viccelek! Az em-
ber mindenhol hallja a szokasos “nem tudod
majd abbahagyni” dumét, de amikor a sajat
bérédon tapasztalod meg ennek a befegség-

nek a fiineteit, hat elszdllsz, mint a korong. Az

egész az infroval kezdddik. David Bowie +
NHL bejétszéasok = mamor! Egy vérbeli “ho-
kis” ezt megnézi, kitagulnak a pupillai, két
hét evés-ivas nélkilli jaték, ma'J) egyszer(-
en végelgyengiilésben meghal. Ovato-
san! Hossz0 napokig kerestem valamit,
amibe belekéthetnék, de sajna nem ta-
laltam. A hatést az csak fokozza,

hogy (természetesen) Dual Shock,
Dolby Surround és egyéb “cukorpét-
lok” édesitik a jatékot. Ha megfer;cl)éen
kiglveztik a bevezetét (t5bbszor is érde-
mes), kezdédhet a hoki.

A f6meni kivitelezése nagyon j6. Megtalalunk

itt mindent, a Iilc’ltékosvc’:sé astol egészen a kame-

radllasok bedllitasdig. A legfontosabb, mégis a
felsé sorban talalhatd 6 pont (ez persze r:%ﬁv,
mert fiz meccs lejétszasa utan akadhat olyan i,
akinek a kis memo kartya valik az elsszam

“barétiava”). Shootout-ra akkor keril sor, ha tét-

mérkézésen dontetlen a vége. Mint a fociban,

csak nem tizenegyest kell rigni, hanem révezemi
a kapusra és beléni. Ebben a pontban kihagyva

a mérkdzést, rogton ezt a "kieiféses" verziot
akorolhatiuk. Persze itt
is ki kell valasztani a csa-
patot és az ellenfelet, sét!
Az 6t embert is kijelolhet-
ik, akik “lvik a Lijnierfi-
Ler". A kovetkez6 a Co-
ach Drills. Ez tulajdon-
képien a tamadasok
gyakorlaséra szolgdl a
jatékban. Fontos viszont
az, hogy ift is oz ellenfe-
leket nem a sajét csapa-
tarsaink fogjak alkotni,
hanem a ci)gbbi csapat-
bél a kivalasztott embe-
rek. Igy remekiil begya-
korolhatjuk ké?ﬁ-
bi meccs-e":r?g;liinkkel a témadast, vagy akér a

védekezést. Rengeteg formacié kozil valaszthat-

tunk, mindenki a neki legszimpatikusabbat.

Mivel az Exibition Game-et (remélhetsleg) nem

kell hosszasan magyaréznom, it szeretnék kitér-

ni, magara a mérkSzésre. Mieldtt neki kezde-
nénk a jatéknak, megnézhefiik az aréndt, ahol
kijzdeni fogunk. A legtohb eddigi jatekndl ez a
kevésbé lényeges, am hangulatos “hizas” vagy
nagyon gyatra volt, vagy, dgy ahogy van kima-
rugi)., Végre nem egy nyamvadt képet latunk
unalmas felirattal, hanem helikopter tavlat-
bol vizsgalhatiuk meg a stadiont és kor-
nyékét. Természetesen a kommentatorok-
nak be nem dll a széjuk egész meccs alatt
(remélem, ha valaha lesz egy magyar fo-
ci program, Knézy Jend fogja interakfi-
van anyézni a focistakat! ). Ha valaki
unja, kapesolia kil Nem maradhat ki a

| @ mostandban nagyon-is di-
vatba it himnuszéneklés sem. Ha min-
den “kdtelezé formasaggal” megvo-
gyunk, a start gomb megnyomdsa
ufdin még az utolso pillanatban meg-
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valtoztathatunk mindent. A szabélyokat, a csa-
patfeldllést, megnézhetiiik a statiszfikakat és be-
dllithatiuk a kapusunk mozgésdt is. Ezeket a dol-
okat egyébként (jégkorong lévén) a mérkszés
E&zben is bedllithatjuk. A kapust csak akkor ér-
demes lehozni, hogyha nagyon bizunk magunk-
ban, és killnben sincs mas esélyiink a gélszer-
zésre. A mérkozést tbb mint 8 kilonboz6 ko-
meradllasbél nézhefiiik. Az isméfléseknél ez
majdnem megkétszerezsdik, mivel itt barmelyik
jtékost befoghatiuk a kame-

L
)

raval. A “replay” mindig az utolsé fontos moz-

zanattél indul. Mehet normdl sebességgel is, de
ha valaki nagyon szeretne élvezkedni, ki is koc-
kazhatia legszebb gélidt. A jaték kdzben a han-
gosbeszéls végre nem (gy sz6l, mintha egy me-

gafonon keresztil beszélne, hanem hallani a sta-

ion akusztikjat is. A tmeg hangja is nagyon
i6, de (jopofa Gjitasként) ha a korong épp nincs
jatékban, akkor a haromszdg megnyomésava
még ti is “dudélhatiok” egyet. Kissé féltem, hogy
ebbdl a szinte fokeletes jatekbol kimarad a bu-
nyd, de (fermészetesen) ez is alaptalan volt. Van
verekedés is. Miutan belekstottiink valakibe,
kezdhetjitk az “iissed, Ussed botocskam” fipust
kiizdelmet (késbb persze kézzel), amig az ereje
el nem fogy. Ha valaki azt hinné, hogy a masik

kiiitésével meglssza a killitast, el kell szomorita-

nom...5 perc minimum!

A nehézségi fokozat bedllitasaval egyebkent
nemcsak az ellenfelek tudésa né, hanem egyre
tbb szabélyt is be kell tartani. A verekedés
példaul csak a masodik fokozattol “elérhe-

Visszatérve a fémeniibe, a Season pont latt
természefesen az éves bajnoksagot jatszhat-
juk végig. Mindig megnézhetiik csapatunk
akhualis erélétét atékosra leboniva, Eg 76-
sinket a tabellan, és Today In EA Sports-
ban killonboz8 hireket kaphatunk.
A Playoffs a Stanley kupéért megy egyenes
kieséses alapon, a Tournament pedig a
jégkorong “vezet6 nagyhatalmai” kézétti
versenyt jelenti. Itt vannak a jelenlegi olim-
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piai bajnok csehek is! Természefesen min-
denll(i név szerint felsorolva. Ez a funkcié
a mini bajnokség nevet is kaphatta vol-
na.
A fmenii als6 sordban a Rosfers a
fontosabb pont. Iit lehet jatékosokat
vasarolni, cserélni, vagy akar készite-
ni (ez elég csinya sz6 volt, bocs!).
Ha vdsérorni akarunk, minden-
képp mas csapatokkal izletel-
jink, ne Ugynckkel (Free
Agents). Az 6 jatékosaik nem
valami {6k, csak id8pocséko-
las veliit jatszatni és Ogyis
elbb vagy utobb lesérilnek.
Magdrél az iranyitasrél enr;(yit,
most ar csemege azok-
nak_. CBIEE I:I(:lgyon Ifégpben van-
nak: a friss 0] szabdlyokat mar
ismeri a jaiék, az 1998, augusztu-
si csapatnévsorok az alapbedllitasok.
A mozgast a legnagyobb sztdrokrol min-
taztdk és az edz6i takfikakat egyenesen a Stan-
ley kupa gy6ztes mester, Marc Crawford fiizefé-
bél “vasaroltak ki”.

Az EA SPORTS nem nagyon teketériazott. Pi-
acra dobtak egy olyan jatékot, ami akér az
NHL 2000-nevet is viselheiné, minden nagyké-
pliség nélkil. Nincs hiba a jatszhatésagban, a
hangulatban, a grafikaban. Jégkorongrajon-
goknak tokéletes ajandék karacsonyral Mielott
azonban megveszifek, ne feleilsetelz el lemon-
dani minden programotokat legalébb négy
napra elére!

MULT] TAP ADAPTER
BUAL SHie€k
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TANULJ UJRA FOCIZNI!
Tulajdonképpen sportjatékot csindlni (ki
lonasen focit vagy kosarlabdat) elég me=
rész dolog, mivel ezek szép szammal
akadnak a piacon. Valami més kell, valazs
mi Gjdonsag, amivel felkelthetd még
azoknak is a figyelme, akik mar kezde-
nek beleunni a labdakergetésbe érakon ™ &
at. A Namco fantaziét latott tervezéinek 4+
merész Stletében és piacra dobott egy Gji
a megszokottd| eltérd focijétékot. Renge
teg probalkozas volt mér ezen a téren
pontosabban a 3D sportiatékok terén, ide
- nagyrészik kudarcot vcﬂ,ol'r a nehéz if
fitas és a belathatatlan palya miatt, A
ande az eddigi probalkozés

sikerilt verz

szokdsos :
alternativak kézil vé-
laszthatunk: Jatéktermi foci (Ar-
cade), Nemzetkozi kupa (International
Cup), bardtsdgos meccs (Exhibition), vi-
lagkupa (World League). Az opcidk bedl-
litasén kiviil, a legfontosabb funkcié a jé-
tékos felkészités (Player Challenge). Ami-
kor elészér jatszottam, azt hittem, hogy itt
sajat focistat kredalhatunk magunknak, és
utdna ezzel jatszhatjuk végig a meccse-
ket. Hat...hat napja jatszom a jatékkal, és
még nem sikerilt ezt megoldanom. Ha
ezt nem lehet megcsindlni (mérpedig na-
gyon 0gy néz ki), akkor a jaték készitsi
igencsak nagy bakit kévettek el. Plane
azért, mert ezek a gyakorlatok ahhoz
elég nehezek, hogy csak gy kedvtelésbdl
végigjatszogassuk. Aki iobg)l;n szerefi a
jatek Levében megtanulni az iranyitést,
az jobban feszi, ha ezt kihagyje.

El8szor ki kell vélasztani emg -
rink pofikajat (csak gyakorlds-
ral), majd nevet adni neki. Ez-
utén nekiugorhatunk egy vizsga-
sorozatnak, ami folyamatosan
nehezedik. Kilenc gyakorlaton
kell “atverekedni” magunkat, az
Udvosséghez. Nem lesz kén-
nyG! Minden feladat elétt a
gép (kissé feluletesen ugyan)

i

megmutatia gyakorlaty
nyegét. Persze ez néha nem

dig mér elég so
szegény PSX-et. A lefi *
persze azt mondja, iz Xle-
nyomésénak hosszisagatél figg, de ez
némely esetben egyszerien nem igaz.
Az elsében a labdakezelés tudomanyét
saliélithot'uk el. Bojak kozott kell lavirozni
a lehetd leggyorsabban, maximum 30
mésodpercen belil. A kdvetkezében cé-
lozni tanulunk meg, 1000 pont falstt. A
harmadik gyakorlatban a tizenegyes
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pontrél, a ka- . L
uban elhelyezett babé- i
at kell eltalélni. It mi allithatjuk be

a nehézségi szinfet, de figyelem, ha tl

kénnyd, uﬂmr nem kupunz érte elég pon-

ot és hidba taléljuk el mind az étszér a

babukat, nem jutunk tovabb! Erdemes az

atlag 200-at vélasztani. A szabadrigés
kovetkezik. Hét bizony, itt méar kell egy
i, Az iréinyo

\z iréinyon kivil, az

igassagot és a labda meg-

helyét is meg kell ad-
. nunk. Ha min-

ba tere- _—
lik & focit. A hetedik
prébén, a passzolds a téma.
Az eléttiink felbukkané babdkhoz kell
asszolni a labdét, 40 masodpercen be-

Ul. Menni fog. Ezzel be is fejeztik jatéko-

eszt, A labdat, minél
kozelebb kell ragni, a zészléhoz, Az
igyesebbek segitségil vehetik a felallitott
babakat is, mivel ezek éltaléban 6 irany-

sunk alapkiképzését, am ennyi
> nem elég! Most j5n a lab-
dakezelés. Ez megfelelden
izzaszt6 lesz. Az elsében a
szdgletpontré| “bejovs” lab-
dat kell tgy a kapuba vég-
ni, hogy az mind a hat Gve-
get kitdrie. Ha eddig nem
"vészmadarkodtam” volna
eleget, haddt.... piszkosul
unalmas és nehéz lesz. A
robléma itt az, hogy nem le-
hpet a labda irényét kontrolél-
ni, igy csak imc’:Jkozni (vagy
orékat varni) lehet arra, ho
a megfelelé idében, a megfgerl-
|8 helyre pattan a labda. Az
utolsé eldtti probatétel a sarok-
kal valé felemelése a labdanak.
Egy kijelolt pontig el kell vezetni a “bo-
gyot” és az utolsé pillanatban felemelni
0gy, hogy amikor lepattan, minél
messzebb essen le az induléponttél. Aki
idedig eljutott, annak nem lehet gond ez
a feladat. Annél inkabb, az utolsé. Ne-

mes “egyszer(iséggel” vég?ig kell vezetni a
focit egy megjeldlt Givonalon. Megint csak

_ sok kitartdst javasolnék mindenkinek, és a

30. prébalkozés utan egy kavét,
vagy két nyugtatét. Ha a fentiek

“ mind yi{ével sikeresen megkiiz-

p dottiink, akkor mér (tényleg!!)
kvalifikalt jatekosok vagyunk.

A meccsek elét ki kell valasztanunk azt

a jatékost, akit iranyitani szeretnénk. Bar

mindenki ismeretlen, mégis kilonds ha-

sonlésagot véltem felfedezni néhany nem-

zetkdzi sztar és a jaték focistai kozott. It

! van Antonio Del Pacino, aki egy az egy-

ben Alexandro Del Piero-ra emlékeztet,
vagy a jelenlegi “mindenki kedvence” Zi-
nadin Zidan, Zenon Zadkine néven. Szé-
val, ha eleget nézegetjiik ket, ra fogunk
it’mni, hogy mindegyik egy él6 sztarrél
eft mintazva.

Az utolsé bedllitasok a nehézséget, a
mérk&zés hosszét, a kornyezetet, a nap-
szakot és az aktudlis szabalyokat tartal-
mazzék.

A 3D irényitas sokkal realisztikusabba
tette @ mérgfizés menetét és hangulatdt.
Mivel csak egy embert iranyithatunk, bi-
zony sokat kell fuikéroznuni “Ures jarat-

| ban” is. Ha nem helyezkediink rendesen,
| akkor végigifuthatiuk a meccset anélkil,

hogy egyetlen labdat kapnénk. Még a
legprofibb focijatékosoknak is eltorﬁ'nct
egy ideig, amig “atélinak” erre a rend-
szerre. A sebesség is aranyosan lasstbb,
mint a megszokott. It iényru;g eltart egy
ideig visszafutni a pélya tols6 oldalara. A
]éréE élethiiségét az segiti a legjobban,
. amikor biztos helyzer%en csapa-
tarsunk, egyszer(en
l::iénz(:izi ale
eftdséget, va
eladja g |Clbdf?fy
a félpalyandl.
llyenkor aztan le-
het dilhéngeni.
Sokszor nem lehet
|étni allabdét, ezl:t::nI
segit a képernyd bal-
c|sg scrkdEon z kis
focipdlya.

Mindent &sszegezve,
ez sikeriilt a legjobban
az eddigi foci-szimuléto-
rok kézil. Nincs gond a
grafikéval, a hangulattal
csak azzal a frénya pdttyds golyéval lesz
egy kevés, de ne {eled]étek: gyakorlat te-

szi a mestert!
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képzelhesse, miféle figurakkal kell verekedni a Bi-
ofreaks-ben. A nyolc “freak” mindegyike nagyon
brutélis - olyannyira, hogy szinte neheziinkre esik
vélasztani. A synthoidok kéztt akad példéul Lara
Croft-klonnak tekinthets
kiscsaj bazinagy fegy-
verekkel, a refro
kézil talan az

nyitotta, valamennyi birodalom elébb ids, azaz roviditve Bio F.R.EAK.S.

vagy utdbb torvényszerien hanyatlasnak  Ezek a félig ember, félig robot lények — ahogy o
indul. Nincs ez masképp az Egyesiilt Allamok rovidités is utal ré - valdban forzszi-
esetében sem: a nem is olyan tévoli jovben |6tteknek tinnek, s ez sokszor mér a
egyes mamutvallalatok olyan nagy hatalomra kilsejikon is meglatszik. A sz6ryeknek
fesznek szert, hogy mér az orszdg ferileti egysé-  hérom fojtéja killomboztethets meg. A
ge forog veszélyben. A hatalmukat a computer- synthoidolk genefikailag
fechnolégia, @ Ziberneii ka, és a genetika felgyor-  tovabbfejlesztett
sult |épié?(ﬁ fejlédésének kdszonhefik, és persze @ emberi kionoknak

Mint ahogy azt mér a férénelem bebizo- F!(Ing Robotic Enhanced Armored Killing Syntho-

versenynek, ami koztik folyik. Ez a verseny egyre  felelnek me?, azzal a
durvabba valik, s ebbdl alakulnak ki tulajdonkép-  képességgel, hogy Gjrans-

vesztik a megsérillt testrészei-
ket. A legtbb synthoid
azonban a harcok so-
ran idével elveszti
ezt a képessé-
gét, és ekkor
atkeril egy
masik

Fen a konfliktusok. Elrabolni eg( vetélytars kulcs-
ontossagl Fi?ngcﬂ()iéh és egy klonnal helyeftesi-
feni: oz efféle praktikak mindennapossa valnak,

és a ferrorizmus is egrre gyakrab-

ban iti fel o fejét. Azok

az dllamok,

megnyerd. A kiizdéterek
szérn)fel}k rakéta meghait
“.gokpa lel elugran

ik vang

i lehef
kat megerdsitik, s eg ra veszélyt s fartogat: meg lehet
a szakgdék oz egy encénél, vagy

ik egg'hal‘ulmus kem
a

Gstinket egy sebesen forgd p

»

nete amigy ezeket nem sza
o ol il o capc
or oly biiszke 0 egyver sznalhatok. Pon
orszagot. A kor- fosabban nem is csak [éfegy ivel mindenki-

mény mindenkeép-
pen el akarja ke-

gyve I(, mi" min
nek van valomi specialitésa is. Minateknek példau

i vannak, PurEe pedig (a nevéhezille

rilni oz esefleges Egy kicsit hosszo- 0N ezik. Igoz, ezeket a
polgérhabordt, s ra nydlfe giapajzzsal siman blokkolni
ezért egy egészen vezetd, de csak Ggy, hogy eay/jelmegkildstt
radikalis modszer- azért, hogy gy éshatdsosabb tud lenni. A mésik nagyon
rel all lé: létre- mindenki _érdekes dolog, hogy néha még a képernyd is vér-
hozzék a Titkos ‘ konnyebben el- .« 16l csopdg. Nos, ilyenkor az torténik, hogy.valaki
Jatékokert Felelds o olyan sériilést szenvedett, hogy le-
Bizottsagot, révi- 58 : szakadt valame Ggjo. Igen ha-
ditve az SGC+t. tasos, ahogy a megesonkitott véllbol
Az SGC feladata szanaszét spriccel a vér, raadasul oz

adott versenyzének ezzel nem csak oz
esziéfikai szépsége szenved kart, has
nem a harcképessége.is. Ha példaul
Minatek elveszti mindkét karjct, mér
csak a hétéra szerelt Szidlin-orgonat
haszndlhatia.
A BioFreaks kiizdéstilusa tehat egyal-
taléin nem szokvanyos - eszielen
ombnyomkodas helyeft csak megfe-
Eak'i taktikaval, jo reflexekkel, és
spéci mozdulatok hathatés alkalma-
zasaval lehet gydzni. Mutilator, a f6-
ellenség példaul megsemmisithetetlen-

nem mds, mint hogy révegye a nagyvéllalato-
kat, hogy hatalmi vitéikat pérbuiokqban dontsek
el. Az SGC javaslata szerint a felesleges véron-
tésst elkerilendd minddssze keét harcos allion egy-
massal szemtd| szemben, s amelyik vc'i||o,at ver-
senyzdje talpon marad, az telies egészében beke-
belezheti a vesztes fél birodalmdt. Az ajénlatot
valamennyi cég elfogadia, s ezzel megkezdédik a
|lazas munka: mindenki a TOKELETES gyilkologe-
pet akarja [étrehozni. Mindegyik v6||aE1r azta
technologiat akndzza ki, amire specializalta ma-
gdt. A tuddsok megfeszitett munkajabol egy egé-
szen hossz( elnevezés kerekedik ki: Biological

nek tiinik - még szerencse, hogy &t csak egy me-
netben kell kiini. A giganﬁkfzobotnuk ?ng'y a
térdeig sem ériink fel, raadasul egy nagy 16 koze-
pén lat vendégil minket, aminek vizében gyilkos
piranhak 6lalkodnak. A megoldas: sosem marad-
'tJenk a vizben (hiszen amigy is alig latni @ mély-
n), s probaljunk felugrani a kis
szigetek-

re. Ha a robot utanunk ugrik, egy-két pofonnal
[8kjik vissza a vizbe - azt még a pajzsaval sem
tudjar kivédeni. Ezutan Ijuk &, mint az eszelés
(lehetsleg hatulrél), innents] ugyanis
mér csak tirelemjéték az

egész, hogy ki tudja k-

kor eltalélni @ mésiLcr,
amikor éppen nem véde-
kezik.

Nem széltam még a jaték-
médokrl, bér nem véletle-
nl, ugyanis teljesen tradici-
ondlis a valaszték. A kovet-
kez8kbél &ll @ meni: jrék-
termi méd folytatasi |eLer65é-
gekkel; két jatékos versus
méd; 2-5 f8s csapatokkal jat-

szoft team bal‘He; eflen
energiacsikkal jatszhaté toléls
mod; és végil practice, aminél
kiirorhoﬂuk, majd kivitelezhetjik

. a gyakorolni kivant mozdulatokat.

Summa summarum a BioFreaks mindenképpen a
verekedds jatékok élmezényében foglal maganak

~ helyet. Igen hatéisos belépdkkel érkeznek o harco-

sok az arénakba, és ami a belépdk utan kovetke-
zik, oz még hatdsosabb. Kilon érdekesség, hogy

“még a versenyzok sajdt szemszogére is Gt lehet

vélkani (Start+le vagy fel). Az 8sszkép nagyon el
talélva: o fények, a fémes hatést energia-paj-
az ivoliések, a metdl zenék - minden egy
rutdlis jov6 hangulatat idézi. Csak a nyolc-tiz
szereplét taldltom egy kicsit kevésnek, de az
eréb paramétereket mérlegelve ezittal még ez is
elnézhetd. .
: Vari Zoltan

GSONKITHIATS HARGOSOK
x KEVES SZEREPLE
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vagy a Cruis'n World-re2 Mert

ha igen, akkor talén felesleges is
tovabbolvasnotok ezt a cikket: az Off
Road Challenge-ben ugyanazt kapjuk
ismét, csak most terepjardk a fésze-
replék. Ugyanigy végelathatatlan, ug-
ratékkal teli palyakon kell széguldani,
amelyeket elagazasok nem til stirin
szinesitenek, ugyanolyan egyszer(i a
grafika, melyen ugyanigy - sajnos
elég lathatéan — bukkannak fel a
tereptargyak, és a versenyek me-

E mlékeztek még a Cruis'n USA-re,

nete is hasonléképpen téavol all az

élvezhetotsl.
Van 8sszesen hat pélya, melyek-
nek mar a nevébdl is tudni, hogy val-
tozatossagra aligha szémithatunk
(Mojave, Baja, El Paso, Pikes Peak,
Vegas, Ol South) = csaknem minden-
hol sivatagos, félsivatagos kérnyezet-
ben versenyzink. (Réadasul még a
harom titkos helyszin sem tartogat sok
Ujat.) Szép tajak helyett ~ az izgalom
fokozésa cimszé alatt — mindenféle
okorséget raktak be a jatékba; min-
dent, aminek a legkevésbé van kéze
az cutéversenyzéiez. Miféle dolog
példaul az, hogy banyacsillék mennek
at az Gtvonalon?! De az is meglehets-
sen furcsa, hogy az utunkat kereszte-
z8 vasiti tjaréba mindig akkor ér-
kezik a vonat, amikor épp arra
tart @ mezc‘:'mr. Most akkor ide
repiilégéppel kelleft volna
j6nni¢ Az pedig a legfur-
csabb, hogy ezt a vonatot
szer( terepjaréd
z?{u:lg:ysodomi! Epzlek
utén az mér gondo-
lom nem lep meg
senkit, hogy
Las Ve-

' lé a siva-
" tag feleft
* GUrhabord
~ folyik...
Mindezt az
Srisletet egyediil vagy két jatékos mod-
ban lehet jétszani, s ezeken a médo-
kon beliil vélaszthatunk kijlén-kiilon a
palyéak kozil (Just Play), avagy “ko-
::-.;;moii/' versenybe foghatunk (Start Cir-
cuit). Ez utébﬁinél a tovébbjutés felté-
tele, hogy mindig legalébb negyedik-

R o &

KoNZoL

nek ériink céelba T
(a nyolcbél). Ha jél szerepeliink,
kisebb-nagyobb 6sszegeket nyerhe-
tink, tovéE & még 0t kdzben is vehe-
tink fel aprépénzt, s az igy ésszeha-
racsolt vagyonunkért fejleszthetjik a
idrgényuniat. Ha még nem mondtam
volna, indulasnél négy terepjarét ad
be a gép; ezeket azonban a C-gom-
bokkcﬂ még lecserélhetjitk az on. “ext-
ra” kocsikra, tehat mondha
verda : » T

tni nyolc
i nyolc

laszthatunk A
leghaszndlha- |
t6bb talan a = _
Buggy, ami jéval gyorsabb a t5bbinél.
lgazébél azonban egyikkel sem vol-
tam megelégedve, de ez abbél fakad,
hogy az egész jatékkal nem voltam
megelégedve. Az odaig oké, hogy ez
y gyors tempéj0 arcade verseny
akar lenni, de azért az
ellenfelek lehetnének egy
__ kicsit redlisabbak,
és fokent lassab-
bak. Valahogy
6ket nem lassitja
le az akadélyolk,
igy utolérni ket
szinte csak tokéle-
tes versenyzéssel
lehet - vagy még
gy sem. A sajat
auténk egyszeri-

en nem eé?|
gyors. Mintha eg)
Ladéval verse-

.. csak elvétve vehetiink fel a pél

nyeznénk  ——— 1 -
Porschék ellen. Még a S ——
nitro hasznélata sem segit: pontosan

annyit ér, mint egy kiadés szellentés —

nagyjabél annyi ideig hat, és kabé
annyira is viszi elérébb az autét. Ré-
adésul ebbél a harmatos nitrobdl is
alig van! Az alapkészlet felélése utan
yérél -

mar ha
olyan sze-
rencsénk
van, hogy
épp bele-
rohanunk
egybe, hi-
szen a bo-
nuszok
olyan

- képtelen-
ség tudatosan réjuk mozdulni. Marad
tehat a mésik megoldés: méregdra-
gén vésarolni a menetek kozott.

Az OFF1ROOI:* Racin L(it(inéen de-
monstrdlja, hogyan lehet egy nagy-
szer( hc‘zLdvert g lehets Iegczekélyebb

* az el6zé ket !
~alulmalnia. Ez

hatasfokkal kiak-
nézni: sima (két dimenziés) sprite
tereptargyak, azok is pixelesek, kez-
detleges Kanghatésok, és atlagon aluli
zene. Ehhez még hozz4jén ai&vethe-
tetlen jatékmenet — mert ugyebar csak

akkor vehetjilk észre az egy méter
mély arkokat, amikor mér kifele j6-
vUnK belglik. Osszegezve a felsorolta-
kat végeredményként kétségkiviil azt
kapjuk meg, hogyan nem szabad j4-

tékot késziteni. Befejezésképpen még
egy helyesbitést szeretnék kieszkozo
ni: a bevezetben azt hiszem még 10
is értékeltem ezt a jatékot, mert a Mid-

way-nek az Off Road Racinggel még

'remekmUvét” is sikerilf
pedig nem kis teljesf
mény. 4

12 JATEKOS
MENTES: MEMORY PAKRE
RUMBLE PAK

v IGAZAN NEM IS TUDOM
(NEKEM A MEDVEK TET
SZENEK. MARTIN
x MINDEN




Psygnosis elkényez-
feti az Grhajos jaté-
kok szerelmeseit,

alighogy megjelent a Blast
Radius, mar meg is érkezeft
a Colony Wars mésodik ré-
sze, a Vegeance. Kivancsi
voltam mi Gjat tudnak hozni
a jaték készitdi, hiszen a
Colony Wars és a Blast Ra-
dius utén magasak voltak
az elvarasaim. A CWV tor-
ténefileg oz eléz6 rész
elézményének és nem a
folytatdsanak tekinthets, er-
re abbol kdvetkeztetiem, hogy a jétékban
még létezik a Fold. Az eléz6 rész ugye Ogy
kezdédatt, hogy a Fold felrobbant. Egyébként
egy ifi0 pi|é|cﬂ36rébe kell belebtjni, 6 bedll a
hadseregbe, hogy igy harcoljon a bolygét
veszélyezfetd ko?éniékkci szemben. A jaték
felépitése és menete teljes egészében az eléz8
részt koveti. Miu-
tn lement az
infro és

alatt eloszthatunk, illetve odaadhatjuk vala-
melyik fulajdonsagnak. A sérga a pajzsot, a
piros a motorokat (s ezzel Gsszefiiggésben a
sebességet], a kék a lovés utantdliést, a zold
pedig - azt hiszem - a fegyvereket jeldli,
ezeknek adhatjuk azt a bizonyos egy pontot.
A Launch-al indithatjuk a kildetést. Hasonlé-
an az eldz8 részhez a jaték részekre van
oszlva, de most nem naprendszerekre. Ah-
hoz, hogy egy részt sikeresen feljesitsink és
tovabb Efépiijﬁk az kell, hogy a kildefések

_ nagy részét sikeresen teljesftsik (nem

afémeniiben végez-
tink a bedllitasokkal {Options}; fermészetesen
kezdhetiink régi és 0 jatékot is. Az elsét
Memory Card mig a mésikat a Commance
Game-nél tehetiijE meg. Ha ez utdbbit va-
lasztjuk, #6bbfaita lehetséges mentipont jén
els = lassuk ezeket: A'Start Brief-nél kapunk
utasitasokat az aktudlis kiildetésrsl, ift mindig
kifrjak és elmondiak, hogy a kévet-
kez6 misszioban mitis ké-
~netenniink, hogy
o sikeresek

gyink.
Hogy biz-

tosan tudjuk,
#hogy. mi a feladat,
,.agép méF indulds elstt

- azaz toltés alatt - pér
mondatban ésszefoglalja a lé-
nyeget; valamint jaték alatt #édion
kapjuk az ulasitasokat. Az Enter Han-

ar-ban megnézhetiiik, hogy a kévetkezé

' Eﬂldetésbe_nﬁmelyik ﬁ'rhaiﬁehei vugﬁ kell-ird=

ajétde -

nyitanunk.J6 esetben valaszthatunk
- f6ként,az elején - adott jargannyal kel
menni. Ujdonsag, hogy fejleszthetjitk az Grha-
ionk kiilonfele tu?aidonsc’:guifis. Minden sike-
resen feljesitett misszié utdn kapunk egy pon-
fot, amit aztan oz Assign Power menipont

2 2

_ radt a régi, semmi 0} dolgot nem talélha-

mindig az A.S lézer (Anti Shield Lea-
ser), amivel szétlhefjik ellenfeleink

muszéj mindet, de A
a nagy részét igen). Ha egy-egy részt feljesi-
teniirﬁzl akkor &llést is menthetink, valamint
egész |6 Givezetd filmeket is megnézhe-
tink. A jatekban sokkal keve-
sebb filmet talélunk,
mint az

mivel a progi most1
CD terjedelm{ (ez annak:is k-
szonhetd, hogy szerintem egy kicsit sieftek a
kiadéssal). Az iranyités telies egészében ma-

. tunk benne (leszémitva a Dual Shok
B famogatdst), Ggyhogy kiis
[6n erre - mive?rr'\ﬂ[i or
7 mar elmondtam - nem térek
7 ki, A fegyverek kozil athoztak
néhanyat, de fermészetesen Gja-
kat is talclunk. A legfontosabb még

pajzsdt, majd ezutdn magdt az ellen-
elet is kiiktathatjuk. Ezen kivil meg-
emlitenék egy rendkiviil hasznos
szerkezetet, a Defens Pod-ot, ez sza-
badon ereszive elkezdi védelmezni a

elédben,

lyukat stb. A fabsqna%?fégraé dim

L

kijelslt - bardti - célpontot, azaz velink
egyitt harcol és irfja az ellent. Hasonléan kell
kﬁéni mint egy rakétat, tehdt eldszor kikell
biztositani, majd aztan - ha megvan a védeni
kivant célpont - kiléhetjik. Van még egy igen
érdekes fegyver, mellyel egy nagy elektromos
lézert gerjeszthetink, majd kiléve nekiiranyit-
hatjuk egyenesen oz ellenfélnek. A legicbb
Ujdonsagot a kiildetésekben és a fel-
adatokban talalunk. A szokésos vé- g8
delmez8 és tamado felada- '
fokon kiviil beépitettek 6
néhény otletes és érdekes
dolgot is. llyen példaul
az amikor aszferoidakat
kell szétléni, majd az igy
szabaddé valt kristé-
lyokat az érkezé
béanyahajéval
Bssze |<e|l szedet-
ni, Természetesen mialatt o
teherszdllité hajé munkalkodik, nekiink
meg kell védeni. De szép szémban ta-
lélhatunk olyan kildetést is, amikor a
vontarékéteféf kiléve el kell vontatni va-
lamilyen alkatrészt, ezeknél a kiildeté-
seknél elég, ha csak a kijelolt hely ko-
o a—" visszU{a tar-
yat (utana Ggyis
evontatiak). Az

—_— .

nogy irtjak az ellenfeleket mint mi, sét a na-
gyoEb megvédends bardti hajok is ellendll-
nak. Ennek ellenére én hianyoltam a tobbjété-
kos médot is (legalabb Link kébellel leheine
keften jdtszani). A zenék
egész ok lettek,

hangoL

no s
‘l "

L]

el +
Fa.‘l-ﬂm.‘,_h_‘

WG

e eléz6
részben a kildetések szinte
. csak az Grben jétszodtak,
¥ most viszont elég stirin ditevédnek d
bolygé felszinekre is, ezek a feladatok na-

tek. Ez a kavetkezé miaft van: az:dr grafi
megvalositasandl a meghatéro-
26 szin o fekete. A
bolygé fel- =
szini : : 3
missziokndl azonban mar eznem ¥ |
elég, ahhoz, hogy:a grafika i6 marad-
jon-és a sebesség se.romoljon, na-
_.gyon-na (re kellet venni oz is-

n sdrd
ffektet. Ezeknél  killdeté-

gyon nehezek (szinte mér ]6tszhoia1|uno|<uef-
ai

)

- mert46d effekte

exira

sak, &m sajnos a nagyobb’hajok negsemmi-
silése utan kicsit lelassul a jatek. Jé dolog,
hogy végre nem vagyunk egyedil a ha?c%un,
a mar emlileﬂ,Defensgfod-on kivill bekap-
q_so|6dnul§_ még bqaréﬁ

ajok is, akik ugya-

a g
il - x

véltozatlanok

maradtak, folya-

matosan rédid
izeneteket kapunk mind barétoktsl, mind el-
lenfeleinkté| - utébbiaktél inkébb akkor, ha
széfl6juk Sket. Sajnos hianyoznak példaul o
gyakorlé kildetések, vagy a kilonbdzé nap-
rendszerekrd| a részletes leirasok, ezeket az
aprosagokat kar volt elhagyni. A hangulat
vé|fozaﬂc|n maradt, igy. akinek tefszett a Co-
lony: Wars, nyugodtan szerezze meg ezt is,
T nem fog csalédni.

(A j&f_ék;.véleményem sze-
rint minden eddigi 3D-s/irhajés

anyagnal jobb, Ritka az olyan Grha-
[0s stuff, amiben ennyire jol abrazol-
jék a hajok méretkiilonbségét. Nem

. vagyok a stilus rajongdja, de ez a

eance maximdlisan megfelelt
asaimnak. Martin)

Ve

Veres Miki

v OTLETES, NAGYSZERU Es
ERDEKES KULDETESEK
x NINGS TEBBIATEKSOS M6D,
A FOLB] MISSZISKkON MEG
GSISZOLN] KELLETT VOLNA |



hodo|n| a féli sporfoknak elé a snowboarddal,
és irany az egyik kozeli siparadicsom... Ha ezt
id6 (va penzeilanycbon nefan nem ieheted

meg, @ Ezor sem kell csiiggedned: ebben oz eset

Iﬂ a fe| szoval akkor lehet

ben el oz N64-gyel, de elétte irany oz 576 Shop,
ahol mér beszerezhetd az 1080° Snowboarding.

BV csetben dlig
S lassulunk le. A hiba-

inkat - amennyire lehet - korrigdlia a versenyzs,
fehat ha monJ juk csak sorolunk egy sziklafalat,
csak egy kicsit szedu| meg. A pu|yawszonyokui pe-

dig feljesen jol érezni. A friss hoba érkez-
ve példaul Jlszkreien puffon a deszka,
majd porhanyés ho csapodik fel, mig a
megkeményedett havat csak egy st
csapjuk ki @ kanyarokban. A latvanyhoz
ersze igazodik az iranyitds is: @ mél
Eébun lassan de biztosan hu|udhutunl,

ha viszont jégen siklunk, dlig lehet kormé-

nyozni a deszkat,

A étéknok még a rrlienurendszerf is rop-
pant igényes: a jatéktipus megvalasztasa
utan egy Eurutsc os kis fahazba keri-
link, melynek k|ughe|y|segeben 6t kilon-
bozo nemzetisegi
és fudas verseny

-
>
A Nintendo snowboardos j6téka oz eddigi legti- 28 vér rank. Technika, se="" S

kéletesebb, amivel valha faldlkoziom. A Cool Bo- - besség, egyensilyérzék, :

arders ugyan nem volt rossz
csak egy {Gték volt - az 1080 Snowboarding fig- -
ga.a snowboardozas. Elvakit minket a ho és@"
nup, |1c1|||10f|uk ahogy: ful}'uf aszél a ﬁjlunkbe
rezhefjik, hogy milyen mély héban siklunk; i

gyokut dobn Oﬂclmnk az aliglészrevehets bukku-
nok, s nagy 6rom, é?ben és mellesleg el-
saként - ce|l:|>u erucr;tk Grlu b&

egész: egy ilyen jatéknal ugyebar

csok vége ufhutuAun fe- d
hérségre, meg a

kézhe Fenyzke szG-
mitd r- &8
dds hatterre
szamitunk, am &
ezzel szemben’
] ninc}ikﬁs g
- ma helyszin. E
szer naplemente borifia & %

vordshe a tajat, masszor meg
sGir( hoeses okoz kodot Az
mésikban pedig mar
a hazak mellett héval beter
gefnunk Az 1080 Sniow ﬁ;

zn izgalmassd,, hoi);sok helyen tobb dtvonal is
vélaszthats, melyek kilénbozs veszélyeke rejte-

nek. Teszem ozt oz egyik iranyba

' rdmg attél vélik iga -

egy kiddlt fat kell oh.lgrununk Vagy mondjuk vé
loszthatunk: leugratunk egy szony®
sziklas hegyoldalon, vagy mkobb  kertls oton
egy vékony hidon kereszfil eskﬁuk &t magy
kat. Sokszor nem i csak két, hanem tobb iehe\‘o :
. s van: 3
A snowboardosunk mozgdsa fantasztikus: ahogy?
kell, frankén egyensubozi a deszkan. Az él
anya;'oknol kinyjtott kariaval fartjo magat
amint néha siro ﬁ:’ a keze  foldet, még
hagy @ héban. A bukasok is nagyon redlisak;
szen emberiink amint lehet, talpra il - szerencsé

576 KONRO

PlayStation-6n, de az. - ero,es ugrokepesseg

allagiegy miremek oz ¢

negy. kacskarin=~
gos vé Jchn kell végigmenniink, mig a momkbun | 2

mJ*es ;

hi-id

ugratokrol e|ruguszkodn| az A-gombbal lehet,
mc;d a B-gomb lenyomésa melﬂzﬁ az analog sfck-
nyolc snowboard sorakozik: ezek kel hajthatiuk végre a mozgasokat. A pérgéses
fordulekonysagban, gyorsuldsban, reckciéidsben, frukl(olthoz a B-gomb helyett az R-et kell nyomni. A
stabilitasban, és rugcﬂmussugban ternek l. legfontosabb azonban a Z-gomb: ezzel hajlithativk
Amennylben a Maich Race iizemmodot inditotiuk  be a térdiinket. Ez egyrészt a leérkezésekhez Rel\
el, sorban kell legy8zniink a tabbi versenyzst - mésrészt - ha s1i<|ae(ﬂzben folyamatosan nyomva
mmdeg ik figuranak megvan a maga po{ Gja. Ha-  tartjuk - a felgyorsulashoz szikséges. (Ebben a
rom neﬁezsegl fokozat van; az e||enfe|e|nz tuddsan festiartasban viszont nehezebben lehet manéverez-
kivill ez a teljesitends paiyuk szamdt is befolyasol-  ni.) A leérkezéseknél arra egyébkent igyeljiink,

jo. Négy, &, illetve hat futambl all egy telies baj-  hogy a megfeleld szogben tartsuk a deszkat!

nokséig, melynek teljesitéséhez harom
életet apun( Vigyazzunk, mert a gép
a sériléseket is szamolja. A palyakat a
Time Attack-kel gyakorolhatjuk be, leg-
alabbis azokat, amelyekre egyszer
mar eljutottunk. Egy snowboard jaték-
bl persze nem hidnyozhatnak a liv-
nyos frikkok sem: a Trick Attack méd-
nél az dlialunk kivalasztott pélyan a
mutatvanyainkat pontozzdk. Igaz, mé-
sodlagos fakforként azért oft van az
id& is, mivel hatéridére kell feljesite-
niink a szakaszokat, s hogy plusz mé-
sodperceket kcpiunk, ahhoz t kell

BCANAGE Smrrsiniimg

A 1080 Snowboardingban van Visszaiét-
;f”"'if-gi = f 50 — U526 is) amibd| raadésul egyet el is ment-
AWAGE ; W helunk (akar. szellemptekosnuk) o kértyé-,
- -0 g - benu ute SZGI"UEJ'I
S ‘f_nem iululfum hibat. Az elien ek ugyo-
: buknul?’mmt mi, sét ha kock&z?afunk
_ kis lekdassdes formés
 még dhefiink is velik. Min
kmlelben.fuw a gép, s ezértmég a nehe-
- zebb fokozatok sem teljesithe mt:i?enek Nem
is fudom melyik a jobb: a ldivény vagy a
- | “jatszhatosag. Az 1080 Snowboarding
t = mellett volomennyi eddig készilt snowbo-
iink bizonyos k‘q vkon. ard- -jtek eltsrpil. .
ekapuk: eﬁ;efyez edése '
qy. kicsit leszdkiti oz
onalat) Van ket
olusz palya, amelyek
fe ezelten a hukkozes
hez ||(eszu|ie|< a féless, és
oz ugrésanc. A trikkzésbdl
térlehet bajnoksagot reddezni; erre vo-
16'a Contest mad. I vu|umenny| pclyof be-
a gép - a lesiklo palyakon a plusz
sodpercek reményében zaszlokat ke||
eiink. Kolon nehézség, h
E1«:|punk életekef. Van oszfoft ké
nyGs, ket iatékos méd is, ezt a 2P VS- 5e1
Ihatguk Habe ukuquk gyakorolni a
kkoke’r akkor.a Traininget kell vélasz
akorlépélyan félcsben, I
glon edeheink, Valoszha- %
unk o mozdulctok kszil (jobb-C), mu|c| 4
probalkozhatunk a vegrehaﬁasuk g
. Nem ért tudni, hogy egyik vers"
5 sem tudlu valamennyi mu=

ezért van az, 'nagy egyes
hl'ikkére’r

v REMEK SZIMULAGISIA AZ
EREDETI SPORTN.AK
x NEKEM A RAPES ZENEk
NEM TETSZETTEK - BAR
EZ IZLES DolcA

netlehébivoloszioni Az
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1997 decembere. Ustokésként robban be a
kéztudatba egy gydnydri 2D-s platformjctek,
mely az Oddwoﬁd: Abe's Oddysee cimet vise-
li. Ujsagunk els szamaban talélhatiatok réla
egy Ikevéske infét, de aztan valamilyen Gton-
médon mégis csak kimaradt a Konzolbél (ha
valakinek marhéra kéne a segitségem, az frjon
batran, megvan mind a 99 kiszabadithaté
szorny). A torténet egy zold emberkers| szolt,
aki egy Oddworld nevezetii vilagban élte min-
dennapjait, mint takarito. Aztan rajét, hog
fénoksége a sajat fajtajabol, a Mudokon-okbol
akarja késziteni 0] siteményiket. Abe ezek
utan sziviigyének érzi, hogy kiszabaditsa 99
sorsfrsdt és leszamoljon a gaz Molluck-kal, a
Rupture Farms tulajdonosaval. Azért nem aka-
rok az elsé résznél leragadni, a lényeg az,
hogy Abe a Mudokon-ok kdzétt egy amolyan
kivéTaszroH lény, aki most mésogik részben a
banydban dolgozé sorstarsait probalja meg ki-
szabaditani, mégpedig az Abe’s Exoddus-ban.

EGY UJSZU-
LOTTNEK MIN-
DEN Vice 0J

Akik még esetleg nem isme-
rik Abe-et, azoknak nagy
vonalakban vci:(zo||nc’1m ale-
nyeget. A aték teljes egészé-
bﬁg?D-s Irafikdi \wcsez?wéL
ém azt keﬁ, hogy mondjam,
valami olyan m{vészien feszi
azt, hogy komolyan mondom,
néha percekig csak amulok
egy-egy képernyd szépségén.
Mivel a jatek elég sokszor valiogatia a nézeteket
az elotér és a hattér kozott, ennek kszonhetden
a képernydn minden olyan részletességgel ki
van dolgozva, mintha mérndkak készitetiék vol-
na. Széval ez az Exoddus amolyan ugri-bugri

.........

jaték, melyben egy szamunkra kedhves |

iranyitani, hol igyességi és hol logikai fel
kat megoldva. Mint minden valamirevalé plat-
formhds Abe is tud futni, ugrani, sétalni, qug-
olni, dobdlézni, kapesolét mkdtetni és ib%-
k kozott beszélnil Amiért olyan érdekes ez
iaték, az az, hogy Abe képes arra, hogy kom-
munikéﬁon térsaival, vagy Oddworld kilonb6z6
élélényeivel. Vannak, algz valaszolnak, de van-
nak, akik egy kukkot'sem értenek a szavainkbol.
A Mudokon-ok, mint banyaszok vannak alkal-
mazva, ezért bevarrtak a szemiket, ho y ne
lassak mit banyasznak! Igy amikor kiai}uk a
"kévess” vezényszot, igyeliiink arra, hogy ids-
ben megallitsuk, illetve elharitsuk a veszélyekel
az Gtjukbol. Ha ez nem sikeriilne, altaldban sze-
gény bajtarsunk életét veszti. Az imadkozas
tobb szempontbol is lényeges. A madar-portdlo-
kat megnyitva elkiildhetjik barétainkat egy biz-
tonségos helyre, vagy sajat magunkat is, de ha
egy eﬂenség is van a képen, akar meg is szdll-

hatjuk. Ez sz6 szerint azt jelenti, hogy belebuj-

hatunk a estébe és iranyithatjuk. Altalaban

ilyenkor ki tudjuk irtani a fobbi ellenfelet, mert

nem sejtik, hogy pont eEy tarsuk fogja eldrulni
nika

Sket. Ennyit a kommunikaciérél, a tbbit majd

6t raj-

00 0j kepernys
kat

zoltak, s teljesen j feladk
amit az elsé részben Iathattunk. Ezt én is leelle-
nériztem, s valé igaz, tényleg Gjak oz otlefek,
meg sok is a terep, de @ gr?:?iku cseppet
sem vdltozott. Sz6'se rola, tény[ege%ussz a ja-
tek, de hagy legyek mar egy kicsit kukacos, én
azt mondom, még lett volna mit csiszolni né-
hény helyen. Ami még valtozott, az Abe hang-
ja. Nem igazan értem, hogy oz aivezetd ani-
mokban miért van a régi hangzés, a jatékban
pedig miért van valami rzo?mus fohang?
Amagy ha mér a hangoknal tartunk, kis Eutu-
sunk megtanult egy pdr 0] szot is, melyek elss-
sorban az {j feladatokhoz kellenek. Példaul
amikor egyszerre tobb tarsunknak kell szolnunk,
egy "mii?;nki" vezényszoval az dsszes embert
megszdlithatjuk, s elkildhefjik ket dolgoznil
Igen, a "dolgozni” parancsnak is nagy jelentss-
ségel vcmnoi, mert egy rakas alkalommal kere-
keket kell tekerniink és feker-

fetniink ahhoz, hogy fovabb-

juthassunk.

ABE VAGYOK,
SEGITENI
AKAROK

De elébb essen sz6-a tortént-
rél. Mivtan Abe visszafért a
tarsaihoz, iinneplé tomeg fo-

nekitette Gket a ?onosz Mul-
lock-tél. A torzsf6 egy ovat-
lan pillanatban hétba veri

"

Abe-et, aki eftd] leesik a magaslatrol és iszo-
ny( puffands kozepette a foldon landol. Ekkor
jelenik meg egy latomas Abe szemében az &si
Mudokon szellemekrdl, akik azt panqs_zo|ic’:|(:

valaki héborgatia a sirjaikat, Abg és kis csa-

T

eszeliek ki, mint - Mudokon temetkezési hely. Ezt a szentélyt

gadta, azt a hést aki megme-

pata elindul, Hé)gybaniot tegyen az lgy vége-

re s kideritse, mi is folyik itt. A Necrum az 6si

azonban valaki megzavarta. Pontosabban va-
lakik, ugyanis megléncolt Mudokonok bé-
nKésszc’:ELyu csoniosi(at, hogy valaki felhaszndlja
Sket valamire (ugye elég idétleniil fogalmaz-
tame).: Ha eljutunk odaig, majd kideriil, hogy 3
aljas gazficks tartja rettegésben a SoulStorm
Brewery-t (amelynek csak egy apré része volt
a Rupture Farms), am kétség(iviji a legjobb
név Aslik, mert ha-tudunk angolul, maris meg-
fejthetjiik a jelentését... Epp belépiink a banyé-
ba, amikor Abe fatdlis véletlen folytan leesik a
tobbiek kézil, igy egyedil kell elkezdenie ko-
landjait. A pdlya végére megtalalja Sket, de
f.-iabL programozdi cselszovés utan ismét

egyedil marad, és a jdték soran az & igényei-
ket kell majd kielégiteni (6gy berignak egy

csontndveld szertél, hogy az ellenszérum nélkill
mozdulni sem tudnak). Széval igy allunk most.
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REMSEGEK KICSINY
BOLTJA

Ahhoz, hogy ne csak egy unalmas mésodik
részt kapiuorﬂ( a pénziinkért, a mar emlitett j
feladatokon kivil Gj szdrmyeket krealtak és 6Le1
szokatlan sziiuc’:ciél(bcu hemzfék. Példaul o
Necrumban él6 kiszomészo kis gilisztak sza-
momra a legundoritobb lények. Ha meglatnak

ellenfelet azonnal rédllnak, s addig ilds-
iﬁz amig el nem kapjék. Persze mint minden
élélénynek, ezeknek a pondroknak is van el-
lenfelisk, akik meg ket puszfitiak. A legjobb
fej teremtmények szerintem a pokszer( Parami-
te-ok, akik képesek ugrani, és hélékon felmen-
ni, tehat a leghasznosabb lények a jatékban.
Persze a mar ismert Scrab-ok is megtalalhaté-
ak, akik eldl csak a futds a valik be, de az sem
hossz( févon, mert nagyon hamar utolérnek,
és nem keayelmeznek nekiink. Majdnem min-
den dllatot iranyithatunk is, ehhez az kell,
hogy kézvetleni| a delikvens ne tudjon megks-
“zeliteni (ha egy fal vélaszt el minket, vagyiu
‘egy magaslaton dllunk). llyenkor az adoft
szornnyel vagyunk, s néha még tarsaik sem
veszik észre,EL y ki is 6 valéjaban. £z az a
 pillanat, umikoﬁihusznélhul[uk az adott pél-
dany tulajdonsagait. Peldaul volt egy olyan je-
lenet, hogy egy Siiebe belebjva Zﬂz:lm Abe

elé, akit a rarontd kutyakidl vedelmeztem meg

Ogy, hogy szétléttem Sket. Ha mér a kutyakndl
tartunk, persze nem mindenki bérébe bojha-

tunk bele, példaul a kutyaéba sem. Sét! Ha
egy kis sziirke karika egy piros ponttal a kéze-
pén valahol oft lebeg a képen, akkor aztén
végkeépp nincs esélyiink arra, hogy imadkoz-
zunk, mert kegyetlenil megcsap az aram...
Szémyek utan nézzitk az 0j szituaciokat. Az-
zal, hogy megielent a banyaauté, van egy 0]
kézlekedési eszkoziink, amely ha gy fetszik
sérthefeflen. A maga kis Givonalén gordilve at-
azol minden élélenyen és bombdn, kivéve a
lakon. Ebbe o jarmbe sajnos csak mi fu-
dunk szallni, s nem is latjuk sokszor, de min-
denesetre ez 0j volt. A mésik 0] dolog még az
elején a kerekek hasznalata, amit egyszertien

megforgatva valamit mkodésbe hozhatunk.
Am nem ritka az sem, hogy barétainkat kell
munkara fognunk, & itt jonnek be az 6j pa-
rancsok. Az idétlen fityorészést kivették, he-
lyette értelmes szavakat rakiak a helyére. Az-
zal hogy behoztak a Paramite-o, olyan fel-
adatok is megjelentek, hogy velisk kell kapcso-
l6kat meghtzni, meg szakadékokat atugralni, s
a rank veszélyes kjﬁacokat is megolhetjik ve-
lik. Még a kukacoknal lesz egy rakés olyan
rész, ahol lelakatolt szellemeket kell kiszabadi-

_tanunk ahhoz; hogy azok kinyissak a zart ajté-
kat. Ezeket kinyitni egy 0j mozdulattal, @ lecsa-

passal lehet (L24+X). Am a legfébb Gjitasok
mellett a program gerincét mégis azok a régj,
il bevalt elemek adjak, amelyek ismerete nél-
I(Ulézhetetlen. llyen példaul a zsakokbol felve-
heté kovek haszndlata, amit eldobhatunk 4 ki-
l6nféle iranyba, és a tavoli bombak hatéstala-
nitasat szolgaliak. De ismét megjelennek a

|6 sugarak, amiket (gy cselezhe-

mozgasérzékel
i E;[{I(r, hogy ha minket tapogat, akkor nyug-

ton maradunk. Szintén nem art tudni azokat a
helyeket, ahol fel, illetve le fudunk maszni eg
peremre, ilyenkor apré darabok szakadnak Kz
a szélérd|.

EGY ORULT JATEKOS '
NAPLOJA ;

 El sem tudjatok képzelni milyen 6rém volt az

nekem, amikor megléttam, hogy a GT maris
kiildott nekiink egy Exoddus-t, dm azt sem tud-
hatjatok, hogy mekkora Srisngéseket nyomtam
le, amikor se sz6, se beszéd lefagyott a jaték;
Ugy szazszor. Ez féleg akkor volt Ee"emeﬂen,

amikor mér vagy egy 6raja nem menteftem.
Ekkor az ember Ggy elgondolkodik, mi értelme
van az életének... Pefsze megprobdltam min-
dent, mert lehet, hogy éppen a gépben van a
hiba. Oké, velem lehet beszélni, szereztem egy
masikat, de azon is lefagyott. Akkor hiba lehe-
tett a nem € pen'legiobb mindségl memokdr-
tya. Jo, rendben, vettem egy erﬂeri Sonyt.
Sajnos-ez sem segiteft sokat, mert ha nem egy
bizonyos h’elﬁen gyott le, akkor a kovetkez6
képen. Kar, hogy fiirelmet nem lehet kapni,
mert az nekem valahogy elfogyott. Most is ép-
pen 1 hefe oft gﬁrcsﬁ?cﬁ( a Paramite pdlyan és
szivok, mint az a bizonyos torkos borz. Na de
ha majd megjén a teljes, akkor lenyomok réla
egy full]-végigiétszésﬂ (Hahat, sikerilt dtver-
g6dndm a 2-es Disc-re; de most meg a Slig
Barrack-ndl fagy le...)

MIT REJT A JOVO2??

Az Oddworld Inhabitants 6t részesre tervezeft

quantolégiajanak elsé darabja
volt az Oddworld: Abe's
Oddysee, masodik része pedig
az Oddwolrd: Munch Otﬁysee
lesz. No, de akkor ez most it
mi¢ - kérdezhefitek joggal. Mi-
vel o készitok tgy gondolkod-
nak, Hogy a Playstation-bé|
mindent ihoztgi, amit csak le-
het, igy-arra az elhatdrozésra
jutottak, hogy nem lesz f5bb
Abe jaték PSY-re, am ezzel a
"kiildeteslemezzel” még kijct-
tek, mert ha minden igaz, min-
den Oddysee rész utan lesz
egy ilyen is. AmGgy tettek egy

olyan bejelentést, hogy legkbzelebbi produktu-
muk valészinGleg csak a Dreamcastra fog elké-
szillni. Am a kiado cég,(a GT)'mdris nagyban

tiltakozott, hogy nem kéne ennyi vésarlétol el-

esni, de hogy mi lesz a hercehurca vége, az
majd csak valamiker 1999 végén deriﬂ ki, ek-
korra tervezik az 0] részt Munch-csal.

ERTEKELES

Nehéz helyzetben vagyok az értékelésnél,
mert én balga képes vorrum 93%-ot adni egy
Heart of Darkness-re, és most itt dllok és f6 a
fejem, hogy mennyit kapjon Abe. Ha azt

vesszilk teljesen ugyanaz, mint az elsé rész,
csak néhany 0f szomnyel-és tereptarggyal bé-
vilt a cse|e{mény, de ﬁa y Oj Eonzo?os
szemszogébdl nézzik a dolgokat, akkor igen
is mindségi, szorakoziaté jatéekot kaphatunk a
pénziinkért. Szerintem, a sfilus kedvelsi, ha
mar rendelkeznek az elsé résszel, akkor is sok
6romot lelhetnek ebben az 0j részben: L'Jgr vetl-
tem észre, hog kicsit letisztult a kezelés,
még yényérﬁgb?e%eﬂek a hattérrajzok, intelli-

gensebbek az ellenfelek, intelligensebbek a fel-
adatok és ugyanolyan szépek oz divezet ani-
maciok. Jelen pillanatban EZ az a jéték, ami a
platformok doE

ogojanak legfelss fokan all

Bago Péter

VIRGALMASAN VESZELYES ES |

VESZELYESEN SZEP A 2D5
JATEKOK KOZOTT
x ABEET A HIBAIVAL EcYUT
KELL SZERETNI
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pusztitani. Gyenge
pont: lassi és nem
tud magasra ugrani.

"iy._.__. Fé

gyekben &lg huma ¥
noid, nem birja a

ol volt, hol nem volt, vo|j egy-
Hszer egy Cé4-es jatek. Ugy
hiviék: Archon. Ebben a jaték-

ban egy tdablén kellett lepkedni (sakk-
szer(jen), és idénként az ellenfelekkel
dsszecsapni, am elszallt az id8, és a
|6 oreg Cé4-es géppel egyiitt a prog-

ram is kiment a divatbél. A készité
~ azonban nem tudték elfogadni ezt a
tényt, és 0] technikaval, 10 évvel ké-
-s8bb megalkotték a modern verziét
The Unholy War cimmel. Jél tették!

Ennyit a mesérél. Nem szeretnék tol
sokat nosztalgiézni, mert nem marad
 hely a jatékra, az pedig nagy hiba
lenne. Ezekre az odalcﬂ(m megpré-
balok egy 6sszefogott leirast “besrite-
ni”, am ez sem lesz kénny(, mivel
annyi minden van a jatékban, hogy
egy kiilon fiizetet is ki lehetne adni, ha
minden részre ki akarnék térni. De
eléeg a csevegéshél, kezdjik az ele-
jén...

Ez a nap is teljesen atlagosnak indult
a Xsarra bolygén. Kénny( szél fujt,
kellemesebbé tévén a borzaszté mele-
Eet. Az 8si habor( befejezése 6ta bé-
e honolt ezen a planétén. Az Arca-
nok csendesen éltek itt egymas mellett,
am a bolygé tol hasznos volt ahhoz,
hogy més fajok figyelmen kiviil hagy-
jék. A vad és pusztito gép-ember ke-
verékekbd| all6 faj, a Tekno szemet
vetett erre a foldre. A kihaléban lévé
torz klan kétségbeesetten, de kegyetle-
nill témadott ra erre a nyugodt terilet-
re, elpusztitva mindent és mindenkit,
aki eddig az Gtjukat éllta. Az Arcanok
tudtak: legjobb harcosaikat kell moz-
i eE Erezték, hogy életik leg-
ének hajnala virradt
Léldieikér’r,
olygon

ATESLA LORD
el 4
v"'l"/

szélyes-h

a csafa végkimenetelét. Minden har-
cosnak megvan a “hazai” pélyéia,
ahol sokko?hatékonyobban tud arfani
ellenfelének. Harc kézben a kép felss
sarkaban lathatjuk életerénket (piros
vonal) és energiankat (sarga vonal).
Ebb8| az utébbi fontos, mivel etté|
fiigg, hogy melyik tamadést tudjuk
hasznalni. Ha nincs elég energidnk,
nem fudunk hatésos csapésokat mérni
az ellenfélre, ilyenkor érdemes kicsit
varni, amig feltsltédink. A kizdelem
k'c)zben,ijrf?’ale segitséget szedhetiink
ossze. Eleterd noveldt, sebességni:'we-
|6t, ugras-noveldt, aminek a
segitségével magasabbra
ugorhatunk, vagy a repiilé

harcosok gyorsa{)bcm emel

a levegébe, energiapétiot, amely
tasa o?cztt nem fogy az energiank (ro
vid ideig témadas kézben), és végil
sérthe}eﬁenséget.

Tizenhat pélyan kiizdhetiink egymas-
sal, a vulkénkré —
kezdve, a templomon™#
keresztil egészen a ve-

ﬁcdéktﬁrdé telepig.

A mésik verzié a Strategy Mode. Eb-
ben stratégiai kiizdelmet i *
vivnunk az ellenféllel. &
ratokat kell vezetniink, terile-
tekért kell megkiizdeniink. Csapa-
tokat kell csoportositani, hogy a lehets
legbiztonsagosabban kiizdhessiink
meg tamadéinkkal. It 12 teriiletért kell
harcot vivnunk ahhoz, hogy megnyer-
juk a haborgt. Természetesen c?ege|-
56 lesz a “leglaposabb” ém eléreha-
ladva az elfoglalandé teriileteknek
valtozik a mérete, nehézsége, formaja
is.

Egy kérben héarom lépést tehetiink.
Hogy ezeket mire haszndljuk, azt mi
dontjitk el. A mozgas mellett varazsol-
hatunk, vagy egyszeriien tovabbad-
hatjuk a lépés jogdt, ha nincs Stletiink.
Egy dolog fontos: egy harcosra csak
egy pontot “kélthetiink”, nem lehet ha-
romszor lépni ugyanazzal a karakter-

re|._'f.*_&n"|l_ko llenféllel egy |l

 kertl

harcosok vétele és a varazslat is AUR-
ba keriil. Ez talén a legfontosabb az
egész jatékban. Erdemes mér az ele-
ién gyUijtdgetni, mert ha elfogy, bi-
zony végink van.

A jatékban 14 harcossal kiizdhetiink,
fajonként 7-el. Ot szempont alapjéan
értékeltem Sket: ere-
iUk, varazsere-

ozben. Ezék

me en harcosnak éra van
és ofthona, de ezek nem lényegesek a
kiizdelmek szemponjdbbl (szerintem).
Elészor a “hézigazdak” kovetkeznek:

Magus: &si bennszilott lakéi a boly-
goénak, &si varazslatok tudoményévaK
Ers: 100. Vardzslat: csillagess. Erds-
ség: remekil kiizdenek kozelrdl és ta-
vo?rél egrorént. Témadé madaruk

messzirdl is nagyot sebez. Gyenge
pont: lasst a mozgasuk. Hasznos tak-
tika: legyengiteni az ellenfeleket a ma-
darakkal, majd a kardal levagni.
Prana Devil: Eles karmi, é

am kevésbé éles esz
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napfényt, se a gyors
dolgokat. Erg: 75. Vg , A
alas. Erésség: tavolrél jo
ereje van. Gyenge pont: Iassuss
mozgatni. Hasznos taktika: a ley
bél repkedve remekiil le lehet s
az ellenfeleket. ;
Moygalin: Az Arcan klan hare
kasaira gondosan tigyeld lany
a hegyeEbc‘Sl. Eré: 50. Varazslat
gyogyitas. Erésség:
cserélni az ellenfé _
rél j6l “haszndlja” a nyelvét
(hmm....). Gyenge pont:
messzirdl nem tamadékép:
Hasznos taktika: veszélyes
tereken menjetek a csapda
zelébe, majd cserél
_ helyet az ellenféllel
sétdl bele.
ire

$ZO

Varézslat: tizlepel. Er
ség: hatasos tizfalakat tud épiteni,
hané bombaként miksdik. Gyen-
ge pont: nehéz vele célozni, k-
zelharcban gyenge. Hasznos
taktika: a levegébs| érdemes
"tizelni”, ha?:ﬁci’runk van az
ellenfél, akkor zuhlclnérepi.ifés!

Ecton: Kemény legény!
Rabszolgdinak ayl Tl?ébgl ¢

lalkozva élte til a h

Eré: 50. Varazsla
szippantas”.
elszivd kiﬁhc’:_ 1
kodik, kozelrd :
Gyenge poEt: mes

unalmas

- mel
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csékul kiizdenek bizonyos feriileteken.
Ezeket fontos megie?yezni, mert egy
kulcsfontossagu teriileten nem a leg-

vet6 rakétakat |6, gyenge pont: nehe-
zen iranyithaté. Hasznos taktika: az
elején szérjatok meg az ellenfelet raké-

V=

razslat: pusztités.
bEr6sség: tavoli  takkal, majd amikor kézelebb jénnek,
lézerezzétek kicsit meg ket. Meg fog-
jak gondolni a témadast. '
Mantis: Haldlos Tekno rovar.
Hajdanén, amikor programoz-
tak ket, meghibéasodott a
rendszer, és elpusztitofta

kotéikat, az egyetlen em
reket, akik deakti-

il. Az elsé lepéseknél
probaliatok kiirtani a
Brontu-kat, mivel 8k a leg-
jobbak az AUR béanyaszat-
ban. Erdemes védsket dilli-
tani a leléhel Oré i

fogjak tamadni. Ezt
(csak!) akkor csindljétok,
ha mar megfelelé gyakorlatotok van a
kiizdelemben. Nem ér semmit, ha el-
veszititek a sajat bazisotokat!!!

Az egyik legolcsébb és leghaldlo-

taktika: a lentrdl messzirdl fiz

minden kotél szakad: kamikdze!
Razorfane: Roviden: egy husdardl

ba agyat iltettek (ledardlva)l Ers: 80.
Varézslat: pengefal. Erésség: forgé da-
ralokat tud lerakni a csatatereken,
messzird| dobalhaté pengéi vannak.

~ Gyenge pont: nehéz célozni vele. Hasz-

‘nos faktika: a teleportokra rakjatok le a

forgo dardalokat, poén!

Quicksilver: “T-1000-es modell...”,

csak nében. Folyékony acél. Ers: 60.

150 %-os energiaadas barmely tars-
nak. Erésség: Ii-gelgle'nesen lefoghatiak
az ellenfelet. Gyenge pont: lassuak, ta-
volrél gyengék. Hasznos taktika: Pro-
baljatok elkapni az ellenfelet, majd
“nyelvezzétek” haldlral
Wasp: Kedves angyalka volt, de at-
verték, s6t megkinoztak. Azéta felfegy-
verkezve jaria a Tekno foldeket. Erd:

sabb harcosok a Wasp-ok
vil ellen: engedjétek k
ralva |8jetek. Ecton ellen

Angel ellen: ne engedijétek erét felven-
ni, csak 18jetek és akadalyozzétok
meg a leszéllast. Tirelem! A Wasp-ok

- Varézslat: ség: fikérpajzsa  70. Varazslat: gyogyitds. Erésség: Re-  lassan dlnek, de nagyon hatésosak.
van, nagys sebességnovelst  piilni tud, Ferlréir”E:gyos” hansgtﬂutot__ Ugrdljatok sokat kiizdelem kézben! A
talal, kozel engefeg erét  teremthet, gyenge pont: kevés az ereje.  gép igy nehezebben taldl el. Az ug-
elvesz. Gyenge st ne os taktika: orbe | ve rasra az L1, L2 gombokat hasznélia-

héz viszont bevinni fe k inkabb, mint az X-et. Egyszer(ien
raizs remekil vissz
lézersugarakat.
Jaeger: Nagydarab, lanctalpas ro- . [ ¢
bot. Fertétlenitésre szolgalt a maga ide-
jében. Ma mér csak pusztit. Eré: 100. di
- Vardzslat: robbantés. Erésség: csap-

rélétetek nincs legalabb a ne-

probaliatok elkerilni a kijz-

em szereztek egy keve-
van hibatlan gys-

 kodni ud a hatalmas I‘ffrlmloefﬁcr  mivel eg
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és tizeljetek (90 %-ban bejon). Ddﬂ.(i. !

nem halott, valtsatok vissza ket AUR-
ra. A g(j) az aruk felét adja értik. Ezt
néha érdemes megtenni, mivel a gép

=
ugyis megoli ket, igr viszont leg-
alébb pénz lesz belslik

Killeycle kamikéze témadasa egy re-
mek “utolsé lehetség”! Erdemes

haszndlni.

A jatékban két rejtett karakter és két
rejteft terilet van. Nyerjétek meg a
haborit nehéz fokozaton a Tekno-va,
ekkor Mayhem Mode-ban vélaszthaté
lesz egy 0j harcos, Beta Razorfane.
Ugyunigr nyomjatok végig a masik
csapattal is, és megjelenik Super-Pra-
na Devil.

Ha kénn{ii és normdl fokozaton meg-

csindljatok az Gsszes teriiletet, mindkét

faijjal, kaptok egy-egy Gjat, az Arcan-

The Maze-t, a Tekno-k a Menhir
cle-t.

Mindent &sszevetve a jaték nagyon
6. A szép grafikdhoz remek hangulat
tarsul, igy nehéz megunni. A fegyve-
rek haszndlata kénny( (nem kell bo-
nyolult félksroket és gombkombinécié-
kat haszndlni) igy jatszhatobb min-
denki szamara. Remek a kameramoz-

- gés a kiizdelmek kézben, hangulatos

a zene és még sorolhatném. Mindenki
Oromét |e|hetigbenne, féleg azok, akik
mar az Archonos iddkben is szerették
az ilyen fipust jatékokat.

Adam

v A& ARGHION REMEK
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ju, kitort a Harmadik Vilaghaboru! A legutébbi két Csevegé beinditotta a lavinat, és megint annyi levél érkezett, hogy sehogy sem tudfam Beprésefni oket. Sét, a legtobbjukbél csak par mon-
’dal‘of szedtem ki, de remélem a foldalék széveg nem hianyzik senkinek, Hehehe, szanaszét réhogtem magam, amikor olvastam az iromanyokat. Gyerekek, nem szabad megengedni, hogy az
indulat ennyire elragadjon benneteket! Ejnye no! Hallgassuk meg mindenki véleményét - az mar mas kérdés, hogy el is fogadjuk-e? Ja, Bago “Dzsingisz Kan” Péter is belekontarkodoft...

HABORUFAPKRITIKUSOK-ELLEN

Ot kezdeném, hogy remélem ez a Horvéth Péter nevezetii agybeteg kretén fovabbra is vasarolia a konzolt (+576 Ft). Ha fgy vanés befeszel a csevegbbe engedd meg, hogy sokunk nevében iizenjek neki! Figyelsz ******2 Te soproni kon-
zultétus szégyene! Két dolog van, amit sojnélok: (Ezt a részt cenzuraztam, mert tul kemény volt. ) e :

Es most, hogy jobban megértsd miért volt a Marfin és a Bago Peti ilyen rideg a vélaszadasban, mondok egy példat: Az ember tgy sziletik, hogy van két laba. Es fegyik fel, hogy kényelmetleniil utazunk egy buszon. Eddig birod fogni2 Ez
esetben nem szidom a BKV-t, vagy a volant, mert ha ez nekem nem felel meg, akkor mehetek gyalog, ahogy oz gyarilag meg left fervezye. Egy-ket kilométer utén réjovok, hogy milyen ¢ is az:.a kényelmeflen, tomatt busz. A Martin biztosan
mindent megfesz o Konzolért amit az adoff keret pénziigyileg enged. Mi igy is szerefjik az esegrreges hibaival egyitt. (FIGYELEMREMELTO MEGFIGYELES!!! BP). £z a rovat inkabb olyan 60|go(r6f kéne hogy:szélion mint pl.; a “tikor-
sz0ke” cica levele, Ne a **********, hanem a mésik segifése és dtletadds legyen a cél. Anda Jozsef, Budatrs. (SZERINTEM IS AZ LENNE A CEL. BP) aige

Draga Jozsi, hat ne szivd annyira mellre a dolgokat. A lényegre ratapintottal, sz6 szerint - a Konzol olyan, amit a jelenlegi pénziigy keretbdl ki lehet hozni, A kélok meg biztos azért irta azt
a dolgot, mert levélben a legkényelmesebb beszélogatni. : o _

Elészor mikor ilyen kijelentést feftél, hogy a konzolos szféra nem tud IQ-s leveleket irni, csak hesszeltem. Azién megpillantotiam azt a borzalmat, azt az iszony( reftenetet, amitd| azota is rohamaim vannak és amitél ferdtinek a soraim [a
szeptemberi csevegd). Hirtelen megvilagosodott elétiem minden, minden! Merthogy az [Q oft volt elésva oz tény! En itf nem o Gamer gyerekre gondolok (ufi IQ-s sréc). Az olyan vaddisznokrol beszélek (irok), akik a fél szerkeszt6ség anyjat
elszidjck, meg leszolick, utdna meg folényesen megiegyzik, hogy egyszer szivesen jafszanénak a Martinnal. Hat jétssz a ********* haver, mert a Marfint nem valészinG hogy kivered, az elébbit knnyebben. Az Isten szerelmére, miért van
az, hogy olyan emberek imak kﬁ:ﬂéf a Bﬂgé:Pelirél, akiknek egy éve (még a habord idején) az volt a problémajuk, hogy szarazak, szinfelenek o leirasok. Eqyébként képzeljiink el egy leirdst sajat vélemeény nélkil: A jatek egy X mp-es int-
roval jelentkezik be. X karakter, auto, fegyver stb. valaszthaté, ketien lehet jéitszani, linkelni nem lehet stb: Tetsziké Nekem nagyon. Ember! Ezek rajta vannak a dobozon: Fogd fel végre, hogy egy jatékrél annyi vélemény van ahény jatékos!
(NAGYON JO ESZREVETEL!!! BP). Apale, ha a Péterke olyan dolgokat tudna irni, ami egyhangolag tetszene mindenkinek, nem jatéktesztels lenne, hanem politikus. Asszem még valamit hozzéfizsk még valamit a szeptemberi cseve-
gohdz. En nem szerefem a Backstreet Boyst (s6t!), de nem megyek el egy koncertre csak azért, hogy kifiityiljem, megdobjom, lekopjem, stb. Eppen ezért nem tudom miért j6 azért megvenni egy Gjsdgot, hogy szapuljuk. Berkes Gabor, Gyér.

(NOCSAK, EGY UJ KOROSI BALINT VAN SZULETOBEN?27 BP). . Vegl A

Emlékszem, amikor a Kbyte-nak sok évvel ezelétt kijoft egy konkurencidja, a készitoi folényesen nevettek, ho% mennyivel jobbak, mint mi, Most mar arra sem emlékszik senki, hogy vala-
ha volt egy olyan lap. Kbyte meg most is van, és az egyik legjobb. A Konzol Iényegében ugyan az, csak konzolokkal, Es azt hiszem, hogy a teszteléink kicserélodtek ugyan, de a stilusra még
mindig vevé a nagykézénség. Nalunk mindig is divat volt “kisregényeket” irni a sajat véleményekrél, és ez igy is marad, Oriilsk, hogy nem képkadad a BB-t. 8k is olyan srécok, mint fe
vagy én. De ket raaddsul keményen kihaszndljak... : A _

Azzal kezdeném, hogy sok szerencséflen miért ragad follat, mikor egyszertibb lenne, ha nem venné a lapot pocskondidzas helyeft, Szerintem oz Gjsag kirély, még ndlam is kirélyabb, pedig ez nem semmi. Lehet még rajta javitani {akkor
mar csszér lenne), de ezt fi is fudjatok. Orban Lészl6, Gyér. : ; 34
Kiraly haverom, én annyira szeretnék oldalszam novekedést, mint ti mindannyian ésszevéve! Minden honapban a szivem szakad meg, amikor valamit ki kell hagyni vagy révidebbre venni,
Es kb. 5 uj rovatot is elinditanék. De nem én vagyok a tulajdonos. De kiizdsk, mint hangya a *******, - . :

Az Gjsag fermészetesen szuper, tartalmilag lazan kenterbe veri a kilfoldieket. Féként o cseviben megjelent levelekre szeremék reagalni. Legelsszor azt a beléft barmot (K.G.) kémém meg, hogy ha mér vésérolja, az egész Gjsagot elejéts] a
végégig és az dsszes fesztelét a porig szidja, akkor kénydrgom a kovetkezs honapidl ne vegye meg! Hiszen felesleges, ha tgyis csak felidegesiti. A pénzbsl inkabb menjen el moziba:és nézze meg a Csigabiga és Batka manét. Nekem a
feszehﬁfj&d komolyabb bajom nincs,iérmelyik cikket szivesen elolvasom. Pefi bardtomnak Sopronba pedig Gizenem, hogy ha nem fefszik a lap minésége, nyugodian vegyen egy Batman képregényt, egy Nk Lapjat, egy Burdat és az 576
fal egyift hasonlitsa Gssze Sket a papir anyagét vizsgélgatva, Szegi Zsolt, Budapest y ks _ e

Egy dolog biztos ~ semmi és senki kedvéért nem rontanék latvanyosan a szinvonalon (papir) csak azért, hogy t6bb oldal legyen. Egy olyan nyomdat, aki **** papirra is tokéletesen tud
nyomni, NEM TUDUNK MEGFIZETNI. T !

Tudod, ahogy me?veirem a legtjabb 576 Konzolt nagyon bekabulfom az 6romtél. |zgatoftan kezdem bele a csevegé olvasasaba is. Bér ne tettem volnal Az a sok agyilag aberralt skor gy felmérgesitett a hilye levelikkel, hogy. kishijién
ssreeenss o7 idegfél. Hogy lehefnek ekkora dllatok, akik ezt a galakiikusan feliimblhatatian gydnydriiséget ocsarolni merik? Plusz még ehhez joft kollgdid dgymond **********, Ez mér végFeg felnyomta pumpat, Még hogy szérazak a jel-
lemzések? Ezen a kijelentésen majdnem sirva fakadtom. Ennél farfalomdsabb és poénosabb elemzeést még a 100 akarhény oldalas NEXT-ben sem olyastam. Tommy Tee, Tiszafiired -

Ordégéd van. En is el szoktam olvasni a kiilfoldieket, de annyira rosszak a leirdsok (?), hogy még ki se tudnam mdsolni 6ket, HA AKARNAM., Példaul egy egy-az-egyben lefordifoft ***** ma=
gozin total bukas lenne nélunk, még a maga 100+ oldalaval is!

Csoddlom, hogy berakidl egy-két gonoszkods levelet. En legalabb 1 doboz nyugtatét veitem volna be, majd egy sort lovoldéztem volna levezetésképpen. Az “anyagos” emberek meg annyit, szerintem igazatok van! A ONE egy.j6 j6iék,
de oz iranyifds iszony( nehézkes, raadésul ha grizes a csata az ember azt sem fudja, kikive! van!

A kedves Residentes G-virus ferroristaknak meg annyit, a kereseft kulcs o masodik emeleten van a szekrényben, abban a kis szobéban, ahol oz éngyditoval meg kell gyGjtani a gyertyakat (a kigyé elét). Sebella Zoltan, Budapest

Néha jé lenne valami erés nyugtato, Amit a lovaknak adnak!

Nem fudom miért b*szogafjék annyian Bago Petit és Veres Mikit. Szerintem j6 cikkeket imak, persze nincs idejiik annyi, mint annak aki megveszi a jatékot, 2 honapig egyfolytban nyomia, majd Kijelenti, hogy ez fokszérny(.

Mgsik: Bajuk vz[l az Gjsaggal. Az 576 Konzol szinvonalaban jobb mint barmely kiilféldi 0jsag, hisz azok hidba CD-sek, meg 160 oiduhstexi‘: ha azok fele reklam, illetve felesleges dolgokrol imaki Acsdy Soma, Budapest.

Ahogy lokod! / ' P L

ELLEN\VELEMEN Y. DR IGENYTELENTO L+

Eddig komolyabb embernek hitielek, mint akinek azzal kéne foglakoznia, hogy masok milyen Giségot csindlnak a pénzitkbdl. Szerinfem az OUKPS Magazine*ndl is vaniak olyan emberek, akik fisztaban vannak azzal, hogy azon a piacon
mi az igény. Ott; ahol a 7 dollér - ami ennek a lapnak az ara = kb. olyan kemény anyagi megterhelés, mint amikor én leszaladok egy Nemzefi Sporitért {na {6, keftéért). Nem hinném, hogy a csicsmindségen lenne a hangsoly. Ha csak @
bérekben levd minimum 10-szeres eltérést veszem alapul, kivancsi lennék ki az, aki panaszkodna egy 160 oldalas.CD-s Gjsagra a picit szerényebb kiilsé miatt, ha a Magyar fizetéshez kepest 150 Fi-ért hozzajuina.

Kivancsi lennék, hogy milyen TV-n nézed ofthon a misort. Ugye Junosztyon, vagy Kékesen? Mert nem hinném, hogy a csucsminéségen lenne a hangsily. Hiszen.a film fekete-fehérben, szel-
lemképesen, rizsdsan is j6. Kivancsi lennék, hogy szoktdl-e j6 éttermekben j6 kajakat enni? Mert nem hinném, hogy a csiesmindségen lenne a hangsuly. Jo a zsiros kenyér is, Ugyis @ bendé-
be megy, nem? Kivancsi lennék, milyen kocsival jarsz (vagy mi az dimod). Mert nem hinném, hogy a csicsminéségen lenne a hangsuly. A 25 éves Skoda is jo, csak menjen. Kivancsi lennék,
milyen ruhat hordasz, Mert nem hinném, hogy a csicsminéségen lenne a hangsily. Gumicsizma, munkasgatya, pufajka kell, csak ne fazzon az ember. Aztén kivancsi lennék, hogy a 150 Fo-
rint (CD-vel) hogy a vérbe jott ki neked? Tényleg csak az a lényeg, hogy valami minél hosszabb legyen? 150 oldalra mi a kutya filét tenné|? Esthany emberrel csinaltatndd meg havonta? Fel-
vennéd az idokozben megszunt Kurir gardajat (150+ ember)? Egy oldalt megtervezni szerinted mennyi idé? A cikket megirni mennyi id6? Osszerakni (tordelés+keépek) mennyi id6? Levilagi-
tds+nyomas mennyi ido? A CD tartalmanak megrendelése kiilfoldré! mennyi id6? Osszeszerkesztése mennyi idé7? Tesztelése mennyi idé? Lenyomatasa mennyi id6?

Mas. Pont te ne fudnad, hogy egy demo CD nem arra valé, hogy napokig jatszanak vele? Szerintem hirfelen és nagyon alaposan magadhoz nyilndl, ha ezenttl a kiadok nem kildenének neked demokat és élleképek alapian kéne imi oz
elézeteseket. Monori Laszl6, C eﬁe)::l - A

Ha én matél nem kapngi egy elozetest sem, akkor is ugyanilyen lenne az Ujsag, mert a Kbyte 10 éves, és ¢sak az utébbi néhany évben kapunk elozeteseket kintrél, Es azért valahogy eltyo-
tydgtink idaig. Az 576 Kbyte boltok DEGESZRE vannak tomve Uj jatékokkal, és azokkal TALAN meg tudném tomni a lapot. Most is ezt teszem, csak 20% olyan jatékrol irok, ami a.megjelenés
pillanataban még nem kaphato. Egyébirant latszik, hogy halvany lila g6zod sincs a tesztelésrél, Tudod miért kellenek az elézetesek, okoska? Az Ujsag affutasi ideje t6bb, mint 2 hét. Ha azt
akarom, hogy a cikk kb.(!) egy idében jdjjon ki a jatékkal, akkor nem varhatom meg, amig a vegleges verzio ideér. De a pontos megjelenési datumokrol a cégeknek fogalma sincs, tehat.a
két dolog :qua nem [on ossze, =

De elmondok csak neked még egy dolgot. Ebben a pillanatban itt all eléttem egy 46 darabos elézetes CD hegy. Ebben olyan jatékok vannak, melyeket te még ne lattal, nem is hallottal ré-
luk, de még almodban sem gondolnad, hogy ezek léteznek. Es megtehetném, hogy az vjsagban 10-15 oldalon irok roluk, de nem feszem, mert nem akarom felizgatni azokat a kedves és hi-
séges olvasokat, akik a Konzolbél szerzik az informaciéikat (nem irtam a Parasite Eve-rol, a Metal Gear Solid-rél, meg a tobbi istenrdl, mert még nincs ift az ideje). Aztan télem jobbra van
egl polc, amin van 20-25 olyan japan és amerikai NTSC-s jaték, ami soha nem fog megjelenni PAL verzioban. Es ezekrél sem irok, mert felesleges. Azokrol a jatékokrél irok, amelyek kapha-
tok, vagy rovidesen kaphatoak lesznek. Es ne keverd dssze a szezont a fazonnal: a nyugati lapok CD-in azért vannak demok, hogy el tudd dénteni, érdemes-e vasarolni, vagy nem. Nem pe-
dig azért, hogy urasagod értesiiljén rola, hogy “En vagyok a Sony, és éppen ezt a jatékot fejlesztem”!

Csak annyit mondok: KGB. Igen ifdtt az érafok! {...) Szokolai Zolian kis letferiére reagalva: Nemsudom miért kell gényolni (nem ginyolni, ganyolni) azokat az Gjsagirokat, akik havonta csindlik a kedvenc Gjsagiat (és oz enyemetis). Ja, @
kilfoldi “csics” magazinokrol én is szélnék: Azok, az dsszes egy nagy hafér - sipeléthang - még favaly decemberi&rm olvastam az egyiket, benne volt a Mortal 4 elézefese. Olyan “érdekfeszits” témékat hozoft fel a szentem, hogy csak
nal Melyik ember fegyverén, hogy dlinak a pengék, meg mindenrdl irt csak a lényegrél nem. Persze 6 vagy:8 oldalt. A kiraly jatékokrol odanyomott 1, azaz egy oldalt, arra s aztfrta, hogy 6 milyen jokat jtszoft vele, meg hogycl)gz nehéz.
Ennyit a kilfsldi |apo(:é|! Inkabb legyen egy lap révidegb, de TARTALMASABB! Egyszer az o lapis megny0lik {tudok is egy ilyen Magyarorszégi laprol...).Kérési “Gamer” Bélint, Székesfehérvr.

Rovid, de tartalmas. Ez a lényeg. Késobb taldn hosszu, de tartalmas lesz. De nem lesz hosszu, de “tartalmatlan”,

ATMARADEIK

"Ha megbizol benniink, és dllod a postaksliséget, akkor kiildd el a memériakéryadat...” Igaz 62222 Akkor én is elkilldeném a kértyamat. Balzo Jstvan, Szarvas.
Kiildjed Istvan, és ird meg, ﬁo y mit kérsz ra, Nem fe leszel az elsé, akinek segitiink.

Otletem az lenne, hogy sokkal ttekinthetobb lenne az Gjsag, ha a Né4-et és a'PSX-etkilén valoszianatok. Huszar Anbrus, Budapest.

Decembertdl az N64-es tesztek egy csokorban lesznek. Ezt megigérem.

Miért irtétok, hogy a Tekken 3 végén Anna befejezése més En ezt nem igy veltem észre! Banner Péter, Hodmezovasarhely.

Szerencsés ember vagy, ha van japan Tekken 3-ad is, En ugy tudom, hogy mas a befejezés.

J6 lenne egy olyan verseny, ahol kideriilne, ki Magyarorszagon legjobb jatékosal Magnum.

Nagyon szeretnék ilyen versenyt csinalni, t6bb kategoriaban is, de nagyon sok szponzor kéne hozza.

Ennyi, Ezennel befejeztik a kritikusok gyilkoldsat, a jévé honapban dobjuk a témat. Levél van gazdagon, de még kildhettek parat. De elore szolok, a demo €D és a masik slager nem jatszik!
; Martin
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PLAYSTATION KIEGESZiITOK

!

- | »MEMORY<
' CARD
Memory card 1 Mb Joytech Dual Shock Joypad Real Arcade Gun Primal pad Kick Back Chameleon Pad
(11 szinben) (3 szinben) (Peddllal, 2 szinben) (Dual Shock) (Dual Shock) (9 szinben )
2999 - 7999 - 14999 - 9999 - 7999 - 4999 -
A\
77
Full Throtile Wheel (Dual Shock) Dual Force Steering PSX Egér PSX Link Kébel
(Sebvalto + pedal + kezifek) (Sebvaltéval + pedéllal) (Mouse Paddal)
24999 Hiw

_ Shock Hammer MK11 Wheel + pedal Xplorer Kértya Scorpion Gun Sony Dual Shock PSX 4-es Multi Tap
~ (Dual Shock) Joy Eloszté
. Wy 19999 9999 9999 1M999- 9999 -

NlN'I"ENDO b, I(IEGESZI'I'OI( GAME BOY I(IEGES'ZH‘OI(

Jordan GP Wheel Multi Boy Game Boy Game Boy B pocket Powermate

Rumble Pak Plus y <4 |
(+256k memory) (Sebvaltéval + pedéllal) (Lampa + nagyito + SR8 Kamera Printer (akumulator +
3999 - . Joy + hangszoro) 14999 - 19999 - halézati adapter

FIGYELEM!

1900 elotti, régi, értekes konyveket keresek megvetelre. Az izleteink altal forgalmazott, az 576-ban meghirdetett progrufnokal‘

is adhatok a keresett konyvekért. Telefon: 3295-303 (9-14 oraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

VISEONTEL ADOK FIGYELEM!®
~ Legolcsébb forrés a hivatalos forgalmazotol!

riuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legjabb PSX és N6 jaiekainkat, valamint az 576 IKKONGOL
Ojségunkat. Tovéabbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legijabb jatékok proméciés anyagaihoz.
Arlistankért és tovabbi informaciokért hivia a 35-90-576-os telefonszamunkat.

M EGRENVDELG I SZELVYENY
KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZiVESKEDJENEK!
Kedvezményes elofizetési dij: Kirfiik, higy w magrevesiapet vagy

annak masolatat boritékban az alabbi
negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:

fel évre 3000,- 3 o
egy évre 5760,- | 5 7 >
Megrendelem az 576 Konzol cimi lapot.....cccceveeeeenees «...példényban e

CHTEIICIO HEWPE  cosusnimmstussanincnnsresi simmrmibss saes s er IR P ERESASN Y

COMGAME “576” KFT

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiok 132.
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