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i FANTASTICAS DEMOS JUGABLES! UNA RECOPILACION [IE lI]S MEJI]HES
JUEGOS QUE HAN SALIDO EN DREAMCAST PARA TODOS LOS GENERDS. iNO TE LA PUEDES PERDER!



EL MOMENTO
DEL ADIOS

Este mes, tenemos que dedicar nuestra doble de entrada a despedirnos de todos vosotros,
porque éste es el ultimo numero de la Revista Oficial Dreamcast. Decir adios siempre
es un momento desagradable, y mas cuando te separas de algo en lo que habias
puesto toda tu ilusion. Ha sido mas de ano y medio en vuestra compariia, que
ahora llega a su fin por una razon ajena a nuestra voluntad: Sega Japon ha
decidido dejar de fabricar los discos con demos que incluia la revista, y
la opcion de seguir saliendo sin ellos no aseguraba la rentabilidad
que todo proyecto necesita para poder ser viable. Atras quedan
muchos meses de alegrias y momentos divertidos, pero
también de trabajo duro con la mirada puesta en hacer
la mejor revista del sector, para la mejor consola del
mercado. Si lo hemos logrado o no, sois vosotros
los que debéis juzgarlo. A nosotros solo nos
queda dar las gracias a todos los que han
hecho posible que estuviésemos en el
quiosco durante este tiempo, con
nuestros lectores a la cabeza,
ya que su apoyo ha sido el
pilar sobre el que se

asento nuestro trabajo.
A todos les esperamos éen
Hobby Consolas, porque aun
queda mucho que decir sobre esta
consola, y queremos seguir siendo los
que os mantengan al dia. Pese a todo, nos
costara acostumbrarnos a levantarnos cada |
manana sin el reto de tener que hacer esta revista. m%* OGP
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» 10 - Actualidad

Tenemos cinco paginas llenas de noticias con lo ultimo sobre
el mundo de Dreamcast: la fiesta de cumpleanos de Sonic,
los nuevos juegos de futbol, los Uitimos cambios en Sega, etc.

» 16 - Internacional

Este mes, nuestra pagina mas viajera se ha detenido en las
oficinas de Sega Sports, porque alli se estan programando tres
simuladores de otros tantos deportes norteamericanos.

» 18 - Arcade

Sin lugar a dudas, hoy por hoy el gran “monstruo™ del arcade es
«Virtua Fighter IV». Por eso, hemos querido dedicar dos paginas
al estreno en Japon del nuevo juego de lucha de AMZ2.

E3 2001

En Los Angeles se acaba de celebrar una nueva edicion del E3,
y nosotros no quisimos faltar a la cita. Asi conocimos mas de
cerca los juegos que van a llegar a Dreamcast en los proximos
meses: Shenmue II, Virtua Tennis 2, Commandos 2...

-1 Previews

» 26 - Outtrigger

La lista de éxitos con la firma de Sega se va a incrementar en
breve. El préximo en sumarse a ella sera este juego de accion,
gue nos va a enfrentar a una organizacion terrorista.

» 30 - Spiderman

El protagonista de este titulo no necesita presentacion. Nuestro
super-héroe favorito va a lanzar en breve su tela de arana sobre
Dreamcast, asi que sera mejor que vayas conociendo su juego.

12 - Sonic Adventure 2
Después de diez afos corriendo sin parar, el incomparable Sonic
demuestra que esta mas en forma que nunca. La segunda parte
de sus aventuras en Dreamcast va a ser un éxito seguro.

== =7 e

38 - Alone in the Dark IV

El “padre” de las aventuras de terror se actualiza en nuesira
consola. Con esta novedad iras a Shadow Island para descubrir

los peligros que-les esperan alli a Edward Carnby y Aline Cedrac.

BLONE IN
IHE DARIC:
MIHE MNEW
NIGIHIrMane

14 - Crazy Taxi 2
Abrochate el cinturdn de seguridad, agarra fuerte el volante y
sube al maximo el volumen de tu “loro”. Los taxistas mas locos
de Sega han vuelto, jy tienen mas ganas de juerga que nunca
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48 - Unreal Tournament
¢ Creias que con «Quake Ill Arena» ya lo habias visto
todo? Pues nada de eso, chaval, porque la conversion

de este exito de PC para nuestra consola es una pasada.

2 - Worms World Party

Son los mismos gusanos de toda la vida, pero se han metido en
Internet para que puedas jugar las batallas online mas divertidas.

- Pro Pinball Trilogy

El pinball era uno de los pocos géneros que todavia no contaban con
un representante en nuestra consola... hasta este mes, claro.

55 - Exhibition of Speed

¢ Podra la sequnda parte de «Roadsters» mejorar las prestaciones que
nos ofrecio el original? Pasate por nuestra novedad para descubrirlo.

-1 Zona Abierta
» Tu seccion

Vete corriendo a coger sitio en estas paginas, porgue son las mas
multitudinarias de toda |a revista. Al fin y al cabo, es en ellas donde
se dan cita todos nuestros lectores para expresar sus opiniones.

¢Buscas juego para el verano?
Entonces no dejes de pasarte por nuestra guia de compras, porque
te servira de referencia para poder elegir el titulo que necesitas.

-1 Guias y trucos
__» 66 - Skies of Arcadia

El mes pasado, dejamos a Vyse, Aika y Fina en plena aventura por
los cielos de Arcadia. En este numero terminamos nuestra guia, asi
que ya puedes prepararte para llegar al final de este genial RPG.

78 - Especial Trucos

Los ultimos bombazos que han salido en Dreamcast también tienen
sus trucos correspondientes, y aqui es donde puedes consultarlos.

- Ocio
¢ Quieres ver la peli de «Tomb Raider»? ;Te apetece ir al “Esparrago
Rock”? ;Piensas comprarte un disco? jNo te pierdas esta seccion!

- Electronica

VolumeZZ
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Jet Set Radio

.Y que tal después  La banda de los CGs
un partidito de tenis, te espera para llenar
solo 0 acompanado? Tokyo-to de graffities.

Sonic Adventure
Acabate esta fase de
la primera aventura
del erizo azul.

Virtua Tennis

MSR

Conduce en las calles
de Tokio al volante de
este Opel Speedster.

Seguro que no habias Con Ulala, la reportera
visto boxeadores tan mas marchosa y los
raros como estos. marcianos mas locos.

Tony Hawk's 2

Un buen casco y unas
rodilleras te van a ser
indispensables.

UFC

Vete entrenando para
arrearle un “cate” a
uno de estos tipejos.

Toy Commander
Los juguetes de esta
casa se han puesto
en pie de guerra.

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el gue se pueden consultar dudas acerca de
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h. y de 16h. a
20h. de Lunes a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01

BUZON DE SUGERENCIAS: sugerencias.dreamcast@hobbypress.es
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IPanorama - Actualidad

il : e
SonicC i ‘I [] anus
Sega celebro por todo lo alto
el anivergaﬁo de su mascota

Como todos sabéis ya (entre otras cosas, porque
no paramos de repetirlo desde hace unos cuantos
nimeros), Sonic acaba de cumplir diez anitos el
reciente 23 de junio. La celebracion principal ha
consistido en lanzar simultaneamente en Europa,
Japon y Estados Unidos, «Sonic Adventure 2», su
nueva aventura para Dreamcast, de la que podéis
encontrar completa informacion si os dais una
vuelta por nuestra seccion de novedades.

Pero, ademas, en Sega Espana pensaron que
una efeméride tan importante merecia organizar
una fiestecilla para la prensa (efectivamente, esos
somos nosotros), asi que Nos propuso pasar una
tarde en un lugar en el que el mismisimo Sonic
se sentiria como si estuviese en su propia casa:
el parque de atracciones de Madrid.

La velada tuvo primero una parte que podria
llamarse “formal-gastronémica”, y consistio en
una presentacion por parte de Ricardo Angeles,
director general de la compaiia, a la que siguio
un dgape con bebidas y “canapies” variados.

Sin embargo, lo mejor vino despues, porque el
parque se cerrd para nosotros hasta las doce de

Ricardo Angeles repast la vida de Sonic en la presentacion
de su nueva aventura (la del erizo, queremos decir, jVaya liol).

Una foto para la historia, y no lo decimos por lo guapos que
salimos, sino porque la hicimos en el cumpleanos de Sonic.

la noche, y asi pudimos disfrutar libremente de OfLzstal Draanesse Masazing
la montana rusa, la casa del terror y la lanzadera... Atitatan,

aunque lo de “disfrutar” a mas de uno le puede ;

sonar a rechifla, porque, como comprenderéis, FRTEO LM X3 /2,7

no todo el mundo tiene el valor y la gallardia que £ YRR LICRT

demostramos nosotros en tan peligroso trance. 2795/

En fin, que os dejamos con unas instantaneas Y=+74-4 ¢ BT L.
que atestiguan nuestra hazana, y nos despedimos //,.:-?’-M
cantando aquello de: “cumpleaaanos, feeeeliz...” %

UN DE LUJO PARA CC

- Los mayores fans japoneses de Sonic han tenido 1a oportunidad de comprar una edicion de lujo de

. su nueva aventura para Dreamcast durante tan s6lo dos dias: el 23 y &l 24 de junio. Este “pack” se

- présenta-én un precioso estuche azul en cuyo interior, ademas del juego, se incluyen dos medallas
conmemotativas del décimo compleanos de Sonic, un libro en el que s¢ hace un repaso a toda su
carrera, desde los ya lejanos dias de la Master System, y un €D musical recopitatonio con la banda
sonora de sus juegos. ¢A alguien s¢ le ocurre mejor forma de celebrar el anversario de un mito? .

Tails en primer plano. Al fondo, “la lanzadera™ en plena caida.
£Es que no podian haber puesto unas escaleras para bajar?

Extrafas reacciones tras un “paseo” en montana rusa: desde
la cara de flipe total, hasta la risa tonta sin razon aparente,
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- nuevos juegos
.en proyecto’
Los forofos futboleros seguimos esperando el juego que o =
llene nuestras expectativas en Dreamcast. Y pese a lo g8

que muchos pudieran creer, todavia hay esperanzas
de que ese titulo llegue algtn dia a nuestra consola.
(Estais pensando en «Virtua Striker 3»?7 Pues los tiros
no van por ahi, porque parece que Sega ha decidido
convertir el juego para la GameCube de Nintendo.
Pero tranquilos, porque hay buenas noticias: nos
hemos enterado de que Sega tiene otros dos juegos de
fatbol en desarrollo: el primero se llama «90 Minutes»,
y esta siendo programado por Smilebit, los mismos
que hicieron «Jet Set Radio». El otro lleva como P
nombre «Black Box Soccer», y lleva la firma de f &
i ? '

Visual Concepts (los “padres” de «NBA 2K»).
Con un poco de suerte, puede que los tengamos
aqui a finales de este ano. jCrucemos los dedos!

TAX' loco,

musica loca N MILUGULN
La banda sonora de e @l ([osuela sus planes
«Cr azy T&X , 2 » y l g e n l 3 I ’ ";:S;?Tﬂsu?a Mizuguchi creadur cte uSpace Channel 5», dio una conferencia de prensa en el E3

Hay juegos en los que la i en Ia que reveiu sus planes para el futuro. En estos momentos, trabaja en dos proyectos
musica ayuda a meter al parﬂ Breanmast uno de ellos es el enigmatico «K-Project», un juego que mezcla la musica
personal en ambiente casi . ylos ﬂisnams de la manera mas original. En el E3 se vio un video de la version para PS2,
tanto como la propia accion, e ':p"an} la de Dreﬂmnast sera practicamente igual. Ademas, Mizuguchi confirmd también que
y «Crazy Taxi 2» es uno de - '!a s&gunda ﬂ-':lftE de mSpacE Channel 5» sigue adelante. jVolveremos a ver bailar a Ulala!

£s0s casos. La banda sonora

Hablo para la prensa
enLos Angeles |

del juego de Sega es una de las mas caneras del momento,
vy los “culpables” son dos grupos: The Offspring, que tocaron
en la primera parte, y Methods of Mayhem. ;Queréis saber
queé canciones suenan durante las partidas? Son estas:

« Americana « Crash # El nimero de equipos de desarrollo
+No Brilan « Who the Hell Cares de Sega sigue aumentando, El tltimo
« Walla Walla en "independizarse” ha sido WAVE

'MASTER, que hasta ahora se habia
‘dedicado a componer la banda sonora
de juegos como «Space Channel 5»

« Come out Swinging
« One Fine Day

o «Skies of Arcadias, entre otros.

-# El compromiso de Sega con el sector
de las recreativas parece mas firme que
nunca. Segiin se rumorea, la compaiia
-ya se ha puesto manos a la obra con el
desarrollo de la nueva placa NAOMI 3.




lPanorama - Actualidaa

tiene fecha G|

ptiembre en Japon DS B

En el marco de una reunién
llamada “Contents Strategy
Conference”, que organizo
en Tokio los primeros dias de
junio, Sega desvel6 la noticia

que todo el mundo estaba
esperando desde hacia
meses: «Shenmue lI»
saldra a la venta en

Japon el proximo dia
6 de septiembre.

Si todo marcha segtn
los planes previstos,
se espera que el juego
se lance en los Estados
Unidos hacia el mes de
noviembre, mientras
que en Europa saldra
a finales de este ano
o principios del 2002.

Por otra parte, Sega
también anuncié sus
planes de hacer una

edicion limitada del

* Ryo, machote, a ver site das prisa en venir a Espana, jvale?

O TR X o T £ o= T E— =3
B R 1 ) .
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| | :F 4 |!|II 1 “IIT;.I'-
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juego, que se vendera junto con
un “Premium Disk” de «Virtua
Fighter 4». Este extra es toda una
incégnita, porque de momento
Sega solo ha confirmado que
tiene prevista una conversion

de su arcade para PlayStation 2,
asi que no se sabe muy bien qué
es lo que incluira ese disco.

Si queréis leer mas informacion
sobre «Shenmue II» y «Virtua
Fighter 4», en este nimero de la
revista tratamos los dos juegos
con mas profundidad.

Ryo debe entrenar si quiere llegar
a septiembre en plena forma para
ganar los pulsos de «Shenmue [l

Mo estdis deseando poder jugar
a esta fenomenal aventura? AM2
tiena el éxito mundial asegurado.

operaciones europeas
Araistel distribuira en Espana

s E G A n«.gﬁﬂ ;] ﬁ.’:lﬁ | E EE‘J
traspasa sus STUN

GTE

Finalmente €s Acclaim quieg
distribuye el juego en Espana |

|
r.' Nuestros lectores mas fieles seguro que sé acuemf;m i
de este juego, porque lo comentamos en nuestro num

—

sus productos de Dreamcast | e

identemente, «Stunt GP» no llegd |
— asalir en las fechas queé
se habian previsto, sino

=

A punto de cerrar este numero, Sega nos
sorprendio con la noticia del traspaso de
sus operaciones europeas a la compania
francesa BIGBEN Interactive, por lo que
esta distribuidora se encargara también
de la gestion del mercado espafiol a
través de Ardistel, que es la compania
que la representa en Espana.

Asi pues, en virtud de este acuerdo,
que entrara en vigor el proximo 1 de julio,
Sega Espana va a dejar de encargarse
de las operaciones de venta, distribucion
y marketing de todos sus productos de

Dreamcast en nuestro pais. La compaiia
va a mantener su presencia en Espafa a
través de una oficina de representacion,
que garantizara el suministro de piezas
durante los proximos 5 anos, asi como
la asistencia técnica de la consola.

El acuerdo se enmarca dentro de la
nueva politica de Sega, que al convertirse
en una “third party” (como, por ejemplo,
Capcom), ha negociado con otra empresa
la distribucion de todos sus productos.

Los planes de lanzamientos de los
juegos de Sega se mantienen invariables.

que lo ha hecho hace
unos pocos dias. La
razon esta en el cambio
de la distribuidora que
{0 ha traido a Espana: en |
principio, iba a Sef \irgin
la encargada de hacerlo,
N pero finalmente ha sido
= acclaim la compania que
ha distribuido el juego
de Team 17 en Espana.

s que «Stunt GP» es un juego de
5 coches de radiocontrol, que se

Para los despistados, 05 recordamo

i ; aqueno
tagonizado por pe doIRC
1 circuitos llenos de saltos y curvas peraltadas

carreras pro
enfrentan ef



«Head Hunter» se prepara
para arrasar en Septiembre

JACK WADE  zeoensmie
Carga SUS armaS mas veraniega

Como sabéis, «Head Hunter» es uno de los titulos mas fuertes que Sega tiene Ao i )
previsto lanzar después del verano. Muchos le han colgado ya el cartel de ser i G ! yidgo oy o8 reuni ofl olFS
“el «Metal Gear» de Dreamcast”, asi que estabamos 2001 SUMMER e LnsrAngafes, $on Toridha
deseosos de probar el juego en el stand que Sega n jogng 1 e ea oy agenda
monto en el reciente E3. Por eso, el chasco fue mas # pae prese:ntar o nue:wa ‘i
grande cuando vimos que no estaba alli. Pero que no W) o e o Ja!:J{{n. :
cunda el panico, porque todo tiene una explicacion. R .tutlas o {a g
Resulta que la feria de Los Angeles es un evento atra+ctwa. jid gy IS
que esta enfocado principalmente al mercado u.n 3150 fe ipiey-cevaaie b
americano, en el que los desarrollos europeos BB a0 o gt AM?‘ '
de Sega (lease «Head Hunter») no suelen estar UG e eloros ?[ veran_rtu am
presentes. Por lo tanto, todo queda aclarado. o ﬁﬁf B e y o
Sin embargo, lo que si se comento por allj, petocs lugEEr w
aungue nosotros no pudimos confirmarlo, es I qug P e nips
gue pudieron probarlo fue su

la posibilidad de que el juego salga para otras S
plataformas ademas de nuestra Dreamcast. senm!lj:t 5ol d ; cuntru!1 4
en la linea de «Virtua Tennis»,

Pronto veremos en que queda el rumor. ;
que hace que los partidos sean

PR % 7 de lo mas divertido. jAhora sdlo
R D falta esperar que llegue cuanto
Wil =
PO RENT s antes a los salones arcade!
ek LT e B0

I ] s s5sqm e
"r'q}'llgf'." "

Mientras casi todo el mundo del

El extrano caso del

- | | .'I = \ | Il;I .
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¢Por qué no llega a Espafia
-m la serie NBA de Sega?

& Al hilo de la presentacion en el E3 de

«NBA 2K2», hemos querido enterarnos de

» la razon por la que Sega no ha seguido

o lanzando esta serie en nuestro pais.
.Y sabéis quién tiene la culpa? Pues
nuestros vecinos europeos, porque
«NBA 2K» se vendid bien en Espana,
pero en el resto del continente no

les gusto tanto. Total, que Sega Europa

decidié que los sucesivos capitulos de

la serie no viajasen al Viejo Continente.

¥

b
El desamolle de «Head Hunter- serd de lo mas movido. Las fases de accion estaran .
enlazadas por otras en las que nos desplazaremos en moto por los escenanos. ! i‘
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En la misma conferencia en la que
anuncio la fecha de salida japonesa
de «Shenmue II» (ver esta misma
seccion de noticias), Sega también
hizo publico un anuncio importante:
esta trabajando conjuntamente con
Sony para crear una red de juego
en Internet que una a los usuarios
de Dreamcast y los de PlayStation 2,
aunque también podran incorporarse
los de PC ;e incluso los de recreativa!
Pese a que todavia es pronto para
saber los titulos que inauguraran esta
estrategia multiplataformas (se habla
de «Derby Owners Club», un juego
de carreras de caballos), lo que si se
sabe que el primer juego saldra en
agosto en Japon, asi que todo se va
a concretar en las proximas semanas.

ASES

;iLos usuarios nipones de
Dreamcast y PlayStation 2
podran jugar juntos online!

Eso si, de momento, los planes se
refieren exclusivamente a Japon. La
esperanza del resto de “dreamers” es
que este ambicioso proyecto llegue
también a Europa y Estados Unidos.

Esta es una foto de la diapositiva que se proyaectd durante
la presentacion. Vale, esta en japonés y no se entiende nada,
pero la ponemos como testimonio de esta importante noticia.

DEL PATINETE

crave convertira Razor Freestyle Scooter

atinete es uno de los

e moda entre la gente joven (y que
mprar

Aprovechando que el p

juguetes d
ademas ahora l0s regalan hasta por 0

un paquete
que piensa hacer una con
«Razor Freestyle Scooter» para Dreamcast. .

de gominolas), Crave ha anunciado
version de su juego

£ titulo, que ha tenido una buena acogida

en sus versiones anteriores para PlayStation
olor, esté en la linea del famoso

Game Boy C ;
?uTnny Hawk», pero cambia el monopatin por

los patinetes, obviamente, y tiene un aspecto
grafico mucho mas infantil. De todas formas,
es0 no quita para que Sé puedan hat:erl toda
clase de piruetas y movimientos especiales al
mando de los distintos persunaje_s con los qug
recorremos cada escenario callejero. A uer_ Sil
pstos chavales se pasan también por Espana:

VIIRIG

# El ultimo plan de lanzamientos que nos
ha enviado esta distribuidora incluye
tres titulos de Dreamcast que llegaran
a Espaiia a lo largo del mes de julio. Se
trata de «HEAVY METAL», «CANNON
SPIKE» y «VIVA ROCK VEGAS», un

juego protagonizado por los Picapiedra.

Sega presento en el
E3 «Bass Fishing 2»

Después de las maracas de «Samba de Amigo»,
el periférico mas loco de Sega es la @ana de
pescar que acompanaba a «Bass Fishing», un
juego de pesca que no llego a salir en Espana
(aungue nosotros tenemos una
copia en la redaccidn, je, je...).
Ahora, Sega acaba de reabrir
la temporada de pesca, al
presentar una segunda parte
que viene con mejores graficos,
mas realismo en los peces y,
por supuesto, el anzuelo de la
cana bien cargado. La lastima es que
no va a llegar a Espana, asi que mas de
uno se quedara con ganas de ir a pescar.
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LA MEJOR INFORMACION PARA TU DREAMCAST

> REVIEWS: Descubre la accion mas trepidante en el sensacional arcade Quittrigger.
Vuelven las partidas online con el shoot'em up subjetivo mas aclamado, Unreal
Tournament. Y ademas, alucina con el esperado estreno de Spiderman, el hombre
B arafa, en tu consola. e S | A _
» TRUCOS: Te hemos preparado una nueva y explosiva recopilacion con los trucos
de los mejores juegos del momento: 18 Wheeler, Crazy Taxi 2, Unreal Tournament,

— . Sonic Adventure 2, ymuchosmast =~ L |

: » Y ADEMAS: Las mejores noticias, los futuros lanzamientos, consultorio, listas de éxitos
 CONCURSO DREAMCAST: Sorteamos una Dreamcast, 5 juegos 18 Wheeler,

15 Visual Memory y 15 Dreamcast Controller.
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En desarrollo

BT ' La divisién deportiva de Sega se
NH_ 2'(2 centra en el deporte americano
Yo de mayor quiero ser “quarterback” | Para los meses finales del ano

La serie «NFL» es una de las que mas tradicion tienen entre NHL 2 K2

los simuladores de futbol americano. Con ésta, seran tres
Tan realista, que hace frio

ya las entregas que hayan salido para Dreamcast, y cada
una ha ido anadiendo nuevas mejoras a la anterior.

La primera parte de este simulador de hockey
sobre patines fue el tnico de los tres titulos

Para la version del afio 2002, en Sega Sports parece que
han centrado sus esfuerzos en el puesto de “quarterback”,
porque un nuevo sistema de inteligencia artificial, unido al
que centran nuestra atencion en esta pagina
gue salid en su dia en nuestro pais.
Desde esa primera entrega, el juego ha ido

superior control en el pase y la recepcion del balon, haran
que los partidos demuestren un realismo mayor si cabe.

incorporando mejoras graficas (animaciones,
celebraciones de los goles, etc.) y jugables

(movimientos de ataque, defensivos, etc.),
ademas de las consabidas actualizaciones
de las plantillas temporada tras temporada.
En esta version se incluyen tambien, por vez
: : Y X Un simulador de un deporte que se juega sobre higlo no
primera, ;}Ell"tlﬂﬂs online para ocho ]UgﬂﬂﬂFES. podia tener otra fecha de salida gue el proximo invierno.

World Series Baseball

Visual Concepts resuelve los errores

Dicen los entendidos que la primera entrega de este juego estaba llena
de errores, mas de jugabilidad que graficos. Por eso, el nuevo capitulo

estd siendo programado por Visual Concepts, que usaran su experiencia
para mejorar el control, las camaras y el juego online via SegaNet.
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La nueva versién del juego saldrd en otofio en los Estados Unidos, y también tendrd mejoras en
las animaciones de los jugadores. Ademds, los americanos podran disputar partidos online.
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MAS BONITOS, MAS REALES

Las arenas de «VF4» son mas grandes que
las de sus predecesores, estan rodeadas
de elementos decorativos y son totalmente

B . interactivas. Ademas, el clima cambia
E . entiempo real durante el combate, y
. se producen efectos como las huellas

de los personajes sobre la nieve.

Descubre «Virtua Fighter 4», el juego
de [ucha mds poderoso de la historia

ESCENARIOS -

iLUCHADORES VIVOS!
APROVECHANDO LA EXPERIENCIA DE «SHENMUE>

La técnica de animacion facial de
«Shenmue» ha sido aprovechada
por los programadores de «VF4»
para que los luchadores expresen
sus emociones con gestos en plena
pelea. El realismo que se consigue
es verdaderamente asombroso.
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LOS CREADORES

YU SUZUKI FIRMA UNA NUEVA OBRA MAESTRA

(551 Powered by NAOMI 2

Este genio de la programacion y su equipo de AM2 han aprovechado
la enorme potencia de la placa Naomi 2 para conseguir un acabado
técnico nunca visto. Los que han probado la recreativa dudan que la
anunciada version para PlayStation 2 consiga igualar su nivel grafico.

- EVOLUCION
LA SAGA ALCANZA SU PUNTO CULMINANTE

Un seguimiento al aspecto de Akira nos sirve para para confirmar el
nuevo salto de calidad que supone esta cuarta entrega de la serie.
El primer «Virtua Fighter» fue disenado para que la placa Model 1
ofreciera el mayor realismo posible con los cuerpos poligonales de
los luchadores (1). El paso a Model 2 en «Virtua Fighter 2» suavizo
la union de esos poligonos y el manto de texturas para ofrecer un
acabado todavia mas real (2). En «Virtua Fighter 3» (Model 3), se
introdujo la tecnologia de deformacion de texturas para simular el
movimiento de la ropa del luchador (3). En «Virtua Fighter 4», por
uitimo, se profundiza en el realismo de la vestimenta y musculatura
de los personajes gracias al empleo de seis fuentes de luz
separadas, diez millones de poligonos por segundo y 128
megabytes dedicados exclusivamente a las texturas (4).
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-NUEVOS PE

UN MONJE BUDISTA Y UNA POLICIA BRASILENA, LAS DOS NUEVAS ADQUISICIONES

Este que aparece en las imagenes es Lei-Fei, un monje
Shaolin que debuta como personaje en «Virtua Fighter 4».
Viene de un lugar llamado “Suuzan”, y domina una clase
de arte marcial denominada “Rakanken”, que destaca por
su enorme dinamismo cuando se pone en practica.

Junto a el, Yu Suzuki ha confirmado que en el juego sale

un Nuevo personaje
femenino: Vanessa
Louis, una oficial de
seguridad brasilena.
Ademas, los antiguos
personajes estrenaran
nuevas indumentarias
en este cuarto capitulo.

RSONAJES

EL SISTEMA DE COMBATE

LAS PELEAS RETOMAN LA U'HEA DE LA SEGUNDA Emssn

En el reciente E3, Yu Suzuki hablo
sobre «Virtua Fighter 4», y dejo
claro que el estilo de lucha de la
nueva entrega de [a serie seria
una extension del que vimos en
la segunda parte, dejando de lado
algunas de las novedades que se
produjeron en la tercera. Asi, por
ejemplo, en los escenarios ya no
habra distintos niveles de altura,
sino que seran totalmente planos.
Ademas, <VF4» retoma el clasico

sistema de control basato en sﬁlu i

tres botones (patada, punietazo
y defensa), eliminando el cuarto
para esquivar, que se introdujo
en la tercera entrega de la serie.
Cada personaje mantiene sus

golpes, aungue se pueden: hacer
nuevos combos, y ademas existe
un nuevo sistema para detener
los golpes del rival y contraatacar,
que viene precedido por un efecto
en el que se congela la imagen

y cambia el angulo fa camara.

TOKIO, CAMPO
DE PRUEBAS

Antes del lanzamiento del arcade a nivel mundial,
gue se espera para este verano, Sega convirtio un
salén recreativo de Tokio en un enorme campo de
pruebas publico. Cientos de personas hicieron mas

de una hora de cola para ser los primeros en jugar,

y de paso pudieron comprobar otra de las grandes
innovaciones: una tarjeta que se introduce en una
ranura a la derecha de los botones de la maquina,
y sirve para grabar los datos de nuestro luchador.
Despues, los jugadores pueden medir sus records
con los del resto en un servicio llamado «Virtua
Fighter Network», jincluso a través del movil!




=2001:
Gita en Los Angeles

El mundo del videojuego tiene todos los anos una fecha

sefialada en rojo en el calendario: el E3 de Los Angeles,
una feria que sirve de escaparate para que las companias muestren
sus proyectos de cara a los proximos meses. Nosotros estuvimos
alli, para poder contaros qué futuro le espera a nuestra consola.
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odavia guardabamos en el
recuerdo la impresionante
demostracion de poderio
que Dreamcast hizo en la
feria del ano pasado, donde
demostro ser la consola que tenia los
juegos mas innovadores y originales.
Un ano mas tarde, todos eramos
conscientes de los cambios gue han
sucedido, y que necesariamente iban
a afectar a la cantidad de titulos que
se presentarian en la feria. De hecho,
el periodo de transicion por el que
Sega esta atravesando se apreciaba
claramente en su stand, que estaba
reservado para la prensa, en claro
contraste con el soberbio despliegue
que realizé en la edicion del 2000.
Sin embargo, no queremos que
os lleveis una impresion pesimista,
porque un repaso a los titulos que
hemos incluido en las paginas de
este reportaje, desde «Shenmue Il»
(el juego mas esperado) a «Virtua
Tennis 2», sin pasar por alto que
«Sonic Adventure 2» y «Crazy Taxi 2»
también estuvieron presentes, sirve
para demostrar que todavia tenemos
por delante meses de buenos titulos
y mucha diversion para Dreamcast.
La calidad que han derrochado
sus mejores juegos siempre ha sido
uno de los puntos fuertes de nuestra
consola, y eso, precisamente, es lo
que desprenden estas seis paginas.

Ei discurso de Yu Suzuki, el genio gue ha
creado «Shenmues, fue sin duda uno de los
momentos méds “callentes” que se vivieron
en el stand de Sega. El lider de AM2 es uno
de los principales “gurus” de esta industria.

Una panoramica general del interior del L.A.
Convention Center. Ponedle a esta imagen el
sonido atronador que sale de los diferenles
stands, y 05 podéis hacer una idea de como
s una visita al E3 de Los Angeles.

Sega no sdélo presento ttulos de futuro. Los
grandes lanzamientos de la compariia para
gste verano, como =Crazy Taxi 2« o «Sonic
Adventure 2», también fuvieron su momento
de gloria durante la celebracion de la feria.
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a continuacion de la aventura
de Ryo Hazuki era el juego
mas buscado por todos los
“dreamers” que visitaban el
stand de Sega. Pese a que
solo habia un video en el que corria
gl trailer promocional del juego, Sega
tuvo el detalle de traerse a Yu Suzuki
desde el cuartel general japonés de
AM2, directo hasta Los Angeles.

Alli, el genio al que muchos fans
conocen simplemente como “Dios”
adelanto algunos detalles que anadir
a los que conociamos. Por ejemplo,
que el desarrollo de «Shenmue II»
esta casi acabado. Suzuki tiene a un
monton de “testeadores” probando
el juego para limar los dltimos flecos
antes de lanzarlo fras el verano en
Japon. Aqui llegara a finales de este
ano o comienzos del que viene.

Dado que incluird de los capitulos
2 al 6 de la aventura, Suzuki afirmo
que esta segunda parte seria mucho
mayor qgue la primera. Si en el primer
«Shenmue» habia 350 personajes, su
continuacion tendra jmas de 1000!

Otro dato aportado por Suzuki: en
la aventura original sucedian unos
70 acontecimientos distintos, frente
a los mas de 150 que encontraremos
en «Shemue lI», ;0s lo imaginais?
iNosotros ya casi no nos podemos
aguantar las ganas por jugarlo!

143 pivarsas novedades
haran que «Shenmue [l
sea superior al original.

shenmue i
oUZUK hablo Sobre Su nueva aventurs

En la segunda parte
de «Shenmues, Ryo
vigjard hasta Hong
Kong en busca de
Lan Di. Yu Suzuki
nos explico que los
escenanos seran
unas diez veces mds
amplios que los que
vimos en la primera

aventura. En general,

todo apunta a que
asta continuacién va
a superar al juego

ariginal en todos los
aspectos posibles.

GENERO: AVENTURA

o LT

o

LSALDRA EN ESPANA7?
Si, Megara a nuestro pais a finales de
este afio o comienzos del 2002, La
gran duda es si vendra traducide.

NUESTRO COMENTARID:
Estamos, sin fugar a dudas, ante el
titulo mas esperado de Dreamcast,
una aventura llena de novedades, que
mejorara a su soberbia antecesora.
ZSera el mejor juego de la historia?




Virtua Tennis 2

Llega con t:Im:as iy lmla\ua mas diversion!

tra de las secuelas con las

que Sega va a alegrarnos el

ano sera «Virtua Tennis 2».

Y aunque tampoco hubo una

version jugable, si vimos las
primeras imagenes y nos enteramos
de sus novedades principales.

El cambio mas notable estara en
el debut de las chicas, con figuras
como Venus y Serena Williams, Mary
Pierce, Lindsay Davenport y jArantxa
Sanchez Vicario! Seran 16 tenistas
en total, y aunque se echa de menos
a Kournikova, tendremos una opcion
para crear nuestro propio jugador.

La jugabilidad sera muy parecida,
con el anadido de golpes nuevos y
la opcion para jugar dobles mixtos,
aunque sigue la duda de si esta vez
habra torneos. A nivel grafico, se
notaran mejoras en las texturas de
las pistas y las caras de los tenistas.

(ombates

na feria no seria lo mismo
sin un juego de lucha de
Capcom. En este caso, la
compania japonesa estaba
representada por «Heavy
Metal Geomatrix», una conversion
de la recreativa basada en un comic
del mismo nombre. Su mecanica de
juego es similar a la que ya vimos en
«Spawn»: escenarios mas amplios de

Las armas que encontremos repartidas por
los escenarios tendran mucho que decir en
el resultado final de los combatas.

Heavy Metal

Las prirneras pantallas de =Virtua Tennis 2«
ya muestran [a principal novedad def juego:
jahora podremas elegir tenistas femeninas!

GENERO: DEPORTIVO

LJSALDRA EN ESPANA7?

Por supuesto que si, y antes de lo que
nos imaginabamos. Esta previsto para
después del verano; septiembre quiza.

NUESTRO COMENTARIO:
Los programadores de Hitmaker
dieron con la formufa de la diversion

. agm ’ ;

L2 enorme jugabilidad volvera a Ser Ia gran baza de una — EA=sesaTta
. aF . Las chicas serdn su gran atractivo.

continuacion que promete arrasar las listas de ventas.

N banda sonora te rock [|l||'

lo que es habitual en el género, T
libertad total de movimientos y ' Tl
un monton de armas para llenar la
pantalla de disparos y explosiones.
El toque distintivo lo ponen la

posibilidad de jugar con equipos de
tres personajes disenados por Simon
Beasley, uno de los dibujantes de
Heavy Metal, y una potente banda
sonora con canciones de Megadeth.

GENERO: LUCHA

LSALDRA EN ESPANA?
id entrenando para estos combates,
porque «Heavy Metal» figura en el plan
de lanzamientas de Virgin para julio.

NUESTRO COMENTARIO:
El planteamiento de este juego es muy
simifar ai de titulos como =Spawns

o las dos partes de ~Power Stoneg=.
Sin embargo, sus partidas garantizan

: El disefio de los personajes ha corrido a cargo de uno de los
diversion y descargas de adrenalina.

dibujantes de la revista en la que estd basado este juego. Quiza
a nosotros no nos suenen, pero son muy famosos en EEUU.




Commandos 2

- El futuro te Dreamcast pasa por Espana

na de nuestras mas grandes

esperanzas para este E3 era

tener la ocasion de probar

«Commandos 2», un titulo

que es el orgullo de todos
los jugones espanoles. Sin embargo,
la Unica version jugable que habia
en el stand de Eidos era una de PC
ya bastante antigua; asi que ni rastro
del juego de Dreamcast (ni tampoco
del de PlayStation 2, que conste).

La variedad de vehiculos gue conduciremos
serd enorme: desde tangues a camiones,
pasando por jeeps o lanchas motoras.

Propeller Aren

Por tanto, nos hemos tenido que
conformar con un dossier de prensa
en el que se confirman todas las
novedades respecto a la primera
parte (nuevos personajes, escenarios
interiores, mas vehiculos, etc.) y se
incluyen algunas pantallas nuevas.

Sobre el papel, septiembre se
mantiene como fecha de lanzamiento
del juego, aungue corren rumores de
que se puede retrasar un poco mas.

GENERO: ESTRATEGIA

LSALDRA EN ESPANA?
Siendo un desarrollo espafiol, estaria
bueno que no viese la fuz aqul. Anotad
septiembre, aungue con reservas.

NUESTRO COMENTARIO:
«Commandos 2« es ofro de laos
grandes bombazos {y nunca mejor
dichao) que todawvia nos quedan por
disfrutar en Dreamcast. Ademas, es
un género poco habitual en consola.

La calidad de los escenarios esta
fuera de toda duda. Los chicos de

Pyro Studios estan poniendo todo

el cuidado en gue la ambientacion
del juego sea perfecta. ;Serd como
entrar en la maquina del tiempo!

108 aviones de AM2, todo un tlescubrimiento

a gran sorpresa de Sega

fue este juego de aviones

de combate, y decimos lo de

sorpresa, porque nadie hasta

ahora sabia de su existencia.
Asi que, bienvenido sea «Propeller
Arena», un titulo que lleva la firma
de Yu Suzuki y su equipo de AM2.

Como habreis deducido por las
imagenes, estamos ante un juego
de combates de aviones que tiene
un marcado planteamiento arcade,
y cuyo principal atractivo estara en
la posibilidad de disputar batallas
online con hasta seis participantes.
La accion estara situada en el afno

2045, y habra ocho pilotos distintos
a elegir, cada uno con estilo de vuelo
y maniobras especiales propias, que
se enfrentaran a lo largo de unos
extensos y variados escenarios 3D.

Ademas, «Propeller Arena» tendra
tambien un completo apartado de
entrenamiento, lleno de mini-juegos,
que nos hace temblar de emocion
ante la perspectiva de ponernos al
mando de uno de estos aparatos,
porque conociendo a sus creadores,
seguro que seran divertidisimos.

GENERO: ACCION AEREA

LSALDRA EN ESPANA7?
Si. Lo tendremos aqui en octubre,

NUESTRO COMENTARIO:

La fuerza de este juego eslara en sus
batallas online, asi que esperamos qgue
se mantengan en su wafe a Europa.




Evil Twin

Una aventura que se ha hecho de rogar

n el stand de Ubi Soft
repitieron presencia dos
titulos que ya estuvieron

uno es «Conflict Zone»,
del que os hablamos mas abajo,
y el otro este «Evil Twin», una
aventura con un planteamiento y
una estética interesantes, inspiradas,
seqgun dicen los programadores de
In Utero, en la obra de Tim Burton,
Lewis Carroll y Charles Dickens.

en el E3 de hace un ano:

El protagonista es Cyprien, un chaval
que sera transportado a una realidad
paralela, en la que el bien y el mal se
entremezclan de manera fantastica.

La accion de «Evil Twin» tendra lugar
en 8 mundos distintos, con 76 niveles
y mas de 100 personajes, lo que nos
puede dar una idea de su extension.

Y para cuando? Pues ya esta a la
vuelta de |a esquina, porque Ubi Soft
tiene marcado septiembre en su lista
de lanzamientos para nuestro pais.

El disefio de los
graficos es uno
de los puntos
fuertes del juego.
La variedad de
los escenarios
va a quedar
asegurada tanto
por el amplio
numerc de fases
gue visitaremos,
como por la
utilizacion de
texturas distintas
en cada una.

GENERO: AVENTURA

LSALDRA EN ESPANA?
Cyprien y su universo de faniasia
estarén con nosotros en sepliembre.

NUESTRO COMENTARIO:

Ha pasado ya un afo desde gue Ubi
Soft anuncio «Evil Twin», pero todavia
no hemos podido conocerlo a fondo.
En cualquier caso, tanto el argumento
como su estética hacen que parezca
un proyecto de lo mas interesante.

Conflict Zone

Estratenia belica televisada en directo

gse a que su nombre quiza
no suene a todo el mundo,
no se trata de un titulo
nuevo, sino del mismo que
se conocia anteriormente
como «Peacemakers». Se trata de
un juego de estrategia que nos lieva
a intervenir en conflictos bélicos
asumiendo dos papeles diferentes:

GENERO: ESTRATEGIA

SSALDRA EN ESPANA?
De momento, no figura en los planes
de Ubi Soft, pero no descartéis que
finalmenta flegue a nuestro pais.

NUESTRO COMENTARIO:
Deseamos gue «Confiict Zonew salga
en Espafia, porque la estrategia es un
geénero con muchos adeptos y pocos
titulos en Dreamcast. Ademds, éste
parece un juego de o mas actual,

como miembros de las Fuerzas
Internacionales de Pacificacion (ICP)
o como uno de los “Fantasmas”, una
serie de dictadores avidos de poder.

Su mayor novedad es el punto de
realismo que le da el hecho de que
las camaras de TV vigilen nuestras
acciones, con lo que debemos cuidar
la imagen ante la opinion publica.

EEECETH BCEECE BT

El planteamignto e «Conflict Zong> mezcla las lineas
clasicas de Ia estratenia con la mas rabiosa actualidad.

«Conflict Zone» incluirda 32 misiones, que
estan ambientadas en diferentes paises del
globo. Esto debe ser Rusia, por lo menos.




R

R g

fectivamente, la principal
noticia respecto a «Floigan
Bros.» es que el juego de
estos dos hermanitos jva a
salir finalmente en nuestro
pais! Por si 0s perdisteis el avance
que dimos en nuestro numero 17,
0s recordamos que se trata de una
aventura en la que debemos ayudar
a esta peculiar pareja a realizar su
proyecto secreto, y para ello deben
encontrar las piezas que se les han
perdido en el basurero de su casa.
La accion se basa en combinar el
talento de Hoigle con la fuerza bruta
del tontorron Moigle para resolver
las mas disparatadas situaciones. El
estilo de dibujo animado que tienen
los graficos, junto con las excelentes
animaciones, se encargan de ponerle
el toque de humor preciso al juego.
El juego esta siendo desarrollado
por Visual Concepts, los creadores de

Floigan
L0S hermanos sacan un billete para

%6’ -.--$:"
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«NBA 2K», que tienen la intencion de
prolongar su vida permitiendo que
nos descarguemos cada mes nuevos
elementos en la pagina web oficial,

0 que intercambiemos nuestro
Moigle particular con otros jugadores
a traves de Internet. ;A que suena de
maravilla? Pues ya sabéis: a seguirle
la pista a estos dos "angelitos”.

Bomberman
Online

Solo para “internautas” yanquis

as adictivas batallas en grupo
de «Bomberman» se ajustan
como un guante al concepto
tipico del juego online. ¢0s
imaginais lo divertidas que
pueden ser las partidas? Vale, pues
nos tememos que se van a quedar
en vuestra imaginacion, porque la
mala noticia es que «Bomberman
Online» no va a dar el salto a Europa.
Seran solo los jugones yanquis los
que disfruten de los cinco escenarios
exclusivos de este nuevo titulo, de
los nuevos modos de juego (Hyper
Bomber, Submarine Attack, Pannel
Atack y Battle Royal) y de la opcion
para editar nuestro personaje.
Una pena, porque el juego tiene
pinta de ser una bomba de adiccion,
y en este caso, nunca mejor dicho.

Poder jugar a través de Internet las clasicas
batallas de ~Bomberman»= nos parece una
idea sobresaliente. Los adictivos ratoncitos
de «ChuChu Rocket!» ya tienen sucesor.

GENERO: ACCION

LSALDRA EN ESPANA?
No, sdlo saldrad en Japon y EEULL

NUESTRO COMENTARID:
Como adictos a las juergas de los
anteriores ~Bomberman», lamentamos
profundamente guedarmos sin él.

Broth

GENERO: AVENTURA

LSALDRA EN ESPANA?
No pensabamos que este fuego fuese
a salir en Espana, pero Sega nos ha
confirmado que llegara a final de ano.

NUESTRO COMENTARIO:

El sentido del humor y la originalidad

de «Filoigan Brothers: seran un soplo
de aire fresco para nuestra consola.

Ooga Booga

|Vﬂ¥ﬂ fiechiceros

‘mas modernos

tro de los desarrollos de
Sega es este juego de
accion, protagonizado por
los hechiceros de cuatro
tribus polinesias rivales, que
se enfrentan para ver quién consigue
el amor de la diosa Ooga Booga.
Con semejante argumento, y un
estilo grafico muy coémico, os podeis
imaginar que la cosa no va muy en
serio, asi que nadie se sorprendera

- si decimos que los ataques consisten
. en reducir cabezas o enviar tornados
. tropicales contra nuestros enemigos.

La cara de «Ooga Booga» es que

. se podran formar clanes para jugar

torneos online. ;/Cual es la cruz? Que
Sega no nos lo va a traer a Europa,
asi que miraremos con envidia a los
jugones del otro lado del charco.

GENERO: ACCION

LSALDRA EN ESPANA7?
Otro titulo reservado para el mercado
americanc. El dofar es el dolar.

NUESTRO COMENTARIO:
Parece divertido, aungue guiza tenga
un planteamiento demasiado infantil.




e Gumpaﬁf&: AM2 (www.sega-rd2.com)

» Fecha: Julio

P Género: Accion

Outtrigger

¢ Creias que ibas a pasar un verano tranquilo? Pues olvidate del Sol, los chiringuitos playeros y las

juergas nocturnas. En AM2 estan buscando hombres de accion para su nuevo juego de Dreamcast.

no de los secretos mejor

guardados en el pais del Sol

Naciente es como hacen los
jefes de los equipos de desarrollo de
Sega para que sus chicos trabajen
tanto, sin ninguna queja, y con tan
excelentes resultados al final.

Porque estaréis de acuerdo con

nosotros en que lo de la gente de
AMZ2 no es normal: acaban de sacar

«18 Wheeler», estan programando el
esperado «Shenmue ll», entre otros,
y por si fuera poco, acaban de darle
los ultimos retoques a «Quttrigger»,
el nuevo “shooter” de la casa, que
llegara en julio. ;Alguien da mas?

SE TRATA DE UNA CONVERSION
DIRECTA de una recreativa que ha
cosechado un gran éxito en Japon,
al contar con la interesante opcion
de echar partidas multijugador entre

varias maguinas conectadas entre si.

Pero no bajéis a la calle a buscarla,
porque nunca ha llegado a Espana.
Para remediarlo, esta
version consolera si que
saldra en Dreamcast, y
de esta forma se unira
a «Quake lll Arena»
y «Unreal Tournaments»
en el género de accion
en primera persona. La
competencia va a ser
muy dura, pero «Quttrigger»
tendra ingredientes mas que
suficientes para brillar con luz
propia, asi que venga, engrasad
la ametralladora y estad alerta.
Para empezar, jalguien conoce el
fondo argumental de «Quake Ill> PP

@ Podremaos sequir la accion tanto con una
vista subjetiva como en tercera persona.
@ La polvora esta de oferta en el super, asi

que pensamos gastar toneladas de ella.
© Mo es muy realista, pero gueda bonito lo
de los rayitos de color tras los disparos...

@ Los escenarios del juego van a derrochar
calidad de la buena, en lo que se refiere a
su generacion y en las diferentes texturas.
@ Estamos en un Coliseo, disfrutando con
una divertida mision en la gue tenemos que
defender a un rehén (el circulo blanco). A lo
mejor a &l no le parece tan divertida, claro...
@ Otro de los esgenarios sera un templo
hindd, pero los terroristas no lo respetaran y
haran de las suyas. jCuidado con las vacas!
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p» 0 de «Unreal Tournament»? Es
mas: ;acaso tienen un argumento?
A decir verdad, tampoco es que lo
necesiten, pero «Outtrigger» se va a
desmarcar de los demas al tener un
buen quion, que servira de excusa
para tanta descarga de adrenalina.
Hombre, tampoco es que se vaya
a llevar un premio a la originalidad:
la accion transcurrira en torno al ano
2050, vy la salvacion del planeta va
a estar en nuestras manos, al formar
parte del equipo Interforce. Se trata
de un grupo antiterrorista encargado
de restablecer el orden mundial ante
una oleada de terrorismo y crimen
organizado. Es una patata caliente
de las buenas, pero como Rambo se
jubilo hace tiempo, tendremos que
ser nosotros los que la resolvamos.
Lo primero que deberemos hacer
sera elegir un personaje de entre los
cuatro que estaran disponibles de
inicio: Alain, Lina, Jay o Talon. Eso
si, mas adelante desbloguearemos
a unos cuantos mas, y si s0is unos

O Al jugar contrarreloj, cuando acabemos
con un enemigo podremos recoger un item
gue nos regalard unos cuantos segundos,
© En «Outtrigger» no van a faltar los tipicos
“intensificadores” de poder, como el “Quad
Damage” de «Quake». jMenudo castanazol
@ Una estacion de tren abandonada puede
ser un buen lugar para pegar unos tiros.

@ Siempre que nos queds municion, vamos
a poder elegir entre los tres tipos de arma
del personaje con el que estemos jugando.
© En la parte superior de la pantalla habra
un radar muy Otil para buscar a los malos.
© iEh, que estamos en pleno combate!
jNada de ponerse a hacer critica de arte!

sibaritas, «0uttrigger» va a contar

también con un editor de personajes,
con el que podremos crear y guardar
uno que disenemos a nuestro antojo.

A DIFERENCIA DE LOS OTROS
TITULOS, Ia eleccion de nuestro
personaje influird a la hora de jugar,
pues cada uno de ellos contara con
caracteristicas diferentes (agilidad,
defensa, etc.), y con otra cosa aun
mas importante: armas propias.

Basicamente, el equipamiento de
cada uno va a consistir en tres tipos
de armas: municion ligera (rifles
o ametralladoras), municion pesada
(lanzacohetes, torpedos, etc.), y por
Ultimo, explosivos (minas, granadas).

Cada personaje dispondra de un
arma diferente dentro de estos tres
grupos, y ademas en cada escenario
podran aparecer también potentes
armas especiales, como un torpedo
de fotones o un lanzallamas, que
seran para el primero que las coja,

y solo duraran un tiempo limitado. PP

@ El juego individual tendra altas dosis de
diversion gracias a la elevada inteligencia
de los enemigos con los que lucharemos.
€) En algunas misiones colaboraremos con
un companero de equipo (tiene un punto de

mira blanco alrededor). Sera una ayuda,
pera habra que cuidar de no dispararie a él.
) Muchos escenarios, como este castillo
medieval, estaran a cielo abierto. Sera una
interasante novedad dentro del género.




p» Otra de las caracteristicas que
distinguiran a «Quttrigger» sera la
posibilidad de utilizar una vista tipo
«Quake», en primera persona o, si lo
preferimos, jugar en tercera persona,
viendo al personaje por la espalda.
Para mover a nuestro soldado
habra diferentes configuraciones en
el mando, y tranquilos, que también
podremos usar el raton y el teclado.
La mecanica del juego permitira
entrar en un modo Arcade, similar
al original de la recreativa, en el que
participaremos en diversas pruebas,
basadas en deshacernos de cierto
numero de enemigos dentro del nivel
de dificultad que hayamos elegido.

TENDREMOS TAMBIEN UN MODO
EXCLUSIVO para nuestra consola,
el modo Misiones, mas “historiado”
y en el que encontraremos muchos
mas niveles, cada vez mas dificiles,
y mas variados que el modo arcade.

Al principio de cada mision, nos
diran cual es nuestro objetivo, que
los mismo consistira en acabar con
unos terroristas, solos 0 en equipo
(con un companero controlado por la
CPU), en proteger a un rehén, o en
localizar una serie de bombas en un
escenario, por poner algun ejemplo.
Logicamente, no van a estar todas
disponibles de inicio, sino que se
abriran a medida que avancemos.

Sera este modo el que nos va a
permitir, ademas, acceder a nuevos

escenarios, y encontrar persanajes
y armas nuevos, con lo que la vida
de las partidas individuales se hara
un poco mas larga de lo que suele
ser habitual en este género.

Pero, al fin y al cabo, «Outtrigger»
va a Ser un juego de accion, y todos
sabemos que lo que mola son los
duelos directos contra unos amigos.
En esta ocasion, en AM2 se han
preocupado de incluir un estupendo
modo multijugador, que nosvaa pp

© Cada uno de los personajes tendra sus
armas especificas. Las de Alain no seran
las mas potentes, pero si las mas rapidas.
@ Los efectos de luz de los disparos y las
explosiones tendran un buen nivel grafico.
© Menudo futuro se nos plantea con tanto
terrorista por ahi haciendo de las suyas...

wmienali

© Vaya, una fuente con un pez nadando en
ella... muy bucdlico. Lastima que se vaya a
llenar de cenizas en menos de un minute...
© Detras del terrorista esta nuestro colega
de equipo, asi que cuidado donde apuntas.
(@ E=o0 es: como sois unos tios sagaces,
habéis descubierto que estas cajas con la
cruz roja son botiguines para curar heridas.




D Mira, chaval, te voy a pegar dos yoyas,
gue te van a temblar las orejas. Mientras
tanto, toma un canfonazo de aperitivo.

6 Con enemigos tan habiles, es peligroso
guedarse parado un segundo, asi que se
impone pegar mas saltos que un canguro.

PP permitir darle cana a tres colegas
con la pantalla partida. Sin embargo,
como va os dijimos en el reportaje
que publicamos en nuestro numero

17, la mala noticia es que en Europa,

a diferencia de lo que ocurre con las
versiones americana y japonesa del

juego, no vamos a poder disputar
partidas online, asi que tendremos
que conformarnos con compartir 1a
tele con nuestros amiguetes.

EL JUEGO TENDRA UN ACABADO
GRAFICO de enorme calidad, con
unas “arenas” de combate cuidadas,
y llenas de detalles, que ademas se
apartaran de la estética lugubre
a la que nos tienen acostumbrados
la mayoria de los titulos del genero.

© Fijdos en los destellos de luz en tiempo

raal que acompanaran a nuestros disparos.

) El museo de arte sera, sin duda, uno de

los escenarios mas amplios y bonitos.
) Mira bien esas escaleras, tipejo, porque
van a ser lo ditimo que veas en tu vida...

Otra diferencia
apreciable estara
en el tamano de
algunos escenarios,
mas pequenios de lo
normal, con lo que a
veces la accion podra
ser un poco embarullada,
pero por otra parte no nos
complicaremos la vida
buscando desesperados a los
enemigos por enormes escenarios
laberinticos. Ademas, al estar todo el
mundo bien a la vista, lo que primara
seran los disparos constantes, sin
darnos ni un segundo de respiro.

En fin, que nadie tenga dudas
de si «Outtrigger» va a responder
a las expectativas de los fans del
género. Lo hara, y de la manera
brillante y rebosante de calidad,
que Sega sabe darle a sus juegos. i
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ACCION SUBJETIVA, PERO
MENOS. Aunque podamos
incluir a «Outtrigger= dentro del
género de la accion subjetiva, el
juego de AM2 tendra una opcion
para “sacar” la vista fuera y verlo
an tercera persona.

CALIDAD TECNICA EN UN
GRAN JUEGO. Escenarios
con texturas cuidadisimas, juegos
de luces de drdago con cada
axplosién, ni una gota de niebla
en el horizonte o ralentizaciones,
:{Es que se puede pedir mas?

NOS QUEDAMOS SIN EL
JUEGO ONLINE. FPor una vez,
tenemos que darle un tirdn de
orejas a Sega. (Qué es eso de
dejarnos sin las partidas online?
Mo nes ha gustado la decisidn,




» Compania: Activision (www.activision.com)

» Fecha: Junio

» Género: Accion
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;A que nunca pensasteis que tendriamos que agradecerle la llegada de un juego a la picadura de

una arana? Pues tenedlo en cuenta, jy no os quejéis tanto del ataque de los mosquitos veraniegos!

ntes de contaros nuestras

primeras impresiones sobre

«Spiderman», dejadnos que
0s avisemos algo: fans del hombre
arana, reservad este juego cuanto
antes, porque ha sido programado
pensando en vosotros. Algunos os
preguntaréis por que decimos esto;
pues es bien sencillo: «Spiderman»
estara repleto de sorpresas para
coleccionistas, tales como portadas
de comics, “storyboards” del juego,
fichas de los personajes de la Marvel
que aparecen (que seran un monton,
ya vereis), todos los trajes que Peter
Parker ha llevado en sus aventuras,
y alguna otra cosa que sera mejor
que descubrais vosotros mismos...

ADEMAS, LA TRAMA TAMBIEN
SERA TIPICA: resulta que alguien
ha tenido la poco original idea de
destruir, por enésima vez, la ciudad
de Nueva York, y en esta ocasion
piensa hacerlo con gases toxicos.
Nuestro héroe, para variar, se vera
envuelto, sin saber ni como ni por
que, en todo el problema, y encima
aparece como el principal culpable.
¢Adivinais a quién le tocara volver

© Mejor no averiguar qué ocurriria si nos
guedamos sin tiempo antes de deshacernos
de este “regalito”. Por cierto, jos habéis
filado en el traje que lleva nuestra héroe?

€) Como vels, habra algunas ocasiones en
que Spidey se volvera transparente, para
que no perdamos el mas minimo detalle.

a demostrar que Spiderman no es de
los malos? A nosotros, por supuesto.
Para los que no sean tan fans del
hombre arana, y no estén demasiado
convencidos de que un argumento
tan fantastico como este, lleno de
gente que se pasea por la vida con
un disfraz puesto, les vaya a gustar,
diremos que «Spiderman» va a Ser pp e

O Nuestro primer enfrentamiento serio

del juego sera con Venom, el “alter ego” de
Spiderman. Todos los personajes del comic
desfilaran por las diferentes fases.

© El juego dispondra de un (itil sistema de
seleccion automatica de nuestro objetivo.

© La fase que transcurrira en el interior del
banco serd una de las mas moviditas del
juego. ;Y es que el dinero es algo muy seriol
O Y con todos ustedes, el doctor Octopus,
uno de los archienemigos del hombre arana.
iMo serd &l guien ha organizado todo este
lio? Sera mejor que lo descubriis vosotros.

Este triangulo rojo nos indicara a qué rival
tenemos que atacar primero.

@ Aqui se ve el efecto de los cartuchos de
tela de arana de fuego. Si, habéis leido bien,
podremos poner nuestra principal arma al
rojo vivo, para chamuscar al personal.
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UN PROTAGONISTA DE
LLUJO. Es dificil resistirse a un
personaje con tanto carisma.
Seguro que todos habéis leido
alguna vez un comic dal hombre
arafa, vy ahora le tendremos a él

................................................

EN LA VARIEDAD ESTARA
EL GUSTO. Aunque entre en el
género de la accion, cada fase de
«Spiderman» sera diferente de las
demas. Si algo no va a haber en
el juego sera monotonia, ya que
los objetivos cambiaran siempre.

SCLAVES

LLENDO DE SORPRESAS
PARA LOS FANS. No os
podéis imaginar la de chulerias de
todo tipo que se esconderdn en el
juego. Consequirias todas puede
convertirse en una obsesion.

M uno de los titulos de accion mas
recomendables que hayan llegado

a Dreamcast. Aunque decir que sera
un juego de accion quizas se quede
un poco corto, porque si de algo va

a poder presumir «Spiderman» sera
de tener variedad de principio a fin.

LAS MISIONES QUE LLEVARA A
CABO nuestro amigo Parker no se
limitaran, ni mucho menos, a trepar
y saltar de un tejado a otro, lanzando
telas de arana a diestro y siniestro.
Entre otras cosas, nos dedicaremos
a liberar prisioneros, desactivar
bombas, esquivar misiles, despachar
a unos cuantos enemigos de 1o mas
variopinto, etc. Vamos, que habra de
todo, menos tiempo para descansar.
Ademas, todo esto nos va llegar
entrelazado por escenas de video
que conseguiran unir cada fase de
accion para que no perdamos el hilo
argumental en ningun momento.

El hecho de que las voces vayan
a estar en inglés no supondra ningun
problema, ya que si por algo tienen
tanta aceptacion los comics es por
ser capaces de dejar bien claro a
base imagenes de qué va la cosa,

20 no? Pues con el juego sera igual.

Ya metidos en el apartado técnico,
se va a notar bastante el lavado de
cara de esta version comparada con
la que ha salido ya para PlayStation,
aunque tambien es cierto que ni el
argumento ni el desarrollo del juego
van a variar con respecto al original.

Lo que si se va a notar, como 0s
hemos dicho antes, sera que todos
los detalles graficos apareceran mas
nitidos y suaves. El motor del juego
no tendra ningan problema a la hora
de moverlo todo a las mil maravillas,
aunque la verdad es que el aspecto
sera “de comic”, con escenarios de
colores planos y sin refinamientos.

Algo que quizas se le podra echar
en cara a «Spiderman» sera el tema
del control. Manejar a nuestro héroe
aracnido por techos y paredes nos
costara algln que otro gquebradero
de cabeza, y en estos casos, el uso
del stick analdgico del mando se va
a hacer mas que imprescindible.

En fin, que esta a punto de venir
un juego de lo mas recomendable,
largo, entretenido, variado y lleno de
sorpresas. Lo Unico que nos queda
por decir es que os dejéis enganchar
por su tela de araia, y disfrutéis en
compania de este superhéroe. [l

@ La barra que veis en la parte superior
sera nuestro tiempo limite. jCorre Spidey!
#) Sobra decir gue esta especie de lagartija
gigante no tendra muy buenas intenciones.
© Las numerosas secuencias de video van
a enlazar la trama a la perfeccion.

@ Nuestro superhéroe demuestra por gué
le pusieron el apelativo de hombre-arafia.
© iAlguien tiene alguna pregunta sobre
nuestro colega, el Capitan América?
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) Seguro gque mas de uno daria cualquier
cosa por tener esta coleccion en su casa.
i Atentos a los efectos del agua en la fase
subacudtica. Seran de lo mejor del juego.
) En la fase del metro, estas lagartijas
haran lo posible por tirarnos del vagén para
que no lleguemos a nuestro destino.
JOuién se baja en la proxima?
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Que no, caballero. Nuestros erizos no corren como el
viento. Si busca uno asi, jcomprese una Dreamcast!

® Tipo de juego: Plataformas / Accion
B Compafma: SONIC TEAM

WWW.SDNICIEEM. com

W Distribuidora: SEGA
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® Edad: Para todos los piblicos

W Jugadores: 162 Bt

W idioma: Subtitulos en castellano

n este mundo del

videojuego, muchas

mascotas prueban
suerte para convertirse en
superestrellas, pero pocas
logran ser tan famosas y con
una personalidad tan genial
como Sonic, quien justo en
estos dias esta celebrando
su décimo aniversario. ;Y
qué mejor forma de hacerlo
que lanzando su segunda
aventura para Dreamcast?

NO NOS NEGAREIS QUE
ES UNA de las secuelas mas
esperadas, porque el primer
«50nic Adventure» consiguio
engancharnos a todos con
su mezcla de plataformas,
accion frenética, altas dosis
de aventura y exploracion.
Continua siendo un juegazo
que ningun “dreamer” debe
perderse, y mas aun con su
afractivo precio actual, pero
ya estabamos deseando que
Sonic volviese a casa, como
el turrdn cada Navidad.

Y no hemos necesitado
jugarlo mucho para darnos
cuenta de que Yuji Naka y

- _F__..;'_,,
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El erizo Shadow se parece
sospechosamente a Sonic...

sus chicos del Sonic Team
han querido variar un poco
su planteamiento para volver
a la esencia de los primeros
juegos del erizo. Eso si, con
el poder gréfico de nuestra
consola a pleno rendimiento.
La primera gran novedad
llega en el “modo historia”,
ya que podemos elegir jugar
con los buenos (Hero Side),

0 con los malos (Dark Side).
Cada bando sigue una linea
argumental distinta, pero
como ambas estan ligadas,
tenemos que llegar al final
de las dos para acabarnos
la aventura. jEs como tener
dos juegos distintos en uno!
En la “alineacion” de los
heroes tenemos a tres viejos
conocidos: el gran Sonic, P»

El comienzo de la aventura
es espectacular. Esta carrera
delante del camidon se sale.

Rogue es experta en buscar
esmeraldas. jSdlo faltan dos!

¢QUE HABEIS HECHO
- DURANTE ESTOS ANOS?

Sonic ha aprendido a deslizarse
a toda velocidad por barandillas,

iE incluso hace acrobacias sobre
las barras como un gimnasta!
L

s L

i hasta Tails es todo un experto
en disparar con su nuevo robot!
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Estas carreras recuerdan a las
de la primera aventura. Todo
transcurre a mil por hora.

Las fases de Tails y Robotnik
estan llenas de enemigos y no
paramos nunca de disparar.

lgcciona uRa hiaatoered

»» Tails y Knuckles. Entre los

malos, por su parte, si que
hay mas novedades: ademas
de controlar al Dr. Robotnik,
gue sigue igual de malvado
(iy chapucero!), conocemos
a Shadow, un erizo negro
tan poderoso como nuestro
protagonista azul, creado por
Robotnik para ganar a Sonic.
Encontramos tambien a
Rouge, una bella murciélaga
(ejem, en la medida en que
pueda serlo una murciélaga,
por mucho maquillaje que
se ponga). Es especialista
en buscar tesoros, y también
estd loca por las esmeraldas
(ien esto no se diferencia
demasiado de la mayoria de

LOS MALOS?|

En &l modo fiistoria podemos saguir
los pasos del equipo de los buenos
{Sonic, Talls y Knuckles) o el de los
malos (Robotnik, Shadow y Roge).

Ambas historias siguen unas lineas
diferentes, si bien conforme vamos
progresando en ellas, vemos que.
estan interconectadas. Eso si, las

motivaciones de cada gropo son
completamente antaginicas.

las chicas que conocemos!).
Con uno u otro bando, los
personajes se alternan en el
protagonismo de cada fase,
y la historia evoluciona entre
una y otra a través de cortas
secuencias de video, aunque
el argumento no alcanza el
interés de la primera parte.

A LA HORA DE ENTRAR
EN ACCION, los personajes
de ambos equipos vienen
“pareados”. Asi, las largas
y frenéticas fases de Sonic
y de Shadow estan hechas
para la velocidad mas pura,
hasta el punto de gue con
entrenamiento y nuestros
siempre excelentes reflejos

Algunos efectos de camara
son de lo mas espectaculares,
aungue limitan la jugabilidad.

Entre sus muchas habilidades,
Rouge puede nadar para
explorar también en el agua.

(perdonad la vacilada, pero
es que nuestra abuela se las
ha pirado a Benidorm con el
Inserso), se pueden superar
sin parar un segundo. Para
ello, Sonic cuenta con algun
nuevo movimiento, como la
capacidad de deslizarse a
toda pastilla por barandillas
y tuberias. Shadow, por su
parte, no corre, patina, pero
tan rapido que ni Tony Hawk
seria capaz de adelantarlo.
Los niveles de Tails y de
Robotnik guardan también
semejanzas: cada uno de pp

FASES A MOGOLLON

ada vna de fas muchas fases de

<Sonic Adventure 2» es exclusiva
de cada personaje. Al superarias
el modo historia recibimos una
nota que depende de los puntos
logratos, secretos hattados y el
tiempo que hemaos empleado.

A partir de entonces podemos
repetiria cuzndo gueramos para
fratar de superar nuestras nolas

“de cara al ranking mundial.

—_— ‘1““
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Cuantos mas enemigos pueda
apuntar Tails al mismo tiempo,
mas puntos ganara de una vez.

PESOS PESADDS )

Mo se puede entender un

! [ plataformas sin jefazos

[ finales para ponemnos las

[ cosas dificiles entre fases.
«30nic Adventure 2= no iba
a ser menos, asi que id
preparando los reflejos,
que hay unos cuantos.

Las escenas de video estan
dobladas en inglés, pero con
subtitulos en castellano.

iHa visto alguien un juego de
nuestro puercoespin favorito
sin loopings vertiginosos?

Quienes si que repiten
aparicion son esas criaturas
azules, a mitad de camino
entre pitufo y abeja Maya,
que atienden al nombre de
Chaos. Como en la primera
parte, podemos cuidarlos
alimentandolos y dandoles
animalillos que encontramos
en el modo historia. Ademas,
también podemos jugar con
ellos en la Visual Memory al
modo de un tamagotchi.

PP ellos conduce un robot
de dos patas (el Cyclone y
el Egg Mobile) en escenarios
plataformeros repletos de
enemigos a los que el rayo
laser no sienta nada bien.
Para terminar, las fases
de Knuckles y Rouge son
amplios decorados donde
ambos se entregan a su
pasion: buscar esmeraldas.
Son fases mas tranquilas,
sin muchos enemigos, que
se basan mas en investigar.
Para esto ayudan bastante
los movimientos especiales
de cada personaje, como
planear, excavar, jo nadar!

PERO EL NUEVO SONIC
VA MAS ALLA del modo
historia y nos permite probar
modos de juego originales,

como carreras de karts entre
los personajes (muy rapidas,
aunque un poco sosas), el
modo “Boss Battle”, o una
de las principales novedades
del juego: la opcion para dos
jugadores. Efectivamente,
ahora podemos enfrentarnos
a un amiguete en tres tipos
de duelos, que mantienen pp

El debut de Shadow, el erizo con oscuras intenciones que colabora con el Dr. Robotnik, tiene lugar de noche,
en una espectacular autopista metropolitana. Y al loro, que no hay quien pueda detenerle.

LOS CHAOS SE

Los Chaos enloguecen por echar
carreras como i fugran caballos,
Podemos entrenar a los nuestros

y competir con ellos en simpaticas
competiciones por tierra, mar y aire.
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(" CHAD GARDEN

Si quieres que tu pequefo
Chan te adore, nunca te
olvides de alimentarie.

Puedes llevarle animales
para que juegue con ellos
y también aprenda cosas.

¥ cuando quieras, podris
sacario a pasear bajandolo
a tu Visual Memory...

...claro, que para hacerlo
necesitas tener 128 blogues
e memoria libres en la VM.

»p el estilo de cada pareja
de protagonistas. Asi, Sonic
y Shadow disputan carreras
a pantalla partida; Tails y el
Dr. Robotnik tienen un duelo
a tiro limpio con sus robots,
mientras Knuckles y Rouge
compiten por hallar antes
las esmeraldas. El diseno de
las fases multijugador no se
distingue mucho de las del
modo historia, pero es genial
poder picarse con un colega

Como podéis ver, la meta de
las fases la distinguiria hasta
un vendedor de la ONCE.

La alternancia de estilos de un
personaje a otro le da mucha
variedad al desarrolla.

e |
e 1:
i

y ver logra antes el objetivo.
Para aumentar la ya de
por si larga vida del juego,
podemos repetir cada fase
acabada en el modo historia,
en busca de secretos o para
obtener mayor puntuacion,
de cara a los rankings de
Internet, que aparecen en la

propia pagina web del juego.

Ademas, a través de la red
también podremos bajarnos
a la VM alguna nueva fase,
nuevos circuitos de karts,

0 jugar con nuestros Chaos.

SALTA A LA VISTA QUE
EL JUEGOD OFRECE unos
escenarios variados, muy
coloridos, llenos de detalles
de enorme calidad grafica.
Nos atrevemos a decir que,
visualmente, «SA2» alcanza
el nivel técnico mas alto que
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la consola de Sega puede
ofrecer, corriendo todo a una
velocidad de vertigo y sin la
mas minima ralentizacion,
ya sea en el juego normal,

o bien en el modo para dos
jugadores a pantalla partida.
Sin embargo, a la que el

Sonic Team todavia no ha
conseguido “domar” es a la
camara, que sigue tan loca
como en la primera parte,
y hace dificil acostumbrarse.
En lo que no hay grandes
cambios es en el apartado
sonoro, dado que casi todos
los efectos contintan siendo
“marca Sonic” (;a quién no
le suenan las campanillas
que se oyen al recoger los
anillos?). La banda sonora
esta llena de mucha guitarra
eléctrica a todo trapo, dando
forma a intensos temas pp
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DOS, MUCHO
MEJOR QUE UNO

Una de las principales novedades
que ofrece “Sonic Adventure 2= es
poder jugar tres juegos diferentes
con un amiguete. Los piques son de
lo mas divertidos y, en &l aspacto
técnico, no se pierde calidad alguna.

Agacharse

o o B

Todas las fases nos ofrecen perspectivas espectaculares, especialmente las de Sonic y Shadow, que son las
mas vertiginosas, Aqui, Sonic “grinda” sobre la barandilla de un templo egipcio con una piramide de fondo.
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»» rockeros. Y ofra cosa que
se mantiene son las mismas
voces inglesas que ya oimos
en «Sonic Adventure». Vale,
hablan en inglés, pero no
significa ningdn problema,
porque Sega ha subtitulado
todos los dialogos del juego
al castellano, de forma que

iSEIS PRIITAEI]I\IISTAS DISPONIBLES!

SONIC / SHADDW: Parecen clénicos; tanto, que el ejército confunde a Sonic con
su nuevo y oscuro contrincante, La velocidad es la gran protagonista de sus fases,

DR D S B
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TRILS / ROBOTHIK: Tails ha transformado su avion, 8n una especie de robot con
patas y rayo laser. Robotnik le imita con su “Egg Mobile”, jLa accidn estd servidal

- . - o
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KNUCKLES / ROUGE: Los dos buscadores de esmeraldas protagonizan las fases
mas tranquilas y dedicadas a la investigacion. ¥ vuelan, saltan, trepan, nadan. ..

Aams2aneg

todos podamos enterarnos
de lo que esta sucediendo.

ESTAMOS, EN FIN, ANTE
UN JUEGAZO, repleto de
OpCiONes, sorpresas y un
monton de horas de partida,
con la genial diversion gue
solo Sega sabe ofrecernos.
Ahora, ;quereis saber si esta
nueva aventura es mejor o
peor que su primera parte?
Esta clarisimo que despliega
una mayor calidad técnica
y tiene mas modos de juego,
algunos tan brillantes como
las partidas a dobles, pero
ha perdido parte del encanto
de la primera aventura. Su
argumento es mas simplon,

L\ s X
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y tiene menos ingredientes
del genero “aventurero” en
beneficio de la accion pura,
pero lo malo es que esto a
veces se traduce en avanzar
sin muchos mas alicientes.

En cualquier caso, es un
juego que crece en interés
cuantas mas horas se le
dedican, pues es entonces
cuando vamos descubriendo
la cohesion entre las fases
de los diferentes personajes,
y descubrimos que merece
la pena volver a visitar algun
escenario para investigarlo
mas en profundidad.

En eso es diferente a la
primera parte, pero seguro
que no defrauda a nadie.

F

Deslizarse por los cables desde lo mas alto del Golden Gate es e
suefic de todo patinador. ¥ Shadow no se lo ha pensado dos veces.

L

i Y Y W}
il reloj de arena para abrin o
puerta. Wira el reld) de arena,.
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Los cuadros que hay abajo de
la pantalla son los animalillos
o las “pilas™ que recogemos
para regalar a nuestros Chaos.

Como en la primera parte, al
acabar las fases obtenemos
emblemas. jHazte con todos!

W

Una de las fases del modo
Historia consiste en sequir
a la limusina del Presidente
por una autopista. Una vez
superada, se deshloquean
las carreras de karts, en las
que podemos competir de
forma individual, o con otro
mando, a dos jugadores.

Valoracion
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Ahora que Chris y Claire Redfield han cogido vacaciones,

del terror se encargan Edward Carnby y Aline

W Tipo de juego: Aventura
B Compania: DARKWORKS
WV DTk WOVAS. Com

® Distribuidora: INFOGRAMES

WWW.ES, INTogrames, com

® Visual Memory: 17 bloques

i_ir'iié__rﬁ'é't}"ﬁﬁ': SELE s

B Precio: 8.990 ptas.

W Edad: +18

] Jugadores: 1

B |dioma: Inglés

adie con dos dedos

de frente duda de

la calidad tecnica
de titulos como «Shenmue»
0 «RE Code: Veronica». De
hecho, puede gque algunos
pensaran que el genero de
la aventura alcanzo con ellos
su maximo nivel en nuestra
consola. Pero los “dreamers”
siempre hemos sabido que
la maquina de Sega todavia
se guardaba bajo la manga
algunas sorpresas, incluso
en este género, que s en

Casi toda la aventura transcurme en una siniestra mansién victoriana.
Ahi dentro no faltan pasajes secretos, puertas camufladas, resortes...

Cedrac.

F.

Los chicos de Darkworks no han escatimado nada en texturas para
ofrecernos esta maravilla de escenarios, tan barrocos e inquietantes.

uno en los que mas se ha
destacado Dreamcast frente
al resto de las consolas.

Y PARA SORPRESA, LA
(UE HA DADO Infogrames
con «Alone in the Dark: The
New Nightmare», un titulo
muy conocido, que sonara a
los jugones mas veteranos.
Y es que se trata del cuarto
capitulo de una serie que
tuvo el honor de inaugurar
el “survival horror” hace diez
anos en PC, si bien ya han
pasado mas de cinco desde
que salio la tercera entrega.

En esta ocasion, ha sido
el equipo galo Darworks el
responsable de programar
una aventura que se atreve

-,

-

a enfrentarse cara a cara a
los otros clasicos de miedo.
Desde luego, sabian que
no lo tenian facil, teniendo
en cuenta que desde hace
anos, hablar de “survival
horror” supone que todos
pensemos en Capcomy pp

Un perro muerto, y el cuerpo
todavia esta caliente. jGlups!

Desde el comienzo, con
unos creditos presentados
de manera enormemente
cinematografica, el juego
nos pone al corriente de
una turbia y misteriosa
historia, liena de cabos
sueltos e inexplicables...

iPEDAZD DE GUIGNY
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Edward Carnby y Aline Cedrac,
| dos personajes que viajan juntos
a Shadow lsland con molivos
muy diferentes: el para resolver
el asesinato de su socio; ella,
para conocer las investigaciones
del cientifico Obed Morton. El
desting ha querido unirles para
ir en busca de las respuastas.

PP su saga «Resident Evils.

Sin perjuicio de que el
juego de Infogrames tenga
elementos en comun con los
«Resident» (algo logico, pues
los distintos capitulos de esa
serie han ido construyendo
los ingredientes definitorios
del género: sustos, criaturas
de ultratumba, puzzles, etc.),
«The New Nightmare» logra
brillar con luz propia gracias
a los que creemos que son
sus dos principales aciertos:
un argumento genial, que
para si quisieran muchas
peliculas de Hollywood, y un
apartado técnico de lujo, que
juega ante todo con algo tan
sencillo como la luz.

COMO EN LOS OTROS
CAPITULDS, el protagonista
es Edward Carnby, si bien
de cara a esta reaparicion
se ha hecho una operacion
de estética digna de Pamela
Anderson: treinta y tantos
tacos, una melenita estilo
“principe de Bekelar”, y una
gabardina tan sucia que se
podria tener de pie solita.

Como suele ser habitual en el género, muchas puertas de la mansion
astan cerradas de inicio. Mos toca ir en busca de la llave que las abre.

Un pasaje subterraneo bajo la mansion, anegado de agua. Una buena

Cﬂmb'}." Se 10S DFESEI'I‘]:H oportunidad para gue Carnby se dé un bafito... jy lave la gabardina!
como un tipo intrépido y un
tanto solitario, pero no esta
solo en la aventura. Junto a
el, nos encontramos con la
belleza hecha pixeles: una
chavala inquieta y valiente
que se llama Aline Cedrac,
y &s una estudiosa de las
tribus precolombinas de la
zona de Norteameérica.

Ambos se ven envueltos
en una trama que habria
firmado Alfred Hitchcock,
porque el argumento del
juego hila genialmente las
investigaciones del doctor
Obed Morton sobre los
Abkanis, una tribu india que
desaparecio hace dos siglos,
la presencia de terrorificos
seres llegados desde ofra
dimension con ganas de
hincarle el diente a nuestros
personajes, y el asesinato pp

No son muchos los enemigos,
ipero qué de sustos nos dan!

Mo todos los habitantes de la
casa son monstruos... ;0 si?

La escenografia de la casa esta cuidada al detalle. Cada lugar que
visitamos esta prerrenderizado con una calidad casi fotografica.




Durante la aventura tampoco
faltan las secuencias de video.

UN MENU DE LO
MAS COMPLETO

En =Alone in the Dark= no podia
faltar un meny por el gue navegar
para encontrar maltiples opciones. ...

... como las distintas armas, un
utilisimo mapa que se va abriendo al
visitar las diferentes habitaciones. ..

...0 los objetos y documentos que
nos vamos encontrando y debemos
investigar para encontrar las claves,

p» de Charles Fiske, el mejor
amigo de Edward Carnby.

Y como no podia ser de
otro forma, todo sucede de
noche en un lugar llamado
Shadow Island, una isla tan
tétrica, que habria puesto los
pelos de punta al mismisimo
Norman Bates. Pero del
argumento s mejor que no
os adelantemos nada mas,
porque forma parte de la
diversion el ir enterandonos
poco a poco de qué diablos
es lo que esta sucediendo.

Si os podemos contar que
a lo largo de sus dos GDs,
«Alone in the Dark IV» nos
permite jugar con Carnby
o con Aline, en dos lineas de
avance diferentes, aunque
paralelas, con un monton de
puntos en comun. Para que
0s hagais una idea, Carnby
comienza su aventura en
un bosque junto a la costa

IND GAND PARA SUSTOS)

de Shadow Island, mientras
que Aline lo hace sobre el
tejado de una siniestra
mansion victoriana situada
en lo mas alto de la isla. La
idea de jugar dos historias
entrelazadas no es original,
pero daobla la vida del juego.

YA INMERSOS EN LA
PARTIDA, la investigacion
y los sustos y sorpresas que
nos dan los enemigos se
han primado por encima de
mayores dosis de accion. Y
cuando hablamos de sustos,
creednos, que no estamos

Una biblioteca asi de grande
es el sitio ideal para un puzzle.

No son tantas como
en los capitulios de la
saga «Resident Evils,
pero tampoco faltan
los monstruos en «The
New Nightmares.

Asi, nos enfrentamos

COfi PEITDS SAMOS0s,

hichejos alados, o

los feos y ya clisicos
zombies. Lo que si
estd logrado como
pacas veces son los
sustos que nos pegan
cuando aparacen las
criaturitas. Vamos; no
apto para tardiacos.

Como no podia ser de otra forma, en una mansion tan grande como
ésta, no paramos de subir y bajar todo tipo de escaleras.

exagerando: pocas veces
antes hemos pegado tantos
brincos ante los inesperados
ataques de perros sarnosos
y otros seres de ultratumba.
Estos sobresaltos vienen en
compania de unos efectos
sonoros impactantes, que

se destacan sobre una tenue
banda sonora perfectamente
integrada con los escenarios
para crear una atmosfera pp

Y ENTONCES, CARNBY
DIJO: “HAGASE LA LUZ”

A algunos bichos los podemos
rechazar enfocandoles la luz.

Casi toda la mansion de los Morton

estd a oscuras (serd por aquello de
que hay que ahorrar energia). Asi

N que lo mejor que haremos al entrar
,:: en cada habitacion serd buscar el
B interruptor para encender [a luz.

(n)
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En cualguier sitio puede haber algin objeto o algin documento que
nos ayude en nuestra labor, asi que debemos registrario todo a fondo.

LA INVESTIGACION PASA

COMETE EL
COCO UN POCO

Co. 7

PP misteriosa, de pesadilla.
Pero la tension es mas
psicolégica que otras veces,
porque al fin y al cabo, los

Uno de los primeros acertijos del
juego esta relacionado con una
pecera, un barco, y una balanza.

numerosos. Eso si, se hacen
excepcionalmente duros de
pelar, lo que unido a la gran
escasez de botiquines, de

Ezas marcas en &l suelo son un poco
sospechosas. A lo mejor, tocando

gstos botoncitos de la derecha... il
situa probablemente ante el

“survival horror™ mas dificil
del catalogo de Dreamcast.
Para remediar en cierta
medida esta dificultad, y de
cara a las situaciones en las
que nos vemos perdidos sin
saber que hacer, tenemos la
opcion de hablar con el ofro
protagonista por medio de

un walkie-talkie. Es una
novedad que se agradece,
ya que suele darnos pistas

Esto si que es simple: hay que poner
un nimero en cada rueda. Pero...
;aué nimero? jzel de mi movil?!

El marco de este bonito espejo ha
perdido uno de sus adornos. Seguro
que nos toca buscarlo por la casa.

iR

Que raro: cuando ayer miré este
cuadro, la imagen que se veia era
distinta a la gue aparece ahora,

®@

enemigos no son demasiado

amuletos para poder guardar
la partida y de municion, nos

que pueden ayudarnos en
las tareas de investigacion.

PERO Si LA HISTORIA ES
SOBERBIA, no lo es menos
el genial apartado técnico
con el que cuenta «The New
Nightmare». Como ya avisa
el mismo titulo (<Alone in the
Dark= significa “Solo en la
Oscuridad”), la luz, 0 mejor
dicho, su ausencia, consigue
rivalizar en protagonismo
con Carnby y Aline, gracias
al esmeradisimo tratamiento

Disculpe, veo gue tiene mala
cara. ;Se encuentra bien?

que de ella han realizado los
chicos de Darkworks.

Todos los escenarios
prerrenderizados aparecen
envueltos en penumbra, y
los dos protagonistas estan
equipados con una linterna
con la que los alumbran en
busca de pistas y objetos
que brillan al ser iluminados,
pero permanecen invisibles
mientras no los enfocamos.

Ademas, el efecto de la
luz crea las sombras mas
perfectas jamas vistas en pp

POR SABER INGLES

Durante la partida encontramos
documentos fundamentales para
el desarrollo, pero al no estar
traducidos, tenemos que practicar

§ nuestro inglés. jOue fastidiol

La barroca mansién de la familia Morton debi6 ser disefada por un arquitecto un tanto excéntrico. Y el
decorador tampoco le iba a la zaga. jAlguien se habia “coscado” de la puerta secreta que hay en esta pared?




Aline Cedrac da comienzo su aventura en el tejado de la siniestra casa
Maerton. ¥ para colmo de males, no tiene ningln arma en la mochila.

Pasamos por debajo de una claraboya a través de la cual entran difuminados los rayos de la Luna, creando
una atmosfera de ensueno. Bonito, jverdad? Pues esperad a verlo en grande, en la tele de vuestra casa.

PP un videojuego. Para
conseguirlos, los chicos de
Darkworks han tenido que
renderizar cada una de las
mas de 1200 localizaciones
del juego, primero a oscuras
y despues iluminadas. La
linterna o los demas focos
de luz son la llave que hace
que una zona cambie de
una renderizacion a la otra.
Y la genialidad alcanza
también al control, porque
manteniendo presionado el
gatillo izquierdo podemos
enfocar la linterna con el
joystick analogico de forma

Hasta ahora no habiamos visto en
Dreamcast un efecto de sombras
tan real como el de este juego.
Como en la vida misma, la sombra
crece o decrece seqgun el foco de
luz & incluso puede haber mas de
una sombra si hay mas de un foco. |
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También tenemos que pasar
por un fangoso pantano. jPuaj!

Vaya, agui hay mas cadenas
gue en la puerta de un penal.

independiente, mientras al
mismo tiempo disparamos
con el arma que llevamos
en nuestra otra mano.

POR SUPUESTO, EN UNA
AVENTURA de este tipo no
falta el clasico inventario de
objetos que vamos cogiendo
segun avanzamos, en espera
de ser utilizados después, ni
los inevitables puzzles, entre
los que se incluyen algunos
realmente “retorcidos”, que
han sido puestos con mucha
mala idea, no cabe duda.

Con todas estas virtudes
que 0s hemos ido contando,
no os quepa duda de que
estariamos hablando de un
Juego de diez, de no ser por
algo que no hemos podido
entender: todo en el juego

aparece en inglés, ya sean
los extensos textos de los
muchos documentos que
nos encontramos durante
nuestra investigacion, como
los constantes dialogos, con
el agravante de que algunos
son absolutamente vitales
para poder seguir adelante.

Esto se vuelve aun mas
inexplicable (y vaya aqui un
tiron de orejas a Infogrames)
si tenemos en cuenta que la
labor de traduccion y doblaje
ya la tenian hecha, pues el
juego si que ha salido en
castellano en su version de
PlayStation, cuyo desarrollo
es exactamente igual.

Esta falta de atencion a
los usuarios de Dreamcast
es lo que ha motivado que
«Alone in the Dark: The New
Nightmare» no tenga la
misma nota que «Resident
Evil Code: Veronica»; pero
que conste que si no fuera
por eso, si que le habriamos
otorgado un diez como una
casa, jy muy merecido! W

En cualquier lugar pueden aparecer estos horribles monstruos, pero
dada la escasez de municion, a veces es meajor salir pitando de ahi.

GORE, EL JUSTO )

Pese a que &l juego podria
haberse prestado muy
bien a ello, es raro que nos
encontremos con escenas
sangrientas o subidas de
tono, aunque, como dicen
en Galicia de las meigas,
“haberlas, haylas".

A Nosencant

¥ Podia haberse meimﬁdu;

Valoracion
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Mi taxista es perfecto: ni se queja de los atascos, ni va
escuchando Radio Ole. jY no para en los semaforos!

B Tipo de juego: Velocidad

W Compania: Hitmaker

e VU ol W fuitrriahen oo, o
B Distribuidora: SEGA

gr=tlo www dreamcast-gurope, com
W Visual Memory: 20 bloques
B Internet: Si

® Edad: Para todos los publicos
B Jugadores: 1
B idioma: Textos en castellano

ajad la bandera

y poned en marcha

el taximetro, que ha
llegado la hora de disfrutar
jugando a «Crazy Taxi 2».
Tras el gran exito del arcade
original y de su version para
Dreamcast, en Hitmaker han
decidido ponernos de nuevo
el volante de un taxi amarillo
para hacer un poco el bestia
y, encima, ganar un paston.
Ademas, el juego ha llegado
directamente a la consola,
sin hacer la parada previa
en los salones recreativos.

TODO EL MUNDO TENIA
MUY CLAROD que ésta era
una secuela casi obligada,
asi que nos queda por ver
si cuenta con los alicientes
necesarios para medirse con
su excelente primera parte.

Nos hemos encontrado
con un juego en el que ha
cambiado todo lo externo,

La calidad grafica de «Crazy Taxi 2+ esta fuera de toda duda. Mos ofrece unos escenarios enormes y llenos de

o

EN PLAN TURISTAS

B St e e g

Esto es Nueva York. A lo
mejor 05 suena el Puente
de Brooklyn de las pelis...

...0 la catedral de San
Patricio, encajonada en los
rascacielos de Wall Street.

todo tipo de detalles: este carrito de los helados, por gjemplo, aungque no créeemos que vaya a durar mucho.

desde los vehiculos a los
escenarios, pero en el que ni
el “conceto” ni su mecanica
han variado un apice de la
formula original, tan rapida,
adictiva y divertida.

Asi, nuestra labor vuelve
a ser exactamente la misma:
buscar clientes y llevarlos a
su destino lo antes posible,
sin hacer caso del codigo de
circulacion. Ademas, hacer
el loco siempre nos permite
ganar suculentas propinas. pp

Si es la hora del almuerzo,
podemaos COMEernos una
“burger” en el “Burriquin®.

Desde que trabajamos como taxistas en las calles de Nueva York, en
la “Gran Manzana" no ganan para reponer todo el mobiliario urbano.

Y si se trata de invitar a

una amiga, siempre nos
queda el Hard Rock Cafe,

-=.._h
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{Puede alguien decirnos gué
hacen estos debajo del agua?

Como en la primera parte, dependiendo de lo rapidos que seamos llevando a nuestros
clientes a su destino, recibimos una “nota” y unos cuantos segundos extra de regalo.
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Todo agué! gue llegue a ser un
auténtico experto puede salvar
partidas en el original modo de
“Grabacion”. Con él, podemos
grabar mas de un minuto de
juego, y reproducirlo después
cambiando la camara a nuestro
antojo. Ademnas, si ha guedado
chuln, podemos guardarlo en la

QH para fardar con los colegas. j

Sobre la cabeza de nuestro cliente siempre aparecen los segundos
que esta dispuesto a esperar antes de bajarse jsin pagar la carrera!

iPero dénde van todos estos en direccion contrarial Desde luego, hoy
en dia regalan los carnets de conducir en las tapas de los yogures.

UN TAXI QUE VUELAL

PP Volvemos a eleqgir entre
echar partidas con un limite

- general de tiempo, 0 pasar

al modo Arcade, en el que
la duracion depende de lo

rapidos que seamos llevando

a los clientes antes de que
se agote la cuenta atras que
hay para cada uno de ellos.
¢Y los cambios? Pues
comienzan con los taxistas,
que son totalmente nuevos.
Los carismaticos Axel, B.D.

Joe, Gena y Gus han dejado
paso a unos “pofesionales”,
que se llaman Slash, Hot-D,
Iceman y Cinnamon. Cada
uno lleva un coche distinto
del resto por su velocidad,
aceleracion y control.

AHORA TAMBIEN SE
PUEDEN COGER grupos de
hasta cuatro clientes, con lo
que suben la tarifa... jy la
dificultad!, porque aunque

Nueva York se ha dividido en dos escenarios: la isla de Manhattan, y la zona continental. En ellas, |a libertad

de movimientos es absoluta, tanto por sus calles, como por los tejados...

jo por dentro de algunos edificios!

Bueno, o exactamente. Lo que hacen los vahtcu!us e «Crazy Taxi 2+ es dar saitos de rana como si {al tosa.
Se trata de un nuevo mw:mrmin que viene muy bien para evitar los atascos, ya que el trafico es mucho mas -
~denso en esta segunﬂa parte. Ademas, para realizarlos simplemente hay que prasiunar el botén ¥

nos dan mas tiempo para
llevarlos, esta bastante mas
ajustado que de costumbre.
Para conseguir nuestro
objetivo, podemos hacer un
nuevo movimiento, muy util
en las zonas con mucho
trafico: el “Crazy Hop”, un
salto totalmente irreal, pero
divertidisimo, que ademas
es muy sencillo de realizar:
basta con pulsar el boton Y.
Pero quizas la principal
novedad de «Crazy Taxi 2»
esta en la ciudad por la que
hacemos de las nuestras. Si
en la primera parte era San
Francisco, ahora trabajamos
en Nueva York. Los chicos

de Hitmaker han logrado »p

1

Una de las novedades del
jueqgo es la posibilidad de
coger a un grupa de hasta
cuatro clientes. Cada uno
va a un destino diferente,
y aunque disponemaos de
mas tiempo para Hevarlos,
esta mas ajustado que al
coger a una sola persona.

El destino de nuestro cliente siempre se encuentra enmarcado con
esta especie de valla virtual de color verde. {Como para no verlo!




Aungue Cinnamon siempre lleva el taxi impoluto, la hemos metido en
esta fuente para que veais el logrado efecto del agua. jQué fresquital

“DREAM TEAM”
DE TAXISTAS

g

SLASH: Es un tipo moderno, pero al
que es facil sacar de sus casillas, Su
taxi es el gue tiene mejor equilibrio
entre velocidad y manejabilidad.

ICEMAN: Se autodefine como “pasota
sofisticado”, y conduce el taxi mas
veloz aungue incontrolable. ldeal para
los veteranos de la primera enfrega.

CINNAMON: Divertida y encantadora,
Cinnamon tiene el taxi pensado para
los mas novatos, pues el mas sencillo
de manegjar, aunque bastante lento.

KoT-0: Con 78 ahos en las espaldas,
es el taxista mas veterano de Nueva
York. Su coche es una reliquia.. .

jpero puede correr como el que mas!

P» comprimir la ciudad de
los rascacielos en solo dos
escenarios, Manhattan y la
parte continental, para que
la acabemos conociendo
tan bien como Woody Allen.
Pero claro, también nos toca
“padecer” su trafico, porque
es mucho mas abundante
que en el primer capitulo.

El acabado técnico se ha
depurado todavia mas. Ya no
queda ni rastro del molesto
“popping”, que hacia que
a veces el juego marchara
a tirones. Pero la mejora se
hace incluso mas evidente
si tenemos en cuenta que,
en general, «Crazy Taxi 2»
mueve mas poligonos, dado
que los escenarios son mas
complejos y estan llenos de
coches, personas sobre las

C T A

jAPARTA, CHAVAL, QU PILLO!

En general, todas las animaciones del juego estan mejor reakizadas que en la
primera parte. Las de los ne_ainnes corriendo despavoridos cuando nos echamas
encima de allos son especialmente divertidas. jMenos mal gue es un videojuego!

aceras y mobiliario urbanao.
Aungue se ha mejorado,
el sistema de deteccion de
colisiones aun falla a veces,
y en ciertos derrapes el taxi
afraviesa algunos objetos,
0 se queda pegado a ellos.

Y SI LOS GRAFICOS SON
ESTUPENDOS, igualmente
bueno parece el sencillisimo
control de nuestro taxi, que
responde estupendamente.
Eso si, como ya sucedia en
la primera parte, la flecha
que nos indica la direccion

Ftens e ra:f'-l 1 rt ‘ 9 q

La flecha que nos indica nuestro destino a veces confunde un poco.
Por eso, lo mejor es aprenderse de memoria el tfrazado de las calles.

de nuestro destino sigue
jugandonos malas pasadas
en ocasiones, con lo que se
hace necesario aprenderse
el mapeado v los posibles
atajos que podemos tomar.

Y por supuesto, la accion
viene envuelta en temas del
tltimo disco de Offspring,

a los que se han anadido
dos canciones de Methods
of Mayhem. La combinacion
de velocidad, descontrol y
musica canera logra que las
pulsaciones se nos pongan
a cien mientras jugamos.

Si con lo dicho ya ibamos
sobrados, el juego también
ofrece interesantes opciones
a traves de su pagina web,
como descargar algun truco,
0 variar los destinos de los
clientes, para evitar que nos
los acabemos aprendiendo.

Bueno, ya hemos llegado
a nuestro destino, y «Crazy
Taxi 2» ha respondido a todo
lo que esperabamos de él.
Por cierto: “son diez mil”. |

SPAMISH Top Page

En la web de «Crazy Taxi 2«
nos esperan descargas que
alargan la vida del juego.

UNA AUTOESCUELA DE
LO MAS ENTRETENIDA

En la "Crazy Pyramid" nos esperan
las pruebas mas divertidas, con las
que aprendemos los movimientos
especiales de los mas veteranos
del volante. ¥ conforme superamos
pruebas, también desblogueamaos
algunos vehiculos secretos.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion
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¢, 1e imaginas un disparo viajando por la linea telefonica?
Pues en eso consisten las partidas online de «Unreal».

B Tipo de juego: Accidn subjetiva
B Compaiiia: SECRET LEVEL

W secrabiowel com

® Distribuidora: INFOGRAMES

WWLEEAT ."LI:I;'.'E'.'?.' S oo
B Visual Memory: 8 blogues
B Intemet: Si
® Precio: 8.990 ptas.
W Edad: +18
B Jugadores:De1 a4
® Idioma Doblado al castellano

ace ya medio ano

aproximadamente,

Se puso a la venta
en nuestro pais la esperada
version de «Quake lll: Arena»
para Dreamcast. Gracias a
ella, aparte de “regalarle”
a la consola de la espiral un
fantastico “shoot'em up” de
vision subjetiva (no en vano,
obtuvo un diez sin paliativos
en estas paginas), pudimos
vivir a fondo la alucinante
experiencia del juego online.

A los gue disfrutamos de
las excelencias del juegazo
de ID Software por entonces,
nos daba mas gusto todavia
el imaginarnos que «Unreal
Tournament», el otro gran
“peso pesado” del género
en PC, no tardaria en recibir
una merecida conversion.
Pues bien, ese dia por fin

ha llegado y, a pesar de que
se ha retrasado un poquito,

0s podemos asegurar que la
espera ha merecido la pena.
Porque o0s decimos ya que el
juego que nos ocupa es uno
de los que en inglés llaman

“must-have”, es decir, de los
que no se deben dejar pasar.

LA COSA NO ES PARA
MENOS, porgue los chicos
de Secret Level han hecho
una conversion perfecta, que
no tiene nada que envidiarle
al juego original corriendo

A

en un PC de gama alta.

Si para empezar nos
detenemos en el apartado
grafico, observamos un nivel
de calidad de los que quitan
el hipo. Todos los personajes
demuestran una presencia
y modelado superlativos, y
Se mueven con gran rapidez
y agilidad. De hecho, si lo
jugamos con el teclado y el
raton, puede que incluso nos
olvidemos de que se trata de
una version para consola. pp

Aunque lo parezca, no le estamos disparando a un mero punto de luz, sino a un pobre enemigo que no sabia
dénde se metia. Si es que no aprenden, y eso gue nos ha pillado sin lanzacohetes, que si no iba a ser peor.

jHoola, hooola! ;Dénde estais?
Por mucho que os escondais
de mi y de mi “amiga” no os
va servir de nada, de verdad...

Uno de los aspectos mas
destacables de este «UT» son
sus espléendidos escenarios.

APRENDE A DISPARAR

. Antes de entrar en los peligrosos.
- mundos de «Unreal Tournament», no
 viene mal que nos pasemos por el
completo tutorfal que aparece al
~ comienzo de los distintos torneos,
~ En él se nos explica con fodo tipo.
~ de detalles, y en perfecto castellano

{estas pantallas estan en inglés
porque jugamos con una beta),
lo que debemos hacer para ser unos

~ auténticos “killers” en este juego.

.
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El zoom de la mirilla del Sniper
Rifle es la mejor opcidn para
disparar sin gue nos vean.

o )

Cada vez que finalizamos cualquiera
I de |os torneos para un jugador, una
| corta, pero ilustrativa escena, sirve
para que nos entreguen el trofeo
correspondiente, que nos acredita
como vencedores. jSeguro que no
descansareis hasta tener vuestra
vilrina repleta de premios!

pp Pero la palma se la llevan
los fabulosos escenarios en
los que tienen lugar estas
encarnizadas batallas, con
unas texturas muy pulidas,
y detalles para dar y tomar
en cada uno de ellos.
Ademas, hay que afnadir
gue tan solo en la modalidad
individual hay nada menos
que 35 diferentes, por lo que

iAsi se hace, companero!
Defendiendo a toda costa la
bandera, caiga quien caiga.

la variedad se convierte en
otro de sus puntos fuertes.

EL SONIDO TAMPOCO
LE VA A LA ZAGA, asi que
disfrutamos de todo tipo
de explosiones, disparos,
gritos, continuos tintineos
de casquillos al golpear en
el suelo, e incluso insultos
de los participantes en la

lengua de Cervantes (todo
esta doblado), que terminan
de redondear esta parcela.
Dicho esto, coincidiréis
con nosotros en que el juego
es una delicia técnicamente.
Pero es que aparte se han
confeccionado unos modos
de juego tanto para el que
vaya a jugar "soliplay” (es
que estamos a la ultima en
lenguaje “cheli™), como para
los que les guste compartir
tiroteos con otras personas.
Asi, jugando en solitario
podemos optar por el clasico
“Deathmatch”, donde sdlo
nos tenemos que preocupar
de meter cana a los rivales.
En el modo “Dominacion”,
nuestra mision es hallar y
proteger unos “checkpoints”
del acoso de los enemigos;
si elegimos “Capturar la pp

A éste de ahi abajo le hemos sorprendido desde las alturas. Pues
chavalin, como sigas asl y no prestes la debida atencion, vas a durar
menos que un suspiro. jSobre todoe estando nosotros al acecho!

¢CON QUE “JUGUETE”
PREFIERES JUGAR?

El arsenal que tenemos

a nuestra disposicion para
deshacernos de los rivales
es excepcional. A nosotros,
el arma que mas nos mola
g5 el lanzamisiles (el hecho
de poder disparar cinco de
gllos de una sola vez lo
hace imesistible), pero

que conste que las demas
tampoco desmerecen

en absoluto. Mirad estas
imagenes y comprobadio
yosotros mismos,

L ﬁ' . = i
Killin{f Sprool

Esto del “Killing Spree” sale
cuando nos cargamos a varios
enemigos. jA por ellos!




jLA BOMBA ONLINE!
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Sin ninguna duda, el mayor
atractivo de «Unreal Tournament=
5 su inigualable juego en red,
con el que nos entretenemos
durante horas dando buana
cuenta de todos aguellos que
asen enfrentarse a nosotros.

Si queréis darle mas picante

al asunto, elegid un “nick” del
tipo “Spanish Nightmare' o

| hate all of you". Ya veréis, ya.
{AVISO: estas pantallas han sido
tomadas con una version todavia
incompleta del juego. Los menis
pueden sufrir variaciones).

P» bandera”, tendremos que
apanarnoslas para robar el
emblema del grupo contrario
y traerlo a nuestro territorio.
Finalmente, espera el modo
“Challenge”, muy similar al
“Deathmatch”, aunque con
combates “uno-contra-uno”
ante rivales mas dificiles.

Cuando nos cansemos (alla en el afo 2501) de darle cafa al juggo onling, nada
mejor gue disputar unos “relajantes” duelos a cuatro bandas via “split screen”,
La diversidad de opciones y arenas hacen de este modo un genial complemento.

You Kk ﬂlﬁg Niker

Si, por el contrario, nos
apetece "calentar” a base de
plomo y polvora a nuestros
colegas, las opciones del
multijugador (que funciona
bastante bien), nos permiten
hacer casi lo que gueramaos,
desde enfrascarnos en las
clasicas batallitas de todos
contra todos, hasta formar
equipos de incluso tres
contra uno, para machacar
de una vez por todas a ese
“amiguito” que se las da de
listo siempre que puede en
este fipo de competiciones.

Después de leer todo
esto, seguro que mas de uno
ya habra salido pitando de
su casa hacia la tienda mas

cercana, para hacerse con el
juego antes de que “vuele”
de las estanterias.

Y ESO QUE LO MEJOR DE
«UNREAL» lo hemos dejado
para el final, como en las
mejores pelis de suspense:
las partidas online. Sélo por
disfrutar de esta opcion ya
mereceria la pena, no solo
comprarnos el juego, sino
la consola también con él.

De verdad, es dificil poder
explicar con palabras lo que
se siente al disputar batallas
contra siete personas a la
vez, en el mismo escenario,
y sin que la accion apenas
sufra por ese hecho; es algo
que tiene que ser disfrutado
cueste lo que cueste, ya que
si lo probdis os atrapara sin
remedio. Los “peceros” de
pro seguro que saben a lo
que nos estamos refiriendo.

En resumidas cuentas, si
todavia dudabais qué titulo
compraros para pasar las
tardes de verano, aqui tenéis
una opcion de primera. M

Sera mejor ir con cuidado al
cruzar esta pasarela, porque
podemos caernos a la lava.

iLLAMEN A UNA
AMBULANCIA!

Si todavia gueda algin despistado,
que sepa que este jueno no es de
los llamados educativos, Por tanto,
que nadie 58 asuste cuando vea
como uno de nuestros adversarios
pierde la cabeza (literalmente),

o cualguier otra parte de su
maltrecha anatomia cuando recibe
el impacto de nuestro disparo.

Estos angostos pasillos serian
una trampa mortal si nos
pillaran sin un arma decente.

* ¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion




. Novedades

WOorRMS

wWwWoOoRLo ParnmY

La Tercera Guerra Mundial acaba de estallar... pero los
iy luchan a traves de Internet!

soldados son gusanos,

A veces “llueven” items que
nos recuperan la vida, o tienen
cargadores para las armas.

Antes de comenzar una batalla,
conviene entrenar para conocer
las armas que podremos utilizar
después. Tenemos que Superar
ciertas pruebas de precision con
cada una de ellas, y de esta
manera conseguimos saber cual
es su punto fuerte, y si funcionan
bien a larga o corta distancia. Asi
serd mucho mas dificil ganarnos.

. J

B Tipo de juego: Estrategia
W Compania: CAPCOM

WTYW.CAPEDITL EOr

@ Distribuidora: VIRGIN

W, VT, 8%
B Visual Memory: 48 blogues
M I_nlema_ai; Sl
W Precio: 8.490 ptas.
B Edad: Para todos los pablicos
W Jugadores:De1a4d
B |dioma: Doblado al castellano
0S gusanos mas
batalladores de la
historia no se dan
por vencidos, y retornan a
nuestra consola con la idea
de recorrer el mundo entero.
Pero para ello no piensan
utilizar ni el avion, ni otros
vehiculos similares, sino que
han decidido sumergirse en
la red de redes, Internet.

ESTE ES EL PRINCIPAL
CAMBIO entre «<WWP» y
su antecesor en Dreamcast,
«Worms Armageddon», ya
que, en este tltimo, el modo
de juego mas moldn era el
multijugador, con lo que nos
tocaba buscar a algun amigo
dispuesto a sufrir una severa
paliza, y eso no siempre era

facil. Ahora, con las partidas
online, siempre encontramos
a alguien a quien retar a lo
largo y ancho del globo, para
demostrarle que somos los
gusanos mejor preparados.
Ademas, como no existe
“lag”, ya no hay diferencias
con las partidas “offline” que
nos podamos echar en casa.

(ROD|

{BLUES N REDS |
[BREAXFASTS T

Otra novedad gue siempre
acogemos con los brazos
abiertos es la localizacion
del juego, con textos y voces
en castellano. En este caso,
nuestras lombrices se han
puesto las pilas estudiando
en la academia de idiomas
para que podamos entender

sus divertidas expresiones. pp

Existe un atagque en el cual
nuestro gusano imita a Ryu, de
a«5treat Fighter» ¥ desmonta a
los rivales con un “Hadooken”.

Un tiro certera hace que el
gusano enemigo salga por los
aires y pierda puntos de vida.




AL pque agfeo

El atagque adéreo €% wn mma genial paa
atacar amplias ronas de terréns y
asegur s wna matanca ¢l ¢l encmigo esta

al descubierto coando comienza la

mugrle subita.

Cada misit puede infligir dafios de hasta

3 puntos.

Este tutorial de las armas nos
da informacion sobre cada una
de ellas y sus efectos.

Una novedad de <WWP= esla ;
posibilidad de configurar una liguilla
de gusanos, en la que participan
cuatro equipos, Lo mas importante
s quedar primaro en la tabla
clasificatoria, en la que se tiene en
cuenta fas batallas ganal:las ylos
gusanos perdidos o efiminados.

»» En cuanto a los modos ¢e
juego, también tenemos una
gran novedad que anunciar:
aparte del entrenamiento
y otros, como las misiones
0 unos desafios contrarreloj,
encontramos una superliga
de gusanos capaz de dejar
en ridiculo a la mismisima
Champions League, llamada
Combate a Muerte, donde
cuentan las bajas causadas
a los enemigos, las partidas
ganadas y perdidas, etc.
Por supuesto, para salir
victoriosos de todas estas
guerras, disponemos de un

o
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arsenal en el que no falta de
nada: hay armas de contacto
(desde un punetazo hasta
un “Hadooken” estilo Ryu),
de larga distancia (granadas,
cohetes...) y algun que ofro
util (paracaidas, vigas, etc.).

LO QUE NO HA VARIADO
NADA es el aspecto grafico,
que se mantiene igual al de
«Worms Armageddon». Los
escenarios son originales y
atractivos, pero en un juego
como este, protagonizado
por soldados en miniatura,
el apartado visual no es lo

! Al igual que en la anterior

entrega del juego, 5e nos

permite editar nuestros propios
escenarios a partir de una serie |
opciones predefinidas, tales

como su forma, material de

% construccion, el nimero de
objetos y la cantidad de puentes |
| que encontraremos sobre ellos.

Gusano Id
iﬁﬂ

nug&i—;’l‘fd

| Mor ning Glory

-

S— |

que mas destaca. Eso si,
podemos utilizar un editor
de escenarios, en el que nos
podemos “currar” el numero
de objetos, el material con el
que construirlos, los puentes
que va a haber y la forma
que queremos darle. De esta
forma alargamos la vida del
juego, ya que en el género
de la estrategia el escenario
de las batallas resulta vital,
y puede decidir la balanza a
favor de uno de los equipos.
En resumidas cuentas,
«Worms World Party» es muy
parecido a su antecesor en
nuestra consola, tanto por
el aspecto grafico como por
el desarrollo de las batallas,
pero presenta un anadido de
lujo: la posibilidad de jugar
partidas online, que basta
para hacer que su compra
esté plenamente justificada.
;Queda claro, reclutas? W

Ahi podéis ver nuestro arsenal. En cada turno tenemos que elegir qué arma vamos a usar, y contra qué rival
vamos a disparar. En las batallas se enfrentan de dos a cuatro equipos, con varios integrantes cada uno.

Aungue su tamano es muy
pequefio, los gusanos tienen
animacionas muy cachondas.

LAS LOMBRICES

SALTAN FRONTERAS /

Al entrar en el servidor,
vemos los canales con las
batallas, y el numero de
junadores en cada una.

En la pantalla anterior a la
batalla podemaos “chatear”
con los que después van a
SEr nuestros enemigos.

Metidos ya en accion, la
velocidad de juego no se
altera en absoluto. Es igual
que si jugamos “offline™.




| Novedades

0O PiINgSall
TRILOGY

.Alguien echaba de menos un buen pinball en nuestra
consola? Empire nos trae un remedio por partida triple.

B Tipo de juego: Pinball
® Compaiia: EMPIRE

WA I'I’E_I n_!u raciive. com
® Distribuidora: PLANETA DE AGOSTINI
B Visual Memory: 5 blogues
W Internet: No
B Precio: 7.980 ptas.
B Edad: Para todos los publicos
W Jugadores:t
W Idioma: Inglés

ras su triunfal paso
por el PC, la serie
«Pro Pinball» llega
a Dreamcast a lo grande,
reuniendo en un solo disco
tres mesas llenas de detalles
y adiccion de la buena.

TODO AFICIONADO A
LOS PINBALL encontrara en
esta “trilogia” lo que busca:
el aspecto de las mesas es
casi fotogréfico, y hay tres
vistas diferentes para cada
una. Ademas, en las dos
ultimas es posible configurar
aspectos como la inclinacion
de la mesa o la potencia de
los “petacos”, e incluso el
desgaste de la maquina.

Los objetivos a cumplir en
cada una son muy variados,

con diferentes minijuegos
representados en el display
de la parte superior, lo que
ameniza mucho las partidas.
La fisica de la bola esta muy
bien conseguida, y se mueve
con total suavidad, incluso
cuando hay varias a la vez.
Los efectos de sonido,
las luces y los mecanismos

de todo tipo que se activan
en plena partida le ponen el
ambiente perfecto al juego,
consiguiendo que parezca
gue hemos colocado una
maquina de las de toda la
vida en nuestra habitacion.
No es que sea un juego
vanguardista, pero si nos
ha parecido muy divertido. Il

Los objetivos a cumplir en
cada una de las mesas son
muy variados, asi como los
diversos mecanismos que
podemos activar con la bola.

ESTAS MESAS CASI

PARECEN DE VERDAD

El nivel de detalle de las
mesas es altisimo, aunque
con el ritmo frenético de
las partidas, no tenemos
tiempo de admirarlas
COMO S8 MEerecen...

¥ Podia haberse mejorado;

o’

Valoracion

Los efectos de sonido, aunque
no son muy espectaculares, si
son como los pinball reales.




EXIHISITION
OF SrPeeu)

Llegan nuevos bolidos a Dreamcast, pero no han hecho
la puesta a punto. jAsi no pueden pasar nuestra ITV!

B Tipo de juego: Velocidad
B Compafia: TITUS

v ilusgames. corn
B Distribuidora: VIRGIN

WWW, VTN, 65
B Visual Memory: Sl (5 bloques de memoria)
B |nternet: No
" Frem EA'II plas
® Edad: Para todos los publicos
W Jugadores:Delad
B |dioma: Inglés

nte todo, tenemos

que decir que ésta

es la continuacion
de «Roadsters», un juego
que paso sin pena ni gloria
por nuestra consola. ¢Habra
aprendido de sus errores?

El modo Trofeo vuelve a
repetir igual planteamiento:
elegimos un conductor y nos
compramos un vehiculo que
nos podamos permitir con el
presupuesto inicial. Luego,
con los premios que nos dan
en las sucesivas carreras,
es posible adquirir mejoras
para el coche, o cambiar a
uno nuevo. Vale, no es nada
original, pero seria efectivo
si estuviera bien llevado a la

practica. Sin embargo, por
desgracia no ha sido asi.

LOS CIRCUITOS SON
VISTOSO0S, aunque abunda

el “popping”, y los vehiculos,

pese a que no estan mal
modelados, son ficticios y,
en la mayoria de los casos,
bastante feos. Ademas, su
comportamiento es irreal,
y en ocasiones tenemos

la sensacion de conducir

ﬁahﬁﬁhmwmlﬂmmmmm.
ﬂMWhMﬁMhMﬂMMMhM
‘aunque no demasiado, por culpa del deficiente control. Ademds, en este modo
'.dﬂﬂnﬂmﬂnmmmwmmﬁhm

en una pista de patinaje.
Por si esto fuera poco, la

carrera se ralentiza incluso

cuando solo se encuentra

nuestro coche en la pantalla.

Del modo multijugador no
hay mucho que decir, salvo
que anade a estos defectos
una niebla espesisima.

En fin, que con la enorme
rivalidad que existe entre los
simuladores de carreras en
Dreamcast, las perspectivas
de éxito de un juego como

«E0S» son muy escasas. W

Aungue los bolidos no estan
mal modelados, su aspecto en
carrera es bastante pobre.

La velocidad y los exagerados
rebotes contra los bordes da la
pista hacen que nos matamos
en “fregados” como eéste.

Algunos de los escenarios
tienen un aspecto bastante
resultén, pero poco mas.

A Nos encanta;

¥ Podia haberse mejorado:




Zona Abierta

¥
fEﬂun mes en el que celebramos el cumpleaios de
Sonic, era inevitable que el erizo azul de Sega fuese
agonista de la Zona Abierta. Estamos seguros
su segunda aventura para Dreamcast se va
poner m pronto en el primer puesto de las listas

LA ENCUESTA

En este afio y pico que hemos estado con vosotros, no habéis dejado

: de colaborar ni un mes en esta seccion, en la gque hemos conogido
dew fa: vuestra opinion sobre un montén de temas en torno a Dreameast.
ventas, POIHC 86 trata El mes pasado planteamos una pregunta con el fin de conocer cual es
de uno de los personajes ‘ vuestra pauta a la hora de comprar un juego. Podiamos asi ver en queé
: medida os han servido nuestros comentarios y consejos acerca del
mas 3precjadg§. monton de titulos de Dreamcast que hemos venido comentando en
G todo este tiempo. La pregunta era: “A la hora de comprarte un juego,
por todos. ;en qué te fijas?” Y las posibles respuestas eran: “miro las notas que

dais y compro los mejores”; “no hago caso a las notas; compro los

o “me decido en funcion del precio del juego”.

Tras el recuento de vuestras votaciones, éste ha sido el resultado:

que me interesan”; “procuro probarlos antes de decidir cual comprar”,

R EEEEEEEEEREEEEEEEEEERE R

Vuestra opinion esta dividida entre las tres primeras opciones (por
lo que se ve, el precio no es casi determinante para vosotros); pero
aunque no sea por mucho, la mayoria de vosotros, antes de comprar
un juego, prefiere leer nuestros comentarios y ver la nota que le
hemos dado. Como ya sabéis, este es nuestro Gltimo numero (snif,
snif...), pero esto no significa que os vayais a quedar sin nuestras
recomendaciones. Y es que, el mes que viene, todos los que hemos
hecho la Revista Oficial Dreamcast (con todo el carino del mundo,
dicho sea de paso) os esperamos en Hobby Consolas, nuestra revisia
hermana. Alli seguiréis teniendo una referencia a la hora de comprar.

" L0S JUEGOS
MAS VENDIDOS

Con «Skies of Arcadia» a la cabeza, la lista
de los juegos mas vendidos en este mes esta
plagada de titulos con auténtica solera. Y los
mas avispados ya os habréis dado cuenta

del denominador comun de todos ellos: estos
diez titulos han sido desarrollados por Sega.

LOS FAVORITOS § EL TOP 10 DE
DE LA, LOS LECTORES

HEDAGG I ON Esta es la lista en que, mes tras mes, habéis

de este tiempo, muchos han ido entrando,
pero solo los mejores se han mantenido en
ella. Al final, podemos decir que, salvo algun

ésta es la lista con los juegos que mas 0s
han gustado en estos diecinueve numeros.

ps proporcionados por Centro Mail).

=
-
o

1 Skies of Arcadia
2 The House of the Dead 2 PE—
i \sl:'r:;ll:f?g:nb:.; 2 Resident Evil Code: Veronica
5 Jet Set Radio 3 Virtua Tennis
6 Crazy Taxi 4 Soul Calibur
LAA A DE i
7 Metropolis Street Racer TU Ur:rjgﬁenmu& 5 MF{II’DDDIIS Street Racer
8 Shenmue ha sido considerado g gklﬂ:'s :L*:m?dia
vton I en todo el mundo la onic enture
13 3:3;0;:& Hgg:l 200 mr—:-jqr aventura vista 8 Crazy Taxi
Por o 11;“’1?;3}3 9 Phantasy Star Online
10 Grandia 2

B Miro las notas que dals y compro los mejores Mo hago caso a notas: compro los que me interesan
B8 Procuro probarlos antes de decidir cual comprar I Sobre todo me decido en funcion de los precios

votado por vuestro juegos favoritos. A lo largo

que otro titulo que podamas echar de menos,



Carlos Trujillo:

Considero que «Confidential
Mission» es un juego bastante
bueno, variado, suficientemente
dificil... Pero en mi ya bastante
dilatada experiencia de jugon en
las recreativas de mi barrio,
«The Lost World» sigue siendo,
sin duda, la mejor apuesta en el
genero de disparos, un juego
muy largo, dificil a mas no po-
der, y con un argumento que se
separa un poco de la pelicula.
¢Por qué no lo sacaran de una
vez en Dreamcast?

Wi |

————

*Checulini”

La verdad es que me ha encan-
tado, solo que me ha parecido
un poco corto. Y ademas, sin la
pistola no es tan emocionante

José Antonio Pacheco:

Como juego de disparos, «Confi-
dential Mission» me parece una
pasada, con unos graficos que
son de lo mejor que se puede
ver en el género. Ademas, voy a
tener la pistola en muy poco
tiempo y ino voy a poder parar

de apretar el gatillo!

Aqui tenéis algunas de las aportaciones que nos han
llegado para opinar sobre «Confidential Mission», el

juego de disparos de Sega. A sus autores, gracias por
haber soltado el gatillo. .. al menos durante un rato.

“Elfo 7":

Cuando jugué por primera vez
(en unos salones arcade) con
«Confidential Mission», no me
llamé mucho la atencion; incluso
me parecio un juego tirando a
malo. Pero poco a poco me fui
viciando, y al final el juego ha re-
sultado ser de lo mas divertido.
Eso si, que quede claro que «The
House of the Dead 2» me sigue
pareciendo bastante mejor.

“Kiyo”:

Un dia entré en unos recreativos
y Vi una nueva maquina de dis-
paros, «Confidential Missions.
Tras echar unas partidas me di
cuenta de que estaba ante uno
de los mejores titulos en su ge-
Nero y me puse a sofiar que po-
dria aparecer una version para
Dreamcast... Al mes siguiente,
lei en vuestra revista que Sega

estaba preparandolo para nues-
tra consola blanca. |Mi sueno se
estaba haciendo realidad! Dos
palabras: gracias, Sega.

“Barbanegra”

La conversion que han hecho en
Sega para nuestra consola esta
bastante bien adaptada. Y los
graficos son estupendos, sobre
todo cuando juego en la tele
grande del salon. Lo Unico que
no me mola es que el juego, in-
cluso en nivel dificil, es muy
sencillo (yo juego con la pistola)
y tres fases son muy pocas.

T ==

(0 “Merece la pena tener
una Dreamcast por la maravilla
de juegos que tiene, como el
«Soul Calibur», «Shenmue»,
«Virtua Tennis»...",

“Stroggo”

(@ “He comprado hace
poco «Dead or Alive 2» y sus
graficos son estupendos, pero
segun mi opinion, el nimero
de personajes se queda corto”.

Osvaldo

(@ “Os escribo para
contaros que gracias al mejor
juego arcade, he conocido al
mejor grupo musical. Me estoy
refiriendo a «Crazy Taxi», que
es la cafa de Espana, y al
grupo Offspring. iEs el juego
mas divertido del mundo!”.

J. Garcia

PINIO

(@ “«Metropolis Street
Racer» me ha parecido un juego
fantastico, tanto en graficos,
como en sonido, control, y grado
de detalle. Seria el juego perfecto
si su dificultad no fuera tan alta”.

“Speedboy”

@ “No entiendo el 5 que
le habeis puesto a «Daytona USA
2001», siendo el juegazo que es,
ni el 9 de «Grandia 2» 0 «Skies
of Arcadia»: jpero si son los dos
mejores juegos de Dreamcast,
y ambos s2 merecen un 10 como
una catedral! Por otra parte, me
parece bastante mal que Sega
esté programando juegos para
otras consolas que es probable
que no salgan para Dreamcast.
;Donde esta ese supuesto apoyo
que tendriamos los usuarios?.

José M? Echauri

Esta es una de las secciones que mas nos ha molado
preparar mes tras mes, ya que nos ha permitido estar
en contacto con vosotros, y conocer vuestras opiniones.

(c) “Me parece una pasada
que estemos pagando 2750 pelas
al mes para que juegos como
«Daytona USA 2000», que podia
tenerla, no lleve opcion online.”

Juan Alabor

(@) “A mi, «Phantasy Star
Online» no me ha convencido
tanto como a otros. Su control es
muy pesado y las partidas offline
son monotonas y repetitivas.
Prefiero «Skies of Arcadia».”

P.J. Totana

@ “Dreamcast, con sus
juegazos, nos ha demostrado ya
que su potencial s muy superior
al de cualquier otra consola que
pueda haber en el mercado. Pero
como no hay nada perfecto, aln
falta el juego de fatbol definitivo.
Asi que, Sega, jmanos a la obra!”.

“Eibo”

& “Tengo el estupendo
«Skies of Arcadia» y me parece
muchisimo mejor que «Final
Fantasy IX» de PlayStation.”

C. Ramirez

(c0 “Dreamcast es ahora
la mejor consola del mercado,
y a ello ha contribuido el
estupendo «Jet Set Radio», el
juego mas divertido del mundo.
Eso si, el mejor juego de lucha
sigue siendo «Soul Calibur»,
un juegazo por el que no pasa
el tiempo: si lo sacaran ahora,
daria perfectamente el pego”.

“Elfo 1"

(@ “Para mi, «Shenmue»
es un juego malisimo, corto, y
una tonteria. «<Metropolis Street
Racer» le da mil vueltas”.
Juan Lozano




lZona Abierta
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El servicio de urgencias de la Revista Oficial Dreamcast sigue manos a la obra para responder
a todas aquellas cuestiones que o0s han estado quitando el sueno en los ultimos treinta dias.

CON COCHES Y A LO LOGO

Entre baiio y baiio, Jorge Toledo, de Gran
Canaria, se echa sus buenas partiditas con
el frenético «Super Runabout».

¢ Como puedo conseguir todos los coches
y todos los emblemas? ;Cuantos hay?

ROD: Mira, Jorge... a lo largo de este divertido
juego de Climax hay 30 emblemas, que son los
. que desbloquean nuevos
coches, y dos juegos para
la VM. Algunos de ellos
se consiguen tan solo al
acabar algunas misiones,
mientras que los otros se
4 encuentran escondidos
en algunos rincones reconditos de la ciudad,
asi que armate de paciencia iy a buscarlos!

PERIFERICOS INCOMPATIBLES

A Manuel le mola un periférico mas que
un helado en la puerta de un colegio (vaya,
nos parece que la frase no era asi).

Me acabo de comprar «The House of the
Dead 2» con la pistola y estoy pensando
comprar el cable VGA Box. ;Se puede jugar
con la pistola en el monitor del ordenador?

ROD: Te aseguramos que lo hemos intentado,
pero no hay manera de utilizar la pistola, ni en
el monitor del PC, ni en las televisiones de 100
hertzios. Ahora, que comprar un VGA-Box sigue
siendo una gran idea para admirar la altisima
resolucion de los graficos de Dreamcast.

AQUI, DESHOJANDO LA MARGARITA

Diego Aguilar dice haber escuchado ciertos
rumores sobre «Heroes of Might & Magic»,

¢Es verdad que se canceld su desarrollo?
2 Y si no, llegaremos a verlo en Esparia?

ROD: Los chicos de 3D0 ya
han terminado la conversion
de este juego, y en los USA
saldra el 15 de julio. Lo va
a lanzar Ubi Soft, pero ain
no ha dicho nada sobre si

lo traerdn a Espafidi@ fo.

las dudas que 05 surjan sobre la consa

¢ A VUELTAS CON BLEEMCAST

En Almendralejo vive Félix (al menos, eso
. es lo que nos dice, y jpor qué no le vamos
a creer?), y quiere que le expliquemos qué
: es eso del “Bleemcast”. Por su parte, Juan
: Pedro va un poco més al grano,

¢;Merece la pena gastarse en él la pasta?

: ROD: Vayamos por partes. El “Bleemcast” es

: un disco de sistema desarrollado por un grupo
{ americano, que se dijo que incluiria un monton
: de titulos de PlayStation para ser jugados en

: Dreamcast. Despues de mucho tiempo oyendo :
: hablar de él, ahora ha salido en Estados Unidos
i con “ligeras” modificaciones: en vez de un solo
;. disco con muchos juegos, lo que se vende es
uno para cada titulo. Los que van a lanzar, de

i momento, son «Gran Turismo 2», «<Metal Gear

: Solid» y «Final Fantasy IX», y 0s aseguramos
que mejoran enormemente los graficos de la

: consola de Sony (a la que no le hace nada de
gracia el invento, por cierto). Bleemcast no ha

: salido en Espana, asi que el que lo quiera tiene
: que buscarlo en las tiendas de importacion.

jA POR TODOS LOS SECRETOS!

Al simpatico Arnau lo que le gusta es poder
i cambiar los vestiditos de las muiiecas de
: «Dead or Alive 2» (j!).

¢JHay algun traje adicional? ;Y podemos
jugar con algin personaje secreto?

ROD: Pues claro que si, Arnau, que no te vas a
i guedar con las ganas. Cada personaje tiene

¢ al principio dos vestidos diferentes, y puedes
sacar ofros (alguno tiene hasta cinco trajes)

¢ terminando el juego con cada luchador en el

i modo historia, una 0 mas veces. También

¢ hay dos personajes ocultos: Tengu y Bayman.
: El primero aparece tras jugar unas 6 horas,

: mientras que podras luchar con Bayman si

i acabas el modo historia con los 12 personajes
originales en cualquier nivel de dificultad.

. En «Skies of Arcadia», ;donde se encuentra
. Robinson, el marido de Polly?

ROD: En su barco hundido, en la Gruta Oscura.
: ;Y si echas un vistazo a la guia de este mes?

: no es nada sencilla. Si te
: fijas, tanto t0 como ella estais sobre unos

. grandes flotadores en una mortal piscina de
: lava. Ni las balas ni esos misiles pueden
hacerla el mas minimo dano, pero...
: te ha ocurrido desinflar los flotadores donde se
: encuentra? Para pinchar cada flotador, apunta
vy dispara unas cuantas veces a la valvula para
: inflarlos. Como ves, mas vale mana que fuerza.

muE BFIAN JUEGO ESTE &FUR.FIGHTERS»!

. Su nick es “Trampas”, pero en vez de un

. truco para “hacerlas”, nus n‘liln un cunsaju
. para este slmpnﬁm
. Estoy atascado con etjefa m';alda la ntudad
. de los ﬂmasaunus Dinotdpolis, y no sé qué
. hacer para matar a la mujer del Canguro...

: ROD: Hombre, Trampas, no seas tan drastico.
. La solucion no esta en

: cargarte a la inmensa

. Esmeralda (en el sentido

: més estricto, pues la pobre

ha sido mutada). Tienes que
“acabar con ella” y la cosa

£No se

BUSCANDO PIEDRAS CON SONIC

Y desde Terrassa nos envia su mensaje el

. amable Oscar Gil, que estd mas perdido en
: «Sonic Adventure» que un chino en una
: convencion de otorrinolaringélogos...

Estoy en Mystic Ruins y necesito una piedra
. que abre una puerta de hielo. La he buscado
: por todas partes, pero no
. hay forma de hallarla.
;Sabéis donde esta la

. dichosa llave?

ROD: A lo mejor, lo que
pasa es que buscas la

: llave como un loco, pero en el sitio equivocado,
i 0 sea, en Mystic Ruins. Y la llave, una piedra

. azul, no esta alli, sino en la ciudad. Tienes que

: buscar un estrecho callejon muy cerca de la

. entrada a Casindpolis. No es facil de encontrar,
: pero no desesperes. Una vez que tengas la

: piedra en tu poder, ve hacia la estacion, y alli

: coge el tren que te llevara de nuevo a Mystic

. Ruins. Ya solo te queda abrir la puerta de hielo.

Aunque la Revista Oficial Dreamcast deae de editarse, en Hobby Consolas sequireis teniendo un lugar donde plantear todas
de Sega y sus juegos. Enviad vuestros e-mail a: telefonorojo@hobbyconsolas.es




Este mes ha llegado un
ramillete de titulos de
lujo, y de los géneros
mas variados. «Sonic
Adventure 2» nos trae
las plataformas; «Crazy
Taxi 2», |la velocidad;

la accion viene con los
disparos de «Unreal»,

18 WHEELER

24 HORAS DE LEMANS

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr
-------------------------------------------------------------

Una perfecta conversion
de la recreativa, con
carreras de camiones
de gran tonelaje por las
carreteras de los USA.
Técnicamente, tiene un
acabado soberbio v los
camiones gozan de una fisica estupenda, si
bien adolece de una vida demasiado corta,
lo que le resta puntos en nuestra nota final.

Puntuacion......

DAYTONA USA 2001

Estamos ante una buena
version para Dreamcast
del clasico de recreativa
de Sega, con un espiritu
muy arcade unido a un
apartado técnico muy
notable. Pero se trata

de un juego pensado para jugarse online,

y como aqul finalmente no tiene esa opcion,
se queda muy corto de coches y circuitos.

PIRURCION ..o i B

| F-1 RACING CHAMPIONSHIP

.............................................................
..............................................................
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

...........................................................

El Gitimo simulador de
F-1 de Video Systems
nos ofrece un plus de
realismo que le permita
ser el mas correcto del
género. Tiene fidelidad
absoluta en casi todos
los aspectos de un campeonato, lo que
implica una elevada dificultad y una larga
curva de aprendizaje. Ideal para expertos.

T [ ) M e A A

..............................................................
.............................................................

..............................................................

Mos encontramos ante
un juego que, a primera
vista, parece que basa
todo su interés en la
carrera que le da titulo.
Sin embargo, y pese a
gue la opcion para jugar
durante un dia entero es lo mas llamativo,
tanto sus graficos como sus variados
modos de juego le dan un interés especial.

PUntuacion................cccesmmseassssnses 8

DUCATI WORLD

Este simulador de
maotos tiena a la potente
escuderia italiana como
principal reclamo, si
bien es demasiado soso
y ofrece poco juego a la
competicion. Es, junto a
«Suzuki Alstare», el unico juego de carreras
de motos que podemaos disfrutar en nuestra
consola, pero no llega siquiera al aprobado.

PUMHACION. ..ot

FERRARI 355 CHALLENGE

Compania: AM2
Distribuidora; AGCLAIM .
Precio:3.990ptas.  Edad: TP
N° de jugadores: 162 ...
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
Sin lugar a dudas, es el
simulador de velocidad
mas realista gue jamas
se haya visto en ninguna
consola. Imita con tal
perfeccion el sistema de
conduccidn del modelo
Ferrari 355, que hacen falta muchas horas
de entrenamiento para cogerle el control,
Una obra maestra altamente recomendable.

Puntuacion....... AR

Dreamcast #

Distribuidora: SEGA ..
N° de jugadores:1 o,
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Esta es una de las

de recreativa que se han
hecho para Dreamcast.
La idea de que parte es
muy original, y jugar con
&l es una experiencia de
lo mas divertida. Tiene un ritmo frenético y
una banda sonora de lo méas cafera. Todo
jugén que se precie deberia tenerlo.

Puntuacion...... Rt LA 9

Con un titulo sugerente,
pero que se queda sblo
en eso, la segunda parte
del flojillo «Roadsterss
vuelve a profundizar en
los mismos errores de
aguél: coches ireales,
modos de juego escasos y carentes de
imaginacidn, y un acabado repleto de fallos
técnicos, impropios de nuestra consola.

PUntuacion........ciiiins 3

LOONEY TUNES SPACE RACE

Compaiia: INFOGRAMES

.............................................................
..............................................................
-----------------------------------------------------------

..............................................................

Los personajes de la
Warner protagonizan un
juego de carreras locas
al estilo «Wacky Races»,
Su simpatia inunda cada
minuto de juego, y la
diversion se multiplica
con la posibilidad de usar un monton de
objetos marca ACME contra nuestros
rivales. Algo infantil, pere muy entretenido,

Puntuacion

CRAZY TAXI 2

Compafia: HITMAKER
Distribuidora: SEGA
Precio: 6990 ptas. E
N°de jugadores:1 .
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

La segunda parte dal
arcade de Sega calca la
mecanica y la forma de
juege de su predecesor,
con lo que ofrece mucha
diversion y un alto poder
de adiccion. Con nuevos
personajes y corriendo por Nueva York,

el juego incluye mejoras graficas y nuevos
movimientos, aungue no es tan original...

Puntuacion — 9

F-1 WORLD GRAND PRIX2

Este simulador de F-1
conjuga la licencia de
la FIA, los logros de

su predecesor y varias
mejoras, sobre todo en
lo referente al control
de los bdlidos y en la
sensacion de velocidad. Es un simulador
cormmecto, pero las novedades no parecen
justificar su compra si se tiene el anterior.

[....:li'-l'_',--i:"! T
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PURUACION.......onienmsimasimssirainn

METROPOLIS STREET RACER

Compafia: BIZARRE ...
Distribuidora: SEOA. ...
Precio- 4990 ptas. ............9addP
N° de jugadores:De1aB . . ..
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO .

Un simulador genial, que
combina unos circuitos
excelentes, que nos
llevan por calles reales
de Londres, Tokio y San
Francisco, un montén
de modelos de coches
verdaderos, y unos modos de juego que
aseguran meses de vida, tanto jugando en
individual como en compariia de amigos.

PUuntuacion.............evmermeens D)

y la aventura llega con
«Alone in the Dark IV».
iVaya verano, senores!

=]
<
m
r
o
O
]
Qo
P
O




@ﬂia-d-ecompras

B ACCION

M VELOCIDAD

Compania; UBI SOFT

Distribuidora: UBI SOFT

..............................................................

N°de jugadores:162
|dioma: INGLES

..............................................................

Creado por Ubi Soft,
este simulador de
carreras de F-1, pese a
no contar con la licencia
oficial de la FLA., es una
buena opcidn. Presenta
un control realista, por
lo que cuesta bastante adaptarse a el en las
primeras partidas. Graficos correctos y dos
modos que se agradecen: arcade y “retro”.

PUBRIACION c.minssarsminmis D

Compania: ACCLAIM

b T T LT L T T e
.........................................................
.............................................................

........................................................

.............................................................

Locas carreras con
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
unidos a un control
sencillo y que responde
estupendamente.

Es bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

PUNMBBEION... .oiosinsmaneniramsmnisiius B

Sega nos trae diversion
a tope con una buena
conversion de su
conocidisima recreativa,
mejorada ademas con
nuevos modos de juego.
Los graficos son casi
idénticos (o sea, excelentes), aunque se
queda un poco corto en jugabilidad al lado
de los mejoras titulos del género.

Puntuacion.......caincins B

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
Los juguetes rebeldes
de «Toy Commanders
vuelven para echarmos
unas carreras. Aungue
técnicamente no va muy
alla, tiene tres virtudes:
es el primer juego con
carreras online en tiempo real, una parte

de los beneficios de su venta es para una
causa benéfica, jy ademas sale baratisimo!

PUNTUACION......cccoresenssiimssssisinsnises

ARMY MEN SARGE'S HEROES

Compania: 300

T T T e ) sas

Distribuidora: VIRGIN

............................................................

-------------------------------------------------------------

N° de jugadores:De1ad .
Idioma; SUBTITULOS EN CASTELLANO
El sargento Hawk tiene
que enfrentarse &l solito
a todo el ejército de
mufecos marroneas.
Para ello cuenta con un
montén de armas y un
planteamiento de juego
original al principio, pero que termina por
hacerse repetitive. El modo para cuatro
jugadores no consigue que suba el nivel.

R CION. i et )

Estamos ante uno de los
juegos mas divertidos
de su género, con una
vocacion claramente
arcade (diseno de los
circuitos, manejo suave
y sencille), gue ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos muy buenos,

y su jugabilidad también es bastante alta.

Puntuacion........... LI |

FEsEEEEEEER AR

VANISHING POINT
Compafia: CLOCKWORK GAMES

Distribuidora: ACCLAIM
Precio:8.990ptas, Edad: TP
N° de jugadores:De1a8
Idioma: TEXTOS EN

-------------------- A EE AR R AR AR RSB E RSB RA R AR EER

Este juego de carraras
con casi 40 turismos de
las mejores marcas del
mundo, puede mirar sin
tener que pestanear al
otro grande, «Metropolis
Street Racers. Y esto es
gracias a un genial apartado técnico, de
dejar con la boca abierta, y un concepto de
carreras muy divertido. Imprescindible.

Puntuacion............ ]

Compariia: SWING

T L T T R ] EEEEEY

Distribuidora: VIRGIN

..............................................................

-------------------------------------------------------------

N® de jugadoves:y ..
Idioma: INGLES

..............................................................

Un matamarcianos con
una estética manga en
sus secuencias entre
fases, que nos pone a
los mandos de un robot.
Es bastante largo (tiene
44 fases), pero al mismo
tiempo tiene un nivel de dificultad elevado
en extremo. En definitiva, un juego sin
mucho empague, solo para fanaticos.

Puntuacion......... MieEibel s

FEEEEEEEEERREREI RS

Las ya tradicionales
carreras por San Fco,
de esta serie llegan esta
vez en version futurista,
con escenarios y coches
alusivos a la fecha del
titulo. Se mantiene el
espiritu arcade de siempre, y tanto el modo
batalla como el de cuatro jugadores le dan
un poco de variedad a un juego correcto,

Dreamcast: &

ma—

Puntuacion.............. ........8

STAR WARS EPISODE | RACER

Lo mas parecido gue
hay en nuestra consola
a «Gran Turismo», Tiene
muchos vehiculos (hay
modelos occidentales
que nos estaban en la
version japonesa), y una
cantidad de opciones mecanicas y jugables
que lo convierten en un juego de lo mas
recomendable para los fans de la velocidad.

LT e | e e RN S 8

..............................................................

Precio: 9.490 ptas. .~ FEdad:
N° de jugadores:162

El primer juego de la
saga “Star Wars"” nos
propone competir en las
carreras de podracers
del “"Episodio 1. Buenos
graficos y alta sensacion
de velocidad. Lo que
falla es el extrafo control y el hecho de ser
una version calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

PUNTUACION. ..c..civccmiiiniistisiiusus

Distribuidora: VIRGIN

................................. GEEEAAEEAdsESIAEERAIERERIERES
........................................

..................................................

Un juego que comparte
el planteamiento loco
de «Crazy Taxi», y se
basa mas en completar
misiones por las calles
de la ciudad sin regla
alguna, que en echar
carreras. Buenos graficos, vehiculos para
dar y tomar, y una diversion asegurada.

Si os gusta la idea, tenedlo muy en cuenta.

Pantiacion. ... Do s v 8

WACKYRACES

-------------------------------------------------------------

Distribuidora; INFOGRAMES

Precio:8.990 ptas. ... Edad. TP

N°de jugadores:De1a4 . .

idioma: INGLES, ...
La mejor version del
popular «V-Rally=. Una
sabia mezcla de arcade
y simulador de mucha

altura, para sentirnos
como en un rally de
verdad. Un completo
editor de circuitos, varias vistas a eleqgir,
el gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

Puntuacion............ e

CHARGE'N BLAST

Compaia: XICAT .
Distribuidora: PROEIN .
Precio:9.490 ptas. Edad: +13

..............................................................

Pesa a que su concepto
no seria para nadie el
colmo de la originalidad,
al tener que combatir
hordas de marcianos a
base de cargar nuastro
arma, apuntar y tirar, la
accion gue nos ofrece es diferente a la de
cualquier otro juego de Dreamcast. El juego
es divertidillo, sobre todo jugando a dobles.

Puntuacion............... -

Companiia: INFOGRAMES

.............................................................
........................................................
.............................................................

..........................................................

..............................................................

«Wacky Races» nos

pone en la piel de los
pilotos mas locos del
mundo. Graficos que
“clavan” a los dibujos
animados, coloridos y
simpéticos. Un montén

de retos le dotan ademas de bastante vida,

y llega a enganchar a cualquier amante del ‘
género, tenga la edad que tenga.

PUNTUACION..........ocoonsisemsameisesensions 8

CONFIDENTIAL MISSION

............................................................
..............................................................
.............................................................

.........................................................

..............................................................

Un nuevo juego en el
que podemaos utilizar la
pistola de Dreamcast,
que nos pone en la piel
. | 4} de Howard Gibson, un
L_;ﬂ:‘ ) ﬂ agente secreto clénico
R B de James Bond, para
acabar con todo un grupo terrorista. Se
trata de una conversion clavada del arcade,
y técnicamente perfecto. [Pero muy corto!

PUntuaclion...........crmessssmsssmessss 8
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DINOSAURIO

Esta adaptacion de la
pelicula de Disney nos
permite tomar el papel
de tres dinosaurios con
diferentes habilidades,
que debemos alternar
para ir resolviendo las
diferentes misiones gue se NOs pProponen.
Vista aérea, personajes pequenos y un
planteamiento infantil completan la oferta.

PUNtUACION.........ccocrscverisensinsesessess B

GUN BIRD 2

Compania: CAPCOM
Distribuidora: VIRGIN

--------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------

N° de jugadores: 1

Capcom ha convertido
una de sus recreativas,
que nos mete en la piel
de siete personajes para
avanzar al mas puro
estilo de los mata-mata
clasicos. No se le puede
achacar mucho a nivel técnico, pero es
demasiado corto, ¥ también confuso debido
a los miles de disparos de los enemigos.

PUNERCION covnat sl

NIGHTMARE CREATURES 2

Precio:7.990 ptas. .....Edad: +18
N’ de jugadores:1 o
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO
De la mano de Kalisto,
un juego especialmente
recomeandado para los
amantes de los sustos,
de las peliculas gore y
de los juegos de accion.
El argumento es bueno,
paro el juego no engancha como deberia

al tener un componente técnico flojillo y un
sistema de combate demasiado simple.

PURHAGIBN ...iseiassisirsniiinesmiis 6
THE HOUSE OF THE DEAD 2
Compafia:;SEGA -
Distribuidora: SEGA
Precio: 6990 ptas, FEdad: +18

.................................................

Conversién casi perfecta
de uno de los arcades
mas grandes. Nuestro
objetivo as cargarnos

a todos los zombies y
demas bichejos de la
misma calafa gque nos
vayamos encontrando. Diversion terrorifica
garantizada, y mucho mejor si lo jugamos
con la pistola de Dreamcast, por supuesto.

Puntuacion...........co.00..8

FUR FIGHTERS

Distribuidora; ACCLAIM
Precio: 8,490 ptas. ~  Edad: TP
N° de jugadores:De1ad
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

Accion a manos llenas
sa conjuga con buenas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo

ello acompanado de un
sentido del humor de lo
mas hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

PUNMUACION.. ......oooosucsimmsssissrssesinson T

JEDI POWER BATTLES

Compania; LUCAS ARTS | ..
Distribuidora; ELECTRONIC ARTS
Precio: 9490 ptas. .. FEdad:TP
N° de jugadores: 1

idioma; INGLES ..
Aundque el juego llegd a
PlayStation hace varios
meses, la tardanza en
venir a nuestra consola
ha permitido que se le
incluyan numerosas
mejoras, tanto a nivel
grafico, con personajes mas grandes y

una resolucidn mayor, como jugable, con

la inclusion de dos modos de juego nuevos.

PUntiachon...........o it ail 8

Compaiiia: ID SOFTWARE _

Distribuidora; SEGA ...
E!:%l+:ll-+:li-++il+mll:il‘++lli-l-llii-l“-llE!l-dlg‘dl:l‘t}'a
N de jugadores: De1a4 ...
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO
Uno de los grandes
clasicos del juego online
para PC llega a nuestra
conscla en una
conversion magnifica,
que no pierde ni un
apice de calidad grafica

y es capaz de mantener una velocidad de
acclén impresionante mientras estamos
disputando sus geniales partidas en la red.

Puntuacion.............ccmumsions 10

TOY COMMANDER

.............................................................

Distribuidora: SEGA ...
Precio:7.990ptas, Ed
N’ de jugadores:De1a4d ..
Idiome; TEXTOS EN CASTELLANO
MNuestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un montdn
de fases para poner
firmes a estos rebeldes de plastico. Tiene
unos estupendos graficos 3D, aungue es

un juego al gue le falta algo mas de chispa.

Puntuacion..............

GAUNTLET LEGENDS

Compafia: MIDWAY
Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8.490 ptas. Edad: TP

Revival en 3D de uno de
los juegos mAas exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntiet
Legends= nos sumerge
en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a pormillo y
muchas magias. Técnicamente s un poco
flojo, y lo mejor es su opcion multijugador.

LEGENDS

PUNBIACION.....coviiionsiisssinss sisnisasass

JET SET RADIO

. -----[i-l-ri--i--i-li-ili-i-i-ili-illi-iil+lll+-illili-i-+ll+lll++il+l-l

Distribuidora: SEGA .
Precio: 4990 ptas. ~  Edad: +18

..............................................................

Seqa nos trae un juego
moderno como pocos:
sus protagonistas son
unos patinadores que
pintan gr&fﬁﬁ, tiene una
banda sonora que quita
el hipo, y por encima de
todo destacan unos graficos que mezclan la
estética del dibujo animado con una calidad
y unas animaciones sobresalientes. Genial.

Puntuacion...........ccninns 10

SILENT SCOPE

.........................................................
----------------------------------------
11111111111111111111111111111111111111111111111111

--------------------------------------------------------------

La conocida recreativa
del francotirador llega

a Dreamcast en una
CONVersion gue conserva
el mismo nivel grafico,
pero que nos guarda la
sorpresa (negativa) de no
ser compatible con |a pistola. Por lo demas,
resulta muy divertido mientras dura, porque
su duracion se nos antoja demasiado corta.

PURHIAEION el

UNREAL TOURNAMENT

Compafia: SECRET LEVEL
Distribuidora: INFOGRAMES
Precio: 8,990 ptas. Edad: +18

...........................................................

---------------------------------------------------------

Dispuesto a batirse en
duelo con =Quakes, este
“peazo” de juego ofrece
un montén de opciones
de combate: en solitario,
con amigos a pantalla
partida, o en batallas
online para 8 jugadores. Es una conversion
perfecta del juego de PC, v en lo puramente
técnhico, se sale. Una joya llena de accion.

Puntuacion.... A L

GRAND THEFT AUTO 2

Compania: TAKE2 .
Distribuidora: PROEIN

--------------------------------------------------------------

..................................................

Un juego que ya era
muy conocido antes de
llegar a nuestra consola,
y que en esta version
mantiene el mismo
i ' planteamiento de toda
la vida: tenemos que
cumplir misiones al servicio de la mafia.
Sus graficos no son nada del otro mundao,
pero al menos resulta entretenido.

Cegnails
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Puntuacion.............cccoucesasnssscassonsss

-------------------------------------------------------------

............................................................

Precio: 8490 ptas. Edad: TP
N°de jugadores: 1 ...
MOMEMBEES - oo
Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accion,
en los gue podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo diparos a
troche y moche. Los
graficos tienen mucha calidad, y esta lleno
de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elevadisima.

PUBRHACION ...

STAR WARS DEMOLITION

--------------------------------------------------------------

Precio: 9.990 ptas. Edad: TP

,,,,, i, e e

N°de jugadores:De1ad .. .
Idioma: INGLES ..o

Este juego aprovecha
el tiron de la saga Star
Wars para plantearnos
unas insulsas batallas
con los personajes mas
famosos de |la galaxia a
bordo de los vehiculos
que les caracterizan. La niebla es comun

a todos los escenarios, vy el interés de los
combataes decae con demasiada rapidez.

PUaRIon:... ...

ZOMBIE REVENGE

Compania: SEGA ..
Distribuidora: SEGA |
Precio: 8.990 ptas. . Edad: +18

Este beat'em up s una
opcién de compra con
diversion asegurada,
que nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los graficos
son impactantes y el
ritmo vertiginoso. Es una conversion del
arcade a la que s6lo se le puede achacar
que no tenga una duracion algo mas larga.

PUNUACION......oormnenssesmisnaassavsisssenns O
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IGuiade Compras

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

-------------------------------------------------------------

Precio: 8990 ptas. ......Edad: TP
Idioma: INGLES ...
Este juego nos propone
coger una bicicleta para
hacer las mas increibles
y locas piruetas gue nos
podamos imaginar.

Con jmas de 1.300!
movimientos y una gran
jugabilidad, el juego hace las delicias de los
fans de los deportes de riesgo, si bien es
cierto gue, técnicamente, es un pelin flojo.

Puntuacion............

NBA 2000

Compaifa; VISUAL CONCEPTS
Distribuidora: SEGA

B e P T BEsEEAREEd pHE

El simulador de basket
mas real que hayas
visto. Juega en la liga
mas importante del
mundo con todos los
equipos oficiales y las
estrellas de la NBA a
tus drdenes. La calidad de los graficos es
apabullante, ¥ bajan a un nivel de detalle
al que nunca habian llegado otros juegos.

Puntuacion st e S

READY 2 RUMBLE ROUND 2 =

.............................................................

e T e

Edad: +13

-------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------

idioma: INGLES

B

.....................................

La segunda parte del
juego de Midway ha
sabido conservar toda la
gracia del original, pero
mejora las animaciones
y la apariencia de los
personajes (con varios
fichajes). Ademas, ha perfeccionado los
modos de juego hasta conseguir gque la
jugabilidad suba todavia mas enteros.

el

Puntuacion...........

UEFA DREAM SOCCER

-------------------------------------------------------------

..............................................................
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111
.........................................................

Dreamcast Los chicos de Silicon

o Dreams cambian de
nambre al tercer juego
de la saga ~Worldwide
Soccers, y le afaden
diversas novedades,
como la presencia de
equipos femeninos o los comentaristas en
castellano. Mas jugabilidad que en sus
antecesores, pero sin llegar a lo maximo.

N DEPORTIVOS

Puntuacion.........

ECW ANARCHY RULZ

Compafiia: ACCLAIM ..
Distribuidora; ACCLAIM

EmrmEmaer

.......................................... . Edad: +13

N de jugadores:De1ad
Idioma: INGLES

Este juego de lucha
extrema brilla por su
nimero de luchadores y
por su enorme cantidad
de opciones. Peroc su
pobre nivel técnico, sus
graficos mediocres y su
escasa jugabilidad (con muy pocos golpes)
le hacen sélo recomendable para fanaticos
incondicionales de este... jdeporte?

PUuntuacion..............cooeoeneremneees &

NBA HOOPZ i

Compania: MIDWAY e
Distribuidora: VIRGIN

..............................................................

--------------------------------------------------------------

Midway nos ofrece otra
revision de su saga
«NBA Jam= como hizo
con «NBA Showtimes,
en la que mantiene su
puro estilo arcade en
partidos de basket,

con tres jugadores por equipo, y con varias
mejoras técnicas y de juego, que lo hacen
una buena opcidn si te gustd el anterior.

PUntacion........conuio B

SEGA EXTREME SPORTS

Precio; 8490 ptas.  Edad: TP
N° de jugadores:162
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Con él practicamos los
deportes mas extremos,
(ala delta, snowboard,
parapente o puenting),
y sdlo corremos el
riesgo de que el mando
se gqueme de tanto jugar.
Elevadisima calidad grifica v una sensacion
de velocidad muy alta. Su Gnico pero es
que algunos deportes resultan muy sosos.

UEFA STRIKER - |

PUROACION........coonimmesvmmien:

-------------------------------------------------------------
..................................................

............................................................

El primer juego de fitbol
que aparecio para
Dreamcast. Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a ndmero de
opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
aporta demasiado a nivel grafico. A pesar
de todo, es una opcidn aceptable si lo que
estas buscando es meterte fitbol en vena.

PUNTUACION...........cconnmmmiovmsensinssssss D

ESPN INT. TRACK & FIELD

Compania: KONAMI
Distribuidora: KONAMI_

Precio: 7.990 ptas.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

La saga mas conocida
{y reconocida) del
atletismo y la gimnasia
en videojuego llega a

: Dreamcast con toda la
Z | jugabilidad y diversion
que le caracteriza. Su
control es sencillo e intuitivo, pero tiene

un apartado grafico muy descuidado, con
muchos detalles en que falta calidad visual.

PUNTUACION..........cocecnesmnessmmssesmssens 7

NBA SHOW TIME

Basket espectaculo

en estado puro. Una
auténtica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, y un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversion sin preocuparte de las
reglas, ya sabes, éste es tu juego.

PUMMHACION.... ... i 7
TONY HAWK'S SKATEBOARDING
Compania: TREYARCH
Distribuidora; ACCLAIM
Precio:9.490 ptas, | Edad: TP

Todos los aficionados

al monopatin tienen agui
un juego que simula
perfectamente las
espectaculares piruetas
de este deporte, aunque
introduce también un
togue de fantasia en los objetivos de cada
fase. Buenos graficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al original.

PUntuacion...........cocvevveesneenssenses 8

VIRTUA ATHLETE 2K =

Sega nos da atletismo
en estado puro con este
divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.
Tiena unos graficos

¥ unas animaciones
estupendas, y funciona con el control tipico
de machacar botones. Su gran defecto es
gue se queda corto de pruebas: sdlo siete.

Puniiaeion.......coshdsiai T

EUROPEAN SUPER LEAGUE

-------------------------------------------------------------
..............................................................

N°de jugadores: 162 ..
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO
El simulador de fiitbol
de Virgin nos invita a
jugar al futbol en liga
europea, con equipos,
jugadores y campos
reales. Tiene mejor
voluntad que resultados,
pues la dureza e imprecision del control,

asi como la poco ajustada inteligencia de
los jugadores, le restan bastantes enteros.

READY 2 RUMBLE BOXING

Puntuacion...........coreesneren

...........................................................

..............................................................

Un juego de boxeo
guiado por la diversion,
y con el plantel méas
original gue te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Los movimientos son de
lo mas divertido, y mantienen el realismo
sin perder nunca el sentido del humor.

PUntUuacion...........covemesssenessnss 8

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Compania: TREYARCH

B L T Y

Distribuidora; PROEIN. ...
Precio: 9.990 ptas. Edad: TP

.................................................. T ]

.................................................

Una segqunda parte que
mejora al original, sobre
todo en lo que se refiere
a su mayor variedad

de objetivos, ¥y nuevas
opciones de juego para
dos jugadores. Como
novedad, también incluye dos completos
editores de personajes y de pistas. Ahora,
que técnicamente es muy similar al primero,

VIRTUA STRIKER 2

Puntuacion

-------------------------------------------------------------
.................................................

Con unos graficos

¥ unas animaciones
asombrosas, hasta
creeras que te duele

la pierna si le dan una
patada a tu jugador.

Su calidad global es
innegable, pero es algo escaso en opciones
y demasiado exagerado en su estilo arcade,
gue perjudica la jugabilidad y el realismo.

Puntuacion 8




Er

VIRTUA TENNIS

D
Distribuidora:
I :

N° de jugadores: De1a4

mammma Ty

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
Sin duda, es el mejor
simulador de tenis de
todos los tiempos y en
cualquier plataforma.
Conjuga una jugabilidad
sin limites con un
monton de tenistas y
pistas gue redundan en una larguisima vida.

‘Su modo multijugador es todo adiccion.

5i todavia no lo has probado, corre a por él.

Puntuacion....... L .10

FIGHTING VIPERS 2

Aungue son pocos, los
luchadores mas raros y
estrafalarios del género
nos regalan un montan
de horas de diversion
en esta nueva version
del clasico de Saturn.
Técnicamente es correcto, pero quizis su
control sea demasiado simple y ademas,
pide a gritos el modo “historia” que le faita.

PUmtEacion ...t T

POWER STONE 2

WWW 2000 EURO EDITION

.............................................................

...........................................................

..............................................................

El simulador de fitbol
x | deVirgin nosinvita a
jugar al fitbol en liga
¥ europea, con equipos,
jugadores y campos
reales. Tiene mejor

voluntad gue resultados,
pues la dureza e imprecision del control,
asi como la poco ajustada inteligencia de
los jugadores, le restan bastantes enteros.

PUtUBCION.. ... imcimmirciabstommts 6

JOJOS BIZARRE ADVENTURE

.............................................................
............................................................
.............................................................

..................................................

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes
de un manga bastante
conocido en Japon,
aungue no en Espana.
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

PORUACION ... it LB

DEAD ORALIVEZ

..............................................................

.................................................

---------------------------------------------

Los mejores personajes
de dos compafias tan
clasicas en el género
como Capcom y SNK
s& enfrentan en el mejor
juego de lucha en 2D
para Dreamcast. Ritmo
frenético en los combates, Super Special
Maoves, escenarios interactivos y, sobre
todo, mucha, mucha jugabilidad.

Puntuacion

MARVEL VS CAPCOM2
Compafiia: CAPGOM

---------------------------------------------- FrEsdEEEREaTEEE

Distribuidora: VIRGIN

..............................................................

Precio: 8.490 ptas

L]
.......... e e )

N° de jugadores: 16 2

R EERAN FEEESEE AR RSN LR AR Ab RS LN AR AR R EEE

Idioma: INGLES .
Con un modo historia
se habria convertido
en una verdadera obra
maestra de la lucha en
2D... pero aun sin &l,
gracias a sus geniales
graficos, estupendos
efectos y su gran ndmero de carismaticos
personajes es una gran opcidn para los
gue se vuelven locos con este género.

Puntuacion..........ccccvvsveesees 9

PROJECT JUSTICE

-----------------------------------

..............................................................

La segunda parte de
este juego tiene la virtud
de no ser sélo una
continuacion con mas
personajes y alguna gue
otra mejora grafica, sino
JLue se desmarca de su
original planteando unas peleas para cuatro
jugadores en las que sigue habiendo total
interaccion con los distintos escenarios.

PUNMUACION. i i@

SF |l THIRD STRIKE : '

Compafiia; CAPCOM

............ GBS AR RSN EE SRR SIS RSN

Distribuidora: VIRGIN

..............................................................

N° de jugadores: 1 6 2

------------------------------------------- drEsasEEaREEEEa

Idioma: INGLES ...
El mejor «Street Fighters
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom,
La vuelta de la popular
Chun-Li marca |la pauta,
y ademas disponemos
de una gran cantidad de
luchadores. Los nuevos “super art moves’
son golpes especiales alucinantes, que
aumentan su ya legendaria jugabilidad.

Pantuacion...... om0 f

N de jugadores: 162 ...,
Idioma: INGLES, .
La tercera parte de la
saga «Rival Schools»
llega a Dreamcast para
que nosotros nos liemos
a guantazo limpio an

el Instituto. Combates
en equipo, rapidos

y en amplios escenarios 3D, Un montén

de personajes con un disefic muy manga y
lleno de hurnor, para un juego divertidisimo.

Puntuacion..............cccocoiciinn 8

Compaiiia: NAMCO

e e e T T L L L L L AL LR T LR TR T R R e T e Y

Distribuidora: SEGA

..............................................................
.............................................................
-------------------

..............................................................

Sin ninguna duda, éste
@s uno de los mejores
juegos de Dreamcast, y
solo para poder jugarlo
mereceria la pena
comprarse la consola.
Un montén de modos
de juego, los mejores graficos que se han
visto en el género, un control alucinante

y mil cosas mas. No tenerlo es un pecado,

Puntuacion.........

Compaiia: CAPCOM

----------------------- AEEEFEEAFFASEEEIdEEIdEadEESIRERIRRERE

Distribuidora: PROEIN

--------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------

..................................................

B A EE S R AR EE AR R AR PR R R R R R R RS

Un innovador juego de
lucha en 3 dimensiones
que nos lleva hasta el
Infierno. Preparaos para
un apartado técnico de
excepcion y frenaticos
combates multijugador
entre los personajes creados por Todd
McFarlane. ¥ de la mano de Capcom, una
compania que es sinonimo de diversian.

PUnacion. . s B

' TECH ROMANCER

.............................................................
..............................................................
----------------------------------------
..................................................

Gigantescos robots, con
poderosisimos ataques,
se enfrentan en un
completo juego de lucha
en 3D sobre grandes
escenarios y con gran
libertad de movimientos.
Una buena opcidn, que se ve un poco
empanada por el bajo nimero de “mechs”
que podemos elegir para luchar.

Puntuacion............cccoovevcencerennen 6

Distribuidora: ACCLAIM

.................................. GrmEdiEbAabERdd R b ERad RS

Edad: +13

-------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------

Junto a «Soul Caliburs,
el major exponente del
género en nuestra
consola. Combina el
atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 30
que nos permiten combatir en diferentes
alturas. Una opcidn de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

Puntuacion........... =

POWER STONE
Compafiia: CAPCOM

AR RS A SRR NS AR R E R R

Distribuidora: PROEIN_
Precio: 4490 ptas. = Edad: TP

-------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha

en 2D, nos presenta

un estupendo arcade
en 30, con graficos de
cuidada estetica manga
v la diversién afadida
de poder interactuar con cualquier objeto
de escenario y usario como arma. Una
excelente conversion de la recreativa.

Puntuacion......... ; .9

STREET FIGHTER ALPHA3
Compariia: CAPGOM ..

Distribuidora: VIRGIN

..............................................................

.................................................

..............................................................

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Sireet
Fighter=, con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable

de luchadoras (j341)

y un buen catalogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello

an 20, con las carencias propias de este
entorno grafico, Se queda algo antiguo.

PUNRIECION. ettt OB

VIRTUA FIGHTER 3TB

.............................................................
--------------------------------------------------------------
............................................................

..................................................

La saga «Virtua Fighter-
es antologica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de estampar su sello en
los 128 bits. Se trata de
un juego de lucha con
buen control y graficos
de calidad, tanto de los personajes como
de los escenarios, aungque se queda corto

a la hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion..........ccceeveeiersieneens 8
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Compania: DARKWORKS .
Distribuidora: INFOGRAMES .
Precio: 8990 ptas,  Edad: +18
N° de jugadores:1 .
T T R T ey
El “survival homor” se
viste de gala para dar la
bienvenida a este genial
titulo. Con un argumento
excelente y un apartado
grafico de ordago a los
pares, estamos ante un
juego que vale su peso en org... siempre
que hables inglés, pues, inexplicablements,
no ha salido ni traducido, ni subtitulado.

BUMEAOIN. .o nasinmniz

Compania: THQ . .
Distribuidora; PROEIN. ...
Precio: 9.490 ptas.  Edad: +18
N'de jugadores:1 ..
\dioma; INGLES .
Con la jugosa licencia
de |a saga de "Posesidn
Infernal”, esta aventura
podia haber dado mas
juego; pero la diversion
se ha quedado a medio
camino, debido a unas
animaciones de lo mas sosas, un pésimo
control y combates y mas combates a cada
paso gue damos. Solo para fans de la serie.

INBEIRARION i o b e 4

Compania: SPIRAL HOUSE .
Distribuidora: INFOGRAMES
Precio: 8490 ptas. . FEdad: +13
Nodejugadores:1 . . o
Idioma; DOBLADO AL CASTELLANG
Una fabulosa aventura
de accién ambientada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas

a recomer con hasta seis
personajes diferentes,
cada cual con sus caracteristicas especiales.
La banda sonora es casi un lujo asiatico,

v su doblaje te mete de lleno en ambiente.

Ty (1 | e D e 8

GRANDIA 2

Distribuidora: UBI SOFT

B e T T T T R T T e Y

.............................................................

N° de jugadores: 1

................ e

Idioma: INGLES a0,
La segunda parte de
este titulo clasico de
Saturn ofrece a todo
aficionado un motor
grafico estupendo, una
historia interesantisima y
el mas divertido sistema
de combates gue conocemos. Es una joya
del rol clasico, y su Unico problema es que
requiere tener un buen nivel de inglés.

PUNTUACION.....oi i 8

Compania: JALECO. . .......cccmisins
Distribuidora: PROEIN ...
Precio: 9.490ptas. FEdad: +18
N°de jugadores:l oo,
Idioma; SUBTITULOS EN CASTELLANO

Otra pieza clave para
nuestra coleccion de
aventuras de miedo,
esta vez con un guidn
que nos lleva hasta un
portaaviones donde se
ha extendido un virus.
Hay monstruos mutantes hasta en la sopa,
interesantes puzzles, y una ambientacion
tétrica digna de la peor de las pesadillas.

Dreamcast #
fﬁ ]

PUntacion........cooisinn8

Compania: CAPCOM @
Distribuidora; VIRGIN
Precio:8.990ptas.
N° de jugadores:1 . .
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

Edad: +18

El ditimo capitulo de la
saga «Resident Evils no
tiene mejoras técnicas
respecto al original de
PlayStation, pero sigue
siendo una aventura de
termmor apasionante, llena
de accion, sustos vy puzzles que ponen a
pruaba nuestra inteligencia. Si no lo habé}s
jugado antes, resulta muy recomendable.

Dreamcast] ®

PUNTIACION i sl

Distribuidora; PROEIN . ...
Precio: 8990 ptas, ~ Edad: +18
N°de jugadores:1 .
Idioma; DOBLADO AL CASTELLANO
El vampiro Raziel es

el protagonista de una
inquietante aventura con
un objetivo: la venganza.
Graficos muy cuidados

y jugabilidad a prueba
de bomba, que no se
cortan mostrando altos niveles de violencia.
Un juego apasionante, aungue no incluye
novedades respecto a anteriores versiones.

PIntiacon ... i sl if

PHANTASY STAR ONLINE

-------------------------------------------------------------
.............................................................

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

Uin juego absolutamente
unico y revolucionario.
Es el primer RPG online
de nuestra consola, en
el que podemos formar
equipo con otros tres

; jugadores de cualquier
parte del mundo para cooperar en una gran
epopeya futurista. ¥ técnicamente, da gloria
verlo. jS6lo podia ser en Dreamcast!

Puntuacion............cocvveee. 10

Compafia: CAPCOM ...
Distribuidora: VIRGIN . ..
Precio: 8.990 ptas.  Edad: +18
N°de jugadores:1 oo
Idioma; SUBTITULOS EN CASTELLANO
Capcom vuelve a hacer

una conversion de una

de sus aventuras mas
famosas, y de nuevo

Dreamcast

4

DINO ERISIS

y el vuelve a dejarnos con
sabor agridulce. Por una
parte, el juego presenta
una trama interesante, y sus dinosaurios
aseguran buenos sustos. Sin embargo, casi
no tiene novedades respecto al original.

-

Prntuacin.........oosmsid

Compania: GAPGOM
Distribuidora: PROEIN
Precio: 9.490 ptas. ~ Edad: +18
N°dejugadores:1
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

..............................................................

EsssEsmEEsEEEE

La mejor entrega de la
saga ~Resident Evil»

es exclusiva de nuestra
consola, y posee una
calidad grafica
asombrosa. La historia
que NOS propana es una
de las mas elaboradas gue encontraras en
mucho tiempo, llena de detalles fascinantes.
Una ocbra de arte imprescindible,

CODE:Veronica

Puntuacion................coosmmsnsn 10

Distribuidora: PROEIN
Precio:9.990 ptas.  Edad:+13
N°de jugadores:1 . . oo
Idioma: DOBLADO AL CASTELLANO

Dreamcast & sugunds Sepih: s
T . sale en Dreamcast de la
f & el  aga mas famosa del

: genero aventuraro, nos
plantea cuatro episodios
independientes y muy
diferentes entre si, con
lo gque el juego gana enteros en variedad y
diversion. Su dificultad estd mas ajustada
que nunca. Para fans de la Srta. Croft.

B T T T T B

|r.

Puntuacion.........

RECORD OF LODOSS WAR

Distribuidora: VIRGIN . . ..
Precio: 8990 ptas,  Edad:

N° de jugadores: 1 i,
Esta adaptacion de un
conocido manga toma
forma de RPG, y nos
pone en el papel de un
caballero resucitado que
debe liberar un mundo
fantastico-medieval.
Tiene una perspectiva tipo «Diablo=, y en
sus mazmorras hay batallas constantes.
iLastima que no lo hayan traducido!

Dreamcast @

PUNLUACION.......cocunmmussinssisssiatisia 7

Compania; APPALOOSA INTERACTIVE
Distribuidora: SEGA ...
Precio: 4990 ptas. ...
N°de jugadores: 1 oo,
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

. Edad; TP

Ecco, un valiente delfin
gue trabaja para Sega
desde hace bastantes
anos, tiene en esta
compleja aventura la
mision de salvar la
Tierra de una invasion
extraterrestre. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 3D y un
guién de lujo para un juego bastante dificil.

Puntuacion.................... e i B

Distribuidora: SEGA
Precio: 6.990 ptas.
N°de jugadores:1

. Edad: +16

La obra maestra de Yu
Suzuki tiene un nivel
grafico extraordinario,

lo que le permite ser el
juego mas realista que
se haya visto jamas. Sus
tres discos desarrollan
una aventura con un planteamiento muy
cinematografico. Es como jugar a vivir,
aunque el tema del idioma le resta un punto.

DE-E. r]-lt:t;!.s-?t i

Puntuacion.................. SENIPSPL. L

Compania: EIDOS ...
Distribuidora: PROEIN . ...
Frecio: 8.990 ptas. .....Edad: +13
N°de jugadores: 1
/dioma: DOBLADQ AL CASTELLANO
Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a cormatear
por el procesador de
consola mas potente

gue hay en &l mercado.
Munca antes la seforita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarmollo que todos conociamos.

PUBRIBCION .. icisiind 7

SKIES OF ARCADIA

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Distribuidora; SEGA

------------------------- BRGNS SRR B SRS
.............................................................

-----------------------------------------

Los cielos de Arcadia
son el escenario en el
que se desarrolla este
titulo indispensable del
rol clasico. Se trata de
una larguisima aventura
con todos los elementos
tipicos del género, a los gue se suma un
ritmo muy cinematogréfico, y un apartado
técnico soberbio. |Y todo, en castellano!

Puntuacion...........cmmmss 9




.......

102 DALMATAS

Compafia; CRYSTAL DYNAMICS |
Distribuidora; PROEIN .
Precio:9.990 ptas. .
N°de jugadores:1 oo
Idioma: DOBLADO AL CASTELLANO

...Edad: TP

Los mas pequefios de la
casa encuentran en este
titulo un plataformas con
la misidn de desbaratar
los sadicos planes que
la malvada Cruella de Vil
tiene con los 100 perritos
dalmatas hermanos de sus protagonistas.

El juego sigue &l argumento de la pelicula

de Disney y al estar doblado gana bastante.

Puntuacion s s, St s 6
SONIC ADVENTURE 2

Compania: SONICTEAM

Distribuidora: SEGA,
Precio: 6,990 ptas. | Edad: TP

................................................

De nuevo tenemos a la
mascota azul de Sega
corriendo en un titulo
con muchas dosis de
velocidad y accidn,

pero menos aventura
que en la primera parte.
Técnicamente, esta en lo mas alto de lo gque
Dreamcast puede ofrecer. No decepcionara
a ningan fan de Sonic. Imprescindible.

Puntuacion WS

MR. DRILLER

Compafia: NAMCO .
Distribuidora; VIRGIN .
Precio:8.990ptas. Edad: TP
N° de jugadores: 1

Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

Aungque no sea muy
habitual en la compaihia,
MNameco se atreve con un
género como 2l puzzle,
y lo hace con una idea
brillante y divertida:
.tenemos que taladrar
los blogues de colores del suelo para llegar
hasta la parte baja de la pantalla. Lo dnico
que le falla es la falta de un modo versus.

Puntacin el 6

SAMBA DE AMIGO

Compafiia: SEGA
Precio: 19.990 ptas.  Edad: TP
N° de jugadores:162

Un juego musical que
=== tiena la peculiaridad de
que se vende junto con
un par de maracas, lo
que os da una idea de
su grado de locura,

¥ nos hace bailar un
montén de canciones famosas. Mos parece
el instrumento ideal para disfrutar de las
fiestas en casa, aunque sale un poco caro.

Pinbiacion. -« =i la 0 R

Dreamcast| &

KAO THE KANGAROO

Compania: TITUS
Distribuidora; VIRGIN

--------------------------------------------------------------

Precio: 8490 ptas. . Eda
N’ de jugadores:1 ..o
Idioma: INGLES .

Un nuevo juego con
pretagonista gracioso

¥y un planteamiento muy
infantil. Tiene todo lo
que se le pide a un
integrante del género
(saltos, enemigos, etc.),
aunque evidentemente no llega a los niveles
de los grandes titulos de nuestra consala,

ni en su nivel grafico ni en el de jugabilidad.

Dreamcast| @

Puntuacion..........o.eoeoeeerveveeeesennn. 6

TOY STORY 2

Distribuidora: PROEIN .
................................................ Edad: TP

N de Jugadores: 1

La version “jugéatil” de la
peli de Disney nos pone
a dar saltos al mando de
Buzz Lightyear por unos
amplios escenarios 3D.
Sigue el argumento que
vimos en el cine, perg
mejora &l nivel grafico de las versiones para
otras plataformas. Sin embargo, su horrible
control le resta muchos puntos.

PUNRBACION .. cmssinsmmmeneressisiion D

PRO PINBALL TRILOGY

Distribuidora: PLANETA DE AGOSTINI
Precio:7.990 ptas. ... [Edad:TP
N°de jugadores:1 ..
idioma; INGLES
Este juego, Onico en su
género, nos pone ante
- tres mesas de pinball
con un aspecto grafico
cuidado hasta el mas
- minimo detalle y con
suficientes opciones de
juego para darnos muchas horas de juerga.

La fisica de las bolas es estupenda y los
gfectos sonoros v de luces, muy efectivos,

Dreamcast @
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SPACE CHANNELS

B L ]

Distribuidora: SEGA........ccoooervrrircses.
Precio: 4.990 ptas. . ... Edad: TP
Ne e u0adores: A
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO .

La reportera Ulala es
la protagonista de un
peculiar juego musical

en Dreamcast que deja

el listén muy alto para
los demas. Un sencillo
coreografias de alucine y, sobre todo, su
poder adictivo, le convierten en un juego
genial. Su Unica pega es que se hace corto.

PUNKUACION. oo O

RAYMAN 2

Compania: UBISOFT ..
Distribuidora: UBI SOFT

..............................................................

Precio: 8.490 ptas, .. Eda
N°de jugadores: ..o,
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

El simpatico Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos graficos
realmente fantasticos.
Aungue podria parecer enfocado para los
mds jovenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

Puntuacton.. .o i g

COASTER WORKS

.............................................................

Precio:9.490 ptas. " Edad: TP
N°de jugadores:1

A falta de tener una
montafa rusa de verdad
en forma de periférico
(¢a que no estaria mal?),
Proein ha traido este
juego, que consiste en ir
creando montanas rusas
para diferentes parques de atracciones. Es
original y divertidillo, pero demasiado corto,
y acaba siendo bastante repetitivo.

PUNTIACION..........convversisssmsssssissmss 4

RAINBOW SIX

Distribuidora: VIRGIN .

Precio: 8.990 ptas. ...
N".de jugadores: 1,

EEEEbEs . T T

idioma: INGLES

..............................................................

..Edad: +18

El primer gran juego de
estrategia de Dreamcast
nos pone al mando de
todo un equipo de
accion antiterrorista en
una serie de misionas
con diversos objetivos.
Técnicamente complejo, sus extensos
menuds recuerdan demasiado su origen del
PC. Para aficionados que dominen el inglés.

PUUACION . i i il B

SONIC SHUFFLE

Compania: HUDSON SOFT .
Distribuidora: SEGA .
Precio: 8.990 ptas.

-------------------------------------------------------------

Dreamcast @
¥ :) Fr o

Rio i

Re s

..............................................................

Es el dnico “party”, por
ahora, de Dreamecast y
estd protagonizado por
Sonic y su panda. Su
aspecto visual a lo «Jet
Set Radio» es bonito,
pero a la hora de jugario
pierde enteros por los constantes tiempos
de carga y por el escaso protagonismo que
le otorga a los eventos multijugador.

PUntuacion...........cccemeassessersens D

SONIC ADVENTURE

Comparia: SONIC TEAM ...
Distribuidora; SEGA SR
Precio: 3.990 ptas. Edad: TP

N° de jugadores:1 o,
Superado por su propia
secuela, ya no es quizas
el plataformas mas
frenético, pero posee un
encanto que no ha sido
superado. Recorremos
enormes mundos 3D
graficamente alucinantes, en lucha contra el
malvado Dr. Robotnik. ¥ jugar con los otros
personajes sigue siendo divertidisimo.

Puntuacion

Compafj:XicaAy
Distribuidora: PROEIN
Edad: +13

Un simulador agéreo gue
nos lleva a la Il Guerra
Mundial, en la que nos
unimos al bando de los
aliados. Nuestra labor se
basa en pilotar diversos
aviones de guerra &n un
montén de misiones bélicas. El juego mola,
pero que conste que esta mas orientado a
la accion gue a fa simulacion pura.

Puntuacion........cun vt 8

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

Precio: 8.990 ptas.. . Edad:+18
N° de jugadores:De1ad . ...
Idioma: INGLES . ...
Mas que una novedad
en toda regla, \Rogue
Spear» viene a ser una

ampliacién de su

&ﬂﬂiiﬁ[%ﬁ?‘ﬁﬂﬂ# B hAw s Rakibiciy

& = el Sixs, con nuevas
misiones, un acabado
mas cuidado y alguna importante novedad,
como la inclusion de opcidn multijugador. Si
te gustd aquél, éste te seguird encantando.

Direamcast

F
=

P A O s 7

WORMS WORLD PARTY

.............................................................

Estos belicosos gusanos
siguen sin dejar titere
con cabeza en un nuevo
titulo que, si jugamos
offline, no varia nada de
«Worms Armaggedon»;
graficos sosotes, pero
efectivos y mucha, mucha juerga. La grata
navedad es la posibilidad de echar partidas
online con jugadores del resto del mundo.

PUntuacion..........comumiimine 8
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IGuias y .trub,os - Skies of Arcadia |

SKIES ul: AREAI]IA 2" PARTE

El viaje que iniciamos el mes pasado a bordo de
esta magnifica aventura por fin llega a su destino.
Pero no te creas que todo esta hecho ya, porque
a los protagonistas del juego todavia les quedan
un monton de peripecias que vivir antes de ver el
final. Si quieres acompanarlos, ya sabes lo que
tienes que hacer: iza las velas, coge el
timon y pon rumbo a tu Dreamcast.
Ha llegado el momento de ver
quién es el rey de los piratas.

S
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B LA GRAN FORTALEZA o

a ultima aventura de los piratas

fue encontrar el tesoro en la isla
de Daccat, que podran vender por
veinte mil monedas de oro. Cuando
vuelvas a Nasr, te veras envuelto
en una ofensiva del imperio Valuan.
La ciudad quedara destruida, y
los bandidos azules seran hechos
prisioneros por Gregorio y llevados
a Valua. Una vez en la celda, Gilder
lograra abrir la cerradura para que
monteis en el elevador hacia “la
segunda planta blogue de prisioneros
200". Sal del elevador y busca la
celda de Fina. jAhora ha llegado el
momento de luchar contra Vigoro!

Vuelve al elevador, y esta vez

escoge “Canon fortaleza Habitacion
28", Sigue avanzando hasta subir
unas escaleras, y entra en la sala del
canion. Al fondo encontraras el hueco
donde hace su recorrido el proyectil
y tendras que atravesarlo. Sigue
corriendo hasta que encuentres un
boton rojo para poner en marcha el
elevador. Salva al partida, entra en la

DRAKOR TANK

Mm‘t& de que llegas a esta

pelea con la vida llena, o se puede
complicar. Alka debe regenerar

" en todos los asaltos a los piratas,
y Gilder ¥y Fina reponer el espiritu
para que Vyse rompa el casco del
tanque con la “furia del pirata”™

M EL DELPHINUS

or fin llegd la hora de tener barco propio. Tras la sorpresa
del principe Enrique, has consequido apoderarte del bugue
mas importante de la armada Valua, una autentica joya.

Tu primera mision sera abrirte paso a través de la muralla
de Valua para poder escapar, la oportunidad perfecta para
comprobar el potencial de este prototipo. No vas a necesitar
protegerte en esta ofensiva, asi que concentra tu espiritu un
par de asaltos y utiliza el poderoso caion lunar cuando tengas
ocasion. Cuando hayas conseguido escapar de Valua, tendras
la oportunidad de inspeccionar el interior del Delphinus. PP

sala con una alfombra roja y rescata
a Fina, que esta encerrada tras la
puerta custodiada por dos guardas.

Vuelve al elevador y usa la llave.
Recorriendo los pasillos encontraras
un “Moonberry” y te atacara Zibilyn
Bane. Acaba con él y entra por la
ultima puerta de este nivel. Salva la
partida y enfrentate al Drakor Tank.

El ultimo obstaculo antes de poder
escapar de la fortaleza sera su muro
defensivo. No debe resultar ningtn
problema para el Delphinus, ya que
sus ataques no son muy potentes.
Concentra tu espiritu hasta poder
utilizar el “cafion lunar”, porque es
lo Gnico que dafara a este muro.

LUCHA CON VIGORD

| Has tenido suerte de gue no venga
equipado con su armadura y con su
cafon, lo que hard mas facil la pelea.
Mantén a los piratas recargando su
espiritu para lanzar sus atagues mas
potentes y equipa a Aika con una
buena armadura cuando terminas.

Cafion Lunar
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PP Cerca de las trampillas que se

encuentran en la zona del timon

podras encontrar un Moonberry,

y también a un polizon cuya cara

te resultara bastante familiar.
Cuando recojas el Cham que esta

cerca de Fina, sera el momento de

zarpar hacia la isla de los marineros.

M NUEVA TRIPULACION

odos los barcos necesitan una
buena tripulacion para que estén

bien atendidos y puedan rendir al
maximo de sus posibilidades, asi que
ahora es el momento de que vayas
en busca de una para el Delphinus.

Evidentemente, la primera parada
debe ser la isla de los marineros, el
lugar ideal para contratar gente para
tu barco. En ella podras encontrar
al antipatico de Lawrence cerca del
puesto de registro, a Polly en su
taberna, y al simpatico Pinta en la
tienda de armas. Aprovecha también
para repostar y comprar repuestos
antes de partir hacia Nasrad.

Cuando llegues, busca a Khazim
en lo alto de la escalera que hay en
el puerto, para que sea él quien se
ocupe de los cafones del Delphinus.
Osman, el anticuario, se unira a fi
cerca de su tienda, y por ultimo,
vende la moneda Daccat al maestro

S LA GRUTR OSGURA

C uando despaches a Gregorio,
regresa a Esperanza y compra
recambios, porque te espera un largo
trayecto. Encontrar la gruta oscura
no es tarea facil: deberas conducir el
Delphinus por el Sureste y acercarte
al muro de nubes. Abre bien los 0jos,
porque se encuentra en ese muro,
y se distingue muy mal.

Esta es una mazmorra un poco
dificil, ya que no podras guiarte por
la brajula ni por el altimetro. Avanza

del gremio de marineros. Ya solo te
falta buscar una base de operaciones
para tu barco, y la Isla de la Luna
parece ser la mejor candidata.

hasta encontrarte en una zona con
vegetacion. Sube todo lo que puedas
para ver la armadura musgo dentro
del barco de la derecha, y entra en el
vortice que esta en el lado opuesto,
detras de los agujeros de la pared.
Luego atraviesa el tunel y entra en
el vortice de la derecha para llegar
a una zona llena de piedras lunares,
en la que hallaras la piedra negra.
Sigue tu camino entrando por el
vortice de la derecha, junto a otro pp

&8 ESPERANZA

u proximo objetivo sera llegar a

la ciudad olvidada de Esperanza,
un lugar que encontraras si pones
rumbo a Maramba y atraviesas el
muro de nubes que se encuentra al
Este. Esta situada en las montanas
que quedan a la izquierda.

Cuando desembarques, sube
hasta la ciudad y baja las escaleras
del pozo para recoger el Chum y dos
mil monedas de oro. Despues sube
la escalera y entra en un edificio que
hay cerca para conseguir el uniforme
Valuan. A continuacion, abandona el
edificio y sube la rampa para llegar
a una zona donde podras conseguir
provisiones para el Delphinus.

Entra en la posada, preguntale al
marinero que tiene los pies sobre la
mesa y regresa al Delphinus. En la
rampa veras a Enrigue pensativo;

Gregorio llegara junto

con su flota para intentar
hacer cambiar de opinion
al principe Enrigue. Los
CrUCEros no suponen gran
problema, asi que limitate
-a enfocar tu energia para
‘hacer funcionar el cafion
lunar. Ten mucho cuidado
‘que su casco no acabe
rompiendo el tuyo en una
de sus embestidas.

GREGORID ATACA!

Esta anguila es tu Gltimo
“obstdculo para alcanzar
los cielos orientales.
~ Sus ataques no resultan

preocupantes, asi que

dispara todo tu arsenal
hasta lograr que salga
 completamente de su
~ escondrijo, y acaba con
 ella utilizando una rafaga
N, de tu caién lunar.

habla con el y preparate, porque por
fin llego el momento de enfrentarse
a Gregorio, el segundo almirante de
la flota Valuan. jSuerte, pirata!




»p a su misma altura. Aqui veras un
“sacrum cristal” en el barco.

En el barco de la derecha habita
Robinson, un naufrago que resulta
ser el marido de Polly y se une a tu
tripulacion, Vuelve donde las piedras
lunares y entra en el vortice que esta
a la derecha, el menos elevado de
los vortices desiguales. Encuentra el
“aura del valor” y lucha de nuevo
con Zibilyn Bane. Busca el siguiente
vortice y preparate para un combate.

@ YAFUTOMA

C uando salgas de la gruta oscura
pon rumbo Noreste hasta que
atravieses otro muro de nubes. Sigue
avanzando cuando encuentres los
muros guardianes, y entonces vas
a sufrir el ataque de naves Tenkou.
No malgastes tus canones, porque
estos navios vuelan demasiado alto
como para que puedas acertarlos.
Es mejor que utilices los torpedos
0 las magias para acabar con ellos,
y luego preparate para un combate
cuerpo a cuerpo contra Jao y Mao.
Yafutoma esta situado al Norte
de los muros guardianes. Cuando
llegues, utiliza el ascensor para bajar
al nivel inferior, donde hallaras el
“Cham” y trescientas monedas de
oro en la tienda de objetos también.
Después tendras que utilizar la
barcaza para llegar al otro lado.
Regresa a pie, activa la palanca
roja para que se quede un cofre al
descubierto, y vete a buscarlo con la
barca. Déjate caer por la cascada sin
miedo, y en |a siguiente zona, habla
con la chica que esta construyendo

la casa para que se una a tu grupo.

Utiliza las escaleras blancas para
subir en el elevador, y luego déjate
caer por otra cascada para regresar
al lugar donde empezaste. Si entras
en el restaurante que esta en mitad
del lago, podras reclutar a Urala, y
en el Suroeste de la ciudad veras al
mercader de repuestos, que guiara
a tu grupo hasta el Monte Kazai.

JAD Y MAD

Estos gemelos abordaran la cubierta
del Delphinus con muy malas pulgas.
A pesar de todo, son un blanco facil si
concentras tu energia en atacar con la
“furia del sable” de Vyse y “la espada
real” de Enrique. Centra tus ataques
sobre uno de ellos, y comprobaras lo
débil que es el que se gquede solo.

8 MONTE KAZAI

ntra en la cueva, desciende por

la cuerda hasta llegar al agua y
acércate a la piedra azul. Tu objetivo
en esta mazmorra es accionar todos
los interruptores para llenar de agua
la sala principal y poder bajar al nivel
inferior con el traje de buzo.

Pulsa el interruptor que hay en la
sala principal. Entra en la habitacion
de tu izquierda, continua avanzando
hasta que llegues a una bifurcacion,
gira a la derecha y sumergete en el
agua. Sigue tu camino y giraa la
izquierda en la siguiente bifurcacion
para pulsar el interruptor. Elige el
camino que queda, en el que podras
encontrar un cofre y a Zibilyn Bane.

De vuelta a la sala principal, toma
el camino del Norte, enciende el
interruptor al que llegaras subiendo
la rampa, y cruza el puente para
llegar al siguiente. Regresa a la sala
principal y coge el otro camino, por
el que encontraras varias pilas con
agua. Tienes que escoger una que te
lleve a saltar sobre las plataformas
que estan en el nivel inferior.

Avanza por el camino y presiona el
interruptor. Vuelve a la sala principal

y baja por el lago que se ha formado.

Cuando lleques a la zona inferior de
la mazmorra, sigue avanzando hasta
que encuentres dos robots. No hay
que preocuparse, porque no son
rivales para unos piratas expertos.
Presiona el siguiente interruptor
y camina hacia la derecha; atraviesa
el puente y utiliza el elevador. Ahora
graba la partida y coge el siguiente
elevador, para verte las caras con el
guardian del cristal lunar azul.

LA TORTUGA MAS GRANDE DEL MUNDO

'.J-z\____ TR EAREL ST 1, AR /

en acero. Sus ataques
siempre que los use, asi
que utiliza los cristales

o las magias Curia.




LA TRAICION

staba claro que los consejeros
del rey Mikado se traian algo

entre manos, y acaban por traicionar
al rey de Yafutoma. Han entregado
al rey a las tropas Valuan, y de nuevo
tus piratas se cruzan con Vigoro y
Belleza. Cuando los veas, elige la
opcion de “esperar y observar los
acontecimientos”; mas tarde, huye.

La princesa os dara refugio en la
isla, donde reaparece Daigo con Jao
y Mao a sus ordenes. Se uniran a fi
justo antes de que atague la armada.

Ahora corre al Delphinus, donde
te esperan Muraji y sus hombres.
Vas a tener la ocasion de desfogar
toda tu furia contra este personajillo.
Ignora a Muraji y carga contra sus
soldados, porgue cuando se quede
solo estara totalmente perdido.

Después, la flota de Yafutoma
tomara medidas contra la armada
Valua, pero nadie contaba con la
gran potencia del buque de Vigoro,
y menos todavia con el Gigas azul.

s

A\

| A bordo del Draco te espera Vigoro
con ganas de venganza. Normalmente
 utilizara su canon Vigoro en el mismo
- turno en el gue ta puedes utilizar el
cafon lunar. Pero si en ese turno no
puedes usarlo, sera mejor que te
protejas o acabards muy maltrecho.

A ELGGASAIL

~ No te impresiones si Bluheim, &l
gigas azul, destruye de un plumazo
a toda la armada. Sus golpes no son
muy potentes y ademas cuentas con
la ayuda de tu tripulacién. Aecarga
tu espiritu y dispara tus canones
hasta que por fin puedas utilizar

el canon lunar para acabar con él.

8 BASE DE OPERAGIONES

continuacion, regresa a la Isla
de la Luna y disfruta viendo las
nuevas instalaciones que lzmael ha
construido para los bandidos azules.
Cada vez que hagas una visita a
la isla, podras pedirle a Izmael que
haga unas modificaciones en estas
instalaciones para que sean todavia
mas confortables, y lo mejor de todo
es que no tendras que pagar mucho.
Encuentra el “Cham” que esta en
la parte mas elevada de la isla, cerca
de lugar en el que ondea la bandera
pirata, y sube en el elevador que
gsta entre los dos tuneles para llegar
a la sala de reuniones. Por ultimo,
cuando amanezca, sube al Delphinus
y parte en direccion a Glacia.

jArcadia es redonda! Este
es uno de los mayores
descubrimientos que hacen
los Piratas Azules cuando
se dirigen a las tierras
heladas de Glacia. Gracias
a ello, podras llegar a una
zona del mapa desde el
lado opueste, lo que te
permitira ahorrar mucho
tiempo en tus viajes a
bordo del Delphinus.

Galileg Galllel

Hagta shara & desconccia
oud hay nds alid del fin
el myndo. Que se velfd

. comd yh pasadize largo ¥

S turbulento hacid 12 naga

e Fero tras el rogreso de
Vyse. uno dg |os Bendidos
Rruies. de su vidje
adlrededor el mundo, S8
supo que §ste o3 redondo




8 LAS RUINAS DE HIELD

T endras que darte un viajecito
para llegar a los cielos helados
de Glacia. Tu primer objetivo es
encontrar las Ruinas de Hielo gue
estan situadas al Norte del mapa,
rodeadas de montanas. La Gnica
manera de poder llegar hasta alli es
saliendo por el Sur, para reaparecer
despues por la parte Norte del mapa.
iRecuerda que Arcadia es redonda!
Antes de llegar tendras tambien
un pequeno enfrentamiento con un
morador de los hielos. Las Ruinas
de Hielo se encuentran a muy baja
altura, y son un poco complicadas de
encontrar. Cuando llegues, recoge el

“Cham" y busca al guardian, que
tiene la forma de un cristal azul.

El guardian te ira proponiendo una
serie de enigmas a los que deberas
responder si pretendes encontrar la
ciudad perdida en el hielo. Responde
al primer acertijo “El poder del hielo”
y deslizate por la rampa que hay tras

la puerta que se ha abierto despueés.
De nuevo te encontraras ante otro

enigma, al que debes responder “Tal

vez dos”. Vuelve a dejarte caer por la
rampa, para enfrentarte mas tarde al
ultimo acertijo de la serie. Tienes que
elegir “Espiritu” como respuesta para
conseguir llegar por fin a Glacia.

‘que se encuentra al
9800 monedas de

&ennumtrma!&rddmwﬁm

por.ﬁnchn-ad
: dﬁﬁlxls 5200 m

1:-3 Marineros nfrem 1529:1

oro por la informacién.
ECLIPSE

Quizas sea el mas diﬁn'

Puedes conseguir 6000 monedas de oo r

siu&ndﬂmdaswm

LA CRUZ DEL SUR
B:ncalaalmdatg _' :

dalamiﬂdal.ﬁrmlris.d-ﬂm

la encuentras y vendes la infort
ALUPAS ;
Situadas por encima de las nubes, al Sur

de Rixis. Te daran 3200 monedas de oro.

: dnmmmr Eﬁﬂﬂmunedasﬂeﬁm

Lo hallarés por debajo de las nubes,
justo al Oeste del nido del calamar
gigmtm&ﬁuﬂmm-_ﬂlnww}

INSECTO HELADO

s de llegar a las Ruinas de Hielo
2, una especie de insecto
ido a una arana te atacara sin
sar. Ataca con toda la mayar
t:::ntuﬂ*ﬂl:h posible, reservando un

poco r.fa-aIWa para lanzar un rayo
con el candn lunar para despachar a
este morador de los cielos helados.

Ruinas del Faro

¥ Ruinas antiguas gue se
reconvirtieron en un faro
para ayudar 3 orienfarse a
los navios Valudn en sy
caming al Norte, Pero a
redida que 12 cultura
Valuan se desplazh hacia
el Sur, este legendario
faro fue relegado al
alwida.

Estrella Férrea

Extrafio objeto que pedria
haber sido creado por 1A
antigud civilizacien de la
Luna Rojia. Se descomoce su
utilidad ariginal. pero
seqin 13 leyenda, su Ojo
veia el mundo enterd.
Todavia hoy. los nadrinos
navegsn 2| coopds o8 SU
titilante luz.

Isla Arco Iris

=8 J0ué hay al final del arco
iris? De nifios nos hacenos
estd pregunta, pero al
crecer gnlemos olvidaria
Quitd los pocos que 3@
acuerddn encuentren I3
legendar ia isla que s@
encugntra ol final del
arco iris




A GLACIA

C uando desembarques en la
ciudad perdida de Glacia, monta
en el deslizador, y gira a la izquierda
al ver una bifurcacion para alcanzar
el cortahielo. Vuelve al cruce y toma
el otro desvio para verte de nuevo
las caras con Zibilyn Bane, al que

debes tener ya totalmente dominado.

Cuando termines con él, continta
bajando hasta coger el deslizador,
busca el “Cham” y graba tu partida
porque tienes pelea con Veltann,
que es el encargado de velar por
la sequridad de Glacia hasta que
sus habitantes vuelvan a despertar.

Menuda sorpresa. Quien

iba a pensar que el viejo
‘Drachma seguiria vivo...
iy cuidando de Rhakman!
Parece que |la ballena
gigante era en realidad el
“Giga purpura”, y gracias a
él, el pirata sigue con vida.
De todos modos, Drachma
decide segquir su camino...

* Quién sabe, quiza vuelva a

ver a los piratas algin dia.

UN VIEJO AMIGO

Concentra tu energia para que
Vyse y Enrique empleen “la furia del
pirata” y “el juicio”. Aika y Fina se
encargaran de reponer las energias
con los cristales. Si algun pirata cae,
reanimale usando la magia Riselem.

P or fin se dejan ver las
verdaderas intenciones
de Galcian: pretende hacerse con
el control de Arcadia derrocando a
la emperatriz de Valuan, y asi poder
convocar las lluvias ancestrales con
las piedras lunares. Serd mejor que
veas de cerca el plan que Galcian
lleva a cabo bajo las nubes
cerca de la “Isla del Templo”,
Baja las escaleras y entra en
la base. Avanza hasta encontrar la
palanca en la sala donde pudiste ver
a los guardias Valuan. Esto hara que
se detengan los ventiladores, que te
permitiran pasar a la siguiente area.
Cuando bajes por las escaleras,
encontraras una sala desde la que
se accede a distintas habitaciones.
En ellas encontraras la “espada
imperial”, un “Moonberry” y cuatro
mil monedas de oro. Por |a puerta
que quede podras llegar a la zona de
investigacion, donde estan los planos
con los que se puede modificar el
Delphinus. Cuando lo hayas logrado,
vuelve rapidamente al barco, porque
(alcian te esta buscando.

2 LAS FAUCES DE TARTAS

egresa a la base para ver qué

tal van las obras de ampliacion
y para repostar. Luego, decide partir
rumbo a las Fauces de Tartas con
algunas mejoras en el Delphinus.

Para poder entrar en las ruinas,

tendras que buscar entre las rutas
subterraneas que hay bajo Valua, asi
que empieza a buscar por el Sureste
de ese lugar. Cuando ya estes dentro
de la cueva, avanza hasta llegar a un
cruce de caminos, y toma el que hay
a tu izquierda. Continua avanzando,
entra en el hueco de la pared de la
derecha, y graba la partida, porque
vas a volver a entrar en combate.

 En vista de la traicion de
- Galclan hacia el imperio

~ no podia haber llegado

~ yaque Galcian es un
enemigo muy peligroso.
entrada de Gregorio en
escena, y huye lo mas
rapidamente posible.




M FL VORTICE

na vez que estes de vuelta en

la base de operaciones, Fina
decidira abandonar el grupo para
llevar las piedras lunares de regreso
al “Relicario de Plata”. Ahora entrega
los planos que robaste en Dangral
a Brabham, para que el Delphinus
pueda descender a la zona profunda
de Arcadia. Cuando estes listo, busca
el vortice que esta cerca de Dangral,
y desciende por él moviéndote en
circulos para poder bajar mas rapido.

Mas tarde, cuando hayas llegado

a la zona mas profunda, entrara en
accion el garfio del Delphinus, con el

que podras rastrear en busca de lo
que esté enterrado bajo el fango.

En el mapa que hemos preparado
aqui debajo estan indicadas todas
las localizaciones de los objetos que
debes buscar en esta zona. No trates
de encontrar otros, porque lo Unico
que vas a conseguir sera tener que
enfrentarte a unos bichejos marinos
que resultan muy desagradables.

Cuando hayas encontrado la nave
de Fina, regresa a la superficie por
el camino donde llegaste, pero antes
no te pierdas el gustazo de derrotar
a De Loco en un nuevo combate.

U. En estas zonas podréds encontrar el Velorium, para que Ryu-Kan te fabrique un sable.

I:: 5i utilizas aqui el gancho del Delphinus, podrds rescatar la nave hundida de Fina.

8 LA FIESTA DE FINA

E n la base de los piratas estan de fiesta
porque Fina regresa a su hogar, pero la
diversion se acaba pronto, porque la armada
de Galcian aparece y comienza a bombardear
la isla reduciéndolo todo a escombros.
Cuando lleguen los asesinos, recibelos con
atagues concentrados en un mismo soldado.
Acaba con ellos y sera el mismisimo Ramirez
N persona quien se encargara de recuperar
las gemas. No malgastes tus fuerzas tratando
de defenderlas, porque nada impedira que se
las lleve. Gilder aparecera para rescataros »p

Vortex

- La nueva batalla con De

Loco es mas complicada,
porgue no esta disponible

la secuencia de turnos,
_ya que la visibilidad en el

el combate te llevara un
~ buen rato. Cuando le

hagas caer, volvera a la
carga lanzando su garfio
contra el Delphinus; es
tu ocasion de destruirle
para siempre jamas.




p» en el ultimo momento, y
luego encontraras a Fina junto
a la bandera pirata de la isla,

e intentaras animarla. Haz lo
mismo con Aika en |a sala de
reuniones. Por la manana, viaja
en la nave de Fina, que esta
cerca de la bandera, con
destino al “Relicario de Plata”.

S EL RELICARIO DE PLATA |

C uando llegues al Relicario de
Plata te daras cuenta que es un
lugar fuera de lo comun. Entra en el
chorro de luz para encontrar unas
pistas llenas de intersecciones.

En la primera, si sigues de frente,
encontraras una armadura de plata.
Vuelve al cruce y gira a |Ia derecha,
consigue el “Moonberry” y continua

hasta la siguiente interseccion. Gira
a la izquierda y continua adelante
hasta llegar al elevador.

En el siguiente cruce, un camino
te lleva hacia otro "Moonberry” y el
proximo a una nueva interseccion.
Sigue avanzando hasta llegar a un
portal donde los “Elder” te contaran
la verdadera historia de Arcadia.

R egresa a la Isla de la Luna,
comprate recambios y vuelve
de nuevo a la isla Dangral. Baja las
escaleras y atraviesa los ventiladores
que siguen desconectados.

Baja por otras escaleras y, cuando
llegues a la primera zona con varias
habitaciones, entra por la puerta de
la izquierda y baja hasta el elevador,
donde recibiras el ataque de Vigoro.
Esta vez el combate sera diferente,
ya que aparece equipado con su
armadura y con una potente arma.
Usa los atributos pdrpura y utiliza en
todos los tunos los cristales Riselem
y los Sacrum para que Vigoro no te
consiga poner en serios aprietos.

Cruza despues la siguiente puerta
v sube las escaleras. Baja por el
elevador del centro de la habitacion,
avanza hasta verte las caras con el
duo de malos, y utiliza los atributos
amarillos para vencer al Eliminador.
Vuelve al Delphinus y pon rumbo a
la base para reponer tus fuerzas.
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Gracias a la tecnologia de
Yafutoma, el Delphinus sera
capaz de navegar a unos limites
que antes eran impensables.
Ahora podras volar por encima
de las nubes, lo que te permitira
atravesar cualquier obstaculo,

o encontrar rutas subterraneas
volando a baja altura y evitando
las peleas contra los habitantes

~ de los cielos de Arcadia.

S LA FURIA DE GALGIAN =




S LA GRAN BATALLA

E n la Isla de la Luna todo parece
perdido, y te toca levantar el
animo de tus companeros. Entonces
aparecen para ayudarte todos los
amigos que has ido encontrando
a lo largo de tu aventura. Tu padre,
Centime, Gordo jincluso el pirata
Baltor! se reuniran para tomar parte
en la mayor batalla naval que hayan
presenciado los cielos de Arcadia.
Primero tendras que abrirte paso a
través de la armada de Galcian para
llegar hasta él. Se enfrentara a ti a
bordo de la fortaleza aérea Hydra.
El prototipo que quedé desechado

A j AL ABORDAJE!

ntra en la fortaleza, ve hacia la

derecha atravesando el puente
y gira de nuevo a la derecha para
encontrar el “canon X".

En el cruce, toma el camino de la
izquierda y sube por la barra. Baja
por la barandilla situada al Noroeste
para llegar a la siguiente zona. Las
demas llevan a distintos items. Cruza
el puente y gira a la derecha para
bajar por la barra. Entra por la puerta
y graba antes de abrir |a siguiente.

por la emperatriz de Valua ha sido
recuperado por Galcian para poder
enfrentarse a los piratas aereos.

Utiliza las magias que sirven para
incrementar tus habilidades y los kit
de reparacion para no encontrarte
con ninguna sorpresa inesperada.

Cuando hayas reunido la potencia
suficiente, dispara el “canon Lunar”,
pero no lo hagas en el mismo turno
en el que Galcian abre fuego si no
tienes mas de treinta mil puntos de
vida. Cuando acabes el combate
entraras en |a fortaleza aérea para
ir en busca de Galcian.

J’For fin te ves las caras con el villano

'dn Arcadia. Si quieres tener alguna

~oporlunidad contra él, utiliza en todos
'Hu; turnos el “aura de renuncia” de
Gilder para evitar los "Eterni” que usa
Galcian. Si no lo tienes, el escudo de
Aika también te sera de gran ayuda.
Con los atributos de plata y “la furia
del pirata", Vyse danara bastante a
Galcian mientras que sus companenos

restauran la energia. Si Galcian
consigue eliminar a algin pirata,
resucitalo con los cristales Riselem.

LA TRIPULACION

A .-.,_; . ¥
3 i
es encontrar en !mﬂ}h

mnshuiri una gran hqm

cocinera. Recidtala en la tabema
e |a Isla de los Marinos para que
@l poder magico de los piratas.

nera para llenar los estomagos
a tripulacion. Vive en Yafutoma,
staura la energia del Delphinus.
RYU-KAN
Este artesano creard una espada muy
poderosa para Vyse si le visitas en su
isla al Norte de Yafutoma cuando tienes
el estatus de héroe. Incrementa el
poder de ataque y defensa dal navio.

hl.mﬁdn en la Gruta Dsl::ura Reducira

el gasto de espiritu.

MERIDA

'-s_i encontraste la nota en el globo,
- entrégasela a Mérida en Horteka,

Pow
Juega con los chicos de la Isla del
Pirata para que te regalen su mascota. t@ﬁ:.
PINTA R ' -
Biscalo en la tienda de armas de
de los Marineros. Protege al Delp

de los atagues de los enemigos d

un asalto completo.
MOEGI
Cuando ve




&8 RUMBO A SOLTIS

a se acerca el final, y la tltima
Y ofensiva de los piratas es en
Soltis, pero para no tener problemas
es fundamental que compres hasta
llenar al maximo tu despensa de
cristales “Riselem”, “Sacrulem”

y todos los items que repongan
las energias de los personajes.
Cuando llegues a Soltis, avanza
hasta que alcances una habitacion
con tres intersecciones, gira a la
izquierda, v coge el camino de la
derecha en la proxima habitacion.
En la nueva interseccion, debes
seguir recto hasta que veas una
habitacion con cuatro caminos
a elegir. Sigue recto, y elige el de
la izquierda en los dos siguientes que vas a encontrar un “Cham” en elevador que hay al final del pasillo.
cruces. Avanza hasta la proxima el centro, y sigue tu camino hacia En el siguiente nivel, monta en el
interseccion y continda adelante el Norte. Avanza hasta la siguiente elevador y repite de nuevo cuando
hasta el proximo cruce. Sigue recto zona, donde podras llegues. Si entras por la puerta, te
en el siguiente, y gira a la derecha recoger un elevador.  tocard luchar por dltima vez contra
en el ultimo cruce. Ve hacia el Sur, Cruza la puerta para  Zibilyn Bane. Sal de la habitacion

«  RAMIREZ

Este combate es el mas duro de todos
los que hayas tenido en Arcadia. La

unica manera de derrotar a Ramirez es
dotando a los piratas con los atributos
amarillos y teniendo mucha paciencia.

Gilder debe encargarse en todos
los asaltos de lanzar su “Aura de
Renuncia® para poder contrarrestar
los “Eterni” que realiza Ramirez, ya
que pueden eliminar de un plumazo a
cualquier pirata, y en cuanto falte uno,
el combata estara casi perdido.

Aika, al ser la mas veloz de los
personajes, restaurara a los demas
en cada turno, porque Ramirez suele
lanzar la “Tundra de plata” dos veces
seguidas, y Fina debe regenerar el
espiritu para que Vysa no deje nunca
de lanzar “La ira del pirata”.

Si Ramirez invoca la “Bendicion
Lunar”, Fina debe usar la "Rafaga
Lunar” para impedir que regeners
seiscientos puntos de energia en
cada asalto. Si sigues esta tactica,
lagraras vencer al jefe final del jusgo.

hasta una habitacion en la hacerte con otro y sube al elevador de tu izquierda.
“Moonberry”. Sal Gira a tu izquierda y coge un nuevo
de la habitacion elevador. Sigue adelante y sube por

y sube en el el primer elevador en el que llegaste.
En el siguiente nivel, recoge el

“Moonberry” que hay tras la puerta

y sube al elevador. Cruza la puerta

y salva la partida para ver a Ramirez.

Fina decide unirse a los piratas azules
anvazderagresarawﬁmmia!

e o




EL PODER
DE ZELOS

H as logrado vencer a Ramirez,
pero €l, en el ultimo instante,
desata la ira del mas poderoso de
todos los Gigas: Zelos. A bordo del
Delphinus, los piratas van a tener
que mantenerse a una distancia
de seguridad hasta que consigan
acumular una gran cantidad de
espiritu para utilizar el “canon lunar”
en cuanto vean clara la ocasion.
Cuando estés preparado, acercate
para atacar frontalmente utilizando
“Incremun”, y asi tus ataques seran
mucho mas efectivos. Poco a poco,
Zelos ird perdiendo partes de su
estructura, hasta que acabe cayendo
sobre la cubierta del Delphinus.
Pero cuando parece que todo ha
terminado, aparece Ramirez mutado
con Zelos en una especie de insecto
lunar. Sigue la misma estrategia con
la que te enfrentaste antes a él y no
debes tener ningtn probiema. jNo te
detengas, y acaba con este enemigo
tan pesado de una vez por todas!

_DESGARGAS DE INTERNET

“Ski
: al mend de inicio y €
s introducir tu clave pers
se y sus companeros te a
r de la “historia” de Arci
‘:ﬁﬁﬂmc's aspectos del j

mria. A continuaci6n apaga la consola, con
de la dejaste, y automaticamente los nuevos
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AL TRUGO

B DEPORTIVOS m PLATAFORMAS m ROL N OTROS GENEROS

Nuestra recopilacion de trucos se ha visto ampliada este mes con algunas claves para los mejores juegos
que han salido ultimamente. Tenemos secretos para «Crazy Taxi 2», «Confidential Mission», «Skies of
Arcadia» o «18 Wheeler». Como veis, no hay ningtn titulo que escape a nuestra labor de investigacion.

Introduce estas claves en
el menu de codigos:
*Todas las misiones:
TRGHTR: Spy Blue
SRFPNK: Sharp Mission
MSTRMNN: Riff Mision
BLZZRD: Snow Mission
SCRDCT: Hoover Mission
HTKTTN: Sandbox
HTTTRT: Scorch Mission
TDBWL: Bathroom
GNRLMN: Fort Plastro
TLLTRS: Forest

ZBTSRL: Showdown
HXMSTR: Living Room
PTSPNS: Kitchen
STPDMN: Thick Mission
VRCLN: The Way Home
*Conseguir a todos los
personajes: BTTLN
eConejo rosa: PNKBNN
sEsqueleto: SKLL
eInformacion de pantalia:
THDTST

Pulsa estas secuencias en
la pantalla de “Press Start”:
sNuevos puzzles:

- *Meni especial:

-~ Introduce como iniciales los
- fres pequefios cerditos que
- hay al final del abecedario.

Tendras acceso a cualquiera
de los 44 niveles del juego

-y al mapa de cada uno.
- Después, dirigete al ment

de opciones y pulsa € para
ir al menu especial, donde
podras cambiar tus disparos
y los de los enemigos, y un

monton de cosas mas.

*Una buena provision de

- bombas:

- Siempre que te encuentres
- en un polvorin alguna caja
- con bombas T-7, podras

- abrirla todas las veces que

quieras, porgue nunca dejan
de salir. Lo malo del asunto

- s que nada mas puedes
- llevar 20 encima cada vez.

- Prueba a realizar esta

- combinacion en la pantalla
0, 0, 0. De esta manera
- consequiras que tus armas

principal cuatro veces: ©

cargén mas rapido. Una voz

- *Modo expert:

- Desactiva la flecha de la
- pantalla y las marcas del
-~ lugar donde debemos parar.
- Mantén pulsados L+Start y
. R+Start antes de la pantalla
. de seleccion de personaje.

- Cambio de vista

-y cuentakilometros:

- Conecta un mando en el

- tercer puerto de control

-y pulsa en él el boton Start
- durante la partida. Ahora :
: - podras elegir entre tres tipos
| j '
- con €, la vista en primera
- persona con @, y una vista
aérea con ). Puedes activar
- el cuentakildmetros pulsando

salvar Chaos, las mascotas

- de «Sonic Adventure» (no se
- puede jugar con ellos en las
- partidas online).

de vista. La normal se activa

cInco veces.
*Sin flechas:

- Presiona y mantén pulsados
- R+Start antes de la pantalla
- de seleccion de personaje.

- *5in marca de destino:

: - Pulsa y manten pulsados
f g

- »Para cargar mas rapido:

. la pantalla de seleccion de

- personaje, pulsa K4, K2, £,
QNN o

- »Todas las bicicletas:

- Comienza una partida en

- el modo Pro Quest, elige el

- los botones L+Start antes
- de que aparezca la pantalla
- de seleccion de personaje.

eTaxi triciclo:

En la pantalla de seleccion
. de personaje, presiona
- rapidamente L+R+Start

fres veces consecutivas.

- *Modo another day:

Presiona R en la pantalla

- de seleccion de personaje
-y mantenio mientras

- seleccionas tu vehiculo.

- Aparecera la frase “Another
- Day”, y oiras una bocina.

- de seleccion de bici, haz
- esta combinacion: Y, £,

NG nNoORoo
*Todos los accesorios:
Comienza una partida en
modo Pro Quest, elige a
personaje y la bicicleta,

y pulsa en la pantalla de
seleccion de accesorios
(“Style”), 0, . 3. . &,
400580

eTodos los niveles:

Entra en el modo Pro Quest,
elige personaje, bicicleta,
accesorios, y en la pantalla
de seleccion de la pista
(“Track™), realiza esta
combinacion: &1, [N, 3. &2,
0400800
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*Juega con Slim Jim:

Comienza una partida en
el modo Pro Quest, y en

personaje y, en la pantalla

B 18 WHEELER

Nuevas pruebas
de aparcamiento:

Uno de los aspectos que mas
nos ha gustado de este arcade

eSalida turbo:

- Si quieres hacer una salida
- rapida, debes mantener las
-~ revoluciones en la zona

- amarilla. Cuando aparezca

el numero dos, tienes que
pisar el freno, luego soltarlo
y, cuando desaparezca el

- cero y vaya a salir la palabra

“G0" debes acelerar a tope.
Lograras la salida perfecta.

de camiones es el modo de

BB Bl te advierte cuando se activa. juego de aparcamiento. Este
*Todos fos personajes: modo se compone de cuatro
> > RN <X ¢ g CHUCHU ROCKET! f pruebas de inicio, pero quiza no sabéis que, tras superarlas, se nos abre
*LOUINER GO} Tarox: ~ *Jugar con los Chaos: una quinta. Y todavia hay mas, porque una vez que controlamos nuestra
NoGon ~ Si terminas el modo “Stage

emocion y logramos aparcar correctamente, japarece un sexto desafio!
Veras este nuevo modo en

la pantalla de opciones.

- Challenge” con éxito, en vez
- de los ratones tendras que




DEADORALINEZ
sIntro original:

Para ver Ia intro original, ve
al menu de opciones y situa
la edad de los personajes en
mas de 20 anos. Después
entra en el modo Survival,
consigue un puesto entre
los 10 mejores del ranking

y pon “REALDEMO" cuando
te pidan un nombre. Salva,
y cuando reinicies el juego,
veras la intro del arcade.
*Jugar en el escenario
Aerial Garden de noche:
Entra en el modo Versus,
situate sobre el escenario

usar el lanzallamas ilimitado.
-BIGFRIES: Arma eléctrica
ilimitada.

-LOSTTOYS: Al morir, vuelves
a empezar con las mismas
armas que tenias antes.

of Levitation” y entra por la
apertura junto a el. Baja por
el tinel hasta una puerta

- ovalada y sigue hasta una
camara con un miembro
del Clan y un lugar donde
respirar. Situate en el centro
y mira hacia la puerta por la
que entraste. A la izquierda,
veras que la pared ovalada
de al lado se mueve. Crizala
para llegar a una sala con
un Cristal del Sigilo. Cogelo
para hacerte casi invisible.
En el suelo del fondo hay
dos luces amarillas. Toca la
de la derecha y... jsorpresa!

Si quieres abrir los secretos que se esconden
en este arcade de disparos, tienes que seguir
los pasos que te indicamos a continuacion:

Another World:

Para poder abrir este modo tienes que superar
las pruebas del entrenamiento. Con él consigues
que el desarrollo de las misiones varie en ciertos
aspectos puntuales.

;
*Personajes secretos: :
En la pantalla de seleccion

de personaje, enciende el
simbolo de interrogacion
(“random”). Si pulsas [V,
aparece Morrigan, mientras
que si presionas k4, tendras
disponible al colosal Aine.

Nuevo nivel en Agent Academy:

Cuando superas el modo Another World, se
abre un tercer nivel de entrenamiento. Cuando
superes las nuevas pruebas, Howard Gibson
cambiara su arma por la pistola de Dreamcast.

Aerial Garden vy pulsa €.
*Mover la camara
durante las repeticiones:
Puedes activar la camara
libre pulsando el boton ¢ 7,

y moveria con el joystick o la

3 FERRARI 355 CHALLENGE

- »Nuevos circuitos:

- Ve a la pantalla de opciones,

- manten pulsados
- Luego, introduce los codigos
- respetando las mayusculas:

cruceta. También puedes
cerrar el zoom con ¢ 1 +0),
0 abrirlo con ¢ +€).

Cuando ganes una carrera
rapida y hagas el récord del
circuito, saldra un panel para
que introduzcas tu nombre.
Teclea estos codigos:
*GREEDYGIT:

Dinero para comprar de todo
en el modo Ducati Life.
*THEDOGSNADS:

Podras usar en la siguiente
carrera la Ducati Foggy 996.
*TODDMCARTOR:

La Ducati 900 FE estara lista
para que la pongas a mil por
hora en las Quick Races.
*BADDRIVER:

Tendras las licencias para
conducir todas las motos.
*|TSALLOVER:

En el modo Quick Race
podras acceder a todos los
circuitos y a cualquier moto.

eComo jugar al futbol:
Busca un cristal junto al
edificio central de “Powers

. 1 o B

e @,

y elige la opcion passwords.

ATLANTA:
DaysofThunder
SEPANG:
KualaLumpur
NURBURGRING:

- LiebeFrauMilch
~ FIDRANO:

CinqueValvole
LAGUNA SECA:
Stars&Stripes

W GRAN THEFT AUTO 2

*Claves a tutiplén:
-MUCHCASH: Empiezas a

jugar con 500.000 dolares.

-BIGGUNS: Todas las armas

en tu poder desde el inicio.

-BIGCATS: 99 vidas.
-INFINITY: Vidas infinitas.

- -ULTIMATE: Consigues casi

un millon de dolares.

- -LAWLESS: Sin policia.

-WOUNDED: El juego sera

- mas sangriento.

-TOASTIES: Ahora podras

 HYDRO THUNDE!
«Salida turbo:
Manten pulsado el gatillo
izquierdo mientras se graba.
Durante la cuenta atras, al

aparecer el numero 3, suelta

el izquierdo y mantén el
derecho. En el nimero 2,
haz lo contrario, y repitelo
en el ndmero 1 (al final de
la secuencia debes tener
el gatillo derecho pulsado).

JEDI POWER BATLES

= Jugar al modo battle
en cualguier momento:
Comienza una partida a dos
jugadores. Mantén pulsados

- el Gatillo Derecho, v los

botones © 7, @, ©. Luego
pulsa también € en el

- mando del puerto 2 (sale un

mensaje en pantalla). Ahora
podras pelear contra el otro
jugador. Para desactivarlo,

~ introduce el truco de nuevo.

*Como ver un radar en la

- pantalla:

Para que los enemigos no

- te sorprendan, puedes hacer

que aparezca un radar en
la pantalla, que te permitira
tener controlado a todo el

Mission Select:

Display Off:
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- mundo. Pausa el juego

y pulsar: [Y, &2, [, gatillo
lzquierdo, gatillo Derecho
y gatillo Izquierdo.

*Patinar de espaldas:

- Acelera previamente con el

gatillo Derecho, y después

- pulsa rapidamente k4, V.
-~ *Jugar con una Love
- Shocker:

Completa todos los niveles

- de Shibuya con rango “Jet”.
- Jugar con un Noise Tank:
- Termina todos los niveles de

Benten con un nivel “Jet".

- Jugar con un Poison Jam:
- Concluye todos los niveles

- de Kogane con rango “Jet”.

- Jugar con Goji Rokkaku:

- Desbloquea primero a los

Cuando hayas superado por completo el modo
Historia, podras elegir la mision que desees.

Cuando juegues alrededor de tres horas en el
modo Mission o Another World, tus enemigos
dejaran de aparecer rodeados del punto de
mira que te indica cuando te van a disparar.

tres personajes anteriores.
Entonces, completa con un

- nivel “jet” todos los niveles
- de Grind City.
- Jugar con el perro Pots:

Desbloguea primero al resto
de personajes. Termina el

- juego y comienza de nuevo,

pero jugando el nivel “Los
monstruos de Kogane” antes

- de "El Boogie de Benten”.
- Un miembro de los Noise

Tank te retara. Si le ganas,

- Pots quedara desbloqueado.

JIMMY WHITE S CUEBALL
*Cheat Mode:

" Entra en la sala de snooker

y usa el modo “exploracion”
para mirar la bangueta. Entra

- en la casa del raton, y busca

el cartel de “Cheat Mode”.
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Mapa de Around Apple:

Si quieres conseguir el mapa de esta
majestuosa ciudad, debes pasarte los
minijuegos de la base de Ia Crazy Pyramid.
Mapa de Small Apple:

Para obtener el callejero de Small Apple
tienes que superar todos los minijuegos del
segundo escalon de la Crazy Pyramid.
Desbloguear el triciclo:

Superando el tercer nivel de la piramide
podras Nevar a tus clientes en triciclo.
Desbloguear un carrito de bebé:

SI quieres fardar por la calle empujando

un carrito para ninos, tienes que superar
todas las pruebas de la cuaria fila de
minijuegos de la Crazy Pyramid.
Conductores de «Crazy Taxy»:

Si quieres ver de nuevo Axel y comparia,
lienes que superar todas las pruebas que
aparecen en la Crazy Pyramid.

Modo Experto:

Si quieres aumentar la dificultad del juego,
entra en la pantalla de seleccion de
conductor y mantener pulsados los botones
Start e . Cuando elijas conductor, y sin
soltar esos botones, pulsa € (un mensaje te

indicara si lo has hecho todo correctamente).

Una vez hecho esto, conduciras sin flechas,
y tampoco se marcara el drea de color verde
en donde debes dejar a tu cliente.

Modo sin flechas:

Si estas buscando una mayor simulacion en
este juego tan arcade, puedes prescindir de
la flecha que te indica el lugar de parada.
De esta manera, tendras que estudiarte el
circuito como un taxista real pero, en vez
de escuchar al Fary, saltaras con Offspring.
Para eliminar la flecha tienes que entrar en
la pantalla de seleccion del conductor y
mantener pulsado el botén START mientras
escoges a tu taxita con el boton €).

Modo sin marca:

Si no quieres que te indiquen el drea en la
que debes detenerte para que se baje tu
cliente, tienes que mantener pulsado el
boton € mientras escoges a tu conductor.
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- eSaltar de nivel y obtener
- un guante extra:

- Tienes que realizar estas

. combinaciones desde la

~ pantalla del mapa:

- Mantén presionados los

- dos gatillos y pulsa [, [,
- B, K2, (. Asi pasaras

- automaticamente al nivel

- siguiente a aquel en el que
~ te encuentres ahora.

- » Mantén presionados los

~ dos gatillos y pulsa K2, 3,
- B, K2, ©. Kao ganara un

- guante de boxeo por la cara
- cada vez que lo hagas.

- En un juego protagonizado,
- al menos en teoria, por el

- grupo Kiss, era de esperar
- que hubiese algun secreto
- que estuviera relacionado

con la banda americana
y sus canciones, ;no?

- Cuando te canses de pegar
- tiros a diestro vy sinietro,

- puedes tomarte un respiro

- metiendo el disco de «Kiss

- Psycho Circus» en tu equipo
- de masica. De esta forma

- podrés escuchar algunos

- temas de estos muchachos
~ mientras descansas.

- *Codigos para abrir todos
- los secretos:

- YAVARMINT: Ahora podras
- jugar con Porky.

- REDWAGON: jAqui viene el
- gran Marvin, el marciano!

- MAARON: El segundo

- circuito en el mundo ACME.

SCWEWBALL: Segunda

- entrega del circuito:
- Piramides de Marte.

DURNIDGIT: Un nuevo
circuito para los pilotos mas
cachondos: La Frontera del
Otro Mundo

- PALOOKA: Segunda parte

~ de La Frontera.
HOGGRAVY: Se abre otro

- recorrido: el Cuadrante del

~ Salvaje Oeste.

- MACKEREL: Segunda parte
- del Salvaje Oeste.

- CHITLINS: Y aqui viene su
- segunda parte, claro. ;
- MRFUZZY: Juega en la Pista -
~ de las Nebulosas. :
~ YOIKS: Pista del Parque

- Galactorama,

- DODGPARRY: La segunda
~ parte de Galactorama.

- MICHIGANJ: Accedes a la
- galeria de imagenes.

SAMRALPH: Competiras

- en todos los circuitos, pero

con un efecto de espejo.

La izquierda sera derecha,
y viceversa.

3LILBOPS: Puedes acceder

- a todas las competiciones

especiales sin pagar.

- MOIDALIZE: Aparecen todos
- los retos del juego.

- DUCKAMUCK: Puedes usar
el turbo cuando quieras.

- SUCCOTASH: Los circuitos
.~ estan totalmente vacios.

- CHAR: Todos los personajes
-~ secretos.

- TRACK: Si introduces este

-~ codigo, podrés visitar todos
- los circuitos ocultos.

- *Color de la vestimenta:
- Selecciona al luchador con

), €, 0 ¢ para cambiar
el color de su traje.

- *0rden de tu equipo:
- En la pantalla “Versus” pulsa
- cualquiera de los gatillos.

~ eConseguir mas Kudos:
- Cuando estés en una prueba
- Hot Lap, en la que puntte
el conseguir la vuelta rapida
; (Fastest), trata de conseqguir
el objetivo en la primera

vuelta. Asi, podras dedicar el

- resto del tiempo a derrapar

en las curvas para que suba
tu contador de Kudos. Si te

- va bien, juégate un comodin.

;
- eSeleccion de canchas:

- Nada mas seleccionar tu
equipo, manten presionados

- esto botones (si lo haces

bien se oira un sonido).
-Campo propio: ¢ + Y

- -Camporival: ¢ + k4

- -Enla calle: 3 + €3
 -Enunaisla: (3 + 3

- -Cancha Midway: @ + [}
- -Cancha NBC: @+0Q+k2

i
- *Codigos variados:

- -Beachboys: Balén enorme.

- -Littleguy: Mini-jugadores.

- -Bigfoot: jLos jugadores

- tienen los pies enormes!

- -Squishy: Jugadores planos.

- -Devdudes: Tres equipos

- nuevos: dos de Sega y el

- otro de los programadores.

- -Monster: Jugadores mas

- grandes que en la realidad.

- -Doughboy: jLos jugadores

- han engordado!

- -Afathead: Cabezas gigantes.

NBA HOOPZ

*Cambios en los partidos:
Cuando vayas a comenzar
un partido, hay un momento

- en el que salen los escudos
- de los dos equipos. En esta
- pantalla aparecen tambien,

- debajo de cada escudo, tres

simbolos del canal que emite

- la NBA, y los puedes cambiar




presionando los botones
Oy © para el primer,
segundo y tercer simbolo
respectivamente. Para que
tengan efecto los siguientes
trucos, pulsa cada boton el
numero de veces que te
indicamos para cada uno,
y luego el boton direccional
correspondiente:
-3-1-2 [V . .. .Turbo infinito
-0-2-3680 ..... Jugaras los
partidos en una playa
-3-2-0 &0 . . . Pista callejera

0-1-403 . .xis Traje local
-0-2-4 3 .. .Traje visitante
-1-1-1 3 . . . Balon tricolor

.. Tiros infalibles

-1-2-1 K]

-0-1-1 K3 . .. Apareceraen :
~ Acaba las misiones del modo
~ En el modo Campeonato,

- selecciona “New Game” y

-~ escribe “RUMBLE BUMBLE".
- Podras elegir a Bruce Blade.
~ eClase oro:

~ Introduce como nombre

~ del gimnasio la palabra

- “MOSMA!", Tambien podras
- jugar con Nat Daddy.

| .

- Introduce como nombre del

pantalla el porcentaje de tiro

-2-2-2 @ . Juego sin faltas

-3-0-0 3 .. .Los jugadores
tendran cabezas enormes

tendran cabezas pequenas
-5-4-3 K .. .Los jugadores
tendran un tamano enano.

*Nuevas animaciones:
Elige el modo online y entra
en un “lobbie”. Cuando
tomes el control, mantéen
presionada la tecla “Alt" en
el teclado, y a continuacion
pulsa alguna de las teclas de
funciones “F”. Veras como el
personaje se pone a hacer
unas curiosas animaciones.
*Trajes alternativos:

Ve al menu de edicion de los
personajes e introduce como
nombre alguna de las claves

que hayas elegido para
jugar. Si después te pasas
por la pantalla de seleccion
de traje, descubriras dos
nuevos modelitos.

-Humar ..... KSKAUDONSU
-Hunewear! . .MOUEOSRHUN

-Hucast . ... .RUUHANGBRT ' analogico + K@ en la cruceta
-y luego pulsa el boton €.
~ Todos los enemigos tendran

.. NUDNAFJOOH

-Ramar ..... SOUDEGMKSG
-Racat ...... MEIAUGHSYN
-Racaseal

-Fomarl .. ... DNEAOHUHEK

- -Fonewm . .. .. ASUEBHEBUI
~ -Fonewear! . . XSYGSSHEOH
- *Extras:

' Inserta el disco del juego en
el lector de CD's de tu PC
-y abre una carpeta llamada

- “Extra”. Encontraras unas

~ bonitas imagenes con todos
-~ los personajes del juego

- a diferentes resoluciones.

- *Destello luminoso:

- Durante los tiempos de

- carga, mueve el “stick”

~ analdgico de un lado a ofro,

. para que te siga un destello

luminoso por la pantalla.

- eNuevos niveles de

dificultad:

Offline, y encontraras dos
nuevos niveles de dificultad,

- “Hard” y “Very Hard”.
-3-3-0&) .. .Losjugadores

*Avatar god mode:

~ Para ser invencible, pulsa a

-~ lavez: Y (con el stick) + K2
f
- «Team god mode:
- También puedes consequir
- que todo tu equipo sea
-~ invencible. En cualquier
- momento del juego, pulsa a
- lavez L (con el stick) + K4
- (con la cruceta digital)+ €.
- sHeavy breathing mode:
- Los enemigos respiraran
- inflandose como globos. En
- cualguier momento pulsa

(con la cruceta digital) + €).

k4 (con el stick ) + K4 (en
la cruceta digital) + €).

- *Big head mode:
que te damos, segun la clase
- Y en el stick analogico

~ + K4 en la cruceta, y luego
~ pulsa
- personajes tendran unos

Durante el juego, presiona

. Ahora todos los
cabezones tremendos.

*No brain:
Presiona I[Y en el stick

un cerebro de mosquito.

; ;
~ eCambio de vestuario:
. Pulsa:
~ que eliges al personaje.

~ eCambia los rings:

- En el menu de seleccion de
-~ los boxeadores, y en los dos
- mandos a la vez, haz esto:

- -Otro ring: Mantén pulsado

- el gatillo Izquierdo.

- -Gran estadio: Mantén

+ @ al tiempo

pulsado el gatillo Derecho.
-Gimnasio: Debes mantener

- pulsados los dos gatillos.

eClase bronce:

- En el modo Campeonato,

-~ elige “New Game” y escribe
- “RUMBLE POWER". Podrés

-~ elegir a Kemo Claw.

*Clase plata:

eClase de campeones:

gimnasio “POD 5!”. Podras
pelear con Damien Black.

Cambio de color en el vestuario:

Si te aburre ver siempre a tu luchador favorito
con la misma ropa, puedes hacer que cambie
facilmente. Para ello, solo debes entrar en la
pantalla de seleccion de personaje y pulsar en
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- *Municion infinita:
-
~ eCambio de vestuario:

- Pon como fecha del reloj

~ interno de tu consola éstas

- que te indicamos:

1 de enero: Joey T.

- 17 de marzo: Arbitro.

14 de febr.: Lulu Valentine.

- 04 de julio: G.C. Thunder.

- 23 de abril: Mama Tua.

~ 31 de octubre: J.R. Flurry.

- 25 de diciembre: Selene

~ Strike y Rumble Man.

- eClaves curiosas:

- En la pantalla de seleccion,

- antes de que elijas boxeador,
- pulsa estas combinaciones:

- -3.8. 0, K. 3, Gatillo

- Derecho (x2), Gatillo Izq.

-~ iLos boxeadores son gordos!
- -K) 3, 03, &4, Gatillo

~ Derecho y gatillo Izquierdo.

~ iTus guantes son enormes!
oo na
-y Gatillo Derecho (x5). Ahora
. puedes jugar con el robot.

Si quieres tener las cosas

- més faciles en tu batalla
- contra los zombies de

~ Racoon City, entra en la
~ pantalla de inventario y pulsa
~ la siguiente combinacion:
BANARVEVR <No> N <}
- [3, Gatillo Derecho.

tu mando Y o k4. Facil, ;verdad?

- modo se desbloguee.

- *Modo super dificil:

- Sale de la misma forma que
- en el Modo Random, pero

- en esta ocasion colocando

- la maraca en la posicion (2.

- oCircuito oculto:
~ Para desblogueario tienes
. que entrar en el circuito
Himalaya y, cuando pases
- por un tunel con tu moto
~ 4x4, coger un camino
- secreto que estd a la
:  izquierda. Siguiendo por €l

§
- *Modo random:
- Supone gque a veces salgan
- pocas bolas, y otras veces
- en cantidades industriales.
- En la pantalla de seleccion
-~ de dificultad, agita quince
- veces la maraca lzquierda
~ en la posicion més baja. Si
estas jugando con el mando
- de control, mantén pulsada
- la posicion [ hasta que el

encontraras un item que se

- encarga de activar el truco.

SEGARALLY?2 3=
eTodos los coches:

. En la pantalla de inicio, pulsa
SoRvEANENAN <N
0,0k

- *Todos los circuitos:

En la pantalla de inicio, pulsa

0030600

3. K2 rapidamente.




B ACCION M LUCHA

*Magic Weather:

Si acabas la aventura y
grabas la partida en tu VM,
al iniciar una nueva veras
en el menu Setting la opcion
“Magic Weather”, que activa
el clima real de la ciudad de
Yokosuka.

*70 Person Free Battle:
Cuando termines la partida,
graba en tu Visual Memory

y ve al menu de opciones.
Alli veras una nueva, que

se llama “70 Person Free
Battle”, y te reta a derrotar
a ese numero de enemigos
en el menor tiempo posible.

| SONIC ADVENTURE |
- @ su version “super”.

. -Big the Cat: Compra todas

- las fotos de Tails en la

- habitacion para desbloguear
- a este personaje.

- -Nights: Después de haber

- desbloqueado a todos los

eSuper Sonic:

Aparece si llegas al final con
el resto de los personajes.
*Nuevas tablas de
snowboard:

Antes de hacer snowboard,
tendras Ia tabla amarilla si
pulsas (), o azul con
eVistas en las carreras:
Puedes cambiar la posicion
de la cAmara si pulsas [Y
durante las carreras.
sControlar a Tails
Puedes utilizar el mando 2
para controlar a Tails una
vez que lo hayas obtenido.

SONIC SHUFFLE B

Sigue nuestras indicaciones
para disfrutar ain mas del
juego del erizo de Seqa:
=Imagenes ocultas:
Introduce el disco en el
lector de CD'sdetu PC y
abre la carpeta que se llama
como el juego.

*Nuevos personajes:
Tendras que llegar al final

del modo historia para poder

gastar los anillos ganados en
la habitacion de Sonic:
-Chao: Compra todas las
fotos de Knuckies.

-E102 Gamma: Compra las
fotos de Amy.

-Super Sonic: Compra todas
las fotos de Sonic en su

B DEPORTIVOS m PLATAFORMAS mROL M OTROS GENEROS

B SKIES OF ARCADIA

habitacion para desbloguear

personajes y poner la fecha
de la consola a dia 24 de

- diciembre, puedes cambiar
- a Lumina por Nights.

eUlala invencible:
Mantén pulsados los dos
gatillos y pulsa Y, ©, IV,
0.000.0y0.

ellala en llamas:
Supera el 95% de audiencia,
para ver a Ulala con un aura.

W STAR WARS DEMOLITION

- En el ment de Preferencias,

pulsa los gatillos y teclea
estos codigos:
eDeshloquear a Lobot,

- Boush y Darth Maul:

-WATTG_SHOP.

*Varios codigos
-SLO_MO_ON: El juego ira
mas despacio.

- -LO_GRAV_ON: Baja la

fuerza de la gravedad.
-MOVIE_SHOW: Veras las
escenas de victoria.
-SAD_MOVIES: Veras las
escenas de los perdedores.

Secuencia secreta de Alka:

Un juego tan completo como el de los piratas
aéreos nunca dejara de sorprendernos. Tras
largas e intensas horas de partida, todavia
puedes encontrarte con ciertas sorpresas,
como esla curiosa (y picantona) secuencia
que aparece al comienzo de la aventura,

y que puedes ver también en la demo del
Jjuego gue dimos en el nimero 17.

Cuando derrotes a Anfonio, la mascola de
Alfenso, y regreses a tu base, Aika te dira
que tiene que pasar por su casa. Haz las
veces de “paparazzi” y siguela hasta su
vivienda. Una vez alli, tienes que investigar un panuelo que esta colgado en la pared, a la izquierda de la
puerta de entrada. Entonces saltard la secuencia, aungue no te vamos a contar lo que ocurre. jDesctibrelo tu!

THE HOUSE OF THE DEAD 2

- *Recarga automatica:

- Para no tener problemas con
- los zombies, dispara siempre
- pulsando los botones ¥

vy © al mismo tiempo.

- «Saber tu puntuacion:

~ Introduce esta secuencia con

3l SPACE CHANNEL 5 .

los gatillos en la pantalla de
titulo: Izquierdo, Izquierdo,

Derecho, Derecho, Derecho,
Izquierdo, Derecho. Aparece

- «Elegir fase:

Haz estas combinaciones en
la pantalla de inicio, y podras
escoger a que fase viajar.

- Debes mantener los botones
- pulsados durante un tiempo.
- -Isla Negra: Mantén L+R y

después presiona &)

- -Roma: L+R y presionar Y
- -Base Rusa: Mantén L+R y

- después presiona (4

- -Tower Block: Mantén L+R y
- después presiona

- Abrir la galeria de

- imagenes:

Presiona el boton Start en

- cualquier momento del
-~ juego, ponte sobre el reloj

en el inventario y mantén

- pulsado el boton €p hasta

que en el contador de los
secretos aparezca por fin la
cifra 36/36.

*Salto de la rana:

Para hacer este salto tan
chulo, tienes que agacharte
sobre un saliente y saltar.

- »Hacer el pino:
- Mientras estes agarrado a

una plataforma, pulsa hacia
adelante en el boton del

~ mando que tengas

- configurado para andar

- despacio. ;Has visto que

- mona queda nuestra amiga?
en el lado superior izquierdo.

8 TONY HAWK'S SKATEB.2
- «Abrir el gimnasio:

Al empezar el segundo nivel,

baja por el pasillo de la
derecha (donde esta la letra
“S”). Gira a la izquierda y ve
hasta una barandilla. Tienes
que hacer un “grind” sobre
ella en el momento en que
suene la campana (justo en
el minuto 1:35). Enfrente
veras el gimnasio abierto.
*Un monton de trucos:
Pausa y haz rapidamente
esta secuencias mientras
mantienes pulsado el gatillo
Izquierdo. Para anularlos,
repite la misma secuencia.
-100.000 puntos: <. ©, 3.
0.8 0.0.3

- -(Gaps (juega con Trixie):

oo n
0.0000.0.00.

-Completa el Modo Carrera:

ofpnpogDn

000.80000.
<HAN>]
-Gravedad Lunar: @, .. B,

ANVELRENY)

-Doble gravedad Lunar:

<HAR<HANVHE AR

ofdndnun
0.

-Efecto sangre en las letras:

- Q000.

- -Escenario en blanco: k4. K2.

A NER YR AN

-Escenario en lineas:
00000
-Luces de discoteca: K. [V,
0.08000.
-Modo Jet Pack: /Y. Y. I\,
ANARYEARONANA]
oecnnonn

- Puedes volar con el boton

- ). Suéltalo para aterrizar.
- -Modo nifo: ©. V. V. K
gonn

-Ralentiza Saltos:

0007000

- -Todos los escenarios: Y,
0000000
Hoopnoon
- -5.000 ddlares por la cara:
oggpoonpc
- -Todo va mas réapido:

QoogQopoq

0000




TRACK & FIELD

*Texturas metalicas:
Introduce estos nombres en
la opcion entrenamiento:
-MONTREAL: Oro.
-SYDNEY: Plateado.
-HELSINKI: Bronce.
-ROMA: Cobre.
-MOSCOW: Crema.

-L.A: Azul.

-MUNICH: Aluminio.
-MEXICO: Verde.

-TOKIO: Rojo.

-ATHENS: Gris.
-ATLANTA: Naranja.
-SEOUL: Violeta.

SAMLY?2
eCircuitos y coches:
Entra en “Game Progression”
y pulsa esta combinacion:
gatillo Izquierdo, gatillo
Derecho, B, 3. 8. 3. IV,
00O 0 St

VIRTUA STRIKER2 [
~ *Equipo MVP Yukichan:

En la pantalla de seleccion

de equipo del modo Arcade,

pulsa el boton Start sobre
los equipos de Yugoslavia,

- USA, Korea e [talia.
. *MVP Royal Genki:
- Colocate sobre el MVP Yuki

Chan y presiona Start y €3.
*Equipo FC Sega:

Selecciona el modo Arcade
y pulsa Start sobre Francia,

. Chile, Sudafrica, Inglaterra,
. Alemania y Argentina.

eCambiar los uniformes:
En el modo Arcade, situa
el cursor sobre tu equipo,

- mantén presionados

e €0, vy después pulsa €.
*Desbloquear equipos:
Acaba el modo “Ranking”
con una puntuacion alta
para jugar con el equipo
al que derrotes en Ia final.
*Nueva musica:

Entra en el modo Arcade
pulsando los botones Start
y €} a la vez, y despues

repite la misma operacion

. en el menu de configuracion
- del juego.

- *Dos nuevos estadios:

- Para poder jugar en ellos,

- ve a la pantalla de seleccion
- de campo del modo versus,

mantén pulsado el boton
Start y despues pulsa €).

-KING: Tienes que colocarte
en el n°1 del ranking dentro
del World Circuit .

-MASTER: Termina el Modo
Arcade sin perder ni un solo

- juego, para enfrentarte a él.
- Si ademas le derrotas,

también podras elegirlo en
el menu principal.
*Nuevas camisetas:
Para conseguirlas, tienes

- Que superar los ocho niveles

de entrenamiento del modo
World Circuit con las
siguientes condiciones.

: -BIG WALL: Debes acabar el

nivel 3 con al menos cinco

segundos de sobra.

-BULL'S EYE: Consigue 7000
puntos 0 mas en el nivel 3.
-CANNON BALL: Termina el
nivel 3 con 10 segundos de

- sobra como minimo.

. -DRUM SHOOTER: Tienes

- que lograr batir el nivel 3

- en menos de 20 segundos.
- -GIANT BALL: Termina el

nivel 3 con al menos 10
segundos sobrantes.

-PIN CRASHER: Tienes que
conseguir un strike con
cada tiro. jAnimo campeon!

- -RETURN ACE: Supera &l
- nivel 3 (golpear a 12

“cajas”) con solo dos bolas.
-SMASH BOX: Tienes que

superar el nivel 3 (sacar 12
“cajas” de la pista) y que te
sobren 10 segundos o mas.

- eSaque de cuchara:

Cuando vayas a sacar, trata
de sorprender a tu rival

- haciendo un saque de

cuchara como si fueras un
novatillo en esto del tenis.
Para que salga, solo tienes

que presionar a la vez los

botones €3y, y al tiempo

tirar del mando hacia atras

(Abajo o Arriba segtn el lado
- del campo donde juegues).

WAL Y o
Introduce estos codigos en la
pantalla de “Trucos”, y luego
activalos en la que se llama
“Coleccion de Codigos”:

~ sWackygiveaway:

Abre todos los desafios y las
pistas de «Wacky Races».

- *Wackyspoilers:
Desbloguea los tres coches
secretos: el Estuca Racuda,

el Autoconvertible y el Super
Ferrari de Pierre Nodoyuna.
*Bargainbasement:
Tendras las seis habilidades

. de cada uno de los coches.

- *Crackednails:

Activaras el modo invencible.

s juegos favoritos.

CENTRO

Si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupon junto con tu pedido a:
Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente:

(Espania Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.),

POBLACION ...
CODIGO POSTAL .o
T | ) R

TRRJETA CLIENTE
& Directidn e-mail

o,

N g s NN
RN

e S 5 )
Z ‘é“r

i
-

"o, et

é‘*&\wa
YN

ES LAY KT oA

... ODELD DE CONSOLA
SICJ N0 3 NOMERD

et i g
o i ho,
Jceﬂificoz:w

& G
COria

a Centro MAIL: Camine da Hormiguera

W W W, C|€E

onlinefunctions

J personakas oblenidos con eshe cupdn serdn introducidos en un fcherogfgue esk regisirado rhcoc:
deborits ponerts en contacka con nuesiro Servicigide Alencidn ol Cliente Bomande al telsfone $02 17 18 19 o sswribienda una
3, 124 portal 5 - 5 § 28031 - Madrid

Morca o continuacion s no quieres recibir informecion adicional de Centra JAAIL T 1

[CADUCA EL 31/07/2001

ntromail.es

©

Dreamcast.

CONFI
DENTIAL |

MISSION
X1 5-990

an bo Agencio de Profecesn de Dales. Pora ke recifcacion

Povmise

NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS'O DESCUENTOS




Generacion Dreamcast - Ocio

= .:. i

En pantalla

La peli recrea el espiritu de
la saga, y todo el encanto
de la heroina mas sexy.

Sabiamos que Angelina Jollie no nos
iba a defraudar. Los productores de
“Tomb Raider: la pelicula” no podian
haber elegido a mejor actriz para dar
vida a Lara Croft. Y no debio ser facil,
pues la Jollie se hizo con un papel
con pretendientes de la talla de Demi
Moore, Liz Hurley, o Sandra Bullock.
Al final, la peli, que ha costado
mas de 70 millones de dolares, ha
logrado transmitirnos el espiritu de la
saga, al aunar su atmadsfera magica
con momentos de accion trepidante.
Su argumento podria haber sido el
de uno de sus capitulos consoleros,
y en el no faltan dosis de suspense
e incluso humor: Lara encuentra un
extrano reloj que le pone tras la pista
de un invento que detiene el tiempo,
pero como caiga en malas manos...
Su busqueda la lleva a Camboya y a
la fria Siberia, pero no 0s contamos
mas. Mejor os dejamos que seais
vosotros los que descubrais en que
acaba todo. jTenéis que ir a veria!
» www.tombraiderthemovie.com

STOMB RAIDER

LA PELICULA

Lara ya te estd esperando en el cine

El argumento de la pelicula lleva a nuestra
amiga Lara hasta las frias tierras de Siberia.

Menudo mosqueo se acaba de agarrar la
senorita aventurera. ;Que le habra pasado?

Sin duda, estas dos son las mejores amigas de nuestra heroina, y le han sido fieles desde

el primero de los capitulos de la saga. Tampoco iban a faltar en la peli. (Vaya par de pistolas!




Rocky, en DVD

Se celebran los 25 aios de la saga

A partir del proximo 4 de julio, tendremos a nuestra disposicion las

cinco peliculas que componen la saga del boxeador mas famoso de la

historia de Hollywood, interpretado por el inefable Sylvester Stallone.
Cada capitulo de la serie ha sido remasterizado, e incluye también

contenidos adicionales. Los podemos comprar por separado, o en un

pack de coleccionista. Ademas, también estan a la venta en video.

» Precio de las peliculas: 3.995 ptas.

» Precio del pack: 11.995 ptas.

EI num amumie mmum

Muy poco tiempo después de editar su anterior album, “Kid A” los
chicos de Radiohead acaban de lanzar Su'nueva creacion: “Amnesiac”.
Y el titulo describe bien el sentimiento que han querido transmitirnos:
la amnesia, en un album que profundiza |
en su elegante estilo de musica electronica,
de la que desde hace tiempo son pioneros,
| ; uniéndole al tiempo experimentos como fa
3 .|| (distorsion de las guitarras, que cuando los
oimos después son de lo mas “apafaos”.
En definitiva, un buen album, que sequro que
no va a dejar frio a nadie que lo escuche. -

En menos de diez dias desde su publicacion, el nuevo
album de Manu Chao, de nombre “Préxima Estacidn:
Esperanza”, ha conseguido alzarse a lo mas alto de las
lista de ventas de nuestro pais. Y es que la musica del
ex-lider de Mano Negra, rebosante de su mundo onirico
y esencia latina, engancha a todo el que la escucha.

El album sigue la linea tematica de su primer disco
en solitario, “Clandestino”, con una atmésfera similar:
sonidos pregrabados, guitarras detallistas,
voces dobladas y calientes lineas de bajo.
» www.manuchao.net

Prxima estacidn
ESPERANZA

CONCIERTO

El directo de Bad Religion

Llevan mas de 20 afos dando
cafa en el mundo de la musica,
liderados como siempre por su
vocalista Greg Graffin. En su gira
del 2001 no se han olvidado de
sus incondicionales sequidores
espanoles, que vamos a poder
escucharles en tres conciertos
en Madrid, Barcelona y Bilbao.
Seran la ocasion perfecta para
disfrutar en vivo de su album mas
reciente, “The New America”, que
fue editado el ano pasado.

¥ 25 de Junio:

Madrid (Sala Macumba)
» 26 de Junio:

Barcelona (Sala Razzmatazz)
® 27 de Junio:
Bilbao (Pabellon de la Casilla)

AR

ESPERANZA
AEERRSRY

El fenomeno Manu Chao
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o= REGRESOALPASADD | iciparias ti
r— - ¢ Participarias tu en la
g5 Yaseas amante del cine bélico, o del L 4 -
L. cine espectaculo”, estos dias tienes E " O p e ra C I 0 n swo rdfl s h % ?
una cita obligada con “Pearl Harbor”, | - : Lo
=‘¢ seC e Los delincuentes ya saben informatica
hechos reales de la Il Guerra Mundial. Protagonizada por John Travolta, esta peli 7.
E La espectacular secuencia del | de accion nos presentara a Gabriel Shear, f o~
bombardeo de los japoneses contra | un visionario que ha descubierto la forma
ﬂ la flota norteamericana en 1941, que | de hacerse con una fortuna en dinero
E dura mas de 40 minutos, y una torrida | negro, escondida a traves de un oscuro
: historia de amor y amistad entre el | entramado informatico, que nadie podria
triangulo protagonista, con Ben Affleck | reclamar en caso de robo. jVaya chollo!
a la cabeza, son los dos principales ; Sin embargo, para realizar su plan
ingredientes de la peli, que ademas i necesita la ayuda de un “superhacker”,
puede presumir de ser la produccion i interpretado por Hugh Jackman, que es
mas cara de Ia historia del cine. 5 el unico capaz de evitar los sistemas de
% www.pearlharborlapelicula.com seguridad mas sofisticados del mundo.

» Estreno: 17 de Agosto de 2001

Un hosgque muy animado... ipor espaioles!

Animacion en 3D
made in Spain

Basada en la novela de Wenceslao Fernandez Florez, ya esta a punto de finalizarse la pmr:tuc\?t;:;n
de “El bosque Animado”, el primer largometraje de animacion en SD_mtegramente eumPena.
mejor de todo es que va d llevar la firma de Dygra Films, una p?quena ?mduizt{;ra TE;U;;; e
' : de Galicia muy especial, en el que 10008
La pelicula nos trasladara a un bosque st o
' ini ia del hombre representa una verdadera .

llenos de vida, y donde Unicamente la presenci . . o

Ademas, desde el dia 18 de julio podéis visitar en el parque del Retiro, de Madrnd, la e:t:pc;suc
la que se explica con todo tipo de detalles como seé ha realizado la pelicula.

~ Este afio el Esparrago 2001 ha cambiado
. de fechas, dejando las tradicionales de
~ Semana Santa para convertirse en un
 festival veraniego. El principal motivo del
_ cambio de fecha esta en los problemas
meteoroldgicos, que en la pasada edicion
~ obligaron a suspenderio cuando todavia
estabamos en el segundo dia de festival,
~ Como todos los aiios, la cita sera en
el Circuito de Jerez, y en el cartel de este
_ ano figura gente como Beck, Fun Lovin’
~ Crimminals, Neil Young, o Placebo, entre
- muchos otros. Ademas, asi de paso nos
podemos dar una vuelta por alguna de las
bodegas de la capital del fino, ;no?

“Paso a paso”, en !
» Mas Informacion: www.elbosgueanimado.com

13,14 y 15 de Junio

m.esparragomnk{num
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Llévate tu Dreamcast

junto con estos cuatro
magnificos juegos por
sélo 24.900 Pts. |
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A CORUNA
A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 2981 143 111
j&a?nﬂugnﬁ de C. G/ Rodriguez Camacido, 13 ©981 539 288
Vitoria-Gastelz C/ Adriano VI, 4 945 134 149
ALICANTE
Alicante
*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin £965 246 951
G/ Padre Mariana, 24 2965 143998
Benidorm Av. los Limonas, 2. Edif. Fuster-Jipiter £566 813
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 T965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacidn, 14 £950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
»C.C. Porto P-Canliro - Av. |. Gabriel Roca, 54 0871 405 57
Ibiza C/ Via Pinica, 5 ¢471 339 101
BARCELONA
Barcelona
+(.C. Glorles. Av. Diagonal, 280 2934 B&0 064
+CCla Maquinista. Cf Chutat Asuncig, sin 933 608 174
+ G/ Pau Claris, 97 ©£934 126 310
+C/ Sants, 17 #4932 96E 923
Badalona
+ G Soledad, 12 £934 644 697
+C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/n #4934 656 876
Barbera del Vallés C.C. Baricentro, A-18. Sor. 2 7937 192 (
Manresa C/ Alcalde Ammengou, 18 2938 721 094
Matarg
« (Y San Cristobor, 13 ©937 960 T16
* (.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 4937 586 7H1
BURGOS

Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Leon €047 222
CACERES
cfn&éamaﬁ.\r. Virgen de Guadalupe, 18 €827 626 365

Jerez C/ Marimanta, 10 #956 337 982
CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 £964 340 053
CORDOBA

Cordoba C/ Maria Cristina, 3 957 458 360
GIRONA -

Girona C/ Emili Grahit, 65 7.972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 #972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 30 2958 266 954

Motril C/ Nueva, 44, Edif. Radiovision 7858 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av. lsabel ||, 23 2943 445 660
Irin C/ Luis Mariano, 7 #:943 835 293
HUELVA
Mlé:'fha C/ Tres de Agosto, 4 €959 253 630
Jaén Pasaje Maza, 7 £953 258 210
LA RIOJA
Logrofio Av. Doctor Migica, 6 2841 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CAMARIA
Las Palmas
+C.C. La Ballena, Local 1.5.2. £928 418 218
+ P2 da Chil, 309 T928 265 040
Arrecife G/ Coronal |, Valls de ka Torre, 3 £028 817 TH
LEEmulndam C.C. Abiantico, Local 29, Planta Alta $928 792 85
Ledn Av. Repliblica Argentina, 25 £687 215 084
Ponferrada G/ D, Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID
Madrid
* G/ Preciados, 34 £917 011 480
* P¥ Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225
* (.G, La Vaguada. Local T-038. ©913 7A2 222
+C.C. Las Rosas, Local A-13, Av. Guadalajara, sin @917 758
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 £918 802 692
Aleobendas C/ Ramdn Femandez Gulsasola, 26 ©916 520 3
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior £916 813538
Las Rozas C.C. Burgoceniro |l Local 25 #8186 374 703
Méstoles Av. de Portugal, & #1916 171 115
Pozuelo Clra. Himera, 37 Portal 11, Local 5 #4917 900 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 €916 562
MALAGA
Mélaga C/ Almansa, 14 £952 615 292
Fuengirola Av. Jesus Sanlos Rein, 4 #4852 463 800
MURCILA
Murcia C/ Pasos de Sanliago, sin. $968 294 704
HAVARRA
Pamplona C/ Pinlor Asarla, 7 £5948 271 BOG
PONTEVEDRA
Vigo C/ Eluayen, 8 7086 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, B4 @923 261 661
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n ©921 463 452
SEVILLA

Sevilla

» C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, sin £954 675 223

*C.C. Pza. Ammas, Local C-38. Pza. Legitn, s/in 2854 $15 64
TARRAGONA

Tarragona Av. Calalunys, 8 £477 262 945
TOLEDD

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - G/ Viena, 2 #9925 235 0
VALENCIA

Valencia

+ (! Pintor Benadito, 5 ©963 804 237

« C.C. Bl Saler, Local 324 - C/ EI Saler, 16 €963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zoeifla, 54-56 ©983 221 £28
VIZCAYA

Bitbao Pza. Amquibar, 4 7944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza _
« ! Anionio Sangenis, B $878 536 156
« G/ Cadiz,14 976 218 271
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Casi no pasa mes sin que
Nokia nos presente un nuevo
modelo de teléfono movil.
¢;Habra alguien que pueda
resistirse al Nokia 83107
Con un tamano cada vez
mas pequeno (incluso es
menor que el 3310), tiene
tambiéen tecnologia WAP
y GPRS, para estar siempre
conectados a Internet, un
receptor de radio FM, y la
posibilidad de cambiar de
carcasa eligiendo entre un
montdn de modelos.

#» Modelo: NOKIA 8310
» Informacion:
www.nokia.es

L0 MAS NUEVO EN TELEFONIA MOVIL

NOKIA 8310

MANDO A DISTANCIA

PO

Lo controlaras todo, todo

Cuando en 1998 Philips cred la nueva
generacion de mandos a distancia
Pronto, no imaginaba el éxito que iba a
tener. Ahora acaba de sacar su
%  Ultimo modelo, de un diseno
/ rompedor parecido a una
PDA. Con él podemos
controlar cualguier
aparato o sistema
que haya en casa,
aprovechando su
atil pantalla LCD.

# Modelo: Phi ||pﬂ~ Pronto TSU2000
# Internet: www.pronto.philips.com

» Modelo:
» PV.P:
% Mas informacion:

Lara ya lo tiene,
¢lo quieres tu?

A los héroes como Lara Croft, un
manos-libres les resulta muy util para
poder acabar con los malos al tiempo
que habla con su movil. Nosotros no
vamos a encontrar ningun tesoro, pero
si que podemos tener el “Bluetooth”
de Ericsson que utiliza Lara en su peli.

Sin ningun cable en el que nos
podamos enredar, funciona hasta a 10
metros de distancia, es muy comodo,
y puede usarse con cualquier mavil.

» Modelo: Ericsson Bluetooth
» Informacion: www.ericsson.com

ERICSSON

MANOS LIBRES BLUETOOTH

Llevaras la misica en tu muneca

MP3 E-Wea

de PANASONIC

El nuevo modelo de
MP3 de Panasonic es

{ tan pequeno, que se
lleva hasta en la
muneca. Con el vas a
disfrutar de mas de dos

» Mas informacion:

horas de tu musica favorita, y a
pesar de su reducido tamario, ofrece

todas las posibilidades de los mas grandes.
» Modelo: Panasonic SV-5D75

www.panasonic-europe.com/ewear
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Gracias a todos



ENTRE BOND Y TORRENTE
SIEMPRE EXISTE UN TERMINO MEDIO.

Protagonizado
por Howard Gibson y Jean Clifford.

Lt ey
X

CONFIDENTIAL MISSION

=

Un grupo internacional de terroristas liderados por Agares han
tomado el control de un satélite armade con un mortifero laser
y han pedido un rescate para asegurar el orden mundial.

Los agentes Howard Gibson y Jean Clifford son enviados
a recuperar el control del satélite. Es una

- arriesgada y confidencial mision.

& 2\ Dreamcast Gun
N\ Compatible
e

Dreamcas

SEGA/Hitmaker,2001.




