SUPER NES MEGA DRIVE/CD 3DO JAGUAR 8-BIT-KONSOLEN HANDHELDS
6/94 V] MAGNA | W77 raoleesco DML 5,80

JI

TWIN-POWER
=1 Neue Infos "

und Sega Mega 32V}
MUSKELSPIELE

Die ersten B\
32 -MBlt-Module -
fiir SNES e %

* Super Street Fighter 2~ &
e Samurai Shodown | ;
e Fatal Fury Special

-

THE JEXT CERERATEN | L o
« - N LIPSy 5

R‘U

Dig neuesten s'mulatlonen
[le WM-Spiele auf einen Blick {
WM- Wette mit tol;en Prelsen

SUPER NES MEGA DRIVI:'/(D 3D0 JAGUAR 8-BIT-KONSOLEN HANLD



o8,
‘s ey

DIREKT AUS DER SPIELHALLE |5

> e - -
Sany 'Ses, -

B
I P o

Allein gegen 15 Fahrer und die Uhr.




IS Si—-d i1




5 demn. erhélfich
NBA Showdown erhaltich
Bovtdors oot p & Jomus/ds 99./30n
s /89,
Battleship us 2 99,.-
etoads us 79,

Bubsy dt 99.-
CD Bmmnn Returns dt 99,-
er us 109.-

CD Dark W?Iﬁl'd us 99,
CD Dracula us 109.-
CD Dmgorls Lair us I;g.-
CIJ Finul h! dt/us 89,-
D Grmmdg Zero Texas dt 109.-
€D Indiana Jones di 109.-
€D Jurassic us 109.-
€D Lethal Enforcement us/dt 129.-/149.-
€D Lunar the Silverstar us 99,-
€D Mad Dog McGree us 99.-
€D Mansion us 119.-
€D Microcosm dt/us 99.-/119.-
€D Monkey Island us 99.-
cb Morhi ombat dt 99,-
€D Ni 109.-
cD NI&L iey 94 dt/us 99.-
€D Prize Fighter dt 109.-
€D Puggsy us 109.-
€D Revenge of Ninja us 99.-
€D Rise of the Dragon us 109.-
€D Robo Aleste di/us 99.-/89.-
€D Silpheed dt/us 89.-/99.~
€D Son of Chuck Rock Il us 99.-
€D Sonic dt 79.-
cD tor us/dt 99.-/109.-
€D Third Wurld War us 119.-
cD ....-.... t/us 99.-
CD Time Gal us/dt 89.-
CD ann Cat Alley us 99.-
Commander us 119.-

wﬁi Steel Cage dt/us 99,-

Jungle Book demnd. erhaltlich
Jungle demnd. erhaltlich
Snlurday ngbt Slam  demnd. erhéltich

7th Saga us 129.-
A.cmusar Il us 119.-
i‘“ﬁ‘f’ hting us/d 120
rt ng us/dt -
i 130.
el A 139:-
Axelay us 59,
Battlecars us 119.-
Battleship us/dt 119.-/129.-
Beethoven us 119.-
Blues Brothers 39.-
Bugs Bunnlx us/dt 129.-
Breft Hull Hockey us 129.-
Castle wulfens!um eng 129.-
Champion World Class Soccer dt  109.-
Chester Cheetah Il us 109.-
Choplnﬂer Il us 99.-
Iuy Fighter us 129.-
5 Us 119.-
iﬂf'ﬁunger dt }?g
l:ocﬂ \'96 49.-
Crash Dummln us 119.-

Dr. Franken us 99.-

Dracula di/us 119.-
Empire Sirikes Back dt 119.-
E uinox dt/us 129.-/119.-

-15 Strike Eagle us 119.-
F Zero dtfus 59.-/69.
Fatal Fury us 79.-
Fatal Fury Il jp 169.
Fifa Soccer 119.
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Eternal Chumpl n: us;‘dl
F-15 Strike Egg

F-117 Night Storm usfdf

FIFA International Soccer dt

Formula One dt/us
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aiares us
sauntiet IV us/dt
seneral Chaos di
slobal Glu:l!n!urs dt
n steric Hnﬂory Tour us
sunstar Heroes di/ip

Stormer us

Hardball 3 us
ln:redlbln Crash Dummies us
]lawn

Master us
Mac us

&
John Madden 93 u
John Madden 94 dl{us
Jungle Strike dt/us
Jurassic Park us
Landstalker us/di
Lethal Enior:ers difus
Lost Vikings u
Lotus Turbo Chuilenga 2dt

Turrican us

Micro Mm: hines dt
Mig-29

Murhl Kambui di/us
Mutant l.ec%la Hockey dt
N% Al.‘!!o

NHL- Hucke{ 94 di

NHLPA Hocl
igel Munleil s Racing us

ey 93 dt/us

grghm di

Soccer dt
Ik Rock Il Son of Chuck dt
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Final Fantasy Il us 129.-
Final Fight I us 119.-
First Sorrlurnl us 99.-
Flashback 119.-
Flintstones dr/us 119.-
Ghengis Khan Il us 139.-
GP-1 Matorcycle di 109.-
Goof Troop us/dt 99.-/119.-
John Madden 94 us/dt 119.-/129.-
Jurassic Park dt 119.-
King Arthurs World dt 99,.
Kings of Dragon us 129.-
Lasi Action Hero dt 109.-
Lawnmowerman us 109.-
Lester us 109.-
Lethal Enforcers us 159.-
On us 99.-
Lost Vikings us 109.-
Lufia us 129.-
Magic Johnsons Slnm Dunk jp 69.-
Mario Allstars dt f. 89.-/79.-
Mario's Time Machine us 119.-
Mechwarrior dt 129.-
Mega Man Soccer us 129.-
Mega Man K df!us 109.-/129.-
Metal Marin 139.-
Mickey’s Ul'hmuh Challenge us II?.
Mortal Kombat dt/us
Mystical Ninja dt/us 119.- !'59.
Mystical Quest us/dt -
NBA Jam di/us 129.-
NBA Showdown us/dt 129.-
NHL 94 dt/us 99.-/119.-
Nigel Mansell usldr 109.-/119.-
Ninja Warrior us 129.-
Pac Attack us/db 99.-/119.-
Pal GdJllﬂt Quest us l;g.-
Pirates of the Darkwater dt 129.-
: o r Munuger 53 -
Po:ky & Rocky dt/us 129.-/109.-
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Itailmg ider Il us
Rolo to the !eswe dt

Sensible Soccer dt

Shadow Run us

Shining Force dt/us
bi 3 us/jp
Pocket

Ski hm ua;" t

Soni

Sonic Il d vs/jp-PAL

Sonic Splné\n |/

Spiderman X- Man us
I tterhouse 3 us

&
20,

1 I?.-f

89.-/
129.-/119.-/
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s of Ru?le mr‘:o

llh’ /89,

uh nrruin us -
Summer Challenge dt -
Sunset Riders di g
Superman 49.-
Tazmania dt 39.-
TMNT Teenage M. Turtles dt 99,-
Technaclash dt/us -[79.-
Tiny Toons dt 89.-
Toe Jam & Earl 2 us/dt 99.-/109.-
Treasure Island (McDonalds) j ér 59.-
Tu: Tournament Fighters 119.-
Two Tribes ifopulous dt 99.-
Ultimate Quix us a9,

ltimate Suur 50.-
Virtual Racin, C;FPM 219/169.-
WWF Royal dt/us 119.-/109.-
Wimbledon dr B9.-
Winter Olﬁmplcs dt 99.-
World of lllusion dt 89.-

}wr&g |rldll:lttl JoNnul ‘I:s fdt g
ombies ate my Nei rs U .
; Roprer SEGATER. "/ h9.-/39.-

Pop'n Twinbee
Ren & Stimpy SLow us
Riddick Bowe Boxing us
RoboCop vs. Terminator us
Rock n o|| Racing us
\! odent us
Rcyu Rumble us
Run Saber us
Secret of Mana us
Sensible Soccer dt
Shadow Run dt/us
Side Po-l:kel us
Sky azer dt
n‘ c'a J\i‘::e d!H k
n up Hockey us
Star 'I?rye u‘: 7
Star Wing us/dt
Streeffighter Il Turbo dt
Striker p/dt
Stunt Race FX-Trax
Sunset Riders us/dt
Super Air Diver dt/jp 129.-/!
Super Battletoads us 59,
Super Bomberman dl!"r 99 /79.
Super Bomberman us/4 Player Ad, 139,

Super Conflict en 1 19.-
su;er anahon%ocmr lhjp 69.-
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Super Hockey dt 109.-
Supar Metroid | w‘ 159.-

Super Offroad the Baja us 59.-
Supar Pinball B.f.Mns ip 119.-
Super R-Type || lp 169.-
Super Turrican d 1 W.«

Super Slapshot us
Y2 - the Arcade Game dt/us 99.-/09.-
Tazmania us 9.~

Tecmo NBA Basketball us 119.-
Terminator us 49.-
Terminator 2 dt/us 129.-/99.-
Tetris lI !' mn 149.- flgg.

Tom & Jn*zu“r}.lr di/us 79.-/59.-
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Jio 4
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Cﬂmam Powersti

CDX Converter 1

u u? Convumr p

komp us
Hyperbeom Pads Infrarot jp

'ur

Con 60
RGB Kubel MD I

Umbau 50/ 60H:f hld\enm

ano mz CD/220V 1079.-
demnd.erhalilich

Ullmmun P demré:ﬂryllﬂt
Pinball ]p demna.erhaltlich
Battlechess 119.-
nrnrgons Lair 119.-
Horde X 119.-
Incredible Machine 119.-
John Madden 94 119.-
Monster Manor 119.-
Mad Dog McGree 119.-
nghf‘lrup 1 g.-
Pebl.;iu f‘mh Golf 119.-
Sewer 5| 119.-
e o I
ng Commander -

The Horde 119
I'ohl E:lypsa 119.-
119.-

fruIP B9.-
Jm u I!GB 220\!" taugl. 199.-
Umbau 2 79

Tony Meolas Soccer us 119.-
Top Gear Il dt 109.-
Tutf E Nuff us 99.-
Turn & Burn us 129.-
Turtles Tournament Fighters dt 129.-
Utopia us 109,
Winter Olympics us/dt 129.-/125,-
Wizardry 5 us 129.-
Wordtris u. 39.-
World Heroes us/dt 129.-/139.-
X-Kaliber us 09.-
Young Merlin dt 139.-
Zicco Soccer jp 139.-
Zool us 119.-
6-5 |e|er Adapter SNES 59.-
édﬁl Adapter NTSC (nur 1 Stecker) 39.
ASCIl Pad dt/us
Action Replay Il 50/60 Hz 99.-
Dual Remote Pad us 109.-
Lethal Enforcers P“MIGGJY gg.-
RGE Kabel dl,’us 39.-/29.-
SINES Power 5 199.-
gNES Ui 'IJPnd/ 22%‘“&?&-!}-!\:& 2;3.—
uper 4 Jo dt/us I
Umbau: hﬂw -
Universal idepler Fx-chip taugl. 9.-
Verlangerungskabel jp 19.-
Ju,guur us/RGB- I(ubell!pml 599.-
Alien vs, Predato demnd. erhltlich
Checkered Flag demnd. erhiltlich
Dlno Dudes 119.-
109.-
F!ur:lsn 119.-
Tempest 2000 119.-
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Tet nach zehn
Stunden online
und ganz in Knet

Wahrend Dirk
(oben) schwer
arbeitet, freut
sich Jan schon
auf die Kiiche

Rolrt: Was will
ieses breite
sen sagen?

cher Wolfgang

jer Richtige?

fien Dank an

er Christian

a fiir das
ren-Update.
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INTERACTIVE
entertainment

Marka's Magic Football: Keine
FuBballsimulation, aber irgendwie
doch ein FuBhallspiel...

MEGA CD

Ve  Knuddelig: OV O N D) IO i3 emsse ket cHeisersexso xsinssse imsmiana 86
s V. /us Wonderboy wird Revenge of the Ninja........c.ceecencencens 84
5. . Ve { Wondergirl mit langem Wing COMMANGEr.......ccovoeeereeeeesereesssssses 87
- — d Haarschop! Star Trek — The Next Generation ............ 88

] MEGA Drive
6 =10 oo IR (O e ot S AN R 2 | 93

: _ COIUIMNG 5 e eeisnisnasiainsisssusvidsnsianisinghins 98
Popful Mail.......... 10 Dune Il (deutsche Version) ................... 97
Niealiches Mega-CD-Adventure im Wonderboy-Stil T BT it A R T 110
ECTS-Messebericht....... 12 i e e B S e+
Alle Neuheiten des Jahres im Uberblick J08 & NIA0 . it s oisibibnespdossastaces 92
Baby T-Rex 20 Marko's Magic FOOtball..........eereesremrens 95
Der niedlichste Dino ist auf dem SNES unterwegs Pete Sampras TEnNis ........oooooveeeeeesssseoon 96
Final Fantasy VI 22 RON & SHMPY ooty diresomtsssitinses s 94
Schluf mit dem Versions-Wirrwarr S O U e o s e ety 90
Nintendo-News .........cccuumecmsinsserassnsnessrsnas 24 BT e o S ST L 97
Drei 32-MBit-Sensationen auf einen Streich Wonderboy ..........coe...n. b N gh
Nippon-Corner 26
Acclaim... 28 FUSSBALL-SPECIAL
e o 30 WM-Info mit WM-Wette .........coocemrrrrrenr. 76
DO oo 34 FIFA-SOCCET (SN) c.ovveeeeeeeeeeeseseeeresmmieees 79
CDI-UBErblCK......ovovveeersesinsnassssns 38 World Cup StrKer (SN)........eeveeerseensernns 80
Neo- G e e e sl i 40 Champions World Class Soccer (SN) e, 18
Pro Moves Soccer (MD).........ccceeevervencnnnne 81
Mega Man Soccer (SN).......ceerererreeresninens 82
s World Cup Striker (GB) ......coocoueverieerrinsnns 83
Sensible Soccer (GB)..........ccooucrerieeeisnnnan 83
Netter Einkaufs-

b{:mmef.' Wer wiirde GAME GEAR

alchiz el yerns Battletoads 113

WA so bedient werden?

6 6 GRNES 94



Grof ist sie nie,
die Londaner ECTS,
aber dafiir um so
interessanter... Fest fiir FuBball-
WM garnieren wir
die neuesten

Kickspiele. i
GAME BOY ‘2
Dschungelbuch ....... 112 Jiingster Teil der legendaren
Metroid-Serie. War eine Steigerung ' '
iiberhaupt maglich?

SUPER NINTENDO

itsct’::Go!éo! :gg Tips & Tl’iCkS
Bastard! ....... 116

Fans: Rund um die

Claymates : crerrrp 1R Super Metroid (SN) .
YGKAIDOY 2007 .-5ionvssesivesssassencissisuissopreneats 102 Mega Man XI(SN)
Ken Griffey Baseball .........ccc...eunn. A 108 WL LA (G
King of the Dragon ..........cccssemsssensasssasens 104 pAeeor UG 2 (e Geo)
NINJR WATTIOES it i fetines s ua s auinnsshs 103 NEA UM (SNES/MT)
¥ Pop’n Twinbee 2 (SN)
Sonic Blastn_wn .. 106 Mega Turrican (MD)
Super Metroid ... 100 Battle Cars (SN)
Virtua Racing (MD)
Microcosm (CD?32)
MASTER SYSTEM Mortal Kombat (MD)
IO i ressicniasanscs snevuunnsnsusnsesnsonnasunnisenssiss 114 Bart & The Beanstalk (GB)
Hoad Bash . i sty sasiay 111 Street Fighter 2 Turbo (SN)
Super Mario Kart (SN)
Ground Zero Texas (MCD)
Turtles Tournament Fighters (SN)......c.cccereeriuianes

Gates of Zendocor (LYNX)

Mystical Ninja (SN)

Royal Rumble (SN).

-------

.........................................

Startrek-Verlosung 89 NBA JAM (SN)
WM-We!'te 76 Cybermorph (JAGUAR)
Leserbriefe.......... . 46 Wolfenstein 3D (SN).
Rat & Tat oA e e 50

Karl Bihlmeiers Comic.........ccceennanee 52

Mini-Poster .......c.cccccvinaeen 60

Impressum P LT 116

Inserentenverzeichnis 117

Redaktions-Hitparade ........cccccocoevevininens 43

So bewerten wir .... 42 Geklaute Software
Private Kleinanzeigen 72 verscherbelt Ihr an
Schotterecke ......... 116 einen “Fixer".

7
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62
64
64
66
66
67
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68
68
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68
68
68
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70
70
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ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT!
SONDERANGEBOTE

===

SUPER NINTENDO (SN)

GERATE UND ZUBEHOR

power 3 sef + 3 gomesdA ...
super nes -+ super mario world dA
super nintendo power station dA
action reploy 2 pro cartridge dA ..
high tech action controller dA .

joypad ascii pad dA .....o.ooc ot
joypod dual turbo remote dA ...
{oypud fransparent pro | sv337 dA .
joypad fransparent sy 3
joystick proneo 1 prog.
joystick Ior[lghmr sv 338 dA...
maorio world spieleberater dA
moduladopter ntsc/pal dA ...
profi koffer oction cose dA .......
stereo a/v-kabel & scart adopt
super 5 multi-player adopter dA ..
super nintendo spieleberater dA ..
super-nintendo spieleberoter 2 dA
verliingerungskabel filr |m,rput| dA

sv 336 dA ..

zeldo spieleberater dV .. 24.95
SPIELMODULE

art of fighting dA ..... :
brawl brathers da .. ... 139.95
champions world clsoccer dA .. .. 129.95
equinox dA .. v 139,95
f-1 pole position dA . 4129195
flos hucﬁ dA .. .. 139.95
flintstones dA ... e 1112295
jurossic park dA ... e 199,95
mechwarrior dA Sl
mr. nufz dA ........ .. 119.95
mystic quest legend + berater dV ................ 94.95
nbojom dA ...ooeviinnee 139.95
nhlpo Iiochcr "M dA ... .. 99.95
nigel mansell's world ch. d 129.95
plokdVi...eeiierenne .94.95
sensible soccer dA - 139195
shodowrundV ... ... 129.95
sky blazer dA .. . 129.95
space ace dA ... .. 109.95
star wing (fx-serie) dV . .. 114.95
street fighter 2 turbo dA .. a5
super empire strikes back dA .. o 129.95
sumer maavio kart dA ... it 74195
terminator 2 orcade gome dA .. .. 129.95
ol A s ey - 11995
turiles tournament fighters dA .. ... 149.95
winter olympics dA )

young metlin dA

GAME BOY (GB)
GERATE UND ZUBEHOR

game hoy 3 spiele-set dA
gome boy bosic set dA ...
game boy mif tetris dA ...
uction reploy pro cartridge dA ..
fkkusarA S o e

fm tuner (radio fiir gome bc‘,r) dA
handy boy all in one sy 907 dA
handy carry sv 905 dA .......
I1u|1d',|I plugsy 909 dA ................
hondy power car adapter sv 908 dA
hondy power kit i sv 910 dA
handy power kit sv 900 dA .

handy sound sv 906 dA ......
lupe mit licht (I|uh1 mus?er) d
netzteil yeno dA ..
profitasche dA

solor boy US 5

tragekoffer dA .. s a1 9595

zeldo splalehemlrr gh RS s A 24.95
SPIELMQDUI.E

alleywo i

asterix
hugs hunnv clnzv ‘castle 1 dA
chuck rock dA
dliffhanger dA

duck tales dA ...
empire strikes back dA .
glicksrad dA ........
ool dA ..

wnt for red october dA
urassic park dA ..

ithy's ¢ reamland dA
itby's pinball lond dA ..
konomi golf dA
max dA
pierre le chef dA ......
pmhnll revenge of th
pop’n twin bee dA ..
sensible soccer dA ..
star trek next uanemlmn (i
super mario land 1 dA......
super mario lond 2 dA ..
tatris dA .

tiny toon adventures 2 dA .............
finy toon dA
turtles 3 - radical rescue dA ..
wwi superstars 3 king of ring i
zeldo - ‘lnk's awakening dV

- SUPER MARIO I.MID 3dAGB 69.95 - |

S e S =T

KING OF MONSTERS dA SM  39.95 1y
PAPERBOY 1 dA SM 39.95 (m]

DAS DEUTSCHE VIDEOSPIELANGEBOT IST AKTUE
AUSWAHL ZEIGT. EIN MOTTO DER ECHTEN VID

ZWE|

|| SPIELER

0
@y\lﬁ

I\l‘uﬂ.l\ﬁi‘. 1.000 sTuC

BRAWL BROTHERS SN solo 139.95
BRAWL BROTHERS SN limited ed. 169.95

DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCIIEIHI.INGSHOHM AN

SUPER NINTENDO
chessmoster dA ...

cybemator dA
Fzero dA .......
lethal weapon 3 dA ..
magic sword dA ..

terminafor dA .
| tiny toon odventures dA .

wing commander dA
GAME BOY

f1 roce+4 spieler odopter dA ...... 29.95 batmon dA....

home alone 2 dA....
mognetic soccer A ..

mystic quest dv
robin hood dA ...

paperboy 2 dA MNES

paradius dA ... battle of olympus dA...
rond riot dA .. gountiet 2dA ...

sim rﬂr V.. maorio & yoshidA ..
street fighter 2 dA ... nEs ogan fournament go
super kick off dA ..... papethoy 2 dA

super mario world dA snoke rattle 'n’ roll dA
supet pong dA...... star tropics dA ....

super 1 type dA ... tatally rod dA

super tennis dA ... trolls dA

b.o.b. dA
baseball 2020 dA..

.29,
mega man 1-diwilys rache dA... s

zen intergolactic ninja dA......

poperboy 1 dA ..

MEGA DRIVE MODUL

VORANKUNDIGUNGEN

. 39.95 0494 super solifoire dV

battle tonds dA.. SUPER NINTENDO 0694 pocotiock dA............. 109.95 0494 chomp. world dl.socc. dA. 114.95
bubsy dA ......... 0494 mickey's chollange dA ... 139.95 GAME BOY 0494 joe & mac dA ......... =

chiki chiki boys dA .. 0494 might & mogic 2V ...... 12995 0494 fidgetts dA ... 62,95 0494 host oction hero dA ..

corporationdi .. 0494 nfl quorterback club dA ... 149.95 0494 inﬁv & scrafchy dA . 0494 mickey's chollenga dA .... 109. 9
F|DE|I| gladiotors dA 0494 nopulous 2 0A oo 109.95 0494 mickey's chollenge dA ..., 64.95 0494 nfl quorterbock LE.IEI dA ... 129.95
haunting dA ...... 0494 rosenmiher mann dA . 0494 rosenmiher mann dA 69.95 0494 pink ponther dA 109.95 |
'Lumas bond 007 ; 0494 rock'n roll racing dA 0494 spoce date dA ..... 0494 prince of persio CEREE
ing of the monsters dA 39.95 0494 snow white dA .. 0494 super morio land 3 dA ... 0494 tom & jerry dA ............. 109.95
mazin wars dA .. 89.95 0494 super conflict dA. 0494 totol comage dA...... D494 wow wresrring-sua. 109.95

0494 wew - the main event . 10995 |

0494 gouug indy dA

shadow of the be 74.95 0494 time slip dA ... ) 0494 waild cup striker dA ......... 0594 dragon's lair dA .. 89.95
sonic sﬁulhnlldﬁ . 99.95 0494 ytopia - areafion nat. dA.. 129.95 0494 yogibear dA ....... 1 0594 virtuo rocing dA . 16995 |
soni ehudguhug ik 0494 wow wraslllngsup b.dA 119.95 0494 yoshi's cookie dA SEGA MEGA CD |
speedholl 2 d 0494 vuﬁl hoor dA oo 109.95 0594 daffy duck dA . 0494 brom stoker's droculo dA . 99.95 |
strider 2 dA .. 0594 andre ngossi fennis dA .... 109.95 0594 humans 1 dA.. 0494 burming fists dA e 109,
techno closh A 0594 boby tex dA... il 0594 kick off 3 dA . 0494 dunedh ........ 14.95
teenoge mut. heto turtles dA . 0594 bugs bunny dA ... .. 129.95 0594 pinboll dreams dA 0494 indiona jones dA i
finty toon odventures dA ........ 0594 morio's fime moch. dA ... 129.95 0594 viking child dA ... 0494 jurossic park dA........rover... 94,
winter olympics dA 0594 pinboll dreams dA~............ 9 0694 ms. pocmon dA ... : 95
0594 rocky rodent dA . 0694 nba jom d& 0494 powermonger dA .. . 89.95 |
MEGA CD 0594 super hockey dA MEGA DRIVE MODUL 0494 prize fighter dA 951
WONd2Id0g 0 .ocveveovcnrens 99.95 0694 mega man x dA 0494 brett hull hockey dA ......... 94.95 0494 terminator dA
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SN PROGRMAP&D SV 337 SN 6 69.95 uun
$G PROGRAMPAD SV 437 SM 69.95 @

‘auch ohne Programmfunktion erh.

49.95 uun

49.95 ()

" CORPORATION dA SM
B.0.B. dA SM

" 7995 nam

SUPER KICK OFF dA SN

L, REICHHALTIG UND PREISWERT, WIE UNSERE
DSPIEL-FREAKS LAUTET DESHALB IMMER OFTER:

IMPORT SEIN!

SEGA MEGA-CD (SC)

GERATE UND ZUBEHOR

SPIELE-CD's

after bumer 3 dA
batman returns dA ...

SN PROPAD SV 334 SN
SG PROPAD SV 434 SM

34.95
34.95

MEGA DRIVE (SM)
GERATE UND ZUBEHOR

mega cd 2 + rood ovenger dA ... 589.95 mega drive 2 (ohne spiel) dA ........cooooviie 199.95
meFu od 2 ohna spiel dA .....oooeiiivereiniras 519.95 mega drive extro 3 set dA ......... sl 12,95
Es Mun NICHT lMMEn multi mego (md 2 + cd-rom) dA .....ocvveee 899.95 4 spieler adapter orig. sego dA ......occoovvveen. 59.95

& button joypod von sega dA ..
& button propod 2 sv 439 A"
6-button the pad plus dA .......
action replay pro mrlndga dA
arcade power stick 2 dA...

HANDLER SIND

WILLKOMMEN

CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH VORLAGE
EINES GEWERBENACHWEISES

JAIT ERSCHEINEN DIESER ANZEIGE VERLIEREN ALLE ALTEN ANZEIGEN- UND LISTENPREISE INRE GULTIGKEIT, VERKAUF ERFOLGT AUSSCHUIERLICH 7U UNSEREN ALLGEMEINEN GESCHAFTSBEDINGUNGEN. KEINE HAFTUNG FUR DRUCKFEHLER!
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kirby's adventure dA
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final fight dA ....... 94.95 joypad transporent sv 434 dA ... .34.95
ﬁm““ 2@r0 texas 99.95 |ow|ud Fverlingerungskabel dA 000
ook dA.. 99.95 moduladapter ntsc/pal US . L3995
inxs - make my video dA .. - 94.95 netzteil mego drive 2 dA ....... 29.95
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microcosm ;
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Ton I 114.95 boll jacks dA ........ ;
tobo ulcsm dA 114.95 tumum america dA ... ik
sawarshakdA = oL iina i Rt aits 129.95 1New g i i 3
sherlock holmes 2 dA .. .114.95 duuhle dutchdA.................. :
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spider-man vs kingpin dA . .94, B olocdA ... ;
thunderhawk dA : | m uf the monsters dA :
time gal dA . 94.95 i landstalker dV ... 3
ORI EAL vt s emasantisiass 114.95 lost battle dA ....... .
wwf rage in the coge dA ...oooevecernereee 114.95 marble madness dA ...... 1

mickey & donald world of ill, dA .. 94.95

mutant league foothalldA ..........cooeeee...... 114,95

nba jom dA
paperboy 1 dA
poperboy 2 dA

control-deck mit morio bros, 1 dA ..o 99.95 rings of power dA ..... I
risky woods dA : |
SPIELMODUI.! rond rash 2.dA ............. . |

snake rattle n roll dA. :
soflcd e e
superman dA
togjom & el ZdA...eeeee e

two crude dudes dA =
world cup italio 90 dA
wwi royal rumble dA.

. 64.95
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~ Was sich Sega bei diesem Action-
Rollenspiel geleistet hat, grenzt
schon an grafische Zauberei. Kaum
zu glauben, was man aus einer mini-
malen Farbpalette alles
herausquetschen kann.

as  Elfenmadchen
"Mail" ist jung, aktiv
und hat eine Varliebe

fiir glitzernde Gegenstande... und

sie ist Koplgeldjagerin. Auf der

Suche nach dem beriichtigten Ma-
gier “Material", verstrickt sie sich
unwissentlich in ein Abenteuer, in
dem plétzlich die Existenz der
ganzen Welt auf dem Spiel steht.

Die Originalversion fiir das PC-
98-System von NEC stammt ur-
sprilnglich von Falcom, die einst
die bekannte V’s-Serie auf die Bei-
ne stellte. Fiir diese Mega-CD-
Umsetzung wurden zum ersten Mal
Musik und Japanosprachausgabe
in feinster CD-Qualitat eingespielt.
Das sollte jedoch keinen, nicht ein-
mal einen hartgesottenen Europder,
stéren, denn auch ohne Sprach-
kenntnisse bietet Popful Mail ein

Das gefliigelte
Monsierchen
"Gaw" kullert
Kkraftig mit

Hechstmah an SpielspaB. Ahnlich
wie bei Wonderboy jumpt'n'runt Ihr
in verschiedenen Levels herum
und verkloppt niedliche Kopi-
fiiBler, die poppig-drollig daherge-
frottet kommen. Am Ende jeden
Levels stellt sich ein nicht weniger
amtisanter Endgegner in den Weg.
Auf einer Stage-Map befordert [hr
anschlieBend Mail in den néchsten

L SR NG

Level oder schicki sie zurtick in
gine bereits eingenommene Welt,
um so an mehr Kohle zu kommen,
Diese werdet |hr spater bitter notig
haben, denn in Stddten, die sich
vornehmlich inmitten eines um-
kampften Levels befinden, konnt
Ihr Euch Waffen und Items einver-
leiben. Per Start-Taste aktiviert Ihr
sodann das ltem-Menil, in dem die
verfiigharen Gegenstande mit der
Richtungstaste angewéhlt werden

missen. Spater gesellen sich der
Zauberer “Tutt” und
das Fliigelmonster

e T TS e

Oben: Zauberhafte §
B3EE

Mérchenwelt “Gaw" zu Euch, die
mit weniger beide ihre speziel-
zauberhaften len Waffen bend-
Endgegnern tigen. Im Spiel sel-
ber, kénnt [hr je
Geplappert nach Belieben zwi-
wird am schen den dre
laufenden £=] Charakteren um-

Band schalten.

Sega konnte sich
bis zu diesem Zeitpunkt noch nicht
dazu entschlieBen, die westliche
Welt mit einer euro-amerikani-
schen Version zu begliicken. Scha-
de eigentlich, denn die flotten
Spriiche, die garantiert keine Lach-
muskel verschont lassen, verleihen
diesem Klassikerspiel erst den
letzten Schliff. fet

Mit Kiichenmessern
spielt man nicht

"Geld oder
Leben!" So lautet
die Devise von
"Mail",

Allerdings erlebt
sie hier ein
bambiges Wunder




Puzzie-Power,
Level-Taktik,
;  Cookie-Action!

Exklusiv
von

Nintendo’

YOSHI'S COOKIE™* ©1994 NINTENDO CO., LTD. ©1993 NINTENDO CO., LTD.
*©1992, 1993 NINTENDO LICENSED FROM BULLET PROOF SOFTWARE, INC.

kommt dabei
heraus, wenn ein
Dinosaurier und ein Klempner auf
eine Menge Kekse treffen?
< Ein cleveres und dynamisches
| Spiel! Ohne die richtige Strategie
| lauft da gar nichts. Denn wenn ein
57 o l Keks nicht in die Reihe paft, ist
< das Chaos perfekt. Yoshi™ und
| Mario® geraten dabei auch ganz
' schén ins Schwitzen. Das passiert
. Dir nicht, wenn Du cool bleibst
und den Uberbliek behaltst. Ein / |

_ Superspiel fiir
_NES (bis zu

JET rrram

qnd Gam,e Bw“‘
3| (bis zu vier
°Sl Spieler gleichzeitig).

Ninfendo
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Piese ECTS Wird manek

ie Zeiten sind vorbei,
als sich ein Spiel schon
deswegen gut verkauf-

te, weil es eine Nintendo-Lizenz
besafi. Im Erfolgsrausch bewerte-
ten viele Firmen die Moglichkeiten
des Jahres '94 viel zu optimistisch.
Nun bleibt mancher auf Tausenden
zu viel produzierter Module sitzen,
die die Gewinne der abgesetzten
Spiele auffressen. Sogar bei Sega
und Nintendo herrscht Katerstim-
mung, auch wenn beide Unterneh-
men die Verluste (noch) aus der
Portokasse zahlen konnen. Kleine-
re Hersteller jedoch halten bei den
enormen Entwicklungskosten (be-
sonders CD-Titel) nicht mehr mit.
Falls sie sich verkalkulieren, wer-
den sie von den GroBen in die Ecke
gedrangt bzw. geschluckt. Es wird
immer deutlicher, daB sich im
Wettlauf um die Konsole der Zu-
kunft htchstens zwei, vielleicht
drei Systeme durchsetzen werden.
Wer jedoch zu den Gewinnern
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gehdrt, wird sich keineswegs vor
Anfang 95 abzeichnen. Bis dahin
heift es abwarten und (iberleben.
Ein weiteres Thema war der erbar-
mungslose Fight um zugkréftige
Lizenzen. Ein prominentes Opfer
war z. B. Branchenriese Acclaim:
WMS Industries, Automatenher-
steller und Entwickler der Super-
hits Mortal Kombat und NBA Jam,
bandelte mit Nintendo an, um Titel
fiirs Project Reality zu realisieren —
bitter fiir Acclaim, weil man die
WMS-Hits jetzt nur noch bis Mérz
‘95 vertreiben darf. Trotz Erkldrun-
gen von Acclaim-Bof Greg Fisch-
bach, man habe bereits Konzepte
in der Tasche, die die Licke
schliefen wiirden, fielen in jener
Woche die Acclaim-Aktien an der
Wall Street um 25 Prozent. Unge-
achtet dessen ist Mortal Kombat Il
fir September in den USA geplant,
auch in Deutschland soll es trotz
des Indizierungsrisikos erschei-
nen. Auch iiber Commodore wur-

de viel geredet. Die hier verdffent-
lichten Informationen stammen je-
doch nicht von der ECTS, sondern
bereits von Anfang Mai. Das Wich-
tigste in Kurzform: Commodore ist
liquidiert, existiert in der bisheri-
gen Form nicht mehr (prézise Infos
im néchsten Heft). In die Bresche
springt ein namentlich noch nicht
genannter asiatischer Elektronik-

Gigant (kein Japaner!), der alle Pa-
tente und alle Vertriebgesellschaf-
ten kaufen wird. Samtliche Amiga-
und CD*-Projekte werden definitiv
weitergefiihrt und weiterentwickelt.
Durch den Investor erwarten In-
sider massive Impulse vor allem
bei der CD*-Vermarktung. Com-
modore senkt den Preis seiner CD-
Konsole auf 499 Mark. Wer noch

Volle Breitseite: Philips mit groBziigigem Messestand

6‘%@94
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Jaguar-Power:
Oben ein Blick auf
Kasumi Ninja,
unten Alien vs.
Predator

Rechis: Entwickler
grafik fiir Domarks
AV8B Harrier




warten. Dabei héirt man immer lau-

ter Zweifel an der Konkurrenzfdhig-
keit des Gerdts. 3D0-Bofl Trip
Hawkins gab sogar zu, zu optimi-
stisch gewesen zu sein. In Europa
wird das 3D0 spater als vorge-
sehen, namlich frithestens ab

September “94 offiziell erscheinen.

Philips nutzte die Gelegenheit,
ohne den Konkurrenten im Nacken
eifrig die Werbetrommel zu rilhren.
Philips seftzt bei seinem CDi-
Plaver vor allem auf starken Sound
und die grafischen Moglichkeiten
in Verbindung mit dem MPEG-
Modul. Allzugern wiirde man aller-
dings die Tatsache unter den
Teppich kehren, daB die CDi-
Performance den Konsolen der
kommenden Generation nicht
annahernd gewachsen ist. Die
Chancen fiir den CDi sind derzeit
kaum abzuschatzen, weil Philips
Spiele nur als einen Teilbereich
betrachtet. Insider raumen derzeit
Sony mit seiner PSX-Konsole die
groBten Chancen fiir einen Big
Bang ein. Leider herrschte abso-
lute Funkstille in bezug auf PSX,
Sony Electronic Publishing
beschrédnkte sich auf reine Soft-
waremeldungen fiir etablierte Kon-
solen: Erwdhnung verdient das
freche Jump'n Run Eek the Cat
(SN, MD) sowie die Mega-CD-
Umsetzung des diisteren SciFi-Ad-
ventures Flashback von Delphine
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Software, das mit beeindrucken-
dem Vorspann aufwarten konnte.
Ebenfalls in Arbeit: Clifthanger fir
Mega CD. Wo wir gerade bei Zu-
kunftsprojekten sind: In bezug aufs
Project Reality gab sich auch
Nintendo als bis zur Halskrause
zugeknopft. AuBer ein paar auf-
wendigen Silicon-Graphics-De-
movideos gab's nichts als
Rauschen im Kanal. Silicon
Graphics demonstrierte mit
ginem eigenen Messestand bewupt
Unabhéngiakeit, doch dafl man auf
einem 90 000-Dollar-Onyx-Paral-
lelrechner tolle Flugsimulatoren
zeigte, sagt noch gar nichts (iber
mogliche Consumerprojekte. Nin-
tendo prédsentierte derweil eine
abermals umgekrempelte Version
von Stunt Race FX. Das mittlerwei-
le Buggy-dhnliche Rennauto wurde
verkleinert und die Strecken-
filhrung perspektivisch gedndert.
AuBerdem wurde die Grafik spiir-
bar fliissiger. Filr den Game Boy
zauberte man das Kultspiel Donkey
Kongaus dem Hut, und Alexej Pat-
schitnows Geniestreich erfahrt mit
Tetris 2 die sehnstichtig erwartete

Eek the Caf von
Sony EPL ist ein
frecher Kater im
Garfield-Stil -
aber beweglicher

Handheld-Fortsetzung. Atari muB
in Krisenzeiten gar nicht erst lange
nach Sponsoren suchen — es gibt
da einen alten Bekannten: Time
Warner. Warner war schon Ende
der Siebziger als Investor bei Atari
eingestiegen, um Firmengriinder
Nolan Bushnell bei der Finanzie-
rung seines VCS2600-Geschafts
zu helfen. Nach dem Crash 1985
hatte Warner Atari stlickweise ver-
scherbelt, jedoch stets Anteile der
Atari Games Corp. (Spielautoma-
ten), der Atari Computer Corp.
(Heimeomputer, Jaguar, Lynx) und
der 1987 ausschlieBlich fiir den
Videospielvertrieb gegriindeten
Tengen Inc. behalten. Auf der
ECTS kiindigten Atari Games, Ten-
gen und die Time Warper Interac-
tive Group an, in Zukunft unter
dem gemeinsamen Namen “Time
Warner Interactive” operieren zu
wollen. Die Atari Computer Corp.

wird mit dem Jaguar weiter gigene
Wege agehen. Insider hatten
gehofft, Ataris lange erwartetes
Jaguar-CD-ROM zu Gesicht zu
bekommen. Dem war leider nicht
so. Statt dessen gab's die Mel-
dung, dafi der Jaguar in Europa
noch spéter als geplant starten
werde, weil die Nachfrage in Ame-
rika derart gigantisch sei, daB dort
jedes lieferbare Gerat sofort ver-
kauft werde. Zu sehen gab's das
“fast fertige™ (Running-Gag) Alien
vs. Predator, das einen recht flot-
ten Eindruck hinterlie und sicher-
lich zu den kommenden Hitspielen
zahlen wird. Uberrascht wurde die
Fachwelt auch mit einer fast ferti-
gen (hihi) Version des 1D-Kult-
Klassikers Wolfenstein 3-D. Die
Grafik ist beeindruckend gut und
sehr schnell. Leider gleicht das
Spiel der in Deutschland indizier-
ten PC-Version bis in die delikaten




Details und wird daher — sollte s
(iberhaupt hier erscheinen —
schnell denselben Weg gehen.
AuBerdem geisterte eine Demo-
Version des zweiten ID-Kultspiels
Doom auf dem einen oder anderen
Jaguar herum. Neben einem fast
fertigen (...) Flashback gab’s
auBerdem eine spielbare Demo-
Version des grafisch {iberragenden
Beat 'em Ups Kasumi Ninja. Die
Ahnlichkeit mit Mortal Kombat ist
verbliiffend — vor allem nach Spe-
cial-Moves: Das Pixelblut spritzt
eimerweise. Fast fertig war auch
die Jaguar-Version des Jeff="Mr.
Lama"-Minter-Kultautomaten
Tempest (s. Jaguar-News S. 10).
Accolade hatte so frith im Jahr
noch nicht viel Neues zu bieten:
Gezeigt wurde Bubsy 2 (SNES)
sowie eine neu berarbeitete
Version von Brett Hull Hockey
flir Mega Drive. Alle Hochge-
schwindigkeits-Fans dirfen
sich auf zwei neue Autorenn-
spiele freuen: Speed Racer und

lich ruckelige
Version von Elites
Powerslide

Links: ein etwas
unscharfer Blick
auf Empires Crazy
Cartoon Chase

Combat Cars (ein Micro-Machi-
nes-Verschnitt) rasen auf Euer
SNES und Mega Drive zu, Freunde
des runden Leders diirfen sich
rechizeitig zur FuBball-WM mit der
SNES-Version von Pelé vergnii-
gen. Zudem wurde noch ein weite-
res FuBballspiel angekiindigt, das
derzeit unter dem Arbeitstitel Pelé
presents: World Soccer entwickelt
wird. Am Aectivision-Stand feierte
man mit lautstarker Videounterma-
lung die Auferstehung eines Afari-
VCS-2600-Klassikers: Pitfall —
The Mayan Adventure (SN/
MD/Mega-CD). Ansonsten gab's
Umsetzungen des niedlichen
Dino-Jump’n Runs Radical Rex
(SNES/MD) (bzw. Baby T-Rex, s.
Preview S. 20). Auf Cyber-Action-
Fans zielen die beiden High-Tech-
Kampfspiele Mechwarrior und
Battletech (beide SNES). Auch die
Recken um Kultprogrammierer Jez
San (Argonaut Software, Sfarg-
lider 1/2, Star Wing) meldeten sich
zu Wort: Auf dem Stand von Elee-
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Psycho Pinball. Das Vierspieler-
Tennismodul Pete Sampras Tennis
testen wir auf S. 96. Da lohnt nur
die Bemerkung, daB “uns Redak-
tir" Rob Zengerle einen genialen
Lizendeal landete, indem er fiir das
sagenhafte Honorar von einem
enalischen Pfund die Rechte an
seinem Namen fir das Spiel zur
Verfiigung stellte. Rob hat jetzt
erstmal Urlaub eingereicht. Core
Design zeigte insgesamt drei neue
Mega-CD-Titel: Uber Soulstar und
Battlecorps berichteten wir bereils
in der Maiausgabe. Keulenschwir-
ger-Fans ddrfen sich auf das ra-
sante Chuck Rally (Mega-CD)
freuen, das mit verbliiffenden
Mode-Seven-3-D-Effekten aufwar-
tet. Zu guter Letzt warfen wir ein
Auge auf das finstere Action-Ad-
venture Skeleton Krew (MD), das
sich aber noch in einem friihen
Entwicklungsstadium befindet.
Domark arbeitet neben Kawasaki
Superbikes an einer Mega-CD-
Version des Senkrecht- starter-Si-
mulators AVEB Harrier Assault, der
vor allem PC-Freaks ein Begriff
sein sollte. Die Konsolenvariante
wird dem PC-Vorbild allerdings
kaum dhneln, dafiir um so mehr
dem Kampfflugsimulator MiG 29
Erstens arbeitet das gleiche Pro-
grammiererteam daran und zwei-
tens wurden Meniisystem, wesent-
liche Spielemente und Features
aus MiG 29 iibernommen. Die alt-
eingesessene Softwarefirma Elite
zeigte eine stark fortgeschrittene
Version ihres ersten SNES-FX-
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Puzzel Sink or Swim (MD) sowe:

Ein wenig blaB im Profil:
Lawnmower Man (MCD)

Spiels Powerslide sowie einen
Vorgeschmack auf die 3D0-Versi-
on des Uralt-Trickfilm-Abenteuers
Space Ace (gahn). Empire hatte
noch wenig fertig, neben dem
hauseigenen Beitrag zur FuBball-
WM Empire Soccer ist mit Crazy
Cartoon Chase ein abgedrehtes
Rennspiel in Arbeit, bei dem Han-
na Barberas Comicfiguren zu Fufd
(1) durchs Geldnde hetzen, Game-
tek hatle eine neue Cyberworld-
Panzersimulation namens Spectre
zu bieten. Wer auf Knuddel-Sprites
steht, wird eher Gefallen am neuen
Jump’n Run Troffs finden. Ima-
gineer steht ebenfalls ganz im
Zeichen der WM und zeigte Kick
0ff 3. Schnell ein Kurz-Abstecher
in die franzosische Szene: Info-
grames, das Spielehaus mit dem
Glirteltier im Logo, wurde vom
Medienkonzern CLT aufgekauft (an
RTL beteiligt). Auch Loriciel hat
den Besitzer gewechselt, der Inve-
stor stand zu Redaktionsschluf
jedoch noch nicht fest. Loriciel
setzt nach dem Jim Power 30-Flop
auf die drei Haudegen The Three
Musketeers (SNES). Das Spiel
lehnt sich an den mehrfach ver-
filmten Roman von Alexandre
Dumas an. Konami setzt bestan-
dig auf den Kultstatus seiner Tiny-

Cyper World:
In Spectre diirft
Ihr Euch mit
High-Tech-
Panzern gegen-
seitig iiber das
Spielfeld jagen

Toons-Serie. Mit Buster und Babs
Bunny (SNES, MD) bastelt man an
zwei weiteren Toons-Abenteuern.
Ein Tiny-Toons-Sports-Spiel be-
findet sich auBerdem in der Pipe-
line. Und da Cartoonfiguren so be-
liebt sind, wird Konami demnéchst
mit den Animaniacs eine weitere
Spieleserie starten. Auch die Ani-
maniacs sind Warner-Comic-Cha-

Antik-Adventure:
Bei The Three
Musketeers
schliipft Ihrin die
Rolle aller drei
Degen-Akteure

raktere. Sparkster, der knuddelige
Opossum-Raketenritter aus dem
Rocket Knight Adventure, be-
kommt einen zweiten Auftritt in
ginem Jump'n Run fiir SNES und
Mega Drive und leiht dem Spiel
auch seinen Namen. Mindscape
arbeitet gerade an der Umsetzung
von Megaracefiir Mega-CD. Thun-
der in Paradise (SNES) heift ein
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'WWF*Superslar ulk Hi -
‘siert. In der Sportabteilung wurde.
das Indy—Car-Reanspta Al Unser
Jnrvorgestellt sowie NCAA Foot-
ball. Bei Ocean stand alles im
Bann des aufwendigen PC-Epos'
Inferno. Neue Konsolentitel heiBen
Soccer Kid (SNES), ein Marko's
Magic-Football-Verschnitt, Mario
Andretli Racing (SNES) und The
Green Lantern (SNES), das fiir
Ende ‘94 geplant ist. Dabel handelt
es sich um einen Comic-Charakter
aus den 40er Jahren. Auf dem
SNES wird ein Actionspiel draus.
Mighty Max heiBt eine in den USA
beliebte neue Zeichentrickfilmii-
gur, die demnéchst auch auf SNES
iir Unwesen treiben wird. Im Rah-
men eines dicken Lizepzdeals mit
Ocean wird Sony EPL diesen Titel
vertreiben, ebenso wie Jurassic
Park 2 auf mehreren Systemen,
The Flintstones, den 64er-Vektor-
Weltraumklassiker Elite etc. Auch
Psygnosis geizte ein wenig mit
Neuheiten. So konnten wir ledig-
lich einen Blick auf Lemmings 2
(SNES) werfen, auf Super Drop-
zone (SNES), Puggsy und Sensible
Soccer (Mega-CD). Uber das
Jump'n'Run-Spiel Flink (MD) und
das unterirdische Bergwerk-Ad-
venture Rescue (MD) berichteten
wir schon. Mit Toppa's World, das
wir in den letzten Sega-News er-
wéhnten, hat sich Psygnosis zu
friih aus dern Fenster gelehnt: Der
Lizenzdeal mit Microvalue/Flair ist
geplatzt, Flair wird das Spiel fiir
SNES und MD selbst vertreiben.
Wer seine Augen offenhielt, konnte
auf der Messe diverse Demos
erspahen, fiir die es noch keine
Lizenzen gibt. Besonders fiel uns
das grafisch hervorragende
Jump'n'Run Nightmare Busters
(SNES) auf. Die Hauptrolle spielen
zwel spitzohrige Gnome, die sich
durch finstere Walder und Hdhlen
kdmpfen. Vermutlich wird sich
Sunsoft die Rechte fiir das Spiel
sichern. Apropos Sunsoft: Dort be-
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:Mega-CDmVersion von The Lawn-
mower Man und Mr. Tulf (SNES,

MD, Mega CD), ein putziges
Jump'n Run-Game, wahrend Sy-
stem 3 eindeutig mehr heife Ma-
dels zeigte als Konsolenattraktio-
nen: Mit Ferrari — Race of the
Champions (SNES) gibt's neues
Futter fiir alle F1-Hobby-Piloten,
bei Pulty Squad (SNES), einem
Jump'n Run, gilt es, einen Knetball
sicher durch ein Labyrinth zu steu-
ern. Tengen bot die Mega-Drive-
Umsetzung von Lawnmower Man
(MD) sowie R.B.I. Baseball '94.
Vic Tokai hatte auBer dem netten
Game-Boy-Geschicklichkeits-
puzzle LUCLE keine Neuheiten.
Last, but not least, einige Takle zu
Virgin: Auf einem postmodernen
Messestand konzentrierte man
sich auf grafisch beeindruckende
Demos der PC-Spiele Lands of
Lore Ilund Creature Shock, die wir
deshalb an dieser Stelle erwahnen,
weil sie geniales Futter fir die

Oben: Kultspiel-

Archer McLeans

Umsetzung:

2wilf Jahre altes
Dropzone auf
SNES
Rechis:
Bei Speed Racer
wird nichts herge-
schenkt. Harte
Fights sind an der
Tagesordnung.

Gib ihr
einen Korb:
Virgins Basket-

ballspekiakel Jammit

Verzauberte Welten: Erwarien
Euch bei Flink dem Adventure

kommenden CD-Konsolen dar-
stellen und mit die Highlights der
Messe waren. Eher zum Brot-und-
Butter-Businel gehdrten das Bru-

ce-Lee-Beat'em-Up Dragon
(SNES) sowie die Basketball-
Simulation Jammit(SNES, MD). In
Arbeit sind Umsetzungen von De-
molition Man (MD, Mega CD,
SNES, 3D0), die Ende '94 erschei-
nen sollen. ws/hu

Virgin schldgt zu:

Bruce-Lee-Story

als Beat’em Up in o
Dragon (aben) U—r

Harte Geschiilze: ' e & | = =
Bei Mr. Tuff wird =

mit schweren 1 DADBONn -
Geriiten gekampf i
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CD-interactive.
Die ultimative .
Entertainment

Machine

Eine CD mit Musik, Bildern,

MP«mmddﬁ@byPammmFmAﬂ-;ighnm

interaktiven Spielen, Informationen und Filmen? Das ist die
Compact Disc-interactive — die neueste Erfindung von
Philips. Mit dem Joy Stick der Fernbedienung
werden Sie interaktiv und gestalten Ihr
eigenes Programm auf dem Fernsehschirm.
So spannend, so abenteuerlich, so voller
Wissen und Erfahrung, wie Sie es wollen!
Alles in brillanter digitaler Bild- und Ton-
qualitit. Mit nu; einem CD-i Player und der
Digital Video Cartridge ha.ben Sie die Basis
fiir die gesamte Unterhaltungswelt des
nichsten Jahrtausends: CD-interactive, Digital
Video, Digital Video-interactive, Audio- und

Photo-CD.

INVENTS
FOR

Philips
Consumer
Electronics




Im Bonus-Level
springt Ihr von
Blalt zu Blait
und sammell
maglichst viele
Eier ein.
Wahrenddessen
steigt das
Wasser an und
Ihr diirft ja nicht
reinfallen.

Im fiinften Level
St {refft Ihr zum

' ersten Mal auf
den basen
Ssethron. Mit

| seinem
Zauberstah

! schleudert er
weibe Lichthlitze
| aufEuch.

+
-
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mer fiir eine Uberra-
schung gut. Nach dem unerwarte-
ten Erfolg von Choplifer Il ommt
mit Ratlical Rex der Generalangriff
auf alle Jump'n'Run-Freaks.

Der grausame Magier Sethron
(wie der wohl in die Urzeit
komm(t?) hat die friedliebenden Be-
wohner der Préhistorie verzaubert
tind gegeneinander aufgewiegelt.
Nur Radical Rex, der coole Tyran-
nosaurus Rex wurde nicht vom
Bann getroffen, da er aerade wig-
der einmal schlief. Als er aufwach-
te, waren seine Kumpels ver-

Mit weit aufge- schwunden und ihm schwante
rissenem Maul Boses. So macht er sich auf den
ldft Radical sei- Weg, seine Freunde zu befreien,

Sethron zu verdreschen und aufBer-
dem hatte er an dem Wochenende

nen Urschrei
los. Die beiden

Balken rechis sowieso nichts vor,
oben zeigen die Als Dinosaurier von Welt be-
Stérke des herrscht Radical natiirlich jede
Schreis und sei- Menge cooler Tricks. Im ersten Le-
ner Flamme. vel schnappler sich z.B. ein Skate-
board und rast durch den Dschun-
gel, springt Gber Klippen und

20 VE'S) 94

Sy i australische Soft-
| ' ‘warefirma Beam ist im-

Fischen beatmen

Unter Wasser 130t Rex sich von

-

-

-
-
e
-

.
.

i
2
4 -"1,_ o

Lieber gut festhalten!



Liebe,
Spannung,
Leidenschaft, in
Radical Rex ist
alles drin!

bricht sich die Nase an gemeinge-
fahrlichen Wénden. Als einziger
feuerspeiender T-Rex der Gegen-
wart (oder Vergangenheit?) hat un-
ser Held nattrlich keinerlei Proble-
me mit umherfliegendem
Unoezieler, die Viecher werden
einfach gebraten. Gegen grdBere
Monster hilft ein furcherregender
Kampischrel Marke Bruce Lee, der
sdmtliche Gegner auf dem Bild-
schirm erledigt. Als echter Kung-
i Fu-Fan beherrscht Radical auch
& ‘"ﬂhl' n gesprungenen Kick, der

oI ;ﬁﬁ{f' Jn—

ﬁ” o l =
s - ._:‘:

wirkunagsvoll erweist. Im zwei-
ten Spielabschnilt, einem diisteren
Sumpf,_beweist der kleine Dino,
daf@liie. [ arzan-Videos doch

BT et Mhisht ganz sinnlos

| smnller SHI
. schwingt er
sich von Liane
zu Liane inklu-
sive perfeklem

Abgang mit Doppelsalto. In je-
\dem Level liegen Dino-Eier

Sogar im
Inneren des
Riesen-Sauriers

war’eu In Dt H[UIIT

trefft Ihr auf alle Begleitet werdet
mdglichen [hr durch das
Gummiadler ganze Spiel von fet-
ziger Musik, speziell
GIAMES]

Der Riesenvagel
schmeilt mit Eiern auf
Euch. Ein tiefer Sturz
gibt Schadelweh. Die
Skelette verfragen kein
Karate.

varstreut, von denen hrso viele y

wie maglich einsammeln ¢ olif;

denn wenn [hr am Ende jeﬁhs r

Spielabschnitts wenigstens 80 da-
von in der Tasche habt, diirft thr
Euch am Bonuslavel versuchen,
Nach dem sich Radical erfolgreich
im Sumpf geschlagen hat, wird er
von einem riesigen Dinosaurier
verschluckt. So kampft er sich
durch die Innereien des Riesen auf
der Suche nach einem Ausgang.
Magensdure, Antiktrper und kleine
Wiirmer (wie ekelhait) machen
Euch das Leben schwer. Danach
findet Ihr Euch im Dinosaurier-
Friedhof wieder. Jede Menge
Dino-Skelette greifen Euch an,
Sandstilrme wirbeln Euch die
milhsam erkletterten Kno-
chenberge runter. Danach
trefft Ihr zum erstem
Mal auf Euren
grofien Widersa-
cher Sethron.

der Intro-Sound mit digitalisierter
Sprachausgabe -klingt wirklich
scharf. Radical Rex wird im Spat-
sommer fiir Super Nintenda und
Mega Drive erscheinen (die Scre-
enshots sind alle von der Super-
NES-Version). 74
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" a
dazu ein Grafiker von Square. Und
“in der Tat schenen nicht nur die
Grafiker einen kreativen War-
psprung in das 24-MBit-Modul- "

5 1Ll
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zeitalter vollbracht 2l
haben. Mehr als vier-
zig Entwickler arbei-
teten "dreiBig Stun-
den am Tag’" an
diesém Projekt, und
das ein ganzes Jahr

lang. Der Stamm-
komponist der Final

FantaSy-Serie, No-

buo Uemalsu, lieferte ™

61 CD-reife Musik-
stiicke, gefolgt von
den Event-Program-
mierern, die eine
zwanzigmindige (!
;ndsequsnzz'ln das
odul einpflanzten,
in g8
Welt tummeln sich
bis zu vierzehn Cha-
raktere, von denen in
bestimmten Situatio-

™ nen maximal zwlf si-

r-‘“

- multan angesteiER
werden konnen. Be-

‘merkenswert auch,
daf die Story an

50853

Japan

Final Fantasy
Final Fantasy ||
Final Fantasy Il
Final Fantasy IV
Final Fantasy IV -
Easy Type

Final Fantasy V
Final Fantasy VI
Final Fantasy USA -
Mystic Quest
Sa-Ga

Sa-Ga2

ser fraumhaften

und gerade mal zwei ins Deutsche tbersetzt wurden. Secret of Mana
(jap.: Seiken Densetsu 2) fiirs SNES gehort jedoch nicht zur FF-Saga.

"
Alte Bekannte:
Chocobos (links) und
Flugschiffe (unten)

“al

y T e~

Meisterwerke der
Videospielkunst.
Stimmungsvoller
kann man Spiele

nicht gestalten.

Spielhdhepunkie

werdensin selblau-

fenden Sequenzen
_erzahlt. Hier gibt's
auch wichtige Tips
und Hinweise.

61f Versionen

USA

Final Fantasy
keine

keine

keine

Final Fantasy ||

System
NES
NES
NES
SNES
SNES

SNES
SNES
SNES

geplant fir Mitte ‘95
geplant fir Oktober ‘94

Mystic Quest
(dt.: Mystic Quest Legend)

Final Fantasy Legend
Final Fantasy Legend 2

Game Boy
Game Boy
Game Boy
_Game Boy

Spéiter werden die Zauberspriiche wiederent-

' deckt: 24-MBit-Magie in ihrer vollen Pracht.
VERED
6 Gy =5 94
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Kracher

Is erstes wartet Takara
mit der Umselzung
des jiingsten Neo-

Geo-Hits Fatal Fury Special auf:
Die machtigen 150 MBit des:Ori-
ginals wurden dabei auf flir SUper=
Nintendo-Verhaltnissenicht min-
der beeindruckende 32 Megs
zusammengestaucht. Im Vergleioch

zum grafisch schon opulenten
zweiten Teil (Video-Games-Clas-
sic mit 82% Spielspafl) packien
die Designer noch eins drauf. Ihr
dilrft jetzt neben den acht alteinge~
sessenen Haudegen um die Bo-
gard-Briider und Joe Higashi auch
die vier Endgeaner sowie die be-

DeeJay, der
jamaikanische

im neuen
Sreetfighter-
Modul sein
Konsolen-
Debiit

Die
britische
Agentin Cammy 7
hat zwar nicht
viel an, dafiir
aber viel

drauf
. l

Nintendo schlagt zuriick und
kiindigt vollig uberraschend eine
32-Bit-Konsole an. AuBerdem
werfen wir einen ersten Blick auf
drei 32-MBit-Prugelknaller.

A AR =
7 = il
- — s 1

Kickboxer, gibt ‘

sten Fighter aus dem ersten Teil

befehligen. Hierbei scheinen die
SNK-Designer beim Original einen
neuen duBerst alentierten Grafiker
verpflichtet zu haben, denn die
Stages in der Neon-Disco von
Duck King, im chinesischen Hoch-
land von Box-Opa Tung Fu Rue

T.Hawk, der
indianische
Hiine mit
riesigen
Armmuskeln

Fei Long ent-
spricht noch
am ehesten
dem Ideal des
asiatischen
Kampfers

und im Cowboy-Dojo von Geese
Howard gehoren zum Besten, was
je an Hintergrundszenarien zu se-
hen war. Und das Coolste ist: Auf
den ersten Screenshots waren gra-

Gegen Cammy haben
Ménner dfters das |l
Nachsehen

Mit jamaikanischer
Léssigkeit verpriigelt
DeeJay seine Gegner

Freddy Kruegers Bruder Gen-An

und Ukyo duellieren sich vor
malerischer Kiistenatmosphére

fisch nahezu keine Qualitétsein-
bufien festzustellen! Wir halten
Euch auf dem faufenden.

Takara hat aber.noch ein heile-
1eS Eisen (eh fast nicht mehr mog-
lich) im Feuer: Die Japaner wer-
keln mit Nachdruck an der
Umsetzung des besten Beat'em
Ups aller Zeiten, dem 118 MBit-
Schwertspektakel Samurai Show-
down. Wenn Ihr einen Blick auf die
Duellanten an der umspiilten Kii-
stenlandschaft werft, werden Euch
die Augen iibergehen: So eine de-
faillierte Background-
Grafik findet Ihr hoch-
stens noch im oben
erwdhnten Fatal Fury
Special, tja 32 MBit eben!
Das Modul soll zudem
alle zwolf Samurai, Ritter

Bei Fei Long sind die
Gegner meist Feuer
und Flamme




Joe Higashi's Hyper-Whirlwind hat eine sehr begrenzie Reichweite. So ein Nitro-Flaschehen ist schon was Feines.

und Ninja vom bildschirmiiillen-
den texanischen Unhold Earthqua-
ke bis hin zur zierlichen Japano-
Maid Nakororu, die sich des
ofteren der Hilfe ihres Greifvogels
bedient, enthalten. Ob auch die
fantastischen Soundeffekte und
stimmungsvollen ferndstlichen
Musiken noch Platz im Riesenmo-
dul fanden, erfahrt Ihr bald anhand
eines ausfiihrlichen Previews
und/oder Tests. Und jetzt kommt
der Lacher schlechthin: Samurai
Showdown wird auch fiir den

Super Game Boy

intendo _ist immer
fir eine Uberraschung
gut. Nach dem Revival

des NES im letzten
Jahr kommt nun der

Game Boy umagesetzt!! Wenn sich
Takara da mal nicht Gbernimmt.
Man sollte da wirklich auch eine
Konvertierung filr Atari VCS 2600
ernsthaft ins Auge fassen...
Neben diesen Neo-Geo-Uber-
hammern (die besten auf der
schwarzen Edelkonsole!) wartet
auch noch Super Street Fighter 2
von Capcom auf Euch. In diesem
ebenfalls 32 Megs starken Modul
findet Ihr natiirlich alle vier neuen
Kémpfer des Automatenvorbilds:
DeeJay, ein jamaikanischer Kick-

erlaubt die Konvertierung der
LCD-Graustufen in vier belie-
bige Farben. Spater folgen spe-
zielle Game-Boy-

1 Spiele, die sogar

Hammer i alle Game- | & f *  bis zu dreizehn
Boy-Freaks. Mit dem ¢ | | Farben darstellen
Super Game Boy- | }f kdnnen. So er-
Adapter konnen alle I.-“ %Q ’ I;J scheinen mit der

Game-Boy-Module I

nun auch auf Super
Nintendo und so-
mit iber den heimi-
schen Fernseher gespielt werden.
Eine Farbpalette von 364 Farben

LR

e L® Donke Kong und

{ Markteinfiihrung
Mitte Juli auch
| die beiden Klassiker

Tetris mit eingebau-
tem 13-Farben-Modus.

CAME S0

. CEEORG

TH

B s XTI E

Game Boy in Farbe!

boxer, Cammy, eing britische Un-
dercoveragentin, T.Hawk, ein in-
dianischer Bulle sowie der Bruce
Lee-Verschnitt Fei Long nehmen
Euch in die Mangel. Ob es aller-
dings lohnt, das Spiel zu kaufen,
ist die Frage, da die Japaner mit
Super Slreetfighter 2 X schon eine
Neuerung in den Spielhallen ha-
ben, die eine Combo-Leiste sowie
einen neuen Endgegner enthélt.

Opa Tung wachst iiber sich hin-
aus: Magic Power ist angesagt

Sobald sich Super Streetfighter 2
erfolgreich verkauft hat, werden sie
wieder das neue Modul & la Street
Fighter 2/Sireet Fighter 2 Turbo
nachschieben, Wartet lieber auf die
Takara-Games!

Nintendo-32-Bit-Konsole

n letzter Sekunde erreichte
7 uns noch eine sensatio-

nelle Meldung: Nintendo
hat flir Anfang néchsten Jahres
eine 32-Bit-Konsole angekiindigt,
die mit Project Reality nichts zu
tun hat. Das Gerat soll einen
eingebauten, holographischen

LCD-Bildschirm besitzen, so daf
Pseudo-3D-Spiele moglich sind.
Technische Daten gibt's natiirlich
keine, aber das sind wir von
Nintendo ja schon gewohnt. Das
Ganze soll unter 200 Dollar kosten
(hahaha) und im November vor-
gestellt werden. rk/tet/rz
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SWIARIPZIONE!

Live A Live
aum hat Square die
Rollenspielwelt mit
FF 6 zufriedengestellt,

kiindigen sie schon den ndchsten
Streich an. Ganz anders als in ihrer
Kultserie, spielt die Handlung in
verschiedenen Zeitepochen der
realen Weltgeschichte: Vom Japan
des 18. Jahrhunderts (iber den
Wilden Westen, bis hin zur Stein-
zeit ist alles vertreten. Die Charak-
tere in den jeweiligen Epochen
werden von bekannten japani-
schen Comic-Autoren kreiert. Ob
diese auch in einer fortlaufenden
Rahmenhandlung zusammenspie-
len oder streng getrennt als Ein-
zeldarsteller agieren, steht noch
nicht fest. Aber eines scheint si-
cher: Der strategische Anteil soll
gine mafigebende Rolle spielen.

[T

Anspruchsvolle Module mit immer
aufwendigren Grafiken, bevolkern
die japanische 16-Bit-Konsolen-
szene. Wer das Individuelle liebt,
darf sich sogar ein eigenes Spiel
zusammenbasteln.

Rollenspiel rund
um die Welt.

Die Handlung spielt
auf verschiedenen
Kontinenten.

uch der in Japan be-
kannte Spieleherstel=
ler ASCII wiegtisich

im Rollenspielfieber, Warum sol-
len wir Super Nintende-Spieler im-
mes einen Schift hinterher hinken,
dachten sie'sieh, und werfen noch
in diesem Jahr den sechsten Teil
dieses PC-Klassikers auf den
Markt, Und es kommt nech bunter:

Gegentiber dem Original wurden
Grafik und Spielsystem um einiges
verbessert, So blendet sich bel
Kampfsituationen immer ein ent-
sprechender Hintergrund ein, der
dem jeweilipen Umfeld angepaft
ist. Und im Vorfeld tanzen voll-
animierte Gegner auf dem stim-
mungsvollen Bildschirm herum.
Was will man elgentlich mehr?

Dynamite
CEL

rollig drollig prasentiert
sich  Spielzeugheld
Heady in diesem far-

benfrohen Jump'n'Run von Sega.
Gegen ein ganzes Imperium von
Spielzeugen kdmpft sich unser
Toy-Kid seinen Weg frei. Dabei
darf er sich eines 14teiligen Ar-
senals an Kdpfen bedienen, die

Mérchenhafte Landschaften
scrollen an Heady vorbei

wahlweise als Smart-Bombs oder
Raketen abgeschossen werden
kénnen. Bis ins kleinste Detail
durchanimierte Sprites flitzen
durch Zirkuszelte, Monsterhéhlen
und Marchenstadte. Die ulkige
Tour zieht sich so durch das ge-
samte Spiel hindurch, daf die Fet-
zen fliegen.

Shooting
Design

Der Flieger-Editor: So kiinnte
Euer Traumflilzer aussehen

er hat nicht schon
mal davon ge-
trdumt? Ein kom-

plettes Shoot'em'Up, mabge-
schneidert nach Euren eigenen
Wiinschen. Athena macht’s mog-
lich. Hier diirft Ihr Euer Traumspiel
selbst entwerfen. Mit welchen Waf-
fen soll Euer Flieger bestiickt wer-
den? Wie fies darf der Endgegner
sein? Wenn Ihr im Haupt-Editor
Euren Flitzer gezeichnet habt,
macht Ihr Euch auf, im Feind-Edi-
tor Eure Gegner und im Land-
schafts-Editor die Horizontal-
Serolls zu gestalten. So kénnen bis
zu 64 Levels auf dem 1024 K
grofen Batteriespeicher verewigt
werden. Wie gut Ihr als Game-De-
signer seidystellt sich beim ersten
Durchspielen heraus. tet
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Druckfeller und Preisinderungen vorbehalten.

Hindleranfragen
erwiinschi.

Gegen enfsprachenden
Handlemachweis.



arvel-Fans werden
vor Freude an die
Decke springen,

denn nach Spidermany/X-Men ver-
offentlicht Acclaim demnéchst
auch Maximum Carnage,
Carnage (filr Marvel-lgnoranten:
Carnage ist einer der unzahligen

Spiderman
krabbelf
natiirlich
auch an
Wénden hoeh

Mit seinen iiber-
menschlichen
Krafien helbt
Spiderman
Aulos ebenso
wie Menschen

c00%00
"33. »

28
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Oberfieslinge in den Marvel-Co-
mics) brichl aus einem Hochsi-
cherheitsgefangnis aus und
schiieBt sich mit anderen Ober-
motzen zusammen, urm mit geball-
ter Kraft gegen Spiderman vorzu-
gehen. Doeh der [&Rt sich gar nicht
gerne verdreschen und macht sich

Nach den Mega-Hits
NBA Jam und Mortal
Kombat versucht es
Acclaim im Sommer
mit bekannten Co-
mic-Figuren. Wir
warfen einen ersten
Blick auf Spiderman:
Maximum Carnage
und Virtual Bart.

deshalb auf die Suche nach sei-
nem Erzieind,

Insgesamt kdmpft sich Spidey
durch tiber zwanzig Level, in denen
er in schonster Final Fight-Manier
alles niederwalzt, was ihm entge-
genkommt, Natilrlich hat er sein
Sprihnetz dabei, mit dem er Geg-
ner einwickelt und sich in die Liifte
schwinat. In brenzligen Situatio-
nen kommen weitere Marvel-Hel-
den wie z.B. Captain America, Fire-
fly und Cyclops zur Hilfe.

Bereits zum sechsten Mal spiglt
Bart Simpson in Virtual Bart die
Hauptrolle in einem Acclaim-Spiel.
Auf einer Sehulausstellung testet
Bart eine Virtual-Reality-Anlage
und findet sich prompt in der
Pseudo-Wirklichkeit wieder, Die

ddmliche Maschine |4t den gel-
ben Knaben erst frei, wenn er
sechs VR-Szenarien gemeistert
hat. So schidgt sich unser Held als
Dinosaurier durch Jurassic Bart,
schwingt sich als Baby Bart durch
die Biische und kdmpft als
Schweinchen Bart gegen Krusty in
einer Wurstfabrik. AuBer dem Na-
men hat das Spiel mit Virtual Rea-
lity nicht viel zu tun, grafisch halt
gs sich an das farbenfrohe TV-Vor-
bild.

Beide Module sollen im Juli ver-
tiffentlicht werden. [6za/1z

BART SCORE: TimE: ZT9%
@;@a cOOGGaRO

Links: Bart
zischt auf sei-
nem Bike durch
eine vam
Atomkrieg zer-
sidrte Gegend.
Unten: In der
Wasserrutsche
kommt Bart
alles Magliche
entgegen.
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MI-—-IEAR THE THUNDER

SEE THE SLAM

LIVE IT.

ERLEBE DIE ENERGIE,
SPANNUNG UND ACTION
DER NBA HAUTNAH.

WATCH IT.

VERPASSE NICHT DIE
NBA SPIELE BEI SATI]
UND IM DSF.

WEAR IT.

FINDE OFFIZIELLE
LIZENZIERTE NBA-ARTIKEL
IN ALLEN GUTEN SPORT-

GESCHAFTEN UND

KAUFHAUSERN.




Saturn-News

n einem edlem Silberde-
9 sign zeigte Sega in Japan

erstmals der Offentlichkeit
einen Prototypen der sensationel-
len 32-Bit-Konsole “Saturn’. Auf
dem Bild ist deutlich die CD-Klap-
pe zu erkennen und der dahinter-
liegende Schacht fiir die zukiinfti-
gen Spielemodule. Allzuviel wird
sich vom Design her nicht mehr
andern. Das hier gezeigte Gerat
wird also im grofen und ganzen
dem gleichen, welches in Japan
dieses oder ndchstes Jahr offiziell

Eco der Dolphin...

erscheint. Insgesamt ber 150
Softwarehersteller haben bereits
angekiindigt, Spiele flr das neue
Sega-Flaggschiff zu entwickeln, Auf
jeden Fall wird es eine abgespeck-
te Hardwareversion des Saturns
geben, mit einer eingeschrénkten

e —w’ A

Sega setzt weiter auf den Saturn und ist
bereits in der Lage, ein fast fertiges
Serienmodell zu prasentieren. Wir
haben uns fiir Euch umgehort,

welche Softwareentwickler fiir das
Gerat Spiele entwickeln werden oder

bereits in Planung haben.

...muble als Grafikdemo herhalten auf der neuen Saturn-Hardware

“Color"-Palette von 32768 Farben,
welche als “Add-on"-Aufsatz (ver-
gleichbar mit dem Master-System-
adapter) fiir das Mega Drive er-
scheinen wird. Der Name dieser
32-Bit-Erweiterung (Codename:
Mars) hat sich dibrigens von Mega

T
: S

Daytona USA befindet sich bereits in den Spielhallen
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Drive 32in Mega 32

gedndert, damit die zukiinftige
Sega-Produktpalette fiir die End-
kunden ein wenig leichter durch-
schaubar wird. GroBe Verwirrung
herrscht bereits jetzt schon bei
allen Videospiel-Fans wegen allen
anderen angekindigten Konsolen.
Es wird auch gemunkelt, daf die
zukiinftigen Spiele des Mega 32
auch auf dem Saturn lauffahig
sein sollen, was marktstrategisch
sicherlich ein genialer Gedanke
wére. Die Hardwareerweiterung
wird in Japan nach inoffiziellen An-
gaben ca. 15000 Yen (ca. 240 DM)
kosten. Dieser Preis wire
sicherlich noch zu vertreten, in
Anbetracht der technischen Lei-

Saturn-Software-Entwickler (vorlaufiger Stand):

Sega Virtua Soccer/Fighter/Racing,
Daytona USA, Shoot'em'Up

Namco Ridge Racer (geplant)

Capcom Super Street Fighter |1 X (geplant)

Konami Super Parodius (geplant)

Taito Under Fire (geplant)

Hudson keine Angaben

Bandai keine Angaben

Game Arts 2 Spiele in Vorbereitung)

Koei Romance IV

Compile (noch ungewif)

Sunsoft keine Angaben

Sims (1-2 Titel in Vorbereitung)

Dala East (2 Titel in Vorbereitung)

Dempa Shimbum Sha keine Angaben

Treasure (1-2 Titel in Vorbereitung)

Victor Entertainment keine Angaben

Square

Final Fantasy V (geplant)




Der Laden mit Deutschlands groBter Auswahl an Video- und Computergames

Alien vs Predator SHES
Anather Warld | MD  SEGA-(D  SNES 300

Batilecor SEGA-CD

Battletec MD SNES 300

Beauty & the Beost 68 MD SHES

Chompionship World Saccer GB MO SEGACD  SNES

Checkered Flog 2 4G
Cifizen X SEGA-CD 0o

(h[:mnias MD SNES

Club Drive : JAG
Demolition Man MO SEGA-(D SHES (032 300 JAG
Oesert Fighter SHES

Double Switch SEGA:CD 300

Drogon WD SNES

Dune 2 MD SNES 03z 300 NG
Dungeon Master 1 SEGA-CD  SHES

EA Tennis MD SEGA-CD SNES 0o

Equinox SHES

Eye of the Beholder | SEGA-CD SNES ano

Fatal Fury 2 MD SNES

FIFA Soccer 1 MD- SEGACD  SNES D3z 300

Final Fantasy 3 (5) GB SHES

Ground Zero Texas SEGA-(D 300

1, Madden Football 94 MD  SEGA-CD  SNES 300
Jungle Book B MD SHES
Jurassic Park 6B MD.  SEGA-CD  SNES D3z ano NG
Kosumi Ninja JAG
Kick Off 3 MD SHES NG
Laster the Unlikly MO SHES

Lemmings 2 GB MD SHES (032 300

Links SEGA-CD 300

Lord of the Rings 1 MD SHES 300,
Mario Andretti Rocing MO SEGA-CD  SHES 300

Mega Man Saccer SHES

Mego Roce SEGA-CD (D32 300

Mega Turricon MD

Microtosm SEGA-CD (032 ano

Might & Magic 3 MD SNES

NBA Jam 8 MD  SEGA-CD  SNES

NHLPA Hockey 94 MD  SEGA-CD  SHES 300

Orion OFf Rood SEGA-CD 300

PGA Golf European MD - SEGA-CD.  SNES no

Firates Gold MD  SEGA-CD  SNES (032 300 A6
R-Type 3 SHES

Rise of the Robots MD  SEGACD.  SNES (D32 300

Rebel Assault SEGA-(D D3z 300

Red Baron 300

Retur 1o Zork SEGA-CD 300

Road Rash 2 MD 300

Sensible Soceer 2 MD SEGA-CD SHES

Shadowrun MD SHES

Shatk Wove 300

Soulstar SEGA-CD

Star Control 2 SEGA-CD 300

Stor Trek Next Generation GB MD  SEGA-CD  SHES 3z 300

Stregts of Roge 3 MD. SEGA-CD

Stunt Roce FX SHES

Super Bomber Man 2 GB SNES

Super Mario Land 3 6B

Super Metroid SNES

Tempest 2000 NG
The Horde SEGA-(D 300

Theme Park SEGA-CD 300

Total E:l;?se SEGA-CD ano

Tomeal Alley SEGA-CD

Ultima 6B SHES

Virtug Racing MD

Who Shot Jonny Rock? SEGA-(D 300

Wing Commander 1 MD  SEGA-CD  SNES 0o

Wiznrdry § SHES

World Cup UISA 94 6B MD - SEGA-CD  SNES

Young Merlin SNES

o Sy Sy B B B BT gl
A NOTRIBILIBINIDE 2
The findet uns e safort i des Rollanspiel Malfbox ORKLAND unter folgenderTele 1030~ 617 56 77. Online-Rolleaspiele und vieles mehr.

Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versondkosten, ab 200 DM ist der gonze Spall umsonst. Post-Express
kastel 8,00 DM mehr, Sicherhaitskarton +3 DM, Disketlentest +3 DM, Bei Vorkasse -50% Versandkosten. Der Versand
erfolgl wahlweise mit Post oder UPS. Wir gewdhren auf SOFTWARE und HARDWARE ein HALBES JAHR GARANTIE, Allerdings
wird keine Hoftung fir die Kompotibilital der Cortridges + Adapter Ghernommen. Unser Anrufbeantwarter ist immer,
wenn wir mal nicht da sind, fiir Euch geschaltet. Anzeigenschluf 22.4.

030/694 6043 sireoopiicrinee.

5 S gestern gelieferf2! UPS-Versand zum
12.00-18.00 h Versandtelefon Sammelnummer POS?priS! Berlins gréﬂres lager ;

Spielneuheiten b Ifdn. Band: 030/694 60 45 Himmlische Preise und gétlicher Service -
Fox-Line: 030/694 42 56 Prabieren und Staunen,

Mittenwalder Strafie 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62

100m vom U-Bhf GneisenausiraBie Versandzentrale und Softwaretempel

Osterstrafie 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94t st

300m vom U-Bhf OsterstraBe - Softwaretempel

nur Laden-
telefon)




RAGUZI
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel
Tel. 0228/4537 63 * Fax 0228/454019

MEGA DRIVE
Kein Angebot fiir jedermann — aber ein Super-Angebot fiir
alle High-Tech-Videospiel-Freaks.
Mit echten 3-D-Effekten und unglaublicher Geschwindigkeit.
Dieses Angebot darf in keinem kompetenten System fehlen.
Sichern Sie sich schon jetzt Ihr Kontingent.

Die ersten 500 Besteller erhaiten
VIRTUA RACING (deutsche Version)

| fiir sage und schreibe 170,00 DM
MANGA-Videos erhaltlich, gesonderte Preisliste anfordern.

Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebiihr
Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB

Tel.: (0 26 22
@@w@w sopr - 02520

83517

Anschiubkubel

SMES RGB Kabel dt/us/jp Hifians. 49,99 DM
Neo Geo RGB Kabel Sterec Il 44,99 DM
Mega Drive RGB Kabel Stereo Il 4499 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel 49,99 DM
Jaguar RGB Kabel mil Hiflansch, 79,99 DM
Hifiadapter fir RGB Kabel 29.99 DM
Adapter for Commodore und

Philips Monitore auf Scarl 4599 DM
Adapler fOr Multisync Monilore 89,99 DM

9999 pM Jaguar 50<->60Hz Umbau 75,75 DM
3D0 RGB Umbau 299,99 DM

Scurt - Umschusver
Seld |hr das lastige umsiopseln saft 22
Dann haben wir die Losung fir Euch Il
Der RGB Umschalter fir Videospiele mit
Anschlu fOr die Sterecanlage.
3-fach Umschaller .
4-fach Umschaller
7-fach Umschalter

159,99 DM
179,99 DM
259.99 DM

Japan Umbau us Engine/Duo
Mega Drive Umbau SO/60Hz

und fa.fus. mit Schalter 55,55 DM

Mega Drive 2 Umbau 75.99 DM Hard- und Software fiir
Neo Geo 50/60Hz Umbau 55,55 DM alle Systeme Liejerbar
Umbau SNES di. An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

50/60Hz 99,99 DM pruckfehler und Preisanderung vorbehallen
Wolf Sofi, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583

il PLEXUS GmbH
Tomeal Alley CDe Plinganserstr.26
Wing Comm.CDe 81369 Miinchen

Miracle

Mega Turrican e
109.-
Shadowrun e
119.-
Virtua Racing d

Secral !
SmrTrakTNB (]
Wizardry 5 &
Virtua Soccer d
Young Merfin d

Eye o0.Beholder e
139.-

NHL Hockey d
109.-
Super Metroid e
139.-

:ll

= 2

089 74

& Horde e
Twisted & 129.-
3D0 Panasonice 1199.-

3DO

Qut o.t.World e
99.-
Wing Commander
109.-

Joypad
Jaguar RGB e 599.-

JAGUAR

Club Drive
119.-
Tempest 2000
119.-

“J*&é‘* | o | ﬂl

70689

Samurai Sh odmm 3?9

Arcade Card
Duo Card
Falal Fury 2

O GEO /LY
PC ENGINEJIBM

MANGA VIDEOS
LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

|:japanisch
U- & S-Bahn Haltestelle
HARRAS
FAX: 089 7698024
Handleranfragen
erwlnscht!

Bald wird Daytona USA auf dem Mega 32 und Saturn .'nsrasen

stungen, welches das Gerét voll-
bringen kann. Sega hat sich viel
vorgenommen und plant zum Ver-
kaufsstart ca. 2.400.000 Geréte fiir
den gesamten Weltmarkt zu produ-
zieren. Insgesamt 60 Softwaretitel

befinden sich bereits fiir das Mega
32 in der Entwicklung, davon wer-
den ca. 6 Stiick bis Ende '94 fertig-
gestellt sein. Auch der PC-Spiele-
Hammer Doom ist bereits in der
Vorbereitung. Ws

Video Jukebox VJ-S

Fiir bequeme Leute wurde diese Umschalizentrale konstruiert

ierbei handelt es sich
nicht um einen Video-
recorder, wie der

Name es vielleicht vermuten [dBt.
Vielmehr ist es ein Zubehorteil, mit
dem Ihr durch einfaches Knopf-
driicken auf ein anderes Spiele-
Modul umschalten kénnt. Bis zu
sechs Lieblingsspiele lassen sich

ohne Probleme in das Gerat ein-
stecken. In einem kleinen Neben-
fach ist es sogar maglich, die An-
leitungen der Spiele griffbereit
unterzubringen. Die Video Jukebox
VJ-S wurde von einer amerikani-
schen Firma entwickelt. Ein deut-
scher Vertrieb existiert noch nicht.
Der Preis liegt bei ca. 150 Mark.



Mega-Jet

ir Leute, die viel verrei-
sen und keinen Platz
mehr in ihrem Koffer
haben, ist das tragbare Mega
Drive Mega Jet gedacht. Das Gerét
verfiigt Uber alle AnsehluBmog-
lichkeiten eines ausgewachsenen
Mega Drives, kann aber nur mit

einem Netzadapter (bzw. Zigaret-
tenanziinder) betrieben werden.
Lediglich auf eine Anschlufi-
mdglichkeit fiir ein CD-ROM muf
man verzichten, Von der GroBe her
ist das Mega Jet mit einem Game
Gear vergleichbar. Ein LC-Bild-
schirm ist nicht enthalten. Das
Gerat ist in Japan be-
reits zu einem Preis
von 15000 Yen (zirka
240 DM) erhltlich.
Eine Verdffentlichung
in unserem Lande ist
unwahrscheinlich.

Last-Minute-News

atal Fury 2, der Priigel-

knaller von Takara, wird

faut Sega nicht offiziell in
Deutschland erscheinen. Sega hilt
sich auch von der im Juni stattfin-
denden CES in Chicago fern und
veranstaltet dafilr eine hauseigene
Messe im Mai in Orlando.

onami (Deutschland)
bringt Castelvania
Bloodlines (getestet

in der VG5) unter dem gednderten
Titel Castelvania — The New Gene-
ration auf den Markt. Verdndert hat
sich nichts in Bezug auf den Spiel-
ablauf und der Modul-Ausstattung.

Die Gurke des Monats!

Is uns vor einigen
Waochen die Master-
system- und Game-

Gear-Version von Roead Rash in
die Redaktion flatterte, schnappte
sich Ralph beide Module. Nach

einigen Minuten war plbtzlich
schallendes Geldchter zu hiren
und Ralph kriimmie sich am Bo-
den. Er deutete nur auf die Master-
system-Verpackung. Deshalb hier
zum GenieBen Road Rashpur. ws

Das Ziel: — Renn fiir dein
Leben — hier gibt es keine
Regeln, keine Geschwin-
digkeitsbegrenzungen, und

SLAM & JAM

kein Zuriick! Pass mal auf fiir
Straflensperren, olfiizen, und auch auf

die Griinen: Erreich Geschwindigkeiten von 240 km/st
wérend Du den Feind schléigst, kniippelst und ihm
nachtretet — bevor er Dich 'rangeht! Das Adreneline
pumpt durch die Arterien, der Blutdruck steigt jetz hoch...
und er warted auf Dich!

WITH THE NBA

NBA
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Von Fursprechern wurde schon im-
mer behauptet, das 3DO ware mehr
als nur eine Spielekonsole. Wenig-
stens drei der flinf vorgesteliten Pro-
gramme belegen dies deutlich.

Super Wing
Commander

rhon seit langerem be-
tert W mnt omman-
aller

gewdhnli unln‘uﬂ‘mnq macht
den U ied. Digitalisierte
"ipraunusqam ohne:Ende, ani-
mierte Zwischensequenzen in rau-
hen-Mengen und tberragende
Grafiken berraschen jedesmal
aufs Neue. Auch auf dem 3D0 ha-
ben sich die Entwickler am PC-=
Vorbild orientiert. Der Kampf geht
mal wieder gegen das grausame

F’iirathi Er‘ﬂpirP Ihr steigt in Euren
1S ch den Welt-
nach bo
weit klingt alles
was Euch

in se uu' Ausristung gesleckt wird,
rentiert schon den Kauf dieses
Programms. Jede einzelne der ani-

mierten Ubergdnge ist eine Augen-

weide und beweist, was mit dem
300 maglich ist, wenn sich Ent-
wickler ein wenig anstrengen. Man
muB bedenken, daf} das 300 erst
seit sechs Monaten auf dem Marki
ist. Spielerisch tiberzeugt mich Su-
per Wing Commander genausowe-
nig wie das PC-Qrigi-
nal, die Steuerung mit
dem mittelmafBigen
Joypad laBt stark zu
wiinschen (ibrig. Trotz-
dem empfehle ich Je-
dem, einen Blick auf
Super Wing Comman-

Oben: Nach
Eurem Tode
hetrachtet Ihr in
einer Arl iiber-
sinnlichen
Wahrnehmung
Eure eigene
Beerdigung. lch
wulite doch, dall
es ein Leben
nach dem Tad
gibt!
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g salth

Oben: Ab und zu
‘wird in Super
Wing
B Commander auch
~ geschossen

der zu werfen. £s zeigt vielleicht
zum ersten Mal die Fahigkeiten
dieser 32-Bit-Konsole,




the screen

. Jede Zwischen-
sequenz von
Super Wing
Commander
sieht aus wie
ein hombasti-
sches
Grafikdemo

Fiir Incredible Machine braucht
man nicht unbedingt ein 300,
Spall macht es trotzdem

O C.P.U. Bach

Sid Meier hat sich mit Mei-
sterwerken wie Railroad Ty- oder Ihr betrachtet eine
_coon ivilisationei Analyse der kompo-
nierten Musik.
Freunde klassi-
\ scher Musik wer-
B ] Cen an C.PU.
Bach sicher ihre
Freude haben, falls
[hr jedoch ein net-
tes Spiel erwartet,
Finger weg!

wohnlichstes  Pro-
gramm vor. Kurz nach-
dem lhr die CD
eingelegt habt, ertont
auch schon klassische Y
Tone. Das ungewdhnliche
an der gespielten Musik ist
die Tatsache, daB sie von der
Software komponiert wird, und.
zwar ununterbrochen. Solan-
ge ihr das Programm
nicht unterbrecht, ent-
wirftes stdndig neue
Kl4nge. Die Musik
erinnert an die
Barock-Vorbil-
der des 18ten

Jahrhundert,

Bach, Vivaldi

und Héndel.
Beeinflussen
|aBt sich C.P.U.
Bach nur in sehr
geringem MaB. Ihr
konnt aus acht musi-
kalischen Nuancen
wahlen und einzelne In-
strumente in den Vorder-
grund stellen. Auf dem Bildschirm
seht Ihr auf Wunsch ein zur Musik
passendes Kaleidoskop, eine end-
lose Aneinanderreihung stim-
mungsvoller Landschaftsbilder,

Fugue in & major,

E minor

my,,,,wumﬂma FRUE
E £ m:wr ﬁ,lul a4 1 ¢ retee EI
|

Hormally, instruments ph* the themic in
sucecssion one at a time, allowing each to

Der alte Johann Sebastian
wiirde sich im Grabe umdre-
hen, falls er jemals von
C.P.U. Bach hiren sollte

finigh! before the next enters In stretto. the
next voick enters before the previous voice
iz finiched, creating 3 dove- tJi]mg cifeet
that increases intensity.

FUZZLE 4:

Make the Powling pall
drop off the bottom of

f

Incredible

Machine

Nach Draxons Revenge kommt
mit Incredible Machine schon das
zweite Programm von Dynamix.
Wie bei Super Wing Commander
stammt auch das Original dieses
Geschicklichkeitsspiels vom PC.
Auf dem Bildschirm erscheint eine
Anzahl von Gegenstanden, die Ihr
80 zusammensetzen miBt, daf die
zu Beginn gestellte Aufgabe erfdllt
wird. Zur Verfigung stehen Euch
Gummibander, Seile, Luftballons,
sieben verschiedene Arten von
Billen, Nédgel und eine Menge
mehr. Den ganzen Plunder plaziert
Ihr so auf dem Bildschirm, das
gine Kettenreaktion beginnt, die
schlieBlich Eure Aufgabe lost. Fiir
jedes Rétsel habt Ihr beliebig viele
Versuche, es gibt auch kein Zeit-
limit. Ihr diirft Eure Maschine auch
jederzeit starten, um zu sehen, was
passiert. Nach jedem Level spei-
chert das 3D0 Euer Spiel, so daB
Ihr gleich an Eurem letzten Rétsel
fortfahren kinnt.

Incredible Machine gehort zu je-
ner Art von Spielen, die grafisch
nicht viel hergeben, durch das fes-
selnde Spielprinzip jedoch voll
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Rechts: Solche
Wohnungen
kdnnt Ihr zwar
selbst konstru-
iren, es dauert
jedoch unsag-
lich lange

{iberzeugen. Incre-
dible  Machine
macht ebenso siich-
tig wie Shanghai
oder Tetris. Meine
Freudenschreie nach
einem geldsten Rétsel
vier Uhr morgens wa-
ren in der ganzen Nach-
barschaft zu hdren.
Allen, die mal wieder
gemiitlich wochenlang rdtseln
wollen, kann ich dieses Programm
nur dringendst empfehlen.

ife Stage-

Virtual House

Noch seltsamer als C.P.U. Bach
erscheint mit Life Stage-Virtual
House. Mit diesem Programm
konnt Ihr Hauser, Appartments und
Biiros entwerfen, und zwar so rea-
listisch oder unrealistisch wie es
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Euch geféllt. Ihr bestimmt das
Aussehen Eures Werkes, die
Anzahl der Zimmer sowie die
komplette Inneneinrichtung. Nach-
dem lhr Euer Traumhaus fertigge-
stellt habt, drft Ihr durch die ein-
zelnen Rdume wandern und jedes
Detail genauestens betrachten. Die
Steuerung des Konstruktions-Kits
ist sehr gewdhnungsbediirftig.
Hobby-Architekien magen an die-
sem duferst ungewshnlichen Pro-
gramm vielleicht Gefallen finden,
ich jedoch konnte damit nichts an-
fangen. Spart Euch das Geld!

- W\ Dennis Miller
Ftir mich ist Dennis Miller:
That's News to me das Beste der

ftinf vorgestellten Programme. Das
liegt jedoch hauptséchlich daran,

dafi ich ein grofer Fan amerikani-
scher Stand-Up-Comedy bin. Den-
nis Miller gehdrt zu den intelligen-
testen US-Kombdianten, sein
sozialkritsch orientierter Humor
trifft meist ins Schwarze. Im 3D0-
Programm wéhlt Ihr ein aktuelles
Thema aus, zu dem Dennis Miller
dann einige lockere Spriiche von
sich gibt. Bill Clinton ist eines sei-
ner Lieblingsthemen, ebenso wie
Hollywood und das amerikanische
Sportgeschehen. Die meisten der
Bemerkungen sind nur mit etwas
Hintergrundwissen tiber die ameri-
kanische Gesellschaft zu verste-
hen. AuBerdem spricht Dennis
Miller nattrlich kein Deutsch, so
dafi gute Englischkenntnisse uner-

IaBlich sind. Auch Dennis Millerist

nur-etwas fiir Freaks, der Durch-
schnittsspieler sollte auf jeden Fall
die Finger davon lassen. 7

Was Ihr hier
“seht, istim
Prinzip schon

| grafische

| Herrlichkeit van
Dennis Miller
300




KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpaR3

Spiel - Sport - Spannung
HYPERDUNK ...

... Dunking, Rebound, Dreler, Personal Foul. Das realistische 5-gegen-5-Spiel fiir
total ausgebuffte Typen. Querpass, Dribbling, Kérpertauschung und . ., Super! Die
Spieler brennen ein Feuerwerk ab - tanzen auf dem Parkett ihren Gegner aus. Dun-

kings oder Slams bringen die Fans zum Toben.
1-8 Spieler im Sega Mega Drive liber 1-2 Vier-Spieler-Adapter (separates Zubehor)
1-2 Spieler am Game Boy mit Game-Link (separates Zubehér)

NFL Football ...

... American Football. Das grof3e Fieber brodelt. Kabel- und Satellitensender
haben es entfacht. Das superrealistische Game, bei dem kein , Touchdown*
fehlt.Du wahlst aus 28 NFL-Teams. Mit Deinen Cracks ,drangelt” Ihr die Gegner
ab, kampft lhr Euch Yard fiir Yard vorwérts, um hinter der Linie den
«Touchdown*zu landen. Eines der acht Playoff-Teams zum Wildcard-Playoff
kannst Du auswahlen. Deutsches Regelbuch! 1 oder 2 Spieler,

‘\ KONAMI-GOLF ...

... Trainings-Runden. Qualifikation fiir das Turnier. Realistische Plitze / Course (Bunker,
\s Roughs, Fairways), wechselnde Windverhéltnisse. Schlagerwahl. Wahl| der Schlagstér-

ke, Top- oder Backspin-Spiel. Auf dem ,Leaderboard”siehst Du Deine derzeitige Pla-
zierung. Erspielte Pars und Birdies. Falls es Dir gelingt: Deine Hole-in-Ones (mit einem
Schlag ins Loch). Intelligent gemachte Meniis. Zwei Spieler Modus ohne Kabel, ausge-
zeichnete Features. Spielstdnde abspeicherbar. 1 oder 2 Spieler.

DM 139,95

e gorton.
Horten_

FEP 847124




a das CDI ein komplett
CD-gestitztes System
ist, haben die Entwick-
ler jede Menge Platz, um ein Spiel
mit ordentlichem Sound und spit-
zenmaBiger Grafik zu versorgen.
Als Tester oder Spieler kann man
auf solche Ausstattung ruhig ein
strengeres Auge werfen.

...Sieht aus wie echt, ist aber
nur etwas fiir Kanner.

Palm Springs
Open

Lange Zeit war das Golfspiel
Palm Springs Open die Vorzeige-
scheibe fiir das CDI. Auf den au-
thentischen Palm-Springs-Kursen
jagt Ihr den Birdies hinterher. Dazu
gibt's flapsige Kommentare von
zwei deutschsprachigen Sportre-
portern. Wer sich an Palm Springs
Open heranwagen machte, sollte
jedoch vorher schon einmal einen
Golfplatz besucht haben. Einstei-
gergerechte Hilfen wie die Schlag-
weiten der Clubs fehlen ndmlich.
Fazit: Filr Golf-Kundige zu empieh-
[en.

Voyeur

Spanner und Hobby-Detektive
werden mit Voyeur angesprochen.
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riebenes. Was eine Konsole

gerade?

Per Videokamera beobachtet Ihr
die Villa eines Présidentschaftsan-
warters. Durch getimtes Hin- und
Herschalten zwischen den Fen-
stern sammelt [hr belastendes Ma-
terial, um die Kandidatur zu verhin-
dern. Dali Voyeur erst ab 18
freigegeben ist, grenzt allerdings
ans Ldcherliche — das Spanner-
auge erblickt nichts, was im ndch-
sten Freibad oder im Vorabendpro-
gramm nicht auch geboten wilrde.
Bei jedem erneuten Spiel ist an-
geblich der Handlungsablauf ver-
schieden, die “Fenster-Zeil"-Rela-
tionen bleiben jedoch (iberwiegend
gleich. Das Spiel ist insgesamt
ganz gut gelungen, auf Langzeit-
motivation dirft [hr jedoch nicht
hoffen.

Das CDI von Philips kostet
ja ‘nen ganzen Batzen Ge-

Space Ace

Die Fortseizung des legendaren
Laser-Disc-Spiels Dragons Lair
erfordert auf dem CDI das MPEG-
Modul, Das Spielprinzip ist hier in
etwa dasselbe, wie beim Vorgdn-
ger: Zur Rettung der hiibschen
Maid haltet Ihr mit gezielten Joy-
pad-Kommandos den Trickfilm
am laufen. DaB [hr bald sdmtliche
Todesarlen kennt, versteht sich
von selbst.

Link:
Die Fratzen des Bisen
Zelda:
Der Zauberstah von

Gamelon

Die beiden Zelda-Ausgaben fiir
CDi sollen woh! das schldagende
Verkaufsargument sein. Nintendo
ritt bei diesen beiden Spielen nur
als Lizenzgeber aul, entwickelt
wurde Link: Die Fratzen des Bisen
sowie Zelda: Der Zauberstab von

Die CDi-Ausgaben
der Zelda-
Adventures haben
kaum etwas mit
den bekannten
Spitzenmodulen
gemeinsam.




Gamelon von Animation Magic,
Unterm Strich sind beide Spiele
gine Ansammlung von Jump-
'"Run-Sequenzen, die mit primiti-
ven Zeichentrickeinlagen garniert
wurden. Von den Filmchen abge-
sehen, wird grafisch besseres 8-
Bit-Niveau geboten. Die musikali-
sche Begleitung ist in beiden
Teilen ganz gut gelungen, die
Soundeffekte sind Standardware.
Nintendo-verwohnte Zelda-Fans
werden mir beipflichten: Die CDI-
Versionen ziehen den guten Na-
men gehdrig in den Schmutz.

Kether

Das ansprechendste Spiel aus
dem momentanen CDI-Angebot ist
das interstellare Geschicklichkeits-
spiel Kether. Als Raumpilot bewdl-
tigt Ihr diverse Priifungen, die vom
Mandvrieren durch Asteriodenfel-
der bis zu echiten Ballerspieleinla-
gen reichen. Zwischendurch wird
auch etwas gerdtselt und gesucht,
Kether ist abwechslungsreich, ver-
fiigt tber fantastische (gerenderte)
3D-Grafik und tollen Sound. Unse-
re Meinung: Emplehlenswert.

Als Nachfalger van Dragon's
Lair macht Space Ace auf dem
CDi eine gute Figur.

Mystic
Midway

Was auf den ersten Blick nach
einem netten Horror-Spiel aus-
sieht, entpuppt sich schnell als
Spielehorror. Mystic Midway ist
nichts weiter, als eine mide
SchieBbude mit einem lauten Mo-
derator. Mit beweglicher Kanone
ballert [hr auf zuféllig erscheinende
Gruftoegenstiande. Mystic Midway
versetzt jeden Videospieler in so-
fortigen Tiefschiaf (Gahn!).
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Scotland Yard

Das preisgekronte Brettspiel von
Ravensburger wurde fiir das CDI
mit einem zusatzlichen Spiel-
modus, Computerspielern und je-
der Menge Digi-Bildchen von Lon-
don angepabt. An der Jagd
auf Mister X kdnnen bis zu
fiinf mensehliche Detekti-
ve teilnehmen. Der Fliich-
tige kann ebenfalls von gi-
nem Mitspieler gesteuert
werden, Im zweiten Spiel-
modus “London Special”
erhalten die Detektive nur
noch Fotos von den Halte-
stellen, die Mister X be-
nutzt hat. London-Ortskenntnis ist
also gefragt.

Insgesamt ist Scotland Yard (In-
teractive) eine gelungene Umsel-
z2ung des Bretispiels.

Power Hitter

Baseball mag ja eine idyllische
Sportart sein, aber was sich die
Entwickler bei Philips geleistet ha-
ben, grenzt ja schon an Nerven-
hypnose. Eine wild zusammenge-
schnipselte Folge von Digi-

SARNAANE
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Die Schiefbuden-
Simulation Mystic
Midway ist zum
Abschuf freige-
geben.

Die schnelle 3-D-
Grafik von Kether
lant auf die
Fihigkeiten des
CDi sehliefen.
Mit viel
Abweehslung und
toller Stimmunyg
im Spiel ist
Kether zur Zeit
das Highlight.

Bildern, in der vielleicht alle 12
Minuten mal eirr Ball zu sehen ist,
leitet diese interaktive Kdrper-
betdtigung ein, die anfangs wohl
als Baseballsimulation gedacht
war. Durch Richtungstasten auf
dem Infrarot-Joypad werden Be-

Ein iibliches CD-Spiel-Prahlem:
Talle Digi-Grafik, aber schiechie
Spielbarkeit bei Power Hitter.

fehle an den Batter (Schldger) ge-
sendet, die mehr ader weniger zu-
fallig ausgefiihrt werden. Der
Kommentar zur Spielbarkeit: Hétte
man leicht besser machen konnen,

International
Tennis Open

Nach dem schwierigen Golf und
dem miBglickten Baseball ist die
Tennis-CD erstaunlich gut gelun-
gen. International Tennis Open ist
gut spielbar, hat jedoch eine recht
eingeschrankte Schlagpalette. Es
kommt hier hauptsdchlich auf
Beinarbeit an. Bei gedriicktem
Knopf sehldal Eure Figur automa-
tisch im richtigen Moment. Fazit:
Kein Hit, in Ermangelung ernsthai-
ter Konkurrenz jedoch das beste
Sportspiel fiir das CDI. Jb
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Windjammmers

ei diesen klangvollen
Namen denkt man zuerst
allenfalls an eine Segel-

schiffsimulation, aber nicht etwa an
das abgefahrenste Frisbee-Spiel al-
ler Zeiten. Wer schon mal das
Tischspiel “Air-Hockey" auspro-
biert hat, wird sicherlich aueh
aleich bei Windjammers mit ginem
Partner seine wahre Freuge haben.

In
dieser
Bonus-
Stage jagt
Ihr mit
einem Hund
durch die
Gegend

das den beiden Ge-
genspielern einen je-
weils gleich groBen
Spielraum gibt. Das
Spielfeld ist mit einer
elastischen Gummi-
wand eingerahmt, da-
mit prallt die Frisbee-
Scheibe (vergleichbar
mit Billard) von dieser
im entgegengesetzten
Winkel wieder ab. Da-
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Diesmal haben '\_Mi_r-fﬁf*Euch das zwei-
te Neo-Geo-Spiel vom japanischen
Spielhallenspezialisten Data East

genau unter die Lupe genommen.

mil es nicht so langweilig wird, ha-
ben die Data East-Designer sechs
verschiedene Spielcourts gestaltet.
Wer gerne in der Sonne ist, wahit
die Kampfarena nahe einen Strand
aus. Flir Wimbledon-Fans gibt es
sogar einen Grasplatz, der mit zu-
sdtzlichen fiesen Finessen ausge-
stattet ist. Insgesamt stehen Euch 6

Frisbee-Spezialisten aus verschie-
denen Landern zur Auswahl. Jeder
von ihnen hat seine bevorzugten
Starken und Schwichen: “Jord]
Costa", der kahlkdpfige Spanier, ist
ein talentierter Allroundspieler;
“Gary Scott”, ein kraftsirotzender
Bodybuilder, schleudert die Schei-
be mit sagenhafter Wucht durch die
Lifte; "Hiro-

Die Grafik sieht auf
den ersten Blick
relativ schlicht
aus. Dafiir
macht's zu
zweil um so
mehr

mi Mitty", die
zarte  Bliite
aus dem fer-
nen Japan,
gldnzt durch
ihre schnelle
Beinarbeit;

“Loris Biag-
gi", ein Italie-

GEO

ner, feuert die Disc wie eine heile
Pizza auf seine Gegner zu. Mit vari-
antenreichen Wiirfen hetzt Ihr Eure
Gegner iiber das Feld, dabei sind
nur zwei Knopfe des Neo-Geo-Joy-
boards belegt. Mit dem A-Button
und geschickten Joystickverren-
kungen lassen sich die zahlreich-
sten Power-Wiirfe ausfiihren. Auch
stark angeschnittene Scheiben-
tricks sind maglich. Falls der Fris-
bee in einer giinstigen Position ge-
fangen wird, kann durch das Drauf-
hammern auf den A-Knopf ein
“Special=Throw" gemacht werden.

gt die.Disc mil emem qual-

zu spielen, falls der gegnerische
Sportsmann mal zu nahe am Netz
steht. Ein Match dauert in der Regel
30" Sekunden, wobei zwei Runden
als gewonnenes Spiel gelten. Im
Einspielermodus gibt es noch zwei
Bonusrunden, in denen Ihr kegeln
diirft oder als
schneller
Windhund
die Frisbee-
Scheibe ein-
fangen miiBt.
Am meisten
hatuns Wina-
jammers im
Zweispieler-
modus Spali
gemacht. Es
gab fast kein
Duospiel, in
dem nicht ein Aufschrei von Begei-
sterung oder Enttduschung in unse-
ren Redaktionsraumen zu héren war.
Wer hauptséchlich alleine spielt,
wird nichtsoviel Spall haben wie mit
einem Partner. Deshalb haben wir
diesmal auch zwei Wertungen ver-

geben. WS
Titel: Windjammers |
Genre: Action/Sportspiel’
 Speicher: 74 MBIt 1
. Hersteller: Data East |
" Preis: ca. 360 DM e
~ SplelspaB:  Ein-Spieler- i
Modus: 71% |

I Zwei-Spieler- ”1

th Modus: 90% %’
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| Wario! Hilf mir, den Schatz

der Piraten zu finden! Hilf mir, ein Schlof Zu

hauen, das schoner und grofier st als das

von Mario®! Hilf mir, |

= michinDrachen-Wario,

o Slier-Wario oder

5 Jet-Mario Zu verwandeln.

Hilf mir, die Super
> ' Power zu beKommen und die

W [ Pieffer-Insel zu benerrschen.

@ [ch bin Wario, der Grafte und




MEGA CD/
MEGA DRIVE

SUPER
NINTENDO

LYNX

'‘GAME GEAR

MASTER
SYSTEM

GAME BOY

VWY

‘NES
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Der Wertungskasten

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel-
Adventure, sportorientiert
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Balterie
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

70%
Soundeffekt:

- 30%

Spiel-
spall

Ganz ohen findet Ihr jetzt
eine maglichst prazise
Beschreiliung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1 bis 3 ist leicht spielbar
4 bis 6 ist mittelschwer
7 bis 9 ist sehr schwer.
Die Wertung setzt sich
aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
2u steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhiltliche
Importmodule.

Bunpamsuonyepay

Spielspaliwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEO-
GAMES-Classic-Prédikat

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
moglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul még-
lichst objektiv zu
bewerten, geniigt es

uns keineswegs, wenn "Einzel-
kdmpfer" ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so daf jeder Tester zu
jedemn Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

immer kurz vor Redaktionsschlul3
stattfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der hektischen Um-
welt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die Ihr in den Wertungs-
kdsten findet. Da natiirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertfrei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der fett-
gedruckte Meinungskasten des
Autors, (iberschrieben mit seinem
personlichen Fazit (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Gra-
fik", “Musik”, “Soundeffekte” und
“Spiel-spaB" gewahlt - je hoher die
Wertung, desto besser geféllt uns
der Titel. Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitat
und technische Ausftihrung. Dabei
beriicksichtigen wir die Mdglich-
keiten der Hardware — logisch, daf
ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Die-
se Gesamtwertung gibt AufschiuR
dariiber, ob das Spie! langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fliissig es (iber-
haupt spielbar ist — mit einem
Worl: ob es Spai macht. Die
Spielspafiwertung ist unab-
hdngig von allen anderen
Wertungen und heriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Prddikat ausgezeichnet,
das Ihr ab 80% SpielspaB irgend-
wo im Review findet. Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Natirlich kénnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBIl Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, dafB die Qualitdt eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedari zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir’s nicht...



Jan

‘Mr. 1000 Volt*. Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerat unterwegs.

Die Redaktion &
und ihre Hits

Das Science-fiction-Evergreen "Star Trek —
The Next Generation" laBt die Konkurrenz
Lichtjahre hinter sich. Spitzenplatze auch fiir
die neuen Sportspiele (Achtung: Sonderheft).

0ld Mc Pacman. War von An-
fang an in der Szene mit dabei.
Kennt weit iber 1000 T‘itﬁl .

80%

80%

Die FufBiballweltmeisterschaft
riickt naher und das Lederfieber hat
auch das Video-Games-Team er-
faBt. Hartmut ist auf FIFA-Soccer
bereits Titeltrdger, Robert und Man-
ni spielen zur Stunde auf World Cup
Striker einen Tréger Mineralwasser
aus. Dirk bringt das kaum aus der
Ruhe. Mit "Elektra, der Redaktions-
vogelspinne" auf der linken Schulter
ist unser Arachnologe in Claymales
Jump'n'Run-méaBig unterwegs.

Wolfgang und Tet lieben's interstel-
lar: in der Neuauflage des Kultklas-
sikers Super Metroid jagd Mc.Pac-
man den heiligen Stein— Mr. Nippon
feuert aus Wing Commander, daf
sich die Balken biegen. Der Geheim-
tip: Frisbee-Hammer Windjammer
sorgt wie Bomberman in den besten
Zeiten fiir nicht-genehmigte Mas-
senversammlungen. Jan und Ralf
haben den Dreh' mal wieder am
schnellsten raus. mn

6 GilEs o4

~ Mami
“Methusalix’. Mit 40 unser
Oldie. Lebt seine Philosophie:
Iilslespien ' mead

=

~ Tet
"Mr. Nippon”. Vernascht
ultraharte Japano-Rollenspiele
wie Sushi zum Friihstick.

Vernarrt in Jump'n'Runs. Bester
Freund von Sonic und Cousin
ersten Grades von Mario & Luigi.
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Verkauft!

Is ich mir neulich die

VG 04/94 holte und sie
erst einmal eingehend stu-
dierte, traf mich fast der
Schlag. Ich suchte das ver-
traute Markt & Technik-Em-
hlem iiber dem Preis und
fand es nicht. Statt dessen
stand da nur “MagnaMedia”.
Ja um Himmels willen! Ist
der Verlag Markt & Technik
eiwa nicht mehr?

Da ist sie wieder, unsere Konsolen-,

Katastrophen- und Kummerecke!

Diesen Monat gibt’s Neues vom

Yeti, eine klitzekleine Namensande-

rung unseres allerwertesten Brot-

chengebers und jede Menge bunt

gemischten Diskussionsstoff.

P.S. Bitte beantwortet die o™

Frage schnell, daB ich wieder
ruhig schiafen kann!

P.P.S. Der Truthahn-Comic
ist allererste Sahne!

Alexander Aretz, Diisseldorf

Na qut, Ihr habt's gemerkt.
de ja auch hochste Zeit. B :

Zeitschriften, Bugb@
Eines schonenfl‘q

gewalzt (Paramou’nf_.,
und will ausgerechnet in Good Old"
Germany Biicher verkloppen.

da Markt & Technik spezielllbei” m
Computerbiichern seit Jahren
einen erstklassigen Namen hat,

wollten sie gleich den ganzen
Buchverlag aufkaufen. Mitsamt
Namen und allem Drumherum.
Haben sie dann auch. Und die
Softwareabteilung gab's gleich mit
dazu. Nicht eingesackt haben sie
dagegen den Teil von Markt &
Technik, wo die Zeitschriften ge-
macht werden, Da der Name
“Markt & Technik” jetzt aber Para-
mount gehort, missen wir uns in
Zukunft anders nennen: Magna-
Media Verlag AG. So einfach ist
das. Fiir Euch dndert sich nix —
auBer dem neuen Logo auf dem
Titel. Unserem Truthahn-Zeichner
Karl Bihlmeier haben wir ibrigens
schon die warmsten Griifie ausge-
richtet. Auch wenn unsere Helden
im ndchsten Heft nach Hause kom-
men, die Turkeys werdet Ihr so
schnell nicht los, hihi!
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beginnen: Zum ungetrilbten Spiel-
genuf braucht der Mensch letzt-
endlich nur soviel Knéipfe, daf er
die Hose nicht verliert. Alles weite-
re ist und bleibt Geschmackssache
und variiert je nach Spiel. Flr
Flugsimulatoren z. B. sind selbst
zehn Kndpfe manchmal noch zu
wenig, flir ein ziinftiges Ballerspiel
oder eine Bomberman-Partie
reichen dagegen meist zwei bis
drei. In erster Linie kommi's darauf
an, daf} das Steuerkreuz sensibel
und ohne Verzégerung reagiert

Um mit der Ietzten--ﬁ[age; W

le Bitmaps “verzichten” miissen,
klingt allerdings genauso wie die
Frage, ob man beim neuen Black-
Trinitron-Breitwandfernseher jetzt
eigentlich auf das Schwarzweifibild
verzichten misse: Polygongrafik
bietet aus vielerlei Griinden unend-
lich viel mehr Mdglichkeiten als
Bitmaps. Allerdings miiBt lhr Euch
beim Begriff “Vektorgrafik” kom-
plett von dem lisen, was Ihr bisher
als Polygongrafikspiel kennt: kan-
tige, eckige Objekte, keine weichen
Linien, langsam, ruckelt wie Sau,

 ogifde o

o -_-mé'

" Berufsverkehr |

',?ﬂelcha der neuen Kon-
solen hat voraussicht-

Farbflachen ohne Konturen, keine
Schatten usw. Zwischen einem
Mega Drive (ca. 1 MIPS) und dem
Saturn (schdtzungsweise 50-80
MIPS) ist ein himmelweiter Unter-
schied. Die Hardware des Saturn
wird auBerdem so konstruiert, daB
er Vektoren besonders gut verar-
beitet. Insider sind sich einig, dal
Polygone die Zukunft der Video-
spiele sein werden, weil sie einfach
unendlich viel mehr Méglichkeiten
fiir realistische Raumdarstellung
bieten als Bitmaps. Mit Vektoren
und “Texture-Mapping” (Uberla-
gern der Vektoren mit fotorealisti-
schen Oberfldchen), zaubern Spie-
ledesigner schon heute Rdume und
Objekte, die verdammt nahe an die
Wirklichkeit herankommen. Letzt-
endlich ist das eine Frage der Re-
chenkapazitdt bzw. ein Speicher-

. jproblem. In gar nicht so ferner
Zukunft wird es sogar komplette

aktivesPolygon-Spielfilme ge-
un _a]ign wird es fast noch
iter vor o men als die Rea-

lich den schnellsten Haupt-
prozessor? Was ist aufler
dem Hauptprozessor iiber-
haupt das wichtigste an einer
Konsole? MIPS? Wenn lhr die
technischen Daten einer neu-
en Konsole bekanntgebt,
konnt Ihr Euch dann nicht im-
mer auf dieselben Bezeich-
nungen beschranken? Wel-
che Konsole wird Euren
Informationen nach die beste
sein? Wolfram Arend, Berlin

Seufz, wenn das so einfach
wdre! Zundchst ist an einer Konso-
le jeder mickrige LotschiB wichtig,
sonst wére er nicht dran. Man wiir-
de ihn einsparen und das Gerat bil-
liger machen. Aufierdem sind die
Zeiten vorbei, als eine Konsole nur
ihren einen Zentralprozessor hatte
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und damit SchiuB. Hauptprozesso-
ren sind zwar immer noch wichtig,
doch sie bedeuten in modernen
Geraten nicht mehr alles. Einfach
gesagt, spielt der Prozessor “Poli-
zist” auf einer horrorméBig stark
befahrenen Kreuzung und regelt
den Verkehr. Neben dem Haupt-
prozessor werkeln in der Konsole
noch andere Chips (Subsysteme),
die z. B. fiir Grafik (z. B. 3D-Chip,
FX-Chip etc.) oder Sound zustén-
dig sind. Sie schicken und holen
ununterbrochen "Autos” (Daten-
pakete) zum und vom Arbeitsspei-
cher (RAM), vom Spielmodul

(ROM), zu den Joypadanschliissen -

usw. Der Hauptprozessor "paft
auf”, daf sich alle “absprechen”
und es keinen “Stau”, also Daten-
salat gibt. Dabsi hilft ihm ein
“Schiagzeuger” (Quarzoszillator),
der allen Akteuren den Systemtakt
“vortrommelt”, nach dem sie (iber
die Kreuzung brettern diirfen. Da
die Daten-"Kreuzungen” auf der
Autobahn (Datenbus) aber mittler-
weile 32 oder 64 “Fahrspuren” ha-
ben {(der Bus ist 32 bzw. 64 Bit
breit), ist es meist besser, wenn

sich gleich mehrers "Polizisten”
auf die Kreuzung stellen und sich
die Arbeit teilen. Dann gibt es
keinen einsamen Imperator mehr,
der im Zweifelsfall zum Fla-
schenhals wird, sondern mehrere
nahezu gleichberechtigte Prozes-
soren, die parallel Teamarbeit ma-
chen und den Verkehr auf mehrere
Kreuzungen verteilen. Man spricht
dann von einer “Multiprozessor-
konsole”. Alle modernen Konsolen
sind Multiprozessorkonsolen, das
Problem ist nur, daf jedes Gerét
andere und eigene Chips und
Standards verwendet. Es ist daher
unmdglich, sich immer auf “...die
gleichen Bezeichnungen zu be-
schrdnken”, wie Du Dir wiinschst.
“MIPS” heifit “Million Instructions
Per Second” und ist die Zahl an
“Autos” (Prozessoroperationen),
die die Konscle pro Sekunde ver-
arbeitet. Die modernen Konsolen
werden zwischen 50 und 100 MIPS
haben, jagen also jede Sekunde 50
bis 100 Millionen (1) lichtschneller
“Autos” {iber eine Autobahn mit 32
oder 64 Fahrspuren (das SNES
oder Mega Drive schafft auf sei-

nem 16-Bit-Datenbus “nur” ca.
eine Million Operationen pro Se-
kunde, hat also 1 MIPS). Die
MaBeinheit MIPS eignet sich recht
gut, um die nackte Rechenpower
giner Konsole zu bemessen. Trotz-
dem sagt sie alleine noch gar
nichts Giber die Leistungsfahigkeit
des Gerdts aus. Tip: VIDEO
GAMES lesen! Sobald die neuen
Gerdte da sind, werden wir sie aus-
fiihrlich unter die Lupe nehmen,
vergleichen und Euch auch die
Grundlagen mitliefern.

b lhr es nun glaubt oder
nicht: Shen Long aus
Street Fighter Il (von dem je-
der annahm, er wiirde nicht
existieren) gibt es doch! Zwar
findet Ihr ihn weder in den

beiden SNES-Fassungen

noch in der Mega-Drive-Ver- -

sion, aber in der 91er Auto-
matenversion (Street Fighter
II: The- World Warrior). Zwar

habe ich ihn im Spiel selbst
noch nicht gesehen (Anm. d.
Red.: murmelmurmel) aber
sein Gesicht erspahte ich auf
einem der vielen Roll-Chips
der TV-Platine. Um ihn zu se-
hen, braucht Ihr die Original-

‘Automatenplatine. Bevor Ihr

Eure Abspielkonsole ein-
schaltet, miiBt Ihr Schalter 8
der dritten Schalterreihe aut
der Platine (gekennzeichnet
mit dem Buchstaben B) auf
ON stellen. Nachdem Ein-
schalten erscheint ein Op-
tion-Screen, in dem Ihr die
Option “Backgrounds” aus-
wihit. Mit Hilfe des Joystick-
hebels “durchleuchtet” lhr so
alle Grafikdaten auf der Plati-
ne (in verfremdeten Farbtd-
nen). Ziemlich bald werdet
Ihr auf ein villig unbekanntes
Gesicht stoBen. Vermutlich
ist es Shen Long.

Marco Wannenmacher, Vohringen

Geil! Hoffentlich ist es nicht der
Yeti. Den hat ndmlich auch noch
keiner selbst gesehen. ..
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NEUl Der ubsolute Walmsmn! Topsplele 11 coolen Prelsen!
BEST GAMES IN TOWN Wi kauen und verufen Gebraudtspele i
SUPER NINTENDO — SEGA MEGADRIVE - NEO GEO
WIR FUHREN DIE NEUESTEN HITS FUR GAME BOY, PC, CP-ROM Angebot des Monats:
SUPER NES: MEGA DRIVE:
Laden und Versand ‘ALADDI 89 ALADDIN 79~
— CAUFORNIA GAMES 69~ FIFA SOCCER 89-
SUPER NES: OGRE BATTLE REVENGE OF THENINIA 129~ ll Siaieer - S5 aESOND2 i
STUNT RACE FX 149,- OPERATION EUROPE STAR TREK NG 139,- FATAL FURY 69~  CRUEBALL &9
CITADEL 149~ TAKTICS AUGA HEART OF THE ALEN 139,- MVP BASEBALL &9~  COOLSPOT 79
MECHWARRIOR DT. 149,- FIRE EMBLEM apo. BOMBERMAN 79~ JUNGLE STRIKE 79—
BATTLETANK 2 149,~ WIR FUPHREN AUCH NEUESTE 4 CYBERNATOR 79~ PGAGOIF 69,-
KONSOLE NTSC 1299,- F-ZERO 49~ TERMINATOR &9
TURN & BURN 149,- SUPER-FAMICOMTITEL a
KONSOLE RGB 1499,- KO BOXING 59~ MORTAL KOMBAT 79-
PEACE KEEPERS 149- ’ POCKY & ROCKY 89~ - -
MEGA DRIVE: ~ - LANDSTALKER 89,
PIRATES OF DARK WATERA 149~ MEGA TURRICAN 139 JOHN MADDEN 139,- HARLEY HUMONGOUS 59~  FLASHBACK 79
KING OF DRAGONS 149~ SUBTERRAMIA e THE HORDE 149,- SMASH TV 69~ SPLATTERHOUSE 2 &9~
SUPER METROID 129~ - OUT OF THIS WORLD 139,- GHOULS N GHOSTS 59-  TELab 29~
LANDSTALKER DT. 139,- STREETFIGHTER 2 49~
NHL 94 DT. 129~ STAR CONTROL 2 139,- MEGA CD:
VIRTUAL RACING 199,- STREETFIGHTER TURBO 99— 2
NFL 94 DT. 139~ y ORION OFF ROAD 139~ FINAL FIGHT 59~  TIMEGAL 69,
ART OF FIGHTING 149~ ; :
NBA GAM DT, 159~ | LONG RAISER 2 {16 MBIT) 149 ATARI JAGUAR sons 79~ ROAD AVENGER So-
RISE OF ROBOTS 139,- .~ o R-TYPE 59—  FINALFIGHT 69~
SKYBLAZER 139 — SHADOWRUN 139,- KONSOLE RGB 649~ ZEIDA 59~ SONIC CD 79~
, ’ BATTLETECH 139,- TEMPEST 2000 139 - POPULOUS 59~ SHEWER SHARK 79~
RPGs & STG. STREETS OF RAGE 3 149,- ALEN VS PREDATOR 149" PART 69~ THUNDERHAWK 79~
o PGA EUROPEAN TOUR 129,- - MARIO ALL STARS 79,- SOL FEACE 59~
EQUINOX 149,- SKITCHIN 19~ NEUERSCHEINUNGEN BITTE PRINCE OF PERSIA 59~  WOLFCHILD 9.~
MIGHT & MAGIC 2 149~ ERFRAGEN MUSYA 49~ SHERLOK HOLMES 59,
LAFIA 40— MUTANT LEAGUE HOCKEY 119,- ROCKETEER pro
SPELLCRAFT 130~ NBA 94 129- | NEO GEO: ROCKNROLLRACNG 99~  NEO GEO:
WIZARDRY 5 149 MEGA €D: GOLDPACK PAL/RGB 1099, VIELE TITEL ob 49~  ANGEBOTE BITTE ERFRAGEN
FIRE STRIKER 149,- MANSION OF HIDDEN GOLD PACK MIT NEUESTEN 7
OAACTCDEFENDES 149 | ol 130 | TTEIN 1179, WIR FHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE.

, THRD WORIDWAR 149~ | SPINMASTERS 399, WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN!
DEMMNACHST ERHALTLICH: RISE OF THE DRAGON 139~ ART OF FIGHTING 2 419~ WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!
GAIA TOMCAT ALLEY 139,- TOP HUNTER 399,— Wi bieten Thaen fﬁr 1.7 Gebuudmpide ehsolute Hachstprelse. Problemloser An-
BREATH OF FIRE HEIMDALL 129,- WORLD HEROES JET 399~ und Verkauf per Post. Wir bezablen safort mach Erbolt Jhrer Sendang! Bitte kelne
FINAL FANTASY 3 SOULSTAR 139,- ALTERE TITEL AB 164.~ Splolo uncufgofordert senden, sondem erst nachtelofonlscher
Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nichit fir Kompatibilitét der’ Systeme, machen R KEIN LADEN, NUR VERSA_"D!!! .

Euch aber auf alle erdenklichen Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer \:ﬁ’ sind von Montag—Sonntag ven 9.00-21.00 persdalich emeichbar.
Meinung. Wenn ein Spiel nichis taugt, dann sagen wir das auch. Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!
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enn lhr ein Spiel mit
79 Prozent Spielspall
bewertet, kiinntet Ihr doch
ein Auge zudriicken und es
auch mit 80 Prozent bewerten

oder? Rafael Sladek

NG, da sind wir pingelig — vor
allem, wenn es um unsere kostba-
ren Classics geht. Sind wir der
Meinung, das Spiel hat einen
Classic verdient, bekommt s ihn
auch. Bei einem Spiel, das ganz
knapp unter dem Classic bleibt,
waren wir uns in der Wertungskon-
ferenz einig, daf es zwar gut ist,
aber duf keinen Fali einen Classic
verdient. Das kann z. B. passieren,
wenn ein ansonsten classicver-
déchtiger Titel zu wenig Levels hat,
wenn zu wenig neus Ideen drin-
stecken oder wenn das Spiel viel
2u schwer bzw. zu leicht ist. AuBer-
dem kbnnte es ja sein, daB wir mit
giner 79er Wertung bereits ein
Auge zugedriickt haben, und auch
75 Prozent vertreten kbnnten...

gs wire gut, wenn Ihr
nicht nur den Spielspal
sondern auch den Dauerspal

einfiihren wiirdet.
Alexander Buza, Nordheim

Stimmt. Nur ist das nicht durch-
fihrbar, weil man den Uberblick
verlieren wiirde. Die paar Tage, die
wir Zeit haben, ein Testmuster
durchzuzocken, reichen nicht fiir
die DauerspaBwertung. Wir miiB-
ten stdndig mit DauerspaBwertun-
gen hinterherhusten. Das machen
wir lieber nur einmal im Jahr: Mit
den Hits des Jahres.

hr seid doch eine Zeit-
schrift fiir Jugendliche.
Glaubt Ihr, daB wir Genies
sind oder Intellektuelle, oder
warum bespickt fhr Eure
Tests so mit Fremdwirtern,
daB sie ein Romer versiehen
konnte? Welcher 12jdhrige
soll z. B. wissen, was “femi-
aier Wurfstil” bedeuten soll
oder “unorthodox”?
Moritz Frohner, Ulm

Lies VIDEQ GAMES, und Du
lernst noch was bei! Allerdings
muBt Du Dir ab und zu die Milhe
machen und Deinem Dad, Deiner
Mam oder sonst einem Zeitgenos-
sen auf den Senkel gehen, indem
Du ihm Lécher in den Bauch
fragst. Soll schlieBlich keiner be-
haupten kdnnen, Videospieler
bleiben doof. Eigentlich sind wir
der Meinung, man kdnne unser
Gelaber groBtenteils entziffern.
Falls thr anderer Meinung seid,
bombardiert uns mit Protestpost!
Ein “femininer Wurfstil” ist {ibri-
gens ein weiblicher, &in médchen-
hafter Wurfstil. Kommt aus dem
Lateinischen von “Femina”, die
Frau. “Unorthodox” 148t sich mit
“uniiblich iibersetzen. Eigentlich
heift es “Abweichend von einer
starren Lehrmeinung”. Zugegeben,
Deine Beispiele waren etwas star-
ker Tobak flir sinen Zwélfjahrigen.
Verzeihung!

eid lhr wirklich alle so

bldd, wie Ihr ausseht?
Ach ja, Eure Zeitschrift macht
sich hervorragend als Kamin-
anziinder!

Oliver Chardon, Minchengladbach

Extrem trivial definiert, geht
unsere kognitive Kapazitit rezi-
prok proportional konform zum
realisierbaren Volumen des sub-
terranen Nachtschattengewdch-
ses Solanum Tuberosum {(winke-
winke Mooritz Frddhner aus

- Uhulm!). Kurz gesagt: ja. Denn

bekanntlich ernten die diimmsten
Bauern die dicksten Kartoffeln.
Was die Sache mit dem Kamin
angeht: So kann wenigstens kei-
ner behaupten, dieses Heft sei zu
gar nichts niitze. Solange Du auch
im Sommer jeden Monat 5,80

Mark fiir Kaminanziinder aus--

gibst, soll's uns recht sein (schef-
fel, gier)...

MAGNAMEDIA Verlag AG
Redaktion
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MAIL-0-MANIA
Postfach 1304
85531 Haar bel Miinchen
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45130 ESSEN

a@r Tel.: 02 01/79 66 52

BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND

@ Tel.: 02 3157 47 60

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

r

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

Geschiftsladen:
{Verleih+Verkauf)

Offnungszeiten:

— Steinbrinkstr. 255

Oberhausen-Sterkrade

— Moerser Str. 61

Duisburg-Homberg

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr
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Welches System lohnt sich
eher, ein Neo Geo oder eine
MAK bzw. V1?

Wieso bendtige ich einen
50/60-Hz-Umbau heim Neo
Geo, wenn die Spiele aus
Japan und den USA sowie
auf den deutschen Gerdten
laufen?

Kann ich ein Neo Geo an
einen Philips Artist Series
CM8833-11-Monitor ansehlie-
Ben?

Bei wievielen Hindlarn
kann man zwischen einem
RGB- und einem PAL-Neo-
Geo wahlen? Ist damit das
ganze Gerat gemeint, oder
bezieht sich die Bezeichnung
nur auf das Kabel?

Benjamin Pross, ila_lsllaph

Ist es moglich, ein SNK-

Neo-Geo an den 1084S-Mo-

nitor von Commodore (uﬁl’le
Scarl-Buchse) anzuschlie-
Ben? Wenn ja, liegt ein ent-
sprechendes Kabel bei? Wel-

che Version des Neo Geos

miiBte ich kaufen? Lauft das
Neo Geo iiberhaupt an einer
deutschen 220-Volt-Steckdo-
se? Braucht man wie bei
anderen Konsolen einen Ad-
apter, um japanische Spiele
zu benuizen?

Stefan Schieicher, Stuttgart

Ihr habt geschrieben, daB
das Neo Geo “nur” 16 Bit auf-
weist. Wie kommt es dann,
daf? beispielsweise Art Of
Fighting 180 Megs hat? Die
Hochstleistung beim Super
Nintendo betrdgt gerade 20
Megs, auf dem Mega Drive
sinds 24 Megs. Warum kén-
nen letztere nicht eine so
grofie Kapazitdt haben? Liegt
es vielleicht an den Neo-Geo-
Custom-Chips?

Carsten Pohimann, Klein-Linden
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Nach wie vor ist das Neo Geo das

heiBBeste Rat & Tat-Thema. Mit neuem

Zubehor tauchen allerdings auch fiir

das Super Nintendo wieder altbe-
kannte Probleme auf.

Es gibt hier zwei verschiedene

Arten von Neo Geos zu kaufen: Das
sogenannte Pal-Gerat lduft mit

50 Hz und verfiigt Uber einen An-
tennenausgang. Es ist so an jeden

Fernseher anschlieBbar. Zusdtzlich
liegen das FBAS-(Normal-Video)

und das RG B-Signal an der "A/V
Qut"-Buchse an (mit 50Hz Bild-

wechselfrequenz/Halbbildern pro

Sekunde). Das sogenannte RGB-
rd ' genausogut als “lm-
e0” bezeichnet werden.

Es werkelt auf B0Hz-Basis und hat

keinen Tuner. Uber die A/V-0ut-

- Buchse rauscht das Bildsignal mit

60 Halbbildern pro Sekunde Rich-

- tung Fernseher. Wer eine betagte
(Glotze besitzt, sollte deshalb vor

dem Kauf eines RGB-Neo-Geos ei-
ne_n Fachmann fragen ob der Fern-

egt auf der Hand:

Fiir d ”F’laﬂn -Abspielgerte exi-

1ehr Software, dafiir sind
Automatenplatmen auch gebraucht
noch weit teurer, als Neo-Geo-Mo-
dule. Ein Umbau ist fiir ein Neo
Geo nicht natig, da auch alle Im-
portmodule auf der PAL-Konsole
laufen. Falls Dein Philips-Fernse-

gen Clubs) oder bei Handler, die

auch sonst Spiele und Hardware
importieren. Das PAL-Neo-Geo er-
haltet Ihr sicherlich an denselben
Adressen. Generell [uft kein Neo
Geo mit 220 Volt. Die passende
Spannungsversorgung ist 9 Volt
Gleichspannung (wie auch fir
Mega Drive, Mega CD, Import-Su-

per-Nintendo, PC-Engine, Jaguar,

Master System, Game Gear). Ob
110 oder 220 Volt, das ist dem Neo

Geo wurscht. Das mitgelieferte

Netzteil (mind. 1200 mA) erzeugt
die nétige Spannung. Zum Thema

“Bit & Megs” (und ganz langsam

zum Mitschreiben): Daf das Neo

Geo 16 Bit hat, bedeutet lediglich,

daB die Daten im Prozessor auf 16
parallelen Leitungen verarbeitet
werden. “180 Megs” heiBt, daB das
Programm auf dem Modul 180

Megabit an Daten umfaBt (ent-

spricht 22,5 Megabyte) DaB die
normalen Konsolen “nur” 20-24
(das Super Nintendo kann ibri-

gens 32 MBit) verarbeiten, liegt le-

diglich am Betriebssystem und-an
der Art und Weise, mit der die Mo-
dule ausgelesen werden.

her (oder Monitor?) iiber eine §

Scart-Buchse verfiigt, diirfte der
AnschluB eines Neo Geos kein
Problem sein, Auch der AnschluB
an einen 1084S-Monitor mit der
Commmodore-typischen Rund-
buchse konnte mdglich sein. Aller-
dings kommt's hierbei auf den spe-
ziellen Typ von Monitor und Neo
Geo an. Wende Dich mit diesem
Thema doch direkt an einen Zu-
behdrhandler (z.B. Wolf Soft) und
probier einfach aus, ob's klappt.
RGB-Gerdte (60Hz) findet Ihr ent-
weder bei M&B direkt, auf dem Ge-
brauchtmarkt ({iber die einschldgi-

Da ich noch ein Neuling
bin, habe ich einige Fragen:
Brauche ich fiir die US-Impor-
te NHL Hockey ‘94 und Mad-
den NFL ‘94 einen Adapter?
Werden die beiden Spiele in
absehbarer Zeit auch offiziell
erscheinen? Wenn ja, werden
sie dann billiger? Wo bekom-
me ich den, in den Tests er-
wihnien, Fiinf-Spieler-Adap-
ter? Sind bei diesem Joypads
da hEi? Markus Kaiser, Traunwalchen

¢ SRl o

Um US-Importe auf einer PAL-
Konsole zu spielen, brauchst Du
grundsétzlich einen Adapter. Das
Angsbot ist hier inzwischen ziem-
lich groB. Wende Dich doch an ei-
nen Handler (siehe Anzeigen). Der
diirfte auch den Fiinf-Spieler-Ad-
apter im Angebot haben. NHL
Hockey ‘94 ist bereits offiziell zu
haben; da Football in Deutschland
noch nicht so populdr ist wie Eis-
hockey, gab's bis Redaklions-

- schluB noch keinen Termin fir eine
offizielle Madden NFL '94-Version.
Ein deutsches Super-Nintendo-

Spiel liegt preislich zehn bis 20
Mark unter einem US-Import.

Schraube

Ich besitze vier Super-Nin-

tendo-Module, bei denen et-
was im Inneren klappert,
‘wenn man sie schiittelt. Mei-
ner Meinung nach sind einige

Schrauben locker. Kdnnt Ihr
mir einen Schraubenschliis-
sel zuschicken, mit dem ich
sie wieder festziehen kann?
Gibt es diesen Schliissel in
Eisenhandlungen zu kaufen?
Welche GridfBie hat er? Wie
fest muB ich die Schrauben
anziehen? Richard Gnad, Linz

Mit diesen Sternkopf-Schrau-
ben hat sich Nintendo etwas ganz
Besonderes einfallen lassen, um

~ fremdes Herumbasteln an Konsole

und Modul zu verhindern. Ich habe
mir in mihevoller Kleinarbeit aus
einem Aufsteckschliissel einen
Nintendo-Schllissel zurechtgefeilt
(und den hiite ich, wie meinen
Augapfel!). Zu kaufen gibt’s das
Teil ndmlich nirgends. Du kiinntest
ja bei Nintendo anrufen, ob sie Dir
nicht einen schicken, aber das hat
sicher wenig Aussicht auf Erfolg.
Findige Bastler haben dennoch
eine Methode gefunden, den Nin-
tendo-Schrauben Herr zu werden:
Sie verwenden ein passendes Kup-



ferrShrchen und spannen es in ei-
nen Akku-Schrauber (Bohrmaschi-
ne) ein. Mit Linkslauf und etwas
Druck lassen sich die Schrauben
s0 l6sen. Beim Zusammenbauen
sollte man dann normale Kreuz-
schlitzschrauben verwenden.

Ich spiele Secret Of Mana
(US) auf meinem deutschen
Super Nintendo iiber das Ac-
tion Replay Pro 2. Die mei
sten Spiele laufen darauf. Bei
Secret 0f Mana kann ich nicht
abspeichern und Mario Kart
verweigert seinen Dienst.
WiBt Ihr etwas dariiber?

Sven Haese, GieBen

Grundsétzlich ist bei der Kombi-
nation von Speicherbatterie-Mo-.
dulen und dem Action Replay Pro
Vorsicht geboten. Uns ist es auch
schon oft passiert, daf bei der Su-
che nach dem richtigen Code der
Spielstand fléten ging. Mit Deinem
Super Mario Kart-Problem bist Du
nicht allein. Wir haben einen
ganzen Sack voll Briefe erhalten, in
denen dasselbe steht. Ich fiirchte,
Mario Kart-Piloten miissen sich
damit abfinden, daf} sie keine Best-

zeiten erschummeln kdnnen

(Atsch!).

Zum Thema RGB (lacht
mich jetzt hitte nicht aus): Ich
besitze einen Fernseher mit
Euro-AV (Scart) und ein deut-

sches Mega Drive. Kann ich

mir jetzt ein RGB-Kabel kau-
fen oder brauche ich einen
60-Hz-Fernseher?

In Eurem Saturn-Artikel (VG
4/94) habt Ihr geschrieben,
die CPU sei ein SH 2 (32 Bit
RISC) x2. Was bedeuten “x2”
und die Bezeichnung “intelli-
gent CD”?

Simon Lorenz, Owingen-Blilafingen

HuaHaHaHa! Grghlt Ablach!
Habt [hr das gehdrt? Briill! Kicher!
Doch im Ernst: RGB ist nicht
gleichbedeutend fiir 60 Hz. Es gibt
sowohl RGB mit 50 Hz, wie mit
60 Hz. Aus Deiner Konsole kommt
das RGB mit 50Hz heraus, Du
brauchst also keinen neuen Fern-
seher. Das “mal zwei” heifit, daf
der Saturn als Parallelrechner ge-
plant ist. Es werkeln also zwei die-

ser 32Bit-RISC-Prozessoren ne-
beneinander her. Ein “intelligentes
CD-ROM" ist ma! wieder ein Aus-
druck, mit dem der Hersteller Ein-
druck schinden will. Es bedeutet
lediglich, daf die Daten von der
CD nicht direkt an den Prozessor
geleitet, sondern vorbearbeitet
und/oder zwischengespeichert
werden.

MAGNAMEDIA Verlag AG
Redaktion
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Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

030-692 6662

Telefax 030-691 7736

nicht fiir die

000 .

Versandkosten per Post DM 8,00 zzgl. Nachnahme, Ab DM 250,00 Versandkosten frei. Ausland nur Vorkasse zzgl. DM 18,00.

i / 4 5 o . N SCORE DIBDVSCH
Pop’n Twin Bee 2 (SN} dt 119,00 Young Merlin {SN} Sub Terrania {MD)
SNES Mega Man X dt 109,00 Time Slip dt 119,00 Mega CD

Aladdin dt 109,00 Metal Marines dt 129,00 Utopia dt 119,00 Ground Zero Texas dt 129,00
Art of Fighting dt 129,00 Mr. Nutz dt 109,00 World Cup Striker dt 129,00 Heart of the Alien dt 119,00
Baby T-Rex dt 119,00 Mysfical Ninja dt 119,00 Zombies dt 119,00 Microcosm dt 119,00
Bugs Bunny . dt 129,00 NBA Jam dt 129,00 Zool dt 119,00 Soulstar dt 119,00
Equinox dt 129,00 Ogre Baitle dt 119,00 . -

Flashback dt 129,00 Pinball Dreams dt 99,00 Mega Drive Multi Mego

Humans dt 99,00 Pink Panther us 129,00 Castelvania dt 99,00

Inspector Gadget us 119,00 Pirateso.t. D. Water dt 129,00 Dragons Lair dt 89,00
John Madden F. 94 dt 109,00 Rocky Rodent dt 119,00 Eternal Champions dt 129,00
Jurassic Park dt 129,00 Rock'n Roll Racing dt 119,00 FIFA Soccer dt 98,00

Kick Off 3 dt 109,00 Shadowrun dt 129,00 Hyperdunk dt 109,00

King Arthur World dt- 129,00 Snow White dt 119,00 Landstalker dt 109,00

league Hockey dt 109,00 Spectre dt 99,00 Markos Magic Footba. dt 119,00

Llegend o. t. Rings us 129,00 Star Wars 2 dt 129,00 NBA Jam dt 119,00

Luﬁa us 139,00 Super Bomberman dt 99,00 PGA Euro Tour dt 98,00

Major Title Golf dt 109,00 Super Putty dt 129,00 Toejom & Earl 2 dt 109,00

Mechwarrior dt 129,00 Super Conflict dt 129,00 Virtua Racing dt 179,00

Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten, Wir haften

ompatibilitgt der Spiele. Vorbestellservice fir Nevheiten. Diese liste ist nur ein Auszug aus unserem Lieferprogramm. Preisliste gegen DM 2,00 in Briefmarken.

¢ il o4
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Folge 11, was bisher geschah: Wirklich clles noch
einmal? Na gut, also - Alex und Bruno geraten beim
Videospielen in die Welt innerhalb des Spielemoduls,
treffen dort die Teenage-Mutant-Hero-Turkeys, lernen
Nintentown und Vario kennen, wandern mit den
Turkeys durch’s Nicmandsland, werden von der
Video-Games-Gang gefangengenommen, befreien
sich, lernen Segastopol und Tonic kennen, machen
ein paar Blechrifter nieder, treffen die Video-Games-
Gang und Vario wieder, und erfahren wo die
Zombings herkommen, Alles klar? Na dann weiter...
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Vario, Tonic und die Turkeys
gehen nach oll den gber-
stondenen Abentevern einen
heben - ein schones Ende!
Wie, NICHT? Was mit Alex
und Bruno los ist? Ob
Donutello jemals wieder seinen
Helm ablegt, ob wir auch nach §
diesem Supes-Wohljahr noch
die gleiche Regierung hcben
und was tberhoupt der Sinn
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des Lebens ist? Na gut, wenn's
Euch interessiert, dann werde
ich wohl noch eine Folge
machen missen, um wenig-
stens die letzte Frage hin-
reichend zu beantworten. Bis
zum nachsten Mal also.
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Des Riétsels

Lasung

Zomprexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeits-
spiele sind kein Problem fiir unse-
re Spieleexperten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluten Super-
checker zu Wort und begleiten
Euch durch die gefdhrlichsten
Abenteuer, auch wenn Benni H.
aus Krefeld der Meinung ist, daf
“sgitenlange Komplettlosungen eh
kein Schwein interessieren”. Ich
bin iibrigens nach Erhalt Deines
Briefes, lieber Benni, durch die Re-
daktionsrdume getigert und habe,
villig verunsichert ein paar
Schweine, die mir gerade iber den
Weg liefen, befragt. Unsere
Schweine sind daran interessiert!
Also, Augen zu und durch.

Super Metroid
Super Nintendo

" Claudio Sozio
aus Duisburg
war so sozial,

< uns einige

~ Tips fir die
Reise zu Mother Brain mit auf den
Weg zu geben,
Allgemeine Tips
Blaue Tiiren: werden durch einen
normalen SchuB gedffnet
Rote Tiiren: konnen mit 5 Raketen
oder einer Super-Rakete getffnet
werden
Griine Tiiren: konnen nur mit einer
Super-Rakete gedffnet werden
Gelbe Tiiren: kénnen nur mit Su-
per-Bomben gedffnet werden, dazu
muf} man sie ganz nah an die Tiir
legen

Gegenstdnde:

verschiedene Beam-Strahler:
Charge Beam — durch langeres
Knapfdriicken wird er aufgeladen
lce Beam — friert Gegner ein, und
zerstort sie dann erst beim ndch-
sten Schufl
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Ich habe die Tonne Material, die mir

Frank hinterlassen hat, inzwischen

ausgewertet — und bin entziick!

Unter den Lesern dieser Zeitung sind

so wahnsinnig geile Cracks, daB3 mir

das Herz vor dieser Ausgabe blutete,

weil wir all die phantasievollen

Zeichnungen und Ratschlage hier

nie und nimmer unterbringen konn-

ten. Ich sag nur: nicht verzagen,

diese Tage auch mal beim neuen

Sonderheft Tips und

Tricks nachfragen.

E LAUFT

i

p por die folgenden “Teil-

nahmebedingungen”

beachtet, erspart uns unnoti
Arbeit:

1. Karten und Zeichnungen kon-
nen ab sofort auch farbig auf
weiiem Papier (weder ka-
riert noch liniert) eingesandt
werden, da wir unsere ber =
te miirrische Computeranlage
auf Trab gebracht haben.

2. Bitte gebt bei allen Einsendun-
gen unbedingt Eure Bankver=
bindung (Kontonummer, Kre=
ditinstitut, Bankleitzahl) an.

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa-
tiblen PC habt, schickt uns Eure
Tips bitte auf Diskette. Mdg-
lichst im Word-Format (MS-
DOS); Zeichnungen auf jeden
Fall ausgedruckt und nicht als
Datei.

4, Tips, die ’erelts irgendwo ab-
gedruckt wurden, verziehen sich
hastig In die Miilltonne. Macht
Euch nicht die Miihe, aus 4lteren
Ausgaben der VIDEO GAMES,
Konkurrenzblattern oder sonst-
wu_rabzuschrei_ben

_5"'Tigs und Losungshilfen zu

 Mario- oder Megaman-Spielen

(Megaman X eingeschlossen)
sind “out", die brauchen wir
nicht mehr. Auch in Sachen So-
nie, Mickey Mouse und JP sind
wir bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fir abge-
druckte Tips winken nach wie vor
40 his 500 Mark!

Unsere Adresse :
MagnaMedia Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2
85540 Haar bei Miinchen

o g o

Wave Beam — ein breitgefdcherter
Strahl

Spazer Beam — schieft drei Strah-
len auf einmal

Plasma Beam — zwei starke Strah-
len auf einmal

Anziige:

Varia Suit — besserer Schutz
Gravity Suit — erlaubt unserer
Hauptfigur, sich in Wasser und
Lava wie drauBen zu bewegen

Fahigkeiten:

Morphing Ball — mit diesem Ge-
genstand kann man sich in einen
Ball verwandeln und so durch klei-
ne Offnungen rollen

Bomb — gibt uns die Fahigkeit, im
eingerollten Zustand Bomben zu
legen

Screw Attack — totet die Feinde,
wenn man kreiselnd springt. So
konnen auch Steine zerstort wer-

~""den, indem man von unten gegen

sie springt.

Schuhe:

Hi-Jump Boots — erlauben es,
hoher zu springen

Space Jump — man dreht sich,
wenn man springt und kann durch
dieses Extra auch Doppelspriinge
ausfiihren. Das bedeutet, da man
nach einem Sprung wahrend des
Runterfallens erneut springen
kann. Unter Wasser oder Lava
kann man mit diesem Exira
nochmals springen, um somit zu
hoher gelegenen Ebenen zu gelan-
gen.

Speed Booster — erlaubt Dir,
schneller zu rennen und Steine zu
zerbrechen, die mit so einem Sym-
bol _>_ gekennzeichnet sind.

Waffen und Extras:

Missile — Offnet rote Tilren (5 Ra-
keten) und zerstort grofie Gegner
Super Missile — Offnet griine
Tiiren (1 Rakete) und zerstdrt grofe
Gegner .

Super Bomb — Offnet gelbe Tiiren
(1 Bombe) und zerstdrt viele Steine
auf dem gesamten Bildschirm
Haken — mit seiner Hilfe kann man
sich iiber Abgriinde schwingen,
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falls tber diesem Abgrund oder
Lavasee Steine vorhanden sind, an
denen der Haken befestigt werden
kann.

Fahigkeiten, fiir die man einen be-
sonderen Gegenstand bentigt:

Sobald man den Speed Booster
hat, bekommt man die Fahigkeit
senkrecht in die Hohe zu fliegen.
Dazu muB man erst die Geschwin-
digkeit erreichen, mit der die Figur
anfiangt zu blinken. Als nédchstes
muB das Steuerkreuz nach unten
gedriickt werden. Nun nur noch
den Sprungknopf driicken, und
und schon schieft man in die
Hdhe und zerstort dabei fast alle
Steine, die im Weg sind.

Der Space Jump kann auch dazu
eingesetzt werden, um von Wand
zu Wand zu springen. Dazu springt
Ihr im eingerollten Zustand an die
eine Wand. Dann miBt Ihr das
Steuerkreuz in die entgegengesetz-
te Richtung driicken und gleichzei-
tig den Sprungknopf drticken
(schwer!).

Schwierige Stellen:

Viele Steine haben ein Symbol,
das zum Vorschein kommt, wenn
man z.B. auf sie schieBt. Dieses
Symbol ist ein Hinweis fir den
Spieler, wie diese Steine zu zer-
stiren sind. An einigen Stellen im
Spiel befinden sich groBe Statuen,
die nichts in ihren Hénden halten.
Dort muB man sich auf deren Han-
de stellen und sich zusammenrol-
len.

An einer Stelle lduft man durch
eine Rohre aus Glas. In diese Roh-
re muf nur eine Super-Bombe ge-
legt werden, und ein weiterer Weg
ist gedifnet.

Ihr solltet Euch Gfters durch Treib-
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sand fallen lassen,
da man so meist zu
versteckten Orten
kommt.

AuBerhalb der Nor-
fair Area solltet Ihr

den Eisstrahl ausschalten, da Inhr
so die Gegner mit nur einem
Schuf beseitigen konnt und sie
nicht vorher einfriert.

An vielen Stellen im Spiel sind
Rohren vorhanden, aus denen im-

mer wieder Gegner hervorkom-
men. An diesen Stellen ist es mog-
lich, seinen gesamten Vorrat an
Waffen sowie Energie aufzu-
stocken, da die Gegner Waffen und
Energie hinterlassen.

i
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Des weiteren sollten wirklich
alle Rdume aufgesucht wer-
den, in denen Extras versteckt
sind. Meist wird ein bestimm-
ter Gegenstand bendtigt, um
an schwierigen Stellen weiter-
zukommen.

Um hdoher gelegene Plattfor-
men zu erreichen, ist es
manchmal notig, Gegner mit
dem Eisstranl einzufrieren, um
diese dann als Plattformen zu
gebrauchen.

Nach Turion kommt Ihr erst,
wenn Ihr alle Level-Endgegner
beseitigt habt. Bevor Ihr je-
doch nach Turion geht, solltet
Ihr Euren gesamten Super-
Missile-Vorrat auffrischen, da
es, falls Ihr erst mal unten
seid, kein Zuriick mehr gibt.
Ihr solltet dort auch keine Su-
per-Missile verbrauchen, da
Ihr sie dringend gegen Mother
Brain benttigen werdet.
Endgegner;

Vor den Endgegnern solltet [hr auf
jeden Fall abspeichern. Zu verlet-
zen sind sie nur durch Raketen,

Ihr solltet jeden Raum mit dem
Réntgenblick durchsuchen, um
auch wirklich alle Geheimgénge zu
finden.

Bomben und durch den aufgela-
denen Beam-Schuf. Wenn die Ra-
keten im Kampf jedoch zur Neige
gehen, solltet Ihr auf die Geschos-
se der Endgegner schiefien, da die-
se meist Extras hinterlassen. Fir
Mother Brain bendtigt man eine
besondere Taktik. Als erstes solltet
lhr Euch den Weg zu Mother Brain
freischiefen. Das bedeutet, daB Ihr
alle Offnungen, die versperrt sind,
mit Raketen freischieft. Wenn Ihr
bei Mother Brain, die sich in einem
Glasgefal aufhélt, angekommen
seid, geht Ihr am besten sofort wie-
der raus aus dem Raum, um
nochmals Raketen aufladen zu ge-
hen. Jetzt kdnnt Ihr sofort zum Ge-
fal laufen, da Ihr Euch schon vor-
her den Weg freigeschossen habt.
Das spart Munition. Nun miiBt Ihr
mit Raketen so lange auf das Glas-
gefdl schieBen, bis Mother Brain
vernichtet zu sein scheint. Jetzt
muBtet Ihr noch ca. 50 Raketen ha-
ben. Sobald Mother Brain aufge-
standen ist, bewegt Ihr Euch genau
unter ihren Kopf und feuert mit
Beam-Schuissen auf den Kopf. Die

\LNTIER'FACE]

einzige Waffe, mit der Euch Mother
Brain so treffen kann, sind Bom-
ben, die sie auf den Boden wirft.
Denen konnt Ihr jedoch mit einem
Sprung leicht ausweichen. Sobald
der Gegner mit Feuer aus seinen
Armen feuert, lauft Ihr nach rechis
und feuert mit Euren letzten Rake-
ten schrég auf den Kopf. Wenn das
noch nicht ausreicht, feuert weiter-
hin mit Beam-Schiissen von dort.
Ihr habt es fast geschafft, wenn
Mother Brain ihr Gehirn aufladt
und dann mit einem machtigen
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Strah! auf Euch schieBt. Diesen
kénnt thr jedoch nur tiberleben,
wenn Ihr noch ca. 300 Energie-
punkte habt. Falls nicht, totet euch
der Strahl. Ab hier wird nicht mehr
verraten.

Mega Man X
Super Nintendo

Peter Griesbeck aus Pettendorf hat
Sigma samt Koter besiegt — hier
seine Losung:

Es empfiehlt sich, die Level in fol-
gender Reihenfolge zu spielen und
die in der Klammer bezeichneten
Watfen zu benutzen.

1. Chill Penguin (X-Buster, spéter -

den Flammenwerfer)

2. Storm Eagle (S. lce/X-Buster,
spater-den C. Sting)

3. Spark Mandrill (S. lce)

4, Flame Mammoth (Storm T.)

5. Armored Armadillo (E. Spark)

6. Launch Octopus (Storm T.,
R. Shield, spéter Cutter und
~ X-Buster)
7. Boomer Kuwanger (Homing T.)
8. Sting Chameteon (B. Cutter) -

Level 1 Endgegner:

4322 1482 8756
Weicht den kieinen Eiswiirfeln aus
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und schiefit, sobald er still steht.
Soliten Eure Schiisse abprallen,
rettet Euch an die néchste Wand,
dann rutscht Chill Penguin im
néchsten Moment auf Euch zu.
Geht nie zu nah ran, da er Euch
sonst mit seinem Eisatem einfriert.
Héngt er sich an den Ring in der
Mitte, schieBt ihn einfach mit Dau-
erfeuer herunter.

Level 2:

5718 5337 6371

Fahrt mit den Fdrderbdndern
gleich zu Beginn ganz nach oben
auf das Dach des “Airport 1001”.
Hier trefft Ihr auf ein Geschiitz, das
auf einer Hebebiihne steht. Zerstért
es, fahrt mit der Hebebiihne nach
oben, zerschieBt dort die Glas-
scheibe und springt in den "To-
wer”. Am Ende des Glastunnels er-
wartet Euch der erste Subtank.
Lauft oben weiter, bis Ihr an einen
diinnen, hohen Metallturm ge-
langt. Klettert hoch tind rutscht auf
der anderen Seite gleich wieder
nach unten.

Auf halber Hohe miiBtet Ihr rechts
ein paar Flaschen mit einem Flam-
menzeichen sehen. Diese miift |hr
nun zerstdren, um im Innern des
jetzt offenen Raumes eine Trans-
formationsbox mit.einem Helm flir
Mega Man zu finden.

MARIDIA

r (MARIDIA
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Endgegner;

Rennt gegen den Wind seiner Fli-
gel an und schieBt, was das Zeug
hélt. Weicht ihm aus, wenn er dia-
gonal Ober das Bild gefiogen
kommt und wiederholt dasselbe
Spielchen wie zu Anfang.

Level 3:

5611 7377 6181 _

Mit dem Storm Eagie habt Ihr ei-
nen GroBteil der Verteidigungsan-
lagen des 3. Levels zerstort. Der
glibberige Zwischengegner sollte
mit dem Storm T, als Waffe kein
Problem sein.

Endgegner :

Gegen den Spark Mandrill den S.
Ice ginsetzen; deckt ihn, sobald er
sich von einer Eisschicht befreit
hat, mit der ndchsten ein.

‘Level 4:

5611 7378 6171

Lauft immer unter den Forderbén-
dern entlang, bis lhr zu einer ho-
hen Wand kommt (unter dem For-
derband vor der Wand liegt ein
Herzteil).

Erklimmt nun die Wand und haltet
Euch ganz oben links. Dort erwartet
Euch dann schlieBlichder zweite
Subtank.

CRATERIA

Endgegner:

Wenn das Mammoth auf Euch zu-
springt, miiBt Ihr in die obere linke
oder rechte Bildschirmecke sprin-
gen. Von dort mit einem grofien
Sprung {iber das Mammoth sprin-
gen, und immer, wenn sich die Ge-
legenheit bietet, einen Storm ab-
feuern.

Level 5:

1147 8487 1546

Wenn aus einer Hohle das Dornen-
Walzengefdhrt herauskommt, dann
lauft lhr so lange vor ihm her, bis
es in-die Stacheln féllt und Euch
nichts mehr antun kann. Wenn thr
jetzt bis zu der Hahle zuriickgeht,
aus der das Gefahrt kam, diirft Ihr
den dritten Subtank Euer Eigen
nennen. Die zweite Dornenwalze
erledigt thr am besten von hinten
mit dem Flammenwerfer. So trefft
ihr weiter hinten im Tunnel auf das
zZweite Herzstiick.

Um zum Endgegner zu gelangen,

“steigt Ihr auf das letzte Schienen-

gefdhrt, und laBt Euch von diesem
{iber die Schlucht tragen (rechtzei-
tig abspringent).

Endgegner:

Der Armored Armadillo ist sehr an-
fallig gegen die E. Sparks. Nach
dem ersten Treffer verliert er den



groBten Teil seiner Panzerung.
Jetzt kdnnt thr auf ihn schiefen,
wenn er sich zusammenrollt. Sei-
nen Schiissen kdnnt |hr auswei-
chen, wenn [hr mit dem Dashrun
unter ihnen durchschliddert.

Level 6:

5447 1757 6516

Steigt mit dem dritten Strudel nach
oben, zerstért dort das Kanonen-
boot, und [aBit Euch mit ihm ganz
nach unten sinken. In der freige-
legten Hohle erwartet Euch eine
Schlange, die mit dem Storm T.
leicht zu erledigen ist. Ist die
Schlange zerstort, erwartet Euch
gine Aufstockung Eures Energie-
balkens durch ein Herz, das weiter
rechts gefunden werden kann.

Endgegner:

Attackiert ihn mit dem Storm T.
und dem S. Ice, und rutscht, falls
notwendig, aus dem Anziehungs-
kreis seines Strudels. Ihr knnt
Euch auch in geringem Abstand
vor ihn stellen und mit dem X-Bu-
ster ballern, was das Zeug hétt.

Level 7

Endgegner:

5573 3216 5284 .
Solange mit Suchraketen bombar-
dieren, bis er das Zeitliche segnet.
Auf diese Weise solltet thr Boomer
chne grofBere Probleme besiegen.

Level 8:

5576 4246 5518

Nehmt vor dem Eingang in die
grofie Hohle einen tiichtigen An-
lauf und springt an die Wand iiber
dem Eingang zur Hohle. Oben an-
gekommen, zerstort Ihr den Zyklo-
penroboter, indem Ihr mit dem
Storm oder mit dem S. Ice auf sein
Auge schiefit. Als Belohnung fiir
die Schinderei erwartet Euch eine
Transformationskammer mit einem
stérkeren Brustpanzer.

Endgegner:

Schiefit mit dem Cutter auf ihn und
versucht, den Stacheln auszuwei-
chen. Trefft Ihr das Chaméleon
hangend mit dem Cutter, dann fillt
gs herunter. Also Vorsichtt

Tarnt sich das Chaméleon, so ver-

folgt den verschwommenen Bild--
ausschnitt. Bevor thr nun Sigma.

ginen Besuch abstattet, geht noch
mal in das Chill Penguin Level.
Nach einer Hohle, durch die man

mit einem Roboteranzug gehen
kann, miBt Ihr mit einem groBen
Sprung auf das Dach der Hohle.
Dort zerstdrt thr mit dem Flam-
menwerfer die zwei Bunker, worauf
Ihr ein Herz findet, um Euren Ener-
giebalken aufzustocken. Begebt
Euch jetzt noch einmal in das
Spark Mandrill Level und benutzt
die erste Leiter nach unten. Bald
werdet Ihr den letzten Subtank se-
hen. Um ihn zu bekommen, miiBt
thr an die Wand springen, die Euch
von ihm trennt, und ein paar B.
Cutter zum Subtank rliberfeuern.
Die Cutter sollten nun einen Bogen
nach unten beschreiben und mit
dem Subtank zuriickkommen. [m
Boomer Kuwanger Level bekommt
(hr mit den B: Cuttern oben an der
AuBenwand das letzte Herz.

SIGMA

7553 6482 7244

Zunéchst begegnet thr dem Robo-
ter aus dem Anfangslevel. Lafit
Euch von ihm gefangennehmen.
Nachdem Euer Freund Zero den
Roboteranzug zerstort hat, erhaltet
thr Eure Energie zurlick. Nun knnt
Ihr den Lenker des Roboteranzugs
mit den Homing T. Suchraketen er-
ledigen. Von dem im Sterben lie-
genden Zero erhaltet [hr einen bes-
seren X-Buster, mit dem Ihr nun
alle Extrawatfen aufladen kdnnt.
Als néchstes begegnet [hr noch
einmal Boomer Kuwanger, den Ihr
wie zuvor erledigt. Nun trefft lhr auf
gine Roboterspinne. Sie kiettert
immer, die griinen Linien als Ver-
bindung benutzend, nach unten.
Die beste Waffe ist hier das S. Ice
(auf den roten Kreis in der Mitte
der Spinne schieBen, wahrend sie
am Boden ist). Jetzt will es der
Chill Penguin noch einmal wissen.
Ihr nehmt die Herausforderung mit

" dem Flammenwerfer an, dem er

nichts entgegenzusetzen hat. Ge-
gen den Storm Eagle empfiehlt
sich C. Sting. Der néchste Gegner
ist ein Robotergesicht. Benutzt hier
wieder die C. Stinger, um Augen
und Nase zu zerstéren. Sollten die
Stinger zu Ende gehen, wechselt zu
den Cuttern. Armored Armadillo,
Sting Chameleon und Spark
Mandrill dilrften kein Problem
mehr darstellen. Dem Launch Oc-
topus schiefit Ihr mit den Cuttern
zundchst seine langen Tentakel ab.
Nun stallt Ihr Euch in geringem
Abstand vor ihm auf und haltet mit
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Eight-Man DM 149,-  LastResort DM 279,~
Super Nintendo i
Street Fighter Super DM 169,- 300 sp|ele
Fatal Fury DM 169,- zu
Goof Troap pM 93~ Super-Preisen
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dem X-Buster drauf. [hr solitet
hierbei immer den Octopus und
die unterste seiner Raketen treffen,
wiahrend die {ibrigen {iber Euch
hinwegziehen. Das Flame Mam-
moth wird Euch sicherlich auch
nicht lange aufhalten, so daB thr
Euch mit E. Sparks und Shields
sogleich an das Roboterfahrzeug
heranmachen kénnt. Den Energie-
ballchen weicht Ihr aus, indem thr
Euch in die linke obere Bild-
schirmecke fllichtet (und immer
schéin auf das Oberteil des Fahr-
zeugs zielen).
Bevor Ihr es mit Sigma aufnehmt,
kdnnt Ihr noch Eure Subtanks in
der Rohre, die nach oben fiihrt,
auffiillen, indem ihr die aus den
~Ldchern kriechenden Raupen zer-
stbrt. Nun stellt sich Euch zuerst
Sigmas Hund entgegen, der gegen
das S. Ice anfdllig ist, und keine

Hans-Martin Lang aus Hofheim-
Wallau hat noch ein ganz abge-
drehtes Special zum “Thema X",
und zwar... wer das Pawort

8 4 4 1
2 1 3 6
4 4 2 1

gingibt, hat alle Tanks, alte Herz-
container, alle Powerups und alle
Gegner schon besiegt und kann

sich nun den Hadoken aus Street °

Fighter 2 ausborgen (Capcom
macht's méglich). Dazu-geht man
durch das schon besiegte Armadil-
lo stage, und sammelt das Power
Up ganz oben auf der Spitze des
Cliffs, vor der Tiir zu Armored Ar-
madillo, auf (siehe Skizze). Nun
geht man in das Weapon select
und verldBt mittels Escaper das Le-

'vel. Wiederholt dies fiinfmal. Beim

Winde hochspringen kann, also
oben halten! Sigma selbst mag
keine Sparks. Begebt Euch in die
linke oder rechte obere Bildschir-
mecke und wartet, bis Sigma zu
.Euch nach oben springt. LaBt
Euch, kurz bevor er Euch erreicht,
fallen und feuert einen Spark auf
ihn ab. Wiederhoit dieses Spiel-
chen, bis Sigma zerstort ist. Jetzt
stellt sich Euch noch einmal ein
iberdimensionaler Roboter mit
Sigmas Kopf entgegen. Nur mit
voli aufgeladenem X-Buster kann
er verletzt werden. Dazu mift lhr
Euch auf den duBersten Rand der
Krallen stelien, um nicht von den
. Strahlen getroffen zu werden. So
kdnnt Ihr Sigmas Kopf treffen.
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finften Mal erscheint Dr. Light in
ginem Ryu Anzug und {iberreicht
einem Ryus Feuerball. Ihr kbnnt
ihn nur benutzen (wie bei SF 2 un-
ten-rechts unten-rechts in einer
flieBenden Bewegung), wenn Ihr
volle Energie habt. Mit dem Feuerball
kann man jeden Gegner/BoB mit
einem Treffer besiegen. Ja, geil...

Christoph Balzar aus Amberg hat
nicht locker gelassen, und ist bis
zum grofen Dschinni vor- und die-
sem auf die Pelle geriickt.

Vorerst noch ein paar niitzliche
Tips.

Wollt Ihr nie wieder Euere Schétze
und Eure Goldmiinzen verlieren?
Dann resettet doch einfach, wenn
der Game-0Over-Screen erscheint
(Start, Select, A, B gleichzeitig). lhr
startet wieder mit einem Leben an
dem Ort, an dem Inr aufgehért
habt. Das kdnnt thr sooft machen,
wie [hr wollt und verliert dabei kei-
nen Pfennig.

In manchen Leveln erscheinen
Hiihner, die -auBer gackern gar
nichts machen. Wenn Ihr sie mit
sinem Gegner bewert, legen sie 3
mal 10 Goldmi{inzen.

Im geheimen Level {iber Stage 4 in
Welt 1 seht Ihr einige Schatten im
Sand. Stampft doch einmal als

‘Bull-Wario auf den Boden und

dasht dann gleich nach rechts. lhr
bekommt jeweils eine 10er Gold-
miinze.

Habt Ihr einen Endgegner besiegt,
miiBt Ihr Euch, um an alle Miinzen
zu kommen, in die Mitte stellen
und immer wieder hochspringen,

“anstatt stur hin und her zu laufen.

Wenn thr das Spiel geschafit habt,
blinken alle Level auf, in denen
noch ein Geheimnis verborgen ist.

Die letzten vier Endgegner konnt
Ihr beriihren.

RICE BEACH
COURSE 1: Steigt, wahrend thr

- grofB seid, die dritte Leiter runter

und laBt Euch moglichst weit nach
rechts fallen. ihr landet auf den
fleischiressenden Pflanzen. Jetzt
miBt Ihr moglichst schnell nach
rechts laufen und ein Stiickchen
vor der Mauer mit einem Super-
sprung (Steuerkreuz nach oben
driicken, Anlauf nehmen und
springen) nach rechts hiipfen. Es
erwarten Euch 300 Herzen. Nehmt
den Flammenwerfer und geht ge-
nauso wieder zuriick. '

COURSE 3: Im zweiten Wasser-
becken ist in einem Block der
Schitissel, den Ihr zur Tiir am An-
fang bringt

Endgegner (1):

Wenn Ihr dashen oder jetten kiinnt,
solltet Ihr ihm gleich am Anfang
{und auch sonst immer, wenn er
mit dem Gesicht zu Euch steht) in
den Bauch rennen. Springt so lan-
ge, wie er Euch verfolgt, Giber ihn.
Lauft nun hin und her, damit er
Euch nicht von oben trifft, bis er
sich in den Boden grédbt. Hiipft
wahrenddessen auf ihn.

MT TEAPOT

COURSE 6: Beim Miinzpfeil miiBt
Ihr (ber den oberen Bildschirm-
rand springen. Ihr gelangt nach
SHERBET LAND.

COURSE 7: thr seht einmal auf ei-
ner hoch gelegenen Plattform ei-
nen briickeligen Block. Dahinter
verbirgt sich eine unsichtbare Tiir,
in der neben der Schatztiir auch
noch hundert Goldmiinzen sind.



COURSE 11: Fliegt den langen
Schacht {iber die Plattformen nach
ganz oben und werit den dort ge-
fundenen Schllisse!l nach rechts.
Dort befindet sich das Tor.
Endgegner (2):

Hier gibt es zwei Moglichkeiten:
Entweder Ihr “dasht/jettet” ihn
gleich zu Beginn an und werft ihn

pelt ihn einmal von hinten an und
hiipft dann wieder auf seinen Kopf.
Wenn Ihr das noch einmal ge-
macht habt, erwarten Euch einige
Riesenherzen.

STOVE CANYON

COURSE 20: Im dritten Block ist
der Schliissel zum Tor Gber dem

SUPER NES

TKO Boxing dt.
Parodius df.
Phalanx dt.
Drakkhen dt.
Dracula df.

Cliffhanger dt.
Super Shanghai Il df. 68,99 DM
Chuck Rock dit.
Joe Mac dft.

BUY OR DIE

68,99 DM
68,99 DM
58,99 DM
58,99 DM
68,99 DM
68,99 DM

78,99 DM
78,99 DM

dann in die Lava oder Ihr probiert

Jmmy Conners dt. 78,99 DM

folgendes (falls Ihr klein seid):
Wartet, bis er von rechts nach links

regulédren Ausgang.

Alien Il dt.

88,99 DM

.88,99 DM
118,99 DM

Jurrassic Park dt.
Art of Fighting af.
Wolfenstein 3D dt. 118,99 DM
Dessert Strike df. 108,99 DM
Might + Magic Il dt.126,99 DM

GOURSE 23: Auf der neunten Lore
1Bt thr Euch bis kurz iiber die Lava
fallen und springt dann schnell
nach rechts. Durch den Sprung-
stein gelangt Ihr nach oben.

(oder umgekehrt) kommt und
springt in einem kurzen Bogen
nach rechts und lauft dann nach
links (oder umgekehrt). Das klingt
recht kompliziert, ist es aber dann
doch nicht. Er wird auf Eurem Kopf

fanden und lhr miBt ihn nur noch
in die Lava werfen. Sollte er Euch
doch wider Erwarten hochheben,
50 miBt lhr in die entgegengesetz-
te Richtung lenken, in die er Euch
wirft.

SHERBET LAND

COURSE 15: Nachdem Ihr den
Schalter umgelegt habt, geht lhr so
lange nach links, bis Ihr zu einer
Treppe gelangt.

COURSE 16: Hinter dem dritten
Viererblock ist das Schatztor. Mit
dem Schiiissel vom Anfang hiipft
Ihr hinter der ersten Tir ganz
rechts einen Block auf und steigt
damit nach oben. Lauft nun iiber
den unsichtbaren Weg nach rechts.

COURSE 17: Holt Euch den
‘Schltissel in der ersten Tiir und
nehmt ihn mit zur dritten. Dort
fliegt Ihr nach oben, wo Ihr den
Schilissel benutzt (durch Hiipfen
andert Ihr die Flugrichtung). Achtet
auf die Stacheln.

COURSE 18: Geht in die erste Tiir
und betétigt den Schaiter. Lauft
jetzt wieder durch die linke Tdr,
steigt die Leiter hoch und folgt
dem Gang.

COURSE 19: Hinter dem zweiten

Viererblock ist eine Riesenmiinze.
Endgegner (3):

{hr kéinnt jederzeit durch das Tor
gehen, denn lhr kdnnt ihn nur mit
einem Dash- oder Jethelm besie-
gen. Dafiir bekommt Ihr satte 16
Leben. Gleich zu Beginn springt lhr
ihm einmal auf den Kopf und ver-
schwindst auf der Plattform. Rem-

COURSE 24: Steigt die Leiter
hoch und geht in die erste Tir.
Darin ist eine Riesenmiinze und
gin Flughelm (WICHTIG!). Damit
kommt Ihr in der zweiten Tiir an
den Schalter. Geht jetzt die rechte
Leiter runter, legt den Schalter um
und lauft in das Tor. Mit dem dort
gefundenen Schilissel geht [hr zum
Anfang des Levels.

Endgegner (4):

Immer wenn er seing Zunge her-
ausstreckt, beschidigt er einen
Stein am Boden. Beim ndchsten
Mal zerbrgiselt dieser und offnet
den Lavases. Wenn seine Nase zu
zucken anféngt, nehmt Ihr Abstand
und wartet, bis der aus ihr kom-
mende Stein einmal aufgekommen
ist. Nun muBt lhr ihn von unten
fangen und dem Motz auf die Au-
gen werfen. Treffen miiBt lhr ihn
dreimal. Begilt Euch!

§S TEACUP

COURSE 29: In einem langen
Gang mit drei Tiiren geht Ihr in die
zweite, springt auf den Whump,
nehmt den Schilissel und geht da-
mit auf der ersten Leiter des Levels
ganz nach oben.

COURSE 30: Auf derselben Hohe
wie die Tir, die zum Endgegner
fiihrt, springt Ihr nach rechts und
bringt den Schiiissel zum Boden
des Abschnitts.

Endgegner (5):

Mit seinen Fliigeln erzeugt dieser
Papagei einen Schub in Richtung
des Abgrundes (links). Lauft also
in kurzen Intervallen nach rechis.
Er spuckt auBerdem immer wieder

Alle Super NES-Neuheiten
natdrlich auf Lager!
AuBerdem cine Menge

Neo Geo Spiele Neu & Gebr.
zu Super Preisen am Start!

Joy Pad SF3

28,99 DM

.

flle Infos dber die japanischen Zeichentrick-
revolation und ihre Macher. Hintergriinde, News,

‘Comics, Modelle, asiatische Realfiime & mehr..
@l das ab jetzt in AAIAWIA , dem Magazin
Start the Future now!!!...

far das 21. Jahrhandert.

ANIME NEUHEITEN
The Gyver Pt 2
Mermaid Forest

Akira Soundtrack
Picture-CD (Rar)

Black Magic Mé6
Wind of Amnesia
Dangaioh

Monster City

Galctic Pirates I-li je
Kamasutra (Geheimtip)
Violent Cop (Real-film)

22,95 DM
34,95 DM

39,95 DM
39,95 DM
44,95 DM
44,95 DM
44,95 DM
39,95 DM
39,95 DM
44,95 DM

Life on a String (Real-Film) 44,95 DM
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Tel. 02626/8658 o. -/1320
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zwei kleine Vogel aus, die Euch in
den Abgrund schubsen wollen:
Wenn sie so tief fliegen, daf Ihr auf
sie springen konnt, zerhtpft Ihr sie
am besten. Wenn dies nicht funk-
tioniert, duckt Ihr Euch und springt
sie von unten an. Hebt sie auf und
werft sie gegen den Papagei. Er
selbst greift Euch nicht an.

PARSLEY WOODS

COURSE 31: Gleich am Anfang be-
gebt Ihr Euch mit dem Schliissel
zum Boden des Levels und bleibt
dort, bis Ihr das Tor hinter einer
Mauer seht. Hiipft nach oben und
lauft nach rechts, bis Ihr zu einem
kleinen Loch im Boden kommt.
LaBt Euch dort hineinfallen.

COURSE 36: Hinter dem fiinften
Viererblock ist ein Riesenherz.

Endgegner (6):

Dieser Geist fliegt tiberall auf dem
Bildschirm herum, es gibt also kei-
nen sicheren Platz. Bleibt daher

Oberendgegner (7):

Wenn er zwei Kugeln auf den Bo-
den fallen 146t, miBt Ihr, kurz be-
vor sie aufkommen, in hohem Bo-
gen Uber sie springen. Um an
seine Achillessehne (das Hiitchen)
zu kommen, miiBt Ihr so lange die
Lampe anrempeln und werfen, bis
ihr eine kleine Wolke entfleucht.
Springt auf sie und steigt darauf
nach oben. Nun kénnt [hr entweder
auf den Dschinni springen, oder
mit einem Dash durch die Luft an
seinen Kopf rennen (gelingt fast
nie). Am besten, Ihr springt gleich
auf ihn. Wieder unten angekom-
men, verwandelt sich die Wolke in
einen Miniflaschengeist, der Euch
mit Blitzen bombardiert. Stellt
Euch noch, bevor er unten ange-
kommen ist, in eine Ecke und war-
tet, bis er sich ein Stiickchen vor
Euch befindet; springt jetzt einfach
gerade in die Luft. Das Ganze
macht Ihr noch vier Mal, und es ist
geschafft. Wird Wario bekommen,
was er sich wiinscht? Sammelt mal

PANTS. GEESE HOWARD.
RULER OF SOUTHTOUN.

immer in Bewegung. Werdet Ihr
doch einmal von ihm beriihrt, seid
Ihr gelahmt und kénnt Euch nur
durch schnelles Einhdmmern auf
die Sprungtaste befreien. Ab und
zu schickt er kleine Gespenster
aus, auf die Ihr springt und sie
dann auf ihn werft.

SYRUP CASTLE

COURSE 39: Einmal seht lhr im
Boden zwei Sprungsteine, die mit
Steinen zugemauert sind. Besorgt
Euch einen Bullhelm und zer-
springt sie. Ihr gelangt so zum
Schatz.
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von Spiel zu Spiel unterschiedlich
viel Geld (z.B. 10000 oder 20000
Miinzen).

Bei “Flinke Finger" kilmmern wir
uns um Verrenkungstricks, die auf
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip
basieren. Wer auf Nummer Sicher
gehen will, konsultiert vorher sei-
nen Arzt,

Art of Fighting 2
Neo Geo

Chris Senger aus Hockenheim hat
uns als Allerallerallererster den
Geese Howard Cheat (ja genau, der
bose Geese Howard aus der Fatal
Fury Reihe) zugeschickt. So geht's:
Besiegt Mr. Big 2 : 0, wobei Ihr ihn
in der zweiten Runde mit einem
“Perfect” besiegen miiBt. Nun folgt
ein kurzer Text, in dem Geese Eu-

ren Fighter um seine Mitarbeit bit-
tet. Dieser lehnt natiirlich ab, und
schon habt Ihr den Salat, und steht
einem wirklich harten Gegner ge-

SNES/ Mega Drive

Neue Spieler braucht das Land.
Wem die Herren Pippen, Ewing
und Co. inzwischen schon zu lang-
weilig geworden sind, der kann es
ja mal mit den folgenden 12 Er-
satzspielern versuchen. Unter all
den vielen Einsendern hat Michail
Grammatikakis aus Maxdorf als Er-
ster alle Codes fiir Euch herausge-
funden gehabt.

Ihr konnt die versteckten Charakte-
re tiber “Enter Initials" von der Re-
servebank locken. Dazu miiBt Ihr
die ersten 2 Buchstaben eingeben,

mit dem Cursor auf den dritten
Buchstaben gehen und gleichzeitig
L, R, Start und entweder A oder X
(ftir SNES), bzw. gleichzeitig Start
und entweder A oder B oder C
driicken (fiir Mega Drive):

Bill Clinton: ARK + X(SN) +
A(MD)

Al Gore: NET + A(SN) + B(MD)
Mark Turmell: MJT + A(SN/MD)
Jamie Rivett: RIR + X(SN) +
B(MD)

Sal Divita: SAL + X(SN) + C(MD)
Eric Samulski: AIR + X(SN) +
A(MD)

Chow - Chow: CAR + X(SN) +
C(MD)
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UNTIER'FACE

P. Funk: DIS + A(SN) + C(MD)
Warren Moon: UW + A(SN/ Md)
Scruff: ROD + X(SN) + B(MD)
Kabuki: QB + X(SN) + A(MD)
Weasel: SAX X(SN) + C(MD)

Mit Hilfe des 4 Player Adapters
konnt Ihr auch 2 neue Spieler in ei-
nem Team mitspielen lassen.

Norbert Besgen aus Siegburg hat
noch 3 Cheats zu den Themen
Dunks, Defence und Juice-
Mode parat, die hier abgedruckt
sein wollen:

Driickt wahrend des “Tonight's
Match- Up" Bildschirms irgendei-
ne Taste 13mal und haltet dann die
X- und B- Taste (SNES) bzw. die
C- und B- Taste (MD) gleichzeitig
gedriickt, bis der Spielbildschirm
erscheint. Wenn jetzt das Wort
“Juice” in der Bildschirmmitte er-
scheint, ist alles gut, und Ihr wer-
det merken, daf das Spiel deutlich
schneller wird.

Wer wahrend des “Tonight's
Match-Up" Screens irgendeine Ta-
ste flinfmal hintereinander drickt,
und die Taste beim fiinften Mal ge-
driickt &Bt, bis der Spielbildschirm
erscheint, wird hernach eine ver-
besserte Abwehr besitzen, Hugh!
Bei der SNES Version wird an Stel-
le Eures Spielernamens kurzzeitig
“POWERUP DEF” erscheinen, bei
der MD Variante erscheint auf Eu-
rer Spielfeldhalfte unten ein blaues
Zeichen.

Um in die Gunst von spektakuldren
Dunks fiir Eure Spieler zu kom-
men, miBt [hr an besagter Stelle
irgendeine Taste 13mal driicken,
dabei das Steuerkreuz oder Euren
Joystick im Kreis bewegen, beim
dreizehnten Mal die Taste gedriickt
halten und immer schon weiter ro-
tieren, bis der Spielbildschirm er-
scheint. Nun sollte, wo Euer Spie-
lername steht, beim Super
Nintendo kurz “POWERUP
DUNKS" aufleuchten und beim
Mega Drive die gleichen Worte un-
ten auf Eurer Spielfeldhilfte.

Thomas Wagner aus Reilingen ,
der auch den Basketball dber die-
sem Artikel zur Verfiigung gestellt
hat, zauberte eine Nannosekunde
vor AbgabeschluB noch 3 weitere
Cheats aus der Trickkiste.

Wer jeden Button seines Joypads
einmal driickt, und dann A, B, und
Unten bis zum Tipp Off gedriickt
hélt, kommt in den GenuB einer
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Trefferwahrscheinlichkeits-
anzeige in Prozent (gilt flir beide
Systeme gleichermaBen).

Ftir mehr Fire unter dem Hintern
sorgt ein 7faches Driicken von B,
diesen Knopf dann gedriickt lassen
und zusétzlich Y, B und Oben
driicken (SNES), bzw. zusdtzlich B,
C und Oben beim Mega Drive. Um
Euerm Modul die Zeile “Power
Up Turbo™ zu entlocken, solltet
Ihr einen Button Eurer Wahl min-
destens 6mal driicken und danach
Y, B und A fiir das SNES gedriickt
halten und A, B und C beim MD.

Pop‘n Twinbee 2
Super Nintendo

Stefan Superhartmann aus llves-
heim hat wieder Bescheid gesacht,
Hier sind noch mehr Cheats fiir
das Killerbienenspektakel:

Unendlich viele Power-Ups

Man sollte seine “Flying Jump Po-
wer" ganz auffiillen und gerade
nach oben fliegen. Bald wird die
Atmosphére durchbrochen und
eine Kilometeranzeige erscheint.
Wenn man bis ganz oben (9999
KM) durchfliegt, kann man dort ei-
nen Stern erblicken, der tausende

Level 32,
Doss -

BooBee

(=0 @)=

Y INE AeN

Power-Up Level so-
gar erhalten bleibt).
So kann man Win-
bee fiir Flugsequen-
zen auswdhlen,
wahrend man Twin-
bees starke Faust
bei Auseinanderset-
zungen gut gebrau-
chen kann.

Volle Waffenkraft
Aufstockung des
Waffenarsenals ge-

von Glocken in den verschieden-
sten Farben und weitere Extras in
einer langen Reihe ausstreut. Wer
das Pad nach oben gedriickt halt,
kann einfach dem Stern hinterher
fliegen und die Extras einsammeln.
Dies kann man sooft wiederholen,
wie man mdchte.

Wechsel der Spielfigur

Ein sehr niitzlicher Cheat, denn wer
mit Start in den Pausenmodus
geht, und dann die Kombination
oben, oben unten, unten, links,
rechts, B, A, eingibt, und danach
den Pausenmodus wieder verlaft,
wird feststellen, daB sich der eige-
ne Spielcharakter in eine andere
Bee verwandelt hat (wobei das

Level 26,
= BQSS i
DELNDBEE

e

: fallig ? Nur im Pau-
senmodus oben, oben, unten, un-
ten, L, R, L, R, B, und A driicken et
voila,

Unsterblichkeit

Pausenmodus, und dann L, R, L,
RABXYLRLRABXY,
und dann immun, is doch subber!

Die Bienenbosse wurden von Giir-
can Ayden gezeichnet, woflir wir
ihn hiermit loben wollen.

Mega Turrican
Mega Drive

Mit einem forschen “Hallihallo Ihr,
ich hatte da etwas fiir Euch” beam-
te mir Sebastian Skarubke aus
Meenz die Codes filr UNENDLICH
ZEIT & ENERGIE und den LEVEL-
ANWAHL-Code fiir Mega Turrican
auf den Tisch. Ja dann wolle mer
se doch aach abdrucke:

LEVELANWAHL:

Also, um in die ndchste Welt zu
kommen, muB man folgende Kom-
bination eingeben:

1. Mit der START-Taste den Pau-
senmodus aktivieren.

2. Danach das Steuerkreuz in fol-
gende Richtungen driicken :
RECHTS, LINKS, UNTEN, RECHTS
3. Dann noch B driicken, mit
START das Spiel wieder starten
und sich freuen . ..

UNENDLICH ZEIT & ENERGIE;

1. Mit der START-Taste den Pau-
senmodus aktivieren.

2. Nun einfach folgende Kndpfe-
kombination driicken ; A, A, A, B,
B,B,A A A

3. Mit START das Spiel wieder
starten und sich ebenfalls
freuen ...



Diesen Cheat kann man durch wie-
derholtes Eingeben wieder deakti-
vieren |

Anmerkungen: .
Driickt man abschlieBend A statt B,
fangt man wieder von ganz vorne
an. PECH!

Benutzt man ein SIX-BUTTON-
PAD, so muB alles bei gleichzeitig
gedrilickter MODE-Taste getétigt
werden.

Battle Cars
Super Nintendo

Markus Neumann aus Kaufbeuren
hat Neuigkeiten auf Lager hier
sind sie:

Allgemeine Tips

Lernt am besten, wie man springt
(Beide Taster “L"+"R” gleichzeitig),
und wie man dabei nach hinten
schieBt ("L” + "R + Unten,”B").
Das diirfte Euch die normalen Geg-
ner vom Hals schaffen, und den
Boss ins Schieudern bringen (im
wahrsten Sinne des Wortes). Fahrt
Inr direkt hinter einem Gegner
{oder gar hinter dem Boss), knnt
Ihr Euch, indem Ihr auf ihn springt,
schnell nach vorn dréngeln.

Die Cheats

Driickt im Titelbild Oben, Unten, L-
Taste, R-Taste und Select.

Nun tut sich im Options-Mend an
unterster Stelie ein Punkt namens
“Mystic Mode” auf. Stellt diesen
auf ON, und seht, was im Spiel
passiert!

- Das funktioniert allerdings nur im
1-Spieler-Modus. Die Strecken
sieht man nun von oben, die Fahr-
zeuge sind geschrumpft und man
hat eine tolle Ubersicht der
Strecke. Das Fahren alterdings ist
in dieser Ansicht ziemlich schwer.
Driickt hr im Titelbild die L-Taste,
die R-Taste und Oben, dann be-
kommt Ihr die Limousine vom
BoB.

Virtua Racing
Mega Drive

Drei Kurse sind doch eigentlich
viel zu wenig, dachten wir ausge-
hungerte Redaktionsformeleinsier
uns so...

Deshalb knobelten wir, und rum-
probierten wir, und da isses, des
Redaktionsschmankerl:

Der Mirror Mode filr dieses hiib-
sche Spiel funktioniert folgender-
maBen: Man/ Junge/ Médchen
nehme sich den A- und B- Knopf
zur Brust, driicke diese gleichzei-
tig, dann oben und dann Start und
dies alles beim Sega Logo. Jetzt
seid Ihr in der Lage, die Kurse
spiegelverkehrt zu fahren.

Microcosm
CD 32

Basti Dannheim aus dem Schwa-
benland hat uns-ganz schon ins
Staunen versetzt mit seinem Cheat,
dessen Durchfiihrung fast schon
selbst ein kigines Videospiel dar-
stellt. Ganz nach dem Motto
sauschweres Spiel = sauschwerer
Cheat, kénnt Ihr Euch, wenn's
kiappt, mit unendlicher Energie
und voller Bewaffnung gemiitlich
wieder ins Spiel zurlickbewegen.
Ach ja, auBerdem kann man auf der
Karte mit Griin zu den mit Gelb
ausgewdhlten Kreuzungen bea-
men, wenn man sie schon sinmal
durchflogen hat. ..

Der Trick geht so: [hr miift vom
Spiel in den Pausenmodus gehen
und mal jeden Knopf driicken, bis
Ihr den gefunden habt, der den ho-
hen Piepston von sich gibt (wobei
das Steuerkreuz mit seinen 4 Rich-
tungstasten auch dazu zhlt). Wo-
nach Ihr eigentlich sucht, ist eine
8-10stellige Kombination, die
nacheinander gedr{ickt nur hohe
Tone erzeugt. Wenn Ihr den ersten
Knopf gefunden habt, sagen wir
einmal, es war der gelbe Knopf,
dann miift Ihr nun alle mdglichen
Kombinationen ausprobieren, wie
gelb-blau, gelb-links, gelb-rot,
etc., bis Ihr den richtigen findet,
der nach dem Gelben gedriickt
auch einen hohen Piep abgibt.
Nehmen wir einmal an, der zweite
richtige Button war die Taste nach
unten, dann lautet der Anfang Eurer

. Kombination gelb, unten. fhr miift

nun immer zuerst gelb, unten und
danach irgendeinen dritten Knopf
driicken. Kommt ein hoher Ton,
dann habt |hr die dritte Taste ge-
funden, kommt ein tiefer Ton, dann
miBt thr wieder von vorne, also
mit gelb und unten anfangen.

Eine fertige Kombination kénnte
also so aussehen: gelb, unten, rot,
rechts, oben, blau, griin, gelb,
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oben, links. Es bringt leider nichts,
aus Frust ins Spiel zuriickzugehen
zum Abreagieren, da die Folge zu-
fallig ist und sich jedesmal anders
darstellt, wenn Ihr in den Pausen-
modus geht; uhh — ganz schon
tough! Wenn das CD* mit Eurem
Gefiepse zufrieden ist, zeigt es dies
mit einem Specialsound an. Noch
einen Haken gibt es bei der Sache.
Die Programmierer lassen Euch
zur Strafe, daB Ihr ihr kleines Ge-
heimnis geliftet habt, die Zwi-
schenanimationen nach dem Ena-
blen des Cheals nur noch in
Schwarzweif anglotzen. Trotzdem
Danke Sebastian.

Mortal Kombat
Mega Drive

Alle MK Warriors, die das
Risiko lieben, kénnen mit
Hilfe von Bastian Rulands

Cheat gegen einen schwarzen
Kickboxer namens Nimbus Terra-
faux antreten. Wenn Reptile mitten
im Spiel auftaucht und “Look to la
Luna" sagt, gebt Ihr folgenden
Code ein: Rechts, runter, rechts, A,
C, B, B, A, rechts, runter, rechts, C,
B, Start. Merci Basti.

Bart & The
Beanstalk
Game Boy

Piet Kunkeler aus Berlin verréat
Euch, wie Bart ohne allzu groBe
Anstrengung in jedes Level rein-
schauen kann:

Im Titel Bildschirm miaBt Ihr
Rechts, A, Runter, B, A, Runter,
Links, A, Runter driicken, und
schon konnt Ihr mit Select die Le-
vel anwdhlen.
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Kurz, aber

knackig

Wer sein Lieblingsspiel mit unfai-
ren Methoden austricksen will, der
wiihle in unserem Fundus von ver-
riickten Cheats, Tips und Tricks.

Street Fighter 2
Turbo

Super Nintendo

Willy Stange aus Ackerstedt hat
eine Moglichkeit gefunden die
amerik. Version von Street Fighter
2 Turbo auf einer deutschen Ma-
schine zu spielen (ohne extra
NTSC Adapter): Man muB das Mo-
dul auf sein Action Pro Replay
stecken und folgende Codes

eingeben:
7E00 6000 — keine
>NTSC< Meldung!
7E18 3EOF — hélt
das SNES davon
ab, abzustiir-

zen!

Super Mario Kart
Super Nintendo

Wer im Time Trial Mode mal den
Computer im Nacken haben will,
der sollte folgenden Cheat vom
Kuenz Richard aus Martell in Siid-
tirol ausprobieren;

Bei der Charakterwahl miiBt [hr auf
dem ersten Pad Y und A driicken
und auf dem 2. Pad nur Y driicken.
Schon kdnnt Ihr Euch einen CPU-
Mitfahrer aussuchen.

Ground Zero Texas
Mega CD

Alexander Halle hat im Abspann
eine versteckte Filmsequenz ge-
funden:

Wenn Ihr das Spiel verloren habt,
driickt doch einfach mal C, B, A in
einer flilssigen Bewegung und da-
nach Start, wahrend die Namen auf
dem Bildschirm runterlaufen. Und
sieheda...

Turtles Tourna-
ment Fighters
Super Nintendo

Hier noch ein ganzes Biindel an
kleinen niitzlichen Hilfen von Alex-
ander Halle (der aber gar nicht aus
Halle, sondern aus Wuppertal
stammt):

Die folgenden Codes sind auf dem
zweiten Joypad im Titelbildschirm
einzugeben:

Oben, oben, oben, unten, links,
rechts, links, rechts, B, A und
schon konnt Ihr auch die dritte Ge-
schwindigkeitsstufe im Options-
mode anwahlen.

B, B, B, A, A, A und siebenmal die
X-Taste driicken, versetzt Euch in
die Lage bei Options 10 Credits fiir
Eure Kréten einzustellen.

Im Story Mode auch griine Power-
balken geféllig?

Oben, links, unten, rechts, X, Y, B,
A XY B A X

Um beim VS-Battle auch in den
Boss-Arenen auftreten zu konnen,
driickt Ihr: L, R, L, R, L, R, A.

Gates of Zendocon
Lynx

Rob Groschupf aus Chemnitz be-
weist mal wieder, dafB es zumin-
dest was Videospielereien angeht,
kein Ost-West-Geflle gibt. Hier
sein Beitrag:

Driickt im Titelbild Option 1 und
gebt das PaBwort TRYX ein. Beim
Verlassen der Basis miift Ihr nach
rechts unten driicken. So knnt Ihr
durch den Boden durchfliegen und
den Hindernissen ausweichen (es
wird jedoch ziemlich knapp dort
unten). Fliegt in die erste Basis
hinein. Im ndchsten Level be-
kommt Ihr alle Freunde, die Euch
im Kampf gegen das Bdse helfen.
Ihr bekommt auBerdem eine Men-
ge lustiger Gesichter zu sehen.

Zelda IV
Game Boy

Sascha Wernecke aus Langels-
heim ist nicht nur ein begnadeter
Kiinstler (auf der Zeichnung unten
seht lhr unseren Freund Link aus
der Werkstatt des Sascha W.)er hat
auch eine gute Nase beim Auf-
spiiren neuer Tricks.

Bestreut Ihr einen Elektro Blob mit
etwas Zauberpulver, so mutiert er
zu einer Art Glubschauge. Wenn
Ihr Glubschi nun ganz vorsichtig
ansprecht, gibt das Viech vier ver-
riickte Antworten von sich.
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Royal Rumble
Super Nintendo

Andreas Hennig aus Berlin erzahl-
te uns, wie ein richtiger Super-
schiag ohne viel Rumgefuchte! auf
dem Joypad auszusehen hat;
Wenn die weiBe Schrift beim An-
fangsbild verschwindet, driickt Y
und B gleichzeitig. Dann solltet Ihr
einen Aufschrei héren. Jetzt habt
Ihr den Superschlag aktiviert und
kénnt endlich anfangen, denn ein
Schlag von dieser Sorte kann bis
2u 50% der gegnerischen Energie
abziehen.

Und einen hatte er noch, der Eis~
Andi:

im Wrestler-Auswahibildschirm
driickt thr bitte einmal die L-Taste.
Sobald das WWF-Logo still steht,
driickt Ihr L und R gleichzeitig, und
haltet beide Tasten gedriickt. Jetzt
driickt Select, um Euch den Wrest-
‘ler auszuwdhlen, dessen Doppel-
gdnger Ihr gerne héttet, und
Schwupps, schon isser da, der
doppelte Yokozuna, oder wer auch
immer.

Téglich erstrecken sich mehrere
Kilometer PaBwortldsungen (iber
meinen Schreibtisch. Trotz der
fréhlichen Wiihlarbeit freug ich
mich {iber jeden Code, den Ihr mir
schick.

Mystical Ninja
Super Nintendo

Bj6rn Schurad aus der Hauptstadt:

hat foigende Codes herausgekno-
belt und gleich noch stilgerecht
dekoriert,wie im Kasten rechts zu
sehen.

Wolfenstein 3D
~Super Nintendo

Tobias Ddrholt aus Bergkamen
wird jetzt wahrscheinlich ganz auf-
geregt sein, wenn er dies liest, er
wollte ndmlich seine Eltern {iberra-
schen, und hat ihnen nix von sei-
nem Brief an die Video Games ge-
sagt (nein, was fiir ein Schlingel
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der Tobi). Uberraschung ge-
glil...h...(Gckt, wir gratulieren!.
Tobi war ndmlich der erste, der
aufier den Levelcodes auch die
beiden Codes fiir die Geheimlevel
3-5 und 6-7 mitgeliefert hat. Hier
also der Inhatt des Briefes, den uns
Tobias D. hinter dem Riicken sei-
ner Eltern mit viel List zugespielt
hat: :

NBA JAM
Super Nintendo

Wer irgendwie zu blod war, den
Code von “Flinke Finger” fiir den
Juice Mode einzugeben oder sich

generell flir PaBworter interessiert,
darf sich hier nochmal mit dem
richtigen Code versuchen (wie Thr
alte wiBt, spieit thr ja automatisch
im Juice Mode, nachdem Ihr alle
27 Teams besiegt habt). Erdunkt
hat sie {ibrigens Philipp v. Becker
aus Minchen, weshalb Ihr bei
Initials “PHI" eingeben miift:

- Cybermorph
Jaguar

Helge (Ver-) Reissenberger aus
Heubach ist viel rumgekommen in
unserem Sonnensystem. Hier sind
seine Mitbringsel:

In Level 1 gibt es filr den Planeten
Codex den extra Levelcode 6009.
Er erschlieft Euch 4 weitere Plane-
ten, wobei nur der rechts unten Ex-
trawaffen birgt, die anderen warten
mmit viel Feind und wenig Ehr auf.
Zustzlich erwarten einen bei Olo-
pe, Metropol, Pico, Glyotris und
Jenwelch Bonusrunden.
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Brain Lord JP 138.— | J. Madden 94 US 119.—~ | Strest Fight. 2 Turbo EUR 129.- . Winter Olympics (EUR) 119.~ | NHL 94 (US) 129, -
Bugs Bunny US 189.- | Kick Oft 3 138.— | Sup Format. Soccor 2JP 69.— | Castlevania (EUR) 98.—- | Wonderboy 3 (JP) 39.— | Out of this World 2 US 139.~
Castelvania 4 JP 68,~ | Lamborghini (2 Spiel.) US 118.~ | Super Metroid (US) 188.— | Champ. World Cl. 8occ. 119.— | World Cup USA 84 128.~{ Puggsy (US) 129.-
Choplitter Il (US) 109.— | Lawnmover Man EUR 89.— | Super Pinball UP) 89.~ | Chuck Rock 2 (EUR) 99.~ | WWF Royal Rumble 119.~ | Rebel Assault (US) 189.—
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Dragon Quest I&ll (JP)  169.— | Might & Magic 3 {US) 148.— | The Fiintstones EUR 129.~ | FIFA Intem. Soccer 109.-
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Flashback (EUR) 119.- | Pinball Dreams US 128.- | Young Meriin EUR 139.- | Monaco GP 2 (JP) 89.- | Final Fantasy Legend3  89.— | Night Trap 129.~
Galya Gensoki (JP) 169.~ | Pink Panther US 129.—- | Zombies US 118.— | NBA JAM 129.~- | Joo & Mac 39.—| Out of this world 129.~
Ghouls 'N Ghosts EUR  59.~ | Pop 'N Twin Bes 2 (EUR) 128.~ | Zoo! 118.~ [ NHL Hockey 984 (4 Splel.) 109.— | Megaman 39.-| Poter Pan 129.-
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Human GP (F1 P.Pos) JP 79.—- | Ranma 1/2 4 JP 188.— | Crescent Qalaxy 118.- | PuyoPuyo{DrRoboinkJP) €9.— DI BALL The Horde 109.—
Hyper V—-Ball 188.— | Rock 'N Roll Racing EUR 129.— | Dino Dudes 118.- | Robocod {J.Pond I} JP  88.- Total Eclipse 129.~
Joe & Mac 3 JP 169.— | Romancs of 3 Kingd.3 US 148.— | Raiden 119.- | Robocop vs Terminat. US 109.- 3 2l Twisted 109, -
Jurassle Park (EUI 119.- | R=Type 59.— | Toempest 2000 129.- | Shining Force 2 LiP 185.— 32 B Who ShotJ. Rock 128.—
Bestsllungen vor 16:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt 1! Porto inland 9.— DM + NN/ Ausiand Vorkasse 18.~ DM und NN 35.-DM Dmck!ohler. Irrtimer und Preisinderungen vorbshatten




KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-
heit, fiur 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE eine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Fir die Ausgabe 07/94 (erscheint am 29.06.'94) schicken Sie lhren
Anzeigentex! bis zum 20.05.'94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spater eingehende Auftrage werden in der August-Ausgabe (erscheint am 27.7.'94)

verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen I4Bt oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht verdffentlicht.

Ich verkaufe Game Boy, 80 DM, mit Megaman
(30 DM), Blades of Steele (35 DM), Pinball (35
DM) und Mario 2 (40 DM), alles gut erhalten.
Tel. 07666/5631

Verkaufe Game Boy + 1SD§§&9I9 +Lupe +Licht,
alles 100% ok, fir 450 DM. Tel. 06147/1262,
Christoph

Verkaufe fir Game Boy Star Wars (30,-),
NemesisESZS.-}. RCP (25,~) und Faceball
2000 (25,-). Tel. 06432/1438, nach David fra-
gen

Tausche Game Boy mit 12 Spielen, Light Max,
4-Spiale-Ad§uterundCooIScreengsgenSNES
mit 1 Joypad und 2-3 Spielen, wenn es geht
Street Fighter 2 Turbo. Tel. 02843/60531

Suche dringend Ghostbusters 2 flir Game Bog{
?glgl; 50 DM. Anrule erstab 18 Uhr. Tel. 0784,

Zu verkaulen| Game Bo?r + 5 Spiele + Akku-
Pack + 2 Tragetaschen fir nur 280 DM. Karl
Heinze, Tel. 07735/8556

Suche Gargoley's Quest fiir 20 DM oder Looney
Tones, Mystic Quest, Bani vs. the Juggernauts
und Mickey Mouse fir 20-35 DM. Tel. 0981/
13943 (Steffen verlangen)

Verk. bzw. tausche GB-Spiele: Mickey's D. Ch.,
Final Fantasy Legend |, World Cup, F-15 Str.
Eagle, Preis VS! Michael Dressler, Hauptstr.
22, 89290 Buch

Verk. 30 versch. Game-Boy-Spiele, alle mi
Original-Verpackung + Anleitung. Alles zum
halben Preis, z.B. Batman, Tiny Toon, Probo-
tector usw. Tel. 09492/5832

Lynx mit 7 Spielen zu verk. (Blue Lightning,

oadbl,, Chips Ch,, Checkered Fl,, ElectroCop,
Slime World, Cal. Game), VB 399- DM o.
einzeln. Tel, 06306/6605

Verkaufe Sonic 3 110,~, Sonic 2 60—, Streetf.
1180,~, Shinobi 35,~, Mega CD 1l (inkl. Sonic CD
+ Robo Aleste 500,—, CD + Spiele, auch ein-
zeln, Tel. 06673/1425

Verkaufe Blades of Steel und F-1 Race super-
dnstig f0r nur 30~ Call now! 05361/35519,
ragt nach Alex

Verkaufe Game-Boy-Spiele Fortres of Fear (fiir
35 DM), WWF Smmr Stars (f0r 35 DM) und
Turtles | (fir 35 DM). Tel. 05101/4734

Verkaufe for GB zu je 25~ Mystic Quest, Kid
Dracula, Gauntlet I, Mickeys D. Chase, Fortress
of Fear, Belmont 2, Sword o. Hope. Tel, 0511/
9524872

Suche dringend Game Boy Wars, zahle bis zu
70 DM (us) bzw. 50 DM (jp.). Ruft mich an, ab
14 h: 07361/44454

Suche fiir Game Boy: Game Boy Wars, Star-
hawk, Hatris, A-maze-ing Tater, Faceball 2000,
Bubble Bobble 2, Hammerin Harry, Wave Race,
R-Type 2 u.a. Tel. 05205/70452

Suche defekten Lynx. Tel, 09372/71739

Verkaufe Lynx|| mi’l SISﬂalan, Netzadapter und
Auloadapter fir 200 DM, alles neuwertig! Ta-
sche (klein) fir 49 DM. Tel. 06107/3508

MVerkaufe Master System mit: World Soccer,

Wimbledon, Ultima 4, After Burner, Sonic 1,
Chuck Rock, Ninja Gaiden und Alex Kidd fir
_}??9—0 DDM oder verkaufe einzeln. Tel. 06151/

Verkaufe Game Gear + Netzteil + Akkupack + 8
Spiela fiir 500 DM plus 1 Barcode-Battler gratis.
Andy B., Tel. 06144/8740 (Mo, Di, Do)

Verkaufe GG mit 7 Spielen und Powerpack fir
300 DM VHB! Verk. auch Atari Lynx mit §
Spielen und Car-Adapter fir 250 DM. Tel. 06138/
8539. Fragt nach Marc

Verkaufe Master System mit 10 Spielen (Mortal
Kombat, WWF Steel Cage, Asterix, Sonic, Taz
Mania, Double Dragon, Simpsons usw.) fir ca.
400 DM. Tel. 08649/1386, Chris

Verkaufe Master System 2 mit6 Spielen (Sonic,
Super GP 2 u.a.) mit 2 Kontrollpads fiir 350 DM.
Tel, 02156/41092

Verkaufe Master System 2 mit Alex Kid und 2
Kontrollpads Rapidfire und 23 Spielen, 1300
DM VHB. Tel. 04432/508, ab 16.00 Uhr

Verkaufe 10 Mastsr-Sgglem-S ele fir 200,~,
a?;glnalvarpacm. Tel. 09971/32847, ab 17,30
r

Verkaute oder tausche Kirby's D land

(40,~) gegen Alien 3 und Probotector (30—

B%gan ega Man 2. Tel. 089/849124, ab 17.00
-

Verkaufe GB mit 10 Sp. (Crig.-Anl. und Verp.),
wiederaufladb. Batterieset mit Metztéil und GB
Game-Power-Buch /175 S.) fr 300, VB. Tel.
06733/1263 (Stefan)

Verk. GB-Set m. Akku, Lautstérker + 2 Spiele
(SML 2 + Zelda) fiir 150 sFr., alles gut erhalten.
Verk. noch Starfox (jp.) f. 60 sFr. Tel. 056/
215281 (ab 18 Uhr), nur in CHI

Suche fir GB Star Trek und The Jetsons, tau-
sche auch gegen Hall Wrestling, gehe hoch bis
15 DM. Tel. 030/9211500

Verkaufe folgende Spiele: Loopz, Spiderman,
WWF Superstars und Boxen. Matthias Pech,
Steinbecker Str. 23, 29646 Bispingen/Huetzel

Verkaufe Game Boy mit 7 Spielenund Ligh

Verk. Game Gear mit 5 Spielen (Sonic 1 und 2,
Shinobi 1, Streets of Hage 2, 4in 1) fiir 250 DM
VB oder tausche gegen 2 bis 3 SNES-Spiele.
Tel. 02431/70691

Verk. GG m. Sp. Micky, Prince, Simpsons,
Sonic Il, 4 in 1 u. Gakkus, TV-Tuner, Netzteil
(830), a. m. Original-Verp. 1. 450 DMo. tausche

;ggg MD m. Sp. oder SNES m. Sp. Tel. 04351/

Verk. Game Gear + 2 Spiele (Monaco GP, Out-
Aun) fir 170 DM. Tausche auch gegen SNES-
Spiel. Tel. 08131/2428 (Florian}

Verkaufe GG-Modul mit 21 Spielen und GB-
g‘lu%uégamﬁﬂﬁn‘l in 1, SNES 4in 1. Tel. 0531/
1

Verk. div. Video-Zeitschr,, u.a. Video Games 1/
911-3/94. Verk. tir Game Gear GG Aleste 1.
Tel. 07131/484809

fidr 400 DM. Tel. 02323/35845 in Herne 1

Suche WWF Superstars 1 oder 2, zahle bis zu
25 DM (mit Anleitung und Verpackung, wenn
méglich). Meine Telefonnummer: 06396/1482

Verk. fiir GB: Addams Family, WWF 1, Super
Mario Land 1, Gargoyles Q., Simpsons 1, Skate
or Die, Spidarm. 1, Duck Tales flirje 25 DM. Tel.
06758/6884, ab 14,00

Verkaufeltausche GB-Spiele: Zelda, Castle-
vania, Probotector, Tiny Toons, Star Wars,
Spiderman, je 25 DM. Suche Booney Tunes,
Flintstones. Tel. 07133/16481

Verkaufe Kung Fu Master 20 DM, Choplifter 25
DM, Bart Simpson 20 DM, Billund Ted's Exellent
25 DM. Tel. 09366/7413

Verk. Garne-Gear-Spit;f; .Super Manaco GP,
Columns + Putt & Putter, pro Spiel 20 DM o.
Beschreibung. Tel. 02064/98549, Sebastian

Suche gut erhaltenes Game Gear. Tausche

gagan Super-NES-Module, z.B, Mario Kart,
atman Returns. Suche flir GG Aladdin, Asterix,

Dschungelbuch u.a. Tel. 05205/70452

Suche preisgiinstig Lynx-Module. Schriftliche
Angebote bitte an: U, Adam, Schillerpromenade
25, 12049 Berlin

leh verkaufe ein Sega-Master-System mit vier
Spielen (Alex Kid, After Burner, Ghostbusters
und Columns) fir 200 DM. David Raven,
Artlenburger Str. 16, 23556 Lilbeck

Verkaufe: Master System + 5 Spiele: Alex Kid,
Sonic 1, Shinobi, Wonder Boy 1, Secret Com-
mand fiir 80 DM. Tel. 037363/4213

Verkaufe Mega Drive mit 13 Spielen und
Uni\rersaladager (alles 100 % o.k.). (Spiele,
z.B. Aladdin, Streetfighter 2) fiir 850,— DM, Tel.
02234/15091

Verkaufe giinstig Sonic 1 + 2, Flashback, Termi-
nator 2fiir 55 DM, R. Sutter, Sonnenbergstr. 59,
CH-8610 Uster

Verkaufe/suche MD + SNES-Spiele. Suche
Neuheiten, vielleicht auch Sammlungen mit
Konsole (MD, SNES, Jaguar, 3DO). Tel. 04774/
1789, Rainer/Simone

Verk. MD-Spielesammiung zu Spottpreis! Insg.
8 Toptitel wie Cool Spot, Global G., Jurassic
Park, Ecco, Sonic 1+ 2! NP 850 tiir 250 DM! Tel.
02252/7416,ab 16 h

Billig! Verk. fiir MD: J. Park 50 DM, Cool Spot 50
DM, GI. Gladiators 45 DM, Ecco 40 DM, Sonic
2 40 DMu.a.! Call now on Tel. 02252/7416, ab
16 Uhr (Rolf)

Suche gute, gebrauchte Spiele gegen Ange-
bot, Telefon/Anrufbeaniworter 02203/2888

Verk. Sega Mega Drive m. B Spielen u, 2
ég%%agds. NP 1400,-, VK 650,—, Tel. 08651/

Verkaufe Mega Drive mit 18 Spielen (Senic |, Il
und Spinball, Ecco the Dolphin, Dra%ons Fury,
usw.) + 1 Arcade Power Stick, Tel. 0511/
7590587 (fir 900,— DM)

Verk. 10 MD Games, z B. Global Gladiator us
45 DM, T-2 dt. 50 DM, Streets of Rage 2 us 45
DM, Warsong us 40 DM, Sunset Rider us 40
DM, Arch. Rival... Tel. 06473/1430

Verk. Mega Drive dt. (Umbau von 50 au 60 Hz
mit zwei Schalter), Action Replay, Adapter, 2
Controller und 13 Spiele fiir 650,— DM VB, NP
1500~ DM, Tel. 06473/1430

Verk. M5 Sega, viele Spiele, komplett fir
200,~. Tel. 07622/64018 (Florian)

Tausche Multi-RGB MD mit 30 Spielen (Streets
of Rage 2, Shining Force, Ranger X usw.) mit
Zubahérge?en Neo Geo oder Jaguar mit Spie-
len. Tel. 09721/43658 (Roland)

Verkaufe MD-Spiele: Sensible Soccer (75 DM‘,
Winter OI?(mpics gs DM), Davis Cup (70 DM),
PGA Golf Il (60 DM), NHLPA Hockey '93 (55
DM). Tel. 07571/50649, F Sa., Marti

elen: Sonic 2,

V riva mit den Spi
Streetfighter 2, Jurassic Park, Grand Slam Ten-
nis und Sonic Spinball fir 499 DM, Tel. 02137/
70212, Stafan

Verk. MCD 2 + 2 Joyp. (400,-), Road A. (55,-
gﬂme G. (60,-), Jaguar, CDX Adapter, Sewer

., Lethal E (je ?0.——;. Nrighl T. (us), Sonic,
Thunderhawk (je 75,~) u. MD-Sp., Tel. 09903/
8362, 94508 Schélinach

Verk. Fifa International Soccer (MD) oder tau-
sche gegen Winter Olympics. Meldet Euch!
Unter der Nummer 03381/662501 bei Wersich

Lose meine Mega-CD-Sammiung aufl Habe
z.B. Ecco, Silpheed, Batman und vieles mehr.
US-Imports only! Prels nach Vereinbarung. Tel.
08803/5559, Christian

Verk. Landstalker US-Version fir 60 DM;
Aladdin dt. for 70 DM; NHL Hockey '94 di. fir 70
DM, Tel. 0431/735052

Verkaule Mega Drive mit allen Umbauten, Ste-
reo-Scart-Kabel, 2 Joypads mit Turbo und Ver-
langerung und dem Spiel Fifa Soccer 220,-~Tel.
02686/1573 + 1073

Verkaufe Turbo Duo (us) inkl. 7 Spiele, 5
Spieleradap. + 2 Pads flr 500 DM VHB (NP ca.
850,-), Tausche evil. gegen M. Drive + CD-
ROM. Interessenten: Tel. 06152/81422 (Nami)

Verk. ftausche: Afterburner Il, F22, Greendog,
Technoclash, Quackshot, Chuck Rock, Desert
+ Jungle Strike, Flashback, Madden 92 + 93
(us), Montana 93 (us), Tel. 04221/20703

Verk. Sonic CD (d) 60 DM, Aleste CD (jp),
Thunderstorm CD (jp) je 40 DM, Hellfire, Eswat,
S. of lllus., Shinobi (alle jp.) je 30 DM, Tel.
06361/1529, Thomas, ab 18 h

72
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Suche STF 2 Turbo PGA Euro Tour und SG
Propad 2 fir MD. Biete Cool Spot und/oder
Sonic 1. Wochentags ab 15 Uhr, Tel. 030/
4297268

Vark. Mega Drive komplett mit Spielen 210,~,
Tel. 07446/1352

Verkaufe {0r MD: Konsole + Sonic 1 + 2, Pads
+ 1 Padverldngerung fir 150 DM, Golden Axe
1 + 2 fir je 55 DM 0. beide fir 80 DM, Valis 3 jp.
fur 35, Spiderman flir 40 DM, Tel. 0621/568601

Verkaufe fir MD: Alien Storm us 35,—, Moon-
walkerdt. 50,~, Turrican us 30,-, Japan-Adapter
15,—oder alles zusammen fir 110,—. Tel. 0621/
568601, Marvin verl.

Suchs giinstige alte + neue MD-Importe wie:
Toki, Turrican, Wonderboy 5, Sagaia, Klax,
Megatrax, Volfied, Verytex, Twinhawks, Troub-
leshooter usw. Tel. 05439/1481, ruft an!

Verkaufe MD-Spiele: Sonic (40 DM), Rocket
Knightadv. (60 DM), Aladdin (70 DM), Street
Fighter (80 DM), Tiny Toon Adv. (60 DM). Alle
Spiele 300 DM. Tel. 073621/4339 -

Tausche Spiele MD Joe Montana, Sonic 2,
Maga Games, Sonic 1, Monaco oder kaufe
{(egl che Spiele bis 30,00 DM, Bitte nur im Um-

reis Bad Homburg. Steffen oder Christianverl.,
Tel. 06172/34565

Verk. Sengoku 2NG, SAleste, SStar Wars,
Jimmy C., alle SN, 10 Top-Mega-Drive-Games
kompl. gg. Gebot (min. 350 DM), su. NG-
Konsole. Call 02331/333106 .

Suche Spiele fiir das NES: Pirates, Zelda,
Track & Field in Barcalona + weitere Strategie-
sp., Tel. 03435/926095

Verkaufe sehr gut erhaltenes NES fiir 60,—, des
weiteren 7 Spiele zu Je 40 DM: Excite Bike,
Mega Man 3, Metroid, Rad Racer, SMB 1,
Zelda 1 und World Cup. Andreas Cazar, Andre-
as- Fauser-Str. 20, 70567 Stuttgart

Verkaufe: Batman returns, Tiny Toons, Mega
Man 2 und Mega Man 3. Tausche auch gegen
Probotector 1 und Probotector 2. Preis pro
Spiel DM 30 VB, Tel. 089/405242

Verk. Combatribes, Dinosaurus, Streeffighter,
Rival Turf, Super Ghouis'n Ghosts, Royal

" Rumble, Preis VB. Tel. Schweiz 045/2156542,

Martin verl.

Tausche oder verkaute fiir 60,— DM Sim City.
Bei Interesse Angebote bitte an Jérg Jackel,
Schwarzeribergstr. 5 a, 58840 Plettenberg oder
Tel. 02391/4408

Tausche Wrestlemania, Mario World, alle dt.
gegen Rock'n Roll Racing, NBA Jam, PGA

our, u.a. Tel. bis 25.4.94 001/406/378/2312,
ansonsten 05601/3338

Verk. SNES-Spiele: Starwing, Super Turrican,

Axelay, Castlevania 4, alle deutsch, Preise auf

gnfrage, Tel. 03425/7180, nach 18.00 Uhr,
ven

Tausche JB-King, F-Zero, Tiny Toons und PC-
Spilele (Rebel A., Privateer, Strike C., Histogy

ne, Doom) g%%en Smash TV etc., Tel. 05506/
7932 (Stefan, ab 19 Uhr)

Verkaufe/suche MD + SNES-Splele. Suche
Neuhelten, vielleicht auch Sammlungen mit
Konsole (MD, SNES, Jaguar, 3DO). Tel. 04774/
1789, Rainer/Simone

Verkaufe Mystic Quest Legend fir 60—70 DM,
auBerdem verkaufe ich Aladdin {Gr 90 DM und
F-Zero fiir 30 DM. Tausche auch gegen Striker,
Tel. 0211/375894

Verkaufe Me19amanx 80,~, diverse Manga
Videos 30,~, Tel. 02331/630472

Verkaufe fiir SNES, Prince of Persia, Axelay fir
je 50 DM. Tel. 06758/6884, ab 14.00 Uhr

Verk. odertausche The Flintstones, Ariel, Won-
derboy 3, Chilli Chilli Boys, World of lllusion,
Tel. 02509/9248, ab 16.00

Wegen Systemwechsel MD-Games abzuge-
ben, Liste gegen RP bei: Steffen Buchta, Stein-
hardter Str. 21, 55596 Waldbockelheim

Verkaufe Mega-CD [i mit 4 Spielen! (Road

Avenger, Sonic-CD, INXS, Ni. Trap), 3 Monate

ﬁh" fﬁr)nur 599,~. Tel. 0251/788287 (Andreas
aiser)

Suche CD-Spiel: Thunderstorm, Cyborg 009,
Space Ace, Dragons Lair If. Zahle Héchstaprei-
se. Viesti Andreas, Zypressenstr. 91, CH-8004
2Z0rich, Tel. 00411/2425938

Tausche sténdig Mega-Drive-Spiele. Bekom-
me stets Neuheiten! AuBerdem suche ich ein
US-Mega-CD 1! Anruf geniigti Scheffler, Fin-
kenstr. 8, Aschendorf, Tel. 04962/5675

Suche fiir MD: Shanghai "Dragon’s \!’Evye'! Zahle
50 DM! Tel. 02635/4216 (nur an Wochenen-
den), Marc verlangen!

Kaufe: Gamers Nr. 1/92 (nur in gutem Zu-
stand). Zahle sehr gut. Suche gilnstigen F1 fiirs
MD + Hardball 3 oder Sports Talk Bassball. Tel.
04745/6354

Verkaufe MD mit MCD, 4 Modulspiele, 3 CD-
Smele, Honey Bee Adapter, 2 Joypads fiir 700
gsjoNseupreis 1450 DM. 100 % o.k. Tel. 05321/

Verk.MD +Pad und4SFfiele (Sonic/EA Hockey/
C. o. lllusion/Rolo to Rescue fiir nur 200 DMI
Ubernehme VKI T. 040/7112810, nicht vor20 h

Suche fiir pr. Spieteclub dringend MD-SNES-
NES u. GB-Module. Geme auch komp!. Samm-
lungen mit Gerat! Meldet Euch bitte unter Tel.
0641/71250

Verk. Mega Games Streets of Rage 1l, Ecco,

Lotus Turbo, Bio Hazard Battie, Super Monaco

I, Out Run jap. + Adapter ohne Hiillen mit

/2\6\!83 ..hVB 200,- DM, Tel. 0821/466193, ab
. r

Verk. fir MD: F1 go DM), Ultimate Soccer (50
DM), Aladdin (60 DM) und Lemmings (50 DM}.
FiirMsga-CD: Jaguar XJ (60 DM), Thunderhawk
(60 DM). Tel. 07307/21860

Mega-CDs billig zu verkaufen, teilweise noch
verschweiBt u. original verpackt, z.B. Jurassic
Park, Mansion of Hidden Souls, Microcosmn,
Doublesw. u.v.m. 70 DM, Tel. 07425/27163

Tausche stindig MD + SNES-Spiele wie: Fifa,
Sonic Spinball, Shinobi 3, STF2 Special,
Actraiser 2, Jurassic Park usw. Suche NBA
Jam, Sonic 3 u.v.m., Tel. 05731/562926

Suche Master, Mega Drive und CD-Spiele.
Englisch, japanisch, deutsch mit Anleitung und
- Verpackung, Tel. 0711/7970285, ab 20 Uhr

Verk. MD mit 9 Spislen fir 300 DM, Game Bo
mit 7 Spielen 120 DM, Game Gear mit Netzteil,
7 Spielen fiir 200 DM, Tel. 0203/434644

Verk. NES mit 30 Topspielen, FitneBmatte,
NES, Advantage und 2 Controllern fiir 1350 DM
VHBI Ruftan unter Tel. 06138/8539, fragt auch
nach ginstigen GB-Spielen! Marc

Verkaufe glinstig NES-Splele u. Zubehdr, Tetris
35; Kung Fu 35; NES- dvantglge 75; Zap(far
mit Wild Gunman 65. Alles in Top-Zustand u.
komplett! Tel. 09141/1635

Verkaufe NES mit 16.Splelen und 5 Controller
und Game Geny f0r 1000 DM. Auch einzeln
erhaltlich. Peter Lehmeler, Labertalstr. 4, 92331
Parsberg

Verkaufe ader tausche NES-Spisle. Ruft mich
an unter Tel. 08771/97025 oder schreibt an
Stefan Scholz, Eulersg. 1, 97618 Hohenroth

Verkaufe NES mit 6 Spielen (Zelda 1u.a.) + 4
Joypads +4 Sgieleradapterfﬂr 200bis 250 DM.
Tausche auch gegen GG mit 3 Spielen und
Netzteil. Tel. 06045/7527

Verkaufe James Bond Jv. fiir 35 DM und Rockin
Cats fUr 35 DM, sowle neuen NES-Controller
fir 20 DM. Verkaufe Game Gear-Spiel Shinobt
2 fir 45 DM, Tel. 05173/65688

Mario 3 {40), Zelda 1, 2 (35), Turtles 1, 2 (40},

Mega Man 2 (45), Castlevania 2 (40), Double

Dragon 2 (40), Snake Rattle’n Roll {35), Iron

ﬁv’r‘/ord (40), Tel. 0361/5071737, Mo.-Do. 7-15
r

Suchedringend SNES-MD-NES u. GB-Module.
Gerne auch komplette Sammiungen mit Gerat.
Meldet Euch bitte unter Tel. 0641/71250

Tausche Mario World u. Allstars zusam. ggg
NBA Jam, Secret Mana, Star Wars 2, NFL '94,
Bomberman usw. Tel. 05861/1261

Tausche JB-K‘ingu?. gegen JB-King dt. (ich
lege noch 20,- DM drauf). Tausche NBA Jamt
I/:\ndy Miller, Kopenhagener Str. 5, 10437 Ber-
in

Verkaufe Star Wars, Mario Allstars, Final
Fantasy 2, Batman, F-Zero, F usw. {teilw.
Imperiversionen), Tel, 0202/506104

Verkaufe fiir SNES: Magical Quest, Gods, Sim
City, Parodius fir joe DM 60,~ und Zelda fir DM
50,—; Tel. 0511/9524872

Verkaufe Lost Vikings, Mario World, Populous
1. Tausche auch. Preis VB. Suche Madden '94,
Empire Strikes Back, Rock'n Rol! Racing, Tel.
06187/26199, ab 18.00 Uhr anrufen

Verkaufe Alien 3, Super off Road, Pilot Wings,
S. R-Type, Road Riot, Top Gear, Mario Kart od.
tausche geg. Mechwarrior, F1-Pole Pos.,GP 1,
o.a., Tel. 09241/7450, ab 19 Uhr

Verkaufe SNES + NBA Jam + Mario Kart +

Parodius + Flashback, alle dt. + J. Mad. 94 SJs)

+ 2 Joypads + Adapter + SM Worid 700 DM,

'll;tlailkau mégl., Tel. 06183/75329, ab 18.00,
ex

Tausche SNES-Spiele. Habe Cool Spot, Star-
wars, Mario Alistars u.a. Suche Mr. Nutz, Young
Merlin, Equinox usw. Einfach mal anruten bet
Tel. 0821/488818

Verk. Magical Quest, Mario World, Zelda,
Streeffighter, F-Zero, Ghouls'n Ghosts, Sim
City, Castlevania IV, Super Wrestlemania, All-
stars, Tel. 056521/4803

Verk. US-SNES mit M(ﬂsﬁca[ Ninﬁ 2, Rainbow
Beli Adv., Joe Mac 2, Mario W., Mario Allst., 2
Pads, Multi, RGB, fiir 379, Tel. 03834/811747,
1gl. ab 18.00 Uhr

Verkaufe SNES mit Actraiser 1 + 2 und Secret
csaft Mfanafﬁrzao DM, alles US. Tel. 06249/4915,
efan

Tausche: MD, SNES, MCD, habe die neuesten
Sachen. Suche besonders NHL ‘94 CD usw.
Tel. 0203/448199 oder 0203/442916, diese
Anzelge gilt fir immer!

Verkaufe Dragon's Lair, Donkey Kong, ice
Climber, Adv. Island, Little Nemio, Kid Icarus,
Hook, Tom und Jerry, Pinball, Stiick 25,- DM,
Tel. 06787/8910

Verk. SNES-Splele: Super Tennis. Suche Royal

Rumble und Super Wrestlemania, sehr drin-
end. H. Rosteck, Dresdnerstr. 39,01454 Rade-
erg

Verkaufe und tausche NES-Spiele. Habe 23
Spiele zur Auswahl, 2.B. Double Dragen 1 und
2, Starwars, Startrek, Top Gun 2, Turtles 2 und
viele mehr, Tel. 0521/887722

Verkaufe: Super Soccer 60 DM, Action Replay
Pro (FX-Chip) 70 DM, Game-Boy-Spiele:
Motocross Maniacs, World Cup, Cosmotank,
jewells 25 DM; Tel. 09181/666:

Verk. Top Gun 45—, Xevious 40,~, Dream
Master 45,—, Kid lcarus 40,—, Duck Hunt 30,—,
Tel. 040/6731209 :

Verkaufe NES mit4 SBIeleradapter, 2 Joypads
und 4 Splele filr 280 DM oder tausche gegen
PC-Engine-Standard, Daniel Erdelbrauk, Tel.
0208/602425

Verk., tausche die NES-Spiele: Battie of Olym-
Bus (50 DM), Skate or Die (45 DM), Metroid &55
M;, Mario Bros. 3 (55 DM), Gauntlet-II (50
DM). Tausch gegen SNES-Spisle: Turtles in
Time, Bubsy, Tobias O., Tel, 0228/2355880

Verkaufe: Flashback 80 DM, Jurassic Park 80
DM, Castievania 50 DM, Tel. 0231/174664

Super Nintendo Spiele zu verkaufen: Super R-
gﬁgseo,- DM, Sim City 60,~ DM, Tel. 0261/

Tausche NBA Alistar Challenge gegen irgend-
einanderes Spiel. Tel. 04504/ , nach Heiko
fragen

Suche preisgiinstig Fatal Fury 2 (dt.), tausche
auch gegen Starwing oder Mario Allstars. Tel.
0361/4212380 (Andreas)

Verkaufe Super-NES, 2 Joypads, 7 Spiele, far

500 DM, auch einzeln, univ. Adapter dabel,

tasgsche) auch gegen CD 32, Tel. 08561/26509
imon

Tausche Aladdin dt., Battle Toads dt., Brawl
Brothers us, Castlevania 4 dt., Star Wing dt.,
Super Soccer dt., Super Ghouls'n Ghosts dt.
gegen Rollenspiele, Tel. 0203/662985

SNES mit 2. Joypad und 8 Spielen, alles nur

deut. Versionen mit Originalverp., VB 650,-DM

rnlﬂt F)’ono und Verpackung, Tel. 08824/634 (Flo-
an

Tausche WWF + Mario World + SF2 (zusam-
men) gegen Star Wars oder Jimmy C. Tennis.
Verkaufe auch alle drei far 85 DM. Tel. 0761/
135018, Alexander

Verk. Super Famicom mitUmschalter zum Super
Nintendo, Action Replay Pro und einem Spiel
fir DM 450,—. Anschrift: Gles Andy, Rémerstr.
77, 41462 Neuss

Tausche immer neue und alte S. Nintendo und
Mega Drive-Games. Ab 18.00 Uhranrufen, Tel.
06182/24047 (Oliver)

Vark. fiir SNES (dt.): Prince of Persia S)M
69,-), Mickey Mouse-Magical Quest (DM
59,-), SN ProPad (DM 19,-), zusammen DM
129,- + Porto. Tel. 08152/70386

Verkaufe NES mit 6 Spislen fiir350 DM, z.B.D.

Duck, Tiny Toon, Limmings, Marble Madness,
Punch Outund S. Mario. Tausche auch gegen
iglﬁ%so. Mega Drive mit 1 Splel, Tel 0511/

Verkaufe NES mit Netztell, FernsehanschiuB,
2 Controllern und Super Mario Bros. 1 + 3 flr
199 DM, Tel. 06743/2630

Suche Super-NES mit mehreren Spielen (u.a.
deutsche); tausche auch g en Neo Geo-Ge-
rit oder Spiele; evtl. auch Jaguar. Suche 3DO-
Spiele. Tel. 07331/40749 :

Verk.Aausche Splele fiir SNES, GB, MD, M-
CD, Master S., usw. Habe: Sonic 3, Toe 2 + Earl
2, Rage, Rumble, Thunderh., usw., Tel. 0203/
448199 0. 442916, Maik/Frank

SNES Games Actraiser 2 (100,-), R-Type 3
130,—, Super Turrican 80,—, Aladdin 70,—,
Macross 100,—, Jim Power 3D 100,—, Time-Slip
80,—, Blaze on DM 50,—, Tel. 030/3737670

Schweizt Tausche SNES-Games Bubsy, Spi-
derman, R. Runnergegen Clay Fighters, TMHT
5, Fatal Fury 2, Batman. Tel. 044/52678, Tho-
mas verlangen, Zeit ab 20.00 Uhr

Verkaufe NES mit 3 Splelen fiir 100,—, auBer-

dem die GB-Spiele: Duck Tales ‘30), Metroid 2
30), Hom Alone aq}, Balloon Kid (20), Go Go
ank {20}, T2 (30), Tel. 04821/43594

Tauschs, verkaufe Uiber 50 SNES-Spisle, z.B.
Equinox, Young Merlin, Metal Marines, SF
Turbo, Rock'n Roll, Racing usw., auch altere
Spiele, Tel. 07805/58328

Suche Import-Strategiesplele zu guter Bezah-
lung. Habe auch AMC1, lllglfehn , AxelKausler,
Rembrandtstr. 17, 85615 Markiredwitz, Tel.
09231/8497

Verk. Mega CD 2 mit Road Avenger fiir nur 388
DM. Tel. 0761/891038, nur 2 Monate alt!

Verkaufe: NES-Grundgerat mit Mario 1 + 1
Pad, neu {aus Preisausschreiben) 70 DM+ NN,
Gruber, Tel. 09461/3145

Verkaufe NES-Spiele, jeweils 40 DM, Swords
and Serpents, Maniac Mansion, Solomon's Key,
Ice Climber, Pinball, Lolo, Tel. 07453/1540

Suche gebrauchten Joypad fOr 10 DM, Martin
Abgle, Dorfstr. 16, 73492 Rainau-Buch

Verk. Starwing dt. 75,~; Mario Paint {(75,— fast
neu mit Mouse); Wrestlemania dt. 50,—; alles
zusammen nur 160,-, inkl. Anleitungen usw.;
Tel. 05694/1307 (Robert)

Tausche NHL 93, Mega-lo—Mania, Rampart,
Shining Force, Winter Olympics, suche Gsene-
ralChaos, Pirates, PGA Euro, Sensible Soccer,
Genghis Khan 2, Tel. 03435/326095

Verk, NES mit finf coolen Spielen u. zwei Joy-
pads. NES istim Top-Zustand, 1 Jahr alt, Preis
200 DM, im Raum Pforzheim. Schreibt an: D.
Strahverdi, Hessenstr. 6, 75177 Plorzheim

Verk.: SF 2 Turbo {us) 75 DM SIB), Firstof t.
Northstar, M. Kombat Iéus) 85 DM o. tausche
MK geg. Ftl. Fu. 2, Tuf E uuf, Turtlest. F., Arto.
F. (us/dtjap.). Tel. 0471/60780

Verkaute SNES und SMD inklusiv jede Menge
Splele. Interessenten melden sich unter Tel.
02591/88515 (Uber den Preis kann man mit mir
noch reden) .

Verkaufe NES (2 Pads) + Mario 1 for 65 DM
sowie 10 weitere Splele (Mario 3, Zelda 1, 2,
Turtles 1,2, Meﬁ Man 2 u.a.), ab 30 DM, Tel.
0361/5071737, Mo.-Do. 7-15 Uhr

Tausche Mario is M., Bino City, M.Quest, Pocki
u. Rocky%egen Final Fantasy, T2, Desert Strike,
Congos Caper, Pushover, The Lost V., Pliot
Wings, Tel. 03744/211322

Suche fiir Super Nintendo: Super Probotector,
zahle bis zu 60,— DM nur dt. Versionen und nur
im Raum Minchen, Tel. 088/3008147

MS-ii mit zwei Spislen Sonic u. Asterix zu verk.
100,—DM. SNES—Biete TIW Toon, PllotWings,
S-R-Type. Suche Mega-lo-Mania, Equinox, Sou!
Blazer; Tel. 035433/4171

Tausche: Super Probotector und NBA, Allstars
Challenge gegen Zombies, Dracula, Secret of
Mana, Shadow Run oder Another World. Tel.
0621/333557, nach Christian fragen

Tausche Desert Str., Starwing, Bomberman,
M. Allstars u.a. Spiele gg. andere (ber 80 %. Z.
B.: Twinbee, Skyblazer, S. Mana, Lufia, Tel.
05453/7734 (Michael)

Verkaufe flir SNES: Turtles Tournament Figh-
ters, Roﬁl Rumble und Super Ghouls'n Ghosts
(je 80 DM). Tel. 06007/7677, ab 15.00 Uhr

- il >
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Verkaufe Streetfighter Il, F-Zero und Turtles in
Time, alle
03561/551542 (Martin)

Tausche Tiny Toons, Striker u. Zelda einzein o.
zus. gg. NHL'94, Rn' R Race., Winter Olympics
0. Vald' Isere u.a. Nur 100 % o.k.! Mit Anl. +
Verp. Tel. 07931/8746 — Volker

Verkaufe oder tausche SNES-Spiele: Bubsé);
us), Batman (js&, Fatal Fury (dt.); Tel. 0977
13, werktags ab 15 Uhr -

Tauschef. SNES: F-Zero, Asterix, Desert Strike
und Ttng;oons gegen Goof Troop, Sim City,
Empire Stri

2354, ab 14.00 h

Verkaufe Starwing 70 DM, Sim City 60 DM,
E?‘st Drive il 50 DM. Tel. 07142/57628, ab 19
r

Verk Starwing, Jimmy Conners Ternis, Magical
Quest, Mystic Quest und Super Probotector fiir
1?32352 sowie Zalda fir 50 DM. Tel. 0431/

Verkaufe Bubsy fiir 80 DM und NHLPA Hocke
'3 fir 80 DM, zusammen 140 DM. Suche NB,
Jam fir Game Gear, Tel. 06766/8065, ab 15
Uhr, fragt nach Marco

Verk. 20 Spiele fir das SNES fiir 20--70 DM
Streett. Turbo, Allen 3, Marlo Allstars, Mystic

uest, Battle Toads, Actraiser, Star Wars 1,
u.a.), Tel. 08722/4518 (Chris)

Iéﬂoalr‘(o Alistars. Tel. 05626/1304, Mo.~Fr. 18 h—

Verkaufe o. tausche SNES-Spiele: Axelay, W.
L. Basketball, WWF 1 + 2, Mario Alistars,
Str.fighter 2, Mortal Kombat, Action Reglay 1+
2 usw., alle dt., Jens, Tel. 030/861620:

Verkaufe, tausche SNES-Spiele. Habe: Supsr
Prob., Magical Quest, Streetf. 1. Biete 2 Spiele
fiir NBA Jam. Suche N.: Tetris II, Fatal Fury 2,
S. Fam. Tennis, Tel..07761/3607

Verkaufe SNES mit 4 Spielen (Maric World,
Mario Kart, Streetfighter 2, Cybemator) fir 420
DM. Tel. 07223/7868

Verk. Actraiser gt. Text) DM 80, Super
Probotector DM 70, Tiny Toons DM 60, Dino
City DM 40, Super Ghouls'n Ghosts DM 40.
Auch Tausch. Tel. 040/6928531

Verkaufeftausche fir. SNES: F-Zero 40 DM,
Axelay 60 DM, Super Ghouls’n Ghosts 60 DM,
Streetfighter 2 60 DM, Aladdin 80 DM. Alle
Games PAL. Tel. 040/7157285 HH

Verkaufe SNES Grundgerat {ca. 1/2 Jahr) mit
12 Spielen, Spiele cder Grundgjrét nicht ein-
zeln erhdltlich! Prels: 750, DM, NP 1600,
DM. Tel. 08261/4356, ab 18.00 Uhr

Tausche Turtles 1V, Jurassic Park, Super
Soccer, Mystic Quest, Super Ghouls'n Ghosts,
Sim City, Tel. 06187/7876. Tausche auch
Adapter, 2.8. Young Merlin, NHL Hockey '94

Tausche Spiele: Aladdin, Mystic Quest, SF2, F-

Zero, Zelda, Sim City éKomakte eingedrickt)

g en Secret of Mana (dt. 0. us) oder andere.
el. 036691/6059 (ab 16.00)

Tiny Toon Adv., Mario Alistars u. Sp. Mario
World glnstig zu verk., erig. verp., evil. auch
Tausch. Tel. 05459/1723

Verk. adertausche SNES: Super Wrestiemania,
Turtles in Time, Streetfighter [ pro Spiel 50,~
DM oder zus. 130, DM. Tel. 04435/3922.
vomittags

Tausche fir SNES Another World, F-Zero,
Starwing, Mystic Quest, Road Runner u.a. Tel.
06571/4823 (Sascha)

dt., nur alle drel zusammen, Tel.

kas Back, u.a. (Markus), Tel. 08703/

Verk./ftausche: S. Probotector, F-Zero, TM.H.T.,
Super Star Wars, Zelda 3; suche Young Metlin,
Zombies, Rock’n Roll R., Hook, King Arthurs
W., Mario Kart, Tel. 04221/20703

Tausche Starwing dt. gegen Cool Spot, Plok
oder Bubsy. Anrute unter Tel. 06021/360806.
Jan verlan%en. Interessenten bitte nurausdem
Raum Aschaffenburg.

Suche Star Trek T. N. G., Deep Space 9,
Boxing Legends. Suche auch andere Sport-
Games (nurdt. Module) an Dennis Bomn, Hofstr.
11, 24143 Kiel {nur Umgebung Kiel)

Verkaufe oder tausche Super Nintendo-Spiele
Mortal Kombat (70,— DM) und Populous (60,—
DM). Tausche gegen Rock'n Roll Racing oder
Jimmy Connors. Tel. 06155/66219

Suche! Glnstig elnen Super NES mit hich-
stens 3 Spielen zum fairen Preis, abends ab 18
Uhrr,n‘.]'elh 08172/37403, Julien verlangen, sehr
wichtig .

Verkaufe: F-Zero 40 DM, Wrestlemania 50 DM,
Super Mario World 50 DM. Besitze welters
Titell Anfrage unter Tel. 0208/754614, aufler-
dem Lynx + Spiele vorhanden!

Verk tir SNES Zelda (50), Starwing dt. (70),
Aladdingt (80}, Martal Combat(90), Flashback
dt. {100). Alle Spiele mit dt. Anleitung, orig.
verp., Tel. 02161/601156

Suche EVO US-Version, Tel, 02381/162281.

Biete Cool Sgot {MG Drive/US) oder Tyrants
MG Drive/US) oder ggt. Bargeld. Suche au-
erdem Secret of Mana US

Verk. fir SNES: Aladdin (75 DM), Tiny Toons
70 DM), Royal Rumble {80 DM), Lemmings
60 DM), Marlo Kant, Zelda, Super Mario (j7e

M), alle dt. mit Anleitung, Tel. 04281/6772

Vérkaute Gobf Troop 86.;, MagxcalQues! 70—
Tiny Toon 65, , Sou! Blazer (am.) 65,—, Mystic
Quest 80,--. Tel 02361/13052
Verk, fOrSNESJImn;{ConnorsP 0 Tennis und
Super Soccer zum halben Neupreis. Tel. 07141/

Verk. SNES-Spisls, F-Zero 29,— DM, Super r-
Typefir50,—~ DM, Crash Dummiestiir 80,— DM,
Action Replay fur 100,- DM, David Ramin,
Bahnhofstr. 4, 15806 Zossen

Verkaufe Turtles IV, Turtles in Time f{ir nur 60,—
DM und Starwing fir nur 80,- DM (neu haben
belde 129, DM gekostet). Tel. 02208/71834,
Tobias Franke

Verkaufe: World League Basketball (40,-);
Super Soccer (40,-); Marlo Kart (40,-); F-Zero
30,-); Sim Cl’gy (30,~); Super Mario World
25,-). Holger Falkenthal, E-Schneller-Str. 15,
14974 Ludwigsfelde

Gesuchtl Ich suche Aero the Acrobat und NBA
Jam fir den SNES. Zahle bis zu 75 DM oder
tauschegegen Mario Allstars, Andre Stratmann.
Tel. 0251/2301390 '

Suche fir Super NES Royal Rumble, tausche
gegen Batman oder andere Super Games. Ruf
mich einfach mal an: Tel. 09365/2098, bin tig-
lich ab 19.00 Uhr zu erreichen
Verk.tausche SF2 Turbo (us) 85 DM, SF2 (dt.)
30 DM, Road Runner (dt.} 80 DM, US + Japan-
Adapter 20 DM. Suche Mechwarrior (dt./us),
Super Bomber. Sascha Storz, Tel. 05572/883

Suche Secret of Mana, NBA Jam und John
Madden '84 g& , ob us oder dt.), zahle fiir aille
2usammen 210,~, Ole Begemann, Tel.
05231/39897

Suche dringend Super Nintendo-Spiel, Final
Fight Guy. Zahle 150 DM! Angebote an: Tel.
0421/4987908

Super-Nintendo: Tausche/verkaufe ab 60,—,
z.B. Alien, Batman, Battle Tank, Myst. Quest,
R-Type, Baseball, Strike Eagle, Wingcom Il
Sucheé? B Mana Merlin, Lufia, T. 02501/58613

Verkaufe Cgbemator je 60 DM; Zombies 70
DM; Sim City 40 DM; Actraiser 2 S0 DM;
Megaman X 80 DM. Alles VB. Tel. 09471/3526,
Frank {(ab 17 h)

VerkaufeSuperNintendomnsspielen,Joy;%ad
und Adapter. NP ca. 1250,~; VB 600, Tel.
02564/4080

Suche dt.: Flashback, Striker, NBA-Jam. Biste
dt.: Aladdin, Jimmy Connors, SF I, Turbo, ab
15.00 Uhr, Tel. 0341/2511227 (Chris)

Verkaufe fir Super NES Evolution DM 80, Steel
Talons, Mega Drive DM 60, Quackshot MD 50
DM. T. abends 07144/14720, Elmar Steinbach

Verkaufe Flashback flir 80 DM und Streetfighter
2 (50 DM). Belds deutsche Versionen! Jor
Fischer, Neue Str. 10, 31032 Betheln, Tel.
05182/2275 :

Verk. Spiele {. SNES/MD. Schreibt Eure Wiin-
sche an Michael Zimmermann, P.-Maller-Str.
26, 09599 Freiberg. Melde mich dann bei Euch.
Bitte 1 DM Porto beilegen.

Tausche SNES-Spiele! Habe z.B.: Bubsy, Ju-
rassic Park, Rock'n Rell Racing, Axelay, Mega-
lo-Mania u.v.a., Tel. 07152/25642

Tausche f{ir SNES Sscret of Mana (us) gegen
Equinox (dt./us). Nur am Wochenende Freitag/
Samstagabend, Tel. 05043/2854

Verk. od. Tausch: D-Jurassic Park, Duffy Duck,

Striker, Axelay; US-R. & Roll Racing, Runsaber, -

S. Strike Eagle; suche Jaguar-Games, S. Star-
ke, Z. Kahleberg 87, 14478 Potsdam

Verkaufe SNES {amer.) DM 140,— + Spiele:
Super Empire Strikes Back DM 70,-, Mario
Allstars DM 5§0,— (belde us), Castievania DM
30~ (Jap.), W, L. Basketball DM 40, Str.F. [I DM
20,- (dt.), Tel. 0511/496871 ’

Verkaufe: Dariustwin, Bob, Aladdin, Royal
Rumble (}nlt Hille + Anleitungen). Suchs: Act-
raiser ll, Tel. 02381/86055 (Christian Franken
verlangen)

Verk.: WWF ROXA Rumble, Striker je 40 DM;
Street F. 2 25 DM, Tel. 040/711281

Verkaufe Flashback dt. und King Arturs World
dt. fir je 55 DM. Tausche auch gegen Alien
oder Mechwarrior. Telefon: 05261/17263

Verkaufe Tecmo NBA Baskstball us fiir 55 DM,
NHLPA Hockey 93 fir 45 DM. US/Japan.
Adapter fiir 15 DM. Telefon: 05261/1726

Verkaufe dle SNES-Splele SF2, Magical Quest,
Super Soccer, Super Marlo Allstars, Starwing,
Batman Returns und Zelda for je 55,~ DMI Tel.
07022/42660

Biete: Allen 3, I\‘%st. Qu. Legend, Parodius,
suche: Kinga:. lorld, Pushover, Populous,
Actraiser 2, Bomberman, Tetrls, Shanghai2, T.
Toons, Mario Allst., Tel. 0371/560822

Tausche: 2 jap. Splele mit Adapter gegen 1
deutsches Spiel. Suche: Shadowrun, Zeldaoder
Actraiser 1 ader 2. Nur dt. Tel. 0621/333557

Tausche Mystic Q., Legend, Another World,
Mario World, Tiny Toons, Super Soccer,
Parodius gegen Jurassic P., Alien 3, Desert
Strike, Tel. 02392/10832, ab 19.00 Uhr

Hallo Freunds! Hier gibt's Super Nintendo &
Mega Drive-Spisle zum Tausch oder kauten:
Aladdin, Probotector, Ottifanten, usw. (40}. Tel.
0941/847508

Suche: SNES-Spiele, z.B. Final Fantasy 2, 3,4,
5, Golden Em'gire, Lagoon, Ultima 1, 2, 3, Vay,
Lord of the m%, Arcus ssay, Equinox,
Super Ninja Boy, Cybemator, Tel. 06898/40893

Tausche, verkaufe SNES und MD-Spiele. Su-
che MCD 2 + Spiele. Habe iiber 50 Spiele.
Suche GB-Splele bis zu 10 DM. Auch ganze
Sammiungen. Tel. 0651/38057

Verk.: Sim City (dtzzso sFr., Starfox {jp.) 60sFr.,

NBA Jam (us) 80 sFr. 0. tausche gegen NHL 94

¥JS), Secret of Mana + Buch (b. us) 80 sFr., CH-
ol. 056/215281 {ab 18 Uhr]

Tausche Cool Spotgegen Strestfighter l Turbo,
Tel. 0201/691500

Suchs fir SNES: Shadowrun, Flashback,
Equinox und andere. Tausche o. kaufe. Tel.
0201/530154 (ab 15 Uhr), alle Splele in dt.

Tausche/verk. SF 2 45 DM, Starwing 85 DM,
Mario K. 60 DM, F-Zerc 30 DM o. gegen NFL
94, NHL 94 0. 2/3 Splele gegen Lethal Enf.I Tel.
0231/735867 (Jan)

Suche fir SNES Méystical Ninja, zahle fir US-
Version 40 DM, jp. 3040 DM (Je nach Zustand
der Packung, Anleitung). Tel. 0511/332031,
HenB/Latka, 1420 Uhr

Tausche SNES-Games! Habe: Jurassic Park,
Alien 3, Pocky u. Rocky {us), Super Tennis,
Bart's Nightmare. Suche: NHLPA '92, John
gng%?n '93, Desert Fighter, usw. Tel. 08856/

Wer tauscht mit mir? Ich suche Shadowrun,
tausche gegen Mortal Kombat + Mystic Quest!
Dringend! Anrufen unter Tel. 09544/1564

~ {Heiko), bitte nur deutsch!

Verkaufe SNES und SMD inklusive jede Menge
Spiele. Interessenten melden sich unter Tele-
fon: 02591/88515 ({iberden Preis kannman mit
mir reden)

Yo! Verk./tausche Games fir SNES, MD, GB,
NES, Mas. sji PC-E. + PC (Srlg.l). Suche

Castlov. (MD), Battet., Double R-Type 3,
Splat 3. Tel. 04627/1618: 20-23 Uhr!

Slam Games! Suchen noch Mitglieder far un-
seren Super NES- und Wrestiing-Fanclub. Infos
(Rackporto 1 DM, 7 6S) unter W. Radax, Garten-
gasse 8, A-2603 Felixdort

Tausche/habe: Mario Allstars, Tiny Toons, Star
Wars 1, Lemmings und Zsida 3; suchs: Aladdin,
Cool Spot, NBA Jam und Bomberman, Tsl.
08021/9684 (Plerre)

Tausche/verk. Starwing (65,-) u. S. Mario All-
star {65,-) gegen J. Connors Tennis, Bom-
berman, Double Dragon us, Battletoads, Cool
Spoto. Flashback, Tel. 09401/51996, Regens-
burg, Daniel

Verkaufe, tausche Bubsy, Another World, Har-
leys Adventure, F-Zero, Populous, SF II, ver-
kaufe auch G-Boy mit 3 Games fir 100 DM,
auch NES-Games. Tel. 0771/4670, Stefan

Verkaufe 10 SNES-Games (z.B. Mario Kart,
Cool Spat, Alien 3 usw.) fir 600 DM, nur kom-
plett, Christian Fosthke. Tel. 05552/1677
Tauscne . SNES 'K'm% a. World u. Sunset
Riders (dt.) gegen Final Fight 2, Total Carnage,
Cybernater, World Heroes, S. Battle Tank, ab
17.00 Uhr, Tel. 03435/921422, Maik

Tausche/verkaufe SNES-Splele Probotector,
Castlevania, Axelay u. Aladdin fiir 85 DM. Ver-
kaufe NES + 15 Spiele + Zubehdr fir 815 DM
und Game-Boy-Spiele, Tel. 08179/1403

Verk. SNES-Spiele wie 2.B. Alien 3, Wing-
Commander, Parodius, S. Star Wars, Gods,
Lemmings, Soulblazer, u.v.m., Preise 50,~bis
70~ DM. Tel. 02823/87211

Verkaufe Aladdin, Star Wars je 70 DM; Tiny
Toons, Mickey MouseLeGOD : Axelay DM 50;
T. 08654/50017, Mo.—Fr. 17-19 Uhr,

Verkaufe Mortal Kombat é75), Streatﬁ%lter ]
45), Super Probotector (55), F—Zeroé , mit

nleitung, 160%o0.k., Te!. 0361/5071737, Mo -
Do. 7-15 Uhr
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Verkaufe fir SNES: Castlevania IV, R-Typ,
Mario-World, Super Probotector, Actraiser,
Zelda 3, Streetfighter II, Turbo, Sim City, usw.
g‘l‘lgg 100% 0.k, + Hillle + Anlaitung. Tel 08072/

Verkaute SNES-Spisle; Zelda éeo& F-Zero(40),
Probotector (502:, . World gs ), Sim City (80},
Allstars {80), SF 2 Turbo (100}, NP 150, alle
100% o.k., Tel. 06150/51482 (Dan}

Suche fir SNES: japanische Wrestlingspiele
und Shanghal. Oliver Copp, Niedermayerstr.
74. 84036 L.andshut. Tel 0871/50181
Verkaufe SNES mit 6 Spielen fir 300 DM Tel
036961/40411. nach Sascha fragen
Veritausche F. F, 2, Secretof Mana, M-1 Kart,
M-World, Allstars, SF2, SF2-Turbo Barts N. M.

Suche Lufia, Mystic + Paladins Quest u. and.
RPG. Tel. 06483/6600 (Stefan)

Tausche Secret of Mana gegen 7th Saga +

:I;Aysﬁcougi;g:gan Durﬁgeglr;zﬁhastelr(org:;g ien
en owrun. D. or, an,

48?3%565 Steinfurt 9

Terminator-Arcade Game (S. Scopel), Cool
Spotje 75 DM, World L. Basketball 50 DM, Tel.
07622/3313, nach Jan fragen

Verkaufe 5-Spleler-Adapter von Honest 35 DM,
Streetfighter 36 DM, Super Soccer 35, Rock
and Roll Racing (us) 85 DM, Tel. 05981/65728

Tausche Super-NES-Spielel F-Zero und Ge-
orge Foreman's Ko Boxing. Beide dt., Tel.
06784/8721

Anime-Fan (Ménga, u.a.) suchtnoch Kontakte!
Schreibt an: Christian Schaefers, Am Lihren-
bach 21, 58642 Iserlohn

Hallo Comic-Fans! Verk. div. US-Marvels, wie
2.B. X-Men, Spider-Man, Punisher, Wolverine,
Fantastic 4, Deathlok, div. Zogg'er und andere:

Tel. 04627/1618, 20-23 Uhrl Snikt

Verk. 0. tausche SNES, MD, MD CD, Spiele SF
1l Turbo, MCD: Final Fight. L8se meine PC-
Engine-Sammiung, viele Raritdten, z.B. Paro-
dius, Gunhadserie usw., Tel. 07152/802375

Wer sich jetzt nicht unser Probemag. mit infos
iber SN, NES, GB, MD, MCD, Jag & 3DO
bestelit, istselber schuld! 1,~bellegeni Videog.-
User-Mag., Stettinerweg 22, 44625 Hermne

Hallo Leutel Wer tauscht mit mir mein Ghouls'n
Ghosts gerPen Super Turrican, Probotector odsr
Mechwarrior? Egal ob Importl Also, ran an die
Tel. 02933/3412

Verkaufe Videcgames, 30 Hefte von 1/91 bis 5/
94, nur komplett. Suchs Club, Nintendo-Hefte
vor 2/92 und NES-Spiel Adventure Island 2.
Tel. 06722/47242, ab. Alexander verl.

Stopl Varkaufe: Wiﬁ Commander, Pliot Wing,
TopGear, SF2,je DM50 VHB * Suche: Connors
Tgr%naisl.‘I hStarfox. PGA-Tour, Tel. 0611/85662,
al r :

Suche Neo Geo. Bitte glinstigi Zahle fir Neo
Geo mit Kabsl und Netztell bis 400 DM. Kaufe
auch Splels, 50 % unter Neuprels. Tel. 07265/
8660. Biite Pal-Vers.

Verk. fur SNES: Megaman X (us), Artof F. {us),
je 70 DM, Tel. 0228/450374 (Simon}, verk.
Action Replay 80 DM, Mario 40 DM, Tel. 0228/
452032 {Dennis)

Verkaufe (alles dt.) Flashback 90 DM, WWF
Royal Rumble 80 DM und Mega-lo-Mania 85
DM, alle Spiele mit Anl.1 Andre Thier, Gellertstr.
25, 04509 Dalitzsch

Tausche SNES mit 6 Spielen gegen Neo Geo
mit mindestens 1 Kampfsplel, 2.B. (Samurai
Showdown), SF2 Turbo beim SNES dabsi, Tel.
08122/85280 .

o R o4
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Suche Atari Jaguar-Spiele dt. 0. us. Zahle gut!
AuBerdem suche ich Bravo Hits | und verkaufe/
tausche Mega-Drive-Spiele. Call unter Tel.
02131/102083, Dirk .

Stop! Suche Pal Neo Geo + Joyboard + 2
Games {Last Resort, Samurai Showd., Art of
Fighting, usw.). Biete SNES + 5 Games +
Game Boy + 5 Games (nachira_‘gen) +50/60 Hz
FX Adapfer + 100~200 DM, Tel. 03984/6493
{nach André fragen)

Achtung] Verkaufe topaktuelie SNES- u. MD-
Module, 2.B. Secret of Mana, 7'th Saga, Youn
Merlin, Cool Spot u.v.a. mehr. Suche Landstal-
ker. Bitte melden u. Tel. 0641/791740

Verkaute Turbo Grafx und Super Grafx. Suche
Turbo Duo oder Turbo ExpreB bis 450 DM.
Suche CD-ROM fiir Turbo Grafx, Tel. 07351/
21242, zwischen 18 und 19 Uhr

Junger Franzoss, 16 Jahre Videosplelfansucht

jungen Deutschen zum Brief- und Ferienaus-

tausch. Benet Dominiqus, 16, Impasse Clos du

gatlnolx, F-91170 Viry Chatillon, Frankfeich:
el. 85.45.40.89

Suche CD 32 Spiele. Zahle gut. Tausche auch
gegen SNES-Module. Verkaufe auch, Amiga
500, 1 MB, 2. Laufwerk, ca. 100 Disketten, VB
450 DM, Tel. 0209/71386, nach Thorsten fra-
gen, nach 17 Uhr .

Suche RGB 3DO m. Spielen, Telefon 07802/
7773

Verk. f. MD Powsrmonger 60 DM, T2-Arcade
60 DM u. f. GG Factory Panic, Dragon Crystal,
Defenders of Oasis u.a. je 40 DM, Uwe
Junghanns, MOhigraben 30, 08306 Rochlitz

Tausche, verk. Games fir SNES, MD, GB u.
Jaguar. Habe 2.B. Mega Manx, Aladdin, Turtles
3usw. Suche auch selbstJaguar-Konsole. Tel.
06109/33209 (Leo)

Tausche od. verk. Mega Drive 50/60 Hz um-
schaitbar, Sprachchip, 2Pads u. 12 Top-Games
{Aladdin, S. F. 11, Sonic, usw.). habe auch noch
Game Gear. Tel. 06109/33209

Suche Neo-Geo-Spiele, 2.B. Robo Army, Last
Resort, Burning Fight, 3 Count Bout, Magiclan
Lord, Sengoku 2 usw. Zahle gut. Tel. Schweiz
045/215543, Martin verl.

Verkaufe V1 (Mag.) mit drei Platinen, Buble
Boble, Billiard, Tumblepop, ein Joystick fir VB
1000,—, Tel. 05376/7224 .

Verk. Turbo-Duo, Turbo Express, PC Engine,
RGB, SNES 50/60 + Wildcard 24, sowie PCE-
Splele: Castievania X, 1943, Liquid K, Air Zonk,
Bonk 3, P. Star, Tel. 07621/74370, 14-20 h

Tausche SNES m. 6 Spielen u. 2 Controllem
gegen Neo Geo m. Samurai-Showdown u. 2
Pads, Christian Zliger, Fichtenstr. 15, CH-9302
Kronbuhl, Te!. 071/381182

Verk. Neo Geo, 2 Sticks, Mem. Card, diverse -

Spiele (Sam. Showdown, Viewp., etc.). Tel.
089/4701827

Verkaufe und tausche Software fiir GB, MS,
MD, SNES! Teilweise nur 25 % vom NP. Tel.
02246/5735, nach Axel fragen!

Suche Mitglieder flir meinen Nintendo-Club.
Jeden 2. Monat eine tolle Zeitschrift mit vielen
Proisrédtseln. Hendrik Dorré, Dachsleite 48,
58730 Frondenberg

Seit 2 Jahren bietet das Videcgame-User-Ma-
gazin kompetente Infos fiir aile Nintendo-Sy-
steme! Jetzt auch fir 3DO, Jaguar, Mega Drive
& Mega CD. Jetzt anfordern, Tel. 02323/43081
(abends)

Verk. Atari 2600 + 33 Spiele u. 2 Pads oder
tausche gegen MD, SNES, GG oder Game
Boy. Verk. 1 NES-S&ieI World Cup, Tetris,
Mario Bros fir 20,— DM o. tausche gegen MS-
Spiel, Tel. 06142/563382

Suche Neo-Geo (Jap./us) zwischen 200-300
DM. Suche auBerdem Fatal Fury Special, Art of
Fighting 2, S. Showdown fir jo 200 DM VB.
Verk. Manga Video (Firstf. N. S.) fir 20 DM.
Kaufe auch SNES/3 OIJa?uarlMeda-CD. Nur
RGB kein PAL. Tel. 089/3138334. Fragt nach
Dieter. Anruf lohnt sich.

Videospielclub Double Trouble — der Sega/
Nintendo-Club bietet Clubzeltung, Tips, Hotline,
etc.! Seit 1989! Die Zukunft hat wieder einen
Namen: Double Troubls! Infos unter {1 DM
R rto}:ManhlasHenendorf, Birgerstr. 29,
12347 Berlin, Tel. 030/6849816/6188391

Verk. Neo-Geo PAL-System mit 9 Spielen, z.B.
Sengoku 1 + 2, Last Resort, Ninja Comando
usw. + Memory Card u. Joyboard f. 1300 DM,
Tel. 07624/1751, n. Tobias fr.

Verk. Neo Geo,jap. mit Scan, Joyboard u.
Memo,lé-Cand. komplett mit 5 Games, Cyperlip,

S-Spy/Buming Fight, 1 Load, Blusjumey im
Rgt{r{\ 5 hs!erreich, A-Tel. 0043/05574/326055,
al r

Verk. Neo Geo mit Spielen, 2 Boards, Memo.
Card! Verk. glinstlg SNES u, MD Games! Verk.
Galaga. 88 + Neutopia 2 fliir 99,— (Engins).
Suche billig Atari Jag. 2600, Tel. 089/470182

Kaufe SNES, MD u. Mega-CD-Splels! Ruft an!
Tel. 06561/3084

Verkaufe fiir NG: World Heroes Ii fiir 300,~und
Fatal Fury ! fir 280, und Mutation Nation fiir
150,—DM. Meine Tel. 08233/8111, Themas, ab
17.00 Uhr anrufen

Verk, SNES-Top-Spiele: u.a. Star-Wing, Royal-
Rumble, Marip All Stars, Parodius: suche fir
MD: NBA-Jam u. alle ginstigen Sportspiele.
Tel. 05321/1422

Suche Tauschpartner(in) fir SNES und/oder
Mega-Drive-Spiele (Kreis Bochum). Tel. 0234/
236024, Martin (6fter versuchen)

Verk. fiir Neo Geo: Fatal Fury |, Nam 75 gg.
Gebot od. Tausch gg. Last Resort, View Point,
Samural Shadown, Fatal Fur&%pezial, Jorg
Senf, Meuselwitzer Str. 65, 07546 Gera

Suche CD32 ohne Spiel oder mit 1-2 Spielen.
100 % o.k.! Schickt Eure Angebote an: Stefan
Skottke, Primelweg, 33335 Giltersloh oder ruft
an unter Tel. 05241/76763

Verk.ftausche Neo-Geo, 3D0, Jaguar, SNES
nur usfjap.). Suche Neo-Geo-Spiele, z.B. S.

howdown, Artof Fighting 2, F. Fury Special (je
220 VB). Tel. 089/3 383%4, Dieter

PC-Engine, Devil Crash, Puzznic, Adv. Island,
Hatris, Bomberman 94, Final Match, Preis VS.
ggféaufe auch Neo-Geo-Module. Tel. 05177/

Verkaufe SNES und SMD inkiusive jede Menge
Splele. Interessenten melden sich unter Tele-
fon:02591/88515 {Ober den Preis kann man mit
mir noch reden)

Suche Kontakt zu anderen 3DO-Freunden
2zwecks Austausch von Infos, Spielen, etc. Zu-
schriften an: Mare Waluja, Maudacher Str. 376,
67065 Ludwigshafen, Tel. 0621/555191

Verkaute "Trash-Ralley” fir Neo-Geo. Top Au-
torennen mit Link-Mégl. von 2 Neo Geos, na-
gelneu, VB 120,— DM, Tel. 06306/6605

. Wir haben einen Sega Club gegr(ndet. Wenn

Ihr mitmachen wolit, dann schreibt uns, 34212
Melsungen-Kehrenbach, Zum Zwickel 8, Tel.
05661/50102

Tausche MD + 2 Pads + 11 Splele (Shinobi 3,
Fifa Soccer, Deadly Moves, Streets of R2, M +
D, Lemmings, Populous, Turrican, Sonic | +1I,
Fatal Fury) gegen 386 PC mit Bildschirm chne
Zubsehdr, Beat Zimmerli, CH-Tel. 064/471910

PC-Eng., T-Duo, Super Grafx, Konsclen und
Module gesucht, auch SNES, S-FAM, Tel. 0212/
208689, Wolfgang

Verk. Sony Portable TV, Black Trinitron, 37 cm
Bildschirmanschliisse: Scart (RGB taugl., 60
Hz), SVHS/AV (Front&, Antenne, Kopfh., 100%
o.k., DM 300,—, Tel. 0471/88209

Verk. Neo Geo mit 2 Sticks + Memocard + 5
Module: Last Resort, Fatal Fury, Blues Journey,
Cybsrlip + Burning Fight fir 750 DM. Kein
Postversand! Tel. 06109/34677, Sven

Verkaufe oder tausche neueste Super NES u.
NeoGeo-Spiele. Lésemeine Manga- u. Splatter-
ﬁﬁmmlung auf. Tel. 02551/82301, ab 20.00
r

Suche: PC-Engine-Adapter zum Abspielen
japanischer HU-Cards auf US, Turbo Duo, Tel.
06142/32148 (Christian)

Tausche, verkaufe Spiele fiir Neo-Geo, Tel.
09721/185131

3DO Tausche 3D0-CGames (Total Eclypse usw.)
ﬁﬁegen andere 3D0O-Games, 2.B. Mad Dog and
onster Manor, Tel. 05136/3744

Verkaufe fiir SNES: Populous, Zelda (ie 60); fir
Game Boy: Moto Cross, Castlevania, NBA All-
stars fir zusammen 80 (NDR.-Pr. 180), Tsl.
02171/83226

Verkaufe fir 3DO: Total Ecllase {80,-)! Tel.
06361/1529 — Thomas ab 18 Uhr

Verk. 4 Jahre alten C64 inkl. Tastatur, Floppy,
1 neues, 1 alte Pad, ca. 90 Spielen (11 Leer- u.
Demodls!ﬁ,zKopierdisksund 1 Vokabeltraines
far 200 DM, Tel. 06063/3023 (inkl. Dis} 1

Neo Geo Spiels zum Tauschen oder Kaufen
gesucht, Tel. 05371/17596, Matthias

Suche s&mtliche PC-En ine—SFieIe auf jap.
Card cder CD speziell Parasolstars als jap.
Hucard. Verk. US-Super-NES, Tel. 0211/
342068, ab 18.00

Tausche Neo Geo gegen PC-Engine + 3 Splele
oder verkaute mein Neo Geo + ein Spiel fiir 600
DM. Rutdoch mal an unter Tel. 0511/1319204,
Roland verlangen

Neo Geo inkl. Spiel DM 450,— {(neuwert.), PC-
Engine inkl. 8 Spiele DM 150,-. Jens von Nord-
heim, Tel. 07321/955650 bzw. 0172/8981672

Verkaufe Neo Geo Spisle oder tausche billig fir
s_99.— DM Nam 1975) (179,- DM 3-Count Bout),
el. 06061/72610

Verk, Game Gear + Sonic 1 + Netzgerat flir 80,
Turbo Express-Handheld + Netzgerit Neutopia
1 + Parasol-Stars fur 250,—; Neupreis 600~
Tel. 0831/16848

Suche Tauschpartner fir Manga-, Animse- und
Splattermovies. Tel. 09721/43658, Roland
Wenzel, Matthias-Grlinewald-Ring 2, 97422
Schweinfurt

Tausche Allen3 (SNES) gegenanderes Game.
Das Spiel karirf ejn MD-Modul sein, ein SNES,
Mega CD, GG, GB, NES oder ein Amiga Spiel-
Modul sein. Joachim Paul, Gemsenstr. 37,
41564 Kaarst :

Verk. {. Turbo Duo: Cosmic Fantasy 2 CD,
Fargotten Worlds CD, Loom CD, Soldler Blade
f.jo DM 50,—. Alle f. DM 170,~. Splele sind US-
Vers., Tel. 0471/88209

Verk. Neo-Geo + 2 Joyboards, Memory Card,
Samurai Shodown und Viewpoint (1) fiir nur
1050 DM. NP 1800 DM. Tel. 030/4018584,
Cormnslius

Verk. PC-Engine mit 10 Splelen, Prels MNV,
Tel. 02862/6539 (nach 18.00 Uhr, Matze)

Verk. Wimbledon fiir MSIi {ir 50 DM und Speed-
ball fir 20 DM. Thomas Busse, Triftstr. 19 A,
06114 Halle/Saale

Suche folgende Automatenplatinen: Golden

Axe, Final Fight, Vendetta, G-Loc, Streeffighter

g Delta, Tel. 07306/31472, ab 14 Uhr erreich-
ar

Tausche, verkaufe Super-NES, Mega-Drive,
Neo-Geo-Module. Suche Jaguar mit Spielen,
evil. auch NTSC-3DO, Aero-Fighter flir Super-
NES, Tel. 07331/40749

Verkaufe: 3D0 + Crash'n’ Burn <1600 DM>
AnschluB anjeden Femseher, 220 V-Anschiu8
{original verpackt! Verkauf wegen Doppelkautl),
Tel. 02737/4939

box)

Suche Atari 7800 Module, habe PC-Engine,
Pow. Sports, Mr, Heli, Tiger Heli, Son Son 2
usw. Suche Devil Crash, Holger, abends Tel.
0241/520710

Suche Gamers Nr. 1 und Total Nr, 1. Zahle pro

Exemplar 10,00 DM. Tel. 0391/712990 (18.00

bis 20.00 Uhr)

Verkaufe, kaufe Cards + CDs flir PC-Engine +
Turbo Duo, z.B. PC-Kid 1 + 2, Gunhed, Air
Zonk, Parasol Stars usw., Tel. 02334/40198
(Peter), ab 18 Uhr

Verkaufe NES mit 4 JP, 5 Spielen (dt.),
Streetfighter 11, (SNES, dt.), Duck Tales (GB,
dt.), Alleyway (GB, dt.), Tel. 0941/91223

Verkaufe Neo Geo mit Fata! Fury, Robo-Army,
last Resort und King of Monsters fiir 1000,—
DM; Samurai Show = 300,~, Tel. 076581/4206,
Oliver Stadler

Suche gebr. Neo Geo Spiel, z.B. Sengoku | u.
11, Ninja Commando, 3 Count Bount, evif. auch
Tausch. Suche auch &ltere Titel, suche noch
CD-Laufwerk fir PC-Engine (weiB), Te!. 08431/
41991 od. 2564

(z. B. Unterschrift)

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrige ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer kdnnen leider nicht verdffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab sofort keine Fremdwédhrungen mehr angenommen werden.

@ Bitte achten Sie auch darauf, daB lhre Auftragskarten immer volistiandig ausgefiillt sind
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- Wer wird FuBballweltmeister
- 19947 Titelverteidiger Deutsch-
~ land? Die fuBballverliebten Bra-

Schon jetzt fie-
bert die ganze

Belgien
Belgien : Saudi-Arabien Washington

76 6

schon der 15. Juni 1994! (Datum
des Poststempels) Schreibt an:

FuBballwelt dem |  Silianer? Italien? Gar ein MagnaMedia Verlag AG
gigantischen Me- . AufBenseiter? Schickt uns  Redaktion VIDEO GAMES
dienspektakel Mitte (Euf Wot s Posiars — Stahwart W
ssssls 9 SR _— oder Fax! Nach der WM ver- Postfach 1304
Juni in den USA ent- .~ losenvwir5x100 Mark inbar 85531 Haar
gegen. Zum Aufwar- = ~ Dbaw.jeein Super-Nintendo- oder oderfaxtan:
men der Turnierpl ~ Mega-Drive-Motlul nach Wahi 089/4613 5046
g i e L R - unter allen richtigen Einsendun- - 0
!’lédé a!i'. wet ) ' tung! Einsendeschlug ist G
. —,5_\», e --ﬁ:""\' | y Y
_'_L. X T . 'q q.o—'.\cl—é‘f‘,’l | ;' i nd 3 i _;-- ..Y_:IJ'.’,l'I - .
'I : <) 4 . . ey o Y S— / it e
! 8 Vorrunde Zweite Runde
1= g?ﬁume A Spiel Austragungsort - 2Juliz  Gewinner aus Gruppe C gegen die
o j’fm T S i Dritten aus Gruppe A, B oder F in Chicago
i i KoltimbBian  RUmanian Los Angeles ';_:;J i Zweiter der Gruppe C gegen den Zweiten
Kolumbien 22, Juni Ruménien : Schweiz Detroit iy f aus Gruppe A in Washinton
Rumanien ot | : USA : Kolumbien Los Angeles == 3, Juli: Zweiter aus Gruppe F gegen Zweiten aus
Schweiz lits 26. Juni US:&\ Flumani_en Los Angeles_ H :ﬁ"- Gruppe B in Dallas
 USA . Schweiz : Kolumbien San Francisco ’-f‘..f o _G."_-FPP'G;AQ'?QQT‘ Dﬁ_t!en'ln
~ Gruppe B 19. Juni' Kamerun : Schweden Los Angeles | y Aruppe BB oderE i Eos dndolad
' & 20, Juni Brasilien : RuBland San Francisco | 4. Juli  Gewinner aus Gruppe F gegen Zweiten aus
' RuBland 24, Juni Brasilien : Kamerun San Francisco | Gruppe E in Orlando
| Schweden Schweden : Rufland Detroit Gewinner aus Gruppe B gegen Dritten aus
Kamerun 28. Juni RuBland : Kamerun San Francisco § Gruhps A, C oder D in San Francisco
Brasilien Brasilien : Schweden Detroit } ) ;
Gruppe C 5. Juli  Gewinner Gruppe E gegen Zweiten
Gruppe C 17. Juni Deutschland : Bolivien Chicago Gruppe D in New York
& Spanien : Stidkorea Dallas BE,
Bolivien 21. Juni Deutschland : Spanien Chicago
Deutschland 23, Juni Siidkorea : Bolivien Boston
Siidkorea 27. Juni Bolivien : Spanien Chicago
Spanien Deutschland : Stidkorea Dallas 2 :
s Gruppe D Viertelfinale
ruppe 21, Juni Argentinien : Griechenland Boston
* Nigeria : Bulgarien Dallas R o.dult [B)olslton
ll_uar G 25, Juni Argentinien : Nigeria Boston glag
Griechenland 26. Juni Bulgarien : Griechenland  Chicago 10. Juli New York
Nigeria 30. Juni Griechenland : Nigeria Boston 3 SewFo ;
Argentinien Argentinien : Bulgarien Dallas BECEEEERD
Gruppe E \ /
W 18. Juni Italien : Irand New York \/
19. Juni Norwegen : Mexico Washington - 5
::rar:dagan 23. Juni Italien : Norwegen New York Ha!bfmaie Sp!&l am den
24, Juni Mexico : Irland Orlando i
:rlat::?:n 28. Juni Norwegen : Irland New York 13. Juli New York dritten Platz
ltalien : Mexico Washington Los Angeles 16.Jull  Los Angeles
Gruppe F :
19. Juni Belgien : Marakko Orlando
20. Juni Holland : Saudi-Arabien  Washington
25, Juni Belgien : Holland Orlando 5
Saudi-Arabien Saudi-Arabien : Marokko New York Endspiel
29. Juni Marokko : Holland Orlando

17. Juli Los Angeles

A a8 (SR




core - -
Shots on ﬁoah ﬁ‘._.
Saves ., <16

"\'r-"

\ﬁ;t(

u Beginn Gberschiittet Euch
FIFA Soccer mit einer Fillle

von Auswahl- und Einstellmog-

lichkeiten. Der Schiedsrichter

seitsregel, die Sp_la[dauer

ﬂbersnent auf Wunsch Fouls und

”

N

‘ausschalten (auf dem Mega Drive
‘gab es das Teil gar nicht).

o

tion des Balls ab). Die Harte Eurer
Schiisse, Flanken und Pdsse be-
stimmt Ihr mit einem Powermeter,
das sich in der linken oberen Bild-

‘schirmecke befindet, mit den L-R-

Tasten gebt Ihr dem Ball etwas Ef-
fet. Das Powermeter 140t sich auch

nemehm _.

Die UA fiihren gegen Deu!scmand zir Ha!bze.rt m:r dre: zu nuﬂ!

4 System: Super Nintendo
= Spieletyp:

8 Hersteller: Electronic Arts
| Testversion von: Laguna

8| Features: Paliwort,

ball-Simulation, die mit FIFA
Soccer mithalten kann. Spie-
lerisch iiberzeugt mich die
Super-Nintendo-Version et-
was mehr als der Mega-Dri-
ve-Zwilling. Alle sechs Feu-
erkndpfe des Joypads sind
belegt, mit der X-Taste z.B.
spielt Ihr Doppelpésse. Damit
schafft Ihr mit einiger Ubung
die schinsten Tore. Wenn Ihr
Eure Schiisse anschneidet,
kinnt Ih den Ball prima um

FuBball-Simulation

| Anzahl der Spieler: 1 his 5

Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 5 his 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
19%
Musik:
82%
Soundeffeki:

80%
82%

Spiel-
spall




Die Tamurer smd beim Elfmeterschiefien nur sehr schwer zu iiber-
winden. Die Grafik hat sich deutlich verbessert.

0h Valencia: wahf im ka!umbia-
nischen Team spielen darf?

Blinde Schiedsrichter kennt Ihr
auch aus der Bundesliga

Wl

!s Eilre Ietzies Jahr ank&rver-

erscheinen, denn Augenthaler und
Littharski hat schon lang niemand
mehr im deutscheg Trikot gesehen.
lilg

In Zeitlupe seht Ihr noch mal, wie Klinsmann den Ball stoppt, bevor
er ihn mit einer schanen Karperdrehung ins Netz knallt

[||)Jt

TOR DURCHE tHATTHAUS
UON GERHAMNY

Lothar Matthaus hat ein Tor
erzielt!

tllear

sichtliche Fouls. Eine Zeitlupe mit
Vor- und Zurtickspulen sowie zwei
Geschwindigkeiten lassen Euch

die packendsten Situationen nonh'

mal gemeﬁen

System: Super N
i 8l Fuliball-Simulation

| Testversion von: Elife

I Schwwngkensgrad

| Soundeffekt:

| spaB

In der Halle fallen we;‘ me!rr
Tore als im Freien

fiir mich jedoch am wichtig-
sten ist, im Gegensatz zu
FIFA Soccer kann man bei
World Cup Striker wunder-
schin dribbeln und beim Pas-
sen drescht Ihr den Ball nicht
einfach nur nach vorne und
der Computer sorgt dafiir,

~dah er bei Eurem Stiirmer an-

kommt. World Cup Striker ist

meine Emptehlung als hestes
FuBballspiel zur WM. rz

intendo

Spieletyp:

Herste[ler. Elite

Anzahl derSpleler 1h
Features: B e,

J("rlt [I”I"LJ (1]

. 130 Mark

- 82%




inmal in vier Jahren steht eine

FuBball-WM ins Haus, und
schon warten alle Softwarehduser
mit neuen Modulen zum Thema
auf. Wie tblich konnt Ihr auch in
Champions World Class Soccer
auf die lastige Abseitsregel sowie
auf Fouls ganzlich verzichten und
die reine Spielzeit von 15 bis hin
2u (nicht ganz realistischen) 45
Minuten einstellen. Die jeweils

Der Radarschirm im rechten oberen Bildschirmrand t ziemlich

abgelaufene Zeit seht Ihr dann an
einem roten Sektor inmitten einer
unférmigen Stoppuhr beim Spiel-

stand links oben. Den rechten
oberen Bildschirm besetzt ein

Radarschirm, auf dem Ihr die Posi-
tionen aller 22 Kicker und des
Balls erkennt (oder sagen wir er-
kennen solltet). Beide Features
sind aber zum Gliick abschaltbar.

Das Geschehen wird von schrdg

4 liberfliissig weil zu kiein. ﬁétaﬂ‘el‘dﬁﬂ’aﬁiﬁbﬁgﬁﬁﬂ;?'ﬂﬂéﬁ:’:mff'sﬁféléﬁ:

VOIEES:

FEATy!

vorne oben gezeigt, und Ihr klickt
per L/R-Buttons den dem Ball am
nachsten stehenden Kicker an
und stochert und grétscht, was
das Zeug halt. Bei exaktem Timing
sind auch aufsehenerregende
Hechtkopfballe oder Fallrlickzieher
maglich.

Ja|a Funhallmmulahonen
leben und sterben mit der
Spielbarkeit. Damit ist’s bei
Champions World Class Soc-
cer nicht gerade zum hesten
bestellt: Selten fand bei
einem FuBballmodul ein
solch uninspiriertes und
schlichtweg Ia’ngwe‘iliges Ge-
holze statt wie hier. Auf das

'Ratlar~l3isplay miiBte man.

'schon mit einer Lupe schau-
en, rum--iiheérliaupl etwas?au

| Spiel-
.._spaﬂ
T

' System J‘.flega Drive

| Grafik:

mer aber ist:
Tankt Ihr Euch endlich
mal Richtung gegnerisches
Tor durch und versenkt die
Kugel im Netz, so erwartet
Euch folgendes: null Jubel-
szenen und der Torschiitze
trottet regungslos zuriick. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp:
FuBballsimulation
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Optionsmenii,
Zeitlupenfunktion
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark
Grafik:

46%
Musik:

39%
Soundeffekt:

° 43%

Bumsmsunuaapau

Spieletyp:
FuBiballsimulation
Hersteller: Asciiware
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Pafiwort

Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 120 Mark

69%
Musik:

56%
Soundeffekte:

- 70%

Spiel-
spaB
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Die Qual der Roboterwahl. Hier kinnt Ihr fiir Euer Team ganz grol} High Noon auf dem Dr. Wily Field. Jetzt ein gezielter Nachschufl,
Spieler einkaufen gehen. und das Leder ist im Kasten.

An dieser Stelle hat es .'e!der Ich seh nur noch Totenkdpfe und  Ice Man am Ball garantiert eine Wenn Euer Keeper mal wieder
unseren Lihero zerlegt keinen Ball mehr unterkiihite Atmosphare vorm Tor  "On Fire ist", sitzt jeder Schufi

Spiel, wie schon Megaman X,
nicht ganz ruckelfrei, wenn
sich zu viele Spieler um den
Ball drangen. Mega Maniacs
werden sich an der Grafik ur
den hakannlen ansnn

System Super Nintendo
| Spieletyp:
B Fuliballsimulation
| Hersteller; Capcom
| Testversion von: Galaxy
°| Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Pallwort

| Schwierigkeitsgrad: 4 his 8

Soundefiekt:
57%

; ' 6 (SNY[=S 94
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KO-System oder einer echten
" - Weltmeisterschaft versuchen. Die
i Steuerung mufte ebenfalls Federn
4 lassen, mit nur zwei Feuerknopfen
sind Kompromisse nicht zu ver-
| meiden. Trotzdem beherrschen
' Eure Spieler Flugkopfbdlle, Fall-

Zum gegneri-
schen Kasten. Die Tor-
hiiter halten manchmal die
unmdoglichsten Bdlle, um im
nachsten Moment den ein-
fachsten Schuff durchzulas-
sen. Da niitzt auch das heste

achdem Strikerauf dem Super

NES (iberraschend erfolgreich

war, hat sich Elite entschlossen,

den Nachfolger auch fiir den Game
Boy zu vertifentlichen.

Die Entwickler haben versucht,

die wichtigsten Features des 16-

‘Bit-Bruders in das kleine Game-

Boy-Modul zu packen. Mit der

Mode-7-Grafik des Super Ninten-
dos kann das Handheld natlirlich
nicht mithalten, doch die Perspek-
tive wurde originalgetreu (iber-
nommen. Zu Beginn wahlt [hr die
Spielart aus. Flr Anfdnger emp-
fiehlt sich ein Freundschaftsspiel,
Fortgeschrittene dirfen sich auch
am Liga-Modus, einem Turnier im

¥

o

rickzieher und gratschen dem
Gegner krdftig in die Beine. Ein

Drumherum nichis.

rz

Paliwort sichert Eure WM- und
Turniersténde.

L=
Waorld Cup Striker bietet
auch auf dem Game Boy jede
Menge netter Features und

| spaB

System: Game Boy
Spieletyp:
FuBball-Simulation
Hersteller: Elite
Testversion von: Elite

Anzahl der Spieler: 1 his2 |

Features: Pafiwort

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark
Grafik:

46%
Musik:

20%
Soundeffekt:

45%

Spiel-

AO4d JINVO

T
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System: Game Boy

Spieletyp:
FuBiballsimulation
Hersteller: Sony EPL

Testversion von: Sony

Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Preis: ca. 50 Mark

Grafik:
35%
Musik:
42%
Soundeffekie:
49%

Spiel-
spalB

58% |1

Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
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MEGA CD

Meine Gﬁ!! Auf Mini-Schlauchbooten an den Fiiflen durch einen
reiBenden unterirdischen Flufl. Schnelle Reaktionen gefragit!

' Riesige Robo-Schergen verbau-

en Euch den Weg

in friedliebendes, vom guten

Konig Astov regiertes Land
wird vom Imperator des Bdsen,
Lougi (nicht Luigi!) heimgesucht.
Der niedertréchtige Kerl meuchelt
den Herrscher und 14t fortan die
Legionen der Schattenwelt (ibers
Land streifen. Als auch noch die
von Euch (iber alles geliebte Toch-
ter Astovs in die Fange Lougis
gerat, zieht Euer Vater los, um ihn
die Kunst des Ninjitsu spiiren zu
lassen. Doch die dunkle Macht der
Magie ist starker und Euer Dad
wird tddlich verwundet. Als letztes
bedeutet er Euch, Hayate, einem
Ninja-Lehrling, den Miesling zu
erledigen und die holde Maid
zurtickzuholen. Ihr nehmt also Euer
Katana-Schwert in die noch etwas
zittrigen Hande und stiirzt Euch in
ein Dragon's Lair-inspiriertes
Abenteuer. Vor Euch [duft praktisch
ein Zeichentrickfilm ab, in den Ihr
per Joypadkommando eingreift. In
den Easy- und Normal-Modes
leuchtet ein gelber Pfeil (Hilfe Eu-

84

Der Freddy-Kriiger-Opa mit der
scharfen Kralle heizt Euch ein

res toten Vaters) bzw. ein Action-
Button auf, falls es Euch an den
Kragen geht. Das ist auch bitter
netig, denn die Festung des Ninja-
Meisters ist wahrlich kein Vergnii-
gungspark. 100 Fuf3 grofie Robo-
terkrieger schieBen ferngelenkie
Sensen auf Euch, Ninjas in allen
Formen und mit allen Waffen (Shu-
rikens, Wurinetze, Rauchbomben)
bedrohen Euch und allenthalben
stolpert Ihr in bespeerte Fallgru-
ben. 18 verschiedene Szenarios
gill s zu tiberleben, wollt Ihr in die
Gemécher Lougis vordringen. Eins
ist gefahrlicher als das andere: Die
Tochter des Meisters, iiber der
nach ihrer guten Gesinnung ein
Fluch liegt, stellt sich Euch als Me-
dusa mit Schlangenhaaren. Oder
aber |hr habt einen unterirdischen
FluBlauf auf Holzlabletts zu durch-
queren und die Hellebardenstife
des 160 Jahre alten Architekten der
Fallen im Schlof3 zu meistern. Im
Hard-Mode gibt's keine Hilfen
mehr: Da gilt's gefdhrliche Situa-

Gegen den Fallenmeister und Speerkiinstler der Ninja-Burg versucht

Ihr Euer Gliick an der Decke. Ganz schin gelenkig!

FiH

-IT&

Seht Ihr dieses Bild, ist's um
Euch geschehen

tionen vorauszuahnen und darauf
zu reagieren. Macht Ihr eine
falsche Bewegung, ist's um Euch
geschehen.

Wenn man sich mal nicht
an der begrenzten Farbpalet-
te des Mega-CD stoft, sieht
das Zeichentrickbild doch
ganz ordentlich, wenn auch
nicht iiberragend, aus. Auf
die kleinen Farbméngel ach-
tet man auch spatestens nach
der zweiten Szene nicht
mehr, denn die mystische Ac-
tion, gepaart mit der span-
nenden Begleitmusik, reift
einem unwillkiirlich mit. lhr
werdet gebannt vor dem Bild-
schirm hocken und auf den
Hinweis fiir die nachste Akti-

6 BEES o4

Nach einem saftigen Aufwérls-
haken geben Ninjas klein bei

on des Ninja-Lehrlings war-
ten. Erfreulich ist, dafB die
Joypad-Kommandos erstaun-
lich leicht von der Hand ge-
hen und Ihr nicht, wie beim
Vorbild Dragon’s Lair, dau-
ernd ins Gras heiBt, obwohl Ihr
richtig gehandelt habt. Ein
‘Super’ bleibt dem Ninja-Epos
nur deswegen verwehrt, weil
das Spiel mit seinen 18 Sze-
nen definitiv zu kurz ist. rk

System: Mega CD

Spieletyp: Interakliviilmspiel
Hersteller: Renovalion
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

Grafik:

13%
Musik:

16%
Soundeffek:

- 70% |
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Sport total!

Video Games prasentiert iiber
70 packende und 3
aktuelle Sporispiele S

| -

i pm 9,80 E

I B 79078l 980

Holt Euch das neue
Video-Games-Sonderheft:
; _ PP b Die beliebtesten Sportarten
| eR NINI= auf einen Blick

Ab sofort iiberall

im Handel !



MEGA CD
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er kann sich noch an das

legendédre Populous erin-
nern? Ihr spielt bei Powermonger
aber nicht "Gott" wie bei Populous,
sondern werdet zum einfachen
Feldherrn degradiert. Euer Ziel ist
es, auf einer 13 mal 15 Quadranten
grofien Weltkarte von der linken
oberen zur rechten unteren Ecke zu
gelangen. Wurde ein Quadrant ein-
genommen, gilt es, die umliegen-
den drei Abschnitte zu erobern.

] T S 21 ¥ Bl oL

Gekampft wird auf einer dreidi-
mensionalen Ebene eines Land-
strichs. Im unteren Abschnitt des
Bildschirms befindet sich eine
Meniileiste fiir Eure Aktionen so-
wie die Anzeigen der Truppenstdr-
ke, des Nahrungsmittelvorrats und
Eurer Gesundheit. Ein Abschnitt
qilt erst dann als erobert, wenn alle
darin befindlichen Gebdude einge-
nommen wurden. Ihr dirigiert Eure
Truppen (kleine Mdnnchen) auf ein

Die Bilder sind nicht schlecht, sondern die Grafik sieht wirklich nicht
besser aus. Lediglich der Vorspann kann kurzzeitig beeindrucken.

Ziel und wahlt fiir jede Aktion eine
von drei Stdrken aus. Dabei kénnt
Ihr versuchen, die Leutchen auf
Eure Seite zu ziehen. Scheitert die-
ser Versuch, bleibt nur noch der
Kampf auf Leben und Tod (ibrig.

Das Spielprinzip hat sich
auch auf der Silberscheibe
nicht gedndert. Dafiir gibt es
nun mehr animierte Vorspan-
ne mit enisprechender Mu-
sikuntermalung in CD-Qua-
litdt. Ebenfalls neu ist die
“Fly-by”-Einlage, welche
Euch vor jedem neuem Land-
strich das Szenario aus einer
iiberfliegenden 3-D-Kamera-
Perspektive zeigt. Ansonsten
ist alles gleich geblieben, bis
auf die anders plazierien
Menii- und Aktionsleisten.
Am meisten enttauscht hat
mich die Grafik, welche um

Langen schlechter geworden
ist als auf der MD- bzw. S-NES-
Version. Zum Teil ist es fast un-
miglich, Eure Truppen von den
anderen zu unterscheiden.
Mein Tip: Haltet Euch lieber
an die Modulversionen, da
habt Ihr mehr davon. ws

System: Mega CD

Spieletyp: Strategie-
Action-Simulation
Hersteller: Electronic Aris
Testversion von: Elecironic A.
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Abspeichern
Schwierigkeitsgrad: 2 his 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
40%
Musik:
10%
Soundeffekt: 2
68% E
o/ |3
Spiel- 45 / 2
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MACHT DEN

DROGEN

Steffi Graf setzt sich fiir ein Leben ohne Drogen ein. Der Deutsche Tennis Bund lilii- und der Deutsche
~ Sportbund & unterstiitzen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative der Bundesregierung unter
Helmut Kohl. Informationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN
erhalten Sie bei der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung, Ostmerheimer Str. 200, 5000 Kdln 91.

der Schirmherrschaft von Bundeskanzler Dr.
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Was die schieBwitigen Kat-
zenwesen aus dem Kilrath-
System dem Super Nintendo-Freak
schon vor einem Jahr bescherte,
bleibt dem Mega-CD-Man eben-
falls nicht erspart. Diesmal wurde
in Wing Commander eine Neue-
rung eingefihrt, die nicht einmal in
der Original-PC-Version enthalten
war. Die Texte erscheinen nun
nicht mehr in Form von Untertiteln
auf dem Bildschirm, sondern lau-

e

mm}; Dabriefing, ¥o:00 Imgsl

fen als Digi-Sprachausgabe (iber
den Bordlautsprecher Eurer Kon-
sole. Als 2nd Lieutenant “Hotshot"
zieht Ihr mit Eurem Wing-Man los,
um das Fortbestehen der Foderati-
on, und somit der Erde, zu sichern.
An Bord Eures Mutterschiffes “Ti-
ger's Claw" trainiert Ihr auf Flugsi-
mulatoren oder quatscht mit Ka-
meraden {ber moderne Kampf-
techniken. Dann geht's ab in den
Mission Hangar, wo lhr genaue In-

Erinnerungen werden wach. Wer Wing Commander schon einmal im
Original gespielt hat, wird jedoch das Joystick schwer vermissen.

struktionen zu bevorstehenden
Kampfeinsdtzen erhaltet, Diese
bestehen meistens darin, in ir-
gendwelchen Quadranten Pa-
frouillienfliige durchzuftihren, oder
Raumtransporter vor Ubergriffen
zu beschtzen. Und Aufstiegs-
chancen gibt's jede Menge: Je
nach der Erfolgsquote, werdet Ihr
mit Orden oder neuen stéarkeren
Kampfschiffen belohnt.

Es gibt zwei Arten von Bild-
schirmzockern: Die einen
kinnen Wing Commander
iiberhaupt nicht ausstehen.
Fiir andere gilt dieser Klassi-
ker als “das Weltraumspekta-
kel” schlechthin. Nun, letzte-
re diirften ihre hellste Freude
an dem Spiel haben. Zum er-
sten Mal erlebt Ihr Eure Hel-
den nicht als Stummfilm-
stars, sondern ausgestatiet
mit sauberster CD-Sprach-
ausgabe. Zwar gab es sowas

6 EENES o4

Auf ihn mit Gebriill!
Den Kilrathis geht's jetzt
an den Kragen.

auch auf der PC-Version,
aber erst bei Wing Comman-
der 2 in Form eines Zusatz-
Speach-Packs. Die Japanerin
“Spirit” bekommt dement-
sprechend einen Japano-
Akzent verpafit, genauso wie
der Schotte “Paladin” einen
feinen schottischen Touch.
Hier werden Eure Englisch-
kenninisse erst richtig auf die
Probe gestelli. Etwas anderes
kéinnte Euch mehr Schwierig-
keiten bereiten: Ohne das 6-
Button-Joypad werden Jagd-
ausfliige zur Space-Tortur,
besonders wenn die rauhen
Pixelgrafiken die Sicht noch
zusifzlich beeintrachtigen. In
dieser Hinsicht war die PC-
Version auch nicht besser.
Trostlich jedoch, da auch
die Beerdigungsszene ori-
ginalgeireu umgesetzt wur-
de. Die Stimmunag ist perfekt,
wenn sich der Trauermarsch
mit der Grabrede des Kom-
mandanten iiberlappt. Und
spatestens dann, wenn die
obligatorische Laser-Salut-
Salve die sterblichen Uber-
reste des Dahingeschiedenen
in die ewigen Jagdgriinde be-
gleitet, kommen einem die
Trénen. Schluchz... tet

System: Mega CD
Spieletyp: schiefwiitiges
Weltraumabenteuer
Hersteller: Origin
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

56%
Musik:

653%
Soundeffekt:

- 72%

87
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ie erste Staffel der Star-Trek-

Abenteuer hief bei' uns Raum-
schiff Enterprise. Captain Kirk,
Spitzohr Spock und Pille machten
sich auf den Wea, fremde Welten
zu erforschen und neues Leben zu
entdecken. Der Nachfolger zur
Kultserie war dann Star Trek — The
Next Generation (inzwischen [duft
mit Deep Space Nine schon die
dritte Staffel der Star-Trek-Saga).
Das Ganze spielt irgendwann nach

MEGA CD

carTAIN'$ LOG,
FOLLOMIMG
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den Abenteuern der Original-Ent-
erprise auf einem neuen Raum-
schiff gleichen Namens. Auch am
Auftrag hat sich nicht viel gedndert.
Nur die Besatzung wurde komplett
ausqetauscht. Der glatzkopfige
Captain heiBt Jean-Luc Picard,
Spocks Nachfolger hirt auf den
Namen William T. Riker.

Uber diese und weitere Charak-
lere tibernehmt |hr das Kommando
in vorliegendem Modul. Nachdem

Captain Piccard berat Euch gerne. Es gibt eine Vielzahl Planeten, die
Ihr anfliegen kdnnt. In den Minen treiben sich seltsame Aliens rum.

88

die Foderation Frieden mit den
Klingonen schloB, haben sich die
Romulaner zum Erzfeind ent-
wickelt. Sie wollen sich ein un-
glaublich méchtiges Geréat unter
den Nagel reiBen, mit dem sie die
(alaxis beherrschen wiirden. Das
gilt es natirlich zu verhindern, Ihr
steuert die Enterprise auf ihrem
Weg durch die Weiten des Welt-
alls. Dazu stehen Euch verschie-
dene Slationen auf der Briicke zur
Verfiigung. “Communications”
verbindet Euch mit Starfleet sowie
nahen Planeten und Raumschiffen.
Im “Ready Room" berat Euch Cap-
tain Picard perstnlich. Den Kurs
sowie die Geschwindigkeit be-
stimmt Ihr im “"Conn”, “Die Sen-
sors” analysieren herannahende
Raumschiffe sowie Planeten und
Sterne jeder Art. Der “Computer”
hélt eine Datenbank voller Wissen
bereit und speichert Euren Spiel-
stand. Unter “Tactical” feuert [hr
Eure Phaser und Photonentorpe-
dos auf angreifende Raumkreuzer.
In “Engineering” repariert Ihr be-
schédigte Teile der Enterprise, und
der "Transporter” beamt ein
AuBenteam auf unbekannte Raum-
schiffe, Monde und sonstiges.

6 GES o4

Von der Briicke der Enterprise
aus steuerl Ihr fast das ganze
Spiel. Worf ist fiir die
Waffensysteme zustandig.

Echte Trekkies diirften an
Star Trek — The Next Genera-
tion nicht vorbeikommen,
denn das Enterprise-Feeling
und das Kribbeln im Phaser
ist von der ersten Sekunde an
zu spiiren. Die Unterhaltun-
gen mit Romulanern, unbe-
kannten Alien-Rassen und
Starfleet machen richtig
Spaf, die guten Soundeffekie
tragen ein iibriges zur Stim-
mung bei. Die wichtigen
Figuren aus der TV-Serie sind
alle mit dabei. Das eigent-
liche Ziel des Spiel offenbart
sich erst nach einiger Zeit,
wenn Ihr die ersien Hinweise
gesammelt habt. Da Star-
Trek-Fans sowieso eine eige-
ne Spezies sind, haben wir
uns diesmal fiir zwei getrenn-
te SpielspaB-Wertungen ent-
schieden, eine mit und eine
ohne Spitzohr-Bonus. Fiir
Science-fiction-Freaks ist
TNG auf jeden Fall empfeh-
lenswert. rz

System: Mega CD
Spieletyp: Action-Adventure

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Ballerie

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik: L
76%
Musik:
30%
Soundeffekt:
12%

s "00%
st 885%
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So ein einsamer Star-Trek-Re-
view ohne das geringste Bifichen
Trekkie-Kultaktion ist schon ziem-
lich mager, dachten wir uns. Geht
halt doch nix tiber eine ziinftige
Verlosung. Wolltet Ihr schon im-
mer mal ein 55 cm groBes Modell
der USS Enterprise im Zimmer
héngen haben? Eins mit Leuchtdi-
oden und batteriebetriebenem
Soundehip, der fiir den passenden
Sound sorgt? Nun gut, wir verlo-
sen einen Bausatz im Wert von 130
Mark und noch einen Arm voll
weiterer Fanware.

Alle Preise wurden uns
freundlicherweise vom Bre-
mer Versender “Cinema-
bilia" zur Verftigung ge-
stelll. Jeder Gewinner
erhélt neben seinem
Preis den dicken Ci-
nemabilia-Katalog
mit unzahligen Star-
fotos, Filmplakaten,
Soundtracks, Laser-
disks,  Modell-
bausatzen und Vi-
deos rund ums
Thema Film & Kino.

Damit wir auch si-
cher sein konnen, daf
die Preise an richtige
Trekkie-Fans geraten,
fallen die Fragen einwe- "
nig schwerer aus als {b- %
lich ("Wann starb der 1823
gestorbene Dichter?"). Da-
durch erhiihen sich die Gewinn-
chancen flir echte Trekkies be-
trichtlich. Nur wer alle drei Fragen
richtig beantwortet, kann den Mo-
dellbausatz gewinnen. Um an der
Verlosung aller weiteren Preise
teilzunehmen, geniigt es, nur gine
:rqt;r:tg:.a Fragen korrekt zu beant: 1, Wannund wowurde R

Schickt oder faxt Eure Antwort ~  tie neueste Enterprise,
spitestens bis zum 20.06.94 (Da# die NCC-1701-D, in

um des Poststempels) an folgende.~ Dienst gestellt? (vichtig W
,i'é?esse; el miiBte es ja heifen: /

“Wann und wo wird die
NCC-1701-D in Dienst ge-
stellt worden sein?”)

2. Wie heiBt der Schipfer
bzw. Konstrukteur von -
Data? . 15
3. Wie heift der Sohn P

Nattilich ist der Rechtswegwie Vo Werf2
immer ausgeschlossen. |

FT e



G lsich varnewsg: Shadowrun
auf dem Mega Drive hat mit
der Super-Nintendo-Version nicht
allzuviel zu tun. Die Handlung
spielt sich zwar wieder im Sgaitle
des Jahres 2050 ab, dis Geschich-
te ist jedoch eine villig andere. Die
allméchtigen GrofBkenzerne haben
mittals perfekier Dateniiberwa-
chung die Macht iber die Weltbe-

In Gebduden empfielt das
schnelle Lahmlegen des Alarms

vélkerung: tibernommen: Lediglich
ginige Qutlaws und Aussteiger ha-
ben sich dem Terminal Total (der
"Matrix") verweigert. Dig Outlaws,
"Shadowrunners” genannt, sind
vom System nicht erfaft und
schlagen sich mit teils geféhrli-
chen Gelegenheitsjobs durch's Le-
ben. Die anderen Aussteiger haben
sich dem naturverbundengn Inian-
erkult angeschlossen und leben
zurlickgezogen im  Reservat
"Salish Shidhe”. Ihr kommt als Sa-

Hy manle is
P wan ha

wih g
v UG inata l

|
Iihough
v b

L}

1)
L{l "Hl fo

L N |
Bis Ihr die Elfen-
Dame "Frosiy"
findet, geht viel
Zeit ins Land. Der
Harlekin ist auf
Eurer Sgite und
ligfert niitzliche
Infarmatianen.

Ein grafischer
Hochgenufi:
Im Indianerland |
werden die |
Missionen | K
schwierig. © "2

20

Harbteyuin,

murai, Decker (Cyberspace-
Spezialist) oder als Shamane in
der Stadt an. Welche Grundzlige
Euer Charakter trégt, wahlt [hr vor
dem Spiel. Die erste Mission ist
das Finden Eures verschollenen
Bruders Michael. Um an wichtige
Gegenstdnde oder [nformationen
heranzukommen, bendtigt Ihr als
erstes Geld. Mit den kiimmerlichen
20 Nuyen, die Ihr anfangs besifzt,
ist nicht viel anzufangen; I[hr
braucht schon 250 Nuyen, um die
Sachen Eures Bruders bei einem
Hotelbesitzer auszuldsen. [hr lernt
also die verschiedenen “Modena-
men" (ein Arbeitgeber wird bei-
spielsweise als "Mr Johnson" be-
zeichnet) und iibernehmt erste
Auftrédge. Samtliche Informationen,
die hr in Gesprachen erhaltet, wer-
den in Eurem Notebook gespei-
chert. WiBt Ihr also einmal nicht
weiter, schaut [hr dort unter "Tips
& Clues” nach. Ist
gine Nachricht nicht

-

‘e |'. e mehr wiehtig, wird

“ he s ®
it & phan and the abi
w A0 warpriad tut.

il
i}
g sie geldscht. Das
ginzige, was noch
besser bezahlt wird,
als ein normaler

Matrix-Run. Hier erledigt Ihr ei-
nen Auftrag im Cyberspace (auf
der Matrix). Wollt Inr auf eigene
Faust Méuse machen, eignet sich
die Matrix auch dazu. Um sich ge-
gen "Decker" zu schiitzen haben
die GroBkonzerne ihre Copmuter-
systeme jedoch mil allerlei Schutz-
vorrichtungen versehen. Wer da
hinein will, brauehi ein gutes (und
teures) Cyberdeck inklusive der
passenden Software. Trefft Ihr auf
der Matrix das geflirchiete

Schwarze IC, ist die Kacke am
dampfen: Als einziger kann dieser
aggressive Schaltkreis verhindern,
dafl Ihr den Stopsel rauszieht und

Euch so echten phy-
sischen Schaden zu-
fiigen (ganz zu
schweigen davon, dafl
Euer Cyberdeck dann eine
teure Reparatur bendtigt). Wer's
schafit, die bestgeschiitzten Spei-
cher anzuzapfen, wird reich be-

¥ |ohint (bis 6000 Nuyen oder mehr

flir ein geheimes Programm). Die
Kaohle investiert Ihr in Eure Ausril-
stung. Hier gilt: Legale Gegenstdn-
de sind zwar preiswert, haben aber
wenig Power. Wer Unsummen flir
illegale Waffen und Cyberware
hinbléttern kann, hat mehr Erfolg.
Um Eure Chancen In Kampf und
Cyberspace zusétzlich zu verbes-
semn, konnt Ihr bis zu zweiShado-
wrunners anheuern, die Euch dann
auf Schritt und Tritt folgen. Flir de-
ren Ausriistung und Gesundheit
seid Ihr verantwortlich. Stirbt einer
Eurer Partner kbnnt Ihr ihn zwar er-
neut “leasen”, dann verlangt er je-
doch meist ein Vielfaches an Geld.
Beim Ausriisten mit cyber-medizi-
nischen Extras ist Vorsicht gebo-

-%gt ’

way to solve a
to s ove a gun

ten. Wer seinen Korper mit Cyber-
Kram "versaut", zerstort seine
magischen Fahigkeiten (falls var-
handen). Verliert Ihr ein Leben,
werdet Ihr automatisch in ein Kran-
kenhaus verfrachtet und fiir gin
Zehntel Eures Vermbgens wieder-
belebt. Wer auf Nummer Sicher
gehen mochte speichert alle Nase
lang seinen Spielstand per Batterie
(im Notebook) ab.. Wer sich in dan
sieben Szenarios nicht zurechtfin-
det, wird aus der Anleitung mit
Kartenmaterial versorgt. Unsere
Testversion stammt aus den Staa-
ten und ist dementsprechend kom-
plett mit englischen Texten ausge-
stattet. Wir halten Euch auf dem
Laufenden, ob und wann eine deut-
sche Version erscheint.




Euer Karma
nvestiert Ihr in
kirperfiche und
geistige
Fihigkeiten.
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Im Status-Menii
konitrellieri Ihr den
Zustand der Parly
und verschiebt
Walfen sowie
Extras.

Wenn's um Endzeit und
Rollenspiele mit authenti-
schem Science-Fiction-Flair

geht, ist die Firma Fasa
schon fast ein Garant fiir
Spielspaf. Die Umsetzung
der Shadowrun-Biicher in ein
Videospiel ist prima gelun-
gen. Die diistere Stimmung
wird toll vemittelt. Dies riihrt
wohl daher, daf auch futuri-
stische Spielemente wie die
Cyberware gut erkldrt werden
und so recht real erscheinen,
Dazu ist Shadowrun fast per-
fekt durchdacht und &8t im
Spielablauf selien Fragen of-
fen (nur bei der Heilung der
Figur “Stark” gibt's eine klei-
ne Stolperfalle). Die Rollen-
spielelemente sind sehr gut
in den actionlastigen Spiel-
flub integriert. Zaubern, Hei-
len oder das Weiterreichen
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von Gegenstédnden an andere
Party-Mitglieder funkiioniert
einfach und ist leichtver-
stdndlich. Die Aktionen im
Cyberspace sind ebhenfalls
ausgekliigelt und hieten eine
willkommene Abwechslung
zur “wirklichen” Welt. Die
Grafik ist zwar nicht gerade
aufwendig (auBer auf Coun-
cil-Island und in Salish Shi-
ile), vermiitelt jedoch mit dii-
steren Farben prima End-
zeitstimmung. Da Aufriistge-
genstinde sehr teuer und die
meisten Jobs ziemlich
schliecht bezahlt sind, werdet
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Auweia - Partnerin k.o. und kein Erste-Hilfe-Kasten in Slchi.

Ihr sicher eine lange Zeit im
zukiinftigen Seattle herum-
laufen (oder -fahren), bevor
Ihr dem finalen Oberbdse-
wicht (das Monster "Thon")
gegeniibersteht. Fiir die niti-
ge Motivation wird gesoragt.
Was auch viel zur passenden
Stimmung beitrédgt, ist die
musikalische Begleitung: Gut
instrumentierte Stiicke wer-
den je nach Umgebung ah-
wechslungreich in Szene ge-
sefzt. Einen Kritikpunkt muf
ich aber doch heméngeln:
Riickt eine Horde Unholde an,
kommt's vor, daB Eure Ziel-
automatik auch auf einen un-
schuldigen Passanten auf-
schaltet. ErschieBt Ihr ihn,

Wer dem Ork-

Bof Kohle gibt,
dafiir umsonst
Taxi fahren.
Ansonsten zahlt
Ihr 40-100
NMuyen, um van
~ Anach B zu
kommen.

‘hen Geldstrafe nach Council-

seid Ihr vorbestraft und kiinnt
erst nach Bezahlung einer ho-

Island einreisen (was dfters
notig ist, um nach Salish-Shi-
e zu gelangen). Alles in al-
lem ist Shadowrun ein Spit-
zen-Endzeit-Spiel, das mir
sogar noch eine ganze Ecke
hesser gefallt, als die Super-
Nintendo-Version. jh

System: Mega Drive
Spieletyp:
Action-Rollenspiel
Hersteller: Fasa

Teslversion von: Galaxy
Anzahi der Spieler: 1
Features: Baiterie, Continue

Schwierigkeitsarad: 5

Preis: ca. 120 Mark )))
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Mit dem richtigen Crack-Programm kommt Ihr in jeden Speicher. Die geklaute Software verscherbelt !m' an emen “Fixer".
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MEGA DRIVE

aum wartet man mal ein paar

Jahrchen, schon finden die
Steinzeitjungs Joe and Mac den
holprigen Weg vom Super Ninten-
dao aufs Mega Drive. Erstaunlich
ist, daB nicht Joe and Mac-Vater
Data East fiir die Umsetzung ver-
antwaortlich zeichnet, sondern Neo-
(Geo-Experte Takara. Wie dem auch
sei, der Spielablauf hat sich nicht
wesentlich gedndert. Ihr steuert die
nur mit einem Lendenschurz be-
kleideten Neandertaler durch ver-
schiedene Urzeitwelten, um den

92

Entfithrern Eurer Cave-Babes eine
vor den Latz zu hauen. Dabei be-
kommt Ihr es mit bartigen Urzeit-
bisewichten in allen Formen zu
tun: Ob mit Keule, Felsen, auf
prahistorischen Helikoptern oder
mit Feuerpfeilen, die Jungs wollen
Euch ans Leder. Nach den zahlrei-
chen, aber oft ultrakurzen Levels
trefft [hr auf gewaltige Urzeitviecher
als Levelbosse. Gegen T-Rex, Rie-
senmammut, Haischwarm oder
iiberdimensionale fleischiressende
Pflanzen miiBt Ihr schon eine Exper-

tentaktik entwickeln, um als Sieg-
bonus einen Schmatz der gerette-
ten Ladies auf die Wange zu be-
kommen. Immer mal wieder flattern
kleine Flugsaurier umher, die ein
Straufenei mitschleppen: Gelingt
es Euch, die Biester mit der Keule
aus der Luft zu priigeln und das Ei
zU zerschlagen, warlen nette Extra-
waffen in Form von Feuer und Bu-
merangs. An einigen Stellen durft
Ihr  zwischen Abzweigungen

wahlen. Dann dndert sich aber nur
der Levelaufbau geringfiigig.

Echt sauriermdBig! Takara
hat eine respekiable Umset-
zung hingelegt. Die Levels
und Endmotze prasentieren
sich in puncto Farben und
Sound fast so schin wie in
der schon etwas angestaub-
ten Super-Nintendo-Fassung.
Ich habe aber den Eindruck,
dafB die meisten Stages hil-
lisch zusammengeschnitten

Auf dem einzigen freund-
lichen Urviech im Spiel senst
Ihr den prahistorischen

Heli aus der Luft

wurden und dementsprechend
kurz sind. Dafiir seid lhr mit
den Endmoizen meist langer
beschéftigt als mit dem je-
weiligen Level. Freut Euch
deshalb nicht zu friih, wenn
die hiinenhaften Dinos und
Flugechsen nur etwa fiinf bis
sechs Striche auf dem Le-
benshalken haben. Selbst auf
Easy bendtigt Ihr mit der
starksten Waffe knappe sechs
bis sieben Treffer, um einen
Strich wegzubekommen!
Macht nach Adam Riese
(jaja, Mathe...) iiber 40 Tref-
fer, bis die biestigen Tier-
chen endlich aufgeben. Auch
sonst findet Ihr immer ah-
wechslungsreiche Stages
vor. Mal fliegt Ihr an einem
Flugsaurier hdngend tiefe
Schluchten hinab oder reitet
auf einem machtigen Brachio-
saurier einen Flufl entlang.
Wahrend Super-Nintendo-
Freaks mit dem Japano-Joe
and Mac 3 (Test in der letzten
Ausgabe) schon in die dritte
Runde gehen, sollten Mega-
Drive-Fans den witzigen er-
sten Teil troiz seines Alters
ruhig mal probespielen.
Schade nur, daB der Schwie-
rigkeitsgrad fiir meinen Ge-
schmack etwas zu hoch ange-

sefzt wurde. rk
System: Mega Drive :
Spieletyp: Action-Jump'n'Run @
Hersteller: Takara a\
Testversion von: Game
Express th

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Confinue, |

Optionsmenii |
Schwierigkeitsgrad: 7 ;‘:!
Preis: ca. 120 Mark M
Grafik: b
68%
Musik:
62%
Soundeffekt: B
60% i
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idnapping ist eine unschdne

Angelegenheit. Richtig wider-
wértig wird es, wenn es einen
selbst betrifft. Unseren Helden
Bubba hat es ganz bose erwischt.
AuBerirdische haben ihn entfiihrt,
um ihn in einem Alien-Zoo auszu-
stellen. Doch auf dem Weg zum
Planeten der ekeligen Schleimbol-
zen gelingt Bubba die Flucht. Aber
was tun? Lichtjahre entfernt von
der Erde auf einem fremden Stern

macht er sich auf den Heimweg.
Hilfreich zur Seite steht ihm Stix,
ein kleines, unglaublich vielseiti-
ges Stiick Holz. Bubba benutzt sei-
nen holzernen Kumpan als Bume-
rang, Steighilfe, Stemmeisen und
vieles mehr. Wie ein Hiindchen
folgt Stix seinem Herrn und kehrt
auf Pfiff zu ihm zuriick. Die Aktion,
die Ihr gerade mit dem intelligen-
ten Stock ausfihrt, hdngt von der
jeweiligen Situation ab. Wenn [hr

OOBOOO

Unien links: Der rote Alien ist gut als Trampolin zu gebrauchen.
Unten rechis: Der sponellianische Zoll hat was gegen Menschen.

Billaln BtL‘

den A-Knopf und dazu das Bewe-
gungskreuz in die richtige Rich-
tung driickt, geht der Rest von
selbst. Wenn es nichts Besonderes
zu tun gibt, schmeiBt Bubba Stix in
seine Blickrichtung oder haut ihn
seinen Gegnern in die wabernden
Rippen (oder was immer ekelige
Aliens anstatt Rippen haben).

Insgesamt kampft hr Euch
durch fiinf Levels, in denen der
Bildschirm meist horizontal scrollt.
Im ersten Spielabschnitt schlagt
Ihr Euch durch einen Wald voll
btise blickender Bdume, beiBender
Biische und Boris Becker (so ein
Schwachsinn! Anm. Hartmut). Da-
nach findet Ihr Euch in einem ab-
gestiirzten Raumschiff wieder, in
dem jede Menge kniffliger Ratsel
auf Euch warten. Uberall findet Ihr
Schalter, die verschiedene Gegen-
stdnde und Kreaturen erscheinen
lassen. Ihr miiBt herausfinden, was
Ihr mit all dem Zeug anfangen
sollt. In den restlichen drei Levels
bis hin zum Raumflughafen halten
sich Action und Puzzles ungeféahr
die Waage. Damit Ihr Euch nicht
jedesmal wieder durch die gesam-
te Alienwelt priigeln miiBt, gibt's in
jedem Level ein PaBwort.

Uh, oh, ah, Ih!
Warum hat mir denn
keiner gesagi,
dal Lava so heil} ist!

Bubba’n’Stix entspricht ge-
nau meiner Vorstellung eines
guten Jump’n’Runs. Die Hin-
tergrundgrafik wirkt zwar et-
was eintdnig, dafiir gibt's
jede Menge witziger Anima-
tionen und lustiger Spiel-
ideen (wenn es Bubba z.B.
langweilig wird, fangt er an
Kaugummi zu kauen und
macht ab und zu sogar Rie-
senblasen). Alleine der un-
glaublich haBliche, unrasier-
te rote Blob im zweiten Level,
der Euch iiberall hin folgt,
verdient schon einen Video-
spiel-Oscar. Die meisten Rat-
sel sind ziemlich knifflig und
verlangen einiges Rumpro-
bieren, doch ich habe keine
Stelle gefunden, die ausge-
sprochen unfair wére. Die
Steuerung von Bubba und sei-
nem Stackchen ist extrem
einfach, Stix “Special-Moves”
fiihrt der Computer fast von
selbst aus. Bubba’'n’Stix ist
das beste Jump'n’Run seit
langem und gehdrt in jede

Spielesammlung. 74

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run

mit Ratseln

Hersteller: Core Design
Testversion von: Core Design
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

62%
Musik:

59%
Soundefiekt:

- 80%
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MEGA CD

MEGA DRIVE

Olle Goofy is mal wieder back
und versucht als Hausmeister
Karriere zu machen. Der Ort dieser
spektakuldren Handlung soll ein
Museum fiir Geschichte sein; aber
bevor die Museumsfreunde unter
Euch jetzt leuchtende Augen krie-
gen — seid beruhigt. Vom Museum
sieht man nur im Vorspann etwas.
Goofy soll am Vorabend einer Aus-
stellungserdffnung noch mal rich-
lig reinemachen und die vier Aus-

Kaum genesen prescht Goofy schon wieder mit seinem

; ‘s ] jéySterical

stellungsrdume (= Level) auf Vor-
dermann bringen. Disney's Sauber-
mann hat sich fiir die Putzschlacht
etwas Besonderes einfallen lassen,
er hat eine Art Ziehharmonika-
Hand entwickelt, die er sogar als
Sprungfeder oder Propeller benut-
zen kann. Goof, von den Ausstel-
lungsstiicken inspiriert, verliert
sich in Tagtrdumereien, in denen
er eine Reise von der Urzeit tber
das Mittelalter und die Kolonialzeit

v gl

Steinzeiteinrad iiber Dinobuckel, ja da kommt Frgude auf

Kein System ist vor den zwei
chaotischen Trickfilmhelden
sicher. Ren und Stimpy haben nur
Unsinn im Kopf. Ihre neueste Er-
findung (eine Verwandlungsma-
schine namens “Mutate-0-Matic”)
ist explodiert und versetzl die
ganze Stadt in Aufruhr. Dank
Stimpys Dummheit hat sich alles
in der Stadt in verriickte, teuflische
Gegner verwandelt. [hr miBt nun
den ganzen Haufen von wahnsinni-

— L —

Hier wird geschleudert, was das Zeug hédli. Sogar die armen Affen

gen, drohenden Typen erledigen,
um wieder Ordnung zu schaffen.
Nun ziehen die beiden verriickten
Comic-Helden los und miissen zu-
sdtzlich versuchen, die Teile der
zerfetzten Maschine wieder ein-
zusammeln. |hr stevert dabei alle
zwei  Charaktere durch eine

knallbunte Zeichentrickwelt. Denn
nur zu zweit lassen sich Spezi-
alattacken und Spriinge wirkungs-
voll anwenden. Falls die Freunde

Gl I e Ik

werden nicht verschont von den beiden Helden.
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bis hin zur Besiedlung des ameri-
kanischen Wilden Westens durch-
lebt. Sein Erzfeind im Museum,
Hausmeister Peter, erscheint am
Ende jeden Levels als Obermotz —
mal Neandertaler-maRig, mal
Cowboy-maBig verkleidet

Nix Neues aus Disney's
World: Es gibt viele Midglich-
keiten bei diesem recht einfa-
chen Hiipfspiel der Feindchen
Herr zu werden; wer keine
Abgriinde runterféllt, dem ist
ein langes Leben sicher.
Goofy ist sehr gut animiert
und 1aBt sich gut steuern,
Deshalb bleibt man wohl
auch am Ball, immer auf der
Suche nach den wirklich auf-
regenden Stellen.Die kom-
men aber nicht, und ehe lhr
Euch verseht, ist man im
Wilden Westen angekommen

getrennt werden, greift Ren mit
einer Fliegenklatsche an, und
Stimpy schldgt mit einem Hand-
buch zu. Ein Energiebalken zeigt
Euch die momentane Verfassung
der beiden Helden am oberen
Bildschirmrand an.

Auf den ersten Blick wirkt
Ren & Stimpy recht chao-
tisch. Aber nach ein paar ab-
solvierten Spielen findet man
Gefallen an der Grafik und
witzigen Animation der Figu-
ren. Etwas ungewdhnlich er-
scheint auch die Steuerung,
da man praktisch mit zwei Fi-
guren gleichzeitig durch die
Levels springt und hiipft. Da-
bei konnt Ihr einen Akteur als
Leitfigur wdhlen, der alle
schlagkréftigen Aktionen aus-
fiihrt. Teilweise ist es unhe-
dingt notig, daB sich Ren und

5 GRS o/

und glotzt auf den Abspann.
Der Sound ist auch nicht gera-
de der Briiller. Ich wiirde mal
sagen: Vorschulkinder aufge-
paBt, dat is wat fiir Euch; der
Rest schaut lieber mal beim
Dschungelbuch rein, wenn's
schon Disney sein soll.  ds

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run

Hersteller: Absolute
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

L10%

Musik:

50% il

Soundeffekt: B

66% |5
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Stimpy gegenseitig durch die
Luft schleudern, um verschie-
dene Hindernisse iiberqueren
zu kinnen. Im grofen und
ganzen ist Ren & Stimpy ein
neties Jump’'n’Run, welches
sicherlich mehr die jiingeren
Spieler anspricht. ws

System: Mega CD
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

58% ,

Musik: :

Soundeffekt: Nk
50% s

2 59% |
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m es gleich vorweg zu sagen:
Marko's Magic Football ist
keine FuBballsimulation! Obwohl
die FuBball-WM vor der Tir steht,
und so ziemlich jede Softwarefirma
meint, sie miisse uns mit einem
noch besseren Kickermodul be-
gliicken, hat Domark sich fir ein
witziges Jump'n’Run entschieden.
Wie jeder englische Junge in
seinem Alter kickt auch Marko tdg-
lich auf den StraBen seiner Hei-
matstadt mit seinem Fufiball. Als
ihm die Kugel mal wieder iiber den
Spann rutschte und in einer dun-
klen Gasse landete, sah er plétzlich
ginige Arbeiter der Sterling Spiel-
zeugfabrik, die grilnen Schleim in
ginen Abwassergully schiitteten.

Auf dem Strommasten parkt ein AuBerirdischer sein Ufo-Coupé. Der

Eine Ratte, die etwas vom griinen
Zeug abbekam, verwandelte sich in
ein schreckliches Ungetiim. Fiir
Marko stand sofort fest, daf er
dem bésen Treiben Einhalt gebie-
ten wiirde. So macht er sich auf
den Weg quer durch die Stadt in
Richtung Sterling Toys, um Colo-
nel Brown, den Besitzer der Fabrik,
aufzuhalten.

Auf seinem Abenteuer trifft Mar-
ko auf allerlei Hindernisse. Polizi-
sten auf Fahrradern wollen ihn
ebenso aufhalten wie Bauarbeiter
mit SchweiBgerdten, und in der
Kanalisation machen sich schon
die unglaublichsten Schleimmon-
ster breit. Zum Gliick hat er seinen
Zauberfufiball dabei, mit dem er

s e UL B szt

Bauarbeiter mit dem Flammenwerfer michte Marko gerne bruzzeln.
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den meisten Gegnern eine vor den
Latz knallt. Marko beherrscht hohe
und flache Schiisse, Kopfballe und
als wirksamste “Waffe" einen Fall-
riickzieher. Per Druck auf die C-
Taste kehrt die Lederkugel sofort
zU Marko zuriick. AuBerdem ist der
Ball praktisch unzerstérbar, so daf
ihm auch lastige Négel und Séure-
bédder nichts ausmachen. Ab und
zu findet unser Held verschieden-
farbige Turnschuhe, mit denen er
schneller lduft oder hoher springt.
Mit viel Gliick stolpert er sogar
tiber ein Gewehr, mit dem er seine
Gegner wegpustet. In jedem Level
trifft Marko auf nette Touristinnen
mit Kameras, die als Zwischen-
speicherpunkt dienen. Da unser
kleiner Kicker auch sehr umweltbe-
wuBt ist, sammelt er alte Getrénke-
dosen auf, flr die es am Ende jedes
Spielabschnitts Punkte gibt. Fiir
100 gesammelte Sterne erhaltet Ihr
jeweils ein Zusatzleben.

T LA L INE

Was mir sofort auffiel, war
die ausgezeichnete Animati-
on aller Charaktere. Markos
Bewegungen wurden mit sehr
viel Witz und Liebe zum De-
tail gezeichnet. Doch auch
die Hintergrundgrafik begei-

stert, iiberall findet Ihr netie
Gimmicks, z.B. ein parken-
des UFO auf einem Laternen-
pfosten. Nach einigem Su-
chen findet Ihr auch jede
Menge Geheimtiiren und ver-
steckte Extras. Die Aufgaben-
stellung ist abwechslungs-
reich, in einigen Levels miift
Ihr eine hestimmte Anzahl
von Schleimfdssern zer-
staren, wahrend Ihr in ande-
ren nur nach dem Ziel sucht.
Zum Gliick haben die Ent-
wickler an ein PaBwortsystem
gedacht, so daB Ihr zwi-
schendurch auch mal ab-
schalten diirft, ohne wieder
von vorne anfangen zu miis-
sen. Marko’s Magic Football
ist eines der witzigsten
Jump’n’Runs auf dem Mega
Drive iiberhaupt und jeden
Penny wert. 1z

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run

Hersteller: Domark
Testversion von: Domark
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafwort,

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
76%
Musik:
69%
Soundeffekt: Z
66% s
- 79% |
spaB O §2
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ach langen Verhandlungen hat

es Codemaster geschafit, ei-
nen zugkraﬁlgen Namen fiir ihre
neue Tennissimulation zu ergat-
tern. Pete Sampras der Weltrangli-
stenerste verziert nun mit seinem
Konterfei die Spieleverpackung.
Urspriinglich wurde das Spiel un-
ter dem Arbeitstitel Tennis All Star
gehandell. Als Besonderheit ver-
fligt das Modul iiber zwei einge-
baute Joystick-Ports. Dadurch ent-

MEGA DRIVE_

fallt der Kauf eines zusatzlichen
Vier-Player-Adapters und Ihr spart
Euch eine Menge Geld, Auf drei
verschiedenen Bodenbeldgen (Be-
ton-, Sand- und Rasenplatz) konnt
[hr Euch mit dem gelben Filzball
austoben. Im Einzel tretet Ihr ent-
weder gegen einen Freund oder
den Computer an, Zur Auswahl|
stehen 30 verschiedene Spieler-
personlichkeiten, die mit Phanta-
sienamen versehen wurden. Die

l_.[) TOUR
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In einem Tutorial-Mode werden Euch die wichtigsten Grundschidge
vermittell. Auf dem Hart-Plaiz springt der Ball hiher ab.
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einzigen Namen, welche echt sind,
sind Pete Sampras und Robert Zen-
gerle (den Ihr eigentlich unter dem
Kiirzel “rz" besser kennen werdet).
Entscheldet Ihr Euch fiir ein Dop-
pel, diirft Ihr auch zu viert in einem
Team loslegen. Im “Challenge”-
Modus besteht die Maglichkeit,
sich seinen Gegner auszusuchen.
Wer sich spielerisch schon absolut
sicher fiihlt, kann sich gleich an die
“World-Tour" heranwagen. Hier
durchspielt Ihr einen vorgegebenen
Turnierplan und durchreist dabei
die verschiedensten Lander mit den
bekanntesten Turnierschauplatzen.
Wer einen groBen Freundschafts-
kreis hat, veranstaltet ein Tennis-
spektakel, in dem 2 Teams mit je-
weils vier Spielern gegeneinander
antreten kdnnen. Wahrend eines
Matches habt Ihr die Maglichkeit,
ein zusétzliches Ment aufzurufen.
Dort 4Bt sich jederzeit eine Statistik
abrufen, in der Ihr {iber Aufschlag-
stdrke und weitere Details infor-
miert werdet. Als bis jetzt einzigar-
tig kann die Zeitlupenoption
angesehen werden, welche Euch
bei Streitfallen wie “war der Ball
wirklich im Aus?” zur “absoluten”
Wahrheit verhilft.

6 GEinas o4

Pete Sampras gibt hier sein
bestes auf der Grundlinie

Mit Pete Sampras Tennis
hat Codemasters wirklich et-
was Einzigartiges geschaf-
fen. Damit meine ich jetzt
nicht das Spiel selbst, son-
dern die zusatzlich eingebau-
ten Joystickports, welche
Euch den Kauf eines Vier-
Player-Adapters ersparen.
Eine wirklich vorbildliche
Idee, an der sich andere Sofi-
warefirmen ein Beispiel neh-
men kinnen. Die Tennissi-
mulation selbst 148t einiges
an spielerischen Feinheiten
vermissen.

Mit nur zwei belegten Joy-
stick-Buttons wird man ein-
fach kurzerhand abgespeist.
Dadurch werden die tennisiib-
lichen Schlagvariationen auf
ein  Minimum zuriickge-
schraubt. Bei den Spielvaria-
tionen und Optionen haben
sich die Entwickler méchtig ins
Zeug gelegt und iiberireffen
damit alles bisher Dagewe-
sene im Tennissimulationsbe-
reich. Ein versteckter “Crazy”-
Mode, in dem verriickte Dinge
passieren, ldBt zusatzlich Freu-
de aufkommen. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Tennissimulation
Hersteller: Codemaster
Testversion von: Codemaster
Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Eingebauter
4-Player-Adapter
Schwierigkeitsgrad: 3 his 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

65%
Musik:
58%
SDnndeﬂekl'
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chon wieder Dune 2? Nein,

das ist kein Fehler. Aus be-
sonderem Anlaf testen wir Dune 2
noch einmal. Der Grund: Virgin hat
sich die Miihe gemacht und das
Spiel komplett {ibersetzt. Alles Ge-
schriebene und alles Gesprochene
(1) wird in reinstem Deutsch aus-
gegeben. Damit hat Virgin Pionier-
arbeit geleistet. Aufier Konami (mit
Castlevania ftir das PC-Engine-
CD-ROM) hat sich sonst noch kei-

ner die Mihe gemacht, die
Sprachausgabe eines Videospiels
fiir den verhaltnisméBig kleinen
deutschsprachigen Markt anzu-
passen. Am Spiel selbst hat sich
nichts gedndert, auBer, daf sich
auch Nicht-Anglisten jetzt pro-
blemlos durch die Missionen fin-
den. Auch der Ton, der in den ver-
schiedenen Herrschaftshdusern
tiblich ist, wird nun weit besser 'rii-
bergebracht.

FUMKTE S o IEIT: o7 _]
DU ERRCICHTEST DEH NANG CINCT

HoSTURPUCHEES!

Und wieder riickt das AbriBkemmando den Atreides auf die Pelle —
und das von deutscher Sprachausgabe begleitet.

Es gibt Spiele, die sterben nie
aus. Shanghai ist sicher eines
davon. Seit Tausenden von Jahren
stapeln Griibelfreaks und weise
Chinesen beschriftete Steinchen
tibereinander, um “ihren Geist zu
starken” oder einfach nur die Zeit
totzuschlagen. Die Regeln hier
sind fern@stlich-simpel: In einer
vorgewdhlten Figur werden 144
Steinchen aufgeschichtet. Das Ziel
ist es, den gesamten Haufen abzu-

bauen. Gleiche Steine, die nach
links oder rechts freiliegen, diirfen
paarweise weggenommmen wer-
den — und das war's auch schon.
Wer mag, sucht sich das Erschei-
nungsbild der Steine aus einem
Menil aus oder wéhlt Optionen wie
“Erzeuge losbares Spiel” (Shang-
hai geht keineswegs immer auf).
Als Spiel im Spiel enthélt das Mo-
dul die Dragon’ Eye-Variante. Ihr
spielt hier gegen einen Freund

Ein zeitlos-gutes Spiel wie Shanghai sollte jeder Denkspieler zu
Hause haben. Mit Maussteuerung macht’s gleich noch mehr SpaB.

Ich glaube, ich brauche
nicht zu wiederholen, daf
Dune 2 zu meinen Lieblings-
spielen iiberhaupt gehirt. Da
ich des Englischen einiger-
maBen machtig bin, hatte ich

‘mit der US-Version (und auch

der PC-Ausgabe) keine Pro-
bleme. Doch wie steht’s mit
jemandem, fiir den Englisch
ein Buch mit sieben Siegeln
(und ein verbranntes und ver-
grabenes Buch obendrein)
ist? Es ist nachvollziehbar,
warum Virgin das Spiel iiber-
sefzt hat: Sie sind selbst von
der Giite des Spiels iiberzeugt
und rechnen mit reifendem
Absatz. Ein Spiel, das sich
vermutlich schlecht verkauft,
wird sicher nicht das Privileg
einer kompletten Uberset-
zung erhalten (kostet ja auch
viel zu viel). AbschlieBend:

oder den Prozessor. Wahrend der
“Master” versucht, einen “Dra-
chen” aufzubauen, ist es Ziel des
“Slayers”, genau dies zu verhin-
dern. Gelegt/weggenommen wird
abwechselnd. Als eines der ersten
Spiele unterstiitzt Shanghai 2 die
Sega-Maus.

Es gibt wohl kaum ein an-
deres Spiel, mit dem man so
gemiitlich die Zeit totschla-
gen kann. Keine Hektik, dafiir
Motivation (“Es muB aufge-
hen!”), kaum Regeln, dafiir
Suchtfaktor — so soll ein Grii-

belspiel sein. Dabei ist
Shanghai immer gut dosierf.
Selten hendtigt man fiir eine
Partie mehr als zehn Minuten
und die Zeit hat ja wohl jeder
(obwohl es mir schwerfillit,
vor dem fiinften Spiel wieder
aufzuhdren). Dragon’s Eye ist

s SRS o

Die Ubersetzung ist nicht nur
vorhanden, sie ist auch ge-
lungen. Wer bei einem Ac-
tion-haltigen Strategiespiel
nicht gerade Schiittelfrost
und Heulkrampfe kriegt, soll-
te sich schleunigst ein Modul
sichern. jb

System: Mega Drive I
Spieletyp: Strategiespiel
mit Action

Hersteller: Virgin/Westwood

Testversion von: Virgin "i
Anzahl der Spieler: 1 ‘
Features: Pallworl FI

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 i
Preis: ca. 120 Mark g
Grafik: y
64%
Musik:
65%
Soundeffekt:

84% |

Spiel-
spaB

zwar nicht ganz so simpel,
dafiir habt lhr hier eben einen

Gegner, den es in Shanghai

nicht gibt. Wer vorhat, sich
diese zeitlos geniale Griibelei
zuzulegen, der sollte gleich
auch mit dem Import der
Maus liebdugeln. jb

System: Mega Drive
Spieletyp: Denkspiel

Hersteller: Activision i
Testversion von: Galaxy i
Anzahl der Spieler: 1 bis2 |
Features: i.
Zwei Spielvarianten
Schwierigkeitsgrad: 4 )
Preis: ca. 120 Mark |

Grafik:

42%
Musik:

48%
Soundeffekt:

53%
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D en meisten Videospielern
muf ich wohl kaum noch er-
kldren, worum's in Columns geht.
Die neuste Ausgabe hat trotz des
simplen Spielprinzips eine ganze
Menge zu bieten. Nachdem in an-
deren Klotzchen-Spielen wie Tefris
oder Doktor Robotniks Mean Bean
Machine viel SpielspaB durch die
“Ich schieb’ Dir eins ‘riiber"-Option
erzeugt wird, haben sich die Ent-
wickler nicht lumpen lassen und

1)
i)

dieses Feature auch fiir Columns 3
tibernommen. Wer zehn Steinchen
weggeltscht hat, kann per Knopf-
druck seinem Gegner (bis zu vier
menschliche Mitspieler oder ein
Computergegner) eine unzerstir-
bare Reihe verpassen. Zusétzlich
zerbricht beim Gegner der gerade
fallende Dreierstein, wenn Ihr eine
Reihe riiberschickt. Spielt [hr zu
flinft, werden die Spielfelder aus
Platzgriinden verkleinert.

ks

4__|..|

MEGA DRIVE

Das a!te L‘m‘umns wurde mit “Rubersch:ebe "»0ptmn und bis zu funf
Spielern ordentlich aufgepeppt

Alleine gegen den Prozes-
sor macht Columns 3 schon
eine Menge Spal, gegen
menschliche Gegner wird’s
traditionsgemah aber noch
lustiger. Leider ist der Fiinf-
Spieler-Modus nicht so gut
gegliicki. Die Steinchen sind
hier einfach zu klein. Wenn
sich fiinf Kontrahenten um
den Monitor scharen, kommt
man auch nicht nah genug
ran, um die Steine so gut
erkennen zu konnen wie auf
dem goBen Spielfeld. Mein
Kompliment gilt mal wieder
den Musik-Verantwortlichen:
Neben vielen lustigen Jingles
haben sie dem Modul tolle
Begleitmusiken verpafit (un-
ter anderem wurde das
klassische Columns-Thema
poppig aufgebohrt). Leider
wechselt die Musik im Ein-

Spieler-Modus zu selten.
Ansonsten haben die Entwick-
ler gerade so viel oder so
wenig am Ur-Columns ver-
andert, daB die Faszination
und die Spielbarkeit des
Vorgéangers voll erhalten
blieben. jb

System: Mega Drive
Spieletyp:
Denk-Geschicklichkeitsspiel
Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 5
Features: Soundmenii

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 110 Mark

Grafik:
8%
Musik:
68%
Soundeffekt: &
32% 3
w 72% |
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Actraiser 2 us. 109.95  Mechwarrior dt. 139.95  Super Nova us. 11995  Atari Jaguar 569.-- > m
Action Replay Pro 2 109.95  Mega Man X us. 139.95 Su{;ur Turrican dt. 99.95 incl. Cybermorph -
Z Airborn Ranger us. 129.95  Mega Man Soccer us. 139.95  T-2 Arcade Game dt. 115.95 o Q
3 Alien I dt. 59,95 Metal Mariners 129.95  Troddlers us. 10595  Raiden 99,95 -
S Andre Agassi Tennis 119.95  Might & Magic[llus. 14495  Turn and Burn us. 119.95  Crescent Galaxy 99,95 m
g Arcus Odyssey us. 139.95  Mr, Nutz di, 109.95 Ultimate Fighters us. 129.95  Dino Dudes 99,95 = Q
i Battle Tank 2 us. 12495  Mystical Ninja dt. 129.95  Undercover Cops us. 129.95  Club Drive 129,95 »
3 Blues Brothers dt. 89.95 NBA JAM 12495  Untouchables us. 13495  Alien vs. Predator 139,95
& Bugs Bunny us. 135.95 NBA Showdown us. 119.95  Wizardry 5 us. 139.95  Checkerred Flag 139,95
£ Chopllifter TIT us. 9995  NHL 94 dt.. 119.95  Winter Extreme us. 13995  Tiny Toons 129,95 -
k] Clay Fighter 119.95  Ninja Warriors us. 139.95  World Cup Soccer us. 134,95 B
g Clay Mates us. 119.95  Nigel Mansel dt. 129.95  Wolfenstein 3D 12995 Wir haben die neusten Games !! 1
5 Desert Fighter 149,95  Obitus us. 14495  WWF Royal Rumble dt. 79.95 . =
s EEK the Cat us. 134.95  Pinnball Dreams us 11995 Young Merlin 139.95 Mcga Drive =
e Equinox 11995  Prehistoric Man us. 139.95  Super Scope dt. 89.95 Virtual Racing jp. 149.95 (1
3 Eye of The Behol. us. 144.95 Rock n'Roll Racing 10995  Ifrarot Pad 2 Player 99,95 —
E Fatal Fury Il us. 139.95  Operation Alien us. 119.95 Eﬂ CDII g
& Illllulr]lllcrlnahl Soccer _l‘é“ijgﬁ E’irntcs _Pnt:kl:Val::lr us. Il.ﬁﬁjﬁgiq ;} D? R \5d incl, Road Avenger dt. 549.95 =
~ Final Fight 11 jp. 49.95 Pop n” TwinBee 95 Grundgeriit NTSC - -
g Flashback dt. 79.95  R-Type Il eur. 118,95 Grundgeriit RGB 1349.- Ruft an: 0921-513401 8
Z Flintstones dt. 129.95  Secret of Mana us. 139.95 0.- Fr.: 11- 20 Uhr {=]
E FX Trax us. 119.95  Sensible Soccer dt. 99.95 Demolition Man 139.95 Sa.: 10 - l Uhr -
2 Inspector Gadget us. 11995  Shadow Run dt. 12995  Escape from Monster 99.95
E J. Madden Ftb. 94 119.95 SL)" Blazer 119.95 John Madden Football 99.95 Irrtamer, Preisanderungen vorbehalten di
£ Jurassic Parc di. 10995  Socks the Cat us. 11995  Out of This World 129.95  deutsche Module, us= amerikanische Module, (1-]
g Knight of Round Table 139.95  Star Wars Il 13595  Pebble Beach Golf 12995  jp= japani Module, U b st
= King of Dragons us. 149.95  Star Trek Next Gen. us. 10995  Pinnball 129,95 auﬁi{uch]uss:n defekte Ware wird ersetzt -
Legend us. 129.95  Steel Talons us. 99,95 Shock Wave 139.95  Unser Blitzservice:  Alle  Bestellungen =
Lord of Rings us. 123.95  Striker Il (World Cup) 11995 Wing Commander 9995 (Lagerware) bis 19 Uhr werden noch am =1
Lemmings 11 us. 119,95 Super Bomberman incl. Total Eclipse 119.95  selben Tag  verschickt, Vorbestellungen [ 744
Lethal Enforcers/Gun us. 159,95 4 Player Adapter 13595  Who Shot Jonny Rock  125.95  moglich Inhaber:  Alexander Sprung €
Lufia us. 135.95  Super Bases Loaded 2 us. 149.95  Laser Gun 119.95 — ¥
Mario & Wario us. 129.95  Super Metroid us. 13995  3-DO Joypad 9995

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402
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Knapp zwei Jahre sind schon
ins Land gezogen, seitdem
Wonderboy 5erhiltlich ist. Derweil
haben die Entwickler im fernen Ja-
pan nicht geschlafen. Auch bei
Monster World 1V bleiben die Pro-
grammierer dem altbewdhrten
Jump'n'Run/Adventure-Spielprin-
zip treu. Das "vierte" Abenteuer
entftihrt diesmal nicht Wonderboy
selbst, sondern seine kleine
Schwester “Ascha” in das bose

g

storgroell

Monsterland. Ziel ist es, im Auftrag
der schénen Prinzessin die ver-
schwundenen guten Geister wie-
derzufinden. Durch sieben ver-
schiedene Gebiete, die jeweils
unterschiedlichen Landschaften
nachempfunden sind, steuert Ihr
das Wondergirl-Sprite. Unterwegs
trefft Ihr auf Heerscharen von bo-
sen Minimonstern, die an Eurer
kostbaren Lebensenergie zehren.
Der obligatorische Obermotz fehlt

Durch dunkle Walder muf klein Wondergirl sich zuerst hindurch-
kimpfen. Der gute Lampen-Geist hilft in brenzligen Situationen

1

auch in dieser Monster-Saga nicht.
Jede Menge versteckie Extras gilt
es, auch im vierten Teil zu finden.
Diese Kostbarkeiten sind haupt-
sdchlich in Schatzkisten versteckt.
Um gegen die Widrigkeiten der
Monsterwelt gewappnet zu sein,
kann das tapfere Wonder-Madel in
den Stddten eine bessere Ausrii-
stung kaufen (Kleingeld bekommt
Ihr durchs Erledigen von Mon-
stern). Verschiedene Handler bie-
ten schérfere Schwerter, dickere
Schilde und verschiedene Heil-
tranke an. Findet Ihr unterwegs
eine Wunderlampe, steht Euch ein
hilfreicher Geist zur Seite , der (iber
die Kunst der Teleportie verfligt.
Eure Lebensenergie wird in Herz-
chenform angezeigt. Zu Beginn
habt Ihr nur wenige Energie-Herz-
chen, diese kdnnen aber durch das
Aufsammeln von (iberall verteilten
Tautropfen um jeweils ein Zusatz-
herz erweitert werden. Flir uniiber-
windbare Hindernisse bekommt [hr
im weiteren Spielverlauf einen klei-
nen Vogel an Eure Seite gestellt,
der der Heldin auf Schritt und Tritt
folgt. Mit seiner Hilfe lassen sich
uniiberwindbare Hindernisse mit
Leichtigkeit meistern.

6 SEES 94

R'O/MEC HIE'C/KS

Der knuddelige Fliegenpilz
hat das Zeiiliche gesegnet und
hinterlafBt gleich ein

kastbares Goldstiickchen

Wer des blauen Kultigels
schon ldngst iiberdriissig ist,
wird hier mit einem erstklas-
sigen Jump'n’Run/Adventure
versorgt. MW IV entfesselt
ein Feuerwerk an Spielwitz
und grandioser Spielbarkeit.
Hiibsche Hintergrundgrafi-
ken, liebevolle gezeichnete
Monstersprites und passende
musikalische Rhythmen las-
sen das Spielerherz um zehn
Takte hoher schlagen. Nun
kommt der Wermutstropfen:
Leider giht es zahlreiche ja-
panische Schriftzeichen im
Spiel. Manche Hinweise sind
relativ belanglos und tragen
nur zur Story bei, andere wie-
derum waren sehr hilfreich
fiir einige Spielsituationen.
Leute mit guier Kombinations-
gabe kiinnen sich trotzdem an
die japanische Version her-
anwagen. Ob eine englische
Umsetzung erscheinen wird,
steht leider noch nicht fest.
Wer darauf nicht warten will,
sollte hedenkenlos ohne
Skrupel zugreifen. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Adventure/
Jump'n'Run

Hersteller: Seqa

Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue,
Balteriespeicher
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
80%

Musik: .
2%

Soundeffekt:

11%
82%
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SUPER NINTENDO

ENERGY 99

lte NES-Fans werden sich si-

cher noch an Mefrofderinnern
konnen. Im Jahre 1986 erblickte
das Kultspiel zum ersten Mal in Ja-
pan das Licht der revolutiondren
NES-Bildschirmwelt und zahlte
damals neben Maria zu
den meistverkauften Nin-
tendo-Modulen sginer
Zeil. Zudem sorgte die
Spielfigur von Metroid
fiir machtiges Aufsehen
in Japan: Der Hauptakteur
entpuppte sich im Spiel am
Schiuf als eine weibliche Person,
was es vorher noch nie gegeben
hat in der mannerdominierenden

ENERGY 99

o255 05

Heldenwell der Videospiele, Da-
nach folgte ein zweiter Teil, der
nicht ganz so erfolgreich war wie
der erste, aber immerhin noch fiir
solide Unterhaltung sorgte. Jetzt

= nach knapp zweieinhalb-
jahriger Entwicklungszeit
prasentiert das Spitzen-
programmierteam aus der
Nintendo-Schmiede den
16-Bit-Nachfolger des
mystischen Sience-fic-
tion-Abenteuers. Super Me-

froid, ist das erste offzielle

S-NES-Spiel (in USA/Europa),
das mit gewaltigen 24-Bit und zu-
sdtzlichen 64k RAM Videospeicher

B0/ B CH Ec 1 SE—

aufwartet. [nr schiiipft in die Rolle
von “Samus Aran”, die harte Cy-
borg-Weltraumlady aus einer
fremden Galaxie. Ein biogeneti-
sches Lebewesen, das bse neu-
auferstandene Mutterhirn, hat den
letzten lebensnotwendigen Me-
teroiden von einer intergalakfi-
schen Forschungsstation gestoh-

An jeder Ecke
lauern verschiedene
Monsterarten auf
die harle
Weltraumlady

Dieses Monster wartet
nur darauf
Euch anzugreifen

len. Eure Aufgabe besteht nun dar-
in, das Bose zu zerstdren und den
heiligen Stein wiederzubeschaffen.
Denn ein in falsche Hande ge-
ratener Metroid bringl Unheil
uber die ganze Galaxis und ver-
wandelt sich zu guter Letzt in ein
alles zerstérendes Riesenmonster.
In Samus Aron (also Euch) liegen
die letzten Hoffnungen der gan-
zen friedfertigen Lebewesen im
Universum. Bewalfnet mit
zahlreichen High-
- Tech-Kanonen und
halbwegs ge-

> schiitzl durch
o einen “cyberge-
netischen” Robo-
teranzug stiirzt
lhr Euch in den
schier aussichtslosen
Kampf. Zahlreiche Monster-
arten und Hohlenkreaturen ver-
suchen, Euch den Weg zu ver-
sperren, um tief in das Innere
des Planeten vordringen zu kiin-
nen. Der Bildschirm scrollt auch
bei der Fortsetzung in alle vier
Himmelsrichtungen. Am Anfang
seid Ihr mit einer spérlichen
Laserkanone ausgeristet. In den
dunklen Level-Labyrinthen findet
Ihr zahlreiche Zusaiz-Items, die die
Kampffahigkeiten von Samus
langsam steigern. Zuerst gilt es
zum Beispiel, einen “Morphing”-

Ball zu finden, mit dem sich
Samus in eine kleine Kugel ver-
wandeln [d6t. Damit kénnt |hr
dann problemlos schmale Heh-
lengdnge durchqueren, welche
normalerweise unzugdnglich sind.
Verschiedene Bombenarten und
Raketenwerfer helfen Euch Stein-

Vernebelte Gange und dunkle Ecken lassen bei
Super Metroid richtig Stimmung aufkommen

Samus rettet sich hier mit einer geschickien Rolle
aus der Gefahrenzone

barrieren aus dem Weg zu rdumen
oder Barriereneingange zu 6ffnen.

100



Im weite-
ren Spielver-
lauf  findet Ihr
widerstandsfahigere Roboteran-
zlige und aufgeriistete Schuhe, die
Eure Heldin schneller rennen, bzw.
springen lassen. In jedem Level-
Abschnitt wartet ein hinterhdltiger
Endgegner mit unterschiedlichen
Angriffstechniken
auf Euch. Die Lebensenergie der
Roboterlady ist durch einen Ener-
giebalken begrenzt. Den Energie-
vorrat kdnnt Ihr durch Power-
kugeln auffrischen, welche von
zerstdrten Gegnern freundlicher-
weise hinterlassen werden. Um
nicht jeden Abschnitt erneut
durchspielen zu milssen, gibt es
in jedem Level eine Station, in der
der momentane Spielstand ab-
gespeichert wird. Zudem wurde
dem Spiel noch eine geniale
Automapping-Funktion mit ein-
gebaut.

=2
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Nicht gerade freundlich gesinnt ist dieser Vogel-Mutant

Am Anfang war ich etwas
skeptisch, ob der dritte Teil
Super Metroid auch an die
einzigartige Atmosphare der
ersten heiden Teile heran-
kommt. Doch gleich beim
Einschalten stimmen die
phantastische Musikunterma-
lung und der tolle Vorspann
auf das dritte Abenteuer der
“Metroiden”-Saga ein. Die
Grafik wirkt zwar am Anfang
efwas sehr schlicht und ein-
fach gestaltet (wie es bei den
Vorgédngern auch schon der

b Fall war), aber im weiteren
Spielverlauf steigert sie sich

in den gehobenen Super-

In diesem Raum kinnt Ihr den akiuellen Spielstand abspeichern.
Insgesamt stehen drei Speicherplatze zur Verfiigung.

NES-Bereich. Uberhaupt steckt
das ganze Spiel voller Uberra-
schungen, die erst nach und
nach zum Vorschein kommen.
Auch die Animationsphasen
des Heldensprites “Samos”
sind hervorragend gelungen.
Als genialer Einfall ist die
ldee des eingebauten “Auto-
mappings” zu bezeichnen.
Hiermit behaltet Ihr immer die
Ubersicht und wiBt durch die
verdnderte Farbe des Kast-

Anhand der
verschiedenen
Farben kannt Ihr auf
der Karte feststellen,
welche Stationen Ihr
schon einmal
durchlaufen habt

chens, in welchen Abschnitt
Ihr vorher schonmal gewesen
seid. Dadurch spart Ihr Euch
eine Menge Arger in den teil-
weise sehr komplexen Level-
Labyrinthen. Was mich ein
wenig nervi, ist die Tatsache,
daB sich erst durch bestimm-
te Items verschlossene Tiiren
in den Anfangsabschnitten

PLANET ZEBES

Hier seht Ihr die verschiedenen
Level-Ebenen auf einen Blick

offnen lassen.

Dadurch miift Ihr

haufig den ganzen Weg durch
bereits bewiltigie Level-
Abschnitte zuriickgehen und
die gleichen Feinde erneut
bekdmpfen, welche lhr schon
lange vorher von der Bild-
flache gefegt habt. Trotzdem,
ein sehr intelligenter Level-
Aufbau und das ausgezeichne-
te Ambiente verleiten einen
immer wieder, im Spielge-
schehen ein Stiickchen wei-
terzukommen. Bleibt zu sa-
gen, daB Super Metroid ein
geniales Action-Spiel ist,
welches einen auch langer-
zeitig an den Bildschirm fes-
seli. Ihr kinnt also unhekiim-
mert zugreifen. ws

BRINSTAR

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Jump’n’Run
Hersteller: Nintendo
Testversion von:
Game Express

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Batteriespeicherung
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
70%
Musik:
80%
Soundeffeki: ey
74% %
2 80% |
spah O 3
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Auf Strlders Spuren

X-IGaliber 2091

nno 2097 hat es die Mensch-

heit geschafft: In New York ist
die Wirtschaft zusammengebro-
chen, und es gibt keinerlei Arbeits-
pldize und Freizeitmoglichkeiten
menr. Das ist natUrlich ein idealer
Tummelplatz fiir Tyrannen und
Despoten wie Raptor. Mit seinem
{ibermachtigen Lichtschwert, das
Blei wie Butter sehneidet, gelingt
es ihm, die Polizei zu kaufen und
die Bewohner zu seelenlosen Krea-
turen umzufunktionieren. Doch
halt: Zwei Spezialagenten lassen
sichnicht schmieren ... Ihr schliipft
in die Rolle von Slash und nehmt
den Kampf dber sechs meist drei-
geleilte Levels auf, nachdem Ihr
Euch die Klinge umgeschnallt und
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Euch in Euren coolen Colombo-
Trencheoat geworfen habt. Unter-
wegs frefft Ihr auf allerlei Gesindel:
Auf Baugeriisten warten Maschi-
nen mit dicken Kanonen, im Unter-
grund weicht Ihr Selbstschufan-
lagen und Minen aus und in der
Nahe von Raptors Unterschlupf
bombardieren Euch Flugandroiden
en masse. Doch Ihr kdnnt Euch
standesgemdl zur Wehr setzen.
Entweder Ihr senst die Gegner-
schaft mit einem normalen
Schwertstreich in zwei Teile
(Samurai Shodown a6t griiBen),
laBt einen Flammenstich vom
Hocker oder werit einen Feuerball
a |a Street Fighter 2. Ihr fragt Euch,
warum ich diese Priigelhits ins Ge-

sprdch bringe? — Ganz einfach: Die
Designer spendierten noch einen
Zwei-Spieler-only Street-Fighter-
Madus. Hier konnt Ihr beliebig un-
ter Slash, Raptor und den anderen
fiinf Bossen wahlen und Euch kréf-
tig eins auf die Riibe geben.

Ordentlich! Wenn auch das
Spielprinzip nicht mehr ganz
taufrisch ist (Capcom mit
Strider wird’s argern), hat
Activision ein spannendes

Schon der griine
Tatowiermeister im ersten
Level erweist sich als harter
Brocken

Action-Jump’n’Run mit eini-
gen Schnitzern hingelegt. Die
Hintergrundszenarien reichen
von akzeptabel bis traumhafi
(wenn sich im ersten Level
die Stadt im FluB spiegelt).
Musikstiicke: futuristisch,
aber etwas eintdnig. Jetzt
aber zu den Argernissen: Eure
Spezialschldge sind, gelinde
gesagt, eine Unverschamt-
heit! Wenn Slash einen Feu-
erwall loslést, steht er nahe-
zu zehn Sekunden lang villig
wehrlos da und kann nur auf
den Schwertstreich des Ge-
geniibers warten. Da die End-
gegner auf groBe Entfernung
immer driiberhiipfen, ist das
Ding als Distanzwaffe prak-
tisch unbrauchbar. Auch fin-
den sich einige unfaire
Stellen im Modul. Die Ra-
ketenmanner in Level drei
bombardieren Euch des dfte-
ren aus dem Nichis. Hatte
das Actionspektakel an sich
nur ein ‘geht so’ verdient, ret-
tet es der witzige Street-Figh-
ter-Modus noch auf ein ‘gut’.
Leute, die schon ein Priigel-
spiel im Regal stehen haben,
sollten am besten ein Probe-
spiel wagen. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action
Hersteller: Activision
Testversion von:
Traumfabrik

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

68%
Musik:

64%
Soundeffekt:

- 67%

Spiel-
spafl

Bunpamsuonyepay
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Robo Force

nja Waios

achdem sich der Tyrann

Banglar an der einst bliihen-
den Gesellschaft vergriffen hat,
regieren Terror und Gewalt in den
StraBen der Metropolen. Einzig
eine kleine Gruppe von Rebellen
eistet erbitterten Widerstand. Da
den Schergen des Tyrannen offen-
bar mit menschlichen Mitteln nicht
beizukommen ist, entwickelten
Wissenschaftler eine neue Spezies
von Androiden, die mit den tiber-
mittelten Fertigkeiten der Ninja
gefilttert werden. Bevor die Robo-

Soldner jedoch das Teststadium
durchlaufen kénnen, wird der
Stitzpunkt aufgespirt und in
Schutt und Asche gelegt. Den Re-
bellen bleibt keine Wahl: Die Ninja
Warriors miissen auf den Feind
angesetzt werden! Ihr wahlt aus
zwei vermummten Recken und
einer Robo-Lady mit langem blon-
dem Pferdeschwanz und stiirzt
Euch in bester Final Fight-Manier
auf die reichhaltige Gegnerschaft.
Alle Charaktere beherrschen dabei
unterschiedliche Fertigkeiten: Die

Wo unsere drei Ninja-Androiden aufkreuzen, herrscht Verwiistung

und Banglars Sdldner und Mutanten haben nichts mehr zu lachen

5 GRS

Lady macht MG-Schiitzen im
Sprung fertig, wéhrend der ‘ménn-
liche" Blechkumpel nicht hiipfen
kann, dafiir aber Messerwerfer mit
einem gepflegten Sprint iiber den
Haufen rennt. Vorbei an den Park-
anlagen und Industriezonen sowie
Abwasserkanalen kampft Ihr Euch
Richtung Mittel- und Endgegner.
Die Kettensdgenmonster und hii-
nenhaften Roboter setzen Eurem
einzigen Leben dabei ziemlich hef-
tig zu, deshalb solltet Ihr tunlichst
von Eurem Super-Special-Move
Gebrauch machen: Ist die gelbe
Energieleiste unterhalb des Szena-
rios voll, zerbersten die meisten
08/15-Gegner in einer gewaltigen
Explosion und die dickeren
Brocken tragen merklich Schaden
davon. Pusten Euch die zahlrei-
chen und mit zunehmender Level-
zahl immer hinterhéltiger agieren-
den Gegner das Lebenslicht aus,
heiBt's wieder am Stage-Anfang
losréideln.

Na also! Taito kann’s ja
doch noch. Nach der hunds-
miserablen Mega-CD-Version
iiberkam mich doch ein leises
Schaudern, als ich das Modul
in den Schacht schob. Doch
schon ein exzellentes Intro

Sieht furchterregend aus, gibt
aber schnell klein bei: Ninja
Warriors bietet noch knallharte-
re Gegner in hiheren Levels

mit groovigem Sound stimm-
te mich positiv. Was sich
dann im eigentlichen Spiel
hietet, ist ein wahres Fest-
mabhl fiir alle Action- und spe-
ziell Final Fight-Fans. Wun-
derschon animierte und
farbenfrohe Sprites huschen
vor atmosph@rischen Hinter-
griinden umher und lassen
die Klingen blitzen und die
Waffen sprechen. Da sieht
man gleich, daB der Automa-
tenklassiker komplett iiberar-
beitet wurde. Auch die glas-
klaren Soundeffekie vom
Messerschwingen his hin
zum markigen Schrei des
taumelnden Robo-Sdldners
schaffen viel Atmosphére.
Vom Schwierigkeitsgrad her
gesehen habe ich schon
leichtere Spiele gesehen. Vor
allem die intelligenten End-
gegner zehren enorm an der
zwar bildschirmlangen, aber
doch relativ schnell verheiz-
ten Energieleiste. Tja, dies-
mal hat Capcom mit seinem

in dieser Ausgabe getesteten

King of Dragons eine Nieder-
lage einstecken miissen. Nin-
ja Warriors hietet vielleicht
nicht monatelang anhalten-
den, aber exzellenten Priigel-
stoff. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Taito
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

5%
Musik:

86%
Soundefiekt:

- 79%

Spiel-
spal}
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CREDIT 01

Ein beherzier Schull aus dem Bogen Robin Hoods kitzelt das drei-
kipfige Monster bloB: Magie ziinden!

SENHEIUMD | o5 ke
L R R et

EFHEDLT IHE

[y

Dem Zyklopen ist wie allen
Bossen mit Magie beizukommen

rgendwo in den Hdhlen der Ver-

2weiflung erwacht der Ddmonen-
flrst Gildiss aus einem langen
Schlaf und trachtet danach, seinen
rechtmaBigen Thron als Konig der
Drachen zu besteigen. Die Armeen
des Konigreichs Malus sind gegen
soviel dunkle Macht nicht gewapp-
net. Als die Truppen des Konigs
besiegt am Schlachtfeld liegen,
stromen die Legionen des Bosen
brandschatzend iibers friedliche
Land und bringen Tod und Verder-
ben iiber die Bevdlkerung. Doch
gine kleine Gruppe von Abenteu-
rern schwort, dem blutigen Treiben
mit Gewalt Einhalt zu gebieten. [hr
wahlt dabei aus allen fiinf Kdmp-
fern des Automatenvorbilds: Der
Elf beherrscht Pfeil und Bogen per-
fekt, der Zwerg schwingt die Streit-
axt (haben wir wohl zuviel Golden
Axe gespielt, liebe Capcom-Pro-
grammierer?), die beiden Edel-
mdnner flihren eine scharfe Klinge,
wahrend der Magier lieber auf
seine zauberhaften Fahigkeiten
zurlickgreift. Ihr stilrzt Euch also
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alleine oder zu zweit in 16 (1)
Levels voller kampfeslustiger
Echsen, angriffswiltiger Skelette
und Ritter in schweren Riistungen.
Steckt Ihr trotz der in vielen Stufen
aufriistbaren Waffen in der Bred-
ouille, hilft nur noch Magie in
Form von Blitzen, die Euch aber
nur begrenzt zur Verfiigung steht.
Einzusetzen vorwiegend bei Stage-
Bossen. Die mehrképfigen Dra-
chen, Riesenspinnen, berittenen
Minotauren und andere Ungetiime
lassen Euch oft nicht zu nahe tre-
ten, doch nach einer Serie von Blit-
zen geben sie schnell klein bei.

Endlich setzt Capcom mal
einen seiner mittelalterlichen
Beat’em Up-Automaten um.
Schade nur, daB es nicht den
noch einen Tick hesseren

Im Herzen der feindlichen Burg erwartet Euch der Minotaurus
(menschliche Gestalt mit Stierkopf) zum Showdown.

Drachen waren schon immer
beliebte Fantasy-Gegner

Knights of the Round (Ritter
der Tafelrunde) erwischt hat.
Hack'n'slay-Freunde diirfen
sich aber freuen: Das Ritter-
Spektakel wird bald auf Su-
perNes erscheinen. Bei King
of Dragons wurde sehr viel
von Golden Axe geklaut
(Spielfiguren, Blitzmagie,
hewafinete Skelette und eini-
ges mehr) ohne jedoch die
Klasse des grofien Vorbilds
ganz zu erreichen. Die Kdmp-
fer besitzen nur wenige Ver-
teidigungsmaglichkeiten und
auch die magischen Spirenz-
chen wurden grafisch mager
in Szene geseizt. Bemerkens-
wert ist jedoch, daB Capcom
alle fiinf Charaktere des Arca-
de-Automaten samt Zwei-
Spieler-Modus integrieren
konnte (bei Final Fight wurde
der dritte Charakter samt 2P-
Mode wegrationalisiert...).
Dafiir ruckelt’s teilweise
schon erbdarmlich. Warum
sich das Mittelalter-Beat’em-
Up dennoch auf ein ‘Gut’ ret-
ten konnte, liegt an den wun-
derschinen, malerischen
Hintergriinden und witzigen
Endgegnern. Auch spielt es
sich nicht so verbissen hart
und lddt so immer mal wieder

e
¥,

Aus fiinf wackeren Recken miifi
Ihr wahlen

zu einer Runde ein. Profis
seien jedoch gewarnt: Ich bin
schon beim ersten Anspielen
bis in Level vierzehn vorge-
drungen. Ihr werdet also
nicht allzu lange die Klinge
schwingen miissen, um den
verdutzten Gildiss in seinem
Thronsaal aufzuspiiren und
ihm den GnadenstoB zu ver-
setzen. Freunde von schwie-
rigeren Games greifen lieber
zu Ninja Warriors. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat’'em Up

Hersteller: Capcom
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

12%

Musik:

68%

Soundefiekt: e

51% §
o/ b

2 69% |

spaB O j:



Flmo Fury

Cla mates

ie Ihr in der Preview unserer

letzten Ausgabe sicher auch
mit Entsetzen vernommen habt,
wurde Prof. Putty von Doc. Jobo
verschleppt. Putty's Sohn Clayton
wurde zudem vom hundsgemeinen
Hexendoc bise verunstaltet, indem
erihn in ein graues Elendshauf-
chen Knete verzaubert hat. Wen an
dieser Stelle auch das Mitleid mit
dem Klumpen Clayton gepackt hat,
der schaltet jetzt sein SNES ein,
schliipft in die Rolle des entstellten
Jungen und macht sich auf die
Suche nach Papa Putty und dem
Serum, das Clayton wieder zuriick-
verwandeln kann. Die Suche fiihrt
Euch durch 5 Welten a 4 Level. Bei
100 eingesackten Diamanten er-

schlieft sich einem nach jeder
Runde der Weg ins Mode-7-Bo-
nuslevel, wo sich der 3D-Chip des
Super Nintendos ein wenig austo-
ben darf. AuBerdem gilt es, jeweils
nach einem Level im Puzzlezwi-
schenspiel, zwei Roboter die Barri-
kaden, die den Weg ins ndchste
Level versperren, wegraumen zu
lassen (Sokoban [dBt griien!).
Vom Bonuslevel und dem Puzzle
zwischen den Leveln mal abgese-
hen, erinnert das Spielprinzip sehr
an Mario Bros. Eure Ausgangs-
fahigkeiten sind Hipfen und
Boxen. Nehmt Ihr ein Extra auf,
verbessert Ihr Eure Fdhigkeiten,
werdet Ihr getroffen, schrumpft
Ihr zu Eurem Ursprungszustand

Sa bunt treibt's fnrerp!ay also in der Bonusstage oder im feuchten Naf.
Warpzonen und kleine Rétsel sind fiir manche Uberraschung gut.

Ist das hier ein !eeker Freﬂchen fiir Muck ad&r was?

zuriick. Ihr durchstreift jedes
Level auf der Suche nach dem
Ausgang, wobei Ihr Power-Ups
aufgesammelt, Bonushahlen er-
forscht und Zwischenmarkierun-
gen aktiviert werden. Wie bei
Mario und Luigi diirft [hr Aus-
schau nach Warpzones halten, die
Euch Level iiberspringen lassen. In
den ersten vier Welten ist jeweils
eine davon enthalten.

Interplay hat einem schon

ziemlich ausgelutschien
Spielprinzip neuen Schwung
verschafft, indem die Spielfi-
guren vorher modelliert, pho-
tografiert und dann digitali-
siert wurden. Grafisch ist
Claymates dadurch ein sehr
ansprechendes Jump’'n’Run
(bis auf die Hintergriinde, die
kaum welche sind, und sich
dann noch immerzu wieder-
holen). Claymates ist ein ty-
pisches Spiel seines Genres,
das sich allerdings durch be-
sagte Ansirengungen bei den
Animationen, den Mode-7-
Bonusleveln und den Puzzle-
intermezzi deutlich vom Mit-
telmaB abhebt. Das Spiel Id0t
sich im allgemeinen gut steu-
ern, wenn auch an manchen
Stellen Spriinge oder Rich-
fungswechsel etwas unexaki
durchzufiihren sind. Da das
Spiel offensichtlich fiir ein
junges Publikum konzipiert zu
sein scheint, iiberrascht doch

6 GEIBS o

der manchmal

recht happige
Schwierigkeitsgrad.

Zum Gliick sind die Continues
unbegrenzi. Wer die Warpzo-
nen aufspiirt, kann sich auch
manch schweren Abschnitt
ersparen. Die Begleitmusik
und die Soundeffekte haben
mir sehr gut gefallen. Ein-
pragsame Melodien und wit-
zige Specialsound der einzel-
nen Charaktere runden die
Spielidee gut ab. Bei mir war
es Liebe auf den ersten Blick.
Muckster, Doh-Doh und Kon-
sorten sind einfach zum
Knuddeln. Jump’n’Run-Freun-
de kiinnen getrost zugreifen.
Die 25 Level garantieren
auflerdem eine ganze Weile
Spielspab. ds

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Interplay

Testversion von: Traumfabrik

Anzahl der Spieler: 1

Features:

Unbegrenzt Continue

Schwierigkeitsgrad: 8

Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
%

Musik:

61%

Soundeffek:

Spiel-

- 71%
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Anime-Opa

D ie relativ unbekannte japani-
sche Firma Zamuse prasen-
tiert Euch mit Afomein Jump'n'Run
um einen der ersten Anime-Hel-
den, die in den sechziger Jahren
den Sprung {iber den groBen Teich
nach Amerika schafften. AuBer
Laufen'und Springen kann Afom
noch per Aufladebalken seine Ra-
ketenschuhe ziinden und so {iber
gefahrliche Abgriinde segeln sowie
gefliigelte Bosse angreifen. In den

ersten Levels streift Ihr durch eine
nicht tibermdBig bunte Japano-
Landschaft und ein Geisterhaus, in
dem Ihr im fahlen Schein der
vereinzelten Fackeln und Kerzen
putzige Geister und Mumien
bekdmpft. High-Speed-Fluglevels,
Unterwasserhetzjagden, rotierende
Kugellevels und eine Stage, aus
der Ihr aus der Vogelperspektive
auf die Landschaft herabschaut,
versiiBen das Jump'n'Run-Leben.

Mr. Atom iiberwindet viele Hindernisse an der Decke hangend.
Vorsicht! Die groBe Kugel haut Euch eine iiber die Riibe.

Endzeithaken

ein, es geschehen nicht noch

Zeichen und Wunder. Sonic
Blastman 2 hat auBer dem Namen
nichts mit dem beriihmten Sega-
Stacheltier zu tun. Der Nachfolger
derschon etwas betagten Knuddel-
priigelei prasentiert sich als rein-
rassiges Endzeit-Beat'em Up im
Final Fight-Stil. Ihr wahit aus zwei
krdftig gepanzerten Recken und
eginer durchschlagkréftigen Maid
und sdubert alleine oder zu zweit

die StraBen der Zukunft vor lichi-
scheuem Gesindel. Neben einer
Dash-Attacke und zwei verschiede-
nen Angriffs-Buttons kann Euer
Held auch hiipfen. Durch Kombi-
nieren der Buttons steht Euch da-
mit eine stattliche Anzahl von An-
griffsmoglichkeiten zur Verfligung.
Diese sind auch dringend vonnd-
ten fiir die in Massen angreifenden
Robos der Marke ‘leichl verlrdg-
lich" und etwas harteren Endmotze.

PUSH START

Weichteile. Der gestreckie Salto ist relativ einfach auszufiilren.
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Was nach den ersten bei-
den Levels wie ein klassi-
sches ‘Hilfe’-Spiel aussieht,
entfaltet seinen Spielwiiz erst
nach und nach. Zwar sorgen
die normalen winzigen Level-
gegner und die Sparexplosio-
nen sowie die noch ertragli-
che Musik nicht gerade fiir
Luftspriinge beim Spieler,
doch mit zunehmender Spiel-
zeit wurde mir der Knirps mit
den Raketenschuhen immer
sympathischer. Zumal es mir
seit langem mal wieder bei
einem Endgegner kalt den
Riicken  hinunter lief:
Wahrend Ihr nichtsahnend
durch das Wasser schwimmt
und den Hindernissen aus-
weicht, taucht urplétzlich ein
bildschirmgroBer Hai mit
méchtigem Dornenschwanz
auf und greift mit wilden

Kaum lobt man einen Her-
steller (Taito: Siehe Ninja
Warriors in diesem Heft) et-
was, folgt gleich die Erniich-
terung auf den FuBl. Sonic
Blastman 2 ist quer durch die
Bank 08/15-Priigelkost. Die
Levelgrafik erinnert hdufig an
eine 8-Bit-Konsole, hessert
sich im Laufe des Spiels aber
etwas. Soundtechnisch wird
Euch feinstes Japano-Kauf-
hausgedudel geboten. Dafiir
spielt sich’s aber dank der
vielfdltigen Schlagmiglich-
keiten ganz nett, auch wenn
dieselben Feindgruppierun-
gen immer wieder und wieder
auftauchen. Dafiir diirft lhr
Euch im Zwei-Spieler-Modus
zusammen iiber die Mutan-
tenarmee hermachen. Offen-
sichtlich hat Taito hier einem
unerfahrenen Programmier-

s GulifEs o«

BiBattacken an. Wenn lhr
Euch Atom zulegt, diirft Ihr
aber kein Super-High-Tech-
Jump’n’Run im Sonic-Stil er-
warten, da es meistens recht
gemdchlich zugeht. Fiir Ani-
me-Freunde sicherlich ein
Probespiel wert. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Zamuse
Testversion von:
Game Express
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

62%

Musik:

54%

Soundeffekt: P

49% g
S

2 65% |

spaB O B

team Plaiz zum Austoben
gegeben, denn gegen das
Klassen bessere Ninja War-
riors macht das Sonic-Ge-
kloppe keinen Stich. Nur was
fiir echte Fans, die jedes
Beat’em Up durchzocken
miissen. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Taito
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
45%
Musik:
51%
Soundeffekt: .
50% 5
: o 3
w 48% |
spaB O R




F-Zero-Turbo

stro Gol Col

l n Astro Go! Go! habt Ihr die Wahl
aus einer Reihe von urkomischen
Gefdhrten, mit denen lhr dann auf
die Jagd nach Bestzeiten auf futuri-
stischen Kursen geht. Wahlt eine
Biene oder einen Totenkopf und
heizt mit 500 Sachen auf den grell
erleuchteten ‘Hindernis'-Parcours,
mdchte man fast sagen, denn auf
den Rennstrecken befinden sich
fonnenweise Gemeinheiten. [hr fin-
det abrupte Bremszonen genauso

wie Hyperbeschleunigungsfelder,
die Euch in Sekunden auf knapp
900 Meilen hochjagen. Insgesamt
stehen drei Planeten mit je fiinf
hdllischen Kursen zur Auswahl. |hr
kénnt entweder an einem Grand
Prix teilnehmen oder jede einzelne
Strecke anwahlen und versuchen,
die Bestzeit und/oder die schnell-
ste Rundenzeit zu schlagen. Wenn
Ihr Euch mit den besten Piloten der
Galaxis messen wollt, miBt Ihr in

. BARIVLEHIGLI
EARIERDON

Kreuz und quer in alle Richtungen heizt Ihr mit Pinguin oder Delphin

auf den galaktischen Rennkursen

jedem Rennen mindestens Dritter
werden. Die einzelnen Strecken
prasentieren sich dabei extrem ab-
wechslungsreich. Ihr fahrt konven-
tionell nach vorne, oft aber auch
urplotzlich in Seitenansicht oder
gar nach hinten, also praktisch aus
dem Bildschirm heraus. Manche
Strecken enthalten auch kurze Teil-
stiicke, die von Wasser umgeben
sind. Da miiBt Ihr dann auf die
Sprungschanzen fahren und auf
festen Boden zuriicksegeln. In den
Pinball-Kursen warten gar Flipper-
elemente wie Jet-Bumper auf den
geplagten Spieler, so daB Ihr zeit-
weise wie eine Flipperkugel durch
die Gegend katapultiert werdet.

Wow! Wundert Euch nicht,

wenn Ihr bei manchen
Strecken einen Drehwurm be-
kommt! Die Kurse warten mit
Windungen én masse auf,
und lhr brettert kreuz und
quer durch die Gegend. Das
Beste aber ist: Endlich wer-
den Eure Bestzeiten mal ge-
speichert und Ihr kénnt jeder-
zeit Jagd darauf auf allen
Kursen machen. Auch Eure
Gegner im Grand-Prix-Mode
sind mit allen Wassern gewa-

Badeausflug auf
Schwimmreifen? Nein, Hydro-
Racing-Parcours der Galaxis!

schen: Macht [hr auch nur
den geringsten Fahrfehler,
seid Ihr meist schon Letzter.
Nur die Geschwindigkeit
konnte nicht ganz iiberzeu-
gend realisiert werden. Wenn
Euch der Tacho eine Ge-
schwindigkeit von 500 vor-
liigt, glaubt Ihr vielleicht ge-
rade 100 zu fahren. Wehe
aber, Ihr brettert Uber ein
Turbo-Feld. Dann geht der
Punk ab, und Ihr feizt in dop-
pelter bis dreifacher Ge-
schwindigkeit die Kurse ent-
lang. Wenn man mal davon
absieht, daBl das eigentliche
Spiel nahezu 1:1 vom Oldie F-
Zero kopiert wurde und nur
eine Handvoll neuer, dafiir
hyperwitziger Features inte-
griert wurden, macht's einen
HeidenspaB. Es kommt schon
vor, dafl lhr siegessicher mit
600 auf der Zielgeraden ent-
langrast und pldtzlich ein
Gegner wie ein Blitz vorbei-
zischt und Euch noch auf den
undankbaren vierten Platz

verdrangt. Alle Action-Renn-

spielfans, die schon F-Zero
nachtelang spielten, werden
kaum an Astro Go! Go! vor-
beikommen. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennspiel
Hersteller; Meldac
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Batterie
Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

80%
Musik:

66%
Soundeffekt:

Spiel-

56%
81%

spaf
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SUPER NINTENDO
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Am 4. April, auf den Tag genau
“W2ur Erdffnung der '94er Major

League Baseball-Saison, trumpfte
Nintendo mit einem Spiel auf, von
dem die meisten Hersteller nicht
ginmal zu traumen wagten: Alle 28
Major League-Mannschaften samt
Teamlogo und Namen tummeln
sich in Ken Griffey presents: Major
League Baseball. Das Auswahl-
mentiist damit noch langst nicht
erschopit. Zu jeder Mannschaft

ORTIONS SCREEN

gibt's ein Stadium, inklusive zu-
gehdrigem Bodenbelag und den
tiblichen Witterungsbedingungen.
Je nach Lust und Laune lassen
sich die Namen aller 700 authen-
tischen Spieler in einem durchaus
ordentlich angelegten Options-
meni beliebig umbenennen. Damit
nicht genug. Wahlt man beispiels-
weise den Manager-Modus, in
dem man aufer den taktischen
Entscheidungen, alles dem Com-

Kein Ulkspiel: an Optionen hat man nicht gespart. 28 Stadien und
700 authentische Spieler kiinnen direkt angewahit werden.
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Ken Griffey presents:

ajor lieague Basehal

puter {iberlaBt, kénnen spiele-
rische Gemeinheiten wie Bean-
Balls (der Werfer zielt absichtlich
auf den Batter) verteilt werden. Am
meisten beeindruckt jedoch der
Vollsaisonmodus mit allen 162
Begegnungen, die man wahlweise
zu zweit angehen kann. Die witzig
komischen Figuren, die als {iber-
groBe Popeye-Verschnitte im Bild
posieren, sind allemal fiir Extra-
vorstellungen zu haben, vor allem
wenn sie ins Leere bolzen. Je nach
Spielertyp brechen sie in Wutge-
schrei aus, zerbrechen ihre Schld-
ger oder trotten geknickt zu ihren
Mannschaflsbanken zuriick.

Selten habe ich ein solches
Aufgebot an Leckereien in ei-
nem Basehall-Spiel erlebt.
Nicht nur, daB das Options-
menii dem taktisch versierten
Spieler viel Raum fiir Ent-
scheidungen laBt, auch der
Actionteil sorgt fiir Unterhal-

6 GiliBs o4

“Arrrghhh!!1" - und der Schlager
zerbricht wie ein Zahnstocher.
So eine Schande,

Strike-0ut in vier Ziigen.

Solche und dhnliche

Streiche haben die Entwickler
ins Spiel gepacki.

tung auf hdchstem Major-
League-Niveau. Da IaBt man
ab und zu den Batter mit Ab-
sicht strike-outen, nur um
anschlieBend in den “Genuf”
seiner Wutausbriiche zu kom-
men. “Ohu! C'mmooon!!!”
schreit ein Muskelpaket von
Spieler den Schiedsrichter
an. “Habe ich sowas denn
nicht in irgendeiner Baseball-
Ubertragung schon mal gese-
hen?” fragt man sich und
wartet gespannt auf das
nachste Strike-Out-Opfer.
Hihi. Und das Wichtigste: Die
Spielbarkeit leidet keines-
wegs unter diesen Spielerei-
en. Nein, ganz im Gegenteil.
Durch die automatische Feld-
verteidigungsfunktion hat
man kaum Probleme, auch bei
rasanten Flughéllen. Einige
Spieler neigen hierbei beson-
ders zu Specialmoves, durch
die sie beispielsweise einen
ansonsten perfekien Home
Run aus der Luft pfliicken. So
hautnah erlebt man Major
League Baseball nicht oft auf
Konsole. Absolute Spitzen-
klasse, was Nintendo sich
hier geleistet hat. fet

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Baseball-Simulation
Hersteller: Nintendo
Tesiversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Batierie

Schwierigkeiisgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

0%
Musik:

MN%
Soundeffekt:

- 84%

Spiel-
spal}
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Robo-Power,
Cyber-Sound,
Mega-Action!
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- Super Nintendo”

Du bist ein Profi.
Das bin ich auch. Denn ich
bin Mega Man X* der ultimative Mega Man"
Auf dem Super Nintendo’ bin ich am besten.
Spiel mich - und Du wirst Teil meiner neuen
Mega-Power. Ich bin die
wahre Herausforderung,
Mit X Buster, meiner neuen

Waffe, kimpfen wir gegen
wahnsinnige Gegner!
Die future-madBigen
Grafiken und die Spiel-

Action sind einfach

genial. Freak Dich

durch - mit 3 = R
Robo-Power pur! N ) niend 0® \

o |




MEGA DRIVE

SROMECHEICK

.'I'I."

a Basketball inzwischen Mo-

desport Nummer eins gewor-
den ist, schwappen nun wahre
Modulfluten des sogenannten kor-
perlosen Sports tber alle Konso-
len. In Hyper Dunk wahlt Ihr wie
gehabt aus einer Reihe von NBA-
Teams und stiirzt Euch auf die
Play-0ff-Saison oder ein Match
gegen einen Kumpel. Wenn Euch
die Besetzung des Teams miBfallt,

_;f/ a il

schopft einfach aus dem reichhalti-
gen Vorrat der einzelnen Mann-
schaften. Stellt Inr dann noch die
gewlinschte Spielzeit pro Viertel
gin und die begrenzte Zeit, bis der
erste Wurf auf den gegnerischen
Korb erfolgen muB, kann's losge-
hen. Unter den Anfeuerungsrufen
des Kommentators paBt und dunkt
Ihr Euch Richtung Korb, wédhrend
die Spieler des Gegners Euch per-

Frust und Freude: Der Computer kann alles, was Euer Team nicht

manent den Weg verbauen. Wagt
Ihr einen Korbversuch, brllt der
Stadionsprecher "It's good" (bei
Erfolg), "from downtown" oder
'Three points!" In einer Tabelle
werden unter anderem die Zahl Eu-
rer Dunks, Fehlpdsse, Treffer sowie
Rebounds aufgefiihrt.

Der groBe Dunk ist Konami
mit ihrer Baskethallsimula-
tion nicht gerade gelungen.
Die direkie Trefferausheute
aus der Halbdistanz ist
hundsmiserabel, egal wie
hoch die Wurfstarke des ball-
fiilhrenden Spielers ist. Der
Computer trifft zwar auch
nicht besser, dafiir ist der Re-
bound zu 99.5% drin, da
konnt Ihr machen, was lhr
wollt. Das liegt sicherlich
auch daran, daB der ge-

sam angeklickt werden muf.
Die markigen Kommentare
des Hallensprechers tragen
jedoch viel zur Stimmung bei,
und nach einigen Spielchen
fallen Eure Niederlagen
schon nicht mehr so hoch
aus. rk

System: Mega Drive
Spieletyp: Baskethall-
simulation

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Pallwort, Oplions-
meni

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
51%
Musik:
54%
Soundeffekt: 2
60% 5
s 50% |
spaB O 2

kann. Aber man gewdhnt sich daran... wiinschte Spieler erst miih-
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SUPER NINTENDO

Caramba!

Chavez

N 0 ha encontrado nunca un
juego asi como este! (So ein
Spiel hab” ich noch nie gesehen.)
Chavez-Boxing ist komplett in
Spanisch gehalten, obwoh! das
Fduste-Spektakel von einer US-
Firma produziert wurde. Da der
Schirmherr des Spiels ein mexika-
nischer Exweltmeister ist und das
Modul wohl fiir den mittelamerika-
nischen Markt konzipiert wurde,
miifit Ihr Euch durch eine Reihe

PRELU ALOHMAT FON ALLEN

CATECGORIA T5
FPELEAS
TRIUNFOS

CHATLGORIA 24

spanischer Meniis kdmpfen, be-
vor's in die Ringseile geht. Ihr
wahlt zwischen einem Zwei-Play-
er-Match oder einem Match gegen
den Computer. Dabei kbnnt [hr ei-
nen Showkampf gegen einen belie-
bigen Gegner austragen oder den
Career-Mode ansteuern. Hierbei
baut Ihr Euren Kémpfer nach und
nach auf, indem Ihr die Weltrangli-
ste von Plalz 25 hoch aufmischt.
Wahrend des Kampfes in Seitenan-

Samiliche Informationen auf dem Bildschirm smd in Spanisch
geschrieben. Ohne Sprachkenninisse geht gar nix!
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sicht sind alle Buttons des Joypads
mit Haken, Geraden und anderen
Schidgen belegt. Wenn Ihr Euren
Gegner auf die Bretter geschickt
habt, konnt hr Euch im FitneB-
Studio in den Bereichen Stérke,
Kondition und Ausdauer an ver-
schiedenen Gerdten verbessern.
Wahrend des Schlagabtauschs
gibt's feinste spanische Anfeue-
rungsrufe.

Mal was ganz anderes:
Eine spanische Boxsimula-
tion. Nachdem sich der erste
verwunderte Eindruck gelegt
hat, muB man leider feststel-
len, daBi Chavez zwar ganz
spaBig ist, aber leider keine
langfristige Motivation bie-
tet. Viele der Gegner wieder-
holen sich oft, d.h. sie dndern
nur die Haut- und Haarfarbe.
Zudem habt Ihr wenig Miihe,

6 BEipgs o4

die einzelnen Muskelpakete
auf die Bretter zu schicken.
Eine einfache Kombination
aus Magenschwinger und
Aufwartshaken geniigt bei
den ersten sechs bis sieben
Gegnern schon, um in Runde
eins zu gewinnen. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Boxsimulation
Hersteller: ASC
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii (spanisch)
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
53%
Musik:
5%
Soundeffeki: I
598% g:':
Spiel- 51 O/ g
spah O j:



Auf einer staubigen LandstraBe
nahe der Kiiste Kaliforniens
pfeift der bdige Wind durch
die eingetrockneten Biische am
Strafenrand, als unvermittelt Mo-
torengerdusche die ungetriibte
Stille der Natur jah storen. Kurz vor
der Ziellinie boxt einer der beiden
in Filhrung liegenden Motorrad-
hengste seinen Konkurrenten vom
Sattel und heizt triumphierend vor-
bei. Ja Leute, wir befinden uns mit-

S FINTSHEDR

ACBIKE QR

ten im illegalen Biker-Circuit, dem
sogenannten Road Rash! Hier gilt
es nicht nur mit sportlichen Mitteln
den Sieg herauszufahren, denn im
Kampf um Preisgelder und damit
bessere Maschinen wird geboxt,
getreten und geschlagen. Ihr startet
auf einem der finf Kurse grund-
sétzlich an 15. und somit letzter
Stelle und versucht auf den fiinf
bis zehn Kilometer langen Strecken
soweit wie moglich nach vorne

TRAFFIC CODEE MAVE
b BEEH VIOLATED. You

zu fahren. Da das Ganze alles an-
dere als offiziell ist, wurde die
Strecke natiirlich auch nicht abge-
sperrt. So habt Ihr es nicht nur mit
der lieben Gegnerschaft zu tun,
sondern auch mit entgegen-
kommenden Autos und geltungs-
stichtigen Bullen. Dal Kiihe eine
Nummer hérter im Nehmen sind
als Ihr, werdet Ihr spatestens dann
merken, wenn Ihr nach einem
Crash mit 200 in den Biischen liegt
und das Tier immer noch am
Straflenrand grast. Solltet Ihr in
jedem Rennen mindestens vierter
werden, steigt Ihr in die néchst-
hohere Klasse auf,

 AEn COEER-

Mit einem gezielten Tritt gegen
die Weichteile befdrdert Ihr
Euren Gegner ins Land der
Traume

Ich bin beeindruckt. Das
doch schon etwas betagte
Master System vermitielt das
Rennfeeling auf der hiigeli-
gen Landschaft hervorra-
gend. Auch die Begleit-Tunes
wurden exzellent vom Mega-
Drive adaptiert und kitzeln
musiktechnisch das Letzie
aus der Kiste heraus (lch
sage nur ‘Grass Valley'!).
Auch macht es einen Heiden-
spall, die Bullen (‘Weil deine
Mama, was Du hier treibst?’)
mit einem gezielten Tritt von
der StraBe zu schubsen. Nur
die einzelnen Maschinen sind
leider hdllisch teuer: Wenn
Ihr einigermaBen gut fahrt,
winkt Euch ein Durchschnitts-
verdienst von knapp 800
Mausen pro Rennen. Die coo-
len Bikes verschlingen aber
20 Mille und mehr. Trotzdem:
Rennfans, die kleinen Priigel-
einlagen nicht abgeneigt
sind, miissen zuschlagen!
Sogar unsere Biker Robert
und Wolfgang sind restlos
begeistert! rk

System: Master Sysiem 4
Spieletyp: Rennspiel i

Hersteller: U.S. Gold
Testversion von: U.S. Gold
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: PaBwort, L
Optionsmenii il
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:

75%
Musik:

82%
Soundeffekt:

50%

-
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System: Game Gear
Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: U.S. Gold
Testversion von: U.S. Gold
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Paliwart,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
79%
Musik:
82%
Soundeffek: e
50% 5
Spiel- 77Cy 2
spab O W32
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Tramper mitnehmen.

Waow! Was fiir ein Service. Ich wubBte gar nicht, daf Elefanten auch

Kaa hatte lieber in Huhe we:!ersch.‘ummem sollen, denn gleich

ist sie KAA 00

-5 2 2 Iy

| ¥ !rgandm‘a ganz schiin amg lch
m ' bin ddamen viel stérker als ihr

Zuhiilf! Hier spielen sich drama-
tische Entfiihrungsszenen ab

Sieht ziemlich schweiltreibend
aus, wird aber gleich gut belohnt

, 2 LN | Alles Urwald oder was?

ungle Book

4|l,‘ ¢ e
 er dem Alhddin Fleber ver-
f@[lenwar dem wird noch in
Erlnnercmg sein, wie gut sich die
~niedlichen Disney-Charaklere, in
hrer Vielfalt undmit ihren fliissi-
gen Animationen, als Ausgangs-
: punkt fiir ein Videospiel eignen.
\ t ~ Euer Ziel in jedem Level dieses
= Spiels ist es, eine bestimmte An-
 zahlEdelsteine zusammenzurafen,
A i - die zum Teil recht tricky tber die
- "0 Levelverstreut wurden. So sollte
.\ man keine Liane auslassen, auch
1 auf den verlassensten Asten ver-
(. bl{gl sich, manchmal gar unter
P Laubhaufen, noch eines der wert-
: I‘*; ~ wollen Mineralien. An anderer Stel-
~leistes notwendig, die Steinchen
. ausden Bauchen von gierigen Go-
rillas bzw. superhungrigen Kobras
herauszukitzeln, Wer den Film ge-
sehen hat (und wer hat das nicht?),
der wird sich freuen, hier wieder
auf alte Bekannte wie Balu, Kaa
oder Louis, den Affenkonig zu tref-
fen. Auch die Musik ist teilweise an
den fetzigen Soundtrack angelehnt,

112

was die Adaption an den Film wirk-
lich sehr gelungen macht. Sofern
Ihr Euren Feinden nicht lianen-
schwingenderweise entkommt,
habt Ihr als Waffe noch einen Bu-
merang zu Eurer Verteidigung.
Nach jedem Level holt Euch der
Geier, will sagen, fliegt er Euch ins
ndchste Level, und wer jeweils das
passende Schdufelchen gefunden
hat, der darf sich nach jeder Runde
selber den Weg ins Bonus-Level
buddeln.

Wenn die Programmierer
von Virgin an der SNES-Adap-
tion des Dschungelbuchhits
immer noch rumfeilen, 148t
mich das vermuten, dab sie
nicht hinter dem hohen Stan-
dard, der durch die Game-

Boy-Variante geseizi wur-
de, hinterherhinken wollten.
Wenn Ihr einmal anfangt, mit
Mogli den Dschungel zu
durchstreifen, solltet Ihr dies
nicht vor Schulbeginn tun, da
Ihr entweder Eure Haltestelle
zum Aussteigen verpaBt, falls
lhr mit dem Bus kommt oder
den ganzen Vormittag aufs
Klo rennt, um weiterspielen
zu konnen. Grafisch gesehen
ist dieses Spiel brillant. Die
Animationen sind mit viel
Liebe programmiert worden.
Der durch die Liifte schwe-
bende Mogli gehdrt zum Be-
sten, was ich je auf dem
Game Boy gesehen habe. Die
12 Level sind sehr detail- und
abwechslungsreich gestaltet
und auch die atmosphérische
Musik wird dem hohen Stan-
dard dieses Moduls gerecht.
Die Feinde sind relativ leicht
aus dem Weg zu raumen und
hinterlassen nach ihrem Ab-

s Eulifge o4

Jeizt nicht abstiirzen, es wariet
noch ein Extraleben beim Aff'

gang meist viele frische
Friichte, die Eure Lebens-
energie gleich wieder auffiil-
len. Die einzige Kehrseite der
Medaille ist der zu aufwendig
geratene Hintergrund, der es
einem manchmal schwer
macht, Moglis Treiben ad-
dquat zu iiberwachen. Alles
in allem ist jedoch ein Spit-
zenspiel herausgekommen.
Pradikat wertvoll. ds

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
[12%
Musik:
T12%
Soundeffekt: 2
48% 5
§
s 80% |
spaB O |3
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D as warzige Trio Zitz, Pimple
und Rash muB sich diesmal
am Game Gear auf die Socken
machen, um die Prinzessin Ange-
lica aus den Klauen der Schwarzen
f(énigin 2u befreien. Einige Details
der genial-bizarren Figuren gingen
leider bei der Umsetzung fiir
den kleinen Bildschirm verloren.
Ihr startet mit drei Leben und kinnt
drei Continues verbrauchen. Neun
actionreiche Level, in denen

jeweils eine der drei Kréiten ge-

steuert wird, warten darauf per

mdnner, Schlangen, Raben, Ratten
oder verschiedene nicht aus
Fleisch und Blut bestehende Fein-
de wie z.B. die Stelzenméanner,
noch die Klinke in die Hand.

FuBkicks, Faustschlagen oder mit g g

Hilfe eines Renn-Bikes, Turbo-Jets

bzw. Space Boards von diversen,
phantasievoll animierten Gegnern
gesdubert zu werden. Die Level
sind abwechslungsreich gestaltet
und mit sehr schon detaillierten
Hintergriinden versehen worden.
Bevor Ihr im Turm der Schatten
die Schwarze Konigin aufscheucht,
geben sich besagte Gegner, als da
wdren viele Schweine, Schnee-

Wenn Kriten zum Rdntgen miissen...
Action hitte Herr Pimple, hol er sich doch die Stelzen!

Das Game Gear Baﬂletoads
ist eine gelungene Umset-
zung des urspriinglichen NES-
Moduls. Das relativ einfache
Arbeitsprinzip der Toads,
namlich Punch and Jump, ist

schnell erlernt, und die
Steuerung reagiert wirklich
exzellent. Auch der Sound
kann sich sehen lassen: Zwar
nichts Ausgeflipptes, aber
doch deutlich iiber dem
Durchschnitt. Fiir Krotenken-
ner, die schon das eine oder
andere Modul auf einer der
iibrinpen Konsolen durchge-
zockt haben, bietet dieses
Spiel kaum Neues. Alles in

R'OMECHEICKS

allem hat Tradewest dem
Game Gear jedoch ein soli-
des Action-Adventure be-
schert, das eingeschworene
Battletoadler auf alle Fille an
Land ziehen sollten. “Vier
warzen” schon gespannt auf
den zweiten Teil. ds

System: Game Gear
Spieletyp:

Action Adventure
Hersteller: Tradewest
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

78%

Musik:

4%

Soundeffeki: NEd
66% i g
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LOST VIKINGS .
MADDEN 84........

MEGA TURICAN
SONIC 3 ..

BOMBERMAN
FLASH BACK .

MICKY MAGICAL QUEST ...
TALES OF SPIKE MC FAN

WIZARDRY

50/60 Hz ADP a DM 39,—;

innerhalb 24 Stunden per
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

GAMECOURIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

108,
.~ ALLE SPIELE LAUFEN CDX 2.109,~

SUPER NINTENDO, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bel uns!

PUGGSY CD..

MEGA DRIVE C

ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER
ROCK & ROLL RACING ....PAL.......119.—

LUFIA 1

SUPER METROID.....

AN- UND VEHKAUF ON GEBRAUCHTSPIELE’N
Akt. Rep. Pro: DM 119,- SNES, MD
SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 69,

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand
achnahme. Fur Bestellungen unter

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

- TEL.02389/6466 FAX.02389/6266

ROBOCOP VS TERMINATOR........... 89~
TECMO NBA BASKETBALL 12
TOE JAM & EARL 2.....
VIRTURA RACIN
PIRATES GOLD
FIFA SOCCER
AH-3 THANC‘EHHAWK
DARK WIZARD
LUNAR SILVER STAR

WWF RAGE IN CAGE

PALADINS QUEST ....covvevciniinninins
ERATION 13

SUPER CONFLICT .
ROMANCE OF THR
CLAYFIGHTEF!
EQUINOX..........

MEGA MEN X..........
ROBOCOP \J‘S TER
MEGA MEN SOCCER .

KING OF DRAGON.
EYE OF THE BEHOI
TINY TOONS US.....
YOUNG MERLIN.....

u.v.mehr US KONS. 1 SP, 2 JOYP. .350—

arantiert
M 200,-

Action Heplay Pro.2 79,90
Andre Agass[ Tennis d 39,90
Bubsyd~ 159,90
Castlevaniad 89,90
Cliffhanger d 49,90
Dragon’s Fury d 69,90
Double:Bragon3d-  59.,90
EuropeanGolf Tourd 89,90
Etennal Champions.d 109,90
F1 Race.ds 19,90
Fatal Fury d _ 19,90
Immortal d - 59,90
Jungle Strike d 89,90
King of Monster d - 39,90
Landstalker d 119,90
Mortal Kombat d 189,90
NBA Jam d ‘_99 90
Royal Rumbled | ﬁ’;"’"gg 90
Shining in the it

Darkness d o

Sonic 3 d m‘gﬂ

Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 2913

Orleansstr. 63 -

81667 Miinchen

Lieferung erfolgt geman
unseren Geschaftsbedingungen !
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Action Replay Pro-2 79,90
Aliendd 79,90
Art of Fighting d 119,90
Bomberman d- 79,90
Bubsy d 89,90
Gool Spot d 79,90
Equinox d 119,90
Empire Strikes Backﬂ 129,90
F1 Pole Position t: 129,90
Flashback d 79,90
dimmy Connor$ - 79,90
John Madden 94 ¢ 109,90
Jurassic Park d 79,90
K.H. Rummenige d 79,90
Mario Allstard 79,90
Mr. Nutz d © 109,90
Popn Twinb, Rainhuw d. 119,90
R-Type Il d & 129,90
Rockn Roll Hacmg d 119,90
Skyblazerd « 119,90
Terminator 2 Arcatfe d 109,90
113
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MASTER SYSTEM

GAME GEAR

Aauch Segas “Kleine” werden
mit dem schonsten Disney-
Abenteuer aller Zeiten nicht aufien
vor gelassen. Hier folgt die Story
zum Spiel: Jafar, der personliche
Berater des Sultans, hat sich mit
einem Dieb zusammengetan. Der
Dieb bietet ihm ein gldnzendes Ge-
schéft an — den Schliissel zur le-
gendaren Hohle der Wunder, die
mit Schatzen gefiillt ist, deren Wert
die Vorstellungskraft eines Men-
schen weit tbersteigt. Jafar aber
will nur eines: Eine magische Lam-
pe, mit deren Hilfe er seine ehrgei-
zigen Pldne gegen den Sultan ver-
wirklichen kann. Doch die Lampe
bleibt fiir Jafar unerreichbar, denn
nur der kann die Hohle betreten,
der “tief im Inneren reinen Herzens
ist", Es gibt nur einen Menschen,
der diese Eigenschaft besitzt: Das
ist der jungwiichsige Aladdin, auf
den es Jaffar nun abgesehen hat.
Nun tretet |hr in Aktion und (ber-
nehmt die Rolle des jungen Aben-
teurers. Bei der Master System
bzw. Game Gear-Version wird
gbenfalls gehiipft und gekdmpft,

was das Zeug hélt. Zudem bewerft
Ihr feindliche Figuren mit aufge-
sammelten Apfeln. Habt Ihr Feind-
beriithrung, verliert Ihr etwas von
Eurer Lebensenergie. Neben den
Jump'n’Run-Sequenzen reitet Ihr
in einer Hochgeschwindigkeits-
Stage auf dem fliegenden Teppich
und miiBt den Angreifern geschickt
ausweichen.

DaB die Grafik systembe-
dingt nicht an die der 16-Biter
heranreichen kann, diirfte
wohl jedem einleuchten.
Troiz der schlichteren Orient-
grafik macht das Méarchen-
abenteuer immer noch einen
HeidenspaB. Dabei gleichen
sich die MS- und GG-Variante
wie ein Haar dem anderen.
Lediglich die Sprites wurden
auf dem GG etwas ver-

1T S MOT MUCH.
BUY 1T S _GOT A
18| COEAT VIEW.

In Hochgeschwindigkeits-Rennen miiBt Ihr den Handlern entfleuchen
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griBert, damit der Spielah-
lauf auf dem kleinen LCD-
Bildschirm besser zu erken-
nen ist. Die Steuerung weist
ehenfalls keine allzu groBen
Schwiéchen auf. Musikalisch
wird man mit orientalischem
Dudel-Sound und stimmungs-
vollen Themen versorgt. An-
fanger aufgepabt: Bei Aladdin
wird Euch einiges an Spieler-
fahrung abverlangt. Teilwei-
se unfaire Stellen lassen
schnell ein Frustgefiihl auf-
kommen. Eine Continue/Pal-
wort-Funktion rundet den gu-
ten Gesamteindruck zusatzlich
ah. Wer auf solide Hiipfunter-
haltung steht, wird mit dem
Orientmodul seine wahre
Freude haben. ws

System: Master System
Spieletyp:
Action-Jump'n'Run
Hersteller: Sega
Testversion von: Sepa
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

10%
Musik:

64%
Soundeffekt:

70%

Spiel-
spall

Bunuemsuoiyepay

System: Game Gear
Spieletyp:
Action-Jump'n'Run
Hersteller: Sega
Testversion von: Sepa
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
PalBwort
Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

19%
Musik:

82%
Soundeffekt:

- 77%

Spiel-
spafl

Bunuemsuoiyepay
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Young
Indiana Jones

Der Sohn von Indy tritt in
diesem Adventure-Abenteuer
in die FufBstapfen seines
berlihmten Vaters. Mit Peitsche
und Pistole zieht der Youngster
durch verschiedene Lander und
muB versuchen (Tradition ver-
pflichtet!), einen verlorenen
Schatz wiederzufinden. In be-
ster Jump'n'Run-Manier hiipft
der schlecht animierte Held
durch viele bunte Pixelwelten.
Finstere Gesellen versuchen,
Euch dabei den Weg zu ver-
sperren. Die Grafik wirkt auf
Dauer sehr trostlos und eintt-
nig. Ebenso laBt die Soundku-
lisse stark zu wiinschen (ibrig.
Was aber den Boden aus dem
FaB schldgt, ist die absolut
miBlungene Kollisionsabfrage.
Dadurch habt Ihr fast keine
Chance, dem sicheren Tod zu
entgehen. Alles in allem bleibt
Young Indiana Jones weit unter

dem Durchschnitt eines mittel-
- miBigen Spiels zurlick. ~ ws

Spider-Man
X-Men

Nach langerer Abstinenz fin-
det sich der Marvel-Held wie-
der auf dem GB ein. Mit seinen
klebrigen Handen und Fiifien
klettert er uniiberwindbare
Wénde hoch und mit Hilfe sei-
nes Spinnfadens schwingt er
sich von Haus zu Haus. Ist der
erste Level (eine simple Mixtur
aus Springen und Einsammeln)
geschafft, bekommt Ihr die X-
Men-Garde und deren Fahig-
keiten als Verstdrkung zur Seite
gestellt. Dabei tibernehmt [hr
dann jeweils die Rolle eines der
Charaktere.

Leider konnte mich die Gra-
fik nicht so recht {iberzeugen.
Auch die Steuerung reagiert
schwammig und frége, was die
Motivation schnell auf den
Nullpunkt sinken |dBt. Sehr
sporadisch kommt gutes Spiel-
geftinl auf — meist nervt aber
der hoch angesiedelte Schwie-
rigkeitsgrad und der konfuse
Levelaufbau. ws

Spidi schwingt wieder los

Game Boy
Hersteller: Ljn
Testversion : Acclaim
Grafik: 42%
Musik: 45%
Soundeffekte: 40%

v 46%



B 1o mE cTHEc K

Bart and
Beanstalk

Der normalerweise recht wit-
zige Simpson-Chaos-Clan gibt
sich wieder mal die Ehre. Sohn
Bart tauscht die einzige Kuh der
Familie bei Halsabschneider
Monthy gegen eine Handvoll
Wunderbohnen ein. Diese
wachsen iber Nacht zu einer
Megabohnenranke heran, an
der ein sehr popelig geratenes
Bart-Ménnlein seine Reise
durch 6 milde Level beginnt.
Ihr versucht, mit einer Stein-
schleuder bewaffnet, die Boh-
nenranken hochzukraxeln und
{iber den Wolken zu schweben,
um am Ende des Spiels dem
grofien Homer in seinem
SchloB auf die Pelle zu riicken.
In jedem Level gilt es, eine be-
stimmte Anzahl Miinzen zu
sammeln, um weiterzukommen
(magische Miinzen, die in Drei-
ergruppierungen rumhdngen,
frischen auch Eure Energie wie-
der auf); auBerdem kann Bart
Extras in Form von Papierflug-

Bastard!!

Ahnlich wie bei Dragon Ball Z,
diente wieder einmal eine
erfolgreiche Comic-Serie als
Vorlage fiir ein Priigelspiel. Ge-
nau genommen ist Bastard!!
kein “Priigel"-Spiel, denn hier
aschern sich ausschliefilich
humanoide und monsteroide
Magier mit ferngelenkten Feu-
erballen und Stromstéfen ge-
genseitig ihre Roben ein. Inner-
halb eines beeindruckend
detaillierten Digi-Stages, kon-
nen die K&mpfer kreuz und quer
durch den ganzen 3D-Raum
gesteuert werden. Dadurch dn-
dert sich sténdig der Blickwin-
kel und die GroBe der Figuren.
Neben dem Story- und VS-
Battle-Modus, besitzt das Spiel
ginen Team-Battle-Modus.
Hier stehen jedem Spieler alle
sechs Charaktere zur Verfii-
gung, die in beliebiger Reihen-
folge gegeneinander aufgehetzt
werden kdnnen. Obwoh! dieses
Spiel in Japan ein Verkaufs-
schlager wurds, kann man die
Spielbarkeit getrost als Kata-
strophe bezeichnen. Ein 3-D-
Feld, das sich pausenlos dreht
und wendet, dilrfte auch einen
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Shock Wave war eines der ersten Spiele fiirs 3D0, ~ Shock Wave 300

mit denen die Company Werbung fiir ihr Gerét
machte. Jetzt konnen wir endlich einen ersten Blick
darauf werfen — genauso wie auf das langerwartete
Action-Rennspiel Road Rash und auf die 3D0-Umset-

zung von Electronic Arts genialem
Rebel Assault FuBballspiel FIFA-Soccer

Das Computerspiel auf CD-ROM verkaufte sich weltweit
bereits iber 400000 mal. Lucas Arts kommt gar nicht
mit der Produktion hinterher.
Jetzt gibt es eine Umsetzung

fur Sega CD.

: . g ¥ 20
Jeff Minter machte sich mit seinem legendaren Tempest- Tempest
Automaten einen Namen — genauso wie mit seiner geradezu kulti-

T schen Vorliebe fiir Lamas, Lamapullis und

s

,;E ® _ Lamadecken. Auch den Jaguar mag er ausgespro-

. ; chen gerne. Die Umset-
L% ¢ o zung entspricht genau
: '.r;._-.r Cotton 100 4’ der Automatenversion.

PC-Engine-Fans diirfte die niedliche kleine Hexe
Cotton noch bekannt sein. Obwohl der base Nebel
tiber der Feenwelt liegt
und fir ewige Dunkelheit sorgt, setzt
sie ihren Besenritt, auf der Suche
nach dem magischen Willow, auch
auf dem Super Nintendo fort.

Cotton 100% SNES

Wetzt schon mal die Klingen, riistige Recken! In der
Super-Nintendo-Version von Capcoms mittelalter-
lichem Prigelautomaten werdet Ihr geschlagen —
zum Ritter der Tafelrunde.

Heft
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Maniac
2/94:
Ein Platz
im UEFA-
Cup ist
Hudson’s
Kicker-
Modul
sicher.

Zieh’ ab, mach’ das Ding rein, spiel’ --dic;h ins Endspiel!
Unglaublich hart, unglaublich echt durch State-of-the-Art-Grafiken

und Super-Animationen., Dein Spitzenspiel auf dem Super-
Nintendo im Jahr der WM!

Virgin is o registered rademark of Virgin Enterprises Lid;

51993 Hudson Soft and Virual Soccer are irodemarks of Hudson Soft;
Nintenda™®, Super Nintendo Enferiainment System™, the MNinlende produet seals
and olher marks designated as ‘TM' are trademarks of Mintendo

Im Verlrieb der Avalon Vertriehs GmbH, Aschaffenburg.
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NEU - Die Belmont Family dreht wieder auf

Mit einer Flille von genialen Gansehaut-Grafiken und
einem Sound, der die totale Grusel-Atmosphare schafft.
Perfekt in 16-bit. Level fiir Level geht es tiefer in die
unheimlichen Gruften: Finstere Glockentiirme, schaurige
Friedhdfe, geheimnisvalle Burgruinen und viele noch
dunklere Schauplatze warten auf Dich. Riesige Endgegner.
Spielpower mit Langzeitspali. Immer wieder gibt es neue
Spuk-Hohlen zu entdecken. Im SNES wehrt Ihr Euch mit
der Zauberpeitsche und vielen Extrawaffen. Im Sega Mega
Drive wahlt Ihr zwischen zwei Vampirjdgern. Action mit
Grips - das ist Castlevania in allen Videospielesystemen.
Probier’s, wenn Du Dich traust.

Ausgezeichnet:

.Fantastisch, was KONAMI hier aus dem Game Boy herausgeholt hat.”

Und:, Die Level sind durchdacht aufgebaut, sehr abwechslungsreich und
strotzen nur so vor ldeen ..." Video Games 2/91 (iber Castlevania {Game Boy)

~Super ... Samtliche Spieleabschnitte (sind) harmonisch, fair und intelligent
aufgebaut.” Power Play 10/91 (iber Castlevania ll {Game Boy)

A= 2

N\ o, - “ e " "

I\S";-‘,\‘-' / +KONAMI erschldagt alle Fans des Genres mit einer Flille von guten bis
i genialen Grafiken und den innovativsten und besten Sounds.”

Video Games 1/92 (iber Super Castlevania 4 (SNES)

~MNeben sehr vielen Leveln, die natirlich mit besonders verschérften Geg-
nern ausstaffiert worden sind, sollen auch die letzten Geheimnisse des
Mega Drives fiir die New-Generation-Power genutzt werden. ”
Gamers 2/94 (iber Castlevania (Mega Drive)

Konami

SuperstarkerVideospieleSpall

KOMNAMI Videospiele: Adventure - Action = Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei KONAMI (Deutschland)
GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Pastfach 560 180, Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77
Mintendo, SNES. NES. GAME BOY. tha Nintenda Product ; ™ are ar N : & a registered irademark of Kanami Ca , Ltd. PALCOM and
AMES are re 1 F&P 94/050
 Sega Mega Drive are tra
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