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CLAYFIGHTER 139,90
: EQUINOX 139,90

FX TRAX 119,90

JIMMY CONNERS TENNIS 99,90

MORTAL COMBAT 99,90

NIGEL MANSELL 129,90
5 PLOK 94,90
ROCK'N'ROLL RACING 129,90
R-TYPE 3 149,90
SHADOW RUN 139,90
SHANGHAI 2 79,90
SIMCITY 79,90
STREETFIGHTER 2 69,90
SUPERLEAGUE HOCKEY 119,90
SUPER STAR WARS 2 129,90
T2 ARCADE 129,90
VIRTUAL SOCCER 139,90 §
YOUNG MERLIN 139,90 § - I'II-II' DM 219 =
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ey KING'OF MONSTERS 2 71°*
nur I?,M 139.-
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CLAYMATES 129,90
CHOPLIFTER 3 129,90
LEGEND 129,90
MIGHT & MAGIC 3 139,90
NINJA WARRIORS 139,90
STAR TREK TNG 139,90
SUPER METROID 139,90
UNTOUCHABLES 129,90

'/_ 1% - = Alle Prqﬁ; verstehen sich inel._. /
. DRAGON FURY 69,90 ~ § BATMAN RETURNS : e e
_~  J DUNGEONS & DRAGONS 59,90 DUNE ; £ Preleandarung vorkiaalten.
=1 ETERNAL CHAMPIONS 129,90 FINAL FIGHT - ~~ Wir haften nicht fir die -
GENERAL CHAOS 119,90 % GROUND ZERO i :urdpggwn&ta;vder:pr:ells =
AL e e T are penalten wir
MICRO MACHINES 89,90 PRINCE OF PERSIA ' uns das'Recht vor, die
NBA JAM 129,90 PUGSY | L Hataiten At
RAINBOW ISLAND 119,90 SILPHEED . 20 alszutauschen, zu Yepdrisken
SHINOBI 3 109,90 o~ JAGUAR g oder gutzuschreiben.
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eibertypen derart bunt gemischt, wie bei
. Ein Bundspecht (Hartmut), ein
rchdologe (Frank), ein Elek-
troniker (Jan), ein Importeur
(Robert), ein Mathematiker (Ralph)
und ein Musiker (Manni) haben sich
zum Spieletesten zusammengefunden.
Um das MaB voll zu machen, haben wir
diesmal noch zwei weitere Neuzugange
anzukindigen: Wolfgang Schédle (Ex-
Koch und Computerkenner) ist schon seit
Anbeginn in der Szene und kennt alles vom
VCS 2600 bis zum Jaguar. Der Softrocker aus
dem Allgau (“vorne kurz, hinten lang und
Schnauzer” sagt wohl alles) liebt Auto-
matenspiele ber alles und wird als hértester
Gegner fiir Priigel-Ralph gehandelt. Um brandheiBe
Informationen aus Nippon und andere
Japan-Fragen kiimmert sich ab
sofort Tetsuhiko Hara. Der
gebiirtige Japaner stieg als
Redakteur bei einem japanischen
Buchverlag ein und schrieb einige
sehr erfolgreiche Jugendbiicher.
Dann sattelte er auf lllustrator um
(der Titel der VIDEO GAMES 12/93 ent-
I sprang seiner Feder). Als langjahriger
PC-Spieler wurde er schon vor ldngerem
- auch vom SpaB an Videospielen infiziert.
/ Gerade Rallensplal. "-(au h mit japanischam.




Der Kamerad mit der

Kettensage ist einer der nerven-
zerfetzenden Endgegner aus Ninja
Wartiors. Probespiel auf Seite

Preview: Ninja Warriors............cccesvinersnes. 8
Automatenhit von “88 auf Super NES

Preview: Marko's Magic Football............. 10
Ein ganz anderes FulBiballspiel ...

HardWare ... ... otianeseasavesmsssvassnnanansal | &
Neues aus Japan ......c.ccccmessesmmeenessons 14
PC-ENQGING ..o atisimeesivesaiismmisrsinissson 19
[ [19] (3 Lo [o JORMRIEINE 0 . COUMBRERS P e i |

SOO .ccsioesuisisisiysanstinerseissiashoisssarshivedsnedcanss 18
Sega Saturn.. . nt........ L i e 20
Atar JAQUAY .. coiiiisiiisisiusssinasvvinseiaiiensvaises 24
3DO Interactive Multiplayer......c.ceeewmee 22
N0 GBO i el s iavic s ridiamatasiasiasiveaisi 2D
Automatenmesse Frankfurt ...........c.cccuees 28

Wertungs-Konstruction-Kit ........cccoueennee 32
Im April wertet jeder, wie er will ...
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Grafisch ist Koeis Genghis Khan nicht
sehr spekiakular, doch spielerisch ...

MEGA DRIVE

Addams Family i v 84
Genghis Khan'2 .. i, vimiiisisin 94
High Seas Havoc ............ 82
LOSE VIKINIGS | 1250sx2iavene v ebsstnssons susonssdinssasisasss 88
Mutant League Hockey ..........ccoeoceereraneee. 90
Normy’s Beach-O-Rama .........ccccceueuuene 86
PGA TOUE GO i eniirreemisissssnsvssisamsnsssss 88
Brince ol Rersias s die . i 86
BODOCOD: 3 L iusnisssrsissennsrreasss . 92
Tecmo SUPEr BOWL. ....covvmmsimsmscsssssssnsensens 92
e S U A A o e eresineysissinostussnsususnisnssnns 84

MEGA CD

Al reIChICKON Fior caeaiasisemsrsnssvasissnssssnse 42
Arabian NIghtS e icssiamssiiniinmmmin 32
(0110} 120 5 (o g 0 L S ool 36
e P N B e e s earaninsassisns v darsnonons 38
John Barnes Football ...........ccccoivinecnennns 42
NEL siGreatest ...t i inimismssss 40
) L (e T AT R B T N e 40
Nigel Mansell!- . cisrsassiissinssiveisnsisiinenses 42
Make my Video: Power Factory ............. 36
WWF Rage in the Cage.........ccumemnsnsesnans 38
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Turn & Burn: No Fly Zone .......cccovevieens 95
Metal Marines .......ccccereemnerseennins .. 96
The Flintstones ; 98
D1l = o] 0o B S . 99
Lester the Unlikely R 100
Ren & Stimpy : 101
R-Type 3 102
Bug’s Bunny 103
BaAttle Cars .. s it aaan s unksa s awasean 105
Super Battle Tank .....c.cccscieninieneisisasssisenss 106
Lethal Enforcers . 106
Wizardry Rnassis v 107
Paladin’s Quest ... 108
Humans ... 109
Brett Hull Hockey ............... .. 109
NES
King of the Ring Ry L e e 110
STATTTEK oraaersierrarmcitasiiirteassnasnsswivemvsrasasoassn 110
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Sieht nicht grade aus,
als wiirde Frankenstein
Junior kleine Kinder zum
Friihstiick fressen...

.......

Um mit dem FuBball

AR auf Monsterjagd zu

I R B gehen, braucht Marko

! N gute Nerven
MASTER SYSTEM
Deep Duck Trouble ........cccueuuns Ao naraerep sy 111
GAME GEAR

C. J. Elephant 113

Desert Strike +f 112

Deep Duck Trouble : 11

Robocop : 112

GAME BOY Schon mal einen

Chuck Rock 115 Ay . Latzhosentridger mit Anti-

Kirby's Pmbaal‘l. bream o i Y 115 E=09 O=005 ©a3a w21z Kempner Wario terminiert?

Mega Man 4 s 115

Wario Land — Super Marlo Land 6 e 114

Tips & Tricks

Star Trek (Nes)........... 50 Zombies (SN)............. 61
Aladdin (SN).............. 58 Puggsy (MD).............. 61
Battletoads (SN) ........ 60  Bill & Ted (GB)........... 62

Mortal Kombat (MD).. 60 Super Monaco
::sir;istgnmverzeich;'lis """"""" 131 Pop'n'Twin Bee (SN). 60  GP 2(GG).....ooooooon. 62
= 5 ; Robocop 2 (GB)......... 60 Zombies (SN)............. 62
Private Kleinanzeigen ..., 65 Cool Spot (MD).......... 60 Super Mario (SN)....... 62
LeSerpost ......ccessmsasmssnssssssessussssnanss 45 Empire Strikes Back Lawnmower Man (SN). 62
Rat & Tat .. exsreresrasmasnsasnnsmsnn RO (SN-US-Import ........... 60 Warsong (MD)............ 62
Fiedaktlons-Hltparade ..... 3D Actraiser 2 (MD)......... 61 B.0.B(MD)...covrrerunes 62
S0 bewerten Wir ........ccoceeereneerssens 34 Asterix (MD)............... 61 Jurassic Park (SN).... 62
Vorschau ............. 118 Aladddin (SN)............. 61 Japanisch fiir Spieler..64
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SUPER NINTENDO
oxeloy dA .....
thessmaster di ..,
cybermatar dA
| fzero dA ..

L., rood runner dA
lethal weapon 3 dA .
mogic sword dA .

mortal kombat dA 11995 mgsﬁn quest 0V
popetboy 2 dA e 19.95  1obin hood dA ..
parodius A ... . 99.95  solor striker dA ......

tood riot dA ..

fiy toon ndventures d

wing cammander dA

95
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GERATE UND ZUBEHOR

super nes + super mario world dA ............. 299.95
super nintendo power station dA . . 199.95
4-spieler adapter dA................
action replay pro carfiidge dA ..
joypad oscii pod dA
joypod dual furbo remote dA ...
loypad game commander 2 dA ..
joypad high tech action controller dA
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA ..
joystick lurfluhtm sv 338 dA

mario world spielet dA
maduladapter fire 16-bit dA ........
moduladapter nisc/pal dA
profi koffer action casa dA ..
stereo u/v-kabel & scart ada
super nintendo spieleberater dA
super-nintendo spieleberater 2 dA
verliingerungskabel fiir |0ypud dA
zelda spieleberater dV .

SPIEI.MODUI.E

aladdin dV . 114.95
brom stoker’s drocula dA .. 129.95
browl brothers dA .. s
cliffhionger dA ... !
daffy duck dA 139.95
flashback dA

goof troop dA ..

|umssu park dA ..
ast action hero dA...
legend of zeldo-n link to pnsl dVv .
mickey mouse magicol quest dV .
mystic quest legend + berater dV

operation logic bomb dA .......... 129.95
pocky & racky dA 139.95
robocop 3 dA ... 139.95

sensible soccer A
shanghai 2 dA ........
star wing (Fx-serie) dV .
street fighter 2 turho dA ..
striker dA.
super bomberman dA .
super mario oll-stars dA
super mario kart dA .
tko boxing dA......
total comoge dA ............
turtles tournament fig

we're hack dA ........c..ce.
winter olympics dA ..
world heroes dA ......

GAME BOY

home alone 2 dA
magnetic soccar dA

metroid 2 dA
mortal kombat dA .

wizards and worriors dA ..

‘)fm[il‘rd'-j v 9.95  zenintergoloctic ninjo dA .
streetfighter 2 dA ....... 19.95 MES

super kick off dA ...... 79.95  battle of olympus dA ..
super mario world dA 99.95  gountlet 2 dA

super 1 fype dA .. 79.95  mario & yoshi dA ..
super soccer dA .. 719.95  poperboy 2 dA .

super fennis A ... 719.95  star tropics dA
ferminotor dA...... 99.95 MEGA DRIVE

688 submarine attack dA
b.o

SUPER NINTENDO (SN)

{15 strike engle 0A ..ovvvvnieces
f1 tnce+4 spieler adapter di .....

139.95 num

I_J

meqa man 1-drwilys rache dA.... :

) B

ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT!
SONDERANGEBOTE

MYSTIC QUEST dV GB
IEI.IM lIHI( S AWM( tW GB

MYSTIC QUEST LEGEND dV SN
ZELDA 3 - LINK TO P. dV SN

GAME BOY (GB)
GERATE UND ZUBEHGR

gome hoy bosic set dA .. .. 99.95
game hoy mif tetris dA ... 149.95
action reploy pro cortridge dA .. . 89.95
aikusat At SR TRt . 44.95
batterieset mit netzteil dA . 64.95
case boy dA ..

fm tuner (mdm Iurgnme I}n‘{) A i 38.95
gome boy sp V. 19.95
giirteltasche dA .. 29.95

handy boy all in one sv 907 dA .

hondy corry sv 905 dA ..
handy plug sy 909 dA
handy power car ndapter sv 908 dA
hondy power kit ii sv 910 dA ..
hondy power kit sy 00 dA .
handy sound sv 906 dA ..
lupe mit licht dA ..
iupenI:chh(lkkuscnnotml ( ;
netzteiliyenoitA . ivieiiniiniiasanesinee

SPIELMODULE

adventure islond 2 dA ..
nsterix dA .
botmaon - onimated series dA............ocooennn. 64.95
bugs bunny cruzy costle 1 dA ..

costle quest dA ...
chuck rock dA ..
cliffhanger dA...
dennis dA ...
duck toles dA

goaldA ............. 64,
hommerin® harry dA . 69.95
jurassic pork dA-...... 74.95
itby’s dreamland dA 54.95
mario & yoshi dA 54.95
pang dA.. 59.95
pierre le chefdA 64.95
pinball - revenge of the gator dA ... 44.95
prince of persia dA ....... 64.95
speedy gonzoles dA . 74.95
star trek next genera 64.95
super mario lond 1dA ... 44.95
super morio lond 2 dA .. 64.95
tazmonio dA ....... 64.95
JaIS A st . 44.95
tiny toon adventures 2 . 64.95
tiny toon dA ..., . 64.95
turtles 3 - radicol rescue d 64,95
64.95

wwi su‘)ersmls 3 king of rmg i
zelda - links awokening dV ...

DIE ZAHLEN

boseboll 2020 dA...

924,
94,

SUPER NINTENDO

DIE OTTIFANTEN dA SM
SONIC CD MEGA CD dA SC

84.95 uuu

.95 (W)

95
95

DAS DEUTSCHE VIDEOSPIELANGEBOT IST AKT
AUSWAHL ZEIGT. EIN MOTTO DER ECHTEN VIE

BRAWL BROTHERS SN solo
BRAWL BROTHERS SN limited ed.

139.95
169.95

VOR DEM TITEL GEBEH DEN ERSCHEINUNGSMONAT RN

VORANKUNDIGUNGEN

0394 yogrbeor 0A ..o, 109.95 0294 londstolkerdV ..............

batman d4....... 0294 urnminﬁr fennis dA.......... 139.95 0394 young merindA ... 149.95 0294 lost action hero dA 74
battle toods dé .. 0294 battle bloza dA ............. 139.95 0394 zool dA 11995 0294 Ihx ottack chopper 2 dA lU? %
bubsy dA .......... 0294 castle wollenstein US ... 129.95 0494 super emp. str. back dA .. 129.95 0294 pele soccerdA .............. 9 495
chiki chiki boys dA .. 0294 equinox dA e 13995 GAME BOY 0294 sonic 3 dA....... 1?" 75
rr|rnrnnnn dh... || 0294 mickey's cholle snge ik .. 139.95 0294 boxdle 2k oo 59.95 0294 young indy dA . 109.95
globol plodiotors dA 0294 nfl quarterhock dubdd”. 149.95 0294 mir'xey's challenge dA . .95 0394 nbajom dA...... 119.95
|1n|Jnr|nF dh.... 0294 plokdV ... 94 0294 sensible soccer d 0594 virtuo rocing dA 11995
home olone dA .. 0294 sky blazer dA 0294 spoce date dA ... SEGA MEGA CD

jomes hond 007 - the d 0294 spuce nce dA . - 0294 total comage dA... o 0294 brom stoker's drocula &4 .. 99.95
mirio lemieux hockey dA . 0294 terminator 2 orcade dA.. 129.95 0294 wew -~ the main event d . 0294 buming fists dA ............. IUW)

mizin wars dA .,
mortol kembat dA...
shodow of the be
sonic sEiuhuII ...
sonic the hedgehog di .
speedhall 7 dA ..
sider 2.dA ......
fechno closh dA .
fegnage mut. hero furlles dA .
finy toon odvenfures dA
winter olympics dA

0294 utopia - creatio

0394 mr. nutz dA ...
0394 nbo jom d .....
0394 nfl football kor
0394 nigel mansells

0394 populous 2 dA

0394 shodowron dA

0394 champ. world ¢
0394 legend of mysticol ninjo dA119.95

W, th; n’r\ 129.95
0394 pop'n twin bee 2 dA ..

0394 rack'n roll racing dA

nofnat, dA129.95 0294 ogi-beor dA .. 0294 chuck rock 2 son 0
lsoccer dA 129.95 0394 {uhv s pinball 0294 cobro command dA ...
0394 konami golf dA ...c..cocoies 59.95 0294 indian jones dA ...

. 119.95 0394 mgelmmlsetlswallt[(h dA64.95 0294 puggsy dA
v 189.95 0394 pop'n twin bee dA 59.95 0294 sol fen :
... 119.95 0394 yoshi's cookie dA 0294 spider-man vs kingpin dA .. 94.95

0294 wwi roge in the coge dA
0394 dune dA
0394 jurassic park dA
94,95 0394 mortal kombat dA .
95 0394 terminator dA .....

(1394 700l - ninjo of the nth
MEGA DRIVE MODUL

0294 american football dA ........
0294 beett hull hockey 04 .
0294 castlevonio new gen. dh ... 94

- 119.95
9.95
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REINSCHAUEN
LOHNT SICH!

L, REICHHALTIG UND PREISWERT, WIE UNSERE
)SPIEL-FREAKS LAUTET DESHALB IMMER OFTER:

ES MUB NICHT IMMER
IMPORT SEIN!

CRSTLEVAHIA 4 dA SN

#1dAGB 44.95-# 2dAGB 64.95
#1dANS 94.95-#3dANS 114.95

SEGA MEGA-CD (SC)
GERATE UND ZUBEHOR

mega cd 2 + rood avenger dA ...
mega cd 2 ohne spiel dA

SPIELE-CD's

ofter burner 3 dA
botman retums dA ...
black hole assault dA

chuck rock dA .

acco the dulphin i .
final fight dA ..

hook dA ..

anunr X 220 dA ...
fis kross dA .......
lethal enforcers
night tro [p(h’\
prince of persio dA ...
rood avenger dA .
robo oleste dA ...
sewer shark dA .......

sherlock holmes dA..

silpheed dA ..

sonic cd dA ..
thundarhawk dA ..
time gal dA ......
wol!(]J

nes spieleberater dV

HANDLER SIND
WILLKOMMEN

CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH VORLAGE

kirby's adventure dA .

prince of [:elsi(l dA ...
| roodblosters dA ..
| totis dA .

EINES GEWERBENACHWEISES

Ml [ES(rI[F'lH. [IESER M"hﬁi VERLIEREN ALLE ALTEN ANZEIGEN: UND LISTENFREISE IHRE GULTIGKEIT. VERKAUF ERFOLGT AUSSCHUERLICH ZU !lNS[FE!! ALLEEM[’IN{N GESCHAFTSBEDINGUNGEN. KEINE HAFTUNG FIR DRUCKFEHLER!

i VERSAHDKOSTEN INLAND
BEL VORLASSE PER SCHECK ODER PER IREDITKARTE.
| BE1 VERSAND PER RACHNAHNE

| VERSANDKOSTEN AUSLAND
| BEI VORKASSE PER SCHECK DDER PER IREDITKARTE...... no 12, O
| B VERSAND PER MACHNARME ..o e 25, DN

‘ EUROPA, WIR KOMMEN!

{ ALS RUNDEN INERHALD DER EG BELIEFERN WIR SIE INCLUSIVE DER IN
| DEUTSCHLAND GULTIGEN MEHRWERTSTEUER (15%)

ALS KUNDEN AUBERHALB DER EG BELIEFERK WIR: SIE OHNE MWST, IHRE
| T0LLBEHORDE ERHERT DIE JEWEILS GULTIGE EINFUHR-UMSATZSTEUER

| STICHWORT: UMWELTSCHUTZ

9 D
10 DK

| HRE WAREN ERHALTEN SIE VON UNS IN RECYCLEBAREN SICHERHENS-
| VERPACKUNGEN. WENN SIE DIESE TROTZDEM WIEDERVERWENDEN,
| REDUZIEREN SIE DAMIT DIE ABFALLMENGE DEUTLICH ZUM NUTZEN ALLER.

CPS FRANK HEIDAK | | ..

BURGERSTRABE 8-10
50667 KOLN |

inxs - make my video dA

pistole dA

sherlock holmes 2 dA ..

super mario power berater dV

SPIELMODULE

ice hockey / clossic serie dA

mario bros / clossic serie OA .
pinball / clossic serie dA ...

[T E o R A o e A L

N e« E S (NS)

GERATE UND ZUBEHOR
99.95

control-deck mit mario bros. 1 dA................
nes action set + gun + 2 games

tiny toon advantitas 2 dhie o
finy toon ndventures dA

CASTLEVANIA NEW GEN. dA SM 94.95 ...
114.95 (m|

covere 982475
e igs

e 12D

SIE ERREICHEN UNS  PER POST | | GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

SN PROGRAMPAD SV 337 SN 69.95 o4

SN PROPAD SV 334 SN
$G PROPAD SV 434 SM

mega drive 2 (ohne spiel) dA ..
mego drive 2 aloddin set dA ..
mega drive 2 magnum sef 2 dA
mega drive extra 3 set dA ..

4 spieler adopter orig. seqa dA
& button propad 2 sv 439 dA ..
action replay pro mrlrldgn dA
arcnde power stick 2 dA ...
cdx modul US oo
joypod dual turbo remote dA ..

joypad transparent progr. sv 437 dA .

joypod transparent sv 434 dA ...
joypod-verldngerungskabel dA ...
master-converter 1 fir md 1 dA
modulodapter ntsc/pal US ..

quickjoy sega se pro sv 405 dA
rghvideo-scortkabel zu md 2 dA
videokabel (av/cinch) dA.............
videokabel (scort/euro ov) md1 dA

34.95
34.95

MEGA DRIVE (SM)

GERATE UND ZUBEHOR
. 199.95
.. 289.95

_12?9 95

SPIELMODULE

oloddin dA ...
nquatic gomes
arielle - ﬂITIc merm
atomic runner dA ...

ball jacks dA .........
captain americo dA
dragons fury dA ..

fifa interational soccer dA
F plocdAs s

king of the monsters dA .
lost battle dA ............
marble modness dA ...
mickey & donold world of ill.
nhlpao rlockev ‘94 dA ..
ottifonts dA ..
poperboy 1 di .
paperboy 2 dA .
rings of Jower dA ..
road rosh 2 dA ...
sensible soccer dA ...
super thunder blode dA .
superman dA..
talespin dA ...
two crude dud o
virtual pinball dA ....................
wonderboy 5 - in monster world ¢
wortld cup italin 20 dA.......

wwi royal rumble dA ...

CIMOOUL CIZUBEHDR 1 GERAT

OMSOLENTYP o

BESTELLANNAHME PER TELEFON I J.AI.IF'I'RAGGEBER

0221/25 69 83, ...84, ...85
MO-FR VON 10.00 - 18.30 UHR, SA YON 10,00 - 74,00 UHR
AUBERHALB DER GENANNTEN ZEITEM STEHT IHNEN AUF ALLEN DREI
LEITUNGEN EIN AMRUFBEANTWORTER ZUR VERFUGUNG, DER |
TAGLICH ABGEHORT WIRD.

STRABE ....

' PII 08

BESTELLANNAHME PER TELEFAX

0221/25 69 86 |
FUSDUMDIEDAR OR HREEIUGENS2W. LNFANGREICHEREN AUFTRRGE |

IFIHGH

|t

o T NUNDENMAGEIN (INCL. MEGA FUN) *

RREERARTENNR e e e B

e Y Y -

CIMODUL CIZUBEHOR CIGERAT  po
VISA

VG 0494

. KREDITRARTENFIRMA ..o VERFALLSDATUM .o

22'129 95

LnlnunuaLn

D0 ~0D~0D-D~DL

L

B = - N e

SG PROGRAMPAB sV 437 SM 69. 95 ] -
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Nach den ersten bescheidenen
Konsolenumsetzungen hat sich
Taito nun auch an einer Super-NES-
Version des Arcade-Hits versucht.

Endgegner Nr. 2: Geht halt nix
iiber ein Chainsaw-Massaker!

er Taitos Spielhal-
WMn—PrﬂgeHest
(1988) mit den bei-

den zusammengeschalteten Moni-
toren noch kennt, der wird feststel-
len, daf auf dem Super Nintendo
nicht sehr viel vom urspriinglichen
Spiel iibriggeblieben ist. Nach der
eher bescheidenen, aber daffir au-
tomatennahen PC-Engine- sowie
der himmelschreiend miesen
Mega-CD-Fassung war man sich
bei Taito wohl einig, daB fiir die
wichtige Super-NES-Version der
Rotstift noch mal kréftig angesetzt
werden misse. Dem fiel dann auch
gleich die bel allen anderen Ver-
sionen vorhandene Zweispieler-
Option zum Opier. Nicht gedndert
hat sich die Hintergrundstory: Wie
schon so off hat ein machthungri-
ger Tyrann (diesmal heiBt er
Banglar) ein bliihendes Land in ei-
nen finsteren Scherbenhaufen ver-
wandelt. Nach griindlicher Gehirn-
wasche wandeln die Einwohner wie
willenlose Zombies umher und
dienen dem Despoten als Kano-
nenfutter. Nur eine kleine Rebel-

lentruppe unter Fithrung des tapfe-
ren Mulk hat sich einen eigenen
Willen bewahrt und organisiert den
Widerstand. Kurz bevor die Rebel-
len eine Geheimwaffe fertigstellen
konnen, wird ihr Stiitzpunkt jedoch
von Banglars Agenten entdeckt.
Banglar [&Bt den Aufstand blutig
niederschlagen. Ihr habt nun die
Aufgabe, die Geheimwafte der {o-
ten Helden zu erproben und den
Tyrannen zur Strecke zu bringen,
Es handelt sich um drei Kampfro-
boter in menschlicher Gestalt. "Ku-
noichi" (jap. fiir einen weiblichen
Ninja) steckt in einer grellroten
Kluft und I8t die lange blonde
Mdhne flattern. Das Blechmédel ist
1,70 m groB und bringl dabei statt-
liche 109 Kilo auf die Waage. Sie
kémpft flink mit kleinen Messern
und ihrem langen Katana. lhr
groBer Bruder mit dem ebenso
phantasievollen wie aufschlufrei-
chen Namen "Ninja" verteilt ge-
wichtige 693 Kilo auf seine 2, 10.m,
Er verldBt sich auf seinen gewalti-
gen Faustschlag und reicht bel Be-
darf zusétzlich Argumente mit dem
Nunchaku nach. "Kamaitachi" (jap.
der Sichelschwinger) stellt mil
99kg bei 1,85m das Fliegenge-

Ninja reifit ein-
armig auch den
dicksten
Brocken aus
den Socken

Wenn der grafie
Bruder zuschlzgt,
fallen die
Olivgriinen und
Blauménner wie
die Fliegen

wicht des Blecheimer-Trios dar. .

Seine Klinge am Unterarm ist = ur-
springlich mit Kette — ebenfalls
eine legenddre Ninjawaffe. Jeder
Kémpfer hat nattirlich besondere
Vorzilge und Special Moves. Ihr
sucht Euch einen der Schrau-
bensdcke aus und fihrt ihn'in die:

acht Levels lange Schlacht. Wie' ir

(iblich arbeitet hr Euch dabei von

links nach rechts liber den Screen:

und schickt Legionen unsehuldi=
ger Blockflotengesichter heim zu
Mami. Von kampfanzugbedreBten
Soldnertypen tber schlipstragende
Karateheineis, von maskentragen-
den Ribennasen bis zu wiifenden
Catcherfiguren bietel
Ninja Warriors gine.
reiche Palette an un-
terschiedlichen Geg-
nerm, die im Laufe des.

Spiels in  Immer
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Trotz des Namens Téfl._‘ - G N ;Eurie: !-[Ii%urliltwgffe l!ﬁt einf\éerzaléber-
2 e = 2@- er FuBball, den Ihr auf Eure Geg-
| ist Marko s.Magtc Isﬂ_ e A ner abfeuert. Per Knopfdruck kehrt
' Football keine FuB3- s a2 die magische Lederkugel zu Euch
| ballsimulation. j g dine i Zurtick, Mit einem Fqllruc_kzleher
| ; - : ) St b B schaltet Ihr auch die stirksten
Vielmehr prasentiert _ G i Ge Feinde aus. In spéteren Levels fin-
uns Domark ein i 405 G2 04

ausgefeiltes Jump’n’
Run mit vielen Uber-
raschungen.

~'s geschehen finstere

-, Dinge in der Sterling

< Spielzeugfabrik. Colonel
Brown und ein verriicktes wissen-
schaftliches Genie haben eine
Substanz entwickelt, die jedes le-
bende Wesen in einen schleimigen
Mutanten verwandelt. Und dieses.

gefahrliche Zeug sehiitten die bei-
den in die stadtischen Abwasser-
kandle. Zufallig sah Marko die Ver-
wandlung einer harmlosen Ratte in
ein ekliges Monster und entschlof

det Ihr auch eine Pistole und ande-
re Waffen. Da Marko sehr umwelt-
bewuBt ist, sammelt er wihrend
seines Abenteuers laufend Getrdn-
kedosen, die Euch
in Form von Punk-
{en gutgeschrieben
werden. In vielen
Abschnitten gibt's
auBerdem Geheim-
I rdume, in denen die
unterschiedlichsten
Gegenstdnde auf
den kleinen Kicker
warten. Marko's

Ein oder zwei
gezielte Kicks und
schon treten auch
hartgesottene
Gegner die Flucht
nach unten an

Der Clown (unten)
ist ein besonders
harter Brocken

sich, dem gefahr-
lichen Treiben ein
Ende zu bereiten.
Auf Eurem Weg zur
Spielzeugfabrik
kdmpft Ihr Euch
durch die Vorstadt,
die Abwasserka-
néle, eipe Bau-
stelle, einen Wald
und einen Zirkus.

. 4 |
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Magic ~ Football
uberzeugt durch
viele witzige Animationen und ab-
wechslungsreiche Spielgestaltung.
Die Mega-Drive-Version soll Ende
April erhéltlich sein, gefolgt vom
Game Gear im Mai. 1z

Eigentlich sieht
Colonel Brown
| eher aus wie
| Uncle Sam...



Er ist wieder da. Der blaue Igel mit dem
roten Schuh. EINMALIG schnell, ZWEIMALIG
schwer und DREIMALIG grofer.

1 16 MBit-ModulgroBe
1 6 Levels: 3 mal so
groB wie SONIC 2
| Speicherhare Spielstdnde
i1 Faszinierend neue Bonus-
und Special-Stages
| Neuer 2-Spieler-Modus




-~ SpeedPad

on Logic 3 gibt's ein
schmuckes Austausch-
Joypad mit Dauerfeuer.

Selbiges wirkt auf alle Buttons
gleichzeitig, Als kleine Besonder-
heit sind die L-R-Tasten nicht an
der Kopfseite des Joypads ange-
bracht, sondern liegen direkt ne-
ben den Feuertasten. Das Speed-
Pad liegt gut in der Hand, und wer
sich erst an die neue Lage der L-R-
Tasten gewohnt hat, kommt damit
gut zurecht. Anspruchsvolle
Zocker werden jedoch bald ein ein-
zeln schaltbares Dauerfeuer ver-
missen.

LogiPad

Fir Konsolen gibt's inzwischen
eine Menge Joyboards, die mit den
robusten Mikroschaltern aus-
gestattet

sind. Das erste Joy-
pad in dieser Gat-
tung ist das LogiPad
(ebenfalls von Logic
3). Samtliche Feuer-

Was gibt’s Neues auf dem Super-Nin-
tendo-Hardware-Markt? Ist es end-
lich einem Hersteller gelungen, ein
Joypad zu konstruieren, das besser
ist, als das Nintendo-Original-Pad?

Freewheel

In und auf der Packung des  reicht das Lenkrad jedoch ein hil-
FreeWheels wird das Super-Nin-
tendo-Lenkrad als optimal fiir
Nigel ~ Mansell's
World Champion-
Ship angepriesen.
Schwerkraftabhan-
gige  Neigungs-
schalter tiberneh-
men beim Free
Wheel die Rich-
tungskontrolle.

Faature ist der Intagne'

kntpfe wie auch das
Joypad schalten (iber Microswit-
ches. Gegenilber dem Original-
Nintendo-Joypad sind die Buttons
extrem leichtgdngig. Das Steuer-
kreuz |dBt sich jedoch nicht so
feinfiihlig dirigieren. Bei unserem
Testmuster zumindest fiel der obe-
re Steuerkreuz-Kontakt sehr
schwergdngig aus. Im “Bomber-
man-Test" wurde das Logipad auf-
grund des “Fabrikationsfehlers”
und der damit verbundenen hakeli-
gen Steuerung sowie der starken
Gewdhnungsbediirftigkeit der
leichtgangigen Buttons mit “naja’
bewertet.

12

Neigt Ihr das Lenk-
rad um etwa 45 Grad in eine Rich-
tung, wird dies als‘entsprechendes
Steuerkreuzkommando tibersetzt.
Mit einem analogen Lenkrad, mit
dem verschieden starkes Einsehlas
gen maglich ist (wie auf Renn=
spiel-Automaten), hat das Free=
Wheel nichts zu tun. Im Praxistest
stellte sich schnell ein ldstiges
‘Rudern”ein. Gebt Ihr beispiels-
weise mit einem Joypad einen kur-
zen Tick zur Korrektur der Kurven-
lage, miBt Ihr das Freewheel in der
selben Situation blitzschnell um 90
Grad herumreiBen. AuBerdem: halt
man das FreeWhee! in der Hand,

~ importiert,

kann man es vom Gewicfit her als mdgli
“leicht” einstufen. Nach zehn Mi=
nuten am ausgestreckten Arm er-

lisches Gewicht. Das Fazit der
Tester: Unbrauchbar! :

sal-Adapter. Damit konnt Ihr Im-

port-Module auf Eurem deutschen
Super Nintendo spielen, sogar die
bei neueren Spielen immer haufi-
ger auftauchende 50/60-Hz-Abfra-
ge wird umgangen. Beim Vorgén-
ger lieBen sich nicht mehr als vier
Codes gleichzeitig aktivieren, die
Version 2 ermdglicht die Eingabe
von bis zu 100 Codes. Als dritte
Neuerung steht Euch eine Zeitlu-
penfunktion zur Verfiigung. Im Ge-
gensatz zu den Stop-and-Go-
Funktionen der meisten Joysticks
und Joypads, die im Prinzip nur
die Pause des Spiels an- und aus-

schalten, wird hier der Spielablauf

wirklich flieBend in drei Stufen ver-

‘langsamt. Wer das alte Action Re-

play besitzt, muB sich nicht unbe-
dingt die neue Version besorgen,

alle anderen aber konnen die 120

Mark bedenkenlos investieren.

Selbstwer sich zur Zeit ein 300

kann immer noch Pro-
bleme mit der Bildwiedergabe und
dem NetzanschluB bekommen.
Das amerikanisehe 300 [4uft nur
mit 110 Voltund'spuckt das best-

e Bild nurals NTSC-Su-
per-VHS-Signal aus: Eine findige
S hweizer Elektronik-Firma hat

“sich sofort nach dem Eintreffen des

-3D0s daran gemacht, das

Gerat fiir den europaischen Markt

brauchbar zu machen. Das Pro-

S99 blem an der Geschichte: Ein RGB-
,“ * Signal ist am 3D0 nicht abzuigrei-

s ist nur in digitaler Form
it kann kein TV etwas an-
f :_QEI‘I):I ﬁen § chaltkéetsen_ un-
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"Eine exzellente Mischung aus Rollenspiel,
Action und Strategie."
Nintendo Fun Vision

Mega Fun: 85%

y,Ungewohnliches Cyberpunk-Rollenspiel mit
komplexer Story und dichter Atmosphdre."

IMEANIAC: 81%

Weitere Informationen zu Shadowrun-
Artikeln bei: Fantasy Productions GmbH,
Postfach 14 16, 40674 Exrkrath,

Tel. 02 11 /9 24 22 42

«== Liaguna Hotline Service: 06107/620 67
&4 Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhr

LAGUNA Spiele gibt’s iiberall: In Kaufhdusern,
im Fachhandel oder im Versandhandel!

UNHUBIS HEMA
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gelspiel mit dem (zumindest in Ja-
pan) populdren Comic-Helden
Ranma. Abgesehen davon, wurde
in Ranma 1/2 von Rumic Soft die
Grafik erheblich verbessert. Speci-
al Moves und die Ranma-typi-
schen Wehmutsausbriiche der 13
Kémpfer sind ebenso originalge-
treu nachempfunden wie die Mu-
sik. Und ftir Kritiker von Comic-
Priiglern sei nebenbei erwahnt,
daB der Schwierigkeitslevel erheb-

Die altbewahrte Mega Man-
Serie wieder auf dem NES

esucht: Bosewichte filr

Mega Man 6!! So hieB lich angehoben wurde.

€s vor genau einem Jahr Der Lenz ist da! Nach dem wohl- Seit sich die J-League Profifuf-
in einer Anzeige in VIDEO GAMES : : _ g P ball-Liga die Herzen der Nippon-
3/93. Damit startete Capcom einen verdlenten. Winter-CES-Schlaf ho-rt Kids erkickt hat, hagelt es regel-
weltweiten Design-Wettbewerb, man auch in Japan so langsam die recht KonsolenfuBballspiele Marke
der die zukiinftigen Boss-Gegner ersten miiden Knochen knirschen. “Made in Japan". World Wide
fiir unseren Helden Mega Man aus Soccer von Pack in Video ist die
der Taufe heben sollte. Und nun neueste Variante des inzwischen

steht es fest: Acht grimmige Me-
chano-Schurken wurden in die
Leibgarde des Dr.Wily aufgenom-
men, was ihren jeweiligen Schop-
fern (aus Japan, Kanada und den
USA) die Teilherrschaft im Wily-
Imperium und eine Capcom-
Wanduhr bescherte. Ob und wann
dieses NES-Spiel in Deutschland
erscheinen wird, steht noch in den
Sternen.

A |

Waorld Wide Soccer fiir SNES

auch in Japan hochst populdren
Volkssportes. Als Spieler einer ja-
panischen oder ausldndischen
(auch der deutschen) Elf, jongliert
Ihr das runde Leder durch ein 3-D-
Spielfeld. Dabei ist die Ansicht fest

e glBe o F fixiert auf den ballfihrenden Spie-
s 2~% | Die ersten Screenshots Wieder einmal lautet die Devise  ler. Bewegt sich dieser, “lduft"

At I _ von Lunar 2 - Elernal “Priigeln bis zum Gehtnichtmehr”  Euch also die Kamera hinterher.

% x " Blue. Der Erscheinungs-  Anscheinend gdnnen die Anime-  Habt Ihr einmal eine gute Position

: . termin ist noch unbe- Fans-den Entwicklern keine Ruhe,  eingenommen, konnt Ihr per

29 stimmt. denn dies ist schomidas dritte Prii-  Knopfdruck einem anderen Stiir-

mer eine Flanke vordonnern. Und
wenn Ihr Euch ausgiebig warmge-
Spielt habt, darf man eine ganze
Saison durchspielen.

- Optischaufwendig gestaltete
Slrategiespiele gab es bisher nur
‘selien auf SNES. Hier konnte Quest
mit Taktics Auga o:dentliche
Pionierarbeit [eisten. Mit einer
Truppe von Soldaten, Rittern und
Zauberern mift Ihr gegen eine
feindliche Armee machthungriger
Imperialisten und Monstern antre-
ten. Offenbar scheinen die Ent-
wickler viel Zeit mit Rollenspielen
verbracht zu ha-

Nach dem grofen Erfolg ven
Lunar haben die Entwickler bei
Game Arts nicht gesehlafen. Mit
aufgepeppter Grafik und noch
mehr CD-Sound wollen sich die
Game-Artisten mit Lunar 2 -
Eternal Blue auf dem Mega-CD-
Rollenspielmark! etablieren, Dies-
mal steht ein geheimnisvolles
Médchen namens Lucia im Mittel-
punkt einer Handlung, die eng mit
der vorangehenden verflochten ist.
An die Stelle von Alex, dem Held in
Teil 1, wird der abenteuerlustige
Hero schitipfen, Nall findet in Ruby

eine wiirdige Nachfolgerin. Wie die 5% ben, denn einige
gesamte Story lefztendlich ablay- & <% - : Elemente erin-
fen soll, dariiber wird in den Ent-  Oben: Schon wieder Rechls: Taklics nern doch stark
wicklerlabors néchtens noch heftig  ein SNES-Priigelspiel Auga von Quest an Final Fantasy
gebriitet. Es gibt also noch viel zu  mit dem Japanao- wirkt auch grafisch oder Soulblazer,

tet

fun. Helden Ranma sehr ansprechend
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Eine superschnelle
RAM-Karte kommt
angedust. Sie soll
die Einlesezeit von
CDs verkiirzen. Alle
die es nicht so rasant
lieben, kbnnen vom
Engine-Nachfolger
traumen. Dieser soll
Ende '94 erscheinen.

 Arcade-Card |

Schon im Dezember hétte sie er-
scheinen sollen. Aber nun steht es
definitiv fest: Die 16-MBit-Arcade-
Card kommt am 12, Mérz in Japan
auf den Markt, Genaugenommen
sind es eigentlich zwei Karten, aus
denen Ihr Euch die richtige aussu-
chen miift: Die Arcade-Card DUO
fiirs Duo bzw. Super-CD-ROM2
und die Arcade-Card PRO fiir Be-
sitzer dlterer CD-Gerédte. Letztere
mussen ihre Super System Cards
ausklinken, da im PRO bereits zu-
sdtzlich 2 MBit RAM eingebaut
sind. Mit einer Speicherkapazitat
von insgesamt 18 MBit konnen
nun erheblich mehr Pufferdaten
von der CD eingelesen werden als
bisher. Vor allem fiir zukiinitige
Automatenumsetzungen bedeutet
dies die Mdglichkeit einer nahezu
|tickenlosen (und ruckfreien) Dar-
stellung aller grafischen Elemente.

Zur Zeit sind folgende CD-Titel
angesagt: Fatal Fury 2 (12. Marz),
Art of Fighting (26. Mdrz), Fatal
Fury Special, World Heros 2
(beide bis Ende '94) und Strider
(Erscheinungstermin unbe-
stimmt). Diese Leckerbis-
sen werden jedoch nur in

Die Arcade-Card
DUO speichert 16
MBit an Daten.
Sie mul} nur
hineingesteckt
werden.

Im Scenario-
Mode wird kréftig
auf den Tisch AN
gehauen. Danach WGy
geht es in
gewohnter Anime-
Manier sogar ah
in den Weltraum.

Fiir dltere CD-ROM-Besitzer:
Arcade-Card PRO erselzi
die Super System Card

Verbindung mit einer
Arcade-Card auf
Euren Konsolen
laufen. Also bleibt

am Ball, wenn wir die
ersten Spiele testen. Dann konnt
[hr sehen, ob sich eine Anschaf-
fung lohnt, denn billig ist der
ganze Spaf nicht gerade: Die Prei-
se liegen umgerechnet bei etwa
220 DM ftir die DUO- und 300 DM
flir die PRO-Card.

| Flash Hiders,

Kaum sind die Arcade-Cards
angekundigt, hat Right Staff schon
die erste CD, das (wahlweise) die
erweiterten Speichermoglich-
keiten nutzen soll,

herausge-

bracht. Eine
Kombination
aus Digi-Comic
und Priigelspiel,
so kdnnte man
Flash Hiders be-
zeichnen. Neben dem

Scenario-
und dem
Versus-
Modus,
steht  Euch
aufierdem der
Advanced-Mode
zur Auswahl, in
dem Ihr an einem
Turnierkampf (gegen
den Computer) teilneh-
men kannt, Hier stellt [hr
vor jedem Kampf den Angriffs-,
Verteidigungs- und Schnellig-
keitslevel Eures Kdmpfers ein. Ver-
kloppt dieser nun einen Gegner,
kassiert Ihr das Preisgeld und
konnt ihm Waffen und Ausriis-
tungsgegenstande kaufen.

Wer auf "Anime’-artige Sequen-
zen (mit japanischer Sprachausga-
be) und flotte Special Moves steht,
wird viel Spal an diesem Spiel ha-
ben.

Die Welle der neuen 32-Bit-
Konsolen verschont auch die Engi-
ne-User nicht. Ende diesen Jahres
will NEC Home Electronics ein
Gerat auf den Markt bringen, das

zur Zeit unter dem Codenamen FX
in Entwicklung ist. Das Herzstiick
der neuen Engine ist ein V-810
RISC-Prozessor von NEC. Zusam-
men mit einer Reihe von Grafikpro-
zessoren aus der Serie Hu-C62
(Codename Ironman) von Hudson,
soll er in der Lage sein, Bewe-
gungsabldufe bis zu 30 Bilder pro
Sekunde auf den Bildschirm zu
zaubern. Damit eine solche Flut
von Bildern Uberhaupt Platz auf ei-
nem Datentrdger finden, miissen

Der V-810 fiir die neue Engine

Daten im JPEG- (Standbild) und
MPEG- (Laufbild) Verfahren kom-
primiert werden. So sollen kiinftige
FX-Spiele nur noch auf CD er-
scheinen. |hr fragt Euch sicher, ob
die bisherigen Hu-Karten und CDs
weiterverwendet werden kiinnen,
aber leider ist eine Abwértskompa-
tibilitat genauso unwahrscheinlich
wie ein offizieller Erscheinungster-
min in Deutschland. let
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Hudson-Soft hat die
Super-Nintendo-
Lizenz fiir Beauty and
the Beast erworben.
Wir prasentieren

die ersten Bilder
und Infos.

Fifa International
Soccer stiurmt auf
Euer Super-NES zu.
Nintendo Deutsch-
land weitet sich aus.

Beauty and

the Beast

ei der Super NES-Ver-
sion von Beauly and the
Beasthandelt es sich um

ein reinrassiges Jump'n'Run-
Spiel. Ihr Gbernehmt die Rolle des
eigenwilligen Beasts und mBt die
verschwundene Belle wieder fin-

Das Beast zieht in den Kampf

16

den. Fledermduse, Ratten und an-
deres Ungeziefer wollen Euch den
Weg zur holden Maid versperren.
Verteidigen kann sich das Beast
mit verschiedenen Schlag- und
Waurftechniken. Das Endprodukt ist
etwa im Spatsommer zu erwarten.

Der Klempner

zieht um

ie Nintendo of Europe
GmbH errichiet im
bayerischen Grofost-

heim eine neue Unternehmens-
zentrale. Bis Anfang nachsten Jah-
res sollen fiir rund 40 Mio. DM
mehr als 20000 m2 neue Bilro-
und Lagerfldche entstehen. Diese

werden auch dringend benotigt.
Allein in Deutschland brachte Nin-
tendo bis Ende '93 mehr als 7 Mio.
Konsolen (NES, S-NES und Game
Boy) an den Mann. “Damit konnen
wir nun Spielwarenhandler in allen
guropdischen Landern beliefern”
bekundete General Manager Shi-
geru Ota bei der feierlichen Grund-
steinlegung am 21.Januar. An-
schliefend auf dem Empfang
wurde nichts neues gesagt.

Fifa-Inter.

Soccer

[le FuBballfreunde, die
neidisch auf das
Mega-Drive-Rasen-

spektakel schielten, diirfen die
Fahnen schwingen. Im Mai, noch
rechtzeitig vor der WM, wird das
Kicker-Spiel von EA-Sports filr das
Super-NES erscheinen. Umfang-
reichere Spieloptionen und gra-
fisch aufbereitete Mens sollen
das offizielle FIFA-Bolzspiel zum
Verkaufserfolg ftihren. Bis zu fiinf
Spieler kdnnen mit einem entspre-
chendem Adapter an einem Match
teilnehmen. Wir diirfen gespannt
sein. ws

ier noch ein paar
Kurzmeldungen:
Konamis Twinbee

Rainbow Bell Adventure (Test in
der VG 3/94) wurde komplett
eingedeutscht und ist bereits in
den Léden erhdltlich. In dem of-
fiziellen Modul verschwand die
Batterie zum Spielstand spei-
chern und wurde durch eine
PaBword-Option ersetzt. Der
Preis betrdgt nun ca. 140 DM.
Der beim Testmuster angegebe-

Last-Minute-News

ne Preis der Japanversion, re-
sultierte aus Eigenimportkosten
des Musterlieferanten. Die deut-
sche Version vonStunt Race FX
hat sich verspétet und erscheint
nun ca. Juli. Fir Leute, die noch
kein Super-Nintendo besitzen
und einen schmalen Geldbeutel
haben, hélt Big “N" ein speziel-
les Angebot parat. Fiir schlappe
350 Mark erhaltet Ihr ein Power
3-Set inklusive der drei Super-
Hits: SMW, S. Soccer und F-Zero.




SV 337 SN PRONEDO i

W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
30 Programmschritte gespeichert

Pap fiir SF 11, Fatal Fury usw.

. Jeder Gegner

ist zu schlagen!

unverb, Preisempl. OM Bg . 95

Auch fir
MEGADRIVE
unter Art.-Nr.
SV 439 SG PROPAD 2 . ) V437
Superjoypad mit 6 Spielkndpfen fir Megadrive.

Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,

LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unvert. Preisempf. DM 39.95 ’ . e,
= \\\ e
SV 334 Aa) 1\

SN PROPAD R
Inzwischen das
erfolgreichste Pad fr
SNES und Megadrive
(SV 434).

unverb, Preisempf. DM 34.95

——

SV 338 Top-Fighter

Die kompromisslose Konsole fiir den
absoluten Profi mit Programmierung
flir SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

unvert. Preisempf, DM 1 49 - 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action
Learning System"

o 99.95

univerb, Preisempf

i ., -
SV 907 Handy Boy b, 'f‘ <
Lu?:se, Eirchgrg?erg?SoLa#;. ' ,\ i

Joystick, Feuerknépfe und Gurt.
Alles in Einem.

unverl. Preisempf, DM 69 . 95

- Far East Import-Export
g, SN 97404 Weertzen

o ‘\ § °p . Tel.04287/1251

=3 J Fax 04287/607

sl 4 Vertrieb nur diber o
; - Erhaltlich in allen guten Fachabteilungen JO
QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. da:i V\\:%ranlgiuser.sversandhéuseé‘ Facl;(l;'lérkle m
und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt,

Schweiz: Osterreich: D ot Necp i, ?,g“? ;P Kli-:al?dv 4
' - : edia-Markte, Saturn, Pro-Mérkte, Phora,

ABC Import & Export AG  ABC Marketing & Vertrieb § - Brinkmann, PC-Computer, Porst. Interdiscount, W Hat platz im Game Boy

Bagaastiel 48 LetzestraBe 32a Vedes, CPS Heidak Kéln. mit Batteriefachabdeckung

CH-9475 Sevelen A-6807 Feldkirch SNES und Game Boy sind geschiitzte fiir 8 Stunden Spielzeit.

Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 Warenzeichen von Nintendo, Megadrive ist

Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 geschiitztes Warenzeichen von Sega. anver presempt, oM 39 9D



J-Cart

ie "kleine” Englische
D Softwarefirma Code-

master hat sich grofBe
Gedanken gemacht, wie am besten
ein Vier-Player-Spiel zu vermark-
ten sei. Das Resultat ist ein neu
konstruiertes Modul namens J-
Cart, das mit zwei zusétzlich ein-
gebauten Joystick-Ports aufwartet.
Nun kommt der Clou, Ihr bekommt
gin Spiel, das sich auf einer
J-Cart befindet, zum Preis eines
gewdhnlichen Mega-Drive-Spiels.

Codemaster kundigt mit der J-Cart
eine Neuentwicklung auf dem
Modulbereich an. Wir berichten
auBerdem uber: Tennis All-Stars

Deutlich zu erkennen die zwei
eingebauten Joystick-Porls

Tennis

m Mai erscheint mit Ten-

All-Stars
nis All-Stars das erste

5 Spiel, welches diese zwei

Extraports unterstlitzen wird, Eine
Riesenauswahl an Spieloptionen
soll das Ballspektakel zur besten
Tennissimulation auf dem Mega
Drive machen. Die ersten Screen-
shots lassen zumindest schon
Gutes vermulen. Als Gag haben die

Edle Grafik und rauschendes
Publikum warten auf Euch
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(MD), Excellent

Dizzy (MD) und

Drop Zone fiir das Game Gear. Zu

guter Letzt: AT&T, der amerika-

nische Telefongigant, steigt mit

einem Modem groB in das Video-

spielgeschatft ein.

Programmierer einen Battle-Mo-
dus mit eingebaut, in dem Ihr Euch
gegenseitig im wahrsten Sinne des
Wortes vom Platz fegen kdinnt.

Edge 16

T&T hat ein

Mega-Drive-

Modem
entwickelt, das im
Laufe dieses Jahres
in Amerika auf den
Markt kommen wird, ES
handell sich hierbei
um eine vollstdndige
Eigenentwicklung. Das bedeutet,
es ist nicht kompatibel mit dem in
Japan schon lange erhdltlichen
Sega-Modem. Das Gerdt von
AT&T tragt den klangvollen Namen
Edge 16. Die Installation geht
recht einfach vonstatten: Das Mao-
dem wird einfach auf das Mega
Drive aufgesteckt und mit dem Te-
lefonnelz verbunden. Eine Beson-
derheit gibt's noch, Ihr kdnnt dber
das Telefonnetz gegeneinander
spielen und gleichzeitig noch spre-
chen, falls mal Fragen aufkommen.
Voraussetzung dafiir ist ein spezi-
elles digitales Leitungsnetz (in Eu-
ropa kurz ISDN genannt), damit
das auch funktioniert. Somit steht
vor der Verdffentlichung in Europa
noch ein grofies zeitliches Frage-
zeichen, denn von der technischen

Seite her fehlen leider die fld-
chendeckenden Voraussetzungen
dafur. Folgende Softwarefirmen
werden fiir das Edge 16 Spiele
mit Modem-Unterstiitzung pro-
grammieren: Sega, Spec-
trum Holobyte,
Microprose,
Dynamix,
Akklaim,
U.S.Gold,
The Soft-
ware Tool-
works, Game-
tek, Pf.Magic,
Electronic Arts,
Extreme und Elec-
trobrain. Vielversprechende Na-
men, Wie man sieht! Ein Keyboard
zur Dateneingabe wird mitgeliefert.
Weitere Informationen folgen, so-
bald das Gert verflighar ist.

pn
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Tl 1
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ie vernachlassigten

Drop Zone
Game-Gear-Besitzer

2 werden bald mit dem

Kultklassiker im Defender-Stil
Drop Zone begliickt. Erste Bilder
lassen eine 1:1 Umsetzung vermu-
ten. So lustig es klingen mag,
das ist kein Aprilscherz!

Mit Diisenantrieb und Laser
wird bei Drop Zone gearbeitet

izzy wird sich eben-

Excellent
falls bald wieder auf

Dizzy
@ dem MD tummeln.

Mit drei Spielen auf einem Modul
vereint, will Codemaster den Diz-
zy-Charakter im April an den Mann
bringen. Bei “Go! Dizzy Go!" dirft
Ihr den kleinen Eierkopf in bester
Jump'n’Run-Manier durch ver-
schiedene Landschaiten steuern.
Leute, die gerne puzzeln, kdnnen
sich an “Panic! Dizzy" versuchen.
Zu quter Letzt diirfen sich Abenteu-
erfreunde mit “Dizzy the Adventu-
re” vergnigen.




Mit “Zan" - dem Furchtlosen, gesellt sich ein neuer Charakier dazu.

Neue Special Moves lassen die Feinde vor Angst zittern.

{ir Action-Priigelfans ist

die Fortsetzung Street of

Rage 3 (auch bekannt
unter Bare Knuckle Il/) von Sega in
der Pipeline. Geballte 24 Megabit,
neue Charaktere und trickreichere
Obermotz-Gegner sollen das Herz
der Beat'em-Up-Fans im Herbst
hther schlagen lassen. Das Spe-
cial-Moves-System wurde dazu
noch komplett neu tiberarbeitet. Im
weiteren Spielverlauf lernen die
Charaktere neue Schlagtechniken
hinzu und verfligen {iber zahlreiche
Spezialwaffen. Unter anderem,
wird nun auch das 6-Button-Joy-
pad unterstitzt. Fir die musikali-
sche Untermalung sorgt wie schon
bei den Vorgdngern Altmeister
Yuzo Koshiro. Der hat sich neue
fetzige Techno-Rhythmen einfallen
lassen, was alles Dagewesene auf
dem Mega Drive in den Schatten
stellen soll.

Master System Adapter Il

Da sich das Mega Drive Il vom
Design her ein wenig verdndert
hat, gibt's daflir einen neuen
Master System Adapter I1, der so-
wohl auf dem alten und neuen MD
in den Schacht paBt. Ansonsten
bleibt alles beim alten.

Infrarot 6-Button-Joypads
Wer sich schon immer iiber den
Kabelsalat gedrgert hat und nicht
auf sein 6-Button-Joypad verzich-
ten wollte, kann sich nun getrost
das neue Infrarot 6-Button-Joypad
von Sega fiir 30 DM zulegen.  ws

Fifa Soccer o1 89.-

MIG-29 us 69.-
Flashback us 69.-
Alien 3 us 69.-

Mega Key 2 49.-

PLEASURE GAMES

Zelda ot 69.-
Toys us 79.-
Mechwarrior us 89.-
Wing-Comm.us 59.-
SNES Adapter 49.-

Preisliste gegen frankierten Rickumschlag,

Ankauf - Verkauf + Versand
von Neu- und Gebrauchtspielen ™ 7979255

Pleasure Games Softwareversand - Hauickerstralbe 22
70771 L.-Echterdingen - Tel.07 11/7979255 - Fax 07 11/797 93 43

Crying Freeman Part 1-3
Doomed Megalopolis Pt,1-3
€D II u, Thunder

on. & Wunschspiel) 75, -
Grofier Auswahl an Spielen!
Weitere Spiele nur 1.99 pro Tagl
Mietet, testet und kauft euch

Hotline: 0 71 42/5 79 78 Hotline & Fax; -80 [und L
Mo-Fr 10.00 bis 20,00, Sa 10.00 bis 14.00 |Postexr se:

|
~ Brain-Tec Inhaber Jens Otterbach BahnhofsfraBe 77/2° 74321 Bietigheim

Supergunstige
Gebrauchtspiele!

SEGA e Nintendo ¢ NEO-GEO

Tausende von Spielen vorratig!

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GrunewaldstraBe 81
10823 Berlin

030/7 811536
030/7 87 5192
Fax: 030/7 87 51 91

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner, besucht unser Ladengeschatft,
hier auch Testkauf!

Schoéneberg: Grunewaldstr. 81
(U-Bhf. EBenacher Str.)
Wedding: Brlusseler Str. 19

(U-Bhf. Seestr.)
Tel. 030/4532273

Spieleankauf zu Hochstpreisen
uasiaidisys0H Nz jnejueajaids




Sega Saturn

Ile zukiinftigen Saturn-
Freaks aufgepaBt! Der
Schleier um die sa-

genumwobene Konsole liftet sich
so langsam: Endlich hat Sega Ja-
pan mit der Hardwarespezifikation
und einigen Screenshots von Sa-
turn-Spielen die Pressewelt vor-
ldufig ruhiggestellt. Wie wir erfah-
ren konnten, sollen zur Zeit zehn
Software-Titel in Entwicklung sein,
30 weitere CDs sollen kurz nach
Markteinfiihrung des Gerates fol-
gen. Offensichtlich wollen die Ent-
wickler von den Errungenschaften
auf dem Automatenmarkt profitie-
ren, und vornehmlich auf Polygon-

grafik setzen. Mit einer Rechenlei-
stung von 900000 Polygonen pro
Sekunde und dem zusétzlichen
CD-ROM-Prozessor SH 1 (32-Bit
RISC-Chip fiir das Intelligent CD-
System), sollte der Saturn keine
Schwierigkeiten haben, auch auf-
wendig gestaltete Grafiken fliefend
darzustellen. So diirfte das vor
kurzem auf Automaten vorgestellte

Sega Saturn

CPU: SH 2 (32-Bit RISC) x2

Sound-Prozessor: 68 EC 000 (16-Bit)

CD-ROM-Prozessor: SH 1 (32-Bit RISC)

DSP: 24 Bit

Arheitsspeicher: 16 MBit

Video-RAM: 12 MBit

Sound-RAM: 4 MBit

CD-Puffer: 4 MBit

IPL-ROM: 4 MBit

Grafik: max. 16,7 Mio. Farben
900000 Polygone/Sek.

Effekte: Flat-Shading, Grey-Shading,
Texture-mapping

Sound: PCM 32-Kanal oder FM 8-Kanal

CD-ROM: Double-Spin Intelligent CD

20

Das erste Screenshot vom 3-D-Ballerspiel fiir den Saturn.

3-D-Prilgelspiel Virtua Fighter ei-
nes der ersten Saturn-Spiele wer-
den, ebenso wie der Rennsimulator
Daytona, der demnéchst in japani-
schen Spielhallen seine Runden
drehen wird.

Zudem liel Sega Japan durch-
sickern, dafi der Windows-Riese
Microsoft voraussichtlich das
Betriebssystem fiir den Saturn ent-

™ N Bean I

Der Rennsimulator Daytona soll
zuerst auf Automal erscheinen

Ritter gegen Kasperl. Ein
farbenfrohes Adventure-Spiel.

wickeln wird. Erstaunlich, daB nun
diese PC-Software-Firma, die sich
bisher fast ausschlieBlich auf
“ernsthafte” Anwendungen be-
schrénkte, doch noch den Sprung
ins heiter-fréhliche Gewasser
wagt. Der Grund dafiir diirfte vor
allem an der Zukunftsperspektive
des Saturns liegen. Stichwort:
Multimedia. Mit einer zusétzlichen
Buchse (wahrscheinlich in Form
eines Modul-Einschubes) wird der
Saturn auch ein offenes “Ohr” fiir
Telekommunikation, Datenbanken
und PC-kompatible Anwendungen
haben. Ganz schon ehrgeizig, der
Kleine! let

Die gesamte
Grafik basiert
auf Polygonen.
Oberflache,
Lichtquellen und
Schatten werden
gesondert
berechnet.

Eines der ersten Spiele fiir den
Saturn: Virtua Fighter
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‘ Games World.

Fantasy, Action, Competition. Und die ?‘roﬁe Herausforderun% Wbr schlugt dan ‘
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Videator? Die ulhmahve V'deogame ow fir Freaks. Mit Roby Rob.
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er selbstmorderische
Marsch der Lemminge
macht auch nicht vor

32-Bit-Konsolen halt. Mit orche-
sterreifer CD-Musik und aufge-
pepptem 3-D-Vorspann haben die
Entwickler von Psygnosis dem
Denkspiel-Klassiker eine 3D0-
Schiirze'\werpabt. Aber abgesehen

davon suchtman vergeblich nach

Innovationema '.‘glﬂggﬁjten-
scroll-Levels  wurden®ebenso

getreu (ibernommen wie auch die

Lemmings
zum Vorzeigen:
gerenderte 3-D-Grafik

im Demao-Vorspann

Grafik. Also eine perfekte (und
auch perfekt funktionierende) Um-
sefzung? Weit gefehlt! Erstens ver-
mittelt die Musik in Lemmings
noch lange nicht die poppige Stim-
mung, die wir von den 16-Bit-
Spielen her kennen. Und zweitens
scheinen die Programmierer das
Spiel nicht richtig durchdacht zu
haben, denn eine der wichtigsten
Funktionen (besonders in spateren
Levels) ist kaum ausfilhrbar: Die
Pausenfunktion. Anstatt sie einer
leicht zugdnglichen Taste auf dem
Joypad zuzuordnen, hat man sie
schlicht zum lcon degradiert. So
miiBt Ihr mit dem Cursor miihselig
den ganzen Bildschirm durchque-
ren, um mal kurz eine Denkpause
einlegen zu konnen. Noch schwie-
riger wird es, wenn |hr mehreren
Lemmingen diverse Auftrdge ertei-
len wollt. Da ndmlich die Pause-
funktion aufgehoben wird, wenn

22

Ihr einmal eine Taste (oder Icon)

betatigt, ist ein stdndiges hin und
her zwischen Spielfldche und lcon-
Feld angesagt. Und so schnell, wie
sich die griinhaarigen Pelzliere in
die Tiefe stiirzen, konnt Ihr das Fa-

\ denkreuz nicht lenken. Viellgicht

wird das Spiel um einiges einfa-
cher zu steuern sein, wenn die an-
gekiindigte 3D0-Maus endlich im
Handel ist. Aber bis dahin werden
wohl die Lemminge ldngst alle
ausgestorben sein.

Ein falscher Hebel,
und "Wumm!",
geht die Feuer-
werksrakete hoch

Gerettet! Ein
Artgenosse auf
dem Mond zieht
Euch aus dem
ungesunden
Diimpel heraus.

Putt-Putt goes

to the Moon

enn das Neil Arm-
strong geahnt hatte!
Jetzt kurven schon

lilafarbene Autos mit Kulleraugen
auf dem Mond herum. Putt-Putt,
so heifit unser Held auf vier
Rddern, wird nach einem Besuch
in einer Feuerwerksraketenfa-
. brik versehentlich auf

den Mond geschos-
sen, wo er auf selt-
same AuBerirdische
frifft. Dieses Adventu-
re-Lernspiel, von der

. Mit Ausnahme
des Icon-Felds
sieht die Grafik

" genauso aus wie
auf dem SNES

es in den USA eine ganze Serie
gibt, ist speziell fiir Kinder von 3
bis 8 Jahren konzipiert. Mit einem
Cursor konnt Ihr auf dem Comic-
Bildschirm auf verschiedene Ob-
Jekte klicken, die darauf mit Digi-
Tonen reagieren, oder Euch in das
nachste Level hiniiberkatapultie-
ren. Und so geht es weiter, bis Ihr
Putt-Putt sicher auf die Erde
zuriickgefiihrt habt. Die Grafik im
gesamten Spiel ist sehr nett ge-
zeichnet, und der Sound ist auch
vom Feinsten. Schade, dal es nur
sehr wenige 3- bis 8jahrige 3D0-
Besitzer in Deutschland gibt, die
mitenglischen Texten und Sprach-
ausgaben zurechtkommen. fet




IpIdS Aogaurex) pun ‘eSiuy ‘JAH] Yone UJNENIIA JIAL

PIjSoul UISUN[PISI(I0A JPULSIIA S, UIq[IS Wk UdPIIM Jt[) §] J0A UISUN[PISAY IDIAIISZIIG U0, Jad DIAISURYNIN

s o ol L o e (PIIPIOLD SPMPELIIGING SDPIUHIPS v wwop e we o et
s 2 JEE [4 L . » i

Wl B sedlor iy (066 @ #0005 ARG JYosunM.ao :@Mﬂ.—m—_ﬁ.—m—ﬁ:ﬂm B we  ® i B

oo'es (-] (g aiz Wonslamid sUE0ny  DO'BOL ] WIEE Bl O ooy ("] D'EDL 1] i a

posal 1P ESop) o feda Logy 0066 ") 2 mpuny| Bugooy P DOB0L WP L

DO'EE e 5 0055 9 oy by ooy " TR ]

wee 0w0'EE =B £ D000y Trer9 [ wes W ]

W p 0w0ss 1P Z 45l pecy ITSs0T w Wi W 9

005s " 00'Ea P spoc Avin e==tlc L 0B @ ]

[ I 0EL WP 1aoung 0 abusAsy _ G . ] mPUn Yy 8 Wi » ¥

a_umg w 00'ES "] .E;muﬂuwc 0 1 Tahes 1 uapsaig L et W ]

E LT s P ¥ 9y i : , P orEN w

o S LA R oL qopis e i saszodimdaiuony  sll B P

[pedlg Blago) wlay 56 » = 1 L " SN Gy Smdsy 0L S =

(Busy peey) 2 03 edowy %”Mw w %”Mm “ FTiiSg |0 @iig 0ESHY9/68() : Jawiumnu 2 L-PUBsIa g WEL W@ o._ P

L L ] . o = 'B01 w 13T |19 30 w

we 5 NiE  ® B e PUBSI9A UIRY (UDIIILIBA 3SDL ) I[EHO|UIPE'] ol b iy "

0wes B oy60L W SRR WA wEt W ey OBk 007 00 1P £ dojogoy =

e B o'ee cmshsusyd  WE W DOElL B U7 DOEL WD HOp ey ®

o0'ss ] 00’58 B OO Mg 00'6E ] 00’621 e o o) o Buna)  00'BLL 1P WUEY ISy B

he b wee b noiwoved W wa ® Moas m b ooy >

' 801 13
- ¥ ] y B onbew
: saagizg wnog squng M el et L TEagL IS 1 g
W Iqumoy %M “ ““”" —“ ssmwg hvtn; N Ipsunpy _bﬂ—t f

] e o TR oosE B BlOZUMI0  MEOL W wEL B #5205 810 PHOM w EEEgEug  D0E0L @ Ld9
1 9 s P 00Er 1B wmEng M P TP | JUREY  o0Es 9 Wil Toelmijooz  00BL B 30 PHOM, o Zsondad oLl WD FERUSEL
| ® W p e B SUELO B P fgusees  o0'es W@ dlup spompelaniui e 00BZL W LIS UBHEN, w wopndod  OOE0E 0 Baq fparey
B P 1 w'es ] ; 0058 p mop il  ooe p 193205 UOHRUIY V4 00'BS B W7 008 WP soduslicy sogy 2 segumi v dad  OO6L [ LORS00K0 | 4
e @ ERedps 08 w oS o) S205 0 00'BR P sqegyaseg s Aoy [0S0 W L = T o oo poElL B uoHTSiyy [Roeds ' Buy P Zeegumiload ooE0L B | Ty pEnEyrs (4
we B B i S e e b g 0@ ® Szl 6% o e e B wan o T 5 e oo b
s ® ; f 5 THN i 4 ) L /801 LD | DO, T UM ; d 008 B xounb3
DOEIL B | S oS O0EL ] syl WIUmOL SN 00'B1L p O WNQEND VAN 006G in 00005 g uredong 006 w ugd gz e guo] 00'sdL sn BN |0 BIUM, (] EEppuEQappsaEad 0066 -] LR 0
e B WEUS RS 0096 WP ] Escx., Al o0s8 W UMopMOUS VEN  D0BZ1 P seodweyy PUMI  00ES WP upEWp SEUEwOpZUCOL ML o0'Es 1P PR a1 3 ] BpEdwed  00E0L @ sjulag
0o'es "] SEeyoood  00'60! i sl B WP YEN (066 o uydog ey 0003 OD'GE P (eg wewalpnrlz omuatial  po'alE 1 FEmY jEASH MM ] LT ] TR g ke
Wl P wlusnypeod 00601 19 e B sbueEu) ey YEN 0066 @ sbussysucie) 01 B ZPEOURNBNS OO B BUELIBFSOM MIM w spamd  oo'ed = ity
We P ksfifng o068 @ e W fopopaclesiimny  oee @ msucley  gUss P Ul e WL M 00BLL W Surgrasg I = =005 UPEEd  O00L P R
0050t 1P mpbiend 0066 W owEE B moos dea i EN 00 W Aniswcle:y ooy 1P 8005 WGBS DO'STI 1P siejubiy inoy Saun) P WElyoed  00E)L 1P R i ]
Wwe B megRUd (06 W oEs W Guog oy pRALTUYY 0088 1 wngegrog (06 B LT BTLLERY 00RO B 50| = BOMSRERIND 0Bl B Bueg owsay
we  w wbuousamod 0068 @ 000l P quoy EpON 068 S0 S misTESONQ OB B sunmgEged  DIEZL = T ] oaegady 006 1P jods jeeg
oSk ¥ el BN 0066 ks OUBL w AWEWOON 0068 W dngsme g0 @ o s ROy 00 @ 0] ® squiog b0y Lopedn 0085 ] 20087 SobuaT)
00'E8 » P6APOH VATHN 0066 ® wes B by wes w e 007 2 paegxely ool @ PR e 4D puow s gasuey B 00'6L 5 tpang
L . mqUO N 06 W oe o SWNTNOON 0068 W gL M0E P U RN O0BIL. B odeuie) o) ] mOElON 0% @ indunyag

UMIBUIILIY Ul -7 JA(J FOPO Se[yaswunypny udjenjuelj uadas aysispadyuresar) uequagar| 3p1ds 0007 129()

OUGE ] lupooosny 00’66 L] ismyoepa) 000l B algeugsiaon 006 I peeyadedg Jusey ] ] o0E0L = £ g doyny
weE  w SO N ospp Al e 00E8 @ amupyspEL 05 B wEyoEtey  rEE P 093 005 2 an oosit @ sESETRAD
e @ e e - T idsemy 000l o LSRG 0B W ] ] w oUE0L @ ¥ g
s W Lo b el e | B et L L SEMUTE 00 B 2304 ey Ll » wel @ ¥ UREASSE)
oo P weg st 0053 ] somgapany) Jedng  O0ElL jepooiddey sowel 08 WP Jamag enbes] uoduweyy 5N ® (= R dany pgy duung sdg
oo'se W ey mnler 006 ] ugBueyaedns  00B0L P fepoy sanusl ey 0068 w Teuly Lndey w m ooeor @ isgng
D0'G0L ] .95_-!&9_ o'es -] abuegiyg suumg 006 ] SSOUDEN QS O0'GE P BURAAgSEY) -] (g ) puebeny sang ouslyy 00'601 -] g
00'66 W 00'ss W Tipms 006 L (obopmpogni sl 0'E0L W SIATEN S HING ] vyl 00l P ERIRA] 6015 URIg
.m.,m..mm » seia) 007 23@ o P =ps WE WP «.rl__.ﬁs“u mo] WEE  w® Asqng " : WE B SAL0g s8N
68 o : 00+ i o —
- s eieo.g ande e = ¥ - [ Ay A - sapdepy sapudg
wee  » wWa ey 0ES W PogReD 0 punsan N ] = . 1
060l ® W b6, L0 WL P agng E=) L saydiiaang N URIILIAUIT]
e P mRLOg RG] (0B8 P wel  w JyEspur] w we @ POUOY RO 0088 50 LoaTig
o'se B FOUROYY  oIeE P wes P 1603040 ERY XH] e ] 00ESL SN TRy [EUeRy d
00'66 P TRHNNED  MEL W 00 W SUORYEIN L 2 XHT dl = (mpoy ool IS dBiS 'S QO&RL  © (earay 10} 2 ebep 5 B "]
wHl B ssyboung o' ] LTI SE RONG DR P = (WegeyllZpeoy poedng DOELL 1D 2fusymyy sk "
0OE0L n TR MOURnE 0066 [+ 00'50 o W XSSO a2 z ssyidoun P DOEZL -] SRy ]
wse B P00 ISEMEE 0068 W oes = ayag abunp @ Fang) agse] = 0Bl B ¥ urpy whayy M
0065 » sungy veuseg  00'6R w wE W s syfiuny w g ) jo 150G w 000l P enEy o7 ESapy B
s B pleungEgy 0086 B ws = 6 P00 VIDREYY UYor P s ? sl B eI =
= L P 00'6L i 5 Bq004 UCORY UWP 0066 B il uviisgwog NS 0GR 1P ooy adey souEp ]
NNO ] wes W FERqIOCI UdppEN LYo 00BE W@ i Wy dg m_ns_aa.amﬁ__m wlw W Ly cEy B
AHU E » wes. w ;R 0 © b E e P TS Y DUER w
» PHY Oy TS DOES @ Epuodseier 0085 B n ) Sy UL S.0UEN »
prdior iny Buruebuppan P ulgNS e @ longmilloopuog saler  p0'Ze . WP » { "l Burssiy 5 curyy ']
pedior ieddeug ? amupdy siegsendg  p0EE W I BN et 00'se "] 2 ' P o0 el iepy n
sy eleg » Hung siisnny suosiss  po'eor 1P unpsodiy  00'¥8 e g B n
+ pedior yaes = BB o 00'EL W ® w »
105 oueog g v edapy it w Uy Mot 1 | ] By, mig w ]

B R
LSLTTS/680 ISL - TST “SUIISAIIY |, - UBDUNJA] €€€(08 - Jney.IaAuUdpe |
295199/680 X2 - ()€S$99/680 [P, - "RUPUMIA PSS - 16 2gEISUOPS

Hquo wodie|d

ANVSUAA-LAOSHAdAD




Evolution:

Dino Dudes

uch kommen die Bilder
bekannt vor? Richtig er-
kannt, bei Dino Dudes

handelt es sich eindeutig um Hu-
mans. Alles schin verpackt unter
einem modernen, zugkréaftigeren
Namen. Die kleinen Neandertaler-

Hindernisse dirigieren milBt. Die
Steinzeitknaben kionnen zunéchst

" nur laufen und aufeinanderklettern,

sobald sie allerdings einen Speer,
ein Seil, eine Fackel oder ein Rad
besitzen, erweitern sich ihre Fahig-
keiten. In hoheren Levels habt ihr
vor allem mit dem Zeitlimit, aber
auch mit diversen Dinos und ande-
rem Getier zu kdmpfen. Als Beloh-
nung fir einen erfolg-
reich

absolvierten Level, gibt es ab und
an animierte Zwischensequenzen
zu sehen. Die Steuerung wurde an
das Atari-Key-Joypad angepaBt.
Somit wird nun auch die Ziffernta-
statur mit zum Spielen benutzt.
Leider sieht die Grafik keinen Deut

besser aus als die Super-Ninten-
do-Version (getestet in dieser Aus-
gabe). Ubrig bleibt ein witziges,
gut durchdachtes Puzzlespiel, das
in keinster Weise die technischen
Gegebenheiten des Jaguars aus-
niitzt. Wer momentan mit seiner
Edelkonsole etwas auf dem Soft-
ware-Trockenem sitzt, sollte Evo-
lution: Dino Dudes ins Auge fas-
sen. Ws

Freaks bevdlkern nun den Jaguar.
Die Aufgabe ist die gleiche geblie-
ben. Ihr miift den leicht dimm-
lichen Keulenschwingern Befehle
geben, damit diese unbeschadet
den Ausgang zum ndchsten Level
erreichen. Dabei steigert sich die
Zahl der “Neander"-Dudes von
Runde zu Runde, die Ihr {iber kan-
tige Felsvorspriinge und sonstige

Die "Dudes" auf
Erkundungsreise. Einer
hat es nicht geschafft

und wird gerade von
einem Dino verspeisi.
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Neuheiten, Zubehor
Gebrauchte Spiele
‘Ankauf / Tausch

Verkauf ab 19,- DM

Preisliste (System angeben) gegen frankierten Riickumschlag
oder per Fax. *Ankauf/Tausch nur nach vorheriger Absprache.

4 (0511) 1 53 58

CWM HANNOVER Laden & Versand
Lange Laube 17 * 30159 Hannover:
. (0511) 15358 * Fax 15359

oy L

VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 WALTROP
GAME BOY SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp.

Bad Rad 29 Joypad (Turbo) 29 Joypad (Turbo) 29 SuparDaﬂusﬁ 118

Spiderman Il 29 Axela 49 Darwin 4081 29 Casllevania X 119
atroid Il 29 Final Fight I 59 Varytex 39 MartialChampion 119
WWF Superstars 29 Blues Brolhers 59 Toejam + Earl 39 Bomberman 94 109
Batllietoads 39 Shanghai Il 59 Phelios 39 PC-Kid Il 109
Castlevania |l 39 Parodius 69 CDsab 49 Streetfighter 2 109
Ducklales 39 Congo Caper 79 Ballleloads -19 CD-Denjin Airzonk 99
R-Type Il 39 Terminator 79 Holo Rescua Mpuggan ag
Castelian 49 Bubsy B89 Super Shinobi 3 stic Formula 99
Jurassic Park 49 BOB 89 Golden Axe Il PC-Kid | + 11 B8
Darkwing Duck 49 Paopn Twinbee 89 " Fifa Soccer 99 Lords of Thunder B8
Joe + Mac 49 Cybernator 99 Gauntlet IV 99 Bonze Advenlure 77
Killertomatoe 49 Cool Spot 99 Dragons Revenge 99 PC-Denjin Airzonk 77
Flintstonas 49 Pocky + Rocky 99 Puggsy 99 New Z.land Story 55
Acnmserﬂ 109 F1 109 Shinobi 55
NES 109 Sonic Il 129 Dead Moon 44
Restposten ab 39 Turtles F:g;ﬂer 109 Avenger 44
Rockman 119 GAME GEAR Doreamon 3
MASTERSYSTEM Starwars || 119 Batlletoads 49 Bravo Man 33
Reslposten ab 39 Art of Fighting 119 Aleste I 49 Armed F 33
Fatal Fury Il 129 Jurassic Park 49 Kricket 25
LYNX Macros 129 Donald Duck Il 49 Gomola Speed 25
Reslposlen ab 39 A-Typell 129 Streetof Rage 2 49 Raritéten lieferbarl
Keine Haftung fiir Kempatibilitit! Umtausch ausgeschl ! Preisliste anfordern!

' Second-Games

M. Braun - WilhelmstraBe 20 - 89231 Neu-Ulm

Gebrauchtspiele

Ankauf - Verkauf

Nintendo - Sega/CD
Neo-Geo - PC-Engine /TD/CD

Andere Systeme auf Anfrage

Tel. 07 31/7 66 34
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Die Prigelwelle rollt unaufhaltsam weiter:
SNK prasentiert den Nachfolger zu Art of
N

Fighting. Nach langerer Zeit gibt
es mit Spinmaster endlich
mal wieder ein Jump’n’Run-

ne gesetzt wurde. Bei der zweiten
Priigel-Saga hat die Grafik und der
Sound dementsprechend méchtig
zugelegt. Neue Superkdmpfer mit
deftigen Tricks gesellen sich zu den
Altbekannten dazu. Wie schon beim
ersten Teil werden die Sprites und

...-iﬁl.
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ein Priigelspiel ohne
Fortsetzung! Se konn-
te das Motto der SNK-

Programmierstétte in Janan lauten.
Satte 180 Megabits wurden diesmal
flir Art of Fighting 2 verbraten. Zum
Vergleich: Die Vorgdngerversion
hatte “nur” 102 MBIt zu bieten. Ein
paar Megabits hin oder her, es
kommt nicht immer auf die Spei-
cherkapazitdt eines Moduls an,
sondern wie gut das Ganze in Sze-

der Hintergrund herangezoomt. So
stehen sich beim Kampf Mann ge-
gen Mann zwei bildschirmgrofe Fi-
guren gegentiber, die sich mit ver-
schiedenen Knilppel und Hau-
Drauf-Moves bis zur bitteren Nie-
derlage bekdmpfen. Dafilr bewegt
sich in den farblich sehr schon ge-
stalteten Hintergrundszenarien
nicht mehr allzuviel. Den angehen-
den Meister der schwingen-
den Faust stort das wenig, denn
der ist mit dem Geschehen im
Vordergrund mehr als ge-

nug beschéftigt, Im Ein-

oder Zwei-Spieler-Modus ste-
hen 12 Fighter, mit verschiedenen
Fahigkeiten und Waffen ausgestat-
tet zur Auswahl, davon sind vier
komplett neu hinzugekommen. Im
Kampf gegen den Computer gibt es
nur zwei Alternativen: Entweder Ihr
gewinnt oder miBt ein weiteres

Eine scharfe Kralle |
a la Freddy Krueger |
macht Lee Pai Long |

zu einem geféhrli-

chen Gegner.

Das hiibsche
hat sich

erfolgreich
geschiagen

John Crawley, der coole Army-
Fighter, zeigt seine Muckis

kostbares Continue verschwenden,
um erneut antreten zu kénnen. Als
grundlegende Neuerung ist es nun
im Einspielermodus mdglich, sich
gleich zu Beginn sein perstnliches
Opfer auszusuchen. Zudem besteht
die Moalichkeit, gegen den glei-
chen Charakter zu kdmpfen. Woher
wohl diese ldee stammt? Die zur
Auswahl stehenden Prligelwichte
kommen aus aller Herren Lander:
Yuri Sakazaki, die zarte Karate-

Kdmpferin aus dem fernen Japan
zeigt, was ein harter Handkanten-
schlag bewirken kann, John Cra-
wel, ein psychopathischer Kriegs-
veteran, schwingt die harte Keule
ohne Scheu und Skrupel, Eiji Kisa-
ragi, der kampferprobte Sébel-Nin-
jaaus dem Sukujita-Dojo, laBt kein
Haar auf dem Kopf. Jeder der Prii-
gelknaben hat seine ganz speziel-
len Special Moves, die durch ge-
schickte Joystickverrenkungen
ausgeldst werden. Alle vier Buttons
des Joypads wurden mit einer

Frau gegen Frau!

Da plaizen gleich die
Blusen wie man siehi.
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Funktion belegt. Zeitweise wird's et-
was hektisch, dafiir motiviert der
hohe Schwierigkeitsgrad und dig
gute Spielbarkeit zum Neuanfang.
An grafischen Gags haben die SNK-
Designer nicht gespart zum Bei-
spiel die Figuren provozieren ihre
Gegner mit herausgestreckter Zun-
ge oder einem coolen Spruch wie:
“Come on! I'l kick your A...". Ins-
gesamt drei neue Bonus-Stages gilt
es mit Bravour zu meistern. Ent-
weder Ihr verarbeitet eine stdmmige
EichezuKleinholzoder versucht mit
verschiedenen Special-Maoves al-
les im Daverlauf vom Bildschirm zu

e e ———
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fegen.. Bleibt festzuhalten, Art of
Fighting 2hat sich in allen Punkten
stark verbessert gegentber dem
Vorgangerund bieteteine Mengean
SpaB und Unterhaltung. Das hat
seinen Preis, was [eder mit seinem
Bankkonto vereinbaren muB.

Titel:
Genre:
Speicher:
Hersteller:
Preis: ca.
Spielspal:

Art of Fighting 2
Beat'em Up

180 MBIt

SNK

430 Mark

90%

Ganz schon gelenkig
. der Bursche! Wenn das
mal nicht weh tut.

Ein harter FuBkick
ldBt die Gesichisziige
enigleisen

Spinmaster

it Spinmaster macht
der renommierte
Automaten-Herstel-

ler Data East sein Neo-Geo-Debiit.
Nach unzahligen Prilgelspielen ist
dieses reinrassige Jump'n'Run
eine willkommene Abwechslung fiir
die Neo-Geo-Spielepalette. Mit viel
Witz und Einfallsreichtum gingen
die Programmierer an das Werk.
Zwei Comic-artige Charaktere, Tom
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und Jonny, ziehen gemeinsam in
den Kampf gegen den gemeinen
Professor Obkanikus. Der hat sich
(welche Frechheit) eine Schatzkar-
te unter den Nagel gerissen. Oben-
drein kidnappte der (ble Bursehe
auch noch Mary (die Freundin der
beiden Helden). Noch ahnen die
beiden nicht, welch wahnwitzige
Abenteuer sie erwarten. Die Suche
fiihrt die belden durch fremde Wel-

Tom hat's erwischt!
Jeizt aber schnell
Wasser her!

Indi wére vor Neid
erblafit. Nichts fiir
Weicheier!

lenund langstvergessene Kulturen.
Aller Anfang ist schwer: Sparlich
bewaffnet mit einem Wurf-Jojo
miBt Ihr Euch gegen finstere Kapu-
zentrdger erwehren. Im weiteren
Spielverlauf gibt es natiirlich bes-
sere Waffen zu ergattern in Form
von hochexplosiven Bomben bis
hin zu fliegenden Boxhandschu-
hen. Fall es zu eng wird, kénnt Ihr
die jeweilige Sonderwaffe in eine
allesrettende Smartbomb umwan-
deln. Die verschiedenen Welten
sind sehr abwechslungsreich ge-
staltet - Ihr durchwandert zum Bei-
spiel das alte Agypten oder macht
eine Bootsfahrt (iber einen Fluf
hinweg und findet Euch bei den
Eingeborenen wieder. Am Ende je-

=
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des Levels warten dann gigantische
Obermotze, welche in der Gestalt
von Schlangen, Drachen und Mon-
stern erscheinen. Das Jump’n'Run-
Abenteuer I4Bt sich entweder allei-
ne oder zu zweit im Gemeinsam-
Modus spielen. Die Grafik-Gags
sind stellenweise so urkomisch,
dall man aufpassen mubB, nicht das
Joypad vor Lachen aus der Hand
fallen zu lassen, Leider ist das Ver-
gniigen mit 5 Levels etwas zu kurz
geraten. Ansonsten ist Spinmaster
gin gut gestyltes Jump'n'Run, was
ging Menge Spall macht. ws

Titel: Spinmaster
Genre: Jump'n‘Run
Speicher: 90 MBit
Hersteller: Data East
Preis: ca. 390 Mark
SpielspaB: 73%

Ein Geier kommt
selten allein

Mit dem Monsterblob
ist nicht zu spafien!




MARIO WIRD VERMISST -
ABER IRGENDWQO DORT
DRAUSSEN IST ER...

ENTDECKEN SIE
DIESE WELT!

Mario is Missing! ist - ein Geographie Abenteuer
zum lernen mit viel Personlichkeit, Unterhaltung
und Spal}.

Mario wurde von Bowser entfihrt und nun muf®
Luigi Mario helfen !!!

Entdecken Sie diese Welt und begleiten Sie Luigi

auf seiner Reise rund um den Globus. Lernen Sie

die berihmtesten Wahrzeichen der Welt kennen

und bringen Sie die von Bowser gestohlenen
Kunstschatze zuriick.

Sammeln Sie alle wertvollen Anhaltspunkte,
meistern Sie mysteriose Landkarten und tricksen
Sie die Koopas aus - und retten Sie Mario aus den
Fangen seines Erzfeindes Bowser

ERLEBEN SIE DIESES
ABENTEUER HAUTNAH!

== Mindscape Softwarevertrieb GmbH
‘J AT -

> i‘. DaimlerstraBe 11 41564 Kaarst
F & @ __ Deutschland

MINDSCAPE Tel 02131/67544 + 67251

™ and © 1993 Nintendo
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ie erste Station, welche
wir gleich ansteuerten,
war der Capcom-

Stand. Dort sprang uns sofort Si-
per Street Fighter 2 ins Auge.
Nach ein paar Probespielchen
kann folgendes Resiimee gezogen
werden: Die Grafik des Kullspiels
wurde stark aufpoliert und vier
neue Charaktere sorgen flir mehr
Abwechslung. Bis zu acht Spieler
koinnen in einem revolutiondren

)

Mok

Alljahrlich wieder trifft sich die ganze
Automatenbranche in Frankfurt und
stellt ihre Neuentwicklungen auf der
IMA (Internationalen Messe fiir Automa-
ten) vor. Wir waren fur Euch vor Ort und
spahten die allerneusten Videospiel-
automaten aus, welche sicherlich in
noch nicht absehbarer Zeit auch fur
Eure Konsole umgesetzt werden.

“Tournament Battle"-Modus bei
zusammengelinkten Automaten
aufeinander einpriigeln. Ein garan-
tierter Beal'em-Up-Spaf von aller-
erster Sahne. Die Gewinner-
firma der letzten Saison
(Midway), von welchier Morfal
Kombat stammt, Sefzt massiv
mit einem noch blutigeren
Nachfolger dagegen als es
schon der Vorganger war.
Mortal Kombat Il hat 12
neue Kampfer und Hinter-
grundszenarien spendiert
bekommen. Zusdlzlich ein-
gebaute Kampftechniken sollen
Priigelfanatiker wieder in einen
Blutrausch versetzen. Fazit: ein
echter Brutalo-Slash-Hammer!

Seibu Kaihatsu bleibt seinem Mot-
fo freu und liefert uns eine Fortset-
zung ihres vertikal scrollenden
Ballerklassikers mit Raiden Il Es
hat sich nicht viel gedndert ge-
gentiber dem Erstlingswerk, ledig-
lich an der Grafik wurde der
Feinschliff angesetzt und einige 3-
D-Zoom-Effekte sorgen, wenn
auch nur fir einen kurzen "Wow-
Effekt!". Namco hingegen selzt
neue Mafstdbe mit ihrem grafisch
spektakuldren Autorennspiel Rid-
ge Racer. Noch nie zuvor rasten
heifie Sportwagen so schnell und

Ein heiBer Flitzer jagt den anderen. Bei Ridge Racer wurde kréftig in
die Zauberkiste gegriffen. Mu man einfach gesehen haben!
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fliissig durch detaillierte 3-D-
Traumlandschaften, wie es bei die-

sem Reifenfresser der Fall ist. Als
welteres Highlight von Namco ist
Cyber Sled zu sehen. In giner
Polygon-3-D-Vektor-Landschaft
dirft Ihr Euch gegenseitig mit ver-
schiedenen Cyber-High-Tech-
Panzern jagen und ballern, was
das Stahlrohr aushalt. Freunde des
Motorradrennsports sollten mal
ginen Blick aufSuzuka 8 hours 2
werfen, das mit veredelter Grafik
und neuen Strecken aufwartet. Der

geht's bei Mortal Kombat 2 ab

TV-Spiel-Automatenerfinder Atari
setzt weiter auf alte PS-Pferde und
verpaBt seinem neuen Hard Dri-
vin’s Airbone-Fahrsimulator
Fltigel. Ihr habt nun die Qual der
Wahl, mit Eurer Benzin-Kerosin-
Kutsche entweder am Boden oder
in der Luft durch die ruckelige Vek-
tor-Pixelwelt zu gondeln. Nicht be-
sonders beeindruckend war diese
Vorstellung, weder vom grafischen
noch technischen Aspekt her. Bei
Ultimate Tennis kommen alle
Sportfans voll auf ihre Kosten. Ori-
ginal Turnierschaupldize und digi-
talisierte Spielersprites lassen
Wimbledon-Fieber aufkommen.




‘Recht kantig schauen die
Burschen auf den ersten Blick
aus bei Virtua Fighter. Die
fliefende 3-D-Animation

macht aber alles wieder wett.

Immer mehr erfolgreiche Heim-
videospiele werden in Minz-
schlucker umgewandell. Kaneko
kaufte kurzerhand die B.C.-Kid-
Lizenz von Hudson-Soft und stell-
te das Endprodukt, eine B.C. Kid-
Arcade Version, auf der Messe
vor. Der kleine frivole Dickschédel
Bonk hiipft und springt in altge-
wohnten Steinzeitmilieus durch 21
Levels hindurch. Insgesamt be-
trachtet ganz witzig, aber grafisch
gibt es keine groBartigen Neuerun-
gen zur PC-Engine bzw. Amiga-
Version. Nebenbei zeigte Kaneko

Featy

% m]@ REMS 1%

Der Futureworld-
Panzerkrieg hat
wieder begonnen.
Bei Cyper Sled von
Namco schwebt thr
farmlich mit den
schweren Cyper-
Fahrzeugen iiber
den Boden weg.

noch Blood Warrior — ein mittel-
méBiger Mortal-Kombat-Ver-
sehnitt und Galspanic Il — nicht
jugendfreie Qix-Variante. Von SNK
selbst war der Priigelnachiolger
Art of Fighting 2 zu bewundern.
Mit aufgepeppter Grafik und neuen
Gegnern versucht der Neo-Geo-
Produzent, sich gegen die grofie
Konkurrenz zu behaupten. In Zu-
sammenarbeit mit Data East und
SNK entstand ein lustiges Jump'n
Run-Abenteuer im Joe & Mac-Stil
namens Spinmaster. Das gleiche
Spiel erscheint tibrigens in Kiirze

Auch nicht van schlechten
Eltern ist Racing Force
von Kenami

B\
[l )

Biker aufgepabt!

In Suzuka 8 hours 2
gibt's viele neue
Strecken und
Hintergrundgratiken.
Wer will, kann sich
auch zu zweil ein
Rennen liefern.

fiir das Neo-Geo-Heimsystem un-
ter dem Titel Mirical Adventure.
Zusilzlich zeigte Data East fiir das
Neo-Geo-System noch Windjam-
mers. Hierbei handelt es sich um
ginen ungewohnlichen Mix aus
Frisbee und Vilkerball, Die Grafik
wirkt eher tristund langweilig, aber

daflir paBt der Spielspali. Sega
sefzt weiter auf die "Virtua(l)"-Serie
und prasentierte mit Virtua Figh-
ter die neuste Beat'em-Up-Ent-
wicklung aus dem Entwicklungsla-
bor. FlieBende 3-D-Palygon-Ani-
mationen machen das Spiel zu
einer Augenweide. Der Spielespe-

Titel: Hersteller: Spielart:
Super Streel Fighter 2 Capcom Beat'em-Up
Raiden Il Seibu Kaihatsu Shoot'em-Up
Ridge Racer Nameco Autorennen
Cyber Sled Nameco Battle-Shoot'em-Up
Hard Drivin's Airborne Afari Fahrsimulator
Ultimate Tennis Art&Magic Tennis-Simulation
B.C. Kid-Arcade Version | Kangko Jump'n'Run
Blood Warrior Kaneko Beatem-Up
Galspanic || Kaneko Geschicklichkeit
Art of Fighting 2 SNK (Neo Geo) | Beat'em-Up
Spinmaster SNK (Neo Geo) | Jump'n'Run
Windjammers Data East

(Nea Geo) Sportspiel
Virtua Fighter Sega Beat'em-Up
Virtua Racer Sega Autorennen
F1 Super Lap Sega Autorennen
Mortal Kembat |1 Midway Beat'em-Up
Suzuka 8 hours 2 Namco Motorradrennen
Glass Galeco Geschicklichkeit
Monster Maulers Konami Beat'em-Up
Hacing Force Konami Autorennen
Run and Gun Konami Basketball-

Simulation

Violent Storm Konami Action-Beal'em-Up
Gun Lock Taito Shoot'em-Up
Under Fire Taito Baller-Action
Ground Effects Taito Shoot'em-Up
Super Slam Playmark Tennis-Simulation
Lord of the Gun Int. Games

System Baller-Action
Shanghai Il Sun Electronics | Denk-Strategie
Zero Team Seibu Shoot'em-Up
Batsugun Toaplan Shoot'em-Up
Pony 40 Jaleco Tennis-Simulation
Driver Edge Incredible

Technologies Autorennen
Battle K-Road Psikyo Geschicklichkeit
Drug Wars Amerikan Baller-Action

Wé@ 94
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Monster Maulers van Konami

zialist Konami flhrte mit groBen
Werbespriichen Monster Mau-
lers vor — ein eher durchschnittli-
ches Mutantenkniippelspiel. Bei
dem imposant wirkenden F1-
Rennspiel Racing Force diirfen
aleich bis zu acht Spieler gegen-
einander antreten, vorausgesetzt
es wurden genauso viele Fahrerka-
binen aneinander gekoppelt. We-
der spielerisch noch grafisch
konnte das Basketball-Spiel Run
and Gun (gbenfalls von Kenami)

.’" ety
Raiden Il lockt die Shooting-
Freaks mit neuen 3-D-Effekten

30

Mutanten in allen Variationen und Formen erwarten Euch bei

iberzeugen. Fir Plastikknarren-
Scharfschiitzen gab es eine ganze
Reihe von Neuvorstellungen. In
dem auf Laserdisktechnik basie-
rendem Film-Interaktiv-Automaten
Drug Wars (bernimmt der Spieler
die Rolle eines Gesetzeshiiters und
(bt Selbstjustiz an Verbrechern.
Ahnlich geht's bei Taito's Under
Fire zu, allerdings sind es hier
‘nur” Digi-Sprites, auf die ge-
schossen wird. In Gun Lock,
einem Vertikal Shooter van Taito,

Blood Warrior

von Kaneko schaut
zwar verdammi
gut aus, lalt aber
spielerisch zu
wiinschen iilirig

.ul omln ting 101100 S 1
Toaplan zeiglte seine neuste
Baller-Innovation mit Batsugun

oy e Y =
Gun Look von Taito bieted nichts
Neues, ldft sich aber gut spie-
len. Sehr farbenfroh das Ganze.

darf der Weltraum von Feind-
schiffen bereinigt werden. Zahlrei-
che Extrawaffen und Supersmart-
bombs unterstiitzen den un-
erfahrenen Joystick-Raumschiffpi-
loten. Die nicht mehr unbekannte
Softwarefirma Toaplan zeigte Bat-
sugun, einen wirdigen Nach-
folger des bekannten Vertikal-Bal-
lerspiels Truxton. Fiir Leute, die
sich nach stundenlangen Priigel-

orgien etwas entspannen wollten,

gab es den Denkspielklassiker
Shanghai 11l als MUnzschlucker
Zu bewundern, AbschlieBend bleibt
von der diesjahrigen IMA fest-
zuhalten, daB der momentane
Trend immer mehr in Richtung

Tennis vam Feinsten kdnnt lhr
bewundern auf dem Ulfimate
Tennis Simulator

Baonk, die Video-
spielfigur, hiipft und
springt nun in den
Spielhallen herum!

F] Six different courts to olav onl |
Windjammers von Data East.
Ein ungewdhnliches Sportspiel.

< P el TTTT T 102
Bleikugeln von allen Seiten
hedrohen Euch bei Under Fire

Gewalt abwandert. Geschicklich-
keits- und Denkspiele sind
leider fast génzlich von der Bild-
flache verschwunden. Bleibt zu
hoffen, daB sich das bald wieder
andern wird. Irgendwann ist eben
einmal der Prilgelkanal bis zum
Anschlag voll. ws

Gleich hebt der Wagen ab bei
Alaris neuem Hard Drivin's
Airborne

Sportfans kdnnen
sich mal an der
neuen Baskethall-
Simulation Run and
Gun versuchen



Topware

Te0.05072/276 bis 22 Ulwn

Fax 05073/7033
Pfarrer-Wengler-Weg 4 31535 Neustadt

Modul Super NES
Actraiser 2 us. 119,-

¢ Aero der Acrobat dt. 124 -

9 Duffy Duck dt. 122 -
Equinox dt. 122,-

€ Final Fantasy 2 us. 122,-
. Marlo Kart dt. 86,-

m Mr. Nutz dt. 109,-

£ NBA Jamdt. 132,-

H NHL Hockey ‘94 us, 111,-
& Pop 'n” Twinbeedt. 112,
€ Sensible Soccer dt. 122,
2 Streetfighter 2 Turbo dt.122,-
Q Emp. Strikes Back dt. 125 -

Dias ist nur ein Auszug unseres Angobates

*~ Taz Mania dt. 122,-
& Total Carnage dt. 120,-
g Young Merlin 16 MB dt. 129,-
Mega CD
— Jurasslc Park dt. 84, §
'5 Lethal Enf. & Gun dt. 169,- g
NHL Hockey 'S4 dt. 99, %
£ sewer Shark dt. 124, =
@ Sonic CDdt. 89,- §
A Neo Geo §
= Artof Fighting 39, o
£ Baseball Stars 2 289, 2
¢ Joyboard 19, §
9 Samurai Shodown 399, g
@ Super Spy 184,-
~ Neo Geo Pal 729, &
Neo Geo RGB 729 ¥
AUCH MEGADRIVE, G ANEBOY
1BM/PC,AMGA ... LIEFERBAR

Fordern Sie unsere Gesamtliste

gegen 1.-DM in Briefmarken an
BITTE SYSTEM ANGEBEN!
Versmdkoston: Vorkasse 8.50 BM
Ausllndlfn‘Vorkassa*“ oM
\md

vorbehaiten lten insere AGB |
Keine Ranmw r Kompotibiitst 1

ist...

-Bi
©DSB/SB

... etwas Neues
kennenlernen

TELEMATCH
06027 /7662

BIS 21:30 UHR

SNES DT.

ALADDIN 105.-
ALFRED CHICKEN 95.-
CHAMPIONSHIP POOL  125.--
CHAMPIONS WORLD -
CLASS SOCCER n9-
MARIO ALL STARS 85.-
MARIO IS MISSING 126.-
MIGHT AND MAGICII 129~
MR, NUTZ 106.-
NBA JAM 129.-
PLOK 85.-
PUTTY 126.-
SPACE ACE 106.-| -
STARWING 106.-
SUPER BATTLESHIP 125.-
SUPER EMPIRE -
STRIKES BACK 19-
THE ADVENTURE OF -
DR. FRANKEN 105.-
TOP GEAR I 105.-
WINTER OLYMPICS 125.-
WORLD HEROES 129.-
YOGIBEAR 105.-
ASCHl PAD 39.-
SUPER SCOPE MIT 6
SPIELEN UND BATTERIEN  149.-

MEGA DRIVE DT.
CASTLEVANIA 99.-
COSMIC SPACE-

HEAD 79.-

DRAGONS REVENGE 99.-
ETHERNAL CHAMPIONS 12g -

FANTASTIC DIZzZY
GAUNTLET 4 99.-
HYPERDUNK 105.-
LANDSTALKER 115--
NBA JAM 19-
OTTIFANTS - 99
SONIC 3 125~
ASCII PAD 39.--
MEGA CD Il INC.
ROAD AVENGER 565.-
DUNE CD 99.-
GROUND ZERO TEXAS CD 99.-
JURASSIC PARK CD 85.-
MICROCOSM CD 99-
MORTAL KOMBATCD  106--
TERMINATOR CD 99.-
WWF RAGE INTHE -
CAGE CD 105.-

AMIGA CD 32

CD 32INKL. 4 SPIELE  669.-
CONTROLLER 49.
MPEG MODUL 429--
ALFRED CHICKEN 69.-
ARABIAN NIGHTS 69.-
JOHN BARNES-

| FOOTBALL 79
LIBERATION 79.-
MICROCOSM 69.-
NIGEL MANSELL 69--
PIRATES GOLD 79.-
SEEK & DESTROY 79.-
ZOOL -
WEITERE 30 CD TITEL
LIEFERBAR
GROBE AUSWAHL AN
SPIELE MODULEN

" IRRTUMER UND
DRUCKFEHLER VORBEHALTEN
DT=DEUTSCHE VERSION
VERSAND PER NN.
ZZGL. 10.- DM
TELEMATCH PF 134

63703 ASCHAFFENBURG

Der Laden mit Deutschlands grofiter Auswahl an Video- und Computergames
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Thr findet uns ab sofort in der Rollenspiel-Mailbox ORKLAND unter folgender
Telefonnummer: 030 - 17 56 77. Online-Rollenspiele und vieles mehr.

Irrtiimer und Preisiinderungen sind vorbehalten. Bie Preise sind giltig, solange unser Vorrat reicht. Bis 200 DK
Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, ¢b 200 DM ist der ganze SpaB umsonst. Posi-Express kostat
8,00 DM mebr, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten. Der Versand
erfolgt wahlweise mit Post ader UPS, zum gleichen Prais! Wir gewdhren auf SOFTWARE und HARDWARE ein HALBES
JAHR GARANTIE. Allerdings wird keine Huftung fiir die Kompatibilitd! der Cartridges + Adapter iibsrnommen. Unser
Anrufbeontworter ist immer, wenn wir mal nitﬁt do sind, fir Euch geschaltet. Mit Sternchen gekennmthneta Video-

games waren bei Anzeigenschluf {25.2.) noch nicht lieferbar, smdgabaf inzwisthen {wenn piinkilich!) eingetroffen.

Seid Ihr in Berlin, Hnmgurg oder Enfenhausen, besucht bitte unsere Liden. Es gelten die AGB der Truumfognk

Uber 5000 lieferbare Spiele -
030/6 94 60 43 Software zum Anfassen. Heute besie“l
gestern gelieferte! UPS-Versand zum
12.00-18.00 h Versandielefon Sammelnummer Posipreis! Berling gxoBtes Lager -
Spielneuheiten ain idn. Band: 030/694 60 45 Himlische Preise und gatlicher Service -
Fax-Line: 030/694 42 56

Probieren und Staunen.

Mittenwalder StraBe 47 - 10961 Berlin - Tel. 030 - 694 48 62 izt~

100m vem U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softwaretempel

OsterstraBe 50 - 20259 Hamburg - Tel. 040 - 490 83 94 ‘e

300m vom U-Bhf Ostersirafle - Softwaretempel



? eider sind wir schon
pfters in die peinliche
Situation gekommen,
bei einem Test ein VIDEO-GAMES-
CLASSIC vergessen zu haben
(schwitz...). Wie Ihr ja sicher wiBt,
gehort zu jedem Spiel der "Mul3
man haben"-Klasse (ab 80%

System:
Spieletyp:

Hersteller:
Testversion von:
Anzahl der Spieler:
Features:

Schwierigkeitsgrad:
Preis:

Grafik:

%
Musik:

%
Soundeffekt:

%

Spiel-
spaf

unpamsuoepay

Spielspah) die begehrte Medaille
Da wir vergessene Classics nicht
mehr nachirdglich einsetzen kon-
nen (da maBten wir ja die gesamte
Druckauflage, auch dieses Heit,
wieder einsammeln), habt [hr nun
die einmalige Mdglichkeit, die
schmerzlichen Locher in vergan-
genen Tests selbst per Schere und
Klebstoff mit dem VIDEQ-GAMES-
CLASSIC zu fullen. Einige Leser
waren auch noch
aus einem

anderen Grund mit uns unzu-
frieden (und das kdnnen wir doch
keinesfalls dulden): Die ein oder
andere Wertung entsprach nicht
ihrem Geschmack. Deshalb (eben-
falls erstmalig und einmalig!)
gibt's in der vorliegenden April-
Ausgabe den Wertungskasten-
Construction-Kit. Schneidet die
gewiinschte Wertung einfach aus
und setzt sie in den entsprechen-

: den Kasten statt der
(zweifellos

richtigen) vorhandenen Wertung
ein.

Getreu dem Motto: Nur, wo
Gutes drin ist, klebt auch ein
VIDEO-GAMES-CLASSIC
drauf! wiinschen wir viel SpaB
mit dem Kit. Jb

System:
Spieletyp:

Hersteller:
Testversion von:
Anzahl der Spieler:
Features:

Schwierigkeitsgrad:
Preis:

Grafik:

%
Musik:

%
Soundeffekt:

%

Spiel-
spalB

unpamsuoliyepay
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Hallo, Leute!

Spitze sind wir!

Probier’s doch selber! Jetzt!

/AN

LRESURDERS
e

In Giber 600.000 Videospielekonsolen geht mit uns der
obergeniale Videospielspald ab. Im Sega Mega Drive
und Super NES jetzt flir DM 99,—.

In feinster Cartoon-Atmosphare geht es durch jede
Menge abwechslungsreiche Level. Grafisch perfekt!
Witzig stark programmiert. Egal wie oft |hr Eure
Konsole mit uns anwerft. In jedem Level findet |hr
immer wieder etwas Neues. Langespielspal? ist eben
besser als Langeweile.

A LR ERD
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In geheimen Bonus-Hahlen

Screen Sega Mega-Drive

Tiny Toon Adventures. Das Jump’'n Run der
Spitzenklasse. Die Nr. 1 von KONAMI gibt es
nattrlich auch fiir das NES und den Gameboy.
: S Komm doch mal riiber. e
Das Geisterschlof3 Ins nachste Karstadt-Haus.

<~ KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpald

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Sport gibt's fur Nintendo und SEGA, KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon D-069 / 95 08 12-0, Telofax D-069 / 95 08 12-77
TINY TOONS ADVENTURES, namas, characters and logos are registered and copyright of WARNER BROS., a TIME WARNER ENTERTAINMENT C y. LP © 1994 Ni @, SNES™, NES™, GAME BOY™,
the Nintendo Product Seals and other marks i d as .TM* ara Trad ks of Ni KONAMI @ s a registered trademark of KONAMI Co,, Lid, Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.

Screen SNES

ok




MEGA CD/
MEGA DRIVE

SUPER
NINTENDO

LYNX
'‘GAME GEAR

MASTER
SYSTEM

Der Wertungskasten

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel-
Adventure, sportorientiert
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Batterie
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

70%
Soundeffekt:

- 30%

Spiel-
spaB

Ganz oben findet lhr jeizt
eine maglichst prazise
Beschreibung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1 bis 3 ist leicht spielbar
4 bis 6 ist mittelschwer
7 bis 9 ist sehr schwer.
Die Wertung setzt sich
aus vier Kategorien
Zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
zu steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Impartmodule.

unpamsuonyepsy

Spielspaliwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEOQ-
GAMES-Classic-Pradikat

GAME BOY
>
34

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
moglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul mdg-
lichst objektiv zu
bewerten, genligt es

uns keineswegs, wenn “Einzel-
kémpfer" ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher groBen Wert
darauf, daf stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so dafl jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

immer kurz vor Redaktionsschluf
stattfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der hektischen Um-
welt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die lhr in den Wertungs-
kasten findet. Da natiirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertfrei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der fett-
gedruckte Meinungskasten des
Autors, Uberschrieben mit seinem
personlichen Fazit (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Gra-
fik", “Musik”, “Soundeffekte" und
“Spiel-spali" gewahlt - je hiher die
Wertung, desto besser gefallt uns
der Titel. Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitat
und technische Ausfiithrung. Dabei
berticksichtigen wir die Moglich-
keiten der Hardware — logisch, daf
ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Die-
se Gesamtwertung gibt Aufschiufd
dariiber, ob das Spiel langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fliissig es (iber-
haupt spielbar ist — mit einem
Wort: ob es Spali macht. Die
Spielspafiwertung ist unab-
hangig von allen anderen
Wertungen und beriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Prddikat ausgezeichnet,
das Ihr ab 80% SpielspaB irgend-
wo im Review findet. Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Natiirlich konnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBit Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, daB die Qualitdt eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedarf zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir’s nicht...



Jan

“Mr. 1000 Volt", Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerdt unterwegs.

Wulfgang

0ld Mc Pacman. War von An-
fang an in der Szene mit dabei.
Kennt weit (ber 1000 Titel

Diesen Monat entfachte vor
allem der Game Boy jede Menge
Entziicken: Kirby s Pinball Land
Wario Land oder Capcoms Mega
Man 4. Ansonsten vergniigt sich
Jan mit Dune Il (MD) oder Battle
Cars (SN), wihrend Hartmut
Lester the Unlikely ins Abenteuer
schickt — wenn er nicht gerade
selbst in B-Type 3 (SN) unterwegs
ist. Wolfgang verteilt Backpfeifen
in Art of Fighting Il (Neo Geo) oder

e [ [ [
Die Redaktion
I (&= I5e (@
und ihre Hits
un 1TS
Der absolute Hammer: “"Lunar — The Silver
Star" fur's Mega CD. Die traurige Ehre des Ti-

tels "Flop des Monats" heimst das
FreeWheel fir Unbrauchbarkeit ein (S. 12).

|

Top 10 April

90%

82%

® Metal Marines - 82%
0 lﬁrby:e Pmball 81%
N ,'|La-n‘ h SET
