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Gauntlet Legends |

Virtua Tennis jouable

F1 World Grand Prix 2 jouable
Power Stone 2 movie

Virtua Athlete 2K movie
Aerowings 2 - Airstrike ric

ollfi LI

Dreamcast, a fond la forme! Le sport est a I'honneur dans ce numéro
(matez les tests de Sydney 2000, Virtua Athlete 2K et Virtua Tennis)

et sur le CD de démos. Décoiffant, décapant, déstabilisant, désodorisant...
On ne pouvait réver mieux pour une rentrée en fanfare. A vos marques!

VIRTUA TENNIS <.s. s

Le plus grand et le meilleur jeu de tennis d’arcade,
bientdt disponible sur Dreamcast, Alors, sortez vos manettes
et appelez vos potes. Ca va lifter, lober, courir et cogner sec.

Intuitif, rapide, beau i pleurer, Virtua Tennis est tout
simplement génial, aussi bien seul qu’a plusieurs,
Ah! Sega Sports, quand tn nous tiens!

F1 WORLD GRAND PRIN 2 video system

La référence de la Formule 1

sur Dreamcast est de retour avec

la cuvée 2H0. Des sensations

de vitesse encore plus exaltantes!
Mettez-vous an volant d'une
McLarven ou d'une Fervari et défiex
les plus grands champions de FL

VIES

AEROWINGS 2 - AIRSTRIKE crave

“Top Gun” - his. La grande
nouveaitté est le mode
Appremissage, enfin disponible
sur ce soft, Jouable & deux

el assurément trés bean,
Décollage imminent!

POWER STONE 2 capeom

Suite du —
premier volet
Plus beau, plus
Jouable (jusqu'a
quatre dans une
meme aréne),

nouveanx décors,
NOUVELNY PEISONNages,
nouveans modes de jen.
U soft tout nouveau,
tonet bean, ponr de la
castagne hors normes,

VIRTUA TENNIS =
E‘}‘WGRLD GRAND F.[!I il

GAUNTIET LEGENDS aicweay

Tiré du célébre jen d'arcade

des années J0, Gaunter Legends

esl un RPMGaction qui se joue jusgu'a
puatre en mode Coopéraif. Magie,
bastom et piéges sont an men.

A vous d'incarner Ferrier, sorcier,
archer pour mener @ bien vorre gudéte
dans un décor d ferme fantamn

Comment utiliser le CD de démo
Prenez votre CD en évitant de le
détériorer! Evitez au maximum de
metkre les doigts dessus et glissez-
le dans votre console. Refermez le
capot de la Dreamcast et appuyez
sur Power. Appuyez ensuite sur
Start puis sélectionnez le jeu qui
vous Intéresse, Enfin, valldez avec
A pour profiter de la démo ou sur B
pour revenir au sommaire, Il suffit
de suivre les instructions a |'écran.
5i vous voulez plus de précisions,
regardez derrigre la pochette du
CD. Tout v est indigué.

VIRTUA ATHLETE 2K sega spons

A quelques jous des [0, de Sydney,
les images, colorées, de ce soft signé
Sega Sports ne mandguent pas o attrait.
Une déma qui deveait vous [aire
patienter jusgqu’d la retransmission,

24 hewres sur 24, des viaies Epreuves.

Les démos jouables

Vous pourrez accéder aux comman-
des des démos jouables avec la
croix directionnelle. Ensuite, sui-
vez les instructions. Lorsque la démo
est lancée, appuyez sur Start pour
révenir directement au sommaire.
Les autres démos

La manipulation des autres démos
est encore plus simple. Il suffit
d'admirer les belles images sans
toucher & rien, de préférence bien
installé dans son canapé. Et si vous
désirez  revenir au sommaire,
appuyez sur Start.



Courrier _-

par Masx la Terreur

213 mails ! Je pars dix petits jours en vacances, et quand je reviens, bronzé et heureux
(mais pas amoureux — j'espére toujours vos lettres, charmantes lectrices), ce ne sont pas moins
de 213 “messages électroniques” qui m'attendent dans ma boite virtuelle sur DreamArena.
En un mot: merci! Et que d'idées, que de suggestions. Ca mouline a plein régime dans vos
caboches. Ahhh, vous qui m'aviez manqué pendant mon séjour aux Caraibes, je suis servi.
On continue ? Car |'aventure entre vous et moi est loin d'étre terminée, croyez-moi...

Max la Terreur {(avec un grand T)
dreamcast. magazine-officieli@fr.dreamcast. com

Le casting se poursuit. Cher
Laurent, comme tu le désirais,
j'ai transmis ta photo a toutes
les Géraldine de la rédac'.
Résultat, elles te trouvent
absolument craquant! C'est
ta cops qui va étre jalouse.
Yann, avec ton look de play-
boy, tu ne devrais pas avoir
de mal a trouver un job dans
le septieme art, ton grand
réve. Tréve de flatteries, con-
a nous envoyer

vos trombines,

nous, on adore

ca et on se fait

un plaisir de

les diffuser. Et

| plize, que les

" girls s'y met-

 tent aussi, ce

| serait vraiment

'il trop cool.

| Direamcast, L SA5470E OFFICIEL

It LETIER

Mon cher Max la Terreur, dans le numéro 4,
tu demandais (pardon, tu implorais) que
des joueuses t'écrivent. Voila, c'est
chose faite. Tu as devant toi, enfin
presque, une joueuse qui adore tout ce
qui touche de prés ou de loin aux
consoles. Voici ma demande, j'aime-
rais que cette annonce soit publiée:
“Jeune fille de 18 ans adorant les
jeux vidéo, et plus particuliérement
Crazy Taxi et Resident Evil (une
femme de goit, N.D.Max), vou-
drait correspondre avec des filles
et des garcons agés entre 17 et
25 ans. Réponse assurée."

Mon avenir de super-girl interactive
est entre tes mains. Gros bisous.

Amandine de Ribéconrt [68)

Avec un prénom qui résonne comme
une invitation an voyage, une prose i
me rendre joloux et des gotits parfails
en matiére de jeux, nul doute que les
lecteurs vont se bousculer pour téerire
les letires les plus seéduisantes de la
galaxie ! Qu'ils m'envoient directement
lewrs missives et je transmetirai, ca
évitera les débordements. ['en pmﬁtc'
pour encourager tes semblables @
suivre ton exemple. Dreamcast Ma
ou le seul mag de jeux wvidéo
100 % anti-macho ! Profitez-en.

[ g i




Comme tu nous I'as demandé, voici plein d'idées pour faire évoluer
le magazine. En pagaille: un poster, des petites annonces, une présentation
des testeurs dans chague numéro, et pour les tests, I'indice du nombre
de blocs nécessaires dans le VM. Ca éviterait les mauvaises surprises
du genre: une sauvegarde de NBA 2K équivaut a 198 blocs, soit un jeu qui
coiite au final 379 F + 199 F...

Julien de Saint-Beverin Jwww_juliznjulies v dreameast com)

réfléchit, oufouwrd hui filus gufier ef moins que demain,

vous lance, amis leclewrs, un avis

! 8i nows en recevons en quantite suffi-

. S game s appelle pas Ere a Péconte de ses

ouailles, ¢a ! Pour e nombre de blocs sur le o essaye e melie ga sur fied des

le prochain numéro. Enfin, j'ai gardé le meilleur povr la fin: la présen-

! rs. Je congois que te aimerais voir un trombinoscope dans

chegue mumdro. Avanl que nous w'en arrivions Ia, cetfe pelite friondise te plain,
a conp stir Commengons, gelaiterie ablige, par les dewx wanas de la rédaction.

Un froster... hum, on
heliles aaviban

Clara Loft: un regard vert d'eau
troublant que

surplombe une

crinlére fauve,

des jambes fuselées

fagon aventuriére Dominique ~

ot une prose
aussi concise
qu'érudite tout
en restant fun.

Leguen: sceur
sourire avec des yeux
en amande, la critique
sévere, mais juste.

Tombée toute petite dans
Ia marmite des jeux vidéo
et des mangas, elle explose
Resident Evil - Code: Veronica en
4 petites heures, les yeux bandés |

Telle est
Clara Loft.

Nathan Dayspring : sorte de super-héros
du quotidien - sauf quand il s'encastre fagon
puzzie dans une Renault Espace en faisant

du roller! Mathan connait tous les jeux, toutes
les astuces, tout sur tout. Uotaku de la bande,
qui n'hésite pas 4 jouer en collants moulants,
pour les besoins d'une parodie de “Bioman”.

Matthieu : le petit demier de la bande.

Uin bouddha surpuissant et méga-zen, un pirate
new-age au verbe rare mais sage. Matthieu a
la naiveté de son inexpérience dans le metier et
le discernement de

505 vies anbérieures

cumulées, tour &

tour Cléopatre,

Muontacristo,

Rayman...

Mehdi: lui, c'est tout le contralre.

§ Direamcast. LE WAGANE OFFICIEL

le m'appelle Laurent et
fascine & tel point que j'ai décidé de réaliser un site avec, sans passer
par un PC! Ce site Web comprend essentiellement du Javascript.
Passionné de programmation, |'y ai mis des dizaines de scripts permet-
tant de construire son propre site avec une Dreamcast pour seul
outil. Le plus étonnant, c'est que mon site cartonne avec plus de
100 visites par jour! Voici l'adresse: http//www.dream-codes. fr.st
{mon pseudo: jovem), Qu'en penses-tu, Max?

Laurent Perez de Nulle Part

Mezette, quel enthousiasne ef guel professionnaliseee [ T adores o prograsmme-
fion, le © ot Te Co+, ef b ag décidé de partager ton saveir avec le monde entier..
Bon esprit! Les possesseurs de DC, amateurs de langage HTML, trouveront
dans tes fpages foud le néeessaive pour fabriguer lewr propre site. Super
idée, Mautant que tes scripfs sonf clafes (eomment compler le nombre de
wisitenrs, empécher les clics droits, fatre de jolis sorellings ef de won moins
Jjolis fonds d'écran... ) ef didactiques sans étre lowrds, Pas mal dgalement les wini-
Jeux @ télécharger sur fe VM, dont un Tetris-like pas pigué des hannetons.
Cortirnee, wienx !

JURASSIK pore:

Maonsieur,

l'ai acheté une Dreamcast, un peu pour les jeux malgré
mes 80 balais, mais surtout pour Internet. Seulement vaila, Internet, c'est
la croix et la banniére: déconnexion rapide, messages d'erreur en anglals.
Je ne pige rien. Pourtant, Sega est une maison sérieuse. Moi qui révais de
communiguer avec ma famille via le Met...

André Naveau de aint-Duen (93]

Cher Asdrd,

Priw, quel pluisic de constoter gue nois sommes lus par des personnes de fon dge.
En tant gue loisiv wniversel, Te jen Sadvesse @ fous, de 7 i 80 ans {comme
les “Tintin®), Secumdo: Tes fremiers frors sur DreemdArens sont fougfours délioants,
srtant pour wn péoplpte. Clest pour cette raison que nows y congacrons des avticles.
Dans fe numéra 7 de Dreamcast Mag se frogwent fowtes Tes infos relatives @ une
conmexion rénssie. Et le few {ou la connexion) en vaut la chandelle, Conrage!
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GOMPATIBLE WITH

Que signifie exactement le message "Compatible with Microsoft Windows CE" que I'on peut lire au moment
du démarrage de la console ? La Dreamcast lit-elle des jeux PC?

Gattan de Rouen (76}

Levons le voile sur une question qui taraude bon nombre de lecteurs. Ce message indique une chose basique. Pour faive simple, le systéme d'exploitation
de la Dreamcast (qui est un PC avec un look de console) est “compatible” avec celui de Microsoft, alias Windows CE, Ce pont technologique facilite Uadap-
tation des jewx PC sur la bécane 128 bits de Sega, les routines de programmation étant identiques. N'oubliez pas que Sega et Microsofl (la boite de Bill)
sont partenaires dans la conceplion des chips principases de la Dreameast... Cependant, et une fois pour toutes, noles que ce message ne signifie absoli
ment pas que la Dreamcast lit autre chose qite Iesjeux qm fui sont dédiés. La réciprogue est veaie (un PC e it pas les geux D). Et vlan !

Des lettres blew
Joncé sur un fond
Emm nmr., Mieux vaut

éviter si tu veux

tiel : : que Uon fe lise.
EE A D RE R i Clest  d’autant
! 111 regrettable  que
ton site n’'est pas

Je suis un fa" de dénué a:f’mte]:et.
L . Onsent la passion
Sonic et je lui ai quitanime a cha-

4 : que coin de page R
consacreé un site Web. Le curseur de la souris en forme de Tails est une belle idée.

(http://tails2.free.fr/).  Comme de proposer en téléchargement gratuit des morceau de zique
: tirés des jeux Sonic et de certains dessins animés nippons, ou encore
Max, peux-tu y jeter .. nimations en flash. Un site de fan... pour les fans.

un ceil ? Mais, plitiiize, change ces couleurs! Une question powr finir:
: puisque ton sile est essentiellement consacré @ Sonic, pourguoi
Tails, the french fox Pavoir appelé TailS’s Gallery ?

JUESTIONS EN VRAG

Salut les Dreamers de “Dreamcast de sortie n'est annoncée), done de transfor-
Mag" ! Et si on organisait une petite mer a terme la r:.mj',mie en véritable
réunion sur DreamArena ?! bon marché, il serait étonnant de
Amicalement, J., cool Boss@(r.dreameasl.com ne pas veir arriver une imprimante.
Suspense.

Nous y avons pensé, car vous éles plusieurs

a le demander. Cela va se faire, soyez

Pﬂﬁ&ﬂf&'- Promis, nous vois QRHONCErons

trés prochainement une dafe de chat avec  Ma console émet un sifflement aigu chaque
toute Uéquipe du magazine. A en faire  fois que je I'allume. Comment y remédier?
peter le servenr! ' Thée de Iﬂhlll [

Cher Theo, le sifflement w'esi-il pas celui
gue fait le VM enclenché dans un pad
Sega envisa?e-t-il de sortir une impri-  lorsque fu allumes la console ? Si c'est le
mante ? Cela me serait trés utile lors  cas, pas de panique. Cela indique que la
de mes consultations sur Internet.  console a reconny le périphé}‘fqmn
alighane, [ycden [c'est one ville, “lyeéen” 7 N.0.Mm)

Nota Bene: un gros merci @ Yoann de

Ce qui suil n'est que supputations. Puisque
Sega envisage de sortir une souris fruis un
disque dur powr Dreamcast (aucune date

Pleslin qui m’a envoyé une superbe carte de
son lien de vacances, la superbe ile de
Noirmoutier: Super sympa !

POUR TOUTE CORRESPONDANGE, ECRIVEL A :
DREAMGAST MAGALINE - Max 1 Terreur [avec un grand 1)

24, rue Jacques-Dulud » 92575 Neuilly-sur-Seine Gedex

| Drearmicast. L AMEAZNE OFRCIEL



'occasion d'acceder a un mythe."
pypad

"...a la limite de I'orgasme ludique...
Micromania.f

"Un résultat qui frole la perfection."
Dreamcast le magazine officiel
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Al

Menu 5 étoiles

Pratiquement a la méme époque
I'an passé sortait Soul Calibur ou
le must du jeu de cape et d'épée.
Dans Virtua Tennis, les raquettes ont
remplacé les lames pour un fun
démesuré. Le test occupe le "plat de
résistance” (Dieu sait qu'il nous a donné
du fil a retordre), au menu de ce numéro.
Les juges ont voté, Virtua Tennis s'en tire avec

un 9/10. Peut mieux faire ;-)
En guise d'amuse-gueule, nous avons déniché
un zoom a pas piquer des hannetons. La rubrique
aurait pu s'appeler “Rendons a César ce qui appartient
a Carnby" — Carnby, Edward de son prénom, ou le premier
héros jamais apparu dans un survival horror, alias Alone in
the Dark. Ce titre s'impose effectivement comme précurseur
dans le genre, avant Resident Evil. Nous “zoomons”
aujourd’hui sur le quatriéme volet d'une saga 100 % francaise

qui n'a pas fini de faire tchatcher les bavards.

Place aux entrées. Nos reporters sans frontiéres ont parcouru
le globe et sillonné les rues de la capitale a la recherche
d'infos croustifondantes. Résultat, deux reportages font la une.
Vous saurez tout sur I'Ultimate Fighting Championship et Stupid
Invaders, respectivement: un jeu de baston qui nous a tapés dans
I'ceil et un soft d'aventure aussi loufoque qu'Austin Powers en rut.
Pour ceux qui ont encore faim, le dessert est un clafoutis fait maison
par ma mere-grand. Une commande qu'on aurait di passer (la vieille
avait besoin de fric, j'ai pensé que ca l'aiderait)... Hélas, mes chefs
ont refusé. Il faudra vous contenter de deux aides de jeu en béton,
dont celle de Code: Veronica, trés attendue. Bref, un repas que

Paul Bocuse, lui-méme, n'aurait jamais réussi.

Benji
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ALDNE
IN THE DARK

THE NEW NIGHTMA

par Glara Loft

Cing heures du mat’, j'ai des frissons, je claque des dents

et j'ai les jetons. Seul sur mon lit, c'est I'insomnie, sommeil cassé...
“Bang!" fait le flingue en tombant sur le lino, ['me mange la table
en évitant la balle. C'est plein de streums et d'bruits flippants.
J'suis pas seul, pas seul (fait I"écho).

lome in the Dark, “seul dans le

naoir”, en frangais, Terreor, rissons,

angoisses, sursants.. . Coeurs fagi-

les, s'abstenin, Voich le théme du

prochain jeu daventore (oo surd-
vatl howror) edine par Infogrames, Mais Gaine
pewr, ooest comne Brive rive: ¢ane s'impro-
vise pas. Moas avons done passeé beancoup de
temps cheg DarkWorks, e développeur
100 %% Trenchv du sofi.,

W S hvs 1

Depuis notre visite, on en tremble o excita-
tiom, quelgues meis & peinge apres la sortic
de Residemt Exil - Code s Veronica, pourang
st du genre, Las deax jeax sont

d'ailleurs comparables sur bien des points.
e vaus mepreney pis paouar autant, Alone in
the Dark, quanriéme do nom, ne plagie en
rien Code: Veronic, Betour sur les origines
d'une s

r. Alone in the Darck, premier
ele 1992, Sorti sur PC, oot ancétre
e survival horror cst né de Massociation
entre Infogrames ¢t Fréderick  Raynal,
le boss de Mo Cliché (Toy Commander).
Alone.,, ow les chocotes devant son éoran
d"orcdinateur; un jen culte et une enirée
magistrale dans un genre rés en vogue
aujourd ' hui, avee ses héros en 31 dans
des décors on 2D précalenlée. & votre avs,
un monstre surgi de nulle part, qui csse
une witke of vous saule 5 la gorge, ¢a vient
ot # The Alone in the Dark, bicen sir!

Fussons sur les deus soites de la seric
Alone in the Dark, moins brillantes, (Cest
cn tomt cas {(en partic) “price” § ces
cpisodes que Capoom s'est imposé aves
Resident Evil, Le développeur nippon
sest inspird du concept “survival horror”
pour Paméliorer, avec le succés qu'on
conmait. 11 éait done plus que wmps
de réagin, Avec The New Nighunare
(“lee moroveaw cavchemar”, en frangais),
Infogrames et DarkWorks entendent bien
redorer e blason de lasaga. Pour le studio
parisien, saticler 4 un tel projer relevait
du réve. 11 oest devenu réalite, Senle
contrainte: le héros sappelle Edward
Carnby, comme dans les opus précédents,
Pour le reste, carte blanche,

=2




Dans la forme, hqmu-linﬁéprmhda la
qmwnapﬂmmmiwlramlﬁpﬁ-

cédents. Grice 4 un moteur 3D savamment mis au

nt (rendant P'action plus réaliste), I'effet de
Emgﬂm A Vinverse, la trame de fond
varie peu: unhﬁusﬂ:ptldsdwudﬁamb}rse
'founﬂdnmmgalm pas possibles, avec une
- multitude d‘énigmes pas trés catholiques &
.-mmlxpm
Mminﬂmm

il g mmﬂéﬂeﬂuﬂ‘mm
% manoir maudit et puissances
démoniagques.

Alone in the Dark 2:
Jack is back (1994, sur Pc,
1996, sur PlayStation)
Enfévement d'une fillette,
magie naire et lutte

contre One Iﬂi.

le pirate f

ﬂnnuinﬁll":;rlt 3:
ﬂnﬂlhhrﬁ (1996, sur PC)
Aur

: Hgmdrs indisnnies et ville
¢ | fantome dans les années 20.

Drreamecast, (£ MAGATNE OFFIGIEL

APPELEZ-MOI MAITRE!

Graphiquement, The New MNightmare nous a
bluffés. Les 120 scénes du jeu montrent une rare
richesse de détalls. La aussi, 'alternance lumiére-
obscurité a subjugué les esprits. Certains plans
ont demandé jusqu'a 50 sources d'éclairage. Du
travail d'orfévre, comme le prouvent ces clichés,

Premiére étap-n :les Iﬁ en noir at blm:
Plus de 600 croquis ont été réalisés, B.D.,

cinéma (Nicolas, un des artistes, ne cache pas

son admiration pour Ridley Scott), bouguins
d'architecture, photos de Heux isolés... La liste

des références est lonpue, et le résultat convaincant.

Seconde i

e la mod n

oo—

o Un travail délicat pour I'équipe

d'infographistes. A partir

j' des roughs, ils ant donné forme

auwx décors du jew, On leur doit

également une mise en couleurs

. superbe qui retranscrit diablement
] bien 'atmosphére oppressante

de l'aventure.

{at IIIHiIIIE HIII

iion et TIL
meme, dans

rouvean tant atende dans le
Alone in the Dark, quatriéme du
esse technigue: lo =



Wichael Johnson
shamplon Dlympluwe
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Que les Jeux commencent !
N

Le jeu vidéo officiel
des Jeux Olympiques o

Dreamcast.
spreuves athlétigues. 32 nations représentées. Multijoueur exaltant. Modes Olympinue, Arcade et Entrainement. l . .
itables sites Olymplgues. Commentateurs TV officiels. Animations en motion capture. Gymnase Virtuel. §8 2 &

- -
|

{?.

OQy| www.olympics.cc
www.clympicvideogames.c
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ravon de lumidre éant géré en 50 tennps récl (le joweur
Foriente avec le pad analogigque), il “épouse”™ les fomes
du mobilier ainsi que celles de la piéce, Un vérable
régal pour les yeus.

UN CRI DANS LA NUIT

La bande son instille savamment le sus-

pense, tout aw long de Paventure, Deax
sound designers ont tout fait pour
que 'obscuritd nous soit insup-
portable: prise de son dans un
cimetiére, balade en forét la
nuit, enregistrement live de
croassements de corbeans,,
Ies bruitages ulira-réalistes
pour une ambiance rés
sulfocante, Déflagration



o'explosifs, de pétards et de feus dartifice ont
¢té enregistres pour rendre les détonations des
armes réalistes. Cuant aux grognements des
manstees, ven de el quion o de goret mixé
an hurlement d'un collégue de bureawn ! Enfin,
pour les déracteurs “du bruait de pas immuae-
ble" dans Resident Evil, sachez que nous en
avons dénombré une seixantaine de différents
par perso! Le secret? Un grand  gabarit
{identité et mensurations confidenticlles) a
accepté de Taire les cont pas sur des dizaines de

matériaus différents, du parquet d la boue,

DES REBONDISSEMENTS A GOGO

Cord seénario, DarkWorks a également marque
le conp. Pas question de aper dans le superfi-
ciel on le tordu. Lidéc etait d'inclure des
antastiques ultra-crédibles dans une

aventure qui s'y prétaic parfaitement. Eo La
bingo, nous vous le donnons en mille, le
maitre mot est “ohscuritd™! Aw débug, le héros
e une enguite peliciére sur une fle myseé-
ricuse. Puis, l'intrigue dérape progressivement,
Et c'est un monde de ténéhres, o se cdtoient
I"occulte et le surnaturel propres 4 Uowre de

Lovecralt, que vous affonter
il A ol instant. Sa-

une ambiance oppres
chex aussi qu'aux deux tiers du jeu, DarkWorks
nous @ réservé un énorme rebondissement,

Suspense. Quoi qu'il en soit, The Mew
Mightmare propose deux scénarios, selon le
perso que vous cholsive: d'incarner. Optez
pour Edward Camby, et vous viviez des aven-
tures cauchemardesques, & la poursuite d'un
wnt s elle, partd la recherche

assassin, Aline, g

NS COn,

de son pére, quielle n'a

z, e quod assurer /

Direarncast (£ AN DFFICIEL |



HARD, MAIS PAS GORE

Et le frisson? Sur ce plan,
DarkWaorks joue la carte de la
suggestion, "Le gore, ¢a suflicl”
conliaient, lors de

Antoine
Villetre, scénariste et co-fondateur du studio,
et PPascal Luban, game designer. “Pour que le

notreé  venue,

Joueur ait vaiment peur, il fant suggérer sans
montrer. A lui d'imaginer les morts les plus

atroces sans pour autant les voir” 11 est veal

que la vue d'un cadavre sanguinolent en
décomposition détruit le mvstére, Or, la name
el la mise en scéne de Alone... reposent sur
Iangaisse de 'inconnu. Li encore, merci a
I"ohscuritd quasi cmniprésente.

Drrearmcast L8 La5a7WE OFFICIEL

Brrr... Avant
méme de jouer,
an onoa la chair
de poule, Uni-
que crainte: gque aventure perde en rvihime
apris les 200 heores de jew annoncées, Le
danger d'utiliser des caméras [ixes, postes sur
des décors précaleulés (le principe de Resident
Evil = Cade: Veronica), est de hacher Uaction &
chagque changement de plan. Faudraitc done
pas en abuser! Enfin, sachez que le soft a éé
congu dans Uoptique d'une nowvelle trilogic
(et d'one bande dessing
tails plus tard, 1

b Davantage de dé
Jermez la porte & double
tour e laisser la lumiére allumée
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ous n'avons pas souvent oceasion d'en
parler, mais le VM est une “bestiole”
sacrément intéressante. Cet objet ano-
din, qui guitte rarement nos maneties,
est bien plus quiune cane-mémoire. En
plus de sanvegarder les parties, un VM peuat
contenir des mini-jeux, voire des animations rigo-
lotes, & télécharger sur le Net ou d concevoir soi-
méme, Car, pour les plus mordus, il existe des
sites proposant des logiciels de programmartion
pour VM., Mode d'emploi détaillé, adresses
utiles i la clé.

SAUVEGARDEZ-MOI!

Récupérer Uintroduction originale de Dead or
Alive 2 ou tous les costumes de Virtua Tennis est
possible, & conditon de se rendre sur le on les
sites adéquats. Pour “downloader” un cheat code
ou une sauvegarde, connectez-vous an Web et
cotrez adresse URL (gqui commence le plus
souvent par "www”l, une fois sur la DreamArena.
Stlectionnez le jeuw qui vous branche et cliquez
sur le lien pour accéder an téléchargement, 11 ne
reste qud choisir sur quel VM stocker les
données et & patienter un pew. Une [ois le tans-
fert terminé, déconneciez-vons et essayez la
newvelle sauvegarde avec le jeu en question.
Facile, non? De méme, vous pouver balancer vos
performances sur le Net et ainsi en faire profiter
le monde entier. Pour oo faire, “attachez” la
sauvegarde présente dans le VM & un message

Lun des meilleurs sites non officiels
de télechargement de sauvegardes

www.levelsix.com/dcdownload.him

On peut aussi télécharger des animations
et des outils de développement,
comme le VMU Animator

www.levelsix.com/vmuanimations

Electronigque (cinguicme option dans le meno du
bouton D), puis envoyee le toul sur un site
d'échange.

UN VM ANIME

Si vous décollez les yeux de la 180¢ pendant une
rartie, vous constaterce que le VM est loin o ére
inactif, Des animations, amusantes ey/ou utiles,
viennent souvent éraver Pécran, La marche i sui-
vie pour s'en procurer grlce au Net est identique
a celle indiquée pour les suvegardes, Vous alles
ctre surpris par ko gualind de certaines animations !

DEVELOPPEUR TOI-MEME!

Et cui, programmer sur le VM n’est pas une
lusion. 8 vous vous sentex 1'ime d'un coéateur,
vous aver certaing oulils § disposition. Pour
cormencer, vous devies posséder un ordinateur,
de préférence un PC. Ensuite, de trés solides
hases en programmation (assemblear, notam-
ment) seront les bicnvenues. Pour fnir, il faue
un niveau d'anglais correct pour Bre capable de
live les decuments techniques disponibles. Vous
Eres toujours 147 Alors, rendezvous sur les sites
Web  indigqués plus loin, dont le fameux
WL u,

Vous rouverex TOUT ce quil faue pour organi-
ser un ministudio de développement i domicile:
des logiciels de compilation compatibles VM,
désassembleur, simulateur, exemples, dacs tech-
niques, cte. In English only!

Bientit, Sega de-
vrilt mettre & disposi-
tion des développeurs
en  herbe les outils

Le site officiel

de Sega of America
propose aussi

des sauvegardes

www.sega.com/sega/
vim

Pour les apprentis développeurs
en goguette, voici le must

www.booyaka.com

On n'y parle que de

VM, et les discussions |

sont souvent trés
pointues,

Une rubrique Internet réduite a sa plus simple expression... Sega attend
la rentrée (des classes) pour annoncer le renforcement de sa politique
autour du “online gaming”. C'est pourquoi beaucoup d'éléments sont gardés
secrets. Nous avons donc creusé le coté pratique de la chose. Voici, primo,

les adresses des meilleurs sites pour “animer” son VM, et secundo,
les URL incontournables pour trouver une aide de jeu et des astuces.

PROOION VI

par Guillaume de Casaban

officiels pour coder sur VM, Une lste de disoos-
sion a fé mise en place pour tenir informés ceux
que celaintéresse, Pour v adhérer, envoyer un

mail i subseribevmu-coders@soadislistsega.com,

T T o v Wi e [
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MINI-JEUX, MADUSSE COSTO

Les Japonais raffolent des minijeus & wélécharger;
4 échanger entre potes ou & créer soi-méme,
S nous sommes 4 des années-lumidre de Soul
Calibur d'un point de vae technigque, cela n’excln
pas le fun. Sur le site anglophone, intiwlé
i juste titre “The Ultimate VMU Minigame Siwe”
(dont adresse Agure dans
encacré  ci-dessous), vous
rrouveres quantité de mini-§eux
i récupdérer, ceus-ci avant é1é
préalablement testés er nowds
par le Webmaster, Un site qui
rappelle ige de pierre, mais
aussi 'une des meilleures col-
lections du moment. B

hitp://jaovmu.virtua-
lave.net

(alias “The Ultimate
VMU minigame Site™)

48 x 32 pixels, monachrome
~ PWM sur un canal :
169 F environ




LE NET ASTUGIEU

par Clara Loft

e, astuces, soluces, cheat codes.., Towt,

vous trouvere: tout sur le MNet, grace & volre

Dreameast (et son accés Internet gratnit

win la DresmArena). La question est; ot et

commuent obtenir ce gu'il v a de mieus?
PFour vous éviter de surfer les veux bandés sur la
gigantesque Toile, voici quelgues URL utiles,
i conserver précicusement dans vos Favoris,

LES SITES DEDIES

Le must en anglais

Les sites exclusivement consacrés aux jeus vidéo
sont légion sur le Net La plopart diffusent une
rubrigque de trucs et astuces agrémentée, de
temps en temps, de soluces complétes. Dans un
cas comme dans Uautre (trucs oudet soluces),
Pune des meilleures adresses au monde (f) est
www.gamefags.com. Complet et fiable, ce site
propose parfois plus de 20 soluces complées
pour wn seul titre | La navigation sur gamefags est
un jen d'enfane. En mpant le titre do soft, une
liste des informations disponibles apparait. Mal-
heureusement, tout est en anglais. Mais si vous
ctes i P'aise avec cene langue, faites également

un tour du cité de www.cheatee, com.

LA GHASSE AUX RATEPIS A COMMENCE

Le systéme infaillible contre le pira-
tage n'est pas encore prét de voir le
jour. Les derniéres victimes de

cette guerre aussi vieille que le jeu vidéo?
Les GD-Rom Dreamcast! Jusqu'a il y a peu,
“cracker” un GD-Rom relevait de I'impossible, a
mains de posséder un graveur “spécial” au prix
prohibitif. Depuis début juillet demier pourtant,
certains groupes de pirates ont trouvé un moyen
de copier et de faire fonctionner les jeux sur des
CD-Rom conventionnels. Autant vous dire que la
chose n'amuse pas du tout Sega qui a fait fermer
plus de 80 sites diffusant des jeux a télécharger.
Le constructeur a aussi fait retirer de certains

Et en francais

“My Nowers are beawiful”, .. Pas de panique!
Ceux qui parlent anglais comme une vache
espagnole ne seront pas en reste, Entre les sites
die pros et les pages personnelles de jouenrs
accros, les infos folsonnent sur le Résean, Ca
mangue encore o aides de jeus, mads oot irucs o
astuces, on est blindé. Cheloues adresses en veae:

Iran-
pais de jeux vidio,
il permet méme
e télécharger (sur
PG, uniquement)
: VETAIV (1 Eneyrlo-

ER I ] pidie des Trues o
Astuees dex feux Vidéo), dont il existe un valome
dédié aux softs sur Dreameast,

Premier site

Des  dizaines  de
soluces o des con-
taines dastuces, LUn
site plundt  bicn
fourni.

www. chtidreamer.fr.st
id- - dr

ips/index1024. html

Trrois bons petits sites perso, 100 0% Deecamcast, créds
par des mordus, 10 & 20 soluces vous attendent,
accompagnées de dizaines d'astuces pour chacune,

sites de vente on line pas loin de 200 enchéres
suspectes. Il est donc recommandé aux joueurs
de se procurer les softs chez des revendeurs
connus, pour éviter de se faire refiler une version
pirate (dont la possession est illégale en France,
a moins d'en détenir P'original).

HAUT DEBIT SUR DREAMGAST. .. AU JAPON

Surfer sur le Web 4 toute vitesse est enfin
possible sur Dreamcast, au Japon seulement, en
attendant mieux. Remplagant le modem interne
de la console, un cardon haut débit appelé LAN
permet désormais de se brancher sur le cible,
au lieu des lignes téléphoniques classiques.
Pour naviguer plus vite et jouer on line dans

LES MOTEURS DF REGHERGHE

Une autre méthode consiste 2 passer par des
motewrs de recherche, avec pour vocation de
vous guider sur le Met, Mégepratique ! Ces deoax
exemples ne deveaient pas vous décevoir,

Moteur de recherche géndraliste G la base, Yahoo
pout stavérer wis utile, 4 condition d'ére précs
dans la demande. Parmi les nombreeoses vabii-
ques proposces, cliques sur Yjeax” el inscrives
le titre désird dans la case corresponcdante,
Mloublice pas, aun prealable, de sélectionner
“uniguement cette caitégorie”. Vous obtiendre:
une liste de sites plus ou moins longue, Cliquez
sur “antres pages Web" pour afficher Ta suine,
Si vous parles anglais, passes par wiww yahoo.com

ponr e recherche imernationale,

m—

www.gameloft.com

Ce site contient un moteur de recherche spécias
lisé dans les trucs et astuces, Le picd ! I saffi
d’entrer le itre, et une liste incrovable de licns
vers des sites rangais et érangers apparaitra.
Wous n'anrer que 'embarras du choix. B

de meilleures conditions, les Japonais
devront débourser environ 500 F, le prix
de I'accessoire. Et nous, alors?

MISSING IN ACTION

Repoussé au mois d'octobre, Quake 11l Arena
figurera parmi les grands "absents”, lors du
lancement de Segaiet, le site US des jeux en
réseau Dreamcast. Aucune expli-

cation n'a été avancée a ce jour.

La version en ligne de NFL2K,

disponible début septembre,

devrait aider les Américains a

patienter. Courage les gars, un

mois, ¢'est pas bien long!



Repor

par Mehdl Gauvin

tage

UITINATE
HIGHTING

GHAMPIONSHIP

. Laprés Soul Calibur se nommerait-il UFC {Ultimate Fighting Championship)?
A I'E3 de Los Angeles, ce jeu adapté d'un championnat d'arts martiaux méconnu
en France nous avait tapé dans ['oeil (aie ). C'est pourquoi nous revenons dessus,
avec force explications cette fois. Voyage au pays des cOtes (fra)cassées.

v eloom, des vk, eles Balobs, s (rons}

TEb Likes, s pavesmae. NeEeon LIRS e

Jaqeeen, ULileinteale Yigibatbngs wsi it Pegigennie

W ey erevopiee el walepeeuesl e

plusivrs Gonles waditionnelbes G,
haatc, hempies 1o LU s'est ey essiveame il
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Tdeew s un ananege ce Jin-jitssn beesibaen oo sob, avese
ey elos o eles arises d'c gl o e Foxe
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praesil, el pusinng, cle pesvoen on e conle,

Cln JoLes dnler-arls auatinns s b
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prarssd B sweles cbe Pooelergreail Coiea 3 s
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(rivannenan, aqueedip oo be oo Cest e b sin
shon spentienlaive of pledscic of 2 sMonlenl
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ST e el e smage al prerioe keum out
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Poue voue clomer wie dedte ereoce (Wi
prccme, chague comdatant est an s g
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cirgpue {ioeis omoest poasst Russed Crowe dans T
presinee e b “Ckacswor™ vy O " Grmenerain
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Genre
Baston

Editeur
Crave

L'éditeur US Crave rattraperait la boulette avec
brie. Avant récupéré la licence officielle, Crave
Entertainment, associé 3 Anchor pouar la concep-
tion, a cu pour shligation de restitoer PUFC dans

les moindres détails. Ainsi, dans le soft régne une -

ambiance postapocalyptique @ la "Mad Max 37,
indissociable du championnat. On retrouve aussi
le théme musical, diffuse avant les combars, gui
wrille le cervean du public, et le “ringannouncer”
{Monsicur Loyal américain) Bruce Buffer, modé-

Disponibilité
Novembre 2000

lise en 313, qui, 4 la maniérve de son frere Michacl
Buffer ("Lets Get Ready o Rumble”™, cest lui),
annonce les matchs d'un o siident: “Les
geeceet it on!ll™ La réputation salfurense de
"UFC n'est pas infondée. Elle repose sur le
reglisme des combats d'une violence inouic. Si,
clams aréne, co n'est pas du chigué, saches qu'en
virtuel non plus,. Malgré une légere ovientation
arcade dans les combaos, le jen crée une illusion
parfaite; une sensation renforcée par la ressem-
hlance incrovable entre les combattants et lears

Site Web

clones de pixels. Epoustouflant, Les coups donnds
anx adversaires, aussi, semblent récls. On nons
avitil promis “du vral de viai”, nous ne sommes pEs
décns! Clest en tout cas 'impression gue nous a
laissce Ta préversion, cn attendant micux. ..

BOURRE-PIFS EN PAGAILLE

Les développears n'ont pas oublié d'inclure
tons les sivles de combas présents dans le
championnat. Ce challenge de ille, ils 'ont,

semble-t-il, surmonté haut la main, Pour de >

www.seg.com et www.crave.fr

i e

| ;



Reportage

MAKING OF

Du combattant numérisé a son clone de pixels,
voici quelques clichés révélateurs.

Liddell

Aprés avoir ébé scannée,
I'image du sportif

est numérisée. Ainsi,

les développeurs pourront
créer des textures, qui seront
plaguées ultérieurement

sur le modéle en 3D,

Ici, la téte de Ron Waterman.

Chuck

pEmcdi el i ]

Idem, pour les textures
des bras et du torse.
Aprés quelques retouches,
I'illusion est parfaite.

Et voila, un Ron

tout nouveau, tout beau,
infatigable et prét

4 en découdre dans

une aréne tout aussi
virtuelle que lui.

A0 00 %00

2 2 - Nombre d'Ultimate Fighters présents
dans le jeu, les meilleurs mondiaux.

30- nombre de styles de combat, du jude
au jiu-jitsu, en passant par la capoeira.

1 200- nombre d'enchainements
et de combinaisons possibles.

3 000" Mombre de mouvements au total.

4 000- nombre de polygones
par personnage.

et 8 millions ge facons de se faire
matraquer la caboche!
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I’AVIS DU SPEGIRLISTE

Pas évident de dénicher

?a un spécialiste en France
% _ de I'Ultimate Fighting! Il existe,

v pourtant. Kamel, 28 ans, s'est

livré amicalement a la

confidence. Moi-jeu...

“Je suis journaliste sportif, spécialisé dans les
sports de combat, de type boxe thailandaise ou
Free Fight, comme I'Ultimate Fighting. Le terme
« Ultimate » répond simplement 4 cette question
Kamel Khemili,  souvent posée: « Qui est le plus fort, entre un kara-
avec le viril  téka et un boxeur? » On combat dans un octogone
Bas Rutten,  grillagé; ainsi, on ne fuit pas. Il n'y a pas de régles,
ex-champlon  excepté celle de ne pas taper dans les organes
dumonde  aénitaux et les points vitaux. Plus jeune, j'étais fas-
 d'Ultimate  cing par ces sports, par les films de Bruce Lee. J'al
Fighting. Matez  pratinué, mais pas combattu.
dla s:-‘ﬂlﬁ"‘“'f Je me suis fait des contacts i I'étranger en tra-
S POINESY  yaillant pour un magazine de boxe qui n'existe plus.
Puis, J'ai commencé i obtenir des droits exclusifs
sur des compétitions d'Ultimate. Tous les samedis, sur Multivision,
une chaine de TPS, je propose en palement i la séance des retrans-
missions du Pride japonais (I'Ultimate Fighting nippon, N.D.L.R.).
Pour France 2, j"al monté un sujet de 6 minutes qui est passé dans
I'émission « Culte Fiction ». On y comparait des images réelles 4 des
images tirées du jeu. La ressemblance est frappante! A titre
d'exemple, le clone de lohn Mc Carthy, un arbitre trés connu de
I'UFC, nous a vraiment impressionnés.
LUFC, c'est une idée deljeu vidéo qui s'inspirerait de « Bloodsport »
et de films avec Jean-Claude Van Damme. Le succés du soft profi-
tera peut-étre a I'essor de I'UFC en France. Pour I'instant, en ralson
de la violence des combats, les chaines hertziennes sont frileuses.
Pourtant, la boxe est un sport mille fois plus violent! La plupart des
coups atteignent la téte. Mais I'image de I'UFC est encore trop floue
dans I'esprit des gens. Je me bats pour changer cette mentalité.”

Direamcast, LEMEWEOFRCIEL 2]
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DRLLAS, HALF-LIFE ET GAETERA

e job nous améne parfois {4 visiter des lieux improbables,
Ce fut le cas an début du mois dacdin, Alors que 1'éié s'ins-
tallait dans la capitale, nous sommes allés voir les petits
gars de Gearbox Software, i Plano, dans la banlieue de
Dallas, Texas. 27 °C & Paris, 40 °C & Plano, ville américaine
comme tant d'autres on 'expression il fait trop chand pour tra-
vailler™ prend toute sa signilication, Brel, sans la clim ommpiprésente
{dans les voitures, les hotels, les magasing, elc.), nous auricns eu
beavcoup de mal & bosser et ainsi {4 profiter des premidres images
{animées) de Half-Life sur Dreamcast, le bul de notre vovage.
An dixieme éage d'un building de la Bank of Amerca, dans une
pitce sombre envahie d'éorans, nous avons done jong, au paddle (1),
i ladaplation de ce jew enlte, "It 15 not a cheap pore!™ ("Ce n'est

A la veille de la rentrée scolaire (désolé!), c-monweb.com
invite tous les ados & se réunir sur

Hnl[‘ll'[ Genre: shoot 3D - Editeur: Sierra - Dispenibllité: novembre 2000

le site. Au programme : musique,
cinéma, jeux vidéo... et appren-
tissage virtuel ! En effet, un moteur
de recherche référence 350 sites
censés fournir de I'info sur n'importe
t]uel exposé. Finies les Fféres et
I'attente a la bibliothéque !

0 Dreamcast (EMAGATNE OFFIGIEL

pas un pauvre portage "),
clamait & qui voulait lenten-
dre Randy Pitchford, patron
du studio, "Les équipes de
Gearbox, et particuliérement
celle de Captivation Digital
Laboratories en Californie, ont rehanssé, & woos niveaus, la qualitd du

hit congu par Valve voici deux bonnes anndées.” Dans les faits, on a
droit i un graphisme plus lumineus, plus déaillé, et d des modéles 3D

1= Barney Calhoun est le héros d'un “Jeu dans le jeu” dont le titre
provisoire est Guard Duty, Cette mission en 30 niveaux est inédite
et exclusive & la version DC!

I:IIIIII O lllfﬁlll[!

Les zombies de Resident Evil sont montés, cet été,

sur les pian:hes' Adaptée en piéce de thédtre
auhpon la série a m nimanl:qui‘ttﬁ
I'univers du jeu pour se donner en s

cle... Aprés le parc d'attractions (lire le test de

Code: Veronica, dams le précédent numéro), ¢a n'a
rien d'étonnant. Si le scénario nous est inconnu,

espérons que les dialogues auront été enrichis.

Entre le “Aaahhh!” de Claire et le
“Beeuuuuhh !" des morts vivants, Moliére aurait
de quol se retourner dans sa tombe.



complétement relookés, micux ani-
més, avec davantage de polygones.
“Les scientifiques ne sont plus des
caricatures d’Einstein ou de « pre-
mier de la classe « avee des lunettes
a triple fover, comme sur PC, a expli-
qué Randy. Nous leur avons donné
plus de valume et de couleurs pour
qu'ils fassent réels.” En plus d armes
incdites {le fusil M4 avec lance-
grenades  intégré, notamment),

« bonus = Ainsi, ceux qui ont joué
au jen sur PC bénéficieront non
senlement d'une version remaniée,
plus jolie et plus apide, mais aussi
de nouvelles missions & remplir,
danz la pean d'un personnage qui
assistc aux Evenements sous un
angle différent.” Au début du soft,
vous avez en effet le choix d'inter
préer Gorden ou un militaire
appelé Barmey Calhoun,

jouabilité {comparé aw clavier +

ce sont les seuls changements appor-
tés i ITalf-Life.

Dans la pean de Gordon
Freeman, vous suivrez une aventure
100 % similaive & Popus original,
de 'accident provoguant la venue
des aliens dans le complexe de
Black Mesa au dénouement surpre-
nant — mais la, suspense. "Clest
pourquod, en accord avec Valve,
nous avons intégré un scénario

“A0 niveaux (contre wpe centoine
fpour Gordan, NOLLR) attendent
Barney, dont ['objectil est de retrou-
ver le docteur Rosenberg : ce savanl,
unique survivant 4 'atagque des
extra-terrestres, est le seul & pouvair
le tirer du pétrin. La difficuleé i
crojssante, mais (rois fols plus vite
qu'aver Gordon" A deux mois de
la sortic de Hall-Life, il reste encore
deux mystéres i percer,..

HUMANS SHOOTING

s‘l’nnlﬁ"n[n Genre: shoot them up » Editeur: Crave
Dispondbdlité: novemnbre 2000

Les dogfights intergalactiques ne sont pas exclusifs aux jeux Star
Wars. Starlancer en propose des dizaines d'excellente facture.
L'action prend place dans un lointain futur ol quatre puissantes
nations (les Etats-Unis, la Russie, la Chine et
I'Angleterre) s'affrontent pour la
domination de la planéte bleue et,
plus globalement, du systéme solaire.
Space opera en perspective (avec une
option réseau éventuelle).

1. Gearhox parviendra-t-il & inté-
grer toutes les actions au padedle ?
Avant joud a la préversion “armés”
d'une manette, nous avens constaté
que cola n'entravait ¢n rien la

SOUFS), mais ceriains moave-
ments n'avaient pas encore
éd implantds, alors que tou-
tes les touches du paddle
étaient utilisées...

2. Half-Life sera-t-il jouable
en réseau? “A la demande
de Sega of America (gqui
mise énormément sur le jen
on line wie SegaNet, lire Ia
rubrique Internet dans ce
numérg, pp. 2021}, nous con-

serverons le seoret sur oo sujet”,
a répondu Randy, Patience, dans
deux mois, vous saurez toul et bien
plus encore,

2= lls sont venus,
ils sont tous lal
Quelques
participants
(humalns) de
Half-Life, Sans
oublier le G-Man
(Government Man),
= au centre,

3> Randy Pitchford, dirigeant
de Gearbox Software (développeur
& I'origine de QOpposing Force
sur PC), surpris par I'objectif,
un pad Dreamcast entre les mains.

A= A lintérieur de

cet immeuble de

la Bank of America,
dans la banlieue de
Dallas, se cachent
les développeurs de
Gearbox Software,
Ca ressemble &

Fort Knaox, vu de
['exbériour, comme [
de I'intérieur. i
Ef pour cause,
Half-Life DC est ;
un petit bijout i

5= Admirez la différence entre

les modéles 3D des versions PC
(& gauche) et ceux de DC (A droite).

'est votre
ernier mot?

Qui aurait cru que la
Dreamcast pourrait
rapperter des millions? Pour
le vérifier (ou non!), rendez-vous
chaque jour & 13 heures sur
lotree.com, site de loterie gratuite
en ligne. Choisissez 7 numéros dans
une grille qui en compte 39, et peut-
étre gagnerez-vous des brouzoufs.
2000 participants ont remporté
entre 5F et 20000 F, le mois dernier.
Un milliennaire a méme é&té dési-
gné, Vous attendez quoi, la?

Direamcast. LEMasaane oFAcEL 11



TOUT A FAIT... GHRISTIAN JEAN-PIERRE

SEGA WORLDWIDE SOCGER 2001 ......o.. core e

nnonce pour décembre prochain, SWWSs
2001 promet une "expérience footballis-
tigue inddite sur Dreameast, [L..] le jen
comprenant des équipes masculines et
feminines”, dixit les productenrs de Silicon
Dreams {concepteur anglais & Porigine de la série
SWWE), Mous les avons rencontrdés en juillet, & Paris,
an studio Le Lots Rose, ol éaient enregistrés les

siouplait = de Christian Jean-
Pierre, WVincent Hardy et
Arson Venger. La parole au
co-presentatenr de
sur TFL et commentateur avert,

Téléfoo™

En plus d'&tre commentateuwr,
Christian Jean-Pierre est aussi
un pitre. Allez, au piquet!

SEH, Sex and meétaphysique

Etudiant ou jeune travailleur
dépressif, le Club Med
vous laisse la parole
sur son nouveau site

med- :
Affichant la volonté de se
rapprocher des 18-35 ans,
le mastodonte des vacances
organise une consultation internationale.
Théme des débats: “Les jeunes de I'an 2000:
individus ou communautés ?" Vous pouvez
répéter la question?

1! Dreamcast (£MGATE OFRCIEL

Dreamcast Magazine:

Covnnent étesvous arvivd i ¢
Christian Jean-Pierre: Scga
sponsorisait un
court, "L'Esprit du foot”, qui
passail aprés
sont naturellement venus me
proposer de travailler sur le
commentaives = en francais  jew. 4
D.M e Oeestce qui vons

it dans le foor ¥
C.J.-P.: le
meme et Pambiance des
stades, wout particuliére-
ment en Angleterre et
en Espagne. C'est heau-
coup plus chaleareus !

Drisponibilité: fin 2000

1> Des stades plus détaillés,

avec de nouvelles

textures, pour toujours

plus de réalisme.

2> Une option Internet permettra
de télécharger de nouveausx

stades, En revanche, pas de
rencontres on line en perspective.
3= Des footballeurs, hommes

et femmes, désormals composés de
| 3000 polygones, contre 2000 & 2 500
dans les versions précédentes,

a4

¢ DM Duelies somt les différences

ettre commenter wn vrai metch

of enregisiver des voix powr un feu ¥
C.).-P.: Contrairement au live, je
n'assiste pas i un match, done j'essaie de
visualiser action qui correspond  an
commentaire, alin de rendre celui-cl le ]}Iu_:.'
possilble, Pour que le joucur ait
Pimpression d'y &e veaiment.

programime

“Téléfoot™, Ils

réalisie

DL U dernier meot sur Dégquipe de France ?
C.L-P. 2 MNous avons la chance «’&ve les con-
temparaing d'une pénératon de
Joueurs talentuenx et d'une
éouipe de France de folie. Je
pense que 1'on en parlera
encore dans frente ans.

sport  lui- |

Plus peur que {or?

SPIRAL NIGHTMARE gz o v s

Disponibilité: courant 2000

Il ne manquait qu'un jeu d'aventure/horreur pour
compléter la gamme de softs estampillés Sega. g
L'éditeur n'a pas fini de nous surprendre... Lhistoire
de Type X: Spiral Nightmare se situe en 2078,
4 bord d'un vaisseau spatial pris d'assaut par des
créatures étranges. Un mélange de "Allen"
de Resident Evil - »

Code: Veronica?
Possible.
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BIEN VU LE PASSING SHOT
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LES DEMONS DE MINUIT

'8 HAND
EFAWH T IH III[ "[Mﬂ" Genre: shoot 3D - Editeur: Capcom - Disponibilitd: NC

Jeu développé sur carte
Maomi pour [arcade,
Spawn oscillerait entre le
beat’em all, le shoot et le
Doom-like. Parmi les
» multiples modes de
Jew, on rerouvera ceux

de l'arcade, avec
o, des buxls E
exterminer,
ainsi  qu'un
Team Battle et
un  Battle Roval,

pawn, phénoméne mondial du

comics made in USA, débarquerait

en bien meilleure

forme sur Dream-

cast qu'autrefois
sur  comsole  concur-
rente... Enfin, une adapta-
tion digne de ce nom,
semblerait-il | Bientor  les
10 numéros  ontre-Atlan-
tique, et la popularité du
héros anti-héros n'est plus
faire. Ce beat them all
revient sur la triste histoire
d’Al Simmons, mercenaire
assassiné  puis  ressuscité
par un démon prénommé
Malbolgia. Cetie fois, c'est
4 Capcom (contrairement
a Acclaim, ailleurs) que
I'on doit la version DC.

BLAGK 15 BEAUTIFUL

“HHAH Bﬂlﬂs Genre: aventurefaction . Editewr: Bidos - Dispenibilité: novembre 2000
b

Bienvenue en enfer!

Faube du XXI® sigcle, un gang s'appréte i

mettre la ville & fieu et 4 sang. Les prédictions

de MNostradamus ont désigné D¥Arcy Stern,

jeune nana en uniforme super sexy, pour

stopper la menace. Dans la peau de la plantu-
reuse créature, le joueur explorera une ville pleine de
dangers, avec une totale liberté daction. Pour se dépla-
cer, il aura le choix entre réguisitionner un véhicule ou
avancer par les toits (deux exemples, parmi d'autres
possibilités). Les décors offriront également une rare
interactivité, comme pouvoir ramasser une canette et la
balancer. Des sous-sols aux greniers d'un bar on d'une
mansarde, tout endroit sera acceszible, Enfin, Darcy
se battra avec des armes classiques ou d mains nues,
fagon strectboxing. Mercd, Nostradamus |

Apres les films...

IIHIsnIH[ Genre: aventure » Editeur: Disney Interactive
Disponibilité : fin 2000

LES 102 DALMATIENS 222 oaios ™

Bien que discret, Disney Interactive est un éditeur parmi les plus
productifs. Des softs portant sa "patte”, il en sort
4 tire-larigot sur toutes les plates-formes de jeu.
Pour les fétes, il nous a concocté deux titres
adaptés de longs métrages prochainement
dans les salles. Ce son ; .
nos cadets qui vont
apprécier.

W Dreamcast. (£MGUNEOFRCIEL

qui - serant
Jouables & quatre simuliané-
ment, en écran splité. Sur
DT, Capeom a pensé i inclure
six niveaux supplémentaires
et des personnages cachés,
notamment Al Simmons, el
quil érait avant sa mort,

Un Web pour les meufs

Me dites plus “surfeurs”, mais “surfeuses”.
En effet, 50,4 % des internautes ameéri-
cains étant des femmes, la majorité
I'emporte! Les statistiques, en France,
montrent que nous n'en sommes pas loin
avec 40 %. Parmi les
sites les plus visités: le
commerce électro-
nique, I'emploi et
les voyages. Le régne
des amazones sur le
Met a commencé.




BEL AMORTI
TOUT EN FINESSE




ne premiére simulation
de motoneige sur DC,
ca se féte, Dantant plus
quan salon de I'E3 a
Los Angeles (souvenes-
Volis.,. b, Sno-Lross ne nous avait pas laissés de glace.
(Rires.) Bourré d'effets réussis et réalistes (la neige qui
tombe, 'eau des glaciers qui coule, eic,) et d'un mode
de jen “cerise sur le giteau”™ bien jouasse, & savoir un
editeur de cireuits, Sno-cross recrée les joies transies des
gading dans la poudrense — une cascade de chutes de

Manhattan

|
|
|

nspiré du Camic Book éponyme, Heavy Metal
FAKK.2 est un Tomb Raiderlike (vue i la
troisiéme  personne), méting de science-
fiction. Julie, héraine sexy, courageuse et
téméraire, trashe du monsire i gogo dans
I'univers d'Eden?, au “design” de cartoon pour adultes,
Ses ennemis sont tous des envoyés de Gith Induseries,
complexe industriel qui ne recule devant rien pour
exploiter les ressources de la plancte, Un jew écolo?
Sur le papier, peut-ére. A I'écran, FAKK.2 ressem-
ble plus & un beat them all, carrément beau avec
force effets spéciaux et gameplay ultra-fluide.
Pas étonnant que les Ricains en alent tiré un film
d'animation, projeté dans les salles US depuis
le mois de juillet dernier; Simon Bisley, dessina-
teur phare outre-Atlantique (les quatre pre-
miers tomes de Seive, o'est de lui), ¥ a part-
cipé. Tous en coeur: "La-ra, au re-but!”

Meeting de surfeurs... a Paris

Le salon du Net se tiendra a I'Espace
Champerret, a Paris, du 24 au 27 novembre
prochain. Au programme: cul-
ture, économie, éducation,
loisirs, business... Une occasion
en or pour les sept millions
d'internautes francais d'en savoir
plus sur la Toile et ses papillons.

38 Drrearmncast (£ MAGAINE DFFICEEL

I'Alaska, en passant par le pdle MNord, 12 ho
licles, qui réagissent en foncion de lasurface
(meige, glace, béton}, sont au menu, el une
certaine pratique sera nécessaire. Dites, je ne
vous ai pas refroidis, an moins

EAKK. U 2]

I

Fu“ 2 Genre: course futuriste « Editeur: UbiSoft « Disponibilité: fin 2000
Aprés un passage remarqué sur PC, POD 2, il ek
jeu de courses futuristes, déboule sur
Dreamcast. Avec un gameplay orienté arcade
et des sensations de vitesse inégalées, ce titre
s'annonce comme une excellente alternative
4 Star Wars - Racer. On l'attend au tournant...




PUISSANT REVERS DES DEUX MAINS

-~

g-

S @




PETIT JEU A LA G..

Plus fort que "Qui veut gagner des milllons 2", voicl le “Petit Jew & la c..." de
“Dreamcast Magazine". Je sals, |'été at les vacances appartiennent au passé.
mais, au regard de I'acty, nous n'avans pas pu résister & 'envie de vous faire
passer ce mini-test. Voyons voir si vous avez un QI suffisant pour assocler
les jeux et les “accessoires” permettant d'y jouer avec un max de fun.

1> Faut étre vraiment barré
pour e déhancher comme gal

2> De la concentration, du sérieux
et un sacré timing dans la
repreduction des mouvements.
Mange ta glace |

:

€> Ferrari-355

3> Fier comme un bar-tabac,
Pourtant, il ne fume pas.

E ST LA/ sasuaday

BASTON ET GROS ZONZON

SI.ISH“" Genve: baston = Bditeur: Sega » Disponibllité: NC

Développée sur carte Naomi (d'ol une adaptation aisée sur DC),
la suite du célébre SpikeOut déboulerait en fin d'année,
dans les salles d'arcade. Ce beat them up de catégorie
supérieure mettra en
scéne quatre persos
{jouables simulta-
nément) dotés de
pouvoirs spectacu-
laires. Mieux que
Soul Calibur?

I8 Drrearmcast (FMAGIVE OFFICIEL

QUE JE T'EN GOLLE UNE!

READY 2 RUMBLE BOKXING 2

Genre: baston - Editeur: Midway  Disponibilité: fin 2000

ichael Buffer reprendra tris prochainement du service price
i Midway, éditeur-développeur i Porigine de B2ZBE2 (G ne pas
confondre avec REIED, "Let’s get l'L':il:i:.' o rumbile 1, Vexela-
mation restera dans les anmales amenciines aulant que
frangaises, Voict, ren que pour vos yeux, de nouveans
clichés réalisés a partic de L version Dreamcast, Dire que Michael
Jackson est un des boxewrs cachés,.. (7 ww sen foedre plein ln iite,
e Banli, ML)

WINVER s

>
¥ ¥
L] ] ]
H“Hnn[n swnaﬂs Genre: RPG fdibeur:S:Ega. Drisponibilité: NC

uire Phantasy Star Online, Sega bosse en ce moment
sur un autre RPG en ligne, intitulé Hundred

Swords. A vrai dire, ce sont les développeurs de &
Jet Set Radio, alias SmileBit {ex-AMG chez Sega), v
qui £y sont collés! Ca promet. Hundred Swords
voerra jusqu'a quatre joueurs s'affronter sur une meme
console  avant,
pourgquoi  pas, de J}.L:lll i 1<1
congquéte do monde wa Internet
Au programme, une guerre civile et
des  hatailles
e temps réel
mettant  en
SCENE Jusiu'i
A00 umités de
combat. Viai-
ment du ja-
mais vit!

Anime culte sur DG
BECORD OF LODOSS WaR: THE ADVENY OF GARDIGE

Genre: donjon RPG » Editeur: NC » Disponibilibé: NC

Dévoilé au Japon, Record of Lodoss War reprendrait le concept
de Diablo sur PC. Les amateurs de I'anime culte du méme nom

(13 épisades & voir) y incarmeralent le ou les héros de la saga, de l'elfe
au nain, dans une suite de donjons bourrés d’ennemis féroces.
Objectif ? Faire évoluer le(s) perso(s),
en ouvrant des coffres ou en pillant
les cadawvres.

La distribution du titre
seraft assurée par Virgin
en Eurppe.




VOUS N'ETES PLUS
DEVANT UN JEU VIDEO

5!‘

—

-

.

T .
A - 3 : . 1 4 13 #
AT
B [T SR *
-t 1?' E ' — i
P TR L e P
ar’ it F :
H- . -
-
e g

I ol P e o 5 - ; i
Lok b T e v : L s
VOP Lada0 T s

www.dreamcast-europe.com

| Dreamcast  ©
VJI’I Tua Jennnis

SEGA PROFESSIONAL TENNIS

SEGAY

EN EXCLUSIVITE SUR DREAMCAST Dreamcast

@ Sega Enterprises Ltd.,

2000, Sega et Dreamcast sant des mar ques déposédes de rprises Ltd.



BLEEMCAST ET SONY BLEME

ouer 4 des jeux PlayStation sur Dream- Autre bonne nouvelle, Bleemcast
cast? Le réve {mouais?!) serait en passe de  améliorerait le graphisme des jeux
devenir réalité grice & Bleem!, célébre fabri- PlayStation émulés, i I'image de Ridge
cant d'émulateurs outre-Atlantique. Vu 4 I'E3  Racer Type 4, dont vous pouvez admirer
de Los Angeles, "émulateur Bleemcast aurait  les images ci-contre, Uexplication de Sean
dil sortir en France, cet été. Pour d'obscures ralsons  Kauppinen, directeur marketing de
(la peur d'un procés, pensons-nous), nous l'attendons  Bleem!: “Mous utilisons la puissance du
toujours... Cest pourquoi nous préférans jouer la carte  processeur de la Dreamcast, ainsi que les
de la modération et du scepticisme; nous y croirons  effets anti-aliasing et bi-linear, pour aug-
quand nous le verrons, menter la résolution des jeux PlayStation
Sur le salon, Bleem! a fait fantasmer pas mal de qui passe & 640 x 480 au lieu de 320 x 240
“professionnels de la profession”, journalistes, simples  (pixels/pouces). Mé&me la Play 2 ne saurait
curieux et observateurs avertis confondus. Combien de  en faire autant "
fois avez-vous regretté de ne pas pouvair vous éclater Reste un souci lié au paddle. Pour assurer une
sur Final Fantasy Vil ou Tekken 37 Aux dires des repré-  parfaite compatibilité entre les softs PlayStation et la
sentants de Bleem !, Bleemcast serait LA solution & Dreamcast, Bleem | vendralt, au cholx, le Bleempad
vos tourments (mouais 7! - bis), {manette configurée comme celles de Sony) ou le
Concrétement, voici comment cela fonctionne. Bleempod (adaptateur permettant de brancher un
Bleemcast se présenterait sous la forme d'un CD  pad Sony sur DC). Les prix sont & définir, Las, Sony
de boot (CD de démarrage); le joueur commenceralt  enrage. Le constructeur a déja intenté un procés
par I'insérer dans la Dreamcast, puis une fois le charge-  contre Bleem!, lors du
ment du logiciel effectué, il le remplacerait par un jeu  lancement de I"émulateur
PlayStation (qu'll posséde déji ou & acquérir). Au final, PC pour jeux PlayStation.
Bleem ! commercialiserait quatre CD de boot (prix Chez Sega, la paosition
unitaire: 239 F), assurant chacun la compatibilité officielle n'est ni aux
de 100 jeux PlayStation, classés par thimes (sport,  encouragements, ni & la
RPG, etc.). Bien que la liste des titres “compatibles”  condamnation... On les
n'alt pas &té dévoilée, on nous garantit de gros hits... comprend |

LA JET-SET GHOQUEE PAR JET SET
JET ST BADID oo e e i v g - opansins: acemrs 2000

vant méme sa sortie aux © réalise a foison dans le soft,

States, Jet Grind Radio  Pour ces assoces, Jet Grind

{le titre US de Jet Set  Radio inciterait & la dégrada-

Radio) se trouve au  tion des biens publics et an

coeur d'une polémique.  vandalisme, (Pas d o congar-
Des associations puritaines et mation de drogue  Pawrais posre
conservalrices américaines ont  fenf pad, NOULR). Hearew-
exprimé leur vif mécontente-  sement, Sega of America ne
ment i Pencontre de Uesprit compte pas modifier le jeu
rebelle de ce jew, Objet du délit:  pour autant, Cuf! On l'a
les graffitis et les tags que l'on  &chappé belle!

n“n 2 En"n Ia' UNREAL TOURNAMENT

IHIII OB ALIVE 255 e
Bisponibilie: malutenant Genre: shoot 3D = Editeur: Infogrames * Disponibilité: NC

L'attente fut longue, mais notre patience récompensée. Enfin  ghoot 30 culte sur PC, Unreal Tournament vient d"étre
en magasin, et peut-étre déja entre vos mains, la version annoncé sur DC. Réputé pour sa perfection graphique
européenne de Dead or Alive 2 s'annonce superbel! ce hit congu par Epic MegaGames
Depuis le test, le jeu a subi quelques modifications: des Viendrait sérieusement concurrencer
arénes supplémentaires (hourral) et une garde-robe E:::: 52*::“:':;;1;1;:_:‘;:“:_'::
enrichie pour certains persos, a l'instar de Kasumi qui .o tests pour des p;.-ué; on
posséde plusieurs tenues et différents types de coiffure.  |ine auraient déja commencé aux
Attention au défilé, ca va cogner! States... A en mourir d'impatience.

-y §
Ridge Eac-.‘rnypg_#

Guerre fratricide




QUE LA FORGE SOIT AVEG

Il[nl FnWEH nnTIlEs Genre: aventurefaction - Editeur: LucasArts - Disponibilité: NC

tar Wars - Racer ne sera pas la seule licence

Star Wars & voir le jour sur Dreamcast, La

nouvelle est ombée sur le Met, il v a pew:

Jedi Power Battles, jeu d'aventure inspiré

de Episode One, serait en cours d'adapta-
tion dans les studios de LucasArts, en Californie, Au
regard des premiéres images (ci-contre), le gra-
phisme aurait éué revi i la hausse, avec davaniage de
variéted et de finesse dans les texires el des eflets
visuels plus soignés (matez les effers de wanspa-
rence, par cxemple). Malheureusement, aucune
date de sortie officielle n'a é& communiguée. Une
honne niouge n'arrivant jamais seule, apprenes que
LucasArts, associé 3 BioWare (Baldur’s Gate sur PC
et MDE 2 sur DC), se serait enfin lancé dans
la conception d'un BPG tiré de la saga. L'aventure
prendrait place 4000 ans avant les faiis rela-

olR LA VAGUE DU SKATE

tés dans la pre-
migre trilogie, i
une  Epogue ol
les Jedi délendent
une pgalaxie en
prode aux assaus
de Sith, 'ancétre
de  Darth  Maul
& co. La encore,
compte tenu des excellentes relations
qu'entretiennent Scga, BioWare ot
LucasAriz, nous sommes en droit
d'imaginer une version Dreamcast
{jouable on line, éventuellement).
Vous m'excuseres, mais faut que j'aille
chercher un Eleenex pour esuyer la
bave de mon deran dordi...

MI" sPnHTs : E“AIEHHAH“IHE [FE“IHMHE Mll'll Hlﬂﬂﬂﬂﬂlﬂl Genre: sport - Editeur: THQ - Disponibilité: ockobre 2000

lips et olics en perspective, grice &
THQ et MTV. Aprés Tony Hawk Pro
Skater (et avant la suite prévuc en
lin d’année), vaici une
simulation de  skate-
board qui ne mangue pas
d'attrait. Les premiéres ima-
gC5 NOUS Ont presque con-
vaincus, 4 1'instar de la {lon-
gued liste des  possibilicés
offertes par le jeu, En bref:
un mode 4 joueurs, 3 skaters
professionnels et fictifs, dont
le fameux Andy MacDonald
{gui assurcrait, parait-il, la re-
léve de Tony Hawk), 40 skate-
parks gigantesques et variés,
60 figures décoiffantes et

GHAMPION DU LOOK! Tu cherches Ies noises ?

Promis, la prochaine fois, on parle de I'OM.

§2 Direarncast. [F MAGLIVE OFFIGIEL

une bande son qui décape, signée The
Defrones er Cypress Hill, entre autres.
On n'en dira pas plus,

“Cocorico!” chante le coq. Le
PSG se refait une beauté via son
site Internet. Entiérement relooké,
www.psg.fr célébre 'arrivée de G
la vidéo et affiche un tas de
nouvelles rubriques. News en
direct du Camp des Loges,
chats, jeux, statistiques... Tout
y est. Le club parisien n'a jamais
eu aussi bonne mine. Comme un prince au parc.

il WY

NANGY, LES AVENTURES DU PETIT KANGOUROU

Hh!
Genre: plate-forme « Editeur: Titus « Disponibilité: novembra 2000
Rayman comptera bientdt un nouveau pote

Y e personne de Kangy. Ce kangourou mimi

tente de rejoindre |'Australie aprés avoir été
kidnappé. Avec ses gants de boxe, il vous entrainera
dans un jeu de plates-formes aux allures de cartoon.
5 modes de jeu, quelque 50 niveaux (en comptant
les niveaux « bonus =), une quantité
dingue de power-ups et des véhicules

insolites promettent un gameplay
trés riche. Tu la veux toujours, ta baffe?
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G'EST QUOI, GETTE BOUTEILLE DE LAIT?

Enn"nln 2 Genre: RPG - Editeur: UbiSoft/ESP - Disponibilité: fin 2000 y S

ar les temps qui courent, arrivée prochaine de  pression de “vie™, Les combais
Grandia 2 serait presque considérée comme un réservent, eux aussi, leur lot de
miracle. Enfin un RPG digne de ce nom sur  surprises. En plus o #ire entiis
Dreameast! Grandia 2 est le froitd'on travail de rement en 31, ils profitent de
longue haleine (deux ans nous séparent du  séquences FMV (full motion
début do développement), Les concepteurs ont repris  video) qui apparaissent lors does
ce quil y avait de miecux dans le premier jeu, en  coups magiques. La super
ajouiant une ambiance plus adulte et oppressante.  classe! Un fowr RPG culte ?
L'histoire se déroule sur une Terre irradiée par la
lumiére de Lunes, deux blanches et une rouge, aprés
une guerre qui a conpé
un continent en deux,
Ryuda, professicn
garde du corps, n'a
rien des héros adoles-
cents  standards.  Clest
lui que Mon  incarne.
Le jen, coloré et en
60 images/seconde, pré-
sente des textures haute
résolution sur tous les
éléments, des person-
nages aux décors, Il en
ressort une intense im-

“ROARY™ FAIT LE T-REX

nl‘I"" EHISIE Gonre: swrvival horror - Editeur: Capeam - Dispanibilité: NC

instar de Resident Evil 2,

Dino Crisis est sorti initiale-

ment sur console 32 bits. Ce

dérivié de la saga Resident i

propose des raptors et un
T-Rex en lieu et place des sempiternels
zombies. Cette adapiation profiterait
au passage d'un lifting dans le gra-
phisme (lissage, elfetz de lumiére, etc.)
pour satisfaire les possesseurs  de
Direameast en mal de sensations fortes.
Est également attendue une version
DC de Resident Evil 3 - Nemesis,
tonjours par Capcom, Pour quand?
Paur bientdl,

LE PLUS PLUS PLUS DU RPG ON LINE

P“l"'nsv SIIH HHI.IHE Genre: RPG on line » Editeur: Sega = Disponibilité: fin 2000

Sega fournit réguliérement la presse  extraordinaires. Nous ne fiimes pas  science-fiction, gestion des ressour-
du monde entier en images inédites dégus, au contraire. Phantasy Star ces) se mélangent allégrement, Une
de PSOL, le nom de code de Phantasy Online s'annonce comme un  “hénaurme” affaire 4 suivre,
Star Online. Mous avons recu ces gigantesque RPG, coloré en dia-
clichés au tout dernier moment. ble, oi les genres (hercic fantasy,
Fébriles, nous avens
inséré le CD dans
I'ordinateur, pensant
découvrir des photos




VOUS AVEL GRAQUE..
VOUS ADOREREL...

‘r'r_l ‘

Editeur: Crave » Disponibilité: novembre 2000

READY 2 RUMBLE BOXING 2

POWER STONE 2

: Capeconm « Dispanibilité: fin 2000

ANATIONAL TRAGK AND FIELD

Editeur: Konami » Disponibilité: décembre 2000

TONY HAWK PRO SKATER 2

SEGA EXTREME SPORTS

Editeur; Sega « Disponibllité: octobre 2000

NEDNTDUENA

W&

]

du few de combat en 30 sur DC"

RESIDENT EVIL - GODE: VERONICA

Genre: aventurs « Editeur: Capoom

n'ont pas fini de faive parler d'eux.”

“Une certoine idée de Vimmortalité "

ULTIMATE FIGHTING GHAMPIONSHIP

Editeur: Midway » Dispenibilibé: décembre 2000

Editeur: Activision = Disponibilité: décembre 2000

IElI al l.lm !Gerit: baston = Editeur; Tecmo

“Dead or Alive 2 s'impose comme autre must

“Sueurs froides garanties. Les mystéres d Umbreile

"III. IHI!‘B Genre: sport » Editeur: Sega Sports

Quatre mois avant Noél et la venue du barbu dans la cheminée, nous faisons
le point sur les sorties prévues. Eloquent mur d'images! Pas moins de 30 titres
ont été annoncés par Sega et les éditeurs tiers (UbiSoft, Virgin, etc.). Le délire!
MNous en avons retenu une quinzaine, potentiellement de ful:urs hits.

Las des mots, place aux photos,

I:IlIIIIEEE AUTO

MSR [METROPOLIS STREET RAGER)

Editeur: Sega « Disponibilltt: novembre 2000

SEGA 6T HOMOLOGATION SPEGIAL

Editeur: Sega » Disponibilité: décambre 2000

ALONE IN THE DARK: THE NEW NIGHTMARE

Editeur: Infogrames « Digponibilité: novembre 2000

SHENMUE

Editeur: Sega « Disponibilité: décembre 2000

STUPID INVADERS

Editeur: UbiSaft « Disponibllité: novembra 2000

ARGADE ET SHOOT 30

JET SET RADID

Editeur: Sega » Disponibilité: décembre 2000

HALF-LIFE

Editeur: Sierra « Dispanibllité: novembre 2000

Editeur: Sega « Disponibilité: décembre 2000

1)
i)

SPAGE GHANNEL 5

Genre: OVNI musical ishoot, shook, shoot ) « Editeur: Sega
“A pous laisser patragues, hagards ef essorés
prar ce déluge de notes, de sensations ef de couleurs.~

EGGO THE DOLPHIN: DEFENDER OF THE FUTURE

Genre: arcade et divers « Editeur: Sega
“Feeo fail partie de ces feux raves qui allient
Ie fean ef e fun de facon magistrale,”

Mota Bene: pour infos, voicl quelques jeux dont la sortie aurait été
repoussée & 2001: Black & White, Evil Twin, Peacemakers. Titre qui
aurait &té annulé sur Dreamcast: Baldur's Gate.

Dreamcast. Lemasineorrces §5



Reportage

par Mehdi Gauvin

\ f % ii l] [LIERUS SAUCISS0S)
. st | Sorte de saucisse sur pattes,
Bud (comme Budweiser?)

est le membre “peace and love”
de la troupe. Il est doté

d'un esprit teenager attardé,
bien pire que les étudiants |

les plus débiles de “Scream”.

TUPIL

{;ﬁ"“
_.I'

-
e’

[RUIENUS STUPIOUS VERDUS)
Grosse téte sur un corps chétif et vert,
Candy est en proie a une sérieuse crise
d'identité sexuelle. C'est un peu la maman
du groupe, sauf que c'est un gargon
(sans contrefagon ?). v v W




Genre
Aventure

. Editeur
UbiSoft

Hﬂﬂ (RLIENUS STUMBUS SCIENTIFICUS)

Wolci 'inventeur de la bande.

Son statut de scientifique

lui confére une expression
supérieure, limite hautaine. || est
pourtant largement aussi con que

ses “con-généres”. 5i ce n'est plus.

(RLIENUS BI-STUPIDUS)

1 cerveau + 1 autre cerveau =
1/2 cerveau, et encore,

nous sommes sympas...
Comme son nom l'indique,
Stereo posséde deux voix

et les tétes qui vont avec.
Elles sont toujours

en désaccord,

cela va sans dire.

S el o |

Dynamiter un [jleu de I'intérieu

cumuler les a

Dispenibilité
Novembre 2000

-

SEE

Site Web
www.stupid-invaders.com

[RLIERS STUPIDOS STUPIOUE)

En alien “multi-estomacs”,
donc toujours affamé, Gorgeous
passe son temps a se goinfrer.
En plus, c'est une vraie boule
de nerfs. Est-ce besoin

de préciser qu'il est vraiment,
vraiment, VRAIMENT béte?

—3
-

r, repousser les limites de la bienséance,
usions scato, liquéftier le pére Noél avec du déboucheur

pour chiottes... Stu]Pid Invaders ou la soude caustique du jeu vidéo!
t

Un so

Kilam, eox-
Gaumont Multimédia, a Paris,
dans le 10F arrondissement, De-
puis denx ans, oo studio danima-
tion  développe aussi des jeox

endesvous  ches

vidén, Mous attendons patiemment, dans
une conur décorée avec guﬁL I"arrivie
de notre contact, Son nom * Séhastien
Hamon, ancien journaliste de foystick,
magazine de référence dans la presse PO
Le voici! Poignées de mains franches,
regrared elroit ) iy i des pes comme

g, qui suscitent la sym-

pathie, sans forcer le

talent. Sch o oest de

cem-la. En tant que

direcienr du développement ches Kilam, il
nous accueille 4 bras ouverts, Ce “plombicr
surpuissant” de la conception, ce touche-
dtout ammipotent se rouve agourd hui 8
Ia barre de cette adapiation trash e fran-
chement décalée de la série animdée “Les
Zinzins de Uespace”, actuellement diffusée
sur Framce B (52 épisodes au total). Vous lui
donneries le bon Diew sans confession...
Actort! Vous aller comprendre ponrguo.

PAS 51 STUPID QUE GA

MNon content o avoir opcre la transition
cnire le dessin animé el le jew vidéo, Seboa
supervisé le projet dans sen ensemble. 11 a
travaillé sur le game design et a apporté

100 % francais (signé Xilam), a pleurer de rire.

Visite guidée et débridée.

son expérience de esteur cher feystick a
une Gouipe mixte altramotivée. Celle-ci
tait composcée, an plus fort de la tour-
mente, de 16 personnes, pour moitic spe-
cialisées dans animation traditionnelle,
Ne Poublions pas, activité orginelle de
Kilam est Ia production d’animations pour
lee pestit ou le prand éoran, Seh a donc jous
le relais entre denx mondes: celui do
clessin animé et celai du jen.

On aurait pn croire gque laisser la
conceplion d'un solt & une poignée de
néaphyies awssi Frfelus fjue Lalentueux
relevait du suicide, Au contraire | Stapicd
Invaders a bénéficié de lear savoir-faire
dans la mise en scéne, le découpage du >
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RENDONS A GESAR...

Stupid Invaders s'inspire d'une série animée bien
connue des kids. Diffusée sur France 3, elle a été
renommée “Les Zinzins de I"espace”. Ce dessin
animé, créé par lean-Yves Raimbaud et Philippe
Traversat, retrace les tribulations de cing extra-
terrestres loufdingues, échoués sur Terre, Ayant
investi une bicoque terrienne, Ils passent leur
temps 4 décourager d'éventuels locataires. La
série est ultra-culte outre-Atlantique. Mais nous
nous sommes demandé pourquoi “Space Goofs®,
le titre original de la série, s'est transformé en
“Stupid Invaders”. Sébastien Hamon a la barre:
“La série passant 4 la télé est un peu censurée...
Lhumour est délibérément plus doux, car la cible
est jeune. A l'inverse, le jeu est résolument ado-
adulte. Mous allons parfois trés loin dans le dé-
lire. Mous avons eu la trouille d'étre catalogués
o gamin .
Alors, nous
avons décide
de changer le
titre. Je ne
sals pas sl
nous avons
bien fait..."
Une honné-
teté tout a
son honneur.

le montage des s
eflc bei

Pour m
les
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Gr atuwit un magnifique

séjour o Waikike Beach

transferts, excursions, Ioircimz
accueil, sable, coin @l ombre...

* Hon compris : hillets d ‘avion,
repas, hitel, eate courante,

Au moins, sur Ménet, on sduit ce gue "gratuit” veut dire.
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Reportage

STUPID SCENAR

Malgré sa simplicité, I'intrigue de Stupid Invaders
recéle de trésors d'humour décapant. Les
références irrévérencieuses sont multiples et plus
trash les unes que les autres. De méme, les flatu-
lences les plus sonores et les jeux de mots
ringards ont la part belle. Cette profusion d'idées
émane de la téte de deux professionnels de
I'image qui n'avalent jusque-la jamais touché a
un jeu de leur vie {(enfin, pas tout A fait, mais le
dernier en date se nomme Pac-Man [): Nicolas
Gallet, le scénariste de la série animée, et Thomas
Szabo, son réalisateur. Qu'ils aient collaboré au
jeu est un sacré gage de
qualité... Voici de quoi il
retourne, dans les gran-
des lignes: partis plque-
niquer a travers l'univers,
cing extra-terrestres se
crashent sur notre jolie
planéte bleue. Pas de
bol, le docteur Sakarine,
en digne collectionneur
d'aliens rares, décide de
leur mettre le grappin
dessus. Il envole son
sbire Bolok les kidnap-
per... A vous de les
sortir de la, en les
incarnant tour a tour.

LE ARAINE DFFIGIEL




UN ETRE STUPIDE §°EVEILLE

Un tas de croquis, des story-boards {pour les cinématiques), une
multitude de peintures et d'indications techniques (sur la lumiére,
le cadrage, les interactions avec le décor...) ont servi aux dévelop-
peurs. Quand on tient a la qualité finale d'un jeu, on prend le
temps nécessaire dans I'élaboration de la pré-production. Ces
comparaisons “avant/aprés" (voir les photos) vous donnent une
idée de la somme de boulot,

Dans I'ordre, Thomas Szabo, déja co-scénariste, s'est échiné sur
les premiers dessins. Puis, Héléne Giraud (la fille du dessinateur
du méme nom) a joué i la chef-déco, en matant un par un les
450 décors et les 120 lieux créés par les graphistes. Son rdle fut de
surveiller la cohérence graphique entre les chapitres du jeu
{I"appartement, I'usine 4 bouses — on vous avait prévenus - et
le repaire au look futuriste de Sakarine) et le travail de chaque
artiste. Elle a changé des couleurs le cas échéant, a ajouté taches
et débris... En résumé, dixit Sébastien: "Son job a consisté a
réétalonner.” Au vu du résultat, assurément une femme de godt.

Panaramique sur une partie de la fine équipe. Les joyeux drilles ont trimé dur
pendant pris de deus ans, avant darriver 4 ce résultat. Sébastien Hamon,
notre contact, se trouve en bas, 4 drolte, sur la photo. Il arbore un T-shirt
PsikoPat qui en dit long sur sa personnalité.

qu'il passe sur un élément uile pour progresser. Un inventaire permet de
combiner les objets ou de les conserver en vue d'une utilisation ultérieurs,
O, qui dit curseur et svstéme “point and click”, dit aussi mulot. Par chance,
Stupid Invaders reconnaitra la sourds prévae pour notre console 128 bits
chérie. L'accessoire serait commercialisé 3 la rentrée, nous a-t-on dit.

Line bonne nouvelle n'arrivant jamais seule, sachez que les cinématiques
de la version Dreamcast tourneront en 24 images par seconde, soit deux fois
plus que celles de la version PC. Carrément plus belles! Croveznous, les
petits gars et les jolies filles de Xilam ont pensé & tout, y compris @ inclure
des poussing péteurs, des vaches intellos et des escargots rois du sprint,
Attendesvous i un soft comme on en voit rarement, original en tout point,
de I'histoire aux @ héros, sans conteste les plus chiarbés jamais rencontrés,
Pour avoir maté les premiéres images et élucidé quelques énigmes, nous
vous garantissons un jeu coloré, dans tous les sens du terme, A vous dézin-
guer les gygomatiques, & vous rendre zinzins,., de espace, of course, B

Direarncast 1EMasaaveorREL Tl
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Notation 3 Faudrait pas prendre [a DC pour une 32 bits. | 7 51 tu l'as pas, t'es un Guillaume,

0 Me désespérons pas, ca arrivera bien un jour. 4 ¥ avait de I'idée, mals elle s'est enfule. B Enun mot comme en 100 top,

T Hul: sans merite, sans valeur (dixit Lasousse). 5 Dans In moyenne. 9 Hit comme giga-hyper-mega-hit.

2 Le ridicule ne tue pas - helas. 6 Uin petit effart: on y et presque. 10 uUne fois dans la vie d'un centemain.
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VIRTUA T

par Mehdi Gauvin

Sy,

=  E
'@m%’ﬁ

wsangue, a Pabandon, & peine défriché. Sur
consgole, le tennis & tonjours cu beaucoup de
peine & se fraver un chemin de pixels digne de
co nom. Pas asser \|'.ll:'1’|.ir|I|i|if|:']:|’-||:! s Unis, sans
profondenr of o un gameplay I'El::lsll wralile RO less
autres, bes bons jenx de tennis se COMplent sur less rl_ui_;f_l_-.
dune main pleine d"amponles, La misére! Sur D,
Virua Tennis refance le genre en grande pompe,
Nouvelle donne dvec ce soft aux qualinés multiples,
abord, VT prouve quiun jet de tennis qui nécessite
deux boutons 3 commander (FPun pour les balles
rasantes, auire pour les balles ottantes) peat receler
des (résors de jouabilité el donner des tonnes de
frissons Emonstillés ot de sourires réjonis. Virtua Tennis
A remporte dn succes l.'jlirllll' ef commercial mérind &
travers le globe; il protve de facte b viabilitd de ce gpe
de prodigt & gros budget, Notons
A passage gu'entre un Shenmoe
révolutionnaire (prova fin dé-
cembre. MWW, en- France), un
Jet Set Radio a Iesthérigque
médite et o Virta Tennis
gonflé, Sega  renouvelle,
Iair diet rien, nolre paysage
vidéoludigque.  En  vérité,
je vous le dis haue ot forr,
cemx qui afficment qie la
Direameast e béndélicie s
de solts en beéton sont de

fiefiés menteurs. Allélun
ol amen !

“La vie, c'est comme une boite de chocolats:
on ne sait jamais sur quoi on va tomber”,
disait je ne sais plus quel illustre poéte...

Alors, quand on tombe sur un jeu de la trempe
de Virtua Tennis, on dit: “Merci, la vie
(et adieu, mes 8 heures de sommeil quotidiennes).”

ILS SONT VENUS, 115 SONT TOUS LA!

O presgue, .. Pour une histoire de gms sous = licences
cotteses oblige - tous les meilleurs joueurs de 1a pla-
néte (Sampras ef Agassi en 0we) n'ont pas réponda 3
Fappel - veai dire, on $'ci moque complEtement. Entre
le: Framais Cédric Pioline {cocorico!), le Rosse Yevgeny
Rafelnikov, 'Espagnol Cardos Mova, I'Australien Mark
Philippoussis, 'Amdéricain Jim Courier, UAllemand
Tenmmy Flaas, le Br itannigue Fim Henman et e Seédois
Thomas Johansson (modélisés en 300, vous rouveres

sans mal un PETSOINGES .dn'l:lpll:- A vidre imaniere de i. SLLET,
Techniguement, ces sportifs de haot niveau ont fons un
point fore ¢t un alon d'Achille. Adeptes du service-
volée? Opter pour  Philippoussis,
5 vous préféres user adversairne,
c'est Rafelnikov qo'il . Faut
chiowsin, On ome souffle qu'a
ecs  huil  jouews  s'en
ajoutent . huit  autres,
cachds, A débloquer dans
Ie-mode World Tour...

.’!'
L by
.




Editeur Accessoires
Sega VM, Pack Vibration

Canié prise en main, c’est Venfance de Fart, On 1a dit, Vieia Tennis ne
sollicite que deux boutons du pad. Saivant Pinclinaison du stick analo-
gigque au moment de la frappe, ous les conps, wutes les puissances sont
possibles : amortic, lob, lift, slice, passingshot, eic. La jouabiliié, réelle
ment instinctive, répond au quart de poil et rappelle celle de Virtua
Striker, VT a d’autres points communs avec ce jen de foot: une technique
i la pointe, un graphisme époustouflant et un gameplay wépidant, 4 en
perdre haleine. Mais contrairement & Virua Striker top compliqué et
trop rapide, Virtua Tennis impose une Nuiditg, une lisibiliteé ¢t une clarié
appelées b faire date.

LE MONDE A PORTEE DE RAQUETTE

Passoms i sur les traditionnels modes Versus (néanmoing essentiel dans
un jeu de ce tvpe) et Arcade (succession vite barbante de cing matchs de
deus i quatre jeus contre Vordinateur). Ll'occasion, wout de méme, de
constater que, des salles de jeux 4 son salon (Virtua Tennis est un des
derniers gros hits de Sega, en arcade), Vadaptation reste fidéle a Poriginal.
Technigquement, Virtua Tennis vous donne Vimpression d assister & une
retransmission 616 en LIVE d'une VRAIE rencontre. Graphigoement,
ce titre carrement hallucinant est doté de textures sidérantes de véricd
(on crodrait du bon vial gazon, de Ty belle Lerre hatiue bien ocre, ele.) €n

ples danimations éionnantes de complexité {matee les déhanchés des
sportifs et la palette de conps propres & chacun)... Eh hien, oui, g se passe =

pramcs e 9/ 10

THE RAGE

De 1970 au 31 décembre
1999, le classement mondial
des joueurs de tennis était cal-
culé sur 12 mols de compé-

tition. Depuis le 1% janvier

dernier, les compteurs ont été :

remis & zéro (comme en Formule 1). Chaque semaine, ou toutes les

deux semaines en cas de tournoi du grand chelem (Roland Garros,

Flushing Meadow, Wimbledon et I'Open d'Australie), un classe-

ment provisoire est établi. A ce petit jeu appelé i juste titre The
Race se classent, parmi les meilleurs, le
Brésilien Gustavo Kuerten chez les hommes
(classement ATP) et |a Suissesse Martina Hingis
chez les femmes (classement WTA). Le diman-
che 3 décembre 2000, au soir de la finale de la
Masters Cup, les numéros un de I'année seront
désignés. Suspense.

BOUILLON D'INGULTURE

Pour les lecteurs qui ont vécu cachés dans une grotte sans télé,

ces 50 derniéres années, voici un rappel essentiel tiré du

"Dictionnaire universel Hachette” :

Tennis n. m.: 1. Sport pratiqué par deux ou quatre joueurs qui se
renvelent une balle & I'aide de raquettes, sur un terrain {court) séparé
en deux camps par un filet. Des chaussures de tennis (ellipt.,
n. m. pl., des tennis) : chaussures de sport basses, & empeigne souple
et & semelle de caoutchouc. 2. Court de tennis. 3. Tennis de
table ou ping-pong: jeu analogue au tennis, qui se joue sur une
table spéciale, avec des raquettes en bois revétues de caoutchouc.
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1> Du flou artistique pour
des replays peu convaincants,
Cédric Pioline est content:

il a remporté la coupe,

en arcade |

Garder le regard fixé

sur la petite balle jaune

est un principe de base

du tennisman.

Va chercher ce smash, petit!

Et un superbe smash en arriére,
Oh, la, la, quel joli contre-pied|
Des doubles

d'une vitalité Inoufe,

Un mouvement proche

de la perfection.

“Et man brushing,

pas trop de dégits ?”

2=

k3

4
5=
-+
7=

9>

comme ¢a sur DG Plus besoin de dépenser scs
maigres économics dans une salle enfumée pour
s'éclater, un seul achar suffit, celui du soft auprés
du revendeur le plus proche = gue vive la livote |

TAMIS LA MAIN AU PANIER

(A énoncer comme Monsieur Loyal.}) “Ma brave
dame, vous qui trouviez que Virtua Tennis arcade
manquait d'options, alors rien que pour vous, j'ai
ajouté une voe supplémentaire postée dans le dos
du joueur, Elle s’avére certes moins jouable que Ia
traditionnelle vue aérienne comme i la tElE {avec
léger zoom avant et arriére, selon la situation),
mais quel spectacle! On 8’y croimit. Cela ne vous
satisfait pas pleinement? Alors, tenes-vous hien:
VT sur D comprend un mode Cuatre joueurs,
absent de la version d’origine. Attendez-vous i des
parties trépidantes, sans ralentissement, avec
mauvaise foi et intox de la part des participants en
bonus, C'est 100 % de bonheur! Et puis, si vous le
souhaitez, libre 4 vous de customiser les régles
du maode Arcade, comme bon vous semble.
Contrairement @ la version arcade ol les parties se
conclugient immanguablement aprés dewx ow
trois jeux, vous pourrez faire durer le plaisic en
Jouant un set. Toujours pas convaincue ? Clest

5§ Drearncast (£ Masian DFFICIEL

parce que j'ai gardé le meilleur pour la fin.
Mon dernier cadean se nomme. .. Le... Le
mode... Le mode World... Le mode
Wooooorrrrrlllldddd Teuuuwuuwarrrre "

Laissons ce bonimenteur & son, cuh,
boniment {méme 5"l dit vrai). La grosse
surprise de cette version console, outre
I'excellent mode Multijoueurs, réside sans
conteste dans le World Tour. Une balade
enivrante autour du globe 4 la conquéte de tous
les trophées possibles et imaginables, un grand
chelem par étapes, avec cing niveaux de diffi-
culté, Extréemement bicn congu, ce mode est la
cerise qui fait de ce giteau sportif un plaisiv de
o les instanis, ¥ compris en solo,

TOUR DU MONDE EN 80 TERRAINS

Woicl comment il fonctionne: primo, les épreuves
de Tutorial vous enseignent la technigue du
tennis, du service au smash; deuzio, le mode
Carriére fait grimper votre joueur dans le classe-
ment. Chagque rencontre remportée rapporte
également de l'argent. Et plus votre jeu répond
aux directives d'avant-match, comme privilégier
la volée, plus la masse de dollars amassés est
conséquente; tertio, il est enfin possible de se

rendre dans des magasing disséminés partout sur
la planéte blewe, Ils offrent une gestion (limitée)
des ressources en proposant des raquettes, des
tenues inédites et des boissons énergisantes,
Autres achats envisageables: des tournois, des
terraing et des persos cachés gui deviennent
accessibles dans les modes Avcade et Exhibition,
Certains joueurs acquis deviendront des parte-
naires en double, lors de tournois contre 1'ordi-
nateur. Leur adresse ne sera pas superflue,
crovermod, le savoirfaire de la console devenant
af'fulmu.h le troisiéme niveaw du World Tour
atteint. A ce stade, plus question d'enchainer &
PPaveugle les servicesvolées, il s'agit de découvrir
rapidement le point faible de adversaire.
En somme, un soupgon de réflexion et de
tactique dans un jeu qui privilégic le spectacle
brut, I'amuscment instantanég, purement arcade.
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“Bon, bah, j'étais bien dans

mon tennis. Je crois que maintenant
vous avez compris ma facon de jouer!"

Hear] Leeonte, aprbs sa défaite en finale 3 Raland Barros, en 1988

“Ouhhhhhhhhhhh 111"
L& publie

DEUX OU TROIS “MAIS™

Voila ce qu'on pourra reprocher & Viriea Tennis, La on
le tennis en live impose aux sportifs une masse $infos 3
appréhender, & disséquer et & analvser dans le fen de
Paction, VI simplifie le jen & 'extréme. Les stratégics 4
adopter pour gagner ne vous grilleront pas les dernicrs
neurones qui vous restent. 5i 'adversaire monte an
filet, lober est trés (et trop] souvent la meilleure
parade. §'il reste en fond de court, une amaortie fera
I'affaire. .. On aurait aimé, par exemple, une gestion de
Ia fatigue. Un joueur, qui balave inlassablement le
terrain, devrait en subir les conséquences en fin de
match, Ce n'est pas le cas ici. De plus, davantage de
ratés dans V'exécution des coups auraient éié les
bienvenus, pour plus de réalisme notamment, Les
tennismen ont une furieuse tendance & réussiv un super
coup dans les positions les plus incongrues, Ce petit
défaut dans le gameplay réduit d'autant la marge de
progression (apprentissage de nouveaux mouvements)
du joueur, Enervante également la fagon dont chacun
s congratule au moindre passing gagnant, avancant un
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10> Envoyer la baballe dans chacun
des bidons: I'entrainement se corse,
11> Coup droit surpuissant exigé
dans ce billard géant.
12> En double, les joueurs semblent
échanger des confidences.
18> Dans les magasing du World Tour,
vous pouvez acheter tournais,
jowsurs, boissons énergisantes,
tenues, ete,
14= Les smashs sont encore

plus impressionnants

avec la vue inédita.
15> L'épreuve réussie donne droit

& un petit pécule utilisable
dans les magasins,
poing rageur 4 150,
dés le premier jen du
premier set! Des déails
qui, cumulés, ont leur
impariance,

Fourtant, Virtua Tennis
est indéniablement le must
de la rentrée. Pourguoi? Un
brio technigque relevant du ja-
maiz vu dans un jeu de ce
genre (il faur voir les joueurs
s'échiner sur le terrain, tels des
sosies presque parfais de lears
modéles) ; une accessibilité im-
médiate ; une fraicheur incroya-
ble et un potenticl sympathie
inoul auprés de tous ceux qui ont
eu la chance d'y jouer 4 la rédac-
ticn, Four cela, et malgré quel-
ques imperfections (gommées
dans une éventuelle suaite ),
Wirtua Tennis mérite sa note,
un point, c'est tout, §

Jouabilité 9/10

Une prise en main Instinctive,
un fun omniprésent, dés
Ies“#;emlﬂs instants du Jeu.
Eluffant, forcément.

Graphisme

8/10
Des surfaces (gazon,
terre battue...) et des arénes
criantes de réalisme,
une modélisation fine
des muscles des joueurs.
couac: les vi
"zombifiés" des athlétes.

Son 5/10

La déception. Vivats du public
étouffés, bruitages ternes,
rock basique, sans Ame

et prise de téte. Passons.

Durée de vie 10/10

Un mode Carrigre
{World Tour) bien fichu

1- Au niveau 3 en mode Carrigre, devinez les talons d'Achille de vos adversaires successifs (gérés par la
console). Tel joueur lent sera surpris par une amortie, tel autre ﬁm de la volée se fera avoir par un lob,
angeant de tenue, ¢a impressionne.

et motivant, un mode
Multi-joueurs inusable car
trés convivial : une certalne
idée de 'immortalité |

2- Contre vos potes, n'hésitez pas a taper la frime en ¢
Dans le tennis, méme virtuel, tout est question de mental.

Direamicast. LE Magsamne orFcEL 31
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STUIE

A

Dites tout de suite adieu
a vos nuits de septembre

et préparez les plateaux-télé !
Bientot, les J.O. auront lieu

sur Dreamcast de 20h 4 23 h,

et en direct de Sydney, de 00 h

a 09 h. Voici un comparatif entre

Sydney 2000 et Virtua Athlete 2K

pour que vous en profitiez
au mieux. Verdict sans appel.

CHOIX EPRELVES

Virtua Athlete 2K

You gel some sporis

m
TONGOOBNER

roves-nous, s vous ées fans
des modes Multi-joueurs,
les sofis d’athlétisme vont
vous changer la vie, Aprés
avoir passé des mois sur
Track and Field 1 et 2, les tiores
cultes de Konami (en arcade et
sur consoles 32 et G4 bits), nows
niavions plus quiune envie: voir
le genre débarquer sur Dreameast.
Un veen trois fois exaucé avec les
sorties quast simultandes de Virtua
! Athlete 2K et de Svdney 2000, suivis
de prés par ESPN Intcrnational
Track and Ficld {version 1D, en
novembre prochain. Dure, dure est

m

]
i twimminy
NGaaa [
AR J

Sydney 2000

1> Pouvoir cholsir les épreuves
d'un tournol, quel pied!

2= Voici I'ensemble des cartes

4 collectionner pour falre évoluer

votre athléte. Un vrai casse-téte

Aang
B =0

la concurrence. Dans la guerre qui s'engage, Eidos
posséde une caution prestigicuse: la licence de “jen
vidén officiel des O de Svdney™. Amagque marketing
ou jeu décisif? A voir. Quant & Virua Athlete, c'est
I'occasion pour Sega de renoner avee le succés de
Decathlete sur Saturn. Pari tenu ?

A YOS BRIQUETS

Avant toute chose, une petite mise an point 8 impose
pour les novices, A quelgues exceptions pris, participer
d ume épreave d'athlétisme victuelle estsimple : il sulfit
de “bourriner” sur deux touches (par exemple, les
houtons A ot B successivement) pour faire creitre la
vitesse ef, le cas échéant, d'appuver sur une troisiéme
tonche (comme ¥ pour déclencher action (un saut,
le plus souvent). Rapidité et timing sont les mats clés

dont la finalité nous échappe encora.
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Sydney 2000

3> Une barre d'endurance T= Pas de vitesse pour le lancer

dans un 100m ? Bizarre, de poids. Uniguement du timing
pour ne pas dire frustrant. et de sacrés réflexes,
A= Cher & Track and Field, 8> Pas question de participer
i le marteau n'est pas une épreuve aux )0, sans amdéliorer la forme
’ pour les dyslexiques! physique et le moral de I'équipe.
5> De la couleur des lunettes 9= Selon la performance réalisée,
& celle des chaussettes, choisissez les athlites arbarent
la tenue de votre athléte. différentes attitudes.
6> Echauffernent et présentation 10> Réussir cette épreuve d'halbires
des athlétes couloir par couloir. est aussi fatigante que gravir
Comme & la télé! dix étages a pied.

s Face a I evénement, c'est a soi-méme PI'IIS vrll[ "“E sn" nMBR[
ue recourt I hnmme de caractére.” Sans célérité dans le feu de I'action, faites une croix sur les records

q du monde! Appuyer sur deux touches alternativement et 4 toute bombe
Gharles de Gaulle est un vrai exercice physique. Les pianistes aux doigts souples seront

; . a leur aise. Pour les autres, voici quelques astuces pour griller les potes.
du gameplay. Les moins patients useront de subterfuges... Comme
le briguer, le surligneur ou les ongles (lire 'encadré superbement
illnstré ci=contre), En fin de compte, chacun tient le paddle & sa fagon,
DM'oi le besoin, souwvent impératif, de personnaliser les touches,
O, 51 Sydney 2000 (52} propose quatre configurations dilférentes,
Virtua Athlete (VA) ne laisse pas le choix: X et A pour 1a vitesse, B pour
I'action. Un paint faible qui risque de géner pas mal de joueurs,

A TOUTE EPREUVE

Autre défaur de VA: le jeu ne contient que sept épreuves contre douze
pour 52 (voir le ablean comparatif p. 607, Alors que Sega se cantonne % R s ;

R i e 'athlétisme. Eiclos élare P La méthode dite “du pianiste La technique du briquet

A SN ho e £ MUShHIE, BINOLSIORY S cAMPARAR 4 Hes Pas toujours efficace Chaud devant: les meilleurs scores

sports originaux comme le ball-trap, le plong "haltér ilie Sk =N
3 FEA S ¢ ball-trap, le plongeon ou Phaltérophilie. et sacrément éprouvante. ont £bé réalisés grice A lul.
Antant de disciplines qui diversifient le gameplay et augmentent

la clurée de vie du jeu. La jouabiliig globale est bonne pour les deux
titres, malgré des incidents de parcours, 4 Uinstar du slalom en kavak
dans 52 = prize de (e ! = ou du saut en hauteur dans VA — rendu dilfi-
cile par la configuration des touches. Il n'empéche, parmi les modes de
Jjeu proposés, la palme revient a 52,

L'ohjectif éant de nows faire vivee les O, comme @ la 161¢, Eidos
a peaufing le réalisme de la compérition, Dans le mode Olympique,
le jouenr controle dovze athlétes, soit un par discipline | Avant de parti-
ciper aux [0, chague athlée doit passer par trois dapes de qualifica-
tion et suivre une série d'entrainements virtuels en gymnase (développé

couché, abdominaux, tapis de jogging, etc). Appliquez-vous et vous Le surligneur Les ongles & plat

amélicrerez sensiblement la force, Madresse et le moral de voure équipe, Plus large que le briguet Bien, mais si vous ratez
L'évolution des sportifs est une grande premicre dans les jeux 4’ athlé- et tout aussi efficient. un aller-retour, vous risquez de
tisme. VA offre également cette caractéristique, mais de fagon plus Idéal pour les gros doigts. le regretter un bon bout de temps. ..

vagie. Lorsqu'il remporte un wurned, votre athléwe gagne des cartes qui =

Dreamcast. L pioveornoie. 50
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11> Plutdt vide ce stade,
comparé i celui
de Virtua Athlete,

12> Vue de dos ou aérienne,
Les angles de caméra
varient d'un essai a I'autre.

13> Endurance et stratégle
pour cette épreuve
de sprint & wélo.

14> Touches X et A pour |'élan,
B pour sauter, plus le pad
directionnel vers |e bas
pour passer les jambes.
Une configuration imposée
et peu jouable.

PED’ H'IIHWEE

ofDNEY 2000

100 m, 110 m haies, javelot, saut
en hauteur, marteau, triple saut,
ball-trap, haltérophilie, cyclisme
sprinté, slalom en kayak, 100 m
nage libre, plongeon haut vol.
Total: 12 épreuves.

VIRTUA ATHLETE 2K

100 m, 110 m haies, javelot,
saut en hauteur, lancer de poids,
saut en longueur, 1500 m.
Total: 7 épreuves.

ATHLETES

SYONEY 2000

Performances évolutives en mode
Olympigue.

VIRTUA ATHLETE 2K

Auto-édition de sportifs (choix
de leurs tenues et de leurs capa-
cités) et performances évaolutives.

MODES DE JEU

SYONEY 2000

a/ Mode Olympique avec en-
trainement en gymnase virtuel,
trois épreuves de qualification par
sport et compétitions finales.

b/ Mode Tournoi pour un & qua-
tre joueurs avec des athlétes pré-
configurés & qui I'on peut attribuer

Bl Dreamcast. L M OFRGEL

iUa_Athlete EK
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Sydney 2000
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15> Anticipez
les haies
ou c'est
la gamelle
assurée |
A la fois
trirs coloré,
détalllé
et animé,
le stade
a une supearbe allure,
Cité graphisme et jouabilite,
le kayak n'est pas au top.
Le gymnase virtuel propose
une vingtaine d'entrainements
différents. Excellente idée.
Enchainez les figures
en appuyant sur les touches
correspendant aux symboles.

des handicaps. |l est possible de
sélectionner le nombre ainsi que
la nature des épreuves.

¢/ Mode Face a Face pour un 4
quatre joueurs avec des athlétes
personnalisés de I'équipe olympi-
que (beléchargés & partir du VM),
d/ Mode Practice: possibilité
d'affranter son propre fantome.

VIRTER ATHLETE 2K

a/ Mode Tournoi pour un i qua-
tre joueurs, avec cing niveaux de
difficulté. Il est possible de limiter
le taurnoi & trois ou & cing épreu-
ves, avec des athlétes préconfi-
gurés ou personnalisés (télé-
chargés a partir du V).

b/ Mode Practice.

INTERNET

SYONEY 2000

Mon, a priori.

VIRTUA ATHLETE 2K

Pas de compétition en réseau.
Paossibilité de télécharger des
athlétes et des records pour les
affronter ensuite a la maison
{option 4 valider & la sortle du jeu).

~y

16

Vint ya Athlete 2K

ird BBS

Virtua Athletd

- Sydney 2000 ©

17

et pair 4;.1.11.‘ e, carple

SHUT U RRIES

Sydney 2000

monolone,

PLUS ON EST
PLUS ON RIT -

Les muﬂu_un rnnn'unh restent

\1\/

tématigue,
dispose d'une
option  Internet. Difficile
e la tester avane la
mais il

C plion. Dans VA, le J:mcur
est libre de limiter le nombre
d’éprew 2

aucun cas, il ne pourra les choisir.
Dommage |

![I HII‘;H HIISI:IE




e e :- emander des raiad] . . G
ctor, B <o sent a modon lequelde cs dowsJewr s nowe | SYUNEN 2008

raptutr‘ £ plrm nr"'l ['1

Jouabilité
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= Un peu de temps pour régler A prior, aussi bonne
0 1 : mo _ ette licence le timing de chaque épreuve, que Sydney 2000. Mais ceux
fin, moins fluide, le jen d'Fidos & no its fun et son et ¢a roule! Dédié aux novices qul n'aiment rﬂ la configuration

Presque un dn’u‘rr rodit de vie
tionale. Incnn

autant quaux experts. imposée des

uches craqueront.

ou novices, allez- 5 Clra [2 isme 5/10 Gi‘ah isme 7/10
‘st du tout bon | Trs d Fie Moins fins et mains détaillés Lanimation des sportifs
que ceux de Virtua Athlete, et le niveau des détails dans
Peut mieux falre sur DC, le stade sont impressionnants.

ial, méme si, fo a  coneurrent séricux? Vous tr Son

7/10 Son_ 7/10

envie de couper le son — surtout £ e cham he de ] Avant, pendant et aprés Une ambiance bien recrbée,
quand on perd! t encadré 0 X les épreuves: des commentaires avec voix qui résonne au micro

comme a la télé.

et applaudissements de la foule.

Durée de vie 8/10 Durée de vie 3/10
Entre la gestion de votre équipe Seulement sept éprewves |
Dans des épreuves comme le saut en hauteur, le triple saut ou alymplque et les parties Décidément, on ne s"y falt pas...
le javelot, rien ne sert de démarrer A fond la caisse. Economisez multi-jousurs, Sydney 2000 Malgré d'évidentes qualités,

vos efforts et “bourrinez” progressivement. Limportant est

d'étre au top de la vitesse au moment du saut ou du lancer. de vos soirdes...

occupera une bonne partie un obstacle majeur
Et de votre esprit. & une &clate durable.

. UN DUTSIDER DE POIDS NOMME
~ INTERNATIONAL TRAGK AND FIELD

EEF" IH““““]IH “IH i"l HHI + Edliteur: Konami » Disponibilité: novembre 2000

Dégagez du podium: Track and
Field, le maitre incontesté du
genre, entre en piste! De l'arcade
aux consoles 32 et 64 bits, le célébre
g hit de Konami a initié des millions de
' joueurs aux joies de |'athlétisme 4 la sauce
- virtuelle. 5a sortie sur Dreamcast nous fait trembler
d'excitation. La version béta était insuffisamment
achevée pour étre comparée avec Sydney 2000 et
Virtua Athlete, mais voici déja quelques infos en
avant-premlére,

DES CHALLENGES INEDITS

100 m, 110 m haies, saut en longueur, javelot, saut
a la perche, haltérophilie, marteau, gymnastique
rythmique, ball-trap, barre fixe et deux autres
épreuves inconnues (peut-étre le 100 m nage libre et
le saut en hauteur) constitueront le noyau des
compétitions. Soit un total de douze épreuves,
comme dans Sydney 2000. Les nouvelles disci-
plines, telles que la barre fixe, promettent de
iy diversifier considérablement le gameplay,
avec des combinaisons de touches
~ originales. On en trépigne vraiment
d'impatience.

|
i

GASTING DE STARS

Deux figures de proue de l'athlétisme ont participé
aux séances de motlon capture: Afto Boldon et
Maurice Green. Au final, plus de 700 mouvements
d'athlétes professionnels se retrouvent dans le soft.
Le résultat s'annonce au-dela de tout espoir. Lattitude
et les mimigues faciales des protagonistes nous ont
particulierement impressionnés par leur réalisme.
5, en plus du graphisme scigné, la version DC reste
fidele 4 sa réputation de fun et de jouabilité..,
Nous n'en dirons pas plus. (A suivre.)

ap

iy

——
- L,
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Genre

Disponibilité

Nombire de joueurs
Maintenant

OVNI musical 1

par Mehdi Gauvin

Ulala, reporter
intersidéral de choc
au look super sexy,
vient a la rescousse
de ses compatriotes

enlevés par les

Morolians. Bienvenue
dans une sarabande

indescriptible,
extatique, frénétique
et mélodieuse! Ceux
qui, comme saint
Thomas, ne croient
que ce qu'ils voient
n'en reviendront pas.

.y Iy

GEEEEEEE
I

e HE0 L
boidigedBE L &

4T
)
B

1= Space Channel &
dans toute sa splendeur:
absurde, psychédélique et spead.
2> Les 95 % d'audience atteints,
Ulala se pare d'une aura fluorescente,
@= 5Sur un dance-floor multicolore, Ulala
affrante Evila, son double maléfigue.

MIGHAEL

Dans la cohorte de person-
nages ananymes A sauver, se
sont glissés quelques otages
plus spectaculaires. Parmi
eux, le space businessman
qui n"en finit pas de mater sa
montre d"homme pressé tout
en dansant, quelques robots
a la solde de Blank et...
Michael lackson himself!
Les remerciements dans les
crédits tendraient & prouver
que Bambi, en personne,
aurait prété son (ses ?) orga-
ne(s) & son clone de pixels.
Hi, hi!

B2 Direamcast. LE MG OFFICIEL

llez, débarrassonsnous tout de suite des
influences qui collent aux pixels de Space
Channel 5. An rayon cinéma, on trouve “Mars
Attacks!” de Tim Burton, avec ses aliens [ar-
cenurs dont le cervean explose s'ils fcoutent de
la musigue, Le jeu rappelle aussi "Austin Powers" par
som design psyché d'enfer. Enfin, coté gameplay, Space
Channel 5 s'inspire de tous les jeux musicaus sortis
Jjusqu'd maintenant, of on reproduit en rithme des
séquences pré-déterminées. Sauf qu'ici, les notes de
musique correspondent @anton & des s de rayon laser
qui grillent les exira-terresires, tantd d des postures
chorégraphides, C.OED.

JE REQUEPEPETTE DEPUIS LE DEBUT

Postulat de base : pour éliminer les Morolians, Ulala doit
danser, Inventé par les Américains, le concept de guerre
propre prend ici tout son sens, Point de sang, ni de
violence, la journaliste reproduit & identique les
séquences musicales et dansantes imposées par les aliens
(pour une fois, vraiment extra). Objectif: sauver ses
cangénéres et repousser 'envahisseur. Pour ce faire,
vous utilisez la croix multidirectionnelle ot cortaines
wuches du pad analogique., Vous imitez done les

4> La fin est proche: une joute
musicale s'annonce entre Ulala
et son ennem| juré, Blank.

créatures péndéralement postées face 4 vous, les houtons
rouge ot blen servant respectivement i shooter les extra-
terrestres, 4 libérer et & récupérer les otages. Si les choré-
graphies naives et les airs lents du début n'impression-
nent guére {(du style: gauche, gauche, shoot, shoot),
Ientreprise devient complexe rés rapidement, jusgu'd
une toetale inversion des commandes en fin de parcours |

“MAD ATTACKS!"

D'emblée, 1o style graphique et musical de Space
Channel b estomague, Entre Jet Sct Radio, les délives fan-
tasgues de "Austin Powers™ et les comédies musicales
les plus loufoques de Vincente Minelli et de Gene Kelly
{(*Un Américain a Paris”, par exemple), ca en jette.
Le tout, trempé dans un grand bain de couleurs et passé
i la moulinette d'un esprit branque rappelant... cuh,
nomn, ¢a ne rappelle rden. De mémoire de gamer (et de
testenr itou], aucun jen n'est allé aussi loin dans I'excen-
tricité graphigque, De plus, jamais la folie d'un soft n'a
autant rejailli sur le jouear Et puisque la folie n'exclu
pas 'érotisme, entre deux croisades interstellaires et un
sauvetage périlleux (avec quel bouton? Le bleu, y en a
clen qui suivent !}, vous aves tout loisic d admirer les jeux
de jambes affolants d'Ulala et de sa bande de potes.
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5> En enchainant les chorégraphies, Ulala entraine

dans son sillage les humains qu'elle a sauwvés.

6> Ci-git un bibendum rose, boss peu corlace.

7> Le tunnel de I'amour ? Le tunnel de lalien

qui te brise les burnes, ouals |

B> Le faisceau facétioux

mais destructeur d'un pistolet alien.

9> La danse des lapins: une folie bien frappie,

4 savourer dans un niveau bonus,

10> Ces extra-terrestres débiles

ont crevé |'écran. Littéralement |

11> Gare 4 ne pas se tromper de bouton:
c'est un humain Inaffensif

qui se trouve sur la plate-forme!

“I'll never forgive you!”
U extra-lerrestee

H Eﬂ H.H“H Me paniquez pas car, 4 chague fois guelgues-

Autre nouveauté i U'origine du sue-  que vous recommencercz le jew, uns sur le Jouabilité 7/10
cés de Space Channel 5 au Japon:  histoire empruntera des chemins carreais. Chioi Blen que 2 part d{interlaction

le jeu tourne vite & la comédie musi- — inédits, encore plus ardus que les qu'il en soit, soit ﬂ?|m“mp:f_ répétitive

cale interactive, pour peu qu'Ulala précédents, pour certains, Une ma- Space Channel 5 il'y a largement de quoi |;asser
excelle dans Pexécution des pas de piére habile de faire passer la pilule st un soft 100 % un fabuleux moment.

délire, ot méme les

moments sans action G raf.‘)hismﬁ 9/10

danse, Ceux qui la rejoignent, au il et d'accroive la durée de vie malin-
des chorégraphies réussies, sont en gre du jeu (méme pour les plos

fait ses compatriotes hypnotisés par  manchots d'entre vous, un aprés- valent vraiment lear pe- e [ R

les Morolians, Leur nombre varie  midi suffira amplement). sant  d'émerveillement. I'arc-en-clel y passent

sclon que vous éres bons ou non. Merci pour la superbe mise dans des décors dioses.
Aussi, gare aux accrocs | De votre suc- I.E Hm en sciéne des cinématiques, Personnages modélisés en 3D

4 [a perfection et sublimement

pour le brio époustouflant animés. Du jamais vu.

des praphismes e Vimpéosité

cés en tant que reporters-danseurs En plus d'une courte durée
dépend également le taux d'av-  de vie, Space Channel 5 st

dience de votre émission. Aussi ulwa-divigisie. Le jeu ne brillante des musiques. Bref, un

inconcevable que cela puisse parai-  laisse qu'une marge de jeu vidéo i acheter 4 plusicurs, Son 9/10
tre pour un caprit cartésien, Ulala  manoere limitée, En pour minimiser 'investisscment: Les extra-terrestres ont

bosse pour une chaine de t€lé.  dehors des phases de I'expérience vaut le coup d'ée des accents hilarants, tandis

Le but, en sug de sawer la planéte?  chorégraphies, somme vicue, & vous laisser patragues, j“' Ie:"rguslql.rlﬂi snire dance
Atteindre les 100 % de parts d'au- toute  répétitives, le hagards et essorés par ce déluge p:rggiqull m;;ﬂ;ﬁ!ﬁn&pﬁank
dience, Le vieux réve des dirigeants  joueur reste passif face de notes, de sensations et de durablement dans les esprits.

de TFL n'est cependant réalisable  aux dvénements. 1l ne ° couleurs, Il ¥ en aura toujours

que si vous persévércz. [ faudra  décide jamais de la route pour dire que Space Channel & 5 [

méme terminer le soft plusiewss fois! & suivre. Cest inhérent au n'est pas un jew. s n'ont rien Durée de vie 5/10

T Space Channel 5 est beau, fun

genre (le jeu nnfslical}., compris; mais ce sont eux et funky mals diablement court,
mais cela en  laissera les fous. = malgré qualjues niveaux bonus.
i La briéveté de ce tourbillon

Ouvrez grand votre esprit, relichez vos muscles, détendez vos orteils et décrispez vos doigts. Chaloupez ensuite de folle le prive du statut de hit.

&n souplesse, au rythme de la musique... Vous volci préts & devenir des dieux dans Space Channel 5.

Dreamcast. (£ uasameormcEL B
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Gauntlet Dark Legacy
k

fom,

Considéré comme des gouffres
a petite monnaie, Gauntlet |
et Il ont marqué l'dge d'or de
I'arcade au milieu des années
80. Aprés de nombreux mois
d'absence, Atari revint avec un
épisode ultra-modernisé, inti-
tulé Gauntlet Legends (I'ins-
pirateur de la version DC),
suivi récemment de Gauntlet
Dark Legacy. Parmi tous les
portages sur consoles (8, 32 et
&4 bits), la version 128 bits est
graphiquement la plus proche
de I'original. Avec huit person-
nages au lieu de qua-

tre, c'est aussi le

seul opus & repren-

dre des eéléments

de Gauntlet Dark

Legacy.

B4 Dreamcast, (£ AMGAPNVEORRICIEL

Genre
144

RPG/arcade

De la borne d'arcade Atari (1985)

a la Dreamcast, les versions de Gauntlet
ne se comptent plus. Quinze années

de cassage de monstres et un gameplay
inchangé. La saga déchaine

la passion de ses fans et les critiques

de ses détracteurs. Explications.

1= Trouvez vite

nvoqué par un magicien maladroir, le démon

Skome sort des profondeurs de la Terre et s'appréte

a régner par la terreur, Seule la réunion des weize

"pierres runes” peut venir 4 bout de sa puissance,

Le hic, c’est que Skorne les a dispersées aux quatre
coing du rovaume, dans des contrées o grooillent les
monstres 4 son service, Devinez qui ost Pélu ponr partiv
au casse-pipe. .. Enchainant donjon sur donjon, 'action
se résume & briser de la oréamire, des hordes de bestioles
disons-le, Pourtant, Gauntlet Legends reste un jea ultra-
fun par bien des aspects. Son mode Ouatre joueurs
est, @ lui seul, un argument soffisant pour envoyer
ses dEtracteurs au tapis.

80 % D'AGTION, 20 % DE RPG.... 300 % ARGADE!

En début de partie, vous choisisses un personnage parmi
les huit proposés, auxquels s'ajoutent gquatre persos
cachés, .. Pas de diéail, suspense oblige! Leuns qualités
différent, mais il est possible de les classer par spécia-
litds: la magie pour Sorceress et Wizard, la rapidité pour
Jester et Archer, la force pour Dwarl et Warrior, et la
résistance pour Valkyrie ef knight, La surprise, o'est gue

Nombre de joueurs

le paint faible des boss
ou c'est la fin!

2> En mode Multi-joueurs,
choisissez des persos
complémentaires.

3> Un rideau d'énergie protége la rune,
Comment s'en débarrasser?

A= lolies tronches, mais pas des gueules d'anges!

5> Sans carte, dur de se repérer dans les labyrinthes.

Disponibilite
Maintenant

tous peuvent tiver de loin, combattre aw
corps i corps et utiliser de la magie — désolé
pour les puristes des jeux de rdles, Bien sir,
le guerrier ne lance pas un ridean de fon
aussi destructeur que la sorciére, mais
il n'eat pas non plus cantonné § de
simples coups de hache,

De méme, tons possédent une
ribambelle de coups spéciaux aux
effets spectaculaires, Pour les utiliser,
il suffit de combiner les trois touches
de hase: A {(atagque), X (magic) e
R {turbo pour foncer dans le tas),
A+ X projette le sort de magie sur
une grande distance; A + B donne
une attague spéciale; et X + B
crite un bouclier magique, Des
comhbinaisons i connaitre par
COCUT S VOUS encE & votre ée |

[ans les rares moments de
répit, n'oubliez pas de dévaliser
les coffres, ils vous alimenteront
en sorts, pouvoirs {invisibilicg,

T s s iy s




Accessoires
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Infogrames

6> A trois contre |e boss...
C'était quoi déja, le plan?

T> Fulguropeing et j'te balaie
tout dans les environs.

8> Les monstres ont une dégaine
fantaisiste... et des polygones
parfais trop visibles.

9= Au centre de chaque monde:
une tour et des téléporteurs
vers les donjons,

10> Clé, porte, baston: un schéma

mille fois répété dans le jeu.

11> Les attaques

turbo sont

idéales pour

se frayer

un chemin.

invulnérabilitd) et artefacts (lunettes
i rayons X, ailes de [évitation, ete.}. Vous
¥ trouverez aussi des “familiers”, de puis-
sants allids qui combatiront un court moment
d vos cilés. Autant d'€léments qui dennent du
rythme et font oublier le gameplay répétitf,

Le seul regret concerne Uinventaire... Ou plutt
son absence! En elfet, le _ir_1'|_|_|_"|_|_r COMSOINE Aulomati-
quement Uobjet ou le pouvoir qu'il ramasse, Seuls
les sorts de magie s"acewmnulent (neul maximum), mais
ils se lancent les uns aprés les autres, sans pouvoir
choisir lovdre. Décidément, Gauntler Legends n'a rien
d'un RPG classique. Unique ressemblance: les points
d'expérience gagnés an combat. Lt li, on st servi avee
5% niveaux par perso |

MYSTERE ET BOULES DE NERF

Chiant aux donjons, oubliez toutes les références

sur DC, Au liew des habituels coulairs ternes et sans

vie, le joueur se proméne dans des environnements
réalistes et démillés: la glace, les volcans, les chilteaus,
le désert... Le tout en 3D, avee des textures fines
ct bourrées de couleurs. Fait tour aussi inhabituel,
les donjons recélent des piféges et des zones secrétes.
[es cachetres idéales pour les mines, les armes “légen-
daires”™ (anti-bass), et méme les niveaux inédits, exclu-
sife & o version Dreamcast! Ces éléments, insuflisants

Depuls votre passage, les coffres se sont remplis.

VM, Pack Vibration

Pour faire le plein de sorts et de points de vie, retoumez dans les donjons “faciles” que vous avez déja visités.

Site Web
www.midway.com

“Il n'y a pas
cinguante maniéeres
de combattre, il n'y
en a qu'une, c'est
d'étre vainqueur.”
André Malraun

pour qualifier Gauntlet Legends
de jen d'aventure, ont néanmoins
le mérite de pimenter action, Que
lez novices rassemblent leur courage,
car la difficulté augmente & une vitesse
grand V, et le chemin est long avant
d'affronter Skorne, Vite des renforts |

LE DELIRE A QUATRE

Le mode Coopératif de Gaunder Legends pourrait
rapidement devenir une legende sur DC. A deax,
Lrofs ou gquatre potes, vous voild embarqués dans
la méme galére. Le principe est simple. Vos
personnages se retrouvent sur le méme écran, et
chacun joue son role, Sans stratégic, cest le foutoin
51 vous Etes un archer ou un sorcier, restex i
distance des ennemis pendant que volre copain
guerrier castagne an corps & corps. Fixer des régles
pour éviter une baston hors feran | Pas question de
se gaver de trésors pendant que les autres luttent pour

leur vie, Le mode Multijoueurs est d'antant plus fun
qu'il contient quelgues bottes secrétes, En lancant une
attaque turbo, le Dwarf est capable, par exemple, de
réquizitionner le partenaire le plus proche, de sauter
sur gon dos et de charger 'ennemi avee 100 % d'invin-
cibilité! Cool. Si le mode Solo plaira aux vrais
amatcurs d'action (au risque de lasser les autres),
Gauntlet Legends prend tout son intérét & plusieurs
Une oceasion révée d’amortir vos paddles! m

Note d'intérét
Dreamcast Mag

7/10

12> La portée et la pulssance
des sorts varient

salon le perso et

ses caractéristiques,
13> Lamulette

de feu transforme

vos fleches en flammes,
14> Seul moyen
de récupérer

des points de vie:
trouver a grailler
dans les coffras.
15> Pas besoin
de |a touche 4
dans les corps

i corps. Votre
personnage attaque
automatiquement.

Jouabilité 7/10

Les commandes

sont simplissimes.
A plusieurs, soyez
coordonnés pour éviter de vous
géner lors des déplacements.

8/10

Graphisme

Beaucoup de couleurs,

des textures fines et

des environnements variés,

Le jou approche la qualité arcade.

Son 6/10

Bonne ambiance musicale,
mais bruitages aussi répétitifs
que l'action.

Durée de vie 7/10

Avec quatre mondes,

des dizaines de donjons

et un mode Multi-joueurs
passionnant, Gauntlet Legends
wous tiendra en haleine pendant
de longues soirées entre potes.

Drreamcast. L MAsARVE OFFICIEL B



Genre
Action mafia

Nombre de joueurs Disponibilité
" 1 Maintenant

Test

par Matthies Cloix

Roger, v'la les flics! On s’arrache ! Monte en voiture !
iiiiiiiiiiiiiiiiiirereeeeeee ! Alors, tu I'as ? Waiaiaiaiahhh !
Je I'ai. GTA 2. Enfin, on va pouvoir travailler a la
maison. Je suis invincible. J'peux faire c'que je veux.
Oui, mais seulement sur ta console.

1 a 4> L'ambulance
no vous plait pas, c'est pas grave.
Avancez vers une autre volture :
“Tol, tu sors...” Et woila

une nouvelle caisse!

oANS FOI NI LOI

Au cinéma ou sur console,

I'univers de la mafia est
fascinant — rien & voir, bien
sir, avec la sordide réalité.
Dans GTA2, tout est
permis... Profitez-en pour
faire tout ce que vous ne
pouvezr pas faire dans la
vraie vie. Au pire, les flics
vous passeront i tabac et
vous jetteront dans la rue,
Sur ce, défoulez-vous bien.

Bf Dreamcast (£ MG ORFICIEL

evoici enfin. GTA 2. Le jew ol rien ne vous arréte

(sauf la police, el encore), Vous &les un jeune

gangster qui veut entrer dans la mafia. Dans une

ville, o1l la loi et Phonnéteté sont sur le point de

disparaitre, vous cherchez & vous faire une réputa-
tion auprés des gangs locaux, Ceux-ci sont an nombre
de sept, répartis dans les secteurs e quartiers de la ville,
A vous de faire le sale boulot des gros bonnets,

22, VU'A LES KEUFS

Tout st permis. Les missions que vous aurez 4 effectuer
vous conduiront forcément & commettre des délits, Voler
des caisses (¢'@tait juste un emprunt, msicur l'agent),
coraser des pidtons, frapper les gens sans raison {{a
défoule), Le but éant de vous faire respecter et de
gagner de argent, mieux vaut remballer votre ours en
peluche et sortir votre Magnum {pas Uesquiman, 'aotre)
Tout crime ou toute action qui provoque des désordres
dans la ville vous valent plus d'argent ot de respect
{montrez que vous étes des durs, mais sans offenser vos
employeurs), De la patate donnée & un pauvre passant i
I'explosien de la voiture piégée que vous aurez garée
devant 'église. Chouraver une tire? Rien de plus facile,

Approchezvous dune voiture & un few rouge ow tout
simplement en vous metiant en travers de sa route,
Appuyer sur la touche Y, pour entrer ou sortir du
vithicule. Tous peuvent &re volés, Du camion a la voiture
sportive, en passant par la limousine, le pick-up ou meme
une voiture de ics (i1 v & plus de 120 véhicoles).

En parlant de police, celle-ci n'est pas bien vue. Vous
serex tragqués dés qu'ils vous verront commettre un délit
{ou pire encore), Poursuites en voiture ouw & pied,
fusillades sanglantes, barrages, attagques an bazooka,
ils ne vous feront pas de cadeaws, Mais rassurez-vous,
si les poulets ne vous ldchent pas, filer dans votre quar-
tier, et 14, ils se feront lyncher par vos camarades. Sachez
tout de méme que plus vous foutez lo bordel, plus
ils seront agressifs envers vous. Normal, Ia vie d'un
gangster n'est pas de tout repos. Mais méfiez-vous, vous
n'étes pas le seul malfrac dans la ville, Vous pouves trés
bien vous faire braguer ou vous faire piquer la voilre
que vous venez d'emprunter, Pour vous remettre de vos
émotions, rien de tel qu'une petite “fréndsie”, histoire
de vous défouler. Certains icones déclenchent des mini-
défis: par exemple, griller 35 personnes au lance-
flarmmes en moins de 120 secondes,



Accessoire
VAR

Site Web
www.taketwo.fr

Note d'intérét
Dreamcast Mag

7/10

V0§ MISSIONS

Une fois dans la rue, trois Déches vous indiguent la direc-
ton & prendre pour vous rendee dans un des quartiers
dominéds par les gangs. Ensuite, trouver une cabine
Eléphonigue qui sonne. Vous v recesrez les instmctions
concernant votre mission: “Alld ! Jambo, Bon, écoute,
c'est simple. Vole la witore de flics stationnée devant
le commissariat, Récupére un mec & I'université, I1 e
conduira 4 la casse des Daihatsus, que m dérruireras,”
Et hop! 20000 dollars. Deal de came, val de voiture,
attentat & la bombe, ete, Les missions sont variées et on
général, en plusieurs éapes. Pour vous aider, une fléche
vicletle vous montre le chemin & suivie (un dépliant de
la ville, fourni avec le jew, vous aidera aussi). Voure
apprentissage consistera en 21 missions A effectuer pour
trofs gangs différenis, plus quelgques objectifs généraux
i ateindre, Se déblogueront ensuite o aures secleurs
el done d'auires missions, micux pavées, [rais vous
finirez par prendre part & la guerre des werritoires.

DBJEGTIF: §'(GLATER

Techniquement, GTAZ ne casse pas des
briques. En effer, les graphismes sont
simples et franchement pas trés beaus. La
viee dle dessus estoun peu vingarde e dépas-
sée, mais elle donne une vision d'ensemble

“II me faut un moyen
de transport. Tiens,
elle me plait bien ta caisse.
Allez, tu sors de la!
Sympa la Furore GT.
Arrhh ! Les kisdés !

Un coup de bazooka
et on n'en parle plus..."”

Un keum anonyme

parfaite pour ce genre d’action {les poursuites n'en
sont que plus réalistes = on croirait une scéne de
“Hawaii Police d'Etat” mélangée i du Milleninm Soldier
Expandable}. De ce fait, la jouabilité demande un petit
temps d'adaptation. Lt lors des gros carmages, cela
devient un peu fouillis. Mais rien de bien grave. Le but
est de s'éclater et ga marche, GTA 2 regorge de petits
détails et d'ambiances fort sympathiques, visant 4
immerger le joueur dans un univers de débauche et de
coups foireux. Les musiques changent
régulicrement, d'un quartier & Pautre
ou d'une voiture 4 Nautee (station de
raclio, musique disco ou country).
Vous aure méme la fréquence des
fMics lorsque vous monterez dans leur
véhicule ou dans une ambulance,
Résultat, on oublic vite aspect
vieillot des graphismes et de la
jouabilite. Au final, jouer au
criminel est un bon défoulement.
Cependant GTA 2 est compléte-
ment immaeral. Il faut done le
prendre an deuxiéme
4 degre et, surtout, ne
pas le mettre entre
toutes les mains (un
code parental est nécessaire
pour jouer). M

Mettez-vous dans la peau d'un fugitif, évitez la police le plus possible. Vos missions et la guerre des gangs

vous occuperont blen assez.

5>
[ 33
T

Lt

== GOINCEY

Ga va chauffer|

Coincé par les flics | Dommage.
Choisir une cabine revient

4 choisir une mission,

8> Barrage de police...

9=

Pas de probleme

pour le grand Jambo,
Vaoici une des diverses
“frénésies"” disponibles.

Jouabilité

7/10
Aprés quelques missions,
on 5'y falt, méme s°il est parfois
difficile de se repérer dans la ville
(c'est un peu fouillis).
Rien d'alarmant cependant.
Le fun prime largement.

Graphisme 5/10

Aurait pu &tre plus fin,

un peu plus détaillé,
W'exploite pas les capacités

de la Dreamcast, mais n'enléve
rien au plaisir de jouer.

Son 7/10

Musiques variées, amblance
“Pulp Fiction” agrémentée

de cris, d'explosions, de rots

et de tous les bruits d'une ville.
Seul celui des moteurs

n'est pas trés réaliste.

Durée de vie 9/10

Plusieurs secteurs, plus de

&0 missions et un fun indéniable.
De longues soirées en perspective,
seul ou entre potes,

Dreamcast. (e misaaveormceL B
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Mombre de jousurs
142

Genre

Combat 2D

par Nathan Dayspring

Disponibilité
Maintenant

oI REET FIGHIE

Editeur
Capcom

Accessolres VA, Pack | Note d'intérét
Vibration, Arcade Stick

Chez Capcom, les développeurs ont enfin appris & compter ;

jusqu'a trois. Exit les versions prime, alpha, delta, turbo (et ton daron
en short sur la banquise) des Street Fighter 2 et Zero. Place a SF 3,
e - ; qualifié de Double Impact pour I'occasion.
Pourquoi (est-il aussi méchant) ? Parce que.

L

es jeux de castagne en
20, aver une pléthore
de héros charismati-
gues, telle est la spécia-
lité de Capcom. Street
Fighter 3 érant sorti voici un bon bout de temps déjd, le
développeur nous offre une suite pour le moins inatten-
due. Deux jeux ont éué réunis sur un senl GI-Rom,
d'on le sous-titre Double Impact, Street Fighter 5 New
Generation est 'on d’eux. Ce soft est le deuxiéme &
avoir été congu sur le systéme CPS 3 qui permet et
aptimise Dutilisation du CD-Rom comme support.
Lautre jew, intitulé Street Fighter 3 Second Impact
Giant Attack (& rébéter dix fois sans reprendse son soufile,
N R estun de ses dérivés, Le gros absent de cette
compil n'est antre que le récent Street Fighter 3 Third
Strike: Fight for the Future, préva ultiéiearement sur
Dreamcast, Ce “défant” exclut d'office Chun-Li et
certaing personnages inédits, comme Remi. Nous crions
A l'arnaque, Pargument commercial prévalant toujours
autant chez Capeom. ..

DES ZERD COUNTER MIEUN GERES

SF & Double Impact s'impose comme Pun des plus
beaws flevrons de la saga. On frole la qualitd de Pars-
cade; sauf pour quelques couleurs qui sont propres i
certains protagenistes, comme Elena, Ce qui sante le
plus aux yeux est Panimation extrémement fluide,

B8 Dreamcast (FasziaNs OFFICIEL

Mailriser la technique de blocking est fa clé de la réussite. Bien utilisée, elle stoppera les furies, méme si le risque est grand!

soignée et déaillée, Capoom a sorti la grosse artillere;
qui s'en plaindrait? Le développeur a également opic
pour un gameplay “vieille école™ (ou "old school™),
idéal pour des combats en 2D Pour accroiire le
réalisme et fire du spectaculaire, le sysiéme de parde
en 'air a dispani. De plus, la technique des Zero
Counter, inaugurée par la séric des Street Fighter Zero,
a é1é modernisée, Au lien d'effectuer une manipulation
laborieuse, il faut désormais appuyer sur “avant”, ay
moment o le combattant se prend un coup en position
de parde. Assex delicat & maitriser, ce blocking correc-
tement utilisé permetira des contre-attagues d'une
vitesse étonnante. La principale nouveanté du soft.

LA 20, G'EST GOOL

Les fans déploreront le mangue de suppléments, en
général de mise dans les adaptations Dreamcast des

jeux Capeom. Le probléme est identique sur Jojo's

Adventare, rappelezvous. Sans quod, il n'y a pas grand-
chose d reprocher a cet éniéme Street Fighter en 2D,
Reste 6 choisir entre son réalisme ou la démence de
Marvel vs Capeom 2 (festé dans le précdden! numén,
MNOULRD). Un seul conseil: jouez de préférence avec un
Arcade Stick plutdt que de saccager le paddle standared
de la Dreamcast. B

el W | W)

Dreamcast Mag

Site Web
WWW.CApCom.com

1> Oro,
redoutable
Bguerrier

manchot. Lun des nombreux

persos inédits du jeu.
2> Mecro, alias le Dhalsim

du pauvre (le pauvre!).
2= On ne peut choisir

qu'une furle par rencontre,
4> Dudley, le stéréotype du boxeur.

Jouabilite

7/10

Le pled avec un Arcade Stick,
insupportable et lamentable

avec un pad traditionnel.

Graphisme

7/10

Fidile & I'arcade. On a aussi drolt

a une animation prache
du dessin animé.

Son

5/10

Rien & noter, voix digltales

correctes,

Durée de vie

6/10

Seul, on se lasse trés vite

4 cause du manque de bonus.
A plusieurs, on peut y passer

des heures.



Genre
Beat them all

Mombre de joueurs
1

par Mehdi Gauvin

Nightmare Creatures 2 s'inscrit
dans la tradition des jeux
ultra-violents, ot I'hémoglobine
ficle pour compenser

un manque d'imagination certain.
Ces déluges gore peuvent
impressionner ou laisser

de marbre, comme dans le cas
présent. All6, maman ? Bobo...

Elange d'aventure en “troidé” et de baston,

Mightmare Creatures sur console 32 hits

avait séduit. Les combos s’apprenaient on

temps réel, taneis que Pambiance horrifigue

embringuait le joueur dans un tourkillon de
trouille lessivane, Un "petit” jeu dans la réalisation, mais
avee de sympathiques innovations, le tout suintant
d'une crasse pas du tout déplacée, En adaptant le
principe sur DC, pour une suite, Kalisto se devait
d’enclencher le turbo, De Nighonare Creatures 2, nous
attendions plus d'audace, de folie et de profondeur.
Apparemment, nous espérions trop.

DANDY DECADENT CHERCHE REDEMPTION

100 ans aprés la premiére histoire, Adam Crowley est
de retour. Bille en téee, le mage maléfique s'est juré
dasservir la planéte, en commengant par le Londres
de 1934, Clest sans compler avee Wallace, un dandy
agité de la tuyanterie, qui croupit dans un hosto sordide
apris avoir subi les assauts d'un démon. Afin de recon-
vrer sa santé mentale, Wallace s'en va déjouer les
desseins de Crowley. Incarner un héros dégénéré
autcrisail tous les exces, graphiques, narratifs ot sono-
res... Or sur ce point, la déception est abyssale. Des
outrances graphiques possibles, le jeu ne retient que les
plus platement évidentes : des gerbes de sang décalées,
amusantes d la longue, par lear profusion. Pas de décor
trash pour psychotiques, mais des bitisses lugubres,
souvent identiques, sans déetails. .

puiis je te recolle une belgne” porte également ses fruits.

Disponibilité
Maintenant

NIGHTMARE

La tactique du "Je me protége et puis je latte” est la plus efficace. Celle du “Je te colle une frite, je recule,

Editeur
Konami

De débordements narratils, il n'v en a pas, une
retenue relativement incompréhensible, Nightmare 2,
sous couvert d'aventure, abat finalement la carte du
beat them all "old school”, aux combats i base de bétes
combos et de “fatalities” peénibles & force de répétitions,
Avis aux amateurs. Ce ne sont pas les rares clés, artifi-
ciellement rajoutées, qui feront changer d’avis, Cowd
gon, (trés) trés pew d'effets. On a droit 4 des boucles
musicales minuscules,

POURTANT, G'ETAIT BIEN PARTI

Certes, les tétes n'en finissent pas de voltiger, le sang de
tacher les murs, et les bestioles — stupides - d'auaguer
en grappes serrées. Malheureusement, ce n'est pas en
appliquant mathématiquement des principes éculés
que la sauce prend 4 coup siin Que retiendra-t-on ?
Ca et 14, des cinématiques inquidtantes et un ou deux
zombies déjantés; des restes de ce qui devait relever,
a l'origine, d'un projet alléchant, En plus de la génére-
sité el de Poriginalité, il manque 4 Nighimare 2 une
dme. Celleda meme qui agitait les cimetiéres balayés par
le vent dans le premicr volel, Regrets &’ outre-tombe. B

Accessoire

Note d'intérit

qmmust Mag 5 / 1

1> Le sang gicle
abondamment...
Lassant

i la longue,

2= Et un steack de gargouille!
3> Un sort destructeur,
4> Le mode Therapy vous aide

& mémoriser les rares combos
et “fatalities” du jeu.

Jouabilité 5/10

Les déplacements
manquent de souplesse
et les actions se répétent
A 'infini.

Graphisme  5/10
Décors gothiques roussis,

malis uniformes d'un niveau
4 Iautre.

_____________ 4/10

Peu de bruitages et des boucles
musicales sans varigké,

Durée de vie 6/10

Nightmare 2 manque
singulitrement d'intérét.

Il y avait pourtant matiére
aux délires les plus poussés.

Direamcast e mcaneorrceL B

Site Web
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€51

Genre www.acclaim.com/
Shoot 3D/ Nombre de joueurs | Disponibilite Accessoires

aventure 1a4 Maintenant VM, Pack Vibration

Les Fur Fighters (a ne pas
confondre avec les Foo Fighters!)
débarquent enfin sur DC.

Aprés pas mal de retard,

voici le verdict sur ce jeu qui met
en scéne des peluches armées

de méga-guns, a la recherche

de leurs rejetons kidnappés.
Pour ne rien vous cacher,

nous sommes un peu décus.

ur Fighters mélange les genrves (shoot, aventure)

et les inspirations: 4 la recherche de votre proge-

niture, enfevée par un affreux jojo, vous traversez

un univers “trés toon”, miting d'une ambiance

“d la Blues Brothers” (pour les chapeaux et les
lunettes noires). Vous incarpez une mignonne ch'tite
peluche, & choisir parmi les six proposées, dispo-
sant chacune de facultés différentes, en plus d'un
arsenal §i faire pilir Rambo, Roofus, le chien,
creuse des galeries pour passer d'une pi¢ce i
l'autre. Chang, I'écureunil, petit mais agile, se
faufile partout. Juliette, la chatte, grimpe sur tous
les murs, a aide de ses griffes acérées. Rico, le
pingouin, est le seul & nager en apnée, Bungalow,
le kangourow, atieint des plates-formes suréle-
vées, et Tweek, le petit dragon, vole pendant un
court instant. Bref, ¢a commence plutit bien.
[Fautant que les ennemis sont de taille, de Viggo, le
kidnappeur, & ses shires aux looks assex délirants: ours
portelingue, libellules mécani-
ques, exira-terresires, .,

By

Malgré tout, Fur Fighters
et trop classique. Le gra- joueurs, relativement
phisme, bien que varié et en \ sympa et complet. Fur
A0 (ville avec d'immenses 2 ! ‘ . Fighters comporte six mo-
gratte-ciel, rappelant New ; £ des de jew aw total, du sime
York, grottes exotiques...), ple Deathmatch au perso
n'est pas assex fouillé, Coté caché, 4 dénicher le pre-
gameplay, le fait de passer mier. Excepté quelques défaats,
d'un perso 4 Pavtre, grice 4 comme la difficulté de sc repé-
des "échangeurs” lumines- Q) rer, cetle option casse le rythme
cents, afin de progresser et de = et la monotonie du mode Solo,
tout voir dans un niveaw, est " ouf! En clair, Fur Fighters n'est
un principe £culé, De méme, pas un soft desting aux passion-
les missions se terminent toutes nés (qui en viendront trés vite &
par un boss 4 hattre, pour accéder & bout). Bizarre Créations, le déve-
loppeur, tenait pourtant une idée
vraiment originale, B

o,

I"étape subvante., .. Oue du déji
vit! Bien que 'animation soit
fluide e la maniabilité pas
trop compliquée (on se dirige
avec les touches A, B, X etY), ¢ca ne
suffit pas pour en faire un bon jew,
Reste le mode Multi-

Suivez scrupuleusement les conseils de votre mentor, car il est souvent ardu de trouver son chemin

et de poursuivre sa mission,

10 Dreamcast (5 WAE1ANE OFRCIEL

Note d'intérét 5 /
Dreamcast Mag Ik

1> Les Blues Brothers attaquent.

Flanquez-vous |
2> Et hop ! Une piéce secréte.

Le jeu en fourmille.
3> Une des contraintes de "aventure:

les animaux doivent appartenir

4 la méme espéce pour &tre sauves,
d> Sautez sur la grande aiguille

pour falre avaneer le temps. Original,
5> Le méchant Viggo et son chat

& téte humaine, Fallait y penser.
6> Le mode Multi-joueurs,

Pas toujours évident de s'y ratrouver,
7> Les ennemis sont parfois

des nounours armés de guns,

sortis d'un film de guerre,

Jouabilité 6/10

Un re«tlt temps d'adaptation,
uelques problémes
‘orientation, mais cela

réste correct.

Graphisme 5/10

Manque de soin et de couleur.
La Dreamcast est loin
d'étre pleinement exploltée.

SO 8/10

Des musiques tendance funky
et des bruitages trés

“toon” pour I'ambiance.

Le vrai point fort du jeu.

Durée de vie 4/10

On se lasse vite, malgré un bon
départ. Un passionné viendra vite
& bout de |'aventure, pas assez
poussée. Heureusement que le
made Multi-joueurs a été prévu.




Genre
Combat 3D

Note d'intérét
Dreamcast Mag

Disponibilité
Maintenant

PLASMA §

Editeur
Capcom

Accessoires
VM, Pack Vibration

MNombre de joueurs

1a2

site W
WWW.CapCom.ool

par Nathan Dayspring

Les jeux de combat 3D ne sont
pas une denrée rare, loin de la.
Normal, par conséquent,

qu'on en voie débouler pas mal
sur DC. A priori, si c’est

signé Capcom, il n'y a pas lieu de
s'inquiéter. Mais que vaut Plasma
Sword face a Soul Calibur?

lsma Sword est sorti en 1998 dans les
salles d'arcade nippones, sous le doux
nom de Star Gladiator 2. D'aucuns
supposaient que Capceom avait laissé
dans les oubliettes. Chue nenni! Moins
d'un an aprés son adaplation sur DC au Japon, i
déboule en France. Dans Plasma Sword, on se bas-
tonne i coups de sabre laser Une bonne idée an
départ, certes (un jeu d'inspiration "Star Wars®, pensez
donel}. Le résultat n'est malheureusement pas 4 la haus-
teur: DVabord, les graphismes sont affligeants, En deux
maots: fades et insignifianis {version arcade, les graphis-

Genre

Mombre de joueurs
Réflexion

1a4

BUST-A-

par Matthieu Gloix

Bust-A-Move fait partie de ces
vieux softs indémodables.
En dix ans, ce puzzle-game
a été adapté pour toutes
les consoles. Jeu d'arcade
a l'origine, le voici sur DC,
relooké pour I'occase,
sans perdre de son attrait
(pour les fans, cela va de soi).

onnue des amatears de jeux de café, la séric
des Bust-A-Move se situe dans la lignée du célé-
bre Tetris. En clair, le genre de cassc-iéte sur
lequel on reste scotché des plombes, & s'en
faire péter les méninges | Le concepl st sim-
ple: exploser, & la chaine si possible, des billes de cou-
leurs suspendues en haut de Uécran, en tirant dessus
avee d'autres billes, Trois billes identiques {ou plus) jux-

Disponibilité
Maintenant

mes éaient de meilleure qualing), Seul le joli

modes classiques (Arvcade, Versus, ete);

tesse ! Vo la lassitude qui surdent vite,

' ‘ Auncune comparaison possible avec
b Dead or Alive 2 [testé dans Deameast
Magezine n*4), Le nombre de héros
4 incarner (22, mais dont la moité
sont en fait des versions bisdes 11 persos
de base] n'apporte rien an gameplay,
Capcom nows a habitués 4 mieux, ..
Pourtant, les sabres laser, oétait un bhon
concept. Il y avait matiére i, non? W

V

taposées disparaissent. L'ob-
Jectif est de toutes les élimi-
ner en un minimum de
temps, le “plafond” descen-
dant  progressivement...
Crare auw stress |
5 Bust-A-Move 4 est
sans doute dépassé techni-
quement, il a toutefois le mé-
rite d’&tre simple, amusant et
convivial. En effet, passé le mode
Un joueur et ses niveaux corsés & la longue, le plus
chouette est agurément le mode Multi-joueurs, A deus,
rois ou quatre, BustA-Move devient carrément palpi-
tant, chacun attaquant en fonetion du nombre de billes
Eliminées simultanément, Vo ce conseil: gichez de
faire des grappes de billes de couleur similaire. De la
sorLe, vous cumulere: les points et les honus tout en évi-
ant de perdre, Sachez que Bust-A-Move 4 propose plus
de 200 puzeles, B personnages, 5 modes de jeu dont un
mode Versus délivanc. Avis aux aficionados, m

design des combattants sauve e jew du dé-
sastre. Ensuite, le soft ne propose que des

rien de plus gue Ta borne. Clest d'ume tris-

Editeur Accessoire
Taito vm

1> Certaines furies
sont trés dévastatrices & distance.
2> Coup "cliché"
das jeux de baston.
B> La Saturn revient en force |
Oh, nal
4> Un sabre laser géant,
le truc le plus sympa du jeu.

Jouabilité  6/10
Graphisme  3/10
Son 6/10

Durée de vie 4/10

Mote d'intérét Dreamcast Mag

¥§ g 1] gour les fondus
plusieurs

4/1 3 pour les autres

Site W
wiww.dubacclaim.co

1> Un mode Training vous
explique le concept. Facile !

2= Ici, les billes sont accrochées
4 des poulies mobiles,

3= Réaction en chaine
pour le joueur 2,

Jouabilité
Graphisme 4/10

Son 7/10
Durée de vie 7/10

8/10

Dreamcast (£sicmeorncie 1



Genre Nombre de joueurs
Shoot 2D/aventure | 1

lTest

par Matthien Cloix

Ce shoot 3D a I'épée s'inscrit
dans la lignée de ces jeux
japonais qui, en général,

ne sortent pas en Europe:

un soft a la sauce manga,
avec un soupgon d'action

et des masses de dialogues.
Cela a plu a nos cousins
asiatiques, mais nous autres,
Occidentaux, préférons
quand ¢a bouge.

ne idée originale au départ, certes, Malheureu-
sement, sa  transposition  sur Dreameast
mandgue cruellement de piment. Maken X se
présente sous la forme d'un vulgaive Quake-
like. Om se balade de couloir en couloir, Objec-
tif: dégommer toul ce qui entrave nowe progression,
Clest d’ailleurs ici que les problémes commencent, car
les combats se fontd Pépée | Avec seulement trols coups
différents, ancun combo et un unique coup spécial,

Genre Nombre de joueurs
Shoot them up 1

par Nathan Dayspring

Ce n'est sans doute pas

I|::ar sa qualité graphique

que brille Bangai-O... Et alors?
Contrairement aux apparences,
ce shoot en 2D a de quoi
surprendre. Définitivement
novateur dans le concept,
mais volontairement vieille
école dans le gameplay,

il n"est pas uniqguement

réservé aux nostalgiques!

angai-0r a été développé par Treasure (connu
aussi sous le nom de ESP). Ce concepteur nip-
pon a signé des merveilles comme Guardian
Heroes ou Radiant Silvergun, deux shaots de
la mort sur Saturn, Bangai-0), son premier
Jew sur console 128 bits, s'inscrit dans la logique du
stucio: aller toujours plus loin dans ociginalig

11 Dreamcast. LE MAGAINE OFFICIEL

Disponibilité
Maintenant

Editeur
Atlus

Disponibilité

Maintenant

Paventure tourne vite a
Ia galére. D'autant que
Ia maniabilité est hasar-
deuse et le champ de
vision réduit. 1| est effecti-
vement difTicile de bien
se positionner pendant
les alfrontements, e avec
un systéme d'esquive mal
penst, micux vaut parfois
fuir que risquer de crever,

Heureusement (7], les enpemis que vous devrez
combattre sont peu nombreus, Malheureusement,
it vite, on gennuie sec, L'intrigue # Vous interprétes
le Maken, une entité (représentée par une pée) quia
la faculté d'intégrer un corps humain, Facile, dés
lors, de changer d'apparence et d'arme car, en fone-
tion du perso que vous incarnez et des choix {qui s
limitent & “owi” ou “"non™) & [ire, Maventure évolue.
Sans les pesanies el omniprésentes cinématiques, el
les dialogues & n'en plus finir le concept aurait sans
doute tenu la route, Il n'en est rien, & moins d’adorer
les mangas, et encore. B

Editeur

Mrirmportd quii |
ko, chest la slabion
infos ol c'est cooood |

Il s"agit pourtant de Padapation d'un soft
sorti plus it sur console concurrente (dont
le nom finit par 64)... Fort heurcusement,
cette version a éé grandement améliorée
(si I'on exceptle une prise en main délicate},
Le concept: le héros, aux commandes
d'un robot, e des centaines, voire des
milliers d’ennemis 4 la seconde, avec
I"espoir de sortir indemne d'un gigantesque
dédale de niveaux. Les adversaires peuvent envahir
I"écran entier, sans parler des boss! On en démalit tel-
lement en cours de partie qu'un indicateur de combos
priécise les pertes, L'objecaf des eréateurs de Bangai-O
était de faire un jeu hilarant, avec des bonus
en forme de fruits qu'on ramasse, par
cxemple. Hélas, les graphismes
sont trés minimalistes, et ¢cla en
rebutera plus d'un, i coup sir
Un shoot plein de délis
(il v a énormément de
niveaux!), réservé  aux
inconditionnels. B

Accessoires
VM, Pack Vibration | Dreamcast Mag

Accessoires 6 /
VM, Pack Vibration | Dreamcast Mag

P B p

Mote d'intérét

5/

Site Web
www.atius.com

1> En appuyant
sur Y, on cible
I'ennemi.

2> Un "pas beau”
qui wous shoote
4 la raquette |

2> Quand le niveau de la barre EX
grimpe, le coup spécial est proche.

A= Voici le Maken qui s'évellle
pour la premiére fois |

Jouabilité 4/10
Graphisme  6/10
son 4/10

Durée de vie 6/10

Mote d'intérét

Site Web
www.chiez.com

Ju 'l pas dit mon demier mot_ 9T
FIELY 2.»\*" "
g Pt i

1> Tous les
dialogues
grotesques
et hilarants
ont été
tradults.

Lin régal |

2= Un exemple de séquence
intermédiaire, On dirait
du Docteur Slump.

3> Pas particuligrement beau,
mais super riche en action.

Jouabilité 7/10
Graphisme  2/10
Son 6/10

Durée de vie 6/10



Nombre de joueurs
1a4

¢ but du jeu est simple; il s'agit de retrouver
les pidces dune machine que Tic et Tac om

Editeur
Disney Interactive | VA

Disponibilité
Maintenant

e du Far West 2
au cléitean de la

Accessoire

MNote d'intérit
Dreameast Mag  pos les plus jeus

Site Web
www.disney.fr/
disneyinteractive

Un jeu de kart Disney comprend
forcément des héros qui ont
bercé notre jeunesse. Tic et Tac
and co sont donc au volant
de bolides insensés. Un soft
pour les plus jeunes et les
nostalgiques du club Mickey.

cassée, Pour cela, il fant finir quantité de cour-

par Matthieu Gloix
ses s la premiére marche du podivm et réus-

l sir divers challenges, Au fur et & mesure de

votre progression, vous déblogquerez des nouveaux
persos et des modes de jeu inédis. D'une réalisa-
ton cormecte, .\-]aglr.:a! Racing Tour reste wés

Belle an bois dormant, sans oublier
Space Mountain, Tous les styles sont
représentés: on roule sur do bitume, de
la glace, de la terre... Les niveanx sont
assez varics graphiguement, mais on s'en
lasse vite, Clest sir que le délive i la

1> Ga va faire mal..,
2> Les véhicules changent
en fonction du paysage.
3> Il y en a un qui a pris le large |

enfantin, tant au niveau de l'ambiance South Park n'est pas présent, Jouabhilité 6/10
(environnemenis et musiques 4 la sauce A noter an passage, un mode .

Disney) que des armes disponibles pour Quatre joueurs amusant, pour Grﬁphﬁ”ﬁ” 5/10
envoyer Nadversaire dans le fossé (tasses 4 une meilleure durde de vie. Ao Son 5/10

café, noisettes, ete.). Le choix des parcours
seffectue 4 partir d'un plan représentant le
monde merveillenx de Walt Disney. Ainsi, on

Genre

Nombre de joueurs
Course

1a4

SOUTH P

par Matthieu Gloix

Tout le monde connait la série télé
(et éventuellement le long métrage).
En voici une adaptation sous forme
de jeu de karting. Pets, insultes,
gerbes vertes et boules de chocolat
salé sont au menu. L'ambiance scato
et trash est bel et bien présente, mais
la mauvaise jouabilité gache tout.

cuxicme jen de kart sur D, South Park Rally se
démarque nettement de Magical Racing Tour,
le soft de Dhsncy. Aprés le monde féerique de
Mickey et ses potes, welcome o Scatoland.
Grand est le choc pour le néophyte, mais
4 combien jouissif pour "amateur. L'ambiance gra-
phique et sonore de la série est fidélement retranscrite.
Me comptez pas sur le scénaro, il n'y en a pas. Les
courses s'enchainent, point harre.

frére ou la petite sceur, B

Editeur
Acclaim

Disponibilite
Maintenant

[DVailleurs, parlons-en  des
courses, Un parcours bien
défini vous est présenté avant chagque épreuve, et vous
deves rallier les checkpoints dans un ordre précis, Mais
comme tous les cheming ménent 4 Rome, on finit par se
perdre dans le dédale des cironits, jusqu'a I'énervement.
Ajoutez une maniabilité nulle, e vous obtenez un flop.
Seul point positif, South Park Rallv offre heaucoup de
tracés, répartis dans plusieurs moades
(Champicnnat, Mini-championnat,
Arcade, Multijoueurs) et des per-
sonnages  supplémentaires @
débloquer. Un jeu dans la
moyenne [(voire un peu en des
sous) qui risque bien de déce-
voit guelgues fans, o

final, pas de surprise, mais un
cadeau idéal pour le petit

Accessoires
VM, Pack Vibration

Durée de vie 6/10

Note d'intérét
Dreamcast Mag

5/1(

[ Site Web
" www.tantalus.com.au

1= Gooooooooocoocaos [HIH
2= Yoouupiiiii 1
3> Le mode Multi-joueurs,
le plus fun du jeu.
4> Une image que vous verrez
trop souvent.

Jouabilité 4/10
Graphisme 6/10
Son 5/10

Durée de vie 5/10

Direamecast. (EAMEENE0FRICEL T



sifting down here
'Le Nouveau Tube de Lene Marlin

Déja plusieurs fois disque d'Or en France,
cefte jeune norvegienne est devenue une

. star internationale.

| Récompensée par 5 Grammy Awards, Lene
Marlin o également regu de nombreux
autres prix : friple disque de Platine en
Norvége, en ltalie, au Danemark, et double
disque d'Or au Japon, en Nouvelle-
Zéelande et en Suéde...

Playing my game

D & K7 album déja disponibles
nclus
Sitting down here e 4
Where I'm headed  fgfs
Unforgivable sinner

-

Siffing down here
CD 2 titres déja disponible




F1 World Grand Prix 2 ]

Ferrari F-355 16

Heroes of Might and Magic Il 87

| Hidden & Dangerous Bl
Samba de Amigo 1t

Aerowings 2 - Airstrike B6 Sega Extreme Sports 9
Deep Fighter 84 Silent Scope (i

F1 Racing Championship 82 Tomb Raider : sur les traces de Lara Croft §§
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Ferrari. Ce nom mythique fait fantasmer des millions d'aficionados

depuis

par Nathan Dayspring

asséder ou conduire un bolide aussi pres-
tgiew quiune Ferrari reléve du fantasme
chee beaucoup de mecs, Malgré le cliché
évident, je conmais peu de potes qui n’ont
pas révé, un jour, d'en “maitriser” une,
Grice 4 Sega, associd & Acclaim (I'éditeur détient
la licence Ferrari pour 'Europe), et & la techno-

18 Crreamcast L£mAGAanE DFACIEL

logie 128 bits, tutoyer cet idéal purement
masculin n'est plus une chimére, Produit par
Suzuki Y entre deux  développements de
Shenmue, Ferrari F-5535 est un soft 100 % simula-
tion, 200 % spoed.

Dans les salles d'arcade, le suceds de
Fervari F-355 réside awant dans un gameplay
décoiffant que dans le concept de la borne.
En effet, histoire de retranserive avee réalisme la
vision d'un pilote (4 180 degrés), les con-

cepteurs de Sega Japon ont eréé une borne
dotée de trois écrans animés en simul-
tané, Bien que ce procédé n’ait
rien d'inédit dans le jen vidéao,
la fagon dont il a é1é exploitd
pour Ferrari F-855 en a re-
poussé les limites, Les ingé-
nicurs ont fait un boulo
superbe, o'est du délire, assu-

es années. Qu'on se le dise, le constructeur
est désormais associé a la Dreamcast. Hit originaire de I'arcade,
F-355 débarque sur console. Est-ce une fidéle adaptation ?
Que vaut-elle face aux concurrents ? Premiers éléments de réponse.

1> La F-355 est parfaitement
modélisée; mals ¢'est le seul
véhicule présent dans le soft.

2> Six courses sont disponibles,
en début de partie.

2= Quel que solt volre niveau,
ces panneaux sont toujours la
pour vous guider.

4= Rattraper les voitures en téte

est parfols laborieux.

rément! Nous n'y avons pas droit, hélas, sur
Dreameast, mais ce petit “déail” cxcepté, la
version semble tés fidéle d original, Expli-
cations dans le texee.

JE NE DOIS RIEN A PERSONNE. .. EN FERRARI

Sega a obtenu toutes les awtorisations pour
reproduire avec exactitude la F-355, modéle 6
combien prestigieus, estampillé du cheval cabré
propre & Ferrari, Tout, dans les mainedres
dérails, du design du véhicule & ses réactions sur
la route, se retrouve dans le soft, Méme remar-
e COncernant les circuits. Les amateurs seront
aux anges devant autant de perfection et de
réalisme. Ainsi, le tracé sinueux de Monza est
reconnaissable entre mille,

Comme souligné auparavant, le mot ¢lé de
F-555 est "simulation”, contrairement i d'autres
jeux de ce wype, tel Sega Rally. Une evvenr de con-




rents |
B
pas

FERRARI
H._ 11

SUT U
leur permet de
astuce |

Disponibilité
Novembre 2000

0785

3 2 b faled 0

5> Le mode Versus
en écran splitté,
6> Un pari fou,
mais on y arrivera...
T> Quol, une Ferrari jaune
me double? & mart!
8= Combien d'années de salaire
pour un bolide comme celul-ci?
9> Une bome d'arcade dotée
de trois écrans. Reviens Léon,
j'aurai bientdt la méme
a la maison, sur Dreamcast.

- fidéle en towt
delaD

nément
prévus

02 48731
o0 39460

N0 Femari ldea $.4.

A1 Traderark Rights Rricresd. Copyright

¥¥Y. Product under Booses of Ferrad idea 5

£ faga Enbepaine, Lid. 1995
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1> Samba, sambal
2= Jouer de la samba avec
un ourson, la classe ultime,
3> Chouette, les musiques
du jeu Sonic (& récupérer
sur le Met). 3

P A

A I'heure ou Jack Lang se déhanche comme un diable

sur des airs de goa, Sega lance son premier jeu de “Rythm action”.
Rien a voir avec de la “tequeno”, c’est de samba (de Amigo)

dont il s"agit ici. Un soft qui fleure bon la fiesta, Une idée de génie
venue du Japon, comme on aimerait en voir plus souvent.

AN b

| par Nathan Dayspring

oici la version Dreamease du jen gui
a fait un véritable carton dans les
salles d'arcade nipponnes, ces der
niers mois. Samba de Amigo est un
savant mélange de délire psyché-
délique, de musiques latinos (et dance) et
de “héros” un peu grotesques, A se
demander de quel esprit tordu ces trucs-
I ont pu sortir, c'est incroyable | Petit
rappel des faits. Dabord, il faur savoir
que Samba de Amigo margue la venue
de la Sonic Team sur un erénean, le jew
musical, jusqu'ici réservé 4 Konami
[Edditeur et développeur nippon 4 qui on
doit des chefs-d'oeuvre du genre, comme
Dance Dance Revolution sur consale concur-
rente]. Samba de Amigo cst ainsi le premier jen
d'arcade (qui plus est, musical) du célébre Naka

8 Direamcast. L w5a00E OFRGIEL

Yuji, surtout connu pour avoir créé le personnage de
Sonic. Pourquoi la Senic Team a-elle choisi de concevoir
un soft aussi décalé pour son arrivée sur un marché
dominé par les jeux de baston 4 la Soul Calibur et les jeux
de caisses 4 la Sega Rally? Pour "heure, Ta fuestion reste
en suspens, En tout cas, le pard a 666 couronné de succés;
Samba de Amigo a é1é plébiscité au Japon.

MEHDI, C’EST POSSIBLE

Qu'en estil de Padaptation Dreamcast? Une inter
rogation d'autant plus légitime que la version originale
est viaiment d'enfer. Le principe? Deux joueurs doivent
utiliser simultanément des paires de maracas. Ces instru-
ments de percussion, qui font *tchic wehic”, sont dotés
de capteurs permettant § la borne de situer leur position
dans 1'espace (haut, miliew, bas). Une fois seconés
en rythme, ils vous emménent dans des délires hallu-
cinants, voire hallucinogénes. Un svatéme codteux




| Genre

| Maracas a gogo

el complexe gu'on imaginait mal sur une
console... Yous en avier réve, Sega 'a fait.

Les possesseurs de Dreameast auront la
surprise de décowvrir une énorme boite qui
contient une paire de maracas ot une planche
i poser sur un pefic @pis (lous dewx en
plastique). Cette planche, relide aux mara-
cas, caplera les mouvements, dans un
rayon plus limité que la borne
toutefois. Pas question d'aller & @
la cuisine avec scs hidules, tout .-"'f
en continuant de jouer! Mais i
franchement, est-ce le but
(faut ée sacrément crétin
pour répoendre "oni”)

0l SONT LES GIPSY KING ?

A I"écran, Iadaptation reste fi-
déle en tout point a Moriginal,
Reconnaissons que, de ce point de e,
elle n'a pas dil demander des efforts sur
humaing aux développeurs, Les graphismes,
Jolis et colorés, ne sont finalement 1 que pour
déstabiliser le joueur qui agite les maracas
comme un ouf. Coté musique, c'est la grande
classe. Les amateurs regretteront toutelois de
ne pas wrouver, pour des raisons de drois,
deux titres pourtant disponibles en arcade,
“Living La Vida Loca" et *The Cup OF Life",

|
| Editeur
| Sega

| Disponibilité
| Décembre 2000

deux “opus” majeurs de Ricky Martin. La
hande son comprend des grands classiques
des fiétes latinos, 4 la sauce dance pour certains,
Clest super cliché, mais on adore, De fair, on a
craqué pour Bellini et sa "Samba de Janeiro®,
une des musiques les plus accrocheuses (dans
ll:' genre) de ces derniéres anndes. Sans
oublier “La Bamba" et, dans un autre
registre (la Sonic Team a pensé aux
nostalgiques des eighties), "Take
On Me", le mbe de A-HA,
remixé pour 'occasion en
salsa. Au Japon, une option
permet de récupérer sur Inter-
net des musigques inédites. A
titre d’exemple, an peut télé-
charger les thémes des jeux
phares de Sega (Sonic - CD,
Adventure et B - Nights et Buming
Rangers). Espérons qu'en France, cette
possibilitd ne soit pas éoartée.
Dernier détail et non des moindres, Samba
de Amigo comporte une pléthore de mini-

Jeux plus drdles les uns que les autres, Par

exemple, le Love Love vous aidera & dérer-
miner st vous &tes synchro avec votre petitie)
amife). 5i le package arrive dans nos contrées
A un prix pas trop élevé, ¢a va “sambater” soc
dans les chaumiéres, m

4> Exemple de mini-jeu: le classique Tape Taupe.
5= Des décors trés souvent psychadéliques.
Acidulé comme goiit, ne trouvez-vous pas?
&> Indiquez votre taille, avant d'entamer une partie.
Ga aide 'ordinateur & déterminer
la position des maracas.
7= Exemple de mini-jeu bis: vous provoguez
une réaction en chaine, si vous détruisez la bombe.
B> Exemple de mini-jeu ter: il faut secouer
4 maort les maracas 4 l'endroit indigué.
®> Samba ou le jeu musical le plus coloré jamais vu.

PRENEL LA POSE

Non, ne faites pas comme Véronique et Davina,
sulvez plutdt le guide. Sieur Mathan Dayspring,
alias Sambaman, vous montre les mouvements de
base. Matez son visage expressif, ses yeux rieurs
et son sourire extatique. Bientdt, vous aussi, vous
aurez droit A votre quart d’heure de bonheur!

Dreamcast L& waaneoFrcieL 10
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1> Repérage aux jurmnelles:
classique, mals plus
indispensable que jamals.
2> Rares sont les occasions
d'avancer en terrain découvert!
3> Objectif: détruire
les missiles anti-aériens
avant le bombardement allié,
4= Evacuation par avion. Attention
aux demiers gardes embusqués!

Eb _

. &

Oubliez les jeux de tir bourrins et rameutez les neurones qui vous restent.

Dans Hidden & Dangerous (“cachés et dangereux”, en francais), la tactique prime.
Réservé aux joueurs confirmés, ce soft inaugure un genre sur DC, la stratégie 3D
en temps réel. De quoi changer radicalement nos habitudes de joueurs.

econde Guerre mondiale, quelque part
derriére les lignes ennemies. Les forces
5AS (Special Air Service) tentent d’affai-
blir la putssance allemande. Chel d'un
commando d'élite, vous orchestrez des
missions d'infiltration et de sabotage dans oute
I"Enrope. Vous incarmez une sorte de Les Marvin
dans “Les Douze Sa-
lopards”, génial !

Tl FONGES DANS L'TAS,
T'ES DEAD!

L'entreprise n'a rien d’une balade do-
minicale, Premiére mission parmi
les 23 proposées: traverser un
pont pour rejoindre des sympa-

thisants italicns, Prudemment,

vous avancez, en vue “i la Tomb Raider”, avec
I"um des quatre membres d'une équipe préala-
blement constitudée. Nuit noire et silence wotal.
Bang! Une balle entre les yeux, il tombe raide
maort. Plus que trois hommes, Sans vous dé-
courager, vous décidex de vous organiser
L. Repérer les lieux: Mutilisation de jumelles et
de fusées éclairantes s'impose. Un garde alle-
mand est posté 4 Uentrée du pont, Vous
aperceves une cabanc apparemment déserte,
2. Vous placez un sniper derriére un gros
rocher, a 100 métres du pont, 3. Dés que le
garde tourne le dos, vous positionnez vos deux
derniers équipiers & courte distance de la
cahute, & plat ventre, le fusil-mitrailleur en

Jone, car an ne sait jamais. 4. Le sniper tive 21

abat le garde d'un coup. 5. Bien que le broit ai

fait sertir d’autres soldats allemands de la
cabane, vos hommes 4 P'affit n'en lont qu'une
bouchée, 6. Récupération des armes sur les
cadavres, la voic ost libre,

T00 SERAS UN GHEF, MON FiLS

Prudence et @actique sont les clés de voite du
gameplay, Dans ce domaine, Hidden & Dangerous
nous 2 viaiment bluffés. Elaborer un plan est
d’autant plus excitant que les missions différent
grandement. Cela va du kidnapping d'un com-
mancant allemand an dynamitage d'une wsine. Et
partont, ¢a grouille d'ennemis embusqués, armés

Jusquaux dents| Votre pire cauchemar: appro-

cher un mirador sans se faire (a)voir, Les véhicules
jouent également un rile stradgique, Les soldats
sous vos ordres les voleront pour s enfuir,



| Editeur
Take 2 Interactive

Genre
Stratégie

se cacheront dedans ou wiiliseront leurs armes puissantes, Pour constituer
le "platoon™ ("pelowon”, en francais) en début de partie, vous choisisses parmi
A combarants d'élite, Chague équipier a ses propres caractéristiques
(tir, réflexe, endurance, discréton et force), Il convient d'attribuer a
tous un arsenal adapté: mines anti-chars, colis 1911, fusils MPdd4,
cxplosifs, ete. La liste est longue, of vous pouver demander d la console de
choisir les armes pour vous.

Line fois sur le terrain, vous contrdlez un seal personnage
i la fois, avec la possibilité d'en changer 4 (tout moment,
Pour que équipe agisse de concert, quelgues ordres sim-
ples, comme “Suivez-moi” ou “Cessex le feu” sont donnés
en temps réel, dans un rayon de 15 métres. Une carte
d'érat-major cst également i votre disposition ;
elle permet & avance d'assigner des tdiches anx
soldats. Indispensable pour lancer des actions
dispersées en simultané. La guerre = des
nerts = dans toute sa splendeur,

Site Web

Disponibilité
www.hidden-amnd-dangerous.com

| Octobre 2000

5> Au paddle, la carte
d'état-major
est lourde & gérer,
6> A plat ventre, accroupis,
debout, roulés-boulés,..
Vos soldats sont
de véritables athlétes,
7> Obéissant 4 I"ordre donné,
vos hommes sont montés
4 bord d'un véhicule.
8> Vol d'un camion en direct,
9= Postés a un endroit,
vos dquiplers rapliquent
automatiquement
au tir ennemi.

QUELOUES CRAINTES

Malheureusement, si 'intelligence artificielle des ennemis est an poil,
celle de vos équipiers semble beancoup moins fine, Envoyés & un point de
Ia carte, ils pewvent ne pas voir un train qui passe et finir dessous | Faodrait
il les gérer & tour de role, pour de meilleures chances de réussite ? Ou
E5l-C8 CELLE VEISION preview qui n'est vralment pas au peints Autre
souci: la jouahilitd an paddle analogique. Les
combinaisons de touches sont trop nombrenses,
d'of un probléme global de prise en main et de
fluidité. Puis, il v a les bugs, comme les ralentisse-
ments en cours d'action. Sord sur PC voilid un an,
Hidden & Dangerous en contenait énormément.
Pas question de les revoir sur Dreameast ! Hew-
revsement, graphiquement, c'est plurdt bien, avec
des décors weés variés, (Qu'en scra-t-il aw fipal? Cest
aver une cerlaine impatience gue nous atendons de
tester o premier jeu de sieatégie sur DC. @

Drearncast. i pasameorrcieL B
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Le trés attendu F1 Racing

Championship nous est

finalement arrivé... en version

béta. Point de test, hélas!

N'empéche, nous en avons
profité un max. Les premi€res .. . iourde chauffe

impressions s'avérent plutét  avant le départ.

bonnes. Un soft complet, destiné ,, Suduaues, sabstenc T p—
aux pIUS pﬂll"ltl leux comme 3> un grand angle, T s e o sy

aux fanas de jeux d'arcade. PHU i Appicia; =y e U |
a situation. e '

t RAGING

par Matthieu Gloix
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4> Un graphisme réaliste,
i l'image de ce virage
en épingle.
5> Coulthard et Hakkinen
sont sur la ligne de départ.
Ce n'est pas gagné d'avance.

igne concurrent de F1 World Grand Prix 2 (lire 1a preview |; ) Grand Prix
Fl Racing i y ’ ee d

somlL sépan
qui suivent |

Giranel {
simul : aver i i i i s de pérer
1o { ol e, répartition du

B2 Drreamcast (e MGAME DFFICIEL
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6> Me serait-ce pas Monaco ?

i

7= Une Ferrari qui dérape au démarrage, rien de plus bamal.

viennent courcnner le tout. Plusieurs vue
an total, une
Juant  abandor este que cotie
uelague gs que 'on espér
test. Dhe plus :

Bientd

-

[, 1Y




Preview

Calmes et envoiitants, les fonds marins
sont des décors dans |'air du temps.
Faut dire, les lieux, magiques,

sont le théatre idéal pour de géniaux jeux
d'aventure. Aprés Ecco, Deep Fighter vous
emmeéne a la découverte du monde du
silence pour sauver, encore une fois,
I'univers et ses merveilles.

par Matthieu Gloix

rodogue : la Terve s'est dépeuplée, suite 4 un conflit Fratricide,
Depuis, Ulhamanité vit recluse dans les profondeurs des océans.
Banes de poissons multicolores, coraux étincelants, algues en
sispens dans eaw, effets de trapsparence et ambiance inspirée du
[l “Abyss™ de James Cameron... Tows les Eéments ont &€ réunis
pour vous plonger dans une aventure pleine de rebondissements. Les
missicns i remplic sont certes diflérentes de celles proposées dans
Eceo; elles n'en sont pas moins "peace and love”. De la sauce Greenpeace,
aver un geste daction et de combars,

G'EST SOR, FAUT PAS ETRE CLAUSTRO!

Aux commandes d'un sows-marin, vous récupérere: des cristaux de
tharium (pierre radioactive nécessaive { votre vaissean mére) ; vous capiu-
reres des bancs de poissons, indispensables 4 la surde de vos congénéres,
ou encore vous défendrez une mine attaquée par des  pillards,
Les scénes de combat ressemblent & des “dogfights”, et comme dans

B Dreamcast 1 sassmme OFFICIEL

| Disponibilité
| Octobre 2000

[
I Editeur
| UbiSoft

Genre
Aventure

1= Vaotre premier sous-marin {vous en aurez d'autres).
2= 20000 lisues sous les mers.
Admirez les effets de lumiire.
3> La Terre, un endroit si paisible autrefais,
4> Une partie de votre base immergée.
5> L'entriw du complexe, Géant, non ¥
6> Une éruption volcanique a détruit
partiellement la mine de thorium.
7= Voici le commandant en chef qui assigne les missions,
B> Une vue du cockpit appréciable,
&> Votre codquipier décharge les cristaux
de thorlum, Victaire |

une simulation adrienne, un petit curseur indique la position de 'en-
nemi. Seule différence: dans Ueau, toul est possible. Le piloage des
submersibles est aisé grice & une interface simple. Les gra-
phismes sont magnifiques, mais moins époustouflants que
ceux d'Ecco; Appaloosa (créatenr d'Eoco) a placé la barre
trits haut. Deep Fighter ne manque pas d'inérér,
malgré une certaine lenteur dans le dérou-
lement des événements | est-
ce le fait d'étre im-
mergé . Reste i
savoir si les
missions se-
roni assee
varifes,
pour nous

tenir en haleine. | T



Preview

wowr - shoot 1 pos It 100,

in the scops and aim for the targst.

Genre
Shoot them up

(LU RUIE 3T 1

Disponibilité

| Octobre 2000

sko gour shooting position,
ook, in Lhe scopa and aim for Lhe target.

Go to tha location jmmediataly,
wips out tha terror jats snd asve
tha First Lady.

1= Scorplon, un des premiers boss,
2= Poursuivre un avion
entre les immeubles
n'est pas une sinécure.
I> Vue nocturne et discrétion assurée,
4= Je tire, oui ou non 7
Au boulot, maintenant!
5= Les cibles sont
reprisentées en blew.
&> En maillot de bain
4 cette heure de la jounée!
7= Le mode Shooting Indoor permet
de s'entrainer, avant d'entrer
dans le ceeur de I"action.
8> )'peux pas tirer sur une nana...
9= Belle vue ensoleillée,

Jouer au tireur d'élite, seul capable de sauver le président et sa famille, ¢ca vous branche ?
Alors, c'est parti. Titre sorti en salles d'arcade, Silent Scope débarque sur DC,
le fusil en moins. On a quand méme pu mater les filles avec la lunette!

, adaptation ¢tant fidéle A la version arcade,
les fans vont se régaler, Certes, an départ,
on ¥ joue éguipd d'un fusil, 4 'image d'un
{gentil) sniper, défenseur de la veuve ot de
"orphelin. Ne panigues pas, le pad analo-

gigue fait trés bien 'affaire, aprés quelques
minutes de prise ¢n main,

A DECONSEILLER AUN STRESSES

Pour la petite histoive, le président, la premicre
dame et leur fille ont éié enlevés par des terro-
ristes. Vous incarner le hévos qui les sortira de la
m... Posté en haot d'un immeuble, 2 bord ¢'un

hélicoptére ou accroché & une voiture en marche,
le perso devra descendre les “vilains” o 'un coup de
fuisil. Précision exigée! En vlle, & la campagne, au-
dessus d'un stade ou sur une autoronte, de jour
comme de nuit {Ja e nocturne en plus),
les missions que vous dever accomplir s"enchai-
nent i un rythme effréné, Bien gue le gameplay
sodt identiue du début & la fin, on n'a guére le
temps de s'ennuyer. Le challenge est de waille o
requiert des trésors de patience et des réflexes. Les
hoss sont coriaces, ot le remps vous est compté;
vous admireres plus aed les Gilles broneant sur les
toits ou faisant leur gpyn,

Parmi les options proposées dans le jew,
figure un mode Shooting Indoor gui permet de
s'exercer sur plusieurs types de cibles {(aussi
hien fixes que mouvantes). Silent Scope
comprend également un Time Anack, & vous
stresser le dalai-lama. Malgré le sérieux de
Paction, "accent a éé mis sur le fun, Deux
touches utiles, pour une jouabilité idéale, Le
défaut dans la cuirasse: Mabsence du mode
Deux jouenrs, dommage. Un shoot them up de
honne facture, pour une immersion totale et
rapicde dans une story digne des meilleurs films
daction hellywoodicns, =B

Drearicast. L masameorRoEL B




Preview

par Nathan Dayspring

Genre

Simulation

| Disponibilité
Octobre 200

Editeur
| Crave

1> "Fox 2, je le tiens!"
2= Dogfight au-dessus de la ville,
C'est légal, ¢a?
B> De belles cinématiques pour
les amateurs de jolles carlingues.
4= Il y a davantage d'appareils
que dans le premier jeu.
§= Un mode Entrainement bien fait,
mais ardu.
6> Des missions ou I"en doit
shooter des ballons 17
T= Le premier vol est une démo
qui présente les paramitres
de l'engin et du HUD.
B> Mehdi a un missile i
au train... %ﬁ& M@

9> ... Et boom |

La simulation de vol induit la gestion de multiples paramétres.

C'est pourquoi on trouve généralement beaucoup de softs de ce type sur PC.
Aerowings 2 propose un compromis. On y pilote des avions, mais le maniement
est trés orienté arcade. Attention, ¢a n'a rien & voir avec un shoot!

éveloppé par Cri, partenaire privilégié de

Sega Japon, Aerowings 2 - Adrstrike est

connu en Asie sous le doux nom de Aero

Dancer F, Dans cette suite d'un ¢les seuls

Jeux vidéo du genre sur Dreamcast,
on retrouve avec plaisiv le graphisme agréable
 1'oil, apprécié dans le premier opus. Ce n'est
sans doute pas aussi fin que le dernicrné des
simulateurs, qui tourne sur Pentium I1T; ¢'est en
tout ¢as un soft rés satisfaisant et suffisamment
fluicle pour bien s"amuser.

BB Dreamcast. L kasaane DFFICIEL

ENTRE DEUN CHAISES

Mi shoot them up i la After Burner, ni simulation
de vol de la rempe de Flight Simulator {une réfé-
rence sur PCY, Acrowings 2 se situe entre les deox,
Contraircment i la série des Ace Combat de
Nameco (sur console concurrente), ce deuxidime
opus n'est pas uniguement basé sur la recetle
foulée, en rods temps, du “je vise, je locke,

Je shoote (adversaire)”. Bien entendu, ' innom-

brabiles dogfights trés sympas sont au programme,
mais Aerowings 2 oflfve aussi un mode Appren-

tiisugcr (o Entrainement) :[uj puu]'rait faire la
différence. Un instractenr vous y attend et, crovez
nonis, il note sévérement (enflure!). Ajourez un
mode Deux joueurs particuliégrement fun el vous
oblenez un titre & ravir les fans de simulateur de
vol typé arcade. En clair: un soft accesible, simple
d'utilisation et riche en missions pas wrop prises de
chow. De plus, Aerowings 2 vient combler un
mangue sur la hécane de Sega; ca change des joux
de baston, "Ca aére les neuroncs”, comme dirait
mon pote en rollers, Mehdi Vive la diversiné! m
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Preview
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1 & 3> Des caisses
modélisées avec finesse,
Tous les emplacements
des sponsors ont été respectés
au millimétre prés.
4> Un arrét au stand pour
quelques réglages, Me vous
MAprenez pas, NOUs s0MMes
loin d'une vraie simulation.
5> le ne dois rien & personne...
6> Un replay pour un triste accident
7= Quelques réglages i effectuer
avant le départ.
8> Une vue intérieure pour
plus de sensations fortes.
9= Virage & gauche, droit devant.
10> I'm singing in the rain...

_ @5 Ilf

F1 World GP cuvée 2000, signé Video System (l'éditeur de F1 Racing
Championship), arrive sur DC. Encore du grand art en perspective ? Peut-étre.
Nous avons néanmoins relevé quel?ues défauts. Que les fans d'Alesi
se rassurent, ici, le pilote a toutes les chances de terminer premier...

1 Waorld Grand Prix 2 for Dreamcast”, le titre ocoupe 80 % de 1'éeran
memt A linstar de F1 World GP, premier du nom, ¢a promet...
Sur le plan technique, les deux softs se ressemblent énormément,
dans le pameplay notamment.

DU NEUF AVEG DU VIEUNX ?

Graphiquement, on notera une certaine amélioration: textures plus fines,
décors plus détaillés et plus colorés, Sachant que FIWGP avait déji placé la
barre trés haut, nous vous laissons imaginer le résulat. Cowé prise en main,
celleci reste trés intuitive et d’une remarquable précision, Quant aux
menus, ils sont claics et faciles d'accés, Bref, un soft de F1 toujours ausst
agréable i jouer Dans le gameplay, nous n'avons pas constaté de réel

changement (malheurevsement, diront les mauvaises langues), Le mélange
entre 'arcade et la simulation a é1é conservé,., pour le plus grand déplaisir
des amateurs du genre. Excepté une ou deux options supplémentaires (un
mode Broadeast, permettant de regarder une course comme d la télé, ot
I'acces & une galerie pour des infos sur les holides, les pilotes et les constorue-
teurs), FIWGP2 ne se démarque pas viaiment du précédent opos, D'ailleurs,
ces options n'influent en rien sur la course proprement dite, Nous aurions
aimé aflronter des concurrents plus retors et plus vils dans leurs réactions,
Pourquoi ne pas v avoir songé? Allonsnous au devant d'un FIWGP bis?
Ce serait dommage. W

" Mous avems regu la verslion test un |ouwr trop tard; Be jeu éant inibalement prévu pour octobre peochaidn, .,
Un peu de patiencs: vous sawneg lowd dang | prochain nuestra de “Dreamcast Magazing”,

Mrazrreact s comesmsneares B
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* LARA CROFT
¥ PREE R
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Un hiver sans Lara Croft?

N'y comptez pas!

Pour la cinquiéme fois

(la deuxiéme sur DC),
Miss “double airbag"”
part défier tous les dangers.
Core Demgn le développeur,

décidé de revenir sur

Ies origines de |"héroine.

Renouvellement

ou appauvrissement

d'une saga mythique?

Eléments de réponse.

IIIMII

par Mehdi EHI'I‘iI

i 7 P, Pysston. 8 07YVID Ve ] e Kb e el P

1, 2> Des décors modélisés
et un moteur 3D revy
4 la hausse, en terme
de qualité,
3> Gros plan sur des
documents passlonnants,
extrait du story-board
de la cinématique d'intro.
4= Parmi les nouveaux
ennemis de Lara,
des sosies de Duke Mukem!

RAIL

ouslitrd « Chronicles » en anglais, cet opus inédit est desting avant
toul aux fans irréductibles, aux nombreux inconditionnels de la
serie (et de son actrice principale, cela va de soi). Le vrai change-
ment, i savoir un Tomb Raider « niou = génération, est prévi pour
I"hiver 20017, condiait Adrian Smith, co-patron de Core Design, lors
de notre visite dans la petite bourgade de Derby, en Angleteree, I1a le mérite
d'étre honndte : la version 2000 de Tomb Raider ne bouleverse pas les régles
jusgu'ic immuables de la saga, De F & afliomer que ce cinguidme épisode
n'offre aucune amélioration, il n'y qu'un pas... Chie nous ne franchirons
pas, faute d’avoir va le jew dans sa globalité, On aimerait cependant
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i Action/aventure

| Editeur
Eidos

Disponibilité
Christmas 2000

5= Cet épisode Introduit
les notions de furtivité
et de discrétion, absentes
des précédents volets,

&> Pas de Tomb Ralder sans
gunfight & la John Woo!

T> Sous le few d'un sale
type, Lara se la joue
équilibriste. Pas faclle
la vie daventuriére |

8> Bonnet vissé sur une
criniére de feu, treillis
Impeccablement moulant
et moue carnassiére.,.
Ca va chauffer!

notre mal en i}.’l'll.:ﬂl.t_.‘.
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8, 10= Un général
de I'Armée Rouge
et un lien...
Une palette
d'ennemis pour
la mains éclectigue.
11> Un nouveau maoyen
de transport
pour I'héraine ?
Allez saveirl
12> Des casse-téte inédits
en prévision. Matez
la tenue de combat!
13> La neige tombe,
mais ¢ n'est
pas Noél,

que L'lrlande e

UN FILM PREVU POUR
|'INDEPENDENGE DAY

Bisexuelle affichée, ne cachant pas son penchant pour
les stupéfiants... On n'attendait pas Angelina Jolie
dans les tenues moulantes de Lara Croft. A tort. Primo,
la fille de I"acteur John Voight (“ Anaconda™) est d'une
beauté sculpturale et renversante. Secundo, comme
nous I'a confié Adrian Smith, cette fille est “totally
crazy”, donc suffisamment frondeuse pour exécuter les
cascades nécessaires a "adaptation sur grand écran

Angelina Jolie dans
“Une vie volée™

de lames Mangold.

Sa prestation lui a valu
I'oscar du second

rile cette année.

Vous I'imaginez dans
les habits de Lara?

des aventures de Lara. Enfin, c'est une comédienne
travailleuse qui n'a pas hésité i s"entrainer deux
mois durant, afin d"accomplir les exploits physiq!ues
exigés par le role. La sortie ameéricaine de la
superproduction “Tomb Raider”, financée par
Paramount & hauteur de 90 millions de
dollars, est prévue pour le long week-end

du 4 juillet 2001 {Independence Day).

it (£ aMieneoFFIciEL B




Preview NN

14 Cours, ma belle, cours!
15= Des cinématiques,
toujours aussi lissées,
entrecouperont 'aventure,
16> Des changements d'angles
de vue pour mieux apprécier
une situation périlleuse,
17> A l'assaut...
Et advienne que pourra |
18> Toujours aussi
“famme
fatale"”.
19> Des maitres
chanteurs?
Des mafieux?
Vous le
découvrirez
bientat.
20> La ol passe
Lara, les
bestioles
trépassent.

Le chapitre s'annonce comme le plus excitant de la quéte, On v incarnera
cffectivement une Lara Croft au look juvénile, comme dans le nivean
d'entrainement de Tomb Raider 1V, Elle affvontera des hordes de fantdmes
sans wser d'aucune arme classique, de ype U, fusil & pompe, ete. Seal
maven de défense: san cerveau (et le vire, par conségquent), Original.

Les anrres aventures resservent un cocktail plus on moins classique,
aver son lot de clés i trouver {pour ouvrir des portes situdes & Uextrémité de
couloirs interminables) et d'énigmes souvent déji wes. Sans oublier une
fuantité astronomigque d'ennemis stupides & annihiler avee des balles de
différents calibres.... De Rome aux dédales d un sous-amarin russe, Lava Croft
traversera ces décors high-tech, Au rayon des nouveautés, outre un pistolet-
grappin qui permet de s"agripper aux murailles, on notera 1a possibiling,
dans certains cas, de neutaliser en douceur les vilains, comme dans un film
d'espionnage, Lara les assommera d'un coup de gourdin on les endormiva
i laide d™un mouchoir imbibé de chloroforme, Un zeste de discrétion dans
un joeu qui reste toutefois rés largement bourrin,

UNE TRANSITION ASSUMEE

Om 'a dit, cet opus ne deveail pas révolutionner la série. Tout juste poussera-
11l dans ses derniers retanchements une formule qui a déja fait ses preuves,
avec: davantage dadversaives ; plus d’exotisme ; des décors superbes car plus
détaillés; une extravagance exacerbée dans la garde-robe de Misz Croft
{dont une tenue en latex noir qui rappelle incidemment “Matrix"}).
La formule se révélera euphorisante lorsque le dosage action/réflexion est
maitrisé, parfois agagante 3 force de cavaleades ininterrompues dans des
conrsives sans fin, & la recherche de satandes clés. . Techniquement, ce volet
n'exploitera pas la Dreamcast i donf, hélas. Toutefois, 1'épisode précédent
réservait un lot suffisant d’émerveillements pour que Uon se satisfasse d'une
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qualité équivalente. Reste que oo n'est pas cn angmentant le volume
maummaire de 'héroine, en sus d'un on deux monvements supplémentaires
dans une panoplie déji éendue, que la recette ne sentiva pas le réchanffé,
Le Tomb Raider qui nous scotchera & I'écran n'est pas encore né, visible-
ment. A en croive Adrian Smith, ce sera pour la prochaine fois. Ne vous
méprenes pas pour aatant: oo volet, attendo pour les fétes de fin d'année,
promet de contenter largement les amateurs de jeox daventures. Lara n'est
pettétre pas st morte que ga... (A suivre) B

Co-boss de Core
Design et conteur
hers pair, il nous

a narré, 5ans en
déwvoiler les détails
les plus croustillants,
I'histoire de ce
nouveau Tomb
Raider. Lara Croft,
il en réve tout
dveillé, a force de
passer 5es Journdes
dwvec.
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par Glara Loft

lusieurs fois repoussé, le tire d'UbiSoft
commence @i se faire désirer. Heroes I11
aurait-il du mal & quitter le monde du PC?
Vu sa réputation, il nous tarde pourtant
d'v jouer. Petit rappel pour ceux qui ont
mangué le numeéra 4 (preview p. 105) : dans ce jeu
de stratégie au tour par tour, Pobjectif est de
sempirer des villes adverses,

ESPOIR, ESPOIR. .. (UAND TU NOUS TIENS !

Vous incarnez un cavalier, 4 la tete d'une armée de
créatures. Un clic sur la carte, ot votre homme part
i la découverte de la contrée: mines (ol vous
trouveres les matiéres premiéres indispensables
pour construire des bitiments dans vos villes et
produire des créatures), anefacts, sources de
magie... et ennemis. Lors des combats, vos créa-
tures attaquent a tour de rile, soutenues par votre

87 Dreamcast. (£ 446400 OFFIGIEL

A

AN I

puissante magie (prés de 70 sorts), Malgré une
certaine répétition dans les parties, rares sont les
Jeux qui rendent antant accros,

Avee un gameplay inédit et passionnant,
Heroes 11 trowvera sitrement son lot de fans. Une
contrainte, mais elle est de taille: résoudre les pro-
blémes liéz & la conversion. Initialement congue
pour kasouris sur PC, Pinterface a été entiégrement
remmodelée, mais les manipulations avec le paddle
restent lourdes, L'idéal: une souris Dreamcast
{prévae courant septembre, nous a-t-on dit). Cet
ohjct de culte n'existant pas cncore, il s¢ powrril
qu Ubiscll commercialise Heroes I avec
le Mouse Converter, un adaptateur
rendant les sourds PC compatibles &
Ta comsole, Prix global de la bée
(jeu, adaptateur et sourds PC
offerte) 1 environ 500 F. Autre

les temps
jouabilité au paddle pas garantie.

4> Une carte au trésor originale,
pour découvrlr le Saint-Graal,
2> Un face-d-face pour des combats
au tour par tour, passicnnants.
3> Plaines, souterrains,
mers, marécages, lave,..
De I'exploration et de I'aventure !
4= Dans les villes, on trouve
sept types de créatures.
5> N'oubliez pas de fortifier
vos villes pour vous protéger
des assauts ennemis.

Peut-on convertir tous
les jeux PC sur DC?
Un débat de fond illustré par

Heroes of Might and Magic Ill.

Ce jeu de stratégie grandiose
a tout pour nous plaire.
Pourtant, techniquement,
c'est un casse-téte. Au banc
des présumés coupables:

e chargement et une

!

souci, les temps de charge-
ment. La version bt est pres
que injouable, Rassurezvous,
UhiSoft a prévu de "améliorer,
Aura-t-pn néanmoins un jeu
complétement fluide, alorss,
qu'il se montrait rés gour-
mand sur PC? Pari &
tenir  ou o gros
soupic. B
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Drark Loacry

| Dispanibilite
Octobre 2000

1> Un saut & 360° pas bouclé,
et c'est |a grosse gamelle en VTT.

2> Un petit coup de poing vicieux
pour ralentir I'adversaire |

3> Coucher de soleil et lumigre
éblouissante en plein jump.

4> Utilisez le boost pour les grandes
orccases, du genre tremplin
et sprint avant I'arrivée,

5> Encore quelques mitres,
et c’est le grand saut.

6> Le "bungee jumping”

s'obtient aprés quelques victoires

en mode Compétition.

Surf en haute montagne, quad, saut a |'élastique, VTT, parapente et deltaplane...
Pour la premiére fois, un soft vous offre I'opportunité d'essayer toutes

ces disciplines de “oufs”, sans avoir a risquer votre peau. Un jeu fun et funky
pour les pantouflards en quéte de sensations fortissimo.

oin d'étre un banal jew de sport, Sega

Extreme Sports joue la carte du fun et de

la variéic. An programme, six disciplines

complétement délirantes, basées sur des

sports de vitesse, de plisse et de vol, an
gameplay typé arcade. Le concept cst simple,
mais plein de promesses: “Le premier parvenu
en has est déclard vaingueur,”

Suspense, car les éprewves s'enchainent & un
rythime effvéné, Aprés une bonne bourre en surf,
vous diéchaussez el coures vers votre deltaplane,
pour une séquence frisson aun milien des

oiseaux ! A peine de retour sur le plancher des
vaches, un VTT vous attend pour une descente
infernale fis! Les parcours émant trés longs,
rien n'est joné avant la ligne darcivée, Clest
d'antant plus viai que ous les coups sont permis,
comme des coups de coude dans la téee de
PMadversaire, Chague discipline offre son lot de fi-
gures i effectuer tant bien que mal: 360% en
WTT, hélicoptére en deliaplane, etc. Unigue-
ment pour la frime? Pas veaiment, car plus vous
faites le clown, plus vous allez vite. 11 ne reste
quid admirer le spectacle...

GRAPHIQUEMENT PROMETTEUR

Auwtre détail qui ne giche ricn, Sega Extreme
Sports est 3 la fois bean e fluide. De 'Himalaya
aux plages de Mani, les pavsages ont £1¢ soigneu-
sernent peaufings par une équipe de développe-
ment basée d Oslo, en Norvége, [ls ont aussi
inclus toutes sortes d'obstacles, des bosses aux
ravins et aucres plans d'cau. En outre, la sensa-
tion de vitesse est bien restitude, et le jen ne
souflre que de pew de ralentissements, Autant
d’éléments gui devraient vous convainere, Mod,
'y retourne. W

Dreamcast (Eavsuweorrce, B3




Aide de jeu EX

par Dominique Le Guen

RESIDENT EVIL - coot: veroNicA

Percer les mystéres de Resident Evil - Code: Veronica n'est pas chose aisée.

Le jeu a, d'ailleurs, suscité nombre d'interrogations (la question qu'on me posait
trés souvent était: “Eh, tu ne saurais pas comment on élimine le boss final

du premier disque ?"). Voici donc I'aide de jeu. Le plus bel épisode de la saga
est loin d'étre le plus facile... Tous les éléments ont été réunis
pour vous guider et vous sauver la mise. Avec ¢a, vous n'aurez
plus aucune excuse pour ne pas profiter de la séquence de fin.

Astuces, Secrets,
gonseils et lnu} e tremblement

It I¥ |

Voici les options supplémentaires (et secrétes) auxquelles vous aurez droit,
i condition de faire comme indiqué.

Jﬂ“[ﬂ IHEE HﬂHH Eliminer en un minimum de temps

Vous devrez avolr terming le jen en moins de tous les zombies, Pour ce faire, vous

trois heures trente et avoir Ju tous les  disposez de munitions infinies. Le mode

documents. Combat se joue soit en vue normale {3 la
troisiéme personne), soit on voe subjective

uﬂ"HIH “ Il"[:E'H'““["EE [type Doom-ike).

Pour avoir accés i cette arme redoutable en

début de quéte, vous devez d’abord jouer en ﬂlmﬂﬂ LE E“:u“u EHSI'H[ ’]I EI..MHE

Rang 5: aucunc sauvegarde, ni sucun essai Jouez avee Claire en mode Combat,

supplémentaire ne sont permis; vous devez  une premire fois.

terminer le jeu en moing de quatre heures

trente; vous n'utilisez pas les E])m}-s de soin l"]'[H "EE M.H[l" 'I“EIEE

{mais les herbes sont autorisées); vous  Jouer avec Chris Redlield en mode Combat,

donnez le médicament 4 Rodrigo; vous

lihérez Steve, qui est emprisonnd, le plos vite nﬂ““m I.I SHHIHI] [:EE“IHE n[ I:Hms

possible. Venez 4 bout du mode Combat, avec

: Albert Wesher.
AGGEDER AU MODE COMBAT
Ce mode n’est accessible que si vous avez IH:“HHEH 5"" BBH“EIBE

déji traversé tous les niveaux., Objectif:  Dans le jen en mode Normal ('aventure,
quoil, récupérez les Répliques
de Luger, disponibles si vous
Jouex avec Chris (lire le passage
sur Gold Luger, p. 99),

RECUPERER LE GANON A IONS

Terminez le jeu en Rang A,
avec tous les personnages
du made Combat.

LIRE LE JOURNAL DE D.1J.

Rendezvous autant de Fois
que possible prés de la
machine & sous éclairée,
Vous tomberez pout-éire
sur ce journal et vous
découvrirez un  secret
étonnant.

M Dreamcast. (£ MMGUWEGRFICIEL
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' Capcom

Disponibilité
Maintenant

Nombre de joueurs
1

Accessolires
VM, Pack Vibration

5ite Web
www.gamefags.com

Nous y voici, le thriller commence. Installez-vous confortablement. Mettez de coté une ou deux boutellles pour étancher
votre soif en cours de partie, car ¢a risque d'étre long. Terminer Code: Veronica n'est en aucun cas une sinécure,

Ghapitre |
Avee Claire Redfield [premier G0-Rom]

PH‘[“EEI > images 143

Sortez de la prison en utilisant le briquet et
munissesvous du coutean, Une fois dehors,
fuyez les zombies, Aprés votre rencontre avec
Steve, ramassez le petit calibre MO3R. et diviges
vous vers la maison de brigue, A l'imtérieur,
récupérez la carte du niveau dans la cuisine et
lisez le journal du prisonnier que vous trouveres
dans le dorwir, Gare au zombie qui tape a la
fenéwe! Noubliez pas de prendre le Calico
MIMO-P quand vous sortirez. Longez la maison.
Direction: le ridean

métallique situé A

cotd d'une cage of

sont enfermés des

morts vivants, En-

tree dans le complexe scientifique et déposes
tous vos objets métalliques dans le détectenr;
vius les récupéreres plus tard, Sinon, Ualame se
déclenchera,

LE GOMPLENE SCIENTIFIQUE - s # 4 0

Traversex le couloir, récupérez le spray et
parcoures le maode demplol du duplicateur
3D. Plus loin, liscz le fax posé sur la table,
Aprés altercation avec Steve, emparcz-vous
de PEmbléme du Faucon. N'oublice pas de
déverrouiller le ridean métallique i aide
de l'interrupteur blen qui clignote. Revener

dans la picce on se trouve le daplicatear
S0 et atilisez 'Embléme du Faucon dans
la machine, Chvrez le rideau métalligue.
Diébarrassees-vous des zombies (ll,li VOIS AfITeS-
sent en visant le Dbaril explosif, Munis de
I'extineteur, faites 1o wour de la cage et saisisses-
vous de I clé sur la guillotine. Retourmes m
cimetiére et ouvrez la porte grillagée avec
la elé du cadenas. Uiilisez Uextincieur sur la
mallette en feu, Elle contient une plague de
TGAOL. Conserver extinetenr dans un coffre,
il vous servira 4 nouveaw, De retour dans la
pitce du duplicatear 30, adlisex la TG-01:
virus  abtiendresz
ainsi  PEmbléme
Alliage qui per-
met de ponsser la
double porte cen-
trale de la prison.
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Aide de |

I.[ Fllnis > images 10 & 13

D Pautre ofeé du pont, pousses le bloc isalé
vers les flammes, de sorte & erder un chemin,
Empruntez le grand escalier en fer jusgu’en
| haut. Ensuite, continuez tout droit et prenes
les marches qui meénent aun palais. Récuperes
le Scean Marine qui clignote, si vous avez asser
de place dans V'inventaive, Poussez la double
porte: voict 'entrée du palais. Montes les
cacaliers, en vous dirigeant vers L droite. Dans
la picce, lisez la note du secrétaire. Sous
un menble se rouve la carte diidentité.
Examinez-la pour ¥ frouver un numero b
entrer dans U'ordinateur du rez-de-chavssée.
Ensuite, pénétres dans la salle de bains par la
porte bleue et prenes la valise (ains que les
autres objets qui trainent). Yous ne pouaves
pas P'ownvrir pour le moment; déposee-la dans
un coffre,
Revener vers 'ordinateur, et passez, cette Tois,
par la porte marron, Une des pories de cetre
piece permet daccéder 4 une salle of es
installé un &cran de projection. Presses le
houton qui clignote et visionnes un court-
métrage sur la vie du maitre des leus, Quaned
le passage secret s'ouvre, ne touchez surtout
pas aux pistolels en or; s jamais vous le faites,
reposer-les. En revanche, ramassez la rone,
puis dirigezvous vers la sortie du palais
Chand vous entendres Steve crien, rebronsse:
chemin. Revenes dans la salle de
projection, appuyez sur les
dessing C et E de écran de
contrale, et Steve sera libéré.

S0US LA MER

» im;tgl:s 14 ot 15
Sur le chemin qui
méne i la sortie du pa-
lais, vous rencontreres
le maitre des lieux,
Alfred Ashford. Une
fois dehors, diriges-
vous sur la droite,
vers le bord de 'ean.
Dénichez la carte du
niveau ¢l utilisez Ia
rouc sur le tableau
de bord, tout & gau-
che. Entrez dans o
SOUS-INATIn e récu-
pérez les sacoches.
Abaissez le levier.
Ensuite, sortez du
submersible.
Continuez votre che-
min jusqu'a la salle
ol sont entassés des
bagages, Empruntez le pas-
sage de droite, raverses
le pont et montex dans
l'ascenseur. Manouvre:
le levier pour avoir
aceds a l'interrapteur.
Repéresvous — avec
I'ombre de la pince,
Appuyex sur I'inter-
TUPLEUr £ FATasses
le Passe Contamin.
De retour dans la
pitce aux hagages,
empruntez le pas-
sage de gauche

98 Dreamcast. Le MacAanE OFRICIEL

el actionnes la plate-forme, 51 vons avez le
Sceau Marine, vous pouver le placer sur le
tableau de bord. Revencz a la socface,
Jusiuian grand escalier de fer et diviges-
vous sur la droite.

LE VER SOLITAIRE - isges 16 4 40

Dé= que e gros ver se mel a bouger, coures
vers la double porte. Monter les escaliers o
récupines Parbalite. Lises aunssi e mémo sur
le codde. Observes bien la vitre et soree de la
pitce. Dirigezvous vers la salle
d'eau, fermez la valve of ramassez
la clé, Passez, & présent, par la
porte face aux léphones de len-
trie et ouvres le coffre, Actionnes
Vinterrupleur et sortes. Ouwvree Ja
porte métallique du fond; Alfred
Ashford vous embétera encore une
fois. Poursuivez-le dans les esca-
liers, Vous trouverez un distribu-
tewr de boissons, une machine i
écrive, un coffre et dautres objets,
dont le Médic, hémostat, Fanges-le
dans le coffre, il vous sera utile plos
tard., Aprés les  avertisscments
d'Alfved par hawt-parleurs, ramas-
see les Ui que vous échangeres
plus tavd, avec Steve Burnside,
contre des Luger en or, Attention
aux monstres: ils sont particulicre-
ment coriaces |

DANS LA PEAU DE STEVE - inages 45 et 20

Voici le seul moment ofi vous incarnez Steve,
Armé d'Uzi, nettoyez le secteun, Surtout, ne
récupérez aucun objet, laissee-les 4 Claire
Une fois hors de 'ascenseur, 3 nouvean aux
commandes de Claire, suivez Steve. Aprés une
chute, vous découvrez son terrible secret,
Continues votre route par la porte en bois,
prés de la Jeep, Cherchez la pitce oh sont
accrochés deux tableaux. Vous v trouveres

Quels bo

A

wions enfoncer ¥
¢ D¥E F  Appurer

également une machine & écrire.
Emparezvous du Blason de 1"Ai-
gle. Retournez voir Sieve ot
ouvrez la double porte face i Iui,
Gare au ver géant! Revenex &
I"endroit ot Alfred vous a tiré
dessus. Placez le bouclier en haut
de 'escalicr ot ramasscz le Passe
Embléme. Descendez sous terre
en empruntant 1'échelle et déverrouillez les
deux prilles du secteur gque Steve a déji
"nettoye”. N'oablies pas de récupérer le
lance-grenades.  Dirigesvous ensuite vers
I'ascenseur on passant par la gargouille.
Montez au premier étage,

On-tablean rouge est
geeroché & 1" intérlenr,
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e ird
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LA FANILLE ASHFORD - ioger 21 4 22

Derriere la porte métallique se wrouvent le Seeau Infanterie et une
description de PAlbinoid. Activez les caméras de surveillance et
zoomez sur le mblean pour y découvrir un code d’aceés, Descendez
aun rez-de-chaussée, dans la piéce aux téléphones, Pois, rendezsvous
en haut de Pescalier, devant la porte métallique du labo, & déver-
rouiller. Entrez le code ot pénétrez dans le laboratoire pour y
récupérer les grenades et le tableau, Evacues vite le secteur, mvant le
temps imparti.

D retour dans la salle o0 sont accrochés les tahleaus, placez le
portrait du sgueletie sur un des murs et ramasses la elé dorée. Retenes
bien la date inscrite sur le pupitre. 1l est temps de revenir au palais.
Avee la elé dorée, vous cuvrirez la grande double porte du palais.
Celle-ci vous conduira 4 la galerie des portraits de la famille Ashford.
Pressez les boutons dans 1'ordre suivant, du plus dgé au plus jeunc des
membres : Lady Ashford (premiére, i gauche), Stanley (au fond,
d droite], Thomas (premier, 3 droite}, Arthur (au fond, & gauche),
Edward (deuxiéme, i droite), Alexander {deuxiéme, 4 gaunche)
ot Alfred (au-dessus des escaliers).

Dans le vase qui apparait, vous trouverez une Fourmi en rubis, Revenes
dans la salle de sauvegarde, en haue de U'escalier, Placez les Lugers
en or sur la porte, au fond, et pénétrez dans la pigee subvante. Lisez la
note el entrez les instructions dans Phorloge. Ainsi, vous aures accés A
un code que vous entrerez dans ordinateur. Maintenant, le manolr
secret des Ashford vous est grand ouvert.

A lintérieur, allez le plus haut possible. Vous rencontrerez pour la
premiére fois Alexia Ashford. Arvétez la mélodie de la boite i musique
el posez la Reine des fourmis dessus, Prenez la clé argentée ct
retournes A la salle de sauvegarde. Sortez et cuvrer la porte avee la clé
argentée. Dans la salle de jeux, raflex tous les bonus,

HH""H ! lﬂ FHIEﬂH > image 24

Empories le Medic, hémostat. Poussez la porte, en bas de Uescalier, ot
pénéirez dans la piéce en face, en wilisant la ¢lé argentée, Ramassex
le Blason de I'Aigle et liscz le rapport de Hunk, qui traine sur le
burean. Ensuite, retournez voir Rodrigo en prison. 1l vous remetira
un objet trés utile pour déverrouiller droirs et valiscs. Sur le chemin,
arrétez-vous prés de la guillotine et placez le Blason de I'Aigle
sur le mur. Vous provoquercz ainsi onverture du passage que
vous emprunterez. Puis, continuez jusqu'a la porte grillagée;
derriére se trowve un coffre. Penscz & débloquer 1a porte en poussant
les blocs. Elle méne au complexe scientifique, Revenez devant la porte
grillagée et entrez dans le batiment rouge. Vous découvrirez une infir-

merie glaugue, Lise: la note
de Danatomiste, N oublics
pas de récupérer la valise et
il de verre sur un des
rombies. Utilisex cet ol sur
le mannequin de infirmeric
ct empruntez le passage qui 5
s est ouvert, Une fois dans la ’
sille de torture, entrez dans la
pitce on se trouwvent les statues.
Empares-vous de épée rouillée
placée sur 'une d'elles et po-
sitlonnez rés vite (sinon, vous
sered asphyxics) la face

du bouclier central
vers la stalue qui
tenait I'épée. Enfon-

cex  |'épée  dans
I'orifice et ramas-
sezx le papier

perforé. 1 csr
wemps  de
rersurner
dans  la
salle de
jeux du
palais.
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Cheelle coincidence, le piano fonctionne avec du papier perforeé |
Le Roi des fourmis sera dans votre poche, Retournes dans le manoir,
dans la chambre of se wouvait la boite & musique, Bécupérez le disgue
i picots et placezvous devant 'autre boite & musique. Posersy d abord
le Roi des fourmis, puis le disque d picots. Grimpez sur 1'échelle,
[nspectes les licux autour du manége et ne ratez pas la Libellule en
argent. Examinez-la ot places-la sur 1a fowrmi peinte sur le mur. Montes
av-clessus du manége, Le mémo d'Alfred est posé sur une des éagéres,
Le blac au milieu de la pigce vous aidera i lateindre, N'oubliez pas de
vous emparer do Scean Aviation,

Revene: dans la chambre de la boite & musique, puis sortee, Cest ici
gue la méchante Alexia vous surprendra. Vous découvrires son identité
aprés avoir examing sa perrugque blonde. De retour au palais, assurez-
vous d'étre en possession du Scean Marine et du Scean Infanterie, puis
direction le sous-marin, Sous 'eaw, un emplacement accueillera les trois
Sceaux, Dans le doute, suivez Steve qui vous montrera le chemin,
Sauvegardes et monter dans avion.

PI]HTA ““E > image 26

Hélas, I'avion ne décollera pas tant que vous n'aurez pas levé le pont.
Ce fainéant de Steve ne veut pas s'en charger. Sortez de 'avion et
passez par le pont, Prenez 'ascenseur et rendezvous dans la
salle gui abrite les commandes de la grosse pince, Ateignez la
console de commandes et utilisez le levier pour élever le pont, Traversez-
le et récupéres la clé de Paéroport. Utilisez-la sur la grille margquée
"E-402". Dans la pitce suivante, pousscs les caisses pour libérer la porte.
Traversez la piéce aprés avoir appuyé sur 'interrupteur, a gauche,
Un compte & rchours s'est déclenché. Une fois a4 Pextéricur,
fuyez vers le palais. Sur votre chemin, vous rencontreres le Tyran,
Il est beavcoup wrop fort pour vous, Canardeg-le avec des grenades
et des fleches explosives. Au bout d'un moment, il £’écronlera &
plat ventre. Courez vous réfugicr & bord de "avion, avec Steve, et
décoller. Hélas, le Tyran a décidé de vovager avee vous. Equipez-vous
de fleches explosives, d'un lance-grenades et d'un maximum de muni-
tions. Descendez dans la soute,

PREMIER BOSS : LE TYRAN - imase 27

Cuelle plaie | Le Tyran est pratiguement invulnérable, mais si vous tires
sur lui avec des fleches explosives ou des grenades, il reculera et
saignera. Il se déplace lentement, mais ses attagques sont d’une redon-
table efficacité. La scule issue consiste 4 le pousser dans le vide, Pour
actionner la machine gui I'éjectera, appuyez sur le houton, prés de la

porte, Cependant, aprés chague utilisation, il faut patienter jusqu'a
I"enclenchement d'une novvelle caisse. Tencz le Tyran & distance, et
si vous £tes G court de munitions, courez et esquives ses alagues.
Le Tyran vaincu, vous aures achevé le premier disgue,

ANTARGTICA (SEGOND GO-ROM] - inzes 22 ot 29

Apres le crash, vous vous retrouvez en plein comur de Antarctique.
Passer la porte & coté de Uescalier et équipesvous. Décrachez
la carte du mur et liscz le jowrnal de Pemployeur, Descender les
marches et divipezsvous vers la porte en face en courant, afin d"éviter le
poison des chauvessouris du couloir (si vous éles ateints, pensez i
prendre des herbes bleues). Dans la salle de sauvegarde, lisex
la Confession d’Alexander. Pousses la bibliothéque, Derriére a éud
dissimulée la lettre duo majordome. Retournez dans le couloir
aux chanves-souris et ouvrez la porte, en face du pot d'herbes.
Une tipotée de zombies vous v attend de pied ferme! Elimines
les tous et chercher la double porte on est inscrit “Weapon”, Entrez
dans la piéce, vous trouverez un fusil d'assaut, la clé de la salle
de forage ot un détonateur, Places ce dernier sur la serrure

de 'armoire, prés du zombie qui git 4 terre.
Sortez et owvrez la porte marguée d'un “Bow".
Tuez les araignées of ramasser le code-barres.
Revenez dans la salle principale ct
placesvous face au ablean de
commandes de la  rieuse,
Collez le code-barres sur la
caisse posée sur le tapis
roulant. Dirigez-vous en-
spite vers la porte, en
haut d’un pent escalier,
qui s'ouvre avec la clé
de la salle de forage,
Wous arriveres dans
une  salle  réfri-
gérée.  Exami-
nez Pemplace-
ment  de  la
valve et cher-
cher la porte
menant aux denx
genérateurs
électriques.
Activez-les.
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HIEH“I l EAI > images 30 ot 31

De retour au tableau de commandes de la
trieuse, appuyer d'abord sur le bouton blen, au
mur, avant d'abaisser le levier Rendezvous
dans la salle "Bow™ pour récupérer le masque
a gaz. Revenez dans la salle de sauvegarde el
appuyez sur le bouton, derriére la biblioth&gque.
Lin passage s'owvre, Ramassez le pot qui traine
dans [a pitce cachée, Examines la salle et vous
obtiendrez la clé s.machines. Puis, remontez i
Iextérieur, Entrez par la double porte située
Juste want 1'échelle. Ouvrez la porte de droite
aver la clé s machines et cherchez la poignée de
la valve. Ensuite, pour réparer les bétises de
Steve, sortez et passez par la ponte de mauche,
derriére laquelle un zombie en cage vous
attend. Réajustes la valve i V'aide de la machine
i découper le métal. Metter le masque § paz
dans vowre sacoche. Revener dans 1a salle réfvi-
giérte ot placez la valve,

Retournez dans la salle de sauvegarde pour y
laisser vos munitions et autres objets atiles.
N'oublicz pas d’emporter des herbes, des
sprays el une arme a fen (au choix, le MY3R
ot e fusil d’assaut) que vous utiliseres pour
éliminer le boss de fin. A partir du moment
ol vous ramasserey le fusil sniper dans la
pitce réfrigérée, vous ne pourrez plus reve-
nir sur vos pas. Tous les objets rangés dans le
coflre servivont & Chris,

DEUNIEME BOSS : NOSFERATU - 1. 52

Ce boss a une grosse tentacule dans le dos,
qui sallonge sacrément. [ dégage aussi des
nuages de poison (cela vient-il de son
haleiner). Pour le hlesser, il faut le toucher
en plein coeur, Le fusil sniper deveait suffire,
miis 5 vous ratez votre coup, finisses-le an
fusil d'assant (ouw an MB3R). Quand il 5'écron-
lera, Claire et Steve s'enfuiront, mais se
retrouveront en trés mauvaise posture: la
veritable Alexia s'est réveillée, Au tour de
Chris d'entrer en scéne,

Ghapitre II Avec Eiris Redfield
E["]I[El > image 33

Radrigo, qui se trouvait dans les parages, 2 &6
avalé par un gros ver. Si le coeur vous en dit,
ter la bestiole, aprés avoir récupéré les
munitions laissées par Claire dans le coffre.
Sauvegardez i IMaide de la machine a écrire.
Aprés avoir encaissé quelques balles, le ver
recrache Rodrigo qui vous confie le briguet,
Eclairex la gravure sur le mur, pres de la
machine i £crire, et ramassez les mitraillettes,
Rebroussez chemin et monte: dans Pascen-
senur, Vous arriverez i un endroit ol vous
trouvere: une Jeep abandonnée. Continuez
volre route jusqu'd un tank. Appuvesr sur le
houton situé 4 'arriére du tank et prenesz
I"ascenseur qui apparait, Une foiz en bas,
ramassez tous les objets, Dés que vous
prendrez la batterie, des araignées vous
attaguerant, La premiére porte marron vous
meénera i une salle de saovegarde.

Dans coLte PEE!CL‘ ¢ [TOUYEe LIne Cf!ll’l‘ll'f‘l.l.}ldc. Lc.'k
tiroirs doivent éfre ouverts dans un ordre
precis {la solution de l'énigme se trouve sur un
mur): rouge, vert, bleu et marron. A vous,

la Répligue de Luger! II n'est pas nécessaive
de la mansporter, elle permettra uniguement
drobtenir un secret, en mode Combat. Ensuite,
revenes 4 endroit of vous aver découvert
la Jeep et placez la batteric dans le monte-
charge. Une fois on haot, prenee Ia olé entre.
chimie. et lisez le vapport Alliage Deploide,
avant de passer dans la pidce suivante,

Apriés la scéne cinématique, prenez la porte
de gauche et continuer jusgqu’d la salle en
few, qui abrite des sacoches. Bevenes dans
la pitce ob il y a un écran géant ol prence
I'ascenseur 4 proximite, pour descendre an
sous-sol, Empruntez Uescalier face & la gar-
gouille et décrochez le fusil & pompe, L'esca-
lier est maintenant inaccessible. 51 vous voule:
sauvegarder, échelle située sur autre rive
méne au couloir gris ol s rouvait la batterie.
Sinon, passer la porte qui s'owvee sur le
laboratoire.

ﬂl“ I.[E “EBE El“ﬂ“[ﬁ = image 34

Dans le labo, appuyez sur le Bouten du tableau
de commandes 4 I'éage, afin de récupérer
une recharge pour fusil d'assaut, Sorte par la
porte juste & ooud, Dans 1a salle, vous aperceves
un objet par terre: ne lui accordez aucune
attention, pour l'instant, Prenez la porte de
gauche ot continuez votre chemin jusqu'i un
autre labo, Chuvrez le frigo avee la elé entre.
chimie, e réglez la température sur 13,8
Prenes le Clement et revence dans la pidoe on
il ¥ 2 eu une panne de courant,

Munisservous du fusil & pompe ot ramas-
see 'objet. Dégommez les deux hunters el
redescendes & Pendroit ol éaitaccroché le fusil
i pompe. Remetiezle en place et empruntesz
Pascensenr pour aller au premier éage, I3
ol e rouvaient les sacoches. Attention aux
caméras de surveillance ! Continuez jusqu’a
lIa porte a laquelle il mangue la poignée,
Utilisez celle que vous venez de récupérer e
prenez le petit tank qui se wouve derriére,
Ensuite, revence vers 'ascensenr et rendes-
vous an rez-de-chanssée. Aller vers la droite,
en faisant gaffe 3 la caméra.

LEPETIT TANK - images 25 ot 26

Vous voici dans la salle des ableaus, Places
le petit tank sur la maguette, et le ableau
du fond dévoilera quelgques objets intéres-
sants. Prenez la elé plague towm. et lisez la note
sur le passage secret. Reprenes ascenseurn
Direction: le soussol. Décrochez le fusil a
pormpe et alles faire un tour dans le labo, Vous
¥ rencentrerez. Albert Wesker qui vous Taissera
un petit monstre 4 abative, Passez par la double
porte pour rejoindre 1 salle o les hunters vous
avaient attagques, Utilisez la clé plagque tourn.
sur le pannean de contrile. Une fois en haut,
poussez les caisses pour ramasser la poudre.
Empruntes la double porte et éliminez
les deux hunters. Continuez jusqu'i une
échelle posée derriére un grillage, Des-
cendez ot poussez le levier coupe-cirenit
du systéme de ventilation, Le gaz toxique,
qui vous empéchait d’accéder 4 certaines
salles, est maintenant aspiré. Poursuivez
volre chemin vers escalier, direction
ouest, puis vers le petit burean ol sont
dissimulés le Clement a ¢t le kit de modifi-
cation du Glock 17. Associer les deux
Clements.
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l!ﬁs Fns II' I.I.I."ll? > imngn: 37 ot 38

Rebroussez chemin jusqu'd la salle en few.
Sortez par la double porte el prenez le
monte-charge jaune, 4 gauche, Vous tom-
hereg sur une salle de sauvegarde on se
trouve un coffre. Continues jusqu'au petit
ascenseur et empruntes le pont. La, vous
trouverez un appareil qui contrdle la
pression de U'huile du pont. Pressez les
boutons dans cet ordre: 3, 3, 5, 10, puis 3, 3
et 5. Traversez & nouvean le pont et abaisses
le levier, Vous pouver 4 présent emprunter
le pont au niveau inférieur. Passez par la
porte, & coté de Vagquarium. Tuezr d'abord 1o
hunter, puis coupez 1'électricité de la con-
sole ot emparcevous des trois Sceaux.
Revenez 4 Uendroit ofl vous aviez activé les
ventilateurs, Dirigeevous, cette fois, vers
Iescalier d l'est et prenez 'ascensear en
direction du rezde-chaussée,

Allez ensuite vers la droite, jusqu'a la salle des
tahleaux. Placez les trois Sceaux & obté de la
machine 4 écrire ¢t abaisscz le levier. La
maruette s est déplacée. Saisisser les honus,
avant de descendre par les chelles, Anention
aux dewx araignées sur le passage. Vous ari-
verez 4 un bassin occupé par 'Albinoid. Vous
pouves: soit lui tiver dessus en debors de Pean;
soit plonger dans le bassin et récupérer le
bouclier, mais c'est assez dangereux, Assocics
le houclier au mélange des deux Clements,
vous obtiendrez une hallebarde. Placesvous
face & la double porte en méal, i ob se
trouvait la batterie. Utilisex la hallebarde pour
Pouvrir... Et ce frimeur de Chris s'envolera &
bord d'un Harrier vers "Antarctique.

GHRIS, DANS LE FROID - image 25

Fassez par la porte grise et descendez le plus
bas possible, Dans le couloir des papillons,
avancez tout droit jusqu’d la salle de sauve-
garde. Posex la hallebarde dans le creux d'un
mur de la pigce. Vous gagneres un presse-
papiers et le journal d’Alfved. Emporicz
Pextincieur a I'extérienr, vers la double porte
prés de 'échelle, Vous voici av-dessus d'une
patinoire, ol se proméne une araignée
géante, Dirigesvous vers la droite, entrez
dans la salle réfrigérée pour extirper la valve.
Apriss vous ctre débarrassés des rombies, allez
sur la gauche et récupérez la valise de
duralium. Déposer-la dans un collre, dés
que possible; Claire se chargera de Fowvrir
plus ard, Sortex de la salle et, tout pris,
au bout du passage détrait, descendes sur
la glace et allex de Pantre cité en appuyant
sur le bouton A,

Prenez la premiére porte {(atiention aux
cameras de surveillance), Fassez par la dou-
ble porte immédiatement & droite et rem-
plissez I'extincteur en appuayant sur le bouton
blew, Descendes par "ascenseur juste 4 coté,
Eteignes le feu et saisisser-vous du Magnum,
Dirigezvous a présent vers armoire of
Claire avait placé un détonateur, Faites-le
exploser avec le briguet, vous obtiendrez des
objets en bonus.

FOURMIS EN PAGRILLE - 1omages a0 ot a1

Remontez et prenez 'ascenseur an bout du
couleir, Il est truffé de caméras, Ensuite,
empruntez toujouwrs la porie 3 plus proche de
vous, jusgu'd un dispositif de connexion

Clectrigue, Unilise: Iaovalve et pousses le levier
pour rétablic 'éleciieité. Clest ausst une salle
de sauvegarde. Vous pouver ranger la valve
dans le coffre, mais n'oubliez pas d'emporte
le presse-papiers. Sortez de la picce et longes
le conloir rélrigéré, vous arviveree dans une
salle of il y a une statue au centre. Pousses-la
vers Ja commode, En s'écroulant, elle vous
permettra d'atteindre la carte du labo. Conei-
nuez jusqu'd une téte de tigre. Enlever les
deux joyaux et emparez-vous de ladapiatenr
pour valve ainsi que des balles de Magn
Maontez ensuite dans Pascenseur face an ligre,
Devant la fourmilidgre péante, recueilles
I'aile de libellule abandonnée. La salle vers la
droite ne renferme que le rapport sur la
Reine des fourmis et quelgues munitions,
Coures done vers la ganche, Vous étes dans la
salle of Alexia s'est réveillée, Lisez le rapport
sur le virus. Sur la console au-dessus des
eacaliers, entrez les signes dans cet
ordre: AA, couronne, cour et pigue,
Caser le presse-papiers dans le troir gui
s'ouvre, Enfin, récupérez la bague sur le
corps d’Alfred Ashford et examineszla,

GLAIRE 17 BACK . irnago 42

Revenez dans le couloir réfrigéré el
passer par la porte, prés de lasalle de
sauvegarde, Vous tomberez sur une belle
terrasse. Stockes les deux ailes de libel-
lule qui trainent dans le coin, et entrez

dans le batiment par la double porte,
Libérez Claire avec un couteau. 51 vous ne
I"avez pas sur vous, allez le chercher en haut
des escaliers.

Hélas, Claire est empoisonnie. La carte vous
donnera une indication pour trowver 1*anti-
dote. En fait, il s"agit de la picéoe of vous avez
découvert le Magnum., Le sérum est sur 1'éta-
gére. Avant de revenir vers Claire, sauvegardesz
et déposez le fusil & pompe pour vous munir
du lance-grenades ou du Magnum ainsi que
d'herbes de soin. Dés que Claire ira mieux,
vous joueres 4 nouveau avec ¢lle.

UNE SUPER NANA - iage a2

Soignez d'abord la demoiselle en piteux &ar
Dirigez-vous enswite vers le coffre pour v
prendre guelgues armes, Owvrez la valise de
duralium et reposez les balles de Magnum.
Pousses "armoire et prenez les munitions qui
apparaissent. Accrochez le fusil & pompe sur
le mur; des grenades seront alors disponi.
bles. Ensuite, pensez & décrocher le fusil et
replacesle dans le colfre,

Soriez el rendezvous prés du vieux canon.
Lizez le mémo séourité & sa base ot towrnez la
poignée, Ramasser la boule de verre. Il y a
une carte i l'intéricur. Faites trés attention &
la trace carrée au sol. 5i vous marchez dessus,
un gros bloc de béton vous écrasera,
Ohjectil: briser la boule avec ce bloe. Un
petit pas dans le carré provoquera la
chute du blec. Reculer tout de suite. Le
temps que le bloc remonte, vous pourres
placer Ia boule an centre (on avangant an
miliew du carré et en utilisant la houle),
Faites de méme pour ramasser la carte,
Vérifiez que vous avez suflisamment
d’herbes et de spravs, Sinon, allez en
piocher dans le coffre. Désormais, les
objets que vous prenez dans I'inventaire
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ne pourront plus ére wtilisés par Chris. Prés des cages, une porte donne
sur une grille fermée. Utilisez la carte pour "ouvrir, Tout an bout,
retronves Steve, mats dés gu'il se sera transformé en monstre, rebroussez
chemin en courant. Soignesvous souvent, vous n'avez pas d'autre choix.

'H EUPEH Hﬂ: > images 44 et 45

De nowvean dans la peau de Chris, vous étes prots 4 affronter Alexia.
Cuelques coups de lance-grenades ou de Magnum suffiront & la
rendre K-0, Ramassez son col-
lier, & ciié de I'escalier
Examinesle et placee-le
sur le tbleau, en hant de
I'escalier. 5i vous détenez la
bague d*Allred, accrochez-la
également sur le tablean.
Emporiez la valve et son
adaptateur. Associer-les, puis
remontes vers 1a salle o vous
aver  rechargé  extincteurn
Grimpez au-dessus de 'agua-
rinm et utilisez la valve,
Attention car, dis que
vous ramasserer la
clé de la grue cn
bas, un hunter
Yo Allaquera,
Ensuite, direc-
tion la  pati-
nodre o0 squat-
Lait une araignée
geante. Utilisez la
clé sur le poste de
commandes, Mosleratu
et l'araignée  seront
libérés,
Courex prendre la bou-
cle d*Alexander prés de
Mosferatu, puis rebrous-
scz vite chemin vers le
Bdtiment ol Alexia vous
a attaqués, Fuis, examinesz
la boucle d'Alexander et
placezla sur le tablean
en haut de Vescalier, II cé-
dera la place & un passage
secret qui méne au Manoir
secret des Ashford.
La porte immédiatement a
droite (juste aprés le buste)
donne sur une salle de
sauvegarde  qui  ren-
ferme aussi la clé de
la  salle stérile,

Parter vers la salle de sauvegarde des géndratenrs ot coupes 1'clectricité.
Revencz ensuite dans le batiment d'Alexia et ouvrez la double pore
visible i 'entrée, avee 1a olé de 1a salle stérile, Yous ctes dans la picee § L
statne qui portail une cavte, Emparezsvous des Joyaux du tigre.,

GODE: VERONIGA

Retournes dans le manoir des Ashford. Entrez dans [a chambre on
se trouve une boite & musique incrstée de jovaux rouges. Placezy
I'(Eil rouge du tigre. Saisisser le disque 4 picots. Passcz dans Paure
chambre grice au passage secrel marqué par un apdire. Posez
I'(Eil blen du tigre sur la boite & musique bleue, puis le disque & picots,
Grimpes sur 'échelle gqui apparait et prence le corps de Ia libellule,
Sortez et passez par la double porte, § coté de 'entrée du passage
secret. Dans le coin, vous découvrirez la derniére aile de libellule, empri-
sonnée dans un morcean de verre (pour la libérer, appuyer sur le bou-
ton). Lises aussi le rapport sur Code: Veronica,

En haut de escalier, la porte s'ouvre sur endroit o0 Clairve était
intervenue avparavant, Avant de la retrouver, passez par la salle du
coffre. Récupéresy les armes les plus puissantes et les ailes de libellule.
Combinez-les avec le corps. Vous vous rendrez ensuite a la prison
ol est retenue Claire. Elle vous donnera le fichier sécurité. Examinez-le
pour obtenir le passe de sécurité. Montez los escaliers ot placez la
libellule reconstituée dans le creux du mure Entrez dans la salle déver-
rouillée et déclenchez le systéme d'antodestruction avec le passe de
sécurité, L'ordinateur vous demande un code. Réfléchissez bien, la
répanse est dans le titre du jew... Sortex et préparesvous a affronter
Alexia en personne une ultime fois.

m]ss nl "H: lt[“il » images 46 a 48

Quand Alexia s'approchera de Claire, tirez-lui imméciatement dessus.
Une balle suffira pour gu'elle se transforme en monstre hideux, Pour
cette étape, dquipesvous d’une arme rapide. Les fléches explosives sant
idéales, Au bout d'un moment, Alexda s"envolera, Emparesvous du canon
a ions et braquez-le sur elle. Elle bougera beaucoup, mais un
seul coup I'éliminera définitivement. The end, happy end !
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par Etienne Mouratila

T0MB RAIDER :

Genre

Aventure/ action

jeu

LA REVELATION FINALE (PART TWO)

Aprés maints rebondissements, des heures a se ronger les sangs et une calvitie
plus que naissante a cause du stress, voici la “révélation finale” de cette soluce a rallonge.
Vous voici rendus aux derniers niveaux du jeu; attendez-vous a en baver.

Vivement Tomb Raider V...

woeay 21; LE TEMPLE DE POSEIDON - e + 4 5

Bien, maintenant gque vous aver récupéré
les quatre Tridents, il cst grand emps d'aller les
rendre i leur véritable propriétaire... Le but de ce
nivean st de trouver les quatre Statues du dien-poisson et
de déposer un trident sur chacune d'ente elles, Rien de
bicn difficile, en somme, si ce n'est de nombreus pitges
vicienx & éviter, dont les flammes qui jaillissent do sol
volre passage, Plusieurs objets et quelques armes vous
attendent dans les nombreux vases parsemés ici ot 13, dans
ce nivean: n'hésiter donc pas 4 tous les détruire, Enfin, en
cherchant hien, vous pourrez également  découvrir
I'unique secret de ce niveau.

neaw 22: LA GRANDE BIBLIOTHEQUE - ivovccc < - 5

Ca commence i devenir une habitade: encore un nivean
extrémement long et, qui plus est, relativement difficile &
traverser Entre antres “joyeusciés” : vous devees affronter trois
chevaliers aux coeurs de pierre (leur point faible, évidem-
ment...); vous faufiler dans des passages o0 des lames
tournoyantes chercheront & vous découper en rondelles

(des rondelles
de Lara Croft
certes, donc
des rondelles
charmantes. ..
mais des rondelles
tout de meéme); dé-
Macer des blocs de
plusiewrs tonnes afin de
remettre un pen o ondre
dans la galaxic (c'est une
image, vous comprendre:  sur
place] ; allumer sept torches dans le
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bon ordre (si vous avez une monlre i
aiguilles & portée de main, regardes dans
quel sens elles wurnent... ) ; enfin, mettre
T few s parguet d'une salle pour ouwvric un
passage vers Pétage inféreur. Tout ¢a, en
évitant des fantomes de fen qui ne deman-
dent qu'i vous griller les moustaches {rou-
vez de Peaw pour les éteindre), et en faisant
prewve d'une maimise wiale du pad analo-
gigue pour raverser les passages délicats.
La routine, guoi, Résulat? Trois pauvres
matheureux secrets!

H[Em u: IIE APPARTEMENTS

“s » images 10 af 11

Clest imc.ls:on de retrouver votre vieux
copain Yon Croy.., Suivesle pour décon-
viir I'unigue secret (que vous trouveres
en fait dans les ruines cotiéres), Aucune
difficulté particuliére a vous signaler.
Simplement, quand vous étes dans I'eaun,
wessayez pas de nager & conlre-courant;
an contraire, laissezvous porter jusgu’aw
Mivean suivant.

nvean 24 PHARDS, LE TEMPLE D°ISIS -

PARTIET = image 12

Antention, ld encore, ¢a va aller trés vie. .,
Vous devez normalement trouver dans
volre inventaire deux objets ayant appar-
tenu i Pharos; placesles wout simplement
chacun sur son socle, de pant et d'antre de
I'entrde principale du temple, afin d"on-
vrir cette derniére.

wveaw 25: LES PALAIS DE CLEDPATRE -

PARNIE] - images 13 ot 14

Auncune difficulié particuliére dans ce
niveau, également trés court. Seal, un
bon tming est requis pour fraverser
la mare de pétrole, avant qu'elle ne
s'enflamme...

wiveeu 26: PHARDS, LE TEMPLE D'ISIS -

PARME 2 = images 15 et 16

Li, ¢a va se compliquer un peu... Il est
encore question de mares de pérole i
traverser le plus rapidement possible,
mais cette fois-ci, & raflinement supréme,
il vous faudra en méme lemps éviter les

centaines de scarabées affamés qui vous
pourchassent. Objectils trouver qualre
reliques a placer dans la mini-pyramide
noire cn fin de nivean et récupérer le
second morcean du scarabée mécanigue,

wrean 27: LES PALAIS DE CLEOPATRE -

PARTIE 2 - images 17 et 18

Maintenant que vous détenes le scarabée
passe-partout, il est grand temps de -
liser. Vous verves, en plusiears endroits,
des passages pidges: siovous wancez, des
lames jaillissent du sol et vous transper-
cent de part en part. Remonter e
mécanisme du scarabée ot déposer-le ros
précisément sur la dalle sitnée juste
Uentrée du passage. En cas d'errveur de
positionnement, le scarabée commence i
saffoler et i towmer sur lui-méme. Sioel
esb le cas, reprenes-le vite avant gu’il
n'explose ol recommencer. Aprés la
désactivation  du  piége, waversez e
passage ef n'oublice pas de récupérer la
clé de Fawtre coié ! Le reste est relative-
ment aisé, 11 s"agin simplement de visiter
tout le nivean et de vous emparer des
ohjets qui v trouvent, notamment la
Main droite, le Pied gauche et le Torse de
I'armure d'Horus. En cherchant bien,
vous décowvrirez également Munigue
secrel de ce nivean.

mvean 26: LA CITE DES MORTS

= images 19 a4 22
Aprés la Jeep, la moto! Le side-car, gue
Lara décomre diés le début du nivean, lui
permetira d'explorer cette ville gigantes-
que (ellement immense, d'aillears, qu'elle
sitend sur plosicurs niveaux). Elle devra
cependant Mabandonner & maintes reprises
pour poursuivre son exploration & pied.
Malgre la durée de ce niveaw, il n'v a [pas
grand-chose a gjouter, sinon qu'il est inutile
de shooter les mitrailleuses antomatiques
qui vous canardent du toit des immenbles
(patience, vous les aurez plus ard ) gue
certaines plates-formes inclinées  font
d'excellents trempling pour raverser un
ravin ou un gouflie; et qu'il est préfrable
de déplacer certains cadavres qui powr-
raient géner 'owverture d'une grille... Ah
oul s profitez de volre visite pour ramasser
les deux secrets de ce niveaw.
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Aide de |

e 2: LES APPARTEMENTS D'IBUN TULUN -
PARTIEY - images 23 ot 24

La difficulté majeure de ce niveau, ¢'est un
Minotaure pas trés sympathique, armé d'un
immense biton. 5 Mwtilise {en donnant
un coup}, il provoque des ondes de choc,
Pour vous en débarrasser, vous devres enfer-
mer dans la cour du bitiment principal, en
actionnant le mécanisme de fermeture des
portes... Ce qui serait relativement facile, s'il
ne fallait respecter un timing tris serré:
I'affreux ne restera pas enfermé trés long-
temps, et 51 vous n'étes pas asser rapides, il
vous empéchera daccéder i la suite du jou,
Pour compliquer le tout, deux secrets vous
ferant perdre un pew de temps: 4 vous de
vair, s cela en vaut la peine...

nveaw s0: AUN PORTES DE LA GITADELLE

> images 15 &4 2T
Dés le début du mivean, vous rencontrez un
soldat agonisant, le sergent Azziza. Il vous
propose un deal; sortez-le du bourbier of Tui
el ses hommes se sont enlisés, en échange
diindices précieux pour la suite de votre aven-
ture, Inutile de dire gue vous avez plutat inté-
reét @ réussir! Au menn des réjonissances: des
allers et retours incessants entre une piéce, ol
quatre leviers cuvrent autant de passages, et
des sauts de plate-forme en plateforme pour
lraverser tout un quartier
de la ville par les

e u

hauteurs, N'essayez pas de combattre le dri-
gon cracheur de fen, vous ne feriez que perdre
du temps..oet la vie, Enorevanche, n'onblice
pas de récupérer la bouteille de nitro plan
guée derriere le camion du sergent,., ni Puni-
fque secrel de ce nivean,

urveaw 31: LES SOUTERRAINS - puani 1

> images 28 et 29

Vous accéderce & oo nivean aprés un bref
retour dans les appartements d’Ibun Tulun.
Pour éviter la mitrailleuse dissimulée au Tond
du passage, derviére le palmier, faites preove
de discrétion: des caisses empilées vous per-
mettront de vous cacher. Ainsi, vous la contour-
neres, Eosuite, utilisez votre revolver, surmonté
du viseur laser, pour atteindre la bonbonne de
gaz situce juste derriére elle.., Répétes Nopér-
tion pour toutes les mitrailleuses antomiatiques
que vous trouveres, Plus loin, vous verres une
voiture accidentée. Chercher bien du coré du
CAPOL MOLEUT, VOUs POUrTe: en exirire un
tuyan fort utile pour la suite: combiné avee la
bouteille de nitro, il fournira & la moto le
regain de puissance nécessaire pour sauter par-
cessus un grand fossé e, wés |>|:|:_|]'|1:||4,t_ Aucun
secref ne vous attend ici, inutile donc de vous
atarder plus longtemps,

mveau 32: LES APPARTEMENTS D'IBUN TULUN -

PARMIE 2 - images 30 of 31
Encore un nivean de transition, .. Apris le
grand saul i moto, oal ce que vous
aurez & faire sera de déclencher le
systéme  anti-incendie.  Pour ce
faire, approchez une torche en-

flammiée du détecteur de Tumée, Facile, Un
cadenas explosé, plus loin, vous permetta de
récuperer une clé cachée derrere une grille. En

revandche, pas de secret dans ce niveau non |:|||_|__:_

urvinw 33: LES SOUTERRAINS - pusne 2

Bref retonr dans les souterraing, juste le wmps
MECESSAIre POUr ouvrir un passage, en shoo-
tant sur un interrupteur gedee i volre viscur
laser. Un grand saul & moto, rendu 'I}Ih\il}ll_'
par la nitro, vous permettra ensaite o accéder

au nivesu suivant,

NINERD 34 I.[E E["":s » images 32 a 34

Attention, niveaw ming !
niveau, diseutez avee Phomane agonisant (ouid,
mtl] et
récupérez son détonatenr, Noublier pas la
manivelle et le eric: une fois combinds, ils
formeront un outil appréciable pour ouvrir des
grilles récalcitrantes. Grimpez ensnite sur 1o
toit du biitiment et poussez Pérange machine
fui 8"y trouve jusqu’an point précis on tombe la
Foudre, Plus loin, n'oubliez s e ramasser la
seconde partie du détonateur, prés du cadavre
décapité, Quand vous tomberes nez & nez avec
le taureau, wtilises la méme rose gqu'avec le
pricoddent: placesvous devant le passage gue
vins sonhaites ouveir, laissezle vous foncer
dessus et éviter-le an dernier moment. Plus
tard, guand vous sereg face an champ de
mines, utilises le détonatewr pour les fire sao-
ter el continuez votre chemin. Il ne vous
restera alors plus qu'd rejoindre le sergent
Asiiea, APTes VOUs Bre AssUres que vous avez
découvert Munique secret de ce nivean,

Dits le débur du

encare,.. ¢a commence i cleveni




Riservoir be mime

Tuyan & valvi

ko]

46

MI“E I%s: I'ENSEMBLE ARCHEDLDGIQUE 45

> images 39 et 40
un peu !
i ot A |

lesguels
Id¢ pombreux vés des -iigm:s cnbi:]iz-‘liqutﬂ.

souris, etc.). Economisezr vos munitions,

) o quathe tahle-q port ul
Ic-: m:irqucl. dcs quutre Fﬂll‘l‘l‘.’i cardinan

leur place. La
Empruntez les trois
PASSAES SULS-TY
interrupteurs
C ¢tout le temps née
les deux secrets dE e niveau. pour actionner les trois interrupteurs sur

st 1 pFrcaeL 10§




nvenu 32: LA PYRAMID

Mul doute qu'apre

amme). Plu 3 OIS VErT

el un homme; e e tuer
: . ;
[or 5 ¥ parvencz, I'homme v

lle vous sera bien utile
el ux pl
amide en sautant sur les bla
et vous atbend ici,

que e ont ji quelgues ennemis a shooter, des
interrupte i échelles sur lesquelles grimpe
et un s

la pierre encastrée dans chagque gue
la petite

sur, sur le
uver le
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hague saut  pyramide dE Mnnkauu]mr. vous puur: -
iire be

Attent
nent le £

Vil

\ st illt].‘i;ipl'llh‘-iiblt‘ p-::n;n'.t r les no
NIVERD 42: I.EE FTEHHI"[E HHHEE '[ HIE"FS ‘ i attendent. Smvegardez

d’Horus et, chemin 15
erie el dlu j
prendre @ droite a chaque
iez pas de ramasser une HIHIMI '“' LE TEMPLE I] Hl]lllf images 58 4 63
autre n fo oile, ¢ E
mur, et retourmes dans le e, En : 'Huo ]n grutule Emu'-:lp I-""‘-
réfléchi
que 81 vous aver sauve
Fhomme des pinces du scorpion géant dans la

AN

Granbe gourde (§ litres)

Petite sonrde (Vide)

62
-

Prraricas
Alrx Davly
Ras Tran

1 Procrammurs

Presramisatem tupplimintiinn

Rickarh Flawir

Proaramimmin 14

Tees St

inven I pramde et la petite gourdes poor
r les quantités exac Ensuite, cm-

ouyvert et oo

rntes sur la
wime centrile, ofl vous pources n fire
"amulette et toutes les parties de 'armure

P
la sortie de la
a fin du jeun
contemples la derni
tique... Sniff!
End, happy end!




Trucs et astuces NG

par Matthieu Cloix et Frédéric Danilewsky

14 pages d'aides de jeu et 3 de trucs et astuces... Elle est pas belle, la vie?
Voici de quoi entamer la fin d'année en fanfare. si, aprés ce que nous vous avons concocté,
vous séchez encore, eh bien... C'est qu'il y a un os dans le potage quelque part.
A bon entendeur, salut et rendez-vous dans deux mois.
- fUGHU ROGKE]! =
||

Ces cheat codes sont & effectuer &
partir de I'écran titre. Un petit gingle DEBARRASSER L'ECRAN DE PAUSE DE L'ICONE CHUCHU

vous confirmera qu'ils ont été entrés e :
correctement. Appuyez sur START pour mettre le jeu sur pause,

puis enfonces les touches + @ .
MODIFIER LE DECOR DE FOND BALANGER DES SARCASMES A 1'ADVERSAIRE (ASTUGE SONORE ET [tHII[ A l’E[IlMI]
, . B . Appuyez sur (B ou @ | lors d'une partic.
JOUE %Wﬁlﬂﬁ AFFICHER DES GHADS (TIRES DE SONIC ADVENTURE) [
EE n Terminez les 25 niveaux du made l[‘.hallu_\ng::
™Y pour ransformer les souris en Chaos, ¢

l:?#?iﬁ%?é@#ﬂ!&ﬁ""‘

t ’ o , ¥ Pour I'obtention des deux codes suivants, branchez une manette dans le port 4 de la console
et effectuez les manipulations avec.

JOUER AVEG I'EQUIPE DES BLACK BOX (I'EQUIPE OF DEVELOPPEMENT DU JEU)

Lorsgue le logo des Black Box apparait (avant 1'écran titre),
maintenez enfoncés les boutons & et ot

APPUyCE 51Ur G‘ 3 E’ i

ey, laieryingie™ JOUER AVEG UNE EQUIPE DE GROSSES TETES

WPRIGHT i WEXT CobD Lorsque le logo des Black Box apparait
{avant I’écran tiwe],

maintenez enfoneds les boutons et G
et appuyez sur G

5i cela a fonctionné, vous entendrez ceci:
“(h, Black Box haby.”

JOUER AVEG TONY TWIST

Créey un nouvean joneur gque vous appellere: Tony Twist,
a Tm- I‘;‘lﬂliﬂﬂﬂ!l du nom du célébre hockeyeur américain. Vous le trouverez ensuite
dans le meno “Edit lines™. 1] apparaitra plus tard dans votre équipe.

MARQUER FACILEMENT

Passez derriére les buts et revenez brusquement devant,
pour surprendre le gardien. Effet de surprise garanai |

AGGEDER AUX ARTWORKS CACHES

Pour trovver les photos dissimulées dans le jew,
placez votre GIY dans votre PC. Aller dans le répertoire “Omake™.
Maintenant, visionne: les anworks.

10§ Cireamcast. (e AEATNE OFFICIEL
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GHANGER DE GOSTUME

Au moment de sélectionner un personnage,
mettez-le en surbrillance et,
tout en maintenant enfoncé le houton

START, appuyez sur O.00ud.

ﬂ MRy B 5
p—

g
PonengTIse

GHANGER LA COULEUR DU SANG

g x -y g | ‘M'; Terminez le jen en mode Arcade. Rendez-vous ensuite dans le menu des options
QRUTS R ¢ 'F";c g pour moedifier la couleur du sang, lors de la prochaine partie,
= "

GHANEGER Lt DECOR
L L e (U MODE COMBAT

NOBULLETS S8 En mode Combat,
appuyes

et maintenes
enfoncé le bouton
START lorsque
vos choisisser

un personnage,
Wous pourre:
ensuite modifier sur
I"arri¢re-plan
de l'aréne.

AVOIR UN EGRAN DE PAUSE NIGKEL

Mettez le jeu sur pause e appuye

DEMARRER EN FUSEE
Appuyes sur @ a ﬂ lorsgue
le terme “GO™ apparait.

Vous démarrerez en trombe,

DEBLOQUER DFFICER DICK. DEVOILER TOUS LES SKATEPARKS
ET AVOIR LES SKATERS AU MAXIMUM DE LEURS CAPACITES
Allez en mode Carriére el commencez une partie,

Faites PAUSE pendant le jeu e, tout en maintenant

la gichette @ enfoncée, effectues le code suivant :

B,‘,‘,.’,G,‘,t, ?ﬂ'

MULTIPLIER LES POINTS PAR 13

Pendant le jeu, faites pause et entrez le code suivant: maintency (§

enfoncé et appuyes sur % » '

Chittez le jen et oplez
pour le mode Free
Skate /Single Session.
Officer Dick

ct U'ensemble

des skateparks seront
alors disponibles,

De méme, les skaters
SETONL 1OUS An max
de leurs compétences,

T, 8
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Trucs

RECUPERER LES CODE
DES CARTES BANCAIRES

Dans le jew, allez retirer de
"argent an distributeur de la
hanque située en face du bar
Chez Rat’s, Puis, entrez les codes
suivanis

PERSONNE GODE

Eliot 3532
Kimra 1008
Yucatan 1861
Bermuda 1324

Hf&“ﬂﬂﬂf SEGRET

) Le code est 0513,
b

~ o MATER DES DESSINS

-
Yy NEDITS
Inséres le GD dans un

PC. Fouillez dans le ré-
pertoire “OMAKE™ pour dé-
connvtir de jolies zimages, Deux
samples sont également dispo-
nibles, i I'éconte.

et astuces SN

GCOMBATTRE AVEC LILITH

Placez-vous sur Zangicl & I'éoran de sélection des personnages, Puis, Tdtes

“«,@. 3 3 » =» & ¢, 68
f. .. 8, K . 8 3 8
‘!t!-j’!l‘!.!'?.!‘

Lilith apparaitra en dessous de War Machine,

GOMBATTRE AVEE ROLL

Placez-vous sur Zangiel & "écran de sélection des personnages,

- = 5.8 . 5 » 3 8. =
i AT A T RN S

Roll apparaitra & droite de Mega Man,

GOMBATTRE AVEG RED VENOM

Sélectionner Chun-Li & 'éervan de sélection des personnages. Puis, faites

I G N T e
‘!-i-!'!"sﬁyﬁg.,'
el B T N R . B R P

Red Venom apparaitra au-dessus de Chun-Li,

GOMBATTRE AVEC ORANGE HULK

Sélectionnes Chun-Li & 1'écran de sélection des personnages. Puis, faites
» . » 3 8 @ @@ » » 8

. & @ &, 4% ,46,%,8. 8

» . % %, % .8 8.8 .8 %

., 0,0, @ &

Crange Hulk apparaitra au-dessus de Ry,

)

JOUER AVEG LS MASCOTTES

A liew dentrer votre nom,
tapez les codes suivanis ;

GODE MASCOTTE

TROUVER LES COSTUMES CAGHES

Lors de la sélecton

des personnages,
validez votre choix

avec les touches @3

ou (au licy de ).
Vous pourrez jouer
avee les aulres costumes
des personnages.

PIN

BEAR Utah Jazz 1228
BENNY Chicago Bulls 0503 P
BOOMER Indiana Pacers 0604
CRUNCH Minnesota Timberwaolves 0503
GORILA Phoenix Suns 0314
HAWEK Atlanta Hawks 0322
HORNET Charlotte Hornets 1105
RAPTOR Toronto Raptors 1020
ROCKY Denver Nuggets 0201
SASQUA Seattle Sonics 7785
S5LY NEW Jarsey Mets 6765
TURBO Houston Rockets 1111
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RESURRECTION

UN FILM DE RUSSELL MULCAHY

e

W T i

RESURREG'I“lom \ S

L R P

e

\% pm el B "

RESURR EcTtoN?

Ol o rwq.c-v. L

I I.\Ifr'ﬂ['lihi'\\lll e RESU E L]
i RR CI ON
by i :;'u_.-.-.|-|w| VLS SERVITEVES et UN FILM DE Russp g LEARYS s

O e

i - : 8 0 m -
?EALEMENT DIEPDNlEI—E e Scénes coupées au montage “Director’s Cut”
e ' ¢ Versions du film commentées par

Christophe Lambert et Russell Mulcahy
¢ [nterview de Christophe Lambert
- “HEE Y * Bande annonce (VF et VOST)
Drearmcast. T R e \h- Et surtout le jeu interactif “DEATHSTREET"

s

SPONIBLLE EN VHS ET % A LA LOCATIO




Atlinks

Shopping

par Margot Abardonado

spiciaL RENTRE

Chers petits, posez vos cartables et écoutez-moi, car je suis la voix de la sagesse.

Ne croyez pas ce que disent les médias, la rentrée n'existe pas, c'est une vue de I'esprit.
Profitez-en et partez en scooter, surfez sur le Net sans mesure et portez des parfums
aguichants! Un shopping spécial bonheur.

Y

PLUS VITE QUE LA MUSIQUE

Les Sphynx Plus de Fila sont super légires
grace & leur composition: du cacutchoue
soufflé a I'avant, monté sur des semelles
en EVA moulé sous pression. Idéal
pour fouler le pavé ou les user
sur un skate. 579 F ua,26 €,

dans les magasins :

spécialisés.

INTERNET
DANG LA POGHE

Plus besoin d'avoir
un ordinateur pour
surfer sur le Web !
Le WebTouch Easy
d"Atlinks offre

une connexion
directe et gratuite
au Met, Formes arrondies
et tons acidulés, écran

| couleur et clavier en fagade...
Un appareil évolutif & mettre
entre toutes les mains.

PALM-1T0

Palm Pilot lance le M100,
un ordinateur de poche, dont
le bloc-notes est accessible

SANS passer par le menu,
Changement de fagade
possible. 1500 F (228,672,
dans les magasins
specialisés,

| |

UNE SOURIS VERIE. ..

La Mouseian Optical de Logitech, leader
mandial en périphériques (souris, enceintes...},
allie charme et design, avec une coque bleue,
translucide et éclairée de l'intérieur. Elle bénéficie
en plus de |a technologie optique, 290 F tsa,z21),
dans les magasins spécialisés.

1] Dreamcast (EMGATNEOFFICIEL



Fila | MBK Logitech Alcatel www.alcatel.com
0155178200 www.doodo.com www.logitech.com | Palm Pilot www.palm.com/europe/

aG00T TOUJOURS

Ce puissant bolide (125 cm?), estampillé
MBE, abrite un moteur quatre temps

i refroidissement et transmission
automatique, Doté & I"avant d'un frein

4 disque de 200 mm, associé i un frein

4 tambour 4 ["arriére, le Doodo a &é
concu pour les fondus de scooters,

' c'est évident. Son design en fait I'engin
urbain par excellence. Reste & trouver

les arguments nécessaires pour convaincre
son banguier... 19990 F @o47,45 €,

dans les magasins spécialisés,

VIBRO-GAPTEUR 4

Ce clip-vibreur sans fil
dAlcatel reconnait

tout téléphone mobile
qui lui est rattaché,
Destingé & tous ceux qui
ne portent pas leur GSM
prés du corps, il s'active
& chaque appel, réception
de message et signal
de rendez-vous.
Equipé d'une batterie
Li-Llom, 399 F eo.82¢),
dans les magasins
spécialisés.

PSGHITT!

Parfum |euns, frais et dynamique,
B.U. Wild associe des senteurs

de feuillage vert & des notes fruitdes
UERDORANT GE RplERR Talels o aetitle BTG ‘
i gel douche, lalt pour le corps et déodaorant.
i ) Que vous soyez “Sensual™ ou "Free",
-3 la ligne B.U. vous est destinée.
o B § : A partir de 15 F (2,28e), £n grandes
BE you! : et moyennes surfaces,

BIG BEN PORTABLE

Pour ne plus rater un rendez-vous important,

voici |a Big Tie de Fossil. Cette montre égréne

les secondes sur “grand écran couleur”. Elle est

| dotée d'un cadran en verre bombé, orange, bleu
ou rose, qui laisse apparaitre un affichage digital.

A partir de 495 F (75,460, dans les bijouteries

et les grands magasins.

Direamcast, L masaameorrcieL TH



Cinéma

par Caroline Toussaint

il

Aller voir un fllm qui a

e ur ersonn rinci
: Po Fﬂﬁ_hﬁmﬁ:? vlslgae.
radoxe! Peut-étre

1 des facteurs du succes
e de Paul Verhoeven,

: avec “Basic Instinct”, et
pourtant diablement jo&lsslf

mﬁe : 'éﬂhau“et]e Sang” & "Starship Troopers”,
Paul ’i.fgrﬁbmn s'est imposé comme le maitre

iz:n 'tw&"-gu_:l aimait ca. On attendait done
!._ nmbm mﬂﬂn sur I# thémc d:

_re‘sj‘.tuagﬂ 1e Eun mnrisianr Paul nous
few de 'action. Uu savant, beau gaosse,
lu@&taﬂuwt'hlquf {Kevin Bacon) met au point
Eru.m cjul falT. dl:para‘l‘tre |E!- l:tnes vivants.

_é___te‘:_ Ieii nlpmbs.__Sénhmemenl" San ex
(Elisabeth Shue) parviendra-t-elle & lui
el i e raison? Le suspense nous tient en
' Iia.]_/ﬂné %mfmt prés de. deux heures of action et
i peciaux se. partagent la vedette. Du cinoche
voudrait en voir plua wuvcnr lci, on ne

i
iu"g, ﬂ%g:&!bn d"stu:urs :
m\ﬂhnt ﬂta
1 = celui-ci qui
';nﬂumfﬁm ilm:r_ e cinéma

Hﬂllfwnbﬂwn

T Dreamcast. L& MaGa0NE OFFICIEL

UE POUR...

ME OANS OMBRE

de Paul Verhoeven, avec Elisabeth Shue, Kevin Bacon, Mlh Brolin
* sortie le 20 septembre 2000

o '.-'ﬂﬂﬂl du dernier long
i ey A

éma de genre. Mieux encore, le bougre




L'Homme sans ombre O'Brother Nurse Betty

* Kk Kk k Kk % * Kk k ok Kk * ok Kk

BANS LA TRADITION 3

5i “L'Homme sans ombre™ a bénéficié de tech-

niques de pointe pour rendre invisible Kevin |

Bacon ("Hypnose”), le film est en fait un |

véritable retour aux sources pour Paul

Verhoeven, Le réalisateur avoue s'étre (libre-

ment} inspiré de "LU'Homme invisible”, un de Joel € ; €

classique de la littérature fantastique écrit par avec George Cloone

H. G. Wells. Le principal point commun entre : 0; Ha : 4

son film et ce superbe roman? Le personnage actuellement e :

central qui sombre progressivement dans la il )

folie apres s'étre injecté le sérum. Dans bien

des ceuvres du méme genre, a I'instar de

“Frankenstein” de M. Shelley, la recherche

scientifique est abordée avec une grande

- Y méfiance, voire une légére pointe d'obscuran-
: tisme ! Verhoeven n'insiste pas sur cet aspect;

il nous offre un héros vénéneux a souhait,

| I'AUTRES HOMMES INVISIBLES

lames Whale est le premier, en 1933, 4 avoir
4 livré sa version de "L'Homme invisible”. Les
effets spéciaux, révolutionnaires pour I'épaque,
etaient principalement mécaniques. D'autres
déclinaisons, nettement plus farfelues, ont
suivi, comme “U'Homme invisible contre la
Gestapo” (1940) et "Deux Migauds contre
I'homme invisible” (1951), comédie qui met en
scéne le légendaire duo Abbott et Costello. Sila
mouture de John Carpenter, "Mémoires d'un

homme invisible” (1992), témoigne, une

fois de plus, de la maestria d'Industrial Light
and Magic en matiére d'effets visuels, notre
cceur balance pour I'homme invisible tel
qu'il apparait dans “Mystery Men” (1998):
dans cette parodie des films de super-héros,
the invisible boy prétend ne pouvoir dispa-
raitre que si l'on ne le regarde pas!

OES EFFETS TRES SPECIAUN

560 effets visuels ont été nécessaires pour

donner vie & "UHomme sans ombre”, I I

Scott E. Anderson, oscarisé en 1995 pour |
“Babe", a travaillé en étroite collaboration

avec Paul Verhoeven. Objectif: mettre au de Neil LaB

point un nouveau logiciel permettant de e

mentrer a I"écran, non seulement la sur-

face, mais aussi le volume intérieur et

extérieur d'un objet choisi. C'est ainsi

3u’unt pu étre tournées les séquences de
isparition qui nous sont révélées en temps

réel! De son cité, I'acteur Kevin Bacon a :

dii se plier 4 des processus fort déplaisants

(peinture intégrale, pose de Ienﬁﬁes mas-

quantes et d'un masque en latex collé sur tout le visage, etc.)

afin de laisser libre cours au talent des magiciens de I'imagerie

numérique. Puisqu‘on vous dit qu'on a aimé...




Cineilnd

Chansons du deuxiéme étag
s 4 b dow

GHANSONS
DU DEUNIEME ETAGE

de Roy Andersen, avec Stefan Larsson,
Torbjéin Fahlstréim, Lucio Vucino
sortie le 11 octobre 2000

OVNI SuoDIS

Si vous aimes les films qui sortent de Pordinaire, *Chansons du deuxiéme
élage” sadresse 4 vous. Le Suédois Koy Anderson a mis quatre ans pour
monter cetle suite d'éblounizsants plansséquences qui melent expression-
nizme et absurde en un cockiail jubilatoire. Cette fable peuplée de person-
nages étranges provogque sowvent le ire, @ndis gu'une folie plus ow moins
douce envahit progressivement une mégapole intemporelle. Dérangeant
et indescriptible, cet ovnd du 78 art ne ressemble waiment & ancun aatre,
Pas étonnant qu'il ait ohtenu le prix “trés spécial” 4 Cannes, récompense
remise par une poignée de critiques amourcux d'insolite. Un couronne-
ment pour le film le plus insolent de lannée,

AVANT-PREMIERE

avec cmnen Ilmm.
Shawn Wayans,

; Mml Faris
sortie le 25 octobre 2000
On I sait, depuis la &

| stries du:s Y atil un

- pilote dans U'avion 2", les Américains adorent rire de leur propre cinéma.
*Seary M:mp: se moque de Uincroyable succés des récents films fantas
tiques. "Scream”, “Souviens-toi... I'été dernier”, “Blairwitch Project”,

“Le Sixiéme Sens” et méme "Matrix” en prennent pour leur grade aprés
ére passés i la moulinette des fréres Wayans, Ces comiques black, friands

de gags “hénaurmes”, feraient passer Jim Carrey pour un maitre de finesse
et de subtilité. Une parodic de parodie qui cartonne outre-Atdantique
et qui devrait trouver alsément son public dans notre beau pays.
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Apparences

****

APPARENGES

de Robert Zemeckis, avec Harrison Ford,
Michelle Pfeiffer, Jame Remar
sortie le 13 septembre 2000

QUELLE ANGOISSE!

Michelle Pieiffer et Harrison Ford forment un couple parfait (du maeins,
dans le film}. Ils sont beaux, riches et heureux, Mais tout cela n'est qu'appa-
rences, car la belle Michelle commence & entendre des voix... Depuis
“Contact”, Robert Zemeckis joue avec le surnaturel ot le polar et s'en tire
ien, I jengle ici avec les clichés, joue avec nos nerfs et multiplie les sur-
prises avec délectation, Grice aussi & Ia bande son d'Alan Silvesiri,
on ohtient un chouette thriller efficace oh les cinéphiles seront particulié-
rement piéges. Qu'on soit fan du grand Alfred Hitcheock ou pas, on se
régalera @ tenter de percer le mystére, au fil d'un scénario plutdt malin,

de Bryan Singer,
avec lan McHellen,
Patrick Stewart, Famke Janssen
actuellement en salle

BEDE LIVE

Les surdoués du professeur Xavier
prennent vie sur grand  écran,
Ouand une B, D, aussi célébre que XMen devient un film, 1 v a de quoi
s'inquidter, Hollywood s'éant fait une spécialité de massacrer nos idoles,
Pour une fois, on avait tort de s'en faire! Bryan Singer (*Usual Suspects™)
eat visiblement un fan de la bédé qu'il traite avec un respect admirable.
Malgré quelques longuenrs dues aux scénes trop didactiques de ce “pilowe”
de trilogie, 'ensemble est fort réussi, notamment grice aux décors et
aux bastons, Cuand Wolverine {excellent Hugh Jackman, la révélation
du film) passe i Maction, on a envie de crier "bravo”, Vivement Ja saite !
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Vidéos/DVD

DvD

Gaumont Columbia Tri5tar Home Video

Les fans des messieurs en noir vont étre fort
contents, car cette £dition DVD leur permet-
tra de patienter, en attendant le deuxiéme
volet prévi pour 'été prochain. Li, on ne
se mogque pas du monde: non seulement il y a le film (toujours
aussi rigolo et d'excellente qualité), mais aussi des suppléments
i foison. Ainsi, vous pourrez impressionner vos potes en leur
révélant la gentse du projet, le making of des effets spéciaux
et la vie privée des monstres. Une option permet de manipuler
sobméme une séquence du film ! Clest pour des éditions comme
celle-ci que 'on posséde un lectear de DV,

DANS LA PEAU DE
JOHN MALKOVIGH

* %k kK

Gaumunt Columbia Tristar Home Video

Si vous aver raté co grand moment de
cinéma, il est plus que temps de corrger
virtre erreur grice i un DVD fore recom-
mandable. Cette histoire délirante d'un
gars qui visite accidentellement (mais
régulierement !} les pensées de Pactear
John Malkovich {oui, le vrai, celui des
“Linisons dangereuses”) ost une des
meilleures comédies de ces derniéres an-
nées, Drdle, insclente el totalement origi-
nale. B, comme si cela ne suffisait pas,
il ¥ a plein de suppléments (documen-
taires, album de photos, interviews, ete).
Disponible le 14 septembre prochain.
Réserverle immédiatement!

ARZAN
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DVD

Walt Disney

Cavyest! Disney se lance enfin dans le créneau
des beaux DVDY, 11 faut d'abord signaler gque
“Tarzan” est le meilleur dessin animé sorti des
studios depuis longlemps (depuis "Le Roi
Lion”, en fait). De 1'action, de lhumour et
des séquences de promenade dans la jungle
i couper le souffle, font de ce film un must
absolu pour tout fan d'animation qui se respecte. En plus,

ca grouille
de bonus! Non seulement, on peut accéder & la version originale (ah, la voix
de Rosie O'Donnelll), mais aussi i des tas de petits documentaives sur
les diverses étapes de la création. Un régal,

118 Dreamncast LEMaGaaNE OFFIGIEL

LE DETONATEUR
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DVD

Pathé |

Vous connadssee Leslic Niclsen, 'homme

anx chevenx blancs, gui se mogue des
succes hollywoodiens plos vite que son
ombre? Le voich de retonr dans une
parodic do “Fugitii”, dont nous dirons
poliment gu'elle ne Gl pas vaiment dans
L subilité, En beef, il s agit d'une honpe
grosse “déconmade” of Leslie est égal d luimime,

i enh?!

Les inconditicnnels

vont veaiment adorer, car actewr excelle dans cette suite de gags

délirants. Cenx qui ne le supporient pas (il y en a) se paieron un reso
aver argent do DVD. Clest ga Pavantage avec Leslic: on sait o gu'on achie,
el ga évite les déceptions!

foss Warlin

K7

20t Century Fox Home Entertalnment
Mostalgic, quand o nous tens|
Regarder “Wild Wild West", inter-
préé par Will Smith, nous a rappelé
les vieux épisodes des “Mystéres de
Ouest”™ avee Robert Conrad et Ross
Martin, Finis le blues e les idées
noires inutiles: 2000 Century Fox a
et en effet, Vidée de génie de sortir
quelgues épisedes originaus sur KY. Les amoureas de la série (présentée
en VF ou en VO, au choix) verseront une larme. On envie aussi les petits
nouveaux qui vont ka découvrin,

RESURREGTION

* ok k ok

DvVD

ME Vidéo

Il arrive que ceraines éditions DVD
soient réellement meilleures que le
film. C'est typiquement le cas pour
"Resurrection”, sympathique nanar
herrifique ot Christophe Lambert,
en flic, poursuit un serial killer
inspiré par la Bible, Un long
métrage tout @ fait 3 sa place dans
une collection de vidéos, d'autant
plus que e DVD regorge de ca-
deaux. Parmi les plus savoureus,
citons les commentaires de Russell
Mulcahy ("Highlander™) ainsi que
de acteur principal himself, Er
surtout, un petit jen en exclu pour
la France, qui donne accés § tout
plein de belles scénes coupées et
super gore !
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par Sébastien Lucaire
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Virgin

The Verve était un des groupes rock
les plus mémorables des années 90,
mials comme beancoup de ses pairs,
il s'est vite dissipe dans un nuage de
drogue et de dépressions nerveunses,
au moment ol e succés intermatio-
nal s¢ présentait i sa porte. Son
leader, Richard Ashoroft, avait déja
écrit des chansons durant une pre-
miére parenthése dans Phistoire du
groupe, en 1995, Ce sont ces mor-
ceaux, aussi simples et éloignés
que possible des débuts psvché-
déliques de The Verve, qui servent
de fondation & son premier album
solo, “Alone With  Evervbody™.
A part Ia basse menagante de “New
York®, il ne reste ici aucun élément
de The Verve. En place de quoi,

F

La rentrée s'annonce riche en nouveautés. Pop, hip-hop, dance...
De Richard Ashcroft 4 Armand Van Helden, en passant par Morcheeba
et Sinead O'Connor, tous les styles musicaux sont a I'honneur.

Asheroft wrempe ses mélodies dans
un pot de miel country et soul, se
servant d'orchestrations en couches
épaisses (guitares, cordes, dobro)
pour boucher les espaces dans
lesquels le guitariste de The Verve,
Mick MeCabe, se lichait. L'album
posside ses moments de beauté tou-
chante, sous forme de chansons
d'amour exaltées ("You On My
Mind In My Sleep”, *A Song For
The Lovers'). “Brave New World”
est eertainement son meilleur titre
& ce jour, andis que “C'mon People
(We're Making It Now)™ est I'équi-
valent musical du bonheur qu'il
semble avoir trouvé dans sa nouvelle
vie. Sur guelgues morceaux seule-
ment, les fans regretteront Pabsence
de McCabe: "On A Beach”, au texte
impressionnant mais dont la musi-
que ne va nulle part, ou “Money
To Burn”, un essai maladroit de
country, Un premier album solo
plus que correct de La part d'un des
personnages les plus intrigants du
rock moderne.

HiP-HOP Pop
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ks

East/West

Eléve de Puff Daddy et de feu
MNotorious B.IG.,, son mentor ot
flancé, Kim est délinitivement la
reine de la ruche féminine hip-hop.
Apris maints retards, la nouvelle ga-
lette de miel est la, et elle est plus
sucrée quiun pot de gelée rovale,
Elle nouws surprend en samplant des
classiques de la dance comme
"French Kiss" de LilI' Louis sur
“Custom Made {Give It To You)”.
Elle est brillante sur "Right Now”
(featuring Carl Thomas). Ailleurs,
la petite Kim est fidéle & sa réputa-
tion, avec des histoires de drogue, de
guns et de vengeance. “Revolution”
la voit en quéte de revanche pour le
meurtre de son amant, et 'influence
de Motorious BLG. est aussi évi-
dente que poignante aprés sa dispa-
rition tragique. Kim n'oublie pas son
cotd sivéne sexy quand elle nous -
conte ses proucsses sexuelles dans
“How Many Licks?" {avec I'inévita-
ble Sisga). Un allum sexy & souhait.

Contrairement a I'été qu'on vient de passer, |'automne sera chaud!
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East/\West

“le sais que j'ai fait asser de choses
pour vous donner une raison de ne
pas m’écouter”, chante-t-elle dans
“The Lamb Book OF Life”, Mais qui
se soucie de son refus de faire joner
I'hymne américain avant ses cons
certs, onde la photo du pape déchi-
rée on dircer & la télé? Cuand
Sinead O'Connor ouvre la bouche,
ce sont les anges qui chantent, o
I'on oublie ses revendications patrio-
tigues agacantes et ses confessions
pseudo-psychanalvtiques. La voix
prodigicuse est tonjours la, douce
comme une caresse, ou frémissants
comme un coup de fover, Clest ot
ce qu'il v a d retenir de cet album,
produit par Brian Eno, Dave Stewart,
Adrian Sherwood et Wyelef Jean, Un
disgue o0 Miss O continue i faire ce
qu'elle fait le micux, entre pop
celtique et trip-hop mystigue. Le
titre “Foi et Courage” semble un pen
exagéré, mais c'est sa devise, done
on e FRjouler pas..,

U2 INVITE SES FANS EN STUDID

U2 invite ses fans a espionner en studie l'enregis-
trement de leur nouvel album qui devrait sortir en
actobre. Une Webcam permet aux aficionados du
groupe Irlandals de les observer en studio et
d'écouter de courts extraits de chansons, notam-
ment du premier single de I'album, “Beautiful
Day". La production a été con-
fige a Brian Eno et & Daniel
Langis. Bono et The Edge ont
dégrit I'album comme de la
“titanium soul”, Nous pou-
vons vous révéler trois chan-
sons: “Stuck In A Moment
{Which You Can't Get Out
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Of)", “"Home"” et "Elevation” font partie des
18 nouveaux titres présélectionnés pour lalbum.
L2 promet une tournée mondiale pour 2001.

DRUN'N'BASS A L'AUTOMNE

Roni Size et son Reprazent reviendront chatouiller
nos tympans en octobre, avec le deuxieme album
du groupe phare de la drum'n’bass britannique.
Ce disque devrait étre précédé dans les bacs par
le single “Who Told You?". Le producteur et son
groupe ont corsé leur mélange a base de beats
tétus, de basses funk et de soul music, grice a
l'utilisation généralisée d'instruments live, mals
surtout grice aux featurings musclés de Zach
La Rocha, de Method Man et de Rahzel.

ROBERT SMITH DUBLIE DEJA LES CURE

Le papa des Cure, Robert Smith, a fait & nou-

veau équipe avec le guitariste Reeves Gabrels

(David Bowie, Frank Black) pour enregistrer

“Yesterday's Gone". Les deux artistes avaient

déja travaillé ensemble sous le nom de
Cogasm, pour “A Sign
From God" (1997), sur
la b.o. de "Orgazmo”.
Gabrels joue aussi sur
“Wrong Number”, un
morceau de la compi-
lation “Galore” des
Cure, sortie la méme
année.
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Armand Van Helden pourrait se
contenter de sortir de la technoe-
house au kiloméetre, incolore et ino-
dore, Mais il a décide d’exterminer

les puristes et les sectaires au
maoyen de morceaux souvent
trés longs. D'un tel habitoé
des pistes de danse, on
aurait pu craindre du for-
matage, du préfabrique
pour usines a danses,

Plus ambitieux,
il s¢ lance dans le
pari  andacienx

d'éviter 'ennui
i ses auditenrs.
“Breakdancers
Call” est cons-
truit  sur  un
groove de batte-
ric  intermina-
ble; “Hybridz"
eit de la hip-
house pure; et
“Full Moon™

(en duo avee le rappeur américain
Common) est d’une concision per-
cutante. Le salut de Van Helden
vient donc de son savoirfaire, de
sOn Opiniatretd d siruciurer ses
morceaux avee des introductions
encourageantes, des arréts intem-
pestifs, des bruits insenscs, Un
entétement qui le sauve du neant
de la production de la dance
music actuelle, et le place sur
Iee haut du panier.
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Les petits Londaniens de Coldplay,
nouvelle coqueluche de la presse
anglaise, sont  assurément  for
dowss. Chacune des dix chansons
de ce premier album est belle e
soignée, parée de guitares 1egires,
de refraing accrocheurs, de mélo-
dies coulantes et des jolis vocaux de
Chris Martin qui grimpe  allé-
grement cans les aigus... Tel un
manuel de la pop anglaise en dix
lecons {des Beatles 4 The Verve),
Palbum  “Parachutes”™ .est d'une
deoute facile et agréable. La chan-
son intitulée “Yellow”, qui se place
i mi-chemin entre le  groupe
Radichead et Jeff Buckley, a méme
des relents de tbe de 'été. Ce
serait oublier, malbheurcusement,
que nous vivens dans un o pays
ol saison chaude égale monstruens
tube latino, matragué par les radios
et les télévisions & grands renforts
de deals publicitaires et de clips & la
vilgarité démedée. A coté de cela,
I"album de Coldplay est— il n'y a pas
de doute = d'une rafraichissante
simplicite,

POP ROCK

ﬁgﬁ%ﬁﬁﬂlﬂ FREEDON”

Troisiéme opus du trio, cet album
s'Cloigne de Mambiance mystéreuse
ol mélancolique des précédents.
Le groupe est de retour avee une
attituele trés positive, sugEerant gue
les vapeurs de fumde de lewrs ders
nidres soirées se sont définitivement
envolées, Chuelgues fragments de
Maorchecha font encore
surface sous forme d'un rvthme hip-

I"ancien

hop langoureux par-ci, ouw d'un nff
de guitare  psvchédélique  par-la,
mais cit ne v pas ples loin, On divaic
méme gque le proupe a découvert
le funk et le rap, au démiment des
vocauy de Skve Edwards qui, parfois,
fait penser 4 Sade sous sédatifs,
Restent le trés dingo “Love Sweet
Love"”, sous influence Parliament
Funkacelic, “Shallow End”, avec ses
cordes disco of son clavier i la Stevie
Waonder, 'entrainant gospel mo-
derne de "Rome Wasnt Built In
A Day”, ou "Be Yourself” qui évoque
Beck et sa version blanche de la old-
school funk. Un album certes inté-
ressant, mais qui, par moments,
laisse un pew sur sa faim.

FLECTRONIE RENDEL-VOUS

Du 10 au 19 septembre, les Rendez-Vous

Electroniques vont transformer Paris en capitale

de la culture techno. Raves, free parties, expos,

théitre, parade: une avalanche de fétes... pour

tous! Q.G. de cet ambitieux raout, le tipi géant

planté sur I'esplanade de Beaubourg qui orien-
tera le technophile.

Eﬂdmmi BRANGHE

“Stories From The City, Stories
From The 5ea”, c'est le titre du
nouvel album de P. J. Harvey,

attendu en octobre prochain chez Mercury.
12 chansons devraient y figurer, dont un duo
avec Thom Yorke ("The Mess We're In").
Le chanteur de Radichead assure par ailleurs
les chosurs sur deux autres compositions:
“Beautiful Feeling” et "One Line".

WWW.STING.COM

Sting ne pourra pas connaitre ['immense satis-
faction de diffuser ses profondes pensées sur
www.sting.com. En effet, cette adresse Web
est déja retenue par un illustre inconnu. Sting
n'est d'ailleurs pas le patronyme de |'ancien
leader de Police (alias Gordon Sumners), mais

un nom commun qui signifie “aiguillon,
piglre” et aussi "arnaque”, en frangais. C'est
de bonne foi que Michael Urvan, as du jeu
vidéo, a déposé le nom, il ¥ a huit ans.
Lintéressé n'a jamais eu I'intention de faire de
profit grace a son site. Contrairement 4 Sting 7
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