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A Dimensdo esta
abrindo novas lojas pela
cidade para facilitar o
acesso de novos clientes.

Procure hoje mesmo uma
perto de vocé e venha
conhecer o que hade
melhor em videogames.

TATUAPE

R. Santa Virginia, 107
CEP 03084

Tels.: 217.7161 - 296.4928

VILA MARIANA

R. Afonso Celso, 771
CEP 04419

Tels.: 884.8151 - 884.8152

CENTRO

R. Xavier de Toledo, 210
2° andar - CEP 01048
Tels.: 36.3226 - 34.8391

SANTANA
R. Alfredo Pujol, 481
CEP 02017

SANTO ANDRE

R. Padre Manoel da
Nobrega, 236

CEP 09080

CAMPINAS
Av. Andrade Neves, 1654
(Castelo) - CEP 13015




Quer ficar fera?

Entao conta com a CASA & VIDEO,
onde vocé sempre encontra os Gltimos
langamentos em equipamentos e

cartuchos pelo menor preco e gente

especializada para demonstrar, dar
dicas ou até s6 pra bater um papinho. CA3k & VIDEO
LOCADORAS: Atendimento Especializado pelo Fax (021) 261-8891. A CASA DO VTDEO GA.ME

RIODE Rua B Ribeiro, 307 - Lj. - Tels.: 237-2946 - 2556886  Copacabana - Rua Hilério de Gouveio, 66 - Gr. 310-Tel.: 255. 6583'Mlm RuaManoelaBarbosa, 1-S1.108 - Tel.: 591-5384
* Tijucdo Rua Conde de Bonfim, 106 - S!. 2020204 Tol.: 284-4167 * Tijuca - Ruo Conde de Bonfim, 615 Lj. 111 - Tols.: 2889786 - 288-9011 - * Nitersi Shopping - Rua da Conceicdo, 188 - Lj. 142 - Tel.: 7191238
até 22h. * Centro Rua do Riachuelo, 16] Tels.: 221-1366 - 221-1433 » Campo Grande - Ruo Coronel Agostinho, 76 - SI. 202 0 204 - Cckuduo Tnl 39‘ 8482 « Madureira Pélo | - Esir. do Portelo, 99
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Temos duas boas noticias para vocé leitor

Sons, graficos e emogdes radicais neste game que a sua Acdo Games, a partir deste ntime;
da Sega para o Master System e Mega Drive (pag.34) mensal. Isso mesmo: ela estara nas bancas tod.
tr do as novidades, as sup tratégias e

Est "i"‘a“‘;“ 0550 zadas como a nossa Acao Games. Sucesso desd.
vidoogame de 16 it ro numero, a revista est4 entrando numa nova fa
Super Mario 4 ¢ um do que sua participagao € importante. Vi

de seus jogos (pag.12)  truque radical? Gostaria de ser piloto de uma

tégia? Entao escreva para a gente, mostre qu
verdadeiro fera. E vamos curtir a nossa Acao Game
agora, com continue infinito.

6 ¢
Os leitores tiram duvidas e dao sugestoes

Depois desta superestratégia nada 8
mais sera segredo para o seu
policial metaleiro (pag. 30) 10

més

21 Brive =
lambo 3, Thunder Force 2 e outre
Na superestratégia do més 3
para o Mega Drive, vocé 26
vai saber qual ¢ a saida
do fatidico labirinto g
(pég.18) 32
40
Uma a4 | =
para arrasar os inimigos, > B
T T I I O 1 Games que estdo fazendo sucesso nos Estados Unidos
selecionar fases FOU OME | g9 <
4 e —— =
(pég.22) Férmula 1 e as dicas de um fera para turbinar seu micrc.
50 ¢ o
Novos jogos e estratégias para o portatil da Nintendo
51
Lancamentos e truques dos leitores
53 Secre
Senhas, codigos e passwords para vocé detonar
54 "
para vocé parar seu
56 C caiel
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Comprar, vender ou trocar? Fazemos qualquer negoci

58 Hot Circuif
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A TV PARA O GAME BOY

Na edicao passada houve um@

engano na noticia sobre o Wide-
boy, publicada na se¢do Shots.
Na verdade, o Wideboy é um apa-
relho usado por revistas para
conseguir fotos ampliadas de te-
las de Game Boy. Ja o aparelho
desenvolvido pela Biederman De-
sign Labs para colocar os jogos do
Game Boy na TV ainda nao foi
batizado e nao custaria mais de
60 dolares.
José Agripino de Deus
Sao Paulo, SP

Vocé estd com toda razdo, Agri-
pino. Reconhecemos que houve
um erro de interpreta¢ao da maté-
ria publicada na revista Electro-
nic Gaming Monthly n. 17, de
onde estas informagoes foram ex-
traidas. Obrigado pelo toque e es-
creva-nos sempre que quiser.

TROCANDO AS BOLAS

Nao gostei muito da ultima
edigao. Vocés nao publicaram es-
tratégias dos jogos da Dynavi-
sion. Espero que, da préxima vez,
estes problemas sejam corrigidos.
Alexandre Guimaraes
Sao Paulo, SP

Sou leitor de Acao Games,
mas fico muito desapontado
quando abro a revista e nao vejo
absolutamente nada sobre o meu
videogame, o Dynavision 2. S6 se
fala de Nintendo e Master. Sera
que nao da para publicar alguma
coisa sobre 0 meu videogame?
Caio de Marchi
Sao Paulo, SP

Nintendo ndo é apenas o nome
de um produto, mas de um pa-
drao de videogames que é seguido

6

por vdrios fabricantes de jogos
eletronicos no Brasil. O Dynavi-
sion, que segue o padrao Ninten-
do japonés, aceita todos os cartu-
chos de Nintendo japonés impor-
tados ou nacionais — incluindo os
da Super Charger e do Top Ga-
me. Adguirindo um adaptador
fabricado pela prépria Dynacom,
vocés poderao utilizar os cartu-
chos de Nintendo americano —
exceto alguns do Phantom System
e FalconSoft. Outra coisa que po-
de estar confundindo vocés é que,
muitas vezes, um mesmo jogo ¢é
batizado com nomes diferentes pe-
los fabricantes. O Rock Man da
Dynacom, por exemplo, é a mes-
ma coisa que o Mega Man. Super
Mario Bros é o mesmo que Mario
Bros 2, e assim por diante. Por
que existe esta confusdo toda é
uma questdo complicada, que
abordaremos futuramente numa
matéria especial. Para que ndo
haja mais o perigo dos nossos lei-
tores trocarem as bolas, todos os
langamentos de cartuchos que a
Acao Games noticiar daqui para
a frente trardo também o nome
original no exterior. E, para que
vocés ndo fiquem mais chateados
com a gente, tem uma boa noticia
para os fas do Dynavision na se-
cao Shots. Falou?

NINJA GAIDEN

O truque publicado na edi¢ao
n.° 1 para o Ninja Gaiden nao deu
certo. Na fase 4/2, nao existe vida
nenhuma — e eu fiz tudo o que a
revista mandou. A dica refere-se
a0 jogo Ninja Gaiden 2.

Bruno B. Grosso

Séo Paulo, SP

Bruno, acho que vocé também
estd trocando as bolas. Repare
que o titulo da estratégia a que
vocé se refere é Ninja Gaiden, e
nao Ninja Gaiden 2. Por isso é
que nao dd certo.

ESTRATEGIA PERIGOSA

Tenho uma estratégia para o
jogo Strider, do Mega Drive. Co-
loque o Altered Beast em seu
console e ligue-o. Quando o titulo
aparecer, tire o Altered Beast
sem desligar o aparelho e coloque
o Strider. Pressione a tecla Reset
e vocé ganhara vidas infinitas.
Mas cuidado: este tipo de codigo
envolve um certo risco de quebra
do videogame.

Gabriel Conte Quiliconi
Sao Paulo, SP

Ei, Gabriel, vocé por acaso estd
querendo abrir alguma oficina de
assisténcia técnica? Bem, brinca-
deiras & parte, vocé estd certo ao
avisar que este tipo de manobra,
por motivos técnicos, pode danifi-
car o videogame. Quem quiser ex-
perimentar tem de assumir este
risco.

MEGA MAN 2

Acho que vocés usaram uma
maneira mais dificil para acabar
com o game Mega Man 2. Tam-
bém tenho este jogo e minha es-
tratégia é a seguinte:

Seqiiéncia Arma Fase
de fases final-arma
Bubble Man  Normal Metal Man
Flash Man Bubble Man  Metal Man
Quick Man  Flash Flash Man/
Man/normal  normal
Air Man Quick Man  Quick Man
Clash Man Air Man Air Man
Metal Man  Quick Man  Metal Man
Wood Man Metal Man  Metal Man
Heat Man Bubble Man  Bubble Man
Robson Yoshiaki Shinde

Soroeaba, SP

O roteiro para terminar o jogo
Mega Man 2, publicado na A¢ao
Games n.’ 2, é apenas uma das
intumeras formas de jogar o jogo.
Nesse caso, a superestratégia é de
autoria de Marcos Roberto de Li-
ma lot6, um funciondrio da loca-
dora Dimensdo Video que leva
pouco mais de duas horas para
concluir o game. Achamos super-
vdlidas as suas observacées e gos-



tariamos de té-lo como piloto de
nossas proximas estratégias. Es-
creva sempre.

SUPER MARIO 4

E verdade que a Nintendo lan-
card o cartucho Super Mario 4?
Quando isso acontecera?

Thales Goiana de Andrade
Fortaleza, CE

Super Mario 4 s6 serd lancado
para o Super Famicom?
Vlamidir Pena de Paiva
Rio de Janeiro, RJ

Super Mdrio 4 s6 estd disponi-
vel, por enquanto, para 0s conso-
les Super Famicom, que séo de 16
bits. Agora, nao seria de se estra-
nhar que a Nintendo lancasse
uma versdo para 8 bits — o que
faria a alegria de milhées de jo-
gadores em todo o mundo. En-
quanto isso nao acontece, vOCés
podem curtir um pouquinho deste
superlancamento em nossa maté-
ria especial.

SEGA X NINTENDO

Por que a Nintendo nao faz um
adaptador para os consoles Sega?
Sera que isso podera acontecer
um dia?
Paulo Sérgio Barreto
Campos do Jordao, Sao Paulo

Vocé ja imaginou o Corinthians
emprestando seu craque Neto ao
Palmeiras? Ou uma garrafa de
Coca-Cola sendo fechada com a
tampinha da Pepsi? Sega e Nin-
tendo sao arquiinimigas que fi-
cam se mordendo por cada peda-
cinho do mercado, e isso seria
muito dificil de acontecer. Por ou-
tro lado, nada impede que uma
empresa especializada na produ-
¢ao de joguinhos lance um mesmo
game para os dois sistemas — é o
que jd acontece com Double Dra-
gon, por exemplo.

Cartas para Agao Games —
Caixa Postal 66254, CEP 05389,
SP. Diga o que vocé mais curte, o
que pode ser melhorado ou quais
matérias gostaria de ver nas proé-
ximas edicoes. A revista reserva-
se o direito de resumir as cartas
por motivos técnicos de edi¢do.
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O MUNDO DOS GAMES
NOS SHOPPINGS

LINHA D€ MASTER SYSTEM
MEGRA DRIVE - GAME BOY
NINTENDO - PHANTOM SYSTEM
SUPER CHARGER, MINFGAME (TECTOY)

® Acessorios
e grande variedade de jogos

Pagamento 2 x s/ acréscimo
Todos cartées de crédito (menos Sollo)

® Morumbi Shopping - Piso Térreo
Fones: (OT) 531-7293/535-5261
e Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim
Fones: (OT) 251-2818/289-1058



CHUVA DE LANCAMENTOS

Nunca o mercado de videogames esteve tao
agitado como agora. Até a tradicional Feira de
Utilidades Domésticas, paraiso das batedeiras,
tapetes e outros apetrechos para casa, abriu es-
paco para jogos eletronicos. A Tec Toy foi um dos
fabricantes presentes e mostrou uma série de no-
vos jogos que esta colocando no mercado neste
inicio do segundo semestre. Para o Master Sys-
tem, os novos titulos sao Moonwalker, Ghouls
and Ghosts, Strider, The Secret of Shinobi, For-
gotten World, Summer Games e Mickey Mouse in
The Castle of Illusions — o grande sucesso da
temporada que vocé ja pode curtir em nossa ma-
téria de capa. Mickey est4 pintando também na
versio para o Mega Drive, acompanhado de titu-
los quentissimos como Strider, Forgotten World,
Ghostbuster, Sonic the Hedgehog, Dynamite Du-
ke e The Secret of Shinobi. Fique ligado.

** Também na UD, a Dynacom apresentou ao
mercado seu novo modelo de console padrao
Nintendo. Batizado de Dynavision 3, o aparelho
foi aperfeicoado em varios pontos: agora, ele vem
com entradas para cartuchos americanos (72 pi-
nos) e japoneses (60 pinos), o =\
que o torna compativel com
todos os tipos de jogos exis- s
tentes atualmente. O novo
modelo tem ainda uma
tampa que protege o
cartucho durante oS=
uso e saidas de audio
e video. Os joysticks
mantém o estilo ante-

rior, do tipo

manche de

aviao, mas

agora in-

corporam as

teclas Start/Se-

lect, uma entrada

para fone de ouvido e

botao para a regulagem de

volume. Isso permite que os jo-

gadores possam curtir o som do

game individualmente no volume que

quiserem. Os novos joysticks sao compati-

veis com os consoles do Dynavision 2, mas
nesse caso a entrada para fone de ouvido nao
funciona. Além do novo console, a Dynacom
apresentou trés novos cartuchos chocantes: Dou-
ble Dragon 3, Rock Man 3 e Tartarugas Ninja 2.
Vocé tera mais detalhes sobre estes super-hits
nas secoes Select e Estratégias desta edicao.

** Super Charger, Dismac e CCE nao foram a fei-
ra, mas nem por isso deixam de apresentar novi-
dades aos gamemaniacos. Para os fas do Super
Charger destacamos Gremlins 2, Dr. Mario e Chip
and Dale (Tico e Teco), trés titulos que vale a pe-
na conhecer. A Dismac, que também esta lancan-
do Rock Man 3, apresenta ainda Thundercade,
Ninja Gaiden 2, Olimpic, Double Drible e um car-
tucho miltiplo com quatro titulos, todos para uso
com a pistola: Duck Hunt, Macross, Wild Gun-
man e Hoogan’s Alley. Ja a CCE esta ampliando
seu acervo com Side Pocket, Commando, 1943 e
Northern Ken 2.
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estaréio em promogdo.

A partir de agosto, a Tec Toy
estaré vendendo no Brasil o Ga-
me Gear, videogame portatil da
Sega do Japéo, que pode ser
transformado em fevé. Se esti-
vesse no mercado hoje, ele cus-
taria 90 mil cruzeiros. O apare-¢
Iho funciona com pilha, tem tela
colorida de cristal liquido e som
estéreo. Gracas a um acessério
opcional, chamado Turner, ele
pode ser usado com tevé como
VHF e UHF. O Game Gear sé
chegou aos Estados Unidos em
abril. Além disso, a Tec Toy
anunciou o lancamento do Mas-
ter System 2, nova versao do ga-
me de 8 bits, mais compacta e
com o jogo Alex Kidd in Miracle
World gravado na meméria. Pa-
ra incrementar seus consoles, a
empresa ird importar também
quatro noves modelos de joys-
tick da série “Quick Shot”, que
jé@ vendeu mais de 25 milhdes de
unidades em todo o mundo.

A Sega japonesa e a IBM
americana acabam de apresen-
tar o computador Tera, compati-
vel com o Mega Drive. Trata- se
de um PC AT 286, que pode fun-
cionar com cartuchos de Mega
Drive. A novidade custa 750 do6-
lares. Mais caro ainda é uma
nova tevé com Super Famicom, o
game de 16 bits da Nintendo,
embutido. Essa brincadeira sai
por 975 délares. Os dois sé sao
enconirados no Japé@o, por en-
quanto.




TUOLOS INVISIVEIS E PASSAGENS SECRET!

A ESTRATEGIA GANHADORA DO SUPER CHARGER

0 prémio foi para Alexandre Myamoto, de Belém do Pard, que concorrev ao prémio
com um superirugue para o jogo Psicho Fox, do Master System

A ESTRATEGIA VENCEDORA
0 trugue que Alexandre Myamoto descobriu
esta na fase 1-3 do jogo Psicho Fox

Jogue normalmente até chegav aeste
local,

onde se'encontram os trampolins.
Pule de um para o outro até chegar ao
mais alto. A direita do ultimo trampolim

esta um tijolo invisivel, que vocé

podera localizar facilmente, pois é
possivel fazer a raposinha ficar pousada
sobre ele, sem cair. Para quebra-lo,
memorize hem sua localizagao e retome
ao trampolim. Em seguida, salte novamente
em direcao ao tijolo e procure dar-lhe socos
enquanto cai. Essa é uma manobra que vai
exigir um certo treino, mas da certo.
Se preferir, vocé tamhém podera usar o
Bird Fly para quebrar o tijolo. Com os
golpes, aparecera uma rachadura

no local onde esta o tijoio. Apds o
terceiro soco, a rachadura se
transformara num burace.

Desca pela abertura e vocé caira
numa fase escura. Ande para a direita
até encontrar uma espécie de tubo.

Cologue a raposinha sobre o tubo,
aperte o botao direcional para baixo e
vocé aparecera na fase 4-1.

Garoto esperto, 12 anos, o carioca
Alexandre Myamoto faturou o pré-
mio do concurso Super Charger com
um trugue que permite passar dire-
to da fase 1-3 para a 4-1 do Psicho
Fox. Ele descobriu uma espécie de
tijolo invisivel que, ao ser quebrado,
revela um buraco na tela por onde é
possivel fazer o atalho. “Primeiro
descobri os tijolos invisiveis. Depois
resolvx quebré los para ver o que

e achei a p secre-
ta”, conta o venoedor, que ja passou
4 horas seguidas bitolando jogos de
videogame. Apesar disso, ele garan-
te que é um aplicado aluno do Colé-
gio Santa Rosa, em Belém, onde cur-
sa a 7." série. “Minha mae s6 deixa
eu jogar depois da licao de casa”,
Jjustifica. Parabéns, Alexandre! Es-
peramos que vocé curta muito o seu
novo videogame e seja em breve
também um fera dos jogos Nintendo.

Agradecemos a todos os leitores
que particip do C Su-
per Ch dand: 17 de
cartas dos mais variados lugares do
Brasil. As melhores estratégias serao
publicadas pela revista e assinadas
por seus autores — algumas delas,
alias, ja fazem parte desta edicao. A
Tec Toy, representanbe 1o Brasil dos

e games IV , CO-
laborou com a escolha da estrateg'la
d tendo incl o

truque para a comprovagao de sua

vahdade. B —
& Y
0S DEZ OUTROS GANHADORES

Os autores das dez outras estra-
tégias premiadas receberam car-
tuchos de videogame como pré-
mio. Sao eles: Eduardo Langner,
Sto. André-SP; Victor Daniel de
Salles Santos, Cacapava-SP;
Herbst Martins Gomes, Joao Pes-
soa-PB; Fernando Rabelo, Sao
Paulo-SP; Gustavo S. Paraiso, Sao
Paulo-SP; Bernardo Richetti, Por-
to Alegre-RS; Leandro da Silva
Nunes Vieira, Rio de Janeiro-RJ;
José Luis R.M. da Silva, Cascadu-
ra-RJ; Deyglisson Alves Pereira,
Cruzeiro Novo-DF; Arnoldo Go-
mes da Costa Junior, Manaus-AM.




Tem video gamee

Joga sozinho ou em grupo?

Qual seu programa de TV favorito?
Quais suas revistas favoritas?
Prafica algum esporte?
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Vocé aluga cartuchos de video game2  Sii
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ao foi preciso mais do que algumas horas para
: N que o Super Famicom, videogame de 16 bits da
; Nintendo, se consagrasse como um sucesso ab-
soluto de mercado. S6 em seu primeiro dia de vendas no
Japao, no final de novembro passado, foram comercia-
lizados nada menos que 400 mil unidades do videoga-
me. Até o Natal, as lojas ja tinham vendido 1,5 milhao de
consoles, registrando um movimento semelhante ao dos
supermercados brasileiros em véspera de congelamen-
to. E até o final deste ano, espera a Nintendo, trés mi-
Ihoes de japoneses terao comprado um Super Famicom.
Isso corresponde ao dobro das vendas dos v1deogame :
de 16 bits da ega e da Nec, Juntas.

‘Nlntendo Entertainment System), esta
) para o més de setembro. E a partir dos




Os cenarios das
aventuras de Mario
agora estac muito
mais bonites. 0 per-

sonagem  também.

ganhou muito mais
vida e expressao.
Aqui, ele olha para
cima como se esti-
vesse pensando:
‘‘sera que da para
s’ghiﬂ”

)‘ Mario ja era ca-
paz de coisas incri-
veis. Agora, entao,
parece o perfeito
Egmem-aranha.

s 0 personagem
tem um amigo di-
nossauro, capaz de
engolir as tartaru-
gas e cuspi-las co-
mo holas de fogo.

é‘ +: 0 jogo pode
ser concluide em 20
fases, mas contando
com as

o, ) =

S

B
ele tem, ao todo, 96
fases. Algumas warp-
zones sao difi-
cilimas de achar.
Aqui vocé curte uma
paisagemna dguae

umafasesubterranea.

= Nos Castelos de
Koopa, novos desa-
fios.

... os dragoes
no final de cada fa-
se sao osso duro de
roer!
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L Neste jogo vocé
faz o papel de um
deus gque precisa
povoar o mundo. Um
anjo € destacado
para a miss@o de ze-
lar pelos povoados
que serao formados.

e Um lugar no
mundo é escolhido
para a construcac
da nova cidade.

Vocé cria um
guerreiro  semideus
que ira libertar
aquele local do
monstro que o habi-
ta. Repare na beleza
e nivel de detalhe
dos genarios.

A

s 0 guerreiro ven-
ce o monstro e, ago-
ra, o lugar esta livre
para a construcao
da cidade.

;3-4 Um casal de
mortais, como Adac
e Eva, é escolhido
por Deus para po-
voar a nova comuni-
dade.

ija Agora, o anji-
nho precisa proteger
a cidade dos morce-
gos e dragdes que
insistem em atrapa-
fhar a paz das pes-
soas.

7

f s O anjinho tam-
hém tem poderes
para consertar os
estragos que os de-
mdnios causam na
cidade — como o de
fazer chover para o
renascimento de
uma horta, por
exemplo. Actraiser
um jogo superdife-
rente, que mistura
estratégia, aventu-
ra, musicas e grafi-
cos realmente... di-
vings!




Sempre o5 melhores titulos. Aluguel - Compra - Venda -
Assessaria - Franchising - Despachamos para tado Brasil
Game Club Postal. 0 endereco certo para Vocé e Seus amigos.
fom as dltimas novidades do mundo dos games de 3, & e
5: geracdes, cartuchos, adaptadores, conversges e acessorios
em geral.
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que os oufros ndo tém

*Q joystick do Super Famicom é o
mais completo que existe atualmen-
te, possuindo ao todo oito botdes.
Além do direcional, existem quatro
botoes para o comando de fung¢odes:
A, B, X e Y. Num jogo como Super
Mario, o A é para pulos convencio-
nais e o B para saltos com piruetas,
enquanto o X comanda os tiros e o Y
faz o personagem correr mais. Na fa-
ce frontal do controle existem ainda
os botoes L e R, que no caso do Super
Mario fazem com que a tela se movi-
mente para a esquerda e direita.

*Alguns cartuchos do novo video-
game tém uma bateria interna que
permite o armazenamento de dados
por um léngo tempo. Ou seja: vocé
pode “guardar” no cartucho todas
as cenas do game por onde ja pas-
sou, revé-las quando quiser e, a ca-
da vez que quiser reiniciar a brinca-
deira, podera fazé-lo de onde parou.
Os games Super Mario e Actraiser
sao dois exemplos que possuem esta
facilidade.

1 Neste game vocé tera a nitida sensagao de estar pilotando um aviao,
saltando de para-quedas ou dirigindo um daqueles foguetes que fazem as
pessoas sairem voando. Como num simulador profissional, a tela mudara de
posicao conforme a sua atitude.

2- Saltando de para-quedas, vocé tera a visao do alto. Nao é nada facil
acertar o alvo!

3: Como piloto de avido, sua missao é pousar na pista com perfeigao. Ao
menor erro, sua aeronave ira se espatifar no chao.

" que vocé nunca viu num videogame.

O Super Famicom

nao deixou de fora
quem gosta de uma
boa briga. Em Final
Fight, além da riqueza
de detalhes, ¢ marcan-
te a variedade de movi-
mentos de que o perso-
nagem ¢é capaz. Sao
ganchos, voadoras,
chutes e golpes de ca-
raté para Jean-Claude
Van-Damme nenhum
botar defeito.

*Q processador central de 16 bits
do Super Famicom é um 65C816, da
Motorola. Este cérebro eletronico é
da mesma familia do chip utilizado
no Nintendo de 8 bits. Isso nos leva a
crer que os dois produtos tém algum
tipo de compatibilidade, e quem sabe
a Nintendo possa criar um adapta-
dor para que um console de 16 bits
funcione com os jogos de 8 bits...

*Além do processador principal, o
videogame possui um conjunto de
co-processadores graficos chamado
PPU. Um dos elementos deste con-
junto é responsavel pela geracao de
sprites (esse é o nome que se da a to-
do objeto ou figura que se move na
tela). Outro cuida apenas dos efeitos
especiais de video, como rotacao de
cenario, distor¢ao de imagem, zoom
etc. O terceiro processador é res-
ponsavel pelo modo grafico, que sao
basicamente as cores e os nimeros
de pontos na tela. Tudo isso pode _
ser resumido numa coisa s6: o Super
Famicom é capaz de fazer coisas

2

*Falando em cores, o videogame
de 16 bits da Nintendo é capaz de
mostrar de 256 até 2 048 tons simulta-
neamente na tela, tendo uma palheta
de 32 768. S6 para dar uma idéia do Z
que isso representa, a palheta do Me
ga Drive possui 4 096 cores.

*Sua resolugao de imagem vai de
256x224 até 512x448 linhas. No Mega
Drive e no Neo Geo (de 32 bits), a re.
solucao é de 320x224. &

*Memorias: 128 kbytes RAM para 3
processador central e 256 kbytes pa- =
ra os co-processadores PPU.

ews n." 4

N

S,
=




A N? 1 NA DISTRIBUICAO DE VIDEO
PARTE AGORA PARA SER TAMBEM A
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A

11 Este monstro, ue parece ter sai-
« da de uma chapa de raios X, po-
de ser mais facilmente eliminado  com
{rés magicas Mijin em seguida. Para u: 3
este trugue, porem, voce precisa ter uma
reserva estratégica de yidas, pois, cada
vez que ¢ acionado, 0 Wijin toma uma ¥i-

da de Musashi.

B
1 tz" fim, o temive] Jap

5

probie; esquema e vocs into.

mas para chegar aaef?,.a",’,‘,'n"'ﬁ
0.

1 Um duplo desafi derrotar Zee
« & nao feixar que o teto esmague

Naoko. Para retardar @ descida do teto,

atire ikins para dentro das fend

nas paredes iaterais. Em p >

o uso de magicas aceleraa descida.

Snus
fesrves
¥

2 leeursf,’ e é %gz
 sera real

= Musash iment
i conseguir ;i:;‘,?hd"se

Quanto a -
cabeleira do vilao voa pe,n;lo en-
ares.

21 5 Musasni ;

i perds = Ny

dé Naokn g a0 Vilag o Tlito_tempo

;:l!a © mal, ma: sﬂ::l sera tragico: o bem yer,.
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Mapa produzido por Alexandre Pagano dos Santos, da Hot-Line Tec Toy

RAMBO 3

Para destruir o primeiro heli-
céptero, aperte e segure o botao
B para carregar o medidor de
energia. Com o botao direcio-
nal, leve a mira até o helicopte-
ro, aperte o botao de Start para
pausar o jogo, solte o B e aperte
o inicio novamente.

THUNDER FORCE 2

Dicas para os iniciantes: a
primeira cena tem quatro ba-
ses que vocé deve destruir an-
tes de rumar para a segunda.
Para encontra-las é s6 procu-
rar pela barreira fina e, para
destrui-las, atirar em seu cen-
tro. Passando para a segunda
fase, suba e desca sua nave
atirando em tudo que estiver
no seu caminho. Para destruir
as criaturas amarelas, atire
em seus olhos.

ALEX KIDD IN ENCHANTED CASTLE

Ao chegar na 12.* (altima) fase — o Castelo do Céu —, pegue o
helicéptero ou pula-pula e, em vez de entrar no castelo, suba até a
uitima nuvem. Livre-se do aparelho que usou para subir e dirija-
se para o canto direito (ou para dentro) -até nao dar mais para
passar. Nesse local, agache-se e dé um soco, abrindo uma passa-
gem por onde vocé podera entrar novamente no castelo — tendo

superado uma boa parte dele.
Eduardo Plastino
Rio de Janeiro, RJ

GOLDEN AXE (Mega Drive)

Existe um golpe infalivel pa-
ra derrotar o tultimo inimigo
da fase 6. Aproxime-se dele
com dois toques rapidos no
botao D, pressionando em se-
guida o botao B. A cada vez
que acertar o inimigo, afaste-
se para evitar sua reacgao.

21



A nova aventura do quariefo mascarado,
do primeiro ao dltimo estdgio

O Destruidor esta de volta. E desta vez, nio se contentou
em raptar April — seqiiestrou também Splinter, o rato-mes-
tre do quarteto mascarado. La vao as tartarugas Leonardo,
Rafael, Michelangelo e Donatello libertar seus amigos num
game cheio de acao e pancadaria, muito parecido com a ver-
sao feita para os fliperamas. Nosso piloto Marcos Anténio
(Ratao) Possato Filho, mostra aqui qual a sua estratégia para
terminar o jogo, onde o importante é o posicionamento para
enfrentar os inimigos. Ratao prefere jogar com o Donatello,
que é a tartaruga que usa o Bo (tipo de bastao ninja).

Estes sdo os golpes com que a sua tartaruga enfrentara os inimigos:

P e N
¢ - golpe com arma horizontal d - giro acompanhado de golpe com arma
Super Truques

Para iniciar o jogo com dez vidas, use a seqiiéncia de comandos abaixo duranie a tela

de apresentagao:

Ta= by by, <« 5 <, B, A, START
Para selecionar fases e ja comegar com dez vidas, a seqiiéncia é:
B,A,B,A 1, |,B,A < —,B, A START

22

i e
jira fase, 0lho ¥ivo Ras portas
1esca€. ua:::l:.ﬁ que mora 0 perlgn. 0 giro i;
golpe mais eficiente, oIS de uma 0
derruba os inimigos

3 N
locksteady, o chefe da

S S

& 3 e

Bl 3 St
2. Para acertar Ry
Primeira fase, g, 2
atague de voado ravﬂre ele abaixar 2 amg ¢

3. ’ jo-fio
. Nesta 1ua, ande pelo met!

?I; zaals:adza. ¢ que as placas de Pimd Hut

caem da parede e podem atingi-lo

4' £38% AN - =
- eI'Ieb'lm, 0 chefe da Segunda fase, tenty
- v:;;m ;:m Seus movimentos répi-
st M colocadas yag estragar

inal dos esg0-
0 N0 h“ 1o 180



6. Quarta fase:

] T

Pois as maqui juntg
;3'"93. Jimpa-ge

7. 0 chefe desta etapa e 0 Tora, um granda-
Ihdo que tentard esmaga-lo com uma enor-
me pedra. Assim que atirar a rocha, pule
por cima dela e ja caia matando com uma
voadora na cabega do vilao

se, faga py
Onatelip
0
€S, acertandg asifna'nes'
0 0 alvg ¢
m Uma exploss -
ido 0 que estiver pof’::;: el Iim:r

R .
9. Fique esperto: 0 primeiro_caro anul
a0 sai fue vo-

cé chegar perto & poderd ahupgla—!u. 0
com 0 primeiro carno

vermelho

10. 0 chefe desta etapd ¢ o Baxter, UM
mutante queé ‘mais parece ter saido do filme
A Mosca. Prense-0 contra a parede € fusti-

we-0 com voadoras. Se tiver sucesso, 0o~
natello salvard a amiga Agril

11. Pois _

i ¢, mas Spij -
neirg inter 3 —
o F'e:?s:m Clan ¢ comre ;’:’nﬁ estd prisig.
melhor ¢ Ii‘:;sseg."?’- € nesta sg:,;;?":m"
ser atropelad Proximo 4 mureta parg s"eé:
na

0 pelos carros ny

12. Pule sobre 0S inimigos com as bombas
e eles as atirarao. Al vocé fica mais 3 voR-
tade para enfrenté-los

14. Na etapa nimero oito a novidade @0
uns bichinhos com trés pés. Fique ligaqn
na sombra gue eles fazem antes de caif,
desviando-se de sud trajetoria

<UR

15. 40 entre

Ihor titica tar os canhges.

truils oy, LT Fara o meio lase, a me-
9olpes horizontajs fes e des-

L AS
B umemtaseensmnewﬁq.
e dura. Mas quando Donatelio Vit
o 12

17. 4

- Ad0ra qug S———
ﬁls‘?}u’,’,‘;’f € com :';1?5:5_'3 2 salvg, oy,
2 . Nest: L anvg, £
130 cair nns,;,, ase nove, oo
tadg Delos Iracos dg ) Clidadg

bambys "“"ﬁaguu;"; 0 Ser spe.



encurral dao mey
hdnsnamae,;aﬁm{'fodem ser

20. Ainda hem que, antes de enfrentar o Sho-
gun Warrior, Donatello pode fazer sua parata
mlandﬂtunbelnpedaqnﬂepm.mas
energias restauradas, enfrente © gueneito

com voadoras bem colocadas

21. Vocg
Clan, Aggrg. 20Ul furar
9078, S2u objetivo ¢ uar,mn to Foot

22. Agui voct vai encontrar alguns obstact-
i i mesmo 30 08

vez de enfrentar 0 Krang. Te-
os disparam la-
se em tiros.

24, Agora €2
pha cuidado, pois seus olht
sers € suas maos transformam-:
para derroté-lo, vocé precisa U
que sabe e ter muita raga

sar tudo 0

NI

u“:I.I'I:“TUR'I'LES 2 — THE ARCADE GAME ¢é

. ;amentn Super Charger e Dynacom
ideogames Nintendo padrao japonés
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DEO&GAMES

LOCACAO E VENDAS

NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPHIX,
GAME BOY.
QUATRO ENDERECOS EM SP!
SAIBA PORQUE NOS SOMOS OS PRIMEIROS.
VENHA CONEFERIR!

LOJA 1 -Av. Angélica, 1393 (Higienopolis) LOJA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema)
LOJA 2 - R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim) Tel.: (011) 543-9008

Tel.: (011) 64-8670 LOJA 4 - R. Baronesa de It(, 438 (Higiendpolis)

TEL.: (011) 66-1203



0s 1
fruques, dicas e macetes
para vocé arrepiar

METAL GEAR
Se voce esta com dificuldade para chegar
até 0 supernumpula o1 e destrui-10. fem-
pre-se de queé para atingir este estagio €
precis0 antes conyersar com o Dr. Petro-
vich. Sao necessarios 16 explosivos para

esfacelar 0 computador.

BLASTER MASTER
Com esta dica. vai ser bico egliminar 08
chefes das fases 2, 4.6 ¢ 7. Vocé deve
& Tatire o arte- DOUBLE DRAGON 2
Depois Queé tiver eliminado 0 chefe no
trem, VOC& entrara numa porta e sé acha-
Para pas-

enfrentd-10s com a grana!
a de transporte.
ela. basta equilibrar-

omento exato em que ele
ra numa correi

fato e, NO
atingir 0 inimigo. pause 0 jogo por pelo
menos um minuto. Quando yocé soltar @
hefe terd virado torrada. sar facilmente por
e na beirada azul bem abaixo 02 correia
¢ caminhar cuidadusamenle.

pausa, 0C

DUCK TALES

No estagio d
a lua, pe:
Hoies , pegue a ch a
sa"tenl:mren_mto com a bengalgv:uz Siiss
Salte. agafrI:.la qn ’binhu vermelho ?rlx“?'
2lio-ecagar aghcalrpéo que encontrar aci?n'g
uma M i

qug'rgestabeleceré suas enzda'me L

qu Machado-Taddei L

Sao Paulo, SP



WERE WOLF

Para atravessar os raios do final da pri-
meira fase é preciso um comando espe-
cial. Cologue o seu lobo de costas para
o0s raios, aperte os botdes A, B e diago-
nal para baixo e para o lado direito, tude
simultaneamente. Este truque podera ser
repetido sempre que vocé tiver que pas-
sar por um obstaculo dificil. Mas lembre-
se: para funcionar, o lobo tem de estar
de costas para o lance.

* Outro truque deste jogo esta no final
da fase 2, nos pilares onde vocé deve ati
rar para ganhar uma bolinha e um tempo.

Faga seu lobo atirar nos pilares, pegar §

seus prémios e retornar um pouco atras
na tela. Em seguida, velte a cena, atire de
novo e vocé ganhara mais uma bolinha e
um tempo. Fazendo isso cinco vezes se-*
guidas, seu loho ficara cor-de-faranja e
ganhara poderes especiais como saltos
mais altos e garras mais poderosas.

Ivan Luis Oliveira

Sao Paulo, SP

as p dua
ortas, pegar n B
o 2 pes:\ueca. tomar cundad?ém s
b \?:s A sala do arsena\\. porem.
hombas. et
tao tacil guanto & da are

SUPER MARIOZ
Sty 0C! o
para enmlsag s Warl, YO centro da t&
\egumes
1a joga pami
tirar em VOC!
para alire capara

de seus tiros.
dele, VOCE ©S!

RAD RACER

Fez»harhz‘lreag; '
i?;?: c:l ?ﬂa'\s de‘[::‘:sas:‘e‘:af
hm?: rs;\::;r:n?:; 2 gorrida em muito menos
:zr‘npu que 0 normal.

?
fora da estrada?
. \tar para @

MIKE TYSON'S
PUNCH OUT

Tatica para vencer a luta com Don Fla-
menco: assim que ele der seu primeiro
golpe, desvie e em seguida aplique va-
rios socos de esquerda e direita em sua
cara. Ele nao conseguira reagir e perdera
a luta. Para derrotar King Hippo: guando
0 gorddo abrir a boca, dé um soco nela
e, em seguida, golpeie sua barriga sem
parar. Mas preste atencdo: pare de bater
quando ele levantar o calgdo, reiniciando
a operacao logo em seguida.

Mauricio Soares Claudio da Silva

Sao Paulo, SP
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Com estas dicas, seu policial metaleiro
ferd muito mais chances para enfrentar o

cld do vildo

Eswat é um game de acao e combate para o
Master System, do tipo classico, em que vocé
passa de fase enfrentando uma legiao de inimi-
gos e um inimigo-chefe no final. S6 que, para
complicar um pouco mais sua vida, algumas
etapas tém dois chefes para encarar. Vocé co-
manda um policial que, ao passar por um teste
de fogo nas fases 1 e 2, transforma-se numa es-
pécie de Robocop, adquirindo uma armadura
especial. A melhor estratégia para terminar es-
te jogo é posicionar bem seu personagem, ti-
rando o maximo proveito dos pontos fracos do
inimigo. Pilotos: Kaio e Maksimiliano Franco
Munhoz.

1 Na primeira fase
m vocé comandara
um tira comum, que
tem apenas um revolver
para liquidar os handi-
dos. Atirar agachado é
a melhor opgao.
Ao enfrentar o
= chefe desta eta-
pa, espere que ele ati-
re; abaixe-se e entao
dispare.

Na segunda fase
= existem inimigos
acima do policial. Lem-
bre-se de que vocé po-
de disparar tiros na di-
recao deles “dirigindo”
a mira para cima e para
a diagonal. Para isso,
use o hotao direcional
simuitaneamente ao de
disparo.
E facil eliminar o
u carinha do hume-
rangue. Basta atirar to-
da vez que ele se le-
vantar.
Se seu policial
= sobreviveu a esta
missdo, sera premiado
com a armadura da cor-
poragas Eswat . Apa-
nhe as “velas” que
aparecerem em seu ca-
minho para usa-las
mais tarde.
0 subchefe da
m segunda fase €
fogo, mas vocé podera
livrar-se dele tomande
uma distancia de segu-
ranga e atirando com a
arma normal.



7 Ja com o chefe
= da segunda fase,
vocé deve radicalizar.
Use a arma da vela.
Na terceira fase
= vocé vai enfren-
tar uma chuva de gra-
nadas. E melhor atirar
nos langadores antes
que eles as atirem, ou
pelo menos atirar nas
proprias granadas an-
tes delas explodirem.
0 obstaculo do fi-
= nal desta fase €
uma maguina com qua-
tro olhos. Destrua pri-
meiro os de cima — as-
sim, voceé pedera che-
gar mais perto. Em se-
guidd, detone o olho de
baixo e por fim o do
meio.
10 A melhor sai-
= da para guan-
do estiver encurralade
€ usar a arma especial
de tiros miiitiplos.
0 inimigo do
= final da ter-
ceira etapa nao dara
muite  trabalhe. Use
sua habilidade para pu-
lar e atirar no momen-
to certo.
1 0 subchefe da
m quarta fase €
uma cabega de caveira.
Quando aparece a ca-
‘heca que atira, a me-
Ihor tatica & posicie-
nar-se hem abaixo de
sua nuca para escapar
dos tires. Quando apa-
rece a cabeca gue so
anda, sua tnica chance
¢ fugir dela e atirar
guando houver oportu-
nidade.

17

13 Com habilida-
= de, voce nae
tera problemas para
eliminar o chefe da
quarta fase. Basta es-
quivar-se dele e atirar
com a arma normal.
1 Voce esta
= chegando ao
final do jogo. Para der-
rotar o subchefe da
quinta etapa, suba na
base e atire contra as
lampadas. Depois dis-
so, & so destruir a pro-
pria base.
1 Voce finalmen-
= te  alcangou
o quartel-general do
grande vilao! Dispare
um atague fulminante
contra as redomas ver-
des, usando swa arma
da vela.
16 Depois do fu-
®m zUé gue vocl
armou no QG do vildo,
ele descera para en-
frenta-lo pessoalmente.
Atire  insistentemente
contra o escudo prote-
tor dele, desviando das
estrelinhas que manda
em sua diregan. Se
conseguir destruir o es-
cudo, o inimigo ficara
supervulneravel. Conti-
nue atirando com a ar-
ma normal ate derrota-

17 Se obteve su-
m Cesso em sua
missao, esta € a cena
que vera no final do jo-
go: viterioso, o superti-
ra da Eswat deixa o
quartel-general do vilao
em chamas e aguarda
— quem sabe — uma
nova aventura.
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. escapando gssim de ser
do pelo ‘adversario:

deixe que
nho. procura
lances: Finalmente, “quando.
Voeé arremessar, o solte abo: e
la quando estiver na mesma ROCKY . e
‘altura da cesta. S . para conseguir ‘chegar
‘ ao final voce precisar “cuni- .
e prir al umas  co
treino contra o Apolo, fas
minimo 85 pontos € derru
-~ gocando sua cara. Ja quando
estiver treinando contra O
Lang, faca a marca de sete sO-
cos por segundo e ele caira fa-
cilmente com golpes no esto-
‘mago. Contra o Drago € preci-
so fazer mais de 90 pontos 1
treino e, durante a luta, leva
o até o quinto assalto. A par-
tir dai ele comecara a perder
forgas. : SRR

ao de freio.
espere que
ente defina st
alize uma

c
om que vai ficar exe
manobra segu :

WANTED
_. Dispare contra todos 0s
barris, quadros, Jamparinas e .
demais objetos que encontrar =
pela frente. Com isso vocé po-
dera encontrar muitas bom-
- bas, e ao atirar nelas haverd..
explosoes que ‘piatarao Seus .
inimigos. - o

CHOPLIFTER o :
— Quando ‘estiver 1o ¢ 20, -
sgatando reféns com seu heli-
- coptero, dé pequenos pulos con-
tinuamente. Isto € itara que 0s
_tanques inimigos _apareqém.

i
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Mickey e Minie
VI im

trangiiilamente na
cidade de Vera

Até que um dia
a bruxa Mizrahel,

com invejada
beleza de Minie,
resolve estragar
a felicidade dos
dois namorados

o

H———
i

¢

- Jickey Mouse parece ter ficado enciu-
|mado com a popularidade de Super
Mario e resolveu também atacar de
g heroi de videogame. Nesta superpro-
ducao da Sega, em lancamento pela Tec Toy, o
famoso ratinho explora os mistérios do Castelo
das Ilusées, onde sua namorada foi aprisiona-
da por Mizrabel. Tanto o game para o Master
System quanto o do Mega Drive sao belissi-
mos, com graficos e sons chocantes, e nao fi-
cam devendo nada aos filmes de Walt Disney.
Como em suas melhores aventuras para o ci-
‘ nema, Mickey explora cenarios fantasticos co-
g mo o mundo dos brinquedos, onde um inofen-
sivo aviaozinho de controle remoto se atira em

Titulo: Mickey Mouse and the véos rasantes sobre nosso amigo orelhudo. Ha
Castle of llusions (Castelo das llusdes) uma apetitosa terra dos doces, repleta de gulo-
Padrao: Mega Drive e Master System seimas e perigos, como por exemplo, as temi-
Produzido por: Sega veis gelatinas movedicgas. Outra coisa neste ga-
Langamento: Tec Toy me que certamente chamara sua atencao é a

excelente definicao da imagem e a riqueza de
movimentos do personagem principal.

Para libertar sua companheira, Mickey pre-
cisa encontrar pedras preciosas escondidas no

|

|

1
\f ; castelo, nosso heréi encontrara varias portas
SOM

P\;r,’ interior da morada da bruxa. No saguao do
i a asticos. Na versa
GRAFICH T que levarao a mundos fantasticos. Na versao

para o Mega Drive, sao ao todo cinco portas: a



primeira leva a floresta; a segunda, para a ter-
ra dos brinquedos; depois, vem a terra da tem-
pestade; a quarta porta é a da biblioteca; e a
quinta é a que leva ao interior do castelo. A
versao para o Master System é mais curta, ten-
do apenas trés portas: uma para a floresta, ou-
tra para o mundo dos brinquedos e a terceira
para a terra dos doces.

Para enfrentar os guardas do castelo, solda-
dinhos de chumbo, palhacinhos e outros inimi-
gos, Mickey deve saltar e cair sentado sobre
suas cabecgas ou recolher objetos e atira-los.
Em certos lugares do castelo ele também en-
contrara itens que lhe darao tiros, como frutas,
doces e saquinhos. As estrelinhas aumentam
seu contador de forca, e as orelhinhas dao
mais uma vida.

Para sair-se bem diante dos desafios do cas-
telo é preciso conduzir Mickey com agilidade e
rapidez. Saltar com precisao é tudo neste jogo:
treine bem. Seja também fucador — principal-
mente na versao para o Mega Drive —, pois vo-
cé tera de descobrir os caminhos que o levarao
a saida dos mundos. No final ha um emocio-
nante duelo com Mizrabel e, se Mickey for vito-
rioso,sua eterna namoradinha sera libertada.
Assim, os dois poderao retornar a paz da cida-
de de Vera e viver felizes para sempre.

Mickey tem

um longo caminho

até libertar
sua garota
do cativeiro
no castelo

E os dois
vivem felizes
para sempre




Cada porta

do castelo

leva a um
mundo diferente

Nas prateleiras
da biblioteca,
perigos e segredos
escondidos

No mundo da
floresta,
Mickey colhe
as magas:
elas sao uteis
na hora
do sufoco

Apesar de

apetitosa,

esta terra
nao ¢ nada doce

De repente,
no mundo

dos brinquedos,

tudo pode ficar
de cahega
para baixo




Agilidade
e equilibrio
sao fundamentais
neste jogo

Ho combate final,
Mizrabel
transforma-se numa
satanica criatura

Um game
chocante para
o Master System

A versdo ra o Master stsmbém tem uma
incrivel definicac de imagens. Repare como sao
rfeitas as des dos

Ai vocé curte um pouquinho do mundo dos Mickey atras do ilzi ai vem
:rim‘;'uedos. Além desse, hé o da floresta e 0 chumbo!
los doces
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Com o novo Master System®1I vocé pode jogar

Alex Kidd in Miracle

m@% Oculos 3-D e pistolas sao compativeis com o Master System II.
— v (culos 3-D e pistolas sio vendidos separadamente.
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Dr. Willy nao toma mesmo jeito
e volta a desafiar nosso mega-he-
ré6i em mais uma aventura repleta
de acao. E que aventura! Na pri-
meira fase, com oito estagios ao
todo, Mega Man encontrara seus
arquiinimigos Magnet Man, Hard
Man, Top Man, Shadow Man,
Spark Man, Snake Man, Gemini
Man e Needle Man, que podem
ser enfrentados nesta ordem. Na
segunda fase, composta de quatro
estagios, outra cambada de ban-
didos para encarar: Metal Man,
Quick Man, Heat Man, Wood
Man, Flash Man, Bubble Man, Air
Man e Crash Man. Haja folego! E
0 jogo ndo para por ai: resta ain-

Rock Man 3 (Mega Man 3)

Padrao: Nintendo americano/japonés
Produzide por: Capcom

Lancamento: Dynacom/Dismac/Super Charger

Grafico Desafio

da a fase final, no interior do cas-
telo de dr. Willy, com mais seis es-
tagios de pura emocao. Como se
vé, a terceira aventura de Mega
Man é uma sintese das anteriores
er i i inimi to-
dos com sede de vinganca. A
grande novidade fica por conta
de um aliado para o heréi — é
Rush, o robé-cao. Como se fosse
uma mola, o fiel canino é capaz
de lancar Mega Man em saltos in-
criveis pelo ar, e ainda transfor-
mar-se num veloz submarino
(Rush Marine) ou jato (Rush Jet).
Se as outras odisséias de Mega
Man ja eram emocionantes, espe-
re até conhecer esta!

1M Seq,
de ""gan;:



Os irmaos Billy e Jimmy Lee es-
tao de volta, mais experientes pa-
ra desafiar os inimigos da Som-
bra Negra. Adivinhe o que acon-
tece desta vez? Marion desapare-

passarao pox cinco nfveis, cada
um representando um pais —
EUA, China, Japao, Itdlia e Egito.
Quem esta por tras deste misté-
rio? Eles enfrentarZo mestres

Double Dragon 3

Padrao: Nintendo japonés
Produzido por: Akiaim
Langamento: Dynacom

ce. Nas aventuras es, ela
ja apanhou, foi raptada, morta e
até ressuscitou. E agora? S6 ha
uma coisa a fazer. Seguir a filoso-
fia do doj6 do Double Dragon: lu-
tar primeiro e perguntar depois.
Os irmaos Lee terao de encontrar
as Trés Pedras Sagradas para
troca-las por Marion. Para isso,

Em Double Dragon 3,

uma viagem pelo mundo,
passando por paises come
Egite...

2 ... 0 Japae das milena-
res artes marciais...

. € a ltalia com seus
palacios e estatuas

i BILLY 1R

BARE HANDS

pou, selvagens Ninjas e outras
corjas de lutadores marciais. To-
dos os vilées lutam como os inimi-
gos dos cartuchos anteriores. Se
vocé ja ¢ fera nos outros dois, fa-
r4 bonito neste também. Tera 2
sua disposi¢cao o soco, o chute la-
teral e o golpe voador. Pegue as

armas dos punks. DESAFIO

COME-COME




Final de expediente no edifi-
cio Clamp Plaza: hora de Gizmo

agir. Ele sai em busca dos
Gremlins endiabrados que in-
festam o prédio e estao fazendo
a maior bagunca, transforma-
dos em morcegos, aranhas, he-
licopteros e outros bichos peri-
gosos. Sao ao todo seis fases:
escritorio, dutos de ar, porao,
sala da presidéncia, laboratério
de genética e finalmente o cen-
tro de controle do Clamp Plaza.

atals ia
jvisor
e sem par"

42

Gizmo ¢é muito criativo para en-
frentar seus inimigos — ele ati-
ra t tes, fésforos cli-
pes de papel e até um arco-e-
flecha improvisado com mate-
riais de escritério. As fases sao
como labirintos, e vocé tera de
descobrir o 1h inh

e § e e 3 S

Titulo: Gremlins 2

Padrao: Nintendo japonés
Produzido por: Sunsoft
Langamento: Super Charger

GRAFICO DESAFIO

para seguir seu objetivo. Em
cada sala, procure por uma
porta: através dela, Gizmo
reencontrara o velho chinés de
quem foi comprado, e 1a podera

= g

inimigos dedan

zéshe‘:?i‘!e‘;s ‘uanﬂo eliminados.
%‘m 0 pn\a-mg\a, por

quirir equipamentos uteis
para sua viagem. Ao completar
uma fase, vocé recebera uma
password que dara acesso dire-
to aquela sala. O jogo tem con-
tinue infinito.

rgunta para Gume:
mprar alguma
da qu




Em Donkey Kong, ele é um
modesto encanador. Na série
Super Mario, faz o papel de um
hero6i capaz de nadar, voar e
dar pulos incriveis. Agora em
seu novo jogo, Mario é um mé-
dico que precisa combater vi-
rus terriveis com remédios. O
game é uma espécie de versao

TOPR

SCORE
O001000

“medicinal” de Tetris onde vo-
cé manipulara as capsulas colo-
ridas que o doutor arremessa
para dentro do frasco. Forman-
do colunas com quatro ou mais
elementos da mesma cor — in-
cluindo os préprios virus —, to-
dos os elementos desaparece-
rao. A cada fase, sao mais e

Titulo: Dr. Mario

Padrao: Nintendo japonés
Produzido por: Nintendo
Langamento: Super Charger

DESAFIO

* GRAFICO

mais virus para destruir.O se-
gredo para se dar bem é apren-
der a manipular direitinho as
capsulas: vocé pode encaixa-las
de pé, deitadas ou até mesmo vi-
radas, invertendo o lado das co-
res. Estude bem a colocacao das
pecas, pois uma decisao errada
pode melar todo o seu jogo.
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VERMELHO (Nintendo)
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JOE MONTANA FOOTBALL
(Genesis/Mega Drive)

Eleito 0 melhor game desua ra também 2 duragao da parti-
categoria em 1990, Joe Monta- da (de 10 a 60 minutos) e o tipo
na podera nao agradar muito de competicao (campeonato
a0Ss brasileiros, ja que as re- normal, Sega Bowl ou um
gras do futebol americano sa0 amistoso de dois minutos)-
praticamente desconhecidas

por’ aqui. Mas, s€ voceé se inte-

yessa pelo esp Joe Monta-

na Football € a

Pode-se escolher entre

seis adversarios. Voce decidi-

eres
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COMPUTER
SISTEM
DO BRASIL

Venda de Cartuchos,
Aparelhos e Acessorios

NINTENDO/SEGA
ATARI/PHANTON
DYNAVISION
MINI-GAMES

Sistemas
Nationais e Importados

Rua Comendador
Affonso Kherlakian, 79
32 andar - conj. 33

FONE: (011) 227-1670

VIDEO & GAME

COMPRA
ALUGUEL
VENDA

IDe CARTUCHOS|

ATARI - MEGADRIVE
MSX - MASTER
e PHANTON

Para Abrir Sua
Locadora...
Consulte-nos

Despachamos p/todo o Brasil

SLOD
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u Mm\un
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106
CABIS

EMASE
QUEM E QUEM
o CROWD.

(AULTIMAONOA
DEPERE

INIGUIA DO

A sua revista Fluir deste més visita as ilhas Fiji pela maquina do fotégrafo
Sebastian Rojas, acompanhado do fera Paulo Kid, num show de cores e
ondas.

E mais: Bruno Alves registra o maior swell do inverno 90/91 quebrando em
Log Cabins, na ilha de Oahu, no Hawaii. Vocé vai saber também como é o
surfista punk Dadé Figueiredo, que esta "pior do que antes" e acompanhar a
viagem do nosso editor Falcdo a llhabela, onde tudo deu errado!

E, ainda, uma homenagem a Pepé, o idolo que se foi.
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CONQUISTA DO PALACIO
DE CRISTAL (Nintendo)

Certo dia, o palacio do princi-
pe Farron foi atacado por uma
incrivel criatura chamada Za-
ras. O vilao mandou os pais de
Farron para outro sistema so-
lar, transformou seu melhor
amigo, Zapolis, num cachorro e,
em sua pior atitude, regrediu o
principe para seis meses de ida-
de. Quinze anos depois, Farron
e seu fiel cachorrinho, Zap (o
amigo Zapolis, lembra?), par-
tem para a revanche. Querem
destruir Zaras e restaurar a or-

i
LR

HOLLYWOOD
(Nintend© :
L0 video-
a da

o

dem no Palacio de Crisial. Mas
a vinganca s6 acontecera no
quinto e ultimo estagio. Cada
vez que Farron destréi um ini-
migo, ele recebe uma moeda.
Nao deixe de poupa-las, achan-
do que vai perder tempo. As
moedas irao ajuda-lo a comprar
armas importantes.

GRAFICO

SQUARES
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GRAND PREX CIRCUIT



As dicas

foram fornecidas

por Ricardo Penna Franca,

11 anos, que trabalha para

o Servico de Atendimento ao Usuario

da Brasoft. Superfera, Ricardo sabe tudo dos

Jjogos para PC distribuidos pela empresa. Se vocé tiver alguma

duvida, ou também quiser contribuir com suas estraté escreva para a gente.

49
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Tour de Thrash

E uma espécie de continuacio
do consagrado Skate Or Die. Sla-
lon§, gerials e outras manobras
radicais do skate neste joguinho.
Quem for skatista ou gostar d(;
espf)rbe vai acabar se divertindo
mais. 'Vgcé podera escolher um
dos seis integrantes da equipe.
Estratégias: Cuidado! Vocé nio
pode pular das faixas cinzas. E fi-
que~de olho nas estrelas. Elas lhe
Sarao dez segundos extras.

v?l‘:) ral::pa, 10 (35)0 pontos irao le-

- ra o 150~
dos skatistas”. e

DESAFIO

TURA

Os dois mglll.ores lancamentos, os recordes
e as vltimas noficias sobre o jogo
que pode ser levado a qualquer lugar

Burai Fighter

O diabolico Burai criou um
exéreito de horripilantes robods
tes para quistar o uni-
verso. Para evitar que isso acon-
teca, passe pelos cinco niveis de
acao € penetre em todas as cinco
bases de Burai, destruindo seus
guardas. O jogo é uma excelente
adaptagao do game para consoles
Nintendo.
Estratégias: No inicio do estagio
3, um buraco aparecera na parte
de baixo da tela. Comece & entrar
no buraco e saia rapidamente pa-
ra evitar a plataforma que esta
caindo. Depois, volte a entrar no
buraco e siga em frente.
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* Fique de olho nos simbolos em
forma de estrela que revelam a
existéncia de quartos secretos
com vidas extras.

* Para eliminar Giganticrab, o vi-
1ao do estagio 1, atire nos dois la-
dos de sua cabeca € nao deixe
que ele encurrale vocé.
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BY ESTRATEGIAS

Seiiviiil o

FRESRG AL b a

gttty DOS LEITORES
[ KNIGHT MARE

Na tela de apresentacao, quando aparecer *“1 player or 2
players”, pressione as teclas “esquerda”, “Y”, “direita” e “se-
lect” ao mesmo tempo. Mantenha-as pressionadas até o inicio
do jogo. Resultado: pressionando “select”, o heréi fica invisi-
vel e indestrutivel por 90 segundos e vocé podera fazer isso
quantas vezes quiser. S6 tome cuidado ao cruzar os rios. Nao
caia na agua. Mesmo invisivel, morrera afogado.

Flavio Lamoza, Sao Paulo, SP

JACK CHAN IN THE POLICE STORY

Como ter mais energia: apertar Control R T Y

Como conseguir todos os objetos: Control 123456789

Como matar todos os inimigos da sala: Control F3/F8

Como passar de fase: aperte Stop quando aparecer a palavra
Pause. Ai é s6 teclar Tab / Control / Caps Lock

Mario Henrique M. Reis, Imperatriz, MA

GALAGA

Deixe que as naves capturem voce.
m, espa- Depois, com outra nave, destrua-a que
Ihados pela pi peqnehns Ilams ‘de apanhou a sua. Com isso, vocé ficara com
‘comhustivel. E com’ eles que vocé ira: duas naves ao mesmo tempo.
reahastecer sua maquina.” = ¥ Gianfranco Lucchesi, Sao Paulo, SP

A cada dia “surgem . jogos
mais emocionantes e ' cheios
de surpresas.

Enfrente -estes novos . desa-
fios bem equipado, use
joysticks POWERTRON. .
resistentes,

de fiXOQOO que dao gro,
estabilidade . ao joystick.

POWERTRON. 1 -Compativel
com stsfemo ATARI- (G&

Escolha o rhelhor: 5
POWERTRON, O JOYSTICK
PRO! o
A venda em seu revende-

dor . : : endas para locadoras e atacado: Tel. (011) 223 8999

O JOYSTICKPRO



Imag:?slg TRA(d:Y (Nintendo)
nagi 0 game do detetive da capa amarela t; e
3:(:1 3‘:::395 sge}s prépr(i’as senhas. Com estas con?t':?r?airges
; . 0 J0go po inici
diferentes. Cas,og p°7_e1r ?;gr'sgucxado e
64-003-201
36-224-136
Caso 5: 007-215-047

BUBBLE BOBBLE (Nintendo)
Digitando o codigo EECJJ Level 112, vocé podera iniciar por
qualquer fase, de 1 a 112. Depois, selecione o continue para
um ou dois jogadores, pressione os botoes A e B e escolha
seu estagio, apertando em seguida o Start.

GOLVELLIUS (Master System)
Ai vai um supercodigo para voce ir direto ao encontro do
vilao principal. Atencao: para enfrenta-lo, & preciso estar
equipado com a Espada Legendaria, Escudo de Arusazu,
Dezoito Pogoes de Vida, Biblias Maximum, Anel da
Invencibilidade, Sete Cristais, Botas para Subir e um
Pingente de Ramurasu.

Digite WAKQ AH85 LDSX KNGF
Q5M7 2K3L 7TSE QKQL e boa sorte!




O PARAISO
DOS VIDEO GAMES
NO SHOPPING

CHEGARAM!!!
UCHOS ORIGINAIS
CégM SELO NINTENDO

GOAL

ANIAC MANSlON
MBASES LOADED Il
WAR ON WEELS
PINBALL QUEST
THE LAST NINJA

METAL MECH.
TOTALLY RAD
WHOMP EM

CARTUCHOS P/ GAME BOY

BASES LOADED
MARU’S MISSION
IN YOUR FACE

CHOS SUPER CHARGER
C%RgleIPAﬁVEL C/ NINTENDO

RUGAS NINJAII :
TAR{':EGA MAN Il
TICOETECO
GREMLINS 1I

ISOLES, CARTUCHOS
C?'}\CESSORIOS PARA :

MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM
PHANTON SYSTEM
SUPER CHARGER
DYNAVISION Il
BYT SYSTEM
SPICA-LANCAMENTO

NCAMENTOS
DE gA UCHOS PARA
MEGA DRIVEE
MASTER SYSTEM

DESPACHAMOSP/TODO O BRASILPOR VIA SEDEX
TECH VIDEO

PPING CENTER IBIRAPUERA
SH?ISO JURUPIS-LOJA 15-B

TEL.:
(011) 543-7403

RECORDES BRASII.EIROS PARA
JOGOS MASTER SYSTEM

After Burner . 13281000 Ricardg Dirani

Alex Kidd in Miracle Worlg 2017.000 Marcos Roberto Peripato
Alex Kidd 641600 Dionisio Cason

Alex Kidd in Shinohj World 763 ggp Edvaldo R. de Ojiveira
Altered Beast A 479.000  Fabio Rosa

Assault City 477 900 Rodrigo Bornhausen Demarch
Cloud Master 2441800 Jed C. dos Santos

Eswat 56000 Davis A. Querido

Golden Axe 215 Enrico F. Silya

Hang On 5278990  Femando A, Barcellos
Kenseiden 1286800 Roderlei Antanio Calderan
QOut Run 52 691240 Fabip Ribeirg

R Type 1106 600~ Marcelg R de Oliveira
Rambo 3 91500 Danilo de Nadai

Shinobi 1060700  Jed C. dos Santos

Jogos de Verao: BMX 163200 R, Spinelli

Flying Disk 1 QZDV Luiz Roman de Souza
Foot Bag - 204600 Edvaldo R, de Oliveira
Half Pipe 102990 Edvaldo R. e Oliveira
Skating 5020 R, Spinelii

Surfing ; 990 Cldvis Martinelli Jr.




RECORDES o

ORDES AMER]

JOGOS GENESte CLNOS PARA

e | ESIS/MEGA DRIVE
-

Columns S Jeff Behnke
Last Batile 20307524 Jimmy gy,

= iu
Moonwaiker - ™minado  Zack Carfer

208
Rambo 3 g 98 650 Matt Garlang
Venge of Shinobi g 265 gg Madd Thumpers
Space Harrier 2 e 0 Carl Rizzo
9 000

M
. - Jdonathon Pajegjo,
e 5286 620 Angr s, %
e2 g -
— ) 4319 490 Todd Bustifj =
illo

2255
330 Zubair Naddem

RECORDES AME_RICAIIOS PARA
30G0S PADRAO NINTENDO

2 071 390 Gehard Agbulos

Bubble Bobble

6553500 Dan Kenneddy

Contra

40 210 David Wrhight

Double Dragon 2 Al

3 130 000 Jeff Stanton

Duck Tales 1

3099 Paul M. Davis

Gauntlet

999 670  Cory Lewis

Jackal

557 200" Peter Boadry

Karaté Kid

Kung Fu Heroes 1 753 500 Michael Liebel
580 210 Edouard Charbonneal

Kung Fu Master
136 940 Marques Oliveira

Legend of Kage 1

Life Force 1216 240 Blair Vanstone

Mega Man 2 362 500 Steven Barnholiz

Ninja Gaiden 2 300900 John Whittinghton =
Rad Racer 61 296 Glenn Stockwell

2 999 963 Stephen Krogman

Rampage 4

RoboCop 100 960 David Wrhight
44 500 Gonrad Cheslock

Skate or Die

433 900 Jonathan Henry

Star Force 6

9 999 990 David Wrhight

Super Contra

Tartarugas Ninja 2 2184 100 Chris Hoffman
Tetris 428840 J. Schorah

Top Gun 91600 Wayne James

Na War Game vocé
encontra as melhores
fitas de video game!

Vendas para tode
Brasil,. __—

R. MARIA CUSTO
e DIA. 168 - STA TE!
ENG. CAETANO ALVARES G/ mngzﬂgg'\sfasﬁ@gfn
ROS)

CEP O
2460 Tel: (011)210-2130

MISTER

“A UNICA GAM
LOCADORA :
DO BUTANTAY

Os melhores cartuchos
para
NINTENDO/ MEGA/ MASTER.

deC_(()impra, venda e troca
videogames e acessorios.

Traga este antincio
e ganhe uma locagdo.

Av. Eng? Heitor Antonio Ei
nio Eiras Garci
e

FONE: (011) 819-0419
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COMPRO

» Compro fitas de Nin-
tendo americano. Tel.:
(011) 288-5218, com
Jean, Sao Paulo, SP.

» Compro um Mega Dri-
ve. Cartas para Ronaldo
Gismondi, Estrada da Fi-
gueira, 592, CEP 24140
Niteréi, RJ.

» Compro cartuchos
compativeis com Phan-
tom System. Escrevam
para Adriano Oliveira
Campos, rua A 1, 229,
conj. Bugio, CEP 49000,
Aracaju, SE.

» Compro um Master
System. Escreva ou li-
gue! Juliano Pilati, rua 9
de Julho, 727, Sao José,
SC, Tel.: (0482) 46-0514.

» Compro a fita Robo-
cop.Tel.:(091) 224-3728,
com Angelim Cunha Pin-
to, Belém, PA.

» Quero comprar um Bit
System ou um Phantom
System usados, desde
que estejam em bom es-
tado. Pago 25% do prego
de um novo. Tel.: (011)
521-5920, com Arlindo
Maluli Junior.

» Compro videogame,
de preferéncia um Top
Game VG 9000. Ofertas
para Reinaldo de Jesus
Santos, rua Ecilia Medici,
470, CEP 68638, Ron-
don do Para, PA.

» Desafio qualquer ga-
memaniaco a me enfren-
tar nos jogos Atlantick e
Sexta-Feira 13, de Atari.

Everton dos Santos, rua
3 de fevereiro, 324, Pa-
cajus, CE.

» Procuro adversarios
para os jogos Golden
Axe (Master) e Thunder
Force 3 (Mega Drive).
Ronaldo Santos Rocha,
QNL - 9, conj. J, casa 18,
CEP 72150, Taguatinga
Norte, DF.

» Desafio qualquer ser
vivo (pode ser morto tam-
bém) a bater meu recor-
de no jogo Double Dra-
gon (Master System).
Meu recorde atual é
9999.990. Para confir-
mar um novo recorde (0
que eu duvido), mande
uma carta para a redagao
da Acao Games. Paulo R.
Machado, rua Padre Ja-
cob Roland, 13, CEP

05569, Sao Paulo, SP.

P Tenho um Top Game
com quatro jogos. Gosta-
ria de troca-lo por um
Master System. Tel.:
(0123) 21-8773, com
Marcelo de Oliveira, Sao
José dos Campos, SP.

» Troco meu Master Sys-
tem, com seis fitas, uma
pistola, um 6culos 3-D e
um Rapid Fire por um Me-
ga Drive. Tel: (011)
832-7543, com Sérgio Sil-
va, Sao Paulo, SP.

» Troco um VG 8000,
com Karaté Kid, Super
Contra, Double Dragon 2,
Batman, Tartarugas Nin-
ja , Ninja Gaiden ,F 1
Race, Pro Wrestling, Su-
per Mario, por um Mega
Drive com dois cartu-
chos. Newton Sérgio Lo-
pes, rua Djalma Dutra,
333, CEP 19015, Presi-

dente Prudente, SP, Tel.:
(0182) 22-2761.

» Troco um Intelevision
por um Top Game, um
Dynavision ou um VG
8000. Tel.: (0123)
21-1515, com Fernando
Almeida. Cartas para rua
Sao Jorge, 300, CEP
12213, Sao José dos
Campos, SP.

» Troco um Micro Ge-
nesis, com trés fitas (Shi-
nobi, Super Sprint e
Green Beret), por um
Game Boy com fitas.
Tratar com Marcelo
Amary, Tel: (0152)
31-1351, Sorocaba, SP.

P Troco o cartucho Nin-
ja Cop, da Super Char-
ger, por algum destes jo-
gos: Double Dragon 2,
Robocop ou Tartarugas
Ninja, Frander de Oli-
veira Pires, avenida 2,
233, CEP 04851, Sao
Paule, SP.

» Gostaria de trocar os
cartuchos Batman e Nin-
ja Gaiden por qualquer
outra fita. Tel.: (011)
37-8605, com André Ri-
cardo da Silva, Sao Pau-
lo, SP.

» Quero trocar meu Bit
System por um Phantom
System. Troco também as
fitas A Lenda de Kage e
Duck. Tel.: (011)
864-8133, com Alessan-
dro Perez, Sao Paulo, SP.

» Tenho um Master
System com uma fita e
uma pistola. Troco por
um Phantom System
com trés fitas. Tel.: (011)
449-9494, com Rodrigo
Grillo, Santo André, SP.

P Troco a fita Double
Dragon (Master) por um
Shinobi ou qualquer ou-



DOS

tra de 2 Megas. Fabricio
Viana, rua Raimundo Lu-
lio, 8, CEP 03690, Sao
Paulo, SP.

» Estou querendo trocar
um Master e um Top Ga-
me VG 9000, os dois
com cartuchos, por um
Mega Drive. Leandro
Carlos Fonseca, rua Ca-
valheiro Petraglia, 704,
CEP 14400, Franca, SP.

Bely

» Vendo meu Master
System, com pistola
Light Laser e cinco cartu-
chos (Shinobi, Cloud
Master, Super Cross,
Choplifter e Fantasy Zo-
ne). Por 59 000 cruzei-
ros. Tel.: (021) 592-4053,
com Mauricio Rodrigues,
Rio de Janeiro, RJ.

» Quero vender um
Master System, com pis-
tola, rapid fire e duas fi-
tas por 65 000 cruzeiros.
Tel.: (011) 703-2275,
com Denis Fabiano,
Osasco, SP.

» Vendo um Master
System novo por 50 000
cruzeiros. Tenho tam-
bém cartuchos de 1 Me-
ga (Great Basket, Super
Cross e World Grand
Prix), por 8 000 cruzeiros
cada um. Tel.:. (011)
876-1036, com Sylvio,
Sao Paulo, SP.

» Vendo Master System
(35 000 cruzeiros), pisto-
la (5 000 cruzeiros )e cin-
co cartuchos (5 000 cru-
zeiros cada) como Jogos
de Verao, Out Run, Fute-
bol, Aztec Adventure,
Super Tennis. Fernando
Cavalcanti, rua Marechal
Bitencourt, 4, CEP
27510, Resende, RJ.

» Vendo meu Bit Sys-
tem, com oito jogos, um
adaptador J-72, quatro
cabos RF e um porta-

cartuchos. Por 50 000
cruzeiros. Alex Nestor,
rua Maria José, 882, ca-
sa 5, CEP 21341, Rio de
Janeiro, RJ.

» Vendo Dynavision 2
novo, com 27 étimas fi-
tas e um adaptador para
padrao Nintendo ameri-
cano. Por 48 000 cruzei-
ros. Vendo ainda uma
pistola para Phantom
sem uso, com duas fitas
incluidas, por 6 000 cru-
zeiros. Lenoir R. Cardeal
Junior, rua Saldanha Ma-
rinho, 147, CEP 03055,
Sao Paulo, SP.

B Vendo Master System
com pistola seminova.
Tel.: (011) 544-1033,
com Ernesto Alves, Sao
Paulo, SP.

» Vendo um Master
System, em perfeito es-
tado, com a caixa nova,
manual de instrugdes e
folheto explicativo para
as fitas da memoria. Igor
Marreiros, rua Jardim
Brasilia, 1331, . CEP
59060, Natal, RN.

» Vendo cartuchos Nin-
tendo (Dragon Warrior,
Paper Boy, Excite Bike,
Roadblasters, Renegade)
€ Phantom System (Super
Pitfall). Tel.: (021)
326-2068, com Felipe ou
Andreé, Rio de Janeiro, RJ.

» Vendo um Atari com 44
fitas. Gustavo Souza e Sil-
va, rua Euclides da Cu-
nha, 95, apto. 103, CEP
13400, Piracicaba, SP.

» Vendo fitas usadas de
Phantom System — Pre-
dator, Super Pitfall, Su-
per Irmaos e Rolling
Thunder. Jason Ferreira,
avenida Manoel Dias da
Silva, 361, CEP 13035,
Campinas, SP.

» Vendo fitas de Phan-
tom System. Tel.: (011)
545-3795, com André,
Santo André, SP.

» Vendo Master System,
com seis fitas (duas de 2
Megas e quatro de 1 Me-
ga) e uma pistola Light
Laser. Por 90 000 cruzei-
ros. Aceito troca por um
Mega Drive. Heber Peres
Maciel, avenida Pres.
Washington Luiz, 285,
CEP 13230, Campo Lim-
po Paulista, SP.

» Vendo Nintendo ameri-
cano seminovo e mais oito
cartuchos de 6tima quali-
dade, Tel.: (011)
885-3438, com Newton
Marchetti, Sao Paulo, SP.

» Vendo cartucho Duck,
do console Bit System.
Novinho. Por 4 800 cruzei-
ros. Tel.: (011) 817-2760,
com Carlos Alberto Faria,
Sao Paulo, SP.

» Vendo um Phantom
System, com pistola e
dez fitas. Tel.: (082)
223-4049, com Davi Ra-
malho, Macéio, AL.

» Vendo um Master
System, catorze cartu-
chos e um rapid fire.
Marcos Inayama, rua Ca-
pitdo John Cordeiro e Sil-
va, 86, CEP 04421, Sao
Paulo, SP.

» Vendo meu Master e
uma pistola por 50 000
cruzeiros. Adilson José
Almeida, rua Mario Nie-
re, 13, CEP 18110, Vota-
rantim, SP.

» Vendo um micro da li-
nha MSX, modelo Hot
Bit, em boas condigdes,
com manual. Vendo tam-
bém programas. Tel.:

(011)  856-9647, com
Marcus  Vinicius, Sao
Paulo, SP.

» Gostaria de vender
meu Super Game CCE,
com dezoito cartuchos e
51 jogos. Tudo por
56 000 cruzeiros. Rafael
Sanches, Rua Ibirapitan-
ga, 398, CEP 09195,
Santo André, SP.
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Como jd avisamos na edi-
¢do passada, os videogames
fomaram conta das locado-
ras de video. Estd muito
mais fdcil alugar seus carfu-
dhos preferidos. Como é im-
possivel publicar o endereco
de todas, selecionamos mais
algumas. Por isso, nio deixe
de dar um pulo na locadora
mais préxima de sva casa e
conferir se ela jd enfrou nes-
sa onda também.

GOLDEN GAMES: Rua Car-

deal Arcoverde, 1680,

conj. 301. E a primeira lo-

cadora especigligada de

Pinheiros. M:; ega

Drive, Nintendo; g

tem, Dyn:

Game,

9000. Com

troca  equipal

acessorios. Tem aing
servico de entrega. St

Games. Tels. 858-7496

814-6073.

PROGAMES: Rua Albion, 65,
sala 24, Lapa. Tel. 261
7935; e rua Serra do Japi,
766, Tatuapé. Tel. 831-
5787. Sua grande sacada
é uma central de dicas..
D4 assessoria taml
para locadoras que
jam comegando

Ihar com games. Aluga
para o Brasil todo pelo
correio, tem assisténcia
técnica e transcodificacao.
Tem Game Boy, Core
Grafix e Neo Geo.

GOLDEN FOX: Rua da Gloria,
615, Liberdade. Tel. 270-
5100. Apresenta uma boa
selecéo de cartuchos dos
principais sistemas.

VIP VIBEQ: Rua Verbo Divi-

. no, 214, Santo Amaro.

Tel. 522-4394. Aluga e
vende cartuchos para
Nintendo, Sega e Atari.

GAME 4: Rua Mario Ama-
ral, 384, Paraiso. Tel.
885-1677. Tem todos os
dltimos langamentos e
ainda vende equipamen-
to para Nintendo, Master
e Mega Drive.

WAR LOCADORA: Rua Maria
Custédia, 168, Santana.
Tel. 959-1335. Trabalha
com todos os sistemas

de games e esta organi-
zando um campeonato,
que ira dar um Mega Dri-
ve ao ganhador.
PRO-VIDEO: Rua Caraibas,
973, Pompéia. Tel. 864-
2995. Conta com uma
boa selecado de jogos na-
cionais e importados.
Abre aos domingos e fe-

riados.

SCANNER VIDEO: Rua Pi-
nheiros, 753, Pinheiros.
Tel. 852-0288. Enquanto
vocé escolhe os ‘cartu-
chos de games, seu pai
pode curtir a grande
colecao de video laser
desta locadora.

MISTER GAME: Avenida
Eng. Heitor A. Eiras Gar-
cia, 880, Jardim Bonfli-
glioli. Esta locadora cos-
tuma publicar nos jornais
da regidao vales-locacao
gratis. Fique de olho pa-
ra nao perder estas pro-
mogoes.

SP 1061: Avenida Comen-
dador Al. Bonfiglioli, 453.
Tel. 869-0306. Cartuchos
Phantom, Dynavision 2 e
Master.

ZAP VIDEO: Rua Pedroso
Alvarenga, 1040, Itaim.
Tel. 853-8091. S¢ traba-
lha com o padrao Ninten-
do. Aluga o jogo Rad Ra-
cer acompanhado dos
oculos 3-D, sem nenhum
acrescimo.

VIDEO HOME SHOP: Rua da
Mata, 201, Itaim. Tel.
881-7720. Tem mais de
200 fitas em seu acervo,

incluindo muitos lanca-
mentos. Nas locagoes de
fim de semana, o domin-
go é gratis.
Atencao, locadoras de to-
do o Brasil: escrevam para
Acao Games /Locadoras,
Caixa Postal 66254, CEP
05389, Sao Paulo, SP.
Mandem endereco, bairro,
telefone e as principais ca-
racteristicas de seu acervo
para fazer parte desta se-
¢do. Envie tambem todos
0s meses a relacao de
seus 10 cartuchos mais
alugados. Queremos fazer
um ranking nacional.

Muitas locadoras ofere-
cem este servico. Procure
se informar se a assistén-
cia técnica é feita por eles
ou se levam para outra
empresa. Vocé pode estar
pagando a mais so por es-
se servico de intermedia-
cao. Conhega algumas ca-
sas especializadas.

MUNDO DO VIDEOGAME:
Avenida Angélica, 1395,
Higienopolis. Tel. 66-
0164. E uma das melho-
res casas de assisténcia
técnica da cidade. Con-
serta todos os aparelhos
com rapidez e bons pre-
Gos. Quem quiser pode
sair da loja com novos
cartuchos para voltar a
detonar o aparelho. Eles
vendem toda a linha de
games de terceira gera-

hos compati-

5152, E as-
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