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 *Wave Race 64
W *Pilotwings 64

Neueste Bilder &:
von Resident
9 Evil 2 (PS)

GROSSER

m AuBerdem: NBA Live 97 (PS), Rebel Assault 2 (PS), NINTENDO'
Cool Boarders (PS), Bug Too (SAT), Sonic 3D Blast - WETTBEWERB

(SAT), Terranigma (SN) | TEIL 2




Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2
sind total sterbenslangweilig. ist total scharf.

botan. KONAMI-Videospiele gibt es fit Super Nintendo, Gomebaoy,

I @ 1996 KONAMI. Ml Rechte vorbeholten. Unborechtighes Kopieren, Verledhen oder Weitervurk

MNELA In tne Zore -

10tal vesser.

e Logende e, NBA Inthe Zone 2: Dos total gele - ¢! Z|| i ‘ B0 b sl Gl iy
32-Bit-Gomeplay mit total kompletter NBA-Saison, = E“IN E‘HE MMM” ! & £ E;?EE;EE';:ELEE:H;:'"":‘de'l'"&n::‘;“r"“l'; II"“:::::.Q?_ 0#;;;;&?@; P:::::rhlf:
total phontastischer Spielbarkeit, total tollen Strafegien, . ° '

total vielen Voriationsmoglichkeiten, total hoher Spiel- [ ‘RO —

stiirke der Teams, total spitzenmiBigen Spieleranimationen, i ) :'

total realistischen Bewegungsabliufen, total starken e K(___ ‘_ ?’

Spieleffekten und fotal cooler Hip Hop Music. Mega Fun g

12/96 meint: ,,..eine ziemlich geniale Bosketballsimulafion”. Qﬂ ,I,(P#ﬁ%ﬁ! o EE KONAMI:
Mega Fun 1/97: Wertung 90%". Und Video Games 12/96: - s L] KONAM (Deutschlond) G,
&in bombastisches Basketball-Highlight...”. Total. fiprtetion 5. Postfach 560180, 60406 Frankur
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Mario-Fieber

[
nglaublich, was fiir dauerhafte Schdden langanhaltender VIDEO- ®
GAMES-Entzug anrichten kann. Michael Hengst, VIDEO-GAMES-

Mitbegriinder und Zocker der ersten Stunde, kehrt nach fast zwei @
@

Jahren Pause, die er in der Spieleindustrie verbracht hat, zuriick
und lost ab dieser Ausgabe Frontmann Hartmut ab. DaB die
VIDEO-GAMES-Losigkeit nicht ohne Folgen blieb, zeigt sich in
einigen ungewohnlichen Angewohnheiten unseres neuen Chefs.
Galt Michael friiher noch als bekennender Mario-Feind
(,Latzhosen...brrr..."), wurde Hengst mittlerweile schon mehr-
fach gesichtet, wie er mit einem Mario-64-Modul, drei Tiiten
Kartoffelchips und fiinf Mehrwegflaschen eines zuckerhaltigen
Brausegtranks in den Handen, in unseren Testraum schlich.
Zwar behauptet er immer noch ,Ich schau mir das
Programm nur aus wissenschaftlichem Interesse

“ aber immer ofter horen wir nachts gegrummelte

' 'll

e Kommentare wie ,....haha, nur noch sechs Sterne“, oder ein ® Vorher:
i« Michael freut su:h
\ gegrunztes ..Bowser muB sterben” aus dem Spielezimmer dréhnen. st ol Ruiile
Wenn Michael mal gerade nicht Mario daddelt, teilt er Tets Neigung zu  ~  Mario Kart 64

obskuren japanischen Rollen- und Strategiespielrarititen, von denen @

der Rest der Redaktion noch nie etwas gehdrt hat, geschweige @

denn sie freiwillig spielen wiirde.

AuBer durch den Chefwechsel wurde der be-

schauliche Redaktionsalltag nur durch den

: Japan-Release von ,Mario Kart 64“ unterbrochen.

ggﬁfﬁggﬁaﬁgf’ Unser N64 hat kaum noch Zeit abzukiihlen: Permanent

vom Schreiben ab wird die Maschine von einer johlenden Schar Spieletester
belagert — an einen geregelten Arbeitsablauf war kaum noch zu
denken. Mittlerweile lassen auch die Kollegen unseres
Schwestermagazins POWER PLAY hochkaratige PC-Perlen flir
ein Riindchen “Mario Kart 64” liegen. Damit die Arbeitsmoral

nicht vollends zusammenbricht, wird jetzt die piinktliche Abgabe

Wer rast, arbeitet

Nachher:

eines Artikels mit einem Vorzugsplatz an einem freien N64- @ Michael hat
Joypad belohnt — auch wenn die Qualitdt des Renn-Moduls in unserer ° gerade Jans
y 5 . neuen
Redaktion nicht ganz unumstritten ist. Pistentekord
entdeckt

Eure rasende Video Games
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In Ausgabe 1/97 hatten wir Euch berelts uber dlé
eiten auf der Shos 'hinkai_ |

M| war 3/3 TSI 16”34 ; oo
L 1 i R\ NG
2 ' gesunﬂ' }ten Stand hegutach- i nen kann ’fmt'ﬂleser wmzagen
o ten,,qusgestattet mit: giner neu- Zusatzkompqrfente ‘natiirlich
en Hardwarekomponente: dem _ nicht erzielt werden. Wie Nin-,.
m’r lian Controller Pack. tendo verkindete, soll das,,

e;%rhﬁh mit dem ﬁ?aﬁtan DIB ébattenehetnahene Zu- Wbratmnﬂom‘ray er Pack le

/ -'-",," L T tand Hier wurden in erster jgregat, das in den Me-  diglich &E
' i-"’\ . Linie Splelbare bzw. r,emge mory-Card -Schacht des Ana--{vg em Pro:
g o Vegslunen von Marmkarfﬁ !og-Joyp&ﬂs nei 64 in ein voll ausbaufahrges

64 und Blas{ﬂ,pzer

i - System einzubinden. Es sollen
prasantlert Letztere

demnach weitere Komponen=
ten erscheinen, die an das ana-

loge Jo ad angeschlossen
ge w:! 0 Wrﬁl?_,,_.

an clen betreffenden
~ Spieler weiterzuge-
ben. In Starfox 64
konnte man so bel
emschlagenden

p
Explosienen in Blast-
dozer. Doch ein ech-
P ter Schockeffekt, wie
Leider war der 4P- g% wir ihn von manchen
Modus noch nicht Automatenspielen .

verfiighar. 8 mit  RiickstoBvor  Der “Vibrator” wird in den unte-

- richtungen her ken-  ren Schacht des Pads gesteckt

6 g 2 GRines o7 53

o einesder
o Mmahuhapunm
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Blasidozer war an zwei Messestanden zu sehen.
1 ! An einem konnie man den “Vibrator” testen.
Uulﬂii' N

COLLISTON
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T’»H"lf‘\f '

findet sich neben der 64-Bit
RISC-CPU ein RCP, der
vornehmlich fiir die Steue-

Grafik und Sound zustandig |
ist. In diesem RCP wieder-
um.ist ein MIPS 32-Bit- -
RISC-Chip: mit einem Er~
weiterungsspeicher ein-
gebaut, der den Micro-
Code zur Steuerung des
gesamten Systems ent-

© hilt. Versierte Program-
mierer konnen durch

{ Uberschreiben des Mic- |

ey 10-Codes sogar wahrend ,

~ eines einzigen Spiels dle
Eigenschaften. @g&—Nln-
tendo 64 veramdern So

werden konnen. Samit
dienen die vier Joypad-
Anschliisse! nlcht nurzur

, ware es moglich,
 tionen. Ge mg akeda nem gstlmmteﬁnﬁ ab-
Chefin der Hardware- schnitt unter Mithiife der 64-
Entwicklungsabteilung - Bit-CPUs dl rechnung von

nd zu-

vou»-Nmténdur
rtllch fur i

-qugonen vorzu-
gféich vera 3

ognostizierte fiir die nahe
Zukunft ein System, das sich
zusammen mit der Software
stets fortentwickelt. Ansdtze
dafiir konnten wir bei Super-
Nintendo-Titeln mit eingebau-
ten FX-Chips im Modul bereits
vor einigen Jahren sehen. N

diesmal wurde die 64 -Bit-Ken-

nehmen, im ndchsten Augen-

blick jedoch den Schwerpunkt

auf die Errechnung von Spiel-

daten verlagern und die Grafik

dafiir wieder herunter.schraﬂ'-

ben. Wie soetwas underP

aussieht, konnte“mai ‘el ei- 47, |
nem Aussteller begutachten. [‘/; A
Die Rennsimulation Rev Limit, |1
von Seta nutzt' die oben =
genannten Mogllchkelten |m’ f f‘

rung und Brechnung von = = % '

Daten wie Lum
fendruck oder

vornehmen zu
durch soll das Sp
scher wirken als alle‘lRBnnspte-

le, die 2 2ur. Zeit auf dem Markt
sind. Elmﬁeméln‘ur die Aus-
baufahigkeit der Hardware-
zeigte Seta an anderer Stelle.
Morita Shogi 64 st auf den er-
sten Blick ein herkommliches
Shogi (Japano-Schach)-Spiel.
Doch bei naherem Betrachten
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Das ersie Spiel mit eingebau-
fem Modem: Mariia Shogi 64

fallen zweiTelefonbuchsen auf
der Oberseite des N64-Moduls
auf. Dieses Spiel birgt ein

kunft zeigen. Doch nicht nur
Modems, auch andere Hard-
warekomponenten, die sich
nahtlos in das N64-System fii-
gen sollen, wurden gezeigt. Al-
len voran das DD-Laufwerk,
das jedoch nicht in Aktion ge-
zeigt wurde, sondern sich in
einem Glaskasten présentierte.
Obwohl in einem gesonderten
(und verschlossenen) Raum
die DD-Version von Super Ma-
rio 64 vorgefiihrt wurde, fiel es
schwer sich vorzustellen, wie
sich das Ding in der

v b
L{Ef,,_: d g;‘fﬂ P9 0000000000000 E0RR0OPRDPOPORR0ROR0R000OCFRCARRORRODORORD O

komplettes Modem im Inneren  harten Praxis

und bietet einen Mehrspieler- 1

modus tiber herkommliche Te-

lefonleitungen. Inwieweit sich

dieses Feature durchsetzt,
(ou\wird die Zu-
g3

4. Wlé‘erwartet spielt die

3 ‘Handlung in einer vollkommen ..

polygoms&erten SB-WeIt in
r He 3

gsen treiben. In tradi-
tioneller Zelda-Manier muBt
: Ihr wahrend des Abenteuers
WS generiert. zahlrelc:l]e Ritsel |6sen und
8 DieDaten  versieckie Schatze ausfindig
= werden machen. Wie sich die Nachla-
auf das DD dezeiten auf das Spiel auswir-
gespei- ken, wurde natiirlich noch ge-
chert. heim gehalten. SchlieBlich will
man di pleleweit erst im

ot -
—
e | 0123

i Der Blickwinkel soll wie bei Super
Mario 64 variierbar sein.

Bleibt zu hoffen, daB die Clippin
Probleme bis da!r!n W«

—
e
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Ein
Raollenspiel mit viel Herz:
Mother 3 wird zumindest in
Japan sehnsiichtig erwartet.

Marz mit diesem Novum iiber-
raschen. Aber einen Vorteil
des wiederbeschreibbaren
Mediums liiftete Nintendo be-
reits: Die Dungeons werden
immer neu berechnet, so daB
zumindest die Maps auf der
., DD-Diskette upgedatet wer-
“den. Ein anderes Action-Ad-
venture wurde ebenfalls in die-
sen Videosequenzen gezeigt: -
gl'har.? Hiebei handelt es

: gefelertt:':n Supe_r Nlntend0~

g Auch Ms:zufands arhofﬁ‘than sich viel von

r:l oh um den Nachfolger des

ja den 3D-Joystick voll aus-
kosten. Ohne Zweifel
wird dieser im 3D-
Renn- und Geschick-
lichkeitsspiel Kirby's
Air Ride voll zur Gel-
tung kommen. Eben-
so wie bei Yoshi’s
Island 64, das, wie be-
reits im Vorfeld angekiin-
digt, in einer “Pseudo 2D-
Landschaft” spielt. Miyamoto
hatte dazu geduBert, daB es
sehr schwer sein wird, 3D-
Grafik so aussehen zu lassen

ﬁ}aﬁeﬁa -2D-Grafik verspricht einiges.

als S&IES\@D Die ersten
optlschen Eindriicke von die- ]
- sem niedlichen Jump’n Run; ,. ken

waren jedach uherwaltlgend
Den besten Eindruck bei den_
; splelbaren Titeln hinterlief ‘ne— 7
' ben Mario Kart 64. tarfox
| 64 iiberraschendeweise ein
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Die intersalktische 3D-Polysonarena sffnet ihre Pforten. Zehn unerbittliche Gladigtoren mit bis
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INTERACTIVE
entertainment

B MANIAC 12/96: 85%
B MEGA FUN 12/96: GOLD GAME, 90%
NEXT LEVEL 12/96: 85%
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dreiBis Special-Moves warten daraufs Dich zu vernichten. Und worauf wartest Du? .~ &5t ..

star Gladiator™ © Capcom Co. Ltd, 1996. All rights reserved. Capcom® is a registered trademark of Capcom Co. Ltd.
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FuBballspiel von Konami. J-
League Perfect Striker Live
ist der Nachfolger des bei uns
unter dem Namen Internatio-
nal Super Star Soccer be-
kannten Super Nintendo-Ti-
tels. Das Spiel zeichnet sich
durch exzellente Grafik und die
spielend leichte Steuerung
aus. Es sind die Details, die
das Spiel so authentisch und
natiirlich wirken lassen. Wenn
2.B. ein Spieler den Ball abgibt,
schaut er zuerst auf den PaB-
empfdanger. Die zahlreichen
Sprachsamples eines Profi-
Sportkommentators passen

J-League Perfect Striker Live
war eines der Top-Titel ~

Doraemon |5
ist der Held in
einer japani-
schen Anime- @
Serie. Seine |
Stdrken:
Faniasie-
volle Ifems
aus dem
23.Jahr-
hundert.

und auf Entdeckungsreisen
schicken miiBt, kiindigte der
Softwareriese Go Go! Trouble
Makers, ein Jump’'n Run-Ad-
venture an. Spielzeughersteller
Epoch hatte eine spielbare Ver-
sion von Daraemon im Armel.
Dieses Spiel ahnelt vom Level-
aufbau und der Grafik etwas an
Super Mario 64 und 3Bt sich

vipkundn ung Ntutendus er
wale in Zusammenarbeit mit
“Tezuka Froductmns bis zum
ﬁ‘@r 98 (1) ein Adventure-

spiel mit dem Titel Jungle
Emperor (Kimba — Der
weifle Lowe) herausbrin-
gen. Dieses Spiel soll sage
und schreibe 128 MBit
fassen. Eine N64-Umset-
zung der efolgreichen Jump’n
Run-Reihe Goemon wird von
Konami erscheinen, genauso
Powerful Baseball Live 4, ein
- Baseballspiel mit
kopffiiBigen Spie-

. auch von Imagmeer

|r§,m|t'deml
3D-JDYStICk geschlagen, ge-
worfen und gefangen, Generelt

. lern. Ahnliches wird

LA R R N AR ENSENEEA A SRR RE AR ERNEERNNERENES S ERERERNEREREEENE RN ENENRENNNNHN)

Optisch ermneﬂ Doraemon sehr
siark an Super Mario 64

laBt sich sagen, daB bei Sport-
spielen, die auf reellen Spieler-
daten basieren die Maglichkeit
besteht, aktuelle Daten anhand
des DDs upzudaten. Das spart

e, das lastige Programmieren
und ist iiberdies vermutlich
“kcstengunstiger Gleiches trifft
auf Beat'em Ups zu. “Anstatt
~“immer neueMersionen auf den

Mai'kt Zl werten dkunnteman 122

den I; sagten Spd‘rtsp?elen '

" auch ein’ Roflé'frsp:el namens

Ma‘gﬂ: Century Eltafe und die

Broes ist das erste 3B-Beat’mn Up von Hudson.
_Enenfam geplant: Bomberman 64
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Fiir SchieBwiitige: Blade and Barrel mit

4P-Splitscreen-Modus

Macrass - Another Dimension

Rennsimulation Multi Racing
Championship zu bestaunen.
Letzeres erinnert zwar sehr

zweigungen. Auch die
Grafik wirkt feiner und
fliissiger. In einer ande-
ren Fahrzeugklasse,
namlich in der Formel 1, war
Human mit Human Grand Prix
vertreten. Die Nintendo 64-
Version dieses Beinahe-Klas-
sikers 1Bt sich gut steuern

stark an einen Sega-Titel, doch  und vermittelt auch optisch ein

-existieren auf den meisten

angenehmes Fahrgefiihl. Hoch

recken,unte;;phieﬂliche ‘Ab- - in die Liifte entfiihren uns drei

N64-Release-Liste Japan

Mariokart 64
Starfox 64
Kirby's Air Ride
Blastdozer
Mother 3
Yoshi's Island 64
Zelda 64

Jungle Emperor

J-League Perfect Striker Live
Goemon 5

Powerful Baseball Live 4
Rev Limit

Wild Choppers

St. Andrews Golf

Blade and Barrel

Dual Heoes

Power League 64
Doraemon

Super Robot Spirits

3D Shooting

Human Grand Prix

64Big Sumo

Pro Baseball King

J-League Dynamite Socecer
Multi Racing Championship
Magic Century Eltale

Sonic Wings Assault

Go Go [Traublemakers
Wonderproject J2
Cameleon Twist

Cavalry Battle 3000
Macross - Another Dimension

Nintendo erschienen
Nintendo Mérz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo Mérz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo/ Fiihjahr 98
Tezuka Product.
Konami erschienen
Konami Friihjahr 97
Konami 28.2.97
Seta Marz 97
Seta Marz 97
Seta erschienen
Kemco April 97
Hudson Sommer 97
Hudson Friihjahr 97
Epoch Mérz 97
Banpresto 1997
Video System Mai 97 Lt
Human 1997 "' vo
Bottom Up Mai 97
Imagineer erschienen
Imagineer Februar 97
Imagineer Juni 97
Imagineer Juli 97
Video System Mai 97
Enix Friihjahr 97
Enix erschienen
NSS November 97
NSS November 97
Sommer 97

Tomy

Sonic Wings Assault ist eine
Automatenumsetzung fiirs N64

diglich drei Spiele
sichten. Turok von
‘Acclaim und Hexen

. les, was Euch vor die Nase

schine als Zugpferd dient. Das
dritte Spiel ist eine reinrassige
Sumo-Simulation, in der lhr
mit kopffiiBigen Sumo-Rin-
gern Wettkimpfe bestreiten
miiBt: 64 Big Sumo. Das wa-
ren sie also, die Nintendo 64-
Spiele, die bis Mitte 1997 in
Japan auf den Markt kommen
sollen. Und wie sieht es mit
der Zukunft des Super Ninten-
do aus?

Eigentlich nicht so diister,
wie man bisher angenommen
hatte. Nintendo wird zumin-
dest in Japan ab April 97 in Ge-
schéften der Supermarkt-Kette
Lawson testweise “Spiele-Au-
tomaten” installierefya rr-de-

SVIUELD) N64-Titel. Blade

and Barrel von
Kemco, Wild
Choppes von Seta
und Sonic Wings
Assauli von Video

< "'«l-\

System. In den nen man neue und- Al

Weltraum und  SNES-Titel auf eff"spgzi Iﬁs
dariiber hinaus Speichermodul ubefsplefen
geht es in den Ro-  lassen kann. Dieses’ Speicher-

botech-Actionspielen Macross
~ Another Dimension von
Tomy und Super Robot
Spirits von Banpresto.
Aus der westlichen
Welt konnte man le-

von Gamebank, die

man jeweils ausgiebig
spielen konnte, sowie
Mission Impossible von Oce-,
an, Goldeneye von Rare. und
Shadilws of the Empire vo
Lucas’ans die es

(ca. D‘Maf
beschreib e

: amaystem Supply und
Big Sumo von Bottom Up.

kommt. Besonders spaBig im
Vierspielermodus. Cavalry
Battle 3000 hingegen ist ein
Rennspiel mit futuristischen
Pferdewagen, wobei eine Ma-



Der schine Pa!!zei—Parkp!ab’
alles versaut!

Die beiden Pahzrmn ﬂndcn
einen Uberlebenden dieser Bio-
Kalastrophe, ein kieines Kind

Standard-
situation:
Kein
Horrorsireifen
ohne
AbfluBkanal

Elza Walker -
Eine Frau sieht rot
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7t kiinnen mehr Gegenstande
nommen werden. \ — = s
' Die letzte Zufluchsstatte: Das Dach vom
Racoon Cily Polizeiprasidium

3|  Aote Pixel markieren die Einschubipunkie
am gegnerischen Palygon -

(S8Ein zweibeiniges Sparschwein? Dieser
" “BoBgegener hat einen Spalt im Riicken.




Die Spielewelt hat einen Namen...

'Emd elne Telefonnummer... @ @ m

<0895 5.0 @@@‘
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ein nur aus acht Per-
sonen bestehendes,
relativ unbelecktes

Team aus Leeds, Tempest
Software, das jetzt gerade an
Excalibur 2555 AD werkelt,
hatte bereits letztes Jahr in al-
ler Eile das Leichen-lastige und
mit vielen Grafik-Schlamperei-
en behaftete Lone Soldier fiir
Telstar hingerotzt. Tempests
zweites grofes PS-Projekt hat
nun einiges mehr an Spieltiefe
zu bieten, nur leider sitzt dem
kleinen Team erneut die Zeit
im Nacken. Im Gegensatz zu
Sonys Chronicles of the
Sword, das vielleicht etwas zu
stark auf Mittelalter-Freaks zu-
geschnitten war, haben die

Hier sieht
man die ver-
schiedenen
Schritfe vom
Drahtgitterkopft
hin zum textu-
rierten, farbi-
gen Merlin
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Grof ist Telstars Tempest-Crew nicht gerade, dafiir macht die
Arbeit machtig SpaB (man beachie die entspannenden Poster)

S

Programmierer von Tempest
zumindest bei der Story schon
mal die Kurve gekratzt. Diese
nimmt zwar auch ihren Aus-
gang im Mittelalter, da das le-
gendéare Excalibur-Schwert in
der Vergangenheit gestohlen
wird. Weil die Langfinger aber
aus der Zukunft kamen, werdet
Ihr dorthin gebeamt, um das

Erst miissen die ein-
zelnen Objekie aus
Ton geformi werden,
damit am Compi 3D
Drahtgittermodelle
daraus entstehen

ar in England hat ein vielversprechendes
i K dventure in der Mache, das auch wieder
eine drahtige, weibliche Heldin featured
[Tomb Raider 1Bt griiRen...)

wertvolle Schwert wieder
zuriickzubringen, damit sich
der Lauf der Geschichte nicht
dndert. Als Zauberer Merlins
Gehilfin Beth, ausgestattet le-
diglich mit einem normalen
Schwert, findet Ihr Euch in der
unterirdischen Stadt Salto in
einer Fantasy-Welt im Jahre
2555 wieder. Die Stadt ist in
mehrere Ebenen (=Welten) un-
tergliedert, die Ihr durchmar-
schieren miiBt, um dem Herr-
scher von Salto Excalibur
wieder abzunehmen. Besagter
Diktator verabreicht seinen
Untertanen per Zwang eine
Droge, die die Menschen dort
willenlos und schléfrig macht
(wie pikant!). Daher ist es oft



gar nicht einfach, von den Ein-
wohnern verniinftige Informa-
tionen, die Ihr zum Weiter-
kommen bendtigt, zu erhalten,
da diese generell sehr schlapp
sind. Manche Leute verlangen
im Austausch fiir ihr Insider-
Wissen zuerst eine Gegenleis-
tung, z.B. in Form von Getrén-
ken oder Gegenstdnden.
AuBerdem gibt es da noch ab-
triinnige Freiheitskdmpfer, die
ein Komplott gegen den Dikta-
tor planen (die wollen dann
wieder ganz andere Sachen
von Euch...). So besteht Eure
Aufgabe in diesem gruftigen
Adventure nicht nur in der Li-
quidierung von regimetreuen
Aufpassern, sondern vor allem
im Knacken der vielen Ratsel.
Im Gegensatz zu Eidos’ be-
dingt ahnlichem Tomb Raider,

An manche Gegen-
stdande kommt man
nicht ohne weiteres
heran. Enfweder
beniitigi man dann
gezielte Infos von
den verdragien
Hdahlenbewohnern
oder man mufl erst
noch einen ver-
steckien Hebel in
Bewegung seizen

wo die Hauptperson ja be-
kanntlich auch eine Frau ist,
habt Ihr hier weit weniger Be-
wegungsfreiheit, da sich Beth
immer nur von einem Raum
zum nédchsten bewegt. Dafiir
wird bei Excalibur 2555AD
sehr viel mehr Atmosphdre ge-
boten, zu der auch die stimmi-
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Teleporter verselzen
die Hauptdarstelle-

rin in andere Riume
(siehe Bild links)

Interessante Licht-
und Schattenreflexe

sorgen fiir die notige
Atmosphare

ge Begleitmusik einiges
beitragt. Die witzigen Dialoge
mit den Wesen, die Ihr unter-
wegs trefft, wurden von pro-
fessionellen Schauspielern ge-
sprochen und aufgenommen.
Hoffentlich wirken sie auch in
der deutschen Ubersetzung
noch genauso iiberzeugend.
Das Spiel beinhaltet etwa 80
verschiedene Charaktere, die
mit 3D Studio alle von einem
einzigen Grafik-Designer auf
dem PC entworfen wurden.
Das (ibrige Spiel wurde, bzw.
wird auch ausschlieBlich auf
PCs programmiert. Dabei ist
von den vier Hauptprogram-
mierern jeder fiir eine der vier
unterirdischen Ebenen von
Salto zustdndig. Da die PCs
nicht vernetzt sind, muBten wir

PREVIEW

Wenn Ihr das Schwert aufladet,
kann Beth siarker zuschlagen

bei unserer Visite reihum ge-
hen und auf verschiedenen
Maschinen die unterschiedli-
chen Welten anspielen. Erst
ganz zum Schluf werden die
einzelnen Teile dann zum rich-
tigen Spiel zusammengefiigt.
Fiir den iiblichen Render-Vor-
spann haben die Tempest-ler
einige Figuren extra aus Ton
modelliert, mit einem Linien-
gitter iberzogen und als 3D-
Gitter dann “eingescannt”.
Obwohl! extrem aufwendig,
scheint diese Technik auch in
anderen Programmierstudios
eher die Regel, als die Ausnah-
me zu sein. Mit der gdngigen
Render-Software lassen sich
bestimmte Objekte wie z.B.
Merlins Kopf (siehe Bild) auch
unter noch so groBem Zeitauf-
wand nicht zufriedenstellend
kiinstlich erschaffen. Angeb-
lich soll Excalibur 2555AD be-
reits in der zweiten Marzhalfte
auf dem Markt sein. Da Telstar-
Spiele bisher immer erst viel
spater erschienen sind als an-
gekiindigt, lassen wir Ballzau-
berer Franz das SchluBwort
sprechen: Schau ‘mer mal... ds
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ie kleine englische
Firma QUICKDRAW,
im Speckgiirtel Lon-

dons beheimatet, hat zwar un-
ter dem eigenen Namen noch
keine GroBtaten verdffentlicht.
Dennoch versammeln sich un-
ter dem Dach der Firma einige
“alte Hasen” der Spielebran-
che, die unter anderem bereits
an Hits wie Micro Machines
und Street Racer mitgewirkt
haben. Auf den ersten Blick er-
innert Wreckin Crew fiir die
Playstation auch ziemlich an
Street Racer, mit dem Haupt-
unterschied, daf die Hinter-
griinde nicht in 2D, sondern

20
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In einem Level fiihrt der Kurs auch durch ein Mega-Einkaufszentrum

wirklich dreidimensional ge-
staltet sind. Zu Beginn hat man
die Auswahl zwischen acht
coolen Fahrern, die aufierdem
Autonarren sind und mit ech-
ten Charakter-Flitzern wie z.B.
einem 57er Chevy oder ‘nem
villig verbeulten, uralten Ford-
Pickup-Truck aufwarten, die
wiederum selbstverstandlich
die iblichen, unterschiedli-
chen Fahreigenschaften mit-
bringen. Als Lohn fiirs Durch-

spielen gibt’s dann noch zwei
weitere Fahrer. Jedes Auto hat
bis zu acht Moves auf dem
Kasten, die dem Gegner Scha-
den zufiigen. So konnt Ihr die
Mitfahrer auf verschiedene Ar-
ten abfackeln, Olteppiche aus-
legen oder gar einen Schwarm
Hiihner aus dem Kofferraum
entlassen, die dann dem Hin-
termann kurzzeitig die Sicht
nehmen. Diese Attacken diir-
fen allerdings nicht beliebig oft
angewendet wer-
den, sondern nur,
wenn lhr genug
Sterne auf der Pis-

—
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ele Programmierer haben sich schon

sh Mariokart inspirieren lassen und woll-
t einem eigenen Spiel gleichziehen

s groRe Vorbild gar noch ubertreffen.
ohl dieser Versuch ausgeht?

te eingesammelt habt. Logi-
scherweise kosten effektivere
Moves mehr Sterne, als ein
einfacher Ellbogen-Check. Ver-
mutlich wird man auf einer
Playstation nur zu zweit im
Split-Screen-Modus antreten
kénnen, bzw. zu viert via Link
Kabel, aber das war bei Redak-
tionsschlufBl noch nicht defini-
tiv entschieden. Es gibt vier
Cups, bzw. Welten, analog zu
Mariokart. Als Neuerung sind
beim Track-Design nicht im-
mer nur ein moéglicher Weg,
sondern bei manchen Kursen
gleich eine Vielzahl von Routen
vorgesehen. Die Ubersichts-
karte sieht dann wie ein Laby-
rinth aus. Ihr kommt in diesen
Fillen dauernd an Kreuzungen
vorbei, an denen man in alle
drei méglichen Richtungen
fahren kann. Auch wenn man-
che Abzweigungen nicht im-
mer den Kiirzesten Weg be-
deuten, so liegen gerade dort
vielleicht niitzliche Extras wie
Nitros, Waffen-Upgrades, oder
Reparatur-Kits herum (ganz so
neu ist die Idee aber mittler-
weile auch schon wieder nicht,

.(’!{(' (¥ LAl m



da es bei Mariokart 64 eben-
falls einen solchen Labyrinth-
kurs gibt). Die zweite Neue-
rung sind eine Vielzahl (iiber
100 verschiedene) von Objek-
ten, die, auf und neben der
StraBe postiert, das Spielge-
schehen beeinflussen. Am
haufigsten kommen Kisten
vor, die kaputt gehen und Ex-
tras freigeben. An anderen
Stellen stehen z.B. aufeinan-
dergetiirmte Reifenstapel, die
sich nach einer Kollision iiber
die Fahrbahn verteilen und so
zu Hindernissen fiir die Nach-
hut werden. Auch die Kurse
sind thematisch alles andere
als langweilig gestaltet. Man
fahrt durch Hohlen, umschifft

melpldtzen vorbei, es gibt ver-
steckie Bonuslevel etc. Bleibt
nur abzuwarten, ob die vielen
gut gemeinten ldeen auch
spielspaBtechnisch zu Buche
schlagen. Die PS-Version von
Wreckin Crew soll bereits am
20. Méarz erscheinen, aber
auch hier gilt das gleiche wie
fiir Excalibur: Telstar-Spiele
waren noch selten in time.. ds

Ab hier geht’s in |

der Pyramide |
weiter.
Damit thr Euch in
den Géngen nicht
verfahrt, zeigen
Richitungspfeile
den Weg an.
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Auf den vier Bildern
ringsum seht Ihr eine
kleine Auswahl der
Special Moves. Um
sie ausfiihren zu kin-
nen, mufl man aller-
dings vorher fleifig
Sterne sammeln.

oo s _‘6:1!

Dinosaurier, kommt an Rum- , A e e $ e

Ihr denkt, das wiire unser Kompleti-Angebot?

SONY PSX FALSCH!!! Weitere Spiele telefonisch erfragei
89,95

Grundgerit

RGB-Kabel

PSX Umbau alle Gerdte DT
Memory Card

Area 51

AV Global

Bophomets Fluch
Botman Forever

BLAM! Machine Head
Burning Rond

Command & Conquer
Crusader No Remorse
(rash Bandicoot
Cronicals of Sword
Disruptor

Dragonheart Fire & Steel
Distruction Derhy I
Exhumed

FIA Formel 1

FIFA 97

Legancy of Kain
NHL 97
NHL Powerplay Hockey

Pandemonium
SEGA
SATURN

L

Hlaystation

Projekt Overkill DT
Pete Sampras Tennis ]|
Projekt X2 DT
Rebel Assault Us
Ridge Racer Ill P
Sim City 2000 )]
Sowiet Strike il
Star Gladiator ]|
Soul Edge P
Street Fighter Alpha Il DT
Street Fighter DT
Steel Hobinger Us
TEKKEN 11 1]
Tomb Raider DT
Tunnel B1 ]}
Williams Trilagy DT
Wipe out Il DT
X-Com Terror from Deep DT
Alle neven Imporfe auf Lager!

SEGA SATURN

Command & Conquer )]
Exhumed o1
Hunt, In the ]|
Night Warriors ]|

A
MANGA,

18,

FILMS

89,95
99,95
119.95
139,95
89,95
89,95
89,95
149,95
99.95
8995
109,95
99,95
89,95
89,95
99,95
89,95
89,95

99,95
89,95
89,95
89,95

Night Warriors

Sega Worldwide Soccer 97 DT
Story of Thor Il DT
Tomb Roider DT
Wipe Out ]|

NINTENDO 64

Grundgerit s calll
Grundgerit a1, Wire DT 38995
PAD JP/US 79,95
Mario ob 1. Mirz DT 8995
JPilotwings ob 1. ez DT 8995
Wave Racer ob 1. iz DT 8995
Mario Kart JP/US 219,95

Shadow Of The Empire  JP/US 209,95
Crusing USA JP/US 189,95
Kl 2 JP/US 189,95

BESUCHT UNSEREN SHOP
IN DER EUROPA-GALERIE
GEGENUBER BO-HBF
BOCHUM CITY

NINTENDO 64 PAL

ERSCHEINT 1. MARZ “97

UNBEDINGT
VORBESTELLEN!!!

* Bei Drucklegung nicht Verfiigbar

Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschick!
i Div. Hardware und Umbauten auf Lager!

@) PIONEER HANDLERFAX 9] 60 632
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Reder

Schon wahrend der
E3 im Mai 96 begeis-
terten uns Sonys
Wellenreiter, jetzt
liegt uns endlich
eine Preview-CD vor

x ™o
ronch the o ol Sir Courne, wherr
the G-tarns send Tou rhchg

d-gm e the pack!

|t

Der Suvicide Swamp ist die
Traumsirecke fiir Geisterfahrer

Die Spiegelungen auf dem
Wasser wirken sehr real

dos Wave Race 64 steu-

ert Ihr bei Jet Rider fiir
die Playstation ein Hoverbike,
schwebt knapp iiber den
Strecken und kénnt somit pro-
blemlos iiber Wasser, Sand,
Gras und sogar Strafen rasen.
Vier Spielmodi stehen Euch
zur Auswahl, darunter eine
komplette Saison auf allen
zehn Strecken, und Trainings-
rennen ohne Gegner. (Mario
sagt auf Position elf steht ein
N) Im Zweispieler-Modus
kdnnt lhr zwischen horizontal
und vertikal gesplittetem Bild-
schirm umschalten, die Uber-
sicht leidet unter beiden Vari-
anten, wobei Euch in der
horizontalen Teilung sogar die
Gischt Eures Vordermanns
manchmal véllig die Sicht
nimmt. Aus 20 mutigen Pilo-
ten, darunter auch duBerst at-
traktive weibliche Exemplare,
wahlt Ihr Euren Favoriten, die

' m Gegensatz zu Ninten-

22

Fahrer unterscheiden sich in
vier Kategorien unter anderem
auch in Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit.
Waihrend des Rennens be-
stimmt Ihr mit der Select-Tas-
te die Perspektive aus drei
moglichen Varianten. In unse-
rer Vorversion waren drei der
insgesamt zehn Kurse anwahl-
bar, vor allem der “Suicide-
Ride” verspricht eine Menge
SpaB, da Euch die 19 compu-
tergesteuerten Konkurrenten
nach zwei 180-Grad-Kurven
standig entgegenkommen und
Unfélle unvermeidbar sind. Mit
Steigungen, Wasserfllen, ei-
ner Menge Hindernissen und

sicht eignet

zwei Spieler

2287 Y
+ 0i08.0°1 =

<d Geschickte Piloten
kdnnen in Kurven
Konkurrenten an

den Streckenrand
driicken. Der Com-

¥ puter beherrschi die-
sen Trick aber auch.

Der Splitscreen-
Modus IaBt sich
wahrend des
Rennens im Pausen-
Menii auch auf ver-
tikal umstellen Y

e

<d Diese An-

sich besser fiir

Miko im knappen Bikini ist
unser absoluter Liebling

halbversunkenen StraBen bie-
ten die Strecken gentigend Ab-
wechslung, um Euch auch lan-
ger zu motivieren. Die
Spiegelungen im Wasser se-
hen exzellent aus, allerdings
kann Jet Rider grafisch nicht
ganz mit Wave Race 64 kon-
kurrieren. Die Steuerung wirkt
dem zu kontrollierenden Fahr-
zeug entsprechend etwas
schwammig und erinnert leicht
an Psygnosis Wipeout. Im Op-
tionsmenii erscheint iibrigens
ein Stunt-Race-Modus, der
sich allerdings in unserer Pre-
view-CD noch nicht aktivieren
lieB, also miissen wir bis zum
Test in der nachsten Ausgabe
warten, bevor wir mehr darii-
ber sagen. Ab dem 14. Februar
soll Jet Rider bei uns erhéltlich
sein, wir freuen uns schon auf
das fertige Spiel. z
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A4 Evolution Global 86,99
Alien Trilogy 89,99
Alone in the Dark 2 109,99
Amaok
Andrelti Racing 89,99
Area 51 89,99 *
Athlete Ki

89,89°
Baphomet's Fluch 80,99
Batman Forever; Coin-Op 79,99*
Battle Arena Toshinden 2 99,99
Battle Stations 79,99°
Bedlam B9,99°
Black Dawn 89,99°
Blackfira
BLAM! Machinehead 89,89
Blast Chamber 99,89
Blazing Dragons 79,99
Bug! Too
Bubble Bobbie 79.99
Bubble Bobble 2 89,99*
Bust A Move 2 69,99
Casper 89,99
Chaos Control 89,99*
Chroniclas of the Sword 89,99

109,09*

Constructor 89.99°
Cocl Boardars 89,00°
Crash Bandicoot 108,99
Crow: City of Angels 79,95*
Crusader - No Remorse 85,90
Cyberia 69,99
Dark Savior
Darkstalkers 89,99
Davis Cup Tennis 89,99
Dayiona USA Championship Edition
Deadly Skies 89,89"
Deathdrome 89,90
Descent 89,89
Destruction Derby 2 * 86,99
Die Hard Trilogy 85,88°
Discworld {dt. 89,89

78,98
Down in the Dumps 89.99°
Dragonhear: Fire & Steal 89,90*
Earthworm Jim 2 89,89
Exhumed 85,99°
Formal 1 99,99
Fade to Black 89,99
FIFA Soccer 97 89,99
Galaxian 3 89,09"
Gex 86,99
Gunship {engl.) 89,99
Hardeore x4 99,89
Hyper Final Match Tennis 89,99*
Internat. Supersiar Scccer Deluxe  89,08°

International Track & Field AKTION! 79,99

89,99
99,99
89,99°
£9,99°
89,90°

89,99

79,99

B89.08°
89,99
B9,99°
99,99
99.99*
89,99
B89.90°
89,99

69,99°
86,99
79,99

* 109,99

79,90°
89,90
89,99

89,90

10999
89,89

89,89
89,99

89,99"
89,99
99,99
89,99*

75,99

88,99°
78,99
88,89
89,99
89,99
89,99
78,99*
89.99°
79,99
89.99°
BO.99*

89,99

109,85

89,99

79.99°
89,99°

MNead for Spead 85,99
NHL Hockey '97 (EA Sports) 89,00
Nights (incl. 3D Control Pad)

Onside Soccer Bg B9t

79,89
Parodius Deluxe  AKTIONSPREIS! 568,99

PGA Tour Golf ‘97 88,99
Pinball Graffit
Po'ed Bo.99*
Project Overkill 89,89
Pro Pinball 79,99
Resident Evil {dL.) 80,99
Return Fire 80,89
Return to Zork 89,99*
Ridge Racer Ravolution 99,99
Road Rash 89,99
Robotron *X* 89,99
Sampras Extrema Tennis 99,99
Sega Ages Compilation
Sentient 89.99°
Shradiest
Sim City 2000 89,99
Sonic The Fighters
Soviel Strike 89,99
Space Hulk 89,99
Spot3 89,99°
Slar General 76,99°
Steal Harbingor 88,80°
Steel Panthers 2 79,89°
Story of Thor 2
Strael Fighter Alpha 2 B89,99°
Street Racer 89,99"
Syndicate Wars 89,90
Tekken 2 99,99
Tempest X 79,99
Tha Davide: Enemies Within 89,99
Three Diry Dwarves
Thunderhawk 2 89,99
Till 89,99
Time Commando 89,89
Titan Wars 89,99°
Tobal No.1 58,80
—_: 89,99
Top Gun — Fire At Will 89,99
Toshinden URA
Tunnel B1 89,59
Twisted Metal 2 89,80°
Virlua Cop 2
Virtual Open Tennis
Warhammer 89,99
Warwind 79,99*
Wing Commander 3 86,99
Wipe Out 2057 99,99
WWF In Your House 79,80°*
e 89,09*
X-COM: Terror from the Deep 89,89
X-Man: Children of the Atom 78,99°*
Zork Nemesis 89,99

Sony Playstation incl. Control Pad 389,99
Sega Satum incl. Contral Pad

Zubehér

B-Spieler-Adaptar

Action Replay Pro 99,99
Analog Joystick 129,99
Antennenkabel 49,85

Arcade Racer (Lankrad)
Backup Memory
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitiupe 39,99

Lenkrad incl. Pedale 159,99
Link-Kabel 48,85
Maus 58,85
Memory Card (8 Meg) 78,99
Memory 3,5%Diskettenlaufwark 179,99
Mult-Tap (4-Spleler-Adapter) 69,99
neGeon (Control Pad) 88,88
Griiinaz Contral Pad . 59,85
= 68,89
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99

Tasche +Conirol Pad +Mem.Card 88,99
Universal-Adapter fir Import-Spiele
Video-CD MPEG-Karte

Virtun Stick

X-Tendar (Joypad-Verlangerung) 29,69

Wer bremst, verliert!

Destruction
Derby 2

Sony PSX *

99,99

Nascar Racing 96

Sony PSX *

89,99

89:95 3
138,98

89,99°
89,89*

B89,99°

B85,99*
B89,99°

B9,89°

89,99
89,99

B9,99°
59,99

86,99
89,99
B5,99°
BB,99°

B5,99

80,99*
69,99 °
B9.99*

79,99°
£9,99*

100,98
89,99

B9,99°
89,99*

99,99
79,99

79,09*
90,99

79,99

Sportliche Highlights:

NHL Hockey '97

PSX/SAT " je

89,99

449,99

79,95
92,39 Int. Superstar
Soss Soccer Deluxe

106,99
30,99

Sony PSX *

44,95
39,99

79,99
348,95
85,95
20,99

In the Hunt 89,99
Iron & Blood 78,89
= 79,99
Jet Rider 89,89
Jewels of the Oracle
Jumping Flash 2 89,89
Keio 2
Konami Open Tennis Bg.99"
Last Dynasty B9.99°
Lomax 89,89
e Lost Vikings 2 79,89
T Madden ‘67 Foolball 89,89
4l Magic the Gathering 79,99
ol Manie Kans 89.99"
e MegaMan X3 89,99
1= Mator Toon 2 89,99°
=41 Mr. Bones
1 MTV's Aeon Flux 89,89°
= MTV's Slamscape 89,99°
o Myst 89,99
- MNamco Museum Pieces 3 89,99
[ Namco Smash Coun Tennis 89,99
i Namco Soccer Primal Goal 89,99*
g 89,99*
NBA Action Basketball
NBA Hanglime 89,89*
NBA Jam Extrama 79.89°
NBA Live ‘97 89,80*
Mecrodrome 99,89
Wo SI¢ inden:

Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe

Berlin = Neukélin

Berlin - Steglitz
2829 i ;<]
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Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hohelufibr,
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~ BismarckstraBe 63 — 12169 Berli tmegillz)
Telefax (030) 794 72199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111
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‘I‘ei (0231) 914 25 24
StraBenbahn 404

he StraBe 85 Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20,00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
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Garstige Mumien
und hinterhaltige
Pharaonen ziehen
vom Saturn auf

die Playstation.

Wir haben uns die
Preview-Version

des 3-D-Shooter-Hits
zu Gemiite gefiihrt.

A

Trip durch ein monsterver-
seuchtes Agypten dank einer
Unmenge spielerischer und
technischer Highlights schnell
zum Hittitel. Auch in der Play-
station-Fassung wird ab Marz
zur Jagd auf die breit gefacher-
te Extra-Palette geblasen: Es
gilt acht Waffen (je vier High-
Tech-Knarren und sagenum-
wobene mystische Items wie
der Kobrastab), sechs magi-
sche Artefakte, acht Transmit-
{erteile, ohne die Ihr das Spiel
nicht erfolgreich. beenden
konnt, sowie wichtige zusatzli-
che Lebensbalken und eine
Menge goldener Schliissel zu
finden. Nun lagen die Entwick-
ler von Lobotomy Software
nicht auf der faulen Haut und
haben das Spiel ganz sechon
umgekrempelt. Ihr trefft viel

uf Segas Flaggschiff
avancierte dieser

nervenaufreibende

Exhumed

ken Bildschrimrand wird in der
fertigen Fassung natiirlich fehlen

friither auf gefahrlichere Fein-
de, die Euch auch mehr
Lebensenergie kosten. Extras
wurden woanders versteckt
und die Level teilweise kom-
plett umgekrempelt, so daf ich
stellenweise meinen Saturn-
Lieblingsshooter gar nicht
mehr wiedererkannte. Auf dem
Sobek-Pal ersetzte man z.B.
die Stein

il —r
Oben: Die Karte
4Bt sich jederzeit
ein- oder ausblen-
den

Rechis: Fiir kleine
Gegner geniigt die
Pistole, graBere

Knarren findet Ihr
in spéteren Levels

24

schlaglawine
durch festin-
stallierte Ka-

Das Debug-Menii am unteren lin-

schlossenen Boxen. Dafiir pra-
sentiert sich das Scrolling
noch nicht so butterweich,
aber fiir die Feinarbeit bleibt ja
noch genug Zeit. Netterweise
konnte man in unserer Version
zu jeder Zeit die komplette Le-
velkarte sowie die Position
simtlicher Feinde abrufen,
was die ganze Sache wesent-
lich erleichterte, aber erfah-
rungsgemah in der Endversion
fehlen wird. Das trifft natiirlich
fiir die Zahlenspalte links un-

nonen, die mit einer viel hohe-
ren Frequenz feuern, als ihre
Sega-Kumpane. Natiirlich hat

man der PS-Version neue
Lichteffekte und auch eine Rei-
he altagyptischer Texturen ver-
paBt, und der monumentale
Orchestralsound hammert

-auch schon aus den ange-

VSRR
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ten zu, die lediglich den Desi-
gnern zur Koordinatenbestim-
mung dient und keinesfalls den
Shooter-GenuB triiben wird. Soll-
ten die Designer das Scrolling
noch perfektionieren, zahlt Ex-
humed (alias Powerslave)
auch auf der PS zu den absolu-
ten Top-Titeln und ist klar bes-
ser als der Four-Letter-Word-
id-Titel incl. “Final”-Version. rk

s ﬂu:oo

Mit dem Szbel richtet Ihr norma-
lerweise nicht viel Unheil an

L e



Eigentlich wollten wir hier dafiir werben,
daf es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fiir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.
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BMG-Interactive

hat ein Herz fir
Tiere: In Spider
erlebt lhr packende
Jump’n’Shoot-
Action, gepaart mit
glanzender 3D-Optik.

m Auftrag von BMG Inter-
’ active bastelt das Newco-

mer-Entwicklerhaus
»Boos Game Studios” (ein Ab-
leger der renommierten Hol-
lywood-Trickfilm-Studios) an
ginem auBergewdhnlichen De-
bltspiel fiir PlayStation und
Saturn. In Spider steuert Ihr
- keinen gewohnlichen Helden-
sprite durch die Botanik, son-
dern nehmt Platz in einer gut
gepanzerten Cyber-Tarantel.
Die meisten Gegner, denen Ihr
in den verzweigten Level-La-
byrinthen begegnet, sind mu-
tierte Insekten und mechani-
sche Killerdruiden. Zu Beginn
des Abenteuers kénnt [hr Euch
nur mit den von der Natur ge-
gebenen Zangenwerkzeugen
verteidigen. Durch das Auf-
sammeln bestimmter Extra-
symbole gelangt Ihr in den Be-
sitz von durchschlagenden
Waffensystemen. Die Palette

Schon im ersten Level greifen
bashafte Tarantel-Kollegen an

e

Die gerenderte 3D-Landschaft von Spider sieht bereits in der friihen
Version schon recht vielversprechend aus (PlayStation)

reicht dabei vom einfachen
Raketengeschiitz bis zum rdst-
tauglichen Flammenwerfer.
Unterwegs diirft Ihr nicht nur
schnode herumlaufen und
hiipfen, sondern kraxelt artge-
recht an Wéanden, Kisten und
anderen Hindernissen hoch.
Auf den abwechslungsreichen
Krabbelpfaden solltet Ihr aller-
dings nicht nur auf die an-

r—
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"“.. |
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Unsere Cyber-
Spinne kann sich
auch an einem
hauchdiinnen
Faden abseilen,
damit sie ein-
facher an die
begehrien Extras
herankemmt

riickende Gegnerschar achten,
sondern auch die (ibrige Um-
welt im Auge behalten. So fin-
den sich versteckte Extras und

andere Hilfen, die nur auf-

merksame ,Spin-
nenwanderer ent-
decken. Die ins- yw
gesamt 30 Ren- -
derlevel scrollen

dabei in alle Him-

o, B M A

¥au

elsrichtungen, und am Ende
der Stage bittet ein extrafie-

~Ser Obgrmotz um angemesse-
ne rksamkeit. Mit tech-
|s Highlights soll in

nicht gespart werden:

dle bewegten 3D-Objekte
chlle inen aufwendigen
‘Mot ing-ProzeB, der

en ,,SIlICOI‘! Gra-

ahnlich der
: ium/) stellt da-
gher, daB Ihr Eure Mech-
el und die Umgebung

immer aus dem besten Blick-

winkel seht. Was an der ge-
planten Actioniiberdosis aus
den ehrenwerten ,Boss Game
Studios" dran ist, wird Spider
im April beweisen miissen. Die
frilhe Betaversion macht auf
jeden Fall schon Appetit auf
mehr. ws

' { Beinarbeit: Jeder der cybergenetischen
Spider-Gegner hat eine weiche Stelle

- . . A ot
O
e X3! \\‘:;:.-"'-”‘. Dank intelligenter
- Kamerafiihrung ist stels
fiir den notwendigen
Uberblick gesorgt
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PLAYSTATION
Black Dawn dt 89.90
Blam! Machinehead dt  79.90
BIZECHAMBET dtm‘mm‘% 90
Bust A Move 2 dt 79" 90

Chronicles o.t. Sword dt 89.90
Command&Conquer dt  99.90

Contra:Ltegacy Warus  99. 90
Crash Bandicoot dt 109. 90
DF us 99, 90
Darkstalkers dt 89. 90
Destruction Derby tidt 99. 90
Die Hard Trilogy dt 89. 90
Disruptor dt 99, 90
Dragonheart dt 99.90
FIFA-Soccer 97 dt 89.90
Final Match Tennis dt 89.90
Formula 1 dt 99.90
Gun {Predator) 79.90
Hardcore 4x4 dt 89.80
Killing Zone dt 89.80
Legacy of Kaindt 89.90
Mystdt 89.90
Namco Museum Vol.3 dt 89.90
NBA inthe Zone 2 dt 99.90
NBA Jam Extreme dt 89.90
NBA Live 97 dt 89.90
NHL-Faceoff 97 dt 99.90
NHL-Hockey 97 dt 89. 90
Pandemonium dt 89. 90
PGA Tour Golf 97 dt 89. 90
Power Play Hockey dt 84. 90
Project Overkill dt 99. 90
Project X2 dt 89. 90
Rage Racer jp 149, 90
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SATURN
Grundgerat dt 399.00
Game Buster 89.90

Adapter furimportcd” “"”59 90

Joypad (Sega) 44 90
Lenkrad {Sega) 129. 90
AndrettiRacing dt 99.90
Area51dt 89.90
Bug Too us 99.90

Command & Conquer pal 99. 90
Crusader no Remorse dt 99. 90

Dark Savior dt {Jan.) 89. 90
Darkstalker dt 89. 90
Daytona CCE dt 109.90 :
Dragonheart dt 99. 90
FIFA-Soccer 97 dt 89. 90
Fighting Mega Mix jp 129. 90
Fighting Vipers dt G9. 90
Impact Racing dt 89.§O
John Madden 97 89.90
Manx TT dt (Ende Jan.) 99.80
Night Warriors dt ©99.90

Nights & Analogstick dt 139.90

NHL -Hockey 97 dt 99.80
Power Play Hockey dt 89. 90
Project Overkill dt 99. 90
Scorcher dt (Jan.) 89. 90
Sega Rally dt 109. 90

Streetfighter Alpha i dt 89. 90

Tomb Raider dt 89. 90
Tunnel B1 dt 99, 90
Virtua Cop it dt {ab18)  99. 90
Virtual On dt 89. 90
World Wide Soccer dt 99.80

AUCH NEUHEITEN AUS USA &glp
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VERSANDADRESSE

ARJAY.GAMES

f Ebertplatz 2 - 50668 Koln*

Montag - Freitag 10:30 - 18: 30
‘1

Fon: 0221-12 10 67 /68 /63
Fax: 0221-12 56 76 f}

INTERNETADRESSE
http:/ www.arjay-games. de

UNSER LADENLOKAI.

JUMP num

Ebertplatz 2 - 50668 Kolnﬂ
Fon: 0221-12 33 93 i
Ladenpreise kénnen abweichen
L
Wir versenden alle Spiele in der
Sicherheitshox per NN zzglh DM
9.90 Versandkosten. Ab emem
Bestellwert (nur Softwage)
von DM 300.- senden wir ver-
sandkostenfrei.
Annahmeverweigerern, der
von uns gelieferten Waren, be
rechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten mit DM 20
uUnser Recht auf Erfiliung des
Kaufvertrages bleibt hlervon
unberihrt. ?
Handleranfragen erwiinscht.

\\Q\Druckfehler frrtiimer, Prensanderungen unditieferung vorbehaiten. Wir haften nicht Fur Kon paubnmtsprobleme der einzelnen Systenie undy oder Landesversionen. Unfreie Sendungen

werden nicht angenommen. Der Umgausch wegen nicht gefallen ist generell msgeschlossen Defekte Ware wird nach uns SEN VO uns repariert oder ersetzt.

o;e;{x/rErme \\




PREVIEW

Vor fast genau zwei Jahren
stellte Nintendo of America
das Automaten-Rennspiel

Cruis’n USA als Top-

Produkt fiir sein neues

N64-Flaggschiff vor.

Wie es um die versprochene
1:1-Umsetzung steht, erfahrt

lhr in diesem Bericht.

ahrend sich alle ja-
panischen Ninten-
do-64-Besitzer be-

reits mit Mario Kart 64
vergnilgen, missen alle Ame-
rikaner vorerst mit der N64-
Konvertierung von Cruis'n
USA vorlieb nehmen. Es gibt
insgesamt neun unterschiedli-
che Landschaftskurse, die
Euch kreuz und quer durch
ganz Amerika fiihren. Bevor inr
auf dem hitzigen Asphalt los-
brettern diirft, miBt |hr Euch
flir eine von acht PS-Karossen
entscheiden. Die Palette der
Fahrzeuge reicht hierbei von
einem ultraschnellen Ferrari
bis zum auffriesierten Oldti-
mer. Mit einem kleinen Trick
lassen sich wie beim Automa-
tenvorbild drei zusatzliche Flit-
zer (Schulbus, Jeep und Poli-
ce-Car) anwahlen. Schaltfaule
Raser tippen nach der Fahr-

f
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zeugwahl kurzerhand auf Auto-
matikbetrieb, der eher sportli-
che Typ kniippelt die Gdnge
selbst ins Getriehe. Gesteuert
werden die Wégelchen mit
dem Analog-Joystick. Jede der
neun Highway-Routen ist un-
terteilt in drei Schwierigkeits-
grade (Easy, Medium und Ex-

Obligatorisch:
Kein Rennspiel
ohne Tunnel-
passage.

Im Zweispieler-
Maodus splittet
sich der
Bildschirm.

Oben: Mit Vollgas
flitzen wir durch
einen
Bilderbuchwald.
Rechis seht lhr
alle US-Strecken
auf einen Blick.

DEVASTATOR M
= 5] / 2O2hE

e

Gerangel um die Pole Position:
Mit den Kontrahenten liefert Ihr
Euch standig heiffe Kurvenduelle

~:\ s
E
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CHICAGO

pert). Wahrend des Rennens
diirft Ihr jederzeit zwischen
drei verschiedenen Sichtper-
spektiven umschalten. Das Ziel
besteht darin, ahnlich dem Out
Run-"Checkpoint”-System, je-
den Streckenabschnitt in einer
vorgegebenen Zeit zu durch-
fahren. Hort sich zuerst gin-
fach an, doch dichter Gegen-
verkehr, uniibersichtliche
Kurven und fiese Hindernisse
wie z.B. Baustellenschilder
machen Euch diese Aufgabe
nicht gerade leicht. Im Zwei-
spielermodus wird der Bild-
schirm horizontal gesplittet.
Leider kommt das Fahrfeeling
insgesamt nicht so gut riiber
wie beim Spielhallenoriginal.
Auch vom Grafikaufbau
scheint die Heimversion dem
Miinzschlucker maBlos unter-
legen zu sein. Wie bei Segas
Daytona USA CCE sieht man
deutlich, wie die Landschafts-

VISEQ
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details im Hintergrund lang-
sam Gestalt annehmen. Habt
Ihr eine Strecke als Sieger ge-
meistert, diirft Ihr den Spiel-
stand auf dem externen Me-
mory-Pack abspeichern.  ws

Spektakuldre Karambolagen
stehen auf der Tagesordnung

Breitspurige Highways laden
zum vergniiglichen Rasen ein

LN NN N N NN N
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In Japan ist der

2. Teil des Strategie-
RPGs Riglordsaga
erschienen. Auch
diesmal basiert die
Grafik komplett auf
Polygonen.

ALY
— A\ . ANN

Spektakulare Angriffsmethoden
sind an der Tagesordnung

1k .
Special Moves gehiren zu den
grafischen Hahepunkien

as Erfolgsgespann
Sega-Microcabin
brachte Anfang No-

vember mit dem zweiten Teil
des Strategie-Rollenspiels
Riglordsaga, bei uns besser
bekannt unter dem Titel Mys-
taria, heraus. Auf den ersten
Blick hat sich optisch und vom
Spielsystem her eigentlich
nichts verandert. Doch wenn
man sich die Details genau an-
schaut, merkt man, daB die
Entwickler einige Verbesse-
rungen beziiglich der Steue-
rung und der taktischen Mog-
lichkeiten im Kampfmodus
gemacht haben. So erscheint
beispielsweise im Kampfmo-
dus zuerst ein Auswahlimenii,
wenn man eine Figur anklickt.
Damit bleiben dem Spieler ei-
nige unnotige Schritte bei der
Meniibedienung erspart, die
bei Einsteigern dieses Genres
sogar fiir etwas Verwirrung
sorgen konnten. In Teil 1 wur-
den namlich statt eines Meniis
gleich die Bewegungsfelder

30

angezeigt, wenn man die Figur
angewdhlt hatte. Wenn man
“aus dem Stand” einen Angriff
starten wollte, muBte der auto-
matisch eingeleitete Schritt
“Figur Bewegen” riickgangig
gemacht, und ein Meniifenster
extra aufgerufen werden. Laut
Microcabin sollen bei der Mo-
difizierung dieses “trivialen”
Problems an die 10 verschie-
denen Losungsmaglichkeiten
in Erwdgung gezogen und so-
gar getesiet worden sein. Man
gibt sich eben doch Miihe. Fiir
ausgefuchste Taktiker wurden
zudem noch zusatzliche Para-
meter an der Gelandebeschaf-
fenheit in den einzelnen Stages
definiert. Wenn ein Angreifer
wie z.B. ein Bogenschiitze auf
einem Hiigel steht, verstarkt

Gitterdam- A
merung: da hat
der Gegner nix
zu lachen.

< Hihenunter-
schiede wirken
sich auf die An-
griffskraft aus

sich nun die Schlagkraft deut-
lich. Zauberer erlernen zudem
Spriiche, durch die sie die Bo-
denbeschaffenheit schlagartig
verdndern, sprich Berge ver-
setzen konnen. Damit verviel-
faltigt sich die Auswahl! der
strategischen Maglichkeiten
Zu guter letzt hat man sich vor-
genommen, die Welt, in der
Riglordsaga 2 spielt, um ein
Vielfaches zu vergrdBern.
SchlieBlich existierte beim
Vorganger mehr oder weniger
nur eine einzige Insel, was fir
heutige Rollenspielverhaltnis-
se einfach zu wenig ist. Da die
dazugehdrige Story in einer
Zeit spielt, die einige Jahrhun-
derte spater als im ersten Teil
angesetzt ist, stehen Euch
natiirlich auch ganzlich neue

2 GRes 97
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In Stidten gibt es Geschifte
und reichlich Infos

Kampfer zur Verfiigung. Der
Held beispielsweise ist diesmal
eine “sie” und hort auf den Na-
men Myu. Sie gehért dem Clan
der Drachenkdmpfer an. Durch
spezielle Magie kann sie sich in
einen Drachen verwandeln,
was nicht unerhebliche Vortei-
le bei Geldnde mit Hiigeln und
Schluchten bietet. Als Drache
kann Myu namlich auch flie-
gen. Zudem vetstarkt sich ihre
Verteidigungskraft, so daB sie
sich hervorragend fiir Frontal-
angriffe eignet. Freunde dieses
Spiels werden sich auf eine er-
weiterte Palette an Special Mo-
ves und Zauberspriichen freu-
en konnen, zumal wie beim
Vorgdnger wahrend des Spiels
neue erlernt werden kdénnen.
Bleibt nur zu hoffen, daB Rigl-
ordsaga 2 fiir den Euro-Markt
umgesetzt wird. Denn Strate-
gie- und Rollenspiele in
Deutschland, vor allem aber
auf 32 Bit-Systemen, sind
namlich leider immer noch
Mangelware... fet



Wir geben Ihrer Zukunft ein Zuhause.

Bausparkasse der Sparkassen

"r.
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Wer jung ist, hat viele
Ideen und Triume. Ein
paar Mark extra kom-
men da gerade recht.

Also Bausparprimie

Pramie schon ab 16. gkt 15 bt
VL vom BOB. vermoégenswirksame

Leistungen vom Bof}

kassieren, und ruck,

Man laBt sich ja auch sonst  ..cccommicin e
niChts entgehe“. nes Siimmchen zusam-

men. Vorbeikommen
gentigt. LBS und Spar-
kasse. Unternehmen

der = Finanzgruppe.
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im Augenbllck besserals in
Japan. In einigen Laden
sind die Konsolen bis Fe-
bruar vorbestellt, und an die
neuen Spiele wie z.B. Sha-
dows of the Empire kommt
man nur mit viel Miihe ran.
Gesteuert wird der GrDBan—
griff auf den amerikanischen Videospielmarkt von 1200 Mitarbei-
tern, die sich bei Nintendo of America ihre Brotchen verdienen.
Das Hauptquartier von NoA liegt in einem malerisehen Stadtchen
im Nordwesten der USA, Microsoft und andere groBe Firmen
gehdren zu den unmittelbaren Nachbarn. In welchem US-Bundes-
staat befindet sich die Zentrale von Nintendo of America? Notiert
Euch den sechsten Buchstaben des Namens.

Kong Country eines der
meistverkauften SNES-Mo-
dule. Vor allem die geren-
derten Graflken stelltan auf

den Schattel
das Spieldesign
Jump’n-Run-Fans weltweit. Es folgten zwei brllla [
gen, und die bis dahin wenig bekannte Software- Firma, dle fiir die
DKC-Serie verantwortlich war, gehort inzwischen zu den angese-
hensten Entwicklern weltweit. Wie heiBt die englische Software-
. Firma, die alle drei Donkey-Kong -Module fiirs Super Nintendo
8?2 Merkt Euch den vierten Buchstaben des Namens.
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Nintendo-

Frage 8: Eines der ersten
SNES-Spiele in Japan und
Deutschland war Super Ma-
~ rio World, das natiirlich von
- Shigeru Miyamoto ent-

‘wickelt wurde. Mit 94%
- SpielspaB gehért es zu der

Frage 7: In England ent-_;—-
stand 1994 mit Donkey

“elitaren Gruppe von Spie-
len, die in den 90er-Bereich
vorstleBen 1995 folgte mit

%) fsfand ein wiirdiger Nachfolger, und Super Mario 64 setzt

dledeitlon erstklassiger Mario-Jump’n-Runs auch auf dem Nin-

teudo 64 fort. Wer eher die traditionelle 2D-Ansicht bevorzugt,

]

sich auf Yashfs Island 6‘4 freuen. das im Sommer 97 fur Nin-

Frage 9: Seit sechs Jahren gehort der

Game Boy zu Nintendos absoluten Bestsel-

lern, alleine in Deutschland konnten unge-

fahr funf Millionen Exemplare verkauft wer-
den. Dieses Jahr erfuhr die populdre Mini-
konsole mit dem Game Boy Pocket einen
technishcen Update, der silberne Pocket-Boy
ist kleiner, leichter und bietet ein besseres
- Bild. Fiir Flugreisen und langweilige Vorlesun-
gen in der Uni gibt es nichts besseres, denn
Laptops kosten ein Vermogen und die Akkus

halten nur kurze Zeit. In welchem Land wird der Game Boy Pocket
hergestellt? Notiert Euch den vierten Buchstaben den Namens.

Frage 10: Obwohl Rollen-
spiele und Adventures in
Deutschland sehr poplar
sind, werden nur sehr we-
nig Spiele dieses Genres bei
uns veroffentlicht. Begriin-
det wird dies mit den hohen
Kosten, die durch die Uber-
setzung, Batterie etc. ent-
stehen. Trotzdem hat Nin-
regelmaBig Adventures und Rollenspiele in Deutschland
[ ntlicht, man denke nur an Zelda oder Final Fantasy. Ein
SNES-Adventure, das allerdings nicht von Nintendo selbst ent-
wickelt wurde, konnte man sogar zu dritt gleichzeitig spielen. Wie
heiBt die Software-Firma, die dieses Adventure programmierte?
Merkt Euch den ersten Buchstaben des Namens. z
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Alien Trilogy . ....covueunnn 89.90 AsciidJoypad ..............49.90
. A-Train . cosnesraosasssnss 9490 CD-Reiniger .........c000.. 19.90
Saturn ohne Spiel ......... 389.90  Ayrton Senna The DUkl i 89.90 Joypad .....iiiiiiinaann 54.90
Saturn mit Command & Conq. 459.00  Bgphomets Fluch ........... 89.90 Memory Card 320 .......... 69.90
Game Buster .......... ++:79.90  Beyond the Beyond us .......99.90 RGB-Kabel................ 39.90
Advanced Milit. Comman. 2 jp .89.90  glast Chamber .. ...... .+...89.90 Verlingerungskabel Joypad . ..15.00
Alien Trilogy ............. 89.90  glazing Dragons us/dt . .49.90/89.90
Alone intheDark 2 ........ 89.90 Bubbile BoBBIR « c v cos sresis e 79.90
Athlete Kings. . .. .. ........ 79.90  BurningRoad .......c.i0.0s 89.90
Bedlam «.csssersassssnses 89.90 command & Conguer .. ... ...99.90
BugToo ........cocvennes 99.90  crash Bandicootdt ......... 89.90 Nintendo 64 + Mariojp ..... 649.00
Command & Conquer ....... 89.90  crash Bandicoot Hintbook ....39.90 Nintendo 64 + Mario us . ... . 649.00
gurk Suvi?;‘& PRER R g gg-gg Cruisn USA ...... e e 169.90
aytona USACLE .......... . truction Derby 2 ........ .99.90 Empire Strikes Back ........179.9
Die Hard Arcade jap »+. s+ 119.90 E?:,u;m, ..... VS HEEE D s 39,90 P O Rebel Assault II
Discworld . .......00c0nvns 79.90  2.XIramMOUS .oeein s rens 99.90 Mario Hintbook us .......... 39.90 PS 99,- DM
Dragon Forceus .......... 109.90  FIFA Soccer 97 «ovvvnvresnns 89.90 Mario Kart 64 + Joypad . ....279.90
:x:'u‘n;ed erHpa T guin] ﬁg-gg Formel 1 ..ovviinennnns ...89.90 Pilnmj’ngs ....... ees...159.90
Al FUTY o [OP s s s s 00 seeess . Hexen . .oocisnsnionnsss ...89.90 St Andrew Golfjp ......... 209.90 - .
FIFA Soccer 97 ... .vovense .89.90  CobraGun ......... ......79.90 Turok Dinosaur Hunter ...... 199.90 Zeitschriften
Fighters Megamix jop ...... 109.90  jron & Blood +vvvverrvsnsns 89.90 WaveRace 64 ........... 169.90 Game Fan ........ .. 17.00
Fighting Vipers dt/jp ...89.90/69.90  jet Moto us +.vovuvvnsnanns 99.90 Wonder Project jap .. ......209.90 PlayStation + CD engl. .25.00
Hexen .......c.coiaennnnns 99.90  King of Fighters 95 us ....... 99.90 Wayne Gretzky 3D Hockey ..169.90 Saturn + CD engl. . . ...25.00
Iron &Bloed ...........000 89.90  Kings Field 2us .. vovvruun 109.90
Iron Storm Us . . oo ccnnnenn 109.90  [egacy of Kain +vevveneenns 99.90
King Of Fighters 96 jop ..... 139.90  Motor Toon GP 2 .. ... vve...84.90
Langresser 3 jap . ........- 119.90  Nanotek Warrior «..vcuou.n. 89.90
Madden 97 ............... 89.90  Need for Speed . ...inianans 89.90 Donkey Kong Country 3 ..... 129.90
Mr.Bones ........oconeens 89.90 NBAInTheZone?2.......... 99.90 Donald Maui Mallard ... ....129.90
Mysteria .......cooeeaerees 89.90 NBA Jam Extreme us .. ... ...69.90 FIFA Soccer 97 ...oivevnnns 109.90
NBA Action 96 ..... R 59.90 NBALve97 ........ ver:0.89.90 NBALve97 ............. 109.90
Nights und Controller dt .....129.90  NFL97 us/dt . ........59.90/89.90 NHL Hockey 97 ........... 109.90
NHLO7 . .....cocevennnnns 89.90 NHL97 ...... R VTS Sy r 89.90 Schlimpfe2 ............. .99.90
NHL Powerplay ............ 89.90 NHLFace OFf .......o0nu ,89.90 SimCity 2000 .. ....e.aennn 89.90
Panzer Dragoon 2 dt/jop 89.90/49.90  NHL Face OFf 97 ........ ...99.90 Street Fighter Zero 2 dt ..... 129.90
Return Fire  .............. 89.90 NHL Powerplay 97 . ........ 89.90 WinnerGold ........... . .109.90
Riglord Saga 2jp .......... 129.90  pandemonium ... .... .. ©...89.90 WOrms ........... AT 89.90 :
Samurai Shodown jap . ... .. 129907 REAIRICENN LS . e S 89.90 Mario Kart 64 + bepdd
SegaRallydt.............. 79.90  |ntern. 5. Soccer Deluxe dt ... .99.90 Né4 279 - DM
Sim City 2000 ............. 8990/ Batadi’iia i lae staianninare ole aia sz 89.90 EfS
Sonic 3D Blast ...cc00vecaan 7990  Drosonoius: - isenilelsioe .109.90
Space Hulk us/dt ... ... 69.90/89.90  project Overkill us/dt . . .69.90/89.90 Robotrek US « + .« v evuersnnn. 89.90 Versand
Soviet Strike ............ +-89.90  Rage Racerjap ..:.csisans 129.90 Bahamut Lageonjp ... ... 199.90 Mo - Fr: 10.00 - 18.00
Street Fighter Zero 2 ........ 89.90 Rebel Assault2 .....c0ue.n 99.90 Brainlordus .......... ....89.90 T g
BreatRasor oo v o1 rowssiy v 8990 Resident Evil .. ouiianiiins 89.90  Breath Of Fire 2dF ......... 109.90  S0:10.00-14.00
fory OF & o s ppibisiiens . Resident Evil Hintbook ......39.90 Civilizationus ............ 129.90
Suiko E’]’bo 2§p creenenenes 49.90  Return Fire ....... ot nd 89.90 Chrono Triggerus . ........ 129.90 Jetzt beStellen
Three Dirty Dwarves ...... -.89.90  pidge Racer Revolulmn i s 89.90 Chrono Trigger Hint Book ....39.90 b|5 22.00 Uhr
Tomb Raider .............. 89.90 RoadRash .......... ve++.89.90 Dragon View us ........:.. 89.90
Toshinden URA dt/jap ..89.90/49.90  sgmpras Extreme Tennis .....84.90 Dragons QuestVlijap ....... 199.90
True Pinball ............... 49.90  §im City 2000 ......n000ns 89.90 Inindous .....ooovnrns ....109.90
Tunnel BT ...........00.0 89.90  soviet Strike . ...v.enn .e...88.90 LibertyofDeathus......... 129.90
Sega Worldwide Soccer 96 dt . .89.90  Syar Gladiator us/dt . . .69.90/99.90  Lord Of The Rings dt Texte ....99.90
VituaCop 2 .......c0.. --129.90  giqr Gladiator Hintbook . ... .. 30,90 LUfia 208 oias sidiaisie e niaiets .129.90
Virtua Fighter 2 ,.......... 89.90 s, Fighter Zero 2 us/dt .69.90/89.90  Lufia 2 Hintbook ...........49.90
Virtua Fight. Kids jop/dt 49.90/79.90  gpreet Racer ..o vovvvss +++..89.90 New Horizonsus .......... 129.90
Virtual On  ........c0c0een 89.90  syikoden us ......... ....109.90 Nobungas Ambitions us ..... 129.90
World Series Baseball 2 . ..... 89.90  syper Sonic Racers . . § Operation Europe us ....... 139.90
World Heroes Perfect jap .....49.90 7Tekken 2 .......cov0uenen Paladins Quest us . ........ 109.90
Antennenfilter .......... 545990 Toldken 2 Hintbonk: os soeienas Secret Of Mana 3jap «+ v+ ... 199.90
Back up Memory .......v.. 99.90  Tempest 2000 us .. ... el Secret of the starsus ....... 119.90
-'°YE“ verlangerung -------- 15.00  Time Commando us ......... M Super Mario RPGus .......129.90
---------- +e0...109.90 Tobal 1jap +v.cverecsnrans Super MarioRPGjp .........99.90
MPEG-Karte . .......c0nenn 319.90  Tomb Raider ....... t Super Mario Hintbook us ..... 49.90
RGB-Kabel ....c...vvvvnnens 29.90  Tomb Raider Hintbook . . . .39, Terranigma . ......ace0e0 109.90
:i;"-'_"ls"i(d Mk PRy g gggg Twisted Metal 2us . ......... § U:h'rrm: False Prfcphef US:ssans 129.90
~Ipieler-Adapier ....ssese 1 wipEout 2097 . ...c.000 - Ultima: Ruins of Virtue us ....119.90
Adapter fiir Importspiele ..... 39.90 Me’:ﬂmy Cardlh: i GrOBhQ nde‘
Victory BoXing « = s s s osasasss g Inland/Im- und E
i Viewpoint ....cse0cesesnas H ur Ha 11
, WoNmer . ek ; ERROY o it s s s 99.90 ;‘"’,f‘aw?“/dlg"i'; 3945
PlayStation .......cvcvees 349.90  Wing Commander lll ........99.90 NBALve97 ............ ..99.90 on:
Game Buster ......iines .79.90  X-Com Terror from The Deep . ..89.90 NHL97 ....... T R 99.90 Fax: 0711 / 6 13807
AIV Evolution . ...... <22+ 9990 Agcii Joystick .a..a... ....109.90 Intern. S. Soccer Deluxe ......79.90

Fon: 071'I - 613758 oder 616485

ungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische
Beslelluug mit Kmd'illtwie nﬁgﬁd\.tﬂkﬁgﬁd-\ Neuheiten *+» Annahmeverweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns enistandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unse

t auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon un rt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.
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Iboarders-Wettbewerb
Snowboard

zu gewinnen 1. Preis:

intersport-Freunde
aufgepalt! Beson-
ders jetzt, da der

Winter auch hierzulande seine
bisherige Zuriickhaltung abge-
legt hat, kdnnen echie Wedel-
Fans und Tiefschnee-Fanatiker
so richtig aufjubeln. Aber auch
wer es sich in der kalten Jah-
reszeit lieber vor dem heimi-
schen Kamin gemiitlich macht
und in die Glotze schielt, kann
die Snowboard-Faszination zu-
mindestens nachempfinden.
Um allen Schneeliebhabern
diesen Sport naher zu bringen,
veroffentlich Sony Computer
Ent. mit Coolboarders die erste
Snowboard-Simulation und
verlost zu diesem Anlaf als
ersten Preis ein streng limitier-
tes Coolboarders Playstation-
Powerpack. Dazu gehort ein
exklusives Playstation-Snow-
board mit coolem Design in
Schwarz und dem Playstation-
Logo aufgedruckt, eine Cool-

boarders Schneebrille und
natiirlich das Spiel. Als 2.-5.
Preis stellt Sony jeweils ein Ex-
emplar von Coolboarders fiir
die Playstation zur Verfiigung.
Was miiBt Ihr tun, um an der
Verlosung teilzunehmen?
Schickt uns einfach eine fran-
kierte Postkarte mit dem Stich-
wort Coolboarders — und
schon gehort Ihr zu den mogli-
chen Gewinnern. 1z

Eure Postkarte schickt Ihr bitte an;

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Stichwort “Coolboarders”
Postfach 1304

85531 Haar

Einsendeschluf ist der 28.Februar 1997

Die Gewinner werden (iber das
Los ermittelt. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

1 oTHoTIzs
3 2:890

Ein Coolboarders Playstation-
Powerpack (besteht aus:
einem exklusiven Playstation
Snowboard, Coolboarders
Schneebrille und dem Spiel
Coolboarders fiir PSX)

2. 5 Prer

Jeweils ein Exemplar des
Spiels Coolboarder fiir PSX.
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Negcon Pad 79,85

RacCon Pad 69,85

" Propad SV1100 69,85

. Propad SV1102 49,85
¥’ Arcade Board 89,85

. SuperPad SV1103 39,85

" Infrarot Pad (2st) 79,85

Joypad Verlingerung 19,85

Analog Joystick 109,85

Flight Force Pro 109,85

HF-Antennenkabel 44,85

Linkkabel 44,85

RGB-Kabel 39,85

Mad Catz Lenkrad 149,85
Mouse 54,85

PSX-Tasche 19,85

A-Traln 94,85

Adv. Lomax Lemmings 89,85

Aeon Flux 94,85

Area 51 94,85

Agile Warrior 49,85

Alien Trilogy 84,85
Allied General 109,85
Ayrton Senna Kart 99,85

Baphomets Fluch 89,85

Batman Forever Coin Up 89,85
Battle Arena ToShinDen 49,85
Bedlam 89,85

Beyond the Beyond 89,85

Black Dawn 89,85
Blam!Mashinehead 89,85
Blast Chamber 99,85
Blazing Dragons 89,85
Bogey Dead 6 79,85
Breakpoint Tennis *
Bubble Bobble 79,85
Burning Road 89,85
Bust-a-Move 2 79,85

PSX . R
Konsole dt. 389,00 Destruction Derby 2
Game Buster 79,85
8 Meg Memory 69,85
24 Meg Memory 99,85
Memory Farbig 44,85
Pad, Mem, Tasche 89,85
Disk Drive 154,85
Cobra Gun (PSX/SAT) 79,
Ascil Joypad 59,85

Chronicles 0., Sword 89,85

Command & Conquer 104,
Crash Bandicoot 109,85

PSX

Davis Cup Tennis 79,85

SAT
Joypad 44,85

uperpad SV460 44,85

Eclipse Pad SV461 54,85

Defcon 5 48,85
Descent 74,85

Infrarot Pad (2st) 79,85
}*{! Joypad-Verléngerung 24,85
RF-Unlt (HF-Adapt.) 39,85

Die Hard Trilogy 89,
.Discworldz f0.85
Disuptor 8

Afterburmer 2 79,85

Alien Trilogy 79,85

tman Forever 89,85

g Batsugun *
ToShinDen URA 99,85
Bedlam 89,85
fack Flre 79,85
it Tennis 89,85

Hardcore 4x4

Hexen 89,85

) Wafil2 8t j ddalus 59,85
99,85 '

Legacy of Kain 89,85
Lost Vikings 2 89,85
Magic-The Gathering 89,85
Metal Jacket 49,85

Micro Mashines 3 89,85
MLB Pennant Race 89,85

YR i,
Fita:Soeger 47 3485
Galact&httack 69,85
Galaxy Fight 99,85

Gebockers 79,85

Gex 79,85

Grid Run 89,85
Guardian Heroes 49,85
Gunblrd 79,85
Hardcor 4x4 89,85

Myst kompl. DT 89,85
Namco Museum 3 89,85
Nascar Racing 89,85
NBA Hangtime 94,85
NBA Jam Extreme 89,85

NBA Live 87 89,85

NFL Quart. Club 97 89,85

NHL Hockey 97 89,85 Hexen 94,85
NHL Power P. Hockey 79,85 Hi Octane 49,85
Night Striker 49,85 In the Hunt 79,85
‘OnskioSoccer 8945 nt. Vctry Goal 3085

Overblood *

Iron & Blood 89,85
Iron Man /XO 89,85

Extreme 89,85

Resident Evil 84

- Fragt nach unseren aktuellsten Games - B
- Bei Annahmeverweigerung berechn
- Unfrele Warensendungen werden nicht

}; kein Problem -
skdnnen abwelchen -

Sie mdchten auch einen "G
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbind

| NFL Club 97 89,85

RGB-Kabel 3985 \ ML Hockey 57 89,85
Lenkrad Arcade 119,85

Aera 51 89,85 NHL PP Hockey 89,85

Night Warriors 99,85

Nights incl. Pad 134,85

Ninku 79,85
Olympic Soccer 69,85

PGA Tour Golf 97 89,85
Project X2 89,85

Re-Loaded 89,85
Return Fire 89,85

Revolution X 69,85
Rise 2:Resurr. 79,85

Road Rash 79,85

Romance Kingdom 108,85
Sea Bass Fishing 89,85

, Shinobi X 49,85
Shockwave Assault 49,85

Skeleton Warrlors 79,85
Sonic Extreme 89,85
Sonle Wings *
Starfighter 3000 79,85
Steamgear Mash 89,85
Story of Thor 89,85
Street Racer 89,85
Street Fighter Alp. 2 89,85
Striker 96 69,85

Suiko Enbo 59,85
Tempest 2000 89,85

Theme Park 48,85

Three Dirty Dwa. 89,85
Thunderforce 2+3 99,85

Thunderhawk 2 59,85
Tomb Raider 99,85
Valora Valley Golf 59,85
Victory Boxing 49,85
Vit Cop2 §468

Virtua Fighter 39,85
Virtua Fighter Rem. 29,85

Virtua Racing 49,85

Criticom 49,85 Pandemonium 89,85 Ton Storm 109,85 " Virtual Golf 79,85 .
Crow ity of Anges 895 e Pty st wa s Conm, ose ff
3 ! ;Parodius Deluxe 69,85 ohnny Bazok. 79,85 World H. Perfect 114,85 . 6\ %)
Crusader - No Remorse * philosoma 49,85 Kelo2 89,85  W.S.Baseb.2 89,85 N @
Pitball 89,85 Legacy of Kain * W-W. Soccer 97 89,85 (o) XN
Darkstalkers 79,85 'poeg ao'as Lotmurmer o085 WWF:House 89,85 Q 0\ N
Power Move Pro Wrestling * Lost Vikings 2 89,85 WWF:Mania 69,85 ‘% @ X"
Primal Rage 49,85 Magic-Gathering 89,85 X-Men 48,85 7) 2)
Prime Goal E.C. 89,85 M -IT & & %’ Q
Project Overkill 89,85 anx > \Q O
Project X2 89,85 Mr. Bones 89,85 0 . @ 09
Re-Loadet 89,85 3
Rebel Assault 2 89,85 ealms Lore 59,85 QQ D




Auch im neuem Jahr reilt die Spieleflut fiir
Sonys Wunderkonsole nicht ab. An vorderster

. Stelle stehen zundchst Fortsetzungen und Up-
dates auf dem Veroéffentlichungsplan.

Namco
Museum Vol. 4

Zum vierten und vorletzten
Male hat Namco fiinf Automa-
tenklassiker aus seinem Oldie-
Repertoire herausgekramt und
originalgetreu fiir die Playstation
umgesetzt. Hinter dem ersten
Titel Genpei steckt ein bizarres
Sébelabenteuer, in dem Ihr Euch
als maskierter Ninja-Held durch
verriickte Japano-Szenarien
kdmpft. Das knallbunte Kla-
mauk-Shoot’'em-Up  Ordyne
flimmerte bereits in einer PC-
Engine-Fassung iber die heimi-
schen Bildschirme. Als wage-
mutiger Pilot durchfliegt Ihr
fantasievolle Comic-Landschaf-
ten, die mit niedlichen Spritefor-
mationen und lustigen Extras
ausstaffiert sind. Natirlich darf
auch in der neuesten Spiele-
Sammlung Namcos hauseige-
nes Kult-Maskottchen nicht feh-
len. Mit Pac Land bestreitet der
nimmersatte Pillenfresser sein
erstes Jump'n’Run-Abenteuer.

S0000

Unser Kultstar hiipft durch kun-
terbunte Cartoon-Szenarien,
friBt gelegentlich eine Power-
Pille, um sich damit gewohn-
heitsgemah auf Gespensterjagd
zu begeben. Harte Balleraction
erwartet Euch in dem Panzer-
spiel Assault. Aus der Draufsicht
gezeigt, entziickt das neuzeitli-
che Shooter-Spektakel mit stu-
fenlosen Rotations- und Zoom-
effekten. Zu guter letzt wire da
noch das Action-Adventure The
Return of Ishtar, das am besten
als ein prahistorisches Gauntlet
beschrieben werden kann. Bis
Vol. 4 in Deutschland veroffent-
licht wird, werden noch einige
Monate in Land ziehen, da zu-
erst Teil 3 an der Reihe ist.

Zwei Namcao-Klassiker neueren
Datums: Oben seht lhr das

Shoot'em-Up Ordyne und links
tas Panzer-Actionspiel Assault

Oben: Hierzulande weni-
ger bekannt diirfte das
Samurai-Scharmiitzel
Genpei sein. Pac Land
hingegen war auch in
unseren Spielhallen und
auf diversen Heimspiel-
systemen anzufreffen.

Virtual Pool

Wer zu Hause keinen Platz fiir
einen Billard-Tisch hat, kann mit
Interplays Virtual Pool den be-
liebten Kneipensport auf den
heimischen Bildschirm holen.
Wie beim echten Billard sind ei-
serne Nerven, beinharte Kon-
zentration und viel Fingerspit-
zengefiihl nétig, um die farbigen
Digital-Kugeln in die richtigen
Taschen zu versenken. Den
Blickwinkel bestimmt lhr selbst:
Erlaubt ist stufenloses Zoomen,
Kippen, Drehen — im Prinzip
sind kaum Grenzen gesetzt. Im
Gegensatz zu allen bisherigen
Billard-Simulationen soll mit
Virtua Pool eine neue Ara einge-
ldutet werden. Mehr dazu wer-
den wir im Mérz wissen.

NHL
Faceoff 97

Nachdem EAs NHL Hockey
‘97 bereits sein weniger erfolg-
reiches Eisdebiit hinter sich
gebracht hat, kontert Sony mit
dem Nachfolger von WNHL
Faceoff. Wie in Updates (iblich,
wurde die Spielerdatenbank und
der Statistikteil auf den
neuesten Stand der lau-
fenden Saison gebracht.
Vor Spielbeginn stehen
die typischen Spielmodi
+Exhibition*, ,Playoffs®,
,oeason” und ,Multi-
Player” zur Auswahl. Ins-
gesamt sind wieder 26
NHL-Teams mit von der
Partie. Zu den herausra-
gendsten Neuerungen

Interplays Virtual
Pool bietet ton-
nenweise
Spieleoptionen
und eine stufenlos
justierbare
Kameraposition

von NFL Faceoff ‘97 gehdrt
sicherlich der Acht-Spieler-Mo-
dus, der allerdings erst mit zwei
Multi-Tap-Adaptern (1) voll ge-
nutzt werden kann. Die ver-
schiedenen Kameraperspekti-
ven wurden ebenfalls vom
Vorgdnger ilbernommen. Im Ge-
gensatz zur EA-Konkurrenz flit-
zen die Spieler auch weiterhin
als zoomende Pixel-Sprites {iber
die Eisfliche. Auf texturenver-
zierte Polygone miissen wir uns
aber wahrscheinlich noch bis
zum 98er-Update gedulden.
(Importversion: MARO Tel.:
0711-221422) ws

i

@ &

Grafisch bietet das 97er-Update
von NHL Faceoff nichts Neues




Sega vermag das beriichtigte Nachweihnachts-
loch mit einigen vielversprechenden Titeln

auszufiillen. Gleich drei Strategie- bzw. Rollen-
spiele sind in Japan erschienen.

SATURN- NEWS

Fighters

Megamix
Am 21. Dezember erschien in
Japan ein Spiel fiir den ultimati-
ven Beat'em Up.Freak. In Fight-
ers Megamix treten 32 Kampfer
aus den beiden Spielen Virtua
Fighter 2 und Fighting Vipers in
einem Turnier gegeneinander
an. Auf jeder Seite stehen je-
weils 11 der bekannten Charak-
tere zum Anwdhlen bereit. Die
restlichen 10 Mitstreiter sind
versteckte Charaktere aus den
besagten Spielen. Fiir dieses
Megamix wurde das Spielsys-
tem von Fighting Vipers ange-
wendet, doch im Optionsment

Natiirlich sind auch die ver-
steckien Viping-Kampfer dabei

S
Duell des Jahrhunderls: Pai
Chang (Virtua Fighter 2) vs
Honey (Fighting Vipers)

|dBt sich auch der VF 2-Modus
anwdhlen. Die Besonderheit da-
bei ist, daB einige Moves von
den VF-2-Chartakteren aus dem
Automaten Virtua Fighter 3
{ibernommen wurden. Dies gilt
ebenfalls im Mehrspieler-, Sur-
vival- oder dem Team Battle-
Modus.

AldTr
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Shining the
Holy Ark

Der Nachfolger von Shining
Wisdomist diesmal ein 3D-Dun-
geon-Rollenspiel. Auf einer Ge-
samt-Map aus der Vogelper-

spektive bewegt Ihr Eure
dreikopfige Truppe zwischen fi-
xierte Ortschaften. Betretet |hr
die jeweilige Stage, schaltet die
Ansicht in die dritte Dimension.
Die Grafik basiert dabei vollig
auf Polygonen. Ahnlich wie in
der Wizardry-Serie arbeitet [hr
Euch per Richtungstaste nach
vorne. Da das Ganze in der Ich-
Perspektive ge-
halten ist, wer-
den Eure Moves
nicht gezeigt,
die Eurer beiden
Kumpanen sehr
wohl. Sie treten
bei Angriffen
nach vorne und
verkloppen sie
vor Euren Au-
gen. Auch die
Stadte zdhlen
als Stage und
werden somit ebenfalls in der
3D-Perspektive angezeigt.

Auch Stadte zeigen sich von
ihrer besten 3D-Seite

Shining the Holy
Ark: Das gesam-
te Spiel durch-
lebt ihr in der
Ich-Perspektive.
Bei Kampfen
freten eure
Kumpels vor
euch, wenn sie
an die Reihe
kommen.

Terra
Fantastica

Ein Strategiespiel der ganz
besonderen Art ist am 27.De-
zember erschienen. Terra
Fantastica mutet nicht wie sonst
wie ein typisch japanisches
Spiel an. Der Grafikstil erinnert
eher an europdisch orientierte
Rollenspiele wie Ultima. Als ge-
treuer Untertan des noch min-
derjahrigen Konigs Alexis be-
gebt Ihr Euch auf eine Reise, auf
der Ihr das Land und spater den
gesamten Kontinent nach und
nach von den Klauen einer dé-
monischen Armee aus Mon-
stern und Untoten befreien
miiBt. Die Kdmpfe werden etap-
penweise in abgeschlossenen
Szenarien ausgetragen und lau-
fen im Schlagabtausch-Verfah-
ren. Der eigentliche Kampf fin-
det, nachdem |hr die Truppen
plaziert habt, in einem geson-
derten Kampfbildschirm statt, in
dem sich je eine Freund- und
Feindeinheit gegeniiberstehen.
Dabei verfligen die einzelnen
Charaktere iiber eine kleine Ein-

heit bestehend aus mehreren
Soldaten. Nach dem Getiimmel
wird Bilanz gezogen und anhand
von Zwischensequenzen die
Story weitererzahit,

Langrisser Il

Der lang erwartete Nachfolger
der in Japan populdren Langris-
ser (Longraiser)-Serie ist end-
lich da. Kenner dieses Fantasy-
Schinkens werden sich nicht

‘sonderlich schwer tun, sich in

Die neueste Version von
Langrisser (Long Raiser)

diesem Strategiespiel zurecht-
zufinden. Lediglich der Kampf-
bildschirm wurde modifiziert
und présentiert sich nun im 3D-
Polgon-Gewand. tet

Fiir Strategie-
Puristen:
Terra Fantastica
spielt in einer
mittelalterlichen
europdischen Welt

39
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.
Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge.

lie Scheiben

Itos zerschlagen

. System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Hersteller: Konami
Megabit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1
Features: Continue,
PaBwdrier
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr
die Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 isi leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer, Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung setzt
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
van 0% (ganz mies) bis
00% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmodule.

SpielspaBwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

Um ein Modul méglichst objektiv zu
be\q@nen geniigt es uns keineswegs,
wenmn Einzelkimpfer” inr Modul alleine
werlen@.yir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder aniiner Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der
monatlichen Weptungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach - Re-
daktionsschluB stattfificlet. Die Redak-
tion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab ind di
alle Wertungen aus, diedthi
Wertungskasten findet.
nicht immer alle einer Mein
unterscheiden wir zwischen efnem
persdnlichen Fazit des Autors und der

40

l:'h‘:;- - J:.
:z'fe"'

Neu sind die Wertungsgesichter. Wir haben zwar fiinf Meinungen, aber nur drel Gesichter

- damit's Gberschaubar bleibt.

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende
Spiele ab. Eine Zeitlang haben wir
deshalb fiir besonders brutale

Spiele keine Spielspalwertung
vergeben. In Zukunft werten wir
aber wieder alles, da die Alters-
empfehiung deutlich genug ist.

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die persdnli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es fo ,ua;
kursiv gedruckte Meinungskasten
Autors, iiberschrieben mitseine
sonlichen Fazit (hilfe ﬁa‘ geht so,
gut, super). Ahschliéﬁend findet [hr
bei jedem Test dém Wertungskasten.
Dort tauchep.technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungdskriterien haben wir “Grafik”,
“Musik”, “Soundeffekte” und “Spiel-
spall” gewahit — je hoher die Wertung,

desto besser gefallt uns der Titel. Bei*

Grafik, Musik und Soundegffekten, bed
werten wir Quantitdty Abwechslung,
Originalifét Und technische Aus-
fiihrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Moaglichkeiten der Hardware — logisch,
daf ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieflich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluB dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
flissig es {iberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spal macht. Die

SpielspaBwertung ist unabhéngig von
allen anderen Wertungen und beriick-
I-qg;#h ighauch nicht die’Hardware. Be-
ders herausragende,ﬁ piele werden

“mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pradi-
kat ausgezeichnet, das_|hr ab 80%
SpielspaB finden solltet. Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittfighen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind moglichiAb 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich ausschlieBlich
durch die Spielhandlung und. Smaipra-
sentation. Sie wird nicht dauﬁn  beein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu'Spiglen
ist oder ob Anleitung und Bildschirm-
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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VG-HITPARADE

Super Mario Kart

Die Schlimpfe 2
Donkey Kong Couniry 2
Super Mario All Stars
Pinoechio

Die Schliimpfe

Toy Siory

Asterix & Obelix

Int. Superstar Soc. Del.
Legend of Zelda

opuajulN i9dns

Media Control
stellt keine Mega-
Drive-Hitparaden
mehr zur Verfiigung

(1) Formel 1 Playstation
(neu) Tomb Raider Playstation
(8) Crash Bandicoot Playstation
(3) Wipeout 2097 Playstation
(2) Tekken2 Playstation
(6) Tunnel B1 Playstation
(neu) Soviet Strike Playstation
(4) Resident Evil Playstation
(neu) Sampras Extr. Tennis Playstation
(5) Ridge Racer Revolution@ Playsiation

(1) Tomb Raider Salurn
(neu) Daytona CCE Salurn
(5) Sega Worldwide Soccer@l7 Saturn
(2) Nights Saturn
(neu) Fighting Vipers Saturn
(neu) Command & Conguer Saturn
(9) Virtua Fighter 2 Saturn
(4) Sega Rally Salurn
(=) Daytona USA Salurn
(3) Exhumed Salurn

Diese Charis ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkautshils von 380
ausgewdhllen Spiele-Hindlern. Die Zahl in Klammern ist die Varmonats-Plazierung
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Tombraider PSX/Saturn W Super Mario 64 i endo 64 |
Tekken 2 Playstation " Y Wave Race 64 I| Nintendo 64
Resident Evil Playstation I B NBA in the Zone 2 |\ Playstation
Farmel 1 Playstation Y | Madden’ 97 o Salurn

Crash Bandicoot Playstation o W Suikoden N Playstation
Destruction Derby 2 Playstation S\ Pilotwings 64 ™ Nintendo 64
Wipeout 2097 Playslation . }| Dragonforce | Saturn

Saviet Strike Playstation " W Terranigma | Super NES
Exhumed Saturn S '\ Dark Savior \ Saturn

Alien Trilogy PSX/Saturn 1@ BRI

* Bille schickt uns Eure persiniichen Hils auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaktion VIDEO GAMES, Stichworl “Hits", Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046




SOFTWARE

Des
Ratsels
Losung

In dieser Rubrik melden sich
unsere Experten zu Wort, um
euch auf den rechten Pfaden
durch komplexe Adventure-
und RPG-Welten zu beglei-
ten...

Sony Playstation/Sega Saturn
Tomb Raider

=B LIRS

konnt diesen Raum auch ohne
die morschen Bodenplatten
schaffen!

Level 3: Das verlorene Tal (16
[tems, 3 Secrets, 12 Feinde)

LaBt Euch im Bach treiben.
Nach dem Wasserfall miiBt [hr
durch eine Hohle (vor der
Sackgasse geht es seitlich
hoch). Die Raptoren erledigt
Ihr mit links, fiir den T-Rex
gibt es einen (feigen) Trick.
LaBt ihn nur briillen, versteckt
Euch dann rechts in einer Ni-
sche. Von dort aus nehmt [hr
ihn unter BeschuB, bis er ,aus-
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stirbt“. Im hiesigen Tal miiBt
Ihr drei Zahnréder finden: fiir
zwei Zahnrdader miiBt Ihr tau-
chen (Wasserfélle in und ne-
ben dem Tempel), das dritte
liegt auf der anderen Seite der
kaputten Hangebricke — mit
Anlauf riiberspringen. Die Ré-
der setzt |hr in eine Mechanik
ein, die sich an der Quelle des
Béchleins vom Anfang befindet
— dorthin gelangt Ihr, indem
Ihr diagonal {iber das Gewds-
ser springt. An der Quelle
gibt’s auch jede Menge Medi-
kits und Munition. Bevor Ihr

die Mechanik anschaltet (sie
leitet das Wasser um), solltet
Ihr den Gang noch trocken er-
kunden. Dabei findet Ihr u.a.
ein Skelett mit Schrotflinte.
Der Ausgang aus dem Level ist
unter dem groBen Wasserfall.

L N

Wie immer um diese Jahreszeit hagelt es
Neuerscheinungen, weshalb die Qual der
Wahl, welche Tips auf das nachste Heft
verschoben werden, mal wieder ziem-

lich gewaltig ist. In Ausgabe 3/97 fangen

wir dann bereits mit den ersten N-64-
Tips an, was die Sache mit der Auswahl
auch nicht gerade einfacher macht. See ‘ya...

TIPS & Lizi(e] . ¢

Dieter Marchsreiter aus
Miinchen hat verbisssen
durchgehalten und keine

Miihen gescheut, um diesen
handlichen Weg durch Laras
Labyrinth herauszufinden.
Eine umfangreichere Darstel-
lung aller Wege und Secrets ist
leider aus Platzgriinden nicht
méglich. Wer dennoch Nach-
hilfebedarf an einzelnen Stel-
len verspiirt, kann die (vollig
iiberteuerte) Playstation-Hot-
line 0190578578, bzw. direkt
bei Eidos' Helpline unter
05241986020 anrufen.

Nii geht's aber los:

Level 1: Die Hohlen
(7 Items, 3 Secrets, 14 Feinde)

Zu einfach, wer hier den-
noch schlappmacht, der hat
Lara nicht verdient!

Level 2: Die Stadt Vilcaba-

a (11 ltems, 3 Secrets,
29 Feinde)

Die meisten sterben hier
schwimmend: Erst nach links
schwimmen und den Schalter
hinter der rechten Séaule umle-
gen. Dann zur hellen Stelle auf
der anderen Seite schwimmen
und jenen Schalter umlegen.
Schnell nach oben, dann wie-
der tauchen und in den ande-
ren Teil des T-Stiicks schwim-
men. Dort ist nun die Tir
geoffnet. Spater erwartet Euch
das erste Schiebepuzzle; Ihr
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(weder kariert noch

ginschicken.

sowieso ein Verrechnungs-
scheck per Post zugesafidt:
3. Wenn Ihr einen PC habt,
schickt uns umfangreiche
Tips bitte auf Diskette (mdg-

lichst im Word- oder ASCH-
Format), ansnnsteqlkﬁnﬁt

Ihr sie auch faxen. i
4. Macht Euch n

Miihe, aus dlteren A

der VIDEO GAMES o

menfassunge

sich ohne Umweg
piercontainer. Schreibt
auch immer dazu, mit¥
l:her Version eines Spiel

" . Tips und'Lusungs
zu Zelda—. Marfo— und S

6. 6!8 Belohnung:fiir abge-
druckte Tips winken nach
or 40 bis 5Illl Mark!

Level 4: Das Grab von Qua-
lopec (7 Items, 3 Secrets,
7 Feinde)

Im Raum nach dem Ein-
gangstunnel wartet auf der an-
deren Seite ein riesiger Stein
auf Lara — schnell umdrehen
und ausweichen! Hinter der
rechten Tir befinden sich drei
Génge. In jedem von ihnen
miiBt Ihr den Schalter fiir die
Tir links vom Eingang betdti-
gen. Hier warten die ersten
todlichen Spikes auf Euch
(Vorsicht beim Springen!). In
der Kammer mit dem ersten
Stiick des Scion solltet Ihr
Euch vor dem Schatz den
Ritter links vom Schatz vor-
nehmen — so erledigt Ihr ihn
ohne Kampf. Dann miBt Ihr
schwimmen. Den Kerl, der
Euch danach unter Beschuf
nimmt, erledigt Ihr auf Distanz.



Level 5: St. Francis Folly (18
Items, 4 Secrets, 21 Feinde)

Sofort auf die Anhdhe links
springen und die Raubtiere er-
ledigen. Den Block rechts ne-
ben den Séulen schiebt lhr zu-
erst auf das vordere Omega
(erste Tiir unten offen), dann
auf das hintere Zeichen (Tiir
oben offen) und positioniert
ihn schlieBlich gegeniiber der
kleinen Sédule. Hochspringen
bis zur Tiir und nach der Rut-
sche auf jeden Fall speichern.
Dann beginnt die Kletterpartie
des Grauens, die Euch zu vier
Schaltern samt Tiren fiihrt.
Ubt springen und arbeitet Euch

langsam durch alle
Stockwerke. Erst
wenn alle Switches
umgelegt sind, soll-
tet Ihr wieder spei-
chern, denn die
Réume hinter den
Tiiren sind schwer
genug. Die Reihen-
folge ist egal, daher fangen wir
alphabetisch an. Hinter jedem
Raum solltet [hr speichern.

ATLUS: Hier wartet ein Go-
rilla. Holt hinter dem Gitter das
Medikit aus der Grube, lauft
dann den Gang hoch. Macht
eine Blitzdrehung, wenn der
Stein losrollt und lauft in eine
der Grubenecken. Holt dann
den Schliissel links neben dem
Aufgang.

DAMOCLES: Ein Medikit
liegt (iber dem Eingang, der
Weg zum Schliissel ist gefahr-
los. Dariiber liegen weitere
Goodies. Auf dem Weg zurlick
gehen, nicht rennnen, und auf
die Schatten der Schwerter
achten.

NEPTUNE: Tauchen und so-
fort zum Schalter schwimmen,
erst dann konnt lhr wieder
hoch. Mutige holen den

SOFTWARE-TIPS

Schiiissel in einem Atemzug.

THOR: Ohne gutes Timing
werdet Ihr ,geblitzt”; dahinter
stellt Ihr Euch unter den Ham-
merkopf. Schnell loslaufen,
wenn es knarzt. LaBt Euch
nicht von den Blocken erschla-
gen und benutzt diese auf dem
Weqg zu Schliissel vier.

Jetzt (lebend!) in die Tiefe.
Den Kerl hier konnt Ihr erst viel
spater erledigen. Verschwendet
fiir ihn nur Pistolenmunition.

Level 6: Das Kolosseum (14
Items, 3 Secrets, 25 Feinde)

Merke: Krokodile erledigt
man (meist) vom Ufer aus,
Lowen und Affen kénnen kaum

Die Affen sehen
geféhrlicher aus als
sie sind.

In Gruben seid lhr
sicher vor ihnen.

klettern und springen nicht in
Gruben. Das tempelartige Ge-
baude klettert Ihr links hoch;
rechts gelangt man in eine
Héhle. Dort ist (links neben der
Krokogrube) Hangeln ange-
sagt; im Kolosseumgebéude
miift Ihr ein Zeit-Puzzle ldsen.
Dann kommt Ihr in eine Sta-
chelgrube: hier hochklettern
und zum Gebaude springen.
Dort springt Ihr zur Mitte, wo
sich ein Schalter hinter einem
scheinbaren Block versteckt.
Danach geht Ihr zu den Tiiren
gegeniiber. Jeder Schalter off-
net den ndchsten Eckraum.
Hier wartet u.a. eine Steinkugel
auf Euch. Im nédchsten
Eckraum miiBt Ihr springen,
ohne Euch zu drehen, um
rechtzeitig die Tiir iiber Euch
zu erreichen. Auf dem Vor-
sprung daneben befindet sich
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PlayStation

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grobenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO, 9%-18%, FR. 990-17%0

Laden in Kassel
Fiinffensterstrafie 9
Mo.- Fr. 10.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo.- Fr. 9.99-13,%04 13.3%-18.°° Uhr,
Sa. 9.99-12.99 Uhr

[ SONY PLAYSTATION GAMES |

| SONY PLAYSTATION GAMES |

] ADVENTURES OF LOMAX D, A. 89,90
U ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90
LV ANDRETTI RACING DT, ANLEITUNG 78,80
O AQUANAUTS HOLIDAY DT ANLEITUNG 99,80
D) AREA 51 DT, ANLEITUNG # 85,90

C1A-TRAIN DT, ANLEITUNG # 99,90
L1 AYATON SENNA KART DUELL DT. A 89,80
L BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH 89,80

] BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 8580
L) BEDLAM DT, AMLEITUNG 89,90
) BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG # 89,20
D BLACK DAWN DT ANLEITUNG = 89,90
21 BLAMI MACHINEHEAD DT, ANL. 88,80
I BLAST CHAMBER DT, ANLEITUNG 89,80

U BLAZING DRAGONS DT, AMLEITUNG 79,90

QI BREAKPOINT TENNIS DT. ANLEITUNG 79,80
LI BUBBLE BOBELE 2 DT. ANLEITUNG 78,90
0 BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89,80
LU BUST A MOVE 2; THE ARCADE DT. ANL. 69,90
I CASPER KOMPL. DEUTSCH 89,90
Cl CHEESY DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90

I CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG 98,90
U] CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. % 89,80
Ll COMMAND & CONQUER K. D. 99,90
J CROW: CITY OF ANGELS DT, ANL. # 85,90
Ll CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. # 85,80
L1 DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG 7280
L1 DAVIS CUP TENNIS DT, ANLEITUNG 85,90

D DEATHDROME DT. ANLEITUNG # 8590
I DESCENT DT, ANLEITUNG 72,90
) DESTRUCTIOM DEREY 2 DT. ANL. % 09,90
D DISCWORLD KOMPL, DEUTSCH 89,90

J DISRUPTOR DT. ANLEITUNG 85,90
O EARTH WORM JIM 2 DT, ANLEITUNG 75,80
Cl ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 79,80

0 EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG % 89,90
() EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 89,50
[ FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 85,90
Ll FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH 85,90
U FIRD & KLAWD DT. ANLEITUNG 89,90
1 FLOATING RUNNER DT. ANLEITUNG 85,90
I FORMULA 1 DT, ANLETUNG 99,90

0 FRANK THOMAS BIG HURT* BASEBALL 8590
L GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG % 89,90

I GALAXY. FIGHT DEUTSCHE ANL. % 59,80
O GEX DT. ANLEITUNG 65,90
2 GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG % 89,90
I GUNSHIP 2000 OT. AMLEITUNG 95,90
D HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG £9,90
O HYPER FINAL MATCH TENNIS DT. ANL. 79,90
O INTERNATIONAL MOTO X DT, ANL. % B5,80

J INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE # 85,90
0 IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 85,90
O INTERMATIONAL TRACK & FIELD DA 89,90
C1IRON & BLOOD DT, ANL 85,90
ClJUMPING FLASH 2 DT. AMLEITUNG 89,90

1 JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 59,90
L1 KONAMI OPEN GOLF DT, ANLETTUNG 85,80
LI KILLING ZONE DT, ANLEITUNG 79,90
LI LAST DYNASTY DT, ANLEITUNG % 89,90

LI LEGACY OF KAIN OT. ANL 89,90

DI MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH 85,90
CIMADDEN 97 DT; ANLEITUNG 85,90
I MAYHEM DT, ANLEITUNG # 99,90
CIMEGAMAN X3 DT, ANLEITUNG # 8590
0 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA, 8590
DI MUSEUM PIECES 1 84,90
IMYST KOMPL. DEUTSCH 85,90
1 NAMCO PRIME GOAL SOCCER DT.ANL. 85,90

I NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 89,60
J NAMCO SMASH COURT TENNIS D.A. 85,90
U NASCAR RACING 86 DT, AMLEITUNG % 88,80
I NBA JAM EXTREME DT. ANLEITUNG 85,90
L NBA HANGTIME DT. ANLEITUNG # 89,80

1 NEA JAM TOLIRNAMENT EDITION DT ANL. 59,90
O NBA LIVE 56 DT, ANLEITUNG 48,90
O NBA LIVE 97 DT, ANLEITUNG % 85,90

0 NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH B8,80
O NFL QUARTERBACK CLUE 87 DT. ANL. 79,90
1 NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG 85,90

I ONSIDE SOCCER DT ANLEITUNG 85,90
U OLYMPIC GAMES DT, ANLEITUNG 79,90
D OLYMPIC SOCCER DT, ANLEITUNG 79,90

1 PANDEMONIUM DT. ANL. 89,90
0 PENNY RACERS DT. ANLEITUNG 85,90
0 PGA TOUR GOLF 86 DT. ANLEITUNG 42,80
0 PGA TOUR GOLF 87 DT. ANLEITUNG 85,80
QI PITBALL DT, ANLEITUNG % 85,90
QO POED DT, ANLETUNG 86,80

I?I POWER MOVE PRO-WRESTLING DA%  B5.90
C1 PRO PINBALL THE WEB DT, ANLEITUNG 79,80

Ll PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG 85,90
O RAIDEN DT, ANLEITUNG 78,90
Tl BAYMAN DT, ANLEITUNG 85,80
Ll REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG % 95,80
) RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90
QI RETURN FIFE DT, ANLEITUNG 89,90
QI REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 59,90
O RIDGE RACER REVOLUTION DT, ANL. 95,80
LI ROAD RASH DT, ANLETUNG 85,80
QO ROBOTRON "X DT. ANLEITUNG * 89,80
JSIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 95,90
O SKELETON WARRIORS DT, ANLEITUNG 78,90
0 SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA, B5,80
L STARBLADE ALPHA DT. ANLEMTUNG 85,80
01 STAR GLADIATOR DT. ANL 89,90
) STEEL HARBINGER DT ANL 89,90

LI SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEITUNG 8580
(] SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 85,90
O SAMPRAS EXTREME TENNIS DT, ANL. 79,80
0 SPACE HULK DT, ANLEITUNG 75,90
Ll STREETFIGHTER ALPHA 2 DT, ANL

) STREETFIGHTER: THE MOVIE DT, ANL

0 SUPER SONIC RACERS DT. ANL
CITEKKEN 2 DT, ANLEITUNG
JTEMPEST X 3 DT. ANLEITUNG #

QI THE DEVIDE;: ENIMIES WITHIN DA %

L THEME PARK DT, ANLEITUNG

2 THUNDERHAWK Il DT. ANLEITUNG
QITIME COMMANDO DT, ANLEITUNG
QITILT OT. AMLEITUNG %

QI TITAN WARS DT, ANL.

1 TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG

0 TOP GUN DT, ANLEITUNG

Ul TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG

I TRANSPORT TYCOON DT, ANLEITUNG #
Q TRASH IT OT. ANLEITUNG 3

O TAUE FINBALL DT. ANLEITUNG #

O TUNNEL B 1 DT, ANLEITUNG
CIVICTORY BOXING DT, ANLEITUNG
CIVIRTUAL GOLF DT, ANLEITUNG 89,80

O VIRTUAL TENMS DT, ANLEITUNG # 85,90
A WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT 85,90
QWHIZZ DT, ANLEITUNG 79,80

CIWILLIAM ARCADE GREATEST HITS DL A, 6580
= WING COMMANDER Il KOMPL. DT.

Tl WIPE OUT 2087 DT, ANLEITUNG

0 WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT.
L1 WORMS OT. ANLEITUNG 89,90
Cl WWEF IN YOUR HOUSE DT. ANLEITUNG # 85,90
O WWF WRESTLEMARNIA: ARCADE GAME DA
D %2 OT. ANLEITUNG

DI %-COM: TERROR FROM THE DEEP DV,

0 X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM DUA. &
QZERD DIVIDE DT. ANLEITUNG
DI ZORK NEMESIS DT, ANLEITUNG

[SONY PLAYSTATION ZUBEHOR

U ANALOG JOYSTICK SONY PSX 119.80

2 SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL
I ANTENNENKABEL SONY PSX

D EURD SCART KABEL SONY PSX 60,90
[ LINK KABEL SONY PSX 48,60
_I MEMORY CARD 8 MB/120 BLOCKS 69,80
£ JOYPADVERLANGERLING SONY PSX 29,90

1 AGB SCART KABEL SONY PSX
T ACTION RELAY 1 PSX

0 NETZKABEL FUR PLAYSTATION
O JOYPAD SONY PSX

O MAD CATZ — LENKRAD

O MAUS SONY PSX

O MEMORY CARD PSX [DATEL) 49
12 MEMOFY CARD PSX (SONY) 49,90
[ SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 68,90
L TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,80

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen
Euroscheck + DM 20 Versand, Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!l HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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SOFTWARE -

eine

wichtige

Waffe: Endlich habt Ihr Eure
Magnums (falls Ihr nicht vor-
her bereits gecheatet habt).
Noch ein Eckraum mit ver-
schiebbarem Block, dann be-
sitzt Ihr den Schliissel, der im
Raum im Kolosseum (mit den
Betten) eingesetzt wird. Da-
nach heifit es schwimmen!

Level 7: Der Palast des
Midas (21 ltems, 3 Secrets,
42 Feinde)

Hier geht es liber eine Trep-
pe zu einem Raum mit Saulen
und vielen Tiiren. Im Gebdude
vor Euch befinden sich fiinf
Schalter. Erst stellt lhr ,unten,
oben, oben, oben, oben” gin.
Jetzt in den Raum mit den
Flammenséulen, dort hiipft [hr
schnell nach hinten. Auf einer
Séulenseite bleiben und zur
Not ins Wasser springen,
wenn Ihr Feuer gefangen habt.
Nehmt den Bleibarren und
schwimmt zuriick. Jetzt stellt
[hr die fiinf Schalter auf ,,oben,
oben, unten, unten, oben".
Hinter dieser Tiir wartet ein
Raum mit hohen Sdulen. Um
hier weiterzukommen, begebt
Ihr Euch in den Keller und zieht
an dem losen Block. Oben ist
dann die Decke kollabiert. Jetzt
konnt Ihr zur Tiir auf der ande-
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ren Seite hiipfen. Im Kanal
warten ,nur” Krokodile, dahin-
ter Medikits und Munition. Ein
Stockwerk tiefer springt Ihr
diagonal zum Gang mit den
Einbuchtungen und dort am
Ende mit Anlauf aus einer der
Einbuchtungen auf einen
schmalen Grat, Hier kénnt Ihr
Euch hochziehen und das Me-
dikit holen, dann springt lhr
riickwérts runter, haltet Euch
fest und hangelt ganz nach
links. Jetzt springt Ihr riiber
und am Ende des langen Tun-
nels auf das Dach. Dort nehmt
ihr den Barren und speichert,
dann geht Ihr wieder zum

Schalterraum. Hier stellt [hr
nun ,oben, oben, unten, oben,
unten” ein, geht in den Raum
mit den Stacheln und lauft
(nicht rennen) langsam durch
die Stacheln durch. Nach etli-
chen Séulenhiipfern wartet der
dritte Barren auf Euch. Mit all
dem Blei geht Ihrin den Garten
und klettert auf das Dach.
Nicht selbst auf die Hand von
Konig Midas steigen, sondern
nur daneben stellen und die
Barren vergolden! Geht ein
letztes Mal in den Schalter-

Gewulit wie!
=\ Schalterrétsel finden
sich in Tomb Raider
zuhauf. Oft bleiben
Tiiren, die durch sol-
che Schalter akti-
viert werden nur fiir
kurze Zeit gedffnet.

raum und stellt diese auf ,un-
ten, oben, oben, oben, unten®,
Jetzt die Barren in die Nischen
in dem Gebdude mit dem
Save-Gem legen und zum Exit
gehen.
_ Level 8: Die Zis-
| terne (27 Items, 3
| Secrets, 27 Feinde)
i Hier die Klappe im
| Boden o6ffnen; vor-
her konnt Ihr in der
weiBen Tiir ein Me-
dikit holen. In der
Zisterne selbst fin-
det Ihr die normalen
=== Schliissel auf den
il Anhohen rechts. Im

Raum mit dem Bodengitter
kann mit dem Schalter der
Wasserstand verandert wer-
den. So lassen sich die oran-
genen Tiren schwimmend er-
reichen. Zuerst geht Ihr in die
linke und klettert sofort auf
den Vorsprung hinter Euch.
Dort seid Ihr sicher und erle-
digt die Tierchen am Boden.
Der Schiitze aus den vergan-
genen Leveln wartet mal wie-
der auf Euch, daher aufgepabt,
wenn [hr immer weiter nach
vorne lauft und springt. Dann
krallt Ihr Euch am Grat fest und
hangelt hier nach rechts. Dort
geht Ihr vorsichtig runter, jede
Menge Krokodile warten hier.
Wiederum miiBt Ihr nach oben
springen. Oben vorsichtig in
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[ 1| Lara kann iibrigens
auch mit einem
eleganten Kipper
ins kiihle Nal ein-
tauchen. Driickt dazu
am Beckenrand
einfach t +0 + R1.
Vorher muB sie aber
ersit ihre Walfe ein-
stecken.

die Grube — Spikes! Diese war-
ten auch hinter der rechten
orangenen Tir. Dort solitet Ihr
am besten bei gefluteter Zis-
terne tauchen — auch wegen
der Stacheln. Nun habt Ihr den
silbernen Schliissel, der golde-
ne ist nur iiber den Raum hin-
ter der rechten Tiir bei Niedrig-
wasser zu erreichen. Vor den
beiden Silbertiiren kénnt Ihr
den linken Stein mit Ziegen-
kopf eindriicken und ihn Euch
gefahrlos Extras holen. Ge-
féahrlich ist der letzte grofe
Raum; vorsichtig gehen (Spi-
kes!). Hier nicht den Schalter
umlegen (Lowen!); den Block
hinter dem Schalter
rausziehen. Einfach
ins Exit fallen lassen
— Lara schreit wie
am SpieB...

Level 9: Das Grab
{ des Tihocan (26
4 Items, 2 Secrets,
16 Feinde)

...aber sie lebt.
Erst den unteren
Schalter umlegen.
Der obere st
verlockend, funktioniert aber
nur, wenn man vorher Wasser
abgelassen hat. Den néachsten
Raum durch einen Schalter
oberhalb {iberfluten. Erst nach
unten schwimmen und die
Stromung einschalten. Dann
schwimmt Lara mit Warp-
speed 9 durch den laaangen
Tunnel. Der rechte Gang iiber
dem ndchsten Raum bringt
Euch nur zu jeder Menge Me-
dikits und Munition. Der linke
(mit dem Schwingbeil) fiihrt
auch zu einer Tiir — mit einem
Schlitz links daneben —, zu
dem |hr springt. Mit dem Gold-
schliissel bewaffnet kdnnt Ihr
einige Blocke ,liften”. Riiber-
springen, dort schiebt Ihr die
Blocke (iber die Schriften auf



L B N N N

dem Boden. Hier und hinter ei-
ner Falle mit zwei Riesenku-
geln findet |hr zwei Schliissel.
Durch einen Kanal unter Was-
ser erreicht Ihr einen Tempel.
Dort wartet (nach einem
Schalter) eine lebende Statue
und endlich der Kerl, der Euch
stdndig beschossen hat: Beide
umlegen! Der Schiitze hinter-
|dBt das zweite Scion-Stiick,
mit seinem Goldschliissel
sperrt Ihr den Ausgang auf.

Level 10: Die Stadt Kha-
moon (24 Items, 3 Secrets,
14 Feinde)

Hier miiBt Ihr Euch mit den
Steinchen aus der Grube ret-

ten. Wegen der neu-

Kopf der Sphinx
liegt ein Schliissel.
Jetzt den Block zwi-
schen den Beinen
der Sphinx benut-
zen. Hier verwendet
Ihr den Schliissel.
Beim nédchsten ,Indiana Jo-
nes“-Stein geht [hr dorthin, wo
er hingerollt ist. In dieser Ecke
findet Ihr Verpflegung und Pa-
tronen-Clips. Dann wieder
schwimmen und einen Schal-
ter umlegen. Nun miBt lhr er-
neut einen Block (zum Save-
Gem) schieben, um eine Tiir zu
erreichen. In den Tunnel und
die Goldbriicke verldngern.
Jetzt wieder zuriick zum Block
(der mit dem Speicherstein)
gehen und auf die andere Seite
schieben. Dort oben miBt [hr
einen Schalter betdtigen und
den Block zuriick schieben, um
zur Goldbriicke zu gelangen.
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Oben aktiviert Ihr den Schalter

sichtig in mehreren Schritten
in die Tiefe und holt Euch die
Schétze dort unten. Dann zur
Briicke und runter. Jetzt fiihrt
der Weg durch mehrere Tun-
nel. Auf einer Sdule liegt der
ndchste Schliissel. Hoch durch
die Tlr und den Schalter be-
dienen. Nun zum Eingang und
vorsichtig runtergehen.

Dort unten kénnt Ihr
den Ausgang auf-
sperren.

Level 11: Der
Obelisk von Kha-
moon (33 Iltems, 3 Secrets,
12 Feinde)

Im Raum mit den vier Sdulen
laBt sich ein Block vor die
Nische schieben. Dort muB ge-
schwommen werden, dann
kann man sich einen Schliissel
holen. Dieser schlieBt eine Tiir
im Sdulenraum auf; hinter der
goldenen Tir unbedingt spei-

SOFTWARE-TIPS

chern. Die Treppen hoch und

en Gegner sind fiir die Tir bei der Katzensta- oben den Schalter fiir die
langsam mal die tue. Jetzt geht Ihr zum Gong.  Briicke im Hauptraum um-
Magnums ange- Von dort begebt Ihr Euch zur  legen. So geht es insgesamt
sagt. Hinter dem Katzenstatue. Springt hier vor-  viermal. Die vier Artefakte (das

Auge des Horus, ein Skarab,
ein Ankh und das Siegel von
Anubis) miissen durch einen
laaangen Wassertunnel zum
Obelisken gebracht werden.
Einige Treppenstufen werden
durch Schalterbetitigung vom
Sand befreit. Im Wasser unter
den Briicken liegen Extras.
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Level 12: Das Heiligtum des
Scion (28 Items, 1 Secret,
15 Feinde)

Jetzt wird es gemein. Nicht
nur, daB man hier Bergsteigen
muB und schnell tief (tddlich)
fallen kann, auch Ddmonen
wollen Lara ans zarte Leder.
Daher ab jetzt in schwindeli-
gen Hohen die Magnums als
Waffe einstellen, sonst habt
Ihr keine Chance. Das Gute an
den Damonen: Wenn Euch die
Dinger angreifen, ist ein Schal-
ter ganz in der Nahe und um-
gekehrt. Nachdem Ihr so die
Tiiren unten gedffnet habt,
klettert Ihr vorsichtig nach un-
ten und rutscht zur Sphinx.
Links neben ihr, dann runter
und rauf, und schlieBlich nach
einem goldenen Schiiissel tau-
chen. Diesmal springt Ihr auch
auf die Briicke und sperrt auf.

TEES

An dieser Stelle
nur nicht die
Nerven verlieren,
Mrs. Croft!

Monuments, dann ganz oben
nach links gehen, bis es nicht
mehr weiter geht.

Dort seht Ihr doch etwas
schweben, oder? Aber nein, es
handelt es sich hier nicht um
einen exotischen Clipping-Feh-
ler, sondern um das wichtigste
Secret im ganzen Spiel. End-
lich habt |hr eine Uzi! Dann ex-
trem vorsichtig runterklettern.
Gleich zwei Damo-

Achtung: Der Zentaur nimmt
Anstoss an Laras roten Schuh-
bandern. Erledigt ihn, holt
auch das Ankh und ein Medikit
und speichert vor dem Sprung
von der Briicke. Zuriick zur
Sphinx und hier hochkraxeln,
bis lhr zu einem weiteren Spei-
cherstein gelangt. Jetzt in den
Tunnel und den Block ver-
schieben. Dann nach oben und
ginem weiteren Ochsen sein
Ankh abnehmen. Die beiden
Symbole miBt Ihr vorne in den
Kopf der Sphinx einsetzen.
Speichern auf dem Haupt des
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nen wollen wissen,
wie gut Eure Wum-
| me wirklich ist.
o Jetzt ab durch die
Tiir zwischen den
Sphinx-Beinen hin-
durch und dort un-
tertauchen, Muniti-
on sammeln, Luft
holen und in den
Tunnel zwischen den Fiien
der rechten Statue schwim-
men. Hier den Schalter umle-
gen, zuriick an die Oberfliche
und schlieBlich den Schalter
an der Brust der rechten Sta-
tue bedienen. Dann durch den
Tunnel zwischen den Beinen
der linken schwimmen, dort
nach oben und den Skarab
nehmen. Nach einer ,kleinen*
SchieBerei in dem Raum, in
dem Ihr in diesem Level be-
gonnen habt, das Skarab be-
nutzen. Unten trefft ihr-einen
alten Freund...

Level 13: Die Minen von
Natla (26 Items, 3 Secrets, 3
Feinde)

Schwimmt durch den Was-
serfall und betétigt den Hebel
dahinter. Danach wieder durch
den Wasserfall tauchen und ab
in den Tunnel. Dort den Stein-
block rausziehen und rein. Den
Hebel umlegen und zuriick
zum Wasser. Dort (schon)
wieder durchschwimmen, den
Weg runter, diesmal hochklet-
tern und mittels eines Blocks
auf das Haus springen. Drin-
nen durch einen Tunnel und
den Schalter fiir das Boot um-
legen. Am Ende des Tunnels
runterrutschen und zur Holztiir
gehen. Jetzt aufgepaBt: Bis zur
ersten Barrikade gehen, bis die
Kugel zu rollen anfiangt, dann
iiber die erste Hilrde springen
und laufend und springend
iiber die nachsten zwei Hinder-
nisse. Uber der dritten Hiirde
in der Luft nach rechts drehen,
um auf einem Hiigel zu landen.
Im Tunnel die Sicherung neh-
men und speichern, weil die
zwei ndchsten Steinkugeln
schon bald anrollen. Zuriick
zum Boot, dann auf die Kisten
hiipfen und den Tunnel hinter
der linken nehmen. Die Blocke
hier kann man verschieben,

der Schalter dahinter aktiviert

gine Maschine. An den Docks
ist nun der Weg frei. Dort ei-
nen Stein in den Raum
driicken, vor dem ehemals die
Maschine stand, und dann hier
nach oben klettern und den
Schalter... na, was wohl? Run-
ter in ndchsten Raum die zwei-
te Sicherung einsammeln. Die
dritte liegt auf dem Forder-
band. In das Glasding vom Le-
velanfang kénnt Ihr nun die
drei Sicherungen einsetzen.
Jetzt habt lhr Zugang zu einem
weiteren Hauschen. Dort
schnappt Ihr Euch die Pistolen
und springt in den Gang auf
dem Dach. lhr miBt zwar
durch die Falltiir, kdnnt Euch
aber riickwarts rutschend am
Rand festhalten. Hochklettern
und die Munition einsammeln,
die kénnt Ihr spéter brauchen!
Jetzt raus zu den Docks und in
den Tunnel mit der Maschine.
Hinter der Natla Box findet hr
Eure Magnums in den Handen
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eines Bosewichts. Springt jetzt
zum Schalter an der anderen
Wand. Hier muB viel gehan
gelt werden. Den TNT-Klotz
schiebt Ihr in den ndchsten
Raum, um ihn dort explodieren
zu lassen. In diesem neuen
Loch erwartet Lara ein Skate-
board-Endgegner. Dank Eurer
Magnums pustet Ihr ihn aber
leicht weg, und die Uzi findet
wieder zuriick zum rechtmaBi-
gen Besitzer. Rauf auf den
Berg; den drei Kugeln hiipfend
ausweichen. Nun kommt das
komplizierteste Schiebepuzzle.
Einige Blocke miissen erst
Platz fiir das endgiiltige Kunst-
werk und einen Tiirschalter
machen. Bei der  letzten

SchieBerei bekommt [hr Eure
Pumpgun wieder. Dann klet-
tert Ihrin die Pyramide, wo lhr
eine Tir per Schalter 6ffnet
und Euch den Schliissel zur
Pyramide aus der goldenen
Tiir holt.

EEE R e - '-_-_-=;;
Per Cheat kinnt Ihr alle Waffen
von Anfang an benutzen (S. 47)

Level 14: Atlantis (43 ltems,
3 Secrets, 26 Feinde)

Hier warten viele relativ
leicht erreichbare Schalter. Die
neuen Monster sind umso hef-
tiger! Mit einem Block ver-
sperrt Ihr einer Steinkugel den
Weg, erst dann kdnnt Ihr in
den Tunnel gehen. Der rechte
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von zwei Schaltern nach einer
weiteren Steinkugelfalle lost
eine Falltiir aus. Hier miBt lhr
runter und noch einem Rie-
senkiesel ausweichen. Danach
solltet Ihr nicht auf alles
schieBen, was sich bewegt.
Eine Art Spiegelkreatur imitiert
Euch namlich. Aber wofiir gibt
es Falltiiren? Am Ende des Le-
vels miiBt Ihr zeitabhdngige
Schalter umlegen. Mit der
Alienmaschine gelangt lhr...

Level 15: Die groBe Pyra-
mide (30 ltems, 3 Secrets,
3 Feinde)

..zum Endgegner. Den
pumpt Ihr voll mit Blei aller
Art, aber das war immer noch
nicht alles. Im verbleibenden
Spiel werden alle ,Klassiker”
nochmal eingesetzt (Schiebe-
Puzzle, Feuersaulen, Steinku-
geln), allerdings miiBt Ihr hier
manchmal etwas ,Damage” in
Kauf nehmen. Natla ist der
letzte Gegner im Spiel. Sie
wird einige Male wieder auf-
stehen, bevor es vorbei ist.
Alles was |hr danach einsam-
melt, wirkt sich nur noch auf
Eure Punkte aus. Nach dem
Abspann kénnt Ihr jederzeit je-
den Level mit allen Waffen und
unendlich Munition nochmal
spielen.

Endlich hat José Loureiro
aus CH-Bern eine funktionie-
rende Version des langersehn-
ten und bisher immer falsch
eingeschickten Playstation-
Cheats fiir alle Waffen und un-
endlich Ammo bereitgestellt:
[hr miBt im Spiel Select
driicken und dann die folgende
Tastenkombination eingeben:
L1, Dreieck, L2, R2, R2, L2,
Kreis, L1.

SOFTWARE-TIPS

Flinke
Finger

Bei ,Flinke Finger” kiimmern
wir uns um die unterschied-
lichsten Joypad-Verrenkungs-
tricks, die zumeist auf dem
Fingerlein-Bewege-Dich-Prin-
zip basieren. Wer ganz sicher
gehen will, konsultiert vorher
am besten einen Dottore.

Sony Playstation

PLEASEWAIT

P i
.

A
LOADING

Daniel Siegmund aus Biele-
feld hat mit vielen Tagen Vor-
sprung vor allen anderen Ein-
sendern den im Abspann
versteckten Cheat-Verrate-
Screen entdeckt. Hier erfahrt
Ihr auch alle PaBwdorter ab
Level 6, sowie drei weitere
Codes fiir Credits, Leben und
Unbesiegbarkeit.

713948
900277
213490
866141
321904
196861
040186
841003
216409
300167
267776
220969
180771

Stage 2
Stage 3
Stage 4
Stage 5
Stage 6
Stage 7
Stage 8
Stage 9
Stage 10
Endsequenz
8 Credits

9 Leben
Unbesiegbar

vene 18 I8 o
2 bzt Y (R

dyvynatax

BruckstraBe 42-44 - 44135 Dortmund

Telefon

02 31 /55 75 00-0
Telefax

02 31 /557500 29
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D030 F. Thomas Big Hurt go.80 | D217 Soviel Stike 89.90
D091 Fade o Black goo0 | DOS7 Space Hulk 89.00
D047  Fila Soccer 86 59.90 | D228 Spot Il §9.90
D220 Fila Soccer 97 @600 | D239 Stor Gladiator B59.80
D211 Starfighter 3000 89,90

D266 Firo & Klawd g89.00 | D110 Steel Harbinger 89.90
0139 Formal 1 89,90 | DOG0 Streot Racer 89.80
0163 Galdan 3 g9.80 | D153 Steatfighter Alpha B9.50

D101 Gex 89,00 | D240 Streetfighter Alpha 2 89,90
DOS0  Goal Storm #0990 | D247 Super Molocroas 89.90
D238 Grid Run 89.90 | D114 Suparsonic Racer B9.90
D165 Gunship 2000 gu_eu D258 Swagman 89,90
D283 Hardcore 4 x 4 D020 Syndicate Wars 89.90
D235 Hyper Match Tennis Tour 59.90 DO76 Tekkan 99.90
D23z In The Hunt D176 Tekken 2 109.90

D121 Int. Track & Fleld '3-3 gn D260 The Last Dynasty 69,90
D244 Iron & Blood 89.90 | D040 Theme Park 89.90
D222 lron Man X0 Manowar 89,90 | D150 Tilt 84.90

0216 John Madden 87 Ba.ag | D092 . Time Commando 89.90
D168 Jumping Flash 2 Aa.g0 | D259 Tomb Rolder 9.90
D122 Konami Opon Golt 89,90 | D166 Top Gun - Fire a1 will 99.90

D064 Lona Soldier 59.90 | DOS4 Total NBA 89.90

D036 Lost Vikings 2 89,90 | D234 Tunnei B1 89,90
D0a8d  Magic Carpat 49.90 D018 Twisted Matal 89.90
D251 Magic the Gathering go.a0 | D154 Victory Boxing 80.90

USA
U113 Andrett Aacing 49.80
UoET  Beyond the Beyond 50,90
U075 Bust A Move 2 20,90
U108 Crash Bandicoot Hint Book "9 90
Uos2  Extreme Pinball 9,50
128 Fox Hunt 59 90
unaa  Jupiter Strike 20.90
U108  King of Fighters 85 85.50
U053 Kings Field 78.90
U118 Myst 50.00
U051 Live 96 29.90
U127 NHL Face OF 97 89.90
U105 NHL Powerplay Hockoy 96 49.90
UoTa Po'ed 75.50
U125 Power Rangers Zoo-B.Pinba Bﬂ{iﬁ
U083 Project Homed Owl B8.90
U104 Project Cverkill B9.90
Un41 - Ressdent Evil 59.80

U067  Resident Evil Hintbook 39.90

U060 Romance of the 3 Kingdom 39,90
Uo7t Slam & Jam 96 20.90
Ufea  Starfighter 3000 20.80
U110 Tecmo Superbowl 2080
LoD Tekken 2 Hint Bogks 2090
LHBY  Top Gun — Fire at Will 29.90
Japan
J174  Popaolecrols 139,90
JIS1 Arc thie Lad Il 108.90
Jo98  Bighazard (Uncut Version) 139.90
Jo40  Boxer's Aload 30,80
J168  Cool Boardars 139.90
J106 Fedn 109.90
J154  Fighting lllusion 136,90
4156 Hyper Raly 149.90
J14T - Overblood 13890

JI66  Psychic Force 136.50
J138  Roystorm-LayerSection Il 106.90
J149  Samural Shodown 3 79,90
2175 Shadow Struggle 139 rm
Ji53  Slat Shooting

J160  Smash Court Tennis 13\3 90
J168  Soul Edge Enhanced 139.90
J164  Star Gladiator 129.90

J146  Street Fighter Zeco Il 139.60
J171 Toaplpn Shooting Battle 1 ::!990
J143 Tobal No. 1

J173 Toshinden [l Plus BEI ‘30
J158  VWresting-Tukon Aotsu2 148.90

J163  Vandal Hears 139.90
J167 Virtua Open Tenms I 139.90
4181 Zero Divide Il 149.90

SEGA SATURN

D145 MBA Live 97 89.80 | D130 Vidual On §9.90
Deutschland D0G3 NHL Al Sars Hockey 4890 | DI8T WWE inyour House #9.90
oy 67 DO72 WWF the Arcade Game  63.90
D T et 950 | D155 NHL Pawarplay Hockey 57 w on D083 Wige Out 89,90
D111 Alone 2 - Jack is back 2990 D112 Need for Speed D122 Word Seroes Basoball 2 BE.90
D130 Athieto Kings 89 QCI {silirg ngm Warriors — 