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LOUIS BLIES DEN BLUES.

MIESEN VOGELN
GEHORIG DEN MARSGH.
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Sein Name ist immer noch Armstrong, Steed A"ﬂS"ﬂﬂg — der letzte Lichtblick
in einer Welt diisterer Machenschaften, eskalierender Gewalt und allgegenwirtiger
Korruption. Mit seinem gewaliigen Arsenal an Ballerminnern kimpft er gegen
Spatz Falconettis skrupelloses Syndikat. Ob er es wirklich schafft, die un-

barmherzigen, 3D-gerenderien TVPEH auszuschalten, entscheidest aber einzig Du.

Also: Hau rein, Kollege! @)m-ranactivo
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{“trenggenommen hitten wir das
' fiinfjahrige Jubilium schon im Fe-
bruar feiern miissen, denn die erste
eigenstindige VG-Ausgabe erschien
im Februar 1992. Doch so bierernst
wollen wir das Ganze auch nicht
nehmen, wir sind einfach nur froh
und stolz, daB wir auch dank Eurer
treuen Unterstiitzung seit iber fiinf
Jahren regelmiBig erscheinen. Die
Oldies unter Euch erinnern sich viel-
leicht sogar noch an die vier Ausga-
ben aus dem Jahr 91, die allerdings
noch als Power-
play-Specials dekla-
riert wurden und
deshalb nur be-
dingt zihlen.

ben das erste Video-Games-Cover

noch als Powerplay-Special, |
rechts die erste eigenstdndige
Video Games aus dem Jahr 92 -

Es hat sich viel getan in den letzten
finf Jahren. Vom Griindungsteam ist
niemand mehr dabei, aber die aktuel-
le Mannschaft mit Dirk, Ralph, Rob,
Tet und Wolfgang arbeitet seit fast
vier Jahren unverdndert zusammen.
Trotz zahlreicher Verinderungen -
neues Layout, verschiedene Chefre-
dakteure, der Siegeszug der 32- und
64-Bit-Konsolen und das gleichzeiti-
ge Ende der 16-Bit-Ara - haben alle
Ausgaben eines gemeinsam: die Freu-
de am Spielen, die uns mit Euch ver-
bindet und die jede VG vermitteln
soll. Auch der kiirzliche Verlags-
wechsel wird auf die Konzeption und
Qualitit derVG keinen EinfluB haben,
es bleibt alles beim alten. Dank Euch
kénnen wir einen Traumjob ausiiben,
um den uns viele benei-
den, der aber
. auch sehr viel
- Arbeit mit sich
bringt. Und so
hoffen wir, daB
wir Euch auch
[* in den ndchsten

fiinf Jahren Mo-
nat fiir Monat als
® Leser begriiBen

diirfen.

Eure Jubilaums-
$ Video Games
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SEGA-SPECIAL (SAT):
1 8 Die lieben Kollegen
von Sega haben uns
besucht und Quake, Touring Car,
Sonic R und Panzer
Dragoon RPG
dagelassen.

LYLAT

80 | wars
' (N64):
Aufgrund einiger

Lizenzprobleme muBte
Nintendo den Namen
von Starfox 64 fiir
Europa in Lylat Wars
umdndern, was dem
Spiel selbst aber
keinen Abbruch tut,
wie der Test
verdeutlicht.
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PSYGNOSIS-SPECIAL (PS): Dirk ist nach
England gejettet, um sich bei Psygnosis Colony
Wars, Rascal und Shadow Master anzuschauen.

STREET
38 FIGHTER

EX PLUS oL
(PS): Uber zehn neue
Charaktere in einer
Tekken-Grafik-
umgebung mit
herausfordernden
Spielmodi und einer
Menge cooler

Combos
| ABE’S
86 | ODYSSEE
(PS):

Keiner kennt ihn,
doch wer ihn gesehen
hat, gerdit ins
schwdrmen: Abe, der
traurige AuBlerirdische
ohne Waffen, gehért
zu den Geheimtips
des Jahres, und das
nicht zu Unrecht.
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News

Das Neueste von PS, SAT und Né64
Ocean Special

Zu Besuch bei Ocean in Manchester

Psygnosis-Besuch
PS: Drei Spiele im Uberblick

Sega Special

SAT: Quake, Touring Car und mehr

Hasbro-Special
Frogger ist wieder da!

Multi Championship Racing

IN64: Preview mit Vollgas
Dark Rift

N64: Priigelspall oder Fehlziinder?

Pandemonium 2
PS: Genialer Nachfolger

Total Drivin

PS: Rennspiel-Megamix

Resident Evil Director’s Cut

Rosco McQueen
PS: Mit Feuer unterm Hintern

Medievil

PS: Diisteres 3D-Action-Adventure

Street Fighter EX plus O
PS: Schon wieder eine SF-Fortsetzung

Fighting Force

PS: Final Fight in 3D

Machine Hunter
Overboard

PS:Wir segeln um die Welt

NHL Breakaway ‘98
PS: Die neue Eishockeyreferenz?

Motoracer

PS:Wheelie mit 280 Sachen

Baphomets Fluch 2
Fantastic Four

Other World Azure Dreams

PS: Neues RPG von Konami
Tomb Raider 2

PS: Die ersten Level gespielt

Final Fantasy Tactics
PS: Strategie aus Japan
Nightmare Creatures
PS: 3D-Horror im Preview

Test Drive 4

PS:Am Steuer einer Dodge Viper
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Sony-Gewinnspiel

Gewinnt eine Yaroze-Playstation

Vergessene Welt-Gewinnspiel ____
Erster Preis: Eine Reise nach Los Angeles
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PANDEMONIUM 2 (PS): | FORMEL
25 Noch gréBer noch bunter, 96 197
noch schéner, die Fortsetzung (PS):
des Jump’n-Run-Hits reizt die 32-Bit- Buchstdblich in
Hardware voll aus. letzter Sekunde

erreichte uns die
Testversion von
Psygnosis’ Formel-I-

TIPS +THICHKS

Update, bei der alle
Overblood (PS) 46 Fehietdes vo'g":g""
au merzt wurden
NBA Hangtime (N64) 48 un:f:e S
Gun Griffon (SAT) 50 RennspaB gebotan
Wing Commander4(PS) _ 50 ]
Mechwarrior 2 (PS) 50
Shadows of the Empire (PS) 50
Independence Day (PS/SAT)____ 52
NIGHTMARE CREATURES (PS):
Rage Racer (PS) 52 Wenn es dunkel wird in London, 76
Nanotek Warrior(PS) 52 spukt Ralph durch die nebligen
Intern. Superstar Soccer 64 (N64) 52 Gassen und macht Jagd auf gefahrliche
NHL ‘97 (PS) 52 Monster, denn die Preview-Version von
Fighters Megamix (SAT) 53 Nightmare Creatures hat ihn verzaubert.
Bomberman (SAT) 54
MarioKart64(N64) __ 54 .
Namco Museum Vol.2 +3 (PS) ____ 55 H LI E H I H E n
Xevious 3D/G+ (PS) 56
Tigershark (PS) 56 So bewerten wir 78
NHL Powerplay (PS) 57 Hitparaden 79
Hard Boiled (PS) 57 Leserbriefe 60
Slamscape (PS) 58 Impressum 102
NHLFaceOff'97(PS)___ 58 Inserenten 99

RESIDENT EVIL DIRECTOR’S CUT (PS):
Tet hat die japanische Fassung des Director’s
Cuts unter die Lupe genommen, und weil}

deshalb, ob sich der Kauf
SEGA SATURN Psychic Force 95 2 8 - 2 9 der ungeschnittenen
Discworld 98 Starwinder 93 Zombie-jogd lohnt.
Independence Day 101 Vergessene Welt - Jurassic Park 88 i
NHL Powerplay 92 VYMX Racing 94
Resident Evil 100 Xevious 3D/G+ 90
SONY PLAYSTATION NINTENDO 64
Abe’s Odyssee 86 @ Blast Corps 82
® Formel | '97 96 ® Doom 64 84
Independence Day 101 @ Lylat Wars 80
NHLPowerplay 92

o GEmgs 97
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SQUARESOFT -News

Final Fantasy Tactics findet

gefapt. Ndheres Ober

Ihr im Preview-Teil auf Seite 74.

Front Mission 2 B1:-3
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ront Mission 2 lehnt sich sowohl von der

Handlung, als auch vom Spielsystem her
stark an den Vorginger Front Mission (SNES)
an. Die Story beginnt 12 Jahre nach dem Ende
des ersten Teils im OCU-Mitgliedsstaat Alor-
desh, wo ein Militirputsch die Welt in Aufruhr
versetzt. lhr schlage Euch durch die feindlichen
Linien und sucht nach Verbiindeten, um zum
Gegenschlag auszuholen. Das Spielsystem wur-
de weitgehend vom Vorginger libernommen.

SaGa Frontier XJI3

ine andere erfolgreiche Rollenspiel-Serie

feierte kirzlich ihr Debiit auf der Playstati-
on: SaGa Frontier, der Nachfolger von Ro-
mancing SaGa 3 (SNES). Hierbei wihlt |hr zu
Beginn des Spieles eine der insgesamt sieben
Charaktere aus. Die Helden verfolgen jeweils
ganz personliche Ziele, Im Spielverlauf existie-
ren zwar einige Berlihrungspunkte zwischen
den Charakteren, grundsitzlich jedoch verlau-
fen die einzelnen Handlungsabliufe stets unab-
héngig voneinander - zumindest bis zum Shodo-
whi. (Muster: Gamers Delight; 089-34018649)

HUCIRCINCEITRALD PlayStation

ndlich! — werden sich viele von Euch ge-

freut haben, denn von Final Fantasy
VIl werden in den USA ab dem 7. Septem-
ber die ersten englischsprachigen Exemplare
ausgeliefert. Im Vergleich zum japanischen
Original wurden einige Formulierungen mo-
difiziert und auf ein jiingeres Publikum zuge-
schnitten, Anderungen Beziiglich der Story
wird es jedoch nicht geben. Anders lautende
Geriichte wie das Fehlen des Rotlicht-Milie-
us oder das Abwenden von Schicksalen be-
stimmter Charaktere sind schlicht und er-
greifend falsch. Wer sich wegen Final Fan-
tasy VIl nicht extra eine US-Playstation an-
schaffen, oder sich einen Englisch-Kurs an-
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Final Fantasy VIl setzt an zum Héhenflug
tun méchte, sollte lieber auf die deutsche

PAL-Version warten, die definitiv am 7. No-
vember erscheint.

HCIARIEH L WETLEHVCY PlayStation

Echtzeit-Strategie mit Mechs. In
Front Mission Alternative

ie der Name schon sagt, bietet
Square eine Alternative zu Front
Mission 2, indem die Handlung nach Afrika
verlegt und am Spielprinzip grundlegende

schliipft lhr in die Rolle des
Koemmandanten.

Anderungen  vorgenommen
wurden. So finden die Kdampfe
in einem deutlich kleineren
Areal in Echtzeit statt. Die ein-
zelnen WAW (Mechs) werden
nicht einzeln, sondern als Ein-
heit liber die Map dirigiert. lhr
schliipft sozusagen in die Rolle
des Kommandanten, was Euch
natiirlich auch Entscheidungs-
freiheit eingerdaumt. So werden
die Missionen zwar vorgegeben, miissen je-
doch nicht strikt nach Vorgabe erfiillt wer-
den.Als Erscheinungstermin wird der August
genannt.

Einhander PlayStation

Einhdnder, das erste Shoot’em up von Sqare

So deutsch der Titel auch klingen mag -
an einigen Stellen des Spiels wird sogar
Deutsch gesprochen! - Einhédnder ist ein

o Geligs o7

Polygon-Shoot'em Up, das sich, abhdngig
von der Spielsituation, einmal im 2D-Seiten-
scroll-, ein anderes Mal wiederum aus der
vollen 3D-Perspektive pridsentiert. In der
fernen Zukunft liefern sich die Erde und der
Mond einen Krieg. lhr steuert ein Kampf-
schiff auf Seiten des Mondes und lehrt die
Erdlinge das Fiirchten. Die gesamte Grafik
basiert auf Polygonen, entsprechend fliissig
und flott geht es zur Sache. Die Gegner-Pa-
lette reicht von kompletten Fliegerschwa-
dronen bis hin zu riesige Spinnenartige
Mech-Roboter. Ein Release-Termin steht
noch nicht fest, Square schitze, daB das Spiel
in Japan bis Weihnachten in den Regalen ste-
hen wird. tet
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Bleifuss 2 PSX Command & Conquer 2 PlauStatlon
'y

Achtung Gegenverkehr! (Bild PC)

C- Freaks werden ein Lied davon zu sin-

gen wissen. Bleifuss 2, eines der besten
Rennspiele auf dem PC, wird voraussichtlich
im Dezember fiir die PlayStation erscheinen.
Wie das Spiel grafisch aussehen wird, oder ob
irgendwelche Anderungen gegeniiber dem
Original vorgenommen werden sollen, steht
noch nicht fest. Wir werden Euch jedoch auf
dem laufenden halten.

N ach dem Erfolg
von Command
& Conquer will Virgin
Interactive auch mit
dem zweiten Teil zu Fel-
de ziehen. Command
& Conquer 2 wird ei-
nige Extra-Features be-
inhalten, die zur Zeit je-
doch noch nicht ge-
nannt wurden. Nach
wie vor durchlebt Ihr in
diesem Echtzeit-Strate-
giespiel 28 Missionen, in
denen lhr Kampfeinhei-
ten und Gebdudekom-
plexe bauen und die
gegnerischen  Armeen
kriftig einheizen diirft. Allem Anschein nach
haben sich die Entwickler die Kritikpunkte
beim Vorginger zu Herzen genommen. Zu-

Tamagotch
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Tamagotch mit ,,hochauflésender” Grafik

Das virtuelle Haustier Tamagotch hat
ja offenbar auch hier bei uns wie eine
Bombe eingeschlagen. Es gibt kaum einen
Hindler, der diese niedlichen auBerirdischen

Techno-Eier noch auf Lager hat. In Japan, wo
die Massenhysterie keine Grenzen kennt
und der Platz fiir reelle Haustierhaltung
schlichtweg fehlt, kommt es sehr gelegen,
dafl Bandai nun zusitzlich auch fiir den Ga-
meboy eine Version dieses Hitspiels heraus-
bringt, um so wenigstens einige der zucht-
hungrigen Haustierhalter ruhigzustellen.
Tamagotch - In the Game beinhaltet zu-
dem neue Optionen, die im Original nicht
enthalten waren. lhr kénnt nun sogar drei
Geschopfe gleichzeitig groBziehen, den Zeit-
verlauf beschleunigen bzw. verlangsamen, auf
eine erweiterte Palette an Befehlen zuriick-
greifen, und schlieBlich per Auto-Save einen
Spielstand anlegen lassen.Wenn lhr also kei-
ne Lust mehr habt, diirft |hr jederzeit das
Spiel beenden - was natiirlich Sinn macht, da
nur die wenigsten Menschen ihren Game
Boys 24 Stunden am Tag eingeschaltet las-
sen. (Import-Muster: Galaxy, 089-7605151)

Marvel SUper (OGP PlayStation Saturn

Bildschirmfiillende Special-Moves in MSH

leich fiir beide 32Bit-Systeme

erscheint im November eine
Umsetzung von Marvel Super
Heroes. Zwar glinzt das Spiel nicht
durch eine iippige Auswahl an Spiel-
modi (Arcade und VS), doch die zehn
weltberithmten Marvel-Helden - von
Hulk bis hin zu Psylocke - wurden oh-
ne Abstriche in ihrem Original-Outfit
(nix gerendert oder polygonisiert!)
auf CD gebrannt. Capcoms 2D-Gelii-
ste tragen hier wieder Bliiten und
vollziehen - insbesondere bei Special
Moves - ein optisches Feuerwerk.

Command and Conquer 2 unterstiitzt diesmal die Maus (Bild PC)

mindest ist eine Mausunterstiitzung vorge-
sehen. Geplanter Erscheinungstermin ist der
November 1997.

SISV L [ -3 Saturn
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Bust-A-Move 3 macht zu zweit am meisten
SpaB. Wer jedoch im stillen Kammerlein
spielen will, kauft sich lieber Tamagotch.

Taito iiberfillt uns wieder einmal mit ei-
nem weiteren Nachfolger des genialen
Puzzle-Spiels Bust-A-Move. Im dritten Teil
hat sich jedoch, optisch zumindest, nur we-
nig getan. Euch springen weder aufwendig
gerenderte Sequenzen (héhd), noch irgend-
welche zusdtzlichen (und unnétigen) Fea-
tures ins Gesicht. Neben dem Arcade-Mo-
dus, in dem lhr wahlweise gegen den Com-
puter oder einen menschlichen Kontrahen-
ten antreten kénnt, stehen Euch je ein Chal-
lenge- und ein Collection-Modus zur Aus-
wahl. Hier werden einzelne Aufgaben ge-
stellt, die jeweils Schnelligkeit, Geschicklich-
keit und Ausdauer auf die Probe stellen. Bei-
spielsweise lautet einer der fiinf Quests (be-
inhalten wiederum mehrere Stages) im
Challenge-Modus: ,,VerschieBt so wenig Ku-
geln wie méglich”. Im Collection-Modus hin-
gegen, dirft lhr aus einer riesigen Auswahl
an vorgegebenen Einzel-Missionen die pas-
sende aussuchen. tet
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I the unexpected:

miere im September:
Das erste (Game,
dich im Auge behdlt.

Das erste Game mit A.L.IV.E-Technologie — es reagiert flexibel auf deine Spielweise. Das erste Game mit
eigener Sprache. Das erste Game, das vollig abgedrehte 3D-Sequenzen flissig ins Spiel einhindet. Das erste Game,
in dem du zum Helden oder zur Salami werden kannst. Abe’s Oddysee ist mehr als ein Game: eine Revolution. maystaien /




Ocean hat sich for dieses Jahr viel vorgenommen
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Mal was neues:
Mit Renn-Buggies durch
die Wiisten-Prdrie,

und werkelt mit Hochdruck an einigen hochkaratigen
Playstation- und Né4-Titeln. Wir haben eine Reise M.
in das Hauptquartier nach Manchester unternommen,

um auf einer Live-Prasentation die neuesten Spiele

fOr Euch anzutesten.

-
Nach dem .

formellen Show- o ﬁ '13'
Teil durfte die. '+ VAT

.
Fachwelt quig
probe-daddéin

&

\

0 cean hat sich weltweit zu
einem anerkannten und
geschitzten Softwarehaus ent-
wickelt, das mit der Infogra-

VORI B mes-Fusion einen  weiteren
WEHETILR Il starken Label-Partner hinzuge-
PN CIWATRT Ul  wonnen hat. Inzwischen sind
FEERREAC NI weit (iber |50 Mitarbeiter in

(CIGELI TPl den Firmengebduden von Man-
chester mit Spiele-Produktio-
nen beschaftigt. In Zukunft will
man mit lukrativen Exklusivti-
teln ein grofes Stlick vom ge-
winntrichtigen Konsolen-Ku-
chen abschneiden. Fiir potenti-
elle GroBhindler und die Pres-
se veranstaltete Ocean am 31.
Juli eine Live-Prisentation, in
der alle hoffnungstrachtigen
Spielehits mit aufwendigen Vi-
deo- und Theater-Einlagen dem
kritischen Fachpublikum schmackhaft gemacht
wurden. Einige schon seit geraumer Zeit an-
gekiindigten Games wie z.B. das technisch faszi-
nierende Agenten-Abenteuer Mission: Impos-
sible (Nintendo 64) und das Hubschrauber-
Actionspiel Viper (PlayStation) waren auf der
Veranstaltung leider nicht zu finden. Laut ver-
traulichen Insider-Quellen werden beide Pro-
dukte mit groBter Wahrscheinlichkeit erst
nachstes Jahr unsere Ladenregale schmiicken.

Zum Gliick gibt es vier weitere Konsolen-Titel,

Fiir einer bessere Ziel-Sicht, kénnt Ihr stufenlos
die Perspektive verdndern.

o GEmes 97

cAr I;a * Total Drivin-
0:54:40 Piloten kennen

keine Gnade: Mit
Vollgas geht es
durch eine Stadt.

die alle noch in den nachsten Monaten erschei-
nen werden. Total Drivin ist einer davon, ein
PlayStation-Rennspiel, das bis zum Spitherbst
erscheinen wird. Fiinf unterschiedliche Fahrzeu-
ge stellen Euer fahrerisches Kénnen auf die
Probe: Ihr habt die VWahl, mit Indy Cars, Buggies,
Sportwagen oder Rallye-Autos durch die Land-
schaft zu flitzen. Insgesamt geht's auf iiber sie-
ben Strecken mit extremer Realititsnahe durch
die Kurven und von einem Crash zum anderen.
Das revolutionarste an Total Drivin ist die re-
lativ freiztigige 3D-Engine, die Euch nach tiicki-
schen Fahrfehlern meilenweit in die freie Wild-
bann katapultiert oder im schlimmsten Fall von
einer Briicke stiirzen |dBt. Zwei jederzeit an-
wahlbare Fahrperspektiven geben die notwen-
dige Ubersicht.Auch in puncto Grafikgestaltung
haben sich die Entwickler nicht lumpen lassen
und kreierten abwechslungsreiche Landschafts-
kurse, die mit optischen Leckerbissen wie zahl-
reichen Tunnel/Briickenpassagen, detaillierten
GroBstadtkulissen und unterschiedlichen Wet-
terbedinungen aufwarten.

In Motor Mash (PlayStation) rast |hr iiber acht
hindernisreiche Cartoon-5tyle-Strecken hin-
weg, wobei auf Knopfdruck nicht nurVollgas ge-
geben, sondern bei jeder Gelegenheit die mit-
fahrende Konkurrenz attackiert wird. Fiir das
Ausschalten von Gegnern, egal mit welchen
Mitteln, gibt's Bonuspunkte, jedoch muBB man
selbst auch auf das eigene Vehikel aufpassen, da
ansonsten das Rennen schneller als gewollt zu
Ende ist. Habt Ihr drei Kumpel zur Hand, diirft
Ihr mit angestopselten Multi-Tap-Adapter sogar
zu viert gegeneinander angetreten. Das Spielge-



Malofilms Jersey
Devil trieb allerhand Schabernack
mit den friedfertigen Show-Besuchern.

schehen wird konsequent im Micro Machine-
Stil von oben gezeigt. Der Ort des Renngesche-
hens wechselt stindig, mal flizen die tollkiihnen
Minirenner durch den tropischen Dschungel
oder brausen ohne Skrupel iiber arktische
Gletscher und gliihende Wild Yest-Szenarien
hinweg, Selbst bizarre Fantasy-Umgebungen,
wie die versunkene Stadt von Atlantis oder das
Alptraumland sind vor den kleinen Flitzern
nicht sicher. Das Ziel
/ bei jedem Rennen
ist es, die Gegner

aus dem Bildschirm zu
dringen, damit die kost-
baren Bonuspunkte, auf
das hauseigene Punkte-
Konto gutgeschrieben werden.
Mehr zu Motor Mash erfahrt
lhr in ein der ndchsten Vi-
deo Games-Ausgaben.
yw# In Malofims Jersey
J Devil (Ocean schnap-
pte sich die Vertriebsrechte
fiir Europa) schliipft lhr in die
Rolle einer teuflisch anmutenden
Jump'n'Run-Figur, die aussieht
wiein Mix aus Bugs Bunny und ei-
ner Fledermaus. Es gilt (iber ein
zwolf 3D-Plattformwelten zu
durchforsten, die von allerlei
Polygon-Bosewichten be-
wohnt werden. Die Reise filhrt
Euch durch geféhrliche Stadtgebie-
te und verwilderte VWaldwege bis hin
zu arktischen Eiswelten und vielen

Motor Mash setzt die
alte Micro Machines -
Tradition konsquent fort.

]

weiteren 3D-Terrains. Ausgestattet mit hasen-
typischen Sprungfahigkeiten fiihrt Euer Teufels-
Flatterhase gewaltige Sitze aus, um dadurch in
luftiger Héhe schwebende Plattform-Ebenen zu
erklimmen. Seine Hauptaufgabe besteht darin,
tiberall verstreute Gegenstinde einzusammeln
und den Oberbosewicht ,,Dr. Knarf* unschad-
lich zu machen. Nebenbei gibt es natiirlich zahl-
reiche Extras-lcons zu erhaschen, um Euren
Devil zB. fiir kurze Zeit zum unverwundbaren
Super-Bunny machen. Als Gegnersprites stof3t
lhr auf eine Ansammlung von Geschépfen aus
dem Fantasy-Reich: Die Feindpalette reicht
hierbei von angriffslustigen Kiirbisképfen bis zu
bizarren Monsterkreaturen. Durch einfaches
Draufspringen oder mit gezielten Schligen ent-
ledigt Ihr Euch des listigen Ungeziefers.

Erstmals zieht Lucky Luke auf einer 32-Bit-
Konsole in den Wild West-Kampf. Ihr iiber-
nehmt dabei die Rolle des frech frivolen Comic-
Cowboys. Lucky Luke hat die Schnauze gestri-
chen voll, denn die gerissenen Dalton-Briider
terrorisieren nach wie vor das ganze Land. Sein
Ziel ist es, die Bande einzufangen und hinter
SchloB und Riegel zu bringen. Doch das ist
leichter gesagt als getan. Uberall warten knifflige
Jump’n-Run- und Ritsel-Einlagen auf ihn, die ihm
seine Verbrecherjagd erschweren. Selbst im Sa-
loon findet Luke keine Ruhe. Mit gekonnten
Kicks und Faustschlagen wehrt sich unser Co-
wboy gegen aufmiipfige Gangstervisagen, die ei-
nen zuviel hinter die Binde gekippt haben. Nach
erfolgreicher Teilnahme an einem Holzhacker-
wettbewerb reitet Luke auf seinem treuen Ge-
fahrten ,Jolly Jumper" in ein Indianerdorf. Eifri-
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Lucky Luke:
Der Mann, der

schneller als
sein Schatten
zieht. '

Im Wilden Westen wird noch richtig Hand angelegt.

ge Medizinminner versuchen, ihn von dort zu
verscheuchen. Falls es mal zu brenzlig wird, hilft
nur noch eine feurige Stange Dynamit oder ein
gezielter Schuf aus dem Revolver. Uberall war-
ten finster dreinschauende Ganoven des
Wilden Westens auf eine giinstige Gelegenheit,
den legendiren Revolverhelden zu erledigen.
Der dicke Stoppelbart-Cowboy zum Beispiel
feuert mit seinen zwei Bleispritzen drauf los,
was das Zeug halt. ws
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PEYGENOSIS SPELCIRAL

Da man bei Psygnosis immer so lecker zu Mittag essen kann, ;

| wimsunng
C T

Lo Wi

» et

haben wir mal wieder vorbei geschaut.

Na ja, ein paar neue Spiele éatg's natorlich auch zu sehen, i

~N

Besser die Eule auf
dem Dach, als...

.

So fesch sieht’s bei
Psygnosis zu Hause
in Liverpool aus.

Hier posieren gerade
die fleiBigen Colony Wars-Lieschen

inerseits bedeutet es ziemlich viel StreB,
fir einen Tag nach England zu jetten, um
sich kurz eine Handvoll Spiele reinzuziehen
und dann mit einer CD voller Bilder, die alle
noch am selben Tag digital geschossen wurden,
wieder heimzudiisen.Andererseits erfihrt man

dabei natiirlich ein ganzes Eck mehr aus erster
Hand iiber die Ablaufe hinter den Kulissen und
wie ein neues Spiel eigentlich entsteht. Bei Psy-
gnosis arbeiten z.B. theoretisch alle Program-
mierer immer an neuen Spielkonzepten. Jeder
kann seine Ideen irgendwo aushingen, sich mit
anderen Programmierern kurzschlieBen, etc.
bis dann durch unzihlige Ricksprachen und
viel eigene Arbeit ein mehrere Dutzend Seiten
starkes Skript entstanden ist. Im Prinzip wird
bei Psygnosis jede Idee umgesetzt, fiir die sich
genug motivierte Entwickler finden, die
auch dahinterstehen. Denn nur
wer sich selbst fiir die Spielidee
begeistert, kann auch hinter-
her ein gutes Spiel produzie-
ren, so lautet einer von Psy-
gnosis' internen Leitsprii-
chen. Anthony Roberts
stand z.B. noch ganz am
Anfang von wipEout 2, als
er sich die Story zu Co-
lony Wars auszudenken
begann. Was zwei Jahre
spiater daraus geworden

ist, erfahrt lhr gleich...

Grines

o
S | LTI TR

I LCTVILIAN TRANSPORTER 2

Colony Wars

Die Grundmotivation hierbei war nicht, Star
Wars neu zu erfinden, sondern ein eigenes
Sub-Genre zu kreieren, eine neue Sci-Fi-Flug-
simulation zu erschaffen. Psygnosis wollte sich
wegbewegen vom Typus der trigen Welt-
raumsimulationen, die vor einer unendlich
schwarzen Nichts-Kulisse abgefeiert wird.
Der Spieler sollte endlich auch die Geschwin-
digkeit spiiren, mit der sich sogenannte Raum-
gleiter tatsdchlich im All bewegen und etwas
von den Abertausenden, Milliarden Lichtjah-
ren entfernten Sternen am Firmament mitbe-
kommen. Letztere Vorgabe war gar nicht so
einfach zu erfiillen, wie man meinen kénnte.
Die zuerst als Grenze des Machbaren angese-
henen 600 Sterne im Hintergrund waren den
ehrgeizigen Machern in Liverpool schlichtweg
zu popelig. Nach einem Dreivierteljahr Arbeit
ist das Team inzwischen bei 1.800 Lichtquellen
angelangt, und das sogar bei gleichzeitig ge-
steigerter  Spielgeschwindigkeit.  Moglich
macht dies die Programmiersprache Assem-
bler. Circa ein Drittel des Colony Wars-Pro-
gramms ist in Assembler geschrieben, im Ver-
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PESYENOEIS SRPECIRLE

. Einfach bestechend,
solche Riesenobjekte
_und Lichteffekte, gelle?
Was lhr nicht sehen
kénnt, ist die Ge-

“ schwindikeit, mit der
sich hier-affes bewegt.

C 4 ‘
‘This is 6allonighe™Batt]e platform: Estinated tih*&rp hole closure -
e 5 minutes. .

Uber 60 verschiedene Raumschifftypen wurden
fiir Colony Wars erfunden und gerendert

gleich z. B. zu wipEouts Assembler-Anteil von
10%, da man sich hier viel mehr der starren
Sony-Bibliotheken bedient hatte. Zu Beginn
des Spiels klart Euch ein Kriegsveteran erst-
mal iiber die Ursachen des interstellaren
Kriegs auf. Die nicht lineare Struktur der 70
Missionen (aufgeteiltin |8 Akte) [iBt verschie-
dene Losungswege zu. Im Gegensatz zu EAs
unausgereiftem Darklight Conflict bekommt lhr
hier insgesamt 20 Minuten gerenderte Filmse-
quenzen zu Gesicht und im Gegensatz zur
Wing Commander-Serie ein Spiel vorgesetzt,
das diese Bezeichnung auch verdient. Zeit-
gemaBerweise wurde viel mit Echtzeit-Light-
Sourcing experimentiert, d.h. je nach Licht-
einfall sind die Raumschiffe immer ,korrekt"
beleuchtet Das alles funktioniert zwar nicht
Isser nich trendy der im richtigen Hi-Res-Modus, wie bei Formel |
Kleine? Trégt das Cap y ‘97 (640x480 Bildpunkte), sondern nur mit
sogar verkehrt herum... ’ der Pseudo-Variante (512x240 Pixel), Colony
Wars sieht aber dennoch spitzenmiBig aus!

i
ey
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System: Playstation
Name: Colony Wars
Genre:__3D Weltraum-Shoot’em -Up
Hersteller: Psygnosis

Geplanter Erscheinungstermin:

Herbst 1997

Shadow Master basiert auf den
Grafikvorlagen des preisgekronten

Kiinstlers Rodney Matthews, den.—wr~

keiner kennt

Rascal
Hammerhead, vormals Travellers Tales, die be-
reits anno dunnemals Mickey Mania fiir Sony
fabriziert haben, stehen nun in Lohn und Brot
von Psygnosis. Und wieder lautet die Vorgabe,
ein ultrafriedliches Knuddelgame zu produzie-
ren. Als Sohn eines spleenigen Wissenschaft-
lers (so einen hab ich doch in Mickey Mania
auch schon rumlaufen sehen) fummelt lhr ei-
nes Tages im Labor Eures Daddys an dessen
neuen Geridtschaften herum, und schwubsdi-
wubs befindet sich Rascal auf einer ,,phanta-
stischen Reise durch die Zeit" (Zitat des Her-
stellers). Und wo kann die Reise schon anders
hingehen, als ins Mittelalter;in den Wilden We-
sten und zu ,anderen reizvollen Reisezielen"
(wieder so'n Herstellerzitat). Als Wiffchen
steht Eurem flippigen Helden eine Art Bubble
Gun zur Verfiigung, mit deren Hilfe lhr dann
die grafisch aufwendig gestalteten 2| Level er-
forschen sollt. Mickey Mania proztzte libri-
gens ebenfalls mit aufwendigen Hintergriin-
den, der SpaB hielt sich jedoch in Grenzen.
VWarten wir’s einfach ab, was dahintersteckt.

System: Playstation
Name: Rascal
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Psygnosis

Geplanter Erscheinungstermin:

Winter 1997
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Hier seht lhr
die ersten Bilder von Sega’s neustem
Saturn- Rennspiel‘ Tourmg Car Champmnshlp 4

ne
g ‘im? 1"1"\‘.)':'3'.3

Saturn - Allve & chklng' Wir ze:gen El._lch

Exhumed, hat neben Duke Dukem (sie-
he letzte Ausgabe) auch den ehrenwerten

die neuesten Bilder von Segu S ES nghlights. . S

e ———

die alle noch in dlesem Jahr als angepaﬂte

ony auf eine riesige
er weniger erfolg-
‘_en-ﬂteln konzen-

T f?lﬁtel‘ﬁéh iges mehr zu bieten haben sollen,
~als manch anderer Konkurrenztitel.

Sega Touring Car
Championship

Wer schon immer mal hinter dem Steuer von
PS-strotzenden Touring-Karossen sitzen wollte,
darf sich auf Sega’s neueste Rennspiel-Sensation
freuen: Ob »AMG Mercedes«, »Opel Calibra
Vég, »Alfa Romeo |55 Vé« oder »Toyato Su-
prag,vier Spezialwagen dieser edlen Rennklasse
- stehen bei Touring Car Championship zur
freien Auswahl. AnschlieBend braust lhr optio-
nal mitten durch eine detaillierte GroBstadtku-
lisse, tiber Gebirgspdsse hinweg oder einen
langgezogenen Rundkurs entlang. Aus der
Cockpitsicht oder wahlweise zwei AuBenper-
sektiven seht |hr die Polygon-Landschaft auf
Euch zukommen. Das Ziel besteht darin, jeden
Streckenabschnitt in einer Bestzeit zu absolvie-
ren, und natiirlich solltet Ihr auch versuchen,als
erster iiber die Ziellinie zu preschen. Neben

Auch auf ein
schickes Light-Sourcing mul}
der Saturn-Rennspiel-Fan nicht verzichten

schikanenreichen Steilkurven und einem hart-
ndckigen Computerkonkurrenten macht vor al-
lem das saftige Zeitlimit zu schaffen. Spielerisch
[4Bt sich Touring Car am besten als ein Mix aus
Sega Rally und Daytona beschreiben, der seinen
Vorgéngern locker dasVWasser reichen kann. Ein
ausfiihrliches Preview folgt in einer der nich-
sten VG-Ausgaben.

Quake-Saturn

Fast jeder kennt ihn mittlerweile, den beriihmt
beriichtigten »id«-Nachfolger, der in seiner
knallharten Urversion (hierzulande nur kurzzei-
tig) fiir ziinftige Soldnerstimmung sorgte. Die
grundlegende Spielidee mag fiir viele sicherlich
moralisch verwerflich sein und ist auch ehrlich
gesagt keinesfalls fiir Kinderhiande geeignet.An-
dererseits erlebt das 3D-Shooter-Genre einen
gigantischen Aufwértsboom, der weder auf PC
noch auf Konsole seinen siedenden Héhepunke
erreicht hat. Das nicht unbekannte Entwickler-
haus »Lobotomys, bekanntgeworden durch
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Konvertierungsauftrag  fiir Quake-Sa-
turn bekommen. In der Saturn-Ausgabe
des 3D-Knallers werden zusatzliche Le-
vel, neue Waffen und Gegner enthalten
sein, die mit allen neckischen Features
und explosiven Nettigkeiten des Vor-
gangers ausgestattet sind. Mehr noch:
Die fiir Saturn-Verhdltnisse revolutiondren
Exhumed-Lichteffekte hat Lobotomy sozusa-
gen »freihaus« in die Quake-Engine integriert.
Lediglich die komplette Gegnerpalette wurde
(in der vorliegenden Alpha-Version) auf 2D-
konforme Sprites zuriickgetrimmt, was sicher-
lich nicht mehr dem technischen Fortschritt
des Originals entsprechen wiirde. Was Euch
ansonsten in Quake-Saturn alles erwartet, ist
schnell erklart: lhr iibernehmt die Rolle eines
Spezialsoldners, der sich durch zahlreiche 3D-
Ginge mysterioser Gemauer hindurchkampfen
muB. Zu Beginn ist Euer Held mit einer sparli-
chen Handfeuerwaffe und begrenzter Munition
ausgestattet. In gut versteckten Geheimgangen
findet Ihr dann durchschlagendere SchieBprii-
gel wie Maschinengewehre oder Raketenwer-
fer.Aber auch unkonventionellere Engelmacher
wie Nailguns oder Laserwumme bereichern
Euer Waffenarsenal. Als Feinde lauern Euch
teuflisch anmutende Monsterfratzen auf und
versuchen mit brutaler Waffengewalt, etwas
von Eurer kostbaren Lebensenergie abzu-
zwacken, In dunklen Winkeln findet lhr zahlrei-
che Extra-ltems und Schitze, die Eurer Ge-
sundheit zugutekommen. Fiir verschlossene
Tiiren gilt es, den entsprechenden Schliissel zu
finden. Mehr zu Quake gibt’s in einer der nich-
sten Ausgaben zu lesen.
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SonicR

Mit seinem dritten Saturn-Auftritt meldet sich
der beriihmte Igel-Star mit einem weiteren
Comeback-Versuch zuriick und mit ihm seine
besten Freunde, die sich im paradiesischen So-
nic-Island auf abenteuerlichen Rennparcours
ein heiBes Kopf- an Kopfgerangel liefern. lhr
wihlt zuerst einen von sechs Sonic-Lieblings-
charakteren aus. Uber den Sieg entscheiden
aber nicht nur Geschwindigkeit, Geschicklich-
keit und Reaktionsvermdgen — Euren Konkur-
renten ist fast jedes Mittel recht, um Euch aus
der Bahn zu werfen. Im Grand Prix tretet |hr
gegen die Fahrkiinste dreier Gegenspieler an.
Wer sich noch etwas unsicher fiihlt, lauft sich
im Practice-Modus zuvor etwas warm oder
geht auf Rekordzeitenjagd. Das Renngeschehen
wird aus einer flieBenden 3D-Perspektive ge-
zeigt. Wihrend der Marathon-Hatz erscheinen
verschiedene Gegenstinde, die durch schlich-
tes Uberlaufen oder eine beherzte Sprungrolle
einverleibt werden. Einige Extras helfen Euch,
andere wiederum wirken sich negativ auf das
Verhalten Eures Charakters aus. Falls lhr vier
Mitspieler zur Hand habt, diirft lhr sogar im
Multiplayer-Modus gleichzeitig gegeneinander
antreten. Loopings, Sprungschanzen, mag-
netische Zonen und andere Sonic-typische
Sperenzchen, haben die Entwickler geschicke
integriert. Nur mit (iberlegener Dribbel-Kur-
ventechnik schiebt |hr Euch auf den ersten
Platz. Die Geschwindigkeit ist hoch, die Grafik
niedlich, und die fehlerfreie Polygon-Optik mo-
tiviert ungemein. Alles in allem diirfen sich Sa-
turn-Fans auf ein auBergewdhnliches Renn-
spiel-Abenteuer freuen.

Sonic R:

Alle Teilnehmer warten
gespannt auf den
Startschul

In Panzer Dragoon Saga
werden alle Gegner nach
bester Rollenspiel-Manier
ins Fadenkreuz genommen

Panzer
Dragoon

Saga

Bizarre Monsterkreaturen,
schwarze Magie und finstere

Midchte erwarten den Spieler in

Segas neuster Drachenepisode.

Auch in Panzer Dragoon Saga
nehmt lhr den Heldenplatz von
»Kaeru Furyuge« ein und diist auf
dem gepanzerten Flugdrachen durch
feindverseuchte  Wiistenszenarien.
Mit den L- und R-Tasten diirfc lhr
Euch beliebig um die eigene Achse dre-
hen, um das Geschehen aus einer ande-
ren Perspektive zu betrachten.Am Ende
jedes Levels versperrt ein michtiges
Feindschiff den Weg zum ndchsten Ab-
schnitt. Bewaffnet mit ausbaufihiger Su-
perkanone und aufschaltbarem Fadenkreuz
nehmt lhr die iiberraschend angreifenden
Gegnerschergen unter BeschuB. Allerdings
hat sich hier Grundlegendes verindert. Bei
Kampfen bestimmt |Ihr zuvor per Menii die
Angriffstaktik, wie es bei vergleichbaren Rol-
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den ersten beiden Teilen
bekannte Wiisten-Szenarie dient als
Kulisse der Monster-Kampfe

lenspielen im Final Fantasy-Stil geschieht.
Was sich sonst noch alles in der dritten Wii-
stenbastion abspielt, bleibt vorerst noch ein

Geheimnis der Entwickler. ws
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HASBRO SPECIAL

TAKARA hat sich wegen |
zu geringer Verkaufs«

HASBRO
Interactive

aussichten gescheut,
selbst ein Transformer-

Links im Bild seht lhr eine
der auf Seite 2| beschrie-
benen Rettungsmissionen

Alle Kampfer
kénnen sich
jederzeit in ein
Tier verwandeln

Aufgrund fehlender eigener Ressourcen,
sprich fahigen Entwicklern, hat Hasbro
Interactive die bislang unabhingige Cambrid-
ger Entwicklungsfirma Millennium Interac-
tive, die unter anderem Spiele wie James Pond
oder Defcon 5 auf dem Gewissen hat, mit der
Durchfiihrung von zwei Projekten beauftragt.
Da Sony Computer Entertainment letzten
Monat jedoch Millennium geschucke hat, diirf-
te sich die Kooperation mit Hasbro aber wohl
bald erledigt haben.. Frogger und Beast
WarsTransformers werden aber auf alle Fil-
le noch fiir Hasbro zu Ende programmiert und
vor Weihnachten bei uns erscheinen. Dafiir, da
alles nach Plan lauft, garantiert allen voran Tom
Diisenberg, der heute Prisident von Hasbro
ist und Anfang der Achtziger Jahre bei Parker
(gehort seit 1991 zum Hasbro-Konzern, Anm.
d.Red.) an der Cé4- und AtariVCS-Version von
Frogger mitgearbeitet hat. Mit der 32-Bit-Neu-
auflage geht fiir ihn gleichzeitig auch ein lange
gehegter personlicher Wunsch in Erfiillung. Um
den beiden Millennium-Titeln anndhernd ge-
recht zu werden, widmen wir uns diese Ausga-
be nur Frogger und Beast Wars. Die In-House
Titel Monopoly, Risiko und Flottenmanéver (al-
le fiir Playstation) stellen wir Euch dann in einer
der nachsten Ausgaben ausfiihrlich vor.

o GElES 97

Spiel zu entwickeln

Monstrose Explosionen und
viel Gefunkel gehoren bei
Action-Spielen von diesem
Kaliber zur Grundausstattung

Beast Wars
Transformers

Was fiir den hiesigen Markt auf den ersten
Blick eher wenig aufregend erscheint, da die
TV-Serie mit Takaras morphigen Endzeit-
helden in der Hauptrolle erst im Januar bei
uns an den Start geht, wird in Amerika be-
reits sehnsiichtig erwartet: das Videospiel
rund um eben jene Monster-Mutanten.Alten
Spielehasis ist natiirlich das urspriingliche
Transformers noch ein Begriff, dessen Erbe
diese Biester quasi als eine Art Hi-Tech-
Nachfahren der legendiren Originale ange-
treten haben. Wieder stehen sich zwei wild
gewordene Monstervolker gegeniiber, die
sich gegenseitig die Vorherrschaft im Univer-
sum streitig machen. Im Gegensatz zu ande-
ren Gut-gegen-Bése-Spielen besteht hier je-
doch die Méglichkeit, auf beiden Seiten zu
kdmpfen. Gleich nach dem Einschalten miiBt
Ihr Euch entweder fiir die primitiven Preda-
tors (stammen von Reptilien ab) oder die
gutartigen Maximals (haben schlieBlich Siuge-
tiere als Vorfahren) entscheiden. Dank einge-
bauter Cyber-Chips verwandeln sich die tie-
rischen Wesen beider Seiten per Knopfdruck
jederzeit in einen hochentwickelten Roboter.
Abhingig von der Anzahl der aufgelesenen
Goodies diirft |hr als Roboter auch gehérig
rumballern. Als Tier selbstverstindlich nicht.



PrEV;EY

HASBAL SPECIAL

Auf dem Bild links seht Ihr
den Klassiker. Nun heifit
die Stage ,,Retro Level |

Nur
Wasservogel kutschieren

Euch durch die Liifte. Alle anderen beiflen zu

Da in jeder Stage andere Aufgaben zu meis-
tern sind, mufl immer wieder taktisch iiber-
legt werden, mit welcher Figur man ein Level
am besten betritt und vor allem, welche tie-
rischen Fahigkeiten einem dann dabei helfen,
die andere Seite am besten niederzumetzeln.
Verliert Ihr ein Teammitglied, kénnt |hr po-
kern. Entweder, |hr begebt Euch daraufhin
mit einem neuen Kampfer in eine Art Bonus
Stage (siche auch Bild auf Seite 21), besiegt
den dortigen BoB und befreit Euren gefalle-
nen Kameraden, oder lhr schreibt ihn von
vornherein ab. Die Gefahr bei einem sol-
chen Befreiungsversuch ist natiirlich die, den
zweiten Mann auch noch zu verlieren. Fiir
jede Mission stehen |10 Transformer-Figuren
zur Auswahl. Das Spiel umfaBt 32 Missionen
plus Rettungsmissionen.

System: Playstation
Name: Beast Wars Transformers
Genre: 3-D-Actionspiel
Hersteller: Millennium

Geplanter Erscheinungstermin:

Dezember 1997

Frogger

Quaak, quaak, da bin ich wieder, nur viel bun-
ter, schéner und fiir bis zu vier Spieler. Gelun-
gener hitte vermutlich Konami (besitzen im-
mer noch die Rechte am Automaten) ein Co-
meback selbst nicht planen kénnen. Als vor
gut eineinhalb Jahren die Planungsphasel be-
gann, war noch vorgesehen, ein zeitgemiBes
3D-Hupfspiel (im wahrsten Sinne des Wortes)
mit viel Bewegungsfreiheit und einem Frosch
in der Hauptrolle zu entwerfen, lediglich ange-
lehnt an die urspriingliche Spielidee. Nur wie
die Programmierer das Skript auch drehen
und wenden wollten, es kam nichts wirklich
Brauchbares dabei heraus. Dann besannen
sich die Cambridger doch wieder der guten,
alten Videospielwerte und iiberlegten sich,
warum vor |5 Jahren {iber vier Millionen
Menschen eine legale Kopie des Spiels gekauft
hatten und was den Reiz von Frogger ausge-
macht hat. Herausgekommen ist dabei ein
Spiel, das sich in den Retro-Leveln auBer bei
der Grafik in nichts vom Original unterschei-
det und in allen anderen der insgesamt 50 Le-
vel strikt an den alten Schwierigkeitsgrad und
das geniale Spielprinzip des schnellen Auswei-

v BElfigs 97

Zu viert ist Frogger definitiv ‘ne Stimmungskanone

chens und Springens hilt. Nach wie vor miifit
Ihr unter Zeitdruck in jeder Stage fiinf Baby-
Fréschlis aufspliren, damit es weitergeht, und
nach wie vor kénnen Vogel (aber nur die ve-
getarisch angehauchten) als Flugzeuge miB-
braucht werden. Besonders viel Spal machen
die Multi-Payer-Modi, vor allem zu viert ge-
geneinander. Obschon es kein Problem wire,
die Platinen-Version von Konami auf der PS zu
emulieren und das Original irgendwo auf der
CD a la Pitfall mit unterzubrin-

gen, sieht es momentan eher
danach aus, als ob die Sache
an lizenzrechtlichen Fragen

scheitern wird. Unser Multi-

tap freut sich jedenfalls
schon tierisch...

System: Playstation
Name: Frogger
Genre:__Geschicklichkeit/Jump'n Run
Hersteller: Millennium

Geplanter Erscheinungstermin:

November 1997
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Das_lunge Warten hat ein Ende, im September

kommt endlich ein erstklassiges Rennspiel
fors Nintendo 64. | ’

Rob dominiert die
Bestenliste der
Gebirgsstrecke

! BOB & 02'35"34
castesT rap 00467624

Zu jeder neuen Konsole
gehort eigentlich ein gutes
Rennspiel, Namcos Ridge Ra-
cer hat sicher nicht unerheblich
zum Erfolg der PlayStation bei-
getragen, und auch Sega hatte mit Daytona
USA fiir Saturn schon friih die Wohnzimmer-
Piloten weltweit begeistert. Auf eine Veréf-
fentlichung des blamablen Cruis’n USA, das
Midway fiir Nintendo entwickelte, verzichtete
man klugerweise in Europa, und Mario Kart
64 gehort nicht zu den realisti-
schen Vertretern dieses Gen-
res. Wihrend der E3 wurden
immerhin mehrere vielver-
eignet sich sprechende Kandidaten vorge-
vor allem stellt, von denen Oceans Mul-
bei Off-Road- ti Racing Championship
Fahrten den besten Eindruck hinter-
lieB. Jetzt liegt uns das japani-
sche Modul vor und hat uns
zwei Tage lang vollauf beschif-
tigt. Zwei Features haben uns
besonders beeindrucke, die
Fahrzeugabstimmung und der
Ghostcar. Jeder der zehn Flit-
zer (acht reguldr plus zwei Bo-
nusrenner) laBt sich absolut
genau den jeweiligen Bedin-
gungen anpassen.Vor allem die
Einstellung der Reifen, Aero-
dynamik und Getriebeiiber-
setzung beeinfluBt das Fahr-
verhalten, wobei sich auch die

Runden- und Streckenrekorde, Pokale
und Wetter im Uberblick

MACHINE SETTING

TYRE

Dieser
silberne
Flitzer

Vor Eurer Nase kurvt der
Ghostcar, an Checkpoints wird
Euer Riickstand angezeigt

9 GEmgs 97

sten Verdnderungen auswirken.

Wir waren lange damit beschaftigt, verschie-
denste Abstimmungen zu testen, um so wie-
der ein paar Zehntelsekunden schneller zu
werden.Vor allem der Time Trial gewinnt da-
durch viel an Actraktivitit, wozu auch der
Ghostcar beitragt. Rekordfahrten werden
vom Programm gespeichert und beim nach-
sten Versuch als halbtransparenter Konkur-
rent eingeblendet, so daB stindig derVergleich
zur Bestleistung gegeben ist, was fiir einen
enormen Motivationsschub sorgt. Allerdings
reicht der Speicher nur fir einen Ghostcar
bei drei Strecken und zahllosen Spielvarian-
ten. Zusammen mit dem Modul holt lhr Euch
am besten gleich eine Memory Card, denn
diese sichert neben den Bestleistungen auch
den aktuellen Ghostcar, wihrend die inte-
grierte Batterie nur Rekorde speichert. Die
sensible Analog-Steuerung garantiert exakte
Kontrolle iiber Euer Fahrzeug, und so lassen
sich die Rennkarossen haargenau steuern. Fiir
die europiische Version will man den Schwie-
rigkeitsgrad noch etwas erhéhen, um langfri-
stigen Spielspall zu gewihrleisten. Alles weite-
re erfahrt lhr im Test des deutschen Moduls in
der nichsten VG. rz

System: Nintendo 64
Name: ____Multi Race Championship
Genre: Rennspiel
Hersteller: Genki
Geplanter Erscheinungstermin:

Sep./Okt. 1997
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Previgt

e —
GORE

DRARK RIFT

Die fliissigen
Animationen der
Polygon-Kdmpfer
wurden mit
einem
aufwendigen
Motion
Capturing-
Verfahren

verfugt iiber eine

erstellt rerfiigt !
schneidige Waffe = %

DAORREIZEN ©

Vic Tokai hat sich friihzeitig
nach einer fixen Entwickler-
Truppe umgesehen, um ihren
dreidimensionalen Beat'em-Up-
Trumpf vor allen anderen N64-
Produkten auszuspielen. Dark
Rift bietet Euch acht individuelle
Charaktere zur Auswahl: »Aaron
Maverick« ist ein stimmiger Sol-
daten-Séldner, der sich mit einer
dicken Puls Laserkanone wehrt
und mit kniippelharten Karate-
FuBkicks seine Gegner maltratiert; »Morphix«
hingegen hat auBer kraftvollen Pranken, die sich
in spitzige Messerdolche morphen lassen, keine
durchschlagenden Special-Moves auf Lager;
»Ms. Demonica Gkroux ist eine geheimnisvol-
le Alien-Queen, sie weiB vortrefflich mit ihren
Scherenkrallen umzugehen, was sich durch tief-
schiirfende Wunden beim Gegner bemerkbar
macht; »Eve« dagegen ist keine gewdhnliche
-Frau, sondern eine genetische Kreuzung aus
Maschine und Mensch, sie setzt liberwiegend
ihre scharfe Schwertklinge als Hauptwaffe ein;
»Niiki« - eine blutjunge Sexy-Puppe schwingt
bevorzugt zwei messerscharfe Ringe durch die
Liifte; »Gore« - verkorpert eine birenstarke
Felsen-Kreatur, deren Urprung aus dem inter-
galaktischen Hochland von Dorlon stammt.
Dementsprechend steinhart gestaltet sich auch
sein Kampfstil; das muskelbepackte Mannweib
»Scarlet« hat die weite Reise aus Hyperion auf

24

Wunderschéne FIX-Specials machen von der Optik einiges her

sich genommen, um ihren blankpolierten Sibel
stolz der gut gemischten Kontrahenten-Schar
zu prasentieren; der letzte im Bunde ist Samu-
rai-Ritter »Zenmuron, der schon allein wegen
seiner atemberaubende Schlag-Geschwindig-
keit jeden Widersacher in Angst und Schrecken
versetzt. Im Vertrauen gesagt, gibt es noch zwei
weitere Kampfer-Personlicheiten, die wir aus
Motivationsgriinden hier noch nicht preisge-
ben. Neben den Standardschligen hat jeder
Martial-Arts-Spezialist fiinf bis maximal zehn
Special-Moves in seinem Schlagrepertoire. Es
gibt drei verschiedene Spieloptionen:Wahlt Ihr
den »2 Player-Mode, diirft |hr Eure Joypad-Ge-
schicklichkeit mit einem Kumpel messen. Im
»Tournament«-Modus durchspielt |hr einen
nach dem Zufallsprinzip aufgestellten Turnier-
plan, dabei gilt es, alle Gegner ohne Erbarmen
zu besiegen, um letztendlich in den GenuB3 der
Siegerehrung zu kommen. Zu guter Letzt gibt es

o BEhes 97

Gore hat
einige
 gemeine
¥ Specials
auf Lager

Monster-Knilch ,,Morphix* versucht seine
Kontrahenten mit Laserwellen umzuhauen

noch den »Practice«-Mode, bei dem |hr jeden
einzelnen Move nach Herzenslust iiben diirft.
Und was wire ein Beat'em-Up ohne stilvolle
Hintergriinde! Hier waren die Designer aller-
dings etwas auf der faulen Haut gelegen. Bis auf
ein paar wenige Ausnahmen wirken die Bitmap-
Kulissen trist und einfallslos. Zwar wechseln die
Schauplitze von Runde zu Runde, dennoch
bleibt die Detailfiille im groBen und ganzen un-
verandert und erreicht nicht die Faszination ei-
ner plastischen Soul Blade-Umgebung. Trotz-
dem diirfen Né4-Kampfexperten einen Blick
auf Dark Rift riskieren. ws

System: Nintendo 64
Name: Dark Rift
Genre: 3D-Beat’'em-Up
Hersteller: Vik Tokai/Kronos Ent.

Geplanter PAL-Erscheinungstermin:

November 1997




PANDEMOMIWUM

war

Das amerikanische Softwarehaus Crystal Dynamics

meldet sich neben Gex 2 mit einem stark verbesserten
Pandemonium 2 fOr Sonys PlagStatlon Zuruck.

Praktisch:
Niedliche Knuddel-Sprungkissen helfen
dabei, tiefliegende Abgriinde zu iiberwinden.

auberhafte Marchenromantik, bizarre Fan-

tasy-Welten und schweiBitreibende Klet-
terduelle, all das und noch vieles mehr erwar-
tet Euch im Nachfolger des preisgekrénten
3D-Jump'n-Runs. Fast zur gleichen Zeit buhlt
wieder das Crystal Dynamic-Produkt mit dem
Crash Bandicoot 2-Konkurrenten um die
Gunst des Kiufers. Seit dem famosen ersten
Pandemonium!-Teil ist gerade mal ein knappes
Jahr ins Land gezogen, und schon bahnt sich
der zweite Hitanwirter seinen Weg an die hei-
mische Hiipf-Front. In der surrealen Pandemo-
nium-Welt warten wieder jede Menge Feind-
getier und harte Ritselkost auf das ungleiche
Heldenpaar. Die beiden Hauptprotagonisten
»Nikki¢ und »Fargus« sind von der Vielfalt ih-
rer akrobatischen Fihigkeiten um einiges fle-
xibler geworden, als der erste Grafikanschein
es vermuten ldBt. Neuerdings steht den beiden
ein treuherziger »Sidekicks«-Diener zur Seite,
der sich mit Vorliebe auf die bésen Angreifer
stiirzt. Diese zusitzliche Hilfe ist auch bitter
notig, denn eine ganze Monsterbande, die von
dem finsteren Herrscher der Hélle gesandt
wurde, hat sich abermals gegen das Befreier-
Duo verschworen. In den verschiedenen Ge-
bieten des Fantasy-Landes findet lhr zahlreiche
Power-Ups, die Euch mit magischen Extras ver-
sorgen. Oft verbergen sich im Abgrund, hinter
Objekten oder auf geheimen Pfaden ganze
Trauben von den begehrten Talern, die Euch

Nikki und
Fargus haben
ihre Sprung-
Fahigkeiten
erheblich |
verbessert

Nikki [
hangelt sich '
mit bedacht SR ‘"m p——
zu einer [

gegeniiber-
liegenden
Schwebe-
Plattform.

PAndemepiurh 2
,t?'wwn v
R

pium] iwrtrademert of £ 5 o1l el
| v | ‘l r:_-lhu.\ lw tl““

In unserer friihen Alpha-Version waren erst drei
frei zusammengestellte Demo-Level spielbar.

Zugang zu Bonus-Leveln gewihren. Neben-
bei gilt es, so viele Geldstiickchen wie mog-
lich einzusammeln, was nach jeder geschaff-

ten Runde einen Special-Bonus auf Euer

Punktekonto addiert Auf einer Level-Karte  [£8
wird jede einzelne Station angezeigt, die
mit einem anderen Landschaftsszenario

aufwartet. Mit Herzen frischt |hr Euren En-
ergievorrat auf, deren Anzahl nach jeder Kollisi-
on mit einem der vielen verriickten Gegner
oder anderen gefihrlichen Hindernissen ab-
nimmt. Um dies zu vermeiden hiipft man am
besten iiber alles hinweg oder springt nach alt-
gewohnter Mario-Manier auf hartnickige Fein-

Durch die
verbesserte Grafik-Engine
sieht Pandemonium 2 um einiges schéner aus

System:. . PlayStation

de drauf. Technisch entpuppte sich schon unse-
re sehr friihe Version als ein kleines Wunder-
werk des programmiertechnischen Fort-
schritts. Noch feinere Texturen, stimmungsvol-
lere Gouraud-Schattierungen und komplexere
Polygon-Archtikturen lassen uns jetzt auf ein
fulminantes Sequel hoffen. ws

o GEmMgs 97

Name Pandemonium 2
Genre: _ 3D-Jump n-Run
Hersteller: Crystal Dynamics

Geplanter Erscheinungstermin:

Oktober 1997
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__Previguw

Kurz vor Toreschlu dieser Ausgabe
erhielten wir von Ocean eine Preview-Yersion

des auferst vielseitigen Rennspektakels

Total Drivin’, die wir Euch naturlich nicht

" yorenthalten wollen.

2:00:00
Im Porsche GT2
gebémwireinem
Lotus Esprit im

MORGEN +0.|km
BAPTISTE -0.0km -

TOTAL DRIVIN

Was fiir eine
Traumstrecke, oder? [ L
Mit dem Buggy-
SpalBimobil geht’s quer
durch die Osterinsel

hr wollt mit einem hochgeziichte-

ten Sportwagen a la Rage Racer
durch mondine Weltstadte rasen?
Mit einem widerstandsfihigen Ral-
Iye-Flitzer a la Sega Rally querfeld-
ein brettern! Oder aber mit einem
witzigen Buggy-Gefihrt Eure Run-

LUMIERE

den auf malerischen Inselrouten

drehen? Das sind ja gleich drei Wiinsche auf
einmal, das geht nun wirklich nicht. Doch!
Ocean macht’s in Total Drivin’ méglich:Als
Fahrer eines potenten Rennstalls miit Ihr
Euch mit allen méglichen fahrbaren Unter-
sitzen auf diversen exotischen Tracks be-
haupten. Dabei wurden mal nicht die ibli-
chen Rennspielklischees bemiiht, denn das
italienische Team gibt auf den Stadtkursen
(Moskau und Hong Kong, mit tollen Tunnels
und Abzweigungen) der Konkurrenz mit ei-
nem waschechten Porsche GT2 (ein 91I-
Ableger) und eben nicht mit einem Ferrari
Zunder. Letzterer (fiir die Technik-Freaks:
ein F355 GTS) steht z.B. in der Garage des
Teams aus Jamaika. Obwohl die Jungs von
Ocean keine offizielle Lizenz haben, dhneln
viele der Schlitten real existierenden Auto-
Traumen aus dem Hause Porsche, Ferrari
oder Chrysler (Dodge Viper: iibrigens mit
W cinem von Lamborghini ver-
edelten Motor). Jeder der
sechs Kurse wartet mit spe-
ziellen Eigenheiten und Gra-
fik-Features auf. So umkurvt
Ilhr  mit Eurem Buggy in
Agypten und auf den Oster-
inseln dunkle Lavaschluchten
und  staubige Kiistenab-
schnitte, bei denen lhr auf-

Der Bolide vor Euch ist ins
Schleudern gekommen: Jetzt
heifit’s blitzschnell handeln!

grund des aufgewirbelten Sandes die flirren-
de Hitze beinahe richtig spiirt. Wenn lhr
dann an einem der Traumstrinde eine enge
Kurve nicht mehr richtig kratzt (es gibt je ei-
nen Brems- und Handbremsbutton sowie
weitere zwei zum scharf Einlenken), schieBt
Euer Gefihrt ins kithle NaB, und |hr schaut
entprechend bedrippelt drein, denn das be-
deutet das sofortige Aus fiir Euch. Auf den
Rallye-Strecken (Schottland und Schweiz)
wartet neben dem halsbrecherischen Kurs-
verlauf mit Berg- und Talfahrten oder die
Route querenden Fliissen noch eine ganz an-
dere Gefahr auf Euch: Hinter der nichsten
Bergkuppe oder Kurve kann es zu einer
Massenkarambolage zwischen Euren Geg-
nern gekommen sein, in die |hr dann ohne
Vorwarnung kracht und dementprechend
unfreiwillig einige Pirouetten dreht oder gar
einen Uberschlag fabriziert. Dann heiBt's
schnellstens Riickwirtsgang einlegen und
weg, bevor der niachste Pulk kommt. Werdet
lhr Erster auf einem Kurs, diirfc lhr Eure
StoBdimpfer und Reifen auf einer zweiten
Strecke dhnlicher Bauart testen, die aber in
unserer Preview-Version gleich abstiirzte,
d.h. die Streckenzahl betrigt Minimum
zwolf. An Perspektiven stehen Euch in Oce-
ans Raserei rennspieltypisch die Cockpit-
und eine Ansicht von hinten a la Ridge Ra-
cer zur Verfligung. AuBerdem diirft lhr je-
derzeit per Knopfdruck Eure PS-Monster
von vorne betrachten, um eventuelle Verfol-
ger zu erspdhen. Insgesamt macht Total
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In der
Drivin’ schon jetzt sowohl grafisch (herrli-  Frontansicht
che Landschaften, kaum Polygonfehler und  checkt Ihr
Pop-Ups, kein Nebel) als auch vom Game-  eventuelle
play her gesehen (lhr habt jederzeit ein gut-  Verfolger im
es Gefiihl fiir die Boliden) einen sehr guten  pyramidoiden
Eindruck. Lediglich die Geschwindigkeit Agypten-Kurs
konnte noch einen Tick rasanter sein. Dank
seines Abwechslungsreichtums mit der
Kombination von Asphalt-Racer, Rallye-
Spektakel und abgedrehtem Fun-Rennspiel
(Buggies) ist's ein ech-
ter Geheimtip fiir die
BleifuB-Fetischisten 2 —— 3
! System: PlayStation - : .
unter Euch, Zumal 4 = ®
wir schon noch zwei Name:__—___Tota] Drivin = =
e Genre: Rennspiel Playstanﬂn,u
weitere Fahrzeugty- N s
y . | Hersteller: Ocean/Laguna
pen (Geheimkurse?) Gepl Erechei NS
erspihen  konnten. eplanter Erscheinungstermin:

Seid gespannt auf den 0 ktOber 1997

Test. i Schlammfressen. Alles, was ein nettes Beisammensein zu

viert unvergeBlich macht, RALLY CROSS, das ultimative < 5

Rallye-Spiel mit 4-Spieler-Modus. Exklusiv fiir PlayStation, | 2Y>1ation |

Eisschliddern, Seitwarts-Uberschlag, Diinenhechten,




RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT

‘Mehr ¢ als ein Jahr nach Re51dent Evil, schiebt Capcom
eine modifizierte Version des Hit-Titels nach. [

e

e A

wir zeigen. was das Fuce-Llﬂing bewirkt hat

s existieren nur sehr wenige Spiele, bei

denen man nach einmaligem Durchspie-
len die Lust verspiirt, sie nochmal von vorne
zu beginnen, um das ganze noch besser, noch
effizienter zu bewerkstelligen. Resident Evil
(in Japan Bio Hazard) ist eines davon. Dieses
Konsumverhalten vieler horrorsiichtiger
Zombie-Jager haben auch die Entwickler von
Capcom auf den Trichter gebracht. Sie schie-
ben nun, mehr als | Jahr nach seiner Erstver-
offentlichung in Japan, eine modifizierte Ver-
sion mit noch mehr Optionen und Extras
nach. Resident Evil Director’s Cut ist so-
mit keinesfalls ein “neues” Spiel. Der Zusatz
“Director’s Cut” stimmt insofern, als daB nun
der Yorspann in voller Lange, inklusive jener
Cuts, die einst dem Schneidetisch der Selbst-
zensur zum Opfer fielen, zu bestaunen ist.
Doch Beziiglich Handlung und Spielsystem

28

Durch die verdnderte Perspektive sind einige Rdtsel nun einfacher zu

i

lésen. Hier miifit lhr im OP-Saal Kisten verschieben.

werdet |hr keine Unter-

schiede zur Normalversi-

on feststellen kénnen. Zu

Beginn diirft Ihr Euch dies-

mal aus drei Spiel-Modi die

passende  heraussuchen.

“Original” ist - wie der Na-

me schon sagt - die unver-
filschte Originalfassung des Spiels. Modifizie-
rungen wurden lediglich an wenigen Textstel-
len vorgenommen, die es dem Neuling er-
leichtern, die Ritsel zu begreifen und somit
schneller zu l6sen. “Ich bin schon wieder tot.
Die Monster sind zu stark!” - an diese Gesell-
schaftsgruppe von Action-Greenhorns wurde
ebenfalls gedacht. Sie kénnen nun im Begin-
ner-Modus die ersten Schritte auf dem Gebiet
des Horror-Actionspiels - oder Survival-Hor-
ror, wie Capcom es treffend bezeichnet - be-
schreiten. ImVergleich zum Original bekommt
Ihr stets die doppelte Menge an Farbbzandern
und Munition und merklich standhaftere Hel-
den. Im Gegensatz dazu sind die Monster in
dieser Fassung erheblich schwicher, so daB
lhr im Grunde nur wild und ungezielt durch
die Gegend ballern miiit, um voranzukom-
men. Der interessanteste Modus - vor allem

9!@
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fir Resident Evil-Experten,

die jedes Ritsel schon im
Schlaf l6sen und Kampfe

mit Monstern lediglich #

als notwendiges doch
kleines Ubel betrach-
ten - stellt zweifels-
ohne der Arrange-
Modus dar. Hier
wurden  grundle-
gende Anderungen

an der Grafik und

am  Spielsystem
vorgenommen.
Angefangen bei den

verfeinerten Gesichts- und \‘\.

Korper-Texturen der ein-

zelnen Charaktere, haben
die Grafiker sogar die Kame-
raperspektiven im Spiel ver-
indert. Obwohl sich vom Le-
velaufbau bzw. Anordnung

der Rédumlichkeiten nichts
verdndert hat, gewinnt lhr

den Eindruck, Euch in ei-

nem komplett anderen /
2

Haus zu befinden. i

wd




Hier wurde aus

weise einmal mf‘.{ >
&_

verdndert.

3»FN497

An manchen Stel-

len wurde die Perspektive so gewihlt,

daB eine bessere Gesamtiibersicht geboten
wird, an anderen Stellen wiederum jagt Euch
schon der enge Bildausschnitt einen eiskalten
Schrecken ein - vor allem, wenn sich an unge-
wohnter Stelle Cerberos-Hunde einen VWeg
durch die Fensterscheibe bahnen oder totge-
glaubte Freunde Euch buchstiblich im Nacken
sitzen. Zusammen mit der Optik hat sich auch
das Gameplay von Grund auf gedndert. Nur
wenige ltems und Monster sind nun mehr an
ihren urspriinglich erdachten Plitzen geblie-
ben, die Gegner sind stirker geworden,und ei-
nige Ritselteile wurden schlichtweg neu
erdacht. Beispielsweise entwickelt sich die Jagd
nach den vier Crests in eine panische Suche,
spiatestens dann, wenn lhr feststellt, dall das
vierte Element in der Mitte durchbrochen ist
und eine Hilfte fehlt. Die neue Anordnung der
Items zwingt Euch dazu, die gewohnte Besich-
tigungs-Route neu zu iiberdenken und andere

- neuen Outfit

Der Arrange-

Auch Rebecca

prasentiert sich im [

Einige Gegner sind aus -
ihrer gewohnten Umge-

bung verschwunden und
tauchen woanders m:ﬁ

Modus bietet im Normalfall etwa 50% mehr
Gegner als beim Original. In diesem Raum (links)
Zahl der Zombies nicht merklich verdndert - zum Gli

Wege zu erforschen.Wenn lhr Pech habt,
laufe Ihr einer plotzlich auftauchenden
Dreiergruppe von Huntern in die Arme

und segnet - nun sprichwértlich um ei-

nen Kopf kiirzer geworden - das Zeitli-

che. lhr miiBt stets daran denken, daf3

nun etwa 50% mehr Monster das ge-
samte Umbrella-Areal (Haupthaus, Ga-
stehaus, Garten, unterirdische Ginge

und Forschungslabor) bevélkern. Im Gegenzug
werden Euch jedoch neuartige Waffensysteme
zur Verfligung gestellt. WWenn lhr beispielsweise
das komplette Spiel mit Jill Valentine durchge-
spielt habt, befindet sich nach einem erneuten
Laden des Spielstandes eine Colt Python mit
unendlicher Munition in Eurem Inventar. Diese
nette Uberraschung wurde an Stelle des Ex-
tra-Schliissels in das Spiel gepflanzt, mit der lhr
im Original den stets verschlossenen Umklei-
deraum offnen konntet. Dieser Raum steht
Euch (ibrigens schon von Anfang an zur Verfi-
gung. Neben der Freizeitbekleidung, die lhr im
Original als Bonus erhalten habt (Jill in
schwarzen Tank Top und Jeans, Chris in Leder-
jacke und Jeans), diirft Ihr sogar auch in die al-
ten S.T.A.R.S.-Uniformen schliipfen. Die zwei-
te nette Uberraschung ist eine beigepackte
spielbare Demo-CD, die Euch fiir kurze Zeitin
die Welt von Resident Evil 2 verschleppt.
Hier koénnt |hr Euch auf den Nachfolger ein-
stimmen, der in Japan fiir Ende diesen Jahres
geplant ist. tet
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Die Zusatz-Demo-CD, die zusammé'__li i

mit Resident Evil Director's Cutaus- |

geliefert wird, gewihrt Euch einen kur-
zen Einblick in die heiBersehnte Nachfol-

gerversion Resident Evil 2. Hier diirfe |

Ihr Euch auf einen Horror-Trip durch 20
Raume begeben und einige Zombies pro-
bekillen. Hervorzuheben ist, daB@ nichts
von dem geblieben ist, was die friihe Vor-
abversion (siehe Video Games 1/97 &
2/97) beinhaltet hatte. So beginnt die
Reise nicht mehr innerhalb des Polizeige-
bdudes, sondern auBerhalb im Freien.
Modifizierungen an den Monstern wur-
den ebenfalls gemacht.

System: PlayStation
Name: __Resident Evil Director’'s Cut
Genre: Horror-Action
Hersteller: Capcom
Geplanter Erscheinungstermin:

Japan: 25, September 1997

Deutschland:__November 1997




WELEBEBYENE

EELEN

Grof3er Sony-

Wettbhewer

1.Preis:eine Net Yaroze PIayStation inklusive Software und
Entwicklertools sowie Zugangsberechtigung zur exklusiven Yaroze-Webpage.

2.Preis:Ein PlayStation Fun-Control-Package: Eine PIayStation mit
Analog Controller und 10 Sony-Spielen nach Wahl.

3. Preis: ein Zubehsr-Paket fiir Deine PlayStation, Vlaus, Memory
Card, Analog Controller, Namco Arcade Stick und mehr.

4.- 10.Preis: jeweils ein exklusives PIayStation T-Shirt, Ca pe

und Pin.

Wir hatten Euch gewarnt, diesmal gibt
es keine Gnade. Zum dritten Mal
prasentieren wir Euch das VG-Mega-Ge-
winnspiel, und diesmal werdet |hr Euch die
Zihne daran ausbeiBen. Bei den beiden
fritheren Ratselmarathons hattet |hr Euch
beschwert, die Fragen wiren zu leicht und
keine echte Herausforderung gewesen. lhr
habt es so gewollt. Sony Computer Enter-
tainment hat freundlicherweise die Schirm-
herrschaft iiber das dritte VG-Gewinnspiel
ubernommen und einen sehr exklusiven
Hauptpreis spendiert: Eine schwarze Net
Yaroze PlayStation inklusive Entwick-
lungstools und Zugangsberechtigung zur Ya-
roze-Webpage. Mit dieser Ausriistung konnt
Ihr selbst PlayStation-Spiele entwickeln und
diese Ubers Internet verbreiten. Als zweiter
Preis stehen eine PlayStation mit Analog
Controller und zehn Sony-Spielen nach
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Wahl bereit. Mitmachen lohnt sich also, viel
Gliick.

Und so funktioniert’s: In dieser Ausgabe
stellen wir Euch fiinf Fragen, in der nachsten
VG (10/97) nochmal sechs. Die Antworten
aller elf Fragen ergeben einen L&sungssatz,
den lhr uns bis zum EinsendeschluB zukom-
men laBt. Notiert Euch also die Antworten
der ersten fiinf Ratsel und wartet gespannt
auf die nachste VG.

EinsendeschluB fiir die Komplettlosung
ist der 24. Oktober 1997.

Bei mehreren Einsendungen werden die Ge-
winner lber das Los ermittelt.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinner geben wir in der VG 12/97
bekannt. Mitarbeiter unserer Verlage diirfen
sich nicht an der Aktion beteiligen.

9 GRmgs o7



Frage 1:

Schon seit Monaten hilt Porsche Challenge
einen Spitzenplatz in den PlayStation-Ver-
kaufscharts.Vor allem die realistische Fahrdy-
namik der Boxster begeistert Joypad-Piloten
in ganz Europa. Sony hat sich fiir dieses Pro-
duke, das von einem der europiischen Ent-
wicklungsteams stammt, nicht nur den Namen
des aktuellen Porsche-Cabriolets gesichert,
sondern auch die Kooperation der anerkann-
ten Sportwagenfirma aus Zuffenhausen. Por-
sche baut schon seit fast fiinfzig Jahren hoch-
geschitzte Fahrzeuge fiir den StraBenverkehr
und den Rennsport, und seit kurzem gesellt
sich zum Klassiker 211 auch der preiswerte
Roadster Boxster. In welchem Jahr wurde der
erste Porsche 356 fertiggestellt!

274: 444

B | —

Mit der Veroffentlichung von Final Fantasy Vil
fiir die PlayStation hat Square Nintendo einen
schweren Schlag versetzt, und Sony hat zu-
mindest den japanischen Markt endgiiltig im
Griff. Rollenspiele sind in Japan mitentschei-
dend fiir den Erfolg einer Konsole, und Sony
hat sich neben der FF-Serie mit Dragon
Quest von Enix auch gleich den zweiten Me-
gaseller gesichert. Square verkauft von jedem
neuen FF-Nachfolger mehrere Millionen Ex-
emplare im RPG-verriickten Nippon, egal auf
welchem System, In welchem Jahr erschien
das erste Final-Fantasy-Spiel von Square?

Frage 3:

Namco gehort zu den fleiBigsten und besten
Spielelieferanten fiir die Sony PlayStation. Mit
Ridge Racer als einem der ersten Megahits
zeigte Namco eindrucksvoll, was in der 32-
Bit-Hardware steckt. Tekken 2 gehort zwei-
fellos zu den besten Priigelspielen iiberhaupt,
und die Museum-Serie begeistert nicht nur
Oldtimer der Konsolen-Szene. Mit Rage Ra-
cer setzte Namco einen Standard bei Renn-
spielen, an dem sich alle Konkurrenten die
Zihne ausbeiBen werden. Tekken 3 wird zu
Weihnachten sicher alle Verkaufsrekorde bre-
chen. In welchem Jahr wurde Namco gegriin-
det?

Frage 4:

Die Sony PlayStation bietet fiir jeden Rennfan
das perfekte Rennspiel. Formel | fiir die
Schumacher-Anhinger, WipEout fiir die
HiTech-Freaks, Rapid Racer fiir die Wasser-
sportler und Rally Cross fiir die Querfeld-
ein-Raser. Zahlreiche Bonusgefihrte, Strecken-
erweiterungen sowie ein Vierspieler-Modus
sichern langfristigen Spielspal3. Die anspruchs-
volle Steuerung und der schwierige Unter-
gr-*und fordern einen geiibten Piloten, und hin-
terhiltige Computergegner rammen, was das
Zeug halt. Im echten Rallye-Sport liegen deut-
sche Erfolge schon einige Zeit zuriick, doch es
gab einen deutschen Fahrer, der sogar mehr-
mals den Weltmeistertitel erfuhr. In welchem
Jahr wurde zum letzten Mal ein deutscher Pi-
lot Rallye-Weltmeister?
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In den USA stehen vier Sportarten im Mittel-
punkt des Interesses, Baseball, American Foot-
ball, Eishockey und Basketball. In keinem ande-
ren Sport personifiziert eine Person das o6f-
fentliche Interesse so wie Michael Jordan
beim Basketball. Air Jordan ist der absolute
Superstar des amerikanischen Sportgesche-
hens, niemand verdient auch nur annahernd
soviel Kohle wie er. Natiirlich hat Sony auch
fiir alle Basketball-Fans das richtige Spiel pa-
rat. Total NBA ‘97 vermittelt mit brillanter
Grafik und erstklassiger Steuerung original
NBA-Atmosphire, ganz gleich, ob Ihr zum
Freundschaftsspiel antretet oder eine kom-
plette Saison absolviert. Auch der fiir die
Amerikaner so wichtige Statistikteil bietet al-
les, was die Zahlenspielchen hergeben. Wie
viele Punkte hat Michael Jordan in der NBA-
Saison 96-97 in Pflichtspielen erzielt? rz

Net Yq roze

Mit der schwarzen Net Yaroze PlayStation
bietet Sony interessierten Jung-Programmie-
rern die Moglichkeit, lhr Talent zu beweisen
und vielleicht sogar den Einstieg in diese in-
teressante Branche zu schaffen.
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Wenn Sonys neuer Superheld Rosco McQueen

seinen Schlauch zieht, bleibt kein Feuer trocken

und' _Eraugnﬂf_c_:llen scharenweise in Ohn_macht.

. Von oben zerstért
lhr Gegner
gefahrios mit der 5

Wurfaxt

SUPerman. mach Platz, Batman
verzieh dich, jetzt kommt Ros-
co McQueen. Ein neuer Held

sorgt fiir Recht und Ordnung, oder

genauer gesagt wird sorgen, denn

Roscos Geburtstag ist der 22. Februar
2020.Seine weiblichen Fans stehen vor

allem auf die unglaublich blauen Augen

und das wellige, blonde Haar, vom mus-
kulsen Kérperbau, verteilt auf attrakei-

ve 1,85 KorpergroBe nicht zu sprechen.
Ungliicklicherweise leidet Rosco unter dem
sogenannten Blondinen-Syndrom, anders aus-
gertickt, sein 1Q liegt knapp lber dem eines
Kopfkissen-Bezugs. Kein Problem, fiir was lebt
man im 21. Jahrhundert? Dem tapferen Kamp-
fer fiir Gerechtigkeit wird ein DIGIT (Digital
General Intelligence Transmat) zugeteilt, ein
kleiner, fliegender Roboter, der als eine Art
Personal Organizer seinem ,Herrchen" die
-lange Leitung verkiirze und generell hilfreich
zur Seite schwebt. Die Pressemitteilung weil3
auferdem, daB Digit in Taiwan konstruiert
wurde und friiher eine Beziehung mit einer
Kaffeemaschine hatte. In Sonys neuem 3D-Ac-
tionspiel soll das dynamische Duo in einem Hi-
Tech-Wolkenkratzer fiir Ordnung sorgen, wo
Roboter verriickt spielen, Feuer legen und
Menschen attackieren. Ihr kontrolliert Rosco,
Digit weist auf Flammenherde hin und telepor-
tiert gerettete Opfer ins Freie. Das Hochhaus
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Ohne
Atemmaske
erstickt lhr
im Rauch

——
Wy

Achtung
Rosco, Angriff
von rechts!

Das

Schédel rechts oben
ist Roscos Lebensenergie

besteht aus iiber 20 Etagen, unter anderem ha-
ben sich eine chinesische Wischerei, ein
Fitnessclub und ein Kaufhaus im Tower einge-
mietet. Die Stockwerke unterteilen sich in
mehrere Abschnitte, die |hr nacheinander in
Angriff nehmt. Die Sicherheitstiir zur nachsten
Zone 6&ffnet sich nur, wenn alle Roboter ausge-
schaltet und alle ausgebrochenen Brandherde
geloscht sind. Da die Blechfieslinge selbst die
Feuer legen, macht es Sinn, sich zuerst um die
elektronischen Pyromanen zu kiimmern, be-
vor man die Flammen bekdmpft. Andererseits
diirft lhr Euch auch nicht zuviel Zeit lassen, da
die Temperatur standig steigt, solange es noch
irgendwo brennt. Und wenn die Hitze einen
bestimmten VVert erreicht, explodiert der
Wolkenkratzer. Neben dem obligatorischen
Schlauch, dessen VWasserdruck durch bestimm-

o GEhes 97

Sprungbrett @ i
vermittelt einen * »
exzellenten . H 5

Uberblick

te Items verstarke wird, findet lhr in den Stages
weitere niitzliche Gegenstinde: VWasserbom-
ben I6schen groBere Brande, mit der Wurfaxt
zerstort lhr Roboter aus sicherer Entfernung,
Milch und Schokolade frischen Roscos
Lebensenergie auf. Mehr zu Rosco Mc-
Queen erfahrt lhr im Test voraussichtlich in
der nidchsten VG, rz

System:
Name:

PlayStation
Rosco McQueen
Genre: 3D-Action
Hersteller: SCE
Geplanter Erscheinungstermin

September 1997



32 Meg Memory 94,85
Gun Justifire Konami 59,85
Lunar Gun Incl. Laser 99,85
Predator Gun 69,85
ALPS Gamepad 99,85
N64 Analog Joypad 59,85
Statlon Master Pad 34,85
Konsole 299,00 Control Station Pa
Gamekiller 69,85 ;
Memory 5 Meg 79,85
Memory Card 39,85
Memory Card farbig 34,85
Import Adapter 49,85
Joypad farblg 54,85
Joypad Verlingerung 24,85 g :
Flight F. Pro SV366 139,85 ;g‘; KK:::: :::5 &5 el " ! onsoe 29985
RF-Modulator 39,85 : ]
b4 Lenkrad Mad
RGB-Scart Kabel 39,85
Lenkrad Mad Catz 149,85
Blast Corps *
Body Harvest *
Bombermann 64 *
Clayfighter 63 1/3 *
Cruisn USA *
Dark Rift *

Hoh o 08

Formula 1 - Human GP *

WCW vs the World *

Wild Arms *

Wing Over 89,85
Wipeout PLAT 49,85
Worms PLAT 44,85 Ti hark *
Wrecking Crew 94,85 Tﬁ:‘ It 89,85
Varunas Forces 104,85
Victory Goal 2 79,85

SAT ity 148
W

i 33 Wipeout 2007

% Viftia Gun 84,85
4 World Cup Golf 59,85

oypal orig. 44,85
aen"?g 19,85 WWF Wrestiemania 49,85

k Pro 229,85
i SNES

Actlon Pack incl.
84,85 Yoshl island 228,85

r
! 3 119,85 Super Key 39,85
4 119,85 A;f:h-::mz 33'.?;55

Go den Eye 007 f Act Ralser 2 49,85
i : Aladdin 59,85

Im- s.s- SOCGGY 64 13g,85 Bust-a-Move 2 PLAT 44,85 olir 96 85 acing 49,85 Baasﬁ::t::%m :g:gg
Lamborghini 64 * Ly gs 69,85 Breath of Fire 2 99,85
Hission: Imposiol 4 Gastevania - o Cllzaton 12885
Multi Racing Champlonship * Claytighter Extreme * 1 (i k 59'85 Claytightar 49,85
Colony Wars * ' Days Before Cristmas 89,85

P[lo“;l?‘ng% 16'I&¢1§91 8259,85 Cool Boarder 2 * 598'85 Schéne und céas Blest 59,85
4 g D. Kong Country 119,85

ot comemtovams - 104060 oS 3 o Comy 2 el
Dschungelbuch 59,85

Fatal Fury Speclal 69,85
Fievel Mauswanderer 59,85
Hebereke Popoon 48,85

Robotron X *
. Deathtrap Dungeon 89,85
Salnt Andrews Golf Destr. Derby PLAT 49,85

Dlscworld2 !

Star Fox 64 * 8
Star Wars - Shadows Emp. 128,85 D d2 t
Super Marlo 64 79,85 Iscwor Dragonforce * Int. S.S. Soccer Del. 129,85
Jelly Boy 49,85
Fita Soccer 96 49,85 J. Connors Tennis 99,85

Super Marlo Kart 64 89,85 Disruptor 79,85

TO Geaf Ha y t H lg] i usg U8 FitaSoccer 97 69,85 Ke Clowe 50,08
nem : Flghtlnlg Vipers 59,85 Kirbys Dream Course 89,85
} Fade to Black PLAT 44,85 ' P ctane 45,85 Lufla 109,85
mu e a ers 0 0 Fantastic Four 89,85 f "‘: 69.85 Magic Boy 49,85
Fatal Fury * u 83 Michael Jordan 49,85 -
Turok - Dinosaur Hunter 139,85 Madden NFL 98
Fita 96 PLAT 44,85 Magic - Gathering 89,85 NHL Hockey 49,85
War Gods * Final Fantasy 7 * agic - Gathering 59, Pac In Time 59,85
" 4 Manlac Karts 89,85 Pagemaster 59,85
Wave Racer 64 89,85 b Mystaria 2 .
m]e ¢ Primal Rage 49,85
‘Wayne Gretzky Hockey 129,85 . Mystery Mansion 59,85 Sea Quest 59,85
Formula Karts * P Parodlus 59,85 Star Wars - Imp. *
Hardwar 88,85 Figh GA Tour 97 68,35 Star Wars - Jed| *
Psx Hercs Adventure 89,85 ~uzzle ghter 2 Turbo 69,85 Terranigma 109,85
Konsole 299,85 ReSldem Ev“ t ' Wiid Gun3979,85
Action Replay 69,85 WZZ‘I:IL %oldsgsaéss
Ret. Fire 89,85 -

Game Buster 79,85
Memory Card 39,85 Int.S. s Soccer Pro 99,85

8 Meg Mem. 69,85 . Jonah Lomu Rugby 89,85

MMMWMMMM

Luky Luke *
Machine Hunter *

‘ Rise 2: Resurrection 49,85
Robo Pit 49,85
Shinoby X 29,85
10ckwave Assault 39,85
anig - The Fighters 89,85
Sonic Jam *
Space Hulk 49,85
dicate Wars 89,85
‘Thunderforce 5 *

Besuchen Sie uns auf unserer Homepage:
TopTen Listen, Infos und Neuheiten uvm.
http://home.t-online.de/home/GamersPoini

09M£fi

Bestellungen und Anfragen
jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

egMEﬁp

-t = auch &ltere Titel -
Iben Tag versandt -




Elefantus
Heckus, auch
bekannt als der
gemeine

Gartenriissler

- -5 :" 7

Als Ritter von der traurigen Gestalt

schleppt sich ein altersschwaches Skelett
~durch dustere mittelalterliche 3D-Welten,
um einem machtbesessenen Magier

dcls Hundwerk zZu legen.

by

-
- e
\ £

as Bose greift um sich in einem

friedlichen, mittelalterlichen Land.
Der furchtbare Zauberer Zarok hat
samtliche Bewohner in einen Dauerschlaf
versetzt und raubt seinen Opfern die ma-
gische Energie ihrer Traume. Zaroks wachsende
Krifte hinterlassen eine unsichtbare Spur, deren
Intensitit als iiberraschender Nebeneffekt die
Toten in ihren Grabern weckt, die dann als
Zombies auferstehen und das Land unsicher
machen. Einer der Ungliicklichen, der in seiner
letzten Ruhestitte gestort wird, ist Sir Daniel
Fortesque, ein tapferer Ritter und Held zahllo-
ser Schlachten. Etwas uberrascht reibt er sich
die Spinnweben aus den Augenhdhlen, verwun-

Die Gesichts-
ziige zeugen
von Zaroks
Wahnsinn

Im wunder-
schénen Intro seht lhr den
groBBenwahnsinnigen Zarok, der gerade seine

finsteren Pldne ausarbeitet

dert vor allem (iber die Tatsache, daf er dazu
tiberhaupt in der Lage ist. lhm wird nattrlich
schnell klar, daBB etwas Seltsames im Gange ist,
denn wenn ihn die kiimmerlichen Reste seines
Gehirns nicht im Stich lassen, war die arztliche
Kunst zu seinen Lebzeiten noch nicht in der La-
ge, Skelette zu reanimieren. Deutlich abgema-
gert, aber immer noch in seiner Riistung und
mit seinem riesigen Schwert bewaffnet, macht
sich Dan unter Eurer Kontrolle auf die Verfol-
gung des wahnsinnigen Zarok, um wieder in
Frieden ruhen zu kénnen.

Medievil wurde erstmals wihrend der E3 vor-
gestellt und ging wie viele andere Produkte am
Sony-Stand etwas unter. Dabei gehort die trau-
rige Geschichte vom untoten Helden Dan zu
den interessantesten Produkten fiirs VWeih-
nachtsgeschift. Der Name Medievil ist ein
Wortspiel, es wird ausgesprochen wie Medie-
val, der englische Begriff fir mittelalterlich und
die Kombination mit Evil (engl. fiir Bose) sugge-
riert, daB etwas faul ist im Mittelalter. Das 3D-
Action-Adventure kombiniert Shoot'em-Up-
Elemente mit dem Losen von Ritseln und dem

. WBET
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Die Perspektive

wechselt hdufig,

um Euch in den
3D-Landschaften
den Durchblick
zu gewdhren

Dans ansehnlicher Schidel und sein Mitbewohner
Morten, der in der Augenhdhle haust

Erfoschen riesiger Landschaften. Insgesamt 30
grafisch individuell gestaltete Level lang dauert
die Jagd. lhr fiihrt Dan unter anderem durch
dunkle Hohlen, verlassene Dorfer, uralte
Schlachtfelder und verfallene Ruinen. Die Aufga-
benstellung sorgt fiir viel Abwechslung, manch-
mal benétigt |hr bestimmte Gegenstinde, um
zum ndchsten Spielabschnitt zugelassen zu wer-
den, oder Ihr miiBt einfach nur schwierige Hin-
dernisse iiberwinden oder eine Anzahl von
Gegnern ausschalten. Mehr als 50 unterschied-
liche Kreaturen streifen durch das verwunsche-
ne Land, einige davon Opfer von Zaroks Zau-
ber,andere wurden von ihm aus fernen Dimen-
sionen gerufen. Es gibt drei Arten von Gegnern,
zunichst mal die Bosse, auf die |hr nur am En-
de der Stages trefft, dann Level-spezifische
Monster; die nur in bestimmten Spielabschnit-
ten vorkommen, und schlieBlich der groBe Rest
der bésen Buben, die tiberall auftauchen. In die-
se Schublade gehéren z.B. die Fledermiuse, die
meist harmlos in der Gegen rumhingen und
nur sporadisch angreifen. Die Wolfe attackieren
meist iiberraschend aus dem Dunkeln oder
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Auf dem Friedhof geistern die Opfer von
Zaroks Zauber als Untote rum

heulen gespenstisch den Mond an, lhr er-

kennt sie an den gliihenden, gelben Augen.

Auf dem Friedhof treiben sich verschie-

dene Arten von Zombies rum, die, langsam

und unbeweglich, keine grofie Gefahr darstellen
und denen auBerdem noch verschiedene Kér-
perteile fehlen. Auf dem ehemaligen Schlacht-
feld wurden die gefallenen Ritter von der Magie
geweckt. Mit ihren Schilden wehren sie Angriffe
ab und attackieren Euch mitWurfixten. In allen
Spielabschnitten und bei allen Kreaturen lieBen
sich die Entwickler von Tim Burtons “Night-
mare Before Christmas” und der diisteren
Atmosphire der Addams-Family-Serie inspirie-
ren. In zwei Stages kontrolliert lhr Morten, den
Wurm, der sich in Dans Augenhéhle eingenistet
hatte und unfreiwillig den Trip mitmacht. Beide
Level sind zweidimensionale Jump’n-Run-Ab-
schnitte, die aber trotzdem mit der 3D-Engine
des restlichen Spiels konstruiert wurden, um
den Grafikstil beizubehalten. Besonderen Wert
legten die Animateure auf Dan's Bewegungen.
Er lauft, schleicht, springt, duckt sich, er kann so-
gar ausweichen und sich blitzschnell umdrehen.
ImVerlauf des Spiels findet Ihr drei unterschied-
liche Schwerter und zahlreiche Wurf- und
SchuBwaffen, darunter eine Armbrust, einen

In der
oberen Bildschirmmitte seht
Ihr die aktuelle Waffe

Langbogen und Hiihnchenknochen. Einige er-
weisen sich als duBerst wirksam, wihrend lhr
andere besser liegenlafB3t, (dreimal diirfc lhr ra-
ten, welche). Da Dan immer nur eine Waffe mit
sich tragen kann, ist die VWahl der richtigen Aus-
riistung mit entscheidend fiir Euer erfolgrei-
ches Abschneiden. Auf Eurem Weg durchs ver-
zauberte Land findet lhr auch eine Reihe niitzli-
cher Zaubertrinke, die Euch z.B. unverwundbar
machen oder in einen feuerspeienden Drachen
verwandeln. Die dynamische Kamerafiihrung
soll immer den optimalen Uberblick garantie-
ren. Sie paBt sich den jeweiligen Anforderungen
an, normalerweise seht lhr die Hauptfigur im-
mer aus einer leicht erhohten Position. Die
PAL-Version nutzt den vollen Bildschirm, und
das Spiel lduft im hochauflésenden Modus der
PlayStation. Dan [dBt sich ibrigens auch mit
dem neuen Analog-Pad steuern. rz
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Bei der optischen
Gestaltung legten die
Entwiclder besonderen Wert
aufAbwechslung

Die Lichteffekte unterstiitzen die diistere
Grundstimmung von Medievil

System:
Name:

PlayStation
Medievil
Genre: 3D-Action-Adventure
Hersteller: Millenium
Geplanter Erscheinungstermin:

Januar 1998
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STREET FlIBHMTER EX BLLE.O

STREET £

Leckerbissen fir alle Beat ‘'em Up-Freaks.
Der jungste Street Fighter Automat |
erscheint in Korze auch bei uns 5

als PlayStation-Umsetzung. i

4

Gouki ldBt einen Go-Hadoken los. Die Kampfer bestehen nun aus getexturten
Paolygonen, zerstoren jedoch keinesfalls die Stimmung im Spiel.

M it Street Fighter EX plus o erscheint
zum ersten Mal ein Titel aus dieser Serie

»Viertelkreis-
Moves“

als 3D-Polygon-Spiel. Als Vorlage diente dabei
der (fast) gleichnamige Automat Street Figh-
ter EX (System |1), wobei in die PlayStation-
Version natiirlich einige zusitzliche Features
eingebaut wurden. Fiir die Um-
setzung zeichnet die relativ unbe-
kannte Programmierfirma Arika
verantwortlich - iibrigens der er-
ste Street Fighter, der nicht
von Capcom selbst program-
miert wurde. Zunichst stehen
Euch insgesamt sechs unter-
schiedliche Spielmodi zur Verfii-
gung, in denen lhr Euere Kampf-
kiinste unter Beweis stellt. Im
traditionellen Arcade-Modus
wahlt lhr einen der |9 Kimpfer
(Sakura und Dhalsim waren in
der Arcade-Fassung nicht vertre-
ten) und tretet gegen eine |Oer-
Auswahl an. Nachdem [hr den
BoBgegner Vega (in Europa heif3t
er Bison) besiegt habt, diirft Ihr

Cycloid B
beherrscht
nahezu alle
vorhandenen

Der Méochtegern-Held
Skullomania greift gerne aus der
Distanz an

]

S -

' o

zu jeder Charaktere eine entsprechende geren-
derte Endsequenz bestaunen, die im Options-
menii jederzeit abrufbar ist. Im Versus-Modus
duelliert Ihr Euch entweder mit dem Computer
oder einem zweiten Mitspieler; dasselbe gilt
auch fiir den Team Battle-Modus, nur mit dem
Unterschied, daB sich hier Mannschaften mit je-
weils fiinf Kimpfern - wenn einer ausscheidet,
wird er vom nachsten abgel&st - gegeniiberste-
hen. Rekordjiger wiederum diirfen sich aus
weiteren drei Spielmodi das Passende heraus-
suchen. Im Survival miiBt lhr mit einem Kiamp-
fer Eurer Wahl so viele Gegner wie méglich
schlagen, im Time Trial wird die Zeit gemessen,
die Ihr benétigt, bis lhr alle vorgegebenen Kon-
trahenten niedergestreckt habt. Der interessan-
teste Spielmodus ist als Practice angefiihrt und
beinhaltet zwei Unteroptionen. Zum einen
dient der Trainingsmodus zum Einstudieren der
Moves, zum anderen existiert auch ein soge-
nannter Expert-Modus. Hier werden Euch Vor-
gaben liber Moves, Specials, Kombos und deren
Kombinationen gegeben, die |hr wie eine Art
Priifung dem Computerlehrer vorfiihren miiic.
Habt Ihr eine Aufgabe prazise erfiillt, bekommt
Ihr Punkee und einen virtuellen Stempel aufge-
driickt. Nach Erreichen einer bestimmten
Punktzahl, werden versteckte Kimpfer - eigent-
lich sind sie ja nicht richtig verstecke, sondern



SCORe

NO.10 wmuC 12/16

37100

werden im Auswahlmenii zundchst grau ange-
zeigt - freigegeben, die sich anschlieBend im
Arcade-Modus anwahlen lassen. Insgesamt
existieren vier ,graue" Charaktere: Evil Ryu -
eineVariante von Ryu, der nun den Deadly Ha-
doken beherrscht, Bloody Hokuto - eine Vari-
ante von Hokuto, deren Kampfkiinste sich
ebenfalls gesteigert haben, Cycloid B - eine
durchsichtige Polygonfigur und schlieBlich Cy-
cloid g - ein Drahtgittermodell. Endgegner Ve-
ga und die beiden Challenger Gouki und Garu-
da diirft Ihr erst danach auswihlen. Einen zu-
sitzlichen Gimmick bekommt Ihr zu Gesicht,
wenn eine bestimmte
Gesamtzahl an Moves
(wieviele |hr benotigt,

einer der stdrksten

Fighter. Sein Kampf~

stil wird gerne von
anderen kopiert.

m Practice-Expert-

Eine Uberraschung
erwartet Euch, wenn
Ihr im Expert-Modus
eine gewisse Anzahl
von Moves schafft

verraten wir Euch [D)Steims PlayStation
noch nicht, hehe) ab- Name: ____ Street Fighter Ex' plus o
solviert wird. In ei- [SNRES Beat'em Up
nem versteckten Tip- | TACIStellGe: Capcom
Menii erscheint der |TiUSEEr: Gamers Delight
Code zum FaB-Bo- (089-340-18649)

nuslevel aus der alten
Street Fighter II-
Serie, der sich nun in
einem Polygonge-

Japan:
Deutschland:

Geplanter Erscheinungstermin:

bereits erhiltlich

November 97

Ryu ist nach wie vor

%

PlayStation

| I

Versand: Liegnitzer Str.

18!_'”] Uhr. Fr. gl.'.'n_

WIAL SHOP AUGSBURG:

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo. - Fr, 990 - 4300 y, 13301800
Sa. 9% - 1200

WIAL SHOP | MrGame's
NEU ISENBURG
Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 109 - 1900, Sa, 1000 - 1400

SONY Playstation
() 4-4-2 FUBBALL DA 89,90
] ADVENTURES OF LOMAX KD 8590
[ AGENT ARMSTRONG* KD 85,90
[ A-TRAIN® DA 89,90
] BAPHOMETS FLUCH KD 9580
[l BATTLE STATIONS DA B590
I BEDLAM KD 89,90
L] BLACK DAWN DA 79.90
] BREAKPOINT TENNIS DA 53,90
_| BROKEN HELIX#* KD 99,90
_) CARNAGE HEART DA 8590
_| CASPER KD 89,90
] COMMAND & CONQUER KD 99,90
_) CRASH BANDICOOT DA 9590
CcroC* KD 85,90
[ CRYPT KILLER DA 99,90
) DARKLIGHT CONFLICT DA 8590
(L) DARKSTALKERS DA 79,90
] DAVIS CUP TENNIS DA B85890
] DEATHDROME* DA B590
[l DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,90
) DISCWORLD KD 89,90
| DUNGEON KEEPER* KD 8590
_I EARTHWORM JIM 2 DA 75,90
) EPIDEMIC DA 8580
Ll EXCALIBUR 2555 A.D. DA 89,90
() FIFA SOCCER 87 KD 85,90
) FORMULA 1 DA 109,90
LI GRID RUN DA 89,90
[l HEAVENS GATE DA 8590
I HERCS ADVENTURE -LUCAS ARTS-* KD 8590
] HEXEN DA 89,90
I INDEPENDEMNCE DAY KD 8590
) INT. SUPER STARS SOCCER PRO DA 99,90
[l JET RAIDER DA 89,90
_1 JUPITER STRIKE DA 49,90
) KING OF FIGHTERS DA 8590
LJ LEGACY OF KAIN DA 83,90
_I LIFE FORCE: TENKA= DA 9590
CIUITTLE BIG ADVENTURE KD 85,90
] LOST VIKINGS 2 KD 89,90
I LOST WORLD: JURASSIC PARK 2* KD B590
[ MACHINE HUNTER#* DA 85,90
I MADDEN 87 DA B590
I MAGIC THE GATHERING* KD 89,90
| MECHWARRIOR 2 DA B5.90
] MEGA MAN X3 DA B590
I MIERO MACHINES V3 DA B590
_I MONSTER TRUCKS* DA 99,90
() MOTO RACER* DA 8590
_I MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 49,90
I NAMCO PRIME GDAL SOCCER DA 46,90
_I HANOTEK WARRIOR DA 85,90
I NBA JAM EXTREME DA 8590
I NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 59,90
) NBA HANGTIME DA 89,90
I NBA IN THE ZONE 2 DA 8590
) NBA LIVE 97 DA B520
_| NEED FOR SPEED 2 KD 8590
. NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 49,90
_} NHL HOCKEY 97 DA 8590
] ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE* DA 8590
_J OLYMPIC SOCCER DA 49,80
_1 OVERBLOOD KD 85,90
) PANDEMONIUM DA 89,90
I PANZER GENERAL Il DA 89,50
I PERFECT WEAPON* KD 85,90
_I PGA TOUR GOLF 97 DA 8590
I PLAYER MANAGER KD 8590
) PORSCHE CHALLENGE KD 8590
[l POWER RANGERS PINBALL DA 89,90
I RAGE RACER KD 99,90
QI RALLY CROSS KD 85,90
_I REBEL ASSAULT 2 DA 85,90
_1 RESIDENT EVIL 2+ DA 8590
I SENTIENT E 99,90
) SKELETON WARRIORS DA 49,90

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DT, ANLEITUNG.
* = VORANKUNDIGUNG
Preisirritmer + Druckfehler vorbehalten, I
Liaferung nur, sclange dor Vorrat relcht.
Mindestibestellwart: 30 OM;
Versandkosten: Nachnahme 8.90 DM, Vorkasse 8.00 DM, I
Ausland: Vorkasse + 20,00 DM,
Verkassebestollungen nur gegen Euroscheck. I
Softwore ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im
Inland versandkostenfrei [ I
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 1

Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654

viee Gl

13 - 82194 Grobenzell

Uhr, Sa. 1000 - 1400 Uhr

WIAL SHOP / MrGame’s
DARMSTADT
Adelungstr. 22

Mo. - Fr. 1000 - 1999, Sa, 109 - 169

(] SOUL BLADE

I SPACE JAM

1 SPIDER

_] STAR GLADIATOR
[J STEEL HARBINGER

I STREET FIGHTER ALPHA 2 DA

_| STRIKE POINT KD 8550
() SUIKODEN DA 99,90
_I SUPER PANG COLLECTION DA 8590
_I SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TUREO* DA 69.50
) SUPER SONIC RACERS DA 85,90
) SWAGMAN DA B590
[ SYNDICATE WARS KD 8590
) TEKKEN 2 DA 108,90
I TEST DRIVE: OFFROAD DA 8550
I TIGER SHARK DA 89,80
i DA 79,90
1 TIME CRISIS DA 89,90
{1 TIME CRISIS INCL. PREDATOR GUN DA 159,90
) TOBAL NO. 1 DA 9550
I TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 89,90
1 TOSHINDEN2 DA 99,90
] TRANSPORT TYCOON DA 96,90
i) TWISTED METAL 2 DA 9580
) V-RALLYE DA 89,90
[ VANDAL HEARTS DA 99,90
) VICTORY BOXING DA 78,80
L VIRTUA GOLF DA B9.90
[ VIRTUAL POOL DA 8590
0 VMX RACING DA 8580
_I WARCRAFT 2+ KD 8590
1 WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85.90
L WHIZZ KD 79.80
I WING COMMANDER 4 KD 89,90
I WIPE OUT 2087 DA 99,90
] WORMS KD 59,50
[ WWF IN YOUR HOUSE DA 8590
01 X DA 49,90
- X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA BI.90

PSX PLATINUM EDITION:

FADE TO BLACK, FIFA 96, PGA %5, ROAD RASH, NEED
FOR SPEED, BUST A MOVE 2, ALIEN TRILOGY. RIDGE
RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY, TEKKEN

WIFEQUT UND AIR COMBAT JE 45,80
1 PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
] ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
- ANTENNENKABEL SONY PSX DA 45,90
IJ EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
_| GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90

) INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 68,90
[ JOYPAD SONY PSX DA 39,50
) LINK KABEL SONY PSX DA 49,50
] MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 148,80
(1 MEMORY CARD BMB/120 BLOCKS DA 68,90
[ PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 68,90
) RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,80

) TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 69,90

NINTENDOS4
o e

DA 58,90
DA 29,90

NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL)
MEMORY CARD 1 MB N«

JOYPAD NINTENDO
JOYPADVERLANGERUNG N

UNIVERSALADAPTER [USAIJAPAN) E 49,90
HEXEN N= (08/97) DA 149,80
INT. SUPER STAR SOCCER Nw» DA 159,90
KILLER INSTINCT GOLD N DA 138,80
PILOTWINGS N« KD 109,90
SUPER MARIO N« KD 886,90
SUPER MARIO KART N KD 89,90
STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 119,90
TUROK N KD 138,90
TUROK N* ENGL. PAL VERSION E 139,90
WAVERACE N» KD 88,80

L R
BITTE SCHICKT MIR DEN NEUEN
WIAL KATALOG 11797

UNVERBINDLICH AN FOLGENDE ADRESSE: i

MNAME:

|
STRASSE: |
|

PLZ/ORT:

oy S |

wand zeigt. tet

39
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Frisch aus den Tomb Raider-Katakomben
von Core Design ist eine neue Action-Perle

fur die Playstation in der VG-Redaktion eingetrudeit. |

FIBHTING FRERECE

Vier knmpferpmM zﬂrAuswahl bereit

’RUiHER

In Fighting Force rustet eine ganze Gangsterarmee

zur grépten Strapenschlacht aller Zeiten.

Wer will darf
sogar durch einen ganzen U-Bahn-Zug
rennen und der anrriickenden Feindschar eins iiberbraten

An jeder Ecke trefft Ihrin
'Fighting Force auf priigelwiitige =
Polygon-Halunken

40 9

n Fighting Force hat ein

durchgeknallter  Wissen-
schaftler, der auf den Namen
»Dr. Dex Zeng« hért, mit ei-
ner tiickischen Droge Millio-
nen von Menschen unter sei-
ne Kontrolle gebracht. Sein
erklirtes Ziel: Er will damit
ganz still und heimlich die Be-
fehlsgewalt an sich reiBen, um
der guten alten Mutter Erde
einen wohlverdienten VWeltun-
tergang zu bescheren. Diesem
apokalyptischen Unterfangen
kénnt lhr natiirlich nicht ta-
tenlos zusehen. Die Gesetzes-
hiiter sind iiberlastet und for-
dern Unterstiitzung an. Eure
Aufgabe besteht darin, Quack-
salber »Zeng« aufzuspiiren
und fiir ein und alle Mal zu
vernichten. Um seinen gesand-
ten Gangsterschergen der
Unterwelt Saures zu geben,
wihlt Ihr zu Beginn einen
Waunschcharakter aus. Hier
warten jeweils zwei muskelbe-
packte Jungs und kurvenrei-
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Mit harter
Waffengewalt
streckt lhr die

Gangster-
Sippschaft um
einiges schneller
nieder

che Madels auf Euch. Ihr tibernehmt nun die
Rolle von einem der vier Hauptdarsteller. Mit
ausgefeilten Kampftechniken und Spezialwaf-
fen zieht die Mannschaft in den erbarmungs-
losen StraBenkrieg. Mit brachialer Martial
Arts-Gewalt raumt lhr alleine oder zu zweit
Terroristen, Gangsterbosse und andere Wi-
dersacher aus dem Weg. Das Gameplay ba-
siert unverkennbar auf dem klassischen Final
Fight-Prinzip, mit dem feinen Unterschied,
daB die komplette Umgebung und Gegner-
schar in allerfeinster Texture-Polygon-Tech-
nik dargestellt wird. In der ersten Stage tau-
chen finstere Visagen in schwarzen Anziigen
auf, die mit ihren Fiusten einige fiese Tricks
auf Lager haben. Im zweiten Abschnitt muBt
lhr Euch im Aufzug herumschlagen. Habt |hr
dort alle Ubeltiter geschafft, findet lhr Euch
in einem modernen Biirostockwerk wieder.
Hier legen sich zwei sexy Girls im »Lackle-
der-Look« mit dem amtierenden Meister des
StraBenkampfes an. Im vierten Szenario war-
tet ein Psychokiller mit fiesen Angriffsmetho-
den auf Euch, der zu allem Ubel noch seinen
bissigen Kampfhund auf unseren Weltretter
hetzt. Falls lhr bis dahin noch nicht ins Gras
gebissen habt, nehmen korrupte Security-
Leute die Fihrte auf, die mit ihren Elektro-



Ein gekonnter Full-Schlenzer und dem
Baosewicht zieht es die Krumm-Beine weg

P e o
~ wgefdhriichen* Polygon-

Mit bestimmten Hiindchens solite noch

Joypad-Kembinationen lassen sich
auch einige Magic-Specials vollfiihren

Schlagstécken unserem Helden ganz schén
zu schaffen machen. Finstere Raufbolde mit
tibelgelaunten Verbrechervisagen und viele
andere »nette« Leute tummeln sich in den
spateren Schauplitzen. Mit den priigel-
spieliiblichen Spriingen, Hieben und Tritten
bietet lhr auch hier den zahlreichen Angrei-
fern Paroli, die meistens versuchen, Euch
von zwei Seiten in die Zange zu nehmen. Bis
zu sieben Spezialattacken beherrscht jeder
Hauptakteur im Schlaf. Geht beim Gerangel
ein Waffenobjekt zu Boden, solltet lhr
schnell zugreifen und Euch damit verteidi-
gen, so lange es geht. Neben Bonuspunkten,
Zusatzenergie und Extra-Continues winken
niitzliche Schlagwaffen in Form von Axten,
Gummikniippeln und Wurfmessern.
Wihrend der Kimpfe kénnt |hr Euch aber
auch durchschlagender Kanonen wie Rake-
tenwerfer, Pistolen oder groBkalibrige MG's
ergattern, mit denen sich die Gauner effekti-
ver bearbeiten lassen. In Kombination mit
dem Steuerkreuz und sechs Buttons wird
gelaufen, gerannt und geschlagen, was die
geiibten Joypad-Finger hergeben. Die Level
scrollen dabei nicht nur von links nach
rechts, dank der atemberaubenden Echtzeit-
Szenerie diirft [hr Euch stufenlos in die Tiefe

. gearbeitet werden

begeben. Das echte Highlight von Fighting
Force stellen neben der fehlerfreien Poly-
gon-Optik das Echtzeit-Lightsourcing und
die Transparenz-Effekte dar. Alle Kimpfer-
sprites wurden mit zahlreichen Animations-
phasen hervorragend in Szene gesetzt. Ein
Energiebalken gibt Auskunft iiber Euren der-
zeitigen Gesundheitszustand, zusitzliche An-
zeigen machen die Lebensenergie der an-
riickenden Feinde kenntlich. Ein Bosewicht
geht erst dann K.O., wenn dessen Lebensan-
zeige auf den Nullpunke rutscht. Natiirlich
kann Euch das gleiche Malheur passieren.
Gliicklicherweise findet Ihr unterwegs Erste
Hilfe-Packungen, die Eurem Helden wieder
auf die Beine helfen. Die Kamera zoomt, je
nachdem, welche Laufrichtung Ihr einschlagt,
automatisch »in« oder »aus« dem Gesche-
hen. Die Bandbreite reicht von einer Nah-
aufnahme bis hin zum groBziigigen Panora-
maiiberblick. Wer will, darf sogar mit einem
Kumpel zusammen durch die Kampfarenen
ziehen und kampft um das nackte Uberleben
bzw. Weiterkommen. Als zusitzliche Option
steht noch ein Arenamodus zur Auswabhl, in
dem lhr Euch nach traditioneller Beat'em-
Up-Manier, mit einem Mitspieler messen
diirft. ws
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EMASHER

CRUSHER

Auf geht's zum frohlichen Backpfeifen-
Ramba-Zamba in der U-Bahn-Station.

System:
Name:

PlayStation
Fighting Force
Genre: Action-Spiel
Hersteller: Core Design
Geplanter Erscheinungstermin:

Oktober 1997




MACHINE HUNTER

Wer ein groﬂer Fan von Gremlins indiziertem

1
Splatter-Duo (laden... nachladen!) war, der wird seine &\\‘

e

In den
unterirdischen Mars-Minen seid lhr
selbst vor Meteoriten nicht sicher

tierisch

helle Freude an Eidos’ neuver Kreation haben

Phantastische

Lichteffekte gibt’s in |
5 =] vielen Variationen zu
bestaunen

Die Raketeénwerfer-
Cyborgs hefzen Euch
n und das
Strafing Ist #u langsam [T

om Spielprinzip ganz eng an das blutige
Duo aus dem Hause Gremlin angelehnt,
miifit |hr auch in Machine Hunter diverse
Missionen erfiillen, die von der einfachen Gei-
selbefreiung bis zur Sabotage von Minenanla-
gen und unterirdischen Hochdfen auf dem
Mars reichen und Euch in einem kurzen Mis-
sion-Briefing verklickert werden, Die Per-
spektive wurde wie bei denVorbildern direkt
von oben gewihlt, wobei lhr die Kamera
entweder starr oder rotierend einstellen
lkénnt. Geballert wird mit den vier Action-
Buttons in alle Richtungen, und das Ziel
Eures Blei- bzw. LaseraustoB3es sind And-
roiden und Kampfroboter aus neun ver-
schiedenen Gattungen, die mit allen Waf-

fen gewaschen sind: Zwillingsgeschiitze,
Raketenwerfer, Laser und Streuschiisse

mit immenser Reichweite lassen da Euren
Energievorrat schnell zur Neige gehen. Solltet
lhr dann nicht schleunigst Nachschub finden,
werdet lhr in Fiinf-Sekunden-Abstinden mit
einem quilenden, blechernen ‘Ener-
giemangel'-Soundsample traktiert.
Das ganze Spiel inklusive der Spra-
che wurde iibrigens eingedeutscht,
lobenwert. Sollten bei der
dreidimensionalen Architektur der
Level langsam Orientierungspro-
bleme auftreten, konsultiert lhr die
hiilbsche 3D-Drahtgitter-Karte, in
der alle Geiseln, Extras, Energie-
quellen und Zielorte einzeln ein-
und ausblendbar sind, das Ganze ist
aber jedesmal mit einigen Sekun-

o Gehes o7

den Ladezeit verkniipft. Grafisch hat man
Grandioses geleistet, denn die wunderscho-
nen Lichteffekte, die die verschiedenen Waf-
fengattungen begleiten, sorgen immer wieder
fir ein Zungenschnalzen beim Spieler Am Ga-
meplay miiBte hingegen noch ein biBchen ge-
feilt werden, denn wie man gegen Robbies mit
Multi-Lenkraketen oder pausenlos feuerndem
Doppel-MG, die genauso schnell sind wie lhr
und Euch zudem verfolgen, bestehen soll, ist
mir noch ein Ritsel, zumal das Strafing noch zu
langsam von der Hand geht.Auch eines meiner
Lieblingsspielkonzepte hat man schon inte-
griert: Erst den Tester eine Stunde lang den Le-
vel nach Geiseln und Goodies absuchen lassen
und ihn dann per Zeitbombe mit aussichtslo-
sem Zeitlimit zu Sternenstaub zerbomben, da
die Riickroute nie und nimmer auf Anhieb zu
schaffen ist. Scheint so, als ob vor allem Hart-
gesottene viel Spall an Machine Hunter ha-
ben werden. rk

Playstation
Machine Hunter |
Genre: Action
Hersteller: _Eurocom Software/Eidos
Geplanter Erscheinungstermin:

Herbst 1997

System:
Name:
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Totenkopfﬂagge hlssen und Segel setzen,
Plratenfreundel Psggnosns blast zur Hatz auf Gold

e o

_un'd Juwelen auf allen sieben Weltmeeren B

er von Euch erinnert sich noch an

das Kultspiel Pirates auf dem
C(ommodore) 64! Dort tuckerte man mit
seiner Dreimasterflotte durch karibische
Gefilde, heizte gegnerischen Galeeren mit
Breitseiten méchtig ein, suchte Schitze und
versuchte seinen Auftrag zu erfiillen. Psyg-
nosis nahm dieses Thema in Overboard
nun wieder auf, verzichtete aber auf den Ad-
venture-Part des beliebten Vorbilds, so daB
ein reines Actionspiel dabei herauskam. In
fiinf Welten mit je vier Levels (u.a. Karibik
oder ein Spuk-Szenario bei Nacht) segelt lhr
mit einem putzigen Schiffchen in einer
Draufsicht-Perspektive in einem festen Areal
umher und versucht den Ausgang zu finden.
Dabei kommen Euch u.a. Flammenbarrieren,
fiese Kriegsschiffe, eine Art Minenfisch, V&-
gel, die Bomben werfen, und Festungen vor
Stadten in die Quere, denen |hr per Kano-
nenkugel, Luftbombe, Feuerschwall und fiinf
weiteren Waffenarten einheizen solltet. Als
besonders hinterhiltig stellen sich die mit
Flammenwerfern ausgestatteteten feindli-
chen Windjammer heraus: Einmal in Brand
geschossen, eiert |hr hilflos in der Gegend
herum und miiBt verzweifelt nach einem
Wasserfall suchen, um die versengten Segel
zu léschen (cooler Gag!), wihrend laufend
Crewmitglieder tiber Bord springen. Mit Hil-

A
7
3 Wird Euer
Schiffchen in
Brand
geschossen,
mub
schleunigst
ein
Wasserfall
her!

Bei der Konfrontation mit dem
Riesenlobster benutzt
Wasserbomben: Dann klappt’s
auch mit dem Versenken

fe der im nassen Element verstreuten Fla-
schenpost enthiillen sich dunkle Flecken auf
Eurer Landkarte, und |hr kénnt bis dato un-
erforschtes Terrain betreten, Auch an Ge-
heimriume (besser ‘-meere’), die netterwei-
se allesamt auf der Karte zu erahnen sind,
haben die Entwickler gedacht. In spiteren
Levels mutiert Euer schwimmender Unter-
satz sogar zum fliegenden Hollinder, und |hr
diirft fiir eine begrenzte Zeit iiber den Din-
gen schweben, was besonders bei rotieren-
den Feuerfestungen vor Stidten sehr niitz-
lich ist. Kénnt lhr eine Stadt einnehmen und
die Piratenflagge hissen, dient diese fortan
als Riicksetzpunkt. Neben dem Erreichen
des Ziels besteht Eure Aufgabe u.a. darin,
moglichst alle Schatzkisten, deren Anzahl
vorgegeben ist und die oft sehr gut ver-
steckt sind. Nach erfolgreichem Beutezug
steht dann bei jedem vierten Segelt6érn eine
Schlacht mit einem michtigen Seeungeheuer
oder einer Superfestung bevor. Overboard
macht schon kurz nach dem Anspielen
michtig SpaB und stellt auf jeden Fall einen
Kandidaten fiir eine SpielspaBwertung in
oberen Regionen dar. rk

Gellies 97
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Selbst Fliegen ist in spdteren Levels kein
Problem mehr: Es lebe die Technik im 17. Jh!

System: Playstation
Import-Muster: Overboard
Genre: Action
Hersteller: Psygnosis

Geplanter PAL-Erscheinungstermin:

Herbst 1997
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i Spieler tragen
'l tatsiichiich auch

l  Trikots mit den
Namen, die lhr

. Euch fiir sie
; ausgedacht habt

BNy RANGERS 0 B

BRE \KAWAY 3

Da Acclaim dick in den roten Zahlen steckt

.Js_.‘_

und 1997 nur Turok fette Gewinne eingefahren ha
mupte ein neves Betutigungsfeld her.
Welch grandiose Idee!

[/ /HEW--.}ERSEYD M
MONTREAL —~ ¢ 355 =,

er hatte das nur fir moglich gehalten!?

Nach den ersten sportlichen Gehver-
suchen mit NFL QBC gleich so ein groBer
Waurfl NHL Breakaway sieht nicht nur fantas-
tisch gut aus und spielt sich wunderbar, es bie-
tet vermutlich auch samtliche Features, Stati-
stiken, etc. die irgendwo auf dieser Welt ein-
mal in einem Eishockeyspiel integriert oder
nur angedacht wurden. Wenn |hr Spieler
selbst kreiert und danach in eine Mannschaft
setzt, tragen diese im Spiel tatsdchlich ein Tri-
kot mit der Nummer und dem Namen, den
lhr zuvor bestimmt habt; sogar die GréBen-
verhiltnisse stimmen. Die Investition in ein ei-
-genes Motion Capture Studio (siehe auch un-
ser Bericht dazu inVG 5/95) hat sich auch hier
wieder voll bezahlt gemacht, wenn man die
fliissigen Animationen betrachtet. Durch die
offizielle NHL und NHLPA-Lizenz erwerbt lhr
mit der CD gleichzeitig eine Art Eishockey-
Almanach, inklusive der kompletten Statisti-
ken fiir die Saison |996-97. Selbst internatio-
nale, bzw. historische All-Star-Teams k&nnen
ausgewdhlt werden. Aber das ist noch lange
nicht alles. Habt lhr Euch durch simtliche

fdy

N PO‘HERPLIY [1:21!
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Grafisch und
akkustisch macht
Breakaway schon 3

jetzt enorm viel
her. Sony, Virgin

und EA Sports I8/
haben bald nichts
mehr zu lachen. £

Menlis bis zur Eisarena durchgekimpft, wer-
det lhr mit zusdtzlichen guten ldeen iber-
rascht. Wer schon immer das Problem hatte,
bei Eishockey-Sims der schnelleren Art dem
Puck nicht immer folgen zu kénnen, der kann
hier auch einen Schweif fiir die Hartgummi-
scheibe aktivieren, bzw. oder einem Neon-far-
benen Puck nachhecheln. Wer NHL Faceoff
besitzt und sich mit dem dortigen ,lcon Pas-
sing" angefreundet hat, braucht sich bei
Acclaim nicht umzustellen. Per Druck auf L2
(beim SAT ist es nur L) in Kombination mit ei-
ner anderen Joypadtaste koénnt lhr gezielt ein
bestimmtes Teammitglied anspielen.VWem das
zu kompliziert ist, der paBt einfach wie ge-
wohnt demjenigen zu, den die CPU als am
glinstigsten stehend errechnet hat. lhr kénnt
hier jederzeit jeden Spieler steuern, auch die-
jenigen, die gerade nicht in Puck-Besitz sind.

o BEhes 97

Die SchuBstirke kann individuell, wie bei den
neueren FuBballspielen geregelt werden. Je
linger lhr den SchuBknopf driicke, desto star-
ker der SchuB. Optional wird auch nach jedem
SchuB noch dessen Geschwindigkeit einge-
blendet. Es erscheint wie ein kleines Wunder,
daB die Grafik-Engine bei der hier gezeigten
Detailfiille nie ins Stottern gerit. Ach ja, eine

Managerfunktion gibt's ja auch noch... ds
System: PlayStation/ Saturn
Name: NHL Breakaway 98
Genre: Eishockey
Hersteller: Acclaim

Geplanter Erscheinungstermin:

September 1997




LAP 1/='u

_jﬁe =26

- 1=

\, .—' H
Mg 2
Dle .

Cockpit-Perspektive
im Crossrennen ist
nichts fiir schwache
Madagen

Et‘.hte Biker sind

ein seltsames

Volk, Wind und Re-

gen machen ihnen

nichts aus, Airbags

und Knautschzonen

interessieren sie

nicht, am Wochen-

ende trifft man sie

regelmdBig an mystischen Orten wie dem
Kesselberg. Interessanterweise wird die
Gruppe der Motorradfahrer in Deutschland
standig groBer, Jahr fir Jahr vermelden die
Hersteller neue Absatzrekorde. Bei Konso-
len-Umsetzungen sieht die Sache nicht ganz
so toll aus, Road Rash kam schon Anfang 96
raus, und Segas Manx TT war nicht der
groBe Knaller. Da ist EAs Motoracer ein
echtes Licht am Firmament, zumal neben den
StraBenbikern auch gleich die Querfeldein-
Spezialisten beriicksichtigt werden. ]Jeweils
drei StraBen- und Crosskurse stehen zur
Auswahl, dazu kommt eine Bonusstrecke.
Pro Spielmous warten acht unterschiedliche
Motorrdder in der Garage, die sich in Be-
schleunigung, Hochstgeschwindigkeit, Fahr-
verhalten und Bodenhaftung unterscheiden.
Bei dem Wort Automatik-Schaltung dreht
sich den meisten Easy Ridern der Magen um,
im Hinblick auf den SpielspaB erweist sich

-- ist entweder komplett durchgedreht
oder splelt gerade Motoracer. |

-

SELECT
YOUR BIKE

Zweispieler-

Modus
funktioniert nur

‘ mit Linkkabel

(=123

- ?ji
\H

Mit 275 Sachen durch den Tunnel,
Schumacher ist auch nicht schneller

diese Option aber als recht niitz-

lich, denn vor allem Neulinge

werden vollauf damit beschiftigt

sein, die Maschine auf der StraBe

zu halten. Mit einem Topspeed von

tiber 280 km/h und sehr schneller Grafik
stellt Motoracer héchste Anforderungen an
Eure Steuerkiinste, im Motocross-Mode ver-
langt vor allem das kurvige und rutschige
Terrain (Schnee, Eis, Matsch) viel Fahrgefiihl.
Die vielversprechende Zweispieler-Option
per Linkkabel konnten wir bei unserer Vor-
version leider noch nicht testen, dafiir haben
uns die kernigen Motorengeriusche restlos
begeistert. Endlich mal ein Rennspiel mit ab-
solut realistischem Sound. Ende September,
wenn die meisten Bikes fiir den Winter ein-
gemottet werden, soll Motoracer in den
Ldden stehen. rz

9 Gelmgs
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PO

e e x Die Schriglage
i B laBt sich mit dem
N Joypad exakt

D

Unter
240 kmlh fdllt die
Tachonadel nur sehr selten

System:
Name

PlayStation
Motoracer
Genre: Motorrad-Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts
Geplanter Erscheinungstermin:

Ende September

E——]
NEW BEST LAP
oosre?

bestimmen
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TRICKS + CHERTS

Habe ich vor einem Jahr im Yor-
spann noch Ober das zu dieser
Zeit Obliche Loch gewettert,
geben sich 97 fast nur hoch-
karatigste Tips die Klinke in die
Hand, so dap ich sie gar nicht

alle unterzubringen vermag.

Freut Euch also schon mal

aufs ndchste Heft, da

geht’'s dann genauso
munter weiter. Tscho

BESFRATSELS LOSULNG

In dieser Rubrik melden sich unsere Experten zuWort, um Euch auf rechten, mitunter jedoch
ziemlich verschlungenen Pfaden durch die neuesten Adventure-Welten zu begleiten...

OverBlood

 START

CONTINUE

sSONY PLAYSTARTION
Overblood

Damir Milas aus Stuttgart hat die nachfolgende
""So-knapp-wie-mdglich-so-ausfiihrlich-wie-
notig -Lésung erstellt. So sollte eigentlich fiir je-
den halbwegs geiibten Spieler einem flotten
Durchmarsch nichts mehr imWege stehen...

1) Das Notstromaggregat unter dem Varn-
schild aktivieren.

2) In den Lagerraum gehen. Jacke, Voice Re-
corder und Memory Chip mitnehmen. Memory
Chip in den Roboter stecken.

3) Mic Pipo den Computer aktivieren.

4) Rausgehen und mit Pipo die Liicke untersu-
chen. Man findet die silberne Key Card.

5) Die Tiir links filhre zu einer anderen Tiir
mit PaBwortsystem. Die Tiir rechts fiihrt zu
einem zerstorten Raum. Die mittlere filhrt zum
Fahrstuhl.

6) Den Fahrstuhl aktivieren und die auftau-
chende Leiche untersuchen. Man bekommt ein
"Memo” mit verschiedenen PaBwortern,

7) Das entsprechende PaBwort (61891) bei
der Tiir mit PaBwortsystem beniitzen.

8) Nun in den Lagerraum gehen (rechte Tiir),
sich den Weg zum Power-System frei schieben
und ihn mit Pipo beniitzen. Danach die silberne

46

Key Card mit dem SchloB einsetzen und das La-
ser-Knife nehmen.

9) ImWohnraum Statue beiseite schieben und
Anti-Gravity-Modul mitnehmen, das man be-
nutzt,um tiber den Graben zu kommen.

10) Im Computerraum alle Gerite verwenden
und mit ihrer Hilfe die Tiiren aktivieren.

I 1) Zur Tiir neben dem Lagerraum gehen. Man
kommt zu einem Korridor. Das Gitter mit dem
Laser-Knife aufschneiden. Hier mit Pipo reinge-
hen und das Gerit beniitzen,

12) Nun zum zerstérten Raum gehen und Anti-
Gravity Modul einsetzen, um die Tiir zu errei-
chen. Das Modul bei der Tiir beniitzen. Jetzt mit
Pipo den linken und den rechten Hebel runter-
driicken.

13) Sobald die Briicke anfingt einzustiirzen,
schnell zu Pipo rennen.

14) Im darauffolgenden Raum zum Computer
springen und ihn beniitzen. Danach zum Fahr-
stuhl gehen.

15) Beim Korridor mit Pipo den Knopf driicken
und - nachdem man selber hinausgegangen ist -
mit Pipo schnell hinterherrennen.

16) Rechte Tiir nehmen. Den Hahn auf keinen
Fall drehen. Nach dem Kampf Memory Chip
von Pipo nehmen.

17) Nun zuriick und linke Tiir zum Lagerraum

o GEhgs 97

Ihr miiBt versuchen, den Wissenschafts-

komplex zu verlassen, in dem Ihr zu Beginn
des Spiels ohne jegliche Erinnerung aufwacht.
R2-D2-Verschnitt Pipo hilft Euch dabeli.

betreten. Dort angekommen in den Schacht
klettern.

18) Im darauffolgenden Raum das Monster er-
ledigen, Thermostat und Silver Key mitnehmen
und die Frau ansprechen.

19) Zuriick zum Lagerraum. Dort alles unter-
suchen. Dabei findet man einen Oil Canister
und Emerg. Spray. Silver Key am Kasten beniit-
zen und Sample Case mitnehmen. Oil Canister
am hochgefahrenen Fahrstuhl einsetzen.

20) Beim RiB in der Mauer zuerst Thermostat,
dann Sample Case verwenden und schnell weg-
rennen.

21) Sobald die Schwebebahn losfihrt, ducken.
In der Bahn Gun und Red Key Card mitneh-
men.

22) Weitergehen, bis man zu einem Desinfizie-
rungs-Zimmer kommt. Hier wird man von Mil-
ly getrennt. Zuriick zum Computerraum und in
den Schacht klettern.

23) Sobald man zu einem abgeschlossen Gang
kommt, mit Milly zum Computer und die Gén-
ge offnen.

24) Zuerst in den linken Gang. Dort geduckt
zum Schalter kriechen und ihn aktivieren. Nun
zuriick und den anderen Gang nehmen.

25) Im Kontrollraum Virenkapsel mit Compu-
ter beniitzen,

26) Im botanischen Garten findet man an den
Winden Munition und einen roten Knopf, den
man driicken muB, um den Brunnen zu leeren.
27) In der Kanalisation geduckt unter den Bret-
tern gehen, den Hahn mit Ol beschmieren und
daraufhin den Hahn drehen.

28) Sobald die Flutwelle kommt, schnell sprin-
gen.

29) Im linken Raum (Kontrollraum) Tisch un-
tersuchen und Clip mitnehmen; dann den Com-
puter verwenden (auch mit Milly).

30) Beim PaBwortsystem Memo-Nummer
beniitzen.

31) Uber dir Briicke springen (Trennung von
Milly).

32) Alle Rdaume untersuchen. Im Zimmer mit
dem Laptop findet man Iron Rods und eine
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OverBlood

Stun Gun. In den anderen Zimmern Metal  Hin und wieder seid
Grates, Munition und Emerg. Spray. Ihr auch auf die

33) Bei der zerstorten Briicke Iron Rods und ~ anderen Charaktere
Metal Grates einsetzen. angewiesen, die lhr
34) Nun zum Zimmer, wo lhr zuvor die Me-  ebenfalls steuern

tal Grates gefunden habt und in das Loch hin-  kénnt, indem Ihr
ein springen. In diesem unterirdischen Kom-  Euch derer einfach
plex gibt es zwei weitere Ausginge und ein  mit der RI-Taste
Gitter. bemidchtigt.

35) Zuerst zum nichstgelegenen Ausgang di-

rekt gegeniiber, Dort Stun Gun mit dem Ka-

sten beniitzen und Burner mitnehmen.

36) Zum anderen Ausgang. Hier Compact

Disc aus dem zerstérten Laptop nehmen.

37) Burner an der Stelle beniitzen, wo man

Wasser hért (vor dem Kontrollraum). Direkt

beim Wasser Yellow Key Card und Munition

mitnehmen.

38) Nach einer interessanten Zwischense-

quenz befindet man sich im Labor. Dort Allen

Wrench mitnehmen, womit sich das Gitter im

unterirdischen Komplex 6ffnet. - - GUIDES—
39) Im Zimmer den Schrank ins Loch schie-
ben, um die Tiir zu erreichen.

40) Compact Disc in den Computer stecken.
41) Zur Tiir gegentiber vom Computerraum
gehen und betreten (jetzt ist sie offen).

42) Im Anzug ganz links ist Munition.

43) Weitergehen, bis lhr zu einem Raum mit

zwei Gleitern kommt. Nach dem Kampf
nehmt |hr aus dem rechten Gleiter eine Bat-
terie, die Ihr beim Gleiter im vorigen Raum
einsetzt.

r
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SOFEYAre TiPS

Wat nu? Auch
unser Held Laz ist
von der tadlichen
Krankheit befallen!

TRHIEAKAS + CHERTS

START CAME

OF TIDNS
Ob wir bei der Vielzahl an méglichen Zahlen-/
Buchstabenkombinationen alle erwischt haben,
ist fraglich. Wer kennt noch mehr Spieler-Codes?

MALONE  (Karl Malone)
MILLER (Reggie Miller)
MOTUMB (Dikembe Mutumbo)
MOURNG (Alonzo Mourning)
MURSAN  (Gheorghe Muresan)
PIPPEN (Scortie Pippen)
RODMAN (Dennis Rodman)
RICE (Glen Rice)
SMITS (Rik Smits)
STACKH  (Jerry Stackhouse)
STARKS  (John Starks)
WEBB (Spud Webb)
Joypad-Verrenkungstricks, die zumeist auf =~ WEBBER  (Chris Webber)
dem Fingerlein-Bewege-Dich-Prinzip basie-
ren. Wer ganz sicher gehen will, konsultiert ~ Geheime Spieler:
vorher am besten einen versierten Dottore ~ AMRICH  (Dan Amrich) - 2020
seines Vertrauens. BARDO  (Bardo) - 6000
CARLOS  (Carlos Pesina) - 1010
DANIEL  (Daniel Thompson) - 0604
DANR (Dan Roan) - 0000
DIVITA (Sal Divita) - 0201
NBA Hangtime EDDIE (Eddie Ferrier) - 6213
. Peter Steinmann aus Raas und Bernd Schwert-  EUGENE  (Geer) - 6767
Diese Statue miifit Ihr von der richtigen Seite feger aus Heilbronn haben uns mit allerlei niiz-  JAMIE (Jamie Rivett) - 1000
her angehen, sonst werdet Ihr von ihr geplittet lichen Zahlen- und Buchstabenkolonnen iiber-  JAPPLE (Japple) - 6660

und kénnt von vorne beginnen... schiittet, aus denen wir die folgende (und hof-  |C (John Carlton) - 0000

fentlich inzwischen ginzlich komplette) Uber-  JFER (Jennifer Hedrick) - 0503
44) Nach einer aufregenden Fahrt folgt nach ~ sicht erstellt haben. Um zweimal denselben  JONHEY  (Jon Hey) - 6000
kurzer Zeit wieder ein Kampf. Spieler in Eurem Team aufzustellen, miBt Ihr  KOMBAT  (Ed Boon) - 0004
45) Weitergehen, bis man zu einem Korridor  nur deren Nachnamen, bzw. bei lingeren Nach- ~ MARTY (Martinez) - 1010
mit zwei Robotern kommt. Dort den linken ~ namen eine Kurzform davon und als PIN-Code ~ MEDNIK  (Mednilk) - 6000
Raum betreten, wo bei den Leichen eine ID-  viermal die Null eingeben. Die geheimen Spieler ~ MINIFE (Minife) - 6000
Card und Munition zu finden sind. Die ID-  im AnschluB - meist irgendwelche Beriihmthei- ~ MORRIS  (Air Morris) - 6000
Card den Robotern zeigen und vor dem Be-  ten aus der Spielebranche - haben dafiir jeweils =~ MORTAL  (John Tobias) - 0004
treten des Zimmers unbedingt speichern! verschiedene PIN-Nummern. MUNDAY  (Larry Munday) - 5432
46) Nach gewonnenem Kampf, Memory MXVY (Vinikour) - 1014
Chip mit dem Computer beniitzen. Doppelte Spieler (0000 als PIN): NICK (Nick Ehrlich) - 7000
47) Es folgt ein erneuter Kampf. Sobald man ~ AHRDWY (Penny Hardaway) NFUNK (Neil Funk) - 0101
ihn gewinnt, steht das Monster wieder auf.  CLIFFR (Cliff Robinson) PATF (Patrick Fitzgerald) - 2000
Nun das Monster zur Turbine locken und dar-  DAVIDR  (David Robinson) PERRY (Matthew Perry) - 3500
aufhin den Abspann genieBen. DREAM (Hakeem Olajuwon) QUIN (Kevin Quinn) - 0330
ELLIOT (Sean Elliot) ROOT (John Root) - 6000
Allgemeine Tips: EWING (Patrick Ewing) SHAWN  (Shawn Liptak) - 0123
Oft speichern, besonders vor dem finalen ~ GLENNR  Glenn Robinson) SNO (Sheridan Oursler) - 0103
Endkampf. GHILL (Grant Hill) TURMEL  (Mark Turmell) - 0322
Man sollte auf alle Fille die ganze Munition fir =~ HGRANT  (Horace Grant)
diesen letzten Fight sparen; die Monster lassen  JOHNSN  (Larry Johnson) Dann haben wir natirlich auch wieder eini-
sich auch mit Fiusten ohne Schwierigkeiten er- ~ KEMP (Shawn Kemp) ge »Tonight's-Matchup-Cheats« auf Lager,
ledigen (im Gegensatz zum letzten Gegner). KIDD (Jason Kidd) die, wie der Name schon besagt, kurz vor

48
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1 MB PSX
Memeory Cards

15 Spielsténde,

10 Farben -ein Preis!
Jest Megafun
16.'97: sehr gut

OURSLER . RODMAN

FEED: &
HIDDEN  1E30FF
ATTRIBUTES 9.

BLOCK

Was Ourseler im

Anpfiff des Spiels, wihrend der Ansager die  richtigen Leben _ 5 e
beiden Teams ankiindigt, im "Tonight’s Mat-  treibt, konnten wir !
chup-Screen” eben, aktiviert werden. Mit  bisher nicht in 1 MB N64 . ~

der Turbo-Taste verindert Ihr in diesem  Erfahrung bringen. ' Memory Cards 32 MB PSX
Screen immer die erste Stelle der Dreier-  Der Hut ist auf alle z Forbin S h Memory Card
Zahlenkette, mit der SchuB3-Taste die zweite  Falle auch so JQI; gntznhofc?lc er - bis zu 480
Stelle und mit dem PaB-Knopf die dritte  ziemlich daneben! Test Megafun Spielstande,
Stelle. Spielt Ihr zu zweit, miissen beide Spie- 6.197: sehr gut LCD-Display.
ler den gewiinschten Code eingeben. - Brandneu!
+Die Mega Memory Card
025 — Mini-Spieler . i
048 — Keine Musik . sich dringend fur
Il -Tournament Mode - N = m”llg\l:xrftesorcszl’él?
120 — Schnelleres Passen it

273 -, Turbo"“-Turbo l o 9 9
284 - Schneller rennen ®
390 — Ohne Foulen

461 - Unendlich Turbo-Energie
552 — Noch schneller rennen
616 — Bessere Blocks

709 — Bessere Steals

802 —Volle SchuBkraft = l
937 - Goal Tending erlaubt g oLAEE D _

- =
i 1% r
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Bei den restlichen Tonight's-Matchup-Codes
miBe lhr, wihrend |hr mit den Turbo-,
SchuB- und PaBknépfen die Zahlen verin-
dert, zusdtzlich noch den Analog-Stick in ei-
ne bestimmte Richtung driicken.

Big Heads — Driickt auf dem Stick nach
oben und dabei gleichzeitig Turbo + Pal.
CPU Assistance Aus — Den Analog-Stick
nach rechts driicken und dabei zweimal hin-
tereinander die PaB-Taste betdtigen.
Bunter Ball — Den Analog-Stick nach Hyper Contro

T i B
rechts driicken und dabei SchuB, Turbo, Pal :__ﬂ LO VGTS_Cth_II_%C[;% en FI: F

letivi ; arben, mi :
g und SLOW MOTI
Test Megafun 6.

Auf einem Hochhaus spielen — Den
Analog-Stick nach links und dabei zweimal
kurz hintereinander Turbo driicken.

Shot Percentage Ein — Den Analog-Stick

einmal im Kreis drehen (im Uhrzeigersinn, . ¢ ®= Pures Tuning fur Eure Konsolen erhéltlich'b
dabei oben anfangen). . HERTIE, KARSTADT, allkauf
und im guiSortierten Fach-u. Versandhundel

Distribution: sgged! GmbH - D = AB_C Sgﬂw}_\m:.CH/A .
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TOBIAS

P.S.:Wenn der Computer Euch die Qual der
Team-Auswahl abnehmen soll, miiBic |hr an
dieser Stelle lediglich auf dem Stick nach
oben und dabei Turbo driicken.

PPS.: Um Rodmans Haarfarbe selbst auszu-
suchen, driickt |hr einfach bei der Team-,
bzw. Spielerauswahl mehrmals den PaB-
Knopf.

SEGAH SATURM
Gun Griffon

Sven Meillner aus Vaterstetten hat auf zwei
recht sinnvolle Cheats hingewiesen, die bisher
von uns unverdffentlicht blieben. Fiir unend-
lich Munition muB man im Titelbild (das ist
der mit "Press Start”) nacheinander B, B, B, C,
Start driicken. Unverwundbarkeit beschert
dagegen diese Kombination (wird ebenfalls im
Titelbild eingegeben): «, =, B, C, C, Start.

WING COMMANDEY’

THE FPRIEE BF FREEBEM
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NBA-Business as usual: Links im Bild setzt gerade einer der -
fast schon obligatorischen - Wasserkopfe zum Dunk an,
wihrend Euch ein anderer Cheat diesen ungewéhnlichen

sONY PLAYSTARTION
Wing Commander IV

Jens Maiwurm aus Recklinghausen kann be-
reits wenige Wochen nach Erscheinen des
lang ersehnten WC-Saga-Sequels mit einer
ungemein praktischen Level- bzw. Szenen-An-
wahl dienen. Driicke im Copyrightbildschirm,
der nach dem Einschalten Eurer Konsole
gleich nach dem ,Piracy-Protect"-Bildschirm
auftaucht, nacheinander t, {, 1, t  R2. Ein
paar Sekunden spiter mifBte daraufhin ein
vollig schwarzer Bildschirm erscheinen. Ledig-
lich rechts oben in der Ecke steht in weiBer
Schrift SCENE=I. Mit den RI- und R2-Ta-
sten verandert lhr den Wert hinter dem Bin-
destrich und bestimmt so Euer Startlevel (mit
X bestdtigen).VWenn lhr Euch in einem spite-
ren Stadium des Spiels zuschalten méchtet,
miiBt lhr allerdings vor Eingabe des Cheats
bereits die entsprechende CD eingelegt ha-
ben. Da es Jens diesen Sommer besonders
langweilig war, hat er nicht nur diesen Code
geknaxt und riibergefaxt, sondern gleich noch
eine  Kombination angeliefert:  Driickt
wihrend des Kampfes LI+L2+0, um alle
Schiffe gleichzeitig auszuléschen. Der Nachteil
ist allerdings, dafl dabei auch alle verbiindeten
Schiffe zerstort werden.

Praktisch, so eine
Levelanwahl! So
kénnt Ihr Euch
z.B. ohne
Probleme
jederzeit direkt
zum groflen
Shodowm
beamen und alle
méglichen
Verhaltensweisen
ausprobieren.

o GEhgs 97

Court auf dem Dach eines Hochhauses beschert (Bild oben).

sONnY PLAYSTARTION

Mechwarrior 2

In Ausgabe 6/97 ist uns leider beim Code fiir
die Unverwundbarkeit ein kleines MiBhap pas-
siert: Richtig muB es ## X 0 /A><U Z
lauten. Sorry!

.

nnTeENDO B4

Shadows of the Empire

Jan Wargalla aus Wiirselen hat uns als erster
aufmerksamer Leser auf folgende ,Umstei-
gemoglichkeit" hingewiesen: Mit Hilfe dieses
Cheats kénnt lhr entweder einen AT-ST,
Wampa oder Storm Trooper steuern. Wihlt
zuerst einen neuen Speicherplatz, und gebt
als Namen »_Wampa_ _Stompa« ein. Beach-
tet das Leerzeichen am Anfang, die zwei (!)
Leerzeichen in der Mitte und die GroB-/
Klein-Schreibweise! Wihlt dann als Schwie-
rigkeitsgrad MEDIUM (weil sonst der Wam-
pa-Cheat nicht funktioniert), startet das
Spiel und pausiert gleich wieder. Geht ins
Optionsmenii und wibhlt als Controller-Ein-
stellung TRADITIONAL.

AT-ST:

Sobald lhr einen AT-ST in der zweiten Runde
von ,Kampf von Hoth" seht, miiBt lhr gleich-
zeitig links auf dem Steuerkreuz + den rech-
ten C-Knopf driicken und direkt danach
oben auf dem Steuerkreuz. Benutzt danach
noch einmal C-rechts, um die Perspektive zu
wechseln, bis |hr den AT-ST seht. Mit Hilfe
des Steuerkreuzes kénnt lhr ihn dann steu-
ern und mit oben feuern (was'n geiler Reim).
Wampa:

Gebt hier dieselbe Tastenkombination wie
beim AT-ST ein, nur im Level ,Flucht von der
Echo Base". Wieder lenkt Ihr ihn mit Hilfe
des Steuerkreuzes und greift mit unten an.
Storm Trooper:

Dieser Cheat wird im selben Level wie der
Wampa-Cheat eingegeben. Diesmal miiBt Ihr
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rechts+C-rechts driicken, dann wieder oben.
Die Steuerung funktioniert wie bei Wampa. die eine

Leerstelle zu

Hinweise:
-Wihrend lhr einen der drei Charaktere be-
wegt, konnt [hr Dash immer noch mit Hilfe

Beginn und die
zwei Leerstellen
zwischen Wampa
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,__1 kosten

NINTENDDO

LUBEHOR

des Analog-Sticks steuern, auch wenn lhr ihn

nicht seht! Per Druck auf C-rechts diirft |hr

natiirlich wieder wechseln.

- Sollte der Charakter, den |hr gerade ,,be-

nutzt" sterben, dann wiederholt einfach den

Cheat und schon habt Ihr einen neuen! ] Regler f. Bildscharfe + Kontras! J
: : “ : i e Kopierverstarkung mit i

- Die drei .neuen" Fortbewegungsmittel i Cosinus-Entzerrer

kénnen nur laufen und angreifen. Sie sind [ ees Scart-Buchsen

nicht in der Lage, Tiiren zu &ffnen, zu sprin- eses gingebautes Netzteil

gen, etc. : *seee neue Syncronimpulse

- Es ist nur méglich immer einen Cheat auf ; Test in FE 200

einmal zu aktivieren sehr empfehlenswert“
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Alt gegen “e“

Sonderaktion bis 31.12.97

und Stompa.

Patrick Fabri hat auBerdem noch einen
"Nachtragshaushalt” zum  "_Credits”-
PanorF aus derYG 6!9? elngergtcht.‘SchaL{t Wi nahinion TR aher,
Euch, wie beschrieben, die Credits mit selbi- 1 Kopierschutz-Killer

gem PaBwort an und kehrt dann per Druck E (auch del'eﬁ mit bis zu

auf die Start-Taste wieder zum Titelbild
zuriick. Wenn lhr dann auf dem Analog-Stick
nach rechts-oben (2 ) driickt, erwartet Euch
noch ein Snapshot der Programmierertypen.
Wer tatsichlich so verriickt ist, dieses Spiel
auf der Stufe "Jedi” zu spielen, der sollte als
Namen wenigstens " _Jabba" eingeben (ge-
nau so schreiben, mit Leerstelle vorne,
groBem ,)' und den Rest klein), da man nun in
den Ego-Shooter-Leveln wenigstens mit der
hochsten SchuBistirke anfingt und dadurch
die Gegner mit einem Schul3 erledigt.

Bifte nur
Handleranfragen

CYBER GAMES

Video & Computersipels

Friesenstr. 62 - 26789 LEER
Telefon 0491/92806-12
Telefax 0491/92806-18
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SOFEYdre 1iPs

e T

Die Jungs von Radical Entertainment haben
diese Ausgabe noch mehr Spuren hinterlassen.
Bei NHL Powerplay gibt’s auch ‘ne Rad Army...

sOnY PLAYSTARTION
SEGR SATURMN

Independence Day

Patrick Fabri, Obertipser aus Spenge, hat
nach einer Flut von PaBworteinsendungen
und Teil-Cheats (MR_HAPPY, GO_POSTAL,
GODZILLA, TOURIST, LIVE_FREE,
FOX_ROX, DAB_DAB) endlich den erlo-
senden Master-Code fiir beide Versionen ge-
funden: RADARMY. Gebt bei beiden Syste-
men dieses PaBwort bei der Namenseingabe
im Oprtionsmenii ein und kehrt dann ins
Hauptmenii  zurtck. Playstation-Besitzer
driicken hier noch schnell ~,=,0,0, A, A,
1 , damit das Cheat-Menti erscheint. Saturn-
User behelfen sich stattdessen mit +~, =, 1,
1, X ZY. Wie gesagt, um ins Cheat-Menii
zu gelangen, miissen zwei Arbeitsschritte
-ausgefithrt werden: Erst das Zauberwort
RADARMY eingeben und dann gleich wie-
der ins Hauptmenii zuriick und dort schnell
die entsprechende Kombination driicken.
Daraufhin erscheint das Cheat-Menii mit
Levelanwahl, Unverwundbarkeit, etc. von
selbst. Wollt |hr die Teil-Codes ausprobie-
ren, die nur einzelne Features des Cheat-
Meniis aktivieren, dann geht genauso vor,
wie eben beschrieben, nur mit den anderen
PaBwartern, die oben in Klammern stehen.
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“TTEHENTER

MoesSCOM
58327
N

CITY
PLAMNE
INMYINCIBAE
MILA CAWIL
KILL BMING

BAMAGE BONUS
RECON VEMICLES

Jede Mission
anwdhlen und noch
viel mehr: So sieht
das Cheat-Menii aus,
wenn lhr alles richtig
gemacht habt.

sSONnY PLAYSTATION

Rage Racer

Die beiden Tricks, die uns zu diesem neuen
Namco-Flitzer in die Hinde gefallen sind,
bringen zwar nicht iibermiBig viel, sollen
aber auch nicht unerwihnt bleiben: Nach-
dem |hr RACE START bestitigt habt, ms-
sen die Knopfe LI +R|+Select+Start zusam-
men gedrickt gehalten werden. Dann fahrt
Ihr auf spiegelverkehrten Strecken.Wenn lhr
wihrend der Pause A gedriickt haltet und
dabei LI, bzw. RI driickt, dann kénnt [hr den
Riickspiegel ein- und wieder ausschalten.

sOnY PLAYSTARTION

Nanotek Warrior

Als Nachtrag zu den Cheats und PaBwér-
tern aus der letzten Ausgabe haben wir
noch drei weitere aufgetan. Sie miissen auch
wieder im Pausenmodus eingetippt werden.
Lichtgeschwindigkeit:

0,0,0,0,A, A, A, X

Volle Schilde:

Select, O, =, 1, 1, LI, LI, X

Fahrzeug anhalten:

A+, A, =, 1, A, Start. VerlaBt die Pause
jetzt wieder und spielt weiter. Indem lhr im
Spiel A driicke und festhaltet, bringt Ihr Eu-
ren Gleiter dadurch zum Stillstand.

Kurz vor dem Anpfiff, wenn der Schiri den Puck
noch in der Hand hdlt, mii8t lhr unsere Cheats
eingeben. Das Wort ENTERED erscheint jeweils
in der Mitte vom Bild als Bestdatigung (s. unten)

+2f ZUL
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TRICKES + CHERTS

International

Superstar Soccer 64

Wie zu erwarten, funktionieren die beiden
Cheats der japanischen Version "|-League Per-
fect Striker” (siehe Video Games 5/97) auch
bei unserer hiesigen Pal-Umsetzung. Um die
Euro Stars A, Euro Stars B, Asian Stars,African
Stars, All American Stars und World Stars an-
wihlen zu konnen (in der japanischen Version
waren nur drei Special Teams versteckt), miiBt
Ihr im Titelbild (wenn **Press Start" zu blinken
anfingt) schnell T,L, 1 ,L, 4 L, },L,«,R,=,
R, <, R, =, R, B,A driicken, dann Z gedriickt
halten und dabei mit Start bestitigen. Dies
muB allerdings sehr schnell vonstatten gehen,
noch bevor das Titelbild wieder verschwindet.
Fiir den Big Head Mode gebt lhr, ebenfalls im
Titelbild, folgende Kombination ein: C1,CT,
Cl,Cl,C~,C~,C+,C~, B,A.Dann wie-
der Z gedriickt halten und mit Start bestiti-
gen.

sOnY PLAYSTAHRTION
NHL 97

Gebt Ihr bei der Namenseingabe vor einem
neuen Spiel NETHOCKEY ein, verwandeln
sich samtliche Spieler auf dem Platz in Eis-
hockey-Tore. Driickt |hr hingegen kurz vor
dem Anpfiff eine der folgenden Kombinatio-
nen, dann lassen sich diverse Power-Ups akti-
vieren:

LI,L2,LI,RI, X (Spiel wird schneller)
LI,L2,LI,RI, LI (mehr Penalties)

LI, L2,LI,RI,R] (mehr Penalty Shots)

L1, L2, LI, RI, L2 (hhere Treffergenauigkeit)
L1,L2,LI1,RI,R2, (héhere Trefferquote)
LI,L2,LI,R1,0 (zusdtzliche Perspektive beim
Instant Replay)

L2, L2, LI+R2, RI, X (Kollisionsabfrage aus-
schalten)

L2,L2,LI+R2,R1, O (gastgebende Mannschaft
ist generell etwas stirker)

L2, L2, LI+R2, RI, R2 (Drittel dauert nur 20
Sek.; Spiel muB allerdings nach der Eingabe ab-
gebrochen und neu begonnen werden)




SEGH SATURMN

Fighters Megamix

Sven-Hendrik Hiiske aus Léhne und |6rg Tit-
tel aus B-Tervuren haben in den vergangenen
Monaten eine nicht unbetrichtliche Zeit-
spanne mit AM2s Megamix verbracht und ei-
nige Besonderheiten aufgelistet, die z.T. auch
erst nach extrem langer Spieldauer wirksam
werden. Tatsichliche Cheats oder gar zusatz-
liche Kampfer, abgesehen von den hinter den
Fragezeichen versteckten, gibt es allerdings
keine zu vermelden.

Zusatzoptionen:

* Um den Hyper-Mode zu aktivieren, gibt es
zwei Wege: Entweder man spielt simtliche
Kurse durch, oder man siegt im Survival-Mo-
de unter drei Minuten mindestens zweimal,
unter sieben Minuten mindestens sechs mal
oder insgesamt mindestens elf mal. Dann
ldBt sich dieser hiibsche Meniipunkt aktivie-
ren.Aber warum blof3? Das alte FV-Armour-
fall funktioniert nur bei Hornet, und da ist es
egal, ob der Hyper-Mode an oder aus ist!

» Fir die ,No-Damage”-Option miissen
wnur” 500 Fights gekimpft werden; wie viele
man schon hat, kann unter ,,Bookkeep” ein-
gesehen werden.

* Fiir den Survival-Mode-Stage-Select (oh
Mann, was fiir ‘ne Wortschépfung!) gilt das
selbe wie fiir ,,No Damage”

* Eines der am besten gehiiteten FMM-Ge-
heimnisse ist das versteckte Kartenspiel a la
+Nights”. Ihr miiBt dazu ein ganz neues Spiel
im Einspielermodus beginnen und Kurs A bis
H durchspielen (Finger weg von ). Wahlt
dann den Trainingsmodus und fiihrt hier
mindestens 1200 Moves korrekt aus. Erst
jetzt diirft Ihr im Einspielermodus weiter-
machen, Wihlt nun Kurs | an und haltet da-
bei die L-Taste oben links am Pad gedriickt.

Selbst nach
vielen, vielen
Stunden Spiel-
zeit erfdhrt
Otto-Normal-
priigelspieler
nie alle der
versteckten
Gags und
Optionen.
Wir kldren
Euch auf!

K!?ac{]@ammcﬂe|

R 7FHAN
LADEN & VERSAND

OSNABRUCK

iy Sa, e 09, 1997
Gocthering 3

49074 Osnabruck

NEUE TELEFONNUMMER :
0541/ 33515-11

0541/ 33515-22
0541/ 33515-33

GAMENRNP

VIDEOSPIELE & MEHR!

Kein Vérsand!
XIErl!sIrnnn a4

Tel. 02131 . 21313 Mo, - Fr. 12,00 - 1830 H
Fax 02131, 21921 Sa. 10.00 - 14.00 H

41460 Neuss

Nintendo 64 ’é‘?,"M

Nintendo 64 dt. Grundgeriit  299,99DM S
N64 us/jp/deutsche Umriistungl 49,99DM AR SHOP

Adapter fiir Importspicle 59990M WRANF& | e % R
Joypadverliingerung 2m 24,99DM "

Spiele zB.Mario Kart .... ab 99,99DM o r .

Scart-Umschalter & r (02622)83 517
Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
ﬂnschlul‘shnbel

spiele mit Anschlul} fiir die Stereoanlage.
NEU! Sony RGB BESSE. 39.99DM

4-fach Umschalter 159,99DM
Telich Ynaghinloc 249,99DM N64'S.VHS Kabel+Hifi Top//! 59.99DM
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi  49,99DM

Umbau, Tuning

RIPAIR-SHOP

) SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
N64 us/jp/deuntsche Umriistungl49,99DM n. . Geo, CD-Kabel Sterco 49.99DM
Playstation dt,jp,us mit Chip 89,99DM Mega Drivel 2 RGB Stereo 49,99DM
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM ifi Adapter fiir RGB-Kabel 39,99DM
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM
Sega SMD dl-jP-UH 50/60Hz 75,75DM probleme mit dem Anschluft der Konsole an lhren

Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz  99,99DM Maonitor 77 Adapterkabel fiir fast alle Commodore,
Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten  Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

L Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 |
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SOFEYdre TiaPS

Nuttella oder Honig zum Friihstiick?
In diesem Falle lduft’s wohl auf dasselbe raus...

Seltsames in B.M.’s Stage:

In B.M.’s Stage gibt es zwei ganz nette Kurio-
sititen zu bewundern:

* Wenn man die Stage mit Pandachan (Ku-
machan mit A auswihlen) betritt, ist der Bo-
den doch irgendwie anders: Das Fighting-Vi-
pers-Schlangenlogo wird durch eine neue, rie-
sige Textur ersetzt, durch ein iiberdimensio-
nales Pandagesicht.

* Haltet, wihrend die Stage geladen wird, auf
beiden Pads X gedriickt, dann seht ihr eine
wSega-Classics” F-14 vorbeifliegen.
Fighter-Cheats & Tricks:

* Wenn man Kurs A geschaft hat, kann man, in-
dem man nicht A oder C, sondern X oder Z
driickt, das Schulmidchen Candy anwahlen.

* Mit denselben Tasten wird aus Siba VFI-Siba,
der Klotzkopf.

« Wihlt man hingegen Kumachan mit Z aus, so
wird aus ihm Pandachan.

* Fiir X-Mas-Bark benutzt man (Uberraschung!)
A+B+C,

* Mr. Meat (alias Neku) ist da schon etwas
schwieriger. lhr miiBt zuerst einmal das Spiel bis
zum Hauptoptionen-Screen laden. Dann driickt
Ihr auf Reset und wiederholt das ganze, bis im
Bookkeep-Screen die Turn-On-Anzeige auf 30
oder mehr steht. Jetzt miiBt nur noch Kumach-
an mit X auswihlen, und die Fleischwerdung
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Wenn man die FMM-CD in einen ganz normalen PC einlegt und die richtige Software besitzt,

um die OMAKE-Datei auf der CD zu entpacken, gibt’s als Belohnung sechs schicke Grafiken

von Big K wire abgeschlossen.

* Um gegen die AM2-Palme zu kimpfen, muB
man einfach Kurs | mit Fleischkeule Mr. Meat
spielen. Der erste Computergegner ist nun
nicht mehr Kumachan oder der Panda, sondern
die AM2-Palme, welche allerdings die gleichen
Moves besitzt, wie Kumachan, der Panda und
der “Knochen”.

Music-Select im Training-Mode:

Ruft im Training einfach die Moveliste auf und
driickt L oder R zum vor-, bzw. zuriickspulen.
Moves :

Zu guter Letzt noch ein paar interessante
Moves fiir einige der versteckten Charaktere:
Janet: Dank ihrer spielerischen Herkunft kann
Janet einen Move, den ihr Vorbild Aci nicht be-
herrscht: Mit +, = + Schlag + Kick benutzt sie
ihre Magnum! Macht dies dreimal schnell hin-
tereinander; dann hért ihr eine altbekannte
Stimme “RELOAD” sagen, und Janet folgt der
Stimme aus dem Off aufs Wort.

Rent-a-Hero: Ground Smash:  ~ —+Schlag
Bean: Double-Bomb: = = + Schlag

Hornet: Leg-Smashing: (Nur mit Riistung/ Ka-
rosserie) = = +Schlag

Shoulder-Tackle: (Nur ohne Riistung/ Karosse-
rie) «= = = + Schlag + Kick

PS.: Jorg war librigens noch so pfiffig, uns auf
den Omake-Ordner (Omake, jap. = Zusatz) auf
der CD hinzuweisen. Besitzt |hr das passende
Dekomprimierungsprogramm, dann erschlies-
sen sich dem PC-Besitzer sechs geile Artworks,
von denen wir die drei schénsten auf dieser Sei-
te auch gleich vorstellen méchten.

SEGAH SATURTM
Bomberman

Robert Jager aus Grub hat uns ein kleines
Sortiment an Cheats fiir das zweite Sega-
Bomberman im Bunde beschert.Alle Cheats
miissen im Titelbild bei gedriickt gehaltenen
L- und R-Tastern eingegeben werden, noch

o BEEs 97

wihrend die Schriftzeile mit PRESS START
BUTTON blinkt. Jede korrekte Eingabe wird
mit einem Klingeln bestitigt.

Normal Mode:

Warp nach Welt 2: ~ +B
Warp nach Welt 3: #+C
Warp nach Welt 4: »+X
Warp nach Welt 5: 1 +Y
Abspann anschauen: | +Z
Alle Items: = +A

Battle Mode:

Der Cheat wird mit zwar auch mit der
Kombination »+C aktiviert. Danach miiBt
lhr dann jedoch Battle Mode wihlen, und
sobald die Meldung NOW LOADING er-
scheint, L+R gedriickt halten.

Nun stehen zwei neue Charaktere zur Aus-
wahl. Manto verfiigt von Anfang an iiber ei-
nen Handschuh, wihrend Yuna mit 9 Roll-
schuhen durch die Gegend flitzt. Als ein wei-
teres Extra konnt |hr ab jetzt auch den
Schwierigkeitsgrad bis Stufe 4 erhéhen.

NIATEMNDO B4

Mario Kart 64

Henric Uherek aus Léhne hat uns richtiger-
weise darauf hingewiesen, daB fiir die langsa-
mere Pal-Version von Nintendos Ultrahit
nicht ganz so wahnsinnige Zeiten gelten, um
die Geisterfahrer erscheinen zu lassen (sie-
he Video Games 8/97, S.58), wie urspriing-
lich behauptet. Besitzt |hr eine europiische
Konsole und ein Pal-Mario Kart 64, dann be-
gleiten Euch die Geister von Luigi, Mario
und Prinzessin bereits ab folgenden Zeiten:
Luigi Raceway: 2:14

Mario Raceway: |:48

Royal Raceway: 3:12

Von Henric stammt auch diese kleine Ab-
kiirzung in Donkey Kong's Jungle Parkway,



TRHICKS + CHERTS

die eigentlich eher als kleiner Bug bezeich-
net werden kénnte, aber is ja egal: Nachdem
man die Startlinie iberquert hat, dreht man
um und fahrt zuriick in die Hohle. Hier miiBt
lhr Euch erneut umdrehen und zu der Stelle
fahren, an der die linke Héhlenwand an die
Urwaldtextur angrenzt, normalerweise die
letzte Méglichkeit abzustiirzen. Die magi-
sche Stelle ist der Kreuzungspunkt mehre-
rer Vektoren (von oben, unten und von vor-
ne).Wenn |hr im richtigen Winkel darauf zu-
steuert und kurz vorher springt, fallt lhr in
ein schwarzes Loch und erhaltet daraufhin
die Bestatigung fiir eine geschaffte Runde. So
laBt sich genug Zeit sparen, um sicher den
vordersten Platz zu belegen.

Michael Hauschild aus Zeven wies auBer-
dem auf die Méglichkeit hin, im Wario Stadi-
um die Begrenzungen iiberspringen zu kon-
nen. Dies funktioniert iberall, wo zwei
Streckenabschnitte direkt nebeneinander
verlaufen.Am lohnendsten ist die Sache un-
mittelbar nach dem Start, oben auf den er-
sten Hiigeln. Driickt mehrmals den A-Knopf
und haltet ihn gedriickt, um geniigend
Schwung zu bekommen (ein Pilz ist hierbei
auch kein Fehler). Kurz vor der Bande muiBt
Ihr springen. lhr beriihrt dabei kurz die Be-
grenzung, und schwups seid lhr driiber. Fahrt
dann gleich wieder scharf links, so daB8 lhr
das Zieltor seht. Nun noch (iber diese Be-
grenzung (sehr schwer), und schon wire die
erste Runde geschafft. So ist es méglich, mit
viel Ubung eine Runde in 10 bis 12 Sekun-
den zu schaffen. Leider landet man beim
zweiten Sprung entweder oft zu weit links
vor dem Zieltor, so daB die Runde nicht
zdhlt, oder zu weit rechts auf dem Sandhii-
gel, so daB Lakita zu angeln beginnt...

sanY PLAYSTARTION

Namco Museum Yol.2/ Yol.3
Peter Nadler aus Erding hat uns viele kleine
Cheats zu den einzelnen Klassikern auf diesen
beiden Compilations verraten.

A" laf Potd Bt
I PAC - MAM

Zu vier Spielchen gibt es bereits Cheats, die
jeweils per Dip-Schalter aktiviert werden

N. M. Yolume 2
Auf jener CD werden simtliche Cheats durch
das Umlegen jeweils eines bestimmten Dip-
Schalters aktiviert. In das Dip-Schalter-Menii
gelangt Ihr iibrigens bei jedem Spiel, indem lhr
zu Beginn die A-Taste driickt.

Mappy

Schaltet zuerst den fiinften Dip-Schalter bei
“SW3" mit der X-Taste ein und beginnt das
Spiel. Durch gleichzeitiges Driicken von
LI+RI+X im Spiel tiberspringt Ihr dann die
begonnene Runde.

Super Pac-Man:

Schaltet hier den sechsten Dip-Schalter bei
“SW3" mit der X-Taste ein. Wenn dann am
Anfang einer Runde, noch bevor sich die Figu-
ren bewegen, das Wartchen ,,READY* blinkt,
miiBt |hr LI+R1+0 gedriickt halten und zu-
satzlich Start driicken, um eine Stage zu iiber-
springen.

Gaplus:

Schaltet den vierten Dip-Schalter bei “SW3"
mit der X-Taste ein.

Startet ein Spiel und driickt, wenn zu Beginn
die Schriftzeile mit ,Parsec 1" erscheint,
schnell LI+RI+0O und zusitzlich Start. Dar-
aufhin erscheint links unten auf der Hohe des
Parsec-Schriftzugs eine Zahl, die sich mit den
Unten-/Oben-Tasten des Joypads verindern
laBt. Habt lhr euch fiir ein bestimmtes Level
entschieden, muB nur noch die Start-Taste
betitigt werden.

SOFEYArE TiPS

PARSEC

Gaplus’ Levelanwahl ist ein wenig schlicht
geraten: Die Zahl oben steht fiir Stage No. 94

Dragon Buster:

Schaltet hier den fiinften Dip-Schalter bei
“SW2" mit der X-Taste ein.

Beginnt ein Spiel und haltet beim Kartenbild-
schirm LI+R1+0O gedriickt, um Clovis zu ei-
nem der ersten beiden Dungeons auf der
Karte zu bewegen. lhr kénnt auch zu noch
spateren Runden einsteigen, indem lhr die
drei Knopfe einfach weiterhin gedriickt haltet
und erst bei dem Dungeon, das |hr als erstes
betreten wollt, loslaBt.

N. M. Yolume 3

Pole Position Il

Ruft hier mit der A-Taste diesmal das Op-
tionsment auf, geht auf ,, TEST" und bestitigt
mit X, Driickt im Test-Menii nochmals A, um
das Test-Optionsmenii aufzurufen. Geht nun
auf “DIP SW” und schaltet im ersten ,Siche-
rungskasten" den ersten Dip-Schalter mit der

it Sho

| Wir fahren iber 400 Komplettigsungen. Fordern Sie die Gesamtliste on.|
Min Trlogy Excalibur 2555 A.D. Resident Evil
Mone in the Dok 1 und 2 Exhumed Soul Blodo
Baphomats Fluch Fads to Bluck Stadt der verlorenen Kinder

"[)*, Evocafion, Blawn Away  Myst, Lost Eden, Noctopolis Wing Commander 3 und 4
OverBlood Tork: Nemesis v, v.m.

8 Versandkosten: Per Nachnahme nur 9 DMV Per Vorkasse 4 DM |

Sie finden uns auch im Internet
http://www.vo.lu/Hint-Shop
Distributor fiir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele-Tel/Fox: 033/3457001

Mle Losungen inkl. Pldne, f
Hotline- und 24 Std. Service.
Pro Lasung nur 14,80 DM.

Blazing Drogons Hexen (in Planung) Suiknden (in Plorung)
Chronicles of tha Sword King's Field Tekkan 2 & Bottle A. 7.2
Casper Legaty of Kain-Blood Omen  Tomb Raider

Command & Conquer MDK Warhammer-Gehaimte Rafte

Am Hollerbroch 36
51503 Rasrath
Tel: 02205.910313"
Fax: 02205.910314

Stiandig Neuheiten

Uis}ﬁﬁﬁ o fit Osterfeich

PHONE: (0234) 91

Hendleranfragen uifer FAX 91 60 632

630 + 9160631

Komfeld OEG-Tel/Fox: 0222.6897550/51

Kurt-Schumacher-Platz 5-7 — 44787 Bochum
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ONTROLLER

DIP SH
1 3 G
SEEzEEEN

COINZ2
TIME
GODAL
EXTENDED

Im unteren, schmalen Bild sieht man links das
Pickel-Icon. Zertriimmert lhr damit eine be-
stimmte Wand, gelangt lhr zu diesem Monster

T -Taste ein. Driickt dann zweimal die A-Taste
und bestitigt ,,GAME" mit der X-Taste.Wenn
lhr im PP-Titelbild jetzt wieder die A-Taste
driickt, um das Optionsmenii erscheinen zu
lassen, befindet sich dort eine neue Option,
namens ,,COURSE". Geht mit dem Cursor auf
die neue Option und aktiviert sie mit X. Die

K ROM OK
o BRAKE 00
eSS

EEREEEES
: REDXIT

1COIN ACREDIT

Streckenfiihrung ist nun anders.

Galaxian:

Wartet bis das Galaxian-Demo anfangt und
betatigt solange die Select-Taste, bis die Anzahl
Eurer Credits rechts unten im Bild 32 erreicht
hat. Driickt jetzt noch einmal die Select-Taste,
haltet sie gedriickt und betitigt gleichzeitig
Start. Nun hat die ewige Zeitlupe ein Ende,
und lhr befindet Euch im Turbomodus. Wenn
Ihr jetzt bis zur neunten Runde iiberlebt und
wihrend des Demos nach der neunten Runde

56

TRICKS + CHERATS

In dem blauen Bild links seht lhr das Menii, in dem zuerst ein Dip-Schalter umgelegt werden muB,

Lae
SPEED

damit danach im Hauptoptionsmenii (siehe Bild oben) die Zusatzoption ,,COURSE” erscheint

die A-Taste driicke, werdet |hr feststellen, daf3
sich im Optionsmenii ein neuer Menipunkt,
+RANK", eingeschlichen hat. Hier kénnt |hr
jetzt auch den Schwierigkeitsgrad ,HARD"
auswihlen. Ferner besteht ab einem Kon-
tostand von {iber 30.000 Punkten, die M&glich-
keit, in den sog. Psychedelic Mode zu wech-
seln. Habt |hr besagte 30.000 Punkte erreicht,
miBe [hr bis zur nichsten Demo-Sequenz ab-
warten, die A-Taste driicken, im Optionsmenii
auf , TEST" gehen, X driicken und hier
nochmals A, um zu den Dip-Schaltern zu ge-
langen. Aktiviert den sechsten Schalter, indem
lhr auf dem Steuerkreuz nach oben driicke,
und schon sieht die Welt viiiiel rosiger aus.
Tower of Druaga:

Driicke irgendwo im Museum bei gedriickt ge-
haltener LI-und Rl-Taste t,=, §, =, 1 6=,
L=, 1, =, 1, «_ Jetzt miiBte links unten im
Bild ein Eispickel-lcon erscheinen. Betretet
nun den Tower of Druaga-Raum und lauft ge-
radeaus auf die Backsteinmauer zu. Bei dieser
Wand kénnt |hr mit der X-Taste den Pickel
benutzen und so hinter die Kulissen schauen...

sSO0MNY PLAYSTATION
Xevious 3D/G+

Namco ist wirklich eine durch und durch ver-
spielte Softwarefirma. Zwei Charaktere aus der
Beat'em-Up-Abteilung wurden in diesem Falle
in Form von zwei neuen Raumschiffen recycelt.
Um als Heihachi-Jager durch die Gegend zu flie-
gen, miBt Ihr im Xevious 3D/G-Titelbild
(rechts im Bild seht lhr; welcher Screen genau
gemeint ist) ++X+0 gleichzeitig driicken, dann
noch zusitzlich Start driicken und alle vier
Knopfe so lange gedriickt halten, bis Euer Flug-
gerit aus dem Hangar fliegt und die Form des
beriihmten Kiampfers annimmt. Player Zwo hat
dafiir die Moglichkeit als Paul an den Start zu
gehen. Hierzu miBt |hr ebenfalls ab dem Xe-
vious 3D/G-Titelbild —+X+O+Start gedriicke
halten, bis sich der zweite Jager eben in Paul
verwandelt hat.
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sOMnY PLAYSTATION
Tigershark

Dauereinsender Jan Wargalla aus Wiirselen
konnte sich auch in dieser Ausgabe wieder
mit einem kleinen Tip-Beitrag niitzlich ma-
chen. Hier seine PaBworter:

Level2 AKULA

Level3 PASHA

Level4 MIRAS

Level 5 NA KAT

Level6 REZKY

Level7 TUCHA

Level8 ZARYA

Level? VOSTA

Die folgenden PaBworter miissen in jenem
Screen eingegeben werden, welcher nach ei-
ner gescheiterten Mission erscheint, in dem
man aber zugleich auch Codes eingeben kann:
RUBLE (mehr Waffenpower), SNEEG (ver-
stecktes Spielchen), KIEV (Movie-Player),
BUGGY (Preview von "Bugrider”), SOYUZ
(weniger Anziehungskraft).




NHL Powerplay

Das nenne ich aber mal richtig gutes Team-
work zwischen der Tips- und der Testabtei-
lung. Gleich in einem Aufwasch werden da
heuer Tips und Tests produziert... Um mit dem
rundum perfekten RAD ARMY-Programmier-
team aufs Eis zu gehen, miiBt |hr lediglich bei
der Teamauswahl R2, R2, R2, L2, L2, L2, Select
driicken. Das Dream Team taucht dann auto-
matisch rechts von den Nationalmannschaf-
ten im Meni auf. Apropos Rad Army - Die
selben Jungs haben bei Independence Day

sOnY PLAYSTARTION

SOFLYdrre TiPS

Gerade erst
getestet, und
schon gibt’s den
ersten Cheat
dazu! In letzter
Minute haben
wir auch noch
die entspre-
chende Tasten-
folge fiir die
SAT-Version
reinbekommen.
Die verraten
wir Euch dann
in der ndchsten
Video Games.

Hard Boiled einlegen, einschalten und nach
ca. 30 Sekunden dem Endbof} einen Besuch
abstatten? Cheat Mode | macht’s méglich!

scheinbar auch ihre Finger mit im Spiel ge-

habt. Dort heiBt das ulimative PaBwort nim-

lich genauso.

sSOnY PLAYSTATION

Hard Boiled

Level im Sauseschritt zu durchfliegen. Haltet
hierzu lediglich die R2-Taste gedriickt. Doch
Vorsicht! Da lhr nicht unsterblich seid, miiBt
Ihr ofters mal die R2-Taste loslassen und
per Druck auf Select Eure Energieanzeige
wieder auffiillen.

Die Programmierer aus Fronkreisch waren
so gnidig, uns ihren eigentlich nur fir den

internen Gebrauch bei Cryo Interactive be-
stimmten ,,Cheat Mode |* zu verraten. Um
gleich alle Missionen anwihlen zu kénnen,

miBt |hr wihrend des
+Anti Piracy" - Bild-
schirms (jener, welcher
beim Einschalten Eurer
Konsole gleich nach
dem  Playstation-Logo
erscheint) 1 +X+Start
gedriickt halten. Danach
nur noch auf ,LOAD
GAME" gehen, und sie-
he da: Alle Missionen
sind spielbar! Nachdem
der Cheat Mode akti-
viert wurde, kénnt lhr
auch jederzeit Eure En-
ergie wieder auffiillen,
indem Ihr die Select-Ta-
ste betitigt. AuBerdem
ist es nun moglich, jedes

GALERIE

Unser Schweizer Haus- und Hofkiinstler Gianni Pietroniro aus Bern
hat sich erlaubt, diese schmucke ,,Gegeniiberstellung* anzufertigen.

9 Geliies 97

HIGHLIGHTS
NINTENDO 64

FONMAKER
Nod

CONVERTER,

der es erlaubt, Imporispiele
auf lhrem N64 zu spielen.

Spitzenqualitat zum 2 9,

Spitzenpreis - made in Germany

MIGHTY MIC

Speicherkarten made in Germany
N100 nur 24.80
N400 nur 29,80 4 x mehr Speicher

HIGHLIGHTS
SONY PSX

MIGHTY MIC 360

s F/IESENSPE/CHER

- bis zu
360 Spiel-
sténde speicherbar,
das entspricht 24
norrnuhn Speicherkarten

- dliche Bedi

- bereits Gber 14.000 x verkauﬂ
- ermoglicht Importsp;e!e
auf lhrer PluySiullon

Alle 0o.g. Produkte "made by G.E.C."

Weiterhin bieten wir an:

- Joypadverlangerungskabel for PSX 19,80
- Joypadverlangerungskabel fir N64 19,80
- MemoryCard 1MB fir PlayStation 29,80
- RGB-Kabel fir SONY PlayStation 24,80
- RGB-Kabel fir Nintendo 64 24,80

G.E.C. General Equipment Consulting

Hevinghousen 127 - 53804 Much - Tel.: 022 45- 912916
Fox: 02245 - 912 917 - Internet: hitp//www.GEC.com
HOTLINE: Dienstog - Donnerstog 14 Uhr - 17 Uhr
Alle G.E.C.- Produkte liefern wir bei Vorkasse Porto-
und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl. MwSi.

SUPERKONDITIONEN fir WIEDERVERKAUFER
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sOnY PLAYSTATION

Slamscape

Peter Nadler kommt diese Ausgabe sogar
gleich nochamal zu Wort. Er hat uns zu die-
sem eher seltsamen Sci-Fi-Arena-Shooter alle
reguliren PaBworter und derer einige beson-
dere vermacht. Jetzt kommt's:

uraniumania

Jae Gl R B O JE e

s Vot e e B SR LN (0] | B

Uiua LOS

Uacrances

Q A X A XK EGE, A

Game Over Verlierer-Sequenz:

0 0 0 B A IO XTE

Game Over Gewinner-Sequenz:

0 O 0O A K 2K ALS

Credits O O O O O X X A
Das Beste kommt wie immer zum SchluB.
Wenn |hr unbesiegbar sein wollt, dann gebt
einfach wihrend dem laufenden Spiel folgende
Kombination ein: Select-Taste driicken, dann
0O O O O O O A eingeben,Select
noch ca. eine Sekunde gedriicke lassen und
dann loslassen. Wenn es geklappt hat, taucht
links von Eurer Energieanzeige ein roter Bal-
ken auf, der zukiinftige Treffer ,reflektiert"”,

sOnNY PLAYSTATION
NHL Face Off '97

Bei der diesjihrigen Version ist es gar nicht so
schwierig, per Create-Player-Option perfekte
Spieler zu erschaffen, werden die notigen “Zu-

|
I
! Wer die folgenden , Teilnahmebedingungen™
beachtet, erspart uns unnétige Arbeit:
‘ I. Karten und Zeichnungen bitte nur auf
weilem Papier (weder kariert noch [i-
| niert) einschicken.
2. Gebt bei allen Einsendungen aus dem
Inland Eure Bankverbindung (Konto-
‘ nummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl) an,
damit lhr Euer Honorar ohne Umwege
und lange Wartezeiten bekommt. Bei
| Wohnsitzen auBerhalb Deutschlands
i wird Euch sowieso ein Verrechnungs-
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taten” ja quasi gratis gleich im Handbuch mit-
geliefert... lhr miiBt lediglich einige Namen der
Programmierer ausprobieren, die am Schluf
der Anleitung genannt werden, ihnen die Spie-
lernummer “1", ein Gewicht von 150 Pfund zu-
weisen und “Foreward"” und Rechtshinder ein-
stellen. Alle anderen Werte miissen so belas-
sen werden, wie sie sind, sonst funktioniert es
nicht. Wenn |hr danach beim Meniipunkt “Sign
Free Agent” nachschaut, werdet Ihr feststellen,
daB simtliche so erschaffenen Spieler in jeder
Kategorie mit dem hachsten Wert, namlich
99", ausgestattet sind. Hier kommt die Liste
jener Programmierer; mit denen der Cheat
funktioniert:

RAJA ALTENHOFF

TOM BRASKI

CRAIG BROADBOOKS

JOSH HASSIN

TAWN KRAMER

ALAN SCALES

KELLY RYAN

JODY KELSEY

CHRIS WHALEY

PETER DILLIE

CRAIG OSTRANDER

DICKES
: ENDE

Wie sagen neunmalkluge Familienmitglieder
nur zu oft? ,,Du wirst Dich schon umschauen,
das bose Erwachen kommt noch.” Wie recht
diese Klugscheifier nur immer wieder haben.
Hier isses wieder:

Krieg den Syndern

Stammleser werden sich sicher noch an den
Wirbel erinnern,den ein frei erfundener,aber in
allen VWebpages und Publikationen kursierender,
nicht funktionierender Mega-Cheat zu Resident
Evil ausldste. Im Falle von Bullfrogs Syndicate
Wars, das (ibrigens erst letzten Monat erschie-
nen ist, [aBt sich seit Anfang des Jahres ein dhn-

TRICKS + CHERTS

liches Phdnomen registrieren. Spart Euch also
das Porto und die BléBe und schicke bitte be-
sagten Tip fiir alle Waffen (im Titelbild oben,
oben, unten, unten, usw. driicken) nicht mehr
ein, auch wenn er Euch noch so oft im Internet
oder in gedruckter Form irgendwo iiber den
Weg ldufc. Wenn wir Preise fiir diejenigen
Oberlemminge vergeben kénnten, denen dann
alle anderen jeden Unsinn nachmachen, dann
miiBte Christan Kreutzer aus H. ganz oben auf
der Nominierungsliste stehen. Chrissi hat uns
diesen Cheat zu einem phinomenal friihen
Zeitpunkt, namlich nachweislich bereits vor
tiber einem Jahr (Eingangsstempel vom 31.7.96)
zur Verdffentlichung angeboten. Damals lag
noch nicht mal eine Vorabversion bei uns her-
um, geschweige denn gab es irgendwelche
Ankiindigungen von EA hinsichtlich eines baldi-
gen Erscheinens.Vielleicht haben wir das alles ja
nur der Langeweile arbeitsloser Geheimdienste
zu verdanken. Trotzdem faszinierend, wie sich
ein derart sinnloser Cheat so unendlich lange
vor dem Release des Spiels selbst etablieren
konnte. Absolut Rekordverdichtig!

GALERIE'Z

Roland Speiser
aus Wien hat
seine Vielein-
senderfdahig-
keiten erneut
unter Beweis
gestellt und
diesen Bésian
produziert

WIE LAUFT!S?

scheck per Post zugesandt.

3. Wenn lhr einen PC besitzt, schickt uns
umfangreiche Tips bitte, bitte auf Diskette,
Kleinvieh kénnt |hr auch faxen.

4, Macht Euch nicht die Miihe aus Konkur-
renzblttern abzuschreiben (lesen wir nam-
lich alle). Derartige Tip-Zusammenfassungen
verziehen sich ohne Umweg in den Papier-
container. Schreibt bitte auch immer dazu,
mit welcher Version eines Spiels die Tips
ausprobiert bzw. erspielt worden sind, um
unndtige MiBverstandnisse zu vermeiden.

o GEMgs 97

5. Tips und L&sungshilfen zu Zelda-, Mario-
und Sonic-Spielen sind definitiv out. Auch in
Sachen DKC |, 2 und 3,Tekken oder Toshin-
den sind wir bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fiir abgedruckte Tips win-
ken nach wie vor 40 bis 500 Mark!

Unsere Adresse:

DMV Verlag

Redaktion VIDEO GAMES
Rubril:Tips & Tricks

Dornacher Str. 3d

85622 Feldkirchen
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Unser Forumthema ‘Exoten rein oder raus’ hat reichlich Wirbel unter
Euch ausgeldst, und die Oberwiegende Mehrheit stellt sich wie im
wirklichen Leben hinter die Kleinen, und wir in der Redaktion haben
unsere Probleme damit, doch lest selbst. AupBerdem scheint unser
aller Lieblingsthema bei anderen Medien mal wieder gar nicht gut
wegzukommen, wie Thomas Rief aus L.A. zu berichten weip.

Forum 7/97 : Exoten

HiVG! Ich und ein vorgegebenes Thema fiir ei-
nen Leserbrief verwenden? Nie - dachte ich.
Doch Euer Forumthema ausVG 7/97 erscheint
mir doch von gréBerer Bedeutung, als die dort
gestellte Frage zunichst den Anschein hat: Min-
derheiten rein oder raus? In meinen Augen fast
schon eine Glaubensfrage! Das Gros derVideo-
spieler in Deutschland hat inzwischen eine Play-
Station, vielleicht auch den Saturn und ein ver-
mutlich stiindlich wachsender Teil ein N64 zu
Hause vorm Fernseher stehen. Das sind auch
die Konsolen, die den Léwenanteil der tagtig-
lich in die Handlerregale schwappenden Soft-
wareflut ausmachen. Klar, da diese Konsolen-
besitzer lber die Neuerscheinungen fiir ihren
Liebling auf dem Laufenden gehalten werden
mochten.Andererseits seid Ihr ein Multiformat-
magazin! Wenn ich ausschlieBlich tiber mein ge-
liebtes N6é4 lesen wollte, wiirde ich mir eben ei-
ne entsprechende Fachzeitschrift kaufen und
nicht dieVG.VG-Leser, so denke ich, wollen aber
mehr als eine Suppe ohne Salz.Wir mochten ei-
ne moglichst breit geficherte Information, den
beriihmten Blick iber den Tellerrand, der, so-
weit ich weil, auch noch niemandem geschadet
hat. Und mal ganz ehrlich:Wer hat noch nie ei-
nen Artikel iiber eines dieser exotischen Spiele
(Uiii, Samurai Shodown...!) oder fremden
Plattformen gelesen, den er interessanter fand,
als das vieleWissenswerte iiber die eigene Kon-
sole? Ich persénlich vermisse jedenfalls sehr Eu-
re PC Engine- sowie Neo Geo-News, oder
auch mal wieder den ziinftigen VerriB eines mie-
sen Jaguar-Spiels. Besonders die beiden erste-
ren habe ich frilher regelrecht verschlungen. Ein
Schnipsel ist dafiir definitiv zu mager! Wen in-
teressiert schon, wieviele Leser welche Konso-
le besitzen? Eure Leserumfragen sind in diesem
Punkt wirklich ungeniigend. lhr solltet besser
fragen, wer lber welche Konsolen etwas lesen
mochte. Ich denke, die Ergebnisse konnten
Euch iiberraschen. Langer Rede, kurzer Sinn:
Mainstream allein ist fade, viel zu fade! Berichtet
lieber tiber alles, was in unserer geliebten Kon-
solenwelt passiert.Viele Trends beginnen in den
unméglichsten Ecken. Deshalb lese ich doch die
VG. Kiirze von mir aus den Test das 95sten Up-
dates eines Sportspiels, verkleinert Eure Schrift-
groBe, wenn es sein mub, aber berichtet wieder
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ausfiihrlicher {iber die Randgruppen! Das gibe
derVG den - in Bezug auf diesen Punkt - leider
etwas in den Hintergrund getretenen Feinschliff
zuriick. Bei der Gelegenheit: Denkt doch auch
mal {ber eine Oldie-Rubrik nach! In bester
Hoffnung

Joachim Hesse, Runkel

INEIN, bloB nicht noch mehr Kinkerlitzchen.
Was interessiert die 98,5273 % (Anm.d.Red.:
Wow, Du scheinst die Ergebnisse unserer Le-
serumfrage aber ganz genau zu kennen!) der
Leser, die eine der drei ‘groBen’ Konsolen besit-
zen, schon eine Randkonsole, die sowieso nie
den Durchbruch schaffen wird (geschafft hat)!
Und noch was: Zu Roberto Lieberwirth, Leser-
post 7/97:Ich sitze hier vor meiner unverbastel-
ten PAL-PSX, habe ca. 50 Spiele, soviel gibt's bis
Weihnachten nicht fiir den Steckmodul-Toa-
ster, freue mich tber ein reichhaltiges Nach-
schub-Kontingent, bewundere die PAL-Umset-
zungen, und da redet der werte Herr L. von
Fehlinvestition? DaB ich nicht lache. Eine Frage
noch:Wird das Né4 und dessen Software vor-
aussichtlich nochmal billiger? Man munkelt, daf3
Sony die PSX ab Herbst fiir 199,— DM anbie-
ten will. Was wird da wohl dran sein? Mit

freundlichen Griilen
Frank D h

L3 Mard, 4

Liebe VG-Redaktion! Als alteingesessener Neo
Geo-Liebhaber méchte ich an dieser Stelle
doch einige Kritik an ihrer Berichterstattung zu
den Exoten loswerden. Dazu sei zundchst ge-
sagt, daB3 diese Kult-Konsole einen Sonderstatus
unter selbigen einnimmt, der sich nicht zuletzt
eben auf der kontinuirlichen Versorgung mit
Klasse-Beat'em Ups direkt aus den Arcades be-
griindet. Zudem hat die Konsole nur unwesent-
lich an Aktualitit verloren, was Konvertierun-
gen wie King of Fighters ‘96 oder Real
Bout Fatal Fury doch eindrucksvoll bewei-
sen. Der Fetzen aus der VG 5/97 war wohl ein
schlechter Scherz. Doch nun zum Kern meiner
Kritik: Ich will ihr Mag einfach mal mit einer ge-
wissen Boulevardzeitung vergleichen, die sich
durch einseitige Reportagen Popularitit ver-
schafft und keineswegs zur freien Meinungsbil-
dung beitrdgt. Gemach, gemach meine Herren,
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nehmen Sie doch bitte wieder Platz! Mit diesem
Vergleich will ich einzig und allein herausstellen,
dalB Sie zwar in informativer und sympathischer
Weise und weitgehend neutral Bericht erstat-
ten, aber dabei eben nicht den Spielemarkt in
seinem gesamten Spektrum widerspiegeln. Ich
verlange beileibe nicht, daB die Inhalte anteilig
nach derVerbreitung der Konsolen weltweit ge-
gliedert werden, denn veraltete Gerite ohne
Software-Unterstiizung fallen sowieso nicht
ins Gewicht. Jedoch wire eine Information iiber
alle Aktivitaten auf dem Konsolenmarke in dem
MaBe angemessen,daf die Moglichkeit zum Ver-
gleich jederzeit gewiahrleistet ist. Da ich auch ei-
ne PS mein Eigen nenne, bin ich zwar einerseits
froh iiber das Uberwiegen der PS-Informatio-
nen, andererseits fehlt zumindest mir person-
lich der Kontrast zu anderen Konsolen. Schnell
kann der Eindruck entstehen, es gibe nur die
drei und sonst gar nichts, Das Exotendasein der
PC-Engine hierzulande ist ja nun nur regionaler
Natur; durch einfaches Nichterwihnen verlie-
ren die Leute aber das BewuBtsein dafiir.VWenn
ein Mag den Untertitel ‘Die ganze Welt der Vi-
deospiele’ trigt (oder trug?),dann darf ich doch
eine marktumfassende Dokumentation erwar-
ten und keine Meinungsmache, die aufgrund der
Randexistenz anderer Anbieter nicht als solche
auffillt. Wenn ich die inhaltliche Konsistenz Ih-
res jetzigen Heftes mit jedweder Ausgabe der
Jahre 91 bis 94 vergleiche, so ist ein anfangs
wirklich breitgefichertes Spektrum an Infos ei-
nem stark verengten Blickwinkel gewichen, ein
biBchen kommt es mir vor, als wart |hr beque-
mer geworden. Ich kann mir gut vorstellen, daB
ein wenig mehr Rampenlicht den Exoten, dem
Informationsgehalt und der Aussagekraft lhres
Heftes und letztendlich auch uns Lesern nicht
schaden wiirde. In diesem Sinne wiinsche ich ei-
nen heiBen Draht zur Szene und den Ublichen

Kram...
Matthias Berlen, 'Who the heck knows’-Stadt

Hi VG! Hier meldet sich einer von der 0,7%-
Front (Anm.d.Red.: Das ist laut unserer letzten
Leserumfrage der Anteil der Neo Geo-Besitzer
unter Euch). Ja, ich bin ein 16-jihriger Neo Geo
CD-Besitzer, und es gibt mich wirklich. Dickes
Lob an Eure Redaktion, klasse Artikel und ein
tolles neues Layout! Als ich las, da3 Mr. Beat'em
Up jetzt die Leserbriefe macht, wollte ich Euch
schreiben, obwohl der Brief nicht abgedrucke
wird, weil ihn nur 0,7% der Leserschaft viel-
leicht lesen wiirden. Ich gehére zu den Lesern
der ersten Stunde und traumte vom Neo Geo
schon, als es fiir mich noch unerschwinglich
war, es noch kein Neo Geo CD gab und ich ein
NES, einen Game Boy und ein Atari 2600 besaf.
Dann kam irgendwann die Botschaft aus der
VG, das Neo CD sei da und es wurde gekauft.
Obwohl ich Eure alten, guten Artikel vermisse,
bitte ich wenigstens um das: Kénnt |hr niche
zweimal im Jahr einen Kasten bringen, wie bei
Real Bout Fatal Fury Special und dort rein-
schreiben, wie Du (Ralph) und Wolfgang die
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neuen Spiele findet? Halt, nicht wegschmeif3en!
Konnt lhr nicht ein Beat'em Up-Special bringen
mit den 25 besten Beat'em Ups und einen Son-
derartikel iber das Neo Geo 64! Vielleicht
kauft sich die Konsole ja diesmal 1% der Leser-
schaft. Ach ja, noch was: LaB3t Tet weiter so aus-
schweifen bei den Previews, die sind immer
kiasse! Noch einmal ein Lob an Tet, Wolfgang
und Dich, weil Ihr meiner Meinung nach die be-

sten Artikel schreibt! TschiiB3, Euer
Bjémn Schattenhofer, Celle

Hallo, lhr Knappen! Als erstes méchte ich sagen,
daB ich seit dem 20.3.97 stolzer Besitzer einer
Nintendo 64 Bit Videospielkonsole bin. Nun,
natiirlich méchte ich besonders viel iiber meine
Konsole lesen, ganz egal, was es ist, Hauptsache
es geht ums Né4. Obwohl ich mir iberlege,
demnichst eine PS zu kaufen, lese ich PS- sowie
Saturn-Berichte selten bis nie. Bei Exoten wer-
de ich aber immer hellwach (Anm. d. Red.: Soll
das etwa heiBlen, daB die anderen Artikel ein-
schidfernd sind 2).Wiirde ich in einer aktuellen
VG jetzt wieder mal was iiber die Duo Engine,

das Amiga CD 32 (hab ich iibrigens) oder tber -

das 3DO lesen, wiirde ich mir an den Kopf grei-
fen und zu mir selbst sagen: ‘Die gibt’s ja auch
noch!’ und ich hitte wieder dicken Gesprichs-
stoff fiir Geblubber mit meinem besten Kum-
pel, der librigens auch alteingesessener Zocker
ist. Nebenbei, wo kimen wir hin, wenn lhr
nichts mehr {iber untergeordnete Konsolen
schreiben wiirdet? Es gibe dann nur noch drei
Konsolen im Heft zu finden. Ist doch eigentlich
langweilig, jedenfalls nicht so spannend, wie
wenn man vielleicht neun bis zehn Konsolen in
derVG vorfindet. Schreibt von mir aus dicke Be-
richte und Previews, ich persénlich wiirde auch
mehr fiir die VG bezahlen, wenn lhr dafir mehr
Seiten braucht. AuBerdem denke ich, dafi jeder
zumindest fir News {iber das Neo Geo 64 und
ber das M2 seine Stimme gibe, denn das wer-
den ganz bestimmt zwei kniippelharte Spielkon-
solen, die mit genug Softwareunterstiitzung je-
der Konsole auf dem Markt in den Hintern tre-
ten kénnten und die es deswegen nicht ver-
dient haben, nicht beriicksichtigt zu werden,

oder? In diesem Sinne,
Carsten Grand, Bad Orb

Ja, die guten alten Exoten! Ich kann mich noch
genau an die Zeit erinnern, in der ich selbst wie
Bjorn jeden Schnipsel in der VG iiber das Neo
Geo verschiungen habe und es mir schlieBlich zu-
legte und kurze Zeit spdter als NG-Experte zur
VG stieB. Wdre wohl alles nicht passiert, hdtte
man es seinerzeit nicht erwdhnt. Damals gab es
allerdings ‘nur’ Nintendo und Sega als Grofe und
deshalb war es leichter, Infos iiber Exoten im
Heft unterzubringen als heute, wo mit Sony noch
ein dritter ganz Grofler um die Gunst der Video-
spieler buhlt. Treue Leser werden bemerkt haben,
daB3 wir nun wesentlich seltener Tests und Previe-
ws von Importtiteln im Heft haben, ganz einfach
aus dem Grund, daf3 wir teilweise schon grifite

Miihe haben, sdmtliche offizielle Titel fiir die
groBen Drei reinzuquetschen, was mir auch gera-
de wieder auffillt, wenn ich auf den Redaktions-
plan derVG9/97 schiele, der neben mir liegt Wo
aber wdre Sony heute, wenn wir sie dls soge-
nannten Kleinen nicht beriicksichtigt hdtten?
Daf deren Konsole ein echtes Hit-Potential hat-
te, war aber schon von Anfang an abzusehen, als
Namco die Ridge Racer-Umsetzung ankiindig-
te.Anders ist das etwa beim M2, das immer wie-
der verschoben wird und von dem kein echter
Hittitel Lockrufe verbreitet. Geriichte behaupten
sogar, das gesamte Projekt wdre mittlerweile auf
Eis gelegt und man wiirde bei Matsuhita die da-
mit gewonnene Erfahrung fiir ein neues Konso-
lenprojekt (eine Entwicklungsstufe weiter oben
angesetzt) niitzen. Zum Neo Geo é4: Ersten Au-
genzeugenberichten nach sollen die beiden Pre-
mierenspiele Samurai Shodown 64 und ein
namentlich noch unbekanntes Rennspiel die ho-
hen Erwartungen nicht erfiillen kénnen, obschon
die 64 Bit-Version der Samurai-Saga zwar hiib-
sch anzusehen und mit einem komplizierten Aus-
weichsystem versehen ist (weshalb bei der Prd-
sentation auch nur SNK-Mitarbeiter spielten, um
die in diesem Spiel ungeschulten Messegdste
nicht zu vergraulen), soll die gebotene Technik
nicht an etwa Segas Model 3-Hit Virtua Figh-
ter 3 heranreichen.Aber zuriick zum Exotenthe-
ma: Da unser Galeerentreiber Rob wie bekannt
ein erkldrter Neo Geo-Feind ist, haben wir (Ralph
undWolfgang) es zusdtzlich schwer, ihm eine Sei-
te ddfiir abzutrotzen, da mangels offizieller Prd-
senz von seiten SNK in Deutschland auch keine
Anzeigen im Heft zu erwarten sind. Diese Tatsa-
che hatte frither, als die VG noch alleiniger Herr-
scher im Konsolenzeitschriftenmarkt war, noch
einen geringeren Stellenwert, fdllt aber heutzuta-
ge aufgrund massenweiser Konkurrenz immer
mehr ins Gewicht. Bequemer, wie es uns Mat-
thias vorwirft, sind wir also mit Sicherheit nicht
geworden, ich wiirde liebend gern jede Ausgabe
z.B. einige Seiten zum Neo Geo schreiben, aber
mittlerweile ist’s eben nicht mehr so einfach.
Trotzdem werden wir weiter hartndckig Rob mit
den Exoten beldstigen, mal sehen, was dabei her-
auskommt. Zu Bjérns Frage mit den besten Be-
at’em Ups aller Zeiten:Aus Platzmangel hier mei-
ne persénlichen All-Time-Beat'em Up Top Five
(ohne Reihenfoige): Tekken 2, Killer Instinct
Gold, Samural Shodown 2, Fatal Fury 3 so-
wie Steet Fighter 2.Und zu guter Letzt noch zu
Franks Frage: Ob das N64 in absehbarer Zeit
nochmal billiger wird, hdngt wohl maBgeblich
vom Preis der Mitbewerber ab, und die werden
billiger. Gestern erst habe ich Sonys Playstation
fir DM 249,— gesichtet.

Abwechslung ?!

Halldchen! Erstmal schleim ich etwas rum. Eu-
re Zeitschrift ist echt supergenial. Nun will ich
aber etwas loswerden, was mich in letzter
Zeit ziemlich wurmt. Und zwar das mit Nin-
tendo, Sega und Sony.Vor einiger Zeit habe ich
mir eine PlayStation angeschafft und danach

LESERPOST

das Né4, um etwas Abwechslung zu haben.
Genau das ist aber der springende Punkt. Ich
brauche Abwechslung! Was nutzt es mir, wenn
auf beiden Konsolen Spiele der gleichen Art
herauskommen wie z.B. Mario 64 und Croc
oder WipEout und Extreme G oder Wa-
ve Race und Jet Rider und und und. Da hit-
te ich mir auch nur das N64 oder nur die PS
kaufen kdnnen. Kommt mir jezt nicht mit
Tomb Raider oder MDK, das habe ich auf
meinem PC. Und das mit dem N64 Vibration
Pack: Zack! Da hat Sony auch einen Finger-Vi-
brator. Tekken 1,2 habe ich, Tobal | und
Resident Evil 1 +2 auch. Fehit nur noch Tu-
rok auf dem N64. Drei Viertel aller PlayStati-
on-Titel sind sowieso nur Miill, mit oder ohne
FMV's.Wo sind die alten Zeiten geblieben, als
es noch hieB: Neo Geo = Beat’em Up, Super
NES= Abenteuer und Mega Drive = Action.
Das einzige, das mich noch aufrecht erhiilt, ist
das Tamagotchi. Was haitet lhr denn von die-
ser Entwicklung? Ich glaube, das wiirde ande-

re Leser sicher auch interessieren.
Ofiver Sauer, Mannheim

Oh dlimdchtiger Meister, wiirdest Du uns arme
Redakteure in Deiner unendlichen GroBziigigkeit
auch an Resident Evil 2 teilhaben lassen?
Hmm, da haben wir uns in der Titelaufzdhlung
wohl ein biBchen verhauen, was? Die ergibt oh-
nehin irgendwie keinen Sinn. AuBerdem bist Du
wohl ein bifichen verwdhnt, viele Leute widren
froh, wenn Sie sich alle verschiedenen Titel fiir ei-
ne Konsole zulegen konnten. Deshalb, und auch
aus marketingtechnischen Gesichtspunkten, ist
es doch nur zu befiirworten, wenn jede Maschi-
ne aus jedem Genre Titel vorweisen kann, anson-
sten fehit ndmlich die Abwechslung auf ein und
derseiben Konsole. Eine gewisse Eigenstdndigkeit
besitzt dennoch jeder Hardwarehersteller mit
seinem Softwareangebot, denn Wave Race
spielt sich ganz anders als jet Rider, Extreme
G gibt’s noch gar nicht, und sowas grafisch Ge-
niales wie Turok ist in der Form auf 32-Bit-Kon-
solen nicht hinzukriegen. Dafiir haben diese
dann wiederum Hits wie Exhumed mit phdno-
menaler Soundkulisse oder Disruptor mit stil-
vollen Zwischen-FMVs, um Deine Aufzdhlung ab-
zuhandeln. Deine Katalogisierung der 16-Bit-Ara
trifft dann auch nicht ganz zu. Neo Geo = Be-
at'em Up ist O.K aber Action auf dem Super
NES gibt’s nun genug. Wahr ist, da8 das :Mega
Drive in seiner Bliitezeit als die ultimative Konso-
le fiir Ballerspiele galt (man denke nur an die
Kult-Hits Thunderforce, Musha Aleste oder
Elemental Master). Das lag im wesentlichen
daran, daB die Super -NES-Programmierung in
der Anfangszeit Probleme aufgrund der niedrigen

_Taktung der Hardware bereitete, diese wurden

aber bald von den guten Teams iiberwunden, und
Du wirst ganz wenige |6-Bit-Spiele finden, die
nicht in einer dhnlichen Form auch bei der Kon-
kurrenz verdffentlicht wurden. Mir fallt da gerade
nur Bombliss ein, das eh nie offiziell in Deutsch-
land erhdiltlich war.
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Videospiele im TY

Hallo an alle vom VG-Team! Ich lese Eure
Zeitschrift schon seit fast fiinf Jahren und mul3
sagen: |hr werdet immer besser, wenn mir
persénlich das neue Layout auch nicht soco
gut gefille (Anm. d. Red.: Das wird hoffentlich
nicht der Start einer neuen Diskussionsrunde
unter Euch zu diesem Themal!). Eure Tests sind
auch immer sehr zuverldssig. Friiher habe ich
oft miese Spiele nur nach Namen gekauft, das
passiert mir heute nicht mehr. jetzt zum ei-
gentlichen Sinn dieses Briefes. Ich habe neu-
lich in der ARD die Sendung Panorama ver-
folgt. Dort wurden Videospiele (insbesondere
fiir die PlayStation) absolut niedergemacht. Sie
wurden u.a. als gewaltverherrlichendes Medi-
um verschrien. Der Sony-Marketingleiter
wurde interviewt (Zitat: ‘Unsere Werbespots
sind clean’), dazwischen immer wieder der
Spruch ‘Schlag zu!" aus der PS-Werbung. Aus
dem Twisted Metal-Spot haben sie einen
Spruch (‘Fahr deinen Gegner zu Schrott') aus-
gesucht und zwei Polizisten dazu befragt, die
natiirlich Giberhaupt nicht iiber die Zusam-
menhéange informiert waren.

Antwort: ,,Absolut widerlich®. Zum Abschluf3
der Sendung kam dann noch ein Spruch:'Die
Realitat wird mit derVirtualitit verschmolzen.
Damit wird die Jugend gnadenlos miBbraucht’.
Ich finde das absolut lacherlich. Seit mehr als
sieben Jahren befasse ich mich schon mit Vi-
deospielen und habe im Laufe der Zeit viele
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Titel gesammelt und gespielt und die allerwe-
nigsten davon sind gewaltverherrlichend.
AuBerdem gibts ja die F(reiwillige)
S(elbst)K(ontrolle) und die BPS zur Priifung.
Uber die, die Videospiele grundsitzlich als Ge-
waltmedium ansehen, kann ich nur lachen.
Wenn man selbst keine Erfahrung auf einem
Gebiet hat, sollte man sich zuriickhalten. Ich
wette, daBl die Leute, die diese Sendung pro-
duziert haben, noch nie selbst ein Joypad in
der Hand gehalten haben. Auch die Begriin-
dung, daB Videospielen einsam macht, trifft
nicht zu. Nicht zuletzt dank der Games habe
ich viele neue Kumpels gefunden (‘Was spiel-
st'n da? Ist das gut? Ich komm heut mal vorbei
und schau’s mir an!). (...) Damit werde ich
jetzt aufhéren. Meine Wut iiber die ARD ist
fast verraucht, die Green Day CD ist gleich zu
Ende, der PC heiBgelaufen und meine PlaySta-

tion ruft.
Thomas RieB, Linsengericht AltenhaBlau (L.A. (haha))

Dem st eigentlich nicht viel hinzuzufiigen. Es
kommt immer mal wieder vor, dafi sich fremde
Medien mit dem Thema Videospiele befassen (sei
es der Spiegel oder eben Panorama) und sich die-
sem dann in einer sensationsliisternen Manier
ndhern, um die bestehenden Vorurteile ihrer Le-
serschaft zu bestdtigen. Dummerweise gibt es
dafiir Spiele, die sich fiir so etwas bestens eignen.
Die sind dann aber wie Kino- oder Videofilme erst
(genauso schwer oder leicht) ab 18 zu bekom-

In punkto Technik beschdftigt Euch diesen Monat vor allem wie-
der mal das Né4. Ganz speziell geht’s um PAL-Anpassung von
NTSC-Spielen und nervige Nebeleffekte bel schnellen Ego-
Shootern und Rennspielen und wie man diese vermeidet, oder
besser: vermeiden sollte. Dazu kommen noch mittelschwere
Rennspielprobleme auf der PlayStation

Nebel des Gravens

Hi VG-Crew! Ich heute morgen gleich zum Ki-
osk, um stets vollinformiert zu sein und die VG
gekauft. Daaa, ein Vorbericht zu Multi-Racing-
Championship, geiiil. Doch was seh ich da?! Ja,
die haben ja auch Nebel am Horizont. Gibt es
eigentlich ein N6é4-Spiel, das ohne Nebel aus-
kommt? Die achsogrofle Rechenpower und die
sensationelle Next-Generation-Grafik ist wohl
doch nicht das, was uns Nintendo versprochen

hat, oder wie oder was. Die VorschuBlorbeeren

hitte man sich sparen kénnen. Bei Turok Ne-
bel, bei Extreme G Nebel, bei MRC Nebel.
Was soll das? Wenn bei einem PlayStation- oder
Saturnspiel was mit Nebel vertuscht wird, dann
sinken die Wertungspunkte gleich in den Keller,
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doch wenn die hochgelobte Né64-Schrottkiste
einen Vertuscher hat, dann macht das anschei-
nend nix oder wie sehe ich das?? (Ach ja, Hi
Octane hieB das Nebelspiel der anderen Kon-
solen mitVWertungen um die 20% oder so.) Rev
Limit auf unbestimmte Zeit verschoben??
Auch egal, ist sicher auch Nebel drin,dann kén-
nen sie sich den Release gleich sparen. Wacht
auf, Ihr Redakteure und wertet mal saumies, da-
mit sich die Herren Programmierer was einfal-
len lassen, um den Kise wegzulassen. Es geht
auch anders, was einige Titel beweisen, zB.
High Velocity fiir Saturn oder die Ridge Ra-
cer-Serie oder Sega Rally. Lieber ein paar Pop
Ups statt Nebel. Ich werde mir kein einziges
Rennspiel (mein Lieblingsgenre!) mehr kaufen,
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men. Meiner Meinung nach lassen sowieso eher
realistische Brutalo-Filme die Jugend verrohen, als
ein paar zweifingerhohe Digi-Sprites, die sich Fa-
talities verpassen.Aber lassen wir diese uralte Ge-
walt-Diskussion hier damit auf sich beruhen.

AlU-Time Favourites

HiVG! Ich lese euer Magazin jetzt seit Ausgabe
12/95 und bin totally zufrieden. Hier nun ein
paar Fragen (Anm. d. Red.:: Wir nehmen aus
Platzgriinden nur eine der zehn) Was sind ei-

gentlich die All-Time Favourites der Redaktion?
Dennis Ott, Goch

Unsere besten Spiele aller Zeiten? Nun gut, Ihr habt
es so gewollt Ab jetzt in jeder Ausgabe in den Leser-
briefen die Top Ten eines Redakteurs. Diesmal mit
meiner Wenigkeit (Ralph)

All-Time Top Ten Ralph:

1. Super Bomberman (SNES)
2.Windjammers (Neo Geo)
3.Tekken 2 (PS)

4 Blo Hazard (PS)

5.Time Crisis (Arcade)

6.Samural Shodown 2 (Neo Geo)
7.Asteroids (Arcade)

8.Rolling Thunder (Arcade)
9.Rare-Beat'em-Up (N64)
10.Exhumed (SAT)

in dem auch nur irgendwas vom bléden Dunst
zu sehen ist. PS.: Ihr kénnt ja nichts dafiir, aber
das Thema muBte einfach mal angeschnitten
werden.VG is the best, ... the rest. Macht weiter

so, Leute.
Stephan Steinbacher, Unterwéssen

Ich habe ein N64 und bin, wie viele andere
auch, ganz zufrieden damit, aber eben nicht
ganz. Das N64 beherrscht doch Z-Buffering,
also stufenloses Aufbauen weit entfernter Po-
lygonobjekte. Was also wird dann bei Spielen
wie Turok, Mario Kart 64 oder Starfox 64
durch den Nebel kaschiert? Doch wohl der
Bildaufbau, oder? Mich personlich nervt pop-
up-artiger Bildaufbau weniger als so 'ne ewig
dicke Nebelsuppe vor meinem Heldensprite.
Sollte dieses Problem seinen Ursprung in der
Unerfahrenheit der Programmierer haben,
wird man es spater aus der Welt schaffen, was
meint lhr? SchiieBlich kann man heute noch
aus der guten alten PlayStation die dollsten

Dinger herauszaubern.
Carsten Granel, Bad Orb

Ist der Nebel wirklich ein so schlimmes Pro-
blem? Ich hatte jedenfalls mit z.B. Dis-
ruptor(PS, stolze 88% Spielspal}) einen sol-
chen SpaB, dali mir der kaschierte Bildaufbau
tiber weite Strecken des Spiels gar nicht bewufBt
wurde, womit schon mal Stephans Behauptung
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widerlegt wdre, 32-Bit-Titel mit Fog-Einschlag
erhielten schlechte Bewertungen im Vergleich
zum Né4. Mich persanlich nerven Pop-Ups viel
mehr, aber die haben die Entwickler z.B. bei Se-
ga auch sehr gut in den Griff bekommen, wie
der Fortschritt in der Daytona USA -Serie
zeigt. Ihr diirft eben nicht den Fehler begehen,
gleich zu Beginn der Softwareentwicklung fiir
eine Maschine die hdrtesten MaBstdbe an die
Spiele anzulegen. Klar beherrscht das Né4 Z-
Buffering und wird es auch in naher Zukunft
ohne iibermdBige Nebeleffekte zeigen , da bin
ich mir sicher. Zundchst glaubte man auch beim
Super NES, die Konsole kdnne keine schnellen
Action-Titel darstellen, bis Gigant Konami mit
Super Probotector den Bann brach.Also: Ge-
duld, Leute!

Rage Racer

Leute, lhr miiBt mir helfen! Ich bin am verzwei-
feln, sitze im sechsten und wohl letzten Grand
Prix fest und habe keine Ahnung, wie man gegen
die Mérderschlitten der Konkurrenz im Diablo
Grand Prix bestehen soll. Ich habe mir schon
die Finger wundgefahren, um das Preisgeld von
6,7 Millionen fiir den Assoluto Dragone zu ver-
dienen, doch selbst dieses GeschoB laBt mir mit
Ausnahme des Oval-Kurses keine Siegeschan-
ce. Ihr seid nun meine letzte Hoffnung. Lohnt

sich der Aufwand eigentlich? Kommt nach dem

Sieg noch etwas, fiir das sich die Quilerei lohnt?
Tobias Fahling, Ebersberg

Da bist Du ja immerhin schon ganz weit vorge-
drungen, Respekt! Der Assoluto Dragone eignet sich
auch nur fiir den Rundkurs, dort solitest Du selbst
mit ein bis zwei Fahrfehlern schon auf den dritten
Rang kommen. Fiir die drei normalen Kurse muft
Du das Batmobil (Age Victoire, hie8 das Ding, glaub
ich) nehmen und gleich beim Start den Kontrahen-
ten vor Dir ausbremsen. Dann helfen nur noch ei-
serne Nerven, den Kurs perfekt im Kopf haben und
keine Slidemandver in den Kurven: Immer bremsen,
aber dabei nie vom Gas gehen! Als Belohnung er-
héltst Du von Namco ein Statement, dal3 Du der
Beste bist (‘Nobody can surpass you!!’). Ob sich die
Ansterngung dafiir lohnt, bleibt bei Dir, denn der
Diablo Grand Prix ist wirklich ultraschwer.Aber was
tut man nicht alles, um ein Spiel zu schlagen, gell?!

Tips-Geheimnisse
Wie zum Teufel kommen die Leute eigentlich
immer an die ganzen Tips und Tricks?.Mein Bru-
der sal} fast fiinf Stunden am Rennspiel Poe-
sche Challenge,um einen einzigen Cheat her-
auszufinden.Viele Tips sind auch gar nicht 100%
O.K. Beispiel Andretti Racing:

Jeanette Winkler, Mystery

LiESERPOS T

Sich vor die Konsole zu hocken mit dem Ziel,‘Ich
muB jetzt einen Cheat herausfinden’ bringt ab-
solut nichts. Cheats entdeckt man nur per Zufall
und in der heutigen Zeit am schnellsten aus
dem Netz. Viele Hersteller verdffentlichen auf
ihren offiziellen Pages einige Zeit nach dem Re-
lease eines Titels oft ‘ne Menge Tips. Schnelle
Cheats: Private Fan-Pages!

Wie lhr in dieser Ausgabe der Leserbriefe
seht, geben wir ab jetzt, das heiBt insgesamt
finf Ausgaben lang, die persénlichen Top
Ten aller Zeiten jedes einzelnen Redak-
teurs zum Besten. Meinereiner (Ralph)
macht diesmal den Anfang. Dies ist natiir-
lich gleichzeitig ein Aufruf an Euch, selbiges
zu tun. Schickt uns der Einfachheit halber
Eure persénlichen All-Time Top Three (mit
Kommentar wieso!) und bedenkt dabei:
Bombenspiele gab's auch schon vor der 32-
Bit und 64-Bic-Ara. Die meistgenannten Ti-
tel und kuriosesten Nennungen exotischer
Spiele inklusive Begriindung werden veréf-
fentlicht. Auf geht's!

1—..”—-—-
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115.-
115.- -
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Albert's Odyssey (us)*
Battlesport (us)*
Broken Helix (us)*
Crow:City o Angels (us)
Dark Savior (us)
Dragon Force (us)
Herecs Adventure (us)*

Lost World:JP (us)*
Magic: Gathering (us)*
Manx TT (us)*

Marvel S. Heroes (us)*
Mechwarrior 2 (us)

115.
15.-

Shining Holy Ark (us)
Sonic Jam (us)*

99.-
99.-
89.-
99.-
B9.-
99.-
99.-
99.-
99.-

Amok (dv)
Bomberman (dv)

Bust A Move 3 (dv)
Fighters Megamix (dv)
Discworld 2 (dv)*
Manx TT (dv)
Overblood (dv)*
Pandemaonium (dv)
Shining Holy Ark (dv)
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Ace Coml:nt 2 (]p} 139.-
115.-
115.-
139-
115,

Balman & Fiobln (us)*
Broken Helix (us )
Bushido Blade (jp)
qucworld 2 {us}

Exhumed (dv)
1D4 (dv)
1SS Pro (dv)

115~
115.-
115.-

Gnlden Nugget (us]
Hercules (us)

Hercs Adventure (us) Need 4 Speed
Overblood (dv)’
Lost Waorld:JP (us) Porsche Challent
Magic:Gathering (us)* 115- RagaBacer (dv)
Ogre Battle (us)* 115-_._ R (dv))
Raystorm (us)* 118 uf (dv)

dv)

SF2 Collection (us)*

Swagman (us)’ Virtual Pool (dv)

Buster Bros. Coll. {dv}'.

Fantastie Four (dv)*

t d.'w Kinder (dv)

B9.-

= —-

SONDERANE
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2 Extreme PSX (us)

Command & Conquer SAT (dv)

Disruptor PSX (us)
NBA Liuak:ﬁ( (us)
: PSX (U
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89.-
89.-

Syndlcate Wars (us]

Tobai mé'z {jp)
VMX Raging (us)
War Gods (us)
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Baphomets Fluch 2

Mayas, Azteken und sudamerikanische Gotter o I

beschdaftigen Nico und George, die Helden

Sehr stimmungsvoll™
(‘._‘fe alten Gebdude an

den Docks in
schummriger

‘ Durch Gesprédche mit
allerlei schragen

Typen erhalté

hi die meisten

In der Villa von
Professor
Oubier geratet
Ihr in eine

brenzlige
Situation.

D ie hiibsche Journalistin Nico war in Pa-
ris einem Kokain-Schmuggelring auf
der Spur. Sie vermutete, daB3 die Galerie ei-
nes Handlers fiir Maya-Kunstwerke als Um-
schlagsplatz verwendet wird. Bei ihren
Nachforschungen fand sie ein Paket, das zu
ihrer Enttduschung keine Drogen enthielt,
sondern ein antikes Artefake, einen dunklen
Stein in der Form eines Schilds, mit unbe-
kannten Symbolen verziert. Sie setzte sich
mit Professor Oubier in Verbindung, einem
der filhrenden Experten fir Maya-Zivilisa-
tionen, der die Nachricht tiber den Fund
hocherfreut aufnahm und Nico einlud, ihn
sobald wie moglich zu besuchen. Etwas
miBtrauisch bat Nico George, sie zu beglei-
ten - nicht zu unrecht, wie sich bald heraus-
stellen  sollte. Professor
QOubier weill mehr tiber das
Artefake, als er am Telefon
zugeben wollte. Zu einer
Zeit, als die Mayas die fort-
geschrittenste  Zivilisation
waren, herrschte der fried-
liebende Gott Quetzacoatl.
Die Anhinger seines Ge-
genspielers  Tezcatlipoca
opferten ihrem Anfiihrere
tausende von Unschuldi-
gen. SchlieBlich gelang es
Quetzacoatl, Tezcatlipoca
zu bezwingen und im Spie-
gel der Finsternis einzu-
sperren, den er in einer Py-
ramide begrub. Im Jahre

o GEhes

BAFPHOMETS FLUCH 2

1519 fiirchtete der Azteken-Konig Mocte-
zua die Riickkehr von Tezcatlipoca und liel3
eine Waffe entwickeln, um den grausamen
Gott endgiiltig zu vernichten. Bevor diese
Waffe, drei identische, schildférmige Steine,
eingesetzt werden konnte, wurde sie von
den spanischen Eroberern geraubt und lan-
dete schlieBlich im Besitz dreier Piraten.
Professor Oubier fand die Pyramide des Tez-
catlipoca und iibersetzte die komplexen
Hieroglyphen, die ihm die Geschichte des
gefangenen Gottes und der drei Schilde
verrieten. Der drogenabhingige Forscher
verkauft die Informationen weiter an Karz-
ac, seinen Dealer.

Ihr greift in Oubiers Haus in das Geschehen
ein, wo Nico gleich zu Beginn entfiihrt wird.
Als George miit lhr zupichst aus dem
brennenden Haus entkommen und durch
zahlreiche Aktionen die Freisetzung von Tez-
catlipoca verhindern. Die Entwickler haben
sich ausfiihrlich mit siidamerikanischen Zivi-
lisationen beschiftigt, und so beinhaltet die
Story viele historische Fakten. Technisch
wirkt Baphomets Fluch 2 - Die Spiegel
der Finsternis um Klassen besser als der
Vorgianger.Vor allem die nervenden Ladezei-
ten wurden drastisch reduziert und durch
geschicktes Speichermanagment optimiert.
Transparenzeffekte, Parallaxscrolling und
groBere Sprites beweisen den grafischen
Fortschritt, und deutlich mehr Puzzles ga-

rantieren lingeren SpielspaB. rz
System: PlayStation
Name: Baphomets Fluch 2
Genre: Adventure
Hersteller: Revolution

Geplanter Erscheinungstermin:

Dezember 1997
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Fantas

Harte Action, fliegende Fauste,
lichterlohe Super-Specials und herrlich animierte
Marvel-Sprites erwarten den Spieler in Acclaims

aktueller Comic-Heft-Umsetzung.

ach lingerer Bildschirmabstinenz fin-

den sich diesmal vier legendire Mar-
vel-Superhelden auf der PlayStation zum
frohlichen Priigelausflug ein. Das Helden-
quartett der gleichnamigen Marvel-Comic-
Serie setzt sich aus den vier Charakteren
»Mr. Fantastic®, ,,The Human Torch", ,Invisi-
ble Woman" und ,, The Thing" zusammen. Mit
dem effektvollen 32-Bit-Debiit meldet sich
auch ein alter Widersacher in polygonaler
Héchstform zurtick: Erzfeind ,Dr. Doom™
hat seine Schligertruppe beauftragt, die le-
gendiren ,Fantastic Four" ein fiir alle Mal
aus der Welt zu schaffen, damit er ungehin-
dert an seiner weltbeherrschenden Zeitma-
schine arbeiten kann. Ihr kimpft alleine oder
im Verbund mit drei computergesteuerten
Kumpanen auf verruchten Hinterhof-StraBen
gegen Horden von ekligen Mutanten und
iiblen Schlagervisagen. Pausenlos wird unse-
re Heldencrew von Gorilla-Affen, kleinwiich-
sigen Zwergenkreaturen und Fels-Monstern
angegriffen. Meist reicht ein gezielter Faust-
schlag oder ein gut plazierter FuBkick, um die
Feinde stilgerecht vom Bildschirm zu fegen.
Gliicklicherweise haben sich die Probe-Jungs
einige feine F/X-Extrawaffen einfallen lassen,
mit denen lhr die Gegner schnell wegpustet.
Oder lhr verlaBt Euch auf die altmodische
Final Fight-Methode: Wenn plétzlich ein ge-
fihrlicher Rabauke auftaucht, wechselt Ihr

schldgt Fantastic Four jedes bisher
erschienene Marvel-Spiel. Die FIX-Effekte sind einfach phdnomenal!

Optisch

schnell die Richtung, um-
kreist ihn und fallt dem
Schurken in den Riicken. Je-
der Fighter verfiigt iiber eine ansehnliche
Special Move-Kollektion, die mit typischen
Joypad & Button-Kommandos glithende Fire-
balls und Magic-Flashes hervorzaubern.
Natiirlich gehort einiges an Ubung dazu, da-
mit die Akteure alle Schlagtechniken im
richtigen Timing ausfiihren. Ist die Lebens-
energie bei Null angekommen, verliert lhr
eines von drei kostbaren Bildschirmleben.
Je nach Ortlichkeit und den Hinterlassen-
schaften des Feindvolks dirft lhr am
Wegesrand liegende Extrakapseln ein-
sammeln, die Euch zusitzliche Lebens-

energie, mehr Angriffspower oder im

absoluten Gliicksfall mehr , Credits" spen-
dieren.Wer einen Multi-Tap-Adapter besitzt,
darf auch mit drei Freunden gleichzeitig (also
bis zu vier Spieler!) antreten. Euren
StraBenkidmpfern steht eine ansehnliche Fiil-
le an Spezial-Schlagen zur Verfiigung — inklu-
sive mehrerer Tag-Team-Schlag-Varianten.
Falls es mal allzu brenzlig wird, hilft nur noch
eine hochwertige Superwaffe. Am Ende jedes
Levels wartet wie gewohnlich ein iberdi-
mensionaler Oberfiesling mit gemeinen
Tricks auf Euch.Wir sind gespannt auf die fi-
nale Version, an der sicherlich nicht nur Mar-
vel-Freunde ihren SpaB haben werden.  ws

Gelligs 97

Fallen, Feinde,
Freundschaft: vier legendire
Comic-Helden setzen sich zu Wehr

System: PlayStation
Name Fantastic Four
Genre: Action -Spiel
Hersteller: Acclaim

Geplanter Erscheinungstermin:

September 1997
65




Nach dem gropen Erfolg von Suikoden
hat Konami offensichtlich das Rollenspielfieber gepackt.
Wir haben kurz in ihr neuestes Werk hineingeschnuppert.

Witzige

Gesprdche
auf

Japanisch

er als Software-Fir-

ma in Japan mit Rollenspielen gut
ankommen will, mu sich schon etwas ganz Be-
sonderes einfallen lassen, denn Vertreter dieses
Genres gibt es drilben wie Sand am Meer. Kon-
ami haben bereits mit Suikoden gezeigt, da3
sie auch auf diesem Gebiet mit innovativen
Ideen glinzen. Deren jiingstes Werk basiert
dementsprechend auf einem ungewdhnlichen
Spielprinzip. In Other Life Azure Dreams
existiert lediglich eine einzige Stadt und der Ein-
gang zum angrenzenden Monster-Tower. Eure
Aufgabe besteht nun darin, diesen geheimnis-
vollen und gefihrlichen Turm zu betreten, um
nach ltems - insbesondere nach den wertvollen
Monster-Eiern - zu suchen. Letztere kénnt lhr
fur teures Geld an einen ortlichen Monster-
Shop verkaufen, oder aber ausbriiten und das
entschliipfte Geschopf groBiziehen. Unser Held,
ein angehender Treasure Hunter; hat von sei-
nem seit sieben Jahren verschollenenVater zwei
Monster-Amulette geerbt, mit denen er maxi-
mal zwei der besagten Wesen indirekt steuern
darf. Da Menschen in dieser einsamen Welt
selbst nicht zaubern kénnen und der Turm von
weniger freundlich gesinnten Lebensformen be-

66

Euer Gefihrte
unterstiitzt Euch
bei Kampfen mit
kréftigen
Zauberspriichén

wohnt wird, erweisen sich die Gefihrten als
sehr niitzlich, weil sie bei Kampfen gerne magi-
sche Spriiche einsetzen . Zudem diirft Ihr Mon-
ster kreuzen, wobei die Zauberspriiche den je-
weiligen Kreaturen entsprechend kombiniert
werden. Das alles klingt zwar ziemlich kompli-
ziert, doch wenn |hr Euch in das Spiel hinein-
wagt, werden Euch die Optionen und Einstel-
lungen in einem (Ubersichtlich geordneten
Meniisystem vor Augen gefiihrt. Der Kampfmo-
dus hingegen wirke fiir einen Nicht-Japaner
eher gewshnungsbediirftig, da er sich stark an
Shiren The Vagabond (SNES) orientiert. Jede
Handlung auf der isometrischen Map kostet ei-
ne Zeiteinheit,in der sich auch Eure Gegner be-
finden. Wenn |hr z.B. einen Schritt vorwirts
macht, bewegen sich anschlieBend alle anderen
Kreaturen innerhalb der Stage um eine Zeit-
einheit weiter. Meistens gehen sie einen Schritt
auf Euren Helden zu. Ihr miiBt somit im voraus
berechnen, wo lhr welchen Gegnern am giin-
stigsten begegnet. Habt |hr so einen kompletten
Level gemeistert, begebt lhr Euch in das nachst

o Gmgs 97

Eure Freunde werden per Al
gesteuert und lassern sich in

hohere Stock-
werl. Aber lhr diirfc auch zuriick in die Stadt
und Euch mit dem verdienten Geld beispiels-
weise am Stidtebau beteiligen, Items kaufen
oder einen Spielstand anlegen. Der einzige
Nachteil dabei ist, daB Euch alle Erfahrungs-
punkte verlorengehen, wenn lhr den Turm ver-
lassen habt. Beim erneuten Betreten werden
zudem auch alle Level neu generiert. tet

System: PlayStation

Name: Other Life Azure Dreams
Genre: Rollenspiel
Hersteller: Konami
Geplanter Erscheinungstermin:

Japan: _ 25. September 1997

Deutschland: keine Angaben
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I PlayStation
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i NINTENDO

NINTENDO 64
Controllerbé4 (bunt)
Lenkradé4(Mad Catz)
Controller Pak (buni)....
Controller Pak 1K
Shaker Pack

Blast Corps

Int. Super Star Soccer.
Maiio 64

Mario Kartéd....

NBA Hang Time....

Star Wars

PlayStation

PlaySiation +-RGB & Link-Kabe! 299.-
PiayStation - 1 x Platinum Software.. 333, -
Controller (ount)

Confroller (Sony)

Dual Andlog/Digital Controller.mi... 69 90
Dual A/D Contr. 0. Vibrafionpack ,
Dual A/D C. Upgrade-Vibration-Kit....29,90
Memory Caid (bunt)

Mermory Card (24MEG)

Namco Fighting Stick

RGB-Scart-Kabel

Link-Kabel

Laserpointer-Gun

Umbauchip  (ijp&us)

Muliinorm-Umbau

Paysiaon

Wayne Gretzky Hockey.
Wave Race 64

Controller Pak..3fr 2. 3S5i0ck..59,80 Mernory Card.. 3 flr 2

Wirliefemn alle NinTeo 64-(Software oder Hordwdre)»ééé’?éllunge
Alle PlayStation-{Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 akiuellen
Stickern fir Deine Memory-Cards  aus.

Merohondise

Hint-Books.
Final Fantasy VI

Agent Armsirong

Broken Helix

Command&Conquer....

Crash  Bandicoot

Crow: City of Angels

Crypt Killer+-Just Laser-Gun

Dragonheart

Dungeon Keeper.

Dynasty Wariors{Sanguko Mussouj119,90
Excalibur,

Fatal Fury Real Bout. ,
Final Fantasy 7 us (VORBESTELLEN).. 139,90
Formel 1 '97

Maiio Kart
Soui Blade
Tekken Il

Tekken [l (51,5x78,5cm). "
Jurassic Pat (SADD.). o p
PlayStation Cap
PiayStation T-Shirt......

King of Fighters
Lost Vikings li...
Lost World

http://www.acme.netcologne.de

240 88 00

' it . iy M
e 5000

L | F1R7- -vad.,

Playstation GDOH

,;:a
Payiaion

Magic the Gaithering
Micromachines V3
Monster Truck

Namco Museum 4...
Ogre Battle us
Overblood

Parappa the Rappa....
Porsche  Challenge
Rage Racer.

Rally Cross

Ray Storm

Ray Tracers

Rebel Assault I (2 Disc)
Resident Evil Directors Cut
Samurai Shodown
Sentient,

Soul Blade

Syndicaie  Wars
Sutkoden

Super Pang Collection....

Ace Combai2.(Flighi-Simj
Alundra (Action-RPG)
Arkanoid Retums
Coolboarders 2....

Dark  Hunter.

Feda? ,
Final Fantasy VIl (RPG) 139,90
Final Faniasy Tactics (RPG)....119.90
Front Mission Alternative,

Gamera 2000 (Shooter)............ 119,90
Ghost in the Shell (Shooter) 119,90
Gun Buliet (Ego-Shoot. Namco)119,90
Gun Bullet + Guncon

1.Q. (Tuftelspiel)

Langrisser 1&2 {RPG)

Metal Slug (Action-Shooter)

Monsters Paradise (Board)

Poiters Point (Action)

Reciproheat (Flightrace)...

Riot Stars (RPG)

Rockman X4 (limited Edifion)

Run About (Race)

Salamander Deluxe (Shooter).... 11
Samurai Spirits (RPG)

Stressless Lesson (Puzze)....

Space Invaders (Kult) ,
Time Crises--Gun (Ego-Shooter). 159,90
The Bombing Islands (Tuftel)

PI ays [a Quanium Gate 1 (Adventure). ..

(2L A7 7N UM Zexo Devide 2 (Action)

y

PlaySiditon

Alien Trilogy............
Cool Boarders (jp).
Destruction Derby.
Dragon Bal Z (ip). ..
Formula Circus (jp)
Need For Speed
Overblood (ip)
Ridge Racer
Ridge Racer Revolution
Road Rash...
Tekken

Wipe Out

~ the game company |

Zilpicher Str. 17
D -50674 Kéin
Tel.: 0221-240 88 00
Fax:0221-240 00 81

Appleesed
Aimitage
Baitie Angle
Bubblegurg

/ Macros
b ‘k&zd‘?,@@i&t@shcﬁuﬁle .

Rec of Lodoss War...49, 90

9; 90/Sfreeﬁlghl‘er HTVBOX: 09‘90

Infos & Preislisten auch per Fax oder frankierten Riickumschlag!

Alle Artikel werden grundséatziich per NN zzgl
DM 300,-
entstandenen Lieferkosten von DM 20,-

repariertoder ersetzt. Es geltenunsere AGB.

DM 9,90 Versandkosten versandt.
(ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
berechnet. Laden- und Versandpreise kdnnen voneinander abweichen!
Druckfehler, IrrtimerundPreisdnderungensindvorbehalten EswirdkeineHaftungfdrinkompatibilitdtibernommen.
Unireie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekie Ware wird

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

g™ Finanzierung

Die Spieispal-Finanzierung
PlayStation mit 4 Spielen ab 24,00
Nintendoé4 mit 2 Spielen ab 24,00

’ Fachhandelsanfragen erwiinscht
...einnfach anrufen

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwdnden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals

Ab einem Bestellwert von
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Im unterirdischen quua-
rium ziehen perfekt ani-
mierte Haie ihre Runden

uf den ersten Blick hat sich bei
ra seit ihren ersten Abenteu-
ern gar nicht so viel getan: Das Haar ist
etwas langer und schwingt bei jeder Be-
wegung mit, ansonsten sieht sie immer
noch aus wie eine Mischung aus dem
Midchen von nebenan und einem Model
fiir Silikonimplantate. In unserer Vorver-
sion war nur der Venedig-Level spielbar
und zwei weitere Stages als selbstlaufende
Demos vertreten, Kaum hatten wir in Vene-
dig die ersten Ratten abgeschossen, will uns
schon ein unangenehmer Zeitgenosse mit ei-
nem Eisenstab ans Leder. Mit den beiden Mag-
nums (andere Waffen haben wir in unserer De-
mo leider nicht gefunden) erledigen wir den bo-
sen Buben und verschaffen uns Zutritt in eine
typisch venezianische Villa. Erfreut stellen wir
hier fest, da3 Lara von ihren athletischen Fahig-
keiten nichts eingebiiBt hat. Salti in alle Richtun-
gen gehoren zu ihren leichtesten Ubungen,
miihelos zieht sie sich an Mauervorspriingen in
die Héhe. Zu ihren neuen Hobbies gehdrt an-
scheinend das Freeclimbing, wie Lara im Tibet-
Level zeigt. Sie klettert ohne Absicherung wie
eine Bergziege senkrechte Felswinde hoch, der
schicke Pullover (neues Outfit) schiitzt sie ge-
gen die Kilte. In einer dunklen Héhle holt sie
plétzliche eine Fackel (ebenfalls neu) aus dem

68

Ein romantischer Blick
durchs Fenster auf Venedigs Kandle,
typisch Frau.

bestimmten
4 Winden
_hochklettern

Rucksack und zeigt uns so die verbesserten,
sehr beeindruckenden Lichteffekte. Der dritte
Level spielt groBtenteils unter VWasser mit Lara
im hautengen Taucheranzug, wobei sich an der
realistischen Grafilk mit Lichtspiegelungen
nichts geandert hat. Spiter stehen wir vor den
Fenstern eines riesigen Aquariums, in dem eini-
ge Haie hungrig auf Laras Schenkel starren. Ob
Ihr Euch im fertigen Spiel mit den Ungeheuren
rumschlagen diirft, wissen wir auch nicht, denn
amAquarium bricht das Demo leider ab.Auf je-
den Fall haben uns die drei gezeigten Stages
schon heifl auf mehr gemacht. z

o BElgs 97

Mit den Magnums auf Rattenjagd, eigentlich
eine Munitionsverschwendung, andere Waffen
standen uns leider nicht zur Verfiigung

System: PlayStation
Name: Tomb Raider 2
Genre: 3D-Action-Adventure
Hersteller: Core Design

Geplanter Erscheinungstermin:

November 1997
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Nur Bares ist Wahres!

Also mach’s einfach
wie alle Cracks.
LaB Dich sponsern!
Mit einem
Sponsor-Abo
von VIDEO GAMES. ™

Es geht ja so einfach:
Obere Karte ausfiillen,
unterschreiben lassen
und ab zur Post.
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1. Preis: Eine Reise mﬂ:h Los Angeles fiir zwei Personen,
inklusive Flug, drei Ubernachtungen und Taschengeld

2.- 10.Preis:Jecin Electronic Arts T-Shirt.

Zusammenarbeit mit Electronic Arts geben wir

ch jetzt die Moglichkeit, das spektakuldrste Dino-
Abenteuer der Welt mitzuerleben: Jurassic Park -
The Ride. In den Universal Studios Hollywood ent-
stand in fiinfjahriger Arbeit eine der teuersten At-
traktionen aller Zeiten. In einem Boot tuckert |hr
gemiitlich durch prahistorischen Dschungel, umge-
ben von perfekt animierten Sauriern, die sich bis
auf wenige Zentimeter an Euch heranwagen. Die
Fahrt dauert knapp sechs Minuten und endet mit
einer Achterbahn-dhnlichen Abfahrt, bei der Euer
Schiff fast 80 Sachen erreicht. Electronic Arts
schickt Euch fiir drei Tage nach Hollywood, Flug,
Hotel mit drei Ubernachtungen und Taschengeld in-
klusive, um die Vergessene Welt aus erster Hand zu
erleben. Allerdings steht vor dem Vergniigen erst
mal die Arbeit, auf der rechten Seite seht |hr ver-

! urassic Park ist ja leider nur eine Fiktion, doch in
u

schiedene Dinosaurier, wir wollen die Namen von

mindestens drei der ausgestorbenen Riesen wis-
sen. Also fleiBig Lexikas wilzen oder Bibliotheken
durchforsten. Wer glaubt, die Losung gefunden zu 4

haben, schickt diese auf Postkarte oder per Fax
(keine E-Mail) an:

DMY Verlag

Redaktion Video Games
Stichwort: Vergessene Welt
Dornacher Str. 3d

85622 Feldkirchen

Fax:0 89/9 91 15-4 99

EinsendeschluBl ist der 26. September 97

Bei mehreren richtigen Einsendungen werden die
Gewinner iiber das Los ermittelt. Der Rechtsweg
ist mal wieder ausgeschlossen. Die Gewinner geben
wir in derVideo Games | 1/97 bekannt. rz
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0 war m|tunter auch der Grund, Final Fantasy Tactics

herauszubnngen Sle soll nahtlos

'an die erfolgrelche Serie anknupfen.

Die Zahlreichen Zwischensequenzen werden
nicht separat gezeigt.

a3 Square beim letzten groBen "“Ein-
kauf" unter anderem auch das Gros
des Tactics Ogre-Entwickler-Teams zu
sich holte, hatte ein einziges Ziel, Sie sollten
fiir Zuwachs in der iiber lange Jahre erfolg-
reichen Final Fantsy-Saga sorgen, und
zwar auBerhalb des rollenspielenden Ge-
werbes. So ist Final Fantsy Tactics jener
Sorte von Spielen zuzuordnen, die in Japan
als Strategie-RPGs - die Betonung liegt auf
RPG - bezeichnet werden. In der Rolle des
jungen Séldners Ramza Beoulve (den Na-
men dirft |hr aber vor Spielbeginn umbe-
nennen) zieht lhr durch das krisenerschiit-
tete Konigreich Ibalice und versucht, das
Geheimnis der sogenannten Zodiac Steine
zu ergriinden. Diese sollen angeblich magi-
sche Krifte besitzen, was nattirlich die herr-
schende Klasse im ganzen Lande aufhorchen
laBt. Die Kimpfe werden in isolierten Stages
auf Runden basierend gefiihrt, wobei jeder
Charaktere, ob Freund oder Feind, Zeitein-
heiten zugeordnet werden. Diese bestim-
men, in welcher Reihenfolge der Schlagab-
tausch stattfindet.Wer Tactics Ogre kennt,
der wei3 auch, daB die verschiedenen Jobs
eine nicht unwesentliche Rolle bei der Zu-
sammenstellung Eurer Truppen spielen. Zu
Beginn bekleidet jeder Kimpfer den Job als
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Als Black Mage kénnt lhr Zauberspriiche innerhalb des rot markierte Bereichs
anwenden. Natiirlich existieren Unterschiede zwischen den Spells.
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“Auszubildender Soldat”.Wenn |hr geniligend
Job-Points - das sind Erfahrungspunkte, die
lhr unabhingig von den herkémmlichen Cha-
rakter-Erfahrungspunkten speziell fiir den
zur Zeit ausgelibten Job bekommt - gesam-
melt habt, kénnt Ihr Euch nach und nach Job-
spezifische Fahigkeiten aneignen. Ein “Knight”
beispielsweise kann spiter sogenannte Bre-
aks (z.B. Armor-Break, Weapon Break oder
Shield Break) ausfiihren, die die Ausriistungs-
gegenstinde des Gegners zerstoren. Habt
Ihr geniigend Job Points gesammelt, steigt
Euer Job Level, und Euer Kampfer kann unter
Umstidnden zu einem anderen Job tiberwech-
seln. Manche Jobs bekommt |hr jedoch nur
unter bestimmten Voraussetzungen. So diir-
fen lediglich weibliche Kampfer, die Elemen-
talor Lv.5 und Dragoneer Lv.5 erreicht ha-
ben, zur “Tanzerin" aufsteigen. Manche Beru-
fe wie der “Nachahmer” (ahmt automatisch
alle Moves, die seine Truppen-Kameraden
vollfihrt haben, nach) diirfen hingegen erst
mit Erreichen der folgenden Job Levels aus-
geiibt werden: Azubi Soldat Lv.8, Item Hand-
ler Lv.8, Elemental Magician Lv.5, Speaker
Lv.5, Elementalor Lv.5 und Dragoneer Lv.5.
Wer (brigens Final Fantsy V einmal ge-
spielt hat, kann sich in etwa ausmalen, welche
Jobs Euch am Ende zur Verfiigung stehen. In



Wenn Ihr einen Chocobo
in Eurer Truppe habt,
kénnt lhr auf ihnen
reiten. Auch bei

unzugénglichem Geldnde
haben diese Végel einen _
groBien a”mﬂomdlv& LS

TRRT:END

5:Vor dem Kampf stellt Ihr Eure Eingreiftruppe zusammen
Oben: Die sogenannten Random Encount-Stages kénnen zum Erfahrungs-
punktesammeln miBbraucht werden. Die Gegner tauchen immer wieder auf.

Final Fantsy Tactics Existieren neben den
herkémmlichen Missions-Stages sogenannte
“Random Encount” Level, in der lhr jederzeit
gegen freilaufende Monster antreten und
trainieren kénnt. Hier werden normalerwei-
se die Erfahrungspunkte gesammelt, die |hr

wihnt, grundsitzlich rundeno-
rientiert, jedoch besitzt jede

einzelne Charaktere ihre eige-
nen Zeit-Einheiten. Ist eine
Mission erfiillt, werden Euch die Zwischense-
quenzen ebenfalls auf solchen isometrischen

spater fiir die “richtigen” Missionen benétigt.  Biihnen vor Augen gefiihrt. Danach diirfe |hr Syt : S
o S LG i ey Name: Final Fantasy Tactics
Zu Beginn eines jeden Kampfes miBt Ihr Eu-  Euch auf der groBen Gesamtkarte in die 3
g 3 : Genre: Strategie-RPG
er Attack Team (Anzahl ist je nach Stage un-  ndchste Stage bzw. Stadt begeben, wo |hr ein-
Hersteller: Square

terschiedlich, jedoch maximal 5 Charaktere)
zusammenstellen. Habt lhr sie in Position ge-
bracht, landet |hr auf einer isometrischen
Map, wo anschlieBend der Schlagabtausch

kaufen, Truppenmitglieder anheuern oder
nach Quests und Extra-Missionen Ausschau
halten kénnt. tet
(Muster: Gamers Delight, 089-34018649)

Geplanter Erscheinungstermin:
Japan: bereits erhiltlich

Deutschland: keine Angaben

beginnt. Die Kidmpfe sind , wie anfangs er-
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Ilhr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 » 33604 Bielefeld
Telefon: 0521/64234, 0521/64235 Fax: 0521/64235

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,~,
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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NIGHTMARE CRERTURES

Mittlerweile ist eine spielbare Version
der Monsterschlacht in London

bei uns eingetrudelt, und wir kénnen Euch . &
erste Eindrocke vermitteln

Tja:Warum bist Du

nicht einfach in
deinem Grab
geblieben?

b i -l G . |

Diese Insekten-
mutation hat uns niedergestreckt:

I n einem unterirdi-
schen Verlies in der
Themse-Metropole
zur Zeit Jack the Rip-
pers bastelt Adam
Crowley, seines Zei-
chens Mitglied einer
satanischen Bruder-
schaft, unvorstellbar

bizarre Monsterkrea-
turen, die die Stadt in Angst und Schrecken
versetzen sollen. Ihr, als gottesfiirchtiger lg-
natius oder Fechtkiinstlerin Nadia, habt den
Auftrag, diese Ausgeburten der Hoélle wie-
der in ihre Einzelteile zu zerlegen.Vom Spiel-
prinzip her laBt sich Nightmare Crea-
tures inzwischen wohl eher als Mischung
zwischen Resident Evil und Acclaims The
Crow charakterisieren. lhr marschiert in ei-
ner Echtzeit-3D-Texture-Map-Grafik durch
distere Gassen und neblige StraBenziige
und versohlt den Zombies und doppelképfi-
gen Schreckensgestalten mit Beat'em-Up-
Moves den warzigen Hintern. Dabei stehen
Euch je zwei Waffen- (Degen oder Bo, je
nach Charakter) und Kick-Moves zur Verfii-
gung, sowie ein Block, der Euch nach allen
Seiten hin schiitzt. AuBerdem beherrscht das
London-Defender-Duo noch schnelle Side-
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steps sowie Saltos zur
Flucht und kann auch
Items wie Granaten, Lih-
mungsshurikens oder mit-
telalterliche Feuerwaffen
einsetzen, sofern Euer wachsames Auge die
Levelecken gut durchsucht hat. Das alles
solltet |hr gut kombinieren, denn die Mon-
ster sind mit allen Wassern gewaschen: Sie
springen aus dem Hinterhalt hervor, greifen
in Griippchen an oder tinzeln permanent
um Euch herum. Jede einzelne Kreatur stellt
einen harten Brocken dar, und dementspre-
chend schnell schwindet auch Euer Lebens-
balken. Fiir Splatter-Fans ist das Kalisto-Pro-
dukt (Frankreich), das von Sony vertrieben
wird, ein echter Leckerbissen. lhr kénnt z.B.
die Biester per Schwertstreich sozusagen
duplizieren, was von malerischen Blutfonti-
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Mit einer Uzi
schiefit Nadia
kreisférmig alles

ﬂbénﬂ&lyﬂuufen
‘: 9: B -

‘Auweia: Zwei
Képfe, vier
Arme, das kann
doch nicht
gutgehen fiir
unser Mddel

N

Schéne Lichteffekte unter einer schummrigen Laterne lassen die

Monster noch fieser erscheinen

nen begleitet wird. Die Kameraperspektive
dreht sich zwar in einigen Szenen noch et-
was chaotisch, aber an der Monsterhatz
wird ja auch noch gearbeitet. rk

System: PlayStation

Name: Nightmare Creatures
Genre: Beat’em Up-Adventure
Hersteller: Kalisto/Sony

Geplanter Erscheinungstermin:

Herbst 1997
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Mit Vollgas jagt Ihr am Steuer

Eurer Dodge VYiper durch San Francisco,
die Reifen am Limit und die Polizei im Nacken.

200 Sachen jagen wir an
der Highway-Police vorbei

it der Test-Drive-Serie

hatte sich Accolade
noch nie mit Ruhm be-
kleckert, schon zu Cé4-Zei-
ten galten die Rennspiele der
US-Firma als ausgesprochene
Langweiler. Bei Test Drive 4
will man aus friiheren Fehlern
lernen und hat sich die Talen-
te der Destruction-Derby-
Entwickler gesichert. Das Er-
gebnis kann sich sehen lassen,
schon unsere Vorversion be-
weist, daB TD4 mit den Vor-
gingern qualitativ nichts gemein hat. 17
Traumkarossen aus aller Welt warten in der
Garage, darunter natirlich der US-Muscle-
Car schlechthin, der Dodge Viper mit dem
Monster V-10-Motor. Auch der Klassiker
Corvette steht in der neuesten Version zur
Verfiigung, und Nostalgiker diirfen sich ans
Steuer einer Cobra oder eines Lamborghini
Countach wagen. Um die sechs Strecken aus
aller Welt méglichst realistisch zu gestalten,
haben sich die Designer auf groBBe Tour bege-
ben und unter anderem die italienischen Al-
pen, Kyoto in Japan, Washington DC und San
Francisco auf Video festgehalten. Auch nach
Miinchen wollte man kommen, um das male-
rische Bayern einzufangen, in unserer Vorver-
sion war davon leider noch nichts zu sehen.

Mit der offenen Cobra durch Amerika, das ist Freiheit pur

s s

stehen Zur
Auswahl

Die Strecken wurden wunderschén gestal-
tet mit detaillierten Texturen, abwechs-
lungsreicher Landschaft und stimmungsvol-
len Wetter- und Lichteffekten, z.B. Realtime-
Lightsourcing in den Tunnels. Jeder Kurs ist
extrem lang mit unterschiedlichen Anforde-
rungen, wobei lhr die einzelnen Abschnitte
innerhalb eines bestimmten Zeitlimits absol-
vieren miiBt. Die 17 Renner unterscheiden
sich in Beschleunigung, Topspeed und Fahr-
verhalten, die Viper z.B. liegt in Kurven langst
nicht so gut wie die Cobra. Einige der
Spielmodi erlauben mehreren Mitspielern,
gegeneinander anzutreten, allerdings nicht
gleichzeitig. Diese Option bietet nur die PC-
Version, bei der bis zu acht Piloten im Netz
an den Start gehen. rz
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Vier Perspektiven

Auch in den
Alpen wird Vollgas gegeben

-

v U S
ik Dodae NAPS
T pntprmation -
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amerikanische Monster
Dodge Viper mit unglaublichen

Beschleunigungswerten
System: PlayStation
Name Test Drive 4
Genre: Rennspiel
Hersteller: Accolade

Geplanter Erscheinungstermin:

Winter 97
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erVerlag und seine Mitarbeiter lehnen ge-

waltverherrlichende Spiele ab.
Eine Zeitlang haben wir deshalb fiir besonders
brutale Spiele keine SpielspaBwertung verge-
ben. In Zukunft werten wir aber wieder alles,da
die Altersempfehlung deutlich genug ist.
Indizierte Spiele werden von uns aufgrund
der Rechtslage nicht vorgestellt oder bewer-
tet, durch aktuelle Gesetzesinderungen wer-
den Spiele in Zukunft automatisch system-
iibergreifend indiziert. Das bedeutet, wenn
von einem Spiel z.B. die PC-Version indiziert
wird, gilt dies gleichzeitig auch fiir alle Konso-
lenumsetzungen.

RALPH
‘ Hat beim letzten Billardabend
4 | mit Reb und Jan mal wieder
gnadenlos abgeloost, obwohl er
1\ doch so einen tollen Queue mit
gl Lederkoffer (1) besitzt.

Um ein Modul moglichst objektiv zu bewer-
ten, genligt es uns keineswegs, wenn ,,Einzel-
kimpfer" ihr Modul alleine werten. Wir legen
daher groBen Wert darauf, daBl stets mehrere
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel seine eige-
ne Meinung hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die immer unmit-
telbar nach RedaktionsschluB stattfindet. Die
Redaktion schottet sich dann von der hekti-
schen Umwelt ab und diskutiert alle YWertun-
gen aus, die |hr in den Wertungskisten findet.
Da natiirlich nicht immer alle einer Meinung
sind, unterscheiden wir zwischen einem per-
sonlichen Fazit des Autors und der Redakti-
onswertung. Fiir die persénliche Meinung
steht der Redakteur mit seinem Konterfei. Je-
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunachst
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv
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System: : Playstation

Spieletyp: Strategiespiel
Datentrager: cb
Hersteller: Mindscape
Testversion: Mindscape
' Spieler: |
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 8-9
Preis: ca, |00 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 58%

Musik: 52%

Soundeffekte:___ 68%

Spielspap: 717

DIRK

Hat sich per Internet aus Eng-
land ein paar Samples von Lon-
don-Kondomen schicken lassen
und die Aktion dann verschémt
aufTet geschoben

ROBERT
Das Auto ist dall!

DAS KLEIN
GEDRUCKTE

gedruckte Meinungskasten des Autors, iiber-
schrieben mit seinem persénlichen Fazit (hilfe,
na ja, geht so, gut, super). AbschlieBend findet
Ihr bei jedem Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie exakte Pro-
zentwertungen auf. Als VWertungskriterien ha-
ben wir ,,Grafik", ,Musik”, ,Soundeffekte” und
wSpielspaB” gewahlt — je héher die Wertung,
desto besser gefillt uns der Titel. Bei Grafik,
Musilc und Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitit und technische
Ausfithrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Moglichkeiten der Hardware — logisch, daB ein
Game Boy weder Grafik noch Sound eines
Nintendo 64 zustande bringen kann. Die wich-
tigste und entscheidende Wertung findet |hr

o Ghies 97

a0 BEWERTENM WIRA

- Ganz oben findet lhr
die Beschreibung des Spieletyps
|_sowie technische Daten.
Danach folge die Elnteilung in Schwierigkeits-
grade: |-3 ist leicht spielbar; 4-6 mittelschwer,
7-9 sehr schwer.
__Neu ist unsere Altersempfehlung.
. DieWertung setzt sich aus vier Kategorien
| zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies)
bis 100% (einfach nicht zu steigern) variieren.
Elne |apan|sche oder US—FIagge kennzeichnet

Spmlspawert.ungen von 80% oder ehr
belohnen wir mit dem Video- :
Games-Classic-Pradikat

WOLFGANG

| Fliegt Mitte September fiir zwei
i Wochen nach Amerika, um Las
| Vegas und LA. unsicher zu ma-
chen und das Laserdisc-Mekka
Ken Crane zu besuchen

TET

Der Handy-Trouble hat ein En-

| de, nach monatelanger Odyssee

haben Tet, das Handy und die

. . D2-Karte endlich zueinander
. gefunden.

s Ab jeﬁ“'\, r@ﬂ!@t es wneder 5 Wertungsgesuchter

schlieBlich unter SpielspaB. Diese Gesamtwer-
tung gibt AufschluB dartiber, ob das Spiel lang-
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten
wird, wie fliissig es iiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaB macht. Die SpielspalB-
wertung ist unabhdngig von allen anderen
Wertungen und beriicksichtigt auch nicht die
Hardware. Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pra-
dikat ausgezeichnet, das |hr ab 80% Spielspal3
finden solltet. Die SpielspaBwertung 50% be-
zeichnet entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung.
Folgende Stufen sind méglich: Ab 6, 12, 16 und
ab 18 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich
ausschliellich durch die Spielhandlung und
Spielprasentation. Sie wird nicht davon beein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in
Englisch vorliegen.



ChalrCts

Mledla Control 'I'OP 10

.. Saturn

Dark Savior......

Tombraider . .

indiziert. . .

wihlten SpIoI&Handlarn Die Zahl ln Klammern ist dia\fomonats Hatzierung

Die zehn besten TESTS

Resident Evil . . .
Formel | '97

Blast Corps........
Lylat Wars

NHL Powerp!ay

Vergessene Welt
Xevious 3D.-"G+

» Redaktions-Top-Te gib ] de '”'_ rung {
et werden, heidet die Wer kenferen: 4Dberd[e" ihenfal

VG LESER Top 10

VUG-HITPARBHADE

Hlts der REDAKTEURE




=A==

Traumhaft & giftig:

Der Zoness-Level
gehaort zu den schonsten
im gesamten Spiel

rh rgendwo in einem fer-
! nen Universum, weit
ab von unserer Zivilisa-
tion, existiert eine VWelt,
die von Tieren bewohnt
und regiert wird.Wir be-
finden uns in einem Sek-
tor, der im Sternenregi-
ster als Lylat-System auf-
gefiihrt ist - ein Ort des
galaktischen  Friedens
und der Harmonie. Zu-
mindest war es so bis
vor kurzem. Ein genialer
und zugleich groBen-
wahnsinniger Wissenschaftler namens And-
ross hatte begonnen, nach der ultimativen,
absolut todlichsten Bio-Waffe zu forschen,
die er dann spiter - natiirlich mit voller Ab-
sicht - gegen die Bevélkerung des vierten
Planeten Corneria einsetzt. Solche groben
VerstéBe gegen die Mensch... dh... Tierisch-
keit werden sogar in dieser entfernten Ecke
des Universum geahndet - erst recht an ei-
nem Ort des galaktischen Friedens und der
Harmonie. Der Wissenschaftler wird kurz-
um verhaftet, zum Schwerverbrecher ge-
stempelt und anschlieBend auf den Gefing-
nis-Planeten Venom verbannt, von wo er nun
ein michtiges Imperium durch die Galaxis
dirigiert. Nicht einmal die Fliegerasse des
Star Fox-Teams unter Fiihrung von James
McCloud, kénnen ihn daran hindern, nach
und nach das Lylat-System unter seine Fitti-
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NINTENDO B4

Lyl

Destroy -all thrPP

Auf dem Wasserplaneten Aquas steigt lhr in das U-Boot Blue Marine
und macht Jagd auf eine fiirchterliche Bio-Waffe

che zu bringen. Wenige Jahre spiter droht
Corneria, dem Hauptsitz der lylatianischen
Foderation, das endgiiltige Aus. Wieder mul}
das Star Fox-Team, das nun diesmal von Soh-
nemann Fox McCloud angefiihrt wird, gegen
die imperiale Ubermacht antreten. In Lylat
Woars steuert |hr den neuen Helden durch
I5 irrwitzige 3D-Stages und ballert Euch
den Weg nach Venom frei. Ausgangspunkt
Eurer Reise ist der Planet Corneria, den |hr
zundchst von Andross” Besatzungsmacht be-
freien miiBt. Hier macht lhr erstmals Be-
kanntschaft mit den beiden Spielmodi inner-
halb der Level, zwischen denen der Compu-
ter - abhingig von der jeweiligen Spielsitua-
tion - umschaltet. Im 3D-Scroll-Modus
durchfliegt Ihr eine eng begrenzte Schneise,
die in etwa der Bildschirmbreite bzw. -héhe
entspricht. Zwar diirft lhr Loops drehen,
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Solange Eure Freunde noch ,leben, geben sie
Euch wichtige Tips. Peppy ist Spezialist fiir gute
Ratschldge und hilft Euch beim BoBkampf.

Kehrtwenden sind jedoch nicht méglich.
Diese kénnt lhr erst dann vollfiihren, wenn
lhr Euch im sogenannten Allrange-Modus
befindet. Hier diirft Ihr Euch innerhalb eines
bestimmten Gebietes auch vollkommen frei
bewegen. Meistens schaltet sich dieser Mo-
dus bei Luftduellen mit mehreren Gegnern
oder bei einigen BoBkimpfen automatisch
ein. Damit lhr nicht so ganz auf Euch allein
gestellt seid, gesellen sich Eure Team-Ge-
fahrten dazu und geben niitzliche Tips.Wich-
tig dabei ist nur, daB sie im vorangegangenen
Level iiberlebt haben.Andernfalls werden sie
zum Mutterschiff Great Fox zuriickbeor-
dert, um Reparaturen durchzufiihren. Auf
Slippy und Falco solltet Ihr besonders acht-
geben. Der Froschpilot analysiert Euch die
BoBgegner und berechnet deren Lebens-
energie, der fliegende Falke hingegen zeigt
Euch versteckte Flugrouten, die Euch even-
tuell in alternative oder gar versteckte Sta-
geabschnitte hinfiilhren. Alle 15 Level be-
kommt |hr ohnehin nicht in einem Durch-
gang zu sehen, weil sich die Wege stindig
verzweigen. Fiir fortgeschrittene Shooter
gibt es zu jedem Level einen der Orden zu
verdienen, die dann vergeben werden, wenn
eine bestimmte Anzahl an Abschiissen er-
reicht ist. Falls |hr das Kunststiick schafft, al-
le Orden zu ergattern, steht Euch der vom
Schwierigkeitsgrad anspruchsvollere Ex-
pert-Modus zur Verfiigung. Und wer diesen
mit dem Venom 2-Level abschlieBt, der er-
lebt eine Uberraschung im 4-Spieler-Battle-
Modus... tet
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Schwieriegkeitgrad stdndig verdndert

Um MiBverstdndnissen vorzu-
beugen - Bei Lylat Wars han-
|| delt es sich keinesfalls um ein
| neuartiges Nintendo 64-Spiel,
das aus dem Nichts aufge-
g taucht ist und wovon alle Vi-
deospielezeitschriften  bisher

versdumt haben zu berichten. Vielmehr ist dies
der offizielle deutsche Titel von dem, was in Ja-
pan und in den USA unter dem Namen Starfox
64 verdffentlicht wurde. Warum es hierzulande
so heiit, hat lediglich rechtliche Griinde. Inhalt-
lich existiert - bis auf die Maglichkeit zwischen
drei Sprachen als Untertitel (Englisch, Franzo-
sisch und Deutsch) und zwei Sprachsample-Va-
riationen (Englisch und “Lylatianisch”) umzu-
schalten - kein Unterschied zu den NTSC-Ver-
sionen. Sogar das Ramble-Pack ist, genau wie
beim Verkaufsstart in Japan, im Preis von 130
Mark inbegriffen. Das faszinierende an Lylat
Wars ist zundchst einmal die beinahe maleri-
sche Grafik, die ruckelfrei durch die Bildréhre
flieBt. Keine Stage gleicht der anderen, der De-
tailreichtum im Eisenbahn-Level auf dem Plane-
ten Macbeth ibertrifft manch “realistisches”
Spiel. Auf die Feinheiten solltet lhr zudem sehr
genau achten. Meistens sind Hinweise und Ge-
genstdnde versteckt, die Euch in geheime Level
transferieren, mehr Waffen und Schildstdrke be-
scheren oder aber den Weg in den ndchsthéhe-
ren Level (Verzweigungen) ebnen. Obwohl “nur”
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Nach fast jedem Level existieren Verzweigungen, wodurch sich der

Der Katina-Level:
Roland Emmerich
wiirde vor Neid
erblassen

|5 Levels grof3, bie-
tet Lylat Wars durch
solche versteckten
Features einen hin-
reichend grofien
Langzeitspielspal.
Daf die Entwickler
ebenfalls grofBle
Freude an ihrer Ar-
beit hatten, merkt
man an den liebevoll
gestalteten Zwi-
schensequenzen und manchmal sogar an kom-
pletten Leveldesigns. Wer sich als Science Fic-
tion-Fan bezeichnet, wird so auf witzige An-
spielungen bekannter Film-Titel stoBen: Szenen,
die an Krieg der Sterne erinnern, Bofigegner, die
offensichtlich von Gundam inspiriert wurden
oder Monster die aus Dune - Der Wiistenplanet
entsprungen zu sein scheinen. Auf dem Plane-
ten Katina diirft Ihr sogar die beriihmte Luft-
schlacht aus dem Kinohit Independence Day
nachspielen, und es macht garantiert mehr
SpaB als beim gleichnamigen Spieletitel fiir die
PlayStation. Das einzige, was mir (iberhaupt
nicht gefdllt, ist der Multiplayer-Modus. Zwar ist
die Grafik immer noch sehr fein, doch ein vier-
geteilter Spielbildschirm bietet eben nur ein Vier-
tel der Ubersicht, die man benétigt, um das Flug-
zeug (bzw. den Panzer oder die ,,Kampfer) ge-
nau genug zu steuern.
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dem Feuerplaneten
Solar ist einer meiner
Lieblings-Endgegner

Wenn Ihr bestimmte
Ziele abschiefit,
bleibt Euch manch
BoBkampf erspart

System: Nintendo 64

| Spieletyp: 3D-Shoot’em Up
Datentriger: 96 Bit Modul

Hersteller: Nintendo

Testversion: Archiv

| Spieler: 1-4
Speicheroption: Batterie

Features: Ramble-Pack inkl.

Schwierigkeitsgrad: 5-7

Preis: ca. 130 Mark

| VG-Altersempfehlung: frei
 Grafik: 90%
Musik: 75%

73%

‘ Soundeffekte:

Spielspap: 887
81
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Die Kamera verwshnt mit Naheinstellungen und flieBenden Schwenks. Die
Rennsequenzen zihlen leider zu den langweiligsten Blast Corps-Missionen.

it Blast Corps prisentiert Donkey K.

Country-Erfinder Rare die wohl unge-
wohnlichste Zerstérungschlacht der gesamten
Videospielgeschichte. Die grundlegende Spiel-
idee hort sich duBerst simpel und einfach an:Ein
mit hochexplosiven Atomraketen beladener
Transporter rast fiihrerlos durch stark besie-
delte Landschaftsgebiete unseres Heimatplane-
ten und droht, dabei alles zu zerstoren, was sich
ihm in den WVeg stellt. lhr gehért zum Blast
Corps, einer ultraharten Marines-Einheit, die
auf zeitkritische »Problembeseitigungsaufga-
ben« spezialisiert ist. Bei jeglicher Beriihrung
mit einem Objekt (Gebiude, dem Raketen-
Fahrzeug etc.) gibt es eine gigantische Explosi-
on, die das gesamte Areal in Schutt und Asche
legt. Ihr tibernehmt die Befehlsgewalt der Trup-
pe, die iiber den modernsten Fuhrpark an kon-
ventionellen High-Tech-Maschinen verfiigt. In
der ersten Stage startet lhr Eure Rettungsak-
tion mit einem Kettenschaufelbagger und ver-
sucht damit, alle stérenden Gefahrenstellen
dem Erdboden gleichzumachen. Uber 60 unter-
schiedliche Szenarios-Schauplitze, die ver-
zwickte Einzelauftrige enthalten, miissen erfol-
greich absolviert werden. Fiir dberdurch-
schnitdiche Blast Corps-Piloten erschlieen
sich im weiteren Spielverlauf fiinf zusitzliche
Geheimplaneten (Mond, Merkur, Venus, Mars
und Neptun), die neue Herausforderungen
beinhalten. Jede Kampagne bietet eine vorgege-
bene Handlung, die mit einem kurzen Missions-
Briefing eingeleitet wird. Nach dem Erledigen
des Primarziels gilt es in weiteren Durchgingen
des gleichen Levels verschiedene Zusatzaufga-
ben zu |6sen. Die Aufgaben sind vielfaltig und
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abwechslungsreich: |hr be-
freit gefangene Wissen-
schaftler aus Gebauden, zer-
stort Radaranlagen oder
sammelt RDU'’s (Radiation Dispersal Units) in
Form von leuchtenden Punktmarkierungen auf.
In spateren Levels steigt lhr in den Fithrerstand
einer Giiterzug-Lokomotive, bedient die Hy-
draulik-Hebel eines gigantischen Baukrans oder
fliegt mit Raketenbestiickten Roboter-Anziigen
zerstorerische Luftangriffe auf wegversperren-
de Hindernisse. Blinkende Hinweispfeile helfen
zunichst, das strategisch wichtigste Ziel in der
Gefahrenzone ausfindig zu machen.Wer erfolg-
reich agiert, kassiert saftige Dollarpramien, was
im weiteren Spielverlauf den Kauf neuer Zer-
storungsmaschinen erméglicht. So stehen spi-
ter bewaffnete Vehikel und gigantische Super-
Mechs zur freien Auswahl. lhr steuert je nach
Level-Szenario |14 verschiedene Fahrzeugtypen
durch die Polygon-Landschaft. Die Palette reicht
dabei von tonnenschweren Bulldozern (iber
hochgetunte Sportwagen bis hin zum futuristi-
schen Raketenmotorrad. Jedes Fortbewegungs-
mittel hat eine oder mehrere technische Spe-
zialititen zu bieten. Unterwegs diirft Ihr jeder-
zeit den Flihrerstand Eures jeweiligen Fahrzeu-
ges verlassen, um z.B.in ein anderes Vehikel um-
zusteigen. Die vielen spielerischen Elemente
und die benutzbare Maschinerie erlauben
trickreiche Puzzles. Aber nicht nur das richtige
Fahrzeug, sondern auch Lenkgeschick, Gelinde-
unterschiede und Geschwindigkeit spielen eine
entscheidende Rolle iiber Erfolg und Niederla-
ge.Wer im Zeitlimit bleibt, erntet je nach ver-
brauchter Zeit als Belohnung eine Bronze-, Sil-

v GflEgs 97

§171635¢

ber- oder Goldmedaille. Eurer Gefahrt und die

Umgebung seht lhr entweder aus derVogelper-
spektive oder von schrig oben. Per Knopf-
druck auf einen der gelben Richtungspfeile
zoomt lhr in mehreren Stufen naher an das Ge-
schehen heran oder schaltet auf eine Satelliten-
View um, die Euch den Raketentransporter und
seinen momentanen Aufenthaltsort zeigt ~ ws
Was ﬁrr ein gmndroses Exp!o—
| sionsspektakel! Dieses Modul
| gehort in jede Nintendo 64-
" Sammlung. Blast Corps ist unge-
heuer komplex und die Motiva-
¢ tion ist riesig. Die 3D-Welt ist

stimmungsvoll und detailreich.
Das Spielprinzip fesselt, wirkt perfekt durchdacht
und dazu noch originell. Tolle Techno-Musik und
bombastische Soundeffekte, inklusive glasklarer
Sprachausgabe untermalen das Spielgeschehen
hervorragend. Die zahllosen FIX-Effekte (Spiege-
lungen, Lichtquellen, Transparenz) sind einfach zau-
berhaft. Ihr werdet mit zunehmend komplexeren
Situationen konfrontiert, die alle unter steigendem
Zeitdruck zu lésen sind. Das Schonste bei Blast
Corps ist schnell auf einen Nenner gebracht: Man
darf einfach alles zerstoren, was sich auf dem Bild-
schirm befindet. Da gibt es nichts zu meckern: Fei-
ne Missionen, die sich im Schwierigkeitsgrad stei-
gern, ein teuflisch gutes Level-Design und es gibt
groBle Gebiete mit prachtiger 3D-Grafik zum Er-
kunden. Rare hat uns eine véllig neue Spielidee be-
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Via Cyber-
Mech werden
ganze Hoch-
hausreihen
gelichtet

porter in
Sicht! Jetzt
zdhlen

. | Sekunden!
. Schnell die

schert — und das passiert in der heutigen Zeit im-
mer seltener. Was hier an frischen Ideen eingear-
beitet wurde, ist wirklich unschlagbare Extraklasse.
Die spezialisierten Fahrzeuge, die vielen abwechs-
lungsreichen Objekte und das komplexe Level-
Design erlauben herrlich verzwickte, aber lésbare
Action-Griibeleien. Wodurch Blast Corps geradezu
grandios wird, ist die klasse 3D-Grafik, die einen re-
gelrecht in eine kindliche Miniatur-Spielzeugwelt
katapultiert. Blast Corps ist eines der stdrksten
Né4-Module, das Freunden von anspruchsvolleren
Denkspielen als auch eingefleischten Action-Spie-
lern einen Heidenspaf bereiten wird. Die Aufgaben
sind herausfordernd, ohne zu frustrieren und die
Steuerung ist vorbildlich in Sachen Benutzer-
fiihrung und Vielseitigkeit. Um die Langzeit-Motiva-
tion zu steigern, gibt es jede Menge versteckte
Orte, die mit Bonus-Features aufwarten. Da poppt
keine Landschaft auf, = ds
und es gibt auch kein [NV
unschénes Polygon-Clip- |

ping. Mir gefdllt die |System: Nintendo 64
ungewdhnliche ~Genre- | Spieletyp: Action /Denkspiel
mischung ebensogut wie | Datentrager: Modul 64 Mbit
die Bewegungsfreiheit, | Hersteller: Rare/Nintendo
die man zwischen den | Testversion: Eigenimport
einzelnen  Level-Statio- | Spieler: |
nen hat Die erheblich |Speicheroption: MC 4 Blocke
langweiligeren Rennein- | Features: keine
lagen im Micro Machi- | Schwierigkeitsgrad: 3-6
nes-Stil hdtten sich die | Preis: ca. 120 Mark
Entwickler meines Er- | VG-Altersempfehlung: ab 6
achtens allerdings spa- | Grafik: 81%
ren konnen. Alles in al- | Musilc 80%
lem zéhit Blast Corps zu | Soundeffekte: 85%

den besten Spielen, die
bislang fiir das Né4 er-
schienen sind. ws

Spielspap:

Raketentrans-

letzten Héduser

niederwalzen,
bevor es zum
groflien GAU
kommt

897~

Jetzt sparen — W

Nintendo 64 - Controller
+ AV-Kabel und Scart-Adapter

Controller verschiedene Farben

Controller Pak
Importspiele - Adapter

Super Mario 64

Pilot Wings

Star Wars (Shad. of the Empire)

Waverace

Blast Corps*

Turok (Dingssurhunter) 139.-
Wayne Gretzky’s 3D Hockey* 139.—
NBA Hang Time* 139.~
Super Mario Kart 64 89.-
Int. Superstar Soccer 64 139.-
Starfox 64*, Golden Eye* a.A.
Hexen 64* a.A.

Martin Schwach
MérikestraBe 29/2,

73765 Neuhausen
7 und Fax
O07158-65353

Tel. Bestellannahme:
Mo.-Fr. 10-20 Uhr *
Sa. 10-16 Uhr
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mit aubBfiihrlicher Einbauanleitung fiir jedermann

PSX Grundgeriit 289.90 DM
PSX Multinorm inkl. RGB & 6 Mon. Garantie 329.00 DM
PSX RGB Kabel 14.90 DM
PSX Umbau inkl. RGB & 12 Mon. Garantie 49.90 DM |
PSX Memory Card 15 Block 27.90 DM
PSX Pad mit Turbo & Dauerfeuer 19.90 DM

Hiindleranfragen erwiinscht !!!

1 I3 T Fi ,
Galaxy Mega Play
Bochumerstr. 188 - 44625 Herne - Tel: 02323 451885 Fax: 459044

ZUBEHOR FUR PSX
:.HEHEI\' CMHI! e 29.95

SONY PLAYSTATION . . 279,00
INKL 2 CONTROLLER '

AIR COMBAT 2° ... ...
BEDLAM ......... 9,95
BROKEN HELIX® . . . ... 99.95
CITY OF LOST culmsu ss as
EW UeT
REN = 3
DEATHTRAP. a‘im”uaou
DARKLIGHT CONFLICY. . .89
DESCENT2 .........
EXHUMED . ........
FLOTTENMANOVER® .
HENENL iciomvn v
INDEPENDENCE DAY .
JURASSIC PARK® .. ... . 199,95
1] e o )

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

MECH WARRIOR 2 . ... 69,95 MARIOGA ......... i'
MONSTER TRUCK® ....89.95  TUROK (UK UNCUT] .
NANOTEN WARRIOR . . . 89,95  FIFA 64 SOCCER .

NASCAR l.il:lllﬁ' 89.

INT SI.IPEI SOCCER .
i a “
89,95 SH&IION IIF EMPIRE .

PORSCHE CHALLENGE . .79,95 . PILOTWINGS 64 .. ..

RAGE RACER ....... nag v

REBEL ASSAULT 2 . ... 89,95  BLASTCORPS™ ......

RALLY CROSS ... . . . .. 89,95  CLAVFIGHTERGA .

RS 89,95  WENENGA" ........
......... 95  ROMGA® .........Ad
......... LYLAT WARS® .. ...

* bei Drucklegung noch nicht erschienen.

NBA HANGTIMEGA® . .
W. GRETZKY HOCKEY" .

§=1  SYNDICATE Mlls CRUISIN USA" .. ....

=i TEN PIN ALLEY ENTREMEG® ....... 149,95
g TENKA LIFEFO BOMBERMANGA® . . . .139,95
g CONTROLLER

£ mermiu......s

& MEMORY I:Illtu a5
& 1

|_n._—'-_'-

Dahimannstrasse 10 | Voigtstrasse 39 hnl Videowarld 1
10629 Berlin 10247 Berlin Tempelhofer Damm 156
[S-Bihf.Charlottenby] | Frankfurter Allee | 42099 Berlin

Tel. [030] 327 01 956 | Ecke Plaza Center | nur PSK-Splele

Fax [030] 324 96 63 | Tel. 422 56 506
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Aufruhr in der Da-
U monengalaxis: Eine
riesige Spacedock-Kolo-
nie meldet einen hinter-
listigen Uberfall von blu-
triinstigen  Kreaturen.
Auf der ganzen Station
fristen nur noch wenige
Uberlebende ihr er-
barmliches Dasein. die zu
allen UberfluB von den
Eindringlingen auf bestia-
lische Weise getotet
oder gefoltert werden.
Wie gut, daB es noch
Helden gibt, die ganz
wild darauf sind, krab-
belndes, gehérntes oder
behuftes Diamonen-Getier zu bekimpfen,
Jetzt seid lhr an der Reihe und schliipft in
die Rolle des furchtlosen Super-Séldners.
Auf der diisteren Weltraumstation erwarten
Euch zahlreiche Monster und Hollenkrea-
turen, die mit Laserblastern und heimtiicki-
schen Angriffstaktiken aufwarten. Anfinglich
mit spirlichem Kleinkaliber bewaffnet (zu-
sitzliche High-Tech-Waffen findet lhr unter-
wegs), marschiert |hr durch die scrollenden
Ginge und ballert auf alles, was sich bewegt.
In den dunklen Labyrinthen gibt's nicht nur
viele nervige Angreifer, sondern auch hilfrei-
che Extras und Zusatzwaffen. Gelegentliche
Méchtegern-Obermuffties erweisen sich als
besonders harte Niisse. Auch die gesamte
Gegnerschar setzt gleichwertige Abwehr-
mittel gegen Euch ein und geht mit der Feu-
erkraft mehr oder weniger intelligent vor.
Einige greifen frontal an, andere verstecken
sich und versuchen, Euch aus dem Hinter-
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Praktisch: Eine Automap-Karte ist jederzeit mit oder ohne
verziehrenden Texture-Belag aufrufbar

FICKED UF A SOX OF BULLETS.

Diese Auch fiir

schicke alle

Super- Bulldog-
Kanone gibt Maonster gilt

es exklusiv der Grund-

satz: Alle
Zdhne
zusamenen '
beiflen

nur in der
Nintendo
64-Version

halt zu iberfallen. Natiirlich habt |hr Euch
zuvor gut ausgeriistet und verfiigt iiber eine
variantenreiche VWaffenpalette, die von
durchschlagender Wirkung ist. Unser Held
steuert sich dank Analogstick-Unterstiitzung
vollkommen flieBend durch die altertiimli-
chen Backstein-Gemiduer, in denen sich eine
Menge schieBfreudiger Monster-Mutanten
tummeln. Dummerweise sind nicht alle Le-
vel-Bereiche sofort zuginglich. Erst nach
dem Betitigen mechanischer Schalter, die es
unterwegs zu entdecken gilt, lassen sich spe-
zielle Tiiren 6ffnen, Schwebeplattformen ak-
tivieren oder schwere Metalltore verschie-
ben.Weitere Schalttafeln kénnen Kraftfelder
neutralisieren, ganz Winde verschwinden
lassen oder tiickische Quetsch-Fallen ein-
frieren. Auf Eurer Reise durch die endlosen
Korridore findet |hr die obligatorischen »Er-
ste Hilfex-Packungen, die den angeschla-
genen Gesundheitszustand Eures Helden
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Schwebende Monsterfratzen zdhlen zu der
Gruppe: Besonders hartndckig und schleimig!

wieder auffiillen. Im Ballermann-Geschenk-
set findet man solch feine Sachen wie Ket-
tensige, Shotguns und eine Gattling-Schnell-
feuerkanone. Die Palette der besseren Waf-
fengattungen reicht von durchschlagenden
Raketenwerfern iiber hochexplosive Plas-
ma-WWummen bis hin zur schweren Pulsla-
ser-Knarre. Allerdings ist die Anzahl der Mu-
nition eingeschrinkt, falls lhr nicht ein «Pa-
tronen-Nachfiill-Kit« in den 3D-Labyrinthen
aufstébert. Das gleiche gilt auch fiir die Le-
bensenergie, die bei jedem gegnerischen
Treffer schnell dahinschwindet. In den gigan-
tischen Plattform-Architekturen begegnet
lhr zahlreichen Widersachern, die bei Sicht-
kontakt nicht lange zégern und aus vollen
Rohren auf Euch ballern. Zum Gliick gibt es
auch zahlreiche Power-Up’s zu finden, die
unseren Helden unsichtbar machen oder
seinen kugelsicheren Schutzanzug verstar-
ken. Auf Knopfdruck wird eine Karte einge-



blendet, die stindig Eure gegenwirtige Posi-
tion anzeigt. Je tiefer lhr in die Unterwelt
vordringt, desto gefihrlicher werden die
Gegner und komplexer die Level-Katakom-
ben. Einen Zwei-Spieler-Modus, in dem lhr
Euch gegenseitig durch die 3D-Ginge jagen
diirft, sucht man in der Nintendo 64-Version
vergebens. ws

Das grundlegende »id«-Horror-
Rezept wurde inzwischen von
| der 3D-Ballergemeinde zum
unangefochtenen  Kult-Status
| erhoben. Rotierende Maschi-
! nengewehre, rohrende Ket-

tensdgen, knallharte Splatter-
Action — in Doom 64 geht’s in altbewdhrter Tra-
dition in jeder Beziehung perfekter zur Sache als
je zuvor. Obwohl weder Spielprinzip noch Inno-
vationsreichtum taufrisch sind, macht Doom 64
einen HallenspalB. Gegeniiber Hexen 64 bietet
der »Ursprung allen modernen Monster-Met-
zelns« zwar keine einzige technische Verbesse-
rung, dafiir sind die Bewaffnung und das Level-
Design um einiges unterhaltsamer als bei vielen
anderen Genre-Nachahmern. Die iiber 30 kom-
plett NEU gestalteten Stages bieten geniigend
Freiraum fiir wochenlang heiBe Einzelkdmpfer-
Sessions. Ohne jetzt den groBen Moralapostel
spielen zu wollen, sei an dieser Stelle nur eine

Kompliment an die Midway-Entwickler: Die Licht- und Explosionseffekte
in Doom 64 sind gegeniiber Hexen 64 eine wahre Augenweide.

Die Es gibt doch nichts
Ddmonen-
Briider

hinterlassen

tiber den Einschlag
eines ziinftigen
RaketengeschofBles zu
eine riesen- meckern
sauerei auf

dem Boden

Wieder hat es einen
Monster-Sepp erwischt

kurze Warnung ausgesprochen: Wer auf blutrote
Gewebefetzen von zerberstenden Monstern
empfindlich reagiert, solfte das Spiel lieber mei-
den. Doom 64 zeichnet sich hauptsdchlich durch
drei Dinge aus: Eine unkomplizierte Spielmecha-
nik, die erstaunlich fesselnde Atmosphdre und ein
geniales Potpourrie an Lichteffekten. Leider gibt
es keinen Multi-Player-Modus, in dem lhr Euch
mit einem Kumpel heiBe Verfolgungsduelle liefern
kdnnt. Ehrlich gesagt, wiirde diese Option auf ei-
nem gesplitteten Bildschirm ohnehin ihren Reiz
verlieren, was wiederum die anfdngliche Jagd-Eu-
phorie bremsen wird. Ansonsten bleibt es bei ei-
nem grandiosen Action-Spiel, das sowohl grafisch
als auch spielerisch vollkommen (iberzeugt. Das
Modul hat fiir meinen Geschmack eine hervorra-
gende Sounduntermalung, die den spannenden
Spielverlauf zusdtzlich wirkungsvoll begleitet. Un-
ter 3D-Shooter-Anhdngern, und solchen die es
werden wollen, darf ein Freudenfest gefeiert wer-
den: Doom 64 ist die bislang beste eigenstdndige
Version seiner Art, wie es sich jeder Fan wiinscht.
Als begeisterter Freund der id-Serie hatte ich mit
dieser Fassung alles in allem mdchtig viel und
langanhaltenden SpaB. Absolut empfehlens-
wert!!ll Schade nur, dafi die Entwickler von den
3D-Sprites, die ich einmal leibhaftig in einer
friihen Alpha-Version begutachten durfte, aus un-
gekldrten (Performance?)-Griinden wieder abge-
kommen sind.

9 GRilies 97

Beim Abfeuern solltet lhr immer Abstand halten

NG

! System: Nintendo 64 |
Spieletyp: 3-D-Shooter
Datentridger: 64 Mbit Modul
Hersteller: Midway
Testversion: Eigenimport
Spieler: |
Speicheroption: Memory Card/ |

| Paword |

| Features: keines |

| Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 140 Mark
VYG-Altersempfehlung: ab 18
Grafik: 81%
Musik: - %

B0%

i Soundeffekte:

Spielspap: 857
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Eine Uberwa-

®chungskamera hat
- Abe in flagranti
‘rtappt.jetzt wird

landesweit nach

ihm gefahndet

Mudokons
sind sehr
protein-
haltige
Oddworld-
Bewohner.,

. llur alle paar Jubeljahre darf man als Re-
| " dakteur hautnah miterleben, wie ein
neuer Star am Videospielehimmel aufzieht und
geboren wird. Mit der Ankunft von Oddworlds
hinreiBendem Raumkosmetiker Abe, den man
ohne Bedenken in einem Atemzug mit Donald
Duck, den Lemmingen, EW)]oder Donkey
nennen kann, ist solch ein Star auf der Playsta-
tion gelandet. Alleine schon das Intro, wo die
Situation des Planeten Oddworld und seiner
Bewohner erklart wird, ist Oscar-verdichtig.
Als Mitglied einer Putzkolonne im Fleischver-
arbeitungsbetrieb Rupture Farms schnappt
Abe eines Nachts Wortfetzen von einem Mee-
ting des oberfiesen Molock mit seinen Kum-
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Hier ist der gute Abe
gerade mal wieder
expfndfert

panen auf, woraus hervorgeht, daf3
2 Herren iiber Oddworld geden-
1, demnichst die versklavte Rasse
der Mudokons, der Abe und seine

Genossen angehoren, in einen

wohlschmeckenden Snack, na-
mens ,,New N Tasty" zu verarbei-
ten. Ehrensache, daf3 Abe sich so-
ort auf den Weg macht, um seine
Leidensgenossen zu warnen und sie als deren
Anfiihrer in die Freiheit fiihrt. Bis dorthin ist
es allerdings noch ein weiter Weg, da eine
Uberwachungskamera Abes Lauschangriff
mitbekommen hat und diverse Wichter be-
reits in Alarmbereitschaft versetzt worden
sind. Per Druck auf die L|-Taste inVerbindung
mit einem der vier Haupt-Buttons tretet |hr
mit den tibrigen Mudokons in Kontakt, fordert
sie zum mitkommen auf oder parkt sie ir-
gendwo wieder an einem sicheren Ort. Euer
Ziel ist es, die anderen Arbeitssklaven jeweils
zu sogenannten Vogelportalen zu fiihren, die
den Weg in die Freiheit bedeuten. Wichter
miissen hierzu in Fallen gelockt oder auf an-
dere Art ausgetrickst werden. Haltet |hr

v GEfgs

Elum ist ein
tierisch guter
Freund von
Abe und freut
sich schon auf
‘nen Ausritt

LI+L2 gleichzeitig gedriickt, biindelt Abe sei-
ne mentale Energie und kann dadurch die Ge-
hirnstréme von primitiveren Wesen kontrol-
lieren und diese gleichzeitig steuern. So er-
reicht man z.B., daB sich Bewacher gegenseitig
erschieBen oder bestimmte Schalthebel fiir
Euch umlegen, an die lhr sonst nicht heran-
kommen wiirdet. Anderswo miiBt |hr Bom-
ben entschirfen bzw. legen, um weiterzukom-
men, oder eine bestimmte Melodie nachpfei-
fen. Wie in Rares DKC steht Euch auch hier
als Hilfsmittel ein Tier zur Verfiigung, das be-
ritten werden darf. Hin und wieder ist dann
sogar das Gegenteil von Action angesagt. So
miiBt lhr Euch manchmal zum Beispiel auf Ze-
henspitzen anschleichen (R2 gedriickt halten)
oder in den Schatten stellen, damit der Kelch
an Euch voriibergeht. Da viele Stellen nur
nach dem Try and Error-Prinzip zu meistern
sind, diirft Ihr Euern Abe unendlich oft abnip-
peln lassen. Am zuletzt passierten Zwischen-
speicherpunkt setzen sich seine Atome dann
automatisch wieder zusammen. Atmospha-
risch erinnert Abe’s Oddysse ziemlich an
Spiele wie Another World oder Flashback. ds



Die Hintergriinde scrollen
ausnahmsweise mal nicht.
Jeder Abschnitt hat sein
eigenes ,,Biihnenbild*

Molocks Augen leuchten beim Gedanken an stei-
gende Gewinne mit Modokon-Fleischhdppchen

Newcomer Oddworld Inhabi-
tants, deren Griinder friiher flr
Hollywoods  Filmindustrie gear-
beitet und nun tatsdchlich das
Unmagliche maglich gemacht
haben, verstanden es, gleich mit
ihrem ersten Spiel einen totalen
Volltreffer zu landen. Man darf die hier gezeigte
Kombination aus einzigartigen Charakteren, die
miteinander reden konnen, fliissigen Bewegungen,
gutem Sound und aufwendigst gestalteten Hinter-
griinden getrost als richtungsweisend bezeichnen.
Auch die mutige Entscheidung, kein Scrolling zu ver-
wenden, sondern ,,aneinandergeklebte® Hintergriin-
de, wobei beim Verlassen eines ,,Biihnenbilds* zum
ndchsten hiniibergeblendet wird, sollte sich nicht als
Nachteil erweisen. Ihr erlebt das Spiel wie ein Bil-
derbuch, das man nacheinander durchbldttert.
Durch das Zusammenspiel der oben genannten
Faktoren habt Ihr andererseits manchmal auch das
Gefiihl, einen Film vom Kaliber eines ,,Brasil” durch-
zuspielen (die Regie-Erfahrung der beiden Griinder-
vater IéaBt griiBen). Da Ihr nach einem Fehltritt im-
mer wieder die Chance habt, weiter rumzuprobie-
ren und es in jedem Level viele verschiedene Mag-

Neben den
beifiwiitigen
Sligs und
Slogs trefft lhr
auch auf
diese Scrabs

lichkeiten gibt, weiterzukommen, erreicht Euer Frus-
trationsgrad nie ein solches AusmaB, daB |hr das
Spiel am liebsten in die Ecke dreschen méchtet, wie
man das von anderen schweren Spielen kennt.Was
Oddworld besonders auch fiir anspruchsvolle bzw.
dltere Spieler attraktiv macht, ist die ausgefeilte
Kiinstliche Intelligenz der Feinde. Die Reaktionen
und Vorgehensweisen Eurer Gegner sind immer
nachvollziehbar und zum Teil recht clever (je nach
Art der Baosis).Auch die Rdtsel sind sehr logisch auf-
gebaut. Ist z.B. Eure Knarre zu laut, um einen be-
stimmten Warter auszuschalten, da dann sdmtli-
che seiner Kollegen mitangewetzt kommen, miift
Ihr Euch eben einen Schallddmpfer besorgen.Abe’s
Oddysee ist eine durch und durch amerikanische
Erfolgsstory. Welche neugegriindete Spielefirma
héitte hierzulande bitte den Mut (oder das Geld)
erst einmal ein halbes Jahr lang Figuren und Hin-
tergriinde einer imagindren Welt zu entwerfen? Be-
vor es (iberhaupt irgerndein spielbares Level gab,
waren Sherry Mc Kenna und Lorne Lanning gleich
so iiberzeugt von ihrer Idee , dafB3 sie eine Fortset-
zungsserie mit mindestens filinf Teilen planten, wo-
von der erste Teil nun fertig ist Man kann den bei-
den ,First Inhabitants” nur von ganzem Herzen
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gratulieren und danken. Kritikpunkte gibt's im Prin-
zip keine, auBBer dal3 es manchmal etwas ldstig ist,
immer wieder hin und her zu schlappen, um alle
von Abes Gefolgsleuten zu retten, da Ihr immer nur
jeweils einen Mudokon mit zum Vogelportal neh-
men kénnt. Davon abgesehen ist Abe’s Oddysee
aber ein durch und durch phantastischer Titel, den
man eigentlich alleine schon wegen seines hyper-
ben Intro, bzw. wegen all der anderen FMVs, die
wunderschén flieiend in den Spielverlauf eingebet-
tet sind, in seine Sammlung aufnehmen muB. Sic!

PlayStation
Spieletyp: __Jump ‘n Think-Adventure
Datentriger: CcD |
Hersteller: _ Oddworld Inhabitants
Testversion: GT Interactive
Spieler: ||
| Speicheroption:Memory Card | Block |
| Features: Unendlich Leben
| Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca,. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 12 |
Grafil: 85 % |
Musilc 80 %
Soundeffekte: 82 %

Spielspap: 877
87




PLAYESTHITEQT

Ver

Mit Sarah gegen einen T.Rex, ohne die richtige
Waffe keine gute Idee

nzwischen haben wohl die meisten von Euch

den Film gesehen, erlebt, was ein T. Rex auf
Sightseeing so alles anstellt,und warten jetzt ge-
spannt auf die Spielumsetzung des Dino-Spek-
takels. In Vergessene Welt - Jurassic Park
tibernehmt lhr insgesamt fiinf sehr unterschied-
liche Charaktere im Uberlebenskampf auf einer
Nachbarinsel des urspriinglichen Jurassic Parks.
Auf diesem abgelegenen Eiland haben einige der
Urzeitviecher sich ohne Einmischung durch
Wissenschaftler in einem isolierten Okosystem
vermehrt. Doch die Ruhe wird durch Jiger ge-
stort, die einige Dinos fangen und ausstellen
wollen. Interessanterweise gibt Euch Verges-
sen Welt die Méglichkeit, beide Parteien der
Konfrontation zu steuern und so ein Gefiihl fir
die alltiglichen Probleme eines Dinos zu ent-
wickeln. lhr beginnt als Compsognathus, ein
kleiner, schneller, fleischfressender Saurier von
der GroBe eines Truthahns, der sich hauptsich-
lich von Insekten erndhrt. Zehn Level lang
kampft hr Euch durch dichten Dschungel und
weite Steppen, vermeidet Konfrontationen mit
groBeren Dinos und verhaltet Euch eben wie
ein Tier, das in der Nahrungskette ganz unten
steht. In zwei Unterwasser-Episoden weicht lhr
Alligatoren aus und miit moglichst schnell und
regelmiBig an die Oberfliche gelangen, sonst
geht Euch die Luft aus. Im letzten Spielabschnitt
ballert ein Jager mit einer Flinte mit laserunter-
stiitztem Zielfernrohr auf Euch, und kaum
glaubt |hr Euch in Sicherheit, versetzt Euch das
Spiel in die Rolle des eben noch so tiberhebli-
chen Menschen, der sich sechs Stages lang quer
durch die Insel zur Forschungsstation schlagt
und vor allem die Raptoren zu flirchten hat. Im
Ingen-Komplex geht das Baumchen-wechsel-
Dich Spiel in die nachste Runde, wobei der Veli-
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essene Welt -

Bei MisterT. Rex steht heute
Menschenfleisch auf dem Diatplan

Links oben seht
Ihr die Lebens-

energie-Anzeige,

der Velicoraptor

coraptor schon ein recht imposantes Tier ist,
das mit seinen zwei Metern KorpergréBe die
meisten Gegner miihelos ausschaltet. In zwei
von insgesamt vier Raptor-Levels wird Euch das
Uberleben allerdings doch ziemlich schwer ge-
macht, denn um Euch herum brennt der
Dschungel, und zahllose kleinere Saurier
attackieren von allen Seiten. Nach dem flam-
menden Inferno greift endlich der Hauptdar-
steller ins Geschehen ein, der michtige T. Rex.
Bedingt durch seine Grofle und sein Gewicht
(er wiegt immerhin ca. |4 Tonnen) steuert er
sich natiirlich etwas trige, dafiir zerreit er sei-
ne Gegner mit michtigen Kiefern oder schleu-
dert sie meterweit durch die Luft. Aber auch er
ist nicht unbesiegbar, vor allem die hochgiftigen
Geysire und die dicken Kaliber der Jiger ma-
chen ihm zu schaffen. AuBerdem treiben sich in
diesem Teil der Insel auch schwere Zeitgenos-
sen rum, wie z.B. der Triceratops, dessen langes
Horn sogar einem T. Rex gehérigen Respekt
einfléBt. In den letzten drei Abschnitten iiber-
nehmt lhr die Wissenschaftlerin Sarah Harding
und versucht, von der Insel zu entkommen. Ob-
wohl alle Stages komplett aus 3D-Grafiken be-
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macht’s nicht

mehr lang

stehen, muBl man Vergessene Welt eigentlich
als zweidimensionales Actionspiel einordnen.
Wie bei traditionellen Jump'n-Runs scrollt der
Bildschirm horizontal, Euer Weg ist dhnlich wie
bei Pandemonium immer vorgegeben, von
Bewegungsfreiheit a la Alien Trilogy keine
Spur. Immerhin wechselt die Perspektive situa-
tionsbedingt, um immer den bestmoglichen
Blickwinkel zu gewadhrleisten. e nach Charakter
liegen unterschiedliche Power-Ups in den Le-
vels verstreut, als Mensch findet lhr vor allem
durchschlagsstirkere Munition, denn die Betiu-
bungspfeile Eurer Knarre entlocken einem T.
Rex nur ein miides "“etwas weiter unten bitte".
Wer in jeder Stage den gut versteckten DNA-
Strang einsammelt, wird mit einer geheimen
SchluB3sequenz belohnt. Besondere Beachtung
verdient auch die Instinktanzeige im rechten,
oberen Bildschirmeck. Mit extrem ausgeprig-
tem Instinket richtet Ihr im Kampf mehr Scha-
den an und verliert bei Treffern gleichzeitig we-
niger Lebensenergie. Zwischen den Charakter-
wechseln spendiert Euch das Programm ein
PaBwort, wer seine Leben vorher aufbraucht,
darf von vorne anfangen. rz



Auch einen T.Rex
verletzt der gliihend
heiBe Untergrund

Die menschlichen
Charaktere bewegen
sich etwas hélzern

Der rote Laser zeigt
Euch, wohin der |dger
gerade zielt

Rechts: Unter Wasser erscheint ein zweiter
Balken, der Euren Luftvorrat darstelit

Optisch  kann Vergessene

Welt - Jurassic Park mit

dem Filmvorbild mithalten,

wenn man die Limitationen

der 32-Bit-Technik in Betracht

4| zieht. Die Bewegungen der Di-

nosaurier wirken absolut fliis-

sig und realistisch und gehdren zum besten, was
ich im Bezug auf Tieranimationen jemals auf
Konsole gesehen habe. Dazu passen auch die
detaillierten und farblich perfekten Texturen, die
die Urzeitmonster aus jeder Perspektive gut ins
Bild setzen. Bei den beiden menschlichen Cha-
rakteren gelang die Umsetzung leider nicht so
gut. Sie bewegen sich etwas hdlzern und abge-
hakt, ein biBchen Motion Capturing hdtte hier
Abhilfe geschaffen. Die Hintergrundgrafik pafit
zur préhistorischen Stimmung mit schénen
Licht- und Schatteneffekten im Dschungel, wo-
bei etwas mehr Leben in den Wald gehdrt hat-
te. Aste bewegen sich im Wind und verlieren
Bldtter, Grdser stehen nie absolut ruhig, und
Wasser schldgt kleine Wellen - mit etwas mehr
Miihe hdtte man mit Kleinigkeiten wie diesen
das Spiel viel lebhafter und realistischer gestal-

ten konnen. Uber 30 Level

halten Euch eine Weile bei

der Stange, denn auch im

leichtesten  Schwierigkeits-

grad stellt Vergessene

Welt hohe Anforderungen. Leider waren die
Entwickler mit den PaBwdrtern etwas zu spar-
sam, erst nach zehn Levels, beim Wechsel von
Compsognathus zum |dger, erhaltet [hr den er-
sten Code. Es kommt aber noch schlimmer:Bei
jedem Continue werdet Ihr an die erste Stage
der jeweiligen Kreatur zuriickgesetzt. Wenn lhr
mit dem Compy also im zehnten Level Euer
letztes Leben verliert, geht’s wieder ganz von
vorne los. Fairer wiire es gewesen, nur um einen
Spielabschnitt zuriickgesetzt zu werden. Die
Steuerung wirkt manchmal etwas trdge, was
beim T. Rex ja Sinn macht, aber auch alle ande-
ren Figuren reagieren nicht immer sofort auf
Eure Joypad-Kemmandos. Vergessene Welt ist
ein anspruchsvolles, teilweise gelungenes Ac-
tionspiel, das den hohen Erwartungen aber
nicht ganz gerecht wird. AufgepaBt, auf Seite
72 kénnt lhr dank Electronic Arts einen Trip
nach Los Angeles gewinnen!
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System:
Spieletyp: Action |
Datentrager: CD |
Hersteller:_ Dreamworks Interactive |
| Testversion: s e o FA ‘
| Spieler: I
| Speicheroption: keine
| Features: Pafiwort, !
drei Schwierigkeitsgrade |
Schwierigkeitsgrad: 5-7
lIPrelss e = s =00 ea 100/Mark |
iVG-AItersampfehlung: ab 16
Grafile: 85%
Musik: 68%
| Soundeffekte: 81%

Spielspap: 75%
89




TESLES

FLAYSTHATILETN

jason

Mit Dauerfeuer flitzen wir iiber
einen gigantischen Kreuzer hinweg

Nach Taitos sehr guter Ray-
storm-Konvertierung, die

wir bereits in der letzten Ausga-
be getestet haben, wirbt ein wei-
terer Automaten-Shooter um die
Gunst des kompromiBlosen Bal-
lerspielers. Neben drei leicht ab-
geanderten Versionen des Klassi-
kers hat Namco ihre aufpolierte
Neuzeit-Variante Xevious 3D auf
eine Playstation-CD gepreBt. In
sieben vertikal scrollenden Levels
tobt diesmal das bleihaltige End-
zeit-Inferno. In unserer Galaxie
ist mal wieder der Teufel los bzw. eine ganze
Armada von feindlichen Alien-Raumschiffen
ist auf dem VWeg zur guten alten Mutter Erde.
Umgehend stellt das Sternenflotten-Kom-
mando seine beste Abfangtruppe der an-
riickenden Invasionsmacht entgegen. Die
Gegner verfiigen (ber trickreiche Flugge-
schwader und zahlreiche Bodenabwehrstel-
lungen. Selbst auf hoher See, in engen Tunnel-
systemen oder im Weltall ist unser Allzweck-
Kampfjet nicht sicher und wird von gut ge-
panzerten Battleships attackiert. Mit speziel-
len Farbkapseln liBt sich die SchuBkraft Eu-
res Fighters erheblich verstirken. So kommt
Ihr zum Dreifach-SchuB mit gréBerer Streu-
weite, magnetischen Lenklasern, die sich au-
tomatisch ans Ziel heften und andere Waf-
fensysteme, die Euch im Kampf unterstiitzen.
Am Ende jeder Stage erwartet Euch ein
iibermichtiger Obermotz, der mit allen
méoglichen Taktiken versucht, Euch ein Bild-
schirmleben abzuknépfen. Die Steuerung:

Mit dem ersten Feuerknopf wird ganz normal
geballert, mit dem zweiten werden Bomben
auf die Bodenziele losgelassen. Ein oder zwei
Spieler gleichzeitig kénnen beim wilden Ge-
baller mitmachen. ws
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Xevious 3D/G

11530

Das ist der Stoﬁ' aus dem aﬂe
Shooting-Klassiker entstanden
| sind: Gemeine Sprite-Formatio-
nen, viele Waffenarten und ein
aufreibendes Leveldesign er-
lauben herrlich  verzwickte,
aber hochst vergniigliche Bal-
lersessions. Im Prinzip hat Namco einfach das
altbewdhrte Spielprinzip ihres Uralt-Oldies auf
den heutigen Stand der Technik gebracht. Alle
grundlegenden Spiele-Elemente des Originals
findet Ihr in der »3D«-Version wieder. Die Gra-
fik setzt zwar keine Meilensteine, erfiillt aber
voll und ganz ihren Zweck. Ein butterweiches
Scrolling in alle Richtungen und die genialen
Perspektivenwechsel- und Zoomeffekte runden
den guten Gesamteindruck ab.Auch die Techno-
Tracks passen hervorragend in das moderne
Xevious-Ambiente. Das einzige, was mich fiirch-
terlich fuchste, ist der deftige Schwierigkeits-
grad, der mit zwei spdrlichen Continues gerade
Anfdngern das Bildschirmleben schwer machen
diirfte. Sobald Ihr die wichtigsten Joypad-Kniffe
herausgefunden habt, stellt sich erst das legen-
ddre Suchtpotential ein. Als zusdtzliches
Schmankerl bekommt Ihr sogar zwei leicht auf-
gebohrte Arranged & Super-Xevious-Versionen
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Der erste Xevious
3D-Spinnen-
Endgegner streicht
relativ schnell seine

In den beiden Ur-Xevious-Varianten diirft lhr in
der optischen Prdsentation keine Wunder
erwarten: Mehr war damals nicht drin!

und die komplette Originalversion frei Haus
mitgeliefert. Fiir den einen oder anderen mag
Xevious 3D/G+ egal in welcher Version, nicht
mehr zeitgemdB sein, aber ein guter Vertikal-
Shooter bleibt es allemal — nicht nur hem-
mungslose Nostalgiker sollten mal einen Blick
darauf werfen.

| System: Playstation |
Spieletyp: 3D-Shoot’'em-Up
Datentriger: CD |
| Hersteller: Namco |
| Testversion: Sony |
| Spieler: L
rSpeicheroption: MC | Block
| Features: Continue
| Schwierigkettsgrad: 36 |
 Preis: ca. 100 Mark
' VG-Altersempfehlung: ab 12
 Grafik: 65%
Musik: 69%
Soundeffekte: 60%

Spielspap: 697
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4 Tane niach Dat
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vor 10 Fagen beim DMV-/Franas-Veriag, PC FLAYER, Abo-Service CSJ, Posttach 18 02 20, 80452 M

kinnen Sie

vergeht
Ihmen das
Lachen.

PC PLAYER °

Bei manchen PC-Spielen

sagt lhnen bei welchen.

B-07 DAS SPIELE-MAGATIN FUE PL2 - .

Testen und 50% sparen:

Schicken Sie mir die nichsten drei Ausgaben wie
angekreuzt! Soliten Sie eine Woche nach Erhalt
der dritten Ausgabe nichts von mir héren, freue
ich mich auf die regelméaBige Zustellung per Post
frei Haus - mit 15% Preisvorteil (PC PLAYER:

. DM 6,- pro Ausgabe statt DM 7,-; PC PLAYER plus:

DM 10,80 pro Ausgabe statt DM 12,80) fir DM 72.-/

PC PLAYER bzw. DM 129,60/PC PLAYER plus.

Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann jederzeit
Bitte ausgefiiliten Coupon an DMV-/Franzis-Verlag, kiindigen. Geld fiir bezahlte, aber noch nicht

PC PLAYER, Abo-Service CSJ. Postfach 14 02 20 gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich
' ) 2 zurlick. Bitte keine Vorauszahlung.

80452 Miinchen schicken, unter 089 - 202 402 15 faxen Rechnung abwarten!

oder per E-Mail unter csj@camelot.de bestellen! @fMe Solite sich meine Adresse andern, erlaube ich der
Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag
mitzuteilen,

Samt und Rosen

e

Nichts ist argerlicher als einen Haufen Geld fiir ein PC
Spiel ohne den richtigen BiB auszugeben. Dabei ist es so
einfach, den Uberblick zu wahren. Denn in PC PLAYER
finden Sie jeden Monat die objektiven Game-Tests zu
aktuellen Neuerscheinungen, haufenweise Tips&Tricks
sowie spannende Hintergrundberichte. I(Iing,t ut?
Kommt noch besser! Denn mit dem PE PLAYER K urz-Abo
kénnen Sie jetzt 50% sparen und bekommen PC PLAVER
fiir nur 18 DM (bzw. 28 DM fiir PC PLAYER plus mit der
prallvollien Demo-CD) 3 Monate lang frei Haus zuge-
schickt. Also, nicht langer drgern - PC PLAYER testen!

03xPC PLAYERfir10,-DM! !
L 3x PC PLAYER plus fiir 20,- DM!

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Ort

Datum, 1. Unterschrift

Widermrufsrechi: Dieso Vervinbarung kann ich innerhalts won 10 Tagsn b«
DMV-/Franzis- -Verdag, PC PLAYER, Abo-Service CSJ, Postfach 14 0

Bo452 M;zr'\»hun mgerminn Die_ Widernsdstrist beginnt 3 Tage nach Dat

Postetempals meinoe Bestelhing. Zur Wah der Frist genisg die rechizoitige Atsendung [
dos Widemufs, Ich ba'lmwmmdlm\:ng Unterschiift

Datum, 2, Unterschrift




Auf5.57 steht, wie — — - %
man auch das ver-
steckteTeam erhdlt

Nur beim Replay
kénnt lhr so nah
ans Eis ranzoomen

\W’ohlweislich
haben Vir-
gins Strategen zu-
mindest die Ver-
packung vom pein-
lichen ,96"-er Zu-
satz befreit. Spite-
stens am Titelbild

nach dem Einschal- mﬁ

ten erkennt man

aber unschwer die kleine ,Mogelpackung" (da
heiBt es nach wie vor NHL POWERPLAY 96).
Alte Spiele miissen natiirlich nicht grundsatz-
lich schlecht sein,in Amerika erscheint diesen
Monat jedoch schon NHL POWERPLAY 98!
Aufgrund mangelnder Konkurrenz muBl man
als Vergleich vor allem NHL Faceoff heranzie-
hen (Saturn-technisch gesehen ist Powerplay
96 sowieso allen anderen Spielen liberlegen).
Im Vergleich zu Sonys Sim habt Ihr bei Virgin
auch die Moglichkeit, mit |6 Nationalmann-
schaften zu spielen. Anstelle von verschiede-
steht
Euch hier dagegen nur eine zur Verfiigung. Die
reicht aber im Prinzip auch, da die Kamera im-
mer automatisch ans Spielgeschehen angepalit
wird und von selbst recht clever weg- und her-
anzoomt. Die Joypads beider Versionen sind
satt mit verschiedenen SchuBvarianten, etc.
belegt. Ihr kénnt hohe Passe geben, Schlenzer
plazieren, den Puck ,,stehen lassen" oder sogar
riickwirts skaten. Ein biBchen wurde natiirlich
auch bei EA Sports abgekupfert. Wie bei der
ehemals ruhmreichen NHL-Vorzeigeserie ist
es moglich einen SchuB bereits auszulosen, be-
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nen wihlbaren Kameraperspektiven

@ @ @ Heppner

vor der Mitspieler Euren PaB iiberhaupt ange-
nommen hat. Das sorgt zumindest auch hier
fir die ganz besonderen Momente im gegneri-
schen Strafraum, wie man das aus |6 Bit-Tagen
gewohnt ist. Ansonsten spielt sich Powerplay
schon fliissig, ohne Slow Downs oder Rucke-
leien. Die Animationen der Spieler wirken zu-
dem sehr realistisch. ds

Aufgrund d'es uberzeugenden
Gameplays ist dieses hoffnungs-
los veraltete Game gerade noch
so in die 80-er (Gewinner-)Zone
reingeschliddert. Dennoch mif3-
fallen mir hier, aufBer dem spd-
ten Release, noch einige andere
Dinge: |. Warum gibt es bitte im Season-Modus
keine Statistiken zwischen den Spielen, sondern
nur ganz am Ende einer Saison? Welch Armuts-
zeugnis fiir ein 32-Bit-Game! 2. Der Kommentator
ist ein Langweiler vor dem Herrn (bei der SAT-Ver-
sion einen Tick weniger schlimm). 3. Fiir den Fall ei-
nes Torschusses scheint generell eine Art Euphorie-
verbot einprogrammiert worden zu sein (keine Si-
rene, verhaltener Jubel). 4. So schon die Kamera

o GEfEs 97

Verschiedene
SchuBvarian-
ten gibt es
geniigend,
nur bei den
Kameraper-
spektiven hat
Virgin etwas
gegeizt...

auch mitzoomt, eine etwas ndher am Eis gelegene
Perspektive wdre mir schon lieber gewesen (so las-
sen sich eckige Polygon-Spieler natiirlich am effek-
tivsten vor kritischen Testerblicken schiitzen). Zu
zweit macht’s auf alle Fdlle am meisten SpalB, im
Einspielermodus riicken Euch die in der Offensive
sehr intelligent agierenden CPU-Teams gut auf die
Pelle. Saturn-Besitzer werden ohnehin kaum um
einen Kauf drumherum kommen, alle anderen
warten besser auf den Nachfolger von Face-Off;
bzw. lassen ihre PS umbauen und holen sich gleich
NHL Powerplay 98 oder schauen mal, was
Acclaims NHL Breakaway 98 so bietet.

System: PlayStation/Sega Saturn
Spieletyp: Eishockey-Simulation
Datentriger: cD
Hersteller: Virgin
Testversion: Virgin
Spieler: 1-6

Speicheroption: _PS | Block/SAT RAM
Features: veraltete Statistil |
Schwierigkeitsgrad: 4.7
Preis: _ ca. 90 (PSX) -1 10 (SAT) Mark
VG-Altersempfehlung:__ frei

Grafik: 74 %
Musik: 60 %
Soundeffekte: 65 %

Spielspap: 807



er

sucher, der sich auf heiBe Renntur-
niere  der ,Epsilon-Indi"-Klasse
spezialisiert hat. Im ersten Start
Quadranten dirft Ihr zwischen zwei
Gleitern wahlen, nach jedem erfolg-

Starwind

FLEAMSTRTION

TESLES

WipEout-Klones zum Vorschein kommt, der
dem Vorbild in keinster Weise das Wasser rei-
chen kann. Kramt lieber nochmals in der Kiste
nach einem der beiden Psygnosis-Flitzer, da
geht wenigstens noch in jeder Beziehung der
Punk ab. Mit derart schlechten Produkten ist
weder dem Endverbraucher noch der krisenge-
beutelten Branche geholfen. Schade um das

or Millionen Jahren entdeckten verschie-

dene Zivilisationen eine »Schieneg, die
insgesamt 43 weit entfernte Galaxien mitein-
ander verbindet. Da keine der damaligen In-
telligenzbestien eine Erklirung fiir dasVorhan-
densein der MilchstraBen-Schienen erklaren
konnte, wurde beschlossen, die Achterbahnen
fur einen unterhaltsamen Zweck einzusetzen:
den Rennsport. Zum Einweihungsfest wurden
die schnellsten Piloten eingeladen, um |hr
Kénnen mit den Besten der Besten zu mes-
sen. lhr schliipft in den Rennoverall von »Con-
ner Rhodes«, einem frilheren Astroiden-

reich bewiltigten Zeitrennen ste-
hen weitere Diisen-Boliden zur
Auswahl. Jedes Fahrzeug verfiigt
iiber ein On-Bord-Waffensystem,
das mit dreierlei Raketentypen, Mi-
nen und Warp-Beschleunigern be-
stiickt werden kann. ws

Gleich wenn man den
kaufanspornenden Werbetext
auf der CD-Packungsriickseite
liest, iiberkommt einen bereits

J 4 der erste Lachkrampf. Ori-
W = ginalzitat: yUber 50 Minuten
Filmsequenzen, die den Ein-

druck vermitteln, daB3 Sie vor dem Fernseher sit-
zenl«. Na, wo sitzen wir denn sonst beim Spie-
len, vor dem Kiihlschrank oder was? Gut, das
mit den Render-Filmchen mag ja alles schon
und wahr sein. Aber was niitzt's, wenn sowohl
spielerisch als auch grafisch einer der miidesten

sinnlos verpulverte Produktionsgeld.

WERTUNG

System: PlayStation
Spieletyp: Action-Rennspiel
Datentriger: CD
Hersteller: Mindscape
Testversion: Mindscape '
Spieler: 1-2
Speicheroption: MC | Block |
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: __ ca. 90 Mark |
| VG-Altersempfehlung: _ ab 12
Grafil: 49%
Musik: 41% |
Soundeffekte: 36%

Spielspaf:

39%

Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber
sieht es im Alltag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu

wie Du und ich

Eine Fremde in Deutschland, Eine von 6,2 Millionen Auslandern, die bei uns leben.

EINE

Ein Mensch

Feinden? Oft ganz unbe-
wubt. Und nur, weil
jemand anders aussieht,
anders denkt, anders lebt.
Weil wir wenig von ihm wissen.

Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur reden
allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln.

Wenn Sie Information oder Unterstiitzung brauchen, weil Sie handeln
mochten, schreiben Sie uns:

Friedrich-Naumann-
Kanigswinterer StraBe 409, 53637 Kinigswinter.

Stiftung, ,Toleranz",
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Player.1

Sefec-jg El}‘de’?

-«

Beginner Select T}‘ack

Die Stadionkurse sind ziemlich eng und
verwinkelt und stellen héchste Anforderungen
an Eure Lenkkiinste

y evor |hr zum ersten Mal auf Eurer

' Cross-Maschine durchs Geldnde rast,
ermoglicht Euch VMX Racing eine Reihe
von Einstellungen. Anfanger bevorzugen die
leichteren und agileren 125 ccm Bikes,
wihrend Profis sich auf die schnellere 250er
schwingen. Um die sechs Strecken (plus drei
Bonuskurse) besser kennenzulernen, dreht
Ihr zunichst einige Runden im Trainingsmo-
dus ohne Konkurrenz, Wer gegen einen
Kumpel antreten will, wahlt zwischen einem
horizontal oder vertikal gesplitteten Bild-
schirm. Drei verschiedene Arten von
Strecken stellen unterschiedliche Anforde-
rungen an den Piloten, im Supercross und
National Racing erwarten Euch engere Kur-
ven und schwierigere Spriinge, wihrend im
Enduro-Mode mehr natiirliche Hindernisse
vorkommen und auch unvermittelt auftau-
chen. In jedem Rennen konkurrieren sieben
computergesteuerte Motocrosser mit Euch
um den Sieg. Die Steuerung bietet zwei Ar-
ten von Beschleunigung, wobei der “Turbo”
engere Kurvenradien erlaubt, allerdings

9%

PLAYSTRTILOMN

VM)( Racm )

Wt
"4 Ac‘té‘p!ﬁ

A&@t

bricht Euer Bike dann auch leichter aus.
Nach Spriingen liBt sich Euer Schwerpunkt
etwas verandern, um das Motorrad in die
optimale Landeposition zu bringen. Mit den
beiden R-Tasten kénnt lhr in der Luft auch
artistische Kunststiickchen vollbringen. Falls
Euch geniigend davon gelingen, winkt eine
Bonusstrecke. rz

Die Verpackung verspricht rea-
listische  Renndynamik, im
Spiel merkt man davon leider
nichts. Die Motorrdder steuern
sich wie auf Schienen, obwohl
Crossrennen normalerweise im
Geldnde auf rutschigem Un-
tergrund stattfinden. Wenn Ihr vom Kurs ab-
kommt und iiber den Rasen abkiirzen wollt,
werdet lhr sofort abgeworfen, obwohl Cross-
bikes eigentlich auch auf Gras funktionieren,
wenn mich nicht alles tduscht. Die Grafik wirkt
auf den ersten Blick ganz ansprechend, vor al-
lem das gerenderte Intro macht Appetit auf
mehr. In den Rennen selbst baut sich die
Strecke teilweise sehr spdt vor Euch auf, obwohl
nun wirklich kein optisches Feuerwerk geboten
wird. Die ungenaue Steuerung vermittelt nie das

o GEligs o7

Zweispieler-
Modus laBt
sich der
Bildschirm
auch

horizontal
teilen, leider
wird das Spiel
Iu Zweit etws
langsamer

Das Stadion sieht gar nicht schlecht aus, und die tolle Musik sorgt
fiir Stimmung, aber was hilfts bei dem miserablen Spieldesign

notige Gefiihl flir die Bewegungen des Fahr-
zeugs, was sich vor allem auf engen Strecken
negativ auswirkt. Nur zu zweit hatten wir etwas
SpaB an VMX Racing, weil die Schwachpunk-
te hier beide Piloten gleich betreffen und der di-
rekte Zweikampf motiviert. EAs Motoracer ist
um Klassen besser, spart Euch die Kohle.

System: PlayStation
Spieletyp: Motocross-Simulation
Datentriger: CcD
Hersteller: Playmates
Testversion: Sympatec
Anzahl der Spieler: 1-2
Speicheroption: keine
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 6
Alterempfehlung: frei
Preis: ca. 120 Mark
Grafik: 62%
Musik: 78%
Soundeffekte: 45%

‘Spielspap: 377
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Hiibsche Polygon-Grafik und
schéne Backgrounds allein machen
leider noch kein gutes Beat’em Up:
Es fehlt am Gameplay!
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(50“\ Ihr bestellt, wir liefern
Forcdern Sie unseren kostenlosen Katalog

it Psychic Force versucht
Taito, eine neue Idee im
hart umkimpften Beat'em-Up-
Markt zu realisieren. Acht Animé-
Charaktere duellieren sich in ei-

nem riesigen, dreidimensionalen
Wiirfel als Kampfarena und ver-
suchen, dem Gegeniiber mit nor-
malen Martial Arts-Kombinatio-
nen oder magischen Extras das
Licht auszupusten. Das Besonde-
re dabei: Sie fliegen stindig in der
Luft und greifen den feindlichen
Polygon-Kampfer entweder aus
der Nihe oder aus der Ferne mit
zwei Attack-Buttons und einem
Speed-Button (sorgt fiir be-
schleunigten Flug) an. Die Feuer-
bille und Energiestofie werden
durch einen Psycho-Power-Bal-
ken méglich, der entweder auto-
matisch oder manuell durch Ta-
stendriicken wieder aufgeladen
werden muB, je nach-
dem, wie man sich vor
dem Spiel entschieden

Vom Spielkonzept
her halte ich Psy-
chic Force fiir ei-
gentlich gar nicht

"' 4. | mal schlecht, bringt
\Mj es doch etwas fri-
schen Wind in den
Beat’em-Up-Alltag, die Ausfiihrung ist
leider nur mangelhaft gelungen: Eure
Schlagkombinationen kénnt lhr an
einer Hand abzdhlen, und wildes
Chaos regiert weitgehend die Duelle,
so daB Ihr Eure magere (aber nichts-
destotrotz sauber animierte) Magie-
Palette nur mit Gliick an den Mann
bringt. Wahrend Speed-Fliigen kannt
Ikr nicht gleichzeitig blocken, was das
Anndhern an heftig feuernde Gegner
oft unméglich macht. Schade um die
nette Spielidee, vielleicht wird’s bei ei-
nem eventuellen Nachfolger besser.
Psychic Force lohnt sich allenfalls
fiir Anime-Fraeks und Fanatiker.  rk

Neu

Mo-Fr: 16.15 bis 22.00 Uhr

Wideosps

Offnungszeiten:

P

Tel: 0171/4637737

Sa-So: 9.00 bis 15.00 Uhr Fax: 05253/7265
Versandkosten 7DM und 3DM NN-Gebiihr.

AB 200DM Versandkostenfrei!!

Die gute Nachricht: g
Radioaktivitat sieht man ¢

nicht.

Die schlechte Nachricht:
Plutonium. 1 Millionstel Gramm

hat. Da der Wiirfel :System: Playstation
zum Gliick durchsich- | Spieletyp: 3-D-Beat 'em Up
tig ist, wird das Spieler- | Datentrager: cD
auge von vulkanoiden | Hersteller: Taito/Acclaim |
Steilhingen, nichtli- | Testversion: Acclaim |
chen GroBstadtszena- @Anzahl der Spieler:  |-2
rien und hiibschen | Speicheroption: Memory Card
Berglandschaften ver- | Features:  Continue, Optionsmenii |
woéhnt.  Soundtech- |Schwierigkeitsgrad: 4-7
nisch wird Japano-Ge- | VG-Altersempfehlung: ab 6
klimpere von der Stan- | Preis: ca. 100 Marl
ge geboten und auf | Grafik: 69%
Wunsch auch ein paar | Musik: 45% |
Wortwechsel der | Soundeffekte: 56% |
Kontrahenten, solltet '

lhr den Story-Mode
gewihlt haben.

spielspap:427

tétet einen Menschen. In Gor-
leben lagert der erste Castor mit
40 kg Plutonium, Ist Atom-
energie nicht auch Ihr Risiko?
ROBIN WOOD kiimpft fiir eine
Welt, in der wir leben kénnen.

Aktiv fiir die Umwelt

leh machte mehr dber ROBIN WOOD wissen!
Vorn'ah.t" Name

Strafie, Nr.

PLZ, Ort

ROBIN WOOD eV, - Postfach 10 21 22

28021 Bremen - Spendenkonto 209 98-200
Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20)
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) erVorlaufer erlangte grofBte Anerkennung
"= bei allen PlayStation-Besitzern. Bizarre
Creations, die Entwickler des erfolgreichen
Originals, iibernahmen erneut die Aufgabe, ein
verbessertes Fl-Sequel zu erstellen. Das Kurio-
se und véllig Einzigartige dabei ist: Formel |
‘97 basiert auf den Fakten, Daten und Teams
der laufenden Saison! Bevor Ihr in den harten
Rennalltag eines F|-Piloten einsteigt, lassen sich
zuvor Dutzende Parameter-Einstellungen vor-
nehmen. Wer die persénliche Abstimmung von
Bremsen, Reifen und weiteren technischen
Fahrzeugeigenschaften konfiguriert hat, startet
entweder im unbeschwerten Arcade-Modus
oder nimmt gleich die Strapazen eines realisti-
schen Grand Prix auf sich. In der ersten Spielart
ldmpft Ihr in klassischer Rennspiel-Manier um
gute Plazierungen, die Euch zur Belohnung in
die nichste Runde katapultieren oder versteck-
te Secrets offenbaren. Die simulationsbezogene
Kénigsklasse des Rennsports dagegen ist nichts
fiir Weicheier: Im WM-VWettbewerb zwingt |hr
Euch hinters Cockpit Eures Lieblingsboliden
und donnert mit bis zu 300 km/h {iber original-
getreue Grand Prix-Strecken hinweg. Es stehen
Euch dabei alle || Teams, 22 Fahrer und I8
Strecken der laufenden Saison zur Auswahl.
Speziell in diesem Modus wurde die Simula-
tionsschraube kriftig angezogen:Traktion, Fede-
rung, Dampfer, Spoiler-AnpreBdruck, Bremsba-
lance und Ubersetzungsverhiltnis bestimmen
physikalisch das Fahrverhalten. Die Ausfallmég-
lichkeiten sind vielfaltig: von Schaden an Getrie-
be oder Aufhdngung bis zu Problemen mit der
Elektronik oder einem explodierenden Motor-
block ist alles drin,was den echten PS-Stars das
Leben erschwert. Die kiinstliche Intelligenz der
computergesteuerten Konkurrenz wurde er-

96
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heblich verbessert bzw. der
harten Alltagsrealitit angegli-
chen. Die CPU-Rivalen ha-
ben jetzt auch mit allen Han-
dicaps bei regennasser Piste
zu kimpfen oder verlieren
durch Fahrfehler und Karambolagen kostbare
Platze. An jedes nur erdenkliche Detail wurde
gedacht: Herausschleudern, Schlingern, Kollisio-
nen und Dreher stehen auf der Tagesordnung.
Neu ist die vielfach gewiinschte Cockpit-Per-
spektive, bei der lhr sogar die vibrierenden Po-
lygon-Arme Eures Ego-Piloten am Lenkrad kle-
ben seht. Ein verbesserter Motoren-Sound der
originalgetreu von den Antriebsaggregaten auf-
genommen wurde, sorgt fir eine einzigartige
Geriduschkulisse. Mit Hilfe einer {iberarbeiteten
3D-Engine, die jetzt Hi-Res-Grafik mit allerfein-
stem Texture-Mapping und Echtzeit-Light-Sour-
cing bietet, wurde Fl '97 ein herausragendes
Aussehen verliehen. Im Grand-Prix-Modus gibt
es alles, was das Simulationsherz begehrt:
Wechselnde Wetterverhiltnisse (wihrend des
Rennens), komplette Boxenstrategie mit Bord-
funk-Kommunikation und Telemetrie-Berech-
nungen, vollstindiges Strafen/ Flaggensystem
fordern ein noch realistischeres Fahrverhalten
zu Tage. Die beiden RTL-Moderatoren Heiko
Wasser und Jochen Maas (als Co-Kommenta-
tor) versorgen Euch mit schlauen Live-
Spriichen. Erstmals ist eine Split-Screen-Option
(horizontal oder vertikal) integriert, bei der lhr
mit einem menschlichen Rivalen Jagd nach der
Pole-Position machen diirft. Fiinf verschiedene
Rennperspektiven, incl, Cockpit-View sorgen
fir den richtigen VWunschblickwinkel. Ebenfalls
neu: Die unglaublich realistischen Crash-Einla-
gen nach miBgliickten Uberholmanévern, bei

DerAl-Ring feiert
erstmals in F1 97

In M. Schumis rotem Ferrari-Traum darf nun
jeder PlayStation-Besitzer einmal Platz nehmen

denen sich die Boliden spektakulir schleudern,
sich drehen oder im schlimmsten Fall wie eine
Rakete vom Boden abheben. Schiden lassen
sich in der Boxen-Gasse reparieren, um das
Rennen fortzusetzen. ws

Typischer Benzingeruch liegt in
der Luft, begeisterte Triblinenfans
warten uniiberhérbar auf das
#'| griine Startsignal. Diese faszinie-
rende  Rennzirkus-Atmosphdre
B vermittelt F1 ‘97 gleich in den er-

sten Spielminuten. Schnallt Euch
schon mal an: Das meistverkaufte Formel [-Play-
Station-Rennspiel aller Zeiten ist wieder zuriick.
Besser, schneller und schaner als je zuvor. Der
Nachfolger macht da weiter, wo der erste Teil seine
Schwachstellen zuriickgelassen hat. Die CD bietet
Euch das Spektakel und den Nervenkitzel einer
kompletten F|-Weltmeisterschaft mit nie dagewe-
sener Realitatsnahe, umwerfender Optik, allen Kur-
sen und Fahrern, deren Palette von den Schuma-
cher-Briidern bis zu Jacques Villeneuve reicht. Selbst
auf das Flaggen-Regelsystem muB der F|-Fanatiker
nicht mehr verzichten. Der Spielspal3 sowie Schwie-
rigkeitsgrad ist immens. Die Arcade-Spieloptionen
tiberrascht diesmal mit Power Drifts, spektakuldren
Crashes und einfachen Fahrvergniigen. Die stellen-
weise albernen Kommentare der beiden RTL-Mode-
ratoren Heiko Wasser und Jochen Maas verleiten al-
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lerdings wieder ofters zum VerbeiBlen in das Joypad,
um sich das (genervte) Lachen zu verkneifen. Aller-
dings muB dazu fairerweise gesagt werden, daB3 die
stark erweiterte Spruchbandbreite von den Wieder-
holungen her nicht mehr ganz so aufdringlich ist wie
beim Vorgédnger. Dennoch gibt es einige wenige Din-
ge, die sich ein iibergelaufener PC-Simulations-Fre-
aks noch gewiinscht hdtte: Informative Instrumen-
ten-Anzeigen in der Cockpit-Perspektive sucht der
Hard Core-Fl-Fanatiker nach wie vor vergeblich.
Trotzdem werdet lhr glauben, in einem echten
Rennwagen zu sitzen. Lohnt sich eigentlich ein wei-
terer Kauf des 97er-Updates? Angesichts der vielen
neuen Zusatz-Features und Neuerungen werdet lhr
die zweite Hunni-Spende ganz sicher nicht bereu-
en. Mit dem unschdnen ,,Pop-Up*-Syndrom miissen
sich kompromiBlose ,, Technik'-Puristen allerdings
weiterhin abfinden,

Dafiir entschidigt eine £ "‘/ 5 i}‘{ TI' U ‘ :}'l Q

wunderschan bunte Poly-

gon-Optik, die Euch, ge- |System: PlayStation
paart mit der Spielbar- | Spieletyp: Rennspiel-Simulation |
keit und einer brachialen | Datentrdger: cD

Den Namen
von J.Ville-
neuve miifit
Ihr aus FIA-
Freikauf-
griinden
selbst ein-

tippen

Sogar an
dlverschmier-
te Visiere mit
Abreififolien
hat BC
gedacht

Gerduschkulisse, mona- | Hersteller:
telang vor den Bildschirm | Testversion:
bannen wird. Mit seinen | Spieler:

Bizarre Creations

Psygnosis
-2

unzdhligen Verbesserun- |Speicheroption:
gen, noch mehr Details | Features:

MC | Block

und Optionen stellt For-

mel | ‘97 die neue Refe- | Schwierigkeitsgrad:

renz im 32-Bit-Simulati- | Preis:

onsbereich dar. AuBer- | VG-Altersempfehlung:

dem hervorzuheben ist | Grafik:

3-6

ca. 100 Mark

frei
87%

die ,,Dolby Surround” ko- | Musik:

82%

dierte  Soundunterma- Soundeffekte:

82%

lung, bei der jede Ge-

schmacksrichtungen voll | sp i e lspQB 3 _ 94 Z
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auf ihre Kosten kommt.

NeGcon, |
Analog-Pad-Unterstiitzung

PlayStation
Alle Sony Spiele dt 89-99~ 4,

NINTENDO%4

us 119,- "’b,)o;?//

. Aegidienstr, 28 37520 Osterode am

Alle Logos sind eln

Sony Playstation
Sony Playstation
Ploystation Umbou
RGB Stort o. Link Kabel
Memary Card 1MB
Memory Card 2408

Batle Station
Bedlom
Crow

Crypt Killer
Destent 2
Destruction Derby 2
Distuptor
Excalibur
Exhumed

Hexen
Independence Doy
Legacy of Kain
Lost Vikings 2
Mechwarrior 2
Manster Trucks
Need for Speed 2
Porsche Chollenge
Rebel Assult 2
Spider

Suikoden
Syndicate Waors
Twisted Metall 2

VIDEOSPIELE

OHNE KOMPROMISSE

FRIEDRICH-ERERT STR.,. 101

321 19 KA 4 .
TEL B FAX OS&G1/124A477

Virtual Pool
Wing Commander 4
79,90 DM komplette Preisliste

Import Spiele

Battle Arena Toshinden 3
Rage Racer

SuuFuku Musou

Soul Slnde

Tesi drive Off Road

USW.

Nintendo 64
Nintendo 64

Fifo 64

Geomon 64

Mario 64
Pilotwings 64

Star Wars

Turok deutsch, englisch
Wave Race

Pad

Memary Cord 1MB

Satum Umbau 79,90
AN - u. Verkauf

von Gebrauchten Splelen
und Konsolen.

Weitere Angebote und Preise aul Anfrage
NEO-GEQO RESTPOSTEN

Diverso Thel bal Drucklegung noch nich) Lindorts

Preis auf Anfrage
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DerTod macht .

das Leben eines Vampirs wirklich ist

(" pecial Effect: Unendliche Weiten, wir

schreiben das Jahr.. (‘tschuldigung,
falscher Film). Vor einem leuchtenden Ster-
nenhimmel sehen wir einen hellen Lichtpunkt
durchs Weltall schweben. Wir zoomen naher
ran.Wir erkennen eine riesige Schildkréte, auf
der vier gewaltige Elefanten thronen, auf de-
nen wiederum eine Scheibe ruht. Wir gehen
noch niher ran und stellen {iberrascht fest,
dal sich auf der Scheibe Gebirgsziige,Wilder
und Stidte befinden, eine komplette Welt. Das
Wasser der Meere fillt am Rand in die Un-
endlichkeit der Galaxien.VWir zoomen an eine
Stadt heran (nattirlich immer noch ohne jegli-
chen Schnitt) und bemerken einen Reiter auf
einem weiflen Pferd, der durch die Lifte ga-
loppiert. Er wirkt etwas diinn, und seine Au-
gen leuchten unter einer dunklen Kapuze,
auBerdem spricht er ausschlieBlich in GroB-
buchstaben. Plotzlich eine Explosion am Bo-
den, und als sich der Rauch verzieht, sind Rei-
ter und RoB verschwunden. Stellc Euch nun
noch vor, wir hiatten Millionen fiir diesen Spe-
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Ja, ja die Sterblichen kénnen sich gar nicht vorstellen, wie schwer

Rl A .

Discworld 2 ist voller witziger Andeutungen, die echte Filmfans sofort erkennen.

In welcher Komédie diirfen Frauen nicht an Steinigungen teilnehmen?

zialeffekt ausgegeben und ILM hitte das
Gangze realisiert, und die lllusion wire perfekt.
Die Explosion hat fiir Rincewind, den tolpat-
schigen Helden des ersten Discworld-Aben-
teuers, fatale Folgen, denn derVerschwundene
ist der Tod personlich. Seine Hauptaufgabe lag
darin, die Seelen der kiirzlich Verstorbenen
einzusammeln und sie an der nichsten Station
abzuliefern. Als der verblichene Zauberer
Windlepoons aktiv an seiner Totenfeier teil-
nehmen mochte, merken die Magier, daB et-
was faul ist im Stadtchen Ankh-Morpork. Rin-
cewind erhilt den Auftrag, die Utensilien fiir
ein Ritual zu besorgen, mit dem man den Tot
herbeizitieren will. Also begebt |hr Euch als
Rincewind auf die Jagd nach Mauseblut, einem
iiblen Geruch und weiteren Gebrauchsgegen-
standen. Die Interaktion mit Eurer Umwelt
funktioniert liber verschiedene Icons oder di-
rekt, indem |hr Objekte anklickt, um sie zu be-
nutzen oder zu untersuchen. Fiir Unterhal-
tungen stehen Euch vier grundsitzliche Vari-
anten zur Verfiigung, die jedoch beliebig er-

o Gefies o7

weiterbar sind. Die meisten Gespriche fiihren
zu langen Dialogen, bei denen lhr oft tiber vél-
lig sinnlose, aber iiberaus witzige Themen
palavert. Bei den meisten Radtseln geht es in
erster Linie darum, Gegenstinde zu finden,
miteinander zu kombinieren und an der rich-
tigen Stelle im Spiel anzuwenden. Einige Puzz-
les verlangen gehorige Gehirnakrobatik, ande-
re sind relativ logisch aufgebaut. Nachdem das
Ritual vollzogen wurde und der Tod erklirt,
daB ihm sein Job stinkt und er lieber Urlaub
macht, diirft lhr Euch auf die Suche nach dem
Driickeberger begeben. Er erklirt sich bereit
zuriickzukehren, vorausgesetzt, sein Image
wird verbessert.Also plant lhr einen Film mic
dem Sensenmann, wofiir |hr logischerweise
Requisiten und Mitarbeiter braucht. Die Su-
che beginnt von neuem. Im dritten Akt diirft
Ihr Euch sogar selbst in der Rolle des
schwarzen Seelensammlers versuchen, wobei
die Ritsel hier schnell gelost sind. Euer Spiel-
stand 3Bt sich zu jedem Zeitpunke per inter-
nem Speicher oder Modul sichern. rz




Die magische Kiste

Rincewinds ewiger Kampf mit dem Schicksal, das ihn dazu verdammt
hat, die Diskwelt nach sinnlosen Gegenstédnden zu durchforsten

Die Idee zu Discworld 2
stammt aus dem Terry Prat-
chett-Buch Grim Reaper, wo

| der Tod ebenfalls seinen Job
. quittiert und die Verstorbenen

[ ﬁm. in Ankh-Morpork umherirren,
Selbsthilfegruppen  griinden
und flir Gleichberechtigung kdmpfen. Pratchetts
Humor ist wirklich einmalig und wurde auch bei
Discworld 2 gut eingefangen. Allerdings haben
die Entwickler wohl versucht, die Fortsetzung
etwas zugdnglicher zu gestalten, die wirklich
abgefahrenen Rdtsel fehlen, es wirkt alles etwas
geradliniger und glatter.Auch der Humor hat et-

was gelitten, wo sind die Running-Gags aus dem
Vorgdnger geblieben, z.B. der Bettler oder die
Wachen? An den neuen Grafikstil hat man sich
schnell gewdhnt, obwohl das optische Face-Lif-

ting gerade bei dieser Spielart (berflissig
scheint. Zur Klasse des ersten Teils fehlen zwar
ein paar Kleinigkeiten, trotzdem ist Discworld
2 ein erstklassiges Adventure, das langfristigen
Rétselspal garantiert. Wer tbrigens mal wissen
will, wie man mit Sellerie Untote bekdmpft, oder

schleppt Eurel gesamte | J:/‘. 3 jﬁ _}3_ 'r U j‘l 9 4
Habschaft mit, da-
runter Hammerhaie, System: Sega Saturn
untote Mduse, etc. Spieletyp: Adventure
Datentriger: cD
Hersteller: Psygnosis
Testversion: Sega
 Spieler: |
| Speicheroption: Intern
Features: Maus
| Schwierigkeitsgrad: 7
i Preis: ca. 100 Mark
| VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 79%
Musik: 70%
Soundeffekte: 64%

wie sich Licht verhdlt, das sich deutlich langsa-
mer als mit Lichtgeschwindigkeit bewegt, sollte
sich mal eines der Discworld-Biicher zu
Gemiite fiihren, gut sind sie fast alle.

Spielspap: 837/

2nd2none

Acme The Game Company
aRJay Games
BMG Interactive
Cyber Games
DMV Verlag

Eidos Interactive
fun & run
Funtronixx

Galaxy Mega Play
Game it!

Game Profi
Gamers Point
GEC

Grobis Gameshop

GT Interactive

63 Hint Shop

67 Konami 104
47 Laguna Vertrieb 103
5 M.C. Game 75
51 Metropolis 53
91 MG Games World 95
23 OIT Versand 15
83 Primal Games 55
97 Roby Rob Shop 83
83 Sony Electronic Publishing 27
17 Speed! Entertainment Systems 49
55 UFO Games 95
33 Virgin Interactive 2-3
57 ViTec 51
97 WIAL Versand 39
10-11 Walfsoft 53
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Das
Spielprinzip ist
identisch mit
dem der Play-
Station-Version

Die
unterirdischen
Ginge werden

von neuen
Monstern
bewacht

% er Action Schocker, der die PlayStation-

" Spieler seit mehr als einem Jahr in Angst
und Schrecken versetzt, kommt nun endlich
auch fiir den Saturn. Resident Evil wartet
dafiir mit einigen Extra-Features und stellen-
weise iberarbeiteten Grafik-Texturen auf. Die
auffilligste Neuerung stellt wohl der Battle-Mo-
dus dar, der in dem PlayStation-Original nicht
enthalten war. Dieser erscheint im Hauptmen,
nachdem |hr das Spiel zum ersten Mal durch-
spielt,und bleibt Euch auch erhalten, solange |hr
den Speicherstand nicht auf die Miillhalde
werft Im Battle-Modus miiBt lhr Euch mit einer
bestimmten. Menge an Waffen, Munition und
Items durch insgesamt |15 Stages kidmpfen.Am
Ende wird Bilanz gezogen, d.h. die verbleibende
Lebensenergie, die Anzahl der ltems und die
bendtigte Zeit werden zusammengezihlt,
wofiir lhr Punkte bekommt, dhnlich wie beim
Survival-Modus in einem Beat'em Up. Die iibri-
gen Elemente, die neu ins Spiel genommen wur-
den, dienen eher der optischen Verschonerung
von Resident Evil. So prisentieren sich die
beiden Hauptcharaktere Chris Redfield und Jill
Valentine in feineren Gesichts-Texturen.VVenn
lhr mit den jeweiligen Helden das Spiel einmal
durchgezockt habt, bekommt lhr in der Umklei-
dekabine, zu der |hr dann Zugang habt, neben
dem bekannten Freizeit-Outfit eine zusitzliche
Uniform verpaBt. Auch in den unterirdischen
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Giangen hat sich einiges gedndert. So tauchen in
den Grotten-Leveln neuartige Monster - eine
Variante der “Hunters" - auf, die Euch mit sche-
renartigen Armen den Garaus machen wollen.
Und zu guter Letzt seht |hr Euch im Geheimla-
bor gleich zwei Endgegnern gegeniiber; wenn
Ihr das Spiel im Hard-Modus mit Chris spielt.So
viel tiber die Neuerungen im Spiel selbst.An der
Handlung oder gar am Spielprinzip hat sich hin-
gegen nichts gedndert. |hr steuert einen Eurer
Charaktere (Jill im Easy- und Chris im Hard-
Modus) durch eine Horror-Welt, in der lhr ge-
gen Zombies und andere Gestalten antreten
miit. Der Action-Teil ist stets verkniipft mit
Ratseln und erfordert sowohl Geschicklichkeit
als auch Kombinationsgabe, Zudem benétigt lhr
eiserne Nerven, da sich die Grafik stark an Hor-
ror-Filmen orientiert. tet

Die Entwickler haben sich einige
zusdtzliche Features einfallen
. lassen, die das Spiel noch interes-
~ santer machen dls es sowieso
.| schon ist. Zum einen wire da der
il Battle Modus. Hier konnt Ihr
Euch mit Euren Freunden mes-
sen, oder Euch einfach abreagieren, indem Ihr un-
gezwungen Jagd auf die verhalten Monster macht.
Zum anderen bietet die Saturn Fassung teilweise
bessere Grafik-Qualitdt (im Haifischbecken geféillt
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Im Battle-Game
miifit lhr Euch
durch 15 Stages
kdmpfen. Auch
die Zeit spielt
eine grofle Rolle.

Jill in ihrer neuen
Uniform. Daneben
stehen Euch auch
die bekannten
Freizeit-Klamotten
zur Verfiigung.

mir wiederum das Wasser iiberhaupt nicht!) und
mehr Speicherpldtze, namlich | 2,im internen RAM.
Wer keinen Wert auf solche unwesentlichen Neue-
rungen legt, wird jedoch trotzdem viel Freude und
“Horror” mit diesem Action-Streifen erleben. Die
Animation der Figuren wirken natiirlich, die unter-
schiedlichen Perspektiven im Spiel, auf die lhr kei-
nen EinfluB habt, schlichtweg genial ausgewdhit. Re-
sident Evil ldBt Euch vermittelt Euch das Gefiihl, ei-
nen Helden in einem Horrorfilm zu steuern.

WERTUNG_

System: Sega Saturn
| Spieletyp: Horror-Action
Datentriger: CD
| Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Anzahl der Spieler: l
| Speicheroption: Intern 13 Blocke
| Features: keines
Schwierigkeitsgrad: 5-7
VG-Altersempfehlung: ab 18
| Preis: ca. 100 Mark
Grafik: 86%
Musik: 80%
Soundeffekte: 81%

Spielspap: P57



Gerade nochmal gut
gegangen: Der erste
Raumschiff-Generator liegt
in Schutt und Asche. (PS)

Der Film war weltweit
¥ iiber Wochen hinaus
Nummer | in den Kino-
charts. Jetzt werden der
Saturn und die PlayStation
von der Alien-Plage befal-
len. Sie sind wie Blutsauger,
eine Schinder-Nation der
Galaxie, sie greifen ah-
nungslose Welten an, ver-
brauchen deren Energie-
quellen und ziehen weiter.
Die Vorgehensweise ist dabei immer dieselbe:
Riesige Zerstorer-Raumschiffe beziehen stra-
tegische Positionen iiber den wichtigsten
Stidten der angegriffenen Planeten, um jede
Streitmacht auszuschalten. Gliicklicherweise
war der erste Schlag gegen die Aliens erfolg-
reich: Ein Virus wurde in den Zentralcompu-
ter des Mutterschiffs eingeschleust, der die
Abwehrkraft der Alien-Schiffe verringert. Ein
wackerer Air Force-Held zieht mit seinem
Diisenjet los, um mit irdischer Waffenpower
den kosmischen Alien-Querképfen eins tiber-
zubraten und nebenbei die Welt vor dem Un-
tergang zu retten. Als absolutes As unter den
Kampfpiloten miilt |hr Euch zusammen mit
Eurem Wingman durch verbleibende Verteidi-
gungsgiirtel der auBerirdischen Angreifer
kimpfen. Um die verschiedenen Missionsziele
zu erfilllen, wie z.B. Generatoren zerstoren,
hochmodernes Waffenarsenal zur Verfiigung.
Mit einer F-18 Hornet startet lhr ins Alien-
Getiimmel, zusdtzliche High-Tech-Jets unter-

Selbst vor dem Kreml haben die E.T.-Knilche keinen Respekt

schiedlichster Typen stehen spiter nach erfol-
greich absolvierten Auftrigen im Hangar be-
reit. Im gesplitteten Zwei-Spieler-Modus
macht Ihr nach dem altbewihrten Dogfight-
Prinzip gegenseitig Jagd aufeinander, ohne
Euch groB um die Invasoren zu kiimmern. ws
| Ohne dem umsatztréichtigen
ID4-Logo auf der Verpackung
hdtte wohl jede Softwarefirma
ihre Probleme gehabt, dieses
" | geistlose Filmumsetzungs-
| Machwerk fiir so viel Geld in

die Ladenregale zu bringen.
Altbackenes Abschiefien von vordefinierten Zie-
len und mickrigen Alien-Raumern ist mehr als
lasch. Ein weiterer Kritikpunkt, der extrem
nervt: Nach relativ hdufigen Autoziel-Fehlschiis-
sen mift lhr die ganze Angriffsprozedur
nochmal und nochmal abziehen, was das
Ganze schon fast unertrdglich macht. Von der
technischen Seite gesehen, zeigt Independence
Day:The Game doch noch etwas mehr Starke,
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Treffer! Ein Minijager schmiert nach dem
Missile-Einschlag in die Hauserreihen ab.

als der erste Anschein es vermuten laBt. Zwi-
schen der Saturn- und PlayStation-Version gibt
es (ibrigens in keinem Bereich (3D-Grafik und
Sound) nennenswerte Unterschiede festzustel-
len. Beim Spielprinzip hat’s ein jdhes Ende mit
der Qualitét des vielversprechenden Filmtitels.
Einfallsloses Geballer dominiert; das Ganze
spielt sich furchtbar wirr und ist wenig motivie-
rend. Selbst Fans des trickreichen Emmerich-
Streifens werden an diesem Machwerk eine be-
scheidene Freude haben. Sorry, aber da ziehe
ich jede noch so altertiimliche Oldie-Kollektion
vor, bei der man weiB (vorausgesetzt, Ihr infor-
miert Euch vorher), was auf der schwarzen CD
geliefert wird.

ERTUNG |

| System: Saturn/PlayStation

Spieletyp: Action-Spiel
 Datentriger: CD
| Hersteller: Fox Interactive
| Testversion: EA
| Spieler: 1-2
| Speicheroption: MC | Block

Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3-6
| Preis: ca. 100 Mark
' VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 61%
| Musik: 51%
| Soundeffekte: 42%

507%

Spielspaf:



Nucl

Der erste 32-Bit-Vertreter del
erfolgreichen Strike-Reihe lit
unter standigen Ruckeleinlagen,
von denen Nuclear Strike gliickli--
cherweise verschont bleibt. Erst-
mals stehen neben dem (iblichen
Helikopter auch weitere Fahrzeu-
ge zur Auswahl.Wir sind die Pre-
view-Version probegeflogen.

Goldeney

ares neuestes Meisterwerk steht seit En-
e August in amerikanischen Regalen und

wird bei uns nie offiziell erscheinen, denn die
deutsche Jugend muB vor solchen Spielen ge-
schiicze werden. Fiir unsere Leser im restli-
chen Europa oder alle, die klug genug sind, die
Importversion zu kaufen, haben wir uns das
US-Modul besorgt und testen einen der be-
sten 3D-Shooter aller Zeiten. Gnadenlos rea-
listische Grafik, Nonstop-Action und halli-
scher Vierspieler-SpaB3, Nintendos Goldeneye
007 ist so gut, daf es die BPS bestimmt bald
verbieten wird.

Croc

Monauts niedliches 3D-
ction-Adventure mit hoch-
auflésender Grafik zeigt, daB Mario-
64-dhnliche Spiele nicht nur auf dem
Né4 méglich sind. Ob es vergleich-
baren SpielspaB bietet, erfahrt lhr
im ausfiihrlichen Test.
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