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SPRZEDAZY RATALNEJ

U NA JEDYNY W POLSCE
SYSTEM WYSYEKOWEJ

Sprzedaz detaliczna

Tel. 0-55 33-59-44

Sprzedaz hurtowa

Tel. 0-55 33 61 36

Fax/sekretarka 24 godziny

0-5533 93 65
NAGRAJ SWOJE ZAMOWIENIE

Rewelacyjna 32-bitowa konsola do gier.
W zestawie joypad, kabel potaczeniowy
do TV poprzez gniazda Chinch lub Euro,
instrukcja w jezyku polskim, 1 rok
gwarancji.

Aby zamowié Play Station wpiacé
79 zit na adres firmy LANSER, pozostaia
kwote zaptacisz przy odbiorze

konsola 32-bitowa, pad,
kable podiaczeniowe, dysk
demo, instrukcja w jezyku
polskim

Jj-w. +jednagradowyboru
Stricker 96
Pro Wrestling 3D

j-w. + jedna grado wyboru:
Mechwarrior2
Steal Harbinger

j-w. + jednagra dowyboru
Rage Racer <PL>
Rally Cross <PL>

<| Bubsy 3D

> Nowa atrakcyjna oferta sprzedazy

> Darmowe materialy reklamowe

> Wysokie rabaty

> Mozliwosé negocjacjicen

> Terminy platnosci

> Najwiekszy wybor produktow

> Konkursy dla sklepow. z atrakcyjnymi
nagrodami

A IV Evolution Global

Wybrane tytuty
Sony PlayStation:

Actua Soccer 97
Adidas Power Soccer 97
Agent Amstrong

All Star Soccer

Area 51

Ballblazer Champions
Battle Station
Broken Helix

Bug Riders

Carnage Heart <PL>
City of Lost Children <PL>
Command & Conquer
Contra

Crash Bandicoot <PL>
Crock (pazdziernik)
Crusader: No Remorse
Crypt Killer

Dark Forces

Darklight Conflict
Deathtrap Dungeon
Destruction Derby 2

Die Hard Trilogy
Discworld 2

Epidemic

Exhumed

Fantastic 4

Fatal Fury

FIFA 97

Fighting Force (pazdziernik)
Final Fantasy VIl (listopad)
Formula 1 97 <PL>
G-Police (pazdziernik)
Hard Boiled

Haven’s Gate

Herc’s Adventure
Herkules (pazdziernik)
Hexen

Hyper Final Match

Day
Inter. Superstar Soccer 97
Joe Blow

Kings of Fighters 95

Little Big Adventure
Machine Hunter

Magic The Gathering
Mass Destruction
Mechwarrior 2

Mega Man 8

Mega Man Battle Chasse
Micro Machines V3
Midnight Run

Monster Truck

Moto Racer

Motor Mash

MINTENDD &4

789 zt
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k Warrior
Nascar 98 (pazdziernik)
NBA in the Zone 2

NBA Life 97

Need For Speed Il

NHL Open Ice

Nightmare Creature (pazdz.)
Note

Nuclear Strike

Oddw.: Abe's Oddysee
Over Blood

Overboard (pazdziernik)

Naj 5 I facyjna
64 bitowa konsolado gier.
Zestaw zawiera jedego pada analogowego,

kable taczace zTV. 1 rok gwarancji.

Nintendo Controlfler 111zt Blast Corps
Memory Card 59 zi F1 Pole Position

T Hexen 64
Lylat Wars-Starfox 64
Super Pad 94 zt Multi Racing Champ. (pazdz.)
Fun Pad Plus 114 zt Super Mario 64
Super Pad Plus 114 zt Super Mario Kart 64
3D SharkPad Pro 134zt Killer Instinct Gold 64
Arcade Shark 204 zt Pilot Wings 64
Manetka Lotnicza 294zt Wave Racer
Kierownica 294zt Star Wars
Memory Card Plus (X4) 1194 Turok

m 2 (pazdz.)
Pandemonium

Perfect Weapon

PGA Tour 98

Pitfall 3D

Porsche Challange

Ray Storm

Ray Traces

Rabel Assoult Il
Resident Evil 2 (listopad)
Return Fire

Riot

Sentient <PL>

Soul Blade <PL>

Street Fighter EX Plus (pazdz.)
Street Racer

Super Pang Collection
Syndicate Wars

Tekken 2 <PL>

Tenka <PL>

Tiger Shark

Tobal No. 1

Tom Raider 2 (listopad)
Tomb Raider

Total NBA 97

Transport Tacoon

Vandal Harts

Jurassic Park

V-Rally <PL>

Oferta miesiaca na
PlayStation:
programy w cenie
99 zt

Air Combat Platinium
Teken Platinium
Wipeout Platinium

programy w cenie
149 zt
Strike 96
Pro Wrestling
Soccer 97
Steel Harbinger
Olympic Soccer
programy w cenie
159 zt
2Xtreme <PL>
PO'ed
Tempest 3D
Supersonic Racer
Jet Raider
programy w cenie
169zt
Raven Project
Twisted Metal 2 <PL>
Project Overkill
Impact Racing
Black Down

progr amy w cenie
179 zt

King’s Field <PL>

NHL Face Off

Samurai Shadow

Rally Cross <PL>

Speedster <PL>

programywcenie

189 zi

Rage Racer <PL>

Warhammer

Polecamy akcesoria do
PlayStation

Memory Card 89 zt
Kabel RFU 119 zt
Multi Tap 189 zt
Kontroler Standard 109zt
Kontroler 129z
Mysz 129zt
Joystick 279zt
ERIEF
PS Super Pad 70zt
PS Pro Pad 85zt
Joystick Arcade 204 zt
Program Pad 134 zt
Memory Card 84 zt
Memory Card Plus 174 zt
Light Gun 114 zt
Kierownica 294 zt
Manetka lotnicza 234zt
CD Game System
Cleaner 91 zt
=]
Controler Station 64zt
Controler Station 69 zt

Master Station 79z

Link Cable 69 zi
Extension Cable 39zt
Pistolet Predator 139zt
Torba 139 zt

Wybrane tytuty na
Saturna:

Atlantis (pazdziernik)

Bomber Men

Command and Conguer

Croc (pazdziernik)

Dark Savior

Darklight Conflict

Dlgital Pinball

Di:

Diagon Force
Fighters Mega Mix

Warcraft Il Fighting Vipers
Wargods Formula Karts
WCIIVS e SWorld Last Bronx (listopad)
Wing C v N
Wing Over P
X-COM 3 Apocalypse LeanX .
Xevius 3D Mechwarrior 2

Mr. Bones

NHL 98 (pazdziernik)
Nights Warriors
Nights

Resident Evil

Sega touring Car
(listopad)

Shinig The Holy Ark
Sonic 3D

Sonic Jam

Street Fighter Alpha 2
Swagman

The Crow

Tomb Raider

Trash It

Trico Gekka Mugentan
Tunel B1

Jurassic Park (listopad)
Virtual Pool

Warcraft Il

Wipeout 2097
WorldWilde Soccer 98
(pazdziernik)

Oferta miesiacana
Sega Saturn:

programy w cenie
139z

Battle Monster
Black Fire
Blam Machine Head
Daytona USA
Ghan War
Hi Octan
Hiway 2000
Impact Racing
Primal Range
Virtua Racing
Lemmings 3D

programy w cenie
149zt
NBA Jam Extreme
In The Hunt
Off World Interceptor
Olympic Soccer
StarFighter 3000
Street Racer
programyw cenie
159zt
Sega Rally
Virtua On

Hexen
Doom

programy w cenie
169zt
Panzer Dragon i
Pebble Beach Golf
Pinball Graffiti
Spot Goes To Hollywood

programy w cenie
179z
Alhlete Kings
Gun Grifon

Grin Run
World Wide Soccer 97

programy w cenie
189 zt
Alien Trylogy
NBA Live 97
NHL 97
Virtua Fighter Kids
Bug Too
programy w cenie
199 zt
Amok
Area 51
Die Hard Arcade
FIFA 97
Die Hard Trylogy
Virtua Cop 2
Virtua Fighter 2

Akcesoria do

SegaSaturn:
Conteoller Sega 119 zt
RF-Unit 119 zi

ERIET
Super Pad 8 74 zt
Eclipse Pad 95 zt
Joystick Eclipse Stick 144z
Memory CardPlus 154 zt
Starter Kit 154 zt

Game Shark + Memory

Card 224 zt
o5

Terminator Pad 64 zt
Voyager Pad 74 zt
Explorer Pad 79 zt

Pistolet Predatorzt 139 zi
Torba 139 zt

- 32-bitowa
konsola do gier.
W zestawie joypad,
dysk demo, kabel do
podtiaczenia do TV
z Euro-Scart, instrukcja
w;qzyku polskim,
1 rok gwarancji.
Aby zamowic konsolq wpiaé 79 zt
na adres firmy LANSER,
ta k isz przy odbiorze
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zestaw: konsola + gra do wyboru{
Primal Range - pojedynek dinozaurow
Lemmings 3D - logiczna

Battle Monster - bijatyka

ififs

> Najwiekszy wybor asortmentu
w Polsce

> Nowosci

> Co miesiac oferty specjalne

> Fachowa obstuga

> 0d 1 X darmowa wysytka
katalogu produktow do
wszystkich zainteresowanych

> Katalog zawiera opis
produktow, cene, oferty
promocyjne, zapowiedzi

Ceny podane bez kosztow przesytki



NEWSFLASH!

Co stycha¢ w wielkim Swiecie

GAMEBOY

Dwie strony tej uroczej maszynki

ZAPOWIEDZI

Widoki na przysztos¢

« ) TEKKEN 3

Raport z pola boju
Nasz temat numeru

RECENZIJE

Wystawiamy cenzurki nowosciom

SOUL BLADE

Szkola przetrwania
Soul Blade od A do Z

GAWEDY PO FAI

Felieton goscia

TIPS & TRICKS

Stafa sekcja podpowiedzi

NIECIERPLIWE ENERGICZNE OTWARCIE

Bracie/Siostro, trzymasz w reku pierwszy numer NEO> - pisma poswieconego wylacznie konsolom. To jasne,

ie wyroslismy z SECRET SERVICE, ktory pozostanie naszym ogniskiem domowym. Ale teraz zaczyna sie nowa era,

nowa religia, ktora wymaga zupeinie nowego pisma.

Konsola - magiczne stowo, niezrozumiate dla niewtajemniczonych, a zarazem hasto rozpoznawcze ludzi nowej generacji.
Nawet jesli jestes w tym nowy - nie przejmuj sie. Jest tylko kwestia czasu, kiedy w Twoim domu stanie konsola.
Konsole wymyslili dawno temu Japonczycy i do dzisiaj bija sia zawziecie. Trzy megakorporacje - Sony, SEGA

i Nintendo - nie ustana w zmaganiach o prymat na rynku. Dzi§ wygrywa PlayStation, ale zaréwno Saturn jak N64
trzymaja sie mocno.

Wyobraz sohie odpowiednik Pentium 200 z karta diwiekowa, akceleratorem 3D, kilkoma koprocesorami ... zmieszczony
w pudetku po czekoladkach i kosztujacego 700 zI. To jest wiasnie konsola.

Dzieki konsolom wraca wiara w gry! Nie trzeba co péf roku zmienia¢ procesora, rozszerzac pamieci, instalowac nowych
driverow. Hasto Plug and Play znalazio wreszcie swe znaczenie, uragajace dumnym i bladym Windows,

ktore do gier sie po prostu nie nadaja.

Jak wejs¢ w ten Swiat? Nic prostszego: piytka do napedu, palec na przycisku START i jeste$ juZ w nowej rzeczywistosci.
Wiasnie zapoznates sie z instrukcja obstugi konsoli. Jesli grales, to na pewno jui to czujesz.

Jesli nie grales - zagraj. Bedziesz mial nowe sny, nowe marzenia. Juz Cie to nie opusci.

A my chcemy zawsze by¢ u Twego boku; doradzi¢ przy wyhorze gry, pomoc w trudnych zmaganiach i informowac

6 nowosciach. Czekamy na opinie i sugestie - ktory dzial powiekszyc, o ktorych grach pisac wiecej i do jakiego tytulu
przygotowac Kolejne Szkofy Przetrwania. Wszystko jest w Waszych rekach.

Drugiego numeru NEO> szukajcie na poczatku grudnia - zdaZymy w sam raz przed Swiatecznymi zakupami.

Brat Gulash od Joypada

LAST BRONX, STREET FIGHTER EX,
GOLDENEYE 007, MORTAL KOMBAT
MYTHOLOGIES, FINAL FANTASY 7,
GHOST IN THE SHELL
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Witamy w serwisie informacyjnym
NEQ! Nasi rozrzuceni po catej kuli
ziemskiej wywiadowcy pracujg
peing parg, aby zdobyc¢ dla was
wszystkie najnowsze informacje
Z rynku gier video i konsol. Tutaj
znajdziecie tez testy urzadzen
peryferialnych (czyli wszelkich
joypadow, kart pamieci i innych
bajerow), w ktore obfituje
rozlegty swiat konsol.

Zapraszamy do lektury! m Prawdziwy japenski DREAM TEAM to przygotowuje tez inwazje nowych pozyaji,
firmy Namco i Squaresoft, ktére wspolnie takze na Europe - do konca roku ma sie
pracuja nad nowym trojwymiarowym pojawic¢ ponad 12 tytutow.

m Rozpoczely sie prace nad kontynuacja mordobiciem EHRGEIZ. Podczas gdy gra

jednej z najlepszych serii gier na jest dzietem autorow ze Square, Namco m I znowu Japonia - tym razem troche

PlayStation - TWISTED METAL. Trzecia czeS¢  odpowiedzialne jest za “dopasowanie” gry  z inngj strony. Podczas ostatnich targow

ary stworzy zespot, ktory ma na swoim do automatu. Chodza tez plotki, ze obie TOKYO GAME SHOW miat miejsce

koncie udane wyscigi RALLY CROSS. firmy pracujg nad w catosci konkurs, w ktorym fani gier video

TWISTED METAL 3 ma miec¢ tez
wbudowang opcje link do taczenia
dwoch konsol.

m Niediugo pojawi sie gra na
podstawie filmu MEN IN BLACK,

w ktorym giowne role zagrali Will
Smith i Tommy Lee Jones. Autorzy

z Gigawatt Studios stworzyli postacie
gtownych bohaterdow na podstawie
setek zdjec zrobionych aktorom
podczas pracy na planie filmowym.
Gra pojawi sie najprawdopodobniej
w styczniu lub lutym 1998.

m W USA juz po premierze FINAL
FANTASY 7. W pierwszym tygodniu
wrzesnia 1997 roku wptywy ze

sprzedazy gry wyniosty 16.5 miliona renderowanymi filmami (a’la TOY STORY) -  przebierali sie za swoje ulubione
dolarow. W tym samym czasie najbardziej  Square nad adaptacja FINAL FANTASY, postacie rodem ze szklanego ekranu.
oblegany w kinach film, G.I. JANE z Demi natomiast NAMCO nad filmowa wersja Przed wami kilka zdje¢ z konkursu,
Moore, zarobit 11.1 miliona dolaréw. megahitu TEKKEN., w ktérym udziat wzieto bardzo duzo
To bez watpienia poczatek nowej ery.. przedstawicielek pici pieknej.

m Liczba oryginalnych zabawek
m Bedzie tez kolejna czesc cykiu TAMAGOTCHI (zwanych z polska Tama-jajo
TOSHINDEN - najnowsza gra zatytulowana czy tez Tama-kurczak) wyprodukowanych p—
BATTLE ARENA TOSHINDEN CARD QUEST to  przez firme BANDAI powoli dobiega do R
nic innego, jak przeniesiona na PlayStation 20 miliondw sztuk (do tego nalezy dodac B ¢ evervday va find one of .,,,,mg :
ara planszowa podobna do MONOPOLY, co najmnlej drugie tyle tajwanskich in a group like AVALANCHE. *
w ktorej giowne role zagrajg postacie i wietnamskich podrobek!) Szalenstwo -
Z serii BAT. Nie wiadomo, czy gra pojawi wirtualnych zwierzatek trwa na catym
Sie w Europie ale szczerze mowiac nie Swiecie - doszto juz nawet do tego,
liczymy na to. Z€e japonscy biznesmeni maja przerwy

w naradach jesli od jednego z nich
m Jednych ucieszy, innych zapewne dobiegnie popiskiwznie elektronicznego

zasmuci a jeszcze innych zdziwi informacia,  kurczaczka!
ze zespot SPICE GIRLS przygotowuije sie do
Swojego debiutu na PlayStation. Pod koniec
roku ma pojawic sie interaktywna ptyta CD
zawierajaca wywiady i teledyski zespoiu,
informacje o dziewczynach a takze gre,

w ktorej kazdy posiadacz PSX bedzie mogt
stac sie rezyserem nowego teledysku.

m Najwieksza jak do te
pory gra na Nintendo
64 - RPG zatytutowany
- LEGEND OF ZELDA 64
bedzie zajmowac na
carcie 32 megabaijty
(256 megabitow).

Dla porownania SUPER
MARIO 64 zajmuje
ledwie 8 MB, zas$ LYLAT
WARS (STAR FOX 64)
tylko 12 Mb. Nintendo

A O NAIBARDZIE) OBLEGANYCH
AUTOMATOW W JAPONII - WRZESIEN

B O nNAILEPIE) SPRZEDAJACYCH
SIE GIER W JAPONII - WRZESIEN

. Virtua Fighter 3 - Sega
Tekken 3 - Namco
. Vampire Savior - Capcom
Virtua Striker 2 - Sega
Virtual On - Sega

. King of Fighters 97 - SNK

. Street Fighter 3 - Capcom
Lost World - Sega

. Top Skater - Sega
10. House of the Dead - Sega

. Derby Stallion - PlayStation
. Last Bronx - Saturn .
. Langrisser 4 - Saturn

. Everyone’s Golf - PlayStation
Megaman X4 - PlayStation
Pocket Monster - GameBoy

. Mobile Suit Gundam - PlayStation
.-Tamagotchi - GameBoy

. SaGa Frontier - PlayStation
. Monster Ranche - PlayStation-

1
2.
3
4.
5
6
7
8.
<
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Men in Black :
4 neo numer#1 gryvideo i konsole puzdziernik 1997



Nie od dzis wiemy, ze licencje
filmowe czesto koncza w postaci
gier komputerowych. Przykiadem
moze by¢ chocby ostatnia
superprodukcja THE LOST WORLD:
JURASSIC PARK. Gra luzno
nawiazujaca do scenariusza filmu
ukaze sie niemal na wszystkie
platformy sprzetowe, z GameGear
wigcznie. Ostatnio jednak
w Hollywood panuje inna moda
na filmy, ktore powstaja na
podstawie scenariuszy gier
komputerowych! Jako pionierow
tego gatunku mozna okreslic trzy
pozycje: STREET FIGHTER, SUPER
MARIO BROS | MORTAL KOMBAT
(tak naprawde chyba tylko trzeci
film byt wart obejrzenia). Mamy
dobre wiadomosci - niediugo
zacznie sie prawdziwy szat na gry
komputerowe w Holywood! Na
poczatek idzie TOMB RAIDER, nad
ktérego scenariuszem koncza sie
wiasnie prace. Lare Croft zagra
angielska aktorka Liz Hurley (zona
Hugh Granta), w scenariuszu nie
mogto tez zabrakna¢ miejsca dia
Natli. Mato tego, Liz podpisata
kontrakt na dwa filmy i mimo, ze
jeszcze nie ma
czesci
pierwszej filmu
druga jest juz
t w fazie
przygotowan!
Zakonczono
juz prace nad

Juz niediugo pojawi sie nowy pistolet do
PlayStation przygotowany przez firme Namco.
GunCon prawdopodobnie bedzie sprzedawany
tylko razem z gra TIME CRISIS (zapowiedz na
str. 16). W stosunku do innych pistoletéw
Swietlnych obecnych na rynku konsolowym
(Vrtua Gun, Predator, Enforcer) GunCon ma
zaprezentowac zupetnie nowg jakosc

w strzelaniu do telewizora. Oprocz stadardo-
wego podtaczenia pistoletu do konsoli, trzeba
bedzie tez specjalnym kablem podiaczyc
pistolet do telewizora. GunCon ma
jednoczesnie sprawdzac sygnaly wychodzace
z telewizora i z konsoli, dzieki czemu mozliwa
bedzie nieosiagalna do tej pory doktadnosc

w celowaniu (az do jednego pixela).

Smutna wiadomos¢ dla posiadaczy innych
plastikowych gunow - wszystkie gry Namco
(TIME CRISIS, GUN BULLET) przygotowane

z mysIg o swietinym pistolecie beda dziatac
jedynie z GunCon. By¢ moze uda nam sie
szybko zdoby¢ GunCon i przetestowac go

w drugim numerze NEO.

sequelem MORTAL KOMBAT
zatytutowanym MORTAL KOMBAT:
ANNIHILATION, ktory widzowie za
oceanem beda mogli obejrze¢

w grudniu. Kolejnym filmem,

0 ktorym nie przestaje sie mowic
jest RESIDENT EVIL.Tak, jedna

z najlepszych gier na PlayStation
zostanie wyniesiona na wkran
kinowy. Film bedzie miat premiere
na poczatku 1998 roku

(w okolicach premiery RE2),
chodza zas plotki, ze gtéwna role -
Chrisa - odtwarzac bedzie Jason
Patric (znany m.in. z filméw
“SPEED 2" i “USPIENI“. Na koniec
zastyszane tu i 6wdzie plotki, ktore
niekoniecznie moga okazac sie
prawdziwe. Bardzo mozliwe,

ze w tej chwili trwaja prace nad
trzema filmami: DUKE NUKEM (ma
w nim grac¢ Dolph Lundgren, zas$
film ma byc¢ dzietem ludzi odpo-
wiedzialnych za TERMINATOR 2),
TUROK: DINOSAUR HUNTER

(z renderowanymi dinozaurami)
oraz... FINAL FANTASY (gtdwna role
ma zagrac J.C.Van Damme?!).

Na koniec dobra wiadomos¢ dia
fanow Stevena Seagala - aktor ten
(podobnie jak Bruce Willis

w APOCALYPSE) zagra gtowna role
w grze DEADLY HONOUR (PSX,
N64), ktorej producentem jest
mato znana firma AnimaTek.

NOWY JOYPAD
DO PSX!

Do sklepow trafit juz wyprodukowany przez
Sony nowy, analogowy joypad do PlayStation.
Nanlog jest odpowiedzia SONY na kontrolery,
ktore wczesniej zaprezentowaty firmy Sega

i Nintendo. Okazuje sie jednak, ze nawet na
tak z pozoru wyeksploatowanym polu jakim
Sq konsolowe joypady mozna wymysli¢ cos
nowego. Rozwigzanie, ktére zaproponowata
firma Sony to dwie analogowe gatki
wepchniete na jeden, pozornie nie
odbiegajacy ksztattem od standardowego
kontrolera. Na pewno dokiadnie przetestu-

jemy go w drugim numerze NEO - bedzie

tez lista gier kompatybilnych z analogiem
(zarbwno obecnych, jak i przysztych).

| yJaNVHNJ »

GAMESHARK

Platforma: Sega Saturn
Producent: INTERACT

wvoo3aln |

Preloaded with lhc hottest game codosl
sity programmable with new codes

Ea NOT A GAME
Includes 4 Megs of back-up memory

Stores up to 9999 codes
User Friendly * Menu driven

Kto z nas nigdy nie wpisal zadnego kodu?
Pewnie niewiele 0sob, bo przeciez kazdy
chce sobie po ciezkich bojach uprosci¢
zycie. Niestety, nie do wszystkich gierek
autorzy przewidzieli cheaty, a jesli juz sa,

to nie zawsze pozwalaja na to, co bysmy
chcieli. W tym migjscu pomoca moze stuzy¢
GAMESHARK wyprodukowany przez firme
Interact. Jest to wkiadany cartridge, ktory
zawiera kody do wielu gierek, umozliwiajace
np: szybsze bieganie, niesmiertelnosc,
niewidzialnos¢, nieskonczong ilosc zyc,
broni, amunicji itp. Wpisanych w ROM
.Rekina” cheatow jest sporo, zas kody do
nowych produktow pojawiaja sie na
internetowej stronie producenta, skad
mozna je pobra¢ w postaci pliku
tekstowego badz wydrukowac (niestety
potrzebny bedzie komputer). Kolejnym
krokiem jest wstukanie ich do pamieci karty
i zapisanie stanu - czasami jest to dosc
uciazliwe, na przykiad Resident Evil to dwie
strony cyferek i literek (na szczescie robi sie
to tylko raz). Pamie€ karty pozwala na
umieszczenie do 9999 rekordow, co jest

w zupetnosci wystarczajace.

GNOD VYD,

NHNIVS 1935

GAMESHARK to dobre narzedzie dla
zapalonego gracza; ma on jednak dwie
wady. Producent czesto ulepsza swoj
produkt, przez co nowsze kody moga nie

- zadziala¢ na naszym sprzecie, mozna tez

niechcacy (nieostroznie sie obchodzac, np.
resetujac konsole podczas zapisu) popsuc
co$ W pamieci i karta siada bezpowrotnie,
cho¢ producent zapewnia, ze w takim
przypadku natychmiast wymieni na nowa.

GAME SHARK SATURN Uersion 1.92

MAIN MENU
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GAME CONSOLE | INTERTET |-

Kazdy zatwardziaty gracz posiada w swoich
zbiorach przynajmniej kilkanascie gier.
Przy takie] liczbie pozycji z pewnoscia
zaczyna brakowaC miejsca na zapisanie
standw gry, przynajmniej na standardowej
karcie pamieci PlayStation czy tez na
podstawych blokach znajdujacych sie

w konsoli Saturn. Biorac pod uwage fakt,
Z€ W nowszych grach savegame zajmuje
wiecej miejsca niz standardowy blok,
trzeba czesto rozstawac sie bezpowrotnie
ze starszymi save‘ami, robigc miejsce dla
nowszych gier. A co bedzie, gdy gier
przybedzie? Kolejna karta? Na szczescie
produkowane sg karty, ktore posiadaja
wiecej miejsca niz standardowe. Rodzina
Memory Card Plus to dwie karty pamieci -
jedna do PlayStation, a druga do Saturha.
Wersja dla PSX pozwala na zapisanie

120 blokow czyli osiem razy tyle co zwykia
karta (za cene mniej wiecej rowng trzem
standardowym) - przetgczanie miedzy
osmioma kolejnymi blokami (kazdy blok
ma po 15 miejsc) odbywa sie za pomocg
przycisku na karcie. Natomiast wersja dla
Saturna zawiera w srodku az

8 megabitow (czyli 1 megabajt) pamieci.
Taka ilos¢ powinna wystarczy¢ na cate
zycie. Obie karty sg estetycznie wykonane
i umieszczone w kartonowych pudetkach.
Nie zaobserwowalismy jakichkolwiek
nieprawidtowosci podczas Ich pracy.

neo numer#1 gry video i kon

SEGA SATURN 2 - DIIRAI.

Nadeszty pierwsze informacje o nastepcy
konsoli Saturn - projekcie noszacym Kryptonim
DURAL (imie gtownej boss‘owy w serii VIRTUA
FICHTER. Nowa konsola zostata opracowana
przez firme Sega we wspotpracy z takimi
rekinami rynku jak Nec, Hitachi, Yamacha

i (niespodzianka!) Microsoft. Sercem systemu
ma by¢ chip SH-4 pracujacy z czestotliwoscia
200 MHz, gtbwnym procesorem graficznym
bedzie POWER VR2 potrafigcy ruszy¢ zawrotna
liczbe 1.5 miliona poligonow na sekunde,
kompatybilny z PeCetowymi standardami
graficznymi Direct3D oraz OpenGL. Dzwiek do
naszych uszu dostarczy
procesor Yamacha
ARM7. DURAL bedzie
miec 8 MB pamieci

i czytnik CD-ROM 12x.
Bedzie takze modem,
choc na razie nie
wiadomo, czy
wbudowany na stafe,
czy tez dostepny

w postaci dodatkowej
karty. Bardzo wazna
informacja jest tez fakt,
ze system operacyjny
konsoli przygotowuje
Microsoft. Bedzie to
specjalna wersja
WindowsCE (system ten
jest uzywany obecnie
w najmnigjszych na $wiecie recznych
komputerkach PC). Developerzy zaczng prace
nad grami dopiero  w lutym’98 (co moze
znaczy¢, ze w momencie startu konsoli
wszystkie gry beda firmowane logo Sega).
Planowana data pojawienia sie no-wej konsoli
na japonskim rynku to koniec 1998 roku

Prawdopodobnie nie zobaczymy
VIRTUA FIGHTER 3 na konsoli Saturn...

(w Europie co
najmniej pof roku
pozniej). Bardzo
mozliwe, ze
flagowym tytutem,
ktory zostanie
skonwertowany

W pierwszej
kolejnosci, aby
pokaza¢ moc
sprzetu, bedzie
VIRTUA FIGHTER 3.
Choc¢ Sega
przygotowuje juz
nowa konsole nie
Znaczy to jednak,

Ze przestaje
opracowywac gry dla
Saturna - wystarczy
spojrze¢ na zapowiedzi, przez najblizszy rok
bedzie w co pograc¢, a potem... sprzet, ktory
pociagnie VF3 bez zadnej degradacji w domul!!
Moze sie tez okazac¢, ze DURAL zmusi korporacje
Sony do wczesniejszego niz planowany na
1999-2000 startu PlayStation 2! Bedziemy
informowac o wszystkim na biezaco.

Pucke €t

NOWA KONSOLA GAME.COM

Podczas gdy “duzi
chtopey” rozpoczeli
prace nad nowymi
konsolami, dla
ktorych miejsce
znajduje sie przed
telewizorem, na
rynku przenosnych
konsolek niekwestio-
nowanym liderem
od wielu lat pozostaje GameBoy. Sytuacje te
zamierza nieco zmienic firma TIGER
wprowadzajac na rynek nowa reczng konsolke
0 niespotykanych do tej pory mozliwosciach.
CAME.COM ma by¢ maszyna przede wszystkim
do grania, cho¢ nie tylko - za pomocg
specjalnego carta ze znajdujgcym sie w Srodku
modemem wiasciciele GAME.COM beda mogli
korzystac z dobrodziejstw poczty internetowej
oraz trybu multiplayer. Konsola ma mlec tez

INDY 500

THE LOST WORLD

MK TRILOGY

czuty wyswietlacz, po ktorym wodzi sie
dostarczanym w komplecie pisakiem,
wbudowana ksiazke telefoniczng oraz
elektroniczny notes. Znakomicie prezentuje sie
oferta oprogramowania - oto niektore tytuty
dostepne w momencie startu: ARCADE
CLASSICS, BATMAN&ROBIN, INDY 500, MORTAL
KOMBAT TRILOGY. Do konca roku pojawig sie
takze nastepujace pozycje: THE LOST WORLD:
JURASSIC PARK, DUKE NUKEM, SONIC JAM,
TUROK, FIGHTER'S
MEGAMIX I Inne.
Brzmi to nieco

have you seen it?

have you touched it

«loyedi?

niewiarygodnie,
lecz reczymy za
istnienie tej konsoli
glowa - widzielismy
Jja w akgji podczas
targow E3

w Atlancie.
GAME.COM juz
niediugo powinien
trafi¢ do naszego
biura - spodzie-
wajcie sie w najbliz-
szym czasle testu
tego urzadzenia.



Europejskie terminy
wydawnicze noa
pazdziernik/listopad 1997

Apocalypse

PLAYSTATION 16 - Crash Bandicot 2
Deathtrap Dungeon Eidos % e :
Fighting Force Eidos Dark Rift
Cool Boarders 2 sony
G-Police Psygnosis
Overboard Psygnosis : _
Hexen 2 Activision 12 Fighting Force
MK Mythologies Williams t
Screamer 2 Virgin
A ShredFest Electronic Arts Final Fantasy 7
Actua Soceer 2 Gremlin :
: i Jersey Devil Ocean
4 Croc Fox Interactive :
" Final Fantasy Tactics
——
SATURN :
Resident Evil Capcom G-Police
Dragon Force Sega
Duke Nukem 3D GT Interactive ML :
Formula Karts Manic Media 12 Lylat Wars
Last Bronx Sega :
Atlantis Cryo

NINTENDO 64

Extreme G Acclaim
Hexen GT Interactive
War Gods GT Interactive R
Top Gear Rally Kemko p 5 : : i
Dark Rift Vic Tokai i Rapid Racer
Lamorghini 64 Titus
F1 Pole Position 64 Ubi Soft

Resident Evil 2

Star Wars:
Masters of Teréis Kéisi
Uwaga!
Wydawcy zawsze zastrzegaja sohie :
mozliwos¢ dowolnego manipulowania 100 - Street Fighter Ex
terminami wydawniczymi.
Z tego wzgledu nigdy nie moZna by¢
pewnym, ze zapowiadana na przykiad . - 2
na pazdziernik gra ukaze sie w terminie. 16 3 Time Crisis
Czesto maja miejsce opoznienia lub = :
przyspieszenia wynikie z powodow,
0 ktérych nawet nie Snilismy.
Nasza lista powstaje jednak na hiezaco 1
przed kazdym numerem i bedzie zawiera¢
aktualne informacje bezposrednio od
Wwydawcow.

Tomb Raider 2

10 . wild 9's
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Wydawca: VIRGIN |
Producent: LUCASARTS B
Termin (pal): Listopad ‘97 B
Platforma: PlayStation B

Czy jest cos lepszego od dobrej bijatyki na
konsole? Czy jest ciekawszy watek niz Star
Wars? A co powiecie na bijatyke w $wiecie,
Czy raczej we wszechswiecie Gwiezdnych
Wojen? Po dwoch latach przygotowan $wiatto
dzienne ujrzy najprawdziwsze mordobicie 3-D
spod znaku Sagi. Kontynuujg-ca watek
SHADOWS OF THE EMPIRE akcja STAR WARS:
MASTERS OF TERAS KASI rozarywa sie
pomiedzy Imperium Kontratakuje a Powro-
tem Jedi. Darth Vader wynajat Arden Lyn,
mistrzynie “teras kasi” - sztuki walki opartej
na Mocy, aby wciggnac¢ Rebelie do wielkiego
turnieju. W tym czasie Luke trenuje swoich
przyjaciot, aby przygotowac ich na
konfrontacje z Ciemna Strong Mocy

MOTK zaoferuje piec¢ trybdw gry. Oprocz
obowigzkowych practice, arcade i versus,
pojawi sie team mode, w ktorym kazdy

Z graczy wybiera cztery postacie, oraz tryb
przetrwania, gdzie prowadzi sie ciagta walke

numer #1

Z pojawiajacymi sie bezustannie oponentami
(procenty energii odnawiajg sie po kazdym
pokonanym). Kazda z postaci dysponuje
garniturem ponad dwudziestu ciosow, oraz
dodatkowych “Force moves” uzaleznionych
0d rosngcego paska

Mocy. Fani TOSHINDEN

i SOUL BLADE powinni

by¢ réwniez usatysfakcjono-
wani, poniewaz oprocz
gofych piesci kazdy
wojownik bedzie dyspo-
nowac charakterystycznym
dla siebie sprzetem, na przyktad
Luke bedzie wtada¢ mieczem
Swietlnym a ksiezniczka Leia termicznymi
detonatorami. Przebieg walki ma zawierac
duza dawke niespotykanego dotad realizmu -
Chewbacca, dos¢ potezny Wookie, bedzie
musiat sie schylac aby uderzy¢ drobna Leie.
Obok rodzenstwa pojawig sie takze inni znani
bohaterowie (w tym Han Solo), bedzie sie
mozna nawet wcieli¢ w tajemniczego fowce
nagrod Bobe Fetta!l Planowanych jest osiem
podstawowych postaci plus kilka ukrytych
(Ewok, R2-D2, C-3P0 i sam mistrz Yoda!).

Po ukonczeniu gry w trybie arcade do galerii
postaci dotaczy Lord Vader.

z konkurencja w postaci nadchodzacego
wielkim krokami TEKKENA TRZECIEGO i innych
bijatyk 3D, ktore pojawia sie w najbliz-
szym  czasie? £ . Zobaczymy, nie
. zapominajmy jednak,
g 7€ to przeciez
Star Wars!

Wszyscy bohaterowie zostali za

pomoca technik cyfrowych “wyjeci”
z filmu i przerenderowani w 3D,
kazdy z nich ma sktadac sie

z okoto 1250 polygonodw, catose
ma pracowac z predkoscig 35
klatek na sekunde. Czy MOTK da sobie rade

pazdziernik 1997



W Wydawca: OCEAN
W Producent: OCEAN

M Termin (pal): Grudzien ‘97
M Platforma: Nintendo 64

Jak sama nazwa wskazuje gra powstaje na
podstawie wyswietlanego nie tak dawno
filmu ,,Misja Niemozliwa” z Tomem Cruise

w roli gibwnej. Niestety, nie ma ona nic
wsSpolnego ze starym tytutem znanym
jeszcze z czego$ takiego co sie nazywato
Spectrum. Nowa Misja to nic innego jak
kolejny produkt z gatunku first/thrid person
perspective, czyli akcja widziana z oczu/zza
plecow bohatera. Wcielamy sie w postac
agenta Ethana Hunta, ktory tym razem nie
przypomina goscia z oktadek zurnali, a raczej
zbudowang z wielokatow matpe (podobno
twarz bohatera gry powstata w wyniku
zmorfowania zdje¢ Toma Cruise | Johna
Travolty). W trakcie naszej wendetty od
rosyjskiej ambasady az do siedziby
Organizacji trup bedzie padat gesto,

Podczas gdy na Playstation szaleje SOUL
BLADE a na Saturnie rzadzi VIRTUA FIGHTER 2,
posiadacze “szescdziesiatki czworki” wcigz
czekaja na swojego fightera. Tych ktorych
nie zaspokoit KILLER INSTINCT GOLD moze
usatysfakcjonuje DARK RIFT. Najwieksi
wojownicy przybywaja sposréd réznych
wymiaroéw poprzez portale i tytuiowe ciemne
szczeliny. Kazdy z nich jest w posiadaniu
czesci klucza, ktory otwiera wrota do
centrum wszechswiata. Po drugiej stronie ma
sie znajdowac sita, ktora zapewni zwyciezcy
panowanie we wszechswiecie. Oczywiste jest
ze wtasciciel klucza moze byé tylko jeden....
DARK RIFT ma pozwalac¢ na wszystko, w tym
oczywiscie rzuty, projectile i skoki na boki.
Engine gry jest w petni trojwymiarowy

i przypomina nieco swoje PSX‘owe

ale bedziemy musieli tez
uwolni¢ zaktadnikow,
odnalez¢ tajne akta

i wypetni¢ wiele innych
zadan, ktorych nie podjatby
sie normalny cztowiek.

Na pierwszy rzut oka
wyglada to jak SHADOWS OF
THE EMPIRE, tyle ze z duza
dawka przygodowych
elementow. Autorzy
zapowiadaja, ze drog do
osiagniecia celu jest wiele,
przez co gra nie jest
schematyczna. Nalezy
odnotowac rowniez fakt,
7e zapowiadana jest wersja
na N64 DD.

I M
UK AN |

odpowiedniki. Sposob walki
ma takze byc¢ zblizony do
TEKKEN i SOUL BLADE. Gracz
bedzie mogt atakowac
lezacego oraz stosowac
wiele chwytow przy
wstawaniu. W trakcie rzutow
kamera ma by¢ wszedzie

i pokazywac najdrastycz-
niejsze momenty.
Przewidziany jest szeroki
wachlarz zawodnikow -
klienci, ktorzy nie maja
wiasnych pazurow
wyposazeni zostang

W ciekawy arsenat broni.
Termin ukazania sie tego
tytutu przewidziany jest na
listopad tego roku.
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Wydawca: INTERPLAY B
Producent: SHINY W

Termin (pal): Listopad '97 W
Platforma: PlayStation B

Co mogoby powstaé po wrzuceniu do miksera
i porzadnym zakreceniu takich gier jak MDK

i EARTHWORM JIM? Bardzo mozliwe, ze
efektem bytby koktail nazwany WILD 9.

Za wszystkie trzy tytuty odpowiedzialna jest
firma Shiny, ktéra w dalszym ciagu nie
przestaje zaskakiwac swiezymi pomystami.

WILD 9S bedzie swego rodzaju trojwymiaro-
wym platformerem. Wydaije sie, ze to nic
nowego, ale Shiny nie byliby soba gdyby
czego$ nie udziwnili albo czyms nie zaskoczyli.
Przy produkcji uzyto 60 000 recznie
rysowanych animacji (JIM miat 3000),

co sprawia, ze (prawdopodaobnie) bedzie
to najbardziej animowana gra w historii.
Pozostate elementy gry rowniez daleko
odbiegaja od standardow. Stworzony
do MDK $wiat zdaje sie by¢ normalny

Wydawca: CAPCOM W
Producent: ARIKA H

Termin (pal): Grudzien ‘97 B
Platforma: PlayStation B

Cieszacy sie sporym powodzeniem

w salonach gier STREET FIGHTER EX doczekat
sie konwersji na PlayStation! Dodane do nazwy
gry wyrazy “PLUS ALPHA" maja symbolizowac
dodatkowe tryby rozgrywki, ktore zyskata
konwersja w stosunku do automatu,

Autorzy z Capcom pozostali wierni tradycji;
przy produkcji STREET FIGHTER EX pracowat
sam Akira Nishitani - tworca starego jak swiat
STREET FIGHTER 2. Postacie, mimo ze
trojwymiarowe poruszac sie beda mogty tylko
na boki; nie bedzie uskokow obecnych chocby
w TOSHINDEN. Beda za to projectile

i wszystkie ciosy specjalne obecne w dwoch
wymiarach. W grze dostepnych bedzie az

23 postaci, w tym kilkanascie zupetnie
nowych. Sposréd starych ulubiencow
niewatpliwie duzym powodzeniem wsrod
graczy cieszy¢ beda sie Ryu, Ken, Sakura,
Guile, Dhalsim i Zangief, podczas gdy giow-
nym bossem jak zwykle bedzie znienawidzony
przez wszystkich generat M.Bison. Trojwymia-
rowe postacie i ich ciosy zostaty doktadnie
odwzorowane
ze swoich

zas sama gra
moze
pOSzczycic sie
solidng oprawa
audiowizualna.

neo numer #1
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WILD 9

odpowiedzialnej za $mier¢ rodzicow Smiatkow.
Na drodze Dzikiej Dziewiatki stanie masa
roznych dinopodobnych potworkow,

z ktorych kazdy wyrodzniac sie bedzie typowym
dla siebie charakterkiem (patent znany z MDK).
Wszystko to jest bardzo oryginalne, ciekawe
tylko ile w tym plynie miodu? Faktem jest, ze
pomyst spodobat sie juz ludziom z telewizji,
ktérzy rozpoczeli prace nad animowanym
serialem z Wexem w roli gtownej.

w poréwnaniu z tym,
w ktérym porusza sie
jeszcze baraziej
zakrecony bohater
imieniem Wex. Za bron
stuzy mu bynajmniej
nie zamontowany

w hefmie karabin, ale
metalowa rekawica
oraz - 0 Zgrozo - zyjacy
W niej nietoperzowaty
kolezka. Zadaniem
buntownika Wexa jest
poprowadzi¢ asmiu
mtodzikow przeciwko
rzadzacej kosmosem
organizacji
Domination,

.

STREET FIGHTER EX to by¢
moze poczatek nowej jakosci
w obecnej od diugiego czasu
serii. Gra zostata przyjeta
bardzo ciepto w Japonii i lada
chwila dotrze do Europy -
trzeci wymiar powinien trafic
w gusta wiekszej liczby
graczy. Tymczasem firma
Capcom rozpoczeta prace

. nad automatem STREET
dWUW\/mlarOV\NCh FIGHTER 4.

odpowiednikow, |t niespodzianka - gra
pozostanie tradycyjnym
mordobiciem 2D!

pazdziernik 1997




B Wydawca: SONY
B Producent: SQUARESOFT

M Termin (pal): Pazdziernik ‘97
M Platforma: PlayStation

Coraz wiekszymi
krokami zbliza sie
europejska premiera
najdtuzej oczekiwanej
gry wszech czasdw na
PlayStation. Wedtug
ostatnich informaciji
FINAL FANTASY VIl ma
sie ukaza¢ w Europie
juz w pazdzierniku!
Gra nalezy do
gatunku RPG, ale nie
takiego
standardowego role-
playing jaki wszyscy
W Europie znamy, lecz jego japonskiej
odmiany. Dzieki swojej przystepnosci,
ograniczenia statystyk bohateréw do
niezbednego minimum i przedstawienia akcji
Z punktu widzenia trzeciej osoby gatunek ten
W piorunujacym tempie zyskuje swoich
mitosnikow w USA i Europie. Niektorzy moze
lizneli juz temat dzieki LEGACY OF KAIN,
SUIKODEN |ub VANDAL HEARTS.

Glbwna postacia w FINAL FANTASY VII jest
Cloud, byly zotnierz rzadu Shinra, a obecnie
najemnik. Cloud zostaje wynajety przez
walczaca z ustrojem grupe rebeliantow
W celu wysadzenia rzadowego reaktora.
Poczatkowo obojetny Cloud ogranicza sie
tylko do wykonania swojego zadania,
z czasem jednak na dobre uwikiany w rebelie
postanawia przytaczy¢ sie do powstania.
W jego misji uwolnienia $wiata od tyranii
towarzyszy¢ mu bedzie wielu przyjaciof,
ktoérzy z wiasnej woli przytacza sie do
druzyny. Sedno akgji stanowig walki
Z bezustannie napotykanymi stugami
Shinry. Pojedynki przedstawione sg
W generowanym w czasie
rzeczywistym tréjwymiarze
z dynamiczna, przemieszczajaca
sie kamera. W walce mozna
uzywac nie tylko dotepnej broni
konwencjonalnej, przede
wszystkim korzystac trzeba
Z dostepnych czarow. | tu
kolejna ciekawostka - mimo
Ze obowiazuje system tur,
to kazda posta¢ ma
okreslony limit czasu na
wykonanie ruchu
Trzeba szybko podejmowac decyzje,
W przeciwnym razie przeciwnik na pewno ptytce znajduje sie zagrana
wykorzysta niezdecydowanie gracza przez profesjonalng orkiestere $ciezka dzwiekowa
w formacie audio. Przy powstaniu sicdmej
Najbardziej dopieszczonym elementem FFVI| CzgSCi sagi uczestniczyto grubo ponad 200
(oprocz przepieknej grafiki) jest niewatpliwie ludzi pracujacych przez wiele miesiecy
rozbudowany system magii. To, co sie dzieje 24 godziny na dobe. Dzieki ich
na ekranie podczas rzucania niekorych trudowi gracze w Europie juz
zakle¢ po prostu trzeba zobaczy¢ na niedfugo beda mogli
wiasne oczy - wali sie podioga, przezy¢ przygode,
pojawiajg sie olbrzymie ziejace ktora by¢ moze zapamietaja
ogniem potwory a wszystko na cafe zycie.
przedstawione jest tak pieknie,
Jjak tylko PSX to potrafi.
Wwidac, ze autorzy ze
Squaresoft wycisneli
z PlayStation maksimum
maozliwosci i podeszli do
tematu naprawde
powaznie, 0 czym moze
Swiadczy¢ fakt, ze program
zawarty jest nie na jednym
lecz na trzech krazkach.
Dodatkowo na czwartej

Sy,

FINAL FANTASY VIl to najlepiej
Sprzedajaca sie gra wszech
czasOw na PlayStation -
W samej Japonii sprzedano
okoto 4 milionéw jej kopii
(to jest prawdziwy fenomen, dla przyktadu:
TEKKEN 2 ledwo przekroczyt milion).
W tej chwili nie znamy jeszcze statystyk z rynku
amerykanskiego, ale jedno jest pewne -
zarowno w USA jak i w Europie FFVII spotka
sie z réwnie ciepfym przyjeciem.
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1 EIDOS INTERACTIVE m

jucent. CORE ® ' ‘ : BAA , '
Grudzien ‘97 m " 3
Lk L Y 7 \y

\a: PlayStation &

Przecietny cziowiek
zapytany na ulicy o ideat
kobiety odpowie: Pamela
Anderson. W przypadku gracza
nic nie wiadomo, ale bardzo
mozliwe ze odpowie: Lara Croft.
Nie wiadomo, czy przyczyng jest
doskonata gierka z jej udziatem, czy
ona sama - superbabka z charakte-
rem. Dla wszystkich, ktorzy zmienili
swoje plakaty nad tézkiem

z Pameli na Lare mamy dobrg
wiadomosc¢: koncza sie wiasnie
prace nad drugg czescia jej
przygod! Gra powstaje przy
pomocy edytora stworzonego
na potrzeby TR, ale programisci
z Core Desian zapowiadaja, ze

w TR 2 zobaczymy wiele nowych
elementow (przede wszystkim

Duzy nacisk potozono na bogactwo
i wierne odwzorowanie architekto-
nicznych detali, pojawig sie tez
catkowicie nowe, trudniejsze zagadki
Oprocz tego Lara zyska nowg bron,
zdolnosci a takze nowe stroje.
Wszystkiego jeszcze nie zdradzono,
wiadomo natomiast na pewno, ze
bedzie sie mozna czotgac, wspinac

i strzela€ harpunem. Pierwsze dwie
czynnosci majg umozliwi€¢ wnikliwym
dotarcie do niewidocznych, sekret-

A nych miejsc, harpun natomiast ma

za zadanie broni¢ nas przed
napastnikami pod
woda.
Zapowiedziano
rowniez wieksza

ilosc
przeciwnikow,

bogatsze wnetrza) zas akcja gtéwnie tych
bedzie mie€ miejsce miedzy w ludzkiej
innymi na zatopionym statku postaci,
oraz w przeslicznej Wenegji. majacych

sie czaic | | atakowac
z ukrycia. B Na mocy
umowy 8 licencyjnej
gra ukaze sie tylko
w wersji na konsole
PlayStation.

Pozostaje

juz tylko

czekac.

wca: EIDOS INTERACTIVE B
P >nt: CORE W
Wrzesien 97 @
PlayStation, Saturn m

Jezeli chodzi o ilos¢
i réznorodnosc przeciwnikow,
to jeszcze nigdzie do tej
pory nie byto ich tylu - do
rozwatki pojda cate hordy

Tytut ten lada
chwila powinien
ujrzec swiatto
dzienne. Cieszyc sie
moga posiadacze

Saturna dresiarzy, garniturowcow,

i PlayStation, R rokersow, zombie i kto wie
bowiem FIGHTING - \ czego jeszcze.

FORCE to cos$, czego brakowato i na co Do wyboru s3 cztery postacie; od

dtugo czekalismy - tréjwymiarowa amerykanskiego super-chiopaka, poprzez
scrollowana bijatyka! DIE HARD ARCADE seksowng panienke az do dwumetrowego,
narobit smaku, ale dopiero FIGHTING FORCE Czarnoskorego zabijaki. Kazdy z nich zna
ma szanse kontynuowac tradycje ponad 50 typowych dla siebie
znakomitego FINAL FIGHT, czy ciosow. Oprocz tego

niezapomnianego DOUBLE DRAGON. Nie ma przygotowano jeszcze cata
chyba nic lepszego jak iS¢ swoim bambrem  Mase przedmiotow, ktorymi
przez miasto i doprowadzac¢ wszystkich mozna “traktowac”
natarczywych lumpow do porzadku. przeciwnikow - bedq gazrurki,

lasery, miotacze ognia, shot
gun’y i inne. A co powiecie na
ponad setke réznego rodzaju
sprzetu, ktéry mozna rozwalac
lub ciska¢ w nieprzyjaciot? Gdy
jeszcze dodac, ze to wszystko
sie dzieje w najprawdziwszym,
przestrzennym 3D, to migotanie
przedsionkOw serca pewne. Starym
Zwyczajem, miedzy poziomami pojawig sie
bonusowe plansze, w ktorych na przykiad
trzeba roztozy¢ caty samochod na czas
uzywajac tylko klasycznego “bejsbola”.

Na deser tryb multiplayer, w ktorym dwoch
graczy moze ze sobg wspotdziatac

(na przykfad jeden trzyma klienta, a drugi
lutuje ile wlezie). Ta orgia destrukcji ma
szanse stac sie jedng z najlepszych gier

w tym roku!
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W Wydawca: VIRGIN
W Producent: CAPCOM

W Termin (pal): Luty ‘98
W Platforma: PlayStation

kuloodporne, ubiory azbestowe), a po bliskim
rozwaleniu jakiego$ goscia jego resztki beda
osiada¢ na naszych szatach. Poza tym w miare
walki nasz ubior ulega zniszczeniu, a nadzy
jestesmy niezwykle podatni na chorobe
roznoszona przez zombich. Na koniec jeszcze
mata przyjemnostka: w pierwszej czesci
najwiecej atakujacych nas na raz potworow
byio chyba dwa; w momencie rozpoczecia
czesci drugiej jest ich (w jednym
pomieszczeniu z nami) osiem!!! No i po tym
jak zginiemy, mozemy jeszcze popatrzec jak
zabojcy ohydnie obzeraja sie, jak na
zombiakow przystato naszymi flakami...

Mozna powiedzie¢ wiele na temat pierwszej
czescel tej ary, ktora okazata sie jednym

Z najwiekszych hitow w dzlejach konsoli
PlayStation. Wspaniata atmosfera, poraza-
Jjacy scenariusz, genialna masakra i niezty
sprzet do dyspozycji. Zdecydowanie
RESIDENT EVIL nie jest tym, w co chcielibyscie
gra¢ o potnocy i to bedac sami w domu.
Kazdy kto przezyt juz te przygode bedzie
pamietac o piekielnych psach wyskakujacych
bez zadnego ostrzezenia z okien w korytarzu
na pierwszym pietrze. Teraz jednak czas na
opowies¢ o matym miasteczku faknacym
ludzkiej krwi...

Wydarzenia z czesci drugiej maja miejsce
niediugo po zatatwieniu Tyranta i ucieczce
helikopterem niedobitkow ze S.T.A.R.S.

Po ujawnieniu szczegotow Swiatowa prasa
zawrzata a jednak sprawa wrobienia cztonkow
oddziatu przycichta, zas oni sami zostali
porozdzielani do réznych misji. Okazuje sie
jednak, ze co$ niedobrego dzieje sie z ludzmi
zamieszkujacymi Raccoon City. Dziwna
choroba powoduje, ze ludzie zamieniajq sie
w zombiaki. Te z kolei atakuja innych, ktorzy
tez zamieniajq sie w zombiaki i tak w kotko.
0Oczywiscie wybucha panika, wszyscy nalegaja
aby rzad zrobit co$ w tej sprawie a lokalne
wiadze obiecuja zajac sie nig bezzwiocznie
Tymczasem jednak ludzi w miescie jest

coraz mniej...

Gra zaczyna sie, gdy wszyscy pozostali przy
zyciu mieszkancy decyduja sie zabarykado-
wac¢ w komisariacie policji. Dwojka bohate-
row - sSwiezo upieczony gliniarz Leon Scott
Kennedy oraz studentka i mitosniczka
motocykli - Elza Walker zostajq wiasnie
zaatakowani przez grupe Zombich i musza
szybko znalez¢ sposob na ucieczke.

RESIDENT EVIL 2 zmiazdzy wszystkich posia-
daczy PSX-a. Ponad pottora raza wigkszy teren
akcji (zwiedzimy caty posterunek -
pomieszczenia prywatne, psiarnie, strzelnice,
zbrojownie i tak dalej az do momentu kiedy
opuscimy komisariat), szerszy wachlarz
potworow do rozwalenia (zombiaki bedg
réznity sie strojami, wygladem, predkoscia
poruszania, a niektore beda nawet ptonac!),
niezty arsenat (kazda bron - inny efekt, mozna
na przyktad przepotowi¢ goscia strzatem

z Shotguna!) i taka dawka strachu, ze bedzie-
cie prosic¢ tatusia, zeby przed pojsciem spac
zajrzat do waszej szafy. Oprocz tego, bohate-
rowie moga nosi¢ rozne stroje (kamizelki
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Wydawca: NINTENDO B
Producent: NINTENDO m

Termin (pal): Pazdziernik ‘97 m
Platforma: Nintendo 64 B

enas

Wyscig Nintendo 64 z 32-bitowymi
konsolami trwa. Do tej pory poza kilkoma
pozycjami Nintendo nie zaskuje nas niczym
catkowicie nowym, wrecz przeciwnie - firma
bez przerwy serwuje nam nowe wersje

Wydawca: ACTIVISION ®

Producent: ACTIVISION =
Termin (pal): Grudzien ‘97 B
Platforma: PlayStation B

Bruce Willis stat
sie juz na tyle
popularny, ze na
jego wzor pow-
stat bohater gry
komputerowe;.
Chot¢ wektorowa
wersja mato go
przypomina,
developerzy

z Activision idg
w zaparte, ze to
on - jego gtos, =

0SObowO0SC, postawa i przetworzona
komputerowo twarz, Pomyst na gre powstat
po filmie 12 MAEP | czesciowo fabuta gry

0 Niego zahacza - zadaniem gracza jest
zatrzymac zblizajgcych sie Czterech Jezdzcow
Apokalipsy i nadchodzacg wraz z nimi zagtade
Swiata, oczywiscie w akompaniamencie
strzatow, wybuchow i jekbw konajacych
nieprzyjaciot. Wborew pozorom Bruce Willis nie
bedzie gtéwnym bohaterem gry; bedzie nim
gracz, zas postac odtwarzana przez Bruce'a
Jest jedynie jego wirtualnym kumplem

| pomocnikiem. We dwoch przy pomocy:
Smiercionosnych zabawek beda w stanie
powstrzymac nadchodzacg zagtade...

W APOCALYPSE zastosowano kilka ciekawostek
technicznych. Przede wszystkim stworzono
system nazwany Activation, ktéry umozliwia

neo numer #1

swoich starszych, kultowych produkcji ze
SNES-a. Tak byto w przypadku SUPER
MARIO i MARIO KARTS, tak tez bedzie

W przypadku LYLAT WARS - chyba
najlepszej strzelaniny jaka kiedykolwiek
wyprodukowato Nintendo, znanej poza
Europa pod nazwa STAR FOX.

LYLAT WARS/STAR FOX 64

to tak zwany track-based
shooter, czyli strzelanina,

w ktorej lata sie po z gory
zaplanowanym torze

i ewentualnie odwraca sie
tylko w celu stracenia
przeciwnikow. Diugie i petne
graficznych bajerow misje
nie pozwola na szybkie ukonczenie gry.
Na koncu kazdej trasy czeka dysponujacy
gigantyczng sitg ognia megaboss, ktorego
Zniszczenie rowna sie wykonaniu misji.
Gdy ukonczy sie juz wszystkie
przygotowane z myslg o pojedynczym

pofaczenie wielu technik
przetwarzania obrazu

W jednos¢, dzieki czemu
uzyskano bardzo ciekawy
efekt trojwymiarowosci.
Drugi system eliminuje
przestoje w akcji, a to
dlatego, ze sekwencje s
na biezaco dogrywane

W czasie gry - dzieki temu
wszystko dzieje sie szybko
i praktycznie jednym
ciagiem. Styl prowadzenia
kamery i pokazania akcji
znany jest juz z tréjwymia-
rowych platformowek,
gdzie sprawdzit sie
doskonale. W czasie, gdy
bohater biegnie kamera
wiruje dookota niego,

w chwili starcia momentalnie
staje za jego ra-
mieniem. Wydaje
sie nam, ze jeden
Z najlepiej opfaca-
nych aktorow

w Holywood nie
bratby udziatu

W niepewnym
przedsiewzieciu -
typujemy spory
hit.

gry video i konsole pazdziernik 1997

graczu poziomy, mozna sprobowac swoich
sit w podniebnej walce w trybie multiplayer
dla maksymalnie czterech graczy (ekran
zostanie podzielony na cztery okienka).
Niewatpliwg atrakcja jest tez fakt, ze gra
sprzedawana bedzie w komplecie

z wktadana do joypada przystawka Rumble
Pack, ktora trzesie kontrolerem podczas
strzatow i uderzen! LYLAT WARS to najlepszy
prezent, jaki mogta zrobic¢ firma Nintendo
wszystkim mitosnikom gatunku strzelanin -
japonska i amerykanska wersja gry zbiera
bardzo wysokie noty na catym Swiecie.
Doskonata grafika i dzwiek a przede
wszystkim miodnosc¢, jaka cechuje wszystkie
wyproduko-
wane przez
Nintendo gry
nie pozwala
nam uwierzyc
w ewentualng
porazke tego
tytutu.




FINAL FANTASY TACTICS

W Wydawca: SONY

M Producent: SQUARESOFT
M Termin (pal): Listopad ‘97
W Platforma: PlayStation

Spora grupa posiadaczy Playstation czesto
narzeka na brak gier strategicznych, ktorych
rzeczywiscie nie ukazuje sie zbyt wiele. Sytuacje
moze poprawi¢ FINAL FANTASY TACTICS,

w ktorej rozgrywka zostafa podzielona na tury.
Za gre odpowiedzialny jest doswiadczony zes-
pot developerdw - ludzie ¢ci maja juz na swoim
koncie kilka strategiczno-taktycznych hitow na
Super Nintendo (OGRE BATTLE, TACTICS OGRE).
Jak zwykle w grach firmy Squaresoft, w FFT bije
wszechobecny klimat fantasy okraszony wsze-
dobylska manga. Mnostwo czarow, pancerzy,
broni i tajemniczych przedmiotow podnosza-
cych cechy gtéwnych bohaterow a takze wspa-
niata grafika - oto gtdwne cechy tej ary. Czas
miedzy kolejnymi bitwami bedg umilac znako-
micie renderowane scenki, ktorych jakosc zbli-
zona jest do FINAL FANTASY 7. Wszyscy, ktorzy
maja juz dos¢ przeprowadzanej W czasie

rzeczywistym walki

w COMMAND & CONQUER
(dobre wiesci - RED ALERT
jest juz w drodze) a bawili
sie dobrze przy VANDAL
HEARTS, przyjmg FFT

Z otwartymi ramionami.
Jako, ze gre firmuje Squa-
resoft, zas w jej tytule
oprocz TACTICS znajduje sie
takze FINAL FANTASY nie
mozemy sie juz doczekac
tego produktu - bedzie to
prawdziwy hit. Jakby na
potwierdzenie tych stow
FFT przez trzy miesigce
stata na pierwszym migjscu
Jjaponskiej listy przebojow.

7 S|irIu>ra
= TRaE. ZoaiERETE
b, e Tsloss!
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W Wydawca: PSYGNOSIS

W Producent: PSYGNOSIS

W Termin (pal): Listopad ‘97
M Platforma: PlayStation

Firma Psygnosis, ktorej gry w znacznym stop-  wydaje sie byc¢ zerzniety z TOTAL RECALL).
niu przyczynity sie do popularnosci konsoli Gra prezentuje sie znakomicie - szczegolnie
PlayStation szykuje na Gwiazdke prawdziwy superptynna grafika z mnostwem detali.
wylew swiezych tytutéw. Gra, na ktorg spece Juz niebawem zobaczymy, czy w cafym tym
od marketingu ktada najwiekszy nacisk to przepychu graficznym po drodze nie
G-POLICE - utrzymana w konwencji strzelaniny  zgubiono miodnosci.

futurystyczna jazda bez trzymanki.
Kontynuujac watek drugiej czesci WIPEQUT
projektanci umiescili akcje w 2097 roku, zas jej
miejsce na ksiezycu Jowisz - ziemskiej kolonii,
gdzie potezne megakorporacje
bezpardonowo walczg ze sobg 0 wiadze nad
miastami. Gracz wcieli sie w cztonka specjal-
nych jednostek
palicyjnych, pilota
supersmigtowca HAVOC,
ktorego gtéwnym zada-
niem jest uspokajanie
szalejacych po miescie
korporacyjnych oddzia-
tow. Oczywiscie nie
chodzi tu o tagodng
perswazje; HAVOC zabiera
na poktad catkiem
pokazny arsenat w postaci
rakiet, bomb i stero-
wanych pociskow.
Penetrujac miasto gracz
ograniczony jest jedynie
specjalng koputa
.trzymajaca” atmosfere
niezbedna ludziom do
oddychania (pomyst
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14:7.81 .} BAN DICOOT 2
Producent: NAUGHTY DOG ® -

Termin (pal): Styczen ‘98 m
=aznl  CORTEX STRIKES BACK

Kazdy z konsolowych gigan-
tow ma swojg maskotke: Sega
ma Sonica, zas Nintendo
wasatego hydraulika Mario. Dla
Sony poczatkowo miat by¢ nig
Crash Bandicoot, ale firma
diugo nie maogta sie zdecy-
dowac. Chcac nie chcac Crash
przypadt graczom do gustu,
zas pierwsza czesc gry
Sprzedata sie w ogromnej ilosci
egzemplarzy. Autorzy

z NAUGHTY DOG nie kazali zbyt
diugo czekac i juz na pocza-
tek przysztego roku szykuija
kontynuacje przygod Crasha,
dzieki ktorym by¢ moze
wreszcie zastuzy on na miano
_ oficjalnej maskotki.
Developerzy nie zapowiadajq radykalnej zmiany
charakteru gry, ma to by¢ kontynuujgca
sukces pierwszej czesci trojwymiarowa

platformowka z wieloma swiezymi atrakcjami, zyskat rowniez

ktore by¢ moze zapewnig jej nowych sam bohater -

zwolennikow. Zachowano sposob pokazywania  Oprocz skakania

akgji z dwoch rzutow kamery, na zasadzie i rozbijania mozna

bocznego scrollingu i z perspektywy trzeciej bedzie sie slizgac,

0soby. Za to nowe poziomy (30) sg wielkie nurkowac, wspinac i wykonywac wiele innych
i bardziej urozmaicone. Bedzie tez wiecej czynnosci. Do poziomow, w ktorych Crash
rozgatezien drog, z ktorych przyjdzie wybiera¢  bedzie latat z odrzutowym plecakiem
posuwajac sie do przodu. Kazdy poziom ma przygotowano zupetnie nowy engine 3D.
zawierac wiele ciekawych i niespodziewanych CRASH BANDICOQT 2 bedzie tez probag dla
atrakgji, a takze bonusowych plansz. Wiele nowego, analogowego kontrolera Sony.

WydaWca: SONY B
Producent: NAMCO B

Termin (pal): Grudzien ‘97 B
Platforma: PlayStation B

Na te chwile przyszto dtugo czekac¢, minety ztych gostkow broniacych sie
bowiem prawie dwa lata od czasu, gdy w budynkach i na otwartych
automat TIME CRISIS pojawit sie w salonach przestrzeniach. W dodatku
gier. Po sukcesie konkurencyjnej serii VIRTUA bezustannie uciekajg cenne
COP firma Namco postanowita wydac swojego  sekundy, a gdy nie uda sie
shootera na swietlny pistolet i jak zwykle nie przejs¢ poszczegolnych
zawiodfa graczy. Wydawatoby sie, ze w tym etapow w okreslonym czasie
temacie nie mozna juz wymysli¢ nic nowego, misja uznana jest za nieudana.
a tu prosze, niespodzianka. W TIME CRISIS Nie ma strachu, bowiem pod
oprocz bezustannego naciskania spustu klapa mamy ztotg blache, a za

uzywac trzeba dodatkowego przycisku
stuzacego do kucania, lub wychylania sie zza
wegta. Umozliwia to duzo lepsze wczucie sie
w akcje, w koncu tak dziatajg prawdziwi

gI:nlarze W trakcie gry do zabicia sg tysiace

automatowej, zas drugi to zupetnie nowy
scenariusz napisany specjalnie dla PlayStation.
Nie wiem jak tworcy to zrobili, ale gierka
wyglada rownie fadnie jak na arcade‘ach

cel uwolnienie corki samego i praktycznie nic nie stracita na szybkosci,
prezydenta. Jedyne wyjscie to  z jaka rozgrywa sie akcja. Oczywiscie w TIME
totalna zagtada. Przy rozwatce  CRISIS praktycznie nie da sie gra¢ na padzie,

nie nalezy oszczedzac zas gra dziata wytacznie z wyprodukowanym
otoczenia, ktére w efektowny  przez Namco pistoletem GunCon. W Japonii
Sposob pod wptywem serii sprzedawany jest on oddzielnie, w Stanach
pociskow zamienia sie w gruz.  znajduje sie w pakiecie (by¢ moze taka forma
W konwersji przewidziano dwa zabezpieczenia przed piractwem).

rodzaje gry - pierwszy to Nie wiadomo jeszcze co zadecyduja wydawcy
odpowiednik wersji europejscy.

' 6 neo numer #1 gry video i konsole puzdzlermk 1997



W Wydawca: SEGA
W Producent: LOBOTOMY

B Termin (pal): Pazdziernik ‘97

W Platforma: Saturn

Podczas gdy wspierani przez sony
programisci szykuja tuziny nowych tytutow
na PlayStation, wypadajaca pod tym
wzgledem duzo gorzej Sega zamierza
stosowac¢ nowg strategie, wedfug ktorej
kazda nowa gra ma byc¢ czyms specjalnym.
Przyktadem moze byc¢ zapowiadany na
listopad QUAKE, ktory ukaze sie tylko w wersji
dla Saturna. Czy wielki PeCetowy hit
powtorzy swoj sukces na konsoli? Wedfug
zapowiedzi pod wzgledem graficznym ma bic
Swoj pierwowzor na gtowe - ptynna animacja
ma by¢ zachowana przy jakosci grafiki
zblizonej do wersji na PeCetowe akceleratory

3DFX. Trudno w to uwierzy¢, ale wydaje sie to na to, ze bedzie to pie-

prawdopodobne, poniewaz za przeniesienie
gry odpowiada grupa Lobotomy majaca na
swoim koncie udana konwersje EXHUMED.
Zadowoleni powinni by¢ posiadacze

Team autorow odpowiedzialnych migdzy
innymi za doskonatg PORSCHE CHALLENGE
zabrat sie ostro do pracy. Kolejny wyscig,
nad ktérym pracuja developerzy

Z europejskiej centrali Sony bedzie
rozgrywac sie na wodzie, bo RAPID RACER
to wyscigi motorowek o poteznej mocy
silnika. Temat ten z uwagi na wysoki poziom
komplikacji (duzo tatwiej jest zaprojektowac
futurystyczny wyscig ze wzgledu fakt,

ze prawa fizyki mozna wtedy wymyslic
zupefnie od nowa) jest stosunkowo rzadko
eksploatowany przez autorow gier.

Co wiemy 0 RAPID RACER? Bedzie
niesamowita grafika w 60 klatkach na
sekunde, dynamiczny soundtrack, ktory
stworzyta zdobywajgca coraz wiekszg
popularnosc grupa Apollo 440 i wiele tras,

analogowych padow,
poniewaz utatwig im one
zapanowanie nad dosc
rozbudowanym
sterowaniem. Konsolowa
wersja posiada jednak
jedna bardzo powaznag
wade. Nie przewidziano
wspotpracy z sieciowq
przystawka, a jak wiado-
mo “Kwak" w pojedynke
nie jest tak jarajacy jak
fragowanie w sieci. Mimo
wszystko zapowiada sie

rwsza porzadna (oprocz
EXHUMED) gra first
person perspective na
konsole Saturn.

(@ na nich skocznie, wartki prad i rozbijajace
sie 0 brzegi fale) na ktorych spragnieni
motorowodnego szalenstwa gracze beda
mogli sprobowac swoich sit. Widzielismy

are w akcji podczas targow E3 i nie mozemy
powstrzymac podniecenia - superszybka
grafika w wysokiej rozdzielczosci, znakomita
muzyka i efekty dzwiekowe a takze
niesamowita dawka miodnosci mogg juz
niedfugo odebrac¢ palme pierwszenstwa
wsrod wyscigow na wodzie WAVE RACE

na Nintendo 64. Podobnie jak PORSCHE
CHALLENGE, RAPID RACER pojawi sie
najpierw w Europie -
Amerykanie beda musieli
poczekac na swoja wersje
okoto pot roku. Dobrze im
tak, w koncu wiekszosc¢ gier
i tak dostaja pierwsi




Przez ostatnie kilka miesiecy napiywaty
do nas zawszad informacje i plotki na
temat konwersji TEKKEN 3 dla PlayStation.
Ta najczesciej powtarzana mowita

0 sprzetowym dopalaczu, ktory

z PlayStation uczyni maszyne w peini
kompatybilng z automatem System 12 na
bazie ktérego pracuje TEKKEN 3. Okazuje
sie jednak, ze nic takiego nie bedzie miec
migjsca - 15 grudnia 1997 roku TEKKEN 3
w wersji dia PlayStation ukaze sie

w Japonii | USA bez jakiejkolwiek sprzetowej
dopatki. Poniewaz gre w wersji
automatowej od jakiego$ czasu mozna
znalez¢ w co lepszych salonach -
przygotowaliSmy Raport Specjalny

o0 TEKKEN 3. Najpierw jednak oficjalna
historia trzeciego turnigju.

HISTORIA -

Drugi turniej o tytut Krola Zelaznej Piesci dobiegat
konca. Do Jun doszia wreszcie odsuwana przez
rozsadek mysl, ze nadnaturalne sity, ktore
prezentuje Kazuya pochodza od Diabfa. Dla niej
jednak bylo juz za pdzno; zostata porwana przez
tajemnicza site, ktdrej nie mogta sie przeciwstawic.
Kilka dni pdzniej rozpoczeta sie finatowa walka
drugiego turnieju, w ktorej spotkali sie podobnie jak
w pierwszym Heichachi i Kazuya. Ojciec i syn starli
sie w pojedynku, ktory wreszcie miat wytonic
prawdziwego pana korporacji Mishima Financial

Empire. Silnigjszy i bardziej doswiadczony
Heichachi wychodzi zwyciesko z pojedynku
i straca ciato syna do krateru wulkanu.

Podczas gdy martwy Kazuya ptonie, Diabet
pojawia sie przed Jun chcac wedrze¢ sie do jej
ciafa, ktére nosi w sobie nowe zycie.
Zdesperowana Jun po walce pokonuje Diabia

i ucieka do odlegtej prowincji Yakushima aby

W ciszy i spokoju wychowac syna, ktérego zostawit
jej Kazuya. Chiopiec otrzymuje imie Jin. '

Odzyskujac wiadze nad Mishima Financial Empire,
Heichachi mysli o rozszerzeniu swej wiadzy.
Formuje swojg prywatna armie “Tekkenshu”
(Tekken Forces) skfadajaca sie z gotowych na
wszystko najemnikéw, ktérych rzuca wszedzie tam,
gdzie trwa wojna. Stopniowo wélizgujac sie w taski
przywodcow niewielkich panstw armia
Heichachiego zaczyna przejmowac kontrole nad
Swiatem.

Mineto 15 lat... Oddziat najemnikow
Heichachiego ochrania w Ameryce wykopaliska
archeologiczne, gdy nagle naukowcy odkrywaja
tajemnicza forme zycia. Heichachi nakazuje
pojmanie nieznanego stworzenia, lecz traci
kontakt radiowy z Tekkenshu. Ostatni komunikat,
jaki dobiega jego uszu brzmi “...wszyscy nie
zyja...Toushun...Bog Walki...”

Przybywajac na miejsce wykopalisk Heichachi
odnajduje tylko martwe ciata swoich ludzi. Smutek
przepeinia dusze starca, jednak ozywia sie,

gdy zaczyna myslec. “"Olbrzymia sifa tej istoty

Eddy Gordo

Kraj: Brazylia
Styl walki: Capoeira
Wiek: 27

Wzrost: 188cm
Waga: 75kg
Grupa krwi: B

Zajecie:  2adne
Hobby: Wiadza
Lubi: Site

Nie lubi: - Bezsilnosci

Eddy urodzit sie w jednej z najbogatszych brazylijskich rodzin.

0d dziecka wiedziat, ze pewnego dnia przejmie rodzinny interes.
Pewnego dnia, gdy 19-letni Eddy wrdécit ze szkoly do domu znalazt
SWOjego ojca postrzelonego i umierajacego. Ojciec Eddy‘ego byt
czionkiem organizacji, ktdra zajmowaia sie walkg z narkotykowymi
kartelami w Brazylii. Zostat zabity, gdy.zgromadzit juz wystarcza-
Jjaca ilos¢ dowodow przeciwko bossom kartelu. W swych ostatnich
stowach rozkazat synowi przyznac-sie do morderstwa i odczekac
kilka lat w wiezieniu, poniewaz jedynie tam bedzie bezpieczny.
Przez nastepne 8 lat Eddy siedziat w wiezieniu, gdzie ciezkim
treningiem osiggnat mistrzostwo w stylu Capoeira. Gdy zostat
wreszcie wypuszczony, uslyszat o potedze korporacji Mishima.
Eddy wierzy, ze gdy wygra turniej Heichachi pomoze mu w walce
z kartelem.

Kraj: USA
Styl walki: Kung fu
Wiek: 25
_Wzrost:” 177¢cm
Waga: 69kg
Grupa krwi: B

Zajecie: Praca w dojo

Hobby:  Zakupy
Lubi: Karty

kredytowe

Nie lubi:  Jazdy na mo-
torze z Paulem

S S i AR e T e e
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Trenujac w dojo swego ojca - Marshall’a, miody Forrest poznat wiele
tajemnic sztuki walki. Ojciec w trosce o jego zycie zabronit mu .
wiaczania sie do jakichkolwiek turniejow poza wiasnym dojo. Gdy &%
wieloletni przyjaciel rodziny Paul Phoenix wpadt z wizyta odbyli ~=-
razem sparnig, po ktérym Paul zaproponowat Forrestowi mozliwosc

wziecia udziatu w najwigkszym z turniejow. Paul przekonat Forresta

stowami, ze walczy lepiej niz sam Marshall. Mimo ze Forrest obawiat sie
gniewu ojca, zdecydowat jednak udowodni¢, ze pewnego dnia bedzie

godny przejac jego dojo. Marshall Law nie jest zadowolony z decyzji /
syna, jednak szanuje fakt, ze ten wybrat wiasng droge. s




moze mi pomdc objac¢ wiadze nad $wiatem”. Oddziaty Tekkenchu prze-
czesuja cafg planete w poszukiwaniu Boga Walki. Tymczasem jednak na
catym $wiecie majg miejsce tajemnicze znikniecia mistrzoéw sztuk walki.

Jun Kazama instynktownie czuje tajemnicza moc, ktdra nieubtaganie
zbiza sie z oddali. Akceptujac swoje przeznaczenie opowiada Jinowi
wszystko o jego pochodzeniu. Gdyby cos$ ziego jej sie przytrafito,

Jin ma udac sie do swojego dziadka Heichachiego, ktory na pewno
zaopiekuije sie nieoczekiwanie odnalezionym wnukiem. Przeczucie Jun
sprawdza sie niezwykle szybko - oto bowiem pewnej nocy nadchodzi
Bog Walki niosac ze sobg powiew lodowatego wiatru. Jin staje mu
naprzeciw lecz po ciosie Toushina traci przytomonos¢. Gdy sie budzi,
po Jun nie widac $ladu, zas z ich domu pozostaty tylko popioty.

Postepujac zgodnie z instrukcjami matki Jin udaje sie do Heichachiego.

- Szukajgc zemsty na Bogu Walki rozpoczyna ciezki trening Mishima

Karate. Tymczasem Heichachi realizuje dalej swoj plan - aby schwytac
Toushina organizuje trzeci turniej o tytut Krola Zelaznej Piesci.

TEKKEN 3 rozpoczyna sie w dniu, w ktorym Jin Kazama koriczy 19 lat...

Rozpoczynajac gre nie mozna oprze¢ sie wrazeniu, ze wszystko dzieje
sie jeszcze szybciej niz w poprzedniej czesci. W rzeczywistosci cafa akcja
na ekranie rozgrywa sie teraz blisko dwa razy szybciej; dzieki temu gra
zyskuje na dynamice. Nie jest tatwo nadazyc teraz za szalenczym
tempem, jakie narzucito Namco, jednak doswiadczeni gracze poradzg
sobie bez trudu juz po kilku walkach. :

Jedna z najistotniej-
szych nowosci

w TEKKEN 3 jest fakt,
ze wiasciwie wszystkie
ciosy s3 do przechwy-
cenia (oczywiscie

w odpowiednim czasie),
z prawie kazdego rzutu
mozna uciec, niemal
kazde combo mozna
przetamac. Powaznym
zarzutem wobec
TEKKEN 2, z ktobrym

Kraj:
Styl walki:

Japonia
Mishima
Karate
Wiek: 19

Wzrost: 180cm
\'ELER 75kg

Grupa krwi: AB

Zajecie: Treningi
Hobby: Kapiele
Lubi: Rady matki
Nie lubi:  Okiamywaé
innych

W wieku 15 lat Jin dowiedziat sie, ze jego ojcem byt Kazuya - w tym
samym czasie zgniefa jego matka, Jun Kazama. Jin ciezko trenowat pod
okiem dziadka Heichachiego myslac tylko o pojedynku z Bogiem Walki,
ktory zabit mu matke. Po czterech latach ciezkich cwiczen Judo

i Mishima Karate Jin stat sie jednym z najlepszych wojownikow na
swiecie.

Hwoarang i
: Styl walki:
Wiek:
Wzrost: 181ecm
Waga: 68kg
Grupa krwi: 0
Zajecie: Przywoédca gan-
gu ulicznego
. Zeglarstwo
Rock ‘n Roll
Stylu Mishima
Karate

Korea
Taekwondo
19

Hobby:
Lubi:
Nie lubi:

Hwoarang jest najlepszym uczniem w dojo Baek Doo San‘a.

Razem ze swymi przyjaciotimi organizuje walki uliczne na pienigdze,
w ktorych zawsze wygrywa uciekajac sie-nawet do oszukanczych
praktyk. Pewnego dnia, w miescie pojawili sie ludzie z korporacii
Mishima, a miedzy nimi Jin. Hwoarang wyzwat Jin‘a na pojedynek,
ktory po diugiej walce zakorczy! sie remisem. Zaskoczony takim
obrotem sprawy miodzieniec udat sie do swego mistrza aby powiedziec
mu o walce; Baek zadat mu najciezszy zestaw ¢wiczen. Hwoarang «
przykiadat sie do nauki marzac o rewanzu, jednak powracajacy Bog
Walki porwai dusze Baek'a. Hwoarang bierze udziat w turnieju-aby
pokonac Jin‘a i zemésci¢ sie na Bogu Walki.
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Pokonujac Kazuye Heichachi odzyskat dla siebie korporacje Mishima. Stworzyl swoja prywatna armie, Tekken Forces,

ktora rozrzucit po stabszych paistwach pod pretekstem bhezinteresownej pomocy, jednoczesnie powoli realizujac swoj ®
plan zdobycia wiadzy nad Swiatem. Pietnascie lat poZniej odzialy Heichachiego natrafily na ruiny staroiytnej
Swiatynii i niepokonana istote. Heichachi zapragnat schwytaé Boga Walki, ktéry w postaci niepokonanego wojownika
pomégiby mu zrealizowac jeyo marzenia o peinej wiadzy nad calym Swiatem. Pewnego dnia do Heichachiego przyszed!
15-letni chiopiec, ktory okazal sie by jego wnukiem Siyszac tajemnicza historie Smierci matki Jina Heichachi

zrozumiat, ze BOg Walki Zywi sie duszami wielkich wojownikow. Widzac w chiopcu obecno$¢ tej samej sity, ktora

thwita w Kazui, 73-letni Heichachi postanowil trenowac chiopca, aby pewnego dnia Bog Walki wstapit w jego dusze,

by pod postacia Jina stuiyé korporacji Mishima.

czesto spotykatem sie rozmawiajac z graczami byt fakt, ze prawie kazda Kolejna poprawka

walka dwoch doswiadczonych przeciwnikow na dobrg sprawe konczyta  w stosunku do drugiej

sie wymiang combosow. Wyglada na to, ze w TEKKEN 3 stara tradycja czesci jest algorytm

powoli odchodzi w zapomnieni - koniec z nudnymi walkami kolizji, ktory uaktywnia

polegajacymi na bezustannej wymianie 10-hit combos; teraz kazdy Sie w momencie wejscia

bedzie potrafit oprzec sie ich sile. Z kazdego rzutu mozna sie tez wyrwa¢ ciosu w punkt na ciele

wciskajac pojedynczy przycisk. Co wiecej, mozna nawet uciec ze przeciwnika. Pamietamy,

Smiertelnych usciskow Kinga, ktory w TEKKEN 2 gdy ziapat przeciwnika, ze gdy w TEKKEN 2

to juz nie puszczat go zywego. Mozna uciec nawet Kazuya robit swoj

z reversala (fapania ciosow), co stanowi

ogromne wyjscie na przeciw wszystkim graczom

preferujacym agresywna rozgrywke - ztapany za

reke lub noge napastnik moze btyskawicznie sie

wyrwac wciskajac wszystkie 4 przyciski.

Potrzebny jest jeszcze niesamowity refleks, ; : ¥

ale takim dysponuje chyba wigkszos$¢ L TR » } > dole i jeden po srodku), drugi cios uderzat
profesjonalnych graczy. Wszystkie te zabiegi e 1 o4 /| przeciwnika w dot a jednoczesnie
majace na celu podniesienie miodnosci : ¥ bezsensownie wyrzucat go do gory.

i wyeliminowanie “tanich chwytow”. SRS 2 Se  Teraz gdy Jin wykonuje ten sam cios,
Choc¢ na poczatku niektdre wydawa¢ moga . SN, : przeciwnik jest wleczony po ziemi - tak,

. hieco dziwne; pozniej jak zgodne jest to
— intencje designerow sa Z prawami fizyki

bardziej zrozumiate - dzieki (jesli prawa fizyki mozna
temu wszystkiemu zastosowac w takiej grze
pojedynki po prostu stajag  jak TEKKEN 3). Podobnie
sie bardziej interesujace, jest z innymi
réznia sie od siebie, kontrowersyjnymi
aprzeztogramaprzed °© cikosami.
sobg diuzszy czas zycia.

Kraj: Meksyk Naprawde jest drugim Kingiem. Miat 24 lata gdy prawdziwy King zostaf
Styl walki: Wrestling zabity. King drugi zatozyt maske, aby pomsci¢ swego mentora i
Wiek: 28 nauczyciela. Jednak pierwszy King nie zdazyt go nauczy¢ zbyt
Wzrost: 200em wielu chwytow; dokoriczy! to za przyjaciela i rywala Armor King. &
< Po czterech latach Armor King powiedziat mtodziencowi

Waga: 90kg kto jest odpowiedzialny za émier¢ Kinga; to Bég Walki. King drugi
Grupa krwi: A ponad wszystko pragnie pomsci¢ swego mistrza zabijajac Boga Walki.
Zajecie: Profesjonainy

wrestler
Hobby: Uszczesliwianie

dzieci
Lubi: Piwo
Nie lubi: tez u innych

Kraj: Chiny Podczas drugiego turnieju Lei'a pokonat Bruce Irvin. Pozniej okazato’

Styl walki: Kombinacja 5 Si€. Ze samolot wiozacy Bruce'a do domu rozbil sie; nie przezyt zaden ¢
stylow Z pasazerow. Lei prowadzac swoje prywatne sledztwo odkryl, ze

Wiek: as wypadek zostat spowodowany przez ludzi z korporacji Mishima,

E zas Bruce tak naprawde zyje. Lei powrdcit do swojej pracy |23
Wzrost: 175¢m policjianta i mimo, ze uptyneto juz 19 lat, nie stracit nic ze swojej "'f
Waga: 65kg sprawnosci fizycznej. Podczas $ledztwa zwigzanego z nagtymi p.
Grupa krwi: A zgonami wielu mistrzow sztuk walki Lei‘a odwiedzit szefo ¢ p.-
Zawod: Policjant korporacji Mishima, Heichachi, ktory zaproponowat Lei‘owi (e
Hobby: Filmy udziat w trzecim turnieju. Wierzac w przenaczenie Lei przyjat ‘-g’

Lubi: Produkty zaproszenie starego.
firmy Sony
Nie lubi: Przestepstw,
bandytéow
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Indiaiiskie legendy wspominaja prastara istote, ktora jako
narzedzie destrukcji zostawili na ziemi tysiace lat temu
przybysze z innej planety. Ogre przez wieki uczyi sie
struktury, z jakiej skiada sie ludzkie iycie.

Wreszcie wyzwolony ze swego wiezienia przemierza ziemie
w poszukiwaniu dusz najsilniejszych wojownikéw,
Kktore konsumuje przejmujac tym samym ich styl walki.

N|ekt0rzy gracze nie mogli strawi¢ w TEKKEN 2 momentu wstawania
z gleby; czasem trwafo to calg wiecznos¢ i narazato usitujaca podniesc
sie z ziemi postac na kolejne potezne ciosy przeciwnika. Ten problem

Bedac przy temacie nowosci nie mozna ominac fantastycznle
‘wypadajacych debiutantdéw, a w szczegolnosci przedziwnego
zjawiska, jakim jest niewatpliwie Eddy Gordo. Ten pochodzacy

zostat rozwigzany - w TEKKEN 3 mozna bytyskawicznie wsta¢ wciskajac  z Brazylii kolezka to jedna z najciekawszych postaci, jakie dane mi

jeden z przyciskow niemal w tym samym momencie, w ktorym sie

upadio. Tylko pozornie jednak wyeliminowano walke na ziemi;
na kazdego kto wstanie
w hieodpowiedniej chwili

- dobry gracz znajdzie

recepte w postaci serii
ciosow. Jednak
niecierpliwi gracze moga
by¢ niemile zaskoczeni
kombinacja [dot+nogal
wykonang przez lezacych

byto zobaczy¢ w mordobiciu przez ostatnie kilka lat. Jego styl,
Capoeira, to przedziwna mieszanka tanca i sekwencji ciosow, ktore
skutecznie dezorientuja przeciwnika. Eddy jest po prostu
nieprzewidywalny, zas rusza sie wprost fenomenalinie. Smiem
twierdzi¢, ze Edek posiada najlepiej opracowane ruchy z wszystkich
postaci wystepujacych w TEKKEN 3. Nie obyto sie oczywiscie bez
pomocy systemodw motion capture, dzieki ktérym stato sie to
mozliwe. 3

Z kronikarskiego obowigzku wspomne tez o nigjakim Hwoarrang‘u,
ktoéry prezentuje Tae-Kwon-Do na o wiele bardziej ztozonym
poziomie niz to Baek'a z TEKKEN 2. Nieco rozaczarowuje Ling

- jest to wspaniata obrona Xiaoyou, za$ nowy King to niemal kompletna kopia swego

przed nadciagajacym
atakiem.

Kraj:
Styl walki:

Chiny

Hakke Ken

I Hikke Ken
Wiek: 16

Wzrost: 157¢cm
\'EIER 42kg

Grupa krwi: A

Zajecie: Studiowanie
Hobby:
Lubi:
Nie lubi:

-Owoce morza
Nauczyciela
matematyki

Kraj:
- Styl walki:

Irlandia
Mieszanka
Aikido i Bone
Wiek: 22

Wzrost: 161cm
Waga: 49kg

Grupa krwi: A

Zajecie:  Polowanie
na Jin'a
Wspomnienia
Nie pamieta
Nie pamieta

Hobby:
Lubi:
Nie lubi:

poprzednika. Mimo ze reszcie przybyto lat, nie brakuje im pary
w fapach - otrzymali po kilka nowych cioséw i kombinacji; kazda

7 posgaci moze tez wykonac az 4 rzuty.

‘Ling uwielbia parki rozrywki (podobne do Disneyland), jej

marzeniem jest budowa najwiekszego na swiecie rozrywkowego
miasteczka w Chinach. Podczas wakacji spedzanych w Hong Kongu
Ling dowiedziata sie 0 potedze imperium finansowego korporacji
Mishima i postanowita odszukac jej wtasciciela - Heichachi‘ego.
Pewnegdo dnia dziewczyna ujrzata na przystani jacht

z emblematami korporacji Mishima. Heichachi’ego nie byto w tym
czasie na pokiadzie; gdy wrdcit, zastat swoich ludzi pobitych

i rozrzuconych na poktadzie. Przed jego oczami pojawita sie

Parki rozrywki nagle dziewczynka wyzywajaca go na pojedynex...

Smiejac sie Heichachi obiecat, ze jesli Ling wygra turniej, zbuduje
dla niej park o ktérym marzy.

Podczas drugiego turnieju jej celem miat stac sie Kazuya, jednak
spotkanie z siostra Anng przeszkodzilo w misji. Niediugo pozniej
obie siostry zostaly pochwycone przez ludzi Kazui i uzyte jako
kroliki doswiadczalne w eksperymencie hibernacyjnym.

Nie byly budzone przez 15 lat. W tym czasie prywatne wojsko
Heichachi‘ego, Tekken Forces, udato sie na miejsce wykopalisk
archeologicznych aby pochwyci¢ Boga Walki. Jednak duch

Boga Walki obudzit Nine z dfugiego snu; teraz kontrolowana
przez samego Ogre‘a ma zabi¢ Jin‘a.
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Tekken'o'mania ; ~

Tekken’o’'mania trwa! Na zachodzie moZna llllllt wiele
"goodies" zwlazanytll 2 kultem Tekken'a. medmgo
wystartuje seria komiksowa (po prawej), ktora wediug
autoréw ma Scisle trzymac linie scenariusza. Najnowsze
pozycje w katalogu Namco to dwie plytki CD z muzyka

2 TEKKEN 3 - podczas gdy jedna to oryginalny soundtrack.
uruga zatvtmowana BATTLE TRAX to llllllsy przeznaczone
do dyskotek (z lewej strony okiadka od piyty

TEKKEN 2 - STRIKE ARRANGES).

Pod wzgledem grafiki TEKKEN 3 nie stanowi zagrozenia dia VIRTUA Teraz pozostaje juz
FIGHTER 3, jednak zostat zdecydowanie usprawniony w stosunku do tylko czekac na
drugiej czesci. Od razu rzucaijg sie w oczy w petni trojwymiarowe tfa konwersje TEKKEN 3.
a takze bardziej wygtadzone postacie - widoczne w TEKKEN 2 kanty Prawdopodobnie jednak
zniknety bezpowrotnie. Wieksza uwaga zostata skupiona na kamerze nie bedzie to juz tak
pokazujacej walke; teraz czesciej przefacza sie przy wszelkiego rodzaju perfekcyjna konwersja  &sass i oo
counterach, reversalach i rzutach tworzac na ekranie wspaniate Z automatu jak 3
widowisko. Muzyka zawsze byta mocna strona Namco. Do TEKKEN 3 TEKKEN 2 (w koncu
przygotowano catkiem niezte remiksy starych kawatkow a takze nowe, w automacie TEKKEN 2
nie mniej interesujace utwory, ktére zostaty tez wydane na dwoch siedziata ptyta gtéwna-
osobnych piytach CD (oryginalny - TEKKEN 3 ARCADE SOUNDTRACK PlayStation!). Wyglada
i remiksy w postaci TEKKEN 3 BATTLE TRAX). Efekty dzwiekowe nie na to, ze developerzy
zmienity sie zbytnio w stosunku do poprzednich dwoch czesci duklu. z Namco beda musieli
zdecydowac sie na
N koniec wypada wspomniec o istotnej réznicy miedzy seriami drobne ciecia;
TEKKKEN a VIRTUA FIGHTER. Oczywiste jest, ze TEKKEN 3 jest gra © prawdopodobnie pod
w duzej mierze bazujaca na agresji - gracz atakujacy ma wieksze nieunikniony n6z pojda
prawdopodobienstwo zwyciestwa niz gracz bez przerwy blokujacy. tréjwymiarowe tfa.
Dzieki dodaniu ucieczek z reversali i rzutow atakujacy moze byc Niestety, taki jest koszt
praktycznie bezkarny, o ile oczywiscie opanuje te techniki w stopniu zachowania dynamiki
pozwalajacym na ich cig- ruchow postaci. Moze e
gle stosowanie. jednak okazac sie, ze
L Atakowac! - taka jest -jestem ztym prorokiem
. recepta na sukces i Namco po raz kolejny
- W TEKKEN 3. Nieco inaczej pokaze Iwi pazur,
to wyglada w przypadku oddajac w nasze rece
VF3, gdzie kazy ma rowne perfekcyjna konwersje.
szanse, za$ zablokowane Co6z, miejmy nadzieje,
. combo przeciwnika ze tak wiasnie sie stanie.
dopiero staje sie podsta-
wa do wyprowadzenia
ataku, bo w VF3 trzeba
® ptacic za btedy
popeinione w ataku.

Kraj: USA Podczas drugiego turnieju Paul miat walczy¢ z Kazuya, jednak po
Styl Walki: Karate i Judo drodze na migjsce pojedynku Paul mial wypadek samochodowy
Wiek: a6 i mus}al ustapiAC.‘ Paul przez cate zycie marzyt o wygrgniu
Wzrost: 187¢m W|elk|egp turnieju, aby jego nazwisko zostato zapamietane .
' posrod innych mistrzéw. Ostatniej wiosny otrzymat zaproszenie
Waga: 81kg na trzeci turniej i cho¢ ma juz 46 lat nie utracit refleksu,
Grupa Krwi:0 z ktorego znany byt dawno temu.
Zajecie: Trening
Hobby: Motocykie
Lubi: Pizze, zapach
" benzyny
Nie Lubi: Zatloczonych
autostrad

Kraj: Japonia Podczas swoich eksperymentow Dr Boskonovitch stworzyt
Styl Walki: “Manji” Ninja  maszyng, dzieki ktorej spata sie mozliwa hibernacja.
Wiek: ? Prototypqwg technolpgla posn_.lzvta qutorowl do
Wzrost: 178¢cm zamrozenia jego corki, ktéra niespodziewanie umarta

E w mtodym wieku. Yoshimitsu, przywédca klanu Manji
Waga: 63kg pomagajacego biednym i ciemiezonym finansowat badania
Crupa Krwi:0 doktora. Gdy pewnego razu Yo-man przyszedt w odwiedziny,
Zajecie: Przywodca odnalazt Boskonovitch’a bredzacego pozornie bez tadu

kianu Manji i sktadu. Boskonovitch twierdzi, ze potrzebuje krwi Boge? Walki

Hobby: Sumo, internet aby moc dokonczy¢ badania i przywrocic swa corke do zycia.
Lubi: Salony gier Yoshim?tsu wtgcza sie fjo turnieju aby pomOc_ staremu
Nie I'ubl- Bandytow przyjacielowui w podziece za uratowanie zycia.

ziych manier
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Nasz system skfada sie z trzech ocen
czastkowych | jednej gtownej.

Grafika - Co widzimy na ekranie.
Bez dobrej grafiki nie ma dobrej ary,
to Jasne jak stonce.

Dzwiek - Drugi wazny czynnik budujacy
atmosfere. W gre wchodzg zarbwno
muzyka, jak i efekty.

Miodno$¢ - Wszystko pozostate, z czego
skfada sie gra. Miodnos¢ to grywalnosc,
innowacja, prezentacja, wywazenie | inne
cechy. Na nic dobra grafika i dzwiek,
jesli niska jest miodnos$¢ produktu.

Broken Helix

Sky Target |
1 - Smie¢ na ktory kompletnie szkoda ky E .3
czasu. Juz lepiej poogladac jakas bzdure )
w telewizji.

2 - Mozna postawic¢ na poice (aby sie

kurzyto), ale tylko pod warunkiem, Speetdster
ze dostato sie te gre za darmo. ] s

3 - Bardzo staby i nieudany produkt, az
dziw, ze przeszedt przez kontrole jakosci.

@ - Gorzej niz $rednio, mozna wypozyczyé | 5wugmun
na weekend albo kupi¢ za pot ceny. ] 7

B - Gra przecietna, produkt jakich wiele.
Nie wybija sie zbytnio niczym, ale tez nie
jest kiepska.

6 - Gra solidna, ktdra w pewnym miejscu
(np. grafice) zawodzi. W sumie pozycja
warta zainteresowania.

7 - Cra dobra, cho¢ gdyby jeszcze nad nia !
popracowac stafa by sie bardzo dobra. The Lost World

Mozna smiato atakowac.

8 - Gra bardzo dobra, brakuje jej jednak
jednego z czynnikow czynigcych produkt

/|
doskonatym. !

«)
l‘)

Thunder Trucks Rally |

9 - Takie gry to rzadkos¢, niemniej jednak i
czasem sie trafiaja i stanowia wzorowe Pandemonium
potaczenie cech sktadajacych sie na
doskonaty produkt. Gwarantujemy,
ze W ,dziewigtki” mozna zagrywac sie
do bolu i dac za nie kazda kase.

10 - Dziesiatke moze dostac jedynie gra,
ktora nie dos¢, ze jest wykonana na
perfekecyjnym poziomie i odznacza sie
olbrzymia miodnoscia, to jeszcze

Z impetem wnosi cos nowego do gatunku.

\_ v

War Gods |
b
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W Wydawca: GT INTERACTIVE

M Producent: ODDWORLD INHABITANTS

W Termin (pal): Wrzesien 97

M Liczba graczy: 1-2

ODDWORLD:

ABE'S ODDYSEE

Kiedy przez cate zycie pracuje sie w przetworni
miesnej i obserwuije, jak rozne istoty zostaja
zmielone | wpakowane do beczek, to powoli
staje sie na to wszystko adpornym. Co z tego,
ze te przemile istotki kiedy$ chodzity, Smiaty sie
i rozmawiaty. Co z tego, ze myslaty. Nic. Teraz
s po prostu kolejnymi przetworami miesnymi
powodujacymi, ze wszystkie rasy zamieszkujace
Oddworld majg co jes¢, a szefostwo przetworni
Rupture Farms pienigdze na wiasne zachcianki.
| taki wtasnie jest tok myslenia jednego z wielu
niewolniczo pracujacych w przetworni
Mudokon - Abe‘a. A przynajmnigj jest taki do
momentu, kiedy przypadkowo dowiaduje sie,
ze zarzad Rupture Farms zdecydowat sie na
podreperowanie stanu kasy poprzez wdrozenie

wystana do przeszio miliona uzytkownikow
konsol na calym swiecie.

Niewatpliwie jednak Abe’s Odysee jest gra
bardzo dobra. Sposob przedstawienia akcji jest
nieco podobny do tego z FLASHBACK -
dwuwymiarowe postacie, kilkupoziomowe
screeny, ale na tym podobienstwo sie konczy.
Abe'’s Odysee jest graq o wiele bardziej wymaga-
jaca wysitku umystowego. Zeby bezpiecznie
wydostac sie z Rupture Farms trzeba bedzie
uzywac wszystkich umiejetnosci naszego
Mudokona - biegania, skakania, turlania sie,
podciggania, zaklinania oraz rozmawiania.

Ze wszystkich tych czynnosci na uwage zastu-
guja dwie ostatnie. Zaklinanie pozwala Abe’owi

Gra zachwyca nletypowyml rozwiazaniaml w trakcle rozgrywkl

NOWEJo przysmaku - przetworow z Mudokon.
Abe nie chcie¢ byc¢ zmielony. Abe uciekac.

ODDWORLD: ABE'S ODYSEE to gra, ktéra zawiera
kilka elementow znanych z innych tytutow i jest
wyznacznikiem nowych granic. | to nie tylko ze
wzgledu na bardzo bogaty swiat, barwnych
pohaterow, pouczajaca fabute i niestandardo-
Wy Sposob sterowania. Przede wszystkim, ze
wzgledu na olbrzymia miodnos¢. Na powodze-
nie gry bardzo liczy jej wydawca - firma Gt
Interactive, wersja demo ABE'S ODYSEE zostata

Ocena

Grafika
Dzwigk

gry video i konsole

Miodnos¢
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na zawtadniecie umystami innych rozumnych
istot i rozkazywanie im, zas rozmawianie - coz,
tego jeszcze nie byto. Abe potrafi wypowiadac
kilka kwestii takich jak “Stoj”, “Zaczekaj”, “Chodz
za mng” | wydac kilka odgtosow w Mundokan-
skiej mowie. W trakcie gry okaze sie, ze z tych
krotkich kwestii daje sie skleci¢ polecenia
niezbedne do powodzenia w grze i uratowania
wszystkich zatrudnionych w Rupture Farms
Mundokon. W dodatku wchodzac w umysty
innych istot Abe ma mozliwos¢ wykorzystania
innych rzeczy, wtasciwych dla danej rasy - nie
spotkatem sie jeszcze z tak nowatorskim i tak
chtodnym sposobem prowadzenia dialogow.
Bedziemy mogli na przyktad wcieli¢ sie w role
straznikow - dosc¢ tepych, ale biegajacych

% % % %k %k %k %k k Kk v¥
% % %k sk %k %k %k K ik v
% %k %k % ok % %k Kk Kk 3¢

<L PlayStation.

z wielka spluwa obwiesi, ktorzy w dodatku
moga wydawac polecenia swoim psom -
buldozerczym maszynom do zabijania.

W trakcie przygdd Abe‘owi przyjdzie tez jezdzic
na Elumie - duzym gtupim stworze, ktory
wykonuje jednak bardzo dtugie skoki.

Cra zachwyca nietypowymi rozwigzaniami

w trakcie rozgrywki, a jednoczesnie dzieki
wywazonemu stopniowi trudnosci oraz
obecnym w grze podpowiedziom, nie staje sie
katorga dla 0sob pragnacych ja ukonczyc.

Jest okraszona bardzo fadng muzyka, a Swietny
dzwiek (ekstra jest gtos Abe’a - podktadat go
ojciec gry) i bardzo sprawnie wplecione

w rozgrywke przerywniki (przejscia z samej
rozgrywki do filmow sg niezauwazalne

i perfekcyjnie wykonane) stawiajgq kropke nad i.
Abe’s Odysee jest tytutem na ktory polecam
wszystkim wydac troche grosza..

Ta gra naprawde rusza.

Banana Split




Nie wiem czy to nie jest przypadkiem chore,
ale zawsze na widok rozpryskujacych sie
pociskow z dziatka poktadowego Apache
odczuwatem dziwne, ale bardzo przyjemne
uczucie. Kiedy zas obejrzatem film “Predator”
i Jessie’go Venture rozwalajacego w pyt
dostownie wszystko na swej drodze, po prostu
statem sie wyznawca Vulcana. Poniewaz
jednak rodzice nie chca wytozyc¢ kilkuset
tysiecy zielonych na model 1:1 na ostra,
niestety jestem zmuszony zadowalac sie
grami, ktore oferuja mozliwosc wyzycia sie
przy pomocy tego sympatycznego
urzadzonka.

Jezeli | wy lubicie patrzec jak pociski z szybko-
strzelnego dziatka scinajq drzewa, zwalajq
wieze straznicze i wchodza w pancerze
czotgdw jak rozgrzany noz w masto to
NUCLEAR STRIKE jest grg dla was. Jezeli nato-
miast z pogarda patrzycie na co$ ponizej rakiet
typu Fire&Forget - to NUCLEAR STRIKE rowniez
jest gra dla was. Wreszcie, jezeli nie lubicie
eksplozji, dziatek, rakiet i pociskow to zawsze
mozecie rzuci¢ okiem na recenzje PARAPPA
THE RAPPER albo FORMULA 1 ‘97. A jesli nie
lubicie rapu, humoru, wymiatajacej grafiki,
eksplozji, dziatek, rakiet, pociskow i szybkich
samochododw to znaczy, ze KUPILISCIE NIE TO
PISMO, KTORE MAMA KAZAtAll!

NUCLEAR STRIKE to kolejny epizod w liczacej
juz pie¢ czesci serii “Strajkow”.

0d 16-bitowych DESERT, JUNGLE i URBAN az
do nowiutenkich i slicznych SOVIET i NUCLEAR.
0d czaséw starego DESERT STRIKE zmienito sie
niewiele - dalej jest trojwymiarowa grafika,
helikopter i rozwalanie wszystkiego, co sie
rusza. Jednak wobec NUCLEAR STRIKE

z DESERT STRIKE wypada mniej wiecej tak
samo jak MARIO 64 i SUPER MARIO BROS.

|dee latania po trojwymiarowym polu bitwy

i rozwalania wszystkiego w zasiegu wzroku
bardzo mi odpowiadaja, a NS oferuje znacznie

- _ PlayStation..

MW Wydawca: ELECTRONIC ARTS ® Producent: ELECTRONIC ARTS

W Termin (pal): Wrzesien ‘97

M Liczba graczy: 1

STRIK

NUCLEAR STRIKE Jest Jedna z najlepszych gler w swolm gatunku

wiecej. Bo nie tylko nasze cele sa jasno
sprecyzowane w szczegotowym briefingu,
ale tez mamy okazje postrzelania do celow
zupetnie neutralnych. Ponadto w naszych
bojach przyjdzie nam nie raz zmienia€ srodek
transportu - na przyktad z helikoptera
przesigdziemy sie do pancernego
poduszkowca, aby za chwile przejac kontrole

i

L.

Grafika
Dzwigk
Miodnosc¢
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nad samobiezna wyrzutnia rakiet skad szybko
wskoczymy na pokiad Harriera. llos¢ pojazdow
do naszej dyspozygji jest naprawde
imponujaca - okoto 13, z czego niektore
wyposazone sa we wiasciwe tylko sobie Srodki
siania pozogi. Np. helikopter posiada dziatko
poktadowe, rakiety niekierowane, kierowane
oraz specjalne, za to poduszkowiec ma
zamiast jednego typu rakiet, dziato

(rbwniez bardzo skuteczne).

W tej grze zniszczy¢ mozna absolutnie
wszystko, co znajduje sie na ekranie.

A ze jest tego naprawde duzo, to i rece mamy
peine roboty. Wszystkie budynki, pojazdy
oraz elementy krajobrazu zrobione sa bardzo
fadnie, jednak jeszcze przyjemniejsze jest
patrzenie na ich eksplozje. Na pochwate
zastuguje sposob sterowania pojazdami -
naprawde czuc réznice, a jak na gre
zrecznosciowa NUCLEAR STRIKE oferuje niezty
realizm. Trzeba tez wyrozni¢ poziom trudnosci
- od poczatku wywazony rosnie w takim
tempie, zeby palce nie zdazyty porosnac
mchem na padzie.

NUCLEAR STRIKE jest jedna z najlepszych gier
w swoim gatunku. Jest nawet taka oklepana
formutka: Niezbedna w biblioteczce kazdego
fana gatunku. Moze i brzmi to lamersko,

ale jest prawdziwe.

Banana Split
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W Wydawca: KONAMI

W Producent: KONAMI

W Termin (pal): Slerpien ‘97

M Liczba graczy: 1

| BR
| HELI

Gra, w ktorej pod gibwnego bohatera gtos
podkfada Bruce Campbell (znany chocby

z filmow Evil Dead 1/2 | Armia Ciemnosci) po
prostu nie moze by¢ zta. To znaczy moze, ale
nie powinna. Ponadto jezeli jej akcja dzieje sie
w Strefie 51 (znanej wszystkim X-Philom jako
Area 51), a sposob przedstawienia przypomina
ten z TOMB RAIDER, to wydaje sie, ze jestesmy
Swiadkami wydarzenia naprawde duzego. | tak
chyba jest w rzeczy samej.

rupa naukowcow pracujacych w Strefie 51
Z nieznanych blizej przyczyn zaminowata
kompleks badawczy, stawiajac zadania, aby

bedziemy kierowac. | jak juz wiecie, Jake gada
gtosem Bruce'a Campbella - faceta, ktory
zamiast reki ma pite spalinowa

Gry tak sprawnie taczacej w sobie nieliniowy
scenariusz (cztery rozne drogi), nieztg
strzelanke z gatunku third person perspective
i watek ufologiczny jeszcze do tej pory nie
widziatlem. Fabuta rozwija sie tak ciekawie

i szybko, ze niemalze trudno jest za nia
nadazyc, a jednoczesnie zmusza do naprawde
goraczkowego myslenia (@ nie tylko ciagtego
naciskania na spust). BROKEN HELIX ma
ponadto pewien element czyniacy ze zwykiej

W BROKEN HELIX naprawde warto zagra¢, mimo sfabej grafiki

grupa reporterow przybyta na miejsce

W ciggu 20 minut. Jezeli w tym czasie nie
Zjawig sie przedstawiciele mediow, fadunki
zostang zdetonowane, a opiewana w niezli-
czonych filmach i ksigzkach (a nawet grach)
Strefa obroci sie w pyt. Dlatego tez na teren
bazy biyskawicznie wystani zostaja reporterzy
(oficjalnie), zeby przeprowadzi¢ z naukowca-
mi wywiad, oraz grupa uderzeniowa
(nieoficjalnie), zeby pozby¢ sie szantazystow.
Jednym z jej cztonkow jest saper - Jake
Burton, ktorego poczynaniami odtad

Ocena

Grafika
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Miodnos¢

gry video i konsole

ary przygode, w ktorej naprawde ma sie
ochote wzig¢ udziat - po prostu ma swietny
klimat. Odnalezienie i rozbrojenie obydwu
ukrytych przez naukowcow bomb, to dopiero
wierzchotek gory lodowej. 0d tego momentu
okaze sie, kto tak naprawde jest naszym
wrogiem, a kto sprzymierzencem, czym jest
tytutowy projekt Broken Helix oraz jak

i dlaczego zginat ojciec Jake'a pracujacy
wiasnie w strefie 51.

Dzwiek i muzyka sg dobre - na szczegoina
uwage zastugujg zwtaszcza komunikaty
radiowe, ktére dobiegaja do naszych uszu za
posrednictwem osobistego odbiornika.
Dzieki nim na biezaco jestesmy informowani
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USE lHi h!RRﬂl T0O SLOW BOWN THE
MARINES S0 FITZ CAN ESCAPE

L WARBOT: 800

0 poczynaniach grupy uderzeniowej, ktora to
cafa zaraz na poczatku obraca sie przeciwko
Jake‘owi (najlepszy atos ma jej szef - Black
Dawn; czy on wam czasem kogos nie
przypomina?). Niestety grafika jest zdecydo-
wanie najstabszym punktem tej gry. Stabe sa

tez przerywniki - postacie wygladaja na nich
naprawde cienko. Wynagradza to jednak
wciagajaca fabuta i niezty poziom niektorych
zagadek.

Spora ilos¢ przedmiotow do znalezienia,
mozliwos¢ rozmawiania z napotykanymi
postaciami, zabawy z systemami obronnymi
bazy, sterowanie robotami naprawczymi,
walka oraz wyscig z nieubfaganie mknacym
czasem - to wszystko powoduje, ze dawka
adrenaliny jaka wydziela sie w czasie grania
w BROKEN HELIX mogtaby z powodzeniem
obdzieli¢ dwie lub trzy inne PSX-owe
produkcje. W BROKEN HELIX naprawde,

ale to naprawde polecam wam zagrac.

Banana Split



— _ PlaysStation.
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The Assault o}

To nawet nie miat by¢ atak. Zwykia, rutynowa
kontrola gorniczej stacji kosmicznej, ktorg
mieli zajac sie elitarni cztonkowie grup
BRAHMA i TAURUS. Kiedy Szperacze zostaty
wystrzelone w kierunku obydwu sluz
powietrznych bazy wydawato sie jeszcze,

7e wszystko odbedzie sie zgodnie z planem.
Nie mogtem sie bardziej myli¢. Systemy
obronne baz kosmicznych sa zaprogra-
mowane tak, aby powstrzymac inwazje co
najmniej sredniej wielkosci sit desantowych.
Oddziat Brahma (podobnie jak Taurus) liczyt
szesé Szperaczy, w ktorych powtokach
znajdowaly sie mechy majace za zadanie
spenetrowac baze. Byio nas za mafo.

A $mier¢ przyszta bardzo szybko. Teraz jestem
uwieziony w $rodku tej przekletej bazy a magj
oddziaf nie istnieje. W tym ciemnym tunelu
jest jednak jeszcze promyk nadziei - udato mi
sie nawigzac tacznos¢ z dowodca grupy
TAURUS; ocalata ich czwaorka. Ustalilismy juz,
ze spotkamy sie przy statku ratowniczym.

To oznacza, ze czeka mnie wedrowka przez
osiem sektorow bazy - pomieszczenia
imigracyjne, strefe mieszkalng i jeszcze pare
innych. Mam szczerg nadzieje, ze mi sie uda

i wyrwe sie z tego przekletego miejsca....

§ TRIPLE sremel

o

W Wydawca: JALECO

M Producent: GENKI

M Termin (pal): Wrzesien ‘97

M Liczba graczy: 1

CAFASILITY
31 17131 7 =52

BELTLOGGER 9 pod kazdym wzgledem wyprzedza Inne symulacje wielkich robotow

BELTLOGGER 9 to wyprodukowany przez
autorow starego KILEAK: THE BLOOD ardzo
udany symulator mecha. Oprocz dobrze
zrealizowanej strony technicznej gra zawiera
interesujaca intryge, ktéra z pewnoscia trafi
do fanow sf. Pomimo, ze dziatamy w poje-
dynke, w grze towarzysza nam komunikaty
cztonkdw grupy TAURUS, dowodztwa
znajdujacego sie na statku kosmicznym-bazie
oraz wiadomosci od tajemniczego Dionisio
Vegi - stojacego za tym co dzieje sie na
Beltloggerze 9. Na pochwate zastuguje fadnie
zaprojektowany HUD - duzy, wyrazny

a jednoczesnie nie przystaniajacy widoku akcji.

Nasz robot od razu dysponuje dosyc
poteznym arsenatem, w ktorego skfad
wchodzi dziatko, laser, mozdzierz, wyrzutnia
pociskéw oraz miotacz bomb. W trakcie gry
nie znajdziemy zadnych nowych broni ale za
to napotkamy skrytki z lepszymi wersjami
tych, ktore juz mamy. Ponadto na wszystkich
poziomach znajdziemy duzo power-upow,
pzakietébw energetycznych, elementow
pancerza, amunicji, flar, tadunkow
wybuchowych itp.

W grze natrafimy na dosyc¢ duzg ilos¢
przeciwnikow, ktorzy przy akompaniamencie
nieztej, cho¢ niezbyt porywajacej muzyki
niestrudzenie nas atakuja. Wrogie roboty
wytaza praktycznie znikad i s niematym
utrapieniem. Dlatego tez gra wymaga
stosowania réoznorodnej taktyki przy prawie
kazdym nowym przeciwniku.

Grafika
o, DZwigk
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Dosy¢ przydatne okazuja sie tutaj skoki jakie
moze wykonywac nasz mech.

Ciekawie zaprojektowane s3 levele (jest ich

w sumie 22), cho¢ poziom trudnosci nie
zawsze jest dobrze wywazony. Chodzac po
kolejnych lokacjach musimy zbierac karty-
klucze, uruchamiac rozne systemy, windy,
katapulty, ogladac co jaki$ czas animacje

i rozwala¢ przeciwnikow napotkanych na
drodze. Momentami do gry wtaczany jest
element walki z czasem (opuszczenie
Zaminowanego pojazdu czy rozwalenie zamka
Sluzy cisnieniowej); najgorsze jest jednak to,
Ze na spenetrowanie kazdego z poziomow tez
mamy czas ograniczony. Po prostu w pewnej
chwili wigcza sie odliczanie i jezeli przed jego
zakonczeniem nie opuscimy danej strefy to
pogrzebie nas ona w swoich gruzach.

Rozgrywka staje sie czasem dosyc¢ trudna,
ale nie powinno to zrazi¢ rasowych graczy.
BELTLOGGER 9 pod kazdym wzgledem
wyprzedza inne symulacje wielkich robotow
dostepne na konsolach. Cra jest dobra,
zroznicowana i wystarczy na diuzej niz wiele
innych konsolowych pozycji.

Banana Split
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B Wydawca: CRYSTAL DYNAMICS® Producent: CRYSTAL DYNAMICS

W Termin (pal): Sierpien ‘97

W Liczba graczy: 1

PANDE

Praktykujacy czarodziej Fargus obiecat swojej
przyjaciotce Nikki, ze pokaze jej ksiege czarow
i nawet pozwoli kilka wyprébowac. Zabawa
rozkrecita sle na dobre a gromkim okrzykom
radosci obydwojga przyjaciot towarzyszyty
serie wybuchow przeroznych czarow. W tym
wszystkim zapomnieli, ze z magiq nie ma
zartow | wypowiedzieli o jedno zaklecie za
duzo. W jednej chwili na niebie pojawit sie
olbrzymi potwaor, ktéry cos pobetkotat | runat
na ziemie potykajgc cate miasto. Na odwota-
nie wszystkiego byto juz za pozno - sprawy
zaczety wygladac naprawde powaznie. COz
pozostato, dwagjka przyjaciot ruszyta ratowac
ojczysta kraine.

Zasady gry sa proste, jak w kazdym platfor-
merze: zbieraj monety i dojdz do wyjscia.
Na poczatku kazdego poziomu wybieramy
jednego z dwoch bohaterow. Nikki moze
robi¢ podwaojne skoki, natomiast Fargus
fikotkiem rozwala¢ przeciwnikow. Czasami
korzystnigj jest poruszac sie czarodziejem,
czasem zas lepiej wypada Nikki.

Po ukonczeniu kazdego etapu otrzymujemy
hasto do nastepnego i tak dalej. Jednak
PANDEMONIUM nie daje odpoczac. Kazdy
etap jest bowiem trudniejszy, a przede
wszystkim zupetnie inny | jeszcze ciekawszy
od poprzedniego. Petno w kazdym z nich
zapadni, ruchomych platform, pufapek
czyhajacych na nieostroznych, coraz wiecej

dodatkowych leveli. W tym miedzy innymi
pinball, znany jeszcze z przygod Sonica.

Bez watpienia PANDEMONIUM to najlepszy
jak do tej pory platformer na Saturna, ktory
z pewnoscig znajdzie mitosnikow nie tylko
wsrod graczy specjalizujacych sie

w zrecznosciowkach. Co prawda nie jest to
gra wybitna, jak MARIO 64, ale po prostu
bardzo dobra. A po odejsciu od konsoli warto
pamietac, ze w rzeczywistosci poruszamy sie
nie tylko w lewo lub prawo

Joseph

Fargus i Nikki to bohaterowie PANDEMONIUM -
platformowki, ktora od dfuzszego czasu lasuje
kore mozgowa posiadaczy PlayStation.

Po miesigcach oczekiwan doczekata sie
konwersji na Saturna. Doswiadczenie pokazuje,
ze takie transformacje nie oznaczaja nic
dobrego. Zwykle bywa tak, ze gdy pewna gra
jest produktem flagowym na dang konsole,

na drugiej z niewiadomych wzgledow nie
wyglada juz tak okazale. W tym przypadku jest
zgota inaczej, Saturnowcy moga spac (a raczej
grac) spokaojnie - PANDEMONIUM nie stracito nic
z olbrzymiego tadunku miodu. Dumnie moze
stanac na piedestale obok NIGHTS, bowiem
kontynuuje, a raczej wspottworzy dobrg
tradycje pseudotrojwymiarowych
platformowek. Dlaczego pseudo? Dlatego,

ze w Swiecie mimo iz zbudowany jest w trzech
wymiarach postaciag mozna sterowac tylko

W lewo i prawo, a gdy droga idzie w innym
kierunku, cafa sceneria obraca sie razem

Z nig. Nie wptywa to jednak negatywnie na
miodnos¢ a wrecz przeciwnie - daje niezwykie
efekty wizualne. W trakcie szybkigj akcji ma sie
wrazenie jakby caty swiat wirowat tysigcami
kolorow. Zmieniajacy sie bezustannie krajobraz,
coraz to inne widoki kamer powoduja, ze gra
spodoba sie nie tylko zdeklarowanym fanom
platformowek.

Ocena
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zmysinych kreatur, a takze innych
ciekawostek jak chocby armaty, z ktorych
mozna sie wystrzelic. Nie trzeba zebrac
wszystkich monet, aby ukonczy¢ poziom,
ale dla zatwardziatych zbieraczy
przewidziano bonusy w postaci
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— - PlayStation..

W oczach tworcow gier wszystkie sporty
przysztosci maja jeden wspolny mianownik -
przemoc. Jakiekolwiek bytyby zasady gry,

to jednym ze sposobow na uzyskanie punktow
czy chociazby przewagi jest skuteczne
potraktowanie przeciwnika elementem
pokaznego arsenatu. Na dalszy plan schodzi
wtedy sam cel gry, najwazniejsze jest jak
najwieksze zmasakrowanie rywala. Nie ma

w tym oczywiscie nic zdroznego, jednak
gdzie jest istota sportowej rywalizacji.

Nieco inaczej ma sie sytuacja w przypadku gry
BALLBLAZER CHAMPIONS.

Osiem ras zamieszkujacych wszechswiat
zapamietale oddawato si¢ walce o panowa-
nie nad innymi, jednak wszystko na prozno.
Nawet dziesiatki lat po rozpoczeciu wojny
zadna z ras nie zdotata wysunac¢ sie przed
inne. | wtedy zrodzita sie idea turnieju. Nikt
nie pamieta, kto pierwszy wpadt na pomyst,
7e 0 wszystkim zadecydujq zawody,

w ktorych wezma udziat przedstawiciele
wszystkich toczacych boje stron. Zwyciezca
zgarnia wszystko. Tak wtasnie powstaty
Mistrzostwa Ballblazer.

Nietrudno sie domysli¢, ze w grze wcielamy
sie w role championa jednej z ubiegajacych
sie o tytut mistrza stron. Wiadomo - stawka
wieksza niz zycie. Tak wiec kiedy juz
wybierzemy w czyich barwach chcemy
wystapi¢ (co wigze sie tez z rodzajem
pojazdu za ktérego sterami zasigdziemy),
pozostaje nam juz jedynie wytoczy¢ sie na
arene i $migac¢. Arena, na ktorej toczy sie
rozgrywka to kawatek terenu, gdzie znajduja
sie rozne skocznie, bariery i inne elementy

Kolorowa grafika I szybkie tempo powoduja, Z2e BC wclaga na cafego

W Wydawca: VIRGIN

B Producent: LUCASARTS

W Termin (pal): Sierplen ‘97

M Liczba graczy: 1-2

toru przeszkéd, masa wszelkich power-upow
oraz, co najwazniejsze, dwie bramki. Celem
gry jest skierowanie kulki plazmy spetniajacej
role pitki do jednej z bramek. Najlepiej tej
przeciwnika. Kazdy mecz jest podzielony na
rundy, zwycieza ten kto wygra dwie z nich.
Wygrana w meczu daje nam mozliwosc¢
zmierzenia sie z kolejnym przeciwnikiem oraz
pewna sume pieniedzy. Za te ostatnie
mozna usprawnia¢ pojazd zwiekszajac jeden
z jego parametrow takich jak turbo-
dopalacze, tarcze, silnik itp.

BALLBLAZER CHAMPIONS jest gra, ktora sprawia
przyjemnos¢. Kolorowa i efektowna grafika,
niefatwa w prowadzeniu “pitka“, szybkie
tempo akgji oraz dosy¢ dobry komentarz
spikerow powoduijg, ze wcigga ona dosyc
gteboko. Oprocz tego roznorodnosc aren nie
pozwala na szybkie znudzenie sie rozgrywka,
co uzupefniajg jeszcze dosy¢ wymagajacy
konsolowi przeciwnicy. Do tego jeszcze mamy
mozliwos¢ zagrania w dwie osoby na
przedzielonym ekranie - co prawda za wiele
wtedy nie widac, ale grac sie da. Nie ma
jednak rozy bez kolcow. Momentami nie
bardzo wiadomo co dzigje si¢ na ekranie;

nie wiadomo czy to, co znajduje sie przed
nami to pitka, czy jeden z power-upow,
a ponadto idiotycznie ma si¢ sprawa po

Grafika
Dzwigk
Miodnosc
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strzeleniu gola. Kiedy bowiem przeciwnik
zblizy sie do naszej bramki i zapakuje nam
siatke wypada nie przejmowac sie tylko gnac
w okolice $rodka areny. To tam zostanie
wystrzelona pitka, a biedny frajer za nic nie
zdazy wroci¢ na czas. Z tym, ze jezeli nam sie
uda teraz strzeli¢ gola (co nie jest zbyt trudne)
nic nie stoi na przeszkodzie, zeby on zrobif

to samo. | tak w kotko. Mimo to gra dostarcza
jednak wiele zabawy i stanowi porcje solidnej
rozrywki.

Banana Split
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W Wydawca: EIDOS M Producent: CORE
W Termin (pal): Sierpien ‘97 M Liczba graczy: 1

Nie wiem czy wiecie, ze wokalista Rage
Against the Machine zanim jeszcze dorost

i zaczat wykrzykiwac przez mikrofon
niecenzuralne teksty przeciwko amerykan-
skiemu rzadowi i amerykanskiemu stylowi
zycia byt matym, zwyczajnym chtopcem
mieszkajacym z rodzicami i siostrzyczka
imieniem Hannah w domku na odludziu.
Pewnej nocy przysnit mu sie koszmar - taki,
jakiego sie wszyscy boimy gdy jestesmy mali.
Gdy noc byta tak czarna, jak tylko sobie
mozna wyobrazi¢ w pokoju dziecinnym
pojawit sie zty Swagman - przesladowca
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Fabufa | akcJa sa w sam raz, aby zapewnli¢ dobrq zabawe najmiodszym i = 4
i1 wszystkich grzecznych dzieci. Wraz ze swoja SWAGMAN nie jest pozbawiony elementow musieli przekroczy¢ granice snow i wejsc do
3 horda paskudnych pomaocnikéw spustoszyli RPG (na szczescie nie jest to klasyczny RPG Swiata nocnych koszmarodw, aby przybierajac
pokoj i uwiezili Hannah w magicznej klatce. W negatywnym tego sfowa znaczeniu; moze postac¢ poteznych sennych potworow z kre-
3 Nie dosc tego; Swagman i jego ekipa przeciez byc¢ tez mity, japonski, konsolowy tesem zniszczy¢ Zto w samym jego zalazku.
i zniszczyli Zackowi jego ulubiona kolekcje RPG jak np. SUIKODEN). Gra daje nam
zywych robakow. Tak mniej wiecej mozliwos¢ sterowania czterema bohaterami,  Oprawa gry nie jest szczytem technologii;
s rozpoczyna sie gra SWAGMAN - ostatnia lecz nie jednoczesnie. Na poczatku dziatamy staroszkolny pomyst i widok akcji powoduja,
i propozycja Eidos dla najmtodszych. Zackiem, po uwolnieniu siostry mozemy 7e rozgrywka jest przyjemna ale nie oszota-
i3 Czy faktycznie bohaterem tej gry jest miody sterowac na przemian obojgiem rodzenstwa.  miajgca. Grafika jest fadna i bardzo kolorowa -
‘ wokalista - nie wiadomo. Faktem jest Czasami jedno z nich bedzie musiato co$ szczegotnie fajnie wygladaja domowe
; natomiast, ze ma na imie Zack, a na gtowie wcisnag, aby w ten spasob umozliwic przedmioty czy na przyktad umywalki i muszle
krotkie czarne dredy. drugiemu przejscie dalej. Korzystajac z rad klozetowe, po ktorych mozna skakac.
i pomocy Scaraba (Skarabeusza) - gibwnego Wykorzystano wiele efektow wizualnych
SWACMAN to przygodowka pokazana z gornej robala z kolekcji Zacka - trzeba odnalez¢ typowych dla zupetnie innych gatunkow;
perspektywy - czyli takiej, gdzie widac wszystkich szescio- i osSmionoznych przyjaciot  paralax, ktéry stosowano do tej pory gféwnie
wszystkie sprzety z gory, natomiast postacie i wykurzy¢ najezdzcow z domu. Aby tego w platformerach dat tu mite dla oka rezultaty
i potwory lekko z gory i z boku. Technika dokonac rodzenstwo musi pokonac wiele (na przyktad gdy chodzi sie po rozwalonych
bardzo przyjemna, cho¢ dawno zapomniana.  przeszkod, zbierac¢ i uzywac¢ odpowiednich korytarzach, momentami widac¢ w dole nizsze
przedmiotow. Niejednokrotnie trzeba usiec kondygnacje). Poniewaz Zack nie miaf jeszcze
jakiegos Ztego albo uciekac przed zjawa, wtedy kapeli, muzyczka nie jest hardcore’owa
: zbierajac przy tym skrupulatnie zagubione a raczej mroczno klawiszowa. Oczywiscie
Ocena zuki. Wraz z uptywem akcji bohaterowie beda  w stopniu nie wywotujacym u dzieci lekow.
Fabuta, wykonanie i akcja sq w sam raz,
aby zapewni¢ dobrg zabawe najmtodszym
Grafika s % % k K Kk v sk v ok graczom, ktorzy maja ochote zagra¢ w prosta

S T T VT Y SR I M e e przygoddwke. Dla starszych SWAGMAN moze
Dawigk K Kk ok K v 5 ve o by¢ jednynie dobrym przypomnieniem

Miodnosé % % K K T e v v Yook starych czasow.
. s Joseph

s

so neo numer #1 gry video i konsole pazdziernik 1997









%
!







CJ |

JU

THE LOST WORLD

Na drugiej czesci ,Parku Jurajskiego” srodze sie
zawiodiem. Dinozaury byly fajne - fakt, ale
bardzo rozczarowat mnie staby scenariusz tego
widowiska. Zamiast kreci¢ blisko dwugodzinny
film, Spielberg maogthy zleci¢ przygotowanie
poigodzinnej tasmy z renderowanymi
dinozaurami. Ludzie i tak poszliby do kina
obejrze¢ wykreowane przez komputer stwory,
a tym samym Stefan mogtby wzia¢ sie wreszcie
za czwartg czes¢ przygod Indiany Jonesa.

Moja ulubiona luka w scenariuszu dotyczy
sceny, w ktorej T-Rex przyptywa do miasta na
poktadzie statku zamkniety w fadowni. Kto go
tam zamknat, skoro cata zatoga lezy martwa na
poktadzie? Mniejsza jednak o film - oto przed
nami gra THE LOST WORLD, w ktorej mozna
sprobowac catq rzecz rozegra¢ po swojemu.
Jednak firma DREAMWORKS, ktorej wspot-
wiascicielem jest wymieniony wczesniej stawny
rezyser, dalej bedzie musiata poczekac na swoj
wielki dzien, bo THE LOST WORLD nie jest
niestety, produktem najwyzszych lotow.

olejna licencja filmowa i kolejna platformow-

a. A juz myslatem, ze producenci gier wreszcie
przeskoczyli ten etap - jak widac nie wszyscy.
Choc¢ z drugiej strony THE LOST WORLD to na
WSKro$ nowoczesna, sliczna trojwymiarowa
platformowka z doskonata grafika i sciezkg
dzwiekowa nagrang przez orkiestre. Natomiast
zasady w platforméwkach od wielu lat
pozostaja te same, czyli w lewo lub w prawo
az do nastepnego poziomu. | tak przez
wszystkich 30 leveli pefnych sekretnych przejs¢
i ukrytych bonusow.

Frustracja, niedowierzanie, ztos¢, wsciekiosc,
zniechecenie. 0to kolejnosc uczuc, ktore
towarzyszyty mi podczas kilkunastu godzin gry
w THE LOST WORLD. Gra od samego poczatku
jest bardzo trudna i nie pozostawia co do tego
zadnych ztudzen. Na dodatek zaczyna sie

b @
{ &

PlayStation.

W Wydawca: ELECTRONICS ARTS M Producent: DREAMWORKS

M Termin (pall: Wrzesien ‘97

M Liczba graczy: 1

RASSIC PARK

Cra Jest bardzo ladna, ale potwornle trudna | meczaca

najgorzej jak tylko moze - sposrod pieciu
postaci, ktdrymi przyjdzie penetrowac wyspe na
poczatku, gracz wciela sie w malutkiego
Compsognathusa. Compy jest prawdziwym
lamerem wsrod dinozaurow - kazdy go moze
ziese, zas upadek nawet ze sredniej wysokosci
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pozbawia go zycia. Dalej mamy szes¢ pozio-
mow w skorze cziowieka z wielkim karabinem,
ktéremu uporczywie i natretnie konczy sie
amunicja. Kolejnym krokiem jest przesiadka

w ciato Raptora, ktory wberw pozorom nie jest
juz tak twardy jak w filmie. Pod koniec wreszcie
do akgji wkracza Tyrannosaurus Rex, ktory ryt-
mem swych krokéw zmusza Ziemie do drzenia.
Kazdy z nich na swoj sposob kfapie paszcza

i atakuje pazurami (oprocz cztowieka, ktory
zamiast kiapac paszczeka strzela z karabinu).

Poréwnujac THE LOST WORLD do ktorejs ze
starszych gier, nieustannie przychodzi mi na
mys$l PANDEMONIUM, a to ze wzgledu na wiru-
jaca czesto kamere. Jednak nawet w starym
PANDEMONIUM nikomu nie przyszto do gtowy,
aby momentami umigjscowi¢ akcje na drugim
planie - na przykiad za drzewem. Mozna sie
zatamac, gdy po 128 probie przejscia poziomu
nasz Compy zostaje zjedzony przez swego
wiekszego kolege tylko dlatego, ze drzewo
zastaniato nam pole akgji. Boli tez ultrawrazliwe
i-nieco niedopracowane sterowanie, ktore
momentami wota 0 pomste do nieba.

THE LOST WORLD moge z czystym sercem
polecic jedynie clerpliwym i upartym hard-
core’owym wyjadaczom. Cho¢ wiasciwie wysoki
poziom trudnosci i niewygodne sterowanie
moga skutecznie zniecheci¢ kazdego. Szkoda,
bo gra prezentuje sie naprawde bardzo fadnie.
Gulash
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W Wydawca: SEGA

W Producent: APPALOOSA

W Termin (pal): Lipiec ‘97

M Liczba graczy: 1

Posiadacze konsoli Saturn z utesknieniem
czekaja na trzecig cze$¢ PANZER DRAGOON,
tymczasem aby umili¢ czas oczekiwania Sega
proponuje kolejny remake jednej ze swoich
klasycznych gier. Tym razem na warsztat
poszedt AFTERBURNER, jeden z najbardziej
popularnych wczesnych automatowych
symulatorow.

Nieskomplikowana fabuta pozwala wskoczy¢
w gre bez zadnych przygotowan. Jeden ze
ztych facetow porwat najnowsze osiggniecie
techniki naszego kraju, przepotezny
mysliwiec bojowy XF/A-47 (kryptonim “White
Sword"”). Dowodztwo reaguje blyskawicznie
wysylajac w przestworza najlepszego

z najlepszych (najlepszy byt “lceman” a nie
“Maverick”), pozwalajac mu uprzednio
wybrac jeden sposrod czterech samolotow

Grafika
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stacjonujacych na lotnisku. Nasz as moze
lata¢ maszynami o symbolach F-14D, F-15S,
F-16C i Rafael M, ktore tak naprawde roznig
sie jedynie wielkoscig i swobodg
manewrowania.

Kazdy z samolotow dysponuje dziatkiem

i rakietami z systemem naprowadzania -
wystarczy jedynie raz przejechac¢ widocznym
na ekranie celownikiem po maszynie
przeciwnika aby system automatycznie
zapamietat cel i obliczyt tor lotu rakiet,

dalej pozostaje jedynie formalno$¢ w postaci
nacisniecia spustu. Przez wieksza czesc
batalii rakiety stanowia nasz gtbwny atut,
dziatko przydaje sie jedynie w przypadku
bezposredniego kontaktu z wrogiem.

Na koncu kazdej misji czeka boss w postaci
gigantycznego statku bojowego, w ktory

trzeba wpakowac olbrzymia liczbe pociskow:
aby wreszcie ujrze¢ upragniony napis
“Mission Completed”. Szkoda, ze na trasie
lotu nie czekaja zadne bonusy w postaci
nowych broni czy tez dodatkowych power-
upow. Do dyspozycji gracza oddano dwa
tryby rozgrywki; Arcade | Ranking. W trybie
Arcade do wylatania czeka 12 misji, czasem
takze mozna wybrac jeden z dwoch
kierunkéw lotu (a co za tym idzie - kolejng
misje). Za to po wybraniu Ranking Mode
gracz wykonujac misje zarabia gwiazdki na
swoich pagonach; gdy zbierze ich
odpowiednig ilos¢ odkrywaja sie bonusowe
levele. Podczas gdy w trybie Arcade
dostepne s3 trzy kontynuacje, w Ranking
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Mode utrata samolotu wigze sie z koncem
gry. Jak fatwo sie domysli¢, w obu trybach
jest do czego postrzela¢, bo przeciwnicy

pojawiaja sie na ekranie catymi eskadrami.

Wyglada na to, ze do produkcji gry
wykorzystano trojwymiarowy engine

z PANZER DAGOON, cho¢ grafika jest o wiele
stabsza niz w grze z opancerzonym gadem.
Rozréznianie detali utrudnia niska
rozdzielczose, ale wiasciwie w ferworze walki
i tak nie zwraca sie uwagi na otoczenie.
Niestety, heavy-metalowa muzyka wydaje sie
by¢ w tyle o calg dekade. Sama gra robi
$rednie wrazenie, nie ratuje jej nawet
szybkosé, z jakg wszystko dzieje sie na
ekranie. Zdecydowanie nie jest to pozycja,
ktora obowigzkowo musi znalezc sie na poice
z grami. Obecnie na konsole Saturn ukazuje
sie niewiele tytutow, wydaje sie ze
przynajmnigj te firmowane niebieskim logo
Sega powinny by¢ prawdziwymi klejnotami.
L$niacym na wszystkie strony diamentem jest
niewatpliwie FIGHTER'S MECAMIX, perta wsrod
Saturnowych wyscigow zawsze bedzie SEGA
RALLY CHAMPIONSHIP. Za to SKY TARGET
kamieniem szlachetnym nie jest i za miesigc
stuch juz o nim zaginie.

Gulash
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Na temat ACE COMBAT wystarczy powiedziec¢
tylko jedno - jakie$ dwa lata temu byfa sobie
przecietna gierka. Japonska firma Namco nie
przestaje nas zaskakiwac¢, bo ACE COMBAT 2
Zjada jq na sniadanie!

Przed nami okoto 30 misji w roznorodnych
sceneriach, tony sprzetu na ktorym latajg nasi
sprzymierzency jak i przeciwnicy oraz
nieustajaca akcja. Obraz dopetnia jeszcze
bardzo szybka i ptynna grafika, slicznie
teksturowane tfa, realistycznie wygladajacy
wrogowie i dynamiczna muzyka. Od samego
poczatku gra prezentuje sie wybornie; swietne
intro, bardzo wyczerpujaca i w petni mowiona
odprawa przed misja, wybor samolotu, ktory
najlepiej sprawdzi sie w danym zadaniu i jazda

IR L YRR

PlayStation..

W Wydawca: SONY

W Producent: NAMCO

W Termin (pal): Wrzesien ‘97

M Liczba graczy: 1

AGE GONIBAT

ACE COMBAT 2 to gra bardzo udana | rozburowana - Jest super

- wypada juz tylko zapig¢ pasy, mocno
zacisna¢ w reku joypad i poczuc jak przyspie-
szenie wgniata nas w fotel podczas startu.

Zadania jakie przyjdzie nam wypefniac w grze
sq bardzo réznorodne. Poczawszy od
zwyktego polowania na bombowce przez
ratowanie zestrzelonego pilota, wsparcie sit
naziemnych, nalot na miasto w nocy, przelot
kanionem (te dwa ostatnie to prawdziwe
perefki) az po rozwalanie statkow i przech-
wycenie wystrzelonej rakiety z gfowica
atomowa. | to jeszcze nie wszystkie misje!
Wykonywanie zlecanych nam zadan (jestesmy
bowiem kontraktowym pilotem) ma dla nas
wymierng wartos¢ w gotowce. Za wypetnienie
misji zgodnie z zaleceniami dostajemy
godziwa zaptate, ale tez mamy mozliwosc
dorobienia sobie na boku. W prawie kazdej
misji oprocz jednostek przeciwnika jakie
wysytane sg na ochrone obiektow przez nas
atakowanych leci tez jaki$ as - pokonanie go
rowna sie premii oraz odznaczeniu. Ponadto
wraz ze wzrostem doswiadczenia podnosi sie
tez nasz stopien wojskowy. Jak to zwykle

W grach bywa - zebranie wszystkich
odznaczen jest trudne, ale optacalne...

Poczatkowo do naszej dyspozycji pozostajq
tylko dwa samoloty. Nie sg one zbyt potezne,
ale wkrétce (wraz z pomysinym ukonczeniem
kolejnych misji) otrzymamy nastepne. Jedyna
wada tego jest fakt, iz by maoc latac na jakims
nowym modelu samolotu musimy najpierw go
kupi¢. Troche to kosztuje, ale za to, jezeli juz
raz kupimy ktoras z maszyn to nawet jezeli
zostanie pozniej zestrzelona jest uzupetniana
za grosze z rezerw armii. Tak wiec bedziemy
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mieli okazje poszale¢ na samolotach F-4, F-14,
A10, Su-27, Mig-29 i wielu innych. Kazda
oczywiscie rozni sie parametrami, choc te
najdrozsze (osiggalne pod koniec) sa w stanie
sprostac¢ kazdemu zadaniu. W wiekszosci misji
mozemy wykorzystac tez skrzydtowych, ktorzy
bardzo dobrze wywiazuja sie z powierzanych
im obowigzkow.

ACR COMBAT 2 to uproszczony symulator.
Oznacza to, ze rakiety jakie unosimy ze soba
(zwykle jest ich od 60 do 80) niszcza tak cele
powietrzne jak naziemne, pierwsze trafienie
rakieta wroga nie konczy sie dla nas tragicznie
a sterowanie odbywa sie tylko przy uzyciu
przyspieszenia, hamowania i wychylenia na
prawo i lewo. Ale mimo to (a raczej wiasnie
dlatego), ze uproszczony zostat Sposob
sterowania to maksymalnie mozemy
skoncentrowac sie na rozgrywce, ktora wbrew
pozorom do najprostszych nie nalezy.
Namierzania wrogich samolotow przy
Jjednoczesnym wymijaniu rakiet odpalanych

z tytu i uchylaniem sie przed atakami z ziemi
moze naprawde przysporzy¢ nieco ktopotow.
Jesli dodac do tego konczace sie paliwo,

to wiedzcie, ze tatwo nie bedzie.

ACE COMBAT 2 to gra bardzo udana i dosyc¢
rozbudowana. Z pewnoscig spodoba’ sie
wszystkim pragnacym sprawdzi¢ swe
mozliwosci w podniebnej walce. Warto miec
ja w swojej kolekciji.

Banana Split

Ocena
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W Wydawca: KONAMI

W Producent: KONAMI

W Termin (pal): Lipiec ‘97

M Liczba graczy: 1-2

ISS PRO to dzieto wyprodukowane przez
Konami; jest to remake starej jak swiat pitki
noznej ze SNES'a. Do dyspozycji gracza
oddano wiele trybow przedniej zabawy

w postaci pojedynczego meczu, rozgrywek
turniejowych o mistrzostwo $Swiata oraz

pucharu, w ktérym jedna porazka eliminuje

z dalszej gry. Kazdy tryb przeznaczony jest
zarowno dla jednego jak i dwoch graczy
z mozliwoscig grania razem w jednej
gdruzynie. Producent nie byf zbyt faskawy,
poniewaz udostepnit jedynie jedenastki
. narodowe wybranych krajow z catego

vy Swiata. Niestety w tym gronie nie

uwzgledniono naszych patatachow

(co mnie osobiscie nie martwi, nie
chciatbym po raz kolejny gra¢ druzyna,
ktorej zawodnicy sq wolni jak zotwie, nie
potrafia przyjac pitki a Nigeria rozjezdza ja
Z moca ekspresu transsyberyjskiego).
Kolejng skuchg jest brak oryginalnych
nazwisk - w zamian za to niektorzy gracze
sq bardzo podobni do swych rzeczywistych
odpowiednikéw. Na przyktad pewien
kosmicznie nazywajacy sie napastnik Italii
posiada charakterystyczne, mlecznobiate
zabarwienie wiosow (a’la Ravanelli),
natomiast Niemiec Sieke bardzo
przypomina swymi poczynaniami i fryzurg
Jurgena Klinsmana. Niestety, mozliwos¢
uzycia prawdziwych nazwisk pitkarzy
kosztuje kupe kasy, zas Amerykanie

i Japonczycy, ktorzy sa gtobwnymi klientami
gier na konsole i tak nie znaja gwiazd.

Sama rozgrywka prezentuje sie
przecudownie. Ukazana jest przy pomocy
trzech widokéw (odlegty, posredni

i normalny). Mnie najbardziej odpowiada
odlegty, poniewaz widac najwiekszaq potac
boiska, co z kolei utatwia konstruowanie
akcji zaczepnych. Bardzo pomocny okazuje
sie skaner, bez ktérego gra stracitaby sens.
Szczegolnie, gdy preferuje sie granie dtuga
pitka rzucang za plecy rozpedzonego
napastnika. Pitkarze sg fenomenalnie
zanimowani i wygladajq jak zywi - nie
umywa sie do tego nawet maotion capture
zastosowany w FIFA 97, ktory z punktu
widzenia ISS PRO wydaje sie byc¢
prymitywny. Sposob poruszania sie
zawodnikow, przyspieszenie, zwolnienie,
zwody, strzaty sq wrecz oszotamiajace.

Ocena
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ISS PRO to najlepsza na swiecle plika noZzna na konsole

Gdy dodamy do tego cudowne przyjecia na
klate, kiwki, dosradkowania, strzaty

Z woleja, szczupakiem, z gtowki i nozycami,
to otrzymamy przekroj prawdziwej pitki
noznej prezentowanej na stadionach catego
Swiata. Pitkarze zadziwiajg mnie za kazdym
razem, bo bramki nigdy nie wygladaja tak
samo. Przy sytuacjach sam na sam czekaja,
az bramkarz wyjdzie do pitki, nastepnie
lobuja go jak dziecko. Innym razem
napastnik objezdza go po zwodzie lub
strzela w krotki rog. A gdy i to sie znudzi
jakims$ cudem wykonujq takie
dosrodkowania, ze napadzior strzela
nozycami, rzuca sie w nogi obroncow
szczupakiem lub przyjmuje pitke i podaje na
wbiegajacego w pole karne innego gracza -
reszta jest tylko formalnoscia.

Przysiegam, tego nie oferuje zaden inny
produkt! Zapewne nie udatoby sie tego
odwzorowac gdyby nie system sterowania
oparty na osSmiu przyciskach fire. Kazdy ma
SwWoje przeznaczenie, zaden sie nie myli.
Bez nich nie bytoby mozliwe tak swobodne
i niczym nie skrepowane granie.

Pomimo nie najlepszej oprawy dzwigkowej
i sfabych (a czasem nawet zenujacych)
komentarzy stwierdzam,ze jest to najlepsza

Grafika
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pitka nozna jaka ostatnio spreparowat
cztowiek, z najstodzsza pod stoncem
miodnoscia. Przy ISS PRO gwiazda najlepszej
do tej pory pitki na konsole - WORLDWIDE
SOCCER ‘97 dla Saturna - blednie.

Wicik




Gﬁm —t { SUN © W Wydawca: SEGA M Producent: SEGA OF JAPAN

W Termin (pal): Sierpien ‘97 M liczba graczy: 1

Sq gry, w ktorych teoretycznie wszystko rozpoczyna sie walka na smierc i zycie sterowania postaciami mogtby byc¢ bardziej
przemawia przeciwko nim (staba grafika, z wykorzystaniem bardzo efektownych ekonomiczny.
nudna muzyka, itd.) a jednak trudno sie od czarow. Kiedy koniec Rodi‘ego jest juz bliski
nich oderwaé nawet po kilku godzinach grania  ziemia sie rozstepuje i bohaterowie spadaja Jest w grze kilka rozwiazan nowych i dobrych
non-stop. SHINING THE HOLLY ARK jest jedna do podziemnej jaskini; okazuje sie, iz przez (np. specjalne mate duszki pomagajace nam
z tych wiasnie rzadkich gier, kiedy to co przypadek w miejscu ich walki spadt pojazd w pierwszej turze ataku), ale ogoélnie rzecz
moment przeklinamy tworcéw za oferowang z Obcymi na poktadzie. Upadek z duzej biorac mozna sie niezle poprzyczepiac¢ do
nam stabizne a jednak siedzimy przed wysokosci powoduje, ze bohaterowie prawie kazdego wiasciwie elementu designu gry. :
ekranem az do omdlenia. Nastepnego ranka nie 2yja. Przestraszeni swoim uczynkiem Obcy  Sega nie moze narzeka¢ na nadmiar gier RPG, 1
budzimy sie z mysla, zeby juz méc wiaczy€ postanawiajg naprawi¢ szkody | pod postacia dlatego "StHA” jest jedna z najlepiej |
konsole i wroci¢ do zabawy. duchéw wchodzg w ciata wszystkich sprzedajacych sie gier na Saturna. Ale jesli
uczestnikdw bitwy czyniac ich praktycznie wierzy¢ przystowiu, ze na bezrybiu i rak ryba,
Mtody, ale piekielnie zdolny najemnik Arthur niesmiertelnymi. Rodi ma amnezje, nie to “StHA” jest rakiem dos¢ ttustym i dorod-
wraz z magiem Forte i kaptanka Melody pamieta, dlaczego wczesniej walczyt przeciw- nym. Kazdy, kto wyzej ceni dobrg historie niz
zostaje wystany przez jednego z popleczni- ko Arturowi i kompanii, i przytacza sie do tanie efekty bedzie miat z “StHA” duzo
kow krola w celu ujecia - a najlepiej zabicia - druzyny. Tymczasem okazuje sig, ze w Forte’a  radosci; gra jest bardzo dtuga, ciekawa

wojownika ninja 0 wdziecznym imieniu Rodli,
ktory to zreszta stuzy innemu faworytowi
krolewskiego dworu. Poczatek dosc¢
stereotypowy, ale na tym przewidywalnosc
akcji sie konczy; od teraz stajemy sie
bombardowani typowa dla japonskich

RPG-6w iloscig zwrotow akcji, zdrad
i nieoczekiwanych przyjazni - wszystko to
w atrakcyjnym sosie fantasy.

Poniewaz fabuta StHA jest jej najsilniejszym
atutem, tedy pozwole sobie podac jeden
przykiad. Kiedy odnajdziemy wrogiego ninja

Ve ere e yol)
| Ryoutdite dead, byinow i

X

Gra Jest bardzo diuga, clekawa I wclagajaca od plerwsze] minuty

wstapit zty duch, i mag zdradziecko ucieka. i wciagajaca w swoj swiat od pierwszej minuty
| to wszystko w pierwszych pietnastu a drobne potkniecia w konstrukcji nie
minutach gry! przeszkadzaja w tym, ze przez caty czas grania

musiatem sie positkowac zapatkami w oczach.
Niestety, pozostate elementy gry nie sa juz tak  Zwolennicy $licznych Swiatow 3D beda musieli

ultraatrakcyjne. Poziomy sa niby 3D poczekac na PANZER DRAGOON SAGA,
(a la QUAKE), ale bardzo ubogie w tekstury. ale ci, ktorzy juz dzis chca przeniesc si¢ na
Postacie sa sprite’ami 2D i to wyrendero- chwile w dziwny, magiczny Swiat, nie powinni

wanymi w niskiej rozdzielczosci. Bitwy nie maja  Zwlekac - krolestwo Enrich czeka.
praktycznie elementu strategicznego, i nic nie
stracimy, jesli przez wiekszos¢ gry wigczymy
opcje walki automatycznej. Muzyka jest
Swietna, ale w kotko ta sama. Nawet system Ocena

Dragonlance
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W Wydawca: MIDWAY

W Producent: MIDWAY

M Termin (pal): Wrzesien ‘97

M Liczba graczy: 1-2

6\»'/1

WAR GODS poczatkowo pojawito sie na
automatach, chodzity nawet pogtoski,

ze stuzy jako test nowego systemu na ktorym
konstruowany jest MK4. Na szczescie pogloski
nie sprawdzity sie - na szczescie, bo w salo-
nach gier WAR GODS nie zyskato zbyt wielu
zwolennikow. Przygotowujgc konwersje na
domowe platformy developerzy obiecywali
gigantyczne usprawnienia w stosunku do
monetozercy. | cho¢ wersja dla PC jest jak
najbardziej udana, jej odpowiednik na PSX
nie zyskat zbyt wiele w moich oczach.

W WAR GODS walczy dziesie¢ postaci i dwoch
bossow, ktorych mozna kontrolowac po
wstukaniu odpowiedniego kodu. Najlepsi
wojownicy zostali przeniesieni na turniej

Z najrozniejszych epok czasowych przez
tajemnicze Ore - substancje o przeogromnej

PlayStation..

AHAUKIN .,

[DANCER

AMTUBIS

dodano specjalny przycisk [3D] majacy na celu
dodanie do walki trojwymiarowosci. Trzymajac
wcisniete [3D] mozna przy pomocy joypada
przemieszczac sie po arenie, zas dzieki
kombinagji [3D+BLOK+GORA/DOL] postac

WAR GODS w wers]l na PSX nle wytrzymuje mocnej konkurencjl

mocy. Postacie nie sq zroéznicowane na tyle,
zeby prezentowaly odmienne style walki;
wiasciwie cafa roznica miedzy nimi zawiera sie

wykonuje uskoki podobne do tych w serii
TOSHINDEN. Wbrew pozorom gra nie nabiera
przez to giebi; przycisku [3D] praktycznie sie

gatunku. Grafika w WAR GODS po raz kolejny
przynosi skojarzenia z MORTAL KOMBAT -
chocby przez Kerri Hoskins (Sonya z MK), ktora
wcielita sie w damskie role podczas produkcji
ary. Niestety, postacie poruszajg sie nieco
topornie - wyraznie brakuje im klatek animacji.
Taki sam gfos i smiech komentatora, podobna
mroczna muzyka... Wszystko to sprawia
wrazenie brania udziatu po raz kolejny w tym
samym widowisku. Nie musze chyba dodawac,

w ich ciosach specjalnych. Wszystkie combos
(10 ciosowe) s3 przeprogramowane, podobnie
Jjak w MK3. Po walce mozna wykonac¢ na
staniajacym sie przeciwniku Fatality

(czesto bardzo krwawe), mozna tez wystac go

nie uzywa (moze do Fatalities) a cafa walka
rozgrywa sig na dwuwymiarowym pierwszym
planie. Do tego troche przyczynit sie tez fakt,
ze konwersja na PlayStation nie ma w sobie
dynamiki jakg powinny cechowac sie walki -

ze chodzi o spektakl pod Znakiem Smoka.

Rynek PlayStation rozni sie tym od
PeCetowego, ze gdy chodzi o trojwymiarowe

uppercutem w kosmaos. kazdy kto widziat w akcji SOUL BLADE czy
chociaz MORTAL KOMBAT TRILOGY powinien
Sterowanie wojownikami przedstawia sie przyzna¢ mi racje.
zaskakujaco znajomo. Do doskonale znanego
Z serii MORTAL KOMBAT systemu (HP, LK itp.) Niemal wszystkie podstawowe ciosy sq
identyczne do tych z MORTAL KOMBAT - jest
taki sam uppercut, podciecie czy obrotowy
kopniak. Analogicznie jest z ciosami

specjalnymi, ktore nie wnosza nic nowego do

Ocena
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mordobicia (i w ogole 0 mordobicia) jest

w czym wybiera¢. Na PlayStation mozna pograc
w niedoscignione TEKKEN 2 i SOUL BLADE,

sq trzy czesci BATTLE ARENA TOSHINDEN, jest
TOBAL a juz niedfugo pojawig sie TEKKEN 3

i STREET FIGHTER EX APLHA PLUS. W Japonii
niemal co tydzien ukazuje sie nowe
mordobicie, w ciagu roku na rynek europejski
trafia tylko kilka z nich ale przez to mamy
pewnosc, ze s to jedynie najlepsze produkcje.
Tutaj WAR GODS po prostu nie wytrzymuje
konkurengji. To, co na PeCecie byto naprawde
dobre, na PSX jest jedynie Srednig produkcja,
jakich ostatnio pojawia sie zbyt wiele.

Gulash



< l | PIaYS[atlonm W Wydawca: SONY m Producent: SONY OF EUROPE

PORSCHE CHALLENGE to nowe wyzwanie dia
dziatu marketingu Sony, po raz pierwszy
bowiem w grze na PlayStation zostata
wykorzystana licencja tego kalibru.

Gra powstata w scistej kooperacji z firma
Porsche, dzieki czemu jest wiasciwie jedna
wielka reklamowka nowego modelu
samochodu tej firmy. Trzeba przyznac,

ze podanie sobie pomocnych dtoni wyszto
obu firmom na dobre.

W Termin (pal): Czerwiec ‘97 M Liczba graczy: 1-2

Gdy juz wyskoczy sie na trase uwage zwraca
przede wszystkim sliczna grafika; wszystkie
obiekty wystepujace w grze sg dokiadnie okryte 7 o gy
teksturami | wspaniale cieniowane. Oprawa r 2’5:7&3‘
graficzna PORSCHE CHALLENGE jest bez
watpienia najlepsza ze wszystkich wyscigow
samochodowych na PSX. Od gry wprost nie
mozna oderwac oczu - nie pozwalaja na to
superplynna animacja i wysoka rozdzielczosc.
Odkryte dachy pojazdow pokazuijg siedzacych

Oprawa graficzna w PORSCHE CHALLENGE nale2y do scisie] czolowki

W przeciwienstwie do innych wyscigow

w PORSCHE CHALLENGE wystepuje tylko jeden
model samochodu, mianowicie Porsche
Boxster. W zamian za to zdecydowano sie
oddac¢ do dyspozycji graczy szes¢ postaci,

z ktorych kazda wnosi do gry swoja 0Sobowosc.
Polega to na tym, ze samochod kazdego

z kierowcow ma inny kolor, kazda posta¢ ma
swojego nieprzyjaciela (ktory bedzie podktadac
“$winie” na trasie), zas wszystkie wygladaja

i zachowuijg sie nieco inaczej (bo w PC
naprawde wida¢ doskonale animowanego
kierowce). Do objezdzenia czeka dosc
interesujacych 12 tras (wiasciwie przygotowano
4 trasy, z tym, ze kazda trasa ma swoje trzy
warianty). Dla przykiadu, pierwszy tor -
Stuttgart - to odwzorowany kropka w kropke
prawdziwy tor nalezacy do Porsche, na ktérym
firma testuje osiagi swoich samochodow.
Pozostate trasy znajduja sie w USA, Japonii

i w Alpach. W PORSCHE CHALLENGE nie mozna
modyfikowac¢ ustawiert samochodu; dopiero
PO wygraniu wszystkich 12 wyscigoéw pojawia
sie testowy kierowca ze swoim pojazdem,

w ktorym mozna nieco pogmerac. Za to

W menu mozna obejrze¢ bardzo ciekawy fim
opowiadajacy o powstawaniu i testach
Boxstera.

w $rodku kierowcow, ktorzy dodajg jeszcze
grze splendoru. Wszystko wyglada naprawde
doskonale, do tego przygrywa przyjemna

i niezobowigzujaca muzyka funky. Podczas
wyscigu dostepne sa trzy kamery - jedna

z wnetrza pojazdu i dwie z zewnatrz. Bardzo przepychu graficznego zapomniano 0 dosc

dobrze prezentuije sie opcja gry dia dwoch istotnym czynniku, ktorego brak jest gwozdziem

graczy na podzielonym na pot ekranie, jednak do trumny dla wielu kiepskich wyscigow,

w tym trybie jezdzi sie zakrytymi pojazdami. mianowicie pedzac na pelnym speedzie

Sam model jazdy jest dosy¢ zrecznosciowy, (235 km/h) nie czuje sie tej szybkosci!

pozbawiony jednak efektownych kraks. Brakuje poteznego zastrzyku adrenaliny, ktory

Samochod rozpedza sie dos¢ szybko, jest udziatem chocby RAGE RACER. Ogoinie

rownie fatwo tez wylatuje z zakretu. S3 za to jednak PORSCHE CHALLENGE robi doskonate

catkiem fajne poslizgi, bez ktdrych obecnie wrazenie; jest to jedna z najtadniejszych gier

chyba zaden wyscig nie moze sig obejsc. na PlayStation. Jesli kto$ pragnie poscigac sie
wiasnie tym samochodem, to praktycznie

GCra jest bardzo dobra, posiada jednak kilka nic nie stoi na przeszkodzie.

matych szpileczek, ktorych odkrywanie w miare Gulash

zagtebiania sie w ten produkt psuje nieco
wizerunek PORSCHE CHALLENGE. Posrod catego Ocena
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B Wydawca: SONY

M Producent: SONY OF JAPAN

M Termin (pal): Wrzesien ‘97

M Liczba graczy: 1

Yo! Spieszymy, aby w ostatniej chwili
zakomunikowac¢ o wielkim wydarzeniu

w Swiecie Playstation. Zwykle bywa tak, ze
najwieksze zamieszanie na gierkowym rynku
wywotujg niezapowiadane, niskobudzetowe
tytuty. Podobnie jest wiasnie w przypadku
przygdd miodego rapera Parappera.

PARRAPA THE RAPPER to wtasciwie nie gierka,
ale interaktywna zabawa w rysunkowym,
hiphopowym klimacie. Wcielajac sie w postac
gtownego bohatera - kolezkowca noszacego
Zimowg czapke i szerokie spodnie, musimy.
pomoc mu stac sie bohaterem, a takze
zdoby¢ serce ukochanej panny. Problem nie
Jjest btahy, bowiem dyscyplina, w ktorej
bierzemy udziat to rapowanie, czyli rymowanie
do beatu. Zadaniem S$ciskajacego pad gracza
jest powtarzanie rymowanych sekwencji

PO rapujgcych na ekranie mistrzach gatunku.
Kazdemu stowu i ruchowi jednoczesnie
odpowiada przycisk na padzie. W trakcie
wystepu przeciwnika widac¢ ukazujace sie
sekwencje, aby po chwili moc je powtorzyc

w rytm lecacego podkfadu. Na poczatku jest
to tatwe, bowiem Mistrz Cebula nie
reprezentuje skomplikowanej techniki.

Przy kolejnych MCs trzeba mie¢ dobrze
opanowane rozmieszczenie przyciskow

i zwinne palce, ale przede wszystkim wczuc sie
w falujgcy z gtosnikow hip hop.

Kazdy z mistrzow reprezentuje odmienny styl,
jeden rymuje wolno i 0szczednie, a inny z kolei
(przypominajacy nieco Shaggy’ego) potrafi
wylac z siebie potok stow w ciagu kilku
sekund. Trzeba wyczuc “flow” - jedne
sekwencje odpowiednio przeciaggac inne
skracac, czasami nawet freestyle’owac.

Juz sam pomyst wydaje sie by¢ na wskros

ot N
Fwe been working bere
ever ginte my mama was 8 baby

Grafika
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Miodnosc¢
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Parapper pozdrawia wszystich chiopakow z B.E.A.T. RECORDS!

PARAPPA

THE RAPPER

oryginalny, jednak to jeszcze nie koniec
zaskakujacych momentow. Parappa, podobnie
jak pozostate postacie jest catkowicie ptaski,
to znaczy dwuwymiarowy. Wszyscy rapperzy.

Every single day,
stress comes In every way

% %k %k % %k %k % vx e i
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wygladaja, jakby byli wycieci z kartonu.

Tto natomiast jest trojwymiarowe, wiec gdy
kamera zmienia potozenie, pokazuje komicznie
wyginajace sie pfaskie figury. Na poczatku
wydawatoby sie, ze to straszna kicha,

ale po chwili intencje autorow stajq sie
zrozumiate. Tak ma po prostu by¢, bo catosc
utrzymana jest w formie niesamowitego,
pastelowego komiksu. Tto muzyczne stanowi
hip hop w wykonaniu Japonczykow,
fascynujacych sie ostatnio tym gatunkiem.
Trzeba przyznac, ze jak juz cos$ kopiuja,
wychodzi im to perfekcyjnie.

Muzyki z powodzeniem mozna stuchac jako
porzadnej czarncamerykanskiej produkgcji.

W sumie jest tylko szes¢ konkurendji,

wiec zabawa niestety szybko sie konczy.

Na szczescie, jezeli kto$ czuje niedosyt, moze
sprobowac jeszcze raz, ale w ten sposob,
aby znajdujacy sie na ekranie “rap-o-meter”
wskazywat poziom Cool. Dla niego przygoto-
wano jeszcze jeden specjalny wystep.

Ale zeby tego dokonac... Wierzcie mi,

trzeba byc¢ lepszym niz zapach do ciasta.

Gierka jest bardzo oryginalna i niesie ze sobg
niesamowity tadunek pozytywnych wibracji.
Po pierwsze jest to przykiad, ze da sie zrobic
dobra gre bez przemocy. PARAPPA doskonale
tez uczy wyczucia rytmu - ktos, kto nie ma
stuchu bedzie po prostu wciskat bezsensownie
klawisze a jego rap bedzie “weak”. Po trzecie
budowa pada wejdzie ci na zawsze do gtowy,
a sekwencje przyciskow bedziesz wciskat
podswiadomie. Wreszcie gierka niesie ze sobg
powtarzane ciagle przez Parrape przesfanie,
7e aby Co$ 0siggnac, trzeba w to uwierzyc.

Joseph



W Producent: BIZARRE CREATIONS

M Termin (pal): Wrzesien ‘97 M liczba graczy: 1-2

ULA 1'97

: PI aYS tat | on.. ; | - W’y‘dc: SGN‘SIS .

Developerzy z Pygnosis wiedza, jak robi¢ Kierowcy reprezentujg odmienne style jazdy; Warto mie¢ te gre - nawet, gdy posiada sie
dobre gry. W 1996 roku FORMULA 1 stata sie dla przyktadu Michael Schumacher atakuje juz poprzednig edycje. Usprawnienia,
jednym z najwiekszych bestselleredw na zawsze po wewnetrznej. Realizmmu dodaje ktorych dokonano przez rok, uczynity
PlayStation zaréwno w Europie jak i w USA. obecnos¢ wszystkich autentycznych teamow z bardzo dobrej gry produkt niemal

Idac za ciosem na rok 1997 przygotowano i kierowcow (oprocz jednego) z sezonu 1997. wybitny. Dodatkowo, w pudetku znajduje
nowa edycje tego wyscigu zatytutowana Gdy jeszcze podiaczy sie do konsoli kierownice — sie drugi kompakt z grywalnymi wersjami
po prostu FORMULA 1 ‘97. Przyznam, i pedaty, to jest po prostu cos wspaniatego. demonstracyjnymi czterech nowych gier
ze do tego produktu bytem nastawiony dosc W ten sposob FORMULA 1 97 zaspokaja Psygnosis: G-POLICE, OVERBOARD,
sceptycznie, jak do wiekszosci reedydji wszystkie gusta - kazdy, kto marzyt COLONY WARS oraz SHADOW MASTER -
pozornie nie wnoszacych niczego nowego 0 symulatorze ma go w zasiegu reki, bonus od firmy dla swoich klientow.

do gatunku. W tym miejscu spotkata mnie zas fan czysto zrecznosciowych wyscigow Na koniec mita wiadomosc¢ dla wszystkich
jednak przyjemna niespodzianka. takze poczuje sie tu jak ryba w wodzie. posiadaczy analogowych padow -

FORMULA 1 ‘97 oferuje dwa ryby rozgrywki -
Arcade i Grand Prix, ktore sg wtasciwie dwiema
osobnymi grami zamknietymi na tej samej
piytce. W trybie zrecznosciowym pojazd $lizga
sie na zakretach niczym Toyota z SEGA RALLY,
fruwa w powietrzu po czym opada nietkniety
na ziemie i po prostu gna jak oszalaty do
przodu, nie zwracajac na nic uwagi. Jednak
prawdziwym powodem, dla ktérego warto
jest sie zaintersowac ta pozycja jest tryb
Grand Prix. Tu FORMULA 1 ‘97 urasta juz do
miana prawdziwej symulacji. Liczy sie juz
wszystko: nie mozna scinac zakretow

(to grozi dyskwalifikacja), za wszelka cene
nalezy unikac kolizji, pojazdy czesto sie psuja

i wymagdaja zjazdu do boksow. Kazdy z bolidow
prowadzi sie nfeco inaczej i to naprawde czuc.

THISLAP

1229

FORMULA 1 '97 w tryble Grand Prix to plerwszy symulator na PSX!

Nie sposob opisa¢ wszystkie usprawnienia, FORMULA 1 '97 wykorzystuje analogowa
jakich dokonata zatoga Psygnosis. gatke zwiekszaja sterownosc pojazdu.
Sprobuje wymienic choc kilka: przede

wszystkim mamy wreszcie przestrzenne Gulash

kalizje - pojazdy juz nie odbijajg sie od siebie
ptasko i w obrebie trasy; teraz lataja
w powietrzu wyginajac sie na wszystkie
strony! Samochody s3 cieniowane w czasie
rzeczywistym, dzieki czemu wygladaja
jeszcze bardziej realnie. Jest tez nowy widok
kamery - przeznaczony dla prawdziwych
maniakow symulacji widok z wnetrza
pojazdu, z kierownica i rekami drivera.
To dokfadna kopia widoku, ktory majq
W]ESLS:E‘T":; ’;{';8‘;' prawdziwi kierowcy podczas wyscigu - teraz
. 0 mozna na wiasne oczy przekonac sie, jak
trudne jest prowadzenie takiego pojazdu.
Znikneta niestety mozliwos¢ potaczenia
kabelkiem dwoch konsol, na jej miejsce jednak
wkroczyta opcja wyscigu dla dwoch graczy na
przedzielonym na pot ekranie (do wyboru -
pionowo lub poziomo). Mnogos¢ opcji
graficznych i dzwiekowych po prostu poraza.

Grafika b . 0. 6.0 6.6 & & %
Dzwigk % % % %k %k ok & v ok
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W Wydawca: SONY

W Producent: SONY OF AMERICA

W Termin (pal): Slerpien ‘97

M Liczba graczy: 1-4

e

e

Temat wyscigow samochodowych zaczyna
powoli nuzyc¢ - na Saturnie kroluje SEGA
RALLY, zas na PSX seria Racerow Namco.
Powszechnie utarto sie, ze dobre wyscigi

w pewnym stopniu wiernie nasladuja
wymienione tytuty, a przy okazji wnosza do
gatunku co$ nowego. Mnie nie podoba sie
taki stereotyp, poniewaz kazda nowa gra
zatraca w sobie dusze, a recenzo-wanie
coraz liczniejszych wyscigow przypomina
katorge. W koncu ile mozna gra¢ w RIDGE
RACER na torze Formuty 1 (to tylko przyktad
a nie insynuacja)? Ostatnio mocno poruszyta
mnie produkcja o tytule Rally Cross;
zainteresowata mnie w niej wtasnie bardzo
udana ucieczka od schematu i pojscie

w zupetnie nowa, niemalze dziewicza strone
Jjak najwiekszego realizmu. Sktonny jestem
powiedziec, ze wiekszego nawet niz

w starych grach z serii Test Drive.
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roznicy - wrazenie jest takie, jakby jechato
sie tg trasa po raz pierwszy. Bardzo
podobaty mi sie projekty torow wraz

Z przyrodq i podfozem - od skalistych,
wysuszonych pustynnych krajobrazow do
zielonych i ktujacych cieptymi barwami
lasow tropikalnych, ktérych wilgo¢ zrasza
kineskopy telewizoroéw. Drogi sa krete jak
makaron wtoski, wszedzie petno jest

nierownosci, przeszkod, wystajacych kamieni
czy zwalonych pni. Nie sposob jechac prosto

i ze statg predkoscia - caty czas trzeba
zmieniac biegi i natychmiast przyspieszac
na prostej, uwazajac przy okazji,

zeby nie przywali¢ w drzewo.

Sama jazda charakteryzuje sie olbrzymim
realizmem. Samochod zachowuje sie
niemalze jak prawdziwy, poniewaz dziataja
wszystkie prawidta fizyki. Gdy rozpedzony

W RALLY CROSS ma mlejsce udana ucleczka od wielu schematéw

RALLY CROSS, jak sam tytut wskazuje, jest
rajdem samochodowym odbywajacym sie
na trudnych terenach, w wiekszosci
przypadkow nie zamieszkatych przez biatego
cztowieka. Zmagania majg miejsce na szesciu
trasach dostepnych w trzech wariantach.
Najciekawszym jest wybor sposobu jazdy,
ktory moze odbywac sie do tytu lub do
przodu. W praktyce wyglada to tak,

ze te sama trase mozna zaliczy¢ ogladajac ja
normalnie lub jadac w przeciwnym kierunku.
Myli sie ten kto mysli, ze nie ma zadnej

Ocena
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wjedzie na pagorek, skacze na olbrzymie
odlegtosci. Pojazd nie opada na ziemie
lekko, tylko kotysze sie, az amortyzatory.

zaczng normalng prace. Samochody reaguja

na najdrobniejsza nierownosc z zegarmi-
strzowska precyzja. Po wjechaniu lewym
kotem w dziure mozna odczu¢ mocne
szarpniecie oraz agresywny skok
amortyzatora. Poza tym maska strasznie

trzeszczy a karoseria kotysze sie jak w tancu

szalonej kobry. Zastanawiam sie tylko,
czy ten realizm nie wyjdzie producentom

bokiem, poniewaz bardzo ciezko sie jezdzi.
Tutaj nie ma mowy o szalenstwie na trasie -

najwazniejsza jest technika.
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Tak realistyczna jazdeczke zaoferowano

az w szesciu trybach, z czego najistotniejsze
Sq kariera, zmagania solo z czasem oraz
pojedynek jeden na jeden przy ekranie
podzielonym na pot. Da sie grac | we cztery
0soby, ale nie polecam tego ze wzgledu na
znaczne spowolnienie animacji. Mile techce
oprawa graficzna z licznymi detalami

i tadnymi, radosnymi kolorami, zwtaszcza
liczne btotniste katuze i tunele, przez ktore
przeswituje leniwie Swiatto. Troche gorzej
gra muzyka i efekty dzwiekowe, ale nie one
Swiadcza o wysokiej miodnosci tego dzieta.

Wicik

lapietd



Pl ays tatlo n.. | \Wydawca: ELECTRONIC ARTS W Producent: ELECTRONIC ARTS

W Termin (pal): Czerwiec ‘97 M Liczba graczy: 1-2

Niektorzy z nas jezdza rasowanymi maluchami,
inni najnowszymi Polonezami ze stajni Daewoo,
jeszcze inni (szczesliwi) nawet najnowszymi
beemkami. Zatoze sie jednak o0 mojg koszulke

z ufokiem, ze nikt w Polsce nie jezdzi
Mclarenem F1. A tu prosze, zwykty gracz

(moze nie zwykly, bo w koncu posiadacz
konsoli), ktory do tej pory jezdzit co najwyzej na
desce lub “goralu” moze sobie ot tak
poprowadzI¢ ten woz, chociazby przez
Srodziemmnomorskie miasteczka. | co lepsze - nie
tylko ten, ale takze Ferrari F-50, Jaguara XJ220,
czy chocby co$ co niewielu ludzi widziato w zyciu
na oczy, a mianowicie wygladajacy jak UFO na
kotkach Ford GT90. Nasuwa sie jedno pytanie -
dlaczego ludzie wydaja taka kupe kasy (cena
jednego modelu to ok. 1min dolcow) na takie
samochody? Niektorzy odpowiedza: “Dla bajeru,
zeby szpanowac” ale tylko ci, ktorzy siedzieli
kiedykolwiek za kotkiem powiedzg: “Cztowieku!
Po to, aby czuc¢ predkaosc, przyspieszenie
wgniatajace w fotel i to mrowienie przenikajace
cate ciato!”.

Przez pierwsze kilkadziesigt minut nie mozna
sobie odmowic przyjemnosci delektowania sie
tymi wozkami i bez konca oglada sie filmiki

przedstawiagjace maszyny w akgji oraz ilustro- zewnatrz. Podobnie spada plynnosc przy grze Widac, ze programisci si¢ starali, ze widac juz
wane historie powstawania kazdej z nich. we dwoch, na podzielonym ekranie i gdy robi Swiatfo, ale... jeszcze troche brakuje. Plusem jest
Przed przejsciem do sedna mozna jeszcze sie tlok na drodze. przyiemna muzyczka, ktora odpowiednio do
wybrac czym | gdzie bedziemy jezdzic; scenerii przygrywa mitymi rytmami.

na kierowcow czekaja plenery w Alpach, Gregji, Zanim odkrytem kilka walorow tej gry,

portowe uliczki w Anglii i trasy biegnace poprzez — przeszedtem sporo rozczarowan. Przez caly czas ~ Gdy przymknie sie troche oko na grafike
odludne zakatki Ameryki. Ci, ktorzy Iubia samochad wpada na “niewidzialny mur” na i chrupiace w tfoku wektory (0 ile mozna na to
dopasowywac pojazd do swoich potrzeb moga  poboczu. Bez znaczenia jest czy to jedno przymknac oko) to znajdziemy w NFS 2 walory
pozmieniac przetozenia skrzyni biegow albo drzewo czy $ciana budynkow, efekt zawsze jest ~ dobrej wyscigowki. Szybko sie mozna do niego
polakierowa¢ autko na inny kolor. Jeszcze wybdr — ten sam - uderzenie i fikotki rozpedzonego zrazi¢ i diugo do niego przekonywac. Co prawda
rodzaju gry - czy na dwoch, czy wyscig bolidu. Czasami jednak zdarzaja sie fragmenty przyspieszenie nie wgniata w fotel, ale z czasem
z czasem. | juz jestesmy za kotkiem, trasy, podczas ktorych mozna zjechat na czuje sie nikte mroweczki. Ach, szkoda tylko,

a przed nami przepiekny widox. chodnik aby za moment wyskoczy¢ z niego ze te samachody nie stojg przed domem.

i w locie wyprzedzi¢ przeciwnikéw. Udato mi sie Joseph
| tu pojawito sie pierwsze rozczarowanie. Czemu  nawet raz jechac na jednym boku, podbijajac
ten widok nie jest taki piekny? Niestety, graficy wczesnigj bryke o lezacy kamien.
zZbytnio sie nie przytozyli i teksturowane

wektorki wygladajg kanciasto i niechlujnie.
Przeciez nie raz juz widziatlem, ze na PSX'a
mozna zrobic¢ to duzo lepiej. Nic to, startujemy. Grafika 0.6 & & AR ABAG KB AD k¢
Kabinka w porzadku, ale chyba rysowane e R R U O T ]
wnetrze samochodu nie wspolgra dobrze z w
wektorowym krajobrazem, bowiem duzo Miodnosé 0. 6. 0.6 .6 & 6 & G dne
ptynnigj Smiga otoczenie, gdy widok jest z

Ocena

-
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W Wydawca: PSYGNOSIS

W Producent: CLOCKWORK GAMES

M Termin (pal): Sierpien ‘97 M Liczba graczy: 1-2

Na konsolach uwielbiam gra¢ w trzy rodzaje
gierek: wyscigi, mordobicia i gry sportowe.
Dlatego ucieszytem sie z mozliwosci opisania
najnowszego wyscigu firmy Psygnosis

0 europejskim tytule SPEEDSTER

(w USA gra nazywa sie RUSH HOUR). Gierka
przeznaczona jest zasadniczo dla jednego
gracza ale na upartego mozna zaprosi¢ do
zabawy kumpla, pod warunkiem, ze nie
przeszkadza wam ekran podzielony w pionie
na dwie czesci. Niestety, ogranicza sie w ten
Sposob pole widzenia oraz ilos¢ przeciwnikow.

Gra nabiera wiekszych rumiencow przy
samotnych zmaganiach z czasem i przeciw-
nikami, poniewaz mozna dokonac¢ wyboru
pomiedzy trzema trybami zabawy.

Sa nimi: pojedynczy wyscig na torze, zmagania
z czasem (bez udziatu przeciwnikow za
wyjatkiem pojazdu - ducha) oraz mistrzostwa
rozarywane na wszystkich torach. Samych
toréw zaserwowano w sumie osiem. Kazdy
charakteryzuje sie odmiennymi sceneriami,
projektami, warunkami atmosferycznymi

i wykonaniem. Bedzie sie mozna scigac na
rozmokiych nawierzchniach prerii posrod
ptactwa i ryczacych krow, na ultraprzyczep-
nym asfalcie tetniacych zyciem miast,

w osniezonych i diabelnie sliskich rejonach
Jukonu oraz w wielu innych miejscach.
Najwazniejsze, ze kazda trasa z ragji
zroznicowanej nawierzchni wymaga
specyficznego sposobu jazdy, poniewaz
zupetnie inaczej wchodzi sie w zakrety na
grysie a jeszcze inaczej na tafli lodu
zamarznietej rzeki. Trasy sq pokrecone jak
faworki, posiadaja wiele rozgalezien, zwezen
i skrotow. Skroty okazuja sie przydatne przy
duzym natezeniu wozkow na waskim odcinku.
Czasem umozliwiaja wrecz wyprzedzenie kilku
pojazdow, poniewaz przeciwnicy jezdzg
bardzo ostro, spychaja na pobocze a czasem
zajezdzajq nawet droge. Oprocz tras mozesz
jeszcze wybrac sobie wozek sposrod trzech
klas (osobowy, pickup, ciezarowka). W sumie
jest ich osiem i dodatkowo kilka ukrytych.

Graficznie SPEEDSTER prezentuje sie ciekawie,
aczkolwiek nie wyciska z szarego pudetka
maksimum mozliwosci. Wszedzie sporo jest
detali, czasem superancko pomontowano
tunele, przejazdy kolejowe i liczne rozjazdy

z zasadnicza jezdnia, ale mimo wszystko
€zegos tu brakuje, pewne rzeczy po prostu
juz byty. Jak na mgj gust samochody sg zbyt
mate, mimo starannie cieniowanych
wektorow. By¢ moze za bardzo
przyzwyczaitem sie do NEED FOR SPEED 2 oraz
RAGE RACER z widokiem z kabiny. Szkoda,
ze trase, przeciwnikow i wiasny samochod

Ocena
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| SPEEDSITER

SPEEDSTER to zwykly srednlak o przecletne] miodnoscl...

widac jedynie z lotu ptaka. Wywotuje to
uczucie niezadowolenia i niedosytu, ktorych
nie sa w stanie zrekompensowac zblizenia pola
widzenia. Szczerze powiedziawszy, zbyt mocne
zblizenie ogranicza widocznosc i opoznia
wchodzenie w zakrety, pomimo wygodnego

i skutecznego sytemu sterowania. Dobrze,

ze dla nerwowego gracza przewidziano
zwolnienie reakcji samochodu na wychylenia
pada, a dla anemikow przyspieszenie. Catkiem
niezle rozwigzano tez kwestie dzwiekowe,
ktore dajg sie skonfigurowac¢ od podstaw.
Silniki wyja, gra muzyka (bardzo rytmiczna,
chociaz ostra i chaotyczna), opony piszcza.

Przy licznych wadach i zaletach trudno
Jjednoznacznie ocenic te gre. Wedtug mnie
Jjest to raczej zwykly sredniak, o przecietnej
miodnosci, ktory przy niskiej cenie powinien
miec racje bytu.

Wicik
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W Wydawca: INFOGRAMES

W Producent: INFOGRAMES

W Termin (pal): Sierpien ‘97

M Liczba graczy: 1-2

- .. PlayStation.

Do niedawna posiadacze PSX na dzwiek
stow “SEGA RALLY” chowali gtowe w piasek;
na PlayStation bowiem brakowato dobrego
rajdu terenowego. Tak byto az do momentu

pojawienia sie V-RALLY, ktore w chwili
debiutu od razu wskoczyto na pierwsze
miejsce wsérod najlepiej sprzedajacych sie
gier w Europie.

W V-RALLY do dyspozycji gracza oddano
dziesie¢ samochodow pojawiajacych sie
na prawdziwych rajdach, w tym miedzy
innymi: Subaru Impreza, Renault Megane,
czy Peugeot 306, wszystkie oczywiscie
odpowiednio wyposazone do wyscigow
terenowych. Elementem, ktérego
posiadacze SEGA RALLY moga tylko
pozazdroscic¢ jest olbrzymi wachlarz tras -
jest ich okoto 60 (18 w trybie Arcade,

24 w Mistrzostwach i jeszcze 18 dla
najlepszych, ktérym uda sie ukonczyc¢ gre
na najwiekszym poziomie trudnosci).

Jak wiadomo, na rajdach roznie bywa

i odbywajq sie one w przeroznych
sceneriach, o kazdej porze dnia i nocy,
bez wzgledu na pory roku i pogode.
Trzeba jezdzi¢ zimg po $niegu, w nocy

i 0 zmierzchu, w deszczu i po asfalcie,
btocie, zwirze itd. Konieczna wiec przed
kazdym odcinkiem rajdu bedzie
odpowiednia konfiguracja wozu.

Na zakretach nie bez znaczenia bedzie
rodzaj wybranych opon, a na pofatdowa-
nych prostych kat nachylenia spoilerow.

Trzeba przyznac, ze przy powstawaniu
V-RALLY uczestniczyli specjalisci w dzie-
dzinie rajdow. Jazda dla poczatkujacego
gracza moze wydawac sie trudna -

V-RALLY to najlepszy rajd terenowy na PlayStation do tej pory

STAG U 573 0} 23
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TIME 21

choc¢ na poczatku gra sie w miare tatwo

i pierwsze dwa etapy mozna ukonczy¢ bez
specjalnej wprawy. Dalej jednak potrzeba
bedzie wiecej techniki. Zaleznie od tego na
ile osi ma naped nasz woz oraz jaki rodzaj
ogumienia zastosowalismy, tak trzeba
ustawic samochod przed pokonaniem
zakretu. Czasami najlepszym wyjsciem sa
kontrolowane poslizgi, a czasami lekkie
odbicie w przeciwna strone, aby przenies¢
srodek ciezkosci - w przeciwnym razie nasz
w0z uderzy w pobocze i przekoziotkuje pare
metrow w powietrzu. Z etapu na etap jest
coraz trudniej, ale i coraz bardziej miodnie.
Gracz moze wybrac¢ sposrod trzech
widokow pola akcji - jeden z wnetrza
samochodu i dwa z zewnatrz. Pierwszy -
zza kierownicy - daje doskonate poczucie
kontaktu z podtozem, lecz moze
wywotywac niepotrzebne emocje przy zbyt

Grafika
Dzwiek
Miodnosc¢
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pliskim kontakcie z konkurentami przy
predkosci 180 km/godz. Pozostate dwa
rzuty zapewnig doskonatg widocznosc¢ tak
wozu jak i trasy. Trzeba jeszcze przyznac,

ze engine gry odpowiadajacy za
wyswietlanie grafiki jest Swietny i doskonale
oddaje uczucie pedu.

Nalezy powiedziec takze o nielicznych
wadach V-RALLY. Najbardziej brakuje
widocznych uszkodzen wozoéw, nie
zrezygnowano takze z “niewidzialnego
muru” jaki tworzy pobocze. Ten problem

W wiekszosci rajdow psuje zabawe, gdy przy
ogromnej predkosci przeciskamy sie miedzy
przeciwnikiem a krzakami na poboczu,

a tu nagle niespodziewanie samochaod leci
W powietrze. Na szczescie takie “rodzynki”
nie zdarzajq sie czesto. Brakuje mozliwosci
potaczenia sie przez kabel - jest na
szczescie split screen, ale prawdziwi
zawodowcy korzystajg z linka. Do stabszych
stron nalezy takze monotonna heavy-
metalowa muzyka, ale na szczescie mozna
Jja wytaczyc.

V-RALLY to gra dla prawdziwych mitosnikow
i wytrwatych technikow. Przy odrobinie
cierpliwosci zapewni zabawe na dtugie
tygodnie. To bez watpienia najlepszy rajd
terenowy na PlayStation do tej pory, godny
konkurent dla mistrzowskiego SEGA RALLY.

Joseph
Ocena
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W Wydawca: PSYGNOSIS

W Producent: REFLECTIONS

W Termin (pal): Wrzesien ‘97

M Liczba graczy: 1

Wokalista Budki Suflera spiewat kiedys, ze
“Znowu W zyciu mu nie wyszto”. Teraz biadoli,
7e “Do tanga trzeba dwojga“. A wiecie czego

nam trzeba?! Wyrabistej fury z silnikiem, ktory

wzniesie w powietrze rakiete. Bolidu z kotami
pasujgcymi do ciagnika Ursus oraz z zawiesze-
niem montowanym seryjnie do czotgow.

Na $wiecie maszyny te znane sq pod nazwg
Monster Truck i o nich wiasnie mowi ta gra.

Przygotowano cztery tryby zabawy w postaci
mistrzostw, praktyki, wyscigu na czas i trybu
multiplayer (niestety na tury, jak

w DESTRUCTION DERBY). Bardzo ciekawie
rozwiniety zostat tryb mistrzostw, poniewaz
opiera sie na trzech typach zmagan z przeciw-
nikami. Pierwszym jest klasyczny wyscig na
okrazenia, w ktorym trzeba dojechac przed
konkurentami do mety na siedmiu
zréznicowanych torach. Drugim, o wiele
ciekawszym i oryginalniejszym, jest motyw
zaczerpniety z wyscigu Paryz-Dakkar, w ktorym
wyscig odbywa sie na otwartej przestrzeni,

TRUGKS

W trybie wyscigdw na czas trzeba wybrac
trase na ktorej chce sie poszalec; wszystkie
maja ciekawa i kreta konstrukcje. Najfajniejsze
sa te z licznymi uskokami i przeszkodami.
Przejezdzajac przy sporej predkosci przez
skocznie pojazd leci w powietrze jak bocian,
PO czym opada z olbrzymigj wysokosci

z impetem godnym rozwscieczonego
nosorozca. Oprocz ciekawej konstrukgji, trasy
wyrdzniaja zmienne warunki atmosferyczne
wraz z podiozem, ktére majg duzy wptyw na

e —— AR
: 7z

TUSIIUN, LAY

TILFT-
iliois

Z dobrych pomysiow stworzono dos¢ przecietny produkt - do pogrania

a zadaniem gracza jest pokonanie trasy przed
przeciwnikami (z tg mata réznica, ze musi
zaliczy¢ dziewie¢ punktow kontrolnych
w ustalonej kolejnosci). Pomocna okazuje sie
strzatka podobna w dziataniu do rézy wiatrow.
Ostatnim elementem pojedynkow o mistrzos-
two jest zupetne odstepstwo od wyscigow na
otwartej przestrzenii. Po przeniesieniu sie na
hale z gorzysto-btotnista powierzchnia, gdzie na
trybunach zasiadaja tysiace spragnionych
wrazen ludzi, celem zawodow staje sie
rozjezdzanie i wgniatanie w ziemie nieruchomo
tojacych w rzadkach samochodow osobowych.
Mozna skaka¢, miazdzyc¢, gniesc i rwac, byleby
w okreslonym czasie rozgniesc jak najwiecs).

Ocena
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jazde. Na szczescie pozostawiono pewna
swobode w wyborze maszyny. Do dyspozycji
jest osiem monstrualnych pojazdow na kotach
i tyluz kierowcow.

Srednio udanym elementem gry jest mata
wytrzymatos¢ pojazdow. Wyobrazcie sobie,

ze te maszyny po kazdym ladowaniu na ziemi,
otarciu sie o przeciwnika czy uderzeniu

w drzewo niszcza sie, 0 czym informuje
wskaznik. Rozumiem, ze tak jest bardziej
realnie, ale nie rozumiem, dlaczego puknigcie
w drzewo odbiera mi tyle samo energii co skok
na dwadziescia metréw i przywalenie w skafe!
Jest to chyba najwiekszy mankament gry,
poniewaz bardzo czesto nie da sie ukonczy¢
wyscigu pomimo pierwszego miejsca na trasie.

Szata graficzna i $srodowisko 3D prezentuja sie
przecietnie. Crafika, choc tadna, rysuje sie

L 0. 0. 6.6 & BAOIENE*S
L & SFOABAS B L Sk
L & 6 & & ARSI EAGKS
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SITER

blisko pojazdu co zmniejsza pole widzenia,
totalnie nieprzydatnty jest tez widok z kabiny.
Duzo gorzej wyglada oprawa dzwigkowa

z nienaturalnymi odgtosami i wotajaca

0 pomste do nieba muzyka. W sumie TTR to
$rednio udany produkt - z dobrych pomystow
(chocby Car Crushing) stworzono dosc
przecietna pozycje do pogrania. Po autorach
obu czesci DESTRUCTION DERBY naprawde
spodziewatem sie czegos lepszego.

Wicik
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Zdarzaja sie gry wybitne. Wyscigi, w ktorych
wyziewy silnika przenikaja z ekranu do gracza,
bfoto pryska spod kot prosto na wyktadzing
lezaca przed telewizorem, a jazgot wyjacych
silnikow tiumi wszystkie inne odgtosy

w domu. To sg gry oddziatujace na wszystkie
zmysty gracza. Sa tez jednak i takie, przy
ktorych czujemy, ze tak naprawde mimo
wciagajacej akcji jaka widzimy na ekranie
tylko uzywamy sobie na konsoli. | do takich
witasnie gier nalezy TEST DRIVE OFF ROAD.

Magia TEST DRIVE powodowata, ze poczatko-
wi PeCetowcy z duma podkrecali wszystkie
odcienie szarosci, jakie mogli wycisnac ze
swojego Herculesa i pogardliwie usmiechali
sie na widok slinigcych sie uzytkownikow
“gorszych” komputerkow. Gry te zadziwiaty
Swoja miodnoscia i pieknem zaprojekto-
wanego swiata (kawatkiem ulicy przed toba,
to znaczy). Zadziwiaty kiedys, ale oto nadszedt
czas wyprobowania sprawdzonej wieki temu
receptury.

Gra TEST DRIVE OFF ROAD to symulator
truckdw o napedzie na cztery kota.
Samochody wzorowane sg na prawdziwych
modelach; na swojej drodze napotkamy
miedzy innymi Jeepa Wrangler, Hummera,
Land Rovera Defender 90 oraz Chevroleta
K1500. Dodatkowo, bonusami w grze bedzie
szes¢ innych maszynek - m.in. monster truck
oraz dune buggy. Na szczescie oprocz
wygladu naszej maszyny w TDOR bedziemy
mieli okazje przekonac sie czym w prowa-
dzeniu rézni sie, na przyktad monster truck
od dune buggy. Roznice w sterowaniu sa
moze nie takie znowu ogromne ale na tyle
zauwazalne, zeby trzeba byto zaadaptowac
styl jazdy do preferowanego sprzetu. Szalec
bedziemy na trzech podtozach w dwunastu
sceneriach. Nasz woz bedzie pedzi¢ po
$niegu, ziemi albo piasku; z kolei roznica

W nhawierzchni nie jest zbyt duza - trucki
radza sobie mniej wiecej tak samo na kazdym
terenie. Z toru na tor rozgrywka staje sie
coraz trudniejsza; zdradliwe szczeliny, stosy
pagorkow, skocznie. Nie raz zdarzy sie,

Ze nasz samochod bedzie mkna¢ na dwoch
kotach, zamiast tradycyjnie przywierac¢ do

PlayStation..

B Wydawca: ACCOLADE
W Termin (pal): Sierpien ‘97

W Producent: ELITE SYSTEMS
W Liczba graczy: 1-2

powierzchni wszystkimi czterema. Pewne
zastrzezenia mozna mie¢ do oznakowania
terenu - tak szybko mkniemy przed siebie,
ze (przynajmniej do opanowania trasy na
pamiec) bardzo tatwo jest zboczy¢ z drogi.
Nie jest to szczegolnie przydatne, jezeli
wezmiemy pod uwage fakt, ze sie scigamy.

Crafika w TDOR jest przyzwoita, ale bez
polotu. Wszystkie wozy mozna bez trudu
poznac z sylwetki. Tekstury krajobrazu sg OK,
generalnie zas gra jest dosyc ptynna. Szkoda
tylko, ze trasa rysuje sie na biezaco bardzo
blisko gracza, przez co pole widzenia jest
stanowczo zbyt ograniczone, co z kolei
powoduje wiele niepotrzebnych kraks.
Dzwiek ssie - odgtosy silnika nasuwajg wiele
skojarzen, ale zadne z nich nie sa tym czym
powinny byC. Za to bardzo przyjemna jest
muzyka (za soundtrack odpowiedzialny jest
zespot GRAVITY KILLS). Dosy¢ ostra, ale niezle
komponujaca sie z akcja.

Przeboj to moze nie jest, ale tez mozna
zagrac bez specjalnego krzywienia sie. Dzieki
opgji gry dla dwoch graczy na podzielonym
ekranie mozna poscigac sie z kumplem

w wolnej chwili.

Banana Split
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M Producent: ELECTRONIC ARTS

Te gre zna kazdy, w koncu na swiecie jest
tylko jeden David Ginola i jedna okfadka gry
Z jego wizerunkiem - wtasnie FIFA 97.

W wersji na PC gra prezentuje sie wspaniale,
troche gorzej jest na superkonsolach.

0 dziwo, ten sam tytut zagoscit ostatnio na
konsolce GameBoy, co powinno ucieszyc
rzesze futbolmaniakdéw. Pasjonujace
rozgrywki futbolowe mozesz prowadzi¢ az
w czterech trybach. Sg nimi: pojedynczy

FIFA 9

mecz, liga,
pucha-rowy
system play-
Off oraz
turniej
mistrzowski.
Przerwang
W potowie
gre mozesz
kontynuowa¢ od momentu, w Ktorym
musiates przerwac, dzieki systemowi
wpisywanych haset. Sama gra bardzo
przypomina wczesniejsze wersje z 1994
roku, co jest zrozumiate ze wzgledu na
skromne mozliwosci “giercujacego
malczika”. W zwigzku z tym plac gry ukazany
jest z izometrycznego rzutu, ktory obejmuje
spora potac zielonej murawy. Daje to niezte

M Producent: INFOGRAMES

LUGKY

Dawnigj film o przygodach Lucky Luke'a
ogladatem z zapartym tchem, teraz zapra-
szam do bezposredniej konfrontacji z plat-
formowka traktujaca o przygodach Fartow-
nego tukasza. W grze masz do pokonania
kilkanascie zwariowanych poziomow na Dzikim
Zachodzie, przeplatanych levelami
bonusowymi, w ktorych mozna polepszy¢
wiasne osiag-

ktory chca
obrobic
rabusie,

W pociggu
wyladowanym
ztotem tak
mocno,

ze przechyla
sSie na boki na

niecia punkto-
we. Twoimi
przeciwnikami
okazuja sie
mato zyczliwi
Meksykanie,
martwa roslin-
nos¢ pustyn-
na, zwierzyna,
inni kowboje oraz rodzina Daltonow. Walka
Z przeciwnosciami losu i resztg swiata bedzie
mie¢ migjsce w miasteczku na Dzikim
Zachodzie, w okolicach dylizansu z kabona,

so neo numer#1 gry video i konsole

zakretach,
a nawet na spalonej stoncem prerii. Jak widac
na nude nie bedziesz narzekat¢ nawet przez
piec sekund. Zapewni ci to jeszcze spluwa
z konczacy sie notorycznie amunicja oraz
mozliwosc¢ zlutowania poroza wrogowi
Z bliskiej odlegtosci.
Lucky Luke
nie tylko
biega
i strzela.
Ten gosc
rowniez
el oe s A IS gl skacze do
A A O G @A OOry, UZywa

e e T znajdowanych

na ziemi
przedmiotow
a nawet wysadza w powietrze wkurzajace go
budowle. Podoba mi sie takie skonstruowa-
nie platformowki i odejscie od schematu -

ey
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ELECTRANIC ARTS
n
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mozliwosci wizualne a poruszajacy sie
pitkarze dostarczajq sporo radochy. Mecze
rozgrywane sa W anemicznym tempie, gracz
nie musi wiec podejmowac natychmiasto-
wych decyzji. Szczerze powiedziawszy, nie
bytem z tego powodu zbyt zadowolony,
ale trzeba pamieta¢ o wolnym odswiezaniu
ciektokrystalicznego ekraniku. Grafika
prezentuje sie okazale, animacja jest ptynna,
zawodnicy dobrze zanimowani, wszystko
wida¢. Troche problemow beda miec
posiadacze starszej wersji konsolki ze
wzgledu na kiepski kontrast, ale jest to tylko
kwestia przyzwyczajenia. Polecam te gre
fanatykom pity kopane;j.

Wiclk
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skok, przeszkoda, strzat. Na szczescie tutaj
trzeba jeszcze pomyslec. Graficzka jak na
GameBoy‘a bardzo dobra, wyrazista, z licznymi
szczegotami. Najlepiej wyglada jednak gtowna
postac, poniewaz ma wysmienita,
wieloklatkowa animacje. Podobnie fajoska jest
muzyczka, ktéra od razu kojarzy sie

z Dzikim Zachodem, whisky, indiancami

i tanimi paniami do towarzystwa.




WAVE RAGE

WAVE RACE na
§| Nintendo 64

| to prawdziwy
kopacz tytka,
aleiwtej
wersji czeka
moc atrakgji.
Najwazniejszymi
sq dwa tryby
scigania sie
skuterem wodnym po przerdznych akwenach

i zbiornikach. Pierwszym jest zwykty wyscig na
okrazenia, ktory odbywa sie
na o$Smiu porgbanych

M Producent: NINTENDO

beda musiaty niezle wzrosna¢, poniewaz
konkurenci stajg sie coraz lepsi. We znaki daje
Sie rowniez pokrecenie i komplikacja tras.
Drugim trybem $cigania jest slalom, ktory od
razu nie przypadf mi do gustu, pomimo osmiu
torow. Powdd jest prosty - tu nie chodzi o to

ERME SELEGY
DAL -SERTES

tasakiem torach. W miare

e i

pokonywania kolejnych
torow, twoje umiejetnosci

Zawsze kochatem to malutkie urzadzonko, ale
po tym, co zobaczytem i przezytem w tej
grze, moja mitos¢ przerodzita sie w obtedne
pozadanie. Wyobrazcie sobie, ze KOF ‘95 jest
mordobiciem przeniesionym zywcem
z automatow! Naturalnie
nie ma w tym nic
dziwnego, bo jakby sie
uprzec¢, to mozna
skonwertowac i symulator
lotniczy. Problem tkwi w
tym, aby konwersjg utrafic
W gusta jak najwiekszej
rzeszy graczy.

W przypadku Krola
Wojownikow ten aspekt
zostat spetniony w dwustu procentach,
dlatego, ze jest to najlepsze mordobicie, jakie
widziatem na mikroskopijnym ekranie.
Powalito mnie w nim kilka rzeczy. Pierwsza
jest pietnastu zawodnikéw stajgcych do walki,
naturalnie zaczerpnietych prosto ze Swiata
mangi! Drugim ciosem w potylice bytfa
mozliwos¢ potaczenia dwoch konsolek przy
pomoacy kabelka! Urzekajace s potyczki
jeden na jeden, Story Mode, w ktdrym
trzaskasz sie z kazdym po kolei, odkrywajac
nowe tajniki sztuki walki. Po potaczeniu sit

z kumplem, mozesz miazdzy¢ przeciwnika
Szybkimi ciosami skierowanymi na jedna

"""'w"‘mm"“o o R,

-'r.,

aby jak najszybciej przejechac
trase omijajac slalomem

Fes Przeszkody, tylko o przejechanie
przed przeciwnikami miedzy
tyczkami. Wygrywa ten, ktory zaliczy
najwiekszg ilos¢ bramek, co uwazam

za bzdure i mato praktyczne rozwigzanie.

Do dyspozycji pozostawiono ci trzy rodzaje
skuterow, ktore réznig sie moca i pojem-
noscia silnikow a co za tym idzie poziomem
trudnosci. Aby moc scigac sie w wyzszej klasie,

FRACTIGE
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musisz wygrac zawody w klasie nizszej.

Do$¢ ciekawie rozwigzano sterowanie
skuterow, bowiem do przyspieszania uzywa sie
dwoch klawiszy - jeden odpowiada za
dodawanie gazu a drugi za aktywacje turbo
(ilos¢ ograniczona). Na szczescie regeneruje
sie ono sprawnie i dosyc szybko. Pomocne
okazujg sie takze liczne bonusy do zebrania,
potocznie zwane dopatkami. Grafika i dzwiek
w Wave Race nie sq zbyt okazate; piksele bija
po oczach wielkoscig i kantami do przesady.
Tak samo przecietna jest tez miodnosc tej
produkcji.
Wicik

M Producent: SNK

szczeke. Jakby tego byto mato,
kazdy pacjent ma po kilka ciosow
normalnych i drugie tyle specjali,
nie mowiac nic o blokach, wyskokach

i wslizgach. Ostatnim strzatem z bani, ktory

PLRAYER
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JE 1 DERHN
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powalit mnie na glebe jest nieziemska
dynamika i zwinnos$¢ wojownikow. Kolesie
fruwaja, wyginaja sie, padaja po rzucie przez
ramie w taki sposob, ze czasem wydaje sie,
jakby to nie byt GameBoy. Dla zboczencow

i sadystow KOF 95 moze stac sie Mekka
tortury i wyzywki.

Wicik




Rzuty

Kazda z postaci ma
przynajmniej dwa
rzuty wykonywane
przy podejsciu do
przeciwnika [A + Gl
lub [B + GlI. Jesli
posta¢ ma dodatkowy
rzut, jest to
zaznaczone w opisie.

Critical Edge

Jest to super-combo, ktore zabiera
bardzo duzo energii. Standardowo
wszystkie postacie zaczynajg Critical
Edge tak samo [A+B+KIl. Kazda

7 postaci ma wiasne zakonczenie CE,
ktore nalezy wcisnac zaraz po
[A+B-+K]. Zablokowane CE bardzo
niszczy bron, dlatego trzeba sie

Z nim ostroznie obchodzi¢. Jednym
Ze sposobow na podreperowanie
stanu broni jest atakowanie
przeciwnika; jest to jednak bardzo
powolny sposob. Drugag metoda jest
walka bronia, ktéra automatycznie
regeneruje swoj stan.

Ciosy z biegu
Jezeli w trakcie biegu wcisniemy K znajdujac
sie blisko przeciwnika, to nasza posta¢ wykona
efektowny wslizg. Wslizg powala przeciwnika;
zamiast K, mozna tez wcisnac A lub B, co
spowoduje wykonanie innego ataku.

Guard Impact
Jezeli w momen-
cie zadawania nam
przez przeciwnika
ciosu zamiast
samego bloku
wcisniemy
[Przod+Blokl,

to zamiast jedynie
zablokowac
uderzenie,
sparujemy ten
cios. Wtedy to,

na czas mniej
wiecej sekundy
przeciwnik zostaje
odstoniety, stajac
sie bardzo
otwartym na
wszelkie combosy.

Juggle
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Reversale

Sg to kontry na ciosy

przeciwnika. Reversale ma

tylko kilka postaci (m.in.

, Mitsurugi i Li Long) | musza

one by¢ wykonane

w momencie kiedy atakuje

A przeciwnik (dziafajq tylko
£ = wtedy, kiedy przeciwnik

Walka

bez broni
Kiedy wskaznik
proni
dobiegnie zera,
nasz zawodnik
traci swoj orez.
Walczac bez
broni zasieg
jest
praktycznie
zaden,
rekompensuje
to dosyc¢ duza
predkosc
ciosow. Dobrze
Jjest starac sie
podejs¢ do
przeciwnika

i obi¢ mu
maske z bliska.

Kazda z postaci wyposazona jest w cios, ktory wysyta przeciwnika wysoko w powietrze.
Jako, ze przeciwnik nie moze sie wtedy bronic¢ (leci), fatwo jest przywali¢ mu jednym

z combosow (np. AAA). Na koniec mozna go jeszcze dobié. Juggle'a wykonuje sie
poprzez nacisniecie [Przod+Dot+Bl.
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naszej pierwszej Szkole Przetrwania rozgryzliSmy SOUL BLADE (zwane tez z japonska SOUL EDGE) - niewatpliwie
najpopularniejsze ostatnio mordobicie na Playstation. Odczytujac sekwencje nalezy pamietac o ustawieniach; standardowo
A to kwadrat, B to trojkat, K to kotko zas Blok to X. Oprocz wyszczegolnionych na kolejnych stronach ciosow dla wszystkich
postaci kazdy z zawodnikow-w SOUL BLADE ma wiasny atak przy uzyciu jednego z kierunkow oraz jednego z atakow
(np. tyt - A, tyt - B, tyl - K, d6t - A, dot - B itp.). Wypisywanie tych cioséw bytoby bezsensowne - zajetoby to za duzo miejsca.

il jest swietnym
4 celem. Kazda
8 7 postaci moze

il dobic lezacego
poprzez
nacisniecie [Gora
+ Al lub [Cora +
BI, lub [Gora - Al
albo [Gora - BI.
Ten drugi jest
maocniejszy, ale
przeciwnik moze
w tym czasie
zdazyc sie
podnies¢. Oprocz
tego kazda

Z postaci ma
swoje witasne
metody dobijania.

Kosmetyka

W Esteci moga mie¢ ochote poogladac swoich ulubiencow
W roznych kreacjach - kazda z postaci ma cztery rézne stroje.
Pierwszy: wybierajac posta¢ wcisnij A

Drugi: wybierajac postac trzymaj G i wtedy wcisnij A
Trzeci:  wybierajac posta¢ wcisnij B

Czwarty: wybierajac posta¢ wcisnij K

B Totalni maniacy moga zmieniaé kolor bielizny jaka nosi
Sophitia, wciskajac A, B lub K po wybraniu na ekranie jej
postaci. Tak samo sprawa wyglada przy wyborze Seung
Miny w jej oryginalnym stroju.

W Po wygranej walce mozesz sam wybrac jaka z poz
przybierze twoj zawodnik; po prostu trzymaj jeden

Z przyciskow (A, B, K lub G).

wALR ore beliend fo b kegt
IS e ratte

Yibe tosay 15 a8 sirins &8
e devil, Best hia!

EPISOE [+ rmny
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Edge Master Mode

Uniki Bee e xS ) S S e
Kazda z postaci ma mozliwosc poruszania sie w trzech wymiarach. Dokonuje sie tego
poprzez nacisniecie [Dot+DOt lub [Dot+Gaéral (mozna przyporzadkowac do tego

W opgcjach przyciski R1 i L1). Podczas robienia uniku mozna tez zadac cios (A, B lub K),
jednak sg one dosyc tatwe do zablokowania. Technika unikow jest skuteczna jezeli
chodzi o ataki pionowe, takie w ktorych przeciwnik zadaje cios z gory na dot - nie
bedzie za$ dziata¢ na poziome.

Ukryte e | STAGE 0231709
Postacie e R P m,,ﬂm‘p-
Jest piec¢ ; dari e -+ &
ukrytych
postaci.
Aby zagrac
Jjako Soul
Edge wys-
tarczy
skonczyc i { é A X . .
i h 3 LW _. E & \ ™ "
w Arcade Mode wszystkimi dziesiecioma zawodnikami. Alternatywnym sposobem jest gra
w SOUL EDGE bez przerwy przez dwadziescia godzin (seriol). Zagranie Ztym Siegfriedem
mozliwe jest po zebraniu normalnym Siegfriedem wszystkich broni w EDGE MASTER MODE.
Podobnie rzecz wyglada z drugg Sophitia - tez trzeba zebra¢ osiem broni grajac Sophitia
w Edge Master Mode. Wreszcie, trzecig Sophitia mozna zagrac po zebraniu wszystkich 80
broni w Edge Master Mode. Na koniec zostaje jeszcze sam Han Myong - ojciec Seung Miny.
Aby nim zagrac, trzeba mie¢ wszystkie pozostate cztery ukryte postacie, po czym nalezy
skonczy¢ Hwangiem ARCADE MODE a nastepnie (zaraz po nim) to samo zrobi¢ Seung Ming.

To tryb przygodowy; odwiedzajac kolejne kraje wykonujemy misje sprowadzajace sie do pokonania przeciwnikow w okreslony sposéb. Zadanie moze na przyktad
polegac na pokonaniu przeciwnika przez wyrzucenie go poza ring albo zrobienie tego przed uptywem wyznaczonego czasu. W wyniku tych walk zdobywamy
nowe bronie. Ostatnim starciem jest walka z Cervantesem a potem SOUL EDGE - demonem w ktérego zmienia sie zmarly Hiszpan. SOUL EDGE jest jednoczesnie
prawdziwym panem miecze, przekletego ostrza, ktorego wszyscy tak bardzo pragna. Pokonanie w finatowej walce SOUL EDGE’A pozwala nam obejrze¢
animowane zakonczenie kazdej z postaci. Oprécz standardowego finafu istnieje tez mozliwose obejrzenia altermatywnego zakoriczenia dia kazdego - wykonuje sie
to przez nacisniecie odpowiednich przyciskow w czasie, kiedy podczas koncowej animagji na chwile zniknie czarna ramka okalajaca obraz.

Oto sekwencje:

B HWANG: A B ROCK: B M TAKI: BLOK M SOPHITIA: Prawo M SIEGFRIED: B M CERVANTES: B
W MITSURUGI: Wyjatkowy przypadek - trzeba wymija¢ strzaty z muszkietu i po zblizeniu sie do kolesia, ktory z niego strzela chlasna¢ go mieczem.
W SEUNG MINA: Gora lub Dot (uderzac szybko) M VOLDO: szybko naciskac¢ Gore i Dof M LI LONG: wciskac A lub B

Samo dojscie do konca i obejrzenie animacii nie konczy jednak trybu EMM, po wygranej z SOULEDGE mamy bowiem jedynie siedem broni. Zaraz po zwyciestwie
w Hiszpanii 6sma bron znajduje sie w jednym z sasiadujacych z nig krajow. Trzeba wiec na chybit trafit wybrac¢ jeden z nich i od razu wygrac¢ walke. Jezeli bron byta
ukryta wiasnie tam to trafi do naszego arsenatu; jezeli nie to trzeba szukac dalej, ale jedynie w obrebie czterech najblizszych Hiszpanii lokacji. Jedyne co pozostaje
to krazy¢ po nich w kotko, toczye walki (koniecznie zwycieskie) i czekac na charakterystyczny dzwiek jaki sie pojawi w przypadku zdobycia Gsmej broni
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Po stracie Philipa De Leona, stuzacego hiszpanskiemu
krélowi w walce z piratami Cervantes zaprzysiagt
walczy€ z tymi, za ktorych Zycie oddat jego ojciec. Jakby
na ironie losu zasilil szeregi tych, z ktorymi jego ojciec
poprzysiagh walczyé do ostatnich chwil. Bardzo szybko
zyskal sobie reputacje cziowieka nie znajacego litosci

i Wraz ze swoja zaloga staf sie postrachem Atlantyku.
Pewnego dnia do Cervantesa przybyl posianiec od
wioskiego kupca - Vercciego, ktory prosit pirata

0 odszukanie pewnego legendarnego miecza;

W zamian za to Cervantes mial dostac wielka nagrode.

-8
Ronme Hwanga byli ludimi bardzo ﬁnllimml na ludzka
lrzywde. Kiedy tylko bylo to moiliwe, niesli pomoc innym, nie
bedacym w tak dobrej sytuacji materiainej jak oni sami. Nic te2
tiziwnego, Ze kiedy urodzif sie im syn przelali cala swa mitos¢
i dobro¢ na niego. Hwang dorastal w atmosferze mitosci,
oddania i wiary. Az do czasu, kiedy ohoje umarli. Bol jaki stat
si¢ udzialem miodego Koreaiczyka byl ogromny; jednak war-
tosci, ktore wpajali mu rodzice pozwolily mu otrzasnac sie
2 tragedii i spowodowaly, Ze narodzil si¢ nowy cziowiek. Hwang
poprzysiagl sohie, Ze odtad hedzie pomagal ludziom tak jak
robili to jego rodzice. W ten sposoh Hwang stal sie hojownikiem
0 dobro i sprawiedliwo$¢. Postanowil w tym celu wstapi¢ do
szkoly mistrza Myonga, gdzie whrétce 2arliwos¢, goraca cheé
nauki i czysta dusza zyskaly mu przychylnos¢ samego mistrza.
Han Myong chcial nawet adoptowac miodego chiopaka (sam
majac jedynie corke nie mogl liczy¢ na przekazanie tradycji ro-
dzinnych). W Korei zaczelo si¢ wtedy le dzia¢. Wielkie armie
ruszyly w celu podbicia rodzinnego kraju Hwanga. Dlatego tei
zaciagnal sie on do straiy przybrzeinej, gdzie dobiegly go
wirotce pogloski 0 pewnym poteznym mieczu. To miody Ko-
reaiiczyk dostal zadanie odnalezienia Soul Edge | wykorzystania
90.w walce z Japoiczykami zblizajacymi sig do wybrzeiy Korei.

5 4 neo numer#1 gry video i konso

Cervantesjestjedna z najpotezniejszych postaci w grze. Ma proste, szybkie i potezne combosy,
Jest niezty na dystans i z bliska. Przez to dosyc¢ tatwo jest nauczyc sie nim szybko wygrywac.

Nawet jesli przeciwnik preferuje styl defensywny, to i tak wkrotce straci bron - combosy Cervantesa
maja prawdziwie niszczycielska moc. Jego stabymi stronami sa tendencyja do niezbyt duzego
roznicowania ciosow (to jest raczej wada ludzi, ktérzy nim graja - jego najbardziej skuteczne ciosy
sq jednoczesnie tak tatwe, ze nikomu nie chee sie kombinowac), przewidywalnos¢ (chociaz niektore
ciosy potrafi fajnie udawac) oraz stosunkowa prostota combosow. Musze jednak przyznac,

ze nie sg to argumenty pewne. Dobry gracz i tak rozwali Cervantesem kogo chce.

Ciosy:

M AAA, AA - dof - A, AAB, BBB, BB - dot - A, przéd - BBB, przdd - przod - B, tyt - tyt - B
szybkie, tatwe, przyjemne i bardzo niebezpieczne.

M przod - przod +A+B, A+B, przod - przod+B+K, przoéd - A+B, przod+dot+A+B, tyt - dot A+K
trudniejsze w wykonaniu, ale dosy¢ efektowne i efektywne (zwtaszcza ostatni)

M dof - dot + tyf - tyt - B, przod - dof - przod + dot - B, szybkie i skuteczne

M przod - dot - A+B - dobijanie (kiedy przeciwnik lezy)

M przod - dot - przod + dot - A+K - koniec Critical Edge

Broi Atak  Obrona Niszczenie broni Waga  Wytrzymalo$¢  Uwagi
SOUL EDGE 2 7 7 ? 7 Ostrze zia

MAIN GAUCHE % 3 1 2 5 Bardzo szybkie ataki

DEFENDER 3 8 6 3 7. Dobra bron defensywna
JIROTOH 7 3 8 3 9 Dobrze rozwala bron przeciwnika
KATANA 5 5 6 6 4 Przebija sie przez bloki

3 BLADED EDGE 10 5 1 5 2 Dobra do atakow

HEAVY LANCE 6 8 8 4 7 Dobrze rozwala bron przeciwnika
SERPENT’S TONGUE 9 8 1 1 10 Najlepsza bron ofensywna

ot _B'm "ﬂ{i &'v: : i .
H wang jest “lustrzanym odbiciem” Mitsurugiego. Wiecie - zadne mordobicie nie moze obyc sie
bez dwaoch bardzo podobnych do siebie zawodnikow, wiadajacych mniej wiecej taka sama bronia,
postugujacych sig podobnymi stylami itd. Tak jak Ken i Ryu czy Alex i Roger, Mitsurugi i Hwang
walcza bardzo podobnie. Na szczescie Hwang ma pare ciosoéw w swoim wachlarzu, ktére
powoduja, ze juz na drugi rzut oka wida¢, ze nie jest klonem Heishiro. Zaletami Hwanga s3 jego
szybkosc, sifa, skutecznos¢ w walce z bliskiego i sredniego (@ z PHANTOMEM - rowniez dalekiego)
zasiegu oraz niezty cios nieblokowalny. Wadami - brak ogtuszajacego ciosu i kilka niezbyt
skutecznych uderzen. W sumie jest bardzo dobry i tatwy w obstudze.

Ciosy:

W AAA, BBA, BBAB, AAB, KK, BBA - dof - A, AA - dot A, dot + przod - AA, dot + przod - AAB, dof - KB,
przod - przod + B, przod - przod + K, przéd - przod + KK, przod - przod + KKK, - wiadomo co

M dof - dof + przod - przod - B, dot - dot + przod - przod - AB, dot - dot + przod - przod - K,
tyl - przod - K, - to dopetnia liste ciosow Hwanga

W tyt - B + K - nieblokowalny

W dot + przod - K - dobijanie

W tyf - tyl + dot - dot - dot + przod - przod - A + B (ub zamiast A + B - B + K) - koniec Critical Edge

Atak Obrona Niszczenie broni  Waga  Wytrzymalosé

BLUE STORM 5 5 5 5 5 Podstawowy orez

NIPPON BLADE 5 7 7 5 7/ Solidna bron defensywna
MOUNTAIN BREAKER 6 2 1 2 7 Bardzo szybkie ataki

THUNDEROUS FIRE 6 7 5 4 5 Dobry w ataku i obronie

FALCHION 8 9 10 7 9 Bardzo silny w obronie

SWORD OF DAWN 7 8 1 3 4 Dobra obrona plus regeneracja
MIDAS BLADE 10 5 6 5 9 Niezwykle potezny

PHANTOM 7 4 1 4 10 Niewidoczny, dfugi, szybki i zabdjczy
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Li Long to jedna z najlepszych postaci w grze; jest szybki, dobry na kazdy dystans i ma dobre
closy. Jedyna wada jest moze brak bardzo silnych uderzen, ale doskonale nadrabia to fatwymi
i szybkimi combosami. Li Long jest dobry dla poczatkujacych graczy - moga dojsc nim daleko
uzywajac jedynie jego podstawowego garnituru ciosow. Poza tym, “Kat” jest jednym z tych
zawodnikow, ktoérzy sa wyposazeni w reversal - i to jeden z najpotezniejszych.

Ciosy:

B AAA, AAK, ABK, BBB, KK, BA, BK, AA - dot - A, AA - dot - KB, tyf - BBB, K - dof - A, K - dot - K,
A + B, dof + A - gora - B, tyt + dot - BA, przdd - BB, przod - przod + B, - standard

W dot - dot + przdd - przod - B, dof - dot + tyf - tyl + BB, - dwa catkiem efektowne ciosy.

W tyt + dot - B + K - nieblokowalny

B dof + przdd - K - dobijanie

W tyf- A + G- reversal

M przod - przéd + A + B - koniec Critical Edge

Broi Atak Obrona Niszczenie broni Waga Wytrzymales¢  Uwagi

FALCON 5 5 5 5 5 Podstawowy Orez

SNAKE WIND 8 2 2 4 3 Przebija sie przez blok

TITAN 6 8 6 8 7 Dobra bron defensywna
PHOENIX 3 7 1 2 5 Swietna szybkos¢ i obrona
STEEL DRAGON 6 6 10 5 9 Rozwala wrogie bronie jak chce
WHITE TIGER 10 5 6 6 8 Dobra w ataku

ASURA 8 7 1 3 6 Dobra tak w obronie jak i ataku
TWIN THUNDER 10 9 7 1 9 Potwornie szybka i potezna

Na pierwszy rzut oka Mitsurugi jest postacia doskonata. Ma dobrg szybkos¢, combaosy,
mozliwosci niszczenia broni, dosy¢ fatwe ciosy. Jedynie do zasiegu mozna mie¢ pewne
zastrzezenia, choc dwa czy trzy ciosy zadajg ktam temu twierdzeniu. Jednak po blizszym
przyjrzeniu sie tej postaci zauwazymy, ze tak naprawde nie ma ona zadnych prawdziwych mocnych
stron; zadnych, ktore zdecydowanie wysunetyby go na czoto. Mitsurugi jest postacia, ktora tatwo
Jjest grac ze wszystkimi zawodnikami poswiecajac niewiele czasu na nauke.

Ciosy;
W AAA, AAB, BBA, BBAB, BBA - dof - A, AA - dof - A, A + B, przod - przod + A + B,
przod - przéd + B, przod - A - dof - A, przod - A - B, - standard
M dotf - dot + przdd - przoéd - A - dot - A, dot - dot + przod - przod - A - B, dot-K - B,
tyt- K- B, dot - dot + przod - przod - B, dot - dot + przod - przod - K, - mite | przyjemne
M przod - dof + przod - dof - tyt + dof - tyl - B - nieblokowalny
W przod - dot - B - dobicie lezacego
W tyf- A + G - reversal
M tyf - tyl + dot - dof - dot + przod - przéd B + K (lub zamiast B + K na koncu A + K)
- dwa konce Critical Edge

Bro Atak Obrona Niszezenie broni Waga Wytrzymales¢  Uwapi

KOREFUJI 5 5 5 5 S) Podstawowy orez

ONIMARU 7 3 3 3 6 Dobry w ataku, ale zzera energie
IRON SLASHER 5 7 8 3 9 Dobry do stylu defensywnego
KOJIRO'S SWORD 5 6 6 5 7 0 pottora raza diuzszy od KOREFUJI
WATER MOON 4 9 1 4 o) Dobry w obronie; regeneruje energie
TWO HANDED SWORD 9 6 6 4 5 Potezny miecz

FALX 6 3 5 gl 7 Niezwykle szybki w ataku
MURASAME 9 8 6 8 1l Nie do powstrzymania

Dvnastia Ming nie miala sie zbyt duhl%vhneie kraju bylo bez
przerwy nekane przez piratow Wa. Nie widzac innego sposobu na
wyeliminowanie prohlemu cesarz wysial swego najlepszego zahéjce -
noszacego przydomek “Kat” Li Longa. Drugim zadaniem jakie postawit
przed nim cesarz bylo odnalezienie pewnego legendarnego miecza...
Bardzo szybko $mieré 2aczela zhierac Zniwo w szeregach piratow -
nikt ani nic nie moglo oprzec sie Li Longowi. Z jego rak padali piraci,
samurajowie, szogunowie, wedrowni najemnicy, lokalni panowie -
wszyscy, ktorzy mogli w jaki$ sposéh zagrozic jego ojczyinie. Jednak
atak na wiosci jakiegos$ szoguna nie powiéd sie, a cialo na wpél
2#ywego Chificzyka zostalo zrzucone w dél zbocza na ktorym toczyly se
walki. Li Long zginalhy, gdyby nie pomoc pewnej miodej dziewczyny -
Chie. Miafa ona tylko ojca - matke stracila w jednym 2 licznych
konfliktow jakie nekaly Japonig. Od tamtej pory nie wypowiedziala
ani sfowa. Dopiero przybycie Li Longa spowodowalo, Ze odzyly

W niej prawciziwe uczucia. Oddata mu sie dusza, i, jak si¢ poiniej
okazalo, rowniez cialem. Chie zaszia w ciaie, o c2ym Li Long nie
wiedzial. Kiedy pewnego razu wracal do Chie z jednej z wypraw,
serce jego zacisnelo sie 2 holu. Chie lezala martwa w kaluiy krwi,

a jej ojciec ledwie dyszac, przed Smiercia wyszeptal jeszcze co$

0 wedrownym samuraju, ktéry ich napadi. Li Long od razu
przypomnial sobie opowiesci o Heishiro Mitsurugim i pomimo, Ze nie
wiedzial czy to on zadal smiertelny cios jego ukochanej, poprzysiagt
mu zemste. Wiedzac, Ze Mitsurugi poszukuje Soul Edge'a postanowil
ztobyc go przed nim, co zmusiloby samuraja do przyjscia do niego.

-

Narodowosc: Jaka:
*

A
- »
Heislliro zaczynal jako rolnik z prowincji Bizen
W Japonii. Jednak kiedy nastal czas wojen cywilnych
w miodym chiopcu zrodzita sie chec robienia czegos
wigcej niz tylko uprawiania pol ryzowych. W wieku
czternastu lat zamienil sierp na katane i rozpoczal
trudn droge do mistrzostwa. Dzi$ dzien Mitsurugi
jest mistrzem w walce na miecze; nie ma w catej -
Japonii osoby, ktora mogiaby stawi¢ mu czolal jego
imie wymawiane jest z czcia a slawa siegnela nawet
cesarza. Mitsurugi, mimo, Ze wielu szogunow chetnie
widziatoby w nim jednego ze swoich samurajow caly
czas pozostaje wolnym strzelcem; najemnikiem
2 kazdym dniem doskonalacym swoje zdolnosci.
Pewnego dnia, Mitsurugi usiyszal o nowej poteinej
broni - muszkiecie Tanegashima. Chcac sprawedzic czy
jego wierny miecz jest w stanie poradzic sobie
Z nieznanym oreiem wyrusza na jego spotkanie.
W konfrontacji z Tanegashima ma mu pomoc
legendarny miecz Soul Edge...
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Na]starsxe wspomnienie z dziecinstwa Rocka slv‘pevmel
zakurzonej | zawalonej ksiazkami ksiggarni, ktora prowadzi jego
ojciec. Maly wowczas chiopiec byl czesto Swiadkiem wyjazdow swego
ojca w diugie podroze, z ktorych tamten wracal obladowany
ksiegami, obrazami | innymi dzielami sztuki. Pewnego dnia bardzie]
ni zwykle podekscytowany ojciec zaprowadzit chiopca do malego,
clemnego pomieszczenia, gdzie stal jakié stary, podniszczony kufer.
W jego wnetrzu lezaly dwa zardzewiale miecze. “Patrz synu,

oto bowiem przed twoimi oczami leza prastare Miecze Bohaterow!”
driacym z podniecenia glosem wyszeptal ojciec. Niediugo po tym
wydarzeniu rodzicom Nathaniela nadarzyla si¢ okazja wyplynigcia do
Ameryki | zamieszkania tam. Ksi¢garnia zostala sprzedana i cala
rodzina wyruszyla w podroz przez ocean. Dalej juz Nathaniel pamigta
Jedynie obrazy - czarna banderg z trupia czaszka, jeki zarzynanych
przez poteinego pirata marynarzy | determinacje ojca, gotowego
walczyt o swe ukochane miecze na Smier¢ i 2ycie. Oczywiscie
okrutnym piratem byl Cervantes, za$ u jego boku poszukiwania
prowazil jego pracodawca - Vercei. W rezultacie Rock ocknal sie na
platy, wokol siebie witzac tylko szczathi rozhitego okretu.

Przez diugie lata nauczyl si¢ troszczyé o siebie. Rock dotari w kofcu
do Ameryki; byl jednak zdany tylko na siebie. Po wielu latach dotarly
do niego pogloski o Soul Edge - ore2u tak holublonym przez jego
rotizica. Widzac w tym jedyna szanse dowiedzenla sig czegos

0 rodzicach wyrusza wiec na jego poszukiwania.

rzez cale swoje 2ycie Frederich Schtauffen pragnal pomagaé
ciemigtonym chiopom. W trudnych dia nich dniach zawijzat
kompanie rycerzy, stanal na jej czele i baczyl by cieko pracu-
Jacym wiesniakom nie dziala sie zadna krzywda. Ponlewa2
spedzal wsrod chiopow wiele czasu to i nic dziwnego,
e w pewnym momencie zakochal si¢ w jednej z nizej urodzonych.
Wnet na Swiat przyszedi maly Siegfried. Poczatkowo ojciec
zajmowal sie nim i uczyl go fechtunku, ale po jakims czasie
Cesarz Pruski wezwal go na kolejne podboje. | tak opuscit
Frederick swego syna; ten zas, znajac tajniki postugiwania sie
orezem szybko zaczal wykorzystywac je do niecnych celéw,
terroryzujac okolice. Sposob w jaki miody chilopak
podporzadkowal sobie wszystkich oraz prawdziwy talent
w postugiwaniu si¢ mieczem szybko zdobyly mu uznanie w oczach
najemnikow na ktorych czele stanal. Wraz ze swoja banda
“Czarny Wiatr” Siegfried grabil, napadal | mordowal. Podczas
Jedne] z zasadzek, w ktora wpadia grupa wracajacych z bojow
rycerzy Siegfried wiasnorecznie odrabal glowe ich dowddcy.
Na nieszczgScie okazalo sig, 2e zabitym dowodca byl ojciec
chiopaka - Frederich Schtauffen. Wtedy te2 co$ dziwnego stalo
sig z Slegfriedem - zaslepiony, w Szale wyruszyl w nieznane;
w czasie swej wedrowki w jakis sposob wymyslil sobie,
1e to nie on zabil swego ojca, a jego zadaniem jest odnalezé
tego, kto to zrobil | zabi¢ go przy uzycin legendarnego Soul
Edge'a.
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Rock by silny. Rock lubic¢ rozbijac. Rock by¢ tez cholernie wolny. Ale Rock miazdzy¢ thy swoja
wielka topora. Tak, tak, tak. To Rockowi przypadta w udziale rola wolnego i poteznego kolesia.

Tak wiec jego mocnymi stronami sa sita, zasieg, umiejetnos¢ rozwalania broni i ciosy z bliskiego
zasiegu, ktorych nie daje sie odbic¢ (Gl).Oczywiscie jest za to WOLNY, staby na krétki dystans,
przewidywalny | ma bardzo sygnalizowane co maocniejsze ciosy. Nie jest nim fatwo wygrac z kims
kto nieco lepiej obstuguje jakiegos szybszego zawodnika. Ale da sie go polubi¢, szczegodinie za pare
niezlych sposobow maltretowania lezacego.

Ciosy:

W AAA, BBB, AB, AK, tyt - A + B, przod - AA, przdd - AAA, przod - AAB, tyt - A + B,
przod - przéd + B, przod - przéd + AB, przod - przod + K, BA,
dot + przod - KA - gas¢ morderczych zagran Rocka

W dof - dot + przdd - przad - B + K, - nieblokowalny

M gora - K - dobijanie

W dotf - dot + tyt - tyl - B + G - dodatkowy rzut

MW dot - przod A + G - (stojac przy nogach lezacego przeciwnika) to jest to!

W przod - przod + dof - dot - dot + tyt - tyt A + G (lub B + G) - koniec Critical Edge

Broii Rtak Obrona Miszczenie broni Waga Wytrzymalos¢  Uwagi

BATTLE AX 5 5 5 5 5 Podstawowy orez

STONE CLUB 8 4 7 10 2 Mocna, ale zzera energie
CRESCENT AX 3 5 1 7 1 Szybka, ale zzera energie

WAR HAMMER 10 1 10 10 10 Przepotezna bron

TWIN AX 5 8 2 4 5 Mocna w obronie

CROSS AX 9 6 6 5 8 Dobra w ataku

DOUBLE TOMAHAWK 6 8 6 3 6 Swietna predkosc i obrona

GREAT AX 10 4 8 4 10 Bardzo dobry atak plus regeneracja

STAGE ) 35556 ; .
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Sna ciosow Siegfrieda ustepuje chyba jedynie tej, z jaka zadaje je Rock. Jesli zas chodzi o zasieg
Ciosow to nikt nie moze sie z nim rownac. Niestety, w zamian za to Siegfried jest wolny; grajac nim
trzeba szybko nauczyc sie blokowac ciosy a takze odbijac je - wystarczy krotka sekunda, kiedy
przeciwnik jest odstoniety a jeden z jego poteznych comboséw sigje niezte spustoszenie. Na krotszy
dystans Siegfried ma spory zestaw kopniakdw, co w pofaczeniu z dodatkowym rzutem powoduje,
ze calkiem niezle moze sobie dac rade i w starciach z bliska. Najwazniejsze jest jednak, aby grajac nim
czekac¢ na przeciwnika - jego ataki sg wolne a przez to fatwe do zablokowania. Siegfried ma jednak
priorytet ataku i jesli dwaj zawodnicy rownoczesnie zaatakuja, to do celu dojdzie wiashie jego cios.

Ciosy:
WA -dof- A BdotA A+ K AAB, BBB, BBK, tyt - BAB, przod - B + K - zwykte i skuteczne
W tyt - tyt + BB, przod - przod + A +B, tyt + dof - B - tyf - B,
przod + dot - K - K - B - dobre cho¢ trudnigjsze
W dol - dol + przod - przod B - nieblokowalny
W przod + dot - K - K - K - K - dobijanie lezacego
mdot + A + G, w biegu B + K, wstajac A - A, - dodatkowy rzut,
Cios W biegu i swietny sposob na przeciwnika stojacego blisko lub daleko
W przod - dof - przod + dot - B + K - koniec Critical Edge

Brofl Atak Obrona Niszczenie broni Waga Wytrzymalos¢  Uwagi

FAUST 5 5 5 5 5 Podstawowy orez

GRIMBLADE 8 3 5 3 6 Pozera energie podczas ataku
ATLAS SWORD 3 8 2 7 5 Dobry w obronie; regeneruje energie
FLAMBERGE 6 3 6 2 9 Umozliwia szybkie ataki

7 BRANCH BLADE 1 2 5 4 1 Szybka regeneracja stanu broni
HARD STEEL BLADE 8 6 8 5 8 Bardzo potezny miecz

CLAYMORE 5 2 3 1 5 Najszybsza bron

SOUL EDGE ? ? ? 7 ? Ostrze zia
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Piekna, mtoda i stodziutka. Gdyby nie to piekielne ostrze na koncu dwumetrowego kija, ktérym
mierzy prosto w ciebie. Seung Mina ma dobry zasieg, niezle zréznicowane combosy, dobre
techniki utrzymywania na dystans oraz przydatny Critical Edge (kazdy go ma, ale ten Miny jest
dobry, dosyc¢ szybki i trafia z daleka). Niestety, z drugiej strony Mina jest dosy¢ staba, ma nikte
szanse w bliskim starciu i bardzo odstania sie przy kilku waznych ciosach. Grajac nig trzeba nauczy¢
sie bardzo dobrze wyczuwac dystans od przeciwnika i stosowac rozne ciosy na rozne okazje.
Najlepsze wyniki Seung Mina ma przy srednim dystansie.

Ciosy:

B AAA, AAB, AAK, AAAK, BBB, BB - dof - A, AAA - dot - K, A - przod - AA, A - przod - AAK,
A - przod - AA - dot - K, przéd - przod + K, przod - przod + KK, przod - przod + KKK, BA,
B+KA+B A+B-A+

W B, BK, B -dof - A, przéd --BB, Przoéd - BA, przod - B - dot - A, - po opanowaniu tych ciosow nikt
nie powie, ze Seung Mina jest stodziutka

W tyt - przod - K, przod + géra-B + K, gora-A + B, tyt-B-dot-A+ B, A+ B-przod-A-B -
to uzupetnia wachlarz jej ciosow

W przdd - dot - K - dobijanie lezgcego, przod - gora - A + B - nieblokowalny

W tyt - tyf - A + B - koniec Critical Edge

Broi Atak Obrona Niszczenie broni  Waga  Wytrzymalos¢ Uwagi

ZANBATOH 5 5 5 5 5 Podstawowy orez
TIGER FANG /L 5 5 8 5) Nieco potezniejszy
LONG HANDLED SWORD 1 5 1 2 3 Bardzo sfaby sprzet
NAGCAMAKI 6 i 6 3 4 Dobra do wszystkiego
HALBERD 9 6 6 / 6 Regeneruje energie
MORNING STAR 6 9 8 5 7 Najlepszy o obronie
SICKLED SPEAR 3 7 1 1 5 Zadziwiajaco staby
SPIKED MACE 10 8 7 4 3 Silny w ataku

Dobra z bliskiej | sredniej odlegtosci, swietnie rozwala bronie wolniejszym przeciwnikom, ma
szybkie kroki do i od przeciwnika oraz dobre i fatwe do wykonania rozwiniecie rzutu. Najwieksza
wada jest bardzo krotki miecz. Jest to jedna z postaci, ktorymi dosé fatwo dojsc do perfekcji.
Mnie osobiscie odpowlada najmniej ze wszystkich wystepujacych w grze, ale to juz kwestia gustu.
Sophie ma tez dwie ukryte siostry.

Ciosy:

B AAA, AAB, AAK, AAAK, BBB, BBAB, AA - dot - A, AA - dotf - K, BB - dot - A, BB - dof - K,
KK - dof - K, KK - dot - K - przod - K, A + K, przod + gora - KK, przod + gora KA,
przéd + gora KB, dot + dot - przod - B, - nietrudne i efektowne (zwtaszcza te kopy)

Mty - A + G - reversal

W tyf - tyf - tyt - AB, - nieblokowalny

W przod + dot - BBBB - dobijanie

MB+G-dot-A+ B+ K-rzut B + G i jego rozwiniecie

M dof - dof + przod - przdéd - A + G (lub zamiast A + G B + G) - koniec Critical Edge

Broil Atak Obrona Niszezemie broni Waga Wytrzymalosé  Uwagi

OMEGA SWORD 5 5 5 5 5 Podstawowy orez

GAEA SWORD 7 6 5 5 8 Regeneruje energie
SWORD BREAKER 1 2 10 5 10 Rozwala bron przeciwnika
FIRE BLADE 8 7 6 5 6 Silny lecz zabiera energie
BLUE CRYSTAL ROD 1 9 1 5 4 Regeneruje energie
RAPIER 6 3 2 2 3 Duzy zasieg

APOLLO SWORD 9 5 5 3 8 Regeneruje energie
VALKYRIE 9 9 7 5 5 Odnawia Critical Edge
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Nlnla. Ta nazwa mloni wszystico. Nie znajac swego ojca ni matid,
Taki byla wychowyitana przez wielkiego mistrza - Tokl. 0d naj-
miodszych lat byla trenowana w sztukach walki, zabijania i wyko-
rzystywania umiejetnosci magicznych. Bo Taki jest ninja, ktora swoje
zdolnosci wykorzystuje w walce z demonami ciemnosci. Posiada ona
umiejetnosci odprawiania egzorcyzmow, przez co jej przeznaczeniem
stalo sie uwolnienie Swiata od wszelkich sit zia czyhajacych na
2wyklych ludzi. Taki zapuszcza sie w tereny, ktore s3 dia innych
$miertelnikow zbyt niebezpieczne i tam rozprawia sie z zamieszkuja-
cymi je demonami zia. Jednak, aby dobrze wypelniac swoja misje,
Taki potrzebuje najlepszych dostepnych broni i sprzetu. Jako ninja
byla sobie w stanie zrohi¢ specjaing zbroje oraz wykuc niezbedng
broii - jest nia Rekkimaru - najostrzejszy miecz w catej Japonii.

A przynajmniej tak sie Taki wydawalo do czasu, kiedy usiyszala
pogloski o Soul Edge... Podczas jednej z nastepnych misji jaka bylo
pozhycie sie duchow ze Swiatyni Shinto Tald zauwazyla, 2e jej broi
nie zachowuje sie tak jak dotychczas. Rekkimaru wyranie tracil moc.
Taki doszia do wniosku, Ze moc jej miecza musiala byé czerpana preez
Soul Edge i postanowila wyruszy¢ na poszukiwanie tego poteznego
orgta, aby stopic oba ostrza w jedno.

v,
Femardo Vercci, wioski kupiec kontrolujacy handel w catym kraju
mial wszystko. Posiadajac niezmierzone hogactwa szukat weiaz no-
wych podniet. Chcial dzieriy¢ wiadze, jakiej nie posiadat 2aden inny
Smiertelnik. Chcial Soul Edge'a. Armia szpieg6w Vercciego przeczesa-
1a kaidy zakatek kuli ziemskiej w poszukiwaniu mistycznego ostrza;
na proino. Wreszcie sam kupiec na czele flotylli swoich stathow wy-
ruszyl na poszukiwania miecza - jednak w wyniku wybuchu powstania
we Wioszech kupiec stracit cala swoja fortune za wyjatidem skarbow
ukrytych na jego wiasnym okrecie. Wsciekly, postanowit zloiyé swoj
majatek w miejscu, gdzie nikt oprocz niego nie mialby wstepu - kupit
jakas lezaca z dala od szlakow morskich wyspe, z pomoca swoich lu-
dzi wybudowal w niej podziemny skarhiec i ziozyl w nim caly pozos-
taly majatek. Vercci nakazal swemu najblizszemu studze o imieniu
Voldo, aby ten wymordowal cala bioraca udzial przy ukryciu skarhow
zaloge. Pokiad statku spiynaf krwia kiedy Voldo wypelnial polecenie
swego pana. Weedy tei Voldo stal sie jedynym straznikiem for-tuny
Vercciego; zamkniety w skarbcu ma warowac ai do powrotu swego
pana a takie zamordowat kaidego, kto prohowalhy uszczinaé dia
siehie chot jedna zlota monete. Voldo 2yl odtad w pograzonym
w ciemnosciach skarbeu Zywiac sie szczurami, jaszczurkami i cialami
$mialkéw probujacych potoiyé fapy na fortunie Vercciego. Voldo nie
wiedziat, Ze Vercci umarf niediugo po opuszczeniu wyspy; wierny slu-
ga oélep! w wyniku mieszkania w calkowitych ciemnosciach, zestarzat
sie i zupelnie stracit rozum. Wreszcie, gdy po wielu latach grupa
tziedzicow Vercciego przyjechala na wyspe Voldo zajat sig nimi,
tak jak wszysthimi innymi intruzami. Tui przed $miercia jedna z ofiar
wycharczata coé na temat $mierci Vercciego. Wraz z tym imieniem do
Voldo wrécity wspomnienia. Teraz wie, Ze musi odnalei¢ Soul Edge
i przywrécié Zycie swemu panu.
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Z przyjemnoscia patrzy sie na gracje z jaka porusza sie ta zawoalowana dama. Jest najszybsza
postacia w grze | w rekach doswiadczonego gracza sieje niezie spustoszenie. Jest Swietna w atakach
z daleka (jej combosy maja bardzo daobry zasieg), ma doskonata predkosc, dobre niskie ciosy, niezte
uniki, oraz bardzo dobry cios niezle nadgryzajacy stan broni przeciwnika. Za to jej wadami sg: krotka
bron, dosy¢ ryzykowne ciosy z bliska, stabe ciosy, mate umiejetnosci walki na srednim dystansie oraz
fakt, ze szybkosé w SOUL BLADE nie jest tym czym jest ona w innych grach. Np. cios gtowa Rocka
(najwolniejszego w grze) jest w stanie siekna¢ Taki miedzy jej combosami. Grajac Taki dobrze jest
polegac na jej atakach z daleka | btedach jakie popetnia przeciwnik.

Ciosy:

W AA, AAA, AAB, ABK, BB, BBB, BBAK, BAK, KKK, KKA, AA - dof - K, przod - ABBB, BA - przod - K,
BA - dof - K, dot - KK, KK - dof - K, przod + dot - KKK, A + K, AK, BK, przod - przoéd + A,
przod - przod + B, przdd - przod + K - tylko spojrzcie na skutecznose tych ciosow

M b + K (tytem), dot - dot -+ przdd - przodd - BK, dot - dot + przod - przod - K,
przod - przod +A + B, wstajac BB, - whoal!

M Tyl - A + G, - reversal, przod - dot - K, - dobijanie

M przod - przéd + dot - dot - dot + tyt - tyt - B - nieblokowalny

MW dof - dot + tyf - tyl - B + G - dodatkowy rzut, dotf - goéra - B + K - koniec Critical Edge

Broi Atak Obrona Niszczenie broni Waga  Wytrzymalosé Uwagi

REKKIMARU 5 5 5 5 5 Podstawowy orez

IRON FAN 1 7 1 2 4 Szybkie, ale bardzo stabe ataki
MEKKIMARU 8 3 6 6 7 Mocny, ale zzera energie

JUTTE 3 8 10 3 10 Dobrze rozwala bronie

GAEA SWORD 7 6 5 5 8 Regeneruje energie

KUNAI 1 3 1 1 2 Bardzo szybki, ale staby

TANTO 8 7 1 4 1 Dobry w ataku i obronie

SPIRIT BLADE 9 9 9 3 9 Doskonaty pod kazdym wzgledem

i : . ; i ) - LY
Na temat tego odzianego w obcisty skdrzany strdj lunatyka mozna powiedzie¢ jedno: normalng
postacig to on nie jest. | tak samo ma sie sprawa z jego sterowaniem. Jego technika przyprawia
o dreszcze i jest scisle zwigzana ze stylem zycia tej postaci; jako, ze jest slepy niektore z jego ciosow
sg naprawde dziwaczne. 0golnie jest to posta¢ dosy¢ nieprzewidywalna (na poczatku w rownym
stopniu dla osoby, ktdra nim gra jak i przeciwnika). Ma niezig szybkos¢, nietypowe zagrania, dobry
zasieg (szczegoblnie kopy i skoki), duzo cioséw wywalajacych z ringu i naprawde bardzo mata
przewidywalnosc (zanim przeciwnik sie do niego przyzwyczai zwykle jest juz po ptakach).
Z wad wymienitbym stabe ciosy i combosy. Voldo to taki zawodnik, ktory zaskakuje wszystkich.
Czasami, kiedy widzi sie jak kto$ nim gra, nie sposob dojs¢ czy steruje nim mistrz czy totalny amator.

Ciosy:

W AA, AAB, ABA, A + B, BB, BBB (przy kontrze), BBBB(przy kontrze), BBBBB(przy kontrze),
tyt A + B, dotA + B, A + K, dot - AK, AK, dot + doét + przod - A + B, przod - przéd + A + B,
A - dot - B, dot - AAAK, przod - przod + A + B - K, przod - przéd + A + B + G - K, tyl - AA,
dot - BB, dot + A + B (stojac tylem) - gars¢ chorych ciosow lunatycznego straznika

WA + G- gora - B, (stojac tylem), dot - dét + przod - przéd - B + G, - dwa dodatkowe rzuty

MW dot - dot + przod - przoéd - A - nieblokowalny, dot + przéd - AAA, - dobijanie

W gora - dof - A + B - koniec Critical Edge

Broit Atak Obrona Niszczenie broni Waga  Wytrzymalos¢  Uwagi

KATAR 5 5 5 5 5 Podstawowy orez

FULL MOON 5 7 1 2 7 Dobre w obronie

IRON CLAW 1 3 1 1 3 Bardzo szybkie
GUILLOTINE 8 5 10 7 9 Ciezkie, ale potezne ostrza
POISON ARROW 3 5 5 3 5 Przebijaja sie przez blok
BUFFALO HORN 8 6 3 2 5 Regenerujg energie

PATA 6 9 6 4 6 Bardzo dobre w obronie
SOUL EDGE ? ? ? ? ? Ostrza zta



Lubie biaty chleb, czerwone wino i czarng muzyke. Ostatnimi czasy mam

jeszcze jedng stabostke: z6tte gry. Nieznani wczesniej na taka skale

w Europie, Japonczycy ostro szturmujg nasz kontynent. Zétci bracia robig po
prostu najlepsze gry; to wiasnie dzieki nim na catym $wiecie sprzedato sie ponad
20 milionéw konsol PlayStation. Ponizsze trzy impresje to préba wyjasnienia,

dlaczego tak sie dzigje.
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Tom Hall to jeden z czterech gtownych
designerow w firmie ION Storm, zafozonej
przez Johna Romero (tak, tego od Dooma

i Quake‘a). Ow, podobny nieco do jednego

z bohaterow teledysku “Thriller” Michaela
Jacksona, jegomosc pracuje w tej chwili nad
gra RPG o wdziecznym tytule Anachronox.
Gra bedzie na PC, ale jej inspiracja sa klasyki
konsolowe. Otdz Tom zagrat w gre firmy
Square o nazwie Chronotrigger (nawiasem
mowiac, podziwiam imaginerie tworcow RPG-
owych tytutéw... Ale to jeszcze nic: niedtugo
ukaze sie gra Doppleganger), i kiedy skonczyt
ja po raz setny, doszedt do wniosku, ze nasi
zOtci bracia i ich konsole wyprzedzaja naszych
biatych braci iich PC-ty o lata $wietlne.
Postanowit zrobic¢ co$ z tym fantem i dlatego
przytaczyt sie do Romero i jego firmy,

by wspolinie stworzy¢ gre RPG, jakiej jeszcze
nigdy na PC nie byto. Co wiecej, kazdy pracow-
nik firmy ma obowiazek (zapisany w umowie
0 prace) ...ukonczenia Chronotrigger co
najmniej raz. Inaczej - jak twierdzi Hall -

nie zrozumie tego, co tworzy dobrego RPG-a.

Druga impresja. Bytfa taka gra na PC o nazwie
Warhammer: Shadow of the Horned Rat. Sam
cykl Warhammera (powiesci i opowiadania)
uwielbiam, a wersja “stofowa” gry pono¢ jest
niczego sobie - niestety, caly Swiat zakrzyknat
zgodnym chorem, ze adaptacja PC-towa zasysa
(dla konserwatystow: ssie). Nic sobie z tego nie
robigc tworcy Shadow... postanowili przenies¢
gre na konsole. Ale nagle pojawit sie problem!
0toéz w PC-cie obstawili prawie cata klawiature

i jeszcze myszke, a tu niespodziewanie dostali

T mree 7y Fain o

do dyspozycji pada z kilkkoma przyciskami.
Jak wybrnac¢ z ktopotu? Ano trzeba byto zmie-
ni¢ caly sposob sterowania, interfejs uzytkow-
nika, uproscic¢ go i wygtfadzi¢. Nietrudno sie
teraz domysli¢, co sie stato: gra zrobita sie
dziesiec razy lepsza. Przyznali to nie tylko
gracze i dziennikarze, ale takze sami tworcy
gry, ze wstydem zgadzajac sie, ze pozorne
ograniczenia konsole wyszly im tylko na dobre
i W rzeczywistosci poszerzyly, zamiast zawezac,
horyzonty.

Impresja trzecia i ostatnia. W USA niedawno
ukazata sie gra Final Fantasy 7 na PlayStation.
Dystrybutorzy ztamali oficjalny termin premiery
(7-go wrzesnia) | zaczeli sprzedawac produkt
kilka dni wczesniej. Mimo to przed
amerykanskimi sklepami - podobnie jak pot
roku temu przez japonskimi - ustawity sie
diugie kolejki, sktadajace sie zarowno

Z napalonych trzynastolatkéw jak i brzuszkowo-
wasatych trzydziestolatkow. Jak juz zapewne
wszystkich wiadomo, Final Fantasy 7

to produkcja firmy Square - tak, réwniez tej

inal Fantasy 7

od Chronotrigger. | od tuzina innych RPG-6w,
ktore swego czasu ksztattowaty swiadomose
miliondw graczy na catym-$wiecie. FF7 bije
absolutne rekordy sprzedazy, o jakich sie
kiedys ludziom nie $nilo. Doszio nawet do
tego, ze tzw. spin-off gry (czyli gra
“dodatkowa”, zrobiona nigejako przy okazji)
Final Fantasy Tactics, to od trzech miesiecy
bezkonkurencyjny numer 1 u Japonczykow,

‘Robo 545:
fAxria 469:

B

Chrono Trigger

Ramon. Biac '
Rshort Sword _27/23

Rk wsses SN
v

-
Warhammer 1Y

ktorzy - stowem komentarza - niedtugo
dostang jeszcze do rgk tzw. Final Fantasy 7:
International, gdzie oprocz trzech
podstawowych kompaktow z gra jest jeszcze
bonusowy kompakt z szeregiem dodatkow
(mapy, tipsy, itd.) oraz programem do
ogladania wszystkich trojwymiarowych
obiektow z gry w dowolny sposéb.

Jednym zdaniem: Romero, Hall i inne
legendarne postaci podaja gry Square‘a za
Swoja motywacje do pracy, konsole kopia
PC-ta fatwoscia i wygodg obstugi, a nowy RPC
staje sie pierwszym mainstreamowym
(dla rynku masowego) hitem, o jakim marza
setki tysiecy graczy na catym sSwiecie.
Czy mozna sie wobec tego dziwi¢, ze kiedy.
ostatnio na moim PC-cie zawiesito mi sie
nudne demo Hexen 2, dostatem amoku, $ciag-
natem z Internetu emulator Super Nintendo
i od dwodeh dni nic innego nie robie,
tylko gram w Chronotrigger?

Adrian Chmielarz
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7

Kody nalezy wstukiwa¢ w giownym menu.
Jesli sekwencja zostata poprawnie wpisana
- ustyszysz dzwiek.

Z menu wybierz OPTIONS,

a nastepnie PASSWORD.

Po wstukaniu kodu nie zmieniaj
juz samochodu.

5) J’ﬁ/JJ
Q Nieskonczona

Energia CRATME, LCME, STDAME, STDBME, STDCME
Lewo, Lewq,
Lewo, Lewo, Q Dodatkowe Kamery:

1
|
P
S
T
R
)
C
S
s

Gora, DOt L1, R2
\ przyciski czyli: L1, L2, R1, R2, A, ®, H, %.

TOKYO HIGHWAY BA

\.

ELECTRONIC ARTS, P

Q Dziwne

Samochody Q Dodatkowa Trasa: Monolithic Studios
11, R2.:1.2; R1: SHOTME
Gora.

Q Lepsza Akceleracja

Q Superszybki POWRUP

Samochod
L2, Lewo, Prawo, Q Dodatkowe Pojazdy®
Gora, Dot, R2 8 T LILZIP, BUSME, LIMOME, SEMIME, BUGCME, VANME, ARMYME,

SNOWME, TREXME, WAGOME, QUATME, OUTHME, JEPME,
CITME, VOVME, YJME, BNZME, BEETME, MAZME, TRAMME,

Wyblerz ,,RACE”, szybko wciénij | przytrzymaj wszystkie

Teraz mozesz ogladac wyscig z wiekszej ilosci kamer.

REDIE
ress stal [ avcepl

ECO PIayStat

1
a Maksimum Kasy RALLY CROSS
N& ekranie SONY, PlayStation
tytutowym
trzeba wcisngc : Aby wprowadzic
L1+L2+R1+ MV/RHTTIF' kody na ekranie :
Dot+Start opcji wybierz P [@nternage for seas
i dtugo trzymac - Zmiane nazwy B
- az tytut zniknie sezonu . Po o
| pojawi sie wprowadzeniu
Znowu (I[N VAQICRUPLEIOEMN () move £4 change - Back X done
(w tym czasie e grac catego
powinno pojawic Sezonu; mozna
sie Intro i demo). sie cofnac
Teraz w Speed i wybrac¢
Shop mozna wiasciwy tryb.
pozwoli¢ sobie
ca wszystko. Q Lepsza
Akceleracja:
BANZAI
Q Kody
Zmieniajace
Q Wiecej Czasu BRAIMMA '__OI_C(; ST(F)K]\EKQI::EATHER = @HYer ianie fof seagoN
Lafans| > ‘ FLOAT, SPINNER ' fat tire
Przeciwnicy ; > e ¢
£ B |
:Jyatueflér\zclﬁ gy s;“‘f B,:J"ON R = }S(fjaclj?/ﬂe {)move /¥ change ~ back » dene
(miga napis i - ©1996.1997 GElicinm FAT TIRES
“Press Start v o NO WHEELS
button”) przytrzymaj Gora+Prawo+M WHEELS :
i dopiero teraz wcisnij Start.
Q Trudniejsza Gra 3 ?ggﬁsm
Na ekranie tytutowym przytrzymaj VET ME,
[1+12+R1+R2+ M+ %+ A+ @ IM A PRO,
ddoplero teraz wcisnij Start ) \WEE00

r

Q Wytaczenie Lusterka

Podczas gry wcisnij pauze (start),
przytrzymaj A i wcisnij L1.

Aby lusterko pojawito sie ponownie,
zrob to samo, tylko wcisnij R1.

Q Lustrzane Odbicia Tras

Wybierz RACE START i przytrzymaj
L1+R1+Select+Start

az wyscig sie zataduje.

\

Kody dzielg sie na
sekwencje, ktore
nalezy wstukiwac
jedna po drugiej
W pierwszym
menu (czyli tam,
gdzie pojawia sie
wybor liczby
graczy). Pojawi
sie ramka CHEAT,
w ktoérej mozna
sprawdzic ktore
Z kodow zostaty
poprawnie
wprowadzone

0 Nieskonczona Liczba Kontynuacii:
[14+L2 - R1+R2+m

Q Kierowca Testowy:
Prawo+M - Lewo+Select+@

Q Rybie Oko:
A+tE+@®-11-12-R2-R1

0 Ustawienie Testowego Kierowcy:
Lewo+@ - Prawo+Select+m

Q Skaczacy Samochod:
H-0-H

Q Skaczace Samochody:
Gora+M - Gora+@ - Gora+M - Gora+e -
Gora+mM - Gora+@

Q Szalony Wyscig:
Gora - Lewo - Prawo+Select

Q Super Porsche:
Select+M - Select+@® - Select+m+@®

Q Mirror Mode:
Lewo+@ - DO+ A - Prawo+H

Q Interactive Tracks:
Dot+Start - Gora+Select - Select - Start

Q Long Tracks
Gora+Select - Dot+Select - Start - Select

0 Wysokie Glosy:
Gora - A - GOra - A

Q Zakonczenie:
L. - @ - Lewo+Select - Prawo+Select )
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7WISZYSTKO DO PLAYSTATION !

; GRY OYPADY, KIEROWNICE, KARTY PAMIECI, INNE AKC_E%QRIA

___ WSZYSTKIE GRY W SYSTEMIE “PAL” | TYLKO (%5,5= >
~ W ANGIELSKIEJ WERSJI JEZYKOWEJ |%

ZAMOWIENIA REALIZUJEMY W CIAGU 5 DNI

)4 20-21 18 DzZwON: 7 DNI W TYGODNIU, 24 GODZINY NA DOBE

j JNJT ER&RMAE DIBA PL . o "

Nazwa i logo Playstation sa zastrzezone przez Sony i pod staty wylacznie w celach informacyjnych

O . konsola
"! : ~ tylko 4
BUBSY 3D DISRUPTOR COLONY WARS
=1 EINAL MICRO MACHINES V.3 CRASH BANDICOOT 2
> FANTASY VII MORTAL KOMBA: FIGHTING FORCE
7)] FORMULA 197 TRILOGY | G-POLICE
> LOST WORLD: NBALIVE ‘97 et é_? NIGHTMARE
JURASSIC PARK SOUL BLADE 0 CREATURES
; g INE LSRR STAR GLADIATOR ' “  PANDEMONIUM 2
. NUGLEAR STRIKE SNGEEACER l RAPID RACER
PARRAPA THE £ M
| i ey o gyl e Ly Ponap 100
< TEKKEN 2 1k TIME CRISIS £ /\ TYTUtOW
{a TOMB RAIDER SLLce, i W CIAGLEJ
W WING COMMANDER 4 SPRZEDAZY
N
Q.
(/)]

Ponadto do
wygrania gry,
akcesoria i inne
nagrody
niespodzianki
il

DZ NA TRZY PROSTE PYTANIA I

u51sz ‘miec 18 lat ub zgode opiekunow. Optata wynosi 3.70 ztmin z VA
Regulamin konkursu otrzymasz po wystaniu zaadresowanej koperty ze znaczkiem INTE-NERKOM Sp. z o.0. skr poczt. 4, 00- 967 Warszawa 86




i

BALLBLAZER CHAMPIONS
Lucasarts, PSX

W opcjach LOAD/SAVE wybierz
ENTER PASSCODE

Q Komnata: Master Dome

@ 11 ¥l =RATR2E122 X 0 % % O X%
¥ H N R1R2R1 X X X X x x
R2 A 2 R112 @ X X A A % X
2= R2ERABRSS (1R 2 H % % % % H
\l [2 R1 % R1R1 ¥ H H H H %

Q Komnata: Shrinking Rotofoll

@ e

{ 72777 |

ENTER PASSCODE

s a1 oa

Nastepujace kody nalezy wpisywac
w dowolnym menu, trzymajac
wcisniete L1, R1 i Select.

Q Piranha Team
%X %X % %O,
A H

Q0 Phantom
Class
A A A OGOO

Q Osiem Tras
H0 A 0N

Podczas wyscigu wcisnij Start
i trzymajac L1 i R2 stukaj kody.

O Karabin Maszynowy

He %X Hue,
X A

Q Nieskonczona
Energia

A %X H O A

X HO

Q Nieskonczony
Arsenat

%, % HNEO,

o A

Q Nieskonczony
Czas

A H O X A

He %

WIPEOUT 2097

PSYGNOSIS, PlayStation

Q Sweet Tooth
Gora, L1, A,
Prawo

rRaECING CLass

Q Minion
L1, Gora, Dot,
Lewo

Podczas gry
dostepne s3
nastepujace
ufatwienia:

0 Nieskonczona
Energia
Trzymajac R1
I L1 stukac:
Gora, Do,
Lewo, Prawo,
Prawo, Lewo,
Dot, Gora

TWISTED METAL 2

SONY, PlayStation i

Kody dajace dodatkowe pojazdy -
trzeba je wstukac na ekranie
wyboru samochodu:

SELECT CAR
CARIINEO
oA

SELECT CAR
"~ CARIINEO

Q Odswiezenie
Krwi

W dowolnym

momencie gry

wykonaj

nastepujacy

taniec:

Cora, Prawo,

m, @, (Gora, Dot,

Prawo, Lewo

.

LEGACY OF KAIN

CRYSTAL DYNAMICS, PlayStation

MANX TT

\,

Q Jazda na owcy

Na ekranie wyboru skrzyni biegow

wciskac:

Gora, Gora, Dot, D6t, Lewo,

Prawo, Z, Y.

Q SuperMotor [2 sekundy do setkil
W gtéwnym menu wcisnac

| przytrzymac:
L+R+X+Y+Z

SEGA, Saturn

TEST DRIVE OFF ROAD

Aby wpisac kod
wybierz OPTIONS,
a potem PLAYER
NAME.

Q Dodatkowe
Samaochody:
BEEFY, FIFTY,
SPRINTER,
LOWRIDER

[ Wszystkie
Trasy:
FRIENDLY,
SANDDUNE,
CRAZY, ELITE,
SNOWMAN,
ALLTRACK

.

SPEEDSTER

PSYGNOSIS, PlayStation

Na ekranie
tytutowym nalezy
wstukac
nastepujace
sekwencje:

0 Ukryta Trasa:
%, Gora, A, DOt,
Rl

0 Odwrocone
Trasy:

Lewo, A, R1, @,

L1, Dot

Q Super

Championship:
Prawo, A, Lewo,
@, Gora, %

Q Nowe
Samaochody:
Gora, Lewo,
Prawo, ¥, ®, A
L

LIFEFORCE: TENKA

_ PSYGNOSIS, PlayStation

Q Wszystkie
Bronie:

Podczas ary

wcisnij Start

i trzymajac L1

wstukaj:

A R1, A H R,

® N Eana

koricu pusc L1.

0 Wszystkie
Poziomy:

Podczas ary

wcisnij Start

i trzymajac L2

wstukaj:

e 0 H A R,

B A 02nN2

koncu pusc L2.

‘\‘

numer #1

gry video i konsole pazdziernik 1997



; WARSZAWA, AL. JEROZOLIMSKI’E 2
~ AUTORYZOWANY SKLEP FIRMY

&laysStation.|.

'MAMY WSZYSTKIE NOW( / “ony
DORADZIMY ZAKUP Al Paystaion. |
- ZENTUJEMY G il

GIER NA  psX
NIE WYPOZYCZAMY

SPECJALNIE-PR
- DO PRZEZENTACJI
*.NA PLAYSTATION

NINTENDO 64

Aurqnvzowmv SPRZEDAWCA NINTENDO 64
- OFERUJEMY WSZYSTKIE TYTULY
. W SYSTEMIE PAL, ORAZ
* NOWOSCI W SYSTEMIE
- NTSC PLUS ENCODERY |
- PAL-NTSC
AKCESORIA N-64

m ' CMR DIGITAL

WARSZAWA AL. JEROZOLIMSKIE 2
TEL. 827-87-73

CZYNNE: - * - .

* PON. - SOB. 8-20, NIEDZ. 10-17 . «




zapraszamy wszystkich Czytelnikéw do
spréobowania swoich sil w naszym
PISrWSZVYIM konkursie - ng zwyciezcow
czekajq atrakcyjne NCUAYFOAY ze swiata
gier video; w korncu nie lkuzdy moze Zagraé
w pokera taligq kart z LCIFe] Croft aibo
dumnie rozpieraé pieré w firmowej
koszulce pilaystation. Aby wzigé udzial
wystarczy odpowiedzieé na trzy Py tanic

i wysta¢ odpowiedzi ‘(lxmﬂeq_znie na kartce
pocztowej) na adres FEUUKC]I, z dopiskiem
“KONKURS”, Nie zapomnijcie tez podaé
wiasnych dunvc '

Nagroda giowna
Konsola SONY PlayStation + Firmowa torba
+ gra Porsche Challenge + naklejki TEKKEN 3

1. wymien przynajmniej jecdne] postae€ oprocz mario)
Z tych, ktore czesto pojawiajg sie w grach firmy Nintendo.

2. Podaj imiona iWOCh ZﬁWOdnikﬁW z serii TEKKEN

i dWOCh z virTUA FIGHTER.
=. co to znaczy “NEQ"?

Termin nadsyifania odpowiedzi mija 1 grudnia 1997.
Rozwigzanie konkursu w numerze styczniowym.
Zyczymy wszystkim powodzenia!

Nagrody :

Karty z Lara Croft
+ znaczek DYNASTY WARRIORS

Karty z Larg Croft

+ znaczek ABE'S ODYSEE
+ Przewodnik po
INDEPENDENCE DAY

+ znaczek G-POLICE - : g Przewodnik po DIE HARD TRILOGY

+ blachy DHT

Karty z Lara Croft

+ Oko RESIDENT EVIL 2 T-shirt PlayStation
+ znaczek DYNASTY WARRIORS + gra SWAGMAN
+ naklejki TEKKEN 3

uoneisAe|y

Kaseta video Saturn
+ GAMESHARK do Saturna

T-shirt KONAMI
+ czapka JET MOTO
+ nakiejki TEKKEN 3

Kaseta video PiayStation
+ czapka PlayStation
+ naklejki TEKKEN 3




