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Das erste
Stunt-Rennen
mit FX-Chip!
Jetzt ist wirklich
nichis mehr

exklusiv von
Nintendo®
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Bevor Du
Vg Stunt Hace FX™ ein-
=" schaltest atme tief durch. Denn
s Du bist sofort mittendrin. In einer
villig neuen Dimension des Rennspiels. Mit
dem neuen FX-Chip! Realistischer, als Du je zu |
trdumen gewagt hast. Fiinf abgefahrene Autos,
vom Formel-1-Renner
bis zum Monster
Truck. 3 verschiedene
Perspektiven und
24 Rennpisten. Der
absolute Crash-Kurs
*| in der FX-Technologie
mit 4 verriickten Renn- ™%
modi: fiir Geschwindigkeit,
Geschicklichkeit oder fiir den
totalen Rennspal mit 2 Spielern
auf dem Split Screen. 3-IJ-
. Racing-Action chne Limits. =
v, ®  Deine Autos sind schneller, N i nie n d O
, geschickter — einfach besser.
Fahr ab auf Stunt Race FX™/ Have more fun!




enn der VIDEO-GAMES-Gang einféllt, zur
Abwechslung mal was richtig Antikes zu spielen,

zerfallt sie schnell in zwei Parteien: in Queue-
Schrauber und Nicht-Schrauber. Um Kneipensport-
Allergiker jetzt nicht mit einem ratlosen “hd?” in die
Weltgeschichte zu entlassen, sei vorab bemerkt, daB der

oder das Queue (sprich “K6”) jenes lange StoBholz ist, dessen

e ﬁ kommt, es sei denn, es war gar nicht blii-

Gummispitze der Gambler ebenso liebevoll wie rituell mit
einem kleinen blauen Klétzchen einzukreiden pflegt,
wobei sein blitenweifes Hemd mit an Sicherheit
grenzender Wahrscheinlichkeit auch was abbe-

tenweil. Auch zum versehentlichen Auf-
- schlitzen des froschgriinen Billardtischfilz-

Was verrét uns Onkel Jan
mit diesem Gesicht? Hier
wird Neunerhall gespielt und
erhat ‘nen Frame verloren...

bezugs und zum sportlichen Hauserkampf eignet
sich das edle Holzwerkzeug bestens. Wéhrend der Gelegen-
heitsspieler zielsicher im Pool-Center nach dem abgelutschte-
sten und schiefsten Priigel mit Ldngssprung grapscht
(Hartmut ist so einer), fiihrt der Crack stets ein mysteridses

langliches Kofferchen mit sich, aus dessen wohlgepolstertem
Inneren er im richtigen Moment zwei {iberaus kostspielige
Holzteile zaubert (Jan ist so einer). Im Zweifelsfall niitzt ihm
die verschraubte Wunderwaffe aber gar nix, da immer wieder
Typen rumlaufen, die dank mehrjdhriger britischer Kneipen-
praxis eigentlich Bundesliga spielen konnten, aber

. -l

Noch wirkt Tet valli
konzentriert — his ihn
unerwarteter Besuch

ziemlich ablenkt.

Jan erwariet Tels drittes
Foul mit Vergniigen...

aus reiner Bosheit mit einem x-beliebigen Schrott-

- queue draufhacken und sich die-
bisch auf den Moment freuen, in
dem sie’s einem der Schrauber so |-

... Wahrend digses
dreckige Grinsen
von Replay-Ralf
bedeutet, dal sein
Stellungsspiel
momentan in
Ordnung geht. ..

... his er einen
Schnitzer macht
und Rob den leizien
Ball iiberlaft.

richtig zeigen konnen (Rob Zang ist

so einer). Der wahre Kiinstler allerdings ver-
wickelt im Handumdrehen drei bis vier ahn-
ungslose Mddels vom Nachbartisch ins Ge-
schehen. Derartig unfairen Ablenk-
waffen ist konzentrationsmaBig
nattrlich kaum einer gewachsen.
Vor allem Tet nicht...

Euer Profi-Trickser
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...und Tet bleibt nur noch
tibrig, sich mit “mexinai-

scher Pferdepisse" zu
trasten...

....tm ansclhlies-
send Hartmut
brutal anzublit-
zen, der schon

+ ser Sorie
Vorsprung hat.

einige Drinks die-

R i



Hey, Onkel Chuck! Spann den Beiwagen an
und lalf uns losziehen, die Sonne puizen!

News

B. C. Racer
Chuck Rally heilt jetzt B.C. Racer
Taz 2
Taz wirbelt jede Menge Staub auf dem Mars aw‘
Bubsy 2
Digsmal im futuristischen Vergnﬁgungspark
Earthworm Jim S
Was ist schiimmer als ein Wurm im Apfel...
Indiana Jones "

Action-Sequenzen aus allen drei Filmen afs Splef LR MEGA DRIVE

---------------------------------------------------------

~ Beyond the Limit — F1 Championship ...

PS?Q"OS!S ."_; | ‘ L DAL s s

Schnell ein paar Neuheiten vor der Messe ze;gen w T e ] S ———

Bloodshot ey I I Dynamite Headdy .......ccmmconemseresnrasncasns

Ein Doom-Verschnitt, der anders heifien w.frd = IMG International Tour Tennis .............

Hudson Soft.......c.... S I Tiny TOON SPOIS .....cccoucnnsessassassensinssansns

Super Adventure Island 2 und Beauty & the Bsast oy 'M MDA e e e ety

SONY EPL..c..oorsusessrersimmmissiensinn B ZCrO TOIBTANCE ...covseessiomressssassssissssssases

Grofes Highlight im Winter ist Mickey Mania Lapi L i

Sony Playstation .....cicsmassssssisetoisn . 34 iy it

Endlich spiglbare Titel zu sehen! ' i

US-Corner - 38 SUPER NINTENDO

Nintendo . 8 42 Breath OF FITe iiiniresssnasimsniansasionssssrassnan
,,,,,,, 40 Die S enlUmple i doasyessia

78 Operation BUrOpe .. i mitniirmmmanssoins

80 Samurai Shodown........ccccevevnreresecnensnens

82 SIaMIMASIArS . uiiiciissiesentsoisiosmssnsisinsies
Soccer Shootout
S D ATKETON el rviataers s vus ot bran es g o smas dasss
01:1ne 3l 1) s e SSh TR (ST S
WOrd Har0Rs @ ety i vneniaiiiariins
YOG B AN s ias siiners padsensssssrsncisscssosvanearsnncs

Oh Schréckséakunde! GAME
Bubsys Pelz-Clan hat sich Incredible Hulk
iibers Jahr kraftig vermehrt

10 (NITES 94



— T T
Krrrieechen sallst du, Sport ist Mord:
Arrd-Wurm, krrieechen! Lange erwartet,
Ven uns Wiirmern bin endlich fertig -
ich namlich der dickere! das Jaguar-
Footballspiel
PV L o
Al e F o e L

Harte Zeiten fiir
~ Michael “Schumi"
 Schlabbefligger.
~ Was war die letzte
~ Saison doch schiin...

Wt Tips & Tricks

Duffy Duck ...

- Lufia & the Fortress of Doom (SN) .....ccueevvinnionees 52

Monster Max....... _ P Dschungelbuch (MD), Fifa Soccer (Mega CD)..... 59
Super Street Fighter (SN) 62

: - McDonald’s Treasure Island (MD)... A

JAGUAR 1 :,‘ogshl;l;f ss::las?oisy{:g;')he Flmtstones {MD) ........... GG:.;

Brutal Sports Football..................ccocevnnn. | Pete Sampras Tennis (MD) 63
Crescent Galaxy........... Ranma 1/2 — Hard Battle (SN) 63
(VLT T4 I —— _5 Stunt Race FX (SN), Jungle Book (SN) ............. 64

. Evolution: Dlno Dudes o I Jurassic Park (GB) 64
o IR : Die Schliimpfe (SNES/GB), Pac-Attack (SN)........ 64

Troddlers (SN) 65

Evolution: Dino Dudes (Jaguar) ......c.cocccevevernnn. 65

Flashback (MD), Garfields Labyrinth (GB)........... 66

. = . y Time Gal (Mega CD), Godzilla (GB) .......cceceusnnnens 66

ot Lo 3 AT R e e el Action Replay Codes ..........ccoccevvireivcssmsesscsssansens 66

Rubriken

- 10 Modellbaukits zu geWInNNen ......ccueeeees 72
Leserpost 46
Rat & Tat ... o 50
Statt Poster noch'n Comic.........ccoueevsesnes 60 Wit Probolector 2
Bihimeiers Turkeys live in Actlon e S Koiiienaith
Impressum .... = 115 Game-Boy-
Inserentenverzeichnis .........ccceecercerinnens 115 Besitzer in den
Redaktions-Hitparade ..........cccccoeueniunnas 85 ungetriibten Genuf
So bewerten wir ............... o 84 von Konamis
Private Kleinanzeigen ..o 73 Action-Spekiakel
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die"librige Game-Welt in
¥ hochgradig technokratischen Future-Welten
herumwalzt, entfuhrt uns Core Design
in eine Zeit, als wahrscheinlich noch nicht
" einmal Spielekonsolen existierten. urplbizlich di

queren. Wem d
empfiehlt es

e Dinorad-Rennfah-
Jer=AlSter “steinreiche” Millstone
Rockafelld ein Preisrennen veran-
staltet, sind sie mit ihrer All-Dino-
Antrieb-Kiste natiirlich dabei. Nun
heifit es, auf allen acht Renn-
keg soviele Punkte zu sam-

ttle Cars und Flirs
gichnen. Obwohl das
'Spiel in der Steinzeit?
spielt, ist es in punctg
Technik in vielerlel
Hinsicht innovativ
und zukunftsweisend.
Nicht nur, daf die ge=
reriderte 3D-Grafik
ziemlich flott und op=
tisch sehr reizvoll ge-
staltet wurde, das
Spiel soll auch filr
den Mega Drive 32X-
Adapter umgeselzt

Uber 32 wunder-
«  same Pisten geht
| das wilde Steinzeit-
. Canonball. Genau =3
&5 W+, PN RN T 1 das richtige fir
- Ultimate Boulderdash Bike kassie- Grafik-Fetischisten '
ren diirfen. Aber der Weg zum Sie- und Haudegen. \§§
gespodest ist mit"buchstablich

harten Steinen bepflastert. 11 Mit- - Vorsicht werden. Der SpielspaB 4Bt sich
bewerber stehen bereit, jedes er- Replilosaurus zudem noch steigern, wenn man
faubte und unerlaubte Mitte! einzu- auf der ein zweites Joypad, inclusive Spie-
selzen, um Euch aus dem Rennen Fahrbahn! lerkumpe!l dazuschaltet. Dann

zu schmeiBen. Da wird geboxt und
gerammt, was das Zeug halt.
Nattirlich ddirft Inr zuriickschlagen,
aber wenn das auch nichls hilft,
konnt Ihr die Fronten wech-
seln und in die Rolle ei-

nes anderen Renn-
fahrers schiiipfen.
Hinzu  kommen

ndmlich kann der Beifahrer separal
angesteuert werden, so dafl die
Lenk- und Priigelmantver praziser
ausfallen.  Ungeduldige
Kumpane seien jedoch
vorgewarnt: Dafl B.C. Ra-

cers erst im Oktober auf
den Markt kommt,
sollte keine Entschul-
noch steinzeital- digung dafiir sein, das
terliche Hinder- : - . Rennen auf echten
nisse wie was- el BT M/ e : Motorrddern zu be-
serspuckende : g e i S streiten! tet
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DIE NINTENDO® SENSATION DES JAHRES!

Nmiend

Blr e Supe Game By”

"'Q‘»

.-‘ Il{ '-_'

DARAUF HABEN NIII.I.IONEN GAME BOY™ SPIElEH GEWAHTET

Den Super Game Boy"

Denn jetzt kénnt lhr alle Eure Ga m e Boy o-So d nd mit viele
Spiele auch f dem Super Nin d 1 &tzll l'| F atures! Tips und k
spielen. Mit dms Gm By Und rrdt Eu hd r 76seitige Spieleberater!

nde ele! e sind jetzt groBer, schéner,
'l' unter un achen noc ehr Spa

das heiBt: au!dm richtigen T\!Bild D ist dml]hglihdle Sp

ssssss , 50x 68 r, in Farbe, mit Rahme G ame Boy™ von Nintendo® - ein véllig n

die m lb t gestalten kan mtSp Splllbifl‘j r ilber 1 0 Game By



ESCAPE

. Planeten Mars. Immer sind sie auf

_ standigen. Die Wah! trifft, wie kann

. Zoo auszubrechen und die gesam-

-+ wie ein Tier. Auf dem Mars 16t

WARPZONE -

' Jahre bevor Aladdln oder andere
Comic-Kreaturen iiber unsere
Bildschirme fegten, wirbelte
.ein australisches Beuteltier.
durch die Videaspiele-Welt. |
‘Nun ist es wieder unterwegs: ' .

3
i

Taz, der Tazmanian Devil. ™,

"

lerforscher sind gleich;

egal ob’sie’nun in einer
Forschungsanstalt in
Hinterpfatfenhausen sitzen-oder in
* der Verwaltung eines Zoos auf dem

der Suche nach seltenen und meist
vom Aussterben begrohten. Exem-
plaren der Tierwelt, Und genauso

verhalt es sich eben auch auf dem
Mars, wo kleine griine Mannchen
im intergalaktischen Tierlexikon
herdmbléttern, um ihre Sammiung B
im zoologisghen Garten zu-vervoll=,

es auch anders sein, al;r unseren
Helden- Taz, den.sie kurzum aus
seinem gewohnten Umfeld entfer-*

nen und in einen parsianischen
Tierkafig stecken. Nattirlich 1Bt
unser gefréBiger Wirbelwind es sich *
nicht nehmen, kurzerhand aus dem

te Alien=Stadt unsicher zu machen;
Das mogen selbst dié Marsianer
nicht und setzen ihn weit'ab in den
Eintden der Planetenoberfldche

" aus. Nun seid Ihr am-Zug: Begleitet

Tazauf der langen Reise Zuriick zur

. Erde. Da die Vérhaltensweisen
* eines Tazmaniian Devils sich nicht. - -
= von heute auf morgen &ndernm;

(dirften altyediente Taz-Spieler -

sich sofort heimisch fiihlen: Wenn

& . Tazeinen Gegenstand findet, egal

ob eine Portign Kraftespendender®
Hamburger oder eine weniger erfri-
schende Bombe, verschlingt er ihn
kurzerhand. Probleme mit steilen
Wanden, dicken Erdmassen oder -
Feinden [0st er damit, indem er
sich rasant drefit; um ajs Wirbel- -
wind alles niederzumélien, was
sich in den Weg stellt. Ansonsten
watschelt.er’in "harmlqs-aggressi-

_ven” Cartoon-Schritten durch die

Landschaft. In der Vorversion
waren ginige Levels teilweise
unspielbar schwer. Watten wir ab,
was unserem Beyteltier in der End-"
version bliiht, das gerade,in diesen
Tagen auf dem Markt kommen
wird. Handheld-Zocker miissen

" sich da schon etwas lnger gedul-

den. Die Game Gear-Version, ist
erst im November fallig. tet

* Taz ist nach wie vor gefriBig

_ e__q sich danarhauch bassar-
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AN ALLE GAME BOY. BESITZER!

Millionen begeisterter
Game Boy™ Spieler sind
aus dem Hduschen! Das
+sMORE FUN SET“ von
Nintendo® macht alles még-
lich - denn da ist wirklich
alles drin. Der neue Super
Game Boy™ Adapter:

© Spiel alle Deine Game

Boy™ Spiele auf der
JUEEEEN— S A

Super Nintendo™ Konsole
ilber den groBen TV-
Bildschirm - 50x gréfier, in
Farbe wund mit Super-
Stereo-Sound. Der bei-
gefiigte 76seitige Spiele-
berater enthdit wertvolie
Tips und Tricks.

© Spiel Super Nintendo™

mit 16-Bit-Power - Super
R e e R e R S S a E b

Nintendo™ Konsole, High-
Tech-Controller und der
absolute 16-Bit-Hit ,,Super
Mario World™* sind im
»MORE FUN SET# ebenfalls
enthalten. ,MORE FUN
SET* -~ ein villig neues
Spielerlebnis - Super-Spiel-
SpaB komplett!
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Bubsys Pelz-Clan hat sich libers Jahr
kraftig vermehrt. Zusammen mit den
Zwillingen, der Nichte Terri und dem
Neffen Terry, kimpft der Star der
“Unheimlichen Begegnung der pelzi-
gen Art” nun im Amazatorium um Ruhm
und Ehr' der schmusigen Katzenrasse.
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Das neue Spiel,

das alle ynamite

Grenzen

spreng‘t. H eaddy-

% P ¢ '~
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F

Kampfen mit dem neuen

v-

) <A

Abfahren auf [
rtua Racing.

Staunen uiber die neuen |
i mega cDs Double |
Switch u.« Prize !

Fl ghte l'. Die geheime Mission —
w9y von Tomcat AI Iey-

Ready #@Ef takesohiy
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SEGA sorgt fiir neuen
Sprengstoff.

Mit Dynamite Headdy, dem
ultimativen Jump & Run Spiel
des Jahres. Der Clou:
Dynamite Headdy benutzt
verschiedene Kopfe als Waffe,

um seinen Feind Dark Demon

Dynamite Headdy
|

zu besiegen. Ein technisches

Meisterwerk fiir Leute mit

Kopfchen!

Y S 3 p—) S— S— " o_—) _— —
Y Y LY M) MSE| ST bt WAL | ) 18

Dureh geschick

5 Hupfen...

1t Ihr faszinierende Hohen

2
SH\

D

Hut ab! Bei diesem neuen Charakter kannst Du
beim Mega Drive zwischen 15 unterschiedlichen
Kopfen wahlen. Jeder mit einer anderen Funktion.
Das garantiert jede Menge Abwechslung.

Fir kluge Kopfe: Nicht Gllck, sondern Strategie,
Geschwindigkeit und Geschicklichkeit entschei
den Uber Sieg oder Niederlage. Bist Du fit genug?

Technik vom Feinsten: Aufwendige Grafiken,
phantasievolle Animationen, Figuren und Objekte.
Schrage Ideen auf jedem Level: Dynamite Headdy
zieht alle Register.

Wer zuerst kommt, spielt zuerst. Dynamite ‘
Headdy gibt's ab sofort. Fur jeden Mega Drive |
und Game Gear. NatUrlich nur von SEGA.

Das SEGA Meisterstiick
der 16-Bit Powerklasse.
Der Mega Drive Il ist
vorbereitet fur 2 x 32 Bit
Superpower, Get your
kicks Mega Drive 32X,




Nichts kann sie aufhalten! Super Street Fighter Il ist das Kult-Spiel

fiir den Mega Drive.

Kleiner Tip: Sofort zuschlagen! |

Um es kurz zu machen: Super Street Fighter Il ist wohl das beste Beat’em Up,
das es flir den Mega Drive gibt: Unschlagbare 40MBit. 4 neue schlagfertige
Charaktere. Verbesserte Special Moves und Animationen. Group Battle-, Turnier-
und Time Challenge Modus . . . Einfach umwerfend! Aber mehr wird nicht verraten.

Achtung! Umblattern. —

hard

Mit dem 6-Button-Control
Pad spielst Du Super Street
Fighter noch aufregender.
12 verschiedene Kom-

mandos. Umschaltbar auf
3-Knopf-Betrieb.

-"“HIIIEIII'

S Sl
o

Bes n verbesserte Kampf

el auf Euch

techniken

wegungen werden Dich forderm



neZE aliive

Virtua Racing

Gib~ Gas auf Deinem Mega Drive! Fahr™ Formel | so gut wie live:

In 3D Optik. Mit 4 verschiedenen Spielerperspektiven.
2-Spieler-Modus mit Split Screen. Virtua Racing kommt aus der

Spielhalle direkt zu Dir an die Box.
Das Formel 1-Videospiel
mit dem revolutionéaren
' SVP-Chip: 23 Millionen
Befehle pro Sekunde,
4 Perspektiven,

2 Spleler, 16 Mega-Bit.

SEGA fahrt mit Virtua Racing wieder auf die Pole Position.
MEGA FUN

Virtua Racing ist mit Abstand das beste Rennspiel fiir Mega
Drive und wird es wahrscheinlich auch bleiben.
GAMERS

Ein spezieller Zusatzchip, der den Super FX zum Hilfsarbeiter
werden lakt. Nie war die SEGA Hardware den Chips des groRen
Konkurrenten lberlegener!

SEGA MAGAZIN

nowy wauwn

m 128 e

Action (ber Action Ring frei zur 2, Runde

111



Inesagcol

: ausschneiden, einsenden!
Prize Fighter B
| 3
4 0 |
™ | E
Steig’ in den Ring. Aber Achtung! In diesem True Video- I Rl l I DEO | g
Erlebnis auf Mega-CD wirst Du Deinen Meister finden. | r~

ol
Allerdings erst, wenn Du an den ersten drei Champions g
vorbeikommst. Ein schnelles Spiel fir harte Jungs. N
Traust Du Dich? 15

Name:
Adresse:
Alter:
System:

. J’n}‘os und mehr_ :

Hier hebst Du ab! Die erste Video-Flugsimulation fir Dein
Mega-CD. Die Auftrage: Kampfe in einer F-14X Tomcat
gegen lbermachtige Gegner. Realistische Flugszenen,
packende Zweikampfe, super Sound. Visuelle Effekte von
Sam Nicholson, dem Special-Effects Spezialisten von
Ghost Busters, Star Trek. Erstmals wird der gesamte
Bildschirm genutzt. Also: Schnall’ Dich an! 5@@!&

aeba TRUMCESD #ho

hardwa

Spiel Deine Mega CD-

— Spiele auf dem Multi

Prunkstiicke in einem

Nur Mut! Versuche "Eddie" aus Gerat. Mega Drive, .

diesem mysteriosen Geisterhaus zu Mega CD und mobiler |
! befreien. Allerdings muf3t Du dabei CD-Player auf einen

mit vielen ungebetenen Gasten Schiag und formschén Rasante Szenen steigern Eure Pulsfrequenz

rechnen. Ein interaktiver Abenteuer- in die Hifi-Anlage integrierbar. I —

Film auf Mega-CD. 104 Minuten Action e

in Hollywood-Qualitat. Mit Stars wie

Deborah Harry (Blondie). Spannender
geht’s nicht!

HOTLINE: Rund um die Uhr von

Montag L 2 von 10 bis 18
Uhr die & |Isten Tips zu allen
= Spielen. News und facts zu Hard-
Blondie vaoll in Action “a nappe und Software.
Technische Hilfe, wenn's brennt.

.HOTLINE: Infoservice 040/2270961...HOT
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en Namen Shiny Enter-
tainment haben die
meisten von Euch

wahrscheinlich noch nie gehort.
Bei David Perry geht zumindest
einigen ein Licht auf und Aladdin
und das Dschungelbuch kennt
natdrlich jeder. Was die drei mit-
ginander zu tun haben? David
Perry, der Entwickler der Mega
Drive-Version von Aladdin, dem
hochstbewerteten Sega-Spiel aller
Zeiten (94 Prozent SpielspaB in
Video Games 11/93), war auch

an den Dschungelbuch-Umset- &
zungen mafgeblich beteiligt. i
Daerviel lieber eigene Charakie- 22
re entwickeln wollte, anstatt : :
sich an die sehr strikten
Disney-Vorgaben zu hal- £
ten, griindete er mit
Shiny Entertainment
kurzfristig seine eigene

Firma. Anschliefend
schnappte er sich noch
einige der talentiertesten
Gamesdesigner und
| stirzte sich in die Ent-
wicklungsarbeit flir das
erste Shiny-Projekt, Earthworm
Jim. Mit finanzkréftiger Unterstiit-
zung von Playmates, einer ameri-
kanischen Spielzeugfirma, die mit

Und hier seht Ihr die Ersi-
besteigung der Kuh Elsa

16

Fiir was so'n Elchgeweih doch so alles gut ist.
Wit diesem Trick gelangt Ihr in einen Geheimganyg.

Die komplette Video Games-

Redaktion leidet unter Wurmbefall.

_ Earthworm Jim heiBt der Ubeltéter,
/0. der fiir Lachkrampfe sorgt und

) uns schlaflose Nachte bereitet.

den Mutant Turtles den groBen
Reibach gemacht hat, begann das
Projekt im Januar 94. Im Juni kur-
sierten die ersten Gerlichte in ame-
rikanischen Zeitschriften, daB die
bis dahin unbekannte Firma Shiny
Entertainment an etwas ganz Be-
sonderem arbeitet. Wéhrend der
CES in Chicago sprach zwar jeder
tiber Donkey Kong Country, die In-

sider jedoch waren von David
Perrys Wurm fast noch mehr be-
geistert. Der Meister selbst prdsen-
tierte sein “Baby" auf einem einzi-
gen Bildschirm zwischen den
riesigen Standen der anderen
Softwarefirmen.

Inzwischen ist Earthworm Jim
neben DK Couniry und Lion King
der meistgenannte Tip filr den
Weihnachtshit dieses Winters. Im
Gegensatz zu den beiden anderen
Kandidaten fenlt Earthworm Jim
der grofie Name. Jeder Videospie-
ler kennt Donkey Kong und der
Kdnig der Léwen hat sich in den
USA inzwischen zum erfolgreich-
sten Zeichentrickfilm aller Zeiten
gemausert. In einem hat Jimmy-

Um gefahriichen Fifis auszuweichen, zieht sich
Jim buchstéiblich am eigenen A... aus der Sch...



Im Hintergrund
wartet schon Evil
the Cat auf Euch

Sogar Schnee-
manner helzt
das bosartige
Kétzchen auf Euch

Wohi zuviel Matlock
gesehen was?
Peitschenhiebe vertragt
der Anwalt gar nicht.

Wenn man
Peler Puppy
falsch anfabi,
verwandelt er
sich in ein
blutriinstiges
Monster

Ihr Fachgeschift in "Osterreich!

Uerhauf und Verleih von Computer u. Uideosplelen
Spezialanfertigungen und Reparaturen
Super Hintendo Umbauten

Grundgerit ab 999, - Mega Dr.1l 50/60 Hz Umbau 400, -
Mortal Kombat IT 1.399,- Mega Dr.2 50/60 Hz Umbau &00,-
Super Streetfight.ITI 1.399,- Multi Mega 50/60 Hz Umbau 800, -
Breath of Fire 1.199, - SNES 50/60 Hz Umbau 800, -
Super Metroid 1.299, - Neo Geo 50/60 Hz Umbau 400, -
Jungle Book 1.199, - 3D0O RGB Umbau 2.490,~
Super Game Boy Adapt. 999, - Japan Umbau USA PC-Engine 800, -

Mega Drive Turbo Duo RGB Umbau 800, -
Grundgerit ab 999, - 3DO
Mortal Kombat II 1.199, - Grundgerat NTSC 7990, -
Super Streetfight.II 1.199,- Grundgerit RGB 9.990, -
Virtua Racing 1.299, - Road Rash 1.099,-
World Heroes 999, - Fifa Soccer 1.099,-
Dune 2 999, - Way of the Warrior 1.099, -
Heimdall <D 899, - Shockwave 1.099, -
Rebel Assault CD 899, - Game Gun 299, -
Heavenly Symphony €D 999, - Jaguar

NHeoGeo Grundgeridt RGB 4.990, -
Grundgerat ab 5.990,- Fl Redline Racer 1.099, -
Top Hunter 3.590, - Tempest 2000 989, -
Samurai Showdown 2 3.590,- Alien vs. Predatoxr 1.099, -
Alle Titel lagernd abl.590,- Joystick 599, -

Turbo Duo Grundgerit und Spiele lagernd !!

samtliche Spezialanfertigungen wie: Anschlufkabel f.Monltore,
Fernseher RGB Stereo Kabeln,Joypadverlangerungen,usw.

Ab November 94 Sega Saturn, Sony Playstation uMega 32X
Erkundigen Sie sich jetzt! Vorbestellungen ab sofort!

1030 Wien, Landstr.Hptstr./ Barichg. 4-Tel+Fax0222/7157090
2340 Modling, Neusiedlerstr.7-Tel.02236/27338

Versand per Nachnahme - Hindleranfragen erwlinscht !

T \¥.9.4

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26
81369 Miinchen

Mega Man e
Mega Race CD &
NHL Hockey 95
Sparksterd
Sup.Streetfight.2 d

Battletech e
129.-
Mortal Kombat 2
129.-d

99,
Aerofighters 2 Mod. 379.-
Agres.o.D.Combat  379.-

Urban Strike e

Streel Racer &

Stunt Race FX d
Sup.Gameboy Ada.d 99.-
Vortex e 149,-

Brain Lords
149.- e
Mortal Kembat 2
149.- d
Secret of Mana
119.-.d

Mad Dog McCr.2 119.-
Mega Race/Okt. 109.-
Soccer Kid/Sept. 89.-
Star Contr. 2/Okt. 119.-
Theme Park /Okt. 119.-
Wing Command. 109.-

3DO

Alone i.t.Dark
99.-e
Road Rash
99.-e
Shockwave
119.- e
Way o.t.Warr.
119.- e

05151
089 7470689

R PAL d

tlich:
Air Cars 128.-
Alien vs.Predator '129.-
Cheq.Flag 2 129.-

IBM/AMIGA

MANGA VIDEOS
LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

anag: = I
Zustellung malst in 24 Std,
erenglisch/ dideulsch
ijapaniseh
U- & §-Bahn Haltestalle
HARRAS
FAX: 089 7698024
Handleraniragen
erwinschi!
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Boy mit Sicherhegit die Nase vorn:
SpielspaB. Die einzelnen Level bie-
ten unglaublich viel Abwechslung,
ob Bungee-Jumping-Duelle mit
dem griinen Kriimelmonster Major
Mucus, Unterwasserrennen in
einer Glaskuppel oder Kémpfe mit
Evil the Cats-Rechtsanwdlten, die
[deen in Earthworm Jim sind eben-
so schrdg wie witzig. Die Grafik
gehdrt zum Feinsten, was es auf
16-Bit-Konsolen qgibt, speziell die
genialen Hintergriinde tragen viel

| o < ) » !
—wFxg o

N v -

X1 265

zur Gesamtstimmunag bei, Viele der
Charaktere stammen scheinbar
direkt aus einem Zeichentrick-Alp-
traum, harmlose Hiindchen ver-
wandeln sich in reiBende Monster,
Professor Monkey-for-a-Head hat
einen kompletten Affen als Kopf
und der letzte Spielabschnitt
spielt sich im Korper des
Endgegners, “Queen pul-
sating, bloaled, festering,
sweaty, puss-filled, mal-
formed, Slug-for-a-Butt”

(die heiBt wirklich so), ab.

Wenn Ihr die Queen besiegt
habt, seht Ihr vielleicht sogar
die niedliche Princess-What's-
Her-Name.

Earthworm Jim kommt Im No-
vember flir Super Nintendo und
Mega Drive, und wer sich das Teil
nicht besorgt, ist selbst schuld.
Groovy!

A

Unten: Prinzessin-
What's-Her-Name
miifit Ihr retten
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Prof. Monkey-For-a-Head Irefft

Ihr im Laboratorium

R

-

W
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Psy-Crow kriegt eine
auf den Pelz gebraten,
im Asteroiden-Level sam-
melt Ihr Continues

Die Steuerung in
der Glaskuppel
erfordert einiges
Geschick

Links: Was machi
das fette Meer-
schweinchen
denn im Unter-
wasser-Level?

A A« A

Major Mucus miilit Ihr beim
Bungee-Jumping dreimal 5
besiegen | ) 4 A




Um herauszuﬂnden,
ob die Jungs von
Shiny Entertainment
genauso verriickt
sind wie ihr Spiel,
haben wir ihnen
ein wenig auf den
Zahn gefiihit.

Wie lange habt |hr fiir Earth-
worm Jim gebraucht und wie viele
Personen haben daran gearbeitet?

Steve: Wir haben mit der Mega
Drive-Version im Januar 94 ange-
fangen und sie am 27. Juli fertig-
gestellt, Mit der Super Nintendo-
Umsetzung begannen wir etwas
spater, sie ist aber ebenfalls fertig.
Zuletzt arbeitete jeder 20 Stunden

Steve: Im Augenblick stehen
wir alle auf die Segas Titan-Hard-
ware (Daytona, efc.). lch glaube,
daf} die neuen Konsolen den Vi-
deospielmarkt noch interessanter
machen werden, es wird jedoch
ginige Zeit dauern, bis die Pro-
grammierer das Optimum aus den
neuen Gerdten rausholen konnen.

Von links nach rechts: Doug Tenaple, Steve Crow, Nich Jones,
Nick Bruty, Edward Schofield, David Perry und liegend Mike Dieiz

taglich und schlief unterm
Schreibtisch. Jeder gab 110 Pro-
zent, um das Spiel in so kurzer Zeit
zu verdffentlichen.

Warum habt Ihr die Zusammen-
arbeit mit Virgin beendet und Eure
eigene Firma gegriindet?

Nick Bruty: Wir wollten unsere
eigenen Figuren entwerfen und
entwickeln. Wir glauben auBer-
dem, dal man mit einem kleinen
Team die besten Spiele produ-
Zieren kann.

Welches ist Eure Lieb-
lingshardware? Was hal-
tet Ihr von den neuen J
Konsolen, die in den
ndchsten zwolf Monaten
veroffentlicht werden?

L

Welche der neuen Systeme
werdet Ihr unterstiitzen?

Steve: In unseren Zukunftspléd-
nen spielen die neuen Gerdte eine
wichtige Rolle, aber Genaueres
darf ich Euch noch nicht ver-
raten...— Oh, die Antwort zur
ndchsten Frage verrat ja alles!

Wird Earthworm Jim auf einem
der neuen Systeme erscheinen?
Doug: Wir planen eine Umset-
zung von Jim fiir den "United
States Atomic Defense
Computer”. Es gibt
o jedoch noch ein
@&y paar Problemchen:
Erstens will uns die
Armee kein Entwick-
lungskit zur Verfii-
gung stellen und

§

Spiel & Spaf Videospiel GmbH & Co. KG

Ankauf Ihrer gebrauchten Spiele.

Wir zahlen bis zu 50 % des Neupreises.

Gebrauchte SNES
Titel Gebr.+
Bugs Bunny Rappit Rampage .........cccceveeveen. B9,—
Champions World Class Soccer................... 89,—
Das Dschungelbuch ........cccoo i 89,—
Die Schlimpfe... 79.—
Empire Strikes Back e re e 9 O
Turn'n.and Burn......c.cocciciviniiin. .89 ,—
Fifa Soccer........ .89,—

Final Fight 2...
FX Standrace
Super Metroid..
Pinball Dreams

Mario's Time Maschlne
Marko's Magu: Football

Mech Warrior.. : -89,—
MEgRIMAN X o i s s e s e 99,—
Supar Battletanks 2........ciia i 89,—
Mr. Nutz.. A 79—
NBA Jam .. S B Ea T T P P e P P = 12 e
Yogi Bar?g.-—
A= =1 F- L S e U - - I
Rock'n Roll Racing .....c.covvvvveeieviienieesvnennnnne s 79, —
EUN-andiCIarnes: . ...« rsssssersansssasssnsnisannenesss £ Dy
e et O s e e 99—
EalitheiCats i et s 89—
S BT O i o s s i s s 89,—
SUpeEEoEREY e T e s 89,—
Streetfighter Turbo Deutsch .........................89,—
Super Pang .. 89,—

Super R - Type 3
T.MH.T. Turnament Flghters
The Flintstones....... T P e S T 89,—
The legend of Mystical Ninja ..............cccceune. 89,—
Norng Metin el s s ars 8T

Bestellungen sowie Ankaufe
unter HOTLINE 027 71/369 82

Gebrauchte Sem_l)me

Aladin . 79—
Das Dschungelbuch “.,“89 =
Dune Il.. 99.—
Streets of Flage 3 ......................................... 99,—
Lost Vikings .. 99,~
Pete Sampras Tennls R Pr P Dt |« T
Meran Deans Dr. Hobotrnks ......................... 79,—
NBA Jam +89,~

The Ottifants........
R.B.l. Basebal 94
Rambo 3..
Ren & Stimpy

Royal Rumble........cccccoeeeuens

Sensible Soccer ... .89,—
L Ty 7o o I B e ST r S 29,—
o]y ] [t e T R e R T e e B .BY,—
Sonic:Spinbal S nn s a i i 89,—
Straet Fighter | iiiamiiinniiaaaaine. 99—

Mortal Kombat...........c..cceeee
Virtual Racing ..
World Cup USA 94 ...................................... 99 —

Spiel & SpaB Videospiel Vertriebs GmbH & Co. KG

Dillenburgerstr. 55, 35685 Dillenburg
Tel. 027 71/36982 - Fax: 02771/36981

Bestellformular: (Handleranfragen erwiinscht)

Titel: .

NEW/GEDE-PEIS woomereerereerrrrooroin DM

T e R e Vomame:.......cccounannin
Geb.: i s
| B S it

| Gl Ort:
Porto Inland DM 9,— + 3,— per Nachnahme/zzgl. NN Gebdlhr 3,—
ExpreB + 7,— DM, uPs méglich auf Anfrage
Euroscheck (bis DM 400,-) ja/ nein
Per Nachnahme: ja/ nein

Unterschrift: ...
+ Gebr. Spiele nur solange Vorrat reicht.
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zweitens miissen wir einen ziem-
lich hohen Preis berechnen, da es
nur ein Exemplar geben wird, so
ca. 3 Millionen Dollar.

Arbeitet |hr zur Zeit an weiteren
Projekten?

Doug: Wir entwerfen gerade
gine  Shiny  Entertainment
Periicken-Kollektion, aber das ist
noch streng geheim!

Gibt es irgendein Spiel, das
Euch besonders beeindruckt oder
beeinfluBt hat?

Steve: Ich glaube, wir wurden
alle von ganz verschiedenen Spie-
len beeinfluft. Doug, Mike und
Edward stehen im Augenblick auf
Beat'em Ups (Virtua Fighter,
Mortal Kombat, etc.). Dave, Nick
Jones, Nick Bruty und mir selbst
gefallen die neuen Rennspiele
besonders gut, was man auch in
den Seetunnel- und Andy-Astero-
ids-Levels von Jim sieht. Natiirlich
spielt jeder bei Shiny Doom!

Wie und warum seid ihr Spiele-
entwickler geworden? Was fiir Be-
rufswiinsche hattet ihr als Kinder?

Nick Jones: In der Schule haf-
te ich den Informatik-Unterricht,
ich war der schlechteste Schiiler in
der Klasse. Zu der Zeit tauchten die
ersten Space-Invader-Automaten
auf—ich war davon absolut begei-
stert. Eines Tages zeigte mir ein
Freund eine Space-Invader-Vari-
ante, die er selbst programmiert
hatte. Ich war beeindruckt, daf ich
innerhalb von drei Monaten meine
eigenen Videospiele schrieb und
bis heute nicht mehr damit auf-
gehdrt habe.

Steve: 1981, als ich noch zur
Schule ging, spielte ich schon die
ersten Videogames. Kurz darauf
begann ich, selbst zu programmie-
ren und seitdem wollte ich nichts
anderes als Videospiele zu ent-
wickeln. Mein erstes professionel-
les Spiele schrieb ich schon 1983.
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Wie wird sich das Videospiel-
geschéft in den ndchsten zwolf
Monaten entwickeln? Haltet ihr mit
all den neuen Konsolen einen neu-
erlichen Zusammenbruch wie vor
11 Jahren fiir moglich?

Steve: Viele Leute versuchen
im Augenblick vorauszusagen, wie
sich die Videospielindustrie ent-
wickelt, Ich glaube, daB sich das
System mit den besten Spielen
durchsetzen wird, und es liegt an
Euch Videospielern, eben dies zu
entscheiden. Wir von Shiny wollen
die besten Spiele entwerfen, egal
auf welchem System. Wenn die
Designer stdndig Spiele produzie-
ren, die den Konsumenten begei-
stern und fesseln, wird der Video-
spielmarkt weiterhin boomen.

Queen Slug-
For-a-Bultt hat
eine stachelige
Speiserdhre, fiir
Jim ist das natiir-
lich kein Problem

Psy-Crow verfolgt
Euch durchs

Welche Systeme haben bessere
Zukunftschancen, Multimedia-PCs
oder leistungsstarke Konsolen?
Warum?

Nick Bruty: Ich glaube der PC-
und Konsolenmarkt sprechen ver-
schiedene Spielertypen an. Konso-
lenspiele sind mehr automaten-
orientiert, wahrend PC-Spiele eher
flir dltere Spieler gedacht sind.

Wie seid Ihr auf die Idee gekom-
men, einen Wurm zum Helden
Eures Spiels zu machen?

= VISED __
10 GEnESs o4

Peter Puppy solltet Ihr besser
nicht wiitend machen,
denn dann wird er zum Tier

Doug: [ch wollte einen Charak-
ter entwerfen, der stark aber auch
verwundbar ist. lch wollte thm
einen typisch amerikanischen
Namen geben, deshalb erhielt er
den Namen meines Bruders, Jim
TenNapel. Ich hatte meine Figuren
schon anderen Firmen angeboten,
aber Shiny waren die ersten, die
mir die Freiheit gaben, nicht nur
Charaktere wie Professor “Mon-
key-for-a-Head" (ja, er hat wirklich
einen kompletten Affen als Kopf!)
zu entwerfen, sondern auch friiher
entwickelte Figuren wie “Peter
Puppy" und “Evil the Cat” einzu-
bringen.

Kénnt Ihr unseren Lesern
irgendwelche speziellen Tips zu
Earthworm Jim geben?

Nick Jones: Wenn es zwinkert
—auspeitschen!

Steve: Flr 50 aufgesammelte

Kugeln in den Asteroidenrennen

gibt's ein Continue!

Doug: Im Zweifel alles abballern!
Z
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Ein Fluch liegt tiber dem Dorf Horo-Horo: Unheimliche
Machte greifen um sich! Nur die Ninjas Kid Ying und Dr.
Yang kénnen das magische Reich retten. In 10 Welten mit
vielen Geheimlevels lauern die abgefahrensten Gegner
und Fallen. Doch nicht nur die vielen magischen Waffen
helfen in dieser mystischen Welt, sondern auch die Tips
der Orakel, die Besuche in zahlreichen Laden und Hotels
und eine ganze Menge Grips, um die Ratsel des Fernen
Ostens zu losen.
Ein phantastisches Abenteuer mit unglaublicher Grafik,
jeder Menge Gags, einem spannenden 2-Spieler-Modus,
Levelpassworten und deutschen Bildschirmtexten!
Ausgezeichnet:
»Mystical Ninja ist technisch einwandfrei, hdchstgradig motivierend
und spielerisch die reinste Wucht”
Play Time 4/94
Auszeichnung: Play Time Star
« --- die Aufmachung ist erstklassig. Fiir die Endgegner haben die
Entwickler tief in der Trickkiste gekramt.

M Pl I Ein tolles Modul voller Uberraschungen.”
== ; VideoGames Sonderheft 01/94
Q’] «Herzlichen Glickwunsch an KONAMI: mit einigen der besten Action-
T, 5‘5}‘% Levels im 16-Bit-Universum: Spielerische Feinkost trifft grafische

Extraklasse inklusive Mode-7-Tupfer.
Maniac 04/94

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal}

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibit’'s flr Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 80406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 089 /95 08 12-77
Nintando, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and othar marks o "TM" are ol N

KONAMI is a registarad trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM and
PALCOMGAMES are regi tr of PALCOM Sof € i

F&P 947122
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Das Weihnachtsgeschaft soll die Kassen in
Balde wieder klingeln lassen und so schnei-

ten unlangst auch von dieser Firma zwei

adrette junge Herren mit einem Koéfferchen
Testmodulen bei uns herein.

etzt sind sicher alle ge-
spannt wie die Kinder
B vor der Bescherung,
as denn wohl drin war im
Wofferchen der beschlipsten
rren aus Engelland. Nun, laBt
Euch sagen, wir wurden be-
schert mit ...

Flink

... und zwar mit einer Version
fiir das Mega Drive und das
Mega CD . Wahrend die 32- und
64-Bit-Gerdte gerade ihre Got-
terddimmerung vorbereiten, er-
gehen sich die Programmierer
fiir die herkommlichen Maschi-
nen in noch nie dagewesenen
Hohenfliigen. Spiele wie Earth-
worm Jim von Playmates oder
in diesem Fall Flink, protzen mit
einer Grafikleistung, die bisher
auf 16 Bit fiir nicht realisierbar
gehalten wurde. Was einem bei
Flink an dichter, vielschichtiger,
abwechslungsreicher und trotz-
dem detaillierter Grafik dargebo-
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ten wird, hatte ich nie auf dem
Mega Drive erwartet. Mit Spe-
zialeffekten wird nicht gegeizt
und speziell die witzigen, zum
Teil riesig groBen Bosse sind
das Geld fiir dieses Modul mit
Sicherheit fast schon alleine
wert. Der Zauberergehilfe Flink
turnt vertikal und horizontal
durch die stattliche Anzahl von
53 Leveln. Manche von diesen
sind erst zuganglich, wenn das
flinke Biirschchen die richtigen
Zutaten eingesammelt hat, um
einen bestimmten Zauberspruch
auszufiithren, der dann den Weg
freimacht. Als ndchstes
Schmankerl wanderte ...

Mit den Gegenstanden, die
Flink aufsammelt, kann er in
einem Hexenkessel schicke
Magien zusammenkdcheln.

Lemmings 2

... hernach in alle nur erdenkli-
chen Konsolenschdchte. Die
trotteligen Megastars sind ei-
gentlich so bekannt, daB mir
jegliche Kommentierung nur als
unniitze Plauderei ausgelegt
wiirde. Belassen wir es also bei
den harten Fakten: 120 Level, 15

neue Soundtracks, 60 verschie-
dene Fahigkeiten, Ubungslevel,
wo die verschiedenen Lemmin-
ge ausprobiert werden konnen,
Super Nintendo Maus-kompati-
bel und der ganze SpaB lauft,
wie schon angedeutet, auf MD,
SNES, MS, Game Gear und
Game Boy. Des weiteren gab's ...

Super
Dropzone

...ZU beschnuppern. Nach
dem Motto “da war doch mal ein
G4er Hit, den bisher noch nie-
mand auf 16-Bit aufgeblasen
hat” schnappte sich Psygnosis
den damaligen Programmierer
Archer Maclean, kerkerte ihn bei
Wasser und Brot ein und lie ihn
erst wieder laufen, als ein vollig
neuer Dropzone-Shooter mit
Parallax Scrolling und Mode-7-
Effekten durch die Kerkertiir ge-
reicht wurde. Der fliichtige erste
Eindruck verheift Gutes. Zum
Fest soll auch dieses SNES-Mo-
dul fiir den Gabentisch erhaltlich
sein.

Second
Samurai

Hierbei handelt es sich um ein
Action-Beat’em-Up mit kleinen
Puzzleeinlagen fiir Mega Dri-
ve/CD, das auch im Zweispieler-
modus angegangen werden
kann. Eines der wenigen Spiele,
die als Spielfigur eine Lady fea-
turen. Auf den ersten Eindruck
schien ein zweiter Mitspieler
auch angebracht zu sein, so vie-



“First Samurai" ist
ganz grofi im Kommen.

le Feinde bestiirmten im ersten
Level meinen werten Kampfer.
Fiir die MCD-Version wurde ein
kleines Digi-Filmchen produ-
ziert, das man dann als Abspann
serviert bekommt. Ahnlich wie
bei Super Metroid bekommt Ihr
verschiedene Abspdnne zu se-
hen, je nachdem, wie tapfer Ihr
Euch durchschlagt, sprich — wie
viele Experience Points gesam-
melt wurden.

Res-Q

Den Planeten Ariadne, der von
bosen blauen Mannchen iiber-
fallen wurde, sollt [hr erldsen
von der Plage. Die Erdlinge, die
den Planeten friedlich besiedelt
hatten, sind in ihrer Anzahl
schon gewaltig dezimiert wor-
den und der kldgliche Rest hat
sich in einem unterirdischen Mi-
nensystem verschanzt. In den

breiteren Gangen darf der Spie-
ler noch ein Mini-Raumschiff
benutzen. Wird es eng, miiBt lhr
aussteigen und Euch mit einem
Jet-Pack weiter durchschlagen.
Ein sattes Shoot’'em-Up mit ei-
nem Spritzer Adventure kommt
mit Rescue auf uns zu, viel sa-
gen kamman aba noch nicht ...

Planet Ariadne ist
reich an Boden-
schétzen — Grund
fiir 'nen Krieg

Auch Psygnosis hat ein Herz
fir Kinder. Ein knallrotes Tomat-
lein gilt es hier sicher durch
Dutzende von kleinen
Puzzeln zu lotsen. Als
ob Psygnosis Gedan-
ken lesen konnte: Dar-
auf haben wir alle
schon seit Wochen ge-
wartet. Wenn Mortal
Kombat 2 indiziert
wird, vielleicht eine Al-
ternative. Wenn nam-
lich Euer Gemiise auf
dem Boden auf-
klatscht, spritzt es
auch nicht schlecht.

Ohne gute Karten kein Einlafl an
dieser Pforte (links)

Hardcore

Und noch ein Shoot'em-Up:
Bevor ich nicht alle Level gese-
hen habe, ist es schwer, ein Ur-
teil abzugeben. Fest steht aber
schon jetzt, daf das Ganze ziem-
lich nach einer Turrican-"Raub-
kopie” ausschaut. Spielt sich
auch genauso wie Turrican,
Mehr dazu in Bélde im Test zu
Hardcore, ds

Auf dem Amiga hatlen wir auch schon Spali
mit Gemiise. In Bélde dann fiirs Mega Drive.
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Die englische Softwarefirma

Domark will nicht den “Doom-
schen” Eilzug verpassen und &
zaubert ein neues 3-D-Action- -
Spiel fiir das Mega Drive

und Mega-CD aus dem
Entwickler-Hut.
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In verborgenen Geheimraumen
findet Ihr neue Exirawaffen

ir schreiben das 22,

Jahrhundert: Zu die-

ser Zeil ist die Tech-
nologie soweit fortgeschritten, daf
es fiir die Menschheil kein Pro-
blem mehr darstellt, fremde Gala-
xien zu erreichen und dort Koloni-
en anzusiedeln. Der einzige Planet,
welcher samt seiner umkreisenden
Monde noch nicht erschlossen
wurde, ist der Jupiter. Der Planet
wird von fremden intelligenten Le-
bensformen bewohnt, die ihren Le-
bensraum absolut nicht mit den
Menschen teilen wollen. Die
Aufierirdischen schicken eine Flot-
le von Battleships los, um die Erde
gin fiir alle mal von der Sternenkar-
te zu pusten, “The Federation” (gin
Zusammenschlufl von den méch-
tigsten Regierungen auf der Erde)
hat sofort beschlossen, eine Spezi-
alflotte entoegenzuschicken, wel-
che das Alien-Kommando aufhal-
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Ein Droiden-Soldat hat Euch
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Am Ende jedes
Levels wartet ein
"dicker" Obermoiz
auf Euch. Danach
miiBit Ihr versuchen,
den Exit zu finden.

ten soll. Nach kurzer Hyperflugzeit
ist das erste Feind-Kampfschiff er-
reicht. Umgehend macht sich die
erste Soldnertruppe bereit zum
Entern. Jetzt seid Ihr an der Reihe
und schliipft in die Rolle der Su-
perhelden. Auf dem fremden
Raumschiff erwarten Euch zahlrei-
che Droiden und biogenetische
Kreaturen, welche mit Laserbla-
stern und heimtiickischen An-
griffstaktiken aufwarten. Natiirlich
habt Ihr Euch zuvor gut ausgeriistet
und verfligt ebenso: iiber eine vari-
antenreiche Waffenpalette, die vom
einfachen High-Tech-Kampfge-
wehr, bis zum hochwirksamen
“Bouncing”-Raketenwerfer reicht.
Habt Ihr es geschafit, eines der
Schiffe einzunehmen, miibt Ihr ver-

Im Zweispieler-Modus wird's
sehr eng auf dem Bildschirm

suchen, so schnell wie mdglich
den Ausgang zu finden, da der
“Self-Destruction-Mode"aktiviert
wurde. Wer will, kann auch mit ei-
nem Freund zusammen gegen das
Alien-Empire antreten, in diesem
Fall wird der Bildschirm vertikal
zur Hilfte gesplittet, Selbst ein
“Combat"-Mode wurde nicht ver-
gessen, in dem Ihr Euch gegensei-
tig durch die 3-D-Génge jagen
diirft. Geplant ist, neben der Mo-
dulfassung, auch eine Mega-CD-
Version im Dezember auf den
Markt zu bringen. Bei der Silber-
scheiben-Variante gibt es eine zu-
sdlzliche Sprachausgabe und de-
tailliertere Grafiken, da die CPU
des Mega-CD mit zur Unterstiit-
zung herangezogen wird. ws
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Die Erfinder von Bomberman haben
fur's Weihnachtsgeschaft einige Asse
im Armel. Wir haben sie fiir Euch unter
die Lupe genommen. ——

)

eben Super Bomber-
man 2, das wir Euch
bereits in der Video
ames 5/94 ausfiihrlich vorge-
gllt hatten, prasentiert uns
udsonsoft zwei Zeichentrick-
Umsetzungen und einen der &l-
testen Videospiel-Helden liber-
haupt. Wir haben uns auf Beauty
& the Beast und Super Adventu-
re Island 2 konzentriert, An
American Tale: Feivel goes West
testen wir in der nachsten Aus-
gabe.

Mr. Higgins heiit der niedli-
che Held der Adventure-Island-
Serie, der auch in seinem neue-
sten Abenteuer wieder sein
geliebtes Fraulein verloren hat.
Ohne jede Erinnerung findet
er sich in einer Inselwelt
wieder. Der Herr-
scher von Waku-

Waku gibt ihm

den Auftrag,

die anderen

sechs Inseln

nach seiner
zukiinftigen

Konigin  zu
durchsuchen.
Wahrend der
SNES-Vorgdnger
gin reines Jump'n'Run
war, haben die Entwickler dies-

mal einige Adventure-Elemente
eingebaut. Um an gewissen
Stellen weiterzukommen, muBt
Ihr z.B. zuerst bestimmte Ge-
genstande finden. Es gibt ver-
schieden.starke Waffen und Rii-
stungen, die auf den Inseln
verstreut liegen. Ein alter Guru
bringt Euch wichtige Tricks bei,
vorausgesetzt die Kohle stimmt.
Im Prinzip kimmt lhr eine Insel
nach der anderen durch, wobei
am Ende jedes Eilands ein netter
Endgegner auf Euch wartet. An
einigen Stellen kommt Ihr je-
doch erst ran, wenn Ihr auf an-
deren Inseln Schalter umgelegt
habt oder einige Fahigkeiten er-
langt, so daB Ihr ofters zwischen
den einzelnen Levels hin- und
herfahren miiit. Per Batterie
speichert Ihr bis zu

drei Spielstidnde

ab. Super Ad-

venture Island

kommt Ende

Oktober fiir

Super Nin-

tendo, das

walte Higgins.

< Hinter den sieben
Bergen, bei den
sieben Zwergen
(hoppala, falsches
Mérchen)

Kelcone to €wmrily s
Casino Isiand!l Let
the good times roll! Zocker besuchen
das Insel-
Casino, wo es
viel Geld zu

gewinnen gibt

o

4
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-
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Auf seinem Flof schifft Higgy-p» §= 3 %
Baby von einer Insel zur anderen, §%°
manchmal wird er sogar da

noch angegriffen o
g " ‘Efa -

Wenn !h
die gefundenen
Gegenstande an
der richtigen
Stelle einselz,
passieren die
erstaunlichsten
Dinge

.

The volcarno erupted and
hlew the gate dnumnm

B T A R | T N T
2wl VS t{ e ST NN
-

81 witl teaeh-vauw how to
runch dowr, You' L'l he
: ; 3kle to kreak Ytlocks
Tricks bei, ohne with punishing bious,
die Ihr nicht weit All for only 300 coins,

kommt. Deshalb | -
Geldbeutel raus | o |
und blechen.

Der geldgierige [V e
alte Knacker bringt B
Euch wichtige
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Wahrend hinter den Kulissen allerhand
Vorbereitungen fiir die Einflihrung der Playstation
laufen, bemiiht sich der Entertainment-Ableger
Sony EPL, die Versorgung mit neuen Titeln fir die
16-Bit-Gerate nicht einschlafen zu lassen.

ighlight fiirs kom-
mende Weihnachts-

. geschaft ist ohne

eifel das grafisch brillante

b-Meg-Einspieler-dJump'n

N Mickey Mania, das fiir
Super Nintendo, Mega Dri-
ve und Mega CD erschei-
nen wird. Alle hier gezeig-
ten Screenshots stammen
tibrigens von Super-Ninten-
do-Versionen. Die Story des
schnuckeligen Jump’n Runs be-
steht dabei aus einer spieleri-
schen Zusammenfassung der
sechs groBen Mickey-Maus-Fil-
me, die {iber den geradezu bibli-
schen Zeitraum von 1928 bis
1990 entstanden. Zwar sind ge-
rade die neueren Mickey-Maus-
Filme bei weitem nicht so be-
kannt und populdar wie die

Das ersie Level beginnt
schwarzweill und bekammi im

Spielverlauf zunehmend Farbe

Beide Bilder (oben und rechts)
stammen aus zwei verschied,
nen Stages in “The Mad Doctor”.

32

Disney-Superhits

“Aladdin” oder “Das Dschungel-
buch”, die dlteren Streifen
schrieben aber zweifellos Zei-
chentrickfilm-Geschichte.
Mickey Mania beginnt im ersten
Level stilgerecht in schwarz-
weiB, in Anlehnung an den be-

— o ﬂ.‘]lﬂ

o m oy

o
Ly

- .
e

-

. =

reits 1928 aufgenommenen er-
sten Mickey-Mouse-Film
“Steamboat Willie." Mickey
treibt sich dabei recht farblos
auf Kater Karlos Dampfschiff
herum. Irgendwo halt sich

ein alterer Doppelgdnger
versteckt, der bei fort-
schreitender Handlung
schnell Farbe ins Spiel
bringt. Erst strahlt nur das

* Sprite in Farbe, dann fiillen

sich einzelne Hintergriinde mit
Leben und schlieBlich verlaBt
Mickey das erste Level in aller
Farbenpracht. Die sechs Filme
dienen als inhaltliche Rahmen-
handlung, insgesamt hat Mickey

<@l Im hellen und luftigen fiinften

Level trifft Mickey allerlei grofie

und kleine Insekten

1

A Da mul man erst mal
drauf kommen: Um dem stei-
genden Wasser zu entkom-
men, bléast Mickey einen Ring
auf und schwebt nach oben
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Pitfall (Preview in Ausgabe
9/94), das Kampfhubschrauber-
Spektakel Jungle Strike (SNES)

Auf seiner Reise‘ _ sowie das Jump'n Run
sammeltf Onkel Vesmrb mit dem niedlichen rosa
allerhand hilfreiche g ' Blob Pinkie werden die-
Gegenstéande. Anfangs | & ses Jahr keinen Laden
ist das Inventory .. mehr zieren. Dies gilt fiir

alle Formate. Doch zuriick
| zu Addams Family Values:
' Der ebenso glatzkdpfige
| wie augengeranderte Onkel
' Vester geistert in seiner

Monchskutte rund ums Haus

' der Familie, um allerhand

natiirlich leer.

SONY - NEWS B

hilft ihm ein meniigesteuertes
Magiesystem, diverse Schliis-
sel, zauberwirksame Trédnke so-
wie jede Menge Gegensténde
und Waffen, die er suchen muB,
um gegen zukiinftige Gegner be-
stehen und die zahlreichen Rét-
sel losen zu kénnen. Die Versi-
on, die wir zu sehen bekamen,
war allerdings noch nicht sehr
weit fortgeschritten, so daf sich
iiber weitere Levels und den
Spielaufbau des Zelda-Ver-
schnitts im Moment noch nicht
allzuviel erzéhlen laBt. hu

Kurze englische Texte ergdnzen
die Handlung

Mania jedoch 15 Stages. Im
zweiten Level, dem 1933 ent-
standenen Film “The Mad Doc-
tor” angelehnt, hat der verriickte
Doc Mickeys Freund Pluto ent-
fithrt und in sein unheimliches

henen, absolut todlichen
Kampfmaschine. Scheifen
Sie Ihren Weg durch mehr
als 20 knallharte 3D-Einsatz-
zonen — ein amtemberauben-
des taktisches Actionspekta-
kel erwarte Sie!” Na da wird’s
ja hochste Zeit fiir die lingste
Serviette der Welt!

alle Hande voll zu tun, sich Spin-
nen, Skelette und Flederméause
vom Hals zu halten. SchlieBlich
befreit er Pluto und streift im
dritten Level “Moose Hunters”
(1937) durch die Wildnis. Be-
merkenswert ist hier vor allem
die rasante 3D-Jagd am Ende
des Levels, in der Mickey von ei-
nem wilden Elch verfolgt wird,
Im vierten Level “Lonesome
Ghosts” (1937) geht’s wieder
um jede Menge Gespensterjagd,
wihrend Level Nummer fiinf
“Mickey and the Beanstalk”
(1947) durch herrliche Farben,
grofe Schmetterlinge und aller-
hand andere Insektensprites zu
glinzen weif. Zum SchlufB des
aufreibenden Abenteuers stiirmt
Mickey Kater Karlos Festung,
um sich in “The Prince of Pau-
per” von 1990 zum grofBen Show-
down mit dem fetten Kater zu
stellen. Zuvor muB Mickey gute
Kondition und spielerisches Ge-
schick auf dem vertikal rotieren-
den Turm beweisen.

Nicht weniger geisterhaft und
gruselig geht's in Addam’s Fa-
mily Values (Super Nintendo)
zu, das urspriinglich noch fiir
Weihnachten geplant war, dann
aber kurzfristig auf Friihjahr
1995 verschoben wurde. Wo wir
grade beim Aufschieben sind:
Auch der Jump’n-Run-Klassiker

' Abenteuer zu bestehen. Dabei

Im Laufe der Missionen wech-
selt Ihr die Maschine: Ein
Hubschrauber ist schneller, der
andere hesser gepanzert

Mit kleineren Feuerchen scheucht ihr Bisewichter aus dem Haus

Alle Titel im Uberblick

Titel Entwickler  Format  Genre geplant fiir
Fun & Games  Tradewest  MD | Edutainment  Oktober ‘94
Super Morph  Millenium ~ SNES | Puzzle Oktober ‘94
Legend ArcadeZone  SNES | BeatemUp  Oktober ‘94
Troy Aikman | Tradewest  SNES | Football Oktober ‘94

erst 1995: Jungle Strike / Pinkie / Pitfall Mﬁdams Family Values
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ressesprecher sind ge-
streBte Menschen...
besonders, wenn sie in
er stark bewegten Branche
‘umgeistern, wie der Video-
eleszene. Programmierer hal-
ten die Termine nicht ein, tech-
nische Spezifikationen werden
mehr oder weniger geistreich
iiber den Haufen geworfen,
kurzum, oft wissen diese armen
Leute in ihren Krawatten selbst
nicht, was sie wo zu welchem
Zeitpunkt bekanntgeben sollen
oder diirfen. Jiingstes Beispiel
einer konfusen Pressespreche-
rei konnten wir bei Sony Com-
puter Entertainment live via
Telefon miterleben. Noch Stun-
den vor der Tokyo Toy Show (es
waren genau 506 Stunden und
32 Minuten) hieB es: “Die Play-
station kommt im Herbst", 48
Stunden spéter jedoch wuBte
man diese Aussage zu prazisie-
ren: “Sie kommt zu Weihnach-
ten.” Und nun endlich wurden
die ersten spielbaren Softwareti-
tel gezeigt, jedoch allesamt als
nur 20prozentige Vorversionen.
Na denn, frohe Ostern!

Super

(Hyper)
Parodius

Genau genommen befinden
sich gleich zwei Versionen die-
ses Ulk-Shoot'em Ups auf der
Silberscheibe: Das Qriginal-Pa-

SONY - NEWS

Tokyo, 20.Juli: Sony CE fiihrte eine
ganze Palette an Playstation-Spie-

len vor. Nun durfen wir gespannt
sein, ob diese auch rechtzeitig

zu Weihnachten fertig werden.

rodius und dessen Nachfolger
Super (Hyper) Parodius. Die
Wahl ist Euch im Titelmeni
gegeben, woraufhin Ihr in einer
erbarmungslos abgedrehten
Parodiewelt der Konami-Klassi-
ker Gradius geworfen werdet. In
der neuesten Variante, dem Su-
per (Hyper) Parodius, diirft [hr
sogar aus 8 unterschiedlichen
Charakteren wahlen, die in diese

nahtl
Seitenscroll-
Spiel iiber (links)

hirnrissige Umgebung hin-
einpassen, wie die beriihmt
beriichtigte Faust aufs Auge:

Fliegende Oktopussis, Sur- £

fing-Kamikaze-Strichmann-
lein, Bunny-Girls und andere

Gummigetier, die wahlweise im h

Zweiergeschwader durch den
horizontalen Pixel-Ather galop-
pieren. Also, ganz genau wie der
Automat? “Es ist eine original-

getreue Umset- ™
zung des Automa-
ten, oder besser: der beiden
Automaten”, wurde uns von
Konami versichert. Wer Nahe-
res (ber diesen irrwitzigen
Shooter wissen mdchte, kann es
in dieser Ausgabe in der Auto-
maten-Ecke auf den Seiten 82-
83 nachlesen.

Philosoma

Nirgendwo sonst kann man
die irrsinnige Geschwindigkeit
dieser Konsole so deutlich und
hautnah erfiihlen wie in einem
Shoot'em Up. Mit doppelter
Lichtgeschwindigkeit geht es in
Philosoma von Sony CE ab in

Konami 1461 die
Puppen tanzen.
Super (Hyper)
Parodius spielt
varnehmlich in
einer Faniasy-
Spielzeugwell.

Abgefahrene
Fahrer und Autos
in Paly-Poly
Circus GP




Ungewill: Kommt
Playstation nun zu
Weihnachten oder nichi?

die Weiten des poly-
gonen Weltalls. Das
Spielprinzip basiert

auf einem herkdmm-

lichen Seitenscroll-
Shooter, der durch
abwechslungsreiche Ho-
rizontal- und 3D-Stages auf-
gelockert wird. Wie in Micro-
cosm katapultieren Euch nach
jeder erfolgreich abgeschlosse-
ner Stage gerenderte Zwi-
schensequenzen in das ndchste
Level, nur mit dem Unterschied,
daB die Bilder nahtlos ineinan-
der iibergehen. Yoraussichtli-
cher Erscheinungstermin: zeit-
gleich zur Playstation.

Baitletech mal
auf japanisch:
Metal Jacket
priigelt sich wie
ein waschechtes
Beat'em Up.
Leider waren die
Special-Moves
noch nicht fertig.

Poly-Poly
Circus GP

Polygon-Rennsimulationen
wie Virtua Racing von Sega oder
Stunt Race FXvon Nintendo lau-
fen bereits erfolgreich auf Heim-
konsolen, und das ziemlich flott.
Poly-Poly Circus Grand Prix ist
dhnlich konzipiert, jedoch mit
erheblich detaillierterer Render-
Grafik. Auf der spielbaren Vor-
version konnte man wahrend
der Fahrt sogar weit entfernte
Gegenstande wie Baumgruppen,

Hauser oder noch wichtiger:
Warnschilder und diverse Hin-
dernisse ohne nennenswerte
Sehnervstdrungen sehr gut
erkennen. Auf den vier unter-
schiedlichen Strecken ringen
fiinf polygone Jux-Mobile um
den ersten Platz in der Grand
Prix-Rangliste. Falls zuféllig
noch ein zweiter Fernseher ver-
fligbar ist, kann man in Zukunft
via Link-Kabel das Spiel simul-
tan auf separaten Bildschirmen
spielen, natiirlich zu zweit. War-
ten wir doch lieber ab, bis das
Spiel im Dezember erscheint.

in die Tiefen der Dungeons

" insternis:
>ristal Dragon entfiihrt Euch

GUNDAM

Anime-Fetischisten unter
Euch haben bestimmt schon
einmal davon gehdrt: Mobile
Suit GUNDAM, der welt- und
weltenerettende Superroboter,
der von einem kleinen Jungen

gesteuert wird. Mittlerweile gibt
es aber schon so viele Varianten
davon, daB nur Eingeweihten
der Durchblick in diesem Wirr-
warr-Roboterwald erhalten blei-
ben diirfte. SchluB damit! Fiir
dieses 3D-Actionspiel wurden
ausnahmslos die Originalfiguren
aus der ersten Fernsehserie ver-
pflichtet. Somit diirft Ihr in die
Rolle des kleinen Amuros
schliipfen und die Zag- und
Dom-Roboter des feindlichen
Gion-Imperiums ausschlachten.
An Waffen haben die Entwickler
ebenfalls nicht gespart. Mit dem
Original-Beam-Sébel und dem
Mobile-Gun bricht der Befrei-
ungskrieg gegen die Gions von
Neuem los.

Metal
Jacket

Da haben wir den (oben er-
wahnten) Salat! Anscheinend
hat nicht nur die Film- und
Comic-Industrie Gefallen am
legendaren GUNDAM gefunden.
Die Spieleentwickler von Metal
Jacket haben sich der schwach-
lichen Kohlenstoff-Einheiten
(oenannt: der Mensch) ent-
ledigt, und lassen nur noch
iiberdimensionale Roboter in
den Beat’em Up-Ring steigen.
Genau acht von diesen Mon-
stern priigeln sich durch zehn
Tag- und Nacht-Stages und zer-
triimmern nebenbei Hochhauser
und Autobahnen. Das Ganze laft
sich zudem drehen und zoomen.
Zukunftstrachtig ist das Spiel
zudem auch: Pony Canyon hat
sich etwas Schlaues ausge-
dacht, denn die Anzahl der
Kéampfer wurden nicht willkiir-
lich ausgelost: Wenn die Link-
Kabel fiir die Playstation auf den
Markt kommen, kdnnen bis zu
acht Gerate, sprich Spieler, mit-
einander vernetzt werden. Hm,
also ein Royal Rumble?
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Popolocrois

Was wdre eine japanische
Konsole ohne niedliche Kopf-
fiiBler? So wurden gleich zwei
Rollenspiele dieser Machart vor-
gestellt. Popolocrois handelt
von einem drachen-humanoiden
(eigentlich ist er ein Drache,
sieht aber aus wie ein normaler
Mensch) Prinzen, der sich zu-
sammen mit einem Drachengott
und einer Magierin auf die Su-
che nach den teuflischen Mon-
stern macht, um die entfiihrte
Seele seiner Mutter zu befreien.
Ist das nicht riihrend? Das pas-
sende Spiel zum Muttertag!

Crime
Crackers

Weniger marchenhaft, dafiir
aber um so witziger, geht es in
diesem Future-Dungeon-Rollen-
spiel zu. Crime Crackers ist eine
Organisation, die es sich zur
Aufgabe gemacht hat, Welt-
raumpiraten zu jagen. Schau-
platz dieses Spektakulums ist
das altbewdhrte “Doom”-Dun-
geon, in der es von Piraten,
Schatztruhen und gefédhrlichen
Fallen nur so wimmeli. Laut
Sony CE ist das Spiel eine Wei-
terflihrung des 16-Bit-Rollen-
spiel-Styles, der nur stellenwei-
se mit modernen Features wie
Sprachausgabe versehen wird.

Aquanaut’s
Vacation

Der japanische PC-Spieleher-
steller Artdink mischt neuer-
dings immer ofter in der Konso-
lenszene mit. Fiir Anfang
néchsten Jahres kiindigte er
eine Tauchboot-Simulation an,
die dhnlich wie Ecco the Dolphin
einige Adventure-lastige Ele-
mente enthalt. In der Vorversion

36

SONY - NEWS

Wie siitiiip!
Paopolocrois,
das Niedlich-
Rollenspiel.

Noch ein
KopffiiBler-
Rollenspiel:
Crime Crackers
sind auf
Piraten scharf

S8, PENE? ému‘c
(o 3 L% _jmol,w

Wenn ein
Tiefseetaucher
in Urlaub geht:
Aquanaut's
Vacation ist
eine U-Boot-
Simulation

Ich baue mir eine Eisenbahn-

linie. A.1V. ist ein Nachfolger Ihr diirft Euch sogar
von Take the A-Train. in die Lok setzen,
und durch die Stadt

kuischieren

konnte man jedoch lediglich
durch die Einoden des Meeres-
bodens umherschwimmen und
Fische beobachten.

A.IV.

Berithmt geworden ist Artdink
jedoch mit einer PC-Eisenbahn-
simulation, die hierzulande unter
dem Titel Take the A-Train von
Maxis vertrieben wurde. In Ja-
pan zahlt man mittlerweile
schon vier Teile von diesem
Spiel. Die Playstation-Variante
von ihrem neuesten Kind A./V
gestaltet sich aufwendig und
optisch reizvoll. Als Chef einer
Eisenbahngesellschaft konnt Ihr
nach bester Sim City-Manier
Gleise verlegen, Einkaufszentren
und Vergniigungsparks bauen,
um so die Menschenmasse um
Euch zu versammeln. Bei erfolg-
reicher Planung entstehen
Wohngebiete, deren Bewohner
Eure Eisenbahnen, U-Bahnen,
Buslinien und Privatautobahnen
benutzen und so fiir Einnahmen
sorgen. Besonders schén sind
die Sequenzen, wenn Ihr Euch in
einem Eurer nagelneuen Ziige
setzen und die Fahrtstrecke
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Alles muBB man selber machen! Da sich Craig, unser
Mann in Amerika, gerade auf Urlaub befindet, hat Euer

Derek (man wollte meinen schonen Namen einfach nie
richtig prononcieren) mal eben schnell personlich in

Amiland nach dem Rechten gesehen.

uerst fiinrte mein Weg
in New York direkt zu
den Takaras, die sich
ir ihre alten Video Games-Bu-
gnfreunde einen ganzen Vor-
‘mittag Zeit nahmen. Und das,
obwohl gerade mehr als viel zu
tun war. Hatte die Firma bislang
eher durch Pliischkatzen, die
beim Angrapschen miauen, von
sich reden gemacht, preschte
“Big T" diese Saison mit Titeln
wie King of the Monsters 2,
World Heroes 2 (SNES only),

Fatal Fury Special und Samurai

Shodown an die Ladenfront. Er-
stere Titel sind bereits erschie-
nen, wahrend fiir Samurai in
New York gerade der US-Markt-
start vorbereitet wird. Es stan-
den in den Gdngen Dutzende
von Kisten mit

=i - SUPER NINTENDO

wmwum

Fatal Fury- und Samurai-Sam-
melkarten aus Japan herum, die
zur Veroffentlichung von Samu-
rai Shodown unters Volk ge-
mischt werden sollen, Samurai
erscheint diesen Monat als 32
Meg-Modul fiirs SNES und als
24 Meg-Modul fiir das Genesis
(Takara/Japan hat sich beim
Mega Drive nicht in Program-
mierunkosten stiirzen wollen, da
das Mega Drive in Nippon kaum
Marktbedeutung hat). Dem ge-
ringeren Speicherplatz beim
Mega Drive-Modul ist leider der
mir so sympathische Earthqua-
ke zum Opfer gefallen. Dafiir
konnen Mega Drive-Besitzer ihre
Gegner in zwei Hlften schlitzen
(dat is doch was, als Entschadi-
gung). Die Charaktere dort sind
auBerdem ein wenig gréBer ge-
raten. Die Handheld-Versionen
fiir Game Gear und Game Boy
folgen dann im November nach.
Ich durfte auBerdem Takaras

= W b B “Videospieletechniker” Dave,

so die offizielle Berufsbezeich-
nung, iber die Schulter
schauen, wie er ein Spielepro-
gramm, das er per Modem
gerade aus Japan bekom-

B\ men hatte, fiir den US-Markt

“Familie” Tai
im Hauptquartier
an der Fifth Ave.
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"\ umfrisierte. Mit seinem
—

“Werkzeug” kann er auch

Takara-Kunden werden in den
USA mit Trading Cards belohnt

Earthguake und Joe Higashi zum
Sammeln und Tauschen

)
WY,

2 R A
Nl e L-‘\!'il

I nf\i ../llll
wy

7| [l‘ﬁﬂ

in Programme anderer Soft-
warefirmen “hineingehen”, und
S0 zeigte er mir zum SpaB, wie
Streetfighter ohne Kdpfe ausse-
hen konnte (das ist jetzt aber
vollig vertraulich, liebe Leser.
Wenn das Capcom erfahrt,
gibt's Zoff).

Wie schon eben bei den Sam-
melkarten, die Takara ver-
schenkt, herauszulesen war,
sind amerikanische Unterneh-
men in der Videospielbranche
um einiges kundenfreundlicher
und groBziigiger als deren eu-
ropdische Ableger. Das fangt bei
eigenen Hotlines der groBeren
Firmen, Spielewettkdmpfen und
Sponsoring an, und hort bei
Werbegeschenkchen anldBlich
eines neuen Produkts auf.

Spielegeschafte halten fiir ihre
Kunden Releaselisten fiir den
laufenden Monat bereit und wer-
den von den Herstellern schon
vorab mit den Hiillen der in Bél-
de erscheinenden Spiele verse-
hen. Diese Spiele konnen im
voraus bestellt werden, was
dem Kunden dann einen Rabatt
von 2-5 $ einbringt.

In gréBeren Spielwarenabtei-
lungen von Kaufhdusern steht
schon mal eine Nintendo-Tele-
fonzelle herum, von der aus sich
kostenlos ein Gesprédch mit der
Nintendo-Tips-und-Tricks-Hot-
line fiihren 1aBt (so gesehen bei
Macy's). Dort erfuhr ich zum
Beispiel das PaBwort, um eine
knifflige Situation in einem Vir-
tual Reality Game mit dem Na-
men “Ich und meine Freunde
schlappen den Broadway hinun-
ter and who will survive?” zu 16-
sen (beim Screenshot zu dieser
Szene handelt es sich iibrigens
um das Bild mit den Schlan-
genmenschen und nicht um den
Shot mit der Verkduferin). Das
PaBwort wire “FUCK OFF" ge-
wesen. Ich habe dann aber doch
vorgezogen weiter zu leben und
den Tip Tip sein zu lassen, es



geldscht und mit Babs (iber-
spielt, und so weiter. Vorerst
gibt es diesen Service nur bei
der Verleihkette Blockhuster
Video.

Capcoms Street Fighter 2
Filmpléne fiir ‘95 nehmen lang-
sam Gestalt an. Jean-Claude van
Damme wird als Fiihrer einer
UN-Streitmacht darin die Haupt-
rolle spielen. Es wurde auBer-
dem fiir den Film eine neue
Street Fighter-Figur, Sawada,
geschaffen, der als Guiles Stell-
vertreter im Film agieren wird,
und wahrscheinlich in einer
zukiinftigen Version von SF ent-
halten sein wird. Aber mehr
dazu in einer der nachsten Aus-

Michtig wichtig - aben die Streetfighters un
Fachsimpeln mit den Nintendo Tips und Trick

gibt in fremden Léndern schon  werden dann in der Video-
genug MiBverstandnisse. thek mit dem Spiel “gela-
Was haben wir sonst noch so  den”, das der Kunde ge-
aufgeschnappt in den USA?  rade ausleihen mochte.
Nun, Sega hat in Zusammenar- Wenn 50 Leute eben
beit mit New Leaf Entertainment  Mortal Kombat 2 ver-
und Fairway Technologies ein _ langen, muB niemand
System von (iberschreibbaren  vertrostet werden, und
Modulen, dhnlich wie bei Video-  wenn in der folgenden
oder Musikkassetten entwickelt, Woche alles nach
mit denen Videotheken den Kun-  Bubsy 2 schreien
denwiinschen direkter entspre-  sollte, werden ein-

chen kdnnen. Die Leermodule  fach ein paar Module gaben. ds
Oliver Peuker - Hasenheide 56 - 10967 Berlin
Rock’n Roll Racing 129,00  Operation Europe 159,00  Maximun Carnage 129,00
Bugs Bunny 139,00  Secret of Mana 129,00  Slam Masters 149,00  NBA Jam 119,00
Choplifter 3 119,00  Slam Masters 139,00  Spike Mc. Fang 139,00  NHL Hockey ‘95 119,00
Clay Fighter 139,00 Smash Tennis 119,00  Star Trek 159,00  NHL Hockey ‘94 109,00
Die Schlimpfe 119,00  Stunt Race FX 119,00  Super Street Fighter I 152,00  Sonic 3 139,00
Dragon 139,00  Super Conflict 129,00  The Jetsons 122,00  Sireets of Rage 3 139,00
Equinox 119,00  Super Game Boy 129,00  Time Trax 129,00 Syper Street Fighter |l 149,00
Fatal Fury 2 139,00  Super Metroid 119,00  Ullima-False Prophet 149,00 Sylvester + Tweely 119,00
Final Fight 2 119,00  Super Putty 119,00  Ultimate Fighter 139,00 Toejam & Earl 119,00
Flashback 79,00  Syndicate 129,00 e o N Urbon Strike 119,00
Hyper V-Ball 119,00  Turn and Burn 12900 So7R0 iar Adlaster 39,00 Virtual Bart 119,00
King of Dragon 119,00 Ulopia 129,00 Action HaplacD 119.00
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Der Countdown lauft! Die ersten MD 32 X und
Saturn-Spiele schreiten mit groen Schritten

ihrer Vollendung entgegen. Zusitzlich stellen
wir Euch vor, was sonst noch auf den Weih-
nachts-Softwarezug im Anrollen ist flirs MD.

Wenn das mal gut geht?
Knuckels wirft

Sonic einen schweren
Brocken in den Weg.

Mega Drive 32 X
& Saturn-Update

In den letzten Monaten erhiel-
ten wir sehr viele Anfragen von
verunsicherten Lesern in bezug
auf die neuen Sega-Systeme.
Hier folgt ein kleiner Auszug da-
von: Kann das MD 32 X auch
ohne Mega-CD betrieben wer-

0
0

Virtua Racing Deluxe (MD 32 X) macht eben-

falls groBe Fortschritte
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Sonic & Knuckles (MD)

Um es gleich mal vorwegzu-
nehmen, es handelt sich hierbei
nicht um den offiziellen vierten
Teil der Igel-Saga. Sega verhalt

sich absolut verschlossen in be-
zug auf Testmuster und weite-
ren Details (iber das neueste
Igelabenteuer. Man konnte fast
meinen, es wird gerade eine Ge-
heimwaffe entwickelt, welche
den im Eilzug herannahenden
Big ‘N’-Affen-Konkurrenten vom
Thron werfen soll. Sicher ist,
daf es ein bisher einzigartiges
Aufsteckspielmodul sein wird,
mit vielen neuen Levels und ei-
nem “neuen” Charakter namens
Knuckles, der bereits in Sonic 3

man sich bei Sega noch nicht
sicher, ob eine Disc alle zwei
Versionen enthalten wird (nor-
male Mega-CD-Fassung plus
einer 32 X-spezifischen). Denk-
bar wa h eine Losung mit

den? Oder: Laufen die zukiinfti-
gen Saturn-Spiele auch auf der
MD 32-X-Erweiterung? Zuerst
einmal, das Mega Drive
benotigt kein Mega-CD,
modulbasierenden Spii
CD-ROM-Laufwerk n
gen. Es wird aber ein|
elle MD 32 X-CD

welche die gestel
keiten (32175 Fart
Rechenpower etc
menhang mit de
ausniltzen werde

Was Ihr hier von Gal Racer (Saturn) seht ist
kein Demo, sondern das richtige Spiel

mit von der Partie war. Nichts
Weltbewegendes mochte man
nun meinen, doch jetzt kommt
der Gag: Durch das einfache
Aufstecken von einem der ersten
Sonic-Module (2 oder 3) werden
praktisch die “alten” Levels mit
ins Spielgeschehen integriert
und grafisch neu aufbereitet.
Geriichteweise funktioniert das
Ganze dann auch mit dem ersten
Sonic-Teil und dem Sonic-Spin-
ball-Modul. Diese revolutionare
Sega-Erfindung soll weltweit
am 18. Oktober in den Hind-
lerregalen stehen.

wurde noch nicht gefallt. Wie
das Ganze dann letztendlich
aussehen wird, bleibt derzeit
offen. Wir halten Euch auf jeden
Fall auf dem laufenden. Ganz
sicher dagegen ist, daB die
Saturn-Spiele nicht auf dem
MD 32 X lauffdhig sind, es
fehlen dazu eini-
ge wichtige Spe-
zialchips, welche
nur das kommende
Flaggschiff besit-
zen wird.

Die MD 32 X-
Umsetzung von
dem Sega-
Automaten Star
Wars — Arcade ist
bereits fertig!

Die erste Strecke von Daytona — USA
(Saturn) ist bereits fertiggestellt



Ecco the Dolphin 2

Das neueste Unterwasser-
abenteuer des tollkiihnen Sega-
Delphins erscheint Mitte No-
vember komplett in Deutsch fiir
Game Gear, Mega Drive &
Mega-CD. Wie schon in dem
ersten Teil, iibernehmt |hr die
Rolle von Ecco und miiBt ver-
suchen, diesmal die Erde von
einer bosen Macht zu befreien.
Mit allen bekannten Tricks des
Delphins schwimmt [hr durch
zahlreiche Meereslandschaften
und geheimnisvolle unterirdi-
sche Hohlen hindurch. Durch
ausgesendete Schallwellen er-

hélt Euer Delphin neue Hinwei-
se und lernt zugleich weitere
Taktiken hinzu. Ein Zeitportal
katapultiert Euch in neue Ge-
wasser, was in einer eindrucks-
vollen 3-D-Sequenz dargestellt
wird. In einer der ndchsten
Ausgaben nehmen wir die kom-
plette deutsche Version etwas
genauer unter die Lupe.

Neben aufpalier-
ter Grafik gibt es
noch zahlreiche
3-D-Sequenzen
im zweiten Teil
des nafi-feuchten
Unterwasser-
Abenteuers

Mega Bomberman

Lange hat's gedauert, doch
ab Oktober diirfen sich endlich
auch alle Mega Drive-Besitzer
(im wahrsten Sinne des Wortes)
in die Luft sprengen. Hudson-
Soft hat sich an der hauseigenen
PC-Engine-Fassung Bomber-

Das macht Laune! Alle fiesen
Tricks sind auch hier erlaubt.

man '94 orientiert und schrieb
das Spiel kurzerhand in das
16-Bit-Mega Drive-Format um.
Bis zu vier Spieler gleichzeitig
diirfen sich mit entsprechendem
Multiplayer-Adapter heiBe Ge-
fechte liefern, was letztend-
lich wieder zu einer Bomben-
stimmung beitrdgt.
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Hier seht Ihr nur einen kieinen Ausschnitt der groBen Ubersichiskarte

Soleil

Bei diesem Action-Rollenspiel
handelt es sich um einen stark
hitverddchtigen Zelda und Y's-
Verschnitt. Es erwarten Euch
riesengroBe Levels mit trickrei-
chen Monsterarten und kniffli-
gen Ratseln, die im gesamten
Spielverlauf geschickt aufeinan-
der abgestimmt wurden. Aus ja-
panischen Kollegenkreisen war
zu erfahren, daB man ca. 40
Stunden reine Spielzeit bendtigt,
um das Adventure komplett mit

allen Einzelheiten zu losen. Die
vorliegende englische Version
erscheint ausschlieBlich in den
USA. Sega hat sich entschlos-
sen, eine komplett eingedeutsch-
te Fassung zu verdffentlichen,
die wir in einer der ndachsten
Ausgaben in einem ausfiihrli-
chen Preview vorstellen. WS

Sonic macht Ferien am Bade-
Strand von Soleil

Acclaim-
Hotline

Wer mehr (iber die Ham-
merspiele von Acclaim er-
fahren mochte, (NBA-Jam,
MK Il usw ...) kann sich un-
ter folgender Telefonnum-
‘mer; 0211/5233222 iiber
die gesamte Produktpalette
informieren lassen.
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Weihnachten steht vor der Tiir! Zumindest
fiir die Spieleindustrie. Langsam aber sicher

erwachen sie alle aus ihrem Dornréschen-
schlaf. Ob auch ein Marchenprinz unter
ihnen weilt, werden wir ja noch sehen.

Kirby Bowl

Wie es Mister Mario in unse-
rer letzten Ausgabe angekiindigt
hatte, bastelt Nintendo an einer
neuen Variante von Kirby. Das
Spielprinzip basiert wieder ein-
mal auf altbekannte Ballspiele;

eine Kombination aus Golf und

Billard, um genau zu sein. Kirby
Bowl ist jedoch kein Sportspiel.
Es gilt, Monster auf einem Golf-
platz-ahnlichen Feld durch ge-
zielte Spriinge, geschickte Spins
oder, wie bei den &lteren Kirbys,
durch die “Kopierfunktion” zu
terminieren. Wenn man schlief-
lich den BoBgegner erlegt hat,
offnet sich ein Loch, in das sich
unser Held hineinkullern IaBt,

The Firemen

Im Jahre 2010 wird die Welt
genauso aussehen wie jetzt —
das jedenfalls glaubt Human. Es
gibt keine Techno-Stédte, keine
Foderation der Vereinigten Pla-

Feuer und Flamme fiir The Firemen
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um in den ndchsten
Level zu gelangen. Da-
bei sind unzdhlige
Flug- und Sprung-
manover wie Top-
spins oder unterschnittene Kir-
by-Bille maalich, ahnlich einer
Golfsimulation. Die Levels pra-
sentiern sich aus der isometri-
schen Perspektive, wobei steile
Wiande und Bunker den Schwie-
rigkeitsgrad nach und nach an-
heben. Laut Nintendo soll das
Spiel, das auch einen Zwei-
spieler-Modus besitzt, am
21.September zunéchst einmal
in Japan erscheinen.

neten und Feuer ldscht man
eben immer noch mit Wasser.
Als in einem New Yorker Che-
miekonzern ein Feuer ausbricht,
droht eine Katastrophe. Ihr fiihrt
vor Ort eine Einheit Feuerwehr-
ménner an, die der Flammen-
brunst ein Ende bereiten
soll. The Firemen ist ein
herkommliches Action-
Adventure mit dem Unter-
schied, daB Euer einziger
Feind das Feuer ist. Ne-
benbei miBt Ihr Men-
schen retten und hochex-
plosive Chemikalien in
Sicherheit bringen... na-
tirlich mit den Methoden
des 20.Jahrhunderts.

10 &

Slap Stick

Schon auf der Tokyo Toy
Show kiindigte Enix eine US-
und Euro-Version ihres neue-
sten Rollenspiels Slap Stick an.
Aber wie es im Videospieler-
leben nunmal ist, wird sie, wenn

Version erscheinen.
Natiirlich werden die

Bildschirmtexte
vollstandig iibersetzt.

tiberhaupt, sehr viel spater her-
auskommen als sie sollte. Am
Spielprinzip wird sich jedoch
nichts dndern. Als Sohn eines
Erfinders zieht Ihr eines Tages
in ein vertrdumtes, aber hoch-
technisiertes Dorf ein. Zu dumm,
daB genau zur selben Zeit ein
Bdsewicht namens “The
Hacker” auftaucht, um
die Bewohner zu terrori-
sieren. Mit dem Grips ei-
nes Erfindergenies zieht
lhr nun los, um gegen die
| Mechano-Monster an-
zukdampfen.

Markos Magic Football

Endlich ist sie da! Domark
konnte sich dazu aufraffen, die
SNES-Version ihres Kick'n'Run-
Spieles Markos Magic Football
herauszubringen und das vor
Weihnachten. Genau am 25.11.
soll dieser irrwitzige Seiten-
scroller mit 13 teilweise (iberar-
beiteten Levels erscheinen. Am
Spielprinzip hat sich eigentlich
auch nichts gedndert. Mit einem
FuBball als Waffe ausgeriistet,

lotst Ihr Euren Helden durch die
Monster-Landschaft. Wer’s ge-
nau wissen will, moge die VG
6/94 heranziehen. Da haben wir
die MD-Version getestet. tet

EEEG e
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UNGLAUBLIOHE MﬁGLIGHKEITEN WIE I.INE CICHES LEBEN, ENERGY h
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HAR ZUSCHLAGEN,

NBEG! E HEGAIIRWE““
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Bevor es richtig tosgeht, zuerst
ein kieiner Ausflug in eigener Sa-
gche: Hin und wieder melden sich
ausgesprochen seridse und sozial-
padagogisch sehr sendungsbe-
wuBte Herren meist fortgeschritte-
nen Alters leserbrieflich zu Wort,
die uns sinngemaB vorwerfen, das
sprachliche Niveau von VIDEQ
GAMES bewege sich durchweg
deutlich unter dem Meeresspiegel
und der Intelligenzquotient der
VG-Gang sei zusammenaddiert
héchstwahrscheinlich immer noch
zweistellig. Man diirfe als Vorbild
fiir die Jugend, das wir nun mal

seien (prrust), doch nicht so unge-

schliffen drauflostexten und miisse
jedes Spiel mit aggressivem Inhalt
defaultméBig mit einigen moralin-
sauren Quoten-Sétzen verbramen.
Sehr geehrte Herren! Wir verstehen
uns weder als “Bayernkurier”,
noch als “Wall Street Journal”
noch als “Glauben heute”. VIDEQ
GAMES soll SpaB machen. Es darf,
es soll sogar nach Lust und Laune
geblédelt werden. Die Kunst be-
steht darin, Wesentiiches ulkig zu
sagen. Wir sind zwar noch nicht
perfekt, aber wir arbeiten dran. Und
{ibrigens: Wenn “Bild” oder RTL
dem maBgeblichen Niveau der
Deutschen entsprechen, dann
miBten wir eigentlich noch ‘ne
ganze Ecke nachlassen, oder?

in Mini-Poster ist riesig!
Wenigstens schreibt lhr
nicht “Mit Riesenposter”,
und dann ist der Lappen zum

Piepabwischen!
Der keinen Namen hat

Iso wenn ihr schon
Médels abdruckt, die
nichts mit bekannten Spielen
2u tun haben, dann wenig-
stens GANZ NACKT (lechz!)
" Frithjof Goetz, Weyhe

46

Seit wir jeden Monat mit vereinten
Kraften uber ein Thema herziehen,

hat Eure Resonanz nochmal kriftig

zugenommen. Der arme Kerl von der

Poststelle schaukelt jeden Tag einen

weiBen Haufen auf seinem Wagel-

chen hinter sich her, das ist fast

schon filmreif!

Ich stell’ mir grad’ vor, wie klein
Hugo (12 Jahre) im Supermarkt ‘ne
VIDEQ GAMES in den Einkaufswa-
gen schmuggelt. Big Mama don-
nert noch drei Becher Joghurt zwi-
schen Scheuerpulver und Corn
Flakes und plétzlich beschlieBt un-
ser Centerfold, sich véilig unge-
hemmt zu entblattern. Gréhl! Spaf
beiseite: Mit martialischen Killer-
Visagen haben die lieben Erzie-
hungsberechtigten seltsamerweise
meist nicht so sehr viel Probleme,
aber kaum zeigt man mal gin zartes
Stiickchen nackter Haut, schreien
sie Zeter und Mordio. AuBerdem
sind wir ja die VIDEO GAMES und
weder “Playboy” noch “Brava™!

2 as Miniposter von Aus-

gabe 8/94 gehort ver-
boten. Gut, es ist ein SF2-Po-
ster, aber die Fratzen der
Fighter sind fiirchterlich!
Steffen Zielski, Petersherg-Marbach

Zugegeben. Das Poster war zum
Kotzen. Fanden wir dann auch, als
wir's nach dem Druck erstmals im
Heft begutachtet haben, Als einzel-
ne Artworks auf Dia sahen die Ohr-
feigengesichter ja gar nicht mal so
{ibel aus. Aber wie heift das noch
gleich: Gut gekotzt ist halb gefriih-
stilckt! Soll nicht wisder vorkom-
men. Ehrenwort mit Joypad und
Kabetbruch!

hr habt uns gefragt, was
fiir Motive wir als Poster
wollen — ob japanisch oder
lieber von aktuellen Spielen.
Ist doch ganz klar! Wir woilen
ein Gruppenbild von der
Gang, also Euch, den Tur-
keys, Bruno, Alex, Tonic und
Vario. In Farbe latiirnich.
Tobi Tengler, Niirnberg

Supercoolfunkey! Gieich mal ‘n
paar Telefoneinheiten mit Karl
Bihimeier versabbeln. Versprechen
kann ich aber nix. Viellgicht sind
ihm ja die Buntstifte ausgelaufen
und sein automatischer Blechtrot-
tel vermeldet dienstbeflissen, er sei
fiir vier Wochen zum Angetn nach
Kanada, und wir kdnnten ihn alie
mal.

g abt lhr euch nun doch
auf aktuelle Spiele
festgelegt? Erstens gefallen
mir die Manga-Poster viel
hesser, und zweitens glanzt
das SF2-Poster nicht gerade
durch kiinstlerische Hochst-
leistungen. '

Sebastian Glawian, Grofiostheim

Also: Nach Auswertung aller Zu-
schriften zum Thema “Poster” ka-
men wir jetzt dberein, zwar an der
urspriinglichen Planting mit den
japanischen Artworks festzuhalten,
aber auf jeden Fall auch mal coole

Motive zu aktuellen Games abzu-

drucken, sofern wir sichergehen
konnen, daB sie nicht irgendwo bei
der lieben Konkurrenz auftauchen.
Wenn's nicht grade die Ieicht miB-
gebildeten Streetfighter-Kretins
aus der Acht sind (driiber herzieh,
beschwer, motz, maul), bieten Prii-
gel- und Actiontitel ja eine ausge-
dehnte Spielwiese. Diesen Monat
gibt's jedenfalls was ganz anderes:
kein Poster, sondern einen Super-
Sonder-Extra-Comic. Mit Wurm
drin. Wie im Meskal. (fiir alle, die
hier ‘ne kleine Bildungsliicke ha-
ben: Meskal ist ein klarer mexika-
nischer Kaktusschnaps, der mit
‘nem echten kleinen Wurm im Glas
gekippt wird).
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Wir wollten von Euch wissen, ob
die kommende Konsolenschwem-
me eher verwirrt oder bereichert
und ob es sinnvoller ist, die alte
Konsole nachzurlisten oder gleich
gin ganz neues Geréat zu kaufen.

7 ¢h habe noch keine eige-
ne Konsole, doch wenn
ich eine hatte, wiirde ich lie-
ber meine Spielesammiung
aushauen als mit einer neuen
Hardware ganz von vorn an-
zufangen. Deshalb wiirde ich
lieber erstmal nachriisten.
Sebastian Glawian, GroBostheim

viele Konsolen in zu kur-
zer Zeit hintereinander auf
den Markt. Da kommt man
nicht mehr mit. Jeder wirbt
damit, dafl sein Gerat “ulti-
mativ” und “einzigartig”, sei
und “noch nie dagewesene
Technik” biete, wahrend die
Konkurrenz schon mal vorab -

7 ch finde, es kommen zu

ankiindigt, daB ihr fiir ndch-
stes Jahr geplantes Naclifol-
gegerdt “noch viel hesser”
sein werde. Was das Aufrii-
sten angeht, bin ich geteilter
Meinung: Das Mega CD z. B.
hietet als Erganzung zwar ei-
nerseits bessere Musik, und

- der Speicherplatz fiir Spiele

wird erheblich erweitert.
Doch die CDs sind genauso
teuer wie Module, obwohl sie

in der Herstellung viel weni-

ger kosten, und das Mega CD
selber ist ja auch nicht grade
umsonst. Da kommt der Sa-
turn auf den Markt, der noch
viel mehr kann und wieder
mehr kostet. Man verscheuert
also schweren Herzens sein
teures Mega CD und-zahit
schon wieder fiir ein noch
teureres Gerat drauf. Im End-
effekt ein Verlust oder?
Thomas Gitzinger, Steinach

¢h finde es gut, daB im
Moment so viele neue
Gerite erscheinen, denn man
ist nicht mehr so abhiéingig

von Sega und Nintendo.
Friiher muBite man sich zwi-
schen dem grafisch und
soundtechnisch nicht grade
iiberragenden Mega Drive

~und dem “No Sex and Cri-

me”-Super NES entscheiden.
Waer richtig harte Action woll-
te, mufite das schweineteure
Neo Geo kaufen, das wieder-
um fast ausschlieflich eben-
so unbezahlhare Priigelspiele
bot. Mit den neuen Konsolen
wird sich das hoffentlich an-
dern, denn die Hersteller
miissen versuchen, es mog-
lichst vielen recht zu machen,
wenn sie mit ihren Konzepten
iiberleben wollen. Wer sich
iiber zu schneile technische
Entwicklung heklagt, sollte
mal einen Blick auf die PC-
Szene werfen: Da kann man
alle sechs Monate nachrii-
sten, um varne mit dabei zu

. sein. Nur kostet der Spafl im

Gegensatz zur Konsolenszene
dann immer gleich Tausen-
derweise...

Sven Severini, Ahtsgmﬂnd

ch bin zwar der Meinung,

daBl die momentane
Hardwareflut verwirrt, doch
bei genauerer Betrachtung ist
die Sache gar nicht so un-
durchsichtig: Um einem tech-
nisch brillanten Gerét zum
Durchbruch zu verhelfen,
gehdrt zum Marktstart eine

groBe Werbekampagne, ein

fairer Preis sowie 20-30 be-
zahlbare Spitzenspiele, die
dann auch rechizeitig offiziell
lieferbar sind. Dieses Er-
folgsrezept ziehen im Mo-
ment aber nur Sega und Big N
durch, bei alien anderen ist
irgendwo der Wurm drin,
egal ob sie nun Atari, Com-
modore, 3D0, Philips. oder
sonstwie heifien. Deshalh bin
ich mir ziemlich sicher, daf
Segas und Nintendos Neue
ihre alten Marktfiihrer abld-
sen werden und die anderen
Konsolen bestenfalls zu Lieb-
habergeriten werden, wie es
jetzt das Neo Geo ist oder die
Engine mal war.

Oliver Uschmann Wesel

den. Und mit ihnen die Lebens-
raume flir den beliebten Adebar.
Es ist hichste Zeit fiir Storche.
Damit im Jahr 2000 nicht die Zeit

Feuchtwiesen und Auen verschwin-

KONGRESS
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GAME BOY

SPIELE & SYSTEME

ZUBEHOR : Sega Mega Drive Leerhllen / Super Nintendo Leerhililen

Miltenbergerstr. 17 - 63785 Obemburg - Tel: 06022 / 61880 Fax: 06022 / 8520

Bernd Herfurth

FRFAK'S SHOP

WESELERSTR 54 - 48151 MUNSTER

SUPER-NES Lawnmower Man Smash Tennls (4 Spisler) - 109 95 Tetris 2 US 118,95 QGunship 38,95
Aladdin {Rasenm#hermann) 69,95 Starwing Tiny Toons 58,85 Jungla Slrlka 78,95
Art Of Fighting :  Marlo is Missing 59,85 Smker 59 95 Tom & Jerry 79,85 [RERER
B.OB. Y Mechwarrior 08, B 5.05 J Tisn & B 26.55
3 55 iMosal oniat 2 Aveniue NG 2 Wing Commander
P e Mr. Nutz €9, - - Wings 2
4 F1 Pole Posltion 89,85 NBAJam HER i Baiile Lk World Heross
Blues Brothers 58,85 F1Rock2 (ExhaustHeat?) US 139,85 NHL Hockey '94 US 89,85 Super Bomberman 79,85 WWF Royal Rumble
Brawl Brothers 69,85 Fifa Soccer 89,85 NHLPA Hockey '83 68,85 Super Conflict 109,85 Young Merin
Bmmh Ot Fire US 126,95 Flashback 89,95 glgal Mansell 108,95 Super Empire Strikes Back 119,85 Zombiss
G o 'aperboy 2 49,96  Super Metroid 119,85
Clay Flgmer Parodius 69,95 Super Putty 50,05 SUPER-NESZUBEHOR
" Incredible Crash Dummies 68,95  Push Over 69,95  Super Soccer 60,05 5 Spleler Adapter
- Jammit Streetball 12085 R-Type3 69,95 Super Star Wars 86,05 6 Button Pad
John Maddeh '94 US 89,85 Rockn Roll Racing 109,95 SuperStreetfighter2  US 139,85 Action Replay 2
Jurassic Park 89,85 Ryan Glggs 79,95  Super Tennis 50,05 Adapter US/PAL
rwym  King Arthur World 59,85 Shadowrun 139,85 Super Tunican 59,85 MEGA DRIVE

King o Diagons § SimCity 68,85 Tazmanla 66,85 DG 1t Strike
Die Schilmpfe wy Skyblazer 80,85 Terminator 2 - Arcade Game 58,95 sa
Dino Clty Kmgihis Of The Hounid 4 Slam Masters US 120,95 ° Terminator 2 - Judgement Day 69,95 EREGIEINRIUEN




}4 uf den ersten Blick ver-
wirrt die kemmende
Hardwareflut. Doch ich glau-
be, den groBen Durchbruch
werden sowieso nur ein paar
schaffen, da es auf den Preis
ankommt. Alles, was iiher
‘600 Mark kostet, hat sowieso
keine Chance. Das mit dem
Aufriisten ist so eine Sache:
Fiirs erste ist das in Ordnung,
wer also grade Kohle fiir ein
Mega Drive ausgegeben hat,
fiir den ist das 32X die richti-
ge Ldsung. Doch langfristig
werden die getunten Gerate
nicht mithalten konnen.
AuBerdem kommt's vor allem
auf die Software an.

Tobias Scharte, Salzkotten

s kann gar nicht sein,
daB sechs Konkurrenten
mit gleichen Marktanteilen
fiir lange Zeit nebeneinander
hestehen kdnnen, denn die
Spieleproduktion wird sich so

verteuern, daB sich kleine .

Firmen nicht verkalkulieren
diirfen. Und im Zweifelsfall
entwickelt man fiir den, fiir
den man schon friiher ent-
wickelt hat. Noch Fragen?
Stefan Hartmann, livesheim

Absatzzahlen ja schon von vor-
neherein zweigeteilt sind, Wer das
alte Gerdt schon hat, dann mit ei-
nem Tuning-Kit nachrilstet und
schlieBlich die ganz neue Konsole
auch noch kauft, wechselt inner-
halb von zwei Jahren dreimal den
Modultyp, und kein Spiel ist zum
anderen kompatibel. Wer macht
denn sowas freiwillig mit? AuBer-
dem werden bei diesem Hickhack
anfangs mehr Spiele angepaft als
der neuen Hardware auf den Leib
geschrieben. Und das ist nicht gut.

Das Thema "Brettspiele” ist erle-
digt. V6llig. Der Vorschlag, auch
mal “analoge” Spiele vorzustellen,
wurde erwartungsgemaB derartig
vehement abgeschmettert, daf bei
den Monopoly- oder Halma-Her--
stellern eigentlich die grauen Haa-
re wuchern miiBten. Aber schlieB-
lich sind wir ja - wie bereits
erwdhnt - die VIDEO GAMES und
kein Rentnerbrett, &h -blatt. Was
artverwandte Themen wie z. B.
Computerspiele angeht, gab’s
schon wesentlich geteiltere Mei-
nungen. Aber auch das werden wir
grstmal sein lassen, denn wer sich
dafiir interessiert, wendst sich am

ORIGINAL ssomvm

Mega Drive Game Gear

OTTIFANTS + OTTIFANTS + DEVILISH oder

COOL SPOT 95,00 DM - GLOBAL GLADlATORS 85,00 DM
ASTERIX + ASTERIX + SUPERMAN oder

COOL SPOT 115,00 DM | FANTASY ZONE 85,00 DM
COOL SPOT sommerpakst COOL SPOT sommerpaket

mit Sonnenbilte, Pinu.T-hit 115,00 DM |  mit Sonnenbrite, Pin u. T-Shirt 95,00 DM

VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 WALTROP

GAME BOY
Hook

SUPER NES
Joypad (Turbo) 29

MEGADRIVE -
Joypad {Turbo)

-
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Rubble Saver 19  Resiposten ab 39 Darwin 4081 29 ChickiChickiB. 118
Vattle Giuce 19 Terminator - 49 AtomicRobokid 39 WorldHercesll 128
Bad Rad - 28 Parodius 59  Tosjam + Earl 39 Castlevania X 119
Boxxle 28  Pocky+Rocky 48 Rolo Rescue 49 Fiash Hiders 119
Bubble Bobble 28 BOB 53 CDsab 49 Syiphia 118
Ducktales 29  Lost Vikings 88  McD. Treasureland 49 Neo Nectaris 118
Nemesis [! 28  Roadrunner 79  Aladdin 9  Brandish 118
Battletoads 39 Bubsy 79  Sonic Spinball 79 Kazo K. Ninja Act. 118
Castlevania If 39 Cool Spot 89  Golden Axe Il 79 Wind of Thunder 89
Hit the lce 39  Choplifter i 89 F1Race 99 CD-Rom5Demo 79
Simpsons 38  Pac Attack 89 Str.ofRagelll 99 Pomping World 78
Starsaver 39  Super Metroid 89 Dschungelbuch 108 PC-Denfin Alrzonk 69
Flintstones 48 Aero Acrobat 99 EtemalChamp. 108 Sokoban Word 69
Darkwing Duck 49 Turtles T. Fight 99  Virtua Racing 128 Sidearn Special 59
Jurassic Park 48 Sup. Starwarsll 98 Sup. Longn. Gobiin 59
LooneKY Tunes 48  Ninja Warrlors 108 GAME GEAR Avenger CD 49
B.C. Kid 49 NBAJam 108  Psychic Worid 19 F1 Circus 92 49
. Fatal Furyll 109  Space Harrler 28 W-Rin 49
FH-Towns  a. Anfr.” Bomberman Il 129 Str.of Rage I 39 AmedF 39
Cotton 100% 129 Battlstoads 49 Doraemon 39
MASTERSYSTEM, NES Dschungelbuch 120  Donald Duck Il 49 Cyber Core 3
Restposten ab 29 Sup. Streetf. Il 139  Aladdin 59 Raritdten lisferbar!

Keine Haftung fir Kompatibliitat] Umtausch ausgeschiossen! Prelsliste anfordern!

PC-ENGINE jp. -
Arcade-Duc 194

[ MEGA TRADE cun

Mega-Hits zu )

Jetzt muB ich meinen Senf besten an die lieben Kollegen von Superpreisen
natlirlich auch dazugeben: Wer be- ~ der POWER PLAY, die das viel Super Nintendo | _Super Nintendo MegaCD | Sega Master =
reit ist, bis zu 500 Mark fir eine  ausfiihrlicher tun als wirs kinnten, | | Srmmwe s 100 lvirsmst Bae " 110 bt 1ot o Gt 39

i tir di VG- -Mitali 119, Wolf Child 99, Psychic World 39~
neue Kpnsqle hmgubuttem (und  und fiir die Ex VG Gar]g Mitglied m&mw 1 o A% e W .
bei mir liegt die akzeptable Frankyboy Heukemes ja bekannt- | | pschungemues 129 Yurmeni M Runsing Batte -
Schmerzgrenze fir jedes Spiel-  lich auf dem Keyboard klimpert. | | paueex Y —— 120 Camo| s o

4 i i iri ,~{Art of F| - 114,~| Boxxle 19,
gerét bei §OO l_VIark), der sollte Ny Dafur \_Nerder) wir in Zuku'nft Z. B. Fial Fight2 bl P B g " o
clever sein, sich vorher mal ein  ein klein wenig mehr auf die Spiel- Fiintstones 109 |Drchungeibuch 109 my:’.;hb iand 45
biBchen kundig zu machen. Und ~ automatenszene eingehen. Im | | &=, b ey e Mt Somar ™ o
wie macht er de}_s'{ Zum Bleistitt, in- groBe_n unq ganzen stimmen w{r e e ackine 129,184 Temmtt 19| Marlo Land 2 pod
dem er regelmaBig VIDEO GAMES  und die meisten von Euch aber mit Mega Men x 109 Pt Soser 99 Mortsl Komnbat 1~ 62
liest. Sobald die Gerdte da sind,  Tips-Lieferant Stefan Hartmann | | Meoerrcomtatn 199 manmtior o INEA o y

ir eie ndmli {thrli (i i inte: * vi i ) ] 4,~| Pinball 59,90 Pro2 89~
werden wir sie nam_hch ausfihrlich uberem‘, der mem}e. .viele klg!ne g;ggnm S o) Kombat 1 ] sglbh;:m R e s
testen und vergleichen. Ich per-  kosmetische Verdnderungen kon- { | neadam sy TScNHLHoskayot 99 star War SV 336 Prog Pad 69
] El a4 . » . . 4
stnlich halte Nachriisten strate-  nenimmer noch in einem Michasl- | | o sescs 85 I oboemn ot Term  Sor| Ty Toon 2 e Fad_4930
i {r 4 ghrli [ on-Gesi " - of Rage 3 119, Turtles 3 56,50 Action Pro2 89
gisch fir ?uIBers(tj gefzgrhcg uEr]d Jackson-Gesicht enden”. DAk s oy |amctroffages  H1or|Turtlr I Re;:av vz 8-
. . Cn Roll 1098 Strectfighter 124, Sega Mastel SG P Pad2 29,90
Zwar alls 10 gen em rU'n H In - g;tll:lumb: 89.-V‘ll:l;:rs!;dngsh 179.—AnenStorm’ 39, S(;l’rm..° P:d 2990
Hersteller, der nahezu zeitgleich MAENAMH"A verla“ AE Schllimpfe 109, |World Cup USA 114, ArcadoSmashHits  39,-| Zubebor GB
¢in ganz neues Gerdt sowie ein Tu- Soveersr 109, {fg e ek ot Futare s 49, Gume Ligwt s 29,90
ning-Kit ankiindigt, spaltet seine R daktion Sigblaer 109 Bt e BarkehulNightm, 30 \Spllberstr 1 25
Fans in zwei Lager. Die einen rii- e Fx - ey 7 o g -
sten nach habe% dann aber erst- Swertocsy 10 {Heatof o Alln 56, |l Tracy S+ e 95,
Lo . Super Metroid 109, INXS 89,~| Fantasy Zone I} 49, -
mal keine Kohle mehr fiir dis neue SwprPalall - $jdaguar 45, Gain Ground 39 [Mater wever Lelung
Kiste. Die anderen warten und kau- . - Ll Fopee >

MEGA TRADE cmbi . Versand und Gameshop
' Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

kVersand per Nachnahme DM 10,-- ab DM 300, frei ! Gesamtliste anfordern /

ten sich gleich was Neues. Da aber
filr beide Versionen eigens zug-
kréftige Software entwickelt werden
muB, ist die Gefahr groB, daB man
sich verzettelt, weil die méglichen

MAIL-0-MANIA
Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen
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enn das Mega-32

kommt, ist es dann
zum Mega CD kompatibel?
Wenn ja, hat das CD-ROM Zu-
gritf auf die neuen Chips?
Laufen alte CD-Spiele dann

mit verbesserter Grafik? Das

das Mega GD nur ein “Ej
fach-Laufwerk” hat, wi
dann fiir die Daten
gung nicht zu langsa

CD-kompatibe!" pea
diese Eigenschaft 2 %
Mega 32 zu erwarten:

alter GD-Spiele auf dejy
stemen nicht verbessey

ch habe eine Frage zum
Thema “Lieferzeit”. lch
habe bei einem Versand vor
etwa dreieinhalb Wochen be-
stelit (dieser wirbt mit zwei
bis drei Tagen Lieferzeit). Es
handelt sich zwar um ge-
hrauchte Spiele, aber darf
der Versand mich so lange
warten lassen?
Torsten Capelle, Hannover

7n der VG 5/94 fand sich

unter den Kleinanzeigen
auch eine Anzeige eines ge-
wissen  Videospielclubs
GieBen. Dort rief ich an und
hestellte das Spiel Mega Man
4 fiir mein NES. Ich iiberwies
die Kaufsumme (DM 49,-) auf

50

In letzter Zeit scheinen Videospiele-

g, )
bung nichts anderes angek

mit zwei bis drei Tagen Lieferzeit
wirbt, muB er dies auch einhalten —
alles andere ist unlauterer Wettbe-
werb und somit strafbar. In Mat-
thias’ Fall lautet unser Tip: Falls Du
eine Adresse hast, schick’ den
Jungs per Einschreiben eine “letzt-

malige Aufforderung”, das Modul

zu liefern oder unverziiglich das
Geld zurlickzuerstatten. Ohne
Adresse wird's allerdings schwie-

rig. Dann miiBtest Du schon Anzei--

ge erstatten, um am Bankgeheim-

_nis vorbei an die Adresse zu

kommen. Um solchen Betriigerai-

'

. debattetie” fur Game Boy
wird. Falls ein Versand (wie oben)

clubs und Héndler mit Gebraucht-
spielangebot wie Pilze aus dem
‘Boden zu schieBen. Schén und

oder Game Gear. Kdnntet lhr
mit erkldren, was das ist?
Stoffi Gutbier, Jiichen

Hey, welch’ schmackhafter
Name! ...aber das hérst Du sicher
dauernd. Also ein Transformator
wird landldufig eher als Netzteil be-
zeichnet. Mit “Ladebatterie” ist hier
sicher ein Akku gemeint. Fraglich
bleibt jedoch, ob man mit dem
Netzteil das Handheld direkt betrei-
ben kann, oder ob es nur zum Auf-
laden des Akkus taugt. Generel!
missen hierbei Akkus fiir den
Game Gear stérker sein, als die filr

10 xSl o4

den Game Boy. Das Farbhandheld
von Sega verbraucht namlich
durch die aufwendigeren Bauteile
und die Bildschirmhintergrundbe-
leuchtung weit mehr Strom als
Nintendos Taschenspielerei.

Fighter am Automaten
It. Mir hat das Spiel
gefallen, besonders
eflanden Animationen.
{gsein Grunde wollte ich
) Sie in der Lage
g Spiel fiir den PC
len. Die Kosten
ch iibernehmen.
Timo Schlis, Hamburg

e uns interessieren,

i, 1aB uns mal eine Ko-
b ung machen: Zuerst
iywir die Automatenplati-
n Abspielgerdt fiir insge-
wa dreieinhalbtausend
Etwas teurer féllt da die An-
naffung eines maBgeschneider-
en Konvertierungssystems aus
(schitzungsweise fiinfzehn- bis
zwanzigtausend Mark). Dann
bréuchten wir noch den passenden
PC (Pentium 90 MHz) fir schiappe
fiinftausend. Zur Ubertragung per
Modem rechnen wir etwa eine Wo-
che online (ca. DM 1000 Telefon-
rechnung). Das Honorar fiir den
Programmierer, der uns das Spiel
umsetzt, veranschlagen wir mal mit
finzehntausend. Summasum-
marum: etwa DM 45 000. Falls diese
Kosten Deine Moglichkeiten nicht
{ibersteigen, haben wir noch eine
schlechte Nachricht fir Dich: Wegen
schweren Raubkopierens werden
wir vermutlich alle flir mehrere Jah-
re hinter schwedische Gardinen ver-
frachtet — und die VIDEQ GAMES
gingestellt. Ich schétze, wir verges-
sen das Ganze besser...



7ch bin stolzer Besitzer
eines Super Nintendos.
Allerdings verfiel ich nun
dem “Sonic-Wahn”. Da ich
Sonic unbedingt zu Hause
spielen michte, iiberlege ich
mir, ob ich mir ein Mega
Drive oder gleich ein Mega
CD kaufen soll. Beim Studie-
ren der Angebote bin ich je-
doch iiber den Jaguar von
Atari gestolpert. Dabei kostet
der Jaguar mit einem Spiel
ca. 600 Mark. Ein Mega CD
mit einem Spiel schiégt mit
etwa 700 Mark zu Buche.
Welches System wiirdet Ihr
mir denn nun empfehien?
Andl Weiland, Rheinbach

DaB der Jaguar die fortschrittli-
chere Technik bietet, steht auBer
Frage. Jemand, der unbedingt So-
nic (sprich: ein actionreiches

Schnuckel-Jump'n'Run) spielen

mdchte, wird vom Jaguar-Spiele-
Angebot allerdings recht ent-
tauscht sein. In Sachen Jump'n'-
Run ist der Jaguar noch ein echtes
Sorgenkind. Mit Zool 2 (soll noch
vor 12/94 erscheinen) ist das zu
erwartende Hiipfspielangebot fiir
dieses Jahr auch schon erschipft.

iirzlich fragte ich einen
Héndler, ob ich ein
Super Nintendo an meinen
Amiga-Monitor mit RGB-An-

 schiuB anstépseln kann. Die

Antwort: Das Super Nintendo
seil ausschlieBlich an einen
Fernseher mit Scart-Buchse
anschlieBbar. Jetzt bin ich
natiirlich enttiuscht. In vielen
Anzeigen finden sich Angebo-
te von “RGB-Kabeln” fiir das
Super Nintendo. Was stimmt
denn nun?

Martin Riembauer, Ingolstadt

Erstmal kommt's darauf an, was
fir einen RGB-AnschluB Du an
Deinem Monitor hast (die breite,

. 21polige Scart-Buchse oder den

runden Commodore-AnschluB).

- Hast Du sine Scart-Buchse, kannst

Du jedes der angebotenen RGB-
Kabel verwenden. Mit dem Rund-
stecker wird's schwieriger. Ein
passendes Adapterkabel findest Du

nur bei Hardwarespezialisten wie
beispielsweise Wolfsoft. DaB das
Super Nintendo nur an Fernseher
mit Scart-Buchse anschliefbar ist,
stimmt nicht. Antennenanschlus,
Normal-Video (FBAS) und RGB
sind die Signale, die die Konsole
ausspuckt. Die beste Bildqualitat
ligfert hier der RGB-AnschiuB.

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion

Rat & Tat
Posttach 1304

- 85531 Haar bei Miinchen

Sl e ~SNES_MD.:MCD 3 DO Jaguar Amiga CD. GB . N
) Super NES Drive M aCD 3po
Adventurelslandll PV 128,30 | Rock'n Roll Racing = PV 109,00 | Artof Fighting JP 10890 | Micro Machmes GV 8990 | Dune DV 108,90 | Buming Soldler US 129,90
Alfred Chicken PV 8990 | Radical Rex PV 11880 | Aladdin GV 7990 | Markos MagicFootb. DV 108,80 | Double Switch DV 10890 | Dragons Lair Us 118,90
Beauty and the Beast auf Anfrage | Super Pinbal JP 10990 | Bubban Stix DV 10890 |NHL'S5Hockey DV 10890 |Dracula DV 9890 |DemoiionsMan  US 12990
Bombemann [t JP 12890 | Super Metroid DV 11830 Body Count DV 8990 | NBAJAM DV 119,90 | Dark Wizard 9990 | Dr. Hauzer US 119,90
Breath of Fire US 139,90 | Slam Master 10900 | pyne2 PV 10890 | Pete Sampras DV 9990 | DungeonMasterll  US 11890 | MadDocll - US 12880
Bubsy ! DV 9990 | SecretofMana DV 103,00 y Battle Comps DV 99,90 | Monster Manor US 109,90
/ e Dynarmite Headdy ~ DV 10880 | RBI‘S4 DV 10880 /

Chopliter PV 10890 | Schimpfe DV 11400 | DV 10990 | Robooop vs Teminglor DV 79.90 JP 8990 | RoadRash Us 11890
Clayfighter PV 11890 ! Side Pocket JP 10900 | - oV 5950 | Rolo v soeo. | FIFASocoer DV 9990 | ShockWave US 11890
Desert Fighter PV 11880 | Smash Tennis DV 10890 l":: OV 10890 | Super Stestighter DV 12800 | FO™el 1 109,90
Dracula PV 7990 | SpikeMcFang US 129,90 | FIFA Soccer 0890 | Sups g 0 | Ground Zero Texas DV 108,90 3DO Hardware
Dragon Ball 11990 | StarTrek US 10800 | Flashback GV 8990 |SteetsofRage DV 10990 | apofmearen DV 109,90

v g ini ; 90 3pONTSC2CD's 999,90
Dragon DV 1990 | StarWarsll DV 10990 | Hardbal 84 DV 11890 | ShiningForcell  JV 10990 | jyraseic Park DV 9990|300 o0 Wander 119690
DoubleDragon§ ~ US 13390 | SuperStreet Fighter US 148,90 | Jungle Book DV 10890 | Shadowrun US 11990 | ethalEnforcers DV 4990 | 3ncincBUmbay 129990
Equinox DV 7990 | StandRace FX DV 10990 | Jungle Strike GV 7990 |Sonc&Knuckes DV 11890 | Lunar 99,90 -
'E:‘;C::'g{'u’.Catwes1 g\‘; :gg SuperBattle Tank I DV 118,90 | Jurassic Park GV 8980 | Streetfighterii DV 9990 | Mystery Mansion 79,90 Jaquar

goes ? 3 Super Conflict PV 9990 | LostVikings DV 10890 |StestsofRage3 GV 69,80 | Megarace DV 89,90 )

FIFA Soccer PV 9890 | gyndicate PV 11850 | Lemmings GV 4980 | StarTreck . US 12980 | Nightirap 11800 | AlenvsPredator  US 12980
;“;ﬁ"&ﬁ; gx gg'gg iky E;Iazer 2\6 Zg'g Lion King DV 11890 | Tazmaria GV 5990 l;{ize t:lgDhter 8; 11(1)3,3 gf;ﬂafswﬂs gg :gg

” oons s ombat ise O jon , yman 2
Fun & Games DV 9950 T:;ryis 1l US 119,90 m::f:nmm F':adng 'g\\f }3’3 &m ::’?ng 83 };2;28 RevengeI:?Ninia US 10990 | Tempest 2000 US 109,90
Hardball i US 13890 Tym and Bum DV 11990 | yeos Man JP 11990 | WWF2 Royal Rurble DV gogo | Rebell Assut DV 109,90 | Wolfenstein ~ Us 11930
Hulk . US 13890 | Time Siip PV 7990 Mo - DV 9990 | Zombies GV 8990 - | Sonie DV 8990 | Gebrauchispiele/Neuheitenauf Anfrage
Jammit PV 119,00 | 15 Acarde PV 7800 Donalds Soulstar DV 11890 Jaguar Hardware
dungle Book gz 1;:-33 Wizardy 5 US 127,90 SensbleSoccer DV 8990 | o T
Jurassic Park 00 | World Cup Striker DV 128,90 Star Wars US 11890 . '
m m;s Tenis ?r‘,/ 1?49'33 Jogi Bir DV 11890 Tomat Alley DV 108,90 Amiga CD/PC

90| Young Merin PV 9490 Vay US 11890 An
MasimumGanage DV 17800 | 252 GV 690 Besucht unsere Léden in Berlin, Mg Commander o9 | °0 e e egs
Mechwarrior PV 119,90 SNES Zubehér P | B H Otto-Str. 28 | Zeichenerkléirung: -

. - - w N

Moganan X DV 1180 | bz AcaplorUSPAL 3090 renzlauer Berg Hans-Otto-Str. Hardwarte/Zubehér MCD | DV - Deutsch Version
s Qviseo |Shedw =9\ Marzahn Bergstr. 5 e o (T
Neass PV 12890 | pcton Repiay ssoo | Dort konnt lhr auch ausleihen. Ca. 800 | Muittese Soit Jriges 4p- Isprische Veson
NHLHockey's4 GV 10900 | SuperGame Boy 80 | Gebrauchtspiele auf Lager. ~ | €D Backup Ram 14490
Pop'n Twin Bee PV 109,00 | TutboPad 99,80 B Gebraucht CD/Xonsolen auf Anfrage | Versandkosten komplett 10 DM




Des Ratsels
Losung

Z()mplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeits-
spiele sind kein Problem fiir unse-
re Spieleexperten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluten Cracks
zu Wort und begleiten Euch durch
die gefahrlichsten Abenteuer. ..

Lufia & the
Fortress of Doom
Super Nintendo

Lars Kugolowski aus Schwar-
zenbeck hat sich mit Pedanterie an
Taitos Vorzeige-RPG herange-
macht und des Textes und der Kar-
ten viele erstellt:

Erste Insel

Die Truhe im Haus des Priesters
in Alekia erreicht man durch den
Keller des letzten Hauses. In den
meisten Schranken, wie auch in
den Truhen, finden sich oft niltzli-
che Gegenstande.

In Sheran zeigt sich ein Bild der
Verwiistung, und so geht es zurlick
nach Alekia, um dort den Knig
und die Soldaten zu informieren
(westlich von Alekia liegt ein Tem-
pel, wo ein alter Mann umsonst HP
& MP heilt).

Da keiner ein rechtes Interesse
hat zu helfen, macht sich der Held
selbst auf den Weq. Zuerst geht es
20 Lufia, die sich in den Zimmern
{iber der Kneipe aufhlt, und sich
Euch am Ende anschlieBt. In der
Hahle treffen die beiden einen Jun-
gen, der sie bittet, seine Schwester
Lilah aus dem SchlofB in Sheran zu
holen. Er gibt den Schliissel fiir die
Tiiren im dritten Stock mit. Lilah
und den Kénig findet Ihr unter ei-
ner Geheimtilr im Verlies. In Alekia
angekommen, wird Lilah aus den
SchlofB abgeholt und von Eurer
Party zu ihrem Bruder nach Chatan
gebracht.
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Hat dieser Supersommer Eure Gehirne
auch kraftig durchfritiert? Wie bitte
soll sich in unserern Breitengraden

einer ohne Klimaanlage auf perfekte

Kurven bei Stunt Race FX oder exakte

Lianensprunge mit Mogli konzentrie-

ren konnen? Hoffentlich kommt fir

die nachste Saison der Miniventilator

zum Einstecken in die Joypad-Buchse

auf den Markt.

Einen coolen Herbst wiinscht

beachtet,

gesandt werden, d :
beriichtigte mirrische:! Compu-
teranlage auf Trab gebracht ha-
ben und die Tips- und Tricks-
Seiten nur noch zur Halfte im fe-
schen Mausgrau gehalten sind.

2. Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverhindung
(Kontonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer
Geld ohne Umwege und lange
Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen IBM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette.
Maglichst im Word- oder ASCII-
Format (MS-DQS); Zeichnungen
auf jeden Fall auch ausdrucken
und nieht nur als Datei, Tabel-
len kénnt Ihr, wenn Ihr sie schon

sind “out”,

M, verziehen
6 Millltonne.

1stiwo abzuschreiben.
. Tips und Losungshilfen zu

--Mar?b— oder Megaman-Spielen

(Megaman X eingeschlossen)
die brauchen wir
nicht mehr. Auch in Sachen So-
nic 1 und 2, Mickey Mouse,
Zelda(GB) und JP sind wir be-
stens eingedeckt.
6. Die Belohnung:
Fiir abgedruckte Tips winken

nach wie vor

40 bis 500 M@
Mark! ' ’
Unsere Adresse
MagnaMedia Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks

Hans-Pinsel-Strafie 2
85540 Haar bei Miinchen

In Treck trifft man einen alten
Mann am Hafen, der von Guy er-
zahlt, der die Sinistrals vor 100
Jahren mit besiegt hatte. Seine
Tochter wird Euch zu ihm fiihren.
In Treck befindet sich links vom
Hafen eine Hohle, in der zwei Tru-
hen stehen. Der Weg zu Guy flihrt
durch die East cave. Das Tor in der
Hohle 6ffnet das Madchen. Nach-
dem man sich mit Guy unterhalten
hat, stirbt dieser. Untersucht lhr
dann sein Grab, findet sich ein
Schwert. Guy borderte den Helden
nach Grenable, wo Artea das lefzte
Mal gesehen wurde.

Doch um Grenoble auf der zwei-
ten Insel zu erreichen, muB man
von Treck mit dem Schiff nach Lor-
benia ibersetzen. In Treck ist al-
lerdings kein Schiff mehr. Ein
Seemann am Hafen erzihlt, daf
sein Schiff verschwunden sei, und
wenn der Held es wiederfande,
wiirde er ihn dafiir nach Lorbenia
fahren.

Im Hafen trefft Ihr jetzt Aguro,
der sich nach einem Kampf dem
Helden und Lufia anschlieft.

Habt Ihr Euch durch die Hahle
im Norden gekdmpft, kommt Ihr
auf einer Insel heraus, wo das ver-
schwundene Schiff Maberia liegt.

Zweite Insel

In Lorbenia trennt sich Alguro
von der Gruppe und verschwindet.
Der Held und Lufia gehen ins
grofie Kaufhaus, wo ein kleiner
Junge Lufia bestiehlt, nachdem Ihr
mit der Frau im Durchgang geredet
habt. Ihr stellt den Jungen Lou zur
Rede. Im benachbarten Gasthaus
erfahren die beiden dann genaue-
res tiber Lou. Nach der Ubernach-
tung schlieBt sich Algur der Party
wieder an.

Jetzt geht es nach Grenoble.
Dort werden 50 Gold Eintritt zur In-
sel bezahlt und ein Auftrag abge- .
holt, der besagt, daf ein bestimm-
ter Gegenstand gesucht werden
mubB.

Hier bekommt man alle 5 Stufen
den Auftrag, einen bestimmten Ge-
genstand zu suchen,



Der alte Mann will nur helfen
und Auskunft tiber Artea geben,
wenn man ihm den Fairy Kiss aus
der Old cave besorgt.

Jetzt geht Ihr in die zweite Ebene
der Old cave, wo Ihr nach der
Secret Map sucht und dann den
Fairy Kiss aus einen Raum holt,
den Lufia nur alleine betreten kann.

Ist der Fairy Kiss dem alten
Mann (iberbracht worden, erzahlt
dieser von Arteas Freund, der im
Turm im Norden wohnt und weif3,
wo Artea zu finden ist. Ihr bekommt
einen Brief fiir den Mann mitgege-
ben und verkauft noch schnell die
Secret Map. Ihr werdet jetzt auch
den zweiten Auftrag bekommen,
den Silver Wickim dritten Stock zu
suchen. Wurde der Silver Wick ge-
funden (und auch gleich wieder
verkauft), steht als ndchste Etappe
der Marsch zum North Tower an.

Im Tower plindert man die di-
versen Truhen und erfahrt nach ei-
nem Zweikampf mit Arteas Freund,
daf Artea sich in Elfrea aufhalt. Die
Stadt Elfrea kann aber nur mit ei-
nem Elf in der Gruppe betreten
werden. So geht Ihr zuriick nach

Tower of Grief

Grenoble, wo es vielleicht schon
den dritten Auftrag gibt. Bei diesem
soll man die crown aus dem vier-
ten Stock der Old cave holen. Hat
man diese gefunden und wieder
verkauft, macht die Party sich auf
den Weg, Elfrea zu finden,

In Kirof lernt Ihr das kranke
Méadchen Reyna und ihren Freund
Mark kennen, der fir ihre Gene-
sung den Hope Ruby aus Medan
ausleihen will. In Medan erfahrt Ihr
von den Bewohnern die Geschich-
te des Hope Ruby.

Die Mine im Norden ist im Mo-
ment noch nicht wichtig.

Im SchloB kann man die Prin-
zessin belauschen und so die
Wahrheit iiber den Hope Ruby er-
fahren.

Verlafit Ihr das SchloB, rennt
Mark mit dem Hope Ruby an Euch
vorbei. Von den Wachen erfahrt
Ihr, daB der Hope Ruby gerade ge-
stohlen wurde. In Kirof trefft Ihr
Mark wieder, der berichtet, daB
Reyna gekidnappt und in die Ghost
cave verschleppt worden ist. Ist der
Endgegner in der Ghost cave be-
siegt, zerbricht der Hope Ruby.

A= Purple Ring

B= Dragoneggk Revived Stone
Cure

C= Revivek Stone Cure

D= Ex Potionk Hi Magic

E= Miracle

F= Elder

1= nach Odel

5= nach Labor 2

6= dstlich von
Planting

12= Hihle nech Arus

Mark erzahlt zum Dank von ei-
nem Elfen, der in Belgen lebt. Sind
in der Hohle alle Truhen gepliin-
dert, solltet [hr so weit aufgestie-
gen sein, um in Grenoble einen
neuen Auftrag zu bekommen.

Jetzt soll man im flinften Stock
das goldene Pawn suchen. Der
flinfte Stock beherbergt sehr starke
Gegner. Hat man das Pawn gefun-
den und dieses verkauft, geht es
zuriick nach Medan. In Medan klart
die Prinzessin gerade tiber den zer-
brochenen Hope Ruby auf und IaAt
den Helden jetzt die Ost cave pas-
sieren.

Hinter dem Durchgang geht Ihr
auf direktem Weg nach Belgen.
Hier erfahrt Ihr, daB Jerin ver-
schwunden ist, und niemand ihm
helfen kann. In der Hohle in Belgen
bittet eines der drei Médchen um
Hilfe. Aber um zum Dias zu kom-
men, wo sich Jerin aufhalten soll,
muf3 zuerst vom Bruder des
Madchens der Schltissel fiir das
Tor aus der stidostlichen Hihle ge-
holt werden. Im Westem von Bel-
gen liegt der Durchgang zum Dias.
Beim Dias angekommen, sieht

0ld cave - sisbente Ebene

(LN TIER'FACE!

man, daB Jerin der gesuchte Elf ist
und wird dann Zeuge, wie ein
Monster Jerin in den North Tower
verschleppt. Nun geht die Gruppe
zum North Tower.

Der Drachen im obersten Stock-
werk erzahlt, daB Amon der Sini-
stral wieder da sei. Man totet den
Drachen und befreit Jerin. Dieser
will den Helden zum Dank beglei-
ten, was aber abgelehnt wird, da
Jerin noch ein halbes Kind ist.

In der Zwischenzeit sollte man
die 25. Stufe erreicht haben und
somit einen neuen Auftrag in Gre-
noble bekommen, ndmlich den Mi-
racle Gem zu suchen.

Hat man den Auftrag erfiillt, geht
es zuriick nach Belgen und von
dort aus weiter nach Surinigal hin-
ter der Wiiste. Dort hort [hr vom
Lost Forest, welchen man durch-
queren muB, um nach Elfrea zu
kommen. Diesen Wald kann man
aber nur mit einem Fiihrer durch-
queren. Der Filhrer wohnt siid-
westlich von Surinigal und ent-
puppt sich als Jerin. Nach Durch-
querung des Lost Forest kann man
in westlicher Richtung umsonst ra-

A= Sweet Water
B= Gloom Pick
C= ExPotion

D= Float

E= Great Potion
F= Escape

G= Mint Potion
H= Miracle

1= Claer Silk
J= Wind Flute
K= Ex Mesgic

L= Power Fotion
M= Spell Potion
N= Hi Magic

0= Buster swort

A= Great -& Mint -& Spell Potion
B= Mint Guardk Power Guard

C= Power Potion& Spell Potion
D= Float

E= Hi Magick Revive
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sten und in 8stlicher Richtung

- durch einen Tunnel zur dritten In-

sel gelangen. Im Tunnel trifft Euer
Trupp einen alten Mann, der einem
den Weg und die Bedingungen er-
ki&rt, um nach Elfrea zu kommen.

Dritte Insel

Auf der dritten Insel geht man
erst einmal nach Jenoba. Hier er-
fahrt 1hr von der Existenz von drei
Tiirmen, in denen je ein Gem lie-
gen soll. Diese drei Gems sind der
Weg nach Elfrea. Zuerst geht es
zum blauen Turm. Hat man den
griinen Jade gefunden, geht es
nach Ruan. Hier erzihlen die Ein-
wohner, daB etwas das Water Fairy

-aus dem roten Turm gefangenhait

und den Teich vom Dorf vergiftet
hat. Ihr geht also nun in den roten
Turm, um das Problem des Dorfes
zu 16sen. Hat man im obersten
Stockwerk den Geist getdtet und
das Water Fairy befreit, findet man
im Keller des Turmes eine Truhe,
in welcher der blaue Jade liegt.

Im griinen Turm befindet sich
aber nicht wie erwartet der rote
Jade. Legt man den Hebel im zwei-
ten Stock um, kann man damit im
dritten Stockwerk die Treppen ver-
schigben und so an die Truhen im
vierten Stockwerk gelangen. lhr
steigt also auf den Blue Tower, um
dort oben im Pedestal den blauen
Jade einzusetzen. Die gleiche Pro-
zedur fihrt thr im green Tower
durch. Sitzt der griine Jade im Pe-
destal, geht es zuriick nach Medan,
um dort aus der Rubin Mine einen
Ersatz fiir den roten Jade zu holen.
Am Eingang der Mine sprecht Ihr
mit dem Jungen. Dann geht man
zu dem alten Mann, welcher uns
den richtigen Hope Ruby liber-
reicht. Mit diesem geht es dann
zum Pedestal auf dem Red Tower,
wo der Hope Ruby eingesetzt wird.



Jetzt werdet Ihr nach Elfrea tele-
portiert.

Hier erfdhrt man von Artea, da
man die Sinistral nur besiegen
kann, wenn man im Besitz des
Dual Blade ist. Um dieses Schwert
zu finden, soll Professor Shaia hel-
fen. Jetzt bekommt man den
Schliissel, um die Tiir vor dem Te-

leporter zu ffnen und Jerin be-
kommt Arteas Bogen. Dieser Tele-
porter schickt die Gruppe auf die
vierte Insel.

Vierte Insel
Hier geht Ihr nach Rangs. Die
Bewohner erzdhlen, daf3 der Tunnel

‘nach Odel versperrt und nicht
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mehr passierbar ist. Ihr schaut
Euch den Tunnel an und rennt ge-
gen glaserne Wénde.

Der Mann in der Hohle 6stlich
von Rangs erklért, wie man die
Stelle im Tunnel passieren kann:

1 hoch, 2 rechts, 1 hoch, 2
rechts, 4 hoch, 3 links, 1 runter, 2
links, 1 runter, 2 links, 2 hoch, 1
rechts, 1 hoch, 2 rechts und dann
raus.

Habt Ihr den Tunnel passiert,
geht Ihr nach Odel. In der Hiitte ne-
ben dem SchloB erfdhrt man, daf
die Briicke nach Arus gebrochen
ist. Nur Piron im SchloB kann die-
se Briicke reparieren. Pironerzéhlt,
daB er seinen Freund aus Lyden
braucht, um die Briicke zu reparie-
ren. lhr holt diesen aus Lyden ab,
wo er sich in der Kneipe aufhélt.

Bei Piron wieder angekommen,
bittet er Euch, dai} die Briicke von
der Gruppe untersucht werden soll,
um ihm dann die Lage zu schildern
zu knnen. Habt Ihr die Briicke ge-
funden und Piron davon berichtet,
trefft [hr Euch bei der Briicke mit
ihm. Er gibt der Gruppe den Auf-
trag, die Arbeiten von Punkt C aus
auf der Karte zu beobachten. Jetzt
wird die Briicke repariert, und man
kann weiterziehen nach Arus.

In Arus erfdhrt man, daf der
Professor Shaia im Tower of Grief
bei seinem Freund Elder ist. Die
Leute sagen auch, daB die Magier
der Gruppe von Elder eine Menge
lernen kdnnten. Im Turm trifft man
nur Elder, welcher Lufia 10 MP
gibt und berichtet, daf der Profes-
sor in sein Labor zuriickgekehrt ist.
Den Professor kann man jetzt in
Platina, wo sich das Labor No. 2
befindet, antreffen. Hier bekommt
man den Falcon, der zur Reparatur
nach Carbis zum Labor No. 3 ge-
bracht werden soll.

In Carbis bittet der Professor,
seinen Assistenten Cooper aus
Bakku zu holen. Jetzt kann man mit
dem Falcon nach Forfeit Island
fahren, wo in den Laden so gut wie
alles eingekauft werden kann. Die
Treppe im Norden fihrt zu einen
Raum, wo ein Zauberer Gloom
Voice aus Long Nails und Straw
Dolls zaubert

Fiinfte Insel

In der Kirche von Bakku berich-
tet der Pfarrer, da8 Cooper im fiinf-
ten Stockwerk der Old cave bei
Grenoble sel.
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Blue Tower

Red Tower

A= Blue Ring

B= Magic Guard

C= Tafel

D= Hi Potion

E= Hi Magic

F= Pedestal

G= Loch (hineinfallen!)
H= Revive

I= Green Jade

J= Sweet Water

A= Power Potion (Miracle)

= Spell Potion (Dragonegg)
C= Float

= Power Guard& Magic Guard
E= Hi Magic& Hi Paotion

F= Geist (biise)

= Blue Jade

H= Hi Potion& Red Ring

I= Smoke Ball

. J= Magic Guard

A= Hi Potion

C= Gloom Arrow
D= Smoke Ball
E= Magic Guard
F= Mystery Pin
= Zircon swort
H= Great Potion
1= White Ring
= Mint Potion
K= Miracle
L= Spell Potion
M= Power Potion& Gloom Guardk
Glasdar Key



Glasdar Tower

Cave to Arus

A= Hi Potion
B= Ex Bomb
C= Big Arrow
D= Ex Arrow

F= Revive

G= Gloom Arrow

H= Gloom Ring& Miracle
I= Anidote

J= Stun Arrow

K= Miracle

L= Endgegner

A= Glass Robe
= Glas Cap

D= Stone Cure
= Half Mail

= Revive
= Ex Potion
L= Hi Potion

Das palt ganz gut in den Plan,
weil man sich vorher den letzten
Auftrag aus Grenoble abholen
kann. Man soll die crown jewels
aus dem siebten Stockwerk der
Hihle holen. Hat man Cooper und
die crown jeweils gefunden, geht es

zuriick nach Cardis zum Professor.

Doch bevor dieser den Falcon
reparieren kann, mufl man 7 Teile
Alumina finden. Der erste Hinweis
fihrt zu Brandt in Linze. Um nach
Linze zu kommen, mufs man den
Schltissel vom Tower of Light in

E= Mint Potion& Power Guard

Purple Newt cave

South east cave (Glasdar Tower)

\

C= Wind shoes& Iron Helm

F= Miracle & Quinted Silk
= Yellow Ring& Stone Cure
H= Ex Potion& Dragonegg
= Escapek Hi Arrows

diesem finden. Der Tunnel 6stlich
vom Tower of Light fiihrt zu Marse:
Wer genug Geld hat, kann dort
schon bessere Waffen und Riistun-
gen kaufen.

Hat man den Light Key gefunden
und durch den Kampf Amon er-

LNTIERFACE

A= Ex Bomb

B= Black Ring
C= Ex Arrow

D= Anidote

E= Smoke Ball
F= Hi Potion

G= Sonic Heels
H= Wi Magic

Iz Stone Cure
J= Mint Guard
K= Dragon Arrow
L= Big Arrowk Ex Potion
M= Great Potion
N= Miracle

0= Gloom Arrow

=

A= Revive

B= Chain Mail

C= Hi Bomb& Ex Potionk
Swing Wing

D= Miracle& Great Potion

E= Stone Cure

F= Gloom Arrow

G= Stun Arrow

H= Purple Newt

I= Power Guard

=3 A7

weckt, kann der Tower durch die
verschlossene Tir wieder verlas-
sen werden. Wenn man sich bei
der Kiste, die auf der Karte mit "J"
bezeichnet ist, durch den Boden
fallen |4Bt, erreicht man die vier
Kisten im vierten Stockwerk.

S7



Die Einwohner berichten, daf
Brandt auf den Gaya-Insein nach
Alumina sucht. Durch den Keller
des rechten Hauses kommt Ihr auf
die Gaya-Insel.

In der Hohle bricht man im Erd-
geschofl immer ein und stiirzt eine
Ebene tiefer. Mit dem Schalter
kann der Zielort des Teleporters
eingeste!lt werden. in der Hohle
trefft Ihr Clack, welchen man dber
die wichtigsten Gegenstinde aus-
fragen kann. Er erzahlt auch, daf
Brandt auf der Loire Isle ist, um in
der dortigen Hohie nach Alumina
zu suchen. Nun geht thr durch den
Light Tower zur{ick und durch den
stlichen Tunnel nach Marse. In
der dortigen Kapelle trefft ihr aui
die Freundin von Brandt.

Von Marse fahrt man mit dem
Falcon auf die Loire Isle, um dort
nach Brandt zu suchen.
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In der Hohle findet sich Brandt,
der eingebrochen ist und sich aus
diesen Raum ohne Magie nicht be-
freien kann. Befindat lhr Euch wie-
der an der Erdoberflache, schenkt
Brandt der Gruppe ein Stlick
Aluminia und sagt, daf ein Stiick
auf Elba Isle und zwei Stiick auf
Ulupp Isle versteckt seien. Der K-
nig aus Herat hétte auch noch ein
Stiick Aluminia.

Nun miBt Ihr auf den beiden in-
seln die Hohle absuchen, wobei
man manche Stellen in der Hohle
von Ulupp Isle nur (iber Teleporter
aus Elba Isle erreichen kann. Den
Zielort des Teleporter kann man
wieder einstellen. Seid Ihr jetzt im
Besitz von sechs Stiicken Alumi-
nia, geht Ihr zum Konig in Herat.
Dieser ist nur bereit, das Stlick
herzugeben, wenn man ihm ein
spezielles Essen besorgt.

So zieht Ihr nach Lyden, wo der
Wizard of Taste um Hilfe gebeten
wird. Der kann aber nur das beson-
dere Essen machen, wenn er gin
purple newt hat, welehes in der
gstiichen Hohle von Herat liegt.

In der Hohle legt man den
Schalter um, und teleportiert sich
zum purpie newt. Mit diesem in der
Tasche geht man nach Linse und
gibt es den Wizard of Taste, der
daraus den Magic Flaver macht.
Serviert man diesen dem Konig
von Herat, darf man aus Dank die
Schatzkammer des Schlosses
leerrdumen. Mit allen sieben Al-
uminia gent thr zuriick nach Car-
bis. Doch der Professor ist von Pi-
raten auf die Insel Aisen ver-
sghleppt worden. Um den Schils-
sel zu den Zellen zu bekommen,
muf man im obersten Stockwerk
die vier FuBischaiter in der richti-
gen Reihenfolge driicken. Der erste
Knopf ist der rechts oben. Die an-
deren drei sind immer anders. Es
gibt aber nur sechs verschiedene
Mdglichkeiten. Besiegt Ihr den Pi-
ratenkapitdn, seid lhr nicht nur im
Besitz.der Schliissel, sondern habt
auch Lou, den Sohn des Profes-
sors, befreit.

Haben alle sechs Personen den
Turm verlassen, geht es zum Labor

No. 3 in Carbis. Der Professor re-

pariert den Falcon, so daf dieser
tauchen kann.

Jetzt fahrt thr zur Ringinsel, wo
dort zuerst das Dorf Soshette be-
sucht wird. Nachdem man hier
neue Informationen erhalten hat
und frisch ausgeruht ist, begibt
man sich durch die Wasserstrudel
in ein Hohlensystem unter Wasser.
Hat man die Foriress of Doom er-
reicht, findet sich dort das Dual
Blade. Hat man dieses aufgenom-
men, tauchen vier Statuen von den -
Sinistral auf und man entdeckt, daB
Erim genauso aussieht wie Lufia.
Dann tauchen die richtigen Sini-
strals auf und erzéhlen der Gruppe,
daB Lufia in Wirklichkeit Erim sei.

Die Gruppe fliichtet aus der Fe-
stung und die Sinistrals beginnen
zum zweiten Mal Chaos iiber das
Land zu bringen.

Die Gruppe geht zurlick nach
Soshette, um sich von dem Schock
zZu erholen.

Die folgende Zwischensequenz
zeigt, daB keiner der vier Helden
weif, was er von dem Gesprach
mit den Sinistrals halten soll und
ob Lufia zu ihnen gehdrt oder
nicht.

Es wird beschlossen zum Labor
No.3 zu gehen, und den Professor
um Rat zu fragen und um den Fal-
con umzubauen, so daB er fliegen
kann. Der Professor sagt ihnen,
damit der Falcon fliegen kann,
braucht er das Power Oil aus Epro.
Die Gruppe soll dort das Oil kaufen
und danach zum Labor No. 4 kom-
men. Dieses liegt 6stlich von Aru-
bus.

Sechste Insel

In Epro ist das Power Oilausver-
kauft und Hedge schon unterwegs,
um neues zu besorgen. Man be-
schligBt, das Power Oil selbst zu
suchen.

Auf den Weg zur Oi! cave trefit
[hr Hedge, der vor dem verschiitte-
ten Weg steht. Er gibt der Gruppe
den Qil cave key. Weiter dstlich
gibt es aber einen unterirdischen
Weg, der iiber den Strudel zu errei-
chen und mit dem Falcon zu pas-
sieren ist. Hat man sich durch die
Qil cave gekdmpft und den Dra-
chen besiegt, der.das Power Oil
bewacht, begebt Ihr Euch nach Fre-
deria, wo sich das Labor No. 4 be-
findet. Hier wird der Falcon erneut
umgebaut, damit er fliegen kann.
Der Professor erzéhlt, da Doom
Island beim Glasdar Tower gese-
hen worden ist. Da der Falcon aber



nicht auf dem Turm landen kann,  de stehlen soll. Sobald sie mit den  gehen will, konsultiert vorher sei-  Invisible Walls;: - CCCBAAAB

miiBt lhr durch die South-west  Sinistrals verschwunden ist, geht  nen Arzt oder gleich Stefan Hart-  (Kein 'Aus’ mehr im Spiel)

cave zum Tower gelangen. der Rest der Gruppe zuriick zum  mann, der mich mit Tips in den  Crazy Ball: CABCCBAC
Der Schiiissel fiir den Tunnel  Professor. Hier erfahrt thr, da  Sommerferien iiberflutet hat. Super Angriff: AAAAABC

liegt im North cave. Doom Island beim Tower of Grief Super Abwehr: BBBBBCB
Bevor man den Schiiissel aus ist. Habt lhr Doom Island erreicht - Superkraft: BABBBBBBBB

der North cave holt, kauft man in  und seid gelandet, betretet Ihr zu- Super Torwart: AAAAABBBBB

Arubus die besten Riistungen und  erst denselben Tempel, in dem Dschungell_)uch Angeschnittener

Waffen ein. man sich am Anfang heilen lassen Mega Drl ve Ball; BACBCC
Auch in der North cave milssen  konnte. Jetzt geht es noch weiter Dream Team: AABBCCAA

die Schalter wieder so gestellt wer-
den, daB thr an den richtigen Ort
teleportiert werdet. Hat man den
Glasdar Key, geht es in die South
west cave. Hat man diese hinter
sich gelassen, wird der Glasdar
Tower betreten. ,
Hier tauchen im vorletzten
Stockwerk drei Kndpfe und ein Te-

leporter auf. Je nachdem, welcher

Knopf gedriickt wurde, verfrachtet
der Teleporter Euer Team woan- .
ders hin.

Driickt man den mittieren Knopf,
geht die Reise in das letzte Stock-
werk, wo ein sehr schwerer End-
gegner wartet. Ist dieser besiegt,
tauchen die Sinistrals wieder auf
und {iberzeugen Lufia, daB sie Erim
ist, und dem Helden das Dual Bla-

zum Fortress of Doom. _

Hier geht man genauso vor, wie
beim Erdffnungskampf. Sind die
drei Sinistral besiegt, wollen sie
sich in ein Monster verwandein.

Lufia kann dem Bann entkom-
men und die Verwandiung mif-
lingt. Nach dem Sieg (iber dieses
Monster kann man sich in Ruhe
das Ende ansehen.

Bei “Flinke Finger” kiimmern wir
uns um Verrenkungstricks, die auf
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip
basieren. Wer auf Nummer Sicher

Alexander Weif} aus Wartenberg
weill mehr als andere Mogli-
Freunde. Hier ist sein Levelskip:

Spiel mit Start pausieren und B,
A AB.B.A A B ABTBAAB,
B und A driicken; Ihr hért nun ein
affiges Lachen, ein Yeeahh und
schon ware das Level geschafft.

Fifa Socc'er
Mega CD

Bei der CD-Version dieses FuB-
ballhits wurden alle Spezialoptio-
nen der Super Nintendo-Version
von Crazy Ball bis Super Kick

{ibernommen. und Florian Berkner

aus Darmstadt weif auch wie:

Alie Cheats midssen im Options-
meni eingegeben werden. Sie las-
sen sich dort dann ein- oder aus-
schaiten, bzw. fiir das Heimteam,
das Gastteam oder fiir beide Teams
ginstellen.

Wem diese spielerleichternden
Tricks nicht genug sind, fiir den
hat Florian noch einen klginen
Bauerntrick parat. Wenn Ihr gegen
den Computer spielt, miiBt Ihr in
das Men{ “Control Setup” gehen,
Euer Pad auf die Mannschaft des
Gegners stellen und wieder zuriick
ins Spiel gehen. Nun steuert [hr

die Spieler des Gegners, so daB

Ihr-dem Gegner recht einfach ein
paar Eigentore verpassen kdnnt.

" Videofilm mit 45 Neo-Geo Demos incl. Aerofighters 2,
King of Fighters, Street Hoop u.v.m.
Ratenkauf von 3DO, Neo Geo und Atari Jaguar méglich.

1
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Ganz wichtig allerdings ist, die
“Eigentorschilsse” mit der A-Taste
zu vollstrecken, da diese von
. Eurem Torwart nicht gehalten wer-
den. Nach zwei bis drei Schiissen
ist der Ball im Netz und lhr kbnnt
im Menii “Contro! Setup” das Pad
zuriick auf Eure Mannschaft stel-
len, die jetzt 1:0 fiihrt.

Super Street
Fighter
Super Nintendo

Stefan Braun aus Dortmund
hat sich die Mihe gemacht,
alle Farbkombinationen bei Cap-
coms neuestem SF-Update auf-
zuschreiben. Die verschiedenen
Farben nehmen Eure K&mpfer
an, je nachdem mit welchem
Button Ihr sie in der K&mpferaus-
wahl bestatigt.

[hr kénnt auBerdem noch eine
achte Farbkombination aus dem
Modul hervorzaubern, wenn [hr
bei der Kémpferauswahl zwei But-
tons gleichzeitig driickt.

Des weiteren enthélt auch Super
SF einen Turho-Modus. Dazu
miiBt Ihr lediglich im Game-Start
Screen das Joypad nach links oder
rechts driicken. Dieser Trick funk-
tioniert auch beim Mega Drive-
Modul, wo lhr staft drei Sternchen
sogar vier einstellen kénnt. Dieser
Trick stammt (ibrigens von Hans-
Martin Lang aus Hofheim-Wallau,
der auBerdem noch den Pinsel
geschwungen hat und das SF-
Gruppenbild geschaffen hat; das
wir Euch auch in Farbe zeigen wol-
len. Deshalb findet [hr es erst auf
der Seite 68.

McDonald’s
Treasure Island
Mega Drive
Um jede Stage und jeds Action-

Sequenz einzeln anwahlen zu kén-
nen, sollte man wieder einmal auf

- sth héren und im Titelbild auf Pad

1 links, rechts, A, B, C driicken.
Ein Sound ertdnt, der dem
Schummler verrét, daf der Trick
funktioniert hat und per Betatigung
von Start erscheint auch gleich das
geheime Stage Select Men.
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Yoshi’s Safari
Super Nintendo

Da die Super Scope-Tips diinn
gesét sind, hier ein Bonbon von
sth fiir alle Yoshi-Fans. im Spiel
versteckt sich eine ganz neue Mis-
sion. Wer im Titelbildschirm auf
PAD 1 die Kntpfe L, R, X, Y und
Start gleichzeitig drlickt, wird se-
hen, daB sich das Blau des Him-
mels in ein nettes Violett verwan-
delt. Und schon erzéhit Euch die
Prinzessin von einer zweiten Auf-
gabe, die sie gerne geldst hétte.

The Flintstones
Mega Drive

Jabba dabba du, "sth", der Du
auch zu diesem Spiel wieder Dei-
nen Senf dazu geben muBtest!

Hier ist die Levelanwahl:

Man muf im Titelbild gleichzei-
tig A, B, G und das Steuerkreuz
nach links driicken, gedriickt hal-
ten und dann Start betétigen. Und
schon kann man den gewiinschten
Level anwdhlen, indem man auf
dem Pad nach oben bzw. unten
drilckt.

Fighter’s History
Super Nintendo

*Sth” verrdt auch zu diesem Priig-
ler gin paar Geheimnisse und zwar,
wie mit den letzten zwei Charakte-
ren, ndmlich mit den Bossen, ge-
spielt werden kann. Dazu driickt [hr
im Titelbild einfach Rechts, Rechts,
Oben, Oben, L und R. Und schon
sind in der Charakterauswah! auch
Karnov und der Clown enthalten.

Damit keiner verzweifelt, lisfert
sth auch gleich noch die Special
Moves fiir die beiden Chefs mit:

Ciown:

Handstand: Hinten-Unten fiir
einige Sekunden gedriickt halten,
dann Oben und harter Punch

Kuchen: Hinten-Unten fir einige
Sekunden gedriickt halten, dann
Vorne und Punch :

Kanonenkugel: Hinten auch ge-
driickt halten, dann Vorne und Kick

Bogenférmige Kanonenkugel:
Hinten-Unten flir einige Sekunden
gedriickt halten, dann Vorne-Oben
und Kick

Karnov:

Hipfender Feuerball: Unten,
Vorne-Unten, Vorne und Punch

Feueratem: Vorne, Vorne und
Punch

Super-Kick: Hinten fiir einige
Sekunden gedriickt halten, dann
Vorne und Kick

Ballon; wéhrend des Sprungs
Vorne, Vorne-Unten, Unten, Hin-

-ten-Unten, Hinten, Hinten-Oben

und Kick (wichtig: 225° Drehung!)



Pete Sampras Tennis
Mega Drive

Larsi Weller aus dem Lauda-
Stédtchen hatte seinen Cheat auf
der ekligsten Postkarte, die diesen
Manat bei mir eintrudelte, auf-
geschrigben:

Wenn ihr im World Tour Modus
das Pafiwort "ZEPPELIN' eingebt,
stehen Euch zwei weitere Modi zur

Auswahl. Der “Crazy Mode”
(scheint ja bei Sportspielen gerade
‘in’ zu sein) ist ein reiner Fun-
Modus, in dem sich das Baliver-
halten verdndert und bei “Huge
Tour” startet Thr auf Weltrang-
listenplatz 35 und miiBt Euch, so
schnell es geht, verbessern.

Ist das Deine Multer, Sceste, Oma, Fraundn Scharfe Sache, l.a

Ranma 1/2 -

Hard Battle

Super Nintendo

- Steven Strongman hat einen sei-
ner Handlanger aus llvesheim ab-
beordert, um einen Tip zum dritten
{und besten) Teil der Manga-Prii-

gelspielserie abzuliefern. Dieses

Spiel wartet mit spezieflen Death
Moves auf, die, je nach gewdhlter
Spielfigur, mehr oder weniger ef-
fektiv sind. Nachstehend eine
Ubersicht fiir alle Charaktere, dabei
. aber beachten, da8 man zuerst den

“L-Knopf gedriickt halten und den

Charakter seine kleine Animation-

komptett ausfiihren lassen mus.
Ansonsten féngt die Energieleiste
nicht an zu blinken, und man kann
den Death Move nicht ausfiihren.

Kodashi: =~ 7« undX
Kunou: = e~N1v—undX
Ranma (mannliche Form):

41 undX
Ranma (weibliche Form):
=N - undX
Moose: = b e undX

Ukyou:

- === undX

Bei den Moves wird davon

 ausgegangen, daB Eure Figur links

vom Gegner steht (ansonsten
gilt jeder Move eben spiegelver-
kehrt): .

Wer sich-jetzt fragt, wer Herb ist,
dem sei gesagt, daf dies der End-
boB ist. Und wer jetzt fragt, wie
man den steuern kann, dem sei
gesagt, da man einfach mit dem
Cursor- auf die “Story Mode”
Option gehen, L und R gedriickt
halten und Start betétigen sollte.
Sobald jetzt der Charakteraus-
wahl-Bildschirm erscheint, kénnt
fhr auch- den- letzten Kémpfer
anwahlen.

Shampoo: In der Luft (!)
=N 4 e undX

Ryouga: § 1 undX

Mariko: = +~~1v = undX
Hinako: 4 ¢ « tnd X

Genma; — e-— undX
Akane: — «——— undX
Herb: =1 = undX
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Stunt Race FX
Super Nintendo

Im neuesten Super FX-Game
von Nintendo verstecken sich
sicherlich noch eine Menge Extras.
Die ersten kann sth (hiibscher
Name auch) aus llvesheim schon
heute présentieren:

BekanntermaBen kann man ja
normalerweise zwischen drei
verschiedenen Perspektiven wah-
len. Wer aber L und R gedriickt
hélt, wahrend er auf Select driickt,
kann seinen Rennwagen aus
derselben Perspektive wie beim
Bonus Track steuern!

Wer den Cheat beim Bonus
Track eingibt, bekommt eine noch
steilere Vogelperspektive (fast
wie bei den Radio Control Spie-
len).

Wer den Expert Level erreicht
hat, kann im Speed Trax auf der
Night Cruise einen speziellen
Bonus einsacken. Dazu muf man
mit seinem Wagen gegen die
ersten drei Starfox-Werbeschilder
fahren, so daB sie umfallen. Jetzt
fahrt man weiter und auf der
Geraden vor dem ersten Tunnel
wird ein Arwing herbeifliegen
und ein Turbo Boost-Extra fallen
lassen,

Jungle Book
Super Nintendo

Auch in dieser Ausgabe gibt es
wieder ein Goodie von uns fiir
Euch, ndmlich den Level Select:

Im Virgin-Logo, das am Anfang
gleich nach dem Einschalten er-
scheint, miBt Ihr rucki-zucki oben,
oben, oben, B, B, Y, Y, Select,
oben, unten, links, rechts, B, oben
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und Y eingeben. Wenn Ihr es rich-
tig gemacht habt, hort Ihr auch ein
spezifisches Gerdusch. Danach
kénnt Ihr bei Options die Level an-
wahlen und bei Cheat verschiede-
ne lustige Dinge einstellen, wie
zum Beispiel einen fliegenden
Mogli, etc.

~ LEVEL 11
HUSG
SOUND FX

CHEAT 5
CREDITS

Jurassic Park
Game Boy

Mist! Druckfehler in Ausgabe
8/94. Das mittlere Select wurde
vergessen. Der Cheat muB richtig
lauten: oben, unten, links, oben,
unten, rechts, Select, oben, unten,
links, oben, unten, rechts, Select
im Titelbild, wenn der kleine T-Rex
erscheint, driicken. Im Spiel dann
Select und Start gleichzeitig
drlicken zum Level dberspringen.

Mit dem korrekten |
Level-Cheat sind |
auch die groften |

Code geknack

Téglich erstrecken sich mehrere
Kilometer PaBwortldsungen (ber
meinen Schreibtisch. Trotz der
frohlichen Wiihlarbeit freue ich
mich tiber jeden Code, den Ihr mir
schickt.

Die Schliimpfe
SNES/ Game Boy

Jlrgen Dolles aus Kohlberg hat
uns zwar nicht verraten, ob er die-
se harte NuB zuerst geknackt und
dann die Action Replay-Codes
rausgefunden hat oder umgekehrt.
Folgende Codes hat er jedenfalls
riibergeschlumpft:

Dinos in |

Jurassic Park kein [Ermsmsmes

Problem mehr

Pac-Attack
Super Nintendo

Die PaBworter von Johannes
Benner aus Herborn schimmelten
in diesem Biiro schon ein paar
Monate vor sich hin. Bevor es
allerdings in meiner Schublade
zu unhygienisch zugeht, wird
ihnen hiermit der Weg ins Heft
geebnet. Johannes hatte seiner-
zeit auch noch einen Tip parat,
wie man nervige Level im Puzzle
Mode tberspringt. Im Game Over
Screen muf dazu einfach die
L-Taste gedriickt werden. Durch
einen Druck auf die R-Taste kdnnt
Ihr vorherige Level noch einmal
spielen.

Level  PaBwort
7 STR.
=0 HNM
B KST
4 TRT
5 MYX
6 KHL
7 RTS
8 SKB
9 HNT
10 SRY
11 YSK
12 RCF
13 HSM
14 PWW
18 MTN
16 TKY
i RGH
18 TNS
19 YKM
20 MWS
21 KTY
2 YK
23 SMM
2% NFL
25 SRT
26 KKT
27 MDD
28 CWD
29 DRC
30 WHT
31 FLT
S SKM.
33 QTN
34 . SMN
35 TGR
36 WKR



Level PaBwort 69 SWT
37 YYP 70 WTM
38 SLS 71 FST
39 THD 72 SLW
40 RIVIN 73 XWF
A CNK 74 RGJ
42 FRB 75 SNC
43 MLR 76 BKP
44 FRP 77 CRN
45 SDB 78 XNT
46 BQ 79 RNT
47 VSM 80 BSK
48 RDY 81 JWK
49 XPL 82 GSN
50 WLC 83 MMT

L TMF 84 DNK
52 QNS 85 HPN
53 GWR 86 DCR
54 PLT 87 BNS
55 KRW 88 SDC
56 HRC 89 MRH
57 RPN 90 BTF
58 CNT 91 NSM
59 BTT 92 QYZz
60 TMP 93 KTT
61 MNS 94 FGS
62 SWD 95 RRC
63 LDM 96 YLW
64 YST 97 PNN
65 QTM 98 SPR
66 BRP 99 CHB
67 MRS 100 LST
68 ERY Endbild JFK
Troddlers

Super Nintendo

Noch ein tberfélliger Beitrag,
der schon ldnger Warteschlei-
fen gezogen hat. Auch hier sind
die PaBwdrter wieder vom sth-
Stefan aus llvesheim,

LNTIER'FACE

Evolution: Dino Dudes (Jaguar)

Bevor ein Miinchner Jag-Freak
namens Andreas Schlicht seine
PaBworter loswerden kann (bei
uns is' dbrigens nix von wegen
Nirwana und so, mit Seite 10 in VG
6 war lediglich die Seite 30 in VG 7
gemeint, is’ doch wohl nich' so
schwer nachzuvollziehen ...) gibt es
noch ein kleines 'Von-uns-fiir-Sie'-
Schmankerl:

Geht in den PaBwort-Screen,
driickt AC und gebt "TIME
STANDS" als ersten Teil des
Cheats ein. Driickt OK und l6scht

die Zeile wieder mit AC. Gebt nun
den zweiten Teil "STILL FORE-
VER" ein. Bestétigt mit OK, und ein
klginer Rillpser will Euch zu ver-
stehen geben, daf der Timer nun
ausgeschaltet ist.

Fiir unendliche Dino Dudes gebt
Ihr das PaBwort"ONGE DEAD
TWICE BORN" auch wieder in
zwei Etappen wie eben beschrieben
ein.

Jetzt aber zu den ganz und
gar nicht schlichten Wértern von
Andreas aus Bayerns Haupistadt.

Level Code Level Code

03 STONE WALL 42 HALF A BET
04 G MEN 43 SING SING
05 WILD WEST 44 BROWN COW

06 LEMON ENTRY

45 ~ IRON HORSE

07 WAGON WHEEL

46 WHITE WHALE

08 OIL DRUM

47 BOX OFFICE

09 MOON ORBIT

48 CORNY FUR

10 HARD ROCK 49 ATOM CAT

1 TRIP AN FALL 50 FREE WHEELING
12 ALARM CLOCK 51 BUSH FIRE

13 BIG COUNTRY 52 CAR BRA

14 HOG TIED 93 PORK PIES

15 CAN CAN 54 STORMY WEATHER

16 CUTE MOUSE

55 STAGE COACH

17 SPARK PLUG

56 QUAY BORED

18 PONY EXPRESS

57 SPLASH DOWN

19 PADDED CELL

58 BUG POLITICS

20 LOG PLUME

59 SHAKE SPEAR

21 CANVAS SAIL

60 SCHOOL ZONE

22 GOLDEN ERA

61 PINK MARBLE

23 WIDE SEAT 62 ROLLING PLAINS
24 BAD KARMA 63 ICON DRIVE

25 CRASH BARRIER 64 CARROT TOP
26 LIME GLASS 65 QUILL PEN

27 SURFS UP 66 TUTTI FRUTTI
28 PENAL COLONY 67 PUBLIC ENEMY
29 RELIEF ART 68 BIG END

30 TRIBAL DANCE 69 TAN PARLOR

31 SODA FOUNTAIN 70 NEVER READY
32 PARKING SPACE n SHARK FANGS
33 PIZZA DUDE 72 STOOL PIGEON
34 CROW FLIES 73 PROM QUEEN
35 TILED ROOF 74 RED LETTER

36 SLATE MISSING 7% CORN PONE

37 OPENING TIME 76 BILGE PUMP

38 INNER PEACE 7 SIXTY FOUR BIT
39 BAD DOG 8 HALF MAST

40 SOUR BELLY 79 WALKING BOSS
41 LARGE MUG 80 SPACE TO LET
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Flashback (Mega Drive)

Georgius Spanopoulos aus der
Heimatstadt des Bockbieres (an-
geblich Einbeck) hat keinen Bock
mehr auf unrichtige Codes (sorry,
sorry) und michte etwas richtig-
stellen. Denn man los, Georgi:

Wir haben uns {ibrigens ge-
stern in einer ca. zweistiindi-

gen Team-Meditation unserer
Wurzeln erinnert, lieber Georgios,
aber was hétten wir denn um
Himmelswillen dort unten finden
sollen? Viellgicht kommst Du mal
bei einer der nédxten Sessions
vorbei und hilfst uns auf die
Spriings, ja?

Garfields
Labyrinth
Game Boy

Heike Oberfeuchtner aus Etten-
heim hat Garfields Preflufthammer
immer an der richtigen Stelle an-
gesetzt und sich so bis zum End-
gegner durchgebohrt.

Time Gal
Mega CD

Hier ist mal wieder ein sth-Bei-
trag flr alle Mega-CD-Besitzer,
den ich gerade noch vor dem Ver-
rotten bewahren konnte, bevorerin
die ewigen Jagdgriinde einging.
Dies sind alle Pafwdrter des
Visual-Modes:
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Godzilla

Die nachfolgenden Pafworter
srreichten uns von Michael Saxer
aus CH-Oetwil am See. Godzilla
ist zwar schon steinalt und Rob-
Zéng hat gerade gebeichtet, daf

Game Boy

er nicht einmal wuBte, daB es
Godzilla fiir den Game Boy {iber-
haupt gibt, aber einfach ist das
Ganze nicht und der Micha hat es
so schon gemacht, seht selbst:

Wir sind schwach geworden
{wie schon so oft), Euer Ruf war zu
tiberméchtig, deshalb fiihren wir
seit der vorletzten Ausgabe wiedsr
neue Codes fiir das Mogelmodul
Action Replay 1 und 2, fiir die es
aber, wie schon in der Nummer 8
zu lesen war, kein Geld gibt (Pech
gehabt):

Tiny Toons dt.(SN)

Hier ein Auszug aus der schein-
bar unendlichen Codesammiung
von André Dittrich aus Theuern
{bis Super SF):
7E1A1001  unendlich Versuche

beim Footballspiel

svm? i cekz D Datx DY ewe DM ssr2 i saxs [ seeNp o
A 4 \ 4 \ 4
A A A
2M= | Jsse o [l qucs 2wHE DY 187 > 181M [ GFeC
A 4 \ 4 \ 4 A 4 A 4
A A A A
KxQd P 4xs4 HisMpp| Pr7G Pl HL7= CIRM P M=63 P CNR/
v A 4 \ 4
A A
pcss i LB [ aies GRiKP  sapT P s3a7 DML Lsec
\ 4 A 4 \ 4 A 4 Y
A A A A A
PD2N 87aH P -Losx @ NxeB JWBW “ w4z #x= P QsFB
A 4 \ 4
A . A
am | 32X cHIX P JRIK P sFTU D Qe7? M Hesx i wer2
\ 4 7 A 4 A 4 \ 4
2HD4 Pl 8CF8 KT P eHsL B 2c77 | 4Ks? (o Ns2B D> awe
\ 4 h 4 h 4 A 4 A 4
A A ) A
a3 Misa | oRes | B2s2 [ 7TKE P 782 ‘q.mc ' 8sBF
Castlevania IV dt.(SN)
7E00920X  Anstatt des X" eine
0 fiir die Lederpeit-

sche, eine 1 {iir die
kurze Metallpeitsche
und eine 2 fiir die
lange Metallpeitsche
ginsetzen

Super Streetfighter 2 dt.(SN)
TE1D3FXX  flir “X" gewlinschte
Geschwindigkeit ein-
setzen (02-12)
7E18BBXX im Zweispielermo-
dus kénnen die Bo-
nusrunden angewahlt
werden. Statt “XX*
gine 10 fiir das Auto,
gine 11 fiir die Mau-
erund eine 12 flir die
Fésser eingeben.



TE06B804

TE08F804
7E06B104
7E08F104
7TE06B304
7E08F304

7E053602

TEQ77602

7E053430 -

7E077430
TE059B01
7E07DBO1
- 7E052B01
7E052B01

TE076B01
TEQ76C01

7EQ0BF10

Ryus Feuerball mit Y
Player 1
Ryus Feuerball mit Y
Player 2
Hurricane Kick mit L
Player 1
Hurricane Kick mit L
Player 2
Tiger Knee mit L
Player 1
Tiger Knee mit L
Player 2

Farbe von Player 1
verdndert sich nach
Treffer

wie oben, nur fiir
Player 2

Player 1 springt
héher

Player 2 springt
hoher

Player 1 ist
unsichtbar

Player 2 ist
unsichtbar

Beide Codes zusam-

- Imen ver-

fangsamen die
Special Moves bei
Player 1

Beide Codes zusam-
men ver-

_langsamen die

Special Moves bei
Player 2

‘kein Hintergrund

mehr

Rock’n’Roll Racing (SN)

TE02A2XX

Farbe des Autos be-
stimmen flr “XX"
{00-08)

7EG2A0XX  Fahrzeug auswéhlen
flir “XX" (00-04)
SchuBwaffe auswah-
len fir “XX” (01-03)
Hindernisse aus-
wahlen fiir “XX”"
(00,04 oder 05)
Moneten x 100
Moneten x 10000
Moneten x 1Mitlion

7E02BDXX
TE02BEXX

TEQEQ7XX
7EQEO8XX
7EQE09XX

Beim Einkaufen Action Replay
ausschalten!

Stunt Race FX (SN)

OBAEDEBC Japanisches Spiel
|4uft auf U.S.- und
PAL-Gerédten

Streets of Rage 3 (MD)

FFFB0O5000X Level auswahlen

FFFBO3000X Act auswahlen

FF88E20049 unendlich Zeit in
Level 6

FF88500059 unendlich Zeit beim
EndbofB

Super Streetfighter 2 (MD)
003BEGG02E" Diesen Code vor

_ allen anderen
Codes eingeben
(Startcode)
Japanisches
Spiel lduft auf PAL-
Gerdten
Player 1 brennt
nach Treffer
Player 1 brennt
nach Treffer
verriickte Special
Moves fiir Player 1
verriickte Special -
Moves fiir Player 2
(hr kdnnt schan
friiher anfangen zu
kémpfen

0001F04500

FF80C20001
FF83C20001
FF803E0011
FF833E0011

FF37EBOCOO

Videospiele-Versand
Im Schorli 3
CH-8600 Dibendorf
Tel. 01/822 11 61
Fax 01/822 11 66

cdin

s 4

TEUFLISCH =
,OgTR Sg«lvf | (Nmtendo)
RELSE
| y SEGA
Mit f (:m:;t '
Bonuspunkren . .
erha%s‘r Du PC-Spiele ftr
ein Spielzum IBMund
/2 Pres. Kompatble

Art.Nr. Titel Nettoprels
O NSS83043  Bugs Bunny Rabbit Rampage SFr. 1298.00
g’é NSSB1018  Chopliter 2 SFr. 109.00
QU NSS83034 Mega Man X SFr. 119.00
n £ NSS83033 Stunt Race FX SFr. 118.00
2 NSS83047 Super Metroid SFr..119.00
o NGBB1007 Duffy Duck SFr. 54.00
> NGB43056 Ms. Pac-Man SFr. 54.00
5 g NGB43045 Schlimpfe g'he Smurfs) SFr. 63.00
O NGBAS416 World Cup USA'94 SFr. 54.00
NGB43055 Zool SFr. 63.00
VMD2017  Das Dschungelbuch SFr. 119.00
8,0 AMDS401.  Mortal Kombat 2 SFr. 125.00
&2 SMD1315  Shining Force 2 SFr. 109.00
20 SMD1098  Super Streeffighter SFr. 149.00
SMD1088  The Fiintstones SFr. 89.00
SMCD4420 Double Switch SFr. 109.00
Sa SMCD1208 Dune SFr. 109.00
VO SMCD4411 Jurassic Park SFr.  89.00
2~ MMC14005 Mega Race SFr. 75.00
SMCD4429 Tomcat Alley SFr. 89.00
... SGG70118 Das Dschungelbuch 'SFr.  65.00
£ B VGG3013  Dragon SFr. 95.00
o ¥ DGG12003 Marko's Magic Football SFr. 75.00
OO AGGY401 Mortal Kombat 2 SFr. 95.00
SGG2526  Sonic Spinball SFr. 65.00
Anteil fiir Porto, Verpackung und Versicherung: SFr. 5.50
' Die ersten 100 Einsender erhalten ein
BeSte“ung kleines Geschenk (auch ohne Besteilung)
Art.Nr. | Titel Anzahl | Preis (SFr.)
-- | Gameline-Gesamtkatalog 1 gratis
Name: Das interessiert mich:
Vorname:
Strasse / Nr.: J Nintendo
PLZ /Ot L] sega
Telefon: O pc-spiete
Datum: J us-Versionen
Unterschrift: O
Einsenden an: Gameline AG, Im Schéii 3, CH - 8600 Dibendorf
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(LN TIER FACE

Rocket Knight
Adventures (MD)

Branco Roric/Wuppertal meinte,
dieser Code sei es wert, abge-
druckt zu werden:

FFB1570000 Sparkster ist un-
sichtbar

Castlevania 2 (GB)

040182C8  Kein Konami Logo

040289C5  Musik im Soundtest
lduit umgekehrt

040100C8  Immer die Axt

04XX80CC  “XX" fir Zeit

F1 Race (GB)

040X56C5  flir X den
gewlinschten Rang
eingeben

Lemmings (GB)

04XX0BDD XX fiir Anzahl der
Lemminge

04XX15DD XX fur
Fallgeschwindigkeit

04XXF2DB XX fiir Lemminge,

die schon drauBen
sind

Da bei so vielen zu spéter
Stunde eingetippten Zah-
len Fehler passieren
konnen, sind alle
Angaben ohne
Gewehr.

AuBerdem funktionieren man-
che neuen Codes nicht beim
Action Replay 1, wéhrend hin-
gegen alle alten Codes ohne Pro-
bleme beim neuen ARP 2 funk-
tionieren.

Das dicke E_n 2

Wie sagen neunmalkluge Fami-
lienmitglieder nur zu oft? "Du wirst
Dich schon umschauen, das dicke
Ende kommt noch”, Wie recht sie
doch alle haben. Hier ist es wieder:

Heifle Sache

Wer auf 10 Seiten Tips und
Tricks keinen Trost findet, der kann
es ja mal mit der Video Games-
Hotline versuchen. Unsere

68

freundlichen Hostes-
sen brennen schon drauf,
dienstags und donnerstags
zwischen 15 und 17 Uhr ihre
kleinen Geheimnisse preis-
geben zu diirfen. Die Num-
mer ist 08-4613336
(Miinchner Kindl las-
sen natiirlich die
089 weq).

Alle mal anrufen!
Wer diese
heile Nummer
verlieren sollte,
kann sie auch
im Impres-
sum nach-

lesen.

Ehre im Leib

Da schreibt uns Thomas
Goltzsch aus Schwabisch-Miihl-
acker 3 ganz entriistet, warum wir
seine 125 Lemmings-Palwdrter
nicht abgedruckt haben, und ob wir
glauben, dah er sie nicht selbst er-
spielt hat? Natiirlich glaube ich
Dir, lieber Roland, und auch allen
anderen Lesern, dafB |hr die Codes
selbst erspielt, die Ihr einschickt.
Ich habe nur die unangenehme
Aufgabe, bei der Video Games fiir
jedes Heift eine Auswahl aus allen
Zuschriften zu treffen, da nach zehn
Seiten Tips einfach SchiuB ist. Es
werden immer die meisten Einsen-
der enttduscht sein, weil auf einen
abgedruckten Tip (iber 100 nicht
abgedruckte kommen. Auch der
hin und wieder geduBerte Vorwurf,
wir wiirden die Tips abdrucken
und irgendwelche Namen dazu
erfinden, stimmt natirlich nicht
(so viel Ehre muB sein). Hier geht
es um Schnelligkeil. Wenn Ihr
Pac-Attack,

"Noch ein
Gemdlde von
H.-M. Lang”

Lemmings oder Metal Marines drei
Monate nach Erscheinen durch-
spielt, hat mit Sicherheit schon je-
mand vor Euch die Codes einge-
schickt, selbst wenn sie noch nicht
im Heft gestanden haben (siehe
auch “verschimmelte Schublade”
weiter vorng).

Sorry, Roli und Anita.

Gelesen wird aber jeder Brief,
und so dilrft lhr Euch zumindest ei-
nes Schmunzelns am anderen
Ende gewifl sein, wenn lhr eine
kleine "Witzischkeit" in Euern Brief
mit einbaut. Besonders gelungene
Exemplare erhalten einen Ehren-
platz im weltberiihmten Video-Ga-
mes-Museum, auch Firmentoilette
genannt. Aber Spal beiseite, in-
terssante Einsendungen heben wir
natirlich auf, sofern sie nicht im
Heft verdffentlicht werden. Meine
Wand ist inzwischen voll von net-
ten, seltsamen und ungewGhnli-
chen Einsendungen. Eine Zeich-
nung oder ein lustiges Photo ga-
rantiert zwar noch lange nicht die
Veroffentlichung Eurer Tips und
Tricks, schaden kann es aber nie.
Deshalb zeichnet und photogra-
phiert fleiBig weiter und schickt al-

les mit, was nicht niet- und
nagelfest ist. Brauchbare
Zuschriften werden fiir die
folgenden Ausgaben und
auch fiir das néchste
Tips und Tricks-Son-
derheft aufgehoben.
Das war's mal wieder.
Nicht bdse sein, viel-
leicht klappt es in einer
der ndchsten Ausga-
ben. Viel Spaf!

Weg

mit den

Greenpeace engagiert sich in
vielen Bereichen. Auch in

der Jugendarbeit: Mit ihrer
Aktion ,,Weg mit den doofen
Dosen* protestieren Midchen
und Jungen, die aktiv in den
,Greenteams* mitmachen,
gegen den gedankenlosen
Konsum von Getriinkedosen.
Unterstiitzen Sie erfolgreichen
Umweltschutz: Werden Sie
Fordermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich
Greenpeace unterstiitzen kann.
4 Mark in Briefmarken lege
ich bei.

Vomame/MName

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02064

Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr.
17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00




AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

Geschéftsladen: — Steinbrinkstr. 255

(Verleth+Verkauf) ~ Oberhausen-Sterkrade
— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr

Sa. 10.00-16.00 Uhr

UVerkaufte Ruflage
104065

(10W 10/93)

Fragen Sie nach
unseren Leserschaftsdaten
(AR, etc,)

Das 21. Jahrhundert
ist jetzt erhaltlich

Erhdltlich in Bahnhofsbuchhand-
lungen, Comic-Shops, ACOG-
Dealern und iiberall dort, wo
News, Modellbau, Comics & und
vieles mehr... Ab jetzt alle

Zeichentrickkult,. Hintergriinde,
2 Monate in Animania!

das 21. Jahrhundert ebenfalls

begonnen hat!
Alle Infos Uber den Japnischen

Animation goes CD-Rom
Der Klassiker Legend of the Overfiend
erstmals auf CD-Rom fiir Mac & PC
(kein MPEG nétig!!l)

nur 89,95 DM §

Anime Neuheiten
Devil Man i The Demon Bird
Cyber City Odeo 808 Virtual Death
Rujin Z. :
Guyver VIi
Tokyio Babylon I
Freeman |- IV kplt.
Doomed Megalopolls -1V kplf

39,95 DM
34,95 DM
44,95 DM
24,95 DM
39,95 DM
119,95 DM
119,95 DM

Akira Trading-Cards: Collect’ em all
Die bunte Welt des Kult-Anime mit iber 100 ver-
schiedenen Motiven zum Sammeln
10 Card-Pack

Sammelalbum {3 Promocards Gratis)

3,80 DM
29,95 DM

jﬁf&ﬁ RE, I‘A
Alle StarTrek Episoden ab Lager lieferbar! SchluB mit
Grauenhafter Syncro und brutalen Schnitten! StarTrek
k genieBen in HiFi-Stereo und Dolby Surround!
M TV-Classics, Deep Space Nine & The Next Generation
je Cassette {2 Epis.) 38,95 DM [ab 5 Stk. 34,95 DM) -

Neo Geo & Super NES Neu + Gebr. zu wirklich
gemeinen Preisen: Einfach anrufenll
Kostenloser Anime-Farbkatalog: Anfordernll

A.C.0.6. Tel. 0 26 26-13 20
Postfach 69 026 26-86 58

56239 Selters Fax 026 26-12 81

~— Handleranfragen erwiinscht! —
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DOCH DIESMAL BEGINNT DiE FOLGE ABER NiCHT MEHR (ANGE:
FRIEDLiCH. ES iST NOCH FRUH BM

RETURN TO . X
MORGEN. DiE STADT SCHLAFT.

MODUL[§

Was bisher geschah: Vier Ninja-Turkeys sind
aus der Welt ihres Videospiels in die Realitdt
gelangt. Alex und Bruno, die dieses Aben-
teuer in der umgekehrten Reihenfolge schon
hinter sich haben, versuchen ihnen wieder
zuriickzuhelfen, was schon in der ersten Folge
in Knast und Chaos endete. Nach einer wilden
Flucht verkleidet man sich, um wenigstens
zwei Seiten lang sicher zu sein...

K&INE ‘BEIOEGUNQ- 182 WO iST iHR SOHN 2 ER
. HANDE HOCH !!! HBT miT SGENEM FREUND
AH - TUERST DIE HANDE HOCH, UND ViER GEGERN &ENEN

POLiaSTEN UND &NEN
RICHTER (BERFALLEN.

UND DANN KGNE BEWEGUNG-¢

2Um GUUCK: HABEN

/ R 7 WiR_MUSGEN 20 BRUNDS
DIE SECHS DIE | \51/-5 \ _ \ \BRUDER.NUR ER WEISS, UIE_
gg{%rrEMuﬂau =T WL R m Y EPER BURUCK
UNTER GINER. |~ ~ g -
BRUCKE HALT [\

MAN KREGSRAT: [~/

... ABER 2USPMMEN SiND
WiR 2V AUFFALLIG. WiR
SOLUTEN GETRENNT iN

s L . P’
Yol \ 5
SPATER:| Y7 OF\ I
( iR LJOUEN 20 N WAS BISTN N
Q(BRuNOS BRuDER. ADV FIRW VOGEL?
2\

\
\‘ .




iHR KENNT micH? ZCHT ABER MAL iM
iCH BiN HAAR (F.L ERNST: HABT iR
DER ' © | Nogyn_BER

FOR MicH2

cPS JETRT . DU BiST RiCHTIG! ALSO.DIE SACHE ST
“EMLT NVRNOCAW g t.%'ssaﬁée NiCHT, (JER DE: %RWOS?P("DER EaﬂanRE
GUTER ISEUR. A BRUN SMER:STHKER STORY I

e

N Y%,

DA ROMMEN WiR ‘mT.

AUCH BRUNO UND | BUCH moscaemﬂasw GLEICH SiND x R, DA HINTEN.
DONUTELLA NBHERN  UND LEGOCANTO SiND | iR DA, SiEHST s.enrbnvsﬁbas AATIEN
Sich DEM GEMEN- Niger MEHR WEIT. \[//' SIE AUCH'N PRAR NETE

DU SCHON DiE
SAMEN ZiEL . ' P

o SiND LELTE: T
W S m . ) F ~
W DI hE

UND it WOLLIEY UND icH msesn
pavwmm €R SEEN FRBM:

WESE
NE s iBRiSCHe
UPPE

| comiT BELVIESEN LARE, DASS
gu rvRSuTs_vsgsowr uyss@

HeGuer | CH UNRUFFRLL
2V BESEGEN.

SO KONNEBN U:chﬂ NIiCHT = ‘ Kann esein, dafs uns

2V DPEINEM BRUDER | WIE - 4 ™ e o die lefzte Szene hekannt
KRIEGEN WiR D,ELE)TE ; P Y AN D vorkemmt? Werden
JET2T JEG-2 % N ' W iy Alex’s Eltern ihm for
V den Schreck in der Mor-
genstunde das Taschen-
foeld streichen? Werden §
es die Turkeys wenig-
@stens in der nachsten
Folge schaffen, einmal
BIKEIN Aufsehen zu errve-
gen? Antworten darauf
und auf vieles mehr in
§ der nachsten Ausgabe...

'10% % N 71




ELECTRONIC
PUBLISHING]

UN‘,{‘H il iy

Iy

aa, |hr Joypadkrieger,
/Vsicherlich wiBt Ihr
ganz genau, welcher

Typ Kampfhubschrauber in
Choplifter 3 eingesetzt wird!
Wir wollen von Euch wissen,
wie er heiBt. Damit's kein lah-
mes Rentner-Ratespiel wird,
sondern nur was fiir Kenner,
wollen wir die genaue Typen-
bezeichnung von Euch. Die
Maschine, die wir meinen, ist
schlank, gut gepanzert aber
trotzdem schnell, schwerbe-
waffnet und sehr wendig. Die

| ———

\.
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beiden abgedruckten Bilder
diirften Experten keinerlei Pro-
bleme bei der Identifizierung
bereiten. Das Original ist ein
zweisitziger Kampfhubschrau-
ber mit zwei Triebwerken von
je 1696 PS, einer maximalen
Reichweite von 482 Kilome-
tern und einer Spitzenge-

schwindigkeit von 365 km/h.

Die Schnauze trdgt Nachtsicht-

10 (9

Radar und eine Uberwa-
chungskamera, unterhalb der
gepanzerten Cockpitwanne
héngt eine drehbare Maschi-
nenkanone mit Hartkernge-
schossen. Die Waffenpylone
tragen gelenkte und nichtge-
lenkte Luft-Boden-Raketen.
Wir verlosen zehn Modell-

bausétze im MaBstab 1:32, die

uns Revell f'ré;in_d’_lit;:’tjg’r.weise

|'-\|;:|:5|.-3

537@@ 94

zur Verfligung gestellt hat, Das
fertige Modell hat eine Rotor-
spannweite von 45,7 cm und
ist 47,6 cm lang. Wer eines der
zehn Modelle gewinnen will,
schickt uns ein Fax, eine Post-
karte oder ein Briefchen an fol-
gende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort “Choplifter”
Postfach 1304

85531 Haar

Fax: 089/46135046

Einsendeschluf ist der 15.
November 1994, wie immer ist
der Rechtsweg ausgeschlos-
sen. VergeBt auf keinen Fall
Eure vollstandige Adresse, da
wir die Gewinner schriftlich
benachrichtigen!



KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte KonsolenlSpiele kaufen oder verkaufen? .

Suchen Sie Zubehdr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-
heit, fir 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE cine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Fir die Ausgabe 12/94 (erscheint am 23.11.°94) schicken Sie Ihren
Anzeigentext bis zum 13.10.'94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéter singehende Auftrédge werden in der nachsten Ausgabe (erscheintam 19.12.'94)

verbffentiicht, - .

Am besten verwenden Sle dazu dle vorberéltete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie; Ihr Anzeigentext solite maximal 4 Zellen lang sein.

Der Verlag behilt sich die Verdffentlichung léngerer Texte vor.
Kleinanzsigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schiieBen 1aBt oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht veréffentlicht.

Verkaute: Game Boy mit Tetris, Blades of Stesl,
R-Type und Netztell fir 140,- und fir S-NES
Super Soccer und WL-Basketball fir je 40,-.
Tel.: 0771/4706 (Jens) .

Verkaufe f, Lynx: Desert Strike und Turbo Sub
fur 100 DM (per NN, nur zusammen). Komplstt
m. Verp: & Anteitungl NN inkl. Tel. 036847/
33487 (Marion).

Verkaufe Game Boy + 5 Splele. Mortal Kombat,
WWEF-Superstars, Bart Simpson, Dragon's Lair
und Marioland 2 + Schutzhtille fir Game Boy
DM 160. Tel. 07395/570

Suche: Desert Strike, Viking Child und Pinball
Jam. Schickt sine Postkarte mit eurem Preis
an;, A. Gall, Markenbildchenweg 38, 56068
Koblenz. Keln Tslsfon. .

Verkaufe Game-Boy + 4 Splele: Super Marlo 1
+ Tetrls + World-Cup + Solar-Striker. Suche
ClubNintendo-Magazine abAusgabe 1/93, auch
Classics. Tel. 07261/62105 (Stefan). :

Neo Gaeol Tausche Ninja Com., Buming F. geg.
andere! Verk. RGB-Scartkabel fiir Jaguar, M

Neo Geo! Gute Qualltat! 2-5 m Lénge! MD u,
NG ab20,-,JAG. ab 26,- (Sterec). 0451/895476!

Verk. Mario u. Yoshi, Krusty's Funhouse, Kid
lcarus 25 DM, Marble Madness 20 DM,
Papsrboy 2, Super RC PROAM, Boulder Dash
15 DM, alle m. Anleit. Tel. 07822/3198.

LYNX-Splele zu verkaufen: Baitle Wheels,
Dinolympics und Rampart nur zusammen fur
100 DM {(alle Inkl. Anl. und Packung). Anfragen
an: 05223/60597, Mo-Fr 16h - 18h.

Kaufe u. tausche SNES/GB-Spiele m. Anlei-
tuni u. Verpackung 2.B, M.Kart, Zelda, WC-
Striker, Bomberman, M. World, Missing u.s.w.
?gglaeus u. JP-Spilele. Angebote unter 02137/

Suche Game Boy-Spiel “Real Ghostbusters®.
Tel. 07195/61772, ab 18 h. .

Hilfe! Suche Metroid 2 fir Gameboy!!l Nur mit

Verpackung u. Anl. Keine Vorkasse!l Angebote

gn:rl lStefan periing, Holtzendorffstr. 14, 14057
erlin.

Verkaufe Game Boy mit 3 Spielen (Zelda,-
Warioland u. MYSTIC QUEST) fur 210 DM, NP
300 DM Inkl, Porto mit Anleitung. Tal. 02543/
4082 (Bernd) von 15-17 Uhr.

Stopl Biete 128 Game-Boy-Spilele (Battletoads
2, Marioland 2, Spiderman 3, Home Alone 2,
Tennis, NBA, Kwirk, Motocross usw.) fdr nur
199,- DM! Tel. 0171/4323856.

Atari Jaguar 84-Bit-Club. Jeden Monat heiBe
News. Infos gegen Ruckportobel: Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen,
Tel. + Fax: 02307/61532.

Verkaufe Sega Master mit 9 Spielen, Preis VB,
preisgiinstig. Damir Turkusic, Liderichstr. 35,
51105 Kéin, Tel.: 0221/832222, ab 18.00 Uhr.

Verk./Tausche MS 1, 6 MTS. Kontroller, &
Spiele (z.B. Mortal K., Sonic) VB: DM 250 oder
tausche gegen MD |l oder SNES. Tel. 02265/
8857, Jens.

Verkaufe Master-System 2, Pad, Light Phaser,’
Rambo 3, Alex Kid, Soni¢ 1, Summergames.
Fdr 170,-. 1a Zustand. Andreas Well, Brun-
?gggtr. 6, 94486 Osterhofen oder Fax: 09932/

Varkaufe Sega Game Gear-Spisl: die Addams
Family flir 60 DM. Nagelneu! Ruft an! Tel.:
034839/580

Suche Sega Game Gear zu kaufen! Cder -
Tausch gegen Gameboy + Module oder Tausch
ge en Super NES-Games Aladdin + Desert
trike! Tel.: 0441-3047119 (24h).

Verk. Game Gear mit 7 Spielen (Columns,
Donald Duck usw.). Dazu noch Master Gear
und Netztell + Game G. Tasche. FOr nur 340
DM. Andreas Gaugele, SiiBener Str. 3, 73072
Donzdorf.

Tausche Super Nintendo + AV-Kabel + 2
Control-Pads + Super Mario World + Turtles IV,
alles dt. (100% ok) gegen Mega Drive dt. + 2
Pads + (Spiel?). Ronny, Tel. 03588/7627

Verk.: Bubsy, Cool Spot, Crueball, Dragon’'s
Revenge, F 22, Flashb., Th. Force 4, Taz Mania,
V\éag% heed f. 50-70 DM. Tel. 0571/580528, v.
19-! r

Suche Populous und PGA Tour Golf 2im Tausch
?iegen Mortal Kombat, Olympic Gold, Calif.

ames oder J, Madden 93. Tel. 0431/204610,
nach Michael fragen

Tausche GB mit 9 Spielen, Ohrhdrer und Link-
Kabel gegen Game Gear mit Netztell und 4
Splele. Nur Kreis Heilbronn! Tel.: 07132/41510
(Manuel).

Verk. Mega Drive dt., umschaltbar von 50 Hz
auf 60 Hz, 2 Controller, Scart-Kabel, Action
Rm}la und 9 Spiele, z.B. Fifa Soccer fir 500
DM VB. Tel. 06473/1430

Verk. GG mit 12 Sp. u.a. Mortal K., PGA Golf
u.v.a. Incl. Zubehér + Tasche NP 1500,-, VHB
800,-. Alies 1 Jahr alt. M. Kohis, Hochheim, Tel. -
06146/6446. ’ ]

Verk. Mega Drive, 60 Hz + us-Umschalter +
Sega-CD {us) + Jurassic-Park-CD + Modul + 2
Controller + Zubehdr fir 660 DM + Vk. Tel.
02266/1360 :

Tausche Turlles T, Fighters (dt.) gegen Haun-
ting {(dt., us oderp.). Tel. 06341/52461 (Stefan)

Verkaufe und tausche (fast) alles fiir SNES/
Mega Drive, Neo -Geo, auch Jaguar gesucht,
gElnstlgl4 Suche auch Mangas. Tel. 0221/
5462604, ab 13 Uhr

Verk. Spiele: Sonic 2, Sonic Spinball, Taz Mania,
?;?gwenlg, nur komplett, DM 140,-. Tel. 08802/

Verk. 7 MD-Games, z.B. Aladdin, Cool Spot,
Tale Spin, Taz Mania, California Games u.a.
Preis nach Vereinbarung unter 030/5087511
(Marcel) :

Tausche NBA Jam und F 1 gegen Dune 2,
Winter Clymples oder Virtua Racing. Tel. 05605/
6711, Florlan

Tausche NBA Jam gegen Duns 2. Tausche

auch Streets of Rage 2 gegen Jungle Strike

ﬁnurdi. Versionen und Tausch). Tel. 07395/570
Frank verlangen) .

Mega Drive 1 + Mega-CD It {(ganz neu) mit 2
Control-Pads, Netzsteckem u. 13 MD-Splelen
(alles dt., Neupreis 2340 DM) fir VB 1400,- DM,
aggt; ohne CD oder MD zu haben. Tel. 02637/

Vk. Spiele f. MD. Schreibt eure Wiinsche oder
fordert die Liste an. Bitte 1 DM Rickporto
bellegen. Michael Zimmermann, Paul-Mfller-
Str. 26, 08599 Frelberg

Verk.f.MD: Puggsy u. Wiz'n’Liz, je 70,-, deutsch.
Super NES: Castisvania 4 jap. 40,- u. Jaguar
Crescent Galaxy 70,; div. . MDM 1. 25,-, Tel.
08761/61349, ruft an

US-Mega-CD mit 8 Spielen wie Thunderhawk,
Monkey Island, Lethal Enforcers (inkl. Pistcle),
Batman, Fina! Fight usw. flir FP 800,- DM. Tel.
06190/1319. MD-Sp.

Tausche MD-Sp. Fantasta, Ol mrlc G. gegen
Two Crude Dudes, Shinobi 2, Rolling Thuner 2,
Desert Strtke od. Bubsy. Wendet euch an:
00568/2291, Mario

Verk. Landstalker {(deutsch) 70,- DM, NHLPA
93 50,- DM, Sonic 1 20,- DM, Ronald Fischer,
Birkhelde 11, 39307 Genthin, Tel. 03933/801959

Suche: Streetfighter 2 o. Streetfighter 2 Turbo.
Blete: Royal Rumble, Turtles Hyperstone o.
Paperbo¥‘2. Tel, 0345/7764370, erstab 20 Uhr,
fragt nach Matthias

Schweiz! Verk.ftausche dt.: SF2SLE, Coo! 8.,

THF 4, Giob. G., NHL 93, Ultimate S., Shinobl

%egen Landst., Sh. Force, D. Rev., Gun H.,
Rep. Tel. 031/9718334, Martin

. Verk. tber 50 Mega-Drive-Spiele und CDS.

Gratisliste anfordern unter: Andreas Gerling,
Blrkenstr. 5, 45701 Herten 7

Lése Sammiung auf: CDs + Module + CD-
Gerét us + Cox. Games: Ground Zesro, NHL-
CD, Microcosm, Silpheed, Thundsrhawk,
W?nderdog u.v.m. Tel. 04962/5655, Frank ruf
an .
Verkaufe Fifa International Soccer fiir 70,- DM
oder tausche gegen Dr. Robotniks Mean Bean-
Machine. Tel. 07231/55367, ab 16 Uhr

Vark. z.B. Streets of Rage 2 us 50 DM, Sunset

3Rldersat6s é& Déll,SArch] iva}\usI 30 gM,]RarII\_b?
ap. , E-Swat jap., Action Replay. Tel.

0%4913/1430 . P pay

Verk./tausche: Toe J, & Earl 2, Strestfighter 2,
Sonic 3, Streets of Rage 2, Fatal Fury, Act.
Re laé(alles dt., neuwertig). Suche: Fifa, Shin.
In the Darkn. u.a. T. 09404/8337, ab 18.00 Uhr

Verk. Mega Drive Magnum-Set including 4
Games und 2 Control-Pads fiir 150 DM, guter
Zustand. Fragt nach Alex unter der Tel.-Num-
mer 07392/18792, t4gl. ab 19 Uhr

Tausche MD- +-SNES-Spiels wie: VRacing,
Castlevania, Toe Jam + Earl 2 u.v.a. SNES:
Metrold, R-Type 3, S. of Mana stc. Suche SST
2,232 6Shadown. Contra-MD u.v.m. Tel. 05731/
5.

V/t/k. Suche: Lost Vikings, Landstalker, Rolo,
Puggsy, Krysty's Funhouss, Flintst, Habe: Sonic
3 us, Gunstar, Ecco, ca. 30 St. Matthias, Tel.
05734/44982 + 1431 (Nachr. hinterl.)

Verk. MD- u. SNES-Gamses: Alien 3 (SNES) 65
DM), SF 2 Turbo 60 DM, SF 240 DM, Flashback
MD 60 DM, Mortal K. (SNES) 65 DM. Tausche
auchgegenToeJam2. Tel. 0461/25802 (Hauke
veriangen)

Suche Mega-CD und CDs, z.B. Thunderhawk,
Sonic 3, Dune dt. usw.; zahle flrs MCD bis
300,- und CDs bis 80,-. Frank Holten,
Gattopskamp 33, 46397 Bochoit

Verk. MD, 60 Hz, alles lauft + 8 Games, z.B.
Dynamite Headdy, Flink Solell {Ragnacent),
Landstalker, Sonic 3firnur398 DM. Tel. 03834/
811747

Verschenke dt. (Original-) Mega-Drive-Spiele.
Anrufen: 0731/62918, ab 17.00 Uhr, Wer zuerst
anruft, bekommt das beste Spiell 0751/62918,
ab 17.00 Uhr

Verkaufe Mega Drive + Sonic + Shinobi + Ecco

+ Gunstar Heroes + Thunderforce 3 und 4 +

Golden Axe 2 + Dick Tracy fir 385,- DM. Tel.
¥ 08638/67881 (Walter), Waldkraiburg

Verk. 11 Mega-Drive-Spiele (unter anderem
?ggg NBA Jam und Virtua Racing). Tel. 08075/

20 Module, melst japanisch, fir DM 40,- Stiick.
Liste gegen 1,- DM Riickporto. K.-H. Dahihoff,
Kroosgang 46, 48565 Steinfurt

Verkaufe Mega-Drive-Spisle: Sonic 1-3, J.
Strike, Davis Cup, Fifa Soccer, Madden 84
u.v.a. Topspiele zu Toppreisen. Also anrufen!
Tel. 08034/1023

Verkaufe MD- + MCD-Spiele Landstalker, NHL
'34, Microcosm, NBA Jam, Ground Zerou.v.m.,
ca. 30 Topgames, 50-80 DM, Verkaufe auch
US-CD. Tel. 04962/5655, Frank

Verk. MD- + CD-Splele: Shining F., G. Lancer,
B2020, Sonic-CD, Ecco, Thunderhawk, M. ls-
land. Suche: Lunar, B. Core, S. Star, Sting. Tel.
0551/68364, nur am Wochenende

Verkaufe oder tausche Turrican (40,-) gegen
Bubsl. Tel. 08631/1754 (Michi)

Verk. {. Mega Drive: Landstalker dt. 85,- DM,

Dragons Reven?e di. 85,- DM, X-Ranger dt.

80,- DM, Sonic Il dt. 100,- DM, Sonic 1 dt. 45,-

DM, Mega Games | dt. 45,- DM, Thunderforce

]_F 30,- DM, Thunderforce IV dt 80,- DM. Kein
auschl Tel. 07123/4931 (Matthias)

Verkaufe Streetfighter 2 SCE oder tausche.
Suchedefekien Arcade Power-Stick. Tel. 07307/
4321 {Florian), ab 19 Uhr

Stop! Verk. Mega Drive il + Mega-CD Il + 2
Pads + 1 MD- u. 1 MCD-Spiel nach Wahl (NP
ca. 1000,- DM) flr nur 499,- DM! (.\I{er)kaufe
stindlg aktuelle MD-/MCD-Games. Tel. 0171/
4323856 .
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g.lfar)kau!a MD-/MCD-Spiele! Habe z.B. CDs:
anic, Ecco, Silpheed, Microcosm, Lethal Enf.,
Waonderdog, Chuck Rock 2, Thunderhawk, MD:
Gunstar H. u.v.m. Tel. 0171/4323856

Verk. zum haiben NP oder tausche folgende
Spiele: Batlletoads, A. World, SF 2, Castlevania,
Terminator, World of Ill,, Hauntning, Sonic und
Thunderhawk CD. Tel. 06106/63097

Mega Drive |l + CD Il + 3 Spiele + viel Zubehor,
NP 1100, fir 700,- DM zu verkaufen. Tel.
0212/208689

MD-Rollenspiele Verk./Tausch: Rings of Power,
Buck Rogers, Shining, Darkness, Starilight,
Super Hydlide, Might and Magic. MS: Ultima IV,
Kings Quest. Tel. 05623/4161

Kaufe/tausche MD-/SNES-Sp. Habe S. Mete-
roid, Stunt Race FX u.a. Suche Neuhaiten,
auch Sammlungen m. Konsole; verkaufe auch.
Tel. 04774/1789, Rainer

Verkaufe; NES mit 12 Spielen mit z.B. Zelda
142, Mario 1+2 fir 560 DM. Verkaufe Mystic
Gens Lea‘snd und Micky Maus fiir je 50 DM. Jan
Langer, Wiesbadener Str. 4, 64589 Stockstadt,
Tel. 06158/85126.

Verkaufe NES-Gerat, 1 Controller + 1 Turbo
Pad; 6 Spiele: Super Mario, Megaman, Rescue,
Big Foot, Topgun, Road Blasters fir 200 DM.
Martin Stark, 49/1232.

Verkaufe NES (30 DM), SNES 250 DM) und
Atari VCs 2600 (10 DM) Module. Fir Liste
anrufen. Tel. 06327/5300.

Nintendo-NES-Sp. ab 20,-, z.B. Dynablaster,
Elite, Faxanadu, Olympus, Hypersoccer, Skior
Die, Blop, Wizards + W. 1+2, Castlev. lll, Sol-
stice, Burai, Turbo. Racin, Tel. 02501/58613.

Tausche mein NES mit 4 Controllern mit4 Sp.,
Adapter und SMB 3, Mega Man 3 und Shake
Rattle N'Roll gegen 4 Super Nintend iale
oder verkaufe fir 400 DM. Tel. 0228/334549

Tausche/verkaufe 8 NES-Games 100% ok fr

300,- VB oder gegen Streel Turbo & andere

gulen SNES-Games (Cool Spot). Tel. 05069/
127. Patrick, ab 18 h.

Verkaufe und tausche NES-Spiele. Ich habe:
Battle of Olympus (75 DM), Little Samson (40
DM) Ufourial (40 DM), Tausche auch gegen
GB-Spiele. Tel, 09771/97025,

Tausche, verk., suche stindig Spiele, suche
z.B. Legend, Knights of the Round, Metroid
usw,; habe Fatal Fury 2, Turtles T. F., Schlimpfe
usw. Tel, 07762/3646, ab 18 Uhr

Verkaufe Young Merlin, Gods, Castlevania 4,
NHL 84 us 50 DM pro Game, Secret of Mana 80
DM, Goemon 2 jp. 90 DM.Tel. 0201/767422.
Stunt Race FX Doppelschenkung 90 DM, us

Tausche Tiny Toon, Zelda, Super Soccer, Fatal
Fury, Parodius, Lost Vikings, Jurassic Park u.
Shadowrun gegen Fifa Soccer, NHL etc. Tel.
05506/7932 (Stefan)

Verkaufe: Streetf. 2 Turbo 70,-, Superbomber
M. 60,-, S. Mario Allstars 50,-, Darius Twin 20,-
(ohne Anl. u. Verp.), Dragonballz 1 50,
Dragonballz [190,-. T. 02241/204889, 15-18 Uhr

Hil Verkaufe, tausche Spiele fir SNES, MD, GB
und PC-Eng, Suche Batlletoads vs. Double
Drag., Str. of Rage 3 MD usw, Tel. 04627/1618
(20-23 Uhr)

Verkaufe SNES m. 9 Spielen -+ Zubahor fir 900
DM; NP: 1700 DM. Tel. 06743/6141 (Anruf-
beantworler)

Verkaufe US-SNES, 2 Adapter, 3 Joypads, B
Spiele (dt., us, jap.)‘ nur alles zusammen far
700,- DM (NP: 1600,- DM). Tel. 0B638/84706

Verk. tber 20 gut au:’?esuchte Top-Spiele flr

das SNES fr je 70 DM; 10% Rabatt, falls mehr

Elekaul't wird. Tel. 07392/18792, tégl. ab 19.00
hr zu erreichen (Alex)

Verk./kaufe/tausche Module fir SNES. Interes-
siert? Schreibt an Stefan Jirgens, Seestr. 63,
69214 Eppelheim (Bitte mit frankiertem Rack-
umschlagr. Ciao

Verk. SNES + 2 Pads + M. World + M. Kart + M,
Allstars + S-Wing + Clayfighters + Adapt, + MK
+T. Toons, alles 100% ok, mit Anl. u. Verp.; VB
600 DM (NP 1150 DM). Tel. 0561/284677
(abends)

Verkaufe SNES us, 3 Pads und 2 Spiele, Super
Metroid und Stunt Race FX fir 250 DM, Ange-
bote an Gerhard Putz, Sudetenstr. 12, 87448
Waltenhofen, Tel. 0831/201082

Tausche SNES-Spiele. Habe Secret of Mana
ﬁs}, Jurassic Park (dt.). Suche Equinox, Mega

an X, Pilotwings. Tel. 06043/2854, am Wo-
chenende

Tausche dt. Spiele. Habe: Shadowrun, Starwing,
Striker. Suche: Fifa Soccer, R. Roll Racing, S.
Strike Eagle. Tel. 09851/3939, 13-15 Uhr, Axel

Verk. fiir SNES: Suger Soccer (50), Aladdin
[5(2. SuperGhouls'n Ghosts (50), World Heroes
+ Rival Turf (beide us, 50), Star Wars (50),
Chuck Rock (50). Tel. 06224/13796

Suche Neuheiten (auch kompl. Sammiungen)
f. SNES, NES, GB und MD. Dschun?elbuch. 5.
Melroid, Schlimpfe, Soleil, Mystical Ninja. Tel,
0641/71250 (Kirsten)

Verkaufe SNES-Spiele Cool Spotund The Lost

Vikings fir je 70 DM. Tausche auch ein Spiel

Eegan Fifa International Soccer. Tel. 04921/
5240, ab 20 Uhr

Verk. Super NES + 10 Spiele (z.B. MK} +
Zubehdr fir 600 DM. Auch Tausch gegen Neo
Geo + Samural Showdown oder Jaguar +
Cybermorph. Tel. 09431/60257

Verk. SNES (m. Stickem bestlickt) m. 2 Joypads
u. 1 Dauverfeuer-Joypad, 14 Spiele (z.B. Cool
Spot, Secret of Mana) m. Adapter, Neupreis
ber 1600,- DM, VHB 1050,- DM, Tel. 08075/
1399, Christopher

Achtung! Verkaufe Videogames-, Total-, Fun-
vision- und Nintendohefte, alles sehr giinstig.
Mathias Wakenhut, Amselweg 20, 19417 Warin

Verk. flr SN Super Metroid us fir80 DM, Secret
of Mana us f0r 75 DM, SF Il Turbo us fir 60 DM,
Mortal Kombat dt. fir 55 DM, Magical Quest fiir
50 DM u.v.m. Tel. 089/7140296

Hey! Verkaufe Fifa Soccer (70), Super Metroid
(70), SF2 Turbo (50), Mario Allstars (40), dt., mit
Anl. und Verp., auBerdem Mario Kart nur mit
Anl, (30). Call: 0751/16566

Tausche: N, Mansell, WWF 2/1, Mag. Quest, T.
Gear, Test Drive 2, All Stars, Barls NM u.a.
Suche: F1 GP, GP 1, PGA Golf, Schiimpfe,
Top Gear 2 u. a. Sportspiele. Tel. 03821/62959

Vek. S. Star Wars flr 59-69 DM. Tel. 0341/
2510431, fragt nach Tibor

Suche gut erhaltenes Rock'n'Roll Racln? {dl.g.

Clay Fighters gdl,}. Action Rey lag Pro Il (dt.

Eezahle(rnalst fair. Tel. 0221/59088534, Mar-
us

Verk. SNES mit 11 Spielen, 3 Joysticks, 6-
Spieler-Adapter und Monitor fir 1000,-, NP
2000,-. Tel. 05034/4830, Simon Eckardt

Suche: Stunt Race FX, Ulopia, Tecno NBA
BNBA Showdown, RnR. Racing, Allstars Cha.
n. di. auBer TNBE, alles 100% ok + Spielan-
leitung. CH-0041/616818361, ab 20 Uhr, Michi

Vk. Spiele f. SNES. Schreibt eure Winsche
oder fordert die Liste an. Bitte 1 DM Riickporto
beilegen. Michael Zimmermann, Paul-Maller-
Str. 26, 09599 Freiberg

Verkaufe und tausche (fast) alles fir SNES/
Mega Drive/Meo Geolauch Jaguar gesucht,
gﬂnsil%:hSuche auch Mangas. 0221/5462604,
ab 13 Uhr

Verkaufe: Aladdin (DM 65,-), Zombies (DM
60,-) und Magical Quest Mickey Mouse (DM
60,-), alle deutsch, Tel. 02157/4618, Marco

Al kauf: NHL '94, Madden '94, A'n'R Racing,

Mur Osterreich! Verkaufe NES + 2 Joypads + 5
Spiele (z.B. Gradius, Volleyball) + Zapper. Je-
des Spiel nur 250,-. Alles zusammen nur
2300,-. Tel. 02742/74695.

Verkaufe/tausche Action Replay 2 dt. fir 100,-

DM inklusive Porto u. Verp. oder tausche ge-

gsn Sim City, Parodius, Pac Attack. Tel. 09428/
108 (Marco)

Verk.ftausche SNES-Spiels, z.B. Bugs Bunny,
Shadowrun, Robocop vs Terminator, V.20 u.
andere, auch MD. Ihr kénnt auch spéter mal
anrufen. Tal. 02206/6309, 14-22 h

Verkaufe: Secret of Mana (us) DM 95, Street
Fighter Il (dt.) DM 55, M{slin Quest Legend (dt.)
Déu'l 6% alle Spiele im Topzustand. Tel. 0431/
7841

Verk.: Streetf. 2 Turbo (80), Zelda, SuperContra,
Parodius (60), Final Fight (50), Streetf. 2,
Marioworld, F-Zero (40), Sim C., Actraiser,
SDGundam (30). Tel. 02064/12201

Verk. ca. 20 Super-NES-Spiele, z.B. Super
Metroid |]ap. 60 DM, Fatal Fury 2 jap. 70 DM,
Street Fighter Turbo us 70 DM, Madden "33 dt.
50 DM, Battietoads us. Tel. 06473/1430

Wolfenstein, F1-P. Position, WC-Soccer, Goof
Troop, Young Merlin, Brett Hull u.v.a., 40-70
DM. Tel. 05261/16061, Mo-Fr 15-17h

Tausch: FF, Parodius, Maric W./Allstar, T.
Toons, Royal R., Turlles 4, Madden 94,
Starwing, Super G'n'G., M. Ninja, Battle Toad,
SF2,GB+T geg. Alien 3 usw. Tel. 0208/360243

Verk. Street Fighter 2 Turbo, Pal-Version mit
Anleitung und Originalverpackung fiir 85 DM
VB. Ruft an: 0221/391783, 11-20 Uhr

Achtung: Superangebot! Verkaufe SF2 Turbo
far 60 DM und Zelda Wl far nur 50 DM. Na,
in}aressiarl. dann ruft an: 03461/505140, Chri-
stian

V fir SNES: Sunset Riders, Allen 3,
Pilotwings, Ranma 1/2, Turrican, Shadowrun,
Sim City, Mario World, Desert Strike, SF2,
World League Basketball, Road Runner usw,
Tel. 089/8502928

Zelda, Mario 2, Monster in my Pocket, Mega
Man 2, Paperboy, Double Dragon Il, Duck Ta-
les, Castlevania, Bart Simpsons, Kabuki, Mega
Man 3, R-Type. Tel. 06232/94922

Hi, habe ca: 20 SNES-Games, Pal, z.B. B.
Bunny, Bomb, 2, Turric. 2, Super Str. Fig. 2,
Madden 94, T-2 Arcade, alle zum Tausch. Tel.
02064/94517, taglich

Verk. SNES, 2 Pads, JB King, AD29 + 9 Spiele:
Axelay, S-Aleste, Contra, Phalanx, F-Zero,
Parodius, Lemmings, Starfox, S-Turrican, DM
600. Tel. 02372/61114, ab 19.00 Uhr

Verk./Tausch: NBA Jam, Mega Man X je 75,-,

S. Bomberman, Starwing, Sengoku, Dead

Dance je 50,-, Suche: Slam Master, Lufia, F.

11:3?3 hZ NHL Hockey '94. Tel. 0281/15796, ab
r

Verkaufe: Shadowrun, Super Probotector, zu-
sammen 130 DM, Rock’'n'Roll, Racing, Axelay,
zus. 130 DM, Top Gear 2, Pllotwings, zus. 120
DM (alle Versionen in dt.). Tel. 05402/3138

Tausche/verk. Skyblazer, Y. Merlin, Balman
Ret., Starwing, S. Tiny Toons u.a. Suche Mega
Man X, Plok, Zelda 3, Metal M., NHL '94 u.a.,
nur dt. Tel. 04241/4358 (Frank), ab 18 Uhr

Verk. Battletoads, STF 2 Turbo, Turtles Tourn.
Fighters, alle dl., zu je 60 DM o. tausche gg. Joe
and Mac 2, NBA Jam usw., nur dt. Tel. 0711/
455602, ab 18 h (Daniel)

Sucha Spiele fir das SNES. Da ich neu bin,
kaufeich fastalles (neue & alte Spiele) zu fairen
Preisen. Ich gebe auch Mega-Drive-Spiele ab,
Tel./Fax O 418661

Verkaufe SNES + 2 Adapter + 3 Pads + RGB-
Kabel + 12 Spiele fir 620 DM; tausche auch
MCD-Spiele. Tel, 07152/25542

Suche S-Spieler-Adagter Super Multitap von
Hudson, zahle bis 45 DM. Tel. 02891/6662
(Mario}, 13-18 Uhr

Wer tauscht sein Super Double Dragon gegen
mein Super Aleste I'(»};}D')? Bei deutschen Versio-
nen/Anleitung 10 DM Pramie. Tel, 02364/15299

Verk. SNES us, RGB/60 Hz, 1 Pad, RGB-
Kabel, 9 Games (SecretofMana, Lufia, Actraiser
2, King of Dragons, S. Metroid, Axelay...), Top-
Zusl., 100% ok, 700,-. Tel. 0471/88209

SNES + 2 Pads + US-Adapter + Mortal Kombat
+ Mario Allstars + Mario World + Mario Kart 400
DM; Neo Geo + 2 Pads + Samural Shodown
750 DM. Thomas, Tel. 02941/24326 oder 79819

Suche preisglnstig: Metroid jp. od. dt., Stunt
Race FXjp. oder di., Bomberman Il jp. Verkaufe
ca, 30 Zeitschriften. Tel. 02246/5735, Sa/So,
Axel verlangen

Verk. billig tor S. Nintendo Starfox, Tiny Toon,
Street Fighter2, Axelay, Barts Nightmare, Game
Boy mit 2 Spielen, Game Gear m. & Spielen
(200 DM). Tel. 06128/48321

Verkaule Action Repl. dt. 60,-, Parodius dt. o.
Anleitung u. Verp. 30,-, Dead Dance (Tuff e
Nuff)jp. 35,-. Tel. 0621/568601, ab 16 h (Marvin
verlangen)

Verk. SNES, 2 Pads, Scart-AnschluB, AD-29-
Adapter, 9 Spiele, u.a. Aladdin, Mortal Kombat,
Royal Rumble, Street Fighter|l, S. Bomberman.
Tel. CH-045/215542, Martin verl., abends

Verk. amerik. SNES (20% schneller) m. 7 am,
Mod. (S. M. Kart, SR. FX, S. Fox, S. Confra u.a.)
u. 4 jp. Mod, (Axelay, SF |l, Parodius u.a.) + 3
Joyp. (2 m. Dauert.), 600,-. Tel. 089/8202909

Tausche Actralser dt. Tgen_‘;en Super Empire
Sirikes Back, di. o. us, Tel, 02131/471168

Verk. SNES mil 19 Sp. und Zubehdr, 1200 DM
oder lausche geg. Neo Geo mit Spielen oder
Mega-CD Il, Verk. oder fausche auch MD, GB
und NES mit Spielen. Suche jap. und am. Adv.-
Rollensp., NES, Tel. 0201/588622

Verk. SNES-Spiele: Alien 3 dt. (65 DM), Aladdin
di. (75 DM), Sim City dt. (60 DM), 100% ok; oder
Tausch geg. S. Bomberman, S. E. Back, Cool
Spot o. Skyblazer u.a. Tel. 0228/235880, nach
Tobias fragen

Suche glnstige SNES-Spiele, z.B. Mariokart
(50), Clayfighter (85), NBA jam (60) usw. Bei
interesse ruft einfach an unter der Tel.-Nr,
08372/2993 (alle Sp. VB)

Suche jede Menge SNES-Games, egal ob Klas-
siker oder Neuheiten; wenn Ihr Spiele verkau-
fan oder tauschen wollt, ruft dech malan: 08031/
7685, Markus

Verkaufe Turtles Turnament Fighter dt. far 80
DM. Tel. 09567/683

Verkaufe SNES +2 Joypads + 11 Spiele (SF2T,
Allstars, M. World, R & R Racing, Mortal Kombat,
Mario Kart, Mr. Nutz) + Action Replay 2 fir DM
750. Tel. 04106/73800, Timo

Roallensp.: Ultima 6 85, Eye of B. + LSG 95,
Paladins Q. 75, Eve 75, Lemmln%s 35 (alle us),
Might & Magic 2 75, SF Il Turbo 55, Equinox 75
(alle dt.). Tel. 02452/14225

Suche guterhaltene Super-Nintendo-Spiele mit
Aglabmag undVerpackung, Tel. 0711/7970285,
ab 20 Uhr

Verkaufe dt. Version Desert Strike, The Magical
Quest, Starwing, Tiny Toons, US-Version Hoad
Runner mit Adapter. Tel, 02208/1213, fragt
nach Michael

Verkaule Smash-TV 55,-, F-Zero 30,-, Turlles
30,-, Zelda 55,-, Jimmy C. 80,-, Madden 94
80,-, Tiny Toons 50,-. Tel. 0B21/577617

Verkaufe neuwertiges SNES + 2 Joypads +
Super Turrican + Striker, VB 250 DM oder
Tausch gegen Mega Drive + 2 Joypads + 1
Spiel. Tel. 02151/801388, n. 17 Uhr

Tausche Game Gear mit Sonic, Netzadapter
und TV-Tuner gegen 2 SuFer~Nintend&S lele:
Fifa Soccer, Super Metroid und 2 Dauerfeuer-
Joypads. Tel. 0906/22820

Verk. 23 Spiele, z.B. Wrestlemania us 40 DM,
Fatal Fury 2 jap. 60 DM, John Madden '94 dt. 50
DM, Dead Danc&]a .40 DM, Batlletoads us 50
DM usw. Tel. 06473/1430

Tausche Claxfighter o. Str. Fighter Il {us) far
Metal Marines (us o. di.); weitere Spiele z.
tauschen. Tel. 09721/630119

Tausche SNES-Spiele Asterix, Goof Troop,
Zombies, Turtles Fighter, Cool Spot, Star Wars
2 und MD Streets of Rage 3; suche Flashback
usw. Tel. 07231/76655!

Tausche NBA Jam, Mega Man X, Turtles 4 u.a.
gsgan Zelda 3, Rock'n'Roll Racing, World Cup,

triker. Tel. 033397/22129, von 18-18 Uhr,
Sebastian

Verkaufe Super Nintendo mit 2 Joypads und 4
Spielen (Aladdin, Striker, Axelay, Super Soccer)
flr 300 DM. Tel. 07031/276462, Daniel verl.

Suche Adapter fir us u. jap. Spiele; kaufe us/
jap./di. Spiele; verk. SF2 (40,-). Liste tber Eure
Spiele an Andreas Well, Brunnenstr. 8, 94486
Osterhofen, Fax 09932/1708

Verk. di.: S. Aleste 60, Starwing 50, Axelay 50,
Batman 40, Another World 45; us je 40 DM:
Gods, Aero, T. Toons, SF2, Micker M., Prince of
P., Parodius jp. Tel, 0731/76634

Suche Super Streel Fighter 2, zahle 100 DM
(deutsch). Theo Werl, Me gendorier Str. 23,
80892 Minchen, Tel. 089!? 19429

Tausche Turtles T. Fighters, Krusti Fun H,
Turtles IV, T1, SF2, Zelda, Alien 3, All Stars,
Jurassic P. F?a en Utopia, Sim City, Probo.,
I:Igik'n'ﬁodl . 1-Zarc. Tel. 0161/1304065, ab

Kaufe/tausche MD-/SNES-Sp., habe S. Mete-
roid, Stunt Race FX u.a.; suche Neuheiten,
auch Samml. m. Konsole, verkaufe auch. Tel,
04774/1789, Rainer

Verkaufe SNES + 5 Spiele (Probotector, Mario-
Kart, Mariopaint, Pilotwings und F-Zero) und 2
Joypads, alles 100% ok, zusammen fir 450
DM. Tel. 06766/8005

Suche for SNES: The Flinistones, Tiny Toon,
Mickey Mouse und Aladdin zu je 50 DM. Irene
Schmidt, Fligelweg 44, 01454 Radeberg, Tel,
03528/445559

SNES-Sp. ab 50,-, z.B. Alien, Terminator 1
+2 ,Final Fight 1 + 2, Fatal Fury, Striker, WWF,
Musya, Mechw., Turrican, Lost V., PGA, Axelay,
Spiderm., Turtles. Tel. 02501/58613

Verk. 2 Sets, F-Zero, S, Ghouls'n'Ghosts, S. R-
Type, Star Wars 2/Prof,, Darkwater, Clay
Fighter, Gods je 200 DM, zus. 400 DM + Final
Fight 2/jp. Tel. 06154/82646, Christian

Final Fight Guy (jap.) SNES fdr 150,- DM zu
verkaufen. Alien 3 mit Action Replay 1 fiir
zusammen 50,- DM zu verkaufen. Tel. 0202/
403500, taglich von 16 bis 18 Uhr
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Verk. 0. tausche: Pilotwings, Streetfighter,
Marioworld, Fatal Fury und Mario Paint und
noch mein Game Genie (neu), 1 Woche alt, fiir
35 DM. Tel. 06633/5699, nur Freitag

MAK mit oder ohne Spiele, auch Tausch oder
inzahlungnahme maoglich; suche auch jede
Me&gf Platinen. Tel. 09561/30847, Fax 09561/
75

Verk. 4fach-Scartumschalter {(Wolfsoft) m. Zu-
beh., 80,-, Street Winner Il-Board, 70,- (NP

129,-. Alles 100% ok, neuwertig. Tel. 0471/

88209, ab 17 h

Tausche SNES + 2 Pads + 11 Topspiele (Super

Metroid) gegen Neo Geo (RGB) + 2 Pads + MC

+2 Spiele, unbedingt eines aus Samural Show-

‘ctlgw&%der Art of Fight. 2. Steffen, Tel. 03643/
06 ’

Verkaufe Mega-CD mit 15 Spielen, z.B. Bat-
man + Rebel Assault + Tomcat Alley + Micro-
cosm + Beyound the Limit + Silpheed + Thun-
derhawk + Sonic + CDX usw. fir 1300,- DM.
Tel. 040/6306662

Verkaufe Sim City 48, Zelda 49, Aladdin 69,
StrestFighter2T. 89, Tiny Toons 60, Shadowrun
79. Suche Slam Masters, SST. Fl. 2 und Super
Bomberman 2 +4 Ad. Tel. 09171/6802 (Kevin)

Verk. f- SNES: Rainbowbell Adventures dt.,
Mega Man X dt., R-Type ili dt., Mr. Nutz dt.,
Skyblazer dt.,. Shadowrun dt., Super Metroid
dt., for je 96,- DM, Plok dt. fur 75,- DM, kein
Tausch! Tel. 07123/4931 (Matthias)

Verk. SNES-Spiele zu50,-| Streetf. Turbo, NHL
94, Super Bomberman, Another World, Wizardry

5 (60,-). Meldung unter 0611/567500 bei Sven -

Verkaufe SF |l Turbo 75,-, Starwing 70,-, Cool
Spot 60,- (alles Pal), S. Turrican 60,- {us), SF I
Turbo mit Spielberater + SF 11 Joypad 100,-
(Pal). Tel. 03433/81752 .

Verkaufe Mortal Kombat, Super Turrican, Cyber- -

nator, S. Probotector und Alien 3 fiir je 75 DM
oder zwei zusammen flr 125 DM oder alle fir
300 DM. Tel. 06432/83829 .

Verk.: SNES us RGB + 1 Joypad + Lemmings
jap., Preis VB. Suche fuor MD Mortal Kombat 2
is 80 DM. Tel. 0551/68364, Fr-So

Verk. PC-Eng. fiir 100,- DM, CDs.+ Cards fur
20-100 DM. Tel. 0212/208689

Suche dringend eine jap. o. engl. Turbo-Duo
{ohne Games, muB3 zu einem einfachen Fern-
seher passen), ca. 200/300 DM (VB). Tel. 0161/
3305423, von 15-21 Uhr i

Turbo-Dub-CDs gesucht. Tausche auch gegen

3DO-Spiele wie z.B. Mad Dog, Night Trap,

" Jurassic. Park. Tel. 08669/36213, ab 17 Uhr,

Manfred

- Tausche Mega Drive + 7 Spiele u. amerikani-

sches Super Nintendo + 2 Spiele gegen RGB
3DO. Suche Super-Nintendo-Spiele; Tetris 2,
Skyblazer usw. Tel. 030/872053

Tausche SNES m it 4 Sp. (u.a. Super SF II) +
GG mit4 Sp. + GB mit5 Sp. gg. Neo Geo mit 1.
Sp. {Beat 'em’ up). Tel. 07154/3688

Tausche neue SNES-Games, auch gegen Ja-
guar-/Neo-Geo-Games! Suche HammerinHar-
ry, Joe and Mac 3, Adv. Island 2, Ninja Warrior,
LastResort; tausche Neo Geo, 4 Spiele, 2 Pads
gegen 3DO, RGB, Tel. 07354/2873

Verk, f. Jaguar: Tempest 2000 65,-. 3DO: Out
of Thys World 60,-, Mega-CD: Batman Returns
40,-. Akira (VHS/PAL, engl.) 20,-, alies 100%
ok, Topzust. Tel. 0471/868209 . -

Verkaufe und tausche (fast) alles fur SNES/
Mega Drive/Neo Geo, auch Jaguar gesucht,
glnstig! Suche auch Mangas. Tel. 0221/
5462604, ab 13 Uhr

Verkaufe SNES + 4 Spiele + jede Menge Lite-
ratur + Poster, DM 400. MD + 3 Topsplele und
Rest wie oben, DM 300, beides zusammen nur
DM 600. Tel. 07626/270, Felix verlangen

Verkaufe SNES mit 50/60 Hz Umbau + 8 Spiele
(FX Stunt’ Race, NBA Jam, Final Fight 2,
Tournament Fighters usw.), Preis VB 693 DM
oder getrennt. Tel. 09772/459

Verkaufe Nec Geo + 3 Spiele — Magican Lord/

ASD 2/Burning Figher + zwei Joyboards +
Memory Card (us-PAL-Version) + Neo-Geo-
Demo-Video 800,—, Tel. 06222/72757,ab 17.00

Verkaute Alien 3 dt. fiir 80 DM, gut erhalten,
sowie Strest Fighter 2 Turbo us + Adapter fir 80
DM, beide mit Verp. u. Anleitung. Tel. 040/
7000768, nach Tobias fragen

Suche: Actraiser 2, Action Replay 2 und Utopia,
Preis verhandelbar. Ruf an unter 040/6502545

Tausche Neo-Geo-u. SNES-Spiele. Tel, 05371/
17596, Matthias

Kaufe SNES-u. Game-Boy-Spiele sowie Mega-
Drive- u. Game-Gear-Spiele, auch mit Gerat.
Angebote an Dieter Tegler, P.-Hindemith-Str.
10, 37574 Einbeck

Verk. CBS-Colecovision-Konsole, Rennfahrer-
cockpit, Rollercontroller sowie 13 Spiele {Don-
ken Kong, Time Pilot, Pitstop, Smurf usw.) fiir
DM 450,- VHB. Tel. 06751/6174

Kaufe SNES, MD, MCD, Jaguar u. Neo Geos,
magl. mit v. Spielen u. ZBH, hole es selber ab.
Los - einfach alles anbieten! Tel. 0711/546362,
dringend

Tausche GG, Netzt., MS Conv., 4 in 1, Sonic
Chaos, Mickey Mouse I, Ecco, Streets of Rage
mit Beschreibung gegen MD mit 1 0. 2 Spielen
ﬁ\kﬁo{n o. Jump’n Run). Tel. 034241/50286
ens; :

Kaufe und tausche alles fiir Super NES, Mega
Drive, Mega-CD, Turbo Duo, Neo Geo, Jaguar,
3.DO, Lynx, MAK-Platinen. Tel. 089/1403732

Tausche MD (50/60 Hz) + 6 Spiele {4 iber 82%)
gegen SNES mit Umbau o. Adapter + 6 Spiele.
Falls FxTrax o. Super Street Fighter 2 dabsi ist,
brauchen es nur 5, evil. 4 Spiele sein. Tel.
03984/6493

Verkaufe Neo Geo, 2 Sticks, 1 Spiel, Mem.-
Card, VHB 680. Tauche, verkaufe Spiele fir
Jaguar, Mega Drive, Mega-CD (us only). Tel.
089/4701827

Verkaufe oder tausche FM-Towns Marty RGB,
3DO, Jaguar etc. Coming soon fiir Marty -
Samurai Showdown! Please call: 02872/8411
for more Infos

Verkaufe Mega Drive + Mega-CDFus + 10
Module + 7 CDs + viel Zubehor, VB 1499,-, NP
2200,-; aktuelle Spiele, z.B. Toe Jam + Earl 2,
NBA Jam, F 2 usw. CDs: Ground Zero,
NHL 94 usw. Tel. 09193/1620

Verkaufe Guyver Realfilm Sdeutsch), VB 55
DM. Suche Infos zu MK Il (z.B. Fataitys,
Friendshir, Srecial Moves) zu jedem K&mpter,
zahle gut! Tel. 02381/57318, Jan

Platinen ab 20 DM, Neuheiten ab 100 DM, MAK
+3Platinen 1000 DM, PC-Engine mit 13 Games,
nur komplett 499 DM, Mortal Kombat 650 DM.
Tel./Fax 08560/8440 /320 :

Tausche Neo Geo kmpl. mit Memo-Card und
Fatal Fury Special (RGB) gegen Multi Mega
oder MD 1l + CD Il und Spiele o6der verkaufe fir
799,-. Jorg Senf, Meuselwitzer Str. 65, 07548
Gera

Verkaufe S. Grafx + 27 Games + 1 Pad, nur
komplett fir 899 DM; fur Neo Baseball Stars
DM 140, jap. Famicom + 2 Pads + Pilotwings
DM 200. Tel. 02861/1544, Fr-So

Verk. Neo-Geo-Scart mit einem Joypad, Mory-
cart u. Netzteil + 5 Games, weiters Super NES

. mit Joypad, us-Version mit 7 Games, Preis auf
Anfrage. Tel. 0043/05574/326055

Verk. Neo Geo (RGB), 50-60 Hz (schaltbar) + 1

Joyboard und 3 Spielen fiir 800 DM oder tau-

gcrég gegen‘ Turbo Duo mit Spielen. Tel. 0781/
2

Suche Atari SC1224, SC1435 oder anderen
RGB-Farbmonitor, zahle 200-300 DM. Tal.
039425/2590

Verkaufe Turbo Express, PC-Engine und Spie-
le. Habe auch viele Spiele fir SNES MGH;
tausche MAK-Platinen; suche Star-Wars-Spiel-
zeug. Tel. 05037/2854

Verk. Neo-Geo Pal + Spiele: Last Res., View

Point, Top Hunter, A. o. Fighting 2 und Sengoku
2, auch einzeln; Preis VB, alles 100% ok. Tel.
0241/537260

Verkaufe Neo Geo + 2 Sticks + 6 Games und -

Turbo Express +Japanadapter {lrjp. Hu-Cards
-11> 1 gOSBer‘ Angebote unter 089/6807323, ab
8. r

Tausche MD + CD 2 + 2 Pads +CDX + 13 Sp.
{Thunderhawk, MC, Shining F., Lethal Enforce),
100% ok, gegen Neo Geo + 2 Pads + Spiele
{nur mit Sam. Showdown). Tel. 0721/709848,
Jochen

Verk. Alien 3 45 DM, Wing C. 35 DM, King Art
World 40 DM. Tausche gegen Madden Footb.
94, Mechwarrior, Super Conflict und andere.
Tel. 05261/17263, ab 18.00 Uhr

Verkaufe und tausche Spiele fiir SNES, MD,
3DO0, Jaguar, CD 32, Turbo Duo (auch Japan-
Cards), Game Boy und Neo Geo, auch Samm-
lungen. Tel. 07724/7747 (Martin)

Verk. PC-Engine-Spielel Verk. Arcade-CDs SF
I, Parodius. Verk. Mega-CD-Spiele: Lunar,
WWF... Suchs: Turbo Express DM 200, Dragons
Layerus. Tel. 07161/37511(16-20 Uhr), Marcus.
Call

Verkaufe u. tausche folgende Konsolen und
Module: Super NES, Mega Drive, Neo Geo,
Game Boy, Game Gear, Lynx. Anfragen unter:
0441/3047119 (24 h)

Verk. Sp. f. MD + CD, SNES, GB, PC-E + CD
{ip. + us), 3DO, CD 32, CD 9, Jagua, Lynx und
GG; suche auch neueste Spiele bis max. 50,-
DM, verk. 6 NTSC-LD fuir 120,- DM. Tel. 089/
8345389 :

Verk. Neo Geo, 2 Sticks, Mem.-Card mit den
Spielen Art of Fi%_hting 1l, Sengoku H, NAM
1975, Prels VHB. Tel. 06752/2339 ’

Verkaufe fiir MAK: Punisher, Inthe Hunt, Mortal
Combat, Cadilacs and Dinosolds, Asterix,
Undercover Cons, Knight of Round, Vendetta
usw. Tel. 09561/75844.

Verk. MD + CD-Rom 1 + CDX Adapter {RGB)
und einige Spiéle fiir 580,- DM od. tausche vg?.
Game Gear oder Lynx mit vielen Spielen. Tel.:
05731/61729, ab 22.00 Uhr anrufen.

Verkaufe, tausche SNES, MD, Game Gear-
Spiele. Z.B. Fifa Soccer, W.C. Striker Metroid,

Virt. Racing usw. Es lohnt sich.. Tel. 02206/

6309 0. 02204/73087.

Verkaiife Platinenabspielgerat fiir' 209,-, neu
mit Garantie. Verkaute auch Joypads fiir Neo
1Gse7oaund die Mak fir 79,-. Tel. 02686/1073/

Verkaufe fir NES: Castlevania’ 3 (80,- DM),
ARP-Codes fir NES, MD, SN, GB, je Konsole
10,- DM (bar o. Scheck). Schreibt an Marcel
Einert, Tempelweg 2, 09526 Olbernhau.

Hallol Ich Idse meine Manga-Video-Sammiung
auf. Habe 2.B. Lensmen, Odin, Vampirhunter
D, Venuswars usw. Tel. 08803/5559, ab 18
Uhr/Christian verl. :

Mak neuflr400,- DM. Viele Automatenplatinen
ab 50,- DM. Bin auch an Tausch und Kauf
géggssien. Tel. 09561/75844 oder 09561/

Verkaufe + kaufe Spiele fiir PC-Engine + Turbo-
Duo. Suche Warsong 2. Ab 17.00 Uhr. Tel.
02334/40198 (Pster).

Verkaufe Gamma Platine Carrier Airwing VB
180,-. Kaufe + verkaufe Soft- sowle Hardware
aller Art, Michael, Tel. 04721/64223.

Panasonic 3 DO Spiele, Total Eclipse, Dragon's
Lair, Mad Dog McCree fir 220,- zu verk. Tel.
0431/712364.

Tausche NEQO GEQ mit 2 Joyboards und den
Splelen Fatal Fury Special, 3 Count Bout, World
Heroes und Sengokv 2 gg. 3 DO, 60 Hz Scart
mit Spielen. Tel. 05205/70452.

Verk. Neo Geo mit 6 Spielen (Sengoku 2, NAM,
Ninja Commamz?, 2 Sticks + Memorycard. Ev.
Tausch gegen Jaguar od. 3DO mdgiich! Nur
Osterreich. Tel. 0662/873471, abends

Verk. Neo Geo, RGB/Pal + 2 Joybpards t
Memoraca., + 5 Games: Art of Fighting 1 + 2,
Super Sidekick 2, 3 Coant Boat, Samurai
Shodown, Preis VB. Tel. 07161/37511 (14-19
Uhr), schnell callen

Verk. PCE-Super-Grafx RGB mit 16 Spielen,
z.B. Aldpnes, Grand Zort, Ghouls'n'Ghosts,
Bonze Adv. Son Son 2, W-Ring, Battle Ice,
Afterb. fiir 780 DM. Tel. 0731/76634

Verkaufe und tausche Spielé fur SNES, MD,
3DO, Jaguar, CD 32, Turbo Duo (auch Japan-
Cards), Game Boy und Neo Geo, auch Samm-

lungen. Tel. 07724/7747 (Martin)

Suche alte Modulklassiker fir das Atari 2600-
und das Atari 7800-System. Meldet Euch bei
Eckhard. Tel. 05366/7102

Sténdig Spiele fir 3DO u. Jaguar zu verk. Tel.
08845/9547, Markus Rief, Kehrerstr. 5, 82433
Bad Kohlgrub

Double Trouble — Deutschlands groBter u. &lte-
ster Sega/Nintendo-Club — bietet Clubzeitung
{80-100 S.), Clubzimmer, Tips etc. Double
Trouble —die Alternative. Infos {1 DM Rickpor-
to): M. Herrendorf, Biirgerstr. 29, 12347 Berlin,
Tel. 030/6849816/6188391

Verk. Turbo Duo +ja'g./us-Schalter+ 3 Joypads

{1 mit 6 Buttons + 5-Player-A.) + 25 Spiele, z.B.

Mr. Heli, Castlevania, Salamader usw., Preis:

;8585' VB. Tel..07161/37511, Markus, ab 14-
r

Original-Platinen: Aerofighter, Asterix, Gold

-Medallist, Bubble Bobble, lkari Warrior 3,

Caveman Ninja. Tel.09131/52816, Tim verlan-
gen

Jaguar: Brutal Sports Football 70 DM; SNES
RGB: Mortal Kombat, Pads supergtinstig. Div.
Games 5 DM + Porto: Tel. 07522/3313, Jan

Verkaufe Neo Geo RGB, mit zweitem Joyboard
und folgenden Spielen: Art of Fighting, Blues
Journey, Sengoku 2, Nam 75. Tel. 05335/6452,
André, 800 DM

Panasonic 3DO! Biete diverse Titel ab 59,-
Namen erfragen). Suche samtliche jJapanische
1) Demo-CDs fir das 3DO. Tel. 0621/655191
evt. Anrufbeantworter)

- Verkaufe Spiele fiir SNES (FX Trax 80,-, NBA

Jam 70,-, Wing C. 40,-), fir Lynx (Pit Fighter
20,~, Rampage 30,-) und fir CD-i {(ab 30,-).

" Kaufe auch an. Tel. 07143/21585

Die ‘Gelegenheit! Verkaufe Fatal Fury 1I/SNK,

106 Meg, Neo Geo flir DM 210,- VB oder

tausche gegenandere Neo-Geo-Hits. Tel. 0731/

?\11 1 98(]3 Markus Glockle, Féhreweg 16, 89233
eu-Ulm

Verk. u. tausche Neo Geo (10), -MD (27), -SNS
(17), -Mega-CD (186}, Jaguar (5).Verk. Game
Gear mit Games, auch einzeln; habe die
neuesten Games. Ruft an: Tel. 0621/1564212

Nur Schweiz. Kaufe laufend SNES- u. Sega-
MD-Spiele, auch ganze Sammlungen. Ange-
bote an: T. Favetto, Aarwangenstr. 59, 4300
Langenthal, Tel. 063/222886

300, 1 Monat alt, mit NTSC + Scart-AnschiuB3
+ Joypad + Netzteil + Crash’'n'Burn + Total
Eclipse + Super Wing Commander +
Shockwave; VB: 1500 DM. Tel. 07545/6561

Suche sémtliche PC-Engine-Games, keine US-
Cards, speziell Magical-Chase, Splash Lake,
Puzznic, Klax, Columns, Qutrun. Kein Verkauf.
Tel. 0211/342065, ab 17.00

Stop! Verkaufe Neo Geo {Pal- + RGB-taugl.)

{nkl. 2 Joyboards & 2 Topgames (u.a. Super

1SIcJSl;’icks 2), Preis VHB. Tel. 04447/8367, ab
8 Uhr B

Verkaufe und tausche (fast) alies flir SNES/
Mega Drive/Neo Geo/auch Jaguar gesucht,
gunstlg. Suche auch Mangas. Tel. 0221/
5462604, ab 13 Uhr

Verkaufe Nec Geo (Neuprsis 1350,-); Memo-
Ka.,-Gold Sed, 2 Ped., Fatal Fury und Ninja

Combat (i 700,-, 2 Mon. alt, extra Kastendazu. °

Tel. 06061/72916

Verk. NES mit 11 Sp. (z.B. Castlev.'3) + Sega
Mas.-Sy. 2 mit 3 Sp. {z.B. Donald Duck]. Alles
m. Verp. und Anl. (NP: 1540 DM}, VB: nur 200
DM. Tel. 07229/1331

Verkaufe MAK + 1 Joyboard + 1 Platine fir
500,- oder tausche gg. SNES + 10 Spiele oder
evil. auch Mega-CD. Suche noch CDs fiir PC-
CD-Rom. Tel. 07331/40749 -

Verk./tausche Neo Geo- (ab 500,-), Mega-CD-
{ab 150,-), Turbo Duo- (ab 50,-) Spiele, nur
Osterreich! Suche f. SN Mario Kart us od. jap.
Version. Tel. 0662/873471, abends

Neo Geol Verk. Neo Geo (RGB), 2 Joyboard,
Memory-Card, RGB-Kabel, Netzteil, Fatal Fury
1und 2, alles toperhalten, originalverpackt! VB:
700 DM. Tel. 07545/6561 ’

Verk. Art of F. lI,. Spinmaster und Ninja
Commando; verk, auBerdem Neo-Geo-Grund-
gerat. Tel. 02872/8411

Yol X-Men-Fans! Verk. diverse orig. US-Comix
wie z.B. Wolverine, Punisher, Venom, Spider-
Man, Deathiok, What if, Fat. Four, Ghost Rider
u.v.m. Tel. 04627/1618 (20-23 Uhr)

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung von
_Kleinanzeigen
werden weiterhin

-keine Briefmarken

angenommen.
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Microcosm

Der ehrenwerte Vorsitzende
des Cybertech-Konzerns diirfte
nun langsam die Nase oder bes-
ser die Organe voll haben. Wie-
der einmal diisen Mikroschiffe
durch seinen mittlerweile vollig
zerbombten Korper. Die Story
ist dieselbe, dem Spielverlauf ist
nichts hinzuzufiigen, sogar alle
Levels sind originqzigetreue Um-
setzungen der CD ™ -Variante in-
klusive der recht tragen Steue-
rung. Die Entwickler bei T&E
Soft haben lediglich den geren-
derten und mit Digi-Bildern an-
gereicherten Vorspann mit neu-
er Computergrafik (iberarbeitet.

Gridders

Neue Polygone braucht das
Land. Und am besten als bunte
Mischung aus Comic-Adventure
und interaktivem Puzzlespiel. In
Gridders von Teiragon steht Ihr
auf einer Art Schachbrett und
miift einen oder mehrere
Schlissel, die zum ndchsten
Level fiihren, aufsammeln. Die-
se liegen natiirlich nicht lose
herum. Auf dem Schachbrett
kullern alle Sorten von Kisten
umher, von denen bestimmte
eben die Schlissel mitfiihren.

Willkemmen im
Mikro-Kosmos!
Wer das einmal
schon gespielt
hat, braucht's
nicht unbedingt
noch mal zu tun.
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Die Englander haben’s nun schwarz auf weiB:

Seit gut einem Monat gibt’s das 3DO offiziell
zu kaufen. Schafft es nun endlich den Durch-
bruch oder wird es eher auf dem europaischen
Kontinent versumpfen?

ST VEATH TR MO A T
"0 LRI

AuBer den Killer-Kisten diirft lhr
samtliche Gegenstinde auf dem
Feld anfassen und deren Bewe-
gung stoppen. Wenn eine

Schliisseltrdgerkiste zum Ste-
hen kommt, hinterldBt sie den
Schliissel, so daB Ihr ihn in
Ruhe aufnehmen kdnnt. Wer
einmal auf den Trichter kommt,
diirfte keine weiteren Schwierig-
keiten im Spiel mehr haben.

Sesame

Street Num.

“*Ohhhchhhmmm! Ich auch
SesamstraBe haben mooocht!”
hore ich jetzt schon alle 3- bis
6jahrigen 3D0-Besitzer und Be-
sitzerinnen stohnen. Und genau
fiir diese Altersgruppe ist Sesam
Street Numbers gedacht. Es
geht schlicht und ergreifend um

Ach, wie siiiiiif!
- Bei Sesame Street
Numbers werden

Puzzle-Fans aufgepalit!
In Gridders ist Kombinationsgabe
und Geschicklichkeit gefragt.

“Numbers”. Ich sage bewuBt
Numbers, da das Ganze in eng-
lischer Sprache ablduft. Wie in
der Fernsehserie konnt lhr so
spielend Zahlen und Zahlen
lernen. Zu Hause bei Bert und
Ernie wird beispielsweise durch
Anklicken von Gegenstdnden
oder Figuren wie Telefone, Bil-
derbiicher oder den Sesam-
straBe-Charakteren, das Ganze
zum interaktiven LernspaB.
Also, Eltern aufgepaBt! Wenn |hr
Kind der englischen Sprache
madchtig sein sollte, das Zihlen
jedoch noch nicht beherrscht,
kénnen Sie getrost zugreifen
(grins).




Road Rash:

Y i

-l

Schneller als das
300 erlaubt,
hirter als Jon Dir F"'w%/ i
in die Fresse haut. B L
Supermodels

Go Wild

Alle weiblichen Leser bitte
wegschauen! Es geht wieder
einmal um das heikle Thema:
Der Mann, das ewige Augen-
Tier. Und was macht ein Augen-
Tier, wenn sich fiinf Badenixen
am Strand, auf Yachten oder
felsigen Klippen tummeln? Es
guckt und guckt und guckt und
... Naja, Super Models Go Wild
ist nichts weiter als ein Vivid-
Videoclip, den man vor- und
zuriickspulen, als Standbild be-
wundern oder einfach ins Regal
stellen kann, um es dann zu ver-
gessen. Sowohl das Standbild-
Archiv als auch die vollforma-
tigen Digi-Videos erreichen auch
nicht anndhernd die erwiinschte
Laserdisc-Qualitdt, und an man-
chen Stellen setzt der Sound-

track aus. Wer sich dieses Teil

kauft, ist selbst schuld. A
weiB, vielleicht kann

Interaktivitaten, bitte!
Und auch keine
unanstandigen
Joystick-Griffe!

Road Rash

Ob das 3D0 in Europa im ewi-
gen Datenstau festsitzen wird,
zeigt sich friihestens, wenn es
u.a. auch in Deutschland
herauskommt. Aber ein Spiel
scheint jetzt schon freie Fahrt zu
haben: Electronic Arts wartet
mit einer Mega Drive/Master
System-Umsetzung auf, die
durch extreme schnelle und
qualitativ hochwertige Grafik be-
sticht. Schon als 16-Biter konnte
Road Rash durch seine geniale
Spielidee eine breite Masse fir
sich gewinnen. Jetzt zeigt sich,
was die Elektronik-Artisten

tatsachlich drauf haben. Insge-
samt fiinf Asphalt-Strecken mit
jeweils fiinf Levels (mit jedem
Level wird die jeweilige Route
um etwa drei Meilen verldngert)
stehen fiir Euch bereit. Auf ei-
nem heifen Ofen donnert Ihr mit
13 Mitbewerbern, wahlweise im

Unten: Mit dem Preisgeld
diirft thr Euch neue gerenderte
Super-Bikes kaufen.

-Modus, durch San
0 oder dem Pacific
j . Dabei ist alles erlaubt:
Den Gegner von der Fahrbahn
dreschen, kicken, schlagen, und
das Beste, |hr diirft Euch auch
mit Streifenpolizisten, die Euch
hinterherjagen, um die Wette
priigeln. Wenn Ihr Euch so an
das rasante Rennen einiger-

- maBen gewdhnt habt, steht

nichts mehr im Wege, die Wett-
kdmpfe im Big Game-Modus zu
bestreiten. Hier gibt's Kohle,
neue Motorrdder zu kaufen,
Spielstande zum Speichern und
einen ganzen Trupp abgefahre-
ner Rennfahrer, in deren Rolle
Ihr hineinschliipfen kénnt. Acht
sind es an der Zahl, jeder mit
spezifischen Eigenschaften. Da
gibt es z.B. den “Teflon Mike”,
einen Muskelprotz und Hardhit-
ter oder die “Pearl McKurdy",
eine Punkerbraut, die weniger
gut zuschlagen kann, aber
leichtgewichtig ist (leichte Fah-
rer sind schneller). Kommt [hr
so unter die ersten drei in allen
fiinf Rennen, werdet Ihr ins
ndchste Level befordert, wo es
von mehr Preisgeldern, lingeren
und schwierigeren Strecken und
noch viel viel fieseren Gegnern
nur so wimmelt. Nur, schade,
daB es das 3D0 noch nicht offi-
ziell in Deutschland zu kaufen
gibt. (Import-Muster: Galaxy) tet
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Aggressors
of Dark
Kombat

Schon wieder ein Priigelspiel,
werden viele sagen, was kann
ADK mit dem Beitrag schon
Neues liefern? Gemach, ge-
mach, denn Aggressors of Dark
Kombat enthdlt wirklich eine
Reihe von spielerischen Innova-
tionen. Nachdem Ihr einem der
acht Kémpfer Euer Vertrauen
geschenkt habt beharkt Ihr Euch
nicht in der (blichen Street-
fighter-Horizontale, sondern
konnt weitgehend frei im Raum
umherlaufen (nicht nur auf zwei
Ebenen wie in der Fatal Fury-Se-
rie). Wenn lhr angegriffen wer-
det, tippt Ihr den Joystick ein-
fach nach oben/unten und Euer
Schiitzling hechtet aus der Ge-
fahrenzone. Kurzes Antippen
nach vorne 1aBt Euren Kampfer

Unten: Nach so einem Top-
of-The-Head-Kick von Fuuma
steht niemand mehr auf.
Oben: Oder doch?
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ABK prﬁsenﬂer!‘den mtttlerwelle elften

Straaﬂlghtar—cmne im Kampf um den

auf den Gegner zustir-
men: Kombiniert mit den
Attack- sowie Jump-But-
tons ergibt das vernich-
tende Angriffstechniken.
Die Special-Maoves hauen
auch ordentlich rein: Bei
den meisten muB der un-
achtsame Gegeniiber
fiinf und mehr Treffer
hintereinander einstecken!
Ubercool sind die Crazy-
Attacks: Blinkt der Crazy-
Balken am unteren Bild-
schirmrand auf und ist die
Lebensanzeige Eures Kontra-
henten rot, setzt Ihr bei korrek-
ter Move-Eingabe zum vernich-
tenden Schlag an: Weie Tiger
zerfleischen das Opfer, Hand-
granaten explodieren, aber alles
erfrischenderweise nicht so
brutal gemacht wie in MK 2.
Den witzigsten Crazy-Move be-
herrscht Kisarah: |hr Boyfriend
stiirmt in die Arena und die bei-
den knutschen hef-
tig herum, wahrend
auf den armen Geg-

ner ein rosa Herz zufliegt und
vor seinen vor Erstaunen weit
aufgerissenen Augen explodiert!
Insgesamt wurden die Charakte-
re wirklich toll designt und ani-
miert. Ein alter Bekannter darf
natiirlich ebenfalls nicht fehlen:

SR A A

2Hoyfrfend halten
- ein Schafer-
stiindchen ab,
wahrend ihre
Liebe in Farm
eines Herzes
heim Gegner
explodiert

Ganz oben: Molotow-Cocktails
geben Feuer unterm Hosen-
boden der Kontrahenten.
Oben: Der Spinning-Spagat
kostet bis zu sechs Treffer!

Den Ninja Fuuma kennen Freaks
bereits aus der W. Heroes-Trilo-
gie. Warum das Spiel schlieBlich
doch nicht ganz das Zeug zum
Tophit hat? Nun, Grafik und Mu-
sikstiicke bewegen sich durch-
weg auf Durchschnittsniveau,
keine Bonusstages und kein ein-
ziger Endgegner lassen den Um-
fang des Spiels schrumpfen.
Schade, denn mit etwas mehr
Feinschliff hatte ADK mit Ag-
gressors of Dark Kombat den
grofien SNK-Hits schon Paroli
bieten kinnen. So bleibt ein gut-
es, weil erfrischend anderes
Beat'em Up, mit dem Ihr sicher
keinen Fehlkauf tatigt. rk

Titel: Aggressors of
Dark Kombat |
Beat'emUp |

123 MBit

Genre:
‘Speicher:
Hersteller:
- Testversion:
Preis:
splnlsnan_:

78%



Ballerspal pur ist angesagt!

Aero
Fighters 2

Man mdchte es kaum glau-
ben, doch ist es ist tatsdchlich
wahr! Endlich kommt mal wie-
der etwas Abwechslung in die
Neo Geo-Modulpalette. Video
Systems ist ein weiterer Auto-
matenhersteller, der sein Ver-
trauen in das SNK-Hardware-
system setzt. Der erste Teil des
vorliegenden Spiels hat schon
einige Jahre Spielhallenexistenz
auf dem Buckel. Aero Fighters 2
bleibt den Grundprinzipien sei-
nes Vorgdngers treu, ein rein-
rassiges Vertikal-Shoot'em-Up,
welches konsequent von aben
nach unten scrollt. Ihr nehmt
den ehrenvollen Platz eines
Kampfjet-Piloten ein, der mit
seinem hypermodernen Flug-
gerdt der gegnerischen Seite das
Fiirchten lehren soll. Acht ver-
schiedene Piloten-Charaktere
samt deren Flugzeugtypen ste-
hen Euch zur Auswabhl. Aller-

dings sind kdampferisch keine
nennenswerte Unterschiede zu
erkennen, welchen Helden lhr
auch immer auserkoren habt.
Insgesamt gibt es 10 Levels mit
abwechslungsreichen Hinter-
grundszenarien zu bewiltigen,
die sich mal an Grofstddten
oder koventionellen Dschungel-
landschaften orientieren. Unter-
wegs gilt es, Power-Ups, Speci-
al-Weapons und andere Extras
einzusammeln. Die Endgegner
sind nicht besonders trickreich,
versuchen aber durch ihre
GroBe mehr “Schein als Sein” zu
signalisieren. Im Endeffekt bleibt
ein Ballerspiel (ibrig, das gemes-
sen an aktuellen Spielhallen-
Konkurrenzprodukten weder
grafisch noch spielerisch auf
dem Stand der heutigen Technik
ist, aber dennoch den einen oder
anderen Neo Geo-Fan etwas Ab-
wechslung in seine Sammlung
bringen kdnnte.

Titel:
Genre:
Speicher:

up
_ 100MBit
Hersteller: Video Systems
Testmuster: Nova
Preis: 3989 Mark

Ein aufriisthares
Extrawaffensystem
im Raiden-Siil fin-
det Ihr auch in
Aero Fighters 2
wieder

King of
Fighters’94

Kaum wurde Aggressors of

fantastische
Hintergrund-
grafiken und
einzigartige
Special-Moves

Dark Kombat im Modulschacht

'NEO- GEO NEWS

zialisten stammen zum gréBten
Teil aus berithmten SNK-Kniip-
pelspielen wie der Art of Fighting-
und der Fatal Fury-Serie. Selbst
Helden von antiken SNK-Auto-
m : j

Neo Geo-
CD-ROM

Es ist soweit! Die ersten Ge-
rate wurden bereits ausgelie-
fert! Allerdings handelt es
sich hierbei um eine limitierte
Front-Loader-Version, die zu
einem spéteren Zeitpunkt durch
eine billigere Top-Loader-Va-
riante ersetzt werden soll. Die
CD-Spiele kosten
je nach Titel zwi-
schen 80 und 130
Mark. Das Grund-

gerdt schldgt momentan mit
rund 1000 Mark zu Buche.
AuBerdem ist zu beachten,
dafB es sich zur Zeit noch um
reine RGB bzw. NTSC-Gerite
handelt. Anfang ndchsten Jah-
res gibt es dann die ersten PAL-
Versionen, die an jedem Fern-
seher f{iber den Antennen-
eingang angeschlossen werden
konnen. Ein ausfiihrlicher Be-
richt iiber die neue
Hardware folgt in
der ndchsten
Ausgabe. ws
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ie alles anfing? Vor
ca. 4 Jahren hatten
die  Konami-Ent-

wickler einen genialen Einfall.
Nachdem die hauseigene Shoo-
ting-Serie Gradius/Nemesis inklu-
sive Slamander bereits bis zum
Letzten ausgereizt waren, iberlegle
man sich, was aus diesem Genre
noch rauszuholen ist. Da kam der
bahnbrechende Gedanke, eine
Shootem-Up-Parodie zu program-
mieren, die jedes ber{ihmte Baller-
spiel auf die Schippe nimmt. Als
Endresultat entstand daraus
Parodius, ein urwitziges, horizon-
tal scrollendes Ballerspektakel,
welches im Japano-Niedlich-Stil
gehalten war, Leider hatte die
Hardware der Automatenplatine bei
zu vielen Sprites auf dem Bild-
schirm leichte Performance-Pro-
bleme, die sich streckenwelse in
Ruckelorgien bemerkbar machten.
Erst lange Zeit spéter folgten dann
die heiBersehnten Konsolenumset-
zungen. Zuerst war die PC-Engine
an der Reihe, danach folgte eine
NES/Game Boy und Super-NES-
Konvertierung, Schon die Engine-
Version zeigte, daB es mit kidgli-
chen 8-Bit maglich ist, eine nahezu

sFE800

Kommt Euch
die Dame
ohen bekanni
vor? Rechits
noch eine
Schianheit, die
Euch an den
Kragen will.
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A Al|Lange hat’s gedauert, doch qV &
‘jetzt ist es raus! Der Nachfol- =_\%
ger von Parodius prasentiert
sich spritziger und witziger als

je zuvor. Wir stellen Euch die Coin’op-
Version vor, welche sich gerade in der
Entwicklung fiir das Super NES und der
Sony-Playstation befindet.

1:1-Kopie (leider ohne Zoom-Ef-
fekte) des Spielhallenvorbilds zu
realisieren. Die Super-Nintendo-
Fassung legte technisch noch eins
drauf und hatte nebst allen Fea-
tures des Originals zusdtzliche Le-
vels mit eingebaut. Der nun vorlie-
gende zweite Teil Fantastic
Journey lehnt sich stark an seinen
Vorgdnger an. Teilweise trefft Ihr

Telris-Stein-
chen fallen in
diesem Level

unverholfft vam
Himmel |s

wieder auf altbekannte Gegner wie
zum Beispiel das riesige Katzen-
schiff (diesmal in einer 1-Boot-Va-
riante) oder die tibergroBe Ballet-
tdnzerin. Dariiber hinaus wurde die
bewdhrte “Jagdraumschiffpaletie”
—Vic Viper, Pinguin, Twin Bee und
Oclopus — um vier lustige "Raum-
jdger-Charaktere” erweitert. Neben
einem fliegenden Gllcksschwein

= gesellt sich
eine niedliche Bunny-
Puppe im Osterhasi-Stil —
speziell flir "Darkstar"-Fans surft
nun ein Strichménnchen auf einem
Papierflieger durchs Weltall — und
Zu guter Letzt hat sich noch ein
schulBifreudiger Kugelfisch ins
Fliegerlager eingeschlichen. Als
ldngst diberfdllioe Neuerung gibt es
nun endlich einen Zweispielermo-
dus, in dem Ihr Euch gleichzeitig
durch die verrtickten Parodius 2-
Welten kdmpfen diirft. Vom Spiel-
ablauf her hat sich nicht viel ge-
andert, Ihr ballert immer noch in
bester Shoot'em-Up-Manier auf
alles, was sich bewegt und sam-
mell dabei jede Menge Extras ein,
um das Waffen- und Abwehrsy-
stem Eures “Jagdschiffes” im klas-
sischen Gradius-Stil (Laser,
Smartbombs, Schutzschilde...)
aufzuwerten. Das althewdhrie

Oben: ein friihes Foto der
Sony-Playstation-Umselzung

Fassung ist fast fertiggestelit



Mit diesem iiber-
miitigen Panda- |
Béren ist nicht zu |
spalien. Gekonnt
schwingt er seine
tanzerischen Kreise
und versucht Euer |
Schiff aus dem |
Gleichgewicht zu
bringen. -

Glocken-Extrawaffen-System fin-
detauch in Fantasy Journey wieder
Verwendung, allerdings mit eini-
gen neuen Zusatzwaffen. Wie
schon einmal erwdhnt, gibt es
zahlreiche Passagen, die starke
Ahnlichkeiten mit dem ersten Teil
dufweisen, natdirlich wurde die
Grafik um einiges aufgepeppt und
mit zahlreichen "Mode-7"-Z00-
meffekten versehen. Daran glauben
durfte diesmal auch der Tiifftel-
klassiker Tefris, der seine eigene
“Veralberungs”-Stage geschenkt
bekommen hat. Wer sich noch an

Diese Japano-Puppe |

wirft Euch weniger 3k
freundliche Hasen an [
den Kopf

Galaga labt
griifen! Es gibt fast
kein bekanntes
Ballerspiel, das

| nicht irgendwie
dran Glauben
mubite.

Namcos Galaxian-AufguB Galaga
erinnern kann, wird seine wahre
Freude an der folgenden Welt-
raumsequenz haben. In
den weiteren Levels
trefft Ihr auf den
tanzenden Panda-
bdr "Yogo" oder
miBt eine singen-
de Meerjungfrau in
den Ozean zuriick-
jagen. Selbst an
Discofans haben
die Entwickler ge-
dacht und spen-
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Mr.Big-R-Type wiirde Duizende Bildschirme fiillen in Originalgrdfe!

dierten jenen einen Dance-Level,
z2u dem allerfeinster Techno-Beat
aus dem Lautsprecher dréhnt. Habt
Ihr Eure ersten Missionen erfolg-
reich gemeistert, folgt eine Bonus-
Stage, in der Euch das (ibergroBe
R-Type-Raumschiff in heiBer

_-,Nadfus [FFlammenumge-

bung wiederbegegnet,

Alle Endgegner sind
wieder bildschirmfiillend
grof3 und (bertreffen sogar
teilweise deren Vorgdnger.
Die Musik, welche schon
beim ersten Parodius ein
Ohrenschmaus war, hat
~ sich melodisch um

| Hier seht Ihr
das grilite Exira-
Symbaol, das es
jemals auf dem
Bildschirm gege-
hen hat. Da heifit's
= dranbleiben und
=1 sammeln, was das
Zeug halt.

i
I

|

giniges gesteigert (so unglaublich
das auch klingen mag). Nebst
klassische- Wagner-Marsch (auf
auf zum frohlichen Jagen..) werden
zahlreiche andere Ohrwurm-Melo-
dien gespielt, die hervorragend in
das schrdg-bunte Parodius-Am-
bignte hinein passen. Alle, die in
der gliicklichen Lage sind, eine
Spielhalle mit Fantastic Journey
aufzuspiren, sollten unbedingt ein
paar Probespielchen wagen. Alle
anderen missen in den sauren Ap-
fel beiBen und warten, bis die Su-
per NES- und Seny-Playstation-
Umsetzung ihren Weg nach
Deutschland findet. ws




MEGA CD/
MEGA DRIVE

SUPER
NINTENDO

Jaguar

GAME GEAR

MASTER
SYSTEM

GAME BOY

VYVY

Der Wertungskasten

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel-
Adventure, sportorientiert
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Lisie, Batterie
Schwierigkeitsgrad: 2 his 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

70%
Soundeffekt:

50%

we- 0%

Ganz oben findet Ihr jetzt
eine maglichst prazise
Beschreibung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1 his 3 ist leicht spielbar
4 his 6 ist mittelschwer
7 his 9 ist sehr schwer.
Die Wertung setzt sich
aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
van 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
zu steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

Bunpeamsuonyepay

Spielspaliwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEQ-
GAMES-Classic-Pridikat

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
moglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul mdg-
lichst objektiv zu
bewerten, genilgt es

uns keineswegs, wenn-"Einzel-
kdmpfer" ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher groBen Wert
darauf, daf stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so dafi jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

immer kurz vor Redaktionsschlufl
staitfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der hektischen Um-
welt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die Ihr in den Wertungs-
kdsten findet. Da natlirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
persdnlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertfrei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der fett-
gedruckte Meinungskasten des
Autors, tiberschrieben mit seinem
persénlichen Fazit (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Gra-
fik", “Musik", “Soundeffekte” und
“Spiel-spal” gewdhlt - je hoher die
Wertung, desto besser gefallt uns
der Titel, Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titat, Abwechslung, Originalitat
und technische Ausfiihrung. Dabei
beriicksichtigen wir die Mdglich-
keiten der Hardware — logisch, daf
ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Die-
se Gesamtwertung gibt AufschluB
dariiber, ob das Spiel langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fliissig es (iber-
haupt spielbar ist — mit einem
Wort: ob es SpaB macht. Die
SpielspaBwertung ist unah-
hdngig von allen anderen
Wertungen und heriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Prddikat ausgezeichnet,
das |hr ab 80% Spielspal irgend-
wo im Review findet. Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Natiirlich kénnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBit Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, daB die Qualitit eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedarf zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir’s nicht...



Jan
Unser Radio- und Fernseh-
techniker macht Zivildienst
und Karriere als Geschirrspiller

Spielt alles, was ihm in die
Finger kommt. AuBer Schach.
Aber Vorsicht, ischt cool, Man!

&
le VG-Gang
und ihre Hits
Es gibt so'n paar Rubriken, die sehen jeden
Monat gleich aus. Auf den ersten Blick jeden-

falls. Dem scharfaugigen Beobachter fallt

aber sofort auf, wenn sich mal was andert!

Top 10 Oktober

Probotector 2

‘Breath of Fire
Tetris 2

Urhan Strike

~ Probotector
Beyond the Limit
Monster Max

Ballz

BICJOIOIOIOIOIOIONO,

:-:samﬂﬁl Sﬁodo wn St

Dynamite Headdy

88%

86%

85%

84%

82%

82%

81%

81%

81%

Diesmal ist der Wurm drin!
Nicht, daB wir nicht gentigend ande-
ren Stoff gehabt hatten, doch Ear-
thworm Jim (SN) macht derartig
Laune, daB nach dem Kringelkerl
eine Weile nichts mehr kam, Andere
Lieblingsspiele gibt’s aber trotzdem
noch. So zieht Hartmut in Beyond
the Limit seine Kreise, wéhrend Tet
und Manni ihre Fahrkiinste in Road
Rash auf 3D0 messen. Tet lacht
auBerdem noch iber Dynamite

Headdy (MD). Ralph befindet sich
derzeit im Blutrausch und maltrétiert
abwechselnd sein Neo Geo mit
Agressors of Dark Komba tund ein
Mega Drive mit Mortal Kombat 2,
wéhrend Rob Zang etwas friedli-
cher in NVHL 95 zuhause ist. Wolf-
gang begeistert sich véllig fiir den
Super-Parodius-Spielautomaten
und Dirk kam tagelang nicht vom
witzigen Michelin-Mannchen-Ge-
prilgele Ballz(MD) los.

ge Ca

Tet

heift richtig Tetsuhiko Hara
und ist gewif kein Bayer. Insi-
der fiir Importe und Rollis.

Spezialist fiir alles, was dem

Kanzler schlaflose Nechte berei-
tet. Mag vor allem Jump’n Runs.
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MEGA CD

Jetzt noch einen eingesprungenen Doppelsalto direkt in die
Magengrube und Kendo Coyote is finished

Aua! DafB diese rabiaten Fiichsinnen immer so grob zu Ihren

Verehrern sein miissen...Als Raite bin ich wohl nicht gut genug?

Die Special-Moves miifit Ihr im
Training einstudieren

M an merkt es langsam, aber
sicher: Capcom hat mit sei-
nem Streelfighter-Meisterwerk ein
neues Spielgenre geschaffen. Inal-
len Formen und Variationen warten
die Software-Publisher mit neuen
Games zum Thema Zweikampf auf.
Gametek schickt in Brutal statt der
harten StraBenburschen mal ganz
andere Streithahne in den Ring:
Comic-Figuren! Schon der Anblick
der Karate-Hasen mit Stirnband,
Thaiboxer-Bisamratten, Boxer-
Fiichsinnen und Wrestler-Teddy-
baren verleiten sofort zum
Schmunzeln. Die Designer haben
sich bei der Ausstattung wirklich
ins Zeug gehangt. In tollen Zei-
chentrick-Sequenzen beobachtet
Ihr die Einladung des bulligen Ted-
dys, die discoartige Vorstellung
der acht Charaktere und die Reise
auf dem Riicken einer Delphinher-
de zur Turnierinsel. Neu ist, daf Ihr
neben den Standardschldgen und
-tritten die Special-Moves erst
milthsam im Trainingsraum nach

86

nen Honig klauven (Gnade, zitter)

jeweils zwel Duellen erlernen

‘miiBt. Eine Vielzah! davon hat sich

allerdings als im hdchsten MaBe
unbrauchbar erwiesen. Der Kendo-
Coyote zeigt zum Beispiel mit sei-
nen Griffeln nach Driicken von A
und B auf die Nase des Gegners:
ein toller Special-Move! Von den
Mdaglichkeiten auBerhalb der
Kémpfe haben die Entwickler noch
viel mehr hineingepackt. Ihr konnt
alle Aktionen in Zeitlupe studieren,
Turbo-Sterne aktivieren, eine ge-
naue Schlagstatistik begutachten,
alle Musikstiicke im Sound-Room
genieBen und vieles mehr. Lustig
sind auch die Stories {iber die ge-
schlagenen Kampfer: Uber die Rat-
te wird neben einem diister gehal-
tenen Bild erzdhlt, daf sie ihrem
Widersacher den Triumph nicht
gbnnt und aus Schmach gleich das
Training mit ihren Kumpanen auf-
nimmt. Geprilgelt wird librigens
nach den eingebiirgerten Regeln
und Eure Fortschritte kinnt Ihr per
Paliwort abspeichern.

Im Sound-Room kdnnt Ihr Euch
alle Tunes reinziehen

S
i 4 I-‘-_.’.g_l 4

Wiirde es nur nach der Aus-
stattung gehen, Brufal wiirde
mit Sicherheit wie FIFA Soc-
cer den ersten Preis gewin-
nen. Da ein Priigelspiel aber
hauptséchlich von der Atmos-
phéare in den Duellen lebt,
muB Gametek sich doch eini-
ge Riiffel gefallen lassen: Die
Zeichentrickfiguren haben
meist nicht mal unterschied-
liche Standardschldge im Re-
pertoire, von den hdchst un-
wirksamen Special-Moves
ganz zu schweigen. Die Ac-
tion besteht im groBen und
ganzen meist darin, wild auf
sein Gegeniiber einzuprii-
geln, welches hauptséchlich
blockt und selten eigene Akti-
vitdt zeigt. Animationstech-
nisch glanzen die Kniippelha-
sen und Karate-Lowen auch
nicht gerade und die Schlag-
gerausche klingen arg kiinst-
lich. Und wen interessiert es
eigentlich, ob er mit vier har-
ten Punches und fiinf Medi-

10 OEies o4

0b die Aniritsgage des Teddys
reicht, um das zu bezahlen??

um-Kicks oder drei Uppercuts
und sechs Foot-Sweepers ge-
wonnen hai? Also, wer Bugs
Bunny und Co. noch nie lei-
den konnte und der Sippe mal
kraftig den Hosenboden ver-
sohlen michte, kann sich
Brutal zulegen, denn einen
gewissen Reiz kann man der
Scheibe nicht absprechen
und die Ausstattung ist wie
gesagt hombastisch. rk

System: Mega CD F
Spieletyp: Beat'em Up %

Hersteller: Gamelek H
Testversion von: Gametek

Anzahl der Spieler: 1 bis 2

Features: Continue, Sound-
und Optionsmenii, PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
67%
Musik:
80%
Soundeffekt: ag
]

59%

Spiel-

BunpemsuoEpal



Laserwars

Tempest 2000

ei diesem Modul streiten sich

die Geister. Die einen sind
verdrgert, daf3 Atari alle Uralttitel
wieder herauskramt, die anderen
kinnen gar nicht genug davon be-
kommen. Das Spielkonzept des
aufpolierten Automatenklassikers
Tempest ist und bleibt Ge-
schmackssache. Ihr steuert ein un-
symmetrisches Raumschiff auf ei-
ner Vektor-3D-Flache (Rechteck,
Quadrat, Wiirfel) entlang und miiBt

. versuchen, die aus dem Zentrum

herannahenden Angreifer mit ei-
nem gezielten Laserschuf zu eli-
minieren. Insgesamt vier verschie-
dene Spielvarianten hat der
Starprogrammierer Jeff Minter in
sein Machwerk mit eingebaut.
Wer's nostalgisch liebt, versucht
sich an der 80er Qriginalversion,
Die “Plus"-Variante ist eine Mi-
schung der Urversion mit neuen
Features, zum Beispiel einem Ro-

Selbist an verschiedene Bonus-Stages hat Jeff Minter gedacht.
Ansansien wird nicht viel mehr auf dem Bildschirm geboten.

Abgesturzt

ast gleichzeitig mit Raiden kam

der Horizontalscroller in die
ausgehungerten Atari-Ladenrega-
le. Interessanterweise qing Crecent
Galaxy zeitgleich mit Cypermorph
in die Entwicklung. Am Anfang hat-
te Atari noch dberlegt, den Shooter
mit der Konsole auszuliefern, was
schlieBlich (zu allem Gliick!) durch
eine programmierbedingte Verspa-
tung nicht mehr moglich war. Ihr
tibernehmt die Rolle des furchtlo-

sen Raumschiffpiloten “Trevor Mc-
Furr", Der hat zur Aufgabe gestellt
bekommen, vier Planeten von bi-
sen Invasoren zu befreien. Sein
Kampfschiff ist mit einem durch-
schlagenden Bordlaser ausgeril-
stet. Zudem hinterlassen die hor-
denweise anriickenden Feind-
sprites nach ihren Ableben mas-
senhaft Power-Ups, welche das
Waffensystem Eures Fighter um
zahlreiche Special-Weapons er-

Grafik hui, Spiel pfui! Als kostenloses Demao héite Cresent Galaxy

sicherlich einen Preis gewonnen.

botor-Droiden, der Euch schuB-
kréftig zur Seite steht. Neu hinzu-
gekommen ist auch, daB Ihr zu
zweit gleichzeitig gegen das Alien-
Imperium antreten kdnnt. Bei der
2000er Version sind zahlreiche
neue Gegner und unterschiedliche
Waffenarten mit von der Partie.

Sicherlich, die Grafik ist
nicht das, was man von einer
64-Bit-Konsole erwartet und
jedes andere System kinnte
das ebenfalls bewerkstelli-
gen. Tja, Tempest 2000 gibt
es eben nun mal nur fiir diese
Konsole. Es macht einfach ei-
nen HeidenspaB, sich die
Seele aus den Leib zu bal-
lern, auch wenn es manchen
auf die Dauer zu langweilig
erscheinen mag. Die fetzigen
Techno-Musikstiicke sind bis
jetzt das Beste, was ich auf

weitert. Am Ende von jeder Weli-
raum-Stage erwartet Euch ein
tiberméchtiger Obermotz, der mit
allen moglichen Taktiken versucht,
Euch ein Bildschirmleben abzu-
kndpfen.

Auf den Punkt gehracht:
Hervorragende Grafikeffekte,
null Innovation, miserahbles
Gameplay. Ich frage mich,
wann es die Softwareentwick-
ler endlich kapieren, daB mit
einem solchen Rezept kein
Blumentopf zu gewinnen ist.
Crecent Galaxy wiirde allen-
falls als kostenloses Grafik-
Demo Aufsehen erregen. Ich
sehe ja ein, daf} die Program-
mierer unbedingt zeigen
wollten, wieviele Sprites die
“64-Bit”-Hardware gleichzei-
tig bewdltigen kann, was
dann aber letztendlich ein
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dem Jaguar gehdrt habe. Der
Beweis: Es gibt mittlerweile
schon eine offizielle Tempest
2000-Musik-CD zum Kaufen!
Fiir mich ist der aufgemotzte
Klassiker eines der besten
Jaguar-Spiele, was es mo-

mentan zum Kaufen gibt. ws (0

System: Jaguar
Spieletyp: Shoot'em-Up

Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
Batterie
Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

35%

Musik:

90%

Soundeffekt: P
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wenig zuviel des Guten gewe-
sen ist.

Was soll ich dazu noch sa-
gen? LaBt es mich so aus-
driicken: Crecent Galaxy ist
so iiberfliissig wie ein VCS-

2600-Adapter fiir Euren Jagu- /A A0

ar. ws

System: Jaguar
Spieletyp: Shoot'em-Up

Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

81%
Musik:

10%
Soundeffekt:

- 259
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‘ . Well done?

i Bei diesem Titel handelt es sich

-~ &Y um das erste Spiel, welches
[efztes Jahr beim USA-Start fiir den
gﬂqbuar erhaltlich war, bzw. mit der
lgonsole mitgeliefert wird. Mit ei-
‘nem*Rolygonen-Raumschiff, das
8 Morphing-Eigenschaften ver-
jot, fllégt (hr Uber zahlreiche sur-
raﬂleP etenoberfléchen, um di-
dverse Objekte einzusammeln. Als

'-zu'sﬁtzllche Hilfe steht Euch "Sky-
\blartzur Verfiigung, ein holographi-

g
e

Cypermorph

scher Berater mit einer angnehmen
weiblichen Sexystimme. In der
rechten oberen Bildschirmecke be-
findet sich ein Radar, der Euch den
Weg weist. Unterwegs qilt es, di-
verse Superwaffen und Extras ein-
zusammeln, die Ihr mit dem Num-
mernblock des Joypads gezielt
anwahlen konnt. Mit ganz speziel-
len Itemns 146t sich die SchuBkraft
Eures Fighters ebenfalls verstdr-
ken. Insgesamt gibt es neun Plane-

Leider sieht man hier nicht wie schnell und fliissig das Pofygan-

Scrolling ist. Spielerisch ist Cypermorph allenfalls Durchschnitf.

ten, in denen sich zahlreiche feind-
liche Flugobjekte tummeln. An ge-
wissen Plétzen befinden sich eine
Menge wichtiger Gebdude: Durch
Teleporter gelangt Ihr in unerreich-
bare Gegenden, in welchen Ihr hilf-
reiche. Power-Ups findet, und
Kraftwerke liefern Energie fiir die
allgegenwartigen Schutzschilde.

Wenn man das Erstlings-
werk von der technischen
Seite her betrachtet, ist Cy-
permorph der ungeschlagene
Sieger aller Konsolen-Poly-
gonspiele. Die Grafik ist er-
staunlich schnell und detail-
liert, die glasklare Sprach-
ausgabe @Bt in bezug auf die
Moglichkeiten des Jaguars
die letzten Zweifel verschwin-
den. Leider sieht es mit
SpielspaB und Motivation
nicht so rosig aus, die neun

Planeten bieten nicht sehr
viel Abwechslung in bezug
auf Grafik und Aufgabenstel-
lung. Als “kostenlose” Beiga-
be ist Cypermorph ein gelun-
genes Spielchen, aber als
“Vollpreis-Modul” wiirde ich
es mir nicht zulegen. ws

System: Jaguar
Spieletyp: 3-D-Shoot'em-Up

Hersteller: Alari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: liegt Konsole bei

Grafik:
60%
Musik:
40%
Soundeffekt: D
45% )
2 59% |
spaf O B3

Evolution:

Dino Dudes

% 3 m Klartext handelt es sich bei
g diesem Modul um das schon auf

anderen Konsolen verdifentlichte
-~ llimans. Atari zog es vor, aus wel-
BherLGrunderi auch immer, den Ti-
o tal u andern Wer's noch nicht
' handelt sich bei Evoluti-
'a'n D! udes um eine Mischung
sauls Lemmings und Dino Olym-

.....

fangs kleinen Stamm von Keulen-
schwingern habt Ihr in jedem Level
andere Denkaufgaben zu losen,
von denen die einfachste und héu-
figste das Uberwinden von Ab-
griinden ist. Verschiedene Gegen-
stinde wie der Speer, das Rad, das
Seil und das Feuer verhelfen Euren
bdrtigen Felltrdgern zu neuen
Mbglichkeiten. Das ist auch bitter
nétig bei den stets ansteigenden
Problematiken und einem knall-

Ganz schin frostelig, der Winter-Level von Dino Dudes. Ansonsten

hat sich nicht viel verandert in bezug auf die 16-Bit-Versionen.
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harten Zeitlimit. Im weiteren Spiel-
verlauf trefft Ihr auf hungrige Dinos
und anderes Urgetier, welche an-
scheinend mit Vorliebe diimmliche
Hillenbewohner als Steinzeitbur-
ger verspeisen machten.

Es mag ja ganz nett sein,
ein Spielchen mit einer klei-
nen Prise Lemmings-Sucht-
faktor in der hisweilen mage-
ren Modulpalette zu haben,
doch warum muBte es gerade
eine 1:1-Kopie der 16-Bit-
Versionen sein? Liebe Pro-
grammierer, in dem Gerat
stecken so viele Maglichkei-
ten und ihr liefert den ausge-
hungerten Jaguar-Fans einen
weiteren ldeenabklaisch. Nun
gut, abgesehen davon hat
Dino Dudes immer noch sei-
nen gewissen Spielreiz, so-
wohl grafisch als auch spiele-

risch. Der stets ansteigende
Schwierigkeitsgrad hilt die
meisten Joypad-Tiiftler fiir
ldngere Zeit bei der Stange.
Alle, die nicht mehr ldnger
auf neues Jaguar-Futter war-
ten kdnnen, diirfen sich ge-
trost mal heranwagen.  ws

System: Jaguar
Spieletyp: Knobelspiel

Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

60%

Musik:

51%

Soundeffekt: e

37% B
osr B

w 67% |
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Altbacken

Raiden

anhrend sich Spielhallenfans

bereits mit Raiden I/ ver-
gniigen, miissen sich Jaguar-Be-
sitzer mit dem drei Jahre dlteren
Vorgénger die Zeit vertreiben. Bei
Raiden handelt es sich um einen
reinrassigen Vertikal-Shooter, in
dem ihr ein Raumschiff durch 8
verschiedene Landschafts — und
Weltraumszenarien hindurch ma-
névrieren miiBt. Als Standardwaffe
verfiigt Euer Jdger (iber einen an-

fangs diirftigen Laserschul3, der
sich mit roten und blauen Power-
Ups zu einer wirkungsvolleren
Waffe aufristen IaBt. Zusatzlich
gibt es noch “Normale” - und "Ho-
ming"-Missels, die Euch hilfreich
im Kampf gegen die zahlreichen
Feindsprites unterstiitzen. Die
Gegner verfiigen (iber trickreiche
Fluggeschwader und zahlreiche
Bodenpanzer. Selbst auf hoher See

ist Euer Kampfjet nicht sicher und

Selbst auf hoher See wird Euer Kampf-Fighter von allen Seiien
attackiert. Leider wurde der Action-Bildschirm stark eingeschmaélert.

wird von gut gepanzerten Battle-
ships attackiert. Am Ende jedes Le-
vels erwartet Euch ein riesiger
Endgegner, der mit gewaltiger Feu-
erkraft aufwartet. Wird es mal zu
brenzlig, hilft meist nur noch eine
“allesrettende” Smartbomb vor
dem sicheren Bildschirmtod.

Nichts gegen Shoot’em-
Ups, doch miiBte es wirklich
der erste Teil sein, nach dem
heute kein Hahn mehr kréht.
Technisch gesehen gibt es
nichts an der Umsefzung aus-
zusetzen, aher die iiberdi-
mensionierte Anzeigetafel
rechis am Bildschirm bringt
mich erneut zum Kochen,
auch wenn der Automaten-
bildschirm ehenfalls einen
Vertikal-Monitor hatte. DaB
es nicht so sein muB, zeigte
schon die PC-Engine-CD-Ver-

RO/MECHIE'C /K

sion, welche iibrigens auch -
eine hervorragende Umset- g
zung ist. Was soll ich sonst 4
noch sagen? Siichtige Rai- '
den-Fans kinnen beruhigt zu-
greifen. Alle anderen warten  g3f
lieber auf ein 64-Bit-wiirdi- SFE8
ges Ballerspiel. 0

System: Jaguar
Spieletyp: Shoot'em-Up

Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

62%

Musik:

60%

Soundefek: z
59% g
X o 3
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Ausgegraben

ast jeder kennt es mittlerweile,

das indizierte bzw. beschlag-
nahmte PC-Spiel, welches in
Deutschland fiir groBe Aufregung
sorgte. Selbst die kiirzlich erschie-
nene Importversion fiirs Super-
NES wurde trotz visueller Ent-
scharfung schon auf den Index
gesetzt. Die Spielidee ist moralisch
sehr verwerflich, ebenfalls nichts
fiir zarte Gemiiter und keinesfalls
fiir Kinderhdnde geeignet. Ihr iiber-

nehmt die Rolle eines Spezialagen-
ten, der sich durch zahlreiche 3-D-
Labyrinthe verschiedener alter
Adelsschltsser hindurchkdmpfen
muB. Zu Beginn ist der Held mit ei-
ner sparlichen Handfeuerwaffe und
begrenzter Munition ausgestattet.
In gut versteckten Geheimgdngen
findet Ihr dann durchschlagendere
Waffen wie ein Maschinengewehr
oder sogar Raketen- und Flam-
menwerfer. Als Feinde lauern Euch

Neben einen "Doom-dhnlichen” Raketenwerfer findet sich noch ein
Flammenwerfer im Waffenarsenal des Helden ein

uniformierte Soldaten auf und ver-
suchen, etwas von Eurer kostbaren
Lebensenergie abzuzwacken. In
verschiedenen Raumen findet Ihr
Extra-ltems und Schétze, welche
Eurer Gesundheit zugute kommen.

Mal ehrlich gesagt: Wolfen-
stein 3-D zéhlt grafisch und
technisch schon lange zum
alten Spieleeisen. Die Grafik
ist die gleiche geblieben, le-
diglich die Auflosung wirkt
nicht mehr so klotzig wie auf
dem PC. Dazu gibt’s noch
zwei neue Waffengaitungen,
die es in der Originalversion
nicht gab und das war’s dann
auch schon. Zugegeben, das
3D-"Textures"-Scrolling der
“Castle-Dungeons” ist but-
terweich, allerdings nerven
dafiir die einfallslosen Musik-
stiicke ganz gewaltig, zum

Gliick 1Bt sich das Ganze per §
Knopfdruck abschalten. Selbst
die digitalisierte Sprachaus-
gabe klingt nicht anndhernd
so gut wie auf einem PC.
Fazit: Wer es unbedingt
braucht, kann zugreifen, alle |
anderen: Finger weg! ws:

System: Jaguar
Spieletyp: 3-D-Action

Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: 3 Spielstdnde
speicherbar
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 140 Mark

Grafik:
68%
Musik:
56%
Soundeffeki:

62%

Spiel-
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Alain Prost beschleunigt seinen Williams vell am Reifenlimit, bevor
er mit etwa 230 km/h durch Monacos beriihmie Tunnelkurve schiefit.

n Japan trdgt es den Beinamen

Heavenly Symphony, in den USA
Beyond the Limif, eine deutsche
Mega-CD-Version ist bereits in Ar-
beit. Der eigentliche Titel des
Spiels lautet jedoch Formula One
World Championship und damit
diirfte auch unbedarften Zeitgenos-
sen klar sein, daf es dabei um die
Kdnigsklasse im Motorsport geht.
Ein Blick in den rasanten Video-
Vorspann — freilich im MCD-Look
— mit genialer Untermalung aus
aggressivem Motorengebriill und
supercoolem Metal-Sound verrat
auBerdem, daB es sich hier nicht
um ein automatennahes Rennspiel

MEGA CD

im Virtua-Racing-Stil handelt,
sondern um eine hochst umfang-
reiche Komplettsimulation der
“Formel Wahnsinn". Echte Freaks
checken sofort, daf die Lackierung
der Fahrzeuge, der Sponsorenem-
bleme an Fahrbahnrand, Autos und
Fahrerkombis bis ins i-Tiipfelchen
der '93er Saison entsprechen. So-
gar die Motorensounds der Boli-
den unterscheiden sich hirbar.
Sega arbeitete fiir diese detailver-
narrteste aller Rennsimulationen
mit Fuji-Television zusammen, die
alle Lizenzrechte der Formel 1 be-
sitzen. Nach dem Intro (Vorsicht;
Der US-Import lduft auf keinem

Jean Alesis Ferrari hustei Schumacher in der Kurve mal kurz von
hinten an, worauf der Benetton einen Dreher in die Botanik machi
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Mit luftigen Klamotten und ohne Helme sehen die Jungs in den
Boxen nicht grade aus, als wiirden sie Wert auf Sicherheit legen

deutschen System, auch nicht mit
CDX-Adapter) stellt Ihr fest, daB
sich das Spiel in drei wesentliche
Kapitel teilt: Der Mentipunkt “Free
Run" erlaubt Euch freien Direktzu-
griff auf jedes Team, jedes Fahr-
zeug und jeden Weltmeister-
schaftskurs. Wer mal ‘ne Runde in
Schumis Benetton-Ford drehen
machte — bitte schin! Oder wie
war's mit Alain Prost und dem Wil-
liams-Renault? Ayrton Senna fuhr
vor seinem tddlichen Unfall fiir

Ohne knackige
Pisten-Haschen
ware der Formel-
Zirkus einfach
nicht kamplett.
Die beiden hier
stammen aus dem
Monaco-Vorspann.

MecLaren. Im Spiel taucht zwar sein
Auto auf, Konterfei und Name des
Weltmeisters wurden aber durch
einen neutralen Helm und den Na-
men “Player” ersetzt. Einsteiger
trainieren im “Free Run”" zundchst
ausgiebig das Verhalten der simu-
lierten 800-PS-Boliden und lernen
die Rennstrecken auswendig. Hier
zeigt sich, daB dieses Spiel nichts
flir Ungeduldige ist: Wer Bestzeiten
erzielen mochte, muB fiir jedes
Auto, jede Strecke und jedes Wet-
ter optimale Einstellungen austiif-
teln. Dazu gehoren z. B. die richti-
gen Reifen, die Sensibilidt der
Steuerung, die optimale Abstim-
mung der Bremsen, der Wirkungs-
grad von Front- und Heckfliigeln,
Traktionskontrolle etc. Und wer

QUALIEYING  PRACTICE  NO.|
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Formel-Feeling
pur: Im GP-Mode
checkt Ihr wah-
rend des Qualify-
ings die Ergeb-
nisse der Konkur-
renz und lauert
auf den richtigen
Moment fiir die
eigenen Runden



schon lange keine Blasen mehr am
Daumen hatte, sollte probehalber
die Automatik gegen ein sequenti-
elles Schaltgetriebe tauschen.
Nach vier bis fiinf Trainingsstunden
geht's dann los: Der “1993 Mode”
katapultiert Euch direkt in die Ren-
nen der letzten Saison. In jedem
Grand Prix gab's spektakuldre Ak-
tionen, die Ihr jetzt im Cockpit neu
erleben konnt. Videosequenzen mit
packenden Originalbildern dienen
zur Einstimmung. Beispielsweise
begann es in Katayama kurz vor
Ende des Rennens in Strémen zu
regnen. Alle Fahrer nahmen Tempo
weg und beschrénkten sich darauf,
auf der Piste zu bleiben — mit Aus-
nahme von J.J. Lehto und Derek
Warwick, die sich eine erbitterte
Regenschlacht um Platz sechs und
den letzten WM-Punkt lieferten. Ihr
iibernehmt Lehtos Auto und habt
nur drei Runden, um Warwick zu
iiberholen. Schafft lhr es, wartet
eine weitere Videosequenz als Be-
lohnung, klappt es nicht, gibt's
lange Gesichter — alles original.
Vollends zum “Formel-Rollen-

Trotz Mega-CD-Grafik kemmen die Videoclips erstaunlich gut riiber.

spiel" gerat das Spektakel, wenn
Ihr den “Grand Prix"-Mode wéhit.
Hier kdmpft Ihr zunédchst auf einer
imagindren Rennstrecke um Best-
zeiten. Je nach Leistung bieten
Euch dann mehrere Teams Fahrer-
vertrage. Um bei Williams oder Be-
netton ins Cockpit steigen zu diir-
fen, maBt lhr aber schon verdammt
hart aufs Pedal treten. Danach be-
ginnt die WM: Jeden Grand Prix
bestreitet Ihr komplett mit freiem
Training, erstem und zweitem Qua-

lifikationstag, Warm Up etc. Tech-
niker und Teamchefs geben Euch
Tips zwischen den Trainingsrun-
den, Ihr lauert auf glinstige Mo-
mente beim Qualifying, beobachtet
die Leistungen der Konkurrenten
und optimiert Euer Fahrzeug bis
zum Rennstart. Die Rennen selbst
wurden allerdings auf zwdlf Run-
den reduziert. Da eine komplette
Saison natiirlich richtig Zeit kostet,
speichert Ihr bis zu vier verschie-
dene Spielstande.

Je nach Leistung gibt’s im 93er
Mode Schampus oder Schnute

Dezent in Szene geselzi: Sega
als Williams-Sponsor 1993

time of 01°18.00.

Tips von Onkel Flavio: Benetton-Chef Briatare mel-
det sich vor dem Qualifying zu Wort

o

Um das eigene Fahrzeug optimal abzustimmen, braucht es Erfahrung
mit den Strecken und jede Menge Fahrpraxis

We should he able to get a lap

Dur target grid pesition is 2.
We're looking forward to your

Im 93er Mode gibi’s eine wilde Aufholjagd. Rechis

unten die Streckenkarte mit den Fahrzeugen

Dieses Spiel ist nix fiir Ar-
cade-Freaks: Wer sich nicht
reinbeift, wird's nie miogen
und spart besser fiir Virtua
Racing. Die optimale Abstim-
mung der Autos miiBt Ihr Euch
hart erarbeiten. Im Vergleich
zu Polygon-Games fehlt den
Strecken einiges an raumli-
cher Tiefe, die Fahrerper-
spektive wirkt iiberhdht.
AuBerdem lassen sich Kurven
niemals so exakt anfahren
und -bremsen wie mit Poly-
gongrafik und schon gar nicht
wie im echten Auto. Dafiir
entschidigen Euch Sound und
Grafik mit einem einzigarti-
gen Einblick in den Job als
Formelpilot. Der Langzeit-
Spielwert ist enorm hoch, die
Identifikation mit dem Ge-
schehen maximal. Gestidrt
hat mich lediglich das tole-
rante Crashverhalten: Wenn
schon Simulation auf hich-
stem Niveau, dann hitte auch
keine folgenlosen Ausfliige
durch Mauern, Baume und
Streckenschilder. Und daf
bei Regen ein Trip iiber den
Rasen nicht zum gnadenlosen
Abflug fiihrt und ein Schubser
schon mal beim Uberholen
hilft, gehdrt auch ins Kapitel
“Schon war’s”. hu

System: Mega CD
Spieletyp: F1-Simulation

Hersteller: Sega
Testversion von: Test'n Take
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
79%
Musik:
78%
Soundeffekt: D
84% 'g
2 81% |
spaB O @32
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Jelzt noch einen eingesprungenen Doppelsalio direkt in die
Magengrube und Kendo Coyote is finished

" Die Special-Moves miift lhr im

Training einsfudieren

M an merkt es langsam, aber
sicher: Capcom hat mit sei-
nem Streetfighter-Meisterwerk ein
neues Spielgenre geschaffen. In al-
len Formen und Variationen warten
die Software-Publisher mit neuen
Games zum Thema Zweikampf auf.
Gametek schickt in Brutfal statt der
harten StraBenburschen mal ganz
andere Streithahne in den Ring:
Comic-Figuren! Schon der Anblick
der Karate-Hasen mit Stirnband,
Thaiboxer-Bisamratten, Boxer-
Fiichsinnen und Wrestler-Teddy-
bdren verleiten sofort zum
Schmunzeln. Die Designer haben
sich bei der Ausstattung wirklich
ins Zeug gehangt. In tollen Zei-
chentrick-Sequenzen beobachtet
Ihr die Einladung des bulligen Ted-
dys, die discoartige Vorstellung
der acht Charaktere und die Reise
auf dem Riicken einer Delphinher-
de zur Turnierinsel. Neu ist, daf Ihr
neben den Standardschldgen und
-tritten die Special-Moves erst
miihsam im Trainingsraum nach

92

Ok, Ok, :ch werd' nie mehr dei-
nen Honig klauen (Gnade, zitter)

jeweils zwei Duellen erlernen
miiBt. Eine Vielzahl davon hat sich
allerdings als im hochsten Mafe
unbrauchbar erwiesen. Der Kendo-
Coyote zeigt zum Beispiel mit sei-
nen Griffeln nach Driicken von A
und B auf die Nase des Gegners:
ein toller Special-Move! Von den
Mdglichkeiten auBerhalb der
Kémpfe haben die Entwickler noch
viel mehr hineingepackt. Ihr kénnt
alle Aktionen in Zeitlupe studieren,
Turbo-Sterne aktivieren, eine ge-
naue Schlagstatistik begutachten,
alle Musikstiicke im Sound-Room
genieBen und vieles mehr. Lustig
sind auch die Stories iiber die ge-
schlagenen Kampfer: Uber die Rat-
te wird neben einem duster gehal-
tenen Bild erzéhlt, daf sie ihrem
Widersacher den Triumph nicht
gonnt und aus Schmach gleich das
Training mit ihren Kumpanen auf-
nimmt. Geprilgelt wird tibrigens
nach den eingebiirgerten Regeln
und Eure Fortschritte kdnnt Ihr per
Palwort abspeichern.

Aua! DaB dfese rabiaten Fiichsinnen immer so gmb zu Ihren
Verehrern sein miissen...Als Ratte bin ich wohl nicht gut genug?

Im Sound-Room kinnt Ihr Euch
alle Tunes reinziehen

Wurde es nur nach der Aus-
stattung gehen, Brufal wiirde
mit Sicherheit wie FIFA Soc-
cer den ersten Preis gewin-
nen. Da ein Priigelspiel aber
hauptséchlich von der Atmos-
phére in den Duellen lebt,
muf Gametek sich doch eini-
ge Riiffel gefallen lassen: Die

Zeichentrickfiguren haben

meist nicht mal unterschied-
liche Standardschlédge im Re-
pertoire, von den hochst un-
wirksamen Special-Moves
ganz zu schweigen. Die Ac-
tion hesteht im grofien und
ganzen meist darin, wild auf
sein Gegeniiber einzuprii-
geln, welches hauptséchlich
blockt und selten eigene Akti-
vitat zeigt. Animationstech-
nisch glanzen die Kniippelha-
sen und Karaie-Lowen auch
nicht gerade und die Schlag-
gerdusche klingen arg kiinsi-
lich. Und wen interessiert es
eigentlich, ob er mit vier har-
ten Punches und fiinf Medi-

0b die Aniritisgage des Teddys
reicht, um das zu bezahlen??

um-Kicks oder drei Uppercuts
und sechs Foot-Sweepers ge-
wonnen hat? Also, wer Bugs
Bunny und Co. noch nie lei-
den konnte und der Sippe mal
kraftig den Hosenboden ver-
sohlen michie, kann sich
Brutal zulegen, denn einen
gewissen Reiz kann man der
Scheibe nicht absprechen
und die Ausstattung ist wie
gesagt bombastisch. rk

System: Mega CD
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Gametek
Testversion von: Gametek
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue, Sound-
und Optionsmenii, PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
67%
Musik:
80%
Soundeffekt: £
50% b
= 62% |
spaﬂ O g&
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en Untoten maBt Ihr, die lhr in
die Rolle des guten Alex Mor-
ris schliipft, wieder mal einfangen,
und zwar im London, wie es vor
einhundert Jahren war. Damit die
Atmosphdre stimmt, wurden

ca.1'/2 Stunden Film in hi-
storischen Kostiimen abgedreht,
die in Form von 140 Videoclips an
den verschiedensten Orten darauf
warten, von Euch abgerufen zu
werden. Und schon geht die Reise
von Eurer Wohnung im besseren

Al

l
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Stadtteil Nottinghill aus los. Eine
eigens fiir Euch gecharterte
Droschke kutschiert den lauffaulen
Mr. Morris kreuz und quer durch
London. In das mitgefilhrte Notiz-
buch werden fleiBig neue Adressen
eingetragen, so daB sich Eure
Ausflugsziele, die jeweils dem
Kutscher mitgeteilt werden, stdn-
dig erweitern. Gesteuert wird die-
ses Adventure per Icons am Bild-
rand. So kann z.B. der Stadtplan
von London, Morris’ Ratgeber, Dr.

Scharf auf British English? Lehrer, die gerade eine "interaktive"
Lerneinheit vorbereiten, werden sich hier an maybe aufgeilen kiinnen.

van Helsing, die mitgeschleppte
“Schultertasche” oder das Bett an-
geklickt werden: ohne genligend
Schlaf ist das Unternehmen ném-
lich zum Scheitern verurteilt.

Das griBte Hindernis bei
Dracula ist zweifelsohne die
englische Sprache. Tdnt sie
zwar glaskar von den zwei
Silberscheiben, ist doch
ziemlich aufgeschmissen,
wer des Englischen nur wenig
méachtig ist. Versteht lhr
wichtige Anspielungen oder
Hinweise nicht, diirfte es
schwer fallen, immer zur
richtigen Zeit am richtigen
Ort zu sein. Das ganze Mach-
werk schimpft sich auierdem
interaktiv; das Adjektiv, das
die ganze Drakularisiererei
zutreffender beschreibt, ist
allerdings das Wartchen in-

RIOMECHIEIC KB

aktiv. Die meiste Zeit ver-
bringt Ihr ndmlich mit dem
Betrachten der unzahligen Vi-
deoclips. Die nervenzehren-
den Ladezeiten tun ihr iibri-
ges, um den Spielspaf klein
zu halten. Mir hat's jedenfalls
nicht viel gegeben. ds

System: Mega CD
Spieletyp: Adventure
Hersteller: Sega
Testversion von:
Sega/Viacom

Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion,
Schultertasche
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

69%
Musik:

65%
Soundeffekt:

- 57%
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E s gibt wohl kaum eine andere
Softwarefirma, die es wie Elec-
tronic Arts schafft, eine geniale
Spielidee gnadenlos auszubeuten.
Die Madden- und NHL-Serien ge-
hen schon in die vierte Runde und
auch Urban Strike hatte bereits
zwei Vorganger. Sowohl Desert
Strike als auch Jungle Strike
gehdrtenzu den besten und belieb-
testen Mega Drive-Spielen iiber-
haupt und deshalb waren wir be-
sonders gespannt, ob das neueste
Strike-Modul in puncto Spannung
und Nonstop-Action mithalten
kann.

Einer der Bosewichte aus Jungle
Strike ist gar nicht so tot wie ver-
mutet (komisch, ich dachte, ich
hétte ihn in die Luft gejagt) und
schickt sich an, nach kosmeti-

schen Gesichtsveranderungen im
Prdsidentschaftswahlkampf anzu-
treten. Trotz CIA, FBI, NSA und
N.K.O.T.B. seid Ihr mit Eurem Mo-
hican-Helikopter Amerikas einzige
Hoffnung. Zu Beginn wéhlt Ihr Eu-
ren Copiloten aus, wobei jeder
Kandidat individuelle Starken und
Schwachen hat. Einige sind wahre
Meisterschiitzen, wahrend andere
besser mit der Winde umgehen.

cRENY COMMNENDER KILLED |SSEE

PASSMORD
LbJdFHBRLSYI

Nach jedem Spielabschnitt gibt's als

Belohnung ein PaBwort

94

Zu Beginn wahlt Ihr aus dieser wiisten
Truppe Euren Copiloten aus

Links:

Die Terroristen
haben ein fettes
Loch ins World
Trade Center
gesprengt. Ihr
miilt mit Eurem
Helikopter wichti-
ge Personen aus
den Triimmern
reften.

Falls Ihr schon ein PaBwort fiir
spatere Level habt, gebt Ihr es hier
ein. SchlieBlich bestimmt Ihr noch,
ob Euer Hubschrauber mit oder
ohne Trdgheit fliegt, das heifit,
Euer Mohican stoppt z.B. bei
Bremsman@vern nicht sofort, eben
wie ein echter Helikopter. Im Ge-
gensalz zu den Vorgéngern unier-
stiitzt Urban Strike auch das
Sechs-Button-Joypad, wobei ich
allerdings drei Feuerkndpfe bevor-
zuge, aber das ist wohl Gewohn-
heitssache. Nach dem ausgezeich-

Auf der Gefangnis-
insel Alcatraz befreit
Ihr einen Héftling.
Wenn Ihr zu Fulf
unterwegs seid, ste-
hen Euch nur noch
200 Schull Munition
zur Verfiigung.

ARNOR

FUEL

Rettungsaktion auf
hoher See, mit dem
fetten Transporthub-
schrauber gehi's
schneller. Mindestens
21 Passagiere miifit Ihr
innerhalb eines
Zeitlimits in Sicherheit
! bringen.

neten Vorspann, der die ganze
Story nochmal erzdhlt, folgt das
Mission-Briefing, das die Proble-
matik des jeweiligen Auftrags er-
klart. Die acht Spielabschnitte be-
stehen aus den verschiedensten
Aufgaben. Meist gilt es, gegneri-
sche Fahrzeuge oder Gebdude zu
zerstoren, geheime Pldne zu steh-
len oder wichtige Personen zu ret-
ten. Euer Mohican ist mit drei Waf-
fensystemen ausgeristet: einer
MG mit 1000 Schuf, neun Hellfire-
und 60 Hydraraketen. Ein Druck
auf die Starttaste bringt Euch ins
Kontrolimenti. Neben Eurem Mu-
nitions- und Spritvorrat seht Ihr
hier den Zustand Eurer Panzerung
sowie die Anzahl Eurer Leben.
AuBerdem werden Euch hier die
einzelnen Auftrdge erkldrt und an-
hand einer Karte verdeutlicht. Auf
der Landkarte seht Ihr neben Eurer
eigenen Position die meisten Ziele

MSEN

Zu jedem Fahrzeug und Gegenstand erhaltet
ihr eine genaue Beschreibung



Mit zwei Hellfires macht Ihr jeden Wachiurm

nieder, inklusive Besaizung

als blinkende Pixel, und auch Mu-
nitions- und Spritlager werden hier
angezeigt. In spéteren Levels sind
Vorréte sparlich verstreut, so dah
kluge Planung und ein vorsichtiger
Umgang mit dem Feuerknopf be-
sonders wichtig werden. Ihr solltet
keinesfalls einfach drauflosfliegen
und alles abballern, was sich be-
wegt, denn so stiirzt Ihr mit Sicher-
heit ab. Die meisten Gegner lassen
sich am einfachsten ausschalten,
wenn Ihr Euch von hinten an-
schleicht. Das Spiel ist jedoch kei-
ne reine Zerstorungsorgie. Im
zweiten Level steigt Ihr z.B. in ei-
nen Transporthubschrauber um
und rettet Passagiere aus einem
sinkenden Kreuzfahrtschiff, wobei
ein Zeitlimit die Aufgabe erschwert.
Die einzige wirkliche Neuerung im
Vergleich zu den beiden Vorgan-
gern kommt jedoch erst zum
SchluB einiger Spielabschnitte. Ihr

Oben: Jetzt wissen
wir's endlich
genau, Elvis lebt
in Las Vegas!

Rechis:

Das Hotel Luxor
in Las Vegas laBt
sich auch mit
Dauerbeschuly
nicht zerstiren

kédmpft zu FuB! Eure Figur steigt
aus dem Mohican aus und erfillt
weitere Aufgaben per pedes. Die
3D-Grafik bleibt dabei die gleiche,
es stehen Euch jedoch nur neun
Granaten und 200 Schufl Munition
zur Verfligung. In Las Vegas
schieft Ihr Euch z.B. durch ein Ca-
sino, zerstort verschiedene Ziele
und sucht den Eingang zum geg-
nerischen Hauptquartier, Sogar ein
Ausflug nach Alcatraz, der be-
rihmt-beriichtigten Gefdngnisin-
sel vor San Francisco, steht auf
dem Programm. Sogar
New York bleibt nicht
von den Terroristen
verschont, und das
World Trade kriegt mal
wieder sein Fett ab.

So eine fette Explosion ist doch das schin-
ste fiir einen alten Pyromanen wie mich

Gerettete Agenten
iibergeben Euch
wichtige Auftrdge
und Informationen

Obwohl Urban Sirike im
Vergleich zum Vorgédnger
nicht viel Neues hietet, hat es
mich doch sofort gepackt.
Das Spielprinzip ist einfach
genial, in jedem Spielab-
schnitt herrscht stdndig
Spannung und Action ohne
Ende. Zum Gliick haben die
Entwickler neue Fahrzeuge
eingebaut und auch einige
der Auftrdge kannte ich we-
der aus Desert- noch aus Jun-
gle Strike. An der Grafik hat

Zwischendurch steigt Ihr kurzzeitig auch auf
andere Fahrzeuge um

sich nichts geandert, die Per-
spektive ist ebenfalls diesel-
be. Die Action-Sequenzen zu
FuB héatten sich die Program-
mierer allerdings sparen kon-
nen, denn sie sind sowohl
grafisch als auch spielerisch
absolutes Mittelmali. Wenn
Euch die heiden ersten Stri-
ke-Module gefallen haben,
werdet Ihr auch an Urban
Strike nicht vorbeikommen.
Ich hoffe allerdings, daB sich
Electronic Arts nachstes Jahr
endlich mal was Neues ein-
fallen laBt. 74

Die Landkarte zeigt Euch den
kompletten Level im Uberblick

System: Mega Drive
Spieletyp: Shoot'em Up
Hersteller: Electronic Aris
Testversion von:
Electronic Arts
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Paliwort
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 120 Mark
Grafik:

1%
Musik:

40%
Soundeffekt:

84%
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MEGA DRIVE

ange hat's gedauert, doch das

Warten hat sich gelohnt! In Ja-
pan erschien der Konami-Hit unter
dem Titel Contra, durch welchen
die Action-Serie im Original auch
bertihmt geworden ist. Wie iblich,
wurde das Action-Spektakel in eine
kleine Zukunftsstory verpackt, wel-
che Ihr “live" (sogar in Deutsch)
auf dem Bildschirm miterleben
drft. Ein Hacker ist in einen Wis-
senschaftscomputer eingedrungen

PIOIDIE

Bryr

und versucht, Informationen iiber
einen geheimen X-Raketenantrieb
zu stehlen. Zur gleichen Zeit ma-
chen "Giganto”-Roboter und Man-
sterabarten die Stddte unsicher. Ihr
schliipft nun in die Rolle eines
Special-Teams, das aus vier kampi-
erfahrenen Robodroiden besteht,
von denen Ihr einen als Euren Hel-
den auswahlen dirft. Jeder Cha-
rakter verfligt iiber eine einzigartige
Walfenpalette, die sich in vier Stu-

Nur noch wenige Levels erinnern noch an die Super-Nes-Version.
Am meisien beeindrucken einen die genial animierten Endgegner.

96

fen aufriisten laBt. Wahrend Euch
die Kugeln und Laserblitze um die
Ohren pfeifen, schaltet [hr wig in
Super Probotector zwischen den
Waffensystemen um, an die lhr
durch das Abschiefien von Extra-
symbolen gelangt. In der ersten
Stufe kimpft Ihr Euch durch ein
halbverwiistetes Stadtszenario hin-
durch, in dem Euch am Ende ein
bildschirmfiillender Blechkamerad
das Helden-Lichtlein ausblasen
will. Habt Ihr diesen Abschnitt ge-
schafft, miiBt Ihr Euch fiir einen
Weg entscheiden. Entweder Ihr be-
gebt Euch mit einem imposanten
Kampfhubschrauber in die Liifte
oder zischt mit einem Super-Bike
direkt zum Labor und versucht, den
Professor zu befreien. Welche
Richtung Ihr auch einschlagen
werdet, in jedem Level lauern Euch
heimttickische Gegner auf, die sich
erst nach mehr oder weniger Tref-
fern in Pixel-Luft auflsen.

Einfach phdanomenal, was
die Konami-Leute alles aus
dem Mega Drive herausholen
konnen. Riesige Sprites,
grandiose Explosionen und
atemberaubende “Psyeudo”-
3D-Effekte machen Probotec-

10 GEIES 94

Dieser méachiige Obermolz ver-
folgt Euch mit groBen Spriingen
auf Schritt und Tritt

for zu einem der besten Ac-
tion-Spiele im Mega Drive-
Bereich. Von allen Seiten
stiirzen sich monstrdse Robo-
Mutanten auf Euch, aber lhr
wehrt Euch mit den verfiigha-
ren Wummen bestens. Ob-
wohl Dutzende von Sprites
um Euch herumturnen, triibt
(fast!) kein Flackern und
Ruckeln das Auge. Bereitet
das Geballere allein schon
einen Heidenspal, macht der
Zweispielermodus das amii-
sante Actionspekiakel erst
perfeki. Die Levels gestalten
sich sehr abwechslungsreich
und lassen selbst nach stun-
denlangen Bildschirmsitzun-
gen keine Langeweile auf-
kommen. Die Musik und
Soundeffekte schallen im Ko-
nami-typischen Stil aus dem
Lautsprecher. Leider sieht es
mit dem Schwierigkeitsgrad
anders aus: Kldgliche 4 Con-
finues, mit jeweils drei Leben
haben Euch die Entwickler
spendiert, was selhst Joypad-
Profis in kiirzester Zeit zu
Verzweiflungstaten treibt
(Cheat-Suche). Troizdem hat
das Modul ohne Einschrén-
kung ein Classic verdient.
Einfach zugreifen! ws

System: Mega Drive
Spieletyp:
Action-Shooting
Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeilsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

70%
Musik:

62%
Soundeffekt:

56%
82%
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‘Heb' jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Mé&chtig viele Spiele;m w'ld Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-

macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD®&

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsaole.

von (& Commodore




MEGA DRIVE

Yoko, der Gorilla, spielt jetzt mit den Molekiilen seines Gegners

P rigelspiele schieBen gerade
wie Pilze aus dem Boden,
doch an die Original SF's und MK's
kommen scheinbar nur deren Up-
dates heran. Accolade kann sich
daher gliicklich schatzen, das et-
was sehr andere 3D-Spektakel des
Programmierteams PF.Magic an
Land gezogen zu haben. Das inno-
vative Hauflein von PF aus San
Francisco hat einen neuen Pro-
grammieralgorithmus entwickelt,
mit dem im Moment vor allem spe-
zielle dreidimensionale Spielepro-
jekte fiir das 3D0 entwickelt wer-
den. Fiir die 16-Biter sprang dieses
ungewdhnliche Beat'em'Up her-
aus, in dem 8 verschiedene Fighter
aus unterschiedlich groBen Ball-

i

chen zusammenge- 4
setzt sind (amerika- b"
nische Kids, die im

Besitz des Edge 16-Modems sind,
konnen noch weitere Kémpfer in
Form einer Steckkarte dazukaufen,
die dann in das MD-Modem ein-
gesteckt wird). Der Gewinner von
zwei Kampfen darf als Belohnung
beim Entscheidungskampf, der als
automatisches Replay noch einmal
ablduft, Kameramann spielen und
das Geschehen heran- und weg-
zoomen, auf Slow Motion schalten
oder die Arena aus der Vogelper-
spektive betrachten. Das ganze Ge-
schehen unterliegt einer optischen
Begleitung durch diverse Bild-
schirme und Boards im Hinter-

Der Hintergrund ist zwar manchmal etwas fad, dafiir sind die
Spriiche und die Clips, die auf den Screens ablaufen, um so genialer

98

Durch 4x unten driicken kdnnt Ihr um ein Quenichen Energie betteln

t grund. Eure Moves wer-

ﬁ den von flotten Spriichen
; a la Clayfighter Cham-
pion Edition auf diesen
Screens kommentiert (“lick
the mat, chump” oder “whack!
you're the man"), ansonsten
reihen sich ber 100, auf
den ersten Blick willkiirlich
abgespielte, Pop Art-Se-
quenzen, ahnlich den Zwi-
schenspdnnen von MTV, an-
einander.  Bei  bestimmten
Spezialattacken stellt Ihr aber be-
geistert fest, daf auch die Fernseh-
bilder etwas mit Euren Moves zu
tun haben, wenn z.B. ein Hurrikan
auf dem Screen erscheint, wihrend
Ihr eine Drill-Attacke ausfiihrt. Je-
der Spieler kann sich durch die
‘Secret Morph Power' wéhrend des
Kampfes in andere Charaktere aus
dem Spiel verwandeln. AuBerdem
beherrschen alle Figuren einen ei-
genen Siegestanz und neben allen
anderen Moves ein unflatiges Spe-
cial, wie etwa dem Gegner ins Ge-
sicht furzen, ihm in die Weichteile
greifen, mit Popelbéllchen werfen
und vieles mehr.

Neue Ideen braucht das
Land und hier sind sie!

Aufgrund der 3D-Arena, in
der Ihr Euch bewegt, dauert
die Eingewdhnungsphase
ldnger als bei herkommlichen
Priiglern, bis Ihr Eure Figur
koordinieren kdnnt, aber iiber

20 verschiedene Moves pro
Charakter garantieren einen
grofien LangzeitspielspaB
(warum das 6-Button Pad
nicht unterstiitzt wird, bleibt
ein Rdtsel). Ausgebufite
Fighter werden dieses Modul
im Einspielermodus etwas zu
einfach finden, im Zweispie-
lermodus macht das Ganze
aber irrsinnig SpaB. Die Ani-
mationen sind klasse und der
Spielwitz ist fiir ein Beat'em-
Up phdnomenal. Was den
Spaf allerdings dampft, ist
der etwas behammerte So-
und, der zwischen "Dada" und
“Neue deutsche Welle" ange-
siedelt wurde, dabei wohl
surreales Cyberspace-Flair
vermitteln sollte, auf die
Dauer aber nur nervt. Trotz-
dem ein famoses Spiel, thanx
to PFM nach California. ds

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em-Up

Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features:

Replay/Morph Power
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

69%
Musik:

48%
Soundeffekt:

81 %
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Daey Polosanis

un ist es endlich soweit! Acco-

lade hat mit Zero Tolerance
den StartschuB fiir unzéhlige
Doom-Variationen gegeben. Damit
das Scrolling nicht zu langsam
wird, haben die Entwickler den Ac-
tion-Bereich von Anfang an auf ein
kleines Sichtfenster reduziert, Der
restliche Teil des Bildbereichs wird
flir "Automapping” und die Waf-
fenselektion genutzt. Nattirlich gibt
es auch eine Vorgeschichte zu dem

[ Hﬁﬂu}.r_n.!

heifen 3D-Actionspektakel. Eine
Gruppe Terroristen von der (ibel-
sten Sorte hat skrupellos eine
friedliche Weltraumstation einge-
nommen. lhr schliipft in die Rolle
eines flinfkopfigen Special Force-
Teams, das mit allen erdenklichen
High-Tech-Wummen ausgestattet
ist. Die Palette der Waffengattun-
gen reicht von Raketenwerfern, hoch-
explosiven Handgranaten bis zur
zielsicheren Infrarot-Laser-Knarre.

Massenauflauf gesichiet und vernichtet! Zu dem rechten Bild 1aBt
sich nur eines sagen: Nummer 5 lebt! Aber nicht mehr lange!

Allerdings ist die Anzahl der Muni-
tion eingeschrénkt, falls Ihr nicht
ein Medizin-"Nachfiillpack” in den
3D-Labyrinthen aufstobert. In den
3D-Géngen begegnet Ihr zahlrei-
chen Feindkreaturen, die bei Sicht-
kontakt nicht lange zogern und aus
vollen Rahren auf Euch ballern.

Zero Tolerance zeichnet
sich hauptsachlich durch zwei
Dinge aus: Eine 3D-Texture-
Grafik, die erstaunlich schnell
ist und die bisher einzigartige
Link-Option, mit der Ihr zwei
MD-Geréte iiber den Joystick-
port verbinden kdnnt. Somit
steht einer heiBen Verfol-
gungsjagd mit einem Kumpel
nichts mehr im Wege. Aller-
dings bendtigt Ihr dafiir auch
zwei Module, was wiederum
die anfangliche Jagd-Eupho-
rie bremsen wird. Ansonsien

R'O/MECHIETC K

bleibt es bei einem netten Ac-
tion-Spiel, das weder gra-
fisch noch spielerisch voll-
kommen iiberzeugen kann.
Einfach nur herumrennen und
auf alles zu schiefien, was
sich bewegt, macht noch lan-
ge kein Spiizenspiel aus. ws

System: Mega Drive
Spieletyp:
3-D-Action-Shooting
Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Link-Option,
Link-Kabel liegt bei
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
57%
Musik:
40%
Soundeffekt: 2
5% g
o/ I
s 70% |
spab O |3
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arauf haben viele gewartet!

Nach zahireichen Ice-Hockey
und Football-Aufgiissen hat EA
endlich mal eine Tennissimulation
zustande gebracht. [nsgesamt 32
echte Spielerpersonlichkeiten hat
EA in das Modul gepackt, dabei
handelt es sich ausschlieBlich um
die Herrengilde des “weiBen
Sports”. Mit von der Partie sind
auch Tennislegenden wie Borg und
Laver. Selbst alle Newcomer wur-

MEGA DRIVE

den nicht vergessen, allerdings
fehlt jegliche Spur von den deut-
schen Spitzenstars M. Stich und B.
Becker. Wer sich bereits fit fiir ein
Match fiihlt, kann den Trainings-
mode (iberspringen und stiirzt sich
gleich in einen Einzel- oder Tur-
nierwettbewerb. Als dritte Mog-
lichkeit bietet Euch /MG Internatio-
nal Tour Tennis noch einen
“Tour-Modus” an, in dem Ihr Euch
mit den verschiedenen Tennis-

Kaum zu glauben, aber wahr! Lendel und Borg in einem Doppel -
Maich vereint! Tja, Bildschirmtennis machis eben mdaglich.

100
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gréBen auf unterschiedlichen
Courts messen konnt, Danach
wahlt [hr bei der Steuerung zwi-
schen "Manuell" und "Halbauto-
matik". Beim letztgenannten Mo-
dus diirft Ihr lediglich auf den Ball
eindreschen, das Bewegen der
Spieler-Sprites (ibernimmt dann
der Computer. Es stehen Euch die
vier Standardbodenbeldge Gras,
Sand, Hartplatz und Halle zur Aus-
wahl. Wie im richtigen Tennissport
haben alle Spieler ihre bekannten
Stdrken und Schwéchen auf den
jeweiligen Courts. Fiir den Auf-
schlag haben sich die Entwickler
eine besondere Finesse einfallen
lassen: Es erscheint in einem klei-
nen Fenster der Tennisschlager
des Spielers, durch einen Druck
auf den C-Knopf wird ein Power-
meter aktiviert, daraufhin pendelt
nun ein Ball nach oben und unten,
was durch erneutes Driicken zum
gewlinschtem Aufschlag fiihrt. Alle
drei Joypad-Buttons wurden mit
zwei Schlagvarianten belegt, wel-
che durch kurzes Antippen oder
ldngeres Halten des Knopfes aus-
gefiihrt werden.

licht ein weiteres Meister-
werk. Endlich diirft lhr mit

Die neue Aufschlag-Prozedur
ist anfangs etwas gewdhnungs-
bediirftig, bringt aber

auch gewisse Varteile mit sich

Eurem Lieblingsstar eine
Tennissaison hestreiten.
Zwar sind nicht alle mit von
der Partie, aber es findet si-
cher jeder einen Spieler, den
Ihr schon immer bewundert
haht. Zahlreiche Einstel-
lungsmaglichkeiten lassen
das Herz jedes Tennis-Freaks
hiher schlagen. Umfangrei-
che Statistik- und Zeitlupen-
funktionen zihlen ja mittler-
weile schon zur Standard-
ausstattung. Sogar an eine
“Meckerfunktion” wurde ge-
dacht, mit der Ihr Euch heim
Schiedsrichter lautstark be-
schweren kidnnt, falls Euch
mal eine “Aus”-Entscheidung
zweifelhaft erscheint. Die
Animation der Tennis-Cracks
hatte ich mir ein wenig fliissi-
ger gewiinscht, was leiztend-
lich durch die gute Spielbar-
keit wieder wettgemacht
wird. Auch der Doppel-
Match-Modus 4Bt grenzenlo-
se Spielfreude aufkommen.
Lediglich die Sprachausgabe
des Schiris hirt sich arg ble-
chern an, wogegen die Ball-
aufschlagsgerdusche wieder-
um sehr realistisch. Fazit:
Wer noch kein Tennismodul
fiir sein MD besitzt, sollte un-
bedingt zugreifen. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Tennissimulalion |

TN

Hersteller: EA
Testversion von: EA '
Anzahl der Spieler: 1bis4 |
Features: Batierie
Highscore-Liste, Batterie
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

IR
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Grafik: £
0% 4
Musik: i
39% _
Soundeffekt: D
0% 8
2 69% |
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as wilrde in ein Spiel besser

hineinpassen als ein Spiel-
zeug-Held. Und genau das ist Dy-
namite Headdy. Zu dumm, daf ihm
immer der Kopf lose davonkullert,
aber wer ist denn schon perfekt.
Als eines Tages der Spielzeug-Im-
perator King-Dark-Demon Jagd
auf alle defekten Spielzeuge macht,
sitzt unser Held bis zu den Knien in
Sch... ahm, Schrott. Er kann sich
gerade noch rechtzeitig vor der

todlichen Verschrottungsmaschi-
nerie retten und schwort Rache. So
beginnt ein farbenprachtiges Sei-
tenscroll-Spektakel, inszeniert in
Form einer heiter-fréhlichen Thea-
terauffiihrung. Im Gegensatz zu Ja-
pan, wo Headdy als kopfloser Co-
mic-Superstar gefeiert wird,
miissen wir in unseren Breitengra-
den auf Textdialoge im Spiel ver-
zichten, aber der Spielverlauf bleibt
trotzdem hinldnglich verstandlich.

Biihnenreif: Die Levels sind sowohl vom Aufbau, als auch vom
Schwierigkeitsgrad her unterschiedlich aufgebaut

Nach der haarstraubenden Er6ff-
nungssequenz begegnet Ihr so-
gleich dem ersten Bof, einem
Plischbdren. Apropos — beinahe
nach jedem Stage wirft Euch Dark-
Demon einen Obermotzen zum
FraB vor. Natiirlich gibt's “zur
Abwechslung” auch astreine
Jump'n'Run-Levels, die aber nicht
minder schwierig zu nehmen sind.
Wer sich noch unsicher in diesem
Genre fOhlt, sollte sich demnach
im Ubungs-Stage, der gleich nach
dem ersten Bofgegner folgt,
warmspringen und mit den 13 “Er-
satzkGpfen" von Headdy ein-
schieBien, die jeweils bestimmie
Funktionen innehaben.

Dynamite Headdy wird
Euch buchstédblich Kopizer-
brechen hereiten, wenn Ihr
Euch unvorbereitet ins Ge-
schehen hineinkatapultieri:
Die 13 Ersatzkopfe sind quasi
Items, die meist zur Uberwin-

10 GRS 94
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Headdy 145t die feurigen
Puppen tanzen:

der Dresser-Bofi mit seiner
neuesten Herbstkollektion

dung von bestimmten Level-
beschaffenheiten oder Geg-
nern gebraucht werden: Z.B.
Bomberkidpfe zum Wegspren-
gen von Wéanden, Hammer-
kipfe fiir hdrtere Schlédge
oder Zwergkdpfe, die Headdy
zum Mini-Sprite zusammen-
schrumpfen lassen. Die ins-
gesamt drei kugelférmigen
Helfer-Charaktere spendieren
Euch neben Ersatzkopfen
auch Fanghaken oder stehen
Euch in jedem Level als Hin-
weisgeher bei. Diese Funk-
tionen miissen sorgfaltigst
einstudiert werden, denn im
Spiel selhst bieibt meistens
keine Zeit mehr, iiber solche
Nebensdchlichkeiten nachzu-
denken. Die Levels werden
Euch namlich vor den Augen
davonschwirren, so tempo-
reich haben die Programmie-
rer, die einst auch Gunstar
Heroes auf die Beine stellten,
das Ganze konzipiert. Schade
nur, daf sie aufier der Conti-
nue- keine Palwort- oder
dhnliche Wiederbelebungs-
funktionen ins Modul mehr
gepackt haben. Dadurch ist
man gezwungen, das gesam-
te Spiel in einer Tour durch-
zuzocken. tet

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sega/Treasure
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 130 Mark
Grafik:
81%
Musik:
72%
Soundeffekt:

- 82%
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MEGA DRIVE

Wenn MSdefs und Hiihner in Man!y s Spmfz:mmar gegena.‘nandar

FuBiball spielen ..

. Scm'uﬂpﬂm Dsr Gaul dss S::Mrrs
- wartet startbereit hinterm Tor...

n der Tiny-Toons-Looniversitdt

“Whagelt's Stipendien. Im Stadion

trifft sich das komplette Star-Es-
semble der Toons, um in fiinf Dis-
ziplinen den "Sportler des Jahres"
auszuspielen. Die heien Favoriten
sind natiirlich Buster Bunny und
der wilde Dreikdsehoch Montana
Max. Beim ersten Wettstreit be-
kdmpfen sich zwei Teams in einer
Basketball-Arena, wie man sie nur

“in einer Cartoon-Welt findet. Die

Platzwahl bleibt dabei Euch liber-
lassen. Empfehlenswert: das We-

stern-Stadion. Es ist allerdings mit

fliegenden Bierfdssern aus den
hinteren Reihen zu rechnen, dafiir
parken die Pferdestdrken aber
gleich hinterm Korb. Das garantiert
Schiedsrichter und Akteuren einen
sicheren Abgang. Eine andere Al-
ternative wédre Montys Spielezim-
mer. Dort herrscht freilich die {ibli-
che Chaos-0Ordnung. Da rattert
dann schon mal die Modell-
eisenbahn mitten durchs Feld und
Carrera-Autos parken den Straf-

102

. Dagegen macht Bertis Truppe ja richtig Spal.

Bawﬂng ist mein L:eblnysspm
da knall ich jeden Kegel fort

raum zu. Wer Ruhe flirs Match
sucht, zieht sich am besten ins
Waldstadion zurtick. Ubersteht Ihr
das Match siegreich, geht's weiter
mit FuBball. SchlieBlich folgen
Einzelwettbewerbe; ein Hindernis-
rennen durch die Pampa, eine
Runde Bowling und das beliebte
Montana Hitting, eine amerikani-
sche Abart von "Hau den Lukas".

Man nehme eine Prise von
Walt Disneys “Fulibalispiel
der Tiere"”, wiirze mit einem
SchuBl Maria Kart, vermenge
die Mixtur unter maBigem
Riihren mit Tiny-Toons-Karot-
tenspaBl und - erhilt den
Stoff, aus dem Hits gemacht
sind. Drei breit gestaffelte
Schwierigkeitsstufen halten
dabei ein groBes Publikum

"Max far Lfbero! * Ich wa!‘t' Bus!er und Max versremm Berl‘fs takti-
schen Ausfiihrungen schneller als Lothar und Thomas.

Nun versenk die Nudel doch
endlich im Karbehen, du Henne!

bei Laune. Musikalisch ge-
schliffen swingen dazu die
Klangchips im Stil der 30er
Jahre Bighands. Natiirlich
1dBt sich das Sportfest nicht
mit ernsthaften Sport-Simu-
lationen wie “NBA Jam” oder
etwa “Ultimate Soccer” ver-
gleichen. Dazu wurde einfach
zu wenig Wert auf fliissige
Bewegungen und eine ausge-
feilte Steuerung gelegt. Mit-
spieler und Gegner stehen
manchmal recht ungliicklich
in der Gegend und verfolgen
das Match eher als Zuschauer
denn als Akteure. Lassen sich
die beiden Mannschafts-Sport-
arten noch mit einem gewis-
sen SpaB spielen, so fallen
die drei Einzelwettbewerbe
bis ah: Das Hindernisrennen
entbehrt jeglichem sportli-
chen sowie spielerischen An-
spruch, Montana Hitting — lhr
klopft dem kleinen Montana
Max, der gleichzeitig aus

10 EEies 94

| Testversion von: Konami
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Ein hélzerner Spal: Wir klopfen
Max die Birne weich ...

mehreren Erdldchern spéht,
mit dem Holzhammer kréftig
auf die Riibe - ist ein typisch-
derber US-SpaB und génzlich
fehl am Plaiz. Ah ja, und die
Bowling-Version ist dhnlich
spannend, wie einen Abend
lang die eigne Schwester
knuischen. Statt der fiinf Spie-
le wédre man besser beraten
gewesen, man hatte sich voll
auf eines konzentriert.  mn

System: Meqa Drive
Spieletyp:
Cartoon-Sportspiel
Hersteller: Konami

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: PaBwort, Statistik,
Jsprachig
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

65%

I'n'lusik'

Suundeﬁekt: ey
51%. g
2 58% |
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POWERPLAY - Spiel der Spiele. Die Sport und Action Game-Show. (
Mit I((E)f und Kérper um Sekunden. Team gegen Team gegen die Uhr.
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SUPER NINTENDO

rotz der kiirzlich erschienenen
Neo-Geo-Fortsetzung Waorld
Heroes 2 Jet lassen sich die Taka-
ra-Kadetten von ihrer Umsetzungs-
wut nicht abbringen und liefern
uns den mehr oder weniger be-
kannten Vorgéanger World Heroes 2
fiir das Super NES, Schon der erste
Teil machte grafisch und technisch
gesehen eine gute Figur auf Nin-
tendos 16-Biter, allerdings stamm-
fe diese SNK-Konvertierung dies-

mal nicht aus dem Hause Takara,
sondern von Sunsoft. Hatte das
Neo-Geo-QOriginal satte 146 MBit
Priigelpower zu bieten, muBte die
SNES-Version auf kldgliche 24
MBit eingeschrumpft werden.
Trotzdem haben alle 16 Fighter
ihren Stammplatz im Modul gefun-
den. Ihr habt nun freie Auswanhl, ei-
nen der Helden herauszupicken,
der fiir Euch die Backe hinhalt. Aus
dem hohen Norden ist wieder Erik

P SHURA 2p
pDofaeEsan f ED

Die World-Heroes 2 - Helden geizen auch in der Super Nintendo-
Fassung nichi mit ihren Super-Special-Moves

104

der Wikinger angereist, zusammen
mit seinem Freund Pirat Kidd. Die
beiden haben einige “waschechte”
Special Moves auf Lager und
attackieren Euch mit herbeigezau-
berten Haien, Flutwellen oder so-
gar Piratenschiffen. Hanzo hinge-
gen begniigt sich mit einem
glitschigen “Schlangen”-Move.
Kickboxer Shura macht mit seinen
iiberlangen Armen und Beinen je-
dem Martial-Arts-Spezialisten das
Leben schwer. Wer will, kann auch
mit einem Bruce Lee- oder Jeanne
d'Arc-Verschnitt die Kieferknochen
der Kontrahenten maltrétieren. Des
weiteren fehlen auch nicht Quarter-
back J.Maxinum und Mudman, der
maskierte Medizinmann von indo-

. nesischer Abstammung. Als

Kampfarenen dienen wieder zahl-
reiche Lénderkulissen, welche sich
rund um die ganze Welt erstrecken.
Ebenfalls nicht vergessen wurde
der Survier-Modus mit nur einem
Energiebalken.

Ist schon erstaunlich, wie
nahe die Takara-Program-
mierer immer wieder an das
Original herankommen. Die
Grafik erreicht zwar nicht die
Neo Geo-Perfektion, was

Eine ganz schin angeheizte
Stimmung herrscht hier. Na, wo
isser denn, der Feuerldscher?

letztendlich auch nicht mog-
lich ist, reicht aber dennoch
fiir den gehobenen Super Nin-
tendo-Bereich aus. Die Hin-
tergriinde und Animationen
der Helden wurden mit viel
Liebe zum Detail gezeichnet.
Leider miissen bei der Musik
gewaltige Abstriche gemacht
werden. Die digitalisierien
Soundeffekie hingegen klin-
gen ganz ordentlich. Aller-
dings reicht das alles nicht
aus, um einen Ehrenplatz in
der Beat’em-Up-Liga zu be-
kommen. Dafiir gibt es zahl-
reiche andere Priigelknaller,
die einiges mehr zu bieten
haben. Selbst auf den geho-
heneren Neo Geo-Qualitits-
standard konnte die World-
Heroes-Saga nicht vollkom-
men iiberzeugen. Hinzu
kommt noch der zu niedrig
gewdhlte Schwierigkeits-
grad, mit dem ein geiibter
Hobby-Priigler das Modul in-
nerhalb einer Stunde durch-
gezockt hat. Angesichis der
Tatsache, daB die Super NES-
Version von Samurai Sho-
down in Kiirze erscheinen
wird, diirfte die Geldanlage-
wahl nicht schwerfallen. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em-Up

Hersteller: Takara
Testversion von: Takara
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
69%
Musik:
62%
Soundeffekt: By
61% 5
0 g
= 60% |
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N ach unserem Preview-Trom-
melfeuer in den fritheren
Ausgaben ist nun der Tag der Ab-
rechnung, sprich der Wahrheit ge-
kommen, und das Schwertspekta-
kel muB sich dem gnadenlosen
Test stellen. Seit dem 80prozenti-
gen-Preview haben die Designer
noch die drei Bonus-Stages inte-
griert, aber doch etwas zusammen-
gestutzt: [hr knnt die Strohménner
jetzt nur noch auf dem Boden um-
sensen und die Geschicklichkeits-
priffung an der Decke entfdllt lei-

F
i
o
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der. Dem knallharten Endgegner
Amakusa wurde nun endlich Leben
eingehaucht, so daf Ihr Eure liebe
Mithe mit ihm haben werdet. Auch
haben alle Charaktere jetzt mehr
und bessere Soundefiekie verpabt
bekommen. Sonst hat sich spiele-
risch gegeniiber dem Vorganger
nicht allzuviel geandert, Der Zoom
konnte aufgrund von Speicher-
mangel nicht mehr dazugepacki
werden und auch die Charaktere
erreichen nicht ganz die GroBe
der Originale,

Alle Kampfer gldanzen durch ausgefeilfe Techniken und coole
Spriiche. Die Bonus-Stages sind aber nicht das Gelbe vom Ei.
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es vorweg zu sagen, auch in
der vorliegenden Fassung ein
Spitzenspiel. Die farbenfro-
hen Hintergriinde des legen-
daren Originals findet lhr na-
hezu kompleit wieder, die
Schwertmeister beherrschen
noch alle Special-Moves, die
sie heriihmt gemacht haben,
und auch die Begleitmusiken
fahren Euch sofort in die
Glieder. Es ist schon heein-
druckend, mit welcher Detail-
versessenheit die Designer
zu Werke gingen: Alle Feuer-
schweife und Verrenkungen,
alle Grundschldge und -tritte,
alle Zwischenbilder sowie
Vor- und Nachspéanne stopfte
man ins 32-MBit-Modul.
Doch Vorsicht: Ihr diirft keine
perfekte Umsefzung erwar-
ten! Samurai Shodown lebt
im Gegensatz zu Super Street
Fighter 2 auch von seiner ge-

Im neuen Time-Trial-Mode miift
Ihr innerhalb von drei Minuten
soviele Gegner wie mdglich
erledigen.

nialen Atmosphdre. Dazu
gehdrt der tolle Zoomeffekt,
die riesigen Charaktere sowie
die vielen, fiir alle Waffen
verschiedenen Soundeffekte
des Originals. Dies werdet Ihr
vermissen (kein Blut), doch
die Spielbarkeit ist dem 118-
MBit-Original durchaus eben-
hiirtig. lhr bekommt mit der
Super-NES-Version ca. 85%
des Originals geboten, miift
aber weniger als die Halfte
des Neo-Geo-Preises berap-
pen. So gesehen muf} jeder
Priigelfan dieses Spiel ha-
ben. Ich persdnlich halte es
fiir besser als Mortal Kombat
2, da die Idee mit den Waffen
wirklich neu ist. AuBerdem
kdnnt Ihr die Unmenge von
Fatalities und Friendship-Mo-
ves in MK2 erst nach dem ei-
gentlichen Maich anbringen.
Jetizt natiirlich die alles ent-
scheidende Frage: Shodown
contra SSF2. Nun, in der vor-
liegenden Version behalt die
Capcom-Riege aufgrund der
kleineren Mangel haarscharf
die Nase vorn, das Original
steht jedoch auf einer Stufe
mit dem Urvater der Priigel-
spiele. Vergleichbares wird's
wohl so schnell nicht mehr
gehen! rk

System: Super Nintendo ;
Spieletyp: Beal'em-Up ]
Hersteller: Takara M
Testversion von: Takara )
Anzahl der Spieler: 1 his 2 %
Features: Optionsmenii, q
Continue, 2 Spielmodi
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 150 Mark
Grafik: i
81% if
Musik: |
79% .
Soundeffekt:
Spiel-

10%
spall 88%
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SUPER NINTENDO

as geht ab, wenn eine Hor-

de fetter Fleischbrocken
durch die Ringseile tollt und keiner
eigentlich abcheckt, wer das Heft
in der Hand hat? Wrestling natiir-
lich! Capcom hat sich dieser selt-
samen Art der Volksbelustigung
angenommen und eine neunkdpfi-
ge Riege der iiblichen Wrestling-
Typen zusammengestellt ('Wie
bringt man die Augen eines Wrest-
lers zum Leuchten??-Taschenlam-

141
s
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YOU THO HAVE BE
HHOKED BY GLASTHOST!

pe ans Ohr halten..."). Ganz nach
Euren Vorlieben schiiipft Ihr in die
Rolle eines coolen Russen, ulfra-
fetten US-Fleischbergs, T.Hawks
Bruder oder eines guten alten Be-
kannten: Biirgermeister Haggar
aus der Final Fight-Serie. Habt lhr
Eure Wah! getroffen, diirfen bis zu
vier Kumpels im Solo- oder Tag-
Team-Mode den Ringboden durch
die abartigsten Moves zum Erzil-
tern bringen. Ihr konnt mittels der

=l A

Grafisch wird in Slam Masters nur Hausmannskost gebolen, doch
spielspaBtechnisch liegt's im oberen Drittel
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gewohnten Capcom-Steuerung
(ein Jump- und ein Actionbutton)
Wiirgegriffe ansetzen, den Gegner
mit Flying-Pile-Drivers (Haggars
Spezialitdt) zur Verzweiflung brin-
gen und zu umwerfenden Closeli-
nes ansetzen. Auf Wunsch geht die
Action auch auBerhalb des Rings
weiter. Dort erweitert |hr dann Euer
Angriffsrepertoire um kleine Net-
tigkeiten wie Elekiroschocker,
Klappstiihle und Baseballschldger.
Jedoch solltet Ihr vor Ablauf einer
Frist von 20 Sekunden wieder im
Ring sein, um nicht disqualifiziert
zu werden. Seid Ihr gepinnt wor-
den, steigt Ihr umgehend per Con-
tinue wieder ein, auf Wunsch auch
mit einem anderen Partner.

Mit Slam Masters hat Cap-
com nicht unbedingt einen
Mega-Hit a la Street Fighter
gelandet, dazu fehlt einfach
die spielerische Finesse:
Was will man von je einem
Hiipf- und Angriffsknopf
schon erwarten? Trotzdem
macht es einen HeidenspaB,
sich mit den Fleischhergen
im Ring auszutoben, wenn-
gleich die Infight-Moves ein
wenig zu zufallsgesteuert

5 94

Diesmal mufl Haggar kréftig
einstecken und auch sein
Partner Titan steckt gewaltig in
der Bredouille

sind. Dafiir ist Euch Euer
Computer-Partner im Tag-
Team-Mode eine echte Hilfe.
Solltet Ihr in Pin-Gefahr sein,
versucht er oft mit allen Kraf-
ten, sich von seinem Gegner
zu losen und Euch Euren Pei-
niger vom Kreuz zu kicken.
Schade nur, daB der Kampf
vorbei ist, wenn Ihr ausschei-
det und Euer Teammate das
Match nicht mehr aus dem
Feuer reiBen kann. Ausstat-
tungstechnisch muB ich aber
schon eine berechtigte Frage
stellen: Wo zum Teufel
stecken die 32 Megs?! - Alle
Arenen von L.A. iiber Sydney
bis hin zu London sehen ab-
solut identisch aus und die
Akteure schreiten immer in
den gleichen Blitzen und
Rauchschwaden herein. Alles
in allem bleibt also ein or-
dentliches Wrestling-Spiel-
chen iibrig, das mit einem
Tiipfelchen mehr Feinschliff
zu einem echten Hit hatte
werden kinnen. Also Cap-
com-Bosse: Ruht Euch nicht
so sehr auf Euren Streef Figh-
fer-Lorbeeren aus, denn da-
von abgesehen gab es schon
lange keinen richtigen Hit
mehr zu bewundern! rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Wrestling
Hersteller: Capcom
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 140 Mark

Grafik:

55%
Musik:

68%
Soundeffekt:

70%

Spiel-
spal
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Der Weg ins Multimedia-
Land mit GD-ROM

Das Zeitalter des Infotainments
hat begonnen. Videoclips zeigen,
wo es in der Stadt langgeht.
Werbespezialisten lassen Formen
flieBen.

Ihre Multimedia-Maschine macht
Sie zum Toningenieur, Werbe-
filmer oder Videoclip-Regisseur.

f

Die besten Games der Saison:
Spannende Adventures und Part-
nerspiele auf einen Blick.

L3
Der heifle Tip heiBt ISDN: Der 64-

KBit-Anschluf3 der Telekom lohnt
auch fiir den Privatmann

5/94
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| XTRA MEDIA

Magazin fir den Multimedia-Fan

Strategien der Hersleller

Keomunwniltation
Keowmplei:

So preiswert ist Multimedia
Schnelle Rechner: Windows-PC
Macintosh und Amiga

Video- und Soundkarten

Die besten Parinerspiele

G coultive Bbeher

Papiertiger oder Abschied
vom Blitterwald?

DR - Praniciin

Videokonterenz fiir 1000 Mark _/

ISON: Auffahrt zur
Data-Highway
Die besten CO-ROM
| CDi: Filme auf
{ der Scheibe

+Plus+

100 MByls fi Maciniosh
100 MByte fir Amiga

\ 400 MByte fir Windows, NT und 094
A Fotos zum Weilerbearbela
X Lexlkon zum Nach |
N 30 Spiele um Ausproblare

3
..g.-"/.

Zur richtigen Ausriistung gehdren
nicht nur ein° CD-ROM-Laufwerk
und eine Soundkarte. Wie Sie zu
Ihrem mafigeschneiderten Multi-
media-System kommen, erfahren
Sie in XTRA Media.

-

Die Computer-Hersteller setzen
auf Kommunikation: Brandneue
Multimedia-Systeme zu brand-
heilen Preisen.

XTRA Media stelli detailliert die
Grundlagen vor.

~allr

Die richtige Software fiir Ihr
Multimedia-Center im Uberblick.




* Mit acht Charakteren seid Ihr

SUPER NINTENDO
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schon ziemlich weit im Spiel

ig japanische Softwarefirma
Capcom kennen die meisten
Spielefreaks durch die Streetfigh-
ter-Automaten. Sehon 1993 gelang
in Japan mit Breath of Fire ein
tiberraschender erfolgreicher Ein-
stand im Rollenspiel-Genre. Den-
noch trauten die japanischen Cap-
com-Bosse dem Braten nicht so
recht, und so schnappte sich
Squaresoft das Modul, ibersetzte
es ins Englische und verdffentlich-
te es in den USA. Mit Recht, wie
die Verkaufszahlen beweisen, denn
Breath of Fire gehtrt zu den abso-
[uten Sommerhits in Amerika.

Zur Handlung: In einem fernen
Land versuchen die “Dark Dra-
gons” die méchtige Gottin Tyr zu
befreien, die von den “Light Dra-
gons’ mit sechs magischen
Schltisseln in eine andere Dimen-
sion verbannt wurde. Auf der Su-
che nach den Schliisseln zerstoren
die Dark Dragons Stadt um Stadt
und vernichten alles, was sich ih-
nen in den Weg stellt. Als Nach-
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Im Inselparadies Tunlan versiehen die Bewohner nur Musik als
Sprache. Besorgt Euch eine Fldte!

B e e

il et |

Nina kann sich in einen Vogel
verwandeln!

komme der Light Dragons stellt [hr
Euch den bosen Machten entge-
gen. Ihr startet das Spiel allein.
Euer Charakter “Hero" erhdlt von
den Stammesaltesten etwas Gold

und ein paar nitzliche Tips und g
macht sich auf den Weg. Nach und

nach schliefen sich weitere Figu-
ren, die alle von den Dark Dragons
geschddigt wurden, Eurer Gruppe
an. Jeder Charakter hat individuel-
le Féhigkeiten, die im Verlauf Eu-
res Abenteuers eingesetzt werden
missen. Hero lernt in Drachentem-
peln, sich in einen Drachen zu ver-
wandeln und Karn kann eine Meta-
morphose mit anderen Figuren der
Party eingehen, um so zu einem
Supercharakter zu werden. Die
Perspektive wechselt je nach
Spielsituation; Kdmpfe betrachtet
Ihr in einer isometrischen Ansicht,
ansonsten seht [hr Eure Gruppe
von schrdg oben. Neben den un-
vermeidbaren Schldgereien gibt's
tbrigens jede Menge Rétsel zu 16-
sen, z.B. bendtigt Ihr dringend die

IH:QSS
A: 145
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Kampfe seht Ihr in einer isometrischen Perspektive. Maximal vier
Eurer Charaktere ireten zur Schlacht an.

Nicht jedes Gesprach bringt
wichtige Informationen

Zutaten fiir ein Medikament gegen
Amnesie oder Ihr besorgt giner
alten Waffensammlerin einen
Brieffreund. In verschlossenen und
unterirdischen Raumen findet Ihr
eine Reihe wichtiger Gegenstéande.
In den meisten Stddten kannt Ihr
Waffen und Proviant einkaufen so-
wie Euren Spielstand abspeichern.

Breath of Fire gehiort zu den
besten Rollenspielen iiber-
haupt. Die Handlung sorgt
stdndig fiir Abwechslung, die
Steuerung ist einfach und
durchdacht, die Ratsel sind
logisch und dennoch ziemlich
verzwickt. Ihr trefft auf eine
eigensinnige Prinzessin,
schrumpft auf InsektengroBe
und iiberwindet ein Zeitpara-
doxon. Die Grafik kann zwar
nicht mit Final Fantasy Il
(kommt im Oktober!) mithal-
ten, man muB jedoch beden-
ken, daB Breath of Fire schon
iiber ein Jahr alt ist. Es gibt
so viele geheime Verstecke

In den meisten Hausern findet
Ihr niitzliche Gegensténde

und Gegenstinde zu finden,
fiir Langeweile bleibt einem
kaum Zeit. Die Kampfsequen-
zen in isometrischer Perspek-
tive gefallen mir am besten,
jede Waffe hat ein individuel-
les Gerdusch und jeder Zau-
berspruch wurde grafisch gut
umgesetzi. Jeder Rollen-
spiel-Fan muB hier zugreifen,
eine deutsche Version ist lei-
der nicht geplant. rz

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: Capcom
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Batterie
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

12%

Musik:

57%

Soundeffekt: P

0% )
o, I

2 86% |
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Ein Herz far

Snarkstet

icht genug, daB treue Kun-

denfdnger des einen Systems
die Seite wechseln, mit Sparkster
kommt den Super Nintendianern
auch gleich noch ein superschnel-
ler Sonic-Ersatz ins Haus geflattert.
Wahrend das sympathische Opos-
sum auf dem Mega Drive gerade in
die zweite Runde geht, miissen
sich die Besitzer der anderen Kon-
sole erst noch an das Ringel-
schwanzwesen mit Raketenantrieb
gewohnen. Euer Nager soll im Ko-
nigreich Eginasem fiir Ordnung
sorgen und die Prinzessin Flora
befreien (gdhn), die der bose Wolf,
Generalissimo Lioness, aus wel-
chem Grund auch immer, beiseite
geschafft hat. Eure Gegner haben

somit auf alle Félle immer etwas
Wolfiges an sich, an den Rest der
Handlung denkt Ihr nach spate-
stens zwei Spielminuten sowieso
nicht mehr. Sparkster ist ein klas-
sisches Jump'n'Run mit Dash, will
sagen mit Pfiff, wegen dem Dash.
Haltet Ihr den Y-Knopf gedriickt bis
der Energiebalken zu blinken an-
fangt, kdnnt Ihr in jede Richtung,
die mit dem Steuerkreuz bestimmt
wird, eine Turbo-Dash-Attacke
ausfiihren, die dann auch, falls ge-
rade ein Feind in der Nahe weilt,
wolfstétend wirkt. Da sich die
Energieleiste recht flott wieder auf-
[ddt, konnt Ihr in manchen Leve!
fast mit Schallgeschwindigkeit
durchbrettern, so schnell, dafii das

Ein kunterbunter Konami-Spalimacher, dieses Opossum. Schin ani-
mierte Gegner tauchen unvermittelt nicht nur am Levelende auf.

Auge kaum folgen kann (der Pro-
zessor allerdings hin und wieder
ebenso wenig). Eine angenehme
Abwechslung zur blichen Seiten-
ansicht ist das Space-Level in
Draufsicht, wo Ihr Sparky wie ein
Flugzeug in einem der (iblichen
Weltraum-Shooter steuert. Spark-
ster auf dem SNES beinhaltet
auBerdem mehr Geheimrdume und
versteckte Wege als bei Sega.

Die Firma hat mit Sparkster
ein typisches Konami-Spiel
abgeliefert. Im Modul wim-
melt es nur so von toll ge-
zeichneten Zwischen- und
Endgegnern; die ein oder
andere ldee wurde aber of-
fensichilich aus dem Idden-
pool, den diese Company
inzwischen angesammelt
hat, recycelt. Die Mischung
stimmt trotzdem - einerseits
fiihit man sich wie zu Hause
bei Konami, um dann aher
plétzlich durch ganzlich neue
Ideen vom Sessel gehauen zu
werden. So geschehen z.B.
im Pyramidenlevel, als mein
Joypad auf einmal verriickt zu
spielen schien. Die Sprites
sind alle erstaunlich groB ge-
raten, was der Prozessor
auch an manchen Stellen
iibelnimmt und mit unscha-
nem Geruckel quittiert. An
der Grafik 1aBt sich nichis
ausseizen, was die nette Ani-
mation des Hauptdarstellers

oder der Feinde angeht. Man-
che Hintergriinde sind fiir
meinen Geschmack aller-
dings zu bonhonfarben und zu
wenig detailliert geraten. Da
das Spiel insgesamt total fair
ist, und der Spielspal
stimmt, wird niemand dessen
Kauf bereuen miissen. Ein
fantastischer Sound, der zu-
dem gut auf die jeweilige Le-
velthematik abgestimmt wur-
de, erhoht den Suchtiaktor
nicht unbetrachtlich. Unser
Gemecker zu Rocketknight
Adventure (Sparksters Name
bei Sega) wurde erhort, dies-
mal gibt es fiir brave Jungen
und Médels sogar PaBwirter.
Was will man mehr? Recht
bald eine Forisetzung, aber
dann bitte mit Rotkd@ppchen
statt Prinzessin, paft doch eh
besser zum Wolf ... s

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Jump'n'Run
Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliwortoption

Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

15%
Musik:

B5%
Soundeffekt:

84%
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GAME BOY

-

SUPER NINTENDO

Einen Picknickkorb fiir Yogi Bear, einen Korb fiir unsere Playboy-
Héschen und nach ‘nen dicken Korb fiir die Chemiefabrik...

Mit zwel putzigen Hopsereien
peilt Empire einen Platz in
Eurer Sammlung "tierisch starker
Cartoons" an. Trotz identischer
Cover sind beide Yogi-Bear-Neu-
erscheinungen ganzlich unter-

schiedliche Viechereien: In Gold

Rush (Game Boy) treibt Langfinger
Jake sein Unwesen und reiBt sich
hinterhéltigerweise die Sommer-
einnahmen untern Nagel. In zwdlf
geheimen Safes bunkert der ge-
meine Cowboy den Schotter. Nur
Yogi Bear kann die Lage retten ...
Schafft's Tanzbér Yogi mit dem
schnittigen Cagney-Hut nicht, die
Kohlen wiederzubeschaffen, IaBt
sich der kommende Winter kaum
iiberstehen. 20 Levels — unterteilt in
sieben Zonen — durchforstet Yogi
auf der Suche nach zwdlf magi-
schen Taren. Erst wenn es gelingt,
in den goldschwangeren Vorhallen
25 Miinzen zu sammeln, winkt ein

Wenn ich jetzt nicht bald ‘ne
saftige Fledermaus finde...

110

Goldbarren. Gerettet ist der Natur-
park mit dem zwdliten eroberten
Glitzerbrikett. Mit Geschicklichkeit,
Gliick und mit Hilfe einiger Extras
(Trampoline, wundersame Hebel,
versteckte Blticke, magische Tiiren
und Aufbldhgetrénke) |48t sich die
Reise vom Jellystone Park zur
Wolkenwelt bis tief hinab in den
Bergwerksschacht heil (iberstehen.

Im Super NES-Modul erwacht
der gemiitliche Bér mit den ersten
Sonnenstrahlen aus dem Winter-
schlaf. Doch nicht nur die Natur
regt sich, auch ein héBlicher Bau
ist im Entstehen: Mitten im Natur-
park bauen gewissenlose Unholde
ohne Baugenehmigung und Plan-
feststellungsverfahren eine gehei-
me Chemiefabrik — darauf ein drei-
faches Pfui, Pfui, Pfuil Es gilt
schleunigst den braven Ranger
Smith von dieser bodenlosen
Sauerei zu unterrichten

<«
> .

Wie flieg ich als Bar nun sanft
iiher Berg und Wipfel?

auch im Jellystane Park fiir Simmung

Beide Spiele zielen knall-
hart auf die Pampers-Fraktion
unter den Videospielern. Bunt
und rund prasentiert sich so
auch vor allem das Super-
NES-Modul. Und dabei finden
sich im Spiel nicht nur aus
grafischer Sicht keinerlei
Ecken und Kanten - Yogi Bear
soll sich ja nirgendwo ernst-
lich wehtun — auch das Spiel-
konzept jongliert sachte mit
wohldosierter Frustrations-
schwelle. Ja, da kann auch
Papa dem Dreikdsehoch zei-
gen, wie und wo's ins nachste
Level geht. Damit auch Anfan-
ger den Uberblick nicht verlie-
ren und immer wissen, ob sie
den Abschnitt schon besucht
haben, lieB man sich den
Wink mit den “99 bliihenden
Blumen” einfallen. Noch we-
niger iiberzeugt das Game-
Boy-Modul. Aus technischer
Sichi mag das Spiel teilweise
ja noch recht ordentlich (Par-
allaxen-Scrolling) sein. Die
Animationen sind allerdings
arg sparsam, zudem fallen die
Grafiken grob und globig aus.
AuBerdem fehlt es Gold Rush
an Originalitat und Witz. Die
Sounds klingen allesamt ab-
getragen — auf ziindende Gags
hofft man vergebens. mn

System: Super Nintendo .
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Empire
Testversion von: Empire
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
60%
Musik:
62%
Soundeffeki: 2
63% 5
o 5
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System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Empire
Testversion von: Empire
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 70 Mark

Grafik: )
55% i
Musik:
23% y
Soundeffeki: UES
12% I:
w 38%|.
spa (o B
S AL = Py Eoi e -I




ndlich mal ein Spiel, das es in

, Europa eher zu kaufen gibt als

in Ubersee. Die Frage ist nur, ob
auf der anderen Seite vom grofen
Teich jetzt auch jemand neidisch
ist. Spektakuldr geht es nicht gera-
de zu im Wald- und Wiesenkos-
mos der blauen Euro-Lieblinge.
Die Story gibt auch nicht viel her:
Gurgelhals will dem Rest der Sippe
mal wieder ans Leder, und das
war's auch schon. Vier arme Ge-
nossen hat der Bosewicht bereits
in seine Behausung abgeschleppt.
Derer sollt Ihr Euch der Rolle des
Muskelschlumpfs —annehmen,

sprich, sie befreien, wobei Ihr

auf die besonderen Eigenschaften
von anderen Schiimpfen zurtick-
greifen konnt. Der Uberraschungs-
schiumpf z.B. wirft unliebsamem
Getier explosive Gaben entgegen;
der Brillenschlumpf leuchtet Euch
mit seiner Funzel in der unterirdi-
schen Hohle. Als Endgegner war-
ten eine schlumpffressende Pflan-
ze, eine Schlange und ein kleiner
Drache darauf, in Grund und Bo-
den geschlumpit zu werden. Ist ei-
ner von ihnen erstmal erreicht und
auch noch besiegt worden, dirft
Ihr aufatmen. Dann geben die Pro-
grammierer einen aus, und zwar
"einen schonen PaBwort". Drei da-

0b Frasch, Vogel ader Spinn’, jetzt seid ihr alle hin, so gehassig
kiinnen kleine blaue Zwerge sein. Die Baume beinhalten off Exiras.

von erhaltet |hr wéhrend des ge-
samten Spiels. Es diirfte also eine
ziemliche Weile dauern, bis Ihr
Gurgelhals als viertem und letzten
Endgegner gegeniibersteht. Ich
vergall zu erwdhnen, dafi dieses
Spiel zudem mit null Continues
aufwartet. Extras, wie energieauf-
fiilllende Himbeeren, findet man
allerdings hin und wieder am
Wegesrand. Damit die ganze
Schlumpferei ‘politically correct’
tiber die Biihne geht, hat Papa-
Schlumpf Peyo eine Jugend-,
Natur- und Umweltschutzorgani-
sation in einem gegriindet, fir die
beim Kauf des Spiels ein Qbulus
abgezwackt wird. Find ich echt
sozial von Monsieur Peyo!

Es ist schwierig in dem Mo-
nat, in dem ein so geniales
Spiel wie Earthworm Jim
schlaflose Nédchte bereitet,
anderen Spielen gegeniiber
noch gerecht zu sein. Wobei
ich Nintendo, die das Spiel
vertreiben, gar nicht mal an-
kreide, daB sie den Schliimp-
fen nicht gleich ein Action
Replay beigelegt haben —
Eartworm Jim ist namlich
auch sauschwer! Schade bei

005700
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den Schliimpfen ist einfach,
daB einige Level, wie zum
Beispiel das Minenlabyrinth,
ziemlich SpaB machen,
wahrend andere, wie zum
Beispiel die Schlittenfahrt
(trotz Mode 7) oder der Wald
stinklangweilig daherkom-
men, was den Gesamiein-
druck dann ziemlich nach un-
ten driickt. Riicksetzpunkte,
sowie mehr Bonusgegenstan-
de oder gar Continues waren
ein fairer Zug den jungen
Kaufern gegeniiber gewesen.
Gibt es aber nicht. Infogra-
mes hat voll auf den Niedlich-
keitsfaktor des zu vermark-
tenden Produkts gesetzt.
Wirklich kreative oder inter-
essante neue Ideen fehlen
leider bei den Schliimpfen.
Ein Durchschnittsspiel mit al-
ten Bekannten. ds

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller:
Nintendo/Infogrames
Testversion von: Eigenimport
Anzahl der Spieler: 1
Features: 3 Paliworter

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
70%
Musik:
68%
Soundeffekt: P
62% 5
2 66% |
spab O j:
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SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

An die Latte!

H in und wieder wagt sich Cap-
com aus seinem angestamm-
ten Priigel-Milieu. Diesmal haben
sich die Japaner Miihe gegeben,
eine Simulation nach europdi-
schen MaBstaben zu schneidern.
Damit keiner behaupten kann, die
Joypadbelegung sei viel zu kom-
pliziert und im Grunde gar nicht zu
erlernen, stimmt ein Trainingsma-
de auf die Matches gegen Konsole
oder echten Spieler ein. Bis zu vier

~MODE  SELECT-

richtige Spieler treffen sich mit
Multiplayer-Adapters. Wer zu zweit
kickt, liefert sich entweder ein Du-
ell oder versucht, den Computer
mit vereinten Kréften auszuspielen.
Nach diversen Ubungen in Dribb-
ling, FreistoB, Eckball, Abwehr
oder Pafspiel warten zwolf interna-
tionale Teams auf ein WM-Turnier,
gine 22- bzw, 44-Spiel-Saison,
Freundschaftsspiel, Elfmeter-Mo-
dus oder Hallenturnier.

Neben dem Trainingsmode (rechis unten im Menii) warten drei
Turnier- und Ligamodi, ein Hallenmodus sowie Elfmeterschiefen.

Der wahre Erbe

5

ie “Tetris-Firma" Bullet Proof

Soft hat mit dem Spiel, das
dem Game Boy zum Welterfolg
verhalf, in Japan langst auch schon
auf dem SNES Erfolge gefeiert. Das
erste SNES-Telris fiir die westliche
Welt ist der zweite Teil. Hier fallen
neun statt urspriinglich sieben un-
terschiedliche Kldtzchen vom Him-
mel. AuBerdem tummeln sich fest-
stehende und blinkende Kldtze auf
dem Spielfeld, die es, indem man

-~ Tettis 2

sie in eine Dreierreihe der gleichen
Farbe einschlieBt, zu eliminieren
gilt. Nach jedem "Blinker”, den Ihr
vom Bildschirm verbannt, ver-
schwinden auch alle feststehenden
Blocke der gleichen Farbe. Die
tibrigen Figuren rutschen darauf-
hin tiefer und vervollstédndigen da-
bei weitere Dreierreihen, die dann
wiederum ...usw. Im Puzzle-Modus
habt Ihr nur eine begrenzte Anzahl
herabfallender Kltze zur Verfil-

Is—a 0% 1° =

Die Vierer-Stange macht sich diesmal ganz schdn rar und der Wiirfel

wurde aufs Abstellgleis verfrachtel. Dafiir gibt es drei neue Figuren.
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Soccer Shootout ist eine
schnelle Simulation ohne
grofies Konfigurations-Brim-
borium. Was im gelungenen
Trainingsmode noch iiber-
schaubar ist und sehr viel
SpaB macht, gestaltet sich im
Spiel ziemlich hektisch: Der
Computergegner zeigt sich in
nahezu allen Schliisselsze-
nen driickend iiberlegen, sei
es hei der Ballannahme nach
Abschlagen, heim Einwurf
oder in der Raumdeckung.
Wahrend der eigene automa-
tische Torwart dfters einen
leicht abwesenden Eindruck
hinterldaBt, erweist sich der
Computerkeeper als fast un-
bezwingbar. Tore fallen sel-
ten. Daher macht das Gekicke
fast nur im echten Duell
Spall, alleine stellt sich bald
der Frust ein. Die Animatio-

gung, die ausreichen miissen, um
alle blinkenden Steine zu vernich-
ten. Ist der letzte Blinky verschwun-
den, geht es weiter zur nichsten
Stage (ab Stage 31 gibt es ein
Pawort). Im Zweispielermodus
kinnt Ihr gewinnen, indem Ihr dem
Mitspieler im wahrsten Sinne des
Wortes das Wasser abgrabt.

Gibt es eine bessere Droge
als Tetris? Das Original-
Tetris ist mit seinen sieben
Figuren, die sich dauerhaft
ins Gehirn einbrennen, so
perfeki ausgedacht, daB es
nicht zweimal erfunden wer-
den kann. Neun Figuren sind
schon schwieriger zu koordi-
nieren, ohwohl die ldee mit
den drei neuen Formen, die
bei Beriihrung mit einem an-
deren Stein auseinanderfal-
len, nicht schlecht ist. Noch

nen wirken etwas eckig, die
Soundkulisse piept eher
bescheiden, und die simple
Begleitmusik nervt schon
nach Minuten. Kein wirklich
schlechter Versuch, aber al-
lesin allem etwas lieblos und
nicht sehr ausgefeilt! hu

System: Super Nintendo
Spieletyp: Fubballsimulation
Hersteller: Capcom
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Trainingsmode,
Hallenmode
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 4
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
62%
Musik:
38%
Soundeffekt: 2
45% 5y
: o -
o 02% |
spaB o

eine schatzenswerte Weiter-
entwicklung ist die Wahl zwi-
schen Auto und Manual. Jetzt
diirfen wir also selber he-
stimmen, wann der nédchste
Block vom Tetris-Himmel fal-
len soll. T2 ist ein wiirdiger
Nachfolger. ds

System: Super Nintendo
Spieletyp: Tetris-Clone
Hersteller: B.P.S.
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Paflwort

im Puzzle Mode
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

38%

Musik:

19%

Soundeffekt: 2

12% 5
o g

s 85% |
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Zahlen-Lotto?

Auf der sirategi-
schen Gesamt-
karte befehligt Ihr
Eure Kampl-
einheiten.
Wahlweise kann
Euch der
Computer alle
Enischeidungen
abnehmen.

Operation Eiirope

ie Reihe der historischen Stra-

tegiespiele sefzt Koei auf dem
eurasischen Kontinent fort. So
dilrit Ihr in Operation Europe die
wichtigsten Schlachten aus dem
2 Weltkrieg, wahlweise aus der
Sicht der Alliierten oder der Ach-
senmdchte, nachspielen: Vom
Frankreichfeldzug, dem Krieg in
Nordafrika bis hin zur Schlacht um
Berlin kdnnen sechs Szenarios
ausgewdhlt werden. Jeder Kriegs-
partei stehen bis zu 12 (zum groB-
teil) authentische Generdle und Of-
fiziere zur Verfiigung, von denen

The smemy (is Dow =h
Plotling &trategy .|

Auf der Hauptmap werden die Einheiten als Ziffern dargestellt. Die

sieben zum Fithrungsstab ernannt
werden und direkt ins Kampfge-
schehen eingreifen. Wie es in je-
dem Geschichtsbuch nachzulesen
steht, gibt es je nach Szenario auch
Handicaps fiir beide beteiligten
Seiten. So sind die Deutschen in
Frankreich den alliierten Verteidi-
gern sowohl numerisch als auch
beziiglich der Bewaffnung haus-
hoch {iberlegen. Versténdlicher-
weise kehrt sich gegen Ende des
2. Weltkriegs dieses Verhaltnis um,
diesmal natiirlich zugunsten der
Alliierten. Aber eine iiberdimensio-

Matitaa I

Schlachtsequenzen sind detaillierter. (Oben MD, unten SNES).

nale Zahlentiberlegenheit wird es
niemals geben, da die maximal
zuldssige Anzahl der Armeen auf
beiden Seiten auf vier beschrankt
ist. Die Devise lautet somit: Wer
am schnellsten fiir Nachschub sor-
gen kann, darf sich eines Sieges
sicher sein. Aber vorher solltet Ihr
Euch mit der komplexen Koei-typi-
schen Benutzerfiihrung vertraut
machen: Icons anklicken — Einhei-
ten per Cursor bewegen — hingin
in den Kampfmodus - Icons
anklicken — Kampfmodus verlas-
sen — Statistiken analysieren.

Wer ein Spiel von Koei
kennt, kennt sie alle. Und wer
diese Art von knochenirocke-
nen Simulationsspiele mag,
wird sicherlich viel Freude an
Operation Europe haben.
Aber irgendwie scheint mir
die Authentizitat nicht konse-
quent genug durchgesetzt
worden zu sein. Im Gegensatz
zu den fahrbaren Untersat-
zen, die in einem eigenen
Menii originalgetreu abgebil-

10 GRAVES

AR'OMECHEIC K

det sind, vermiBt man die
Original-Truppenkontingen-
te, die seinerzeit auf den
sechs Kriegsschauplatzen an-
zutreffen waren. Im Spiel tau-
chen auf beiden Seiten ir-
gendwelche willkiirlich zu-
sammengestellte Armeen
auf. Die dazugehdrigen Ein-
heiten wurden lediglich
mit nichtssagenden Ziffern
durchnumeriert. Wer sich
also eine historische Panzer-
schlacht zwischen der deut-
schen 15. Armee und der
englischen 8. Armee erhofft,
wird eine herbe Enttauschung
erleben, da diese nirgendwo
auftauchen. Im Zweispieler-
modus jedoch macht das
Spiel richtig SpaB tet

System: Mega Drive N
Spieletyp: Strategiespiel ]

ANAIHA vO3aIIN

Hersteller: Koei
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
62%
Musik:
34%
Soundeffekt: By
56% 5
Spiel- 71 O/ 2
spab O |3
- = H

System: Super Nintendo
Spieletyp: Strategiespiel
Hersteller: Koei
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Bailerie

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 140 Mark

OdN3ILNIN d3adnNs

Grafik:

60%

Musik:

34%

Soundeffekt: 2

57% g

Spiel- 0/ 2
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un ist der Superhero aus den

Marvel Comics also auf den
kleinen Segas gelandet. Der arme
Bruce Banner ist auch hier nach
der Gamma-Strahlentherapie nicht
mehr wiederzuerkennen. Wer sich
das Spiel zulegt, die Master Sy-
stem- und Game Gear-Umsefzun-
gen sind {ibrigens identisch, darf
dem groBen, griinen Hulk helfen,
sich mit den Roboter- und Mutan-
tenarmeen von klassischen Mar-

I
s L

vel-Schurken wie Rhino, Tyrannus,
Absorbing Man oder dem oberbd-

sen Leader auseinanderzusetzen.

Nicht mit schinen Worten natiir-
lich, die Féuste sind geiragt. Hulk
beherrscht auf dem 8 Bit drei ver-
schiedene Schldge, die Kopfnuf
und je nachdem, wie stark Ihr ihn
verstrahlt (er mutiert dadurch zu
Super Hulk und dann zu Hulk Ouf)
noch verschiedene Special Moves.
Auferdem konnt Ihr Feinde bezie-

Nach Spiderman die nidchste Bauchlandung eines Marvel-Helden.
Kommt Hulk die Leiter hoch ist der erste Treffer sicher- just unfair!

e T g G B N N O N T P o

zuhalten. Ihr stemmt Euch in einer
galaktischen Odysee gegen Mar-
vins geheimen P38-Weltraummo-
dulator und fordert den Hund K-9,
ein tlickischer Pluto-dhlicher Ge-
fdhrte des Marsianers, zum finalen
Showdown.

i

tell Dir vor, Du verbringst die

Ndchte im 24. Jahrhundert auf
dem Mars und beobachtest flirs Le-
ben gern die Venus. Deine traumeri-
schen Romanzen stért eigentlich nur
ein ibelriechender, verpesteter
Klumpen verstahlter Erde. Marvin,
der Marsianer, will sich die Aussicht
nicht ldnger vermiesen lassen und
ist fest entschlossen, den iibervil-
kerten Planeten Erde — zum Wohle

b d d

rrfjllg!

aller Marsbewohner — zu zerstéren.
Duffy Duck, alias Duck Dodgers,
kann das freilich nicht erlauben.
Auf eigene Faust, bewaffnet mit ei-
ner unbegrenzt feuernden Laser-
waffe und dem Super-Jetpack, gibt
die heroische Ente Marvins galak-
tischer Schldgertruppe tiichtig
Saures. Drei Leben habt |hr, um
die Armee der seltsamen Mars-
menschen mit ihren Robotern auf-

Mit Jetpack und Laser-Wumme heizt Duffy Duck den Jungs vom Mars
tiichtig ein (rechts: so kann's auf dem Super-Game-Boy aussehen)

10 Blfes o4

114

hungsweise Objekte wie Telefon-
zellen aufheben und werfen. Fiinf
Level mit progressiv ansteigendem
Schwierigkeitsgrad warten auf die
Fans der Marvelschen Wesen.

Wenn Ihr je Videospiele-
redakteur werdet, dann laBt
Euch nie ein schlechtes Spiel
in der Redaktionskonferenz
aufschwatzen, dessen Um-
setzung auf allen erdenkli-
chen Systemen geplant ist.
Die Spielhiillen von Hulk eig-
nen sich gut, um mit dem
nachstbesten Farbkopierer
rumzublodeln, der Inhalt der
Packungen war bhisher sein
Geld nicht wert. Was Euch er-
wartet: Odes Leveldesign,
Heerscharen immer gleich
aussehender Feinde, denen
Ihr aufgrund der miesen
Steuerung oft nicht auswei-

Komisch, nicht allzu kom-
pliziert, und mit einigen de-
zenten Hilfestellungen hei
halsbrecherischen Spriingen
sorgt die Loony-Tunes-Ente
hesonders bei jungen Carto-
on-Fans fiir leichte Unterhal-
tung. Die Level sind knapp
gehalten und nicht unnitig
gestreckt — schon nach eini-
gen Hopsern wartet der erste
Obermotz. Gegeizt wird auch
bei PaBwirtern nicht. Schliei-
lich will Duffy Duck eher un-
terhalten als olympische Hig-
hscore-Rekorde brechen.

chen kdnnt und ein katastro-
phaler Sound. Die Grafik, mit
groBen Sprites und kraftigen
Farben, ist fiir GG/MA-Ver-
héltnisse aber recht ordent-
lich. Wenn das Viech jetzt
noch fiirs 3D0 umgesetzt
wird, dreh ich durch ... ds

System: GG/MS

Spieletyp: Action Beat'em Up
Hersteller: U.S. Gold
Testversion von:

Selling Points

Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

69%
Musik:

29%
Soundeffekt:

- 48%

Spiel-
spaB

Eine Datenzeile hdlt Euch
iiber den Punktestand, Eure
Lebens- bzw. Jetpack-Ener-
gie sowie iiber die Anzahl der
verbliebenen Leben auf dem
Laufenden. Recht gut gelun-
gen sind die schragen Tech-
nospace-Klange. mn

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Sunsoft
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:

63%
Musik:

68%
Soundeffekt:

- 65%

Spiel-
spai
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Was macht ein Rockmusiker,
wenn ein machtagieriger
Obermotz jegliche Musik verbie-
tet? Und was macht dieser Musi-
ker, wenn er zugleich ein wasch-
echtes Monster ist? Er macht sich
auf dem Weg, und wird dem Tyran-
nen unter Androhung von Kniip-
pelschldgen eines Besseren beleh-
ren. So versucht sich unser
Monsterchen Max als Jump'n'Run-
Held. Aber bevor es in die oberste
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Chefetage des Imperators Krond
geht, muf er seine Kampfkiinste in
Form einer Priifung unter Beweis
stellen. Er packt seine Gitarre in
den Rucksack und steigt in den Liit
zu den neun halsbrecherischen Le-
vels, die jeweils in mehrere kleine
Rdume unterteilt sind. Zwar sehen
diese Priifungsraume anders aus
als die sieben Kammern des Shao-
lin-Tempels, aber durch den
schrdg-isometrischen Blickwinkel

/5

' P

Kein Level gleicht dem anderen. Wie im richtigen Leben, miifit Ihr

standig etwas dazulernen, um aus dem Schlamassel herauszufinden.
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in dem Inhr auf das Spielgeschehen
hinabblickt, sind sie nicht minder
gefdhrlich. Treppen, die sich bei
geringster Bertihrung in Luft auflg-
sen, elekirisch geladene Bodenka-
cheln und natiirlich die unzahligen
Gegner machen das Abenteuer auf
dem kleinen Game Boy-Bildschirm
zur Knépfchen- und Kdpfchentor-
fur, In dieser Umgebung miiBt Ihr
Euch zudem durch das sinnvolle
Einsetzen von Items und das logi-
sche Zusammensetzen bzw.
Sprengen von Baukldtzen einen
Weg zu den Ausgangstiiren bah-
nen, bis Ihr im letzten Raum die zu-
vor vom Priifungskomitee verlang-
ten Gegenstdnde oder Personen
eingesammelt bzw. eliminiert habt,
Mit dem dabei verdienten Geld fi-
nanziert Ihr sodann die Liftfahrt
z2um ndchsten Level,

Das Vorurteil, Game Boy-
Spiele seien ewige Seiten-
scroller, raumte Titus gna-
denlos aus dem Weg. Wenn
Ihr einmal Landstalker auf
dem Mega Drive gespielt
habt, kénnt lhr Euch ein Bild
davon machen, was Momster
Max so anspruchsvoll und
schwierig macht. Bei jeder

Da steht er nun, Max unser
Rockmusiker, und weill weder
ein noch aus

Richtungsédnderung werden
Eure grauen Zellen aufs Voll-
ste beansprucht, wenn lhr
nicht irgendwo auf einem ab-
grundtiefen Minenfeld landen
oder frontal gegen einen ge-
fraBigen Gegner knallen
wollt. An manchen Stellen
konnt Ihr praktisch gar nicht
iiberblicken, wo der todbrin-
gende Graben beginnt und in
welcher Hohe die lebensret-
tende Plattform herum-
schwirrt. Es hilft nicht, Ler-
ning by Doing ist angesagt -
meistens unter Verlust eines
“Lebens” versteht sich. Hier
empfiehlt sich doch der Ein-
satz des Super Game Boys,
denn dann kdnnt Ihr das Ge-
schehen wenigstens auf ei-
nem grofieren Monitor verfol-
gen. Wenn man aber nach
etlichen Minuten den Kniff
raus hat, macht das Spiel
Spa wie kein zweites.
Denksportler unter Euch kdn-
nen sich auf die raffinierten
Kombinations-Puzzles freu-
en, Geschicklichkeits-Freaks
diirfen sich zu Tode jumpen,
und dem Musikfreund wird
der originelle Soundtrack,
der zum jeden Level den pas-
senden Takt gibt, gefallen. fet

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n'Run mit
Puzzle-Elementen
Hersteller: Titus
Testversion von: Vidis
Anzahl der Spieler: 1
Features:

Continue, Pallworl
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
16%
Musik:
19%
Soundeffekt: P
61% &
Spiel- i;-'ca/ |2
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s ist schwer zu erkennen bej

der Game Boy-Grafik, ob Ihr
auf dem Handheld als Scldner
oder Roboter die Erde vom Red
Falcon befreien miiBt. In der Pal-
Version des obergenialen Action-
Klassikers Super Probotector hat-
ten sich jedenfalls die Soldner aus
der japanischen Super Conira-
Fassung in zwei Roboter verwan-
delt, wohl um die schwachen Eu-
ropder-Herzen zu schonen. Als ich
neulich der versammelten VG-
Crew meine neue Liebe vorstellte
und durchblicken lie, dafB dieser
GB-Hammer eine 1:1-Umsetzung
des SNES-Spiels sei, schob Raob,
der Schelm, mir ein vorwitziges
“wohl auch mit Mode 7, oder was”

kT

Auf dem Super Game Boy kommen Grafik und Sound erstklassig,

als Antwort (iber den Tisch. Nein,
Nintendo hat keine eigene Entwick-
lungsabteilung abgestellt, um die-
sem Modul einen 3D-Chip zu
spendieren. Der Spinnenendgeg-
ner aus dem zweiten Level bleibt
schon auf dem Boden der Tatsa-
chen und die zwei 'Draufsicht'-Le-
vel kdnnen nattrlich auch nicht in
alle Richtungen bewegt werden
(das liegt aber nur an den fehlen-
den L- und R-Tasten beim Game
Boy, sonst ging's bestimmt). Die
Spritztour mit dem Motorrad ist
iiberdies dem fehlenden Speicher-
platz zum Opfer gefallen. Anson-
sten lauft, klettert oder hangelt Ihr
Euch wie gewohnt an Seilen durch
eine Alien- und Roboler-verseuchte

detailliert und klar. AuBerdem gibt es noch kleine Gags zu entdecken

Legt vor dem Endgegner lieber neue Batterien ein, denn der dauert...

Endzeitwelt. Einmal diirft Ihr kurz-
zeitig einen Panzer entfiihren, und

B wer nicht wute, daf Riesenrotoren
| ein gutes Transportmittel abgeben,

der lernt es spatestens hier. Je

" nachdem, welches Extra gerade er-

gattert wurde, ballert Ihr entweder
mit Maschinenpistole, StreuschuB,
Flammenwerfern oder Lenkschiis-
sen, auf alles, was sich bewegt.
Smartbombs runden das Waffenar-
senal geschickt ab. Ricksetzpunkte
sind netterweise immer dort, wo
sich Euer Stldner, behaupte ich
jetzt mal ganz gewagt, zuletzt le-
bend aufgehalten hat. Aus gut un-
terrichteten Kreisen wurde mir zu-
getragen, daB dies auch ein
spezielles Super GB-Spiel mit 16
Farben sein soll. Die, die es ei-
gentlich wissen sollten, kann man
immer nur montags zuriickrufen,
da sind ndmlich dann die einen
krank und die anderen gerade in
einer Besprechung (Konami BRD)
oder behaupten ganz kithn, daf3
das Spiel "wahrscheinlich Super
GB kompatibel sein wird" (Konami
USA). Wow, was fiir eine Auskunit,

0Ob mit oder ohne viel Farbe
— ich bin beim Nachzdhlen
nicht ganz auf 16 Farben ge-
kommen - die Super Contra-
Umsetzung, hier Probotecior 2
getauft, war iiberfalligst. Wer
von Probotector noch nie was
gehdrt hat, kann eben kein
Wiedersehen feiern, dafiir ist
die Uberraschung umso

griier, was den Gehirnen der
damaligen Contra-Program-
mierer so alles an Gegnern
entsprungen ist. Factor 5 hat
hierbei gute Arbeit geleistet.
Auch im Mini-Format sefzt
dieser Action-Hit noch Stan-
dards. Das Spielprinzip von
Probotector ist durchdacht,
abwechslungsreich und sehr
innovativ. Verschiedene Per-
spektiven und geile Gegner
geben der Langeweile keine
Chance. Der Schwierigkeits-
grad im Original war im Zwei-
spieler-Modus geteiltes Leid.
Hier miiBt Ihr die Drecksar-
beit alleine machen, oh well.

Ohne Super Game Boy kehrt
Ihr den Sound lieber unter

den Teppich (war da was?),
ansonsten ein dolles Ding,
dieses Contra fiir den Game
Boy. ds

System: (Super) Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot'em-Up 1
Hersteller: Konami -_"
Testversion von: Konami B
Anzahl der Spieler: 1

Features: Continue,

Paliworter

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:

81%
Musik:

29% (Super: 80%)
Soundeffekt:

20% (Super: 75%)
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och ungebrochen. Bereits
inierende Super Empire Stri-
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Fiir Dein Super NES"

Jefzt endlich auch in Deutschliand!
it dem original GAME SAVER hast
Du die Méglichkeit, in Deinem Spiel
an jeder Stelle Deinen Spielstand
abzuspeichern.
Nie mehr am Levelanfang anfan-
gen, wenn Du an einer Stelle nicht
weiterkommst, Eine einfache Tasten-
kombination auf Deinem Joypad
L.und Du fangst an der zuletzt gespei-
.cherten Stelle wieder an.
Mit allen bis hierhin gesammelten
Extras, Punkten, Continues, etc, Kein
einfaches durchpfuschen mit Hilfe
von Codes fur unendlich Energie,
sondern ehrliches "Erk&mpfen"

schwieriger Stellen im Spiel.
Vorteil: Mehr SpielspaB! /
]-

AuBerdem kannst Du mit dem or
nal GAME SAVER auch amerikani-
sche und japanische Module ab-
spielen. Auch fur SFX- und NTSC-
60Hz Spiele!

Weiterhin hast Du die Méglichkeit,
‘die Spielgeschwindigkeit auf 50% zu
premsen. Damit sieht auch die

.....

‘ganz anders aus. Bk 99_

Versand per NN zzgl. DM 9.- PuV

spielend bestellen
= 12710 67
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