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Der superstarke
VideoSpieleSpaf

NEU - Rainbow Bell Adventures
die wildeste Jumpn Run-Reise auf dem Super NES

Eine Parodie der Superklasse. Knuddel-niedliche Gegner
« undtotal schrager Sound. Such Dir einen der drei Helden
mit Raketenrucksack aus und wahl Deine Waffe:
M Gummihammer, Tennisball, Fliegenklatsche
NA ,e\esoaﬁ‘ und viele mehr. Mit irreschnellem Tempo geht’s gegen
I(O x¢e°€"" alles in allen Richtungen. Uberall und in jedem Winkel der
(star¥ knallbunten Level habt |hr freien Spielraum fur
, suv® Entdeckungen der abgedriftesten Art. Total wahnwitzig!
Total kreativ die Hintergrundgrafik. Und das ist genial! Mit
deutschem Bildschirmtext, Passworten und tber 30 Level.
Bis zu 2 Spieler gleichzeitig. Battle-Modus
(2 Spieler gegeneinander). Das tornt an.
KONAMI Videospiele sind eben Spitzenklasse.
Probier’s aus.

Ausgezeichnet:
» . aufjeden Fall sein Geld wert, vor allem zu zweit geht so richtig
die Post ab.” Mega Fun 6/93 (iber Pop'n Twin Bee (SNES)

» ... die technische Gestaltung perfekt, denn selten hat man auf dem
Super NES so schnelles und ruckelfreies Scrolling gesehen.
Witzige Endgegner und schréag-fréhliche Musik im bekannten
KONAMI Stil versprechen Spal3...”

Maniac Mérz 94 iiber Pop 'n Twin Bee
Rainbow Bell Adventures (SNES)

HERTIE®

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

F&P 94/125



3DO und CD-i - mehr als
nur Hype?

Seite 118

Virtua Fighter - das Priigelspiel
einer neuen Generation auf
dem Saturn. Der Automat
schon mal als Vorgeschmack
im Hartetest. Seite 20

Macht mit bei un-
serer Leserumfra-
ge. Preise im
Wert von luber
5.000,- DM
zu gewinnen.

Seite 95

e stattfinden. Da
!Hb Game Boy
paar Spielchen
terien lassen. Auf

lltet, erfahrt
. Dort findet Ihr
- alles om Mes .bei Da Spielhal-
- len~ neist Pate und somit eine Vorei-
e trolle fiir Videogames spielen, haben wir
- kurzerhand Euren Wiinschen Rechnung getra-
g\en nd eine regelmaﬁige Videospielautomaten-
Ecke namens Insert Coin eingefiihrt. Den
- Anfang macht hier Segas Priigelspiel Virtua
| Flﬁh r. Ihr konnt selbstverstandlich auch mit-
- bestimmen was vorgestellt werden soll, indem
Ihr uns einfach ein paar Zeilen schrefbt Wie
ware es zum Beispiel mit Segas Jurassic Park
oder Namcos Ridge Racer?
Viele, viele Spiele erwarten Euch auch in dieser
Ausgabe, abgeschmeckt mit leckeren Gewinn-
spielen, einer Prise Witz (die Fun Mail ist natiir-
lich gemeint) und kraftig Tips und Tricks.

Guten Appetit und packt schon mal die Bade-
hose ein

Euer Méga Fup, Tg'qm

plae fUN 3
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SPECIALS
l ‘ ECTS London

8 Seiten Messebericht. Die
neuesten Geheimprojekte
. der Spieleentwickler, Trends,

3 Geriichte, Aussichten, Show-
time in London
ab Seite 8

ACCOLADE

Interview

Trends, Zukunftsperspekti-
ven, Sport-Accolade, die
Bubsy-Macher stellen sich
dem Mega Fun-Iinterview
ab Seite 114

World Cup
Striker =

FIFA

Soccer

Die beiden besten Simula-
tionen rund ums Leder
haben wir Punkt fur Punkt
durchgecheckt und vergli-
chen. Lest dazu den etwas
anderen Test.

ab Seite 22

Kritischer Konsolen-
vergleich. Technik,
Tests, alles was das
Spielerherz interes-
siert auf insgesamt
vier Seiten!

ab Seite 118

Super Nintendo

Claymates
Final Fight 2

DR | VT[S Hyper V’'Ball
Helpline : ' Mega Man Soccer
Highlights SN King Of The Dragons ... Ninjawarriors
SN Radical Rex Super Metroid
Inserentenverzeichnis SN Star Trek TNG Super Pang

Mega Mail MD Star Trek TNG Val D’Isere Championship .38
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—,, ‘ Tempest

2000

Coin-op meets 64 Bit. Ataris

V) { Raubkatze laf3t mit Tempest
2000 wieder gewaltig ihre

Muskeln spielen

) o V ab Seite 108

tendos Hel-

din Samus in
ein zeit-
gemafies 16
: 8088 Bit-Gewand.
Kann die Ama-
Footbhall Streets Of zone im Futu-
16 MBit und 300 Animati- re-Look dem
onsphasen nur fiir Marko, Rage 3 Turrican
Domarks StrafSenkicker Segas Strafienschlacht geht gefahrlich wer-
kann auf Anhieb begeistern in die dritte Runde den? '
Seite 40 ab Seite 100 ab Seite 34 &)

Mega Drive Jaguar
....................... Tempest 2000 ..................

FIFA Soccer/ Striker ...........
Neo Geo
..................... e Insert Coin ......cccceeeeeinnnenes
Karnov's Revenge .......u... Interview mit Accolade ... 114
.................................... Leserumfrage .......ccesseesennenes

Marko’s Magic Football ..... Game Boy WIndFun .......ccemsmsesenenseses

Shadowrun .......cccccccemsenasnnnes Bart And The Beanstalk .. 112

Starkes Mini-Abo auf
Streets Of R 3 viveennnes 100 | Jungle BOOK .oeeeneeiiiecisies
ree age Jungle Book ......... Seite 89

Wing Commander CD ...... World Cup Striker ............
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SPECIAL

Warten auf 64 Bit Neuheiten und Ankiindi-
gungen gab es auf der Friihjahrs-ECTS-
Messe im Londoner Business Design Centre
allerorten, aber spektakuldare Neuerungen
waren Fehlanzeige. Piinktlich zur WM warte-
ten etliche Hersteller mit einer FuBballsimu-
lation auf, als wenn die Kunden sich mehr als
nur den bhesten Titel herauspicken wiirden,
und das 123ste Jump’n Run reiBt einen auch
nicht mehr vom Hocker. Von zukunftstrach-

Kurz vor der Messe konnte

BCTS

RONDON V.

tigen 64 Bit CD-ROM-Konsolen sind wir
jedenfalls weit entfernt. Sega versucht mit
dem Mega Drive 32 die 16 Bit-Jiinger hei der
Stange zu halten, Nintendos Project Reality
existiert bislang nur auf dem Papier, Sony
last sich mit PS-X his Ende ’95 Zeit, das 3D0
kommt auch nicht so recht aus den Start-
lochern, und Ataris Raubkatze fehlt immer
noch die Exporterlaubnis. Kein Wunder, daB
sich PC-CD-ROM-Spiele immer mehr auf
dem Vormarsch befinden. Ein weiterer
Trend: Die 8 Bitter sterhen langsam aus. Nur
der Game Boy wird noch mit viel Nachschub
bedacht.

Activision

vision den Zu

sich die 3D0-Company ent-
schlieBen, einen kleinen Stand
zu mieten. Neues gab es aber
nicht viel zu vermelden: Tos-
hiba entwickelt einen portab-
len 3DO-Player, Atari

Coin-op Automaten auf 3DO-
Basis, und die Markteinfih-
rung in Europa wurde wieder
mal verschoben. In GroBbri-
tannien soll Panasonics REAL
3D0 Interactive Multiplayet,
wenn alles klappt, im Herbst

... und es gibt sie immer noch,
Activision, die auf dem VCS
2600 ganz grol war. Vom
Glanz der frithen Jahre ist
aber nicht mehr viel Ubrig-
geblieben. David Cranes Pit-
fall (SN/MD) ist fir heutige

Nachfolger
Mechwarrior, Battletech, von
Sculptured Software anklindi-
gen (SN). -

Games, Ameri-
can Laser
Games und

EA arbei-

ten an

erscheinen, ob und wann

3D0 nach Deutschland

kommt, ist nach wie
vor offen.

Verhdaltnisse nicht mehr ganz
zeitgemal und Radical Rex
(SN/MD/MCD) war eines
unter vielen, ein Jump’n Run
halt. Wenigstens konnte Acti-




Das Entwicklungsteam rund
um Jez San war natlirlich
auch auf der Messe, aber lei-
der nur als Unteraussteller auf
dem Electro Brain-Stand.
Hintergrund: Argonaut ent-
wickelt fiir die Amerikaner
Vortex (friiherer Arbeitstitel:
Citadel) mit SFX II-Chip, dem
Starwing-Grafiksystem,

Mechs in Action-Laune, aber
auch mit Rennsequenzen, die,
man glaubt es kaum, an den
Raumschiff-Level in Ninten-
dos erstem SFX-Game erin-
nern. Aus Kostengriinden hat
das Modul lediglich 4 Megs.
Erster spielerischer Eindruck:
Ungewdhnlich, aber sehr
abwechslungsreich und moti-
vierend. AuBerdem arbeiten
die Briten immer noch an
Stunt Race FX und nattrlich
an Starwing 2 fiir Nintendo.

Codemasters

Die 8 Bit-Profis mit ihrem bis-
her groBten Stand auf der
ECTS wollen mit ihrer
Sportsmaster-Serie ein Stlick
vom grofBBen Sportspiel-Ku-
chen abhaben. Pete Sampras
Tennis (MD/GG) jedenfalls
machte schon einen sehr guten
Eindruck (Davis Cup World
Tour-Qualitaten) und unter-
stltzt nebenbei die neue J-
Cart, einen im Modul inte-
grierten Vier-Spieler-Adapter.
Weitere Titel aus der Sports-
Linie sollen folgen. Einen in-
teressanten Eindruck machten
natlirlich noch Micro Machi-
nes 2 mit 54 Kursen, J-Cart,
neuen Charakteren, Power
Ups und Liga-Modus
(MD/GG) und Psycho Pinball
mit fiinf Tischen und Vier-
Spieler-Modus (MD). Als Ge-
heimtip wurde dagegen Dino
Racer gehandelt, ein Road
Rash-Clone mit Split-Screen
und acht Strecken (MD). Da
darf sich Chuck warm anzie-
hen.
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Alien Vs. Predator erscheint exklusiv fiir Atarls Jaguar

"Power Without The Price',
Atari bleibt ihrem Leitspruch
treu. So sind auch alle Ent-
wickler von der Technik des
Jaguars begeistert, an Atari
selbst lassen sie aber kein
gutes Haar; eigentlich auch
kein Wunder, wenn man die
Vergangenheit in Betracht
zieht. Zu viele Versprechun-
gen wurden gebrochen, Atari

hat einfach an Glaubwiirdig-
keit eingebliBt (Lynx, Falcon,
Panther). Ob die Firma die
finanziellen Muskeln hat, um
das Ruder noch einmal herum-
zureiBen und das Geréat in den
Markt zu pushen, bleibt frag-
lich. Nichtsdestoweniger
zeigte der Jaguar auf der
Messe seine Krallen. Ganze
86 Third Party Licensees kann

die US-Company .bereits ver-
buchen und elf neue Titel wur-
den auf der Messe vorgestellt,
eine breite Markteinflihrung
in Europa ist allerdings nach
wie vor nicht in Sicht; der Tra-
miel-Clan will erst auf dem
US-Markt FuB fassen und
dann in die hiesigen Markte
einsteigen. Gegen Ende des
Jahres soll schlieBlich das CD-
ROM in den USA und Europa
ausgeliefert werden (anvisier-
ter Preis: 200$). Ob ‘95 eine
integrierte Konsole auf den
Markt kommt blieb offen. Das
Highlight schlechthin unter
den vorgestellten Spielen war
natirlich Tempest 2000 (Test
in dieser Ausgabe). Alien Vs.
Predator hielt sich mit auf-
wendigen Textures, flliissiger
3D-Grafik und ausgereiftem
Gameplay auch nicht gerade
zurtick. ID Software zeigte
Wolfenstein 3D (1:1 umge-
setzt vom SN) und Doom, das
sich vor der MS-D0OS-Version
Uberhaupt nicht zu verstecken
braucht. Flashback ist zwar
nach wie vor ein sehr gutes
Adventure, aber mehr als das
Spiel 1:1 vom SN rilberzuzie-
hen ware sicher moglich gewe-
sen. Kasumi Ninja (Mortal
Kombat-Clone) machte hinge-
gen keinen besonders guten
Eindruck, aber das Modul war
auch noch nicht fertig. Hinter
geschlossenen Tiren, d.h. nur
Entwicklern und nicht der
Fachpresse (Schade eigent-
lich) zeigte Atari Club Drive,
Redline Racer (ehemals Chek-
kered Flag II), Vortex von
Argonaut, Brutal Sports Foot-
ball und Double Dragon.
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Core Design

Wenig Neues bei Core. Soul
Star und Battlecorps (MCD),
die Thunderhawk-Nachfolger,
bei denen stark liberarbeitete
3D-Routinen verwendet wer-
den, haben wir Euch bereits in
der letzten Ausgabe als Pre-
view vorgestellt. Derzeit wird
mit Hochdruck an Chuck Rally
gearbeitet, einem  Super
Mario Kart-Clone fiirs MCD,
das sich leider im Rohstadium
befand. Des weiteren ist das

Skeleton Krew (MD)

Wie nicht anders zu erwarten
stand World Cup Striker
(SN), das ein ganzes Jahr
Entwicklungszeit verschlun-
gen hat, im Mittelpunkt allen
Interesses; Motivetime wer-
kelt indes seit zehn Monaten
an Powerslide. La3t Euch von
der etwas eckigen Grafik aber
nicht tauschen, Elite Systems
erstes SFX II-Game ist erst zu
40% fertig, die Steuerung ist
daflr aber schon extrem aus-
gereift und sorgt flir ein sehr
realistisches Fahrverhalten

(SN/3D0). In der entgliltigen
Version wird ein Split-Screen
Mode flir zwei Spieler enthal-
ten sein sowie die Madglichkeit
frei in der Gegend herumzu-
Aus Kostengrinden

kurven.
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Jump’n Shoot Skeleton Krew

(MD/SN) in der Mache: Iso-
metrische 3D-Grafik, Zwei-

Spieler-Modus, einfach Chaos

Engine-like. Das war’s dann
aber auch firs MD. Ob dar-
Uber hinaus noch Titel

werden, ist die Frage. Core
will erst mal eigenstandige
Projekte flirs Mega Drive 32
entwickeln.

Battlecorps (MCD)

Elite Systems

wartet Powerslide nur mit 4
Megs auf. Dirt Racer FX (Ar-
beitstitel) soll weniger simula-
tionslastig ausfallen, daflr
aber wesentlich mehr Action
bieten. Und darliber hinaus?
Soviel sei verraten, es wird
auf jeden Fall wieder eine SN-
Simulation aus dem Hause
Elite geben. World Cup Stri-
ker wird Ubrigens das vorlau-
fig letzte Spiel der britischen
Company fir den GB sein.
Hintergrund: Trotz guter Re-
views (Mega Fun 11/93 75%)
hat sich Fidgetts schlecht ver-
kauft. Anscheinend laufen auf
dem GB nur noch Lizenzdeals
gut, originelle Spielideen wer-
den nicht unbedingt belohnt.

fur
Segas 16 Bitter veroffentlicht

Marko's Magic Football (GG)

Domarks Maskottchen Marko
stand natlirlich ganz im Mit-
telpunkt. Zwei Jahre Entwick-
lungszeit nahm  Marko’s
Magic Football in Anspruch.
Neben der MD-Fassung, die
wir in dieser Ausgabe testen,
ist auch eine GG-Umsetzung
fiir Sommer geplant. Von den
F1-Machern kommt Kawasaki
Superbikes und F1 ‘94 (MD).
AV8B beschlieBt den Reigen
der Neuerscheinungen und

stellt das erste MCD-Projekt
aus dem Hause Domark dar.
Urspriinglich fiir den PC ent-
wickelt bietet diese Version
3D-Bitmapgrafik und natiir-
lich wieder, wie konnte es
anders sein, etliche Full
Motion Video-Sequenzen.
Domark werkelt (brigens
mittlerweile an den ersten
Spielen flir Jaguar und PS-X
und wird sich bald vom 8 Bit-
Sega-Markt zuriickziehen.

Imagineer

FuBballspiele allerorten, Co-
demasters, U.S. Gold, Sensi-
ble Software, Ancos Kick Off
3 machte von allen den besten
Eindruck. Mit den umstritte-
nen Vorgangern hat die ‘94er
Edition nicht mehr viel ge-
meinsam, von der Optionsviel-
falt mal abgesehen. Endlich
hat sich Anco dazu durchge-

Konami

Konamis neues Maskottchen,
die Rede ist natlirlich von
Sparkster, dem putzigen Hel-
den aus Rocket Knight Adven-
ture, geht in die zweite Runde
(MD/SN). Die Tiny Toons
kommen ebenfalls zu neuen
Ehren. Vor Oktober braucht
IThr aber nicht mit der Tiny
Toon Sports-Compilation
(Basketball, FuBball; Billard
als Bonusgame) zu rechnen
(SN/MD). That’s All Folks.

rungen, von der Vogelperspek-
tive Abstand zu nehmen und
setzt auf die bewahrte Ansicht
von schrag oben. Das Game-
play gibt sich schon beim er-
sten Anspielen vorbildlich. Die
SN- und MD-Versionen sollen
am 1. Juni erscheinen, JG-,
GB- und GG-Umsetzungen fol-
gen spater.

Micropose

Schwerpunkt fir die US-Com-
pany bleibt der PC-Markt (‘94
70%). Auf Konsole wurden
nur eine Handvoll Titel an-
gekiindigt: Der Cé4-Klassiker

Impossible  Mission 2025
(SN), Star Trek TNG
(SN/MD/3D0), das Jump’n

Shoot Tin Head (SN/MD) und
eine . MD-Umsetzung der
Chaos Engine (Test der SN-
Version Soldiers Of Fortune in
Mega Fun 3/94 78%). JG-
Konvertierungen von Gunship
2000 und Grand Prix wollte
Microprose nicht offiziell be-
statigen.

- »ngﬁ“ﬂE
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Nur Du besitzt die Zauberkraft, um die Sensation. Young Merlin - das ultima-

Welt vom Fluch des Schattenkonigs tive SNES-Rollenspiel-Adventure! Und

zu befreien. In zehn atemberaubenden das meint die Presse: ,,Young Merlin ist

Levels iiberstehst Du das beste Action-

die gefahrlichsten Abenteuer...“ ,.Ein

Abenteuer. Mit tolles Spiel ohne

Deinen genialen Ecken und Kanten.”

Zaubertricks machst

(Video Games 11/93)

Du allen Gegnern die Hélle heib. »Wunderbare Fantasy-Atmosphiire,

Scrollings, Animation, Sound - alles knallig bunt und mit reichlich

excellent. Die absolute 16-MegaBit-

Alle Screens aus der SNES-Version.

Abwechslung. Fazit 2+ (Total 11/93)

VIRGIN is a registered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH. Nintendo®, SNES, the Nintendo
Product Seals and other marks designated as ,TM" are trademarks of Nintendo. £ 1993 Virgin Games Ltd. All rights reserved @ 1994 Westwood Studios

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
(DEUTSCHLAND) GMBH
BORSELSTRASSE 16 B
22785 HAMBURG
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Der Crash’n Burn-Clone
Megarace (MCD) wird Minds-
capes erster Sega-Titel. Flrs
SN wurde lediglich Loriciels
Val D’Isere, das wir in dieser
Ausgabe testen, vorgestellt.
Ansonsten setzt Mindscape
voll und ganz auf PC CD-
ROM.

Ocean

Krisalis’ Soccer Kid ist natlir-
lich eine gnadenlose Marko’s
Magic Football-Kopie und
Desert Strike kennt mittler-
weile wohl jeder (GB). Wirk-
lich neu sind u.a. Green Lan-
tern (SN) und die Movie-Li-
zenz The Shadow, aber
Filmumsetzungen sind flr die
Briten eigentlich nichts Neues.
Zwei erste JG-Spiele sind
ebenfalls on the works.

Kaum zu glauben, ‘91 ging als
das Jahr der Lemminge in die
Spielegeschichte ein. Nach et-
lichen Computer- und Video-
spielumsetzungen verleiht
DMA Design derzeit den Kon-
solenversionen von Lemmings
2 den letzten Schliff
(SN/MD/MS/GB/GG). Des
weiteren ist Discworld in der
Mache, das auf Terry Prat-
chetts gleichnamigen Fantasy-
Zyklus basiert (MCD/3DO0),
der Microcosm-Nachfolger
Scavenger 4 fiirs MCD (Full
Motion Video total), der ganz
ordentliche zweite Teil des
Jump’n Shoots First Samurai
von Vivid Image (MD/MCD)
und eine FMV-Version von
Sensible Soccer (MCD). Und
was bringt die Zukunft? Psy-
gnosis arbeitet derzeit an ei-
nem Turrican-Clone und an ei-
nem gekonnten Mix aus Im-
possible Mission und Lem-
mings. Dall Psygnosis, eine
Sony-Tochtergesellschaft, flir
PS-X entwickelt, versteht sich
woh! von selbst.

‘Lieber EIN verdammt gutes
Spiel als etliche Billigproduk-
tionen" hat sich wohl Mirage
gedacht und stellte eine fort-
geschrittene Version von Rise

Of The Robots von Instinct
Design vor. Per Ray Tracing
berechnete, extrem fllssige

Animationen und ein vorbildli-
ches Gameplay sollten dieses

Beat’em Up locker aus der
Masse herausheben.

(SN 24 MBit/ MD 16 MBit/
MCD /3D0 /GG / COIN-OP)

Ziemlich ruhig sieht’s bei Nin-
tendo aus. Nur wenige, zudem
kaum neue Titel wurden auf
der Messe vorgestellt: Mega
Man X, Namcos Tetris-Clone
Pac-Attack (SN), Stunt Race
FX (die zu 80% fertige Versi-
on konnte immer noch nicht
ganz Uberzeugen, vor allem im
Zwei-Spieler-Modus), kein
Starwing 2, im Endeffekt
nichts Spektakuldres. Ninten-
do bleibt wenigstens neben

Konami und Virgin dem NES
treu, auch wenn man die neuen
8 Bit-Spiele an einer Hand ab-
zahlen konnte:  Tetris 2
(NES/GB), Pac-Man (NES),
Ms. Pac-Man (GB) und Don-
key Kong (GB). Uber den Su-
per Game Boy-Adapter lassen
sich die GB-Module bald auf
dem SN abspielen, einige
neuere Games in 256 Farben.
Obwohl es eigentlich ein niitz-
liches Teil ist, bleibt fraglich
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ob SN-Besitzer auf ihrem Sy-
stem unbedingt GB-Spiele
laufen lassen mochten; im
Grunde nur ein Beweis flir den
derzeitigen Innovationsman-
gel der japanischen Firma.

Von Project Reality sind wir
jedenfalls weit entfernt. Bis
jetzt hat Nintendo weder offi-
ziell die technischen Daten be-
kanntgegeben noch irgendwel-
che Prototypen an Softwa-
reentwickler ausgeliefert.

| Ll |



Nichts Neues von Sega,
zumindest auf der Modulfront.
Alle auf der Messe vorgestelll-
ten Games haben wir schon in
einer der letzten Ausgaben
getestet. Daflir kiindigte man
fleiBig das Mega Drive 32 an,
das im Dezember weltweit
gleichzeitig erscheinen soll (2
Hitachi SH2 32 Bit-RISC
Chips, 32.000 Farben gleich-
zeitig, Kostenpunkt 399 DM,
Modulkapazitat Minimum 16
MBit, maximal sind 32
MByte maglich, anvisierte
Preise 130 - 150 DM); erster
geplanter Titel: Virtua Racing
Deluxe mit 12 Strecken, das
evtl. der Konsole beiliegen

wird, sowie flinf weitere Spiele
(alle von Sega).
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Der Sega-Stand

Licht und Schatten wechselten
sich bei Sunsoft ab, die zum
ersten mal auf der ECTS ver-
treten waren. Superman und
Super Ice Hockey (SN) mach-
ten einen dlrftigen Eindruck,
die SN-Umsetzung von
Speedy Gonzales und das
Jump’n Shoot Pirates Of Dark
Water (SN/MD) hingegen
konnten mit tadellosem Game-
play Giberzeugen.

Flashback (MCD, Delphine)

Von Sonys PS-X Konsole
konnt Ihr vorlaufig nur tréau-
men. Als Release wird derzeit
September ‘95 (USA) bzw.
November ‘95 (Europa) anvi-
siert. Die Konsole ist zwar
soweit schon fertig, aber ohne
Software geht’s halt dann
doch nicht. 20 Titel sollen bei
Erscheinen verflgbar sein;
und die wenigen Entwickler,
die das Gerat schon haben,
schwarmen bereits von den
technischen Maglichkeiten.

Erste Fremdanbieter:
Argonaut, Probe, Sensible
Software, Ocean, Acclaim,

EA, Capcom (Street Fighter
2), Konami, Namco (Ridge
Racer), Gremlin Graphics, ...
Im Juni ‘95 soll das Gerat auf
der CES erstmalig der Offent-
lichkeit prasentiert werden.
Von der Softwareseite her
schlug Sony wieder gewaltig
zu: Lizenzdeals mit Absolute,
Arcade Zone, Tradewest,
Interplay, Renegade, Delphine
und Ocean verbreitern die
Sony-Produktpalette ins Ufer-
lose. Highlights unter den
angekilindigten Spielen waren
das Jump’n Run Claymates,
David Brabens Kultgame Elite
mit ausgeflillter Polygongrafik

O7678S5S
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Legend (SN, Arcade Zone)

und gerenderten Planeten,
Jurassic Park 2 mit weniger
linearem Gameplay und Two-
Player-Option, sowie das
Beat’em Up Legend, das in
den USA schon l|anger auf
dem Markt ist.

'."W
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. fungiert jetzt unter dem
neugegrindeten Label Time
Warner Interactive. Hinter-
grund: Die US-Filmgesell-
schaft hat Tengen und Atari
Games (Coin-op Automaten)
aufgekauft. Time Warner ist

tubrigens mit einem 27%
Anteil an der Atari Corp.
beteiligt, hangt aber auch

gleichzeitig bei Trip Hawkins
ehrgeizigem 3D0-Projekt mit
drin. In der Pipeline sind der-
zeit die alljahrliche Neuauf-
lage von R.B.I. Baseball
(MD), Lawnmower Man, das
ja nur noch besser werden
kann als die dirftige SN-Ver-
sion, eine Umsetzung von
SCIs ewig schwerem
Shoot’em Up Super Swiv auf
Segas 16 Bitter sowie Road
Rash I1 und PGA Tour Golf II
fur den GG. Tengen wird Ubri-
gens in Zukunft auch Spiele
firs SN entwickeln.

Alles fiebert auf R.B.l. Baseball '94

Die franzosische Company
konzentriert sich nach wie vor
in erster Linie auf PCs. Hyper
V’Ball fiirs SN, das wir in die-
ser Ausgabe vorstellen, war
die einzige Neuerscheinung
auf Konsole. In der Pipeline
sind jedoch u.a. F-1 Pole Posi-
tion II (SN/GB) sowie Jimmy
Connors Tennis (JG).

Der Desert  Strike-Clone
Desert Fighter (entwickelt von
System 3), The Incredible
Hulk und das offizielle Spiel
zur FuBball WM, World Cup
USA ’94, das einen guten
ersten Eindruck hinterlieB,
waren die einzigen Neuheiten
am U.S. Gold-Stand.

4
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Die PR-Manager von
Virgin Interactive

Neben Sony hatte Virgin die
meisten Neuheiten bzw.
Ankiindigungen zu bieten.
Hintergrund ist der vor kur-
zem abgeschlossene Deal mit
Hudson Soft und Capcom,
einen eigenen Vertrieb (Ava-
lon) ins Leben zu rufen. Bei
Namco bleibt es vorerst bei
einem One off Deal, d.h. ledig-
lich Smash Tennis wird auf
den deutschen Markt kommen
(Test der Importversion Super
Family Tennis in Mega Fun
9/93 86%), aber das dirfte
Sportsplelfreaks auch geni-
gen, gilt Namco Tennis doch
als derzeit bestes SN Tennis-
Game, nach Jimmy Connors
natiirlich. Capcoms Oldies
Final Fight 2 (Test in dieser
Mega Fun, S. 33) und Super
Pang kommen nun auch zu
neuen Ehren. Von
Hudson kommt
natiirlich Bomber-
man auf drei Syste-
men und eine
Umsetzung des
PC-Titels Ameri-
can Tail. Virgin
hatte natlrlich
ebenfalls  etliche
eigene Titel in der
Mache, angefan-

gen bei Spot Goes To Hol-
lywood (SN/MD), dem offi-
ziellen Cool Spot-Nachfolger
mit isometrischer 3D-Grafik
und gerenderten Charakteren,
Jungle Book (SN/MD), Lion
King, dem ndchsten Disney-
Projekt, bis hin zu Jammit
firs SN mit digitalisierten
Sprites  (die  MD-Version
wurde gecancelt) oder Dragon
(SN/MD/MS/GG) mit 40
Moves, zehn Levels, Zwi-
schensequenzen aus dem Film
und einem Drei-Spieler-Mo-
dus. Erste Produkte fir JG
und 3D0 sind natlirlich eben-
falls in der Pipeline (z.B.
Creature Shock, Demolition
Man), die meisten Chancen
sieht Virgin jedoch in den

neuen Konsolen von Nintendo,
Sony und Sega. (Martin)

bei der Arbeit!?

Jungle Book (SN)

-4
4.. ey

ECTS Awards
1994

Best CD Game
Rehel Assault

Game Of The Year Scandinavia

Sim City 2000

Game Of 'l:he Year USA
Samurai Shodown

Game Of The Year France
Zelda IV

Link’s Awakening

Most Original Game

Syndicate

Best Hardware
Atari Jaguar

Computer Game Of The Year
Doom

Overall Game Of The Year
Doom




...gldnzt mit Klasse

muLTi~mesi=

VI N\

I
Welcome To The Next Level



SPECIAL

Release Schedule ECTS-Messe

Aarnie

Addams Family Values
Aladdin

Alien Vs. Predator
Another World I & I
AV8B CD

American Tale
Battlechess CD
Battlecorps CD
Battlemorph CD
Battletech

Battletoads Double Dragon
Battlewheels
Battlezone 2000
Beauty And The Beast
Beauty And The Beast
Bomberman

Cannon Fodder
Captain Havoc
Chaos Agenda CD
Chaos Engine
Choplifter I11
Chuck Rally CD
Claymates

Club Drive

Cool Spot
Creature Shock CD
Daffy Duck
Demolition Man (CD)
Desert Fighter
Desert Strike
Dino Racer

Dirt Racer FX
Discworld

Doom

Double Dragon 5
Dragon

Dragon Tales
Dragon’s Lair CD

Eek! The Cat
Elite
European Soccer Challenge

F-1 Pole Position 11
Final Fight 2
Flashback
Flintstones

Global Golf

Goal

Green Lantern
Gunship 2000

Impossible Mission 2025
Incredible Hulk

Jammit

Jimmy Connors Tennis
Jungle Book

Jurassic Park 2

Kasumi Ninja

Kawasaki Superbikes
Kick Off 3

E T T T
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Codemasters
Ocean

Virgin

Rebellion

Delphine

Domark

Hudson Soft
[nterplay

Core Design
Attention To Detail
Activision/Sculptured
Tradewest
Bethesda/Beyond
Atari

Hudson Soft/Probe
Sunsoft

Hudson Soft
Telegames

Virgin
Codemasters
Atari

Bitmap Brothers
Absolute/Beam
Core Design
Interplay

Atari

Virgin

Sunsoft

Virgin

U.S. Gold/SCI
Ocean
Codemasters
Elite Systems/Motivetime
Psyanosis

ID Software
Tradewest
Virgin
Mindscape
Ready Soft
Codemasters
Ocean

Sony

B EES
Codemasters
Domark

Ubi Soft/Human/Varie
Capcom
Delphine

Ocean
Codemasters
Virgin/Dino Dini
Ocean

Microprose
U.S. Gold
Virgin

Ubi Soft
Virgin

Domark
Imagineer/Anco

Jump’n Run
Jump’n Run
Jump’n Run
Shoot’'em Up
Adventure
Simulation
Jump’n Run
Schach
Shoot’em Up
Shoot’em Up
Shoot'em Up
Jump’n Shoot
Rennspiel
Shoot’em Up
Jump’n Run
Jump’n Run
Wuselspiel
Football
Shoot’em Up
Jump’n Run
Shoot’em Up
Shoot’em Up
Shoot'em Up
Dinorennen
Jump'n Run
Rennspiel
Jump’n Run

Jump’n Run
Shoot’'em Up
Shoot’em Up
Shoot'em Up
Dinorennen
Rennspiel
Adventure
Shoot’em Up
Beat’em Up
Beat’em Up
RPG

FMV
Shoot’em Up
Jump’n Run
Genre-Mix
FuBball
Genre-Mix
Rennspiel
Simulation
Beat’em Up
Adventure
Jump’n Run

FuBball
Simulation

Jump’n Run
Jump’n Shoot
Basketball
Tennis
Jump’n Run
Genre-Mix
Beat’em Up
Rennspiel
FuBball

MD
SN/MD
NES/GB
JG

MCD
MCD/3D0O

SN/MD/GB
JG

JG

SN

MD

GB

SN/MD/MCD
MD

JG

MD

GB

MCD

SN

JG

GB

LGB0

GB
SN/MD/MCD/3D0
SN

GB

MD

SN

MCD/3D0

JG

JG
SN/MD/JG/3DO/MS/GG
3D0

JG/3D0

SN/GB

SN
MCD/G
SN/MD/GB

SN/MD/NES

SNBSS

JG
MD/GG
SN/MD/JG/GB/GG

Oktober
Oktober
September
Mai

I.A.

August
K.A.
Dezember
SN/GB Juli
K.A.

K.A.
September
3. Quartal
September

SN Januar
‘94

K.A.

Juli
November

3. Quartal
Juni/Juli

‘94

Juli
November
Sommer

SN Sep. 3D0 Juli
Juni

KA

Oktober

2. Quartal ‘95
K.A.

‘94

‘94

SN/MD September
August
Herbst

Juni/duli

MD November
K.A.

MS/GG Juli
November
Ende ‘94

Mai

‘94

GG 28. Juli
September
Ende '94

Anfang ‘95

Oktober
SN/MD Juni




MEGA DRIVE
Castlevania dt
Dr. Robotnik dt
Dragon ‘s Revenge dt

Hyperdunk dt

Jungle Strike dt
Landstalker dt

Lost Vikings us

Mega Turrican us
NBA~-Jam dt
NHL~-Hockey 94 dt
Rocket Knight dt
Shadowrun us

Sonic I dt

Star Treck us

Street Fighter 11 CE dt
Subterrania us

Toejam & Earl 11 dt
Virtua Racing dt

Dune CD dt

Heart of the Alien CD us
Lunar us CD
NHL-Hockey 94 CD dt
Pirates Gold CD us

Third World War CD us
Tomcat Alley CD us
Wing Commander CD us
Multi Mega dt
Meoa Dirjve 1] d
US/JP-50/60Hz Adapter
4-Player Adapter
6-Botton—Joypad
RGB-Kabel fiir MD 1/11
Umbau 50/60Hz

NEO GEO

(€undgerit RGB oder PAL 739.00
119.00
369.00
299.00
369.00
329.00
369.00
369.00

A% oard

Selef Fighting I1
Fatal QUaENEE]
SEeig i Shodown
Spin—MARTSy
Windjanrpleae
World HAGERE

109.90
109.90
109.90
109.90
119.90
109.90
129.90
119.90
119.90
129.90
119.90

99.90
124.90
134.90
119.90
135.00
119.90
119.90
188.90
119.90

99.90
109.90

99.90
129.90
109.90
124.90
129.90

987.00

39.90
59.90
39.90

ie 39.90

SUPER NES
Art of Fighting dt
Clay Fighter dt
Fatal Fury 11 us
FIFA-Soccer dt
Eye of the Beholder us
Final Fantasy Il us
Mechwarrior dt
NHL~Hockey “94 dt
R-Type 111 PAL
Rock "N Roll-Racing dt
Secret of Mana us
Shadowrun dt
Super Metroid us
World Cup Striker dt
Super NES Powerstation
inkl, 50/60Hz
Super NES us inkl. RGB-
Kabel und 220V Netzteil
Umbau 50/60Hz
Umbausatz 50/60Hz
RGB-Kabel dt/us/ip
in Verbindung mit Umbau
Action Replay Pro 11 dt

129.90
129.90
139.90
119.90
139.90
139.90
139.90
109.90
119.90
129.90
139.90
139.90
139.90
139.90

269 00

299.00
99.00
79.00
39.90
29.00

119.90

NICE PRICE CORNER

Aladdin dt
Battletoads dt
Bomberman dt
Empire Strikes Back
op dt

=
()

Jurassic Park dt

Mario Allstars dt
d 5
Street Fighter Il Turbo dt
wrn and Burn us

(o]

ZEITUNGEN

bieten Thnen

PANASONIC (W,
@I herit NTS
inkl. RG3}&8#ibau
3DO-Spidk an Lager

auch

79.90
89.90
79.90
119.90
99.90
109.90
1958

109.90
99.90

1299.00
1499.00

Electronic Gaming Monthly 17.50
Game Fan
Wir

15.00

einen

PHANTASYSPIELE
SHADOWRUN dt:
Grundregelwerk 2.01D 65.00
Deutsche Abenteuerspiel-Auszeich-
nung als bestes Rollenspiel 1990
Asphaltdschungel 36.00
Strassensamuraikatalog 29.80
Deutschland in den Schatten 49.80

Das Schwarze Auge (DSA) dt:
Abenteuer Basis—Spiel 44.80
Das Einstiegs—Set in das
erfolgreichste deutschsprachige
Rollenspiel.

Magie des Schwarzen Auges 44.80
Dunkle Stiidte. lichte Walder 44.80
verschiedene Wiirfel ab 1.20

D&D 2nd. Edition dt:
Spielerhandbuch 39.80
Das umfangreichste Rollenspiel

Spielleiterhandbuch 38.00
Die Hilfe fiir den Master
Mythen & Legenden 42.50

Quellenbuch {iber Gétter, etc.

BATTLETECH dt:

Luxusausgabe inkl. 2 Vierfarbgelin-
dekarten, 14 Mechminiaturen, Wiir-
fel. Regelbuch und Datenbogen.
Hardware~Handbuch 3031 39.80

Weiterhin bieten wir Thnen auch
Brettspiele. Taschenbiicher, Zinnfi-
guren und Zubehor,

(rundgerdt RGB
N B-Kabel
0Yad

AEYbar Spiele an Lager

@ rundgerit inkl. Netzteil, RS,

High-Speed 8-Bit Mikroprozessor - Programmierbares Autofeuer -
Automatische Konsolenerkennung fiir MEGA DRIVE & SUPER NES -
8-Wege Prizisions-Steuerung (Mikroschalter)

Street Winner II Joyboard |
129.90

JAGUAR
649 (Y
49800
B9.90

TURBO GRAFX
das ist der Rest!!

:7 168 [32

aRJay-Games
Ebertplatz 2 - 50668 Kdln
Telefax: 0221 - 12 56 76
Wir versenden alle Module in fil58
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM B
Versandkosten.  Bestellungenfilit
16:30 Uhr werden noch amSSiEs
Tag bearbeitet. Unfreie Segfalisttes!
konnen ohne vorherige GRS




SPECIAL

Killer Instinct
Lawnmower Man (CD)
Legend

Lemmings 2

Lion King

Marko’s Magic Football
Mega Bomberman
Mega Swiv

Megarace

Micro Machines 2
Microprose Grand Prix
Mighty Max

My Tuff

Ms. Pac-Man

Nick Faldo

Nigel Mansell
Pac-Attack

Pac-Man

Pete Sampras Tennis
PGA Tour Golf 11
Pinball Fantasies
Pirates Of Dark Water
Pitfall

Powerslide FX

Psycho Pinball

Putty Squad

Radical Rex

R.B.I. Baseball ‘94
Redline Racer

Return Of Zork CD

Rise Of The Robots
Road Rash I1

Rock n’Roll Racing
Scavenger 4

Second Samurai
Sensible Soccer

Sink Or Swim

Skeleton Krew

Smash Tennis

Soccer Kid

Soul Star CD

Space Ace CD
Sparkster

Speedy Gonzales
Spectre

Spot Goes To Hollywood
Star Raiders 2000

Star Wars Chess

Stunt Race FX

Super Bomberman 2
Super Ice Hockey
Super Pang

Superman AT,
Taz Escapes ACME Zoo
Tinhead

Tiny Toon

Tiny Toons ACME All Stars
Tiny Toons Wacky Sports
Tomcat Alley CO
Virtua Racing Deluxe
Vortex FX

Wolfenstein 3D

Zool 2

Arcade Zone
Psygnosis
Virgin/Disney

Vic Tokai
Domark

Hudson Soft
Time Warner/SCI
Mindscape
Codemasters
Microprose
Ocean

SCI
Nintendo/Namco
Gametek

Gremlin Graphics

Codemasters
Time Warner
21st Century
Sunsoft
Activision
Elite/Motivetime
Codemasters
System 3
Activision

Time Warner
Rebellion
Activision
Mirage/Instinct Design
Time Warner

Psyanosis
Psygnosis/Vivid Image
Psygnosis
Codemasters
Core Design
Namco
Krisalis
Core Design
Ready Soft
Konami
Sunsoft
Gametek
Virgin

Atari
Mindscape
Nintendo/Argonaut
Hudson Soft
Sunsoft
Hudson Soft
Sunsoft
Sunsoft
Microprose
Atari
Konami
Konami
Sega
Sega

Argonaut

D Software
U_,‘:L_ _GUI[I

Gremlin Graphics

Genre-Mix
Beat’em Up
Denkspiel
Jump’n Run
Denkspiel
Jump’n Run
Wouselspiel
Shoot’em Up
Rennspiel
Autorennen
Simulation
Jump’n Run
Jump’n Run
[rrgarten

Denkspiel
[rrgarten
Tennis

Golf

Flipper
Jump’n Shoot
Jump’n Run
Fahrsimulator
Flipper
Jump’n Run
Jump’'n Run
Baseball
Rennspiel
Adventure
Beat’em Up
Rennspiel
Rennspiel

Jump’n Shoot
FuBball
Denkspiel
Jump’n Shoot
Tennis
Jump’n Run
Shoot’em Up
FMV

Jump’n Shoot
Jump’n Run
Shoot’'em Up
Jump’n Run
Shoot’em Up
Schach
Autorennen
Wauselspiel
Eishockey

Geschicklichk.

Jump’n Shoot
Jump'n Run
Jump’'n Run
Jump’n Run
Sportspiel
Sportspiel

Rennspiel
Genre-Mix _
Shoot’em Up
FuBball
Jump’n Run

Project Reality
MD/MCD

SN
SN/MD/MS/GB/GG

MCD/3DO
MD/GG

JG

SN/MD
SN/MD/MCD

NES
MD/GG
GG

JG
SN/MD
SN/MD
SN/3D0
MD

SN/MD/MCD

MD

JG

JG
SN/MD/MCD/3D0

MD/MCD
MCD
MD/GG
MD/SN
SN
SN/JG/3D0
MCD
JG/3D0
SN/MD
SN

SN
SN/MD
JG

3D0

SN

Saturn

SN/JG
JG

SN/MD/MCD/MS/GB/GG

JG

Herhst ‘95
Sep./0kt.
September
‘94

95

Sommer
September
Oktober
EY
November
Anfang '95
November
Okt./Feb.

Juni/Juli
November
Oktober

3. Quartal
November
94
November

Nov./Dez.
Ende Mai
'94

ICA.

‘94
November

3. Quartal
September
MD August
Juli

K.A.

Juli
Herbst
Oktober

3. Quartal
Juni

April '95
K.A.

Juni
September
September
IC.A.

Mai

94

Oktober

‘94

Oktober
Oktober

Mali
Dezember
SN Sommer
‘94

Juni

KK.A.,
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Videofilm mit 30 NEO-GEO Demos incl.
Art of Fighting 2, Spinmaster, Windjammer, 39
Samurai Shodown u.v.m. nur DM Yy
Ab sofort Ratenkauf von SEGA CD-ROM,

3 DO, NEO-GEO und Atari Jaguar méglich.

NEO-GEO Sonderaktion

(solange Vorrat reicht)

Trash-Ralley DM 149,- Fatal Fury Spezial DM 259,-
Three Count Bout DM 229,- Baseball 2020 DM 149,-
Sengoku Il DM 249,- Baseballstars DM 149,
Art of Fighting DM 199,- Riding Hero DM 149,-
Art of Fighting |l DM 369,- Bowling DM 149,-
Last Resort DM 279,- Magician Lord DM 149,-
World Heroes Jet DM 379,- Blues Journey DM 149,-
World Heroes || DM 289,- Alpha Mission DM 149,-
Spinmaster DM 259,- Super Sidekicks DM 199,-
Windjammer DM 369,- Super Sidekicks || DM 369,-
Top Hunter DM 369,-

SEGA Mega Drive:

Virtua Racing jp DM 199,-
Aladdin dt DM 79,-

NEO GEO Clubzeitschrift jetzt wieder erhéltlich!
Clubzeitschrift Nr. 1 DM 10,-
Clubzeitschrift Nr. 2 DM 10,- NS [

1 .%' . |
Super Nintendo: SUPE H N I NTE N B[]
Super Street Fighter 2 jp DM 199,-
Fatal Fury2 ip DM 199:_ ENTERTAINMENT SYSTEM

Goof Troop us DM 79,-

Verkauf von Neuheiten fir fast alle Systeme. NEO'GEO

Tausch, Ankauf und Verkauf von gebrauchten
Spielen fr fast alle Systeme.

View Point Musik CD DM 45,-
World Heroes || Music CD DM 45,-

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten

Konig-Karl-StraBe 66 - 70372 Stuttgart-Cannstatt (Am Bahnhof gegeniiber McDonald'’s)
Telefon 0711-557729 - Fax 0711-557463



SPECIAL INSERT COIN

M cgas aktuellster 3D-Au-
s tomat bildet den Auftakt
B unserer neuen Rubrik
Insert Coin. Wir werden Euch
hier die interessantesten Neu-
erscheinungen des Automaten-
marktes vorstellen, wobei wir
uns schon jetzt fiir die freund-
liche Unterstitzung von Sei-
ten Nova Hamburg bedanken
maochten. Zurlck zu Virtua
Fighter: In der Ara von Showa
geschah es, daB die aufgeldste
japanische Armee den Versuch
unternahm, Henry Pu-Yi, den

letzten Kaiser der Ching-
Dynastie, vom Thron zu stir-
zen, um seine Machtposition
einzunehmen. Die treue kai-
serliche Garde wufite diesen
Putschversuch jedoch zu verei-
teln, indem sie Hakkyokuken,
eine  spezielle chinesische
Kampfsportart einsetzte. Die
Uberlebenden Japaner ahmten
zuhause die Technik nach und
verfeinerten sie. Flinfzig Jahre
spater beschlieBt Akira Yuki,
ein Schiiler des japanischen
Hakkyokuken, sein Konnen in
einem  weltweiten  Turnier
unter Beweis zu stellen. Neben
bzw. gegen ihn treten Kage,
ein Jujutsu-Meister aus
Japan, Jacky, ein amerikani-
scher Jeet Kune Do-Spezialist,
Sarah, seine Schwester, Jef-

fry, ein australischer Schiffs- IIE““"“; Si[;n nem nﬂliﬂmjﬂ“

bauer, Wolf, ein kanadischer

Wrestler, Lau, ein chinesi- 3 n' 1
scher Kenpo-Kampfer und gmg 'IEIIE Imans"'n
seine Tochter Pai an. Der
Automat verfligt Uber drei
Tasten, eine zum Treten, eine
zum Schlagen und eine zum
Decken. Wenn Ihr in eine der
vier diagonalen Richtungen
driickt und gleichzeitig kickt,
erhaltet Thr unterschiedli-
che Resultate: Vom Low-
Kick bis zum Jump-Kick
ist alles mdglich, das-
selbe ‘gilt natlrlich auch
fir den Punch. Als klei-
nen Leckerbissen hat
Sega die Maglichkeit
integriert, auf den am
Boden liegenden Gegner
draufzuspringen (da
kommt Freude auf!).
Ebenfalls neu ist die Mdg-
lichkeit den Kampf flr
sich zu entscheiden, indem
man den Gegner von der

Beatem Up-Genre
abzugewinnen

S B A o -

Virbua Fighser

|\ ab
Pai Wolf

i I Seine Mutter und sein  Er ist ein Wolf, ein Kampfer Der einzige
Vater, der ein Ninja Action-Star in mit indianischen Kampfer, der
war, wurden beide Hong Kong, der Vorfahren, dessen mit der todli-
vom Verbrechersyndi- seinen Vater Lau  (ibermenschliche chen Kampf-
kat getotet. Mit seiner  verabscheut. Starke ihn nahezu kunst "Hakky

Kampftechnik Jujutsu unbesiegbar macht.  kuken" vertral
versucht er sich zu ist. Auf seiner
rachen. Weltreise stell

er diese unter

e e
p{| VIEE A



quadratischen Matte fegt
(nennt sich dann Ring Qut).
Der Automat wurde Ubrigens
unter Zuhilfenahme von Softi-
mages Creative Environment,
einer  3D-Animati-

A

LY T AT s

galisbische Ani

onssoftware, entwickelt. Fir
manche der Siegeranimatio-
nen wurden echte Martial
Arts-Experten mit Sensoren
versehen, die deren Bewe-

-

Sarah

Man sagt er sei
der grofite
Kampfer der
Welt. Diesen Ruf
verteidigt er mit
der chinesischen
Technik Kenpo.

Ein gekenterter
Fischer der mit
seinem
Pancratiun-Stil
sich Preisgelder
fr ein neues
Boot erkéampfen
will.

sen.

BL - o8 RRLARE L Gl SETEREE RN AL R TR

Sarah wurde
vom Syndikat
gefangengenom-
men und trai
niert. Unter Hyp-
nose wird sie
auf ihren Bruder
Jacky losgelas-

Mit Hilfe seiner
Kampftechnik "Jeet
Kune Do" versucht
er die Ums B
des mysteriosen
Autounfalls, bei
dem er verletzt
wurde, aufzudek-
ken.

EENE. R

SPECIAL INSERT COIN

gungsablaufe direkt an den
Computer weitergaben. Der
wiederum rechnete sie flir die
3D-generierten Figuren um
und bewegte sie dementspre-
chend. Alle Fighter wurden
aus unglaublich vielen Polygo-
nen zusammengesetzt, um die
Bewegungen mdglichst reali-
stisch erscheinen zu lassen
(die 3D-Graphics Engine von

Virtua Fighter schafft
180.000 Polygone in der
Sekunde).

Fun-Fazit: Virtua Fighter
weil3 durch eine Uberwéltigen-
den Optik gekonnt den
Betrachter zu fesseln: Die
geschmeidige Animation und
das stdandige Rotieren des

Blickwinkels lassen das Auge
nicht zur Ruhe kommen, man
steht wie verzaubert vor dem

Automaten und konzentriert
sich eigentlich erst ab dem
dritten verlorenen Gefecht so
richtig auf den Kampf. Auch
spielerisch wei3 der Sega-Au-
tomat zu Uberzeugen: Durch
planloses Herumdricken
kommt man nicht weiter, nur
wer ordentlich deckt, die rich-
tige Taktik entwickelt und sie
anschlieBend richtig anzuwen-
den wei3, hat Chancen den
Computergegner zu besiegen.
Insgesamt ist Virtua Fighter
also ein echtes Miinz-

grab, wer nicht genU-
gend Kleingeld hat,
sollte lieber erst gar
nicht anfangen, es
kdnnte sonst passie-
ren, daB ihn der Auto-
mat nicht mehr
loBlaRt. (Philipp)

-,
\ )

In Planung

Virtua Fighter 2 ist
schon in der Mache, mit
Texture Mapping, noch
weicher animierten Figu-
ren, zwei neuen Kamp-
fern (Ninja, Thai Boxer)
sowie Waffen. Ein
genauer Erscheinung-
stermin steht bis dato
noch nicht fest.

A
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SPECIAL -

Endlich ist es soweit: Als neutraler Austra-
gungsort fiir das mit Spannung erwartete
Aufeinandertreffen der heiden Superteams
wurde das Mega Fun-Stadion hestimmt. Die
Sympathien der Zuschauer sind in dieser
wunderschonen FuBball-Arena zu gleichen
triker flirs SNES und der Soccer-Szene, da seid Ihr

das MD-FIFA Soccer mit uns sicher einer Meinung.
sind in der Videospiel- Nun stirmen die EA-Kicker

e

B .
-

welt ohne SUPER NINTENDO auch auf Nin-
Zweifel die be- S ol Spiel tendos Konso-
sten Vertreter portspiel / 1-5 Spieler le und treffen

RIENSOCCER

Modus. Mit fortschreitender Spieldauer
geht den Akteuren im wahrsten Sinne
die Luft aus. Wer zu Anfang seine Spie-
ler sténdig wie wild durch die Gegend
sprinten 1aft, wird gegen Ende des .
“Matches nur noch miide Jungs auf dem -
Platz haben. Der Schlappheits-Faktor ...
. ist natiirlich abhangig von der einge- o
stellten Gesamtspielzeit. Dem Iaﬁtsjd\
mit derzweiten Besonderheit entge- +
genwirken, Bei keinem Konkurrenzmo-.
dul kann man Taktik und Spielweise so
exakt bestimmen wie bei EAs FIFAMo- [ &
dulen. Jedem Mannschaftsteil kénnen
bestimmte Bereiche des Spielfeldes zu-
gewlesen werden. Je enger diese ge-
halten werden, desto weniger missen
die einzelnen Spieler laufen, desto we-
niger ermilden sie logischerweise. An- .
dererseits ist es wenig sinnvoll, die Ab-
wehrreihen nur verteidigen zulassen
und das Toreschiefen alleine den Stur-

o g

W”’Tﬂﬂ:}’] ) e € GAME ':5_""“""‘,) e
Im Vergleich zum Mega Drlve—Modul - «p@&mm mit 32 g«laﬁo—
wurde die Anzahl der Nationalmann: 1 naj;enms auf. Im Endeffekt stehen ;ler
schaften von 49 auf 30 reduziert, eine  +Liga-Modi zur Auswahl, natirlich ist
Ubersicht gibt dber die Spielstarke Auf- + auch ein ﬁeundschaﬂsmatch muglich
-schiuf. Neben Freundschafts-Spielen WM : In der Kon&gsdlszipﬂn i 9
 stehen drel weitere Modi zur Wah!: wahit Ihr unter 24 Teams aus sechs -
Liga: Acht Mannschaften spielen in . Gruppen Ansunsmn lauft alles so
Hin-und Riickrunde um den Titel, je ‘b, wie wir es von der WM gewohnt
. nach Teilnehmerzahl ibernimmt =i B sind. Es ist auch mﬁﬂleﬂ} ‘sich ein.
. der Computer die restlichen Teams, '- 0 . Al Star-Team zusammenz =
L- B erhaitnis wird nicht beﬂﬂpk N Af‘_ﬁltesmrns hat hier
€ tgt. v : 3 nders an dlehﬂtlwh@n
~ WM-Turnier: Qaspielt,wird nach - gedacht, denn dlungllscho Natkr
 den offiziellen Regeln: In Vorrunden- e na},manﬂschaft ist bekanntlich
-_Spielen werden die 16 Achtelfinali- '. - mwmwﬂmgeum
~ sten bestimmt, die dann nach dem * _Alle Team- und memw
K.0.-System den Sieger ermitteln. DELLER AN +den via Batterle b
' Play Offs: Wie das WM-Turnier, nur World Championship: MI! allen -
ohne Vorrunde. _ 32 Teamns; gesplolt wird'in sechs
" Die restlichen Optionen kénnen zwar Runden nach dem K.O. ~System. Der
mit der Vielfalt eines Sensible Soccer * Sieger steigt in die Special Cup- X
nicht mithalten, auler elnem immer Liga auf. Hier bekommt manes + : s >
‘willkommenen Mannschafts-Editor ver- - £ mmongnm Elite Systems- und. -, - FEAR SENEN v
miRt man jedoch nichts. > ns;a-rrea\n ‘ﬁmwnmrwza ¥ -
- .Hfu e wichtigsten: - %44 1;smm,‘m runde, - !
-Spiellange - M : Mit 4,8, 16. y
- mit oder ohne sqmedqimter i nach dem&“ 5
- Abseits : ) B,-#rwlp Teams - .
- - Wetterbedin -\ ‘Gbemehmen welse Mitspiefer - -
- Tomartsteuerung “und/oder der rﬂputar; Der Weg:
 :2um Cup wird per Batterie vetewigt.,. Taktische Einstellungen
»1'-1‘1—]] H’)’T.I'.”l a'a o mﬂ‘mEnwpmmgem : . ‘f“r_. Lu" d_.' w : »
Reaﬂsmqs pur bietet der Simulations- :ﬁﬂﬂ ?,zm'em' o pL s : o -

MEGA FUN
“
o )

g1

Teilen auf beide Mannschaften verteilt, so
daB wir uns auf ein faires Spiel mit toller
Atmosphare freuen konnen, dafiir wird auch
das international erfahrene und anerkannte
Schiedsrichtergespann Martin und Stephan
sorgen

gleich im ersten Spiel auf die

enorm verstarkte Elite-Trup-
pe. Da beide Games hinlang-

Super-Module ausnahmsweise
mal nicht nach unserem ubli-
chen Schema, sondern verglei-

lich bekannt SUPER NINTENDO chen sie Punkt
sein durften, : , flr Punkt.
tacinn wiklie Sportspiel / 1-5 Spieler

Qjﬁ? M@E}

7’7 LTTT‘-')"\

‘*ﬂ:ﬁﬂ'ﬂ Fea l.tr.' a3

Alle ilgaModi lassen slch zu actlonl&
stigen Hallenspielen umfunktionieren, -
mit sechs Spielern pro Team. y b
 Bei AbstoRen, Ecken oder Frelatbﬁenw
lstes maguqh die sormduen ShIe-
~ler, die fiir ein Anspielen in

_men, nach Belieben zu. mr&ndem So -

_ st es bel einem FreistoR bspw. még-
Ifch,ulnen Angriff genau autzubaued
Dl’agegnemcheﬁ Spieler sind in uem

natuﬂim auch zu sehen (Hargn!). Insge-
samt stehen vier Formationen fiir Frei-
stoR, vier fiir Ecken und funf fir -
AbstoRe zur Verfilgung. Im Ein-Spieler-
Modus versucht der Computer aller-

- dings sofort nachdem Ihr Eure Taktik -
- gewalhit habt Eure Spieler zu decken; - ";
rd h u&uhraﬁzﬁrmm:w 2
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‘mern zu gewd "‘f _ SCHI zwei spl I i §spn At

) aﬁ; e m% prm, )

3 ; tlgen iel welter-

| gemeingiitige Ems:euunggmt es nieht. = geht Die Starke des Torhiiters und die
" da die Kicker extrem unterschiedlich - Hﬁrteﬂes Scmeushcﬁm 4Rt sich -
agieren. Merkt Ihrwahrend des Spiels, abstufen. Uber die benutzerfreundii- -
daf'Euer Team nﬁﬂ richtig.auf den j chere Batterie. lassen sich bis zu 20 -
_Gegner &lllgeuel st, konnt Ihr jeder- - Spielstande abspeichern. Im PfaCﬁCO i
zeit Anderungen vornehmgn, diesgiit *+ Modus kann man die Ballbeherrschung
“auch fiir Auswe{:hgiungem We;teres {Dribbeln, Passen, EckstoRe, etc,) .

Schmamwrl ist die Replay-Option, die
neben’ der EA-iiblichlen Variante auch
eine um 180 Grad gedrehte ermog-

M Gt oy

en, der dann wé ond™ [
daauganbﬂcmmne Spielsituation -+

iiben. Wiinschenswert ware es aller-
dings noch gewesen, wahlweise mit
Computgrgegne nzu sple!en Das 3D-
W"% gas auch einzeln lm“
aininsomdu&agpimnlst ist mit .

Iutes mrtm das befFlﬂSoccer tn:»tz|

rholqu ohne i

durch eine imaginére Kamera molg; : ‘“-\ -  ‘allem Simulationscharakter eben fehit.
%ﬁﬁ!mu{zemdm}dﬂehes Pass- ~Sémtliche 32 Teams lassen sich dber
rt'nach Jedem Spiel ermaglicht th ~ einen Team Editor verdnden, seier es
proplemuﬁan wzederemugin xbelle— nur meTr‘mo‘tfamenpde'r gar die indivi-
big viele Zw nBtande g 8 uutllen*smblernamen und‘-p:ome e
i Dia tennisana 5 Site Dia achniseha Saia
| Man kispnteas mit einem einzigen _ Detailliertere Anlmationspmen und ..

3D-Elfmtersch n mit ¢ talisterten

% Bﬁﬁ m«m

ler ruckeln oder. Wﬂm dahlm

sie ' nur spmd?h -
: dargestemen Platz, dahseme wahre
 Freude ist, und Gwo&wohl das SNES\ '

.wnrt umst‘prelben Excmeu'n.,wm !

' § . h alles andere als eine
sﬂmmt. hia‘acﬁisbtodeﬁuekeltﬁé‘h i ax:euemste ist.ngﬁt t der frene

nichts iber MP@ﬁ. Verschlangdie = Sf.Y _ Jubelnden: Zuwhauarkuﬂsae elnes FIFA ‘
craudm schamrkuﬂssq aufdem - Soccer kann World Cup Striker alter-
MDgewaltige 8 MBit, bendtigt das « - «dings nicht dienen, dafir mit sehr r
“SNES gerade mal eines, um die glel- -~ stischen Digi-Soundeffekten. Der

“che, unter die Haut gehende Atmo-

? hafte Pfostenknaller aus dem ersten &
sphara auf das Sple Id u zaubern!

~ Teil ging den Programmierern aber -

T :.«ammefnend Irgbndwle \?rgoren ..; o
‘Fﬂ )5 L:H'I" IT"IU S 1" ¢ ol e _ A
€ wieSsich schon die Kontroll -;~ t»»ﬂJfEhl"“ i
ga Kicker, ausreichendes Tra AR A ey g R ; Hemum unkomplizlert, fach fant Mini-
vorat assausoautgemalsp ‘* o R K b SR AC IS ) ‘_~ -', S -‘_’q,~ ¥ *; -'~. © 0 teh mmtjewrfuﬁhal!-fmakmftw
‘fa?lsan_ ch die SNES-Kollegen durch —_— v — —— R —— " Ie{ n@gens%mngzugschg . ¥
feine Ve ngenodreinenum | ~ Selbst Sportspieimuffel wurden schon
hos-ewndvorqlmmmmtﬂgb,. : - beim Spielen dieseractionfastigen
ren: anische Splelkunst, ge- ; stmuiatim beobachtet; chtigen
p suropaischer Kampfkraft, ures sind mit dabei, angefan
mechenﬁe -Kicker in der Video- Kopfballen, angeschnittenen B Iﬁn
spiealweﬁzummﬁahmefuﬁhamber engg{uckziahem - G

l az ILJ ’?}“: \t ﬁ'
| "ﬂFA f &
des Balles kann durch . (@Hﬂ {eﬁ

. .I . Belie héﬂ%’ fi'.-- lﬂd{n% Iﬂ%mrdef

dert werden, dadumn 48t sich tlerTm'-" . Fans actionlastiger Simuftationen im

“wart leichter verladen. Gehiale Haken: * Tennis bedeutet, stellt World Cup -
ue Steilpasse, direk- Stﬂkpun der SoccerSzene dar. .~

' tes Kurzpa Be:tanenﬁmken, Flu‘g': y " Simulations-Freaks gre!feu'ile'ﬁer

\' ‘4 ”Mﬂ zeigt eine | ﬂllfsl!nib - EAs Kickern, die langfristig mehr

nd Faliricleher ermogi- 5';_ \ dloRichtungan < Spilercne Moglichkeiten verheifen

cMﬁ elnw:trem vaﬁahleﬁpte:wene .

: . v —~ —F. - die MeRlatte noch etwas hﬁhg .
2% '.{.,:‘_' . : Nl _,t_lmr ugluntriek_“ A < S IBEH. (Maﬂln) U A
AT ’ ' » - -, -
Striker war und bleibt auch weiterhin | SRR T IR
i) HERSTELLERE . ittt ELECTRONIC ARTS d Ia @ ] HERSTELLER: ELITE/RAGE
S5 DATENTRAGER: suuvesssroserssec MBIT-MODUL DEUTSCH [ * S DATENTRAGER: suseesunsbiansas 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: icinerrssssbsctsrassssanssss 21.MAL | 5 ERSCHEINUNGSTERMIN, .ossssssvasusesesvissassanssisins MAI
plgserieb . UMSETZUNGEN GEPLANT: . 3D0/GAME BOY UMSETZUNGEN GEPLANT, siresrersrssessronsuransunss KEINE
% - A Bm mmm EI S SCHWIERIGKEITSGRAD! .ovrersssersvasssrssen EINSTELLBAR SCHWIERIGKEITSGRAD: siinviirmasnisnarsvas EINSTELLBAR
¥ endmitd LEVELS: ENTFALLT . % M I=n die Bol BRI ] LEVELS! oomsiumsers ENTFALLT
MYM"SMQ#D‘MW Lo pe—e R Y Y _ "‘ %) BESONDERHEITEN: e DT. TEXTE/ BATTERIE
nimmt jedoch EAs Ausnahmetruppe.. . ,‘. CA. PREIS: KA | '-'_ CIR o TR caprES: KA.
mewungmmemidqt,._ % | MUSTER VON: LAGUNA | = - - — . MUSTER VON: svounsesusosssrsnssrssssssnnssss ELITE SYSTEMS
sein “’ﬁ d&'gﬁnmo"ﬂk und :' schischt { mitel ¢ oq Eser-.r + suned f schiecht Pomittel 3 ogut§sehe ] suped
der furiosen Sounduntermalung bleibt - l : : bt : : 3%y
“die perfekte Stduarung weiterhin das
“herausragendste Mérkmal. Hier haben

' Profis ein Saiei filr Pmbpmgram- _
miert, d'aﬁ-aueh m&" derq_ SNES e Kon-




Freelancer (Imagitec Design)

Freelancer (Imagitec Design)

| 25772
L

Chaos Agenda (Atari)

e

"4

Freelancer (Imagitec Design)

Das Double Speed-Laufwerk fiir Ataris 64 Bit-Maschine soll
zwar erst im September auf den Markt kommen, nichtsde-
stoweniger kiindigen Atari und ihre Third Party-Licensees
schon jetzt die ersten CD-only Games an. Battlemorph von
ATD z.B. soll mit Textures libersdt sein, Handelselemente
mit ins Spiel einbringen und noch komplexer als der Vorgan-

ger Cybermorph werden.

Titel
Battlechess
Battlemorph
Blue Lightning 2
Chaos Agenda
Creature Shock
Demolition Man
Dragon’s Lair
Freelancer
Legions Of The Undead RPG

Genre
Schach

FMV

Lobo Shoot’em Up
Adventure

Return To Zork
Space Ace
Vortex

FMV

Cybermorph 2
Shoot’em Up
Shoot’em Up
Shoot’em Up
Shoot’em Up

Shoot’em Up

Shoot’em Up

Hersteller
Interplay
Attention To Detail
Attention To Detail
Atari

Virgin Interactive/Argonaut
Virgin Interactive
Readysoft
Imagitec Design
Rebellion

Ocean

Activision
Readysoft
Argonaut

Modul-News: PaBt bloB auf, am diesjahrigen Mortal Monday
ist es durchaus im Bereich des Mdglichen, daB neben den
MD- und SN-Versionen von MK II auch eine JG-Umsetzung
erscheint. Virgin Interactive arbeitet wahrenddessen an Dra-
gon, Eclipse an einem 3D-Shoot’em Up im Battletech-Stil
(Arbeitstitel Iron Soldier) Interplay werkelt an Clayfighter,
Imagitec an Evolution Dino Dudes 2, Ocean an einem
Jump’n Run (Arbeitstitel Apeshit!), Syndicate sowie Theme
Park, und Rebellion an dem 3D-Dungeon RPG Legions Of
The Undead (24 Megs) sowie an Hammerhead, einem futuri-
stischen Flugsimulator. Als nachstes sollen fiir den Jaguar
Club Drive, Wolfenstein 3D und Alien Vs. Predator erschei-
nen (Mai), AVP sogar fiir das Lynx, im Juni folgt Ray Hall’s
Redline Racer (ehemals Checkered Flag I1) und Doom soll im
Juli kommen. Tiny Toon wurde erst mal verschoben, da Atari
mit dem Spiel iberhaupt nicht zufrieden war. Die grofBe
Softwarewelle von den Third-Party-Licensees kommt aller-
dings erst im Herbst auf uns zu.

X-Terminator 2

Es ist mittlerweile ja Ublich,
mit Codes flir unendlich Ener-
gie, unbegrenzte Waffenan-
zahl und dergleichen nutzliche
Dinge mehr dem armen Spie-
ler unter die Arme zu greifen.
Uber Flashpoint erscheint in

pheriegerat,

L= —— = e
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i genannt. Wie schon beim Acti-
i on Replay Pro habt Ihr mit i ren Farben.
i dem Teil die Moglichkeit, Co- :
i des in einem Menii einzugeben
i und damit an unendlich Ener-
i gie, etc. heranzukommen oder :
i aber auch selbst Codes fiir ein
i Spiel zu suchen. Der groBe
i Vorteil dabei ist, daB die Co- i
diesen Tagen ein neues Peri-
X-Terminator 2 i

des zu 100% kompatibel zum
Produkt von Dataflash sind,

: gleichzeitig
i Wenn da nur nicht das ledig-
: lich 1 - 4 Megs groBe Game-

: d.h. Thr kénnt die Action Re-
i play-Codes, wie sie bspw. in
i der Mega Fun stehen, auch
i hier einsetzen. Leider sind kei-
: nerlei Codes wie beim Game
: Mage fest eingebaut. Als zu-
i satzliche Features konnt Ihr
: noch eine Zeitlupenfunktion
: aufrufen sowie RGB-Import-
: module auf Eurem deutschen
i Super NES spielen (Muster
: von Flashpoint).

. Manga-Fanzine
i Die Anime Connection Of Ger-
i many aus Selters bietet allen

Manga-Freaks seit kurzem ein

i achtseitiges Fanzine an, um
: der Anime-Szene in Deutsch-
i land etwas auf die Springe zu
i helfen. Aus dem Inhalt: Ein
i kurzer Abri3 der momentan
i auf dem
i Videos und Realfilme samt
i Laufzeit und Preisangabe, so-
i wie Poster, T-Shirts, Pins und
i andere
i kel. Beziehen konnt Thr das
i Heft
i A.C.0.G. oder den gangigen
i Manga-Handlern.

Markt erhaltlichen

Merchandising-Arti-

kostenlos bei der

i Bezugsquelle:

i Anime Connection Of Germany
i Postfach 69

i 56239 Selters

. Super Game Boy

i Die Gerlichtekiiche hat ein En-
i de. Am 6. Juni erscheint in
i den USA ... der farbige Game
i Boy? Schén war’s, Nintendo
i setzt lieber auf das SNES und

beschert allen Jingern ein

i Modul mit integriertem Adap-
i ter (59 US$), damit Ihr (end-
i lich) Zelda 1V, Wario Land,
i Duck Tales 2... auch auf Eurer
i stationdren
i konnt, und das in vier wahlba-

Konsole spielen

Neuere Module

i wie Donkey Kong, das gleich-
i zeitig auf den Markt kommt,
i sollen

256 Farben
unterstutzen.

sogar

i play der Game Boy-Module
P ware...
)Revolution.

Evolution statt (CD-

:Gehort

+++ Capcon Japan
arbeitet an SKE=-Kon-
vertierungen von Gar-
goyle’ s Quest und Bio-
nic Commando.

+++ QSound sollte Iiir
Videospieler eigent-
lich nichts Feues mehr
sein. Nach Ecco und T2
fiirs liega CL oder den
Coin=op Super Streed
Fighter 2 soll nunauch
Ataris neue Kiste von
dem r#dumlicher klin-
genden Soundveriah=-
ren proiitieren. ZXin
Lizenzdeal mit QSound
macht’s méglich.

+++ las MPEG=1l lLiodul
(VideoCIsund FUV ) fiir
das 300 so0ll nun end-
lich im Sommexr in den
Staaten aui den Liarkt
kommen. Kostenpunkt:
249 Us$. Erste
geplante Titel: Road
Rash und ©Shockwave
(beide von Electronic
Arts ).

+++ Ilach Tengen wird
lidway die zweite Com=-
pany sein, die aul
Jaguar-Basis neue
Coin-ops entwickelt.
Erstes Projekt soll LK
III werden.

+++ Virgin Interac-
tive arbeitet aneiner
Umsetzung von Archer
llac Leans Billard-Hit
Jimmy White's Whirl-
wind Snooker Iiir D
sowie an Sensible
Goli.

+++ Die britische Com=-
pany Rare entwickelt
iiir Nintendos Project
Reality Killexr
Instinct, das Ende ' 94
in den GSpielhallen
erscheinen soll. Aui
der Sommex CES soll das
Spiel erstmals der
Oiifentlichkeit vor-
gestellt werden.

+++ Cega Japan arbei-
tet derzeit mit Hoch=-
druck an Shining Force
CL, das imJuli aui den
Markt kommt. Derzeit
ist leider noch nicht
einmal abzusehen,
wann Shining Force II
oifiziell in Deutsch-
land erscheint.




CHANMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

INEEL DT

Anpfiff fur die scharfste FuBballsi-
mulation vor der Weltmeisterschaft,
CHAMPIONS WORLD CLASS

SOCCER™. Von Sepp Maier fur
echt super befunden, hat CHAM-
PIONS WORLD CLASS SOCCER™
schon vor der WM den Titel ver-

dient.

AT i W . —

Denn flissige Animationen, tolle
Perspektiven und noch viele wei-
tere torverdéachtige Specials wer-
den aus Euch zukilinftige Bundes-
trainer machen. CHAMPIONS WORLD
CLASS SOCCER™ flr
Super Nintendo und
Mega Drive. Alles

andere sind nur

Eigentore.

\

Hu1) ' RIVE D

CHAMPIONS "

WORLD CLASS SOCCER™ —

LA il ~

CHAMPIONS

’ . ' AR EOSOCT
== WOHLD (.I.Ah.). SOCCER

N PAL VERSION S

e S —— S —— s T———

Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545

Champions World Class Soccer is a trademark of Acclaim Entertainment. TM & ® 1994 Acclaim Entertainment, Inc.
All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo Product Seals and other marks
designated as “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega and Mega Drive are trademarks of Sega
Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, ® & © 1994
Acclaim Entertainment. All rights reserved. — Die gezeigten Screen Shots stammen von der Super Nintendo™ Version.
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Erstes Bild
vom Saturn

Segas Saturn ist zwar noch

Zukunftsmusik, vor Ende ‘95 :

braucht Ihr erst gar nicht mit
der neuen 64 Bit-Maschine
rechnen (Technische Daten

s A T

Zuerst ist aber die Interims-
Losung Mega Drive 32 zu
Weihnachten fallig, dann ein
halbes Jahr spater vielleicht
der Mars, und dann geht’s erst
so richtig ab.

NEC FX

Wenig Neues gibt es von
NECs PC-Engine Nachfolger
zu vermelden. Nur soviel, der
Release-Termin wurde wieder
mal verschoben, um mit den
Neuen von Nintendo, Sony und
Sega Schritt halten zu kon-
nen. Technische Daten, soweit
bekannt: 32 Bit-RISC CPU
von NEC, Taktfrequenz 21.5
MHz, ein Double Speed CD-
Laufwerk, 2 MByte RAM und
eine Farbpalette von 16.7 Mil-
lionen Farben; aber das kénn-
te sich noch mal gewaltig an-
dern. Der Screenshot diirfte
allen PC-Engine-Fans bekannt
vorkommen:  Gunhed/Super

Star Soldier auf 32 Bit.

26 l2aA FUN

. EA bandelt
. mit THQ an

i Nachdem Electronic Arts den i
‘Q4er

Europa-Vertrieb ihrer
Produktline fiir das SNES an
Ocean abgegeben hat, wird
nun THQ FIFA Soccer (GB),

mal gutgeht? EA setzt indes

Europa gleichzeitig auf den
Markt kommen.

Auf der Sommer CES 95 in
Chicago soll Sonys Konsole
erstmals der Offentlichkeit
vorgestellt werden, im Sep-

tember ist es dann in Japan
und den USA soweit, als Euro-
pa-Release wird derzeit No-

vember ‘95 anvisiert. Sony

halt sich natirlich nach ———

wie vor bedeckt, die al-
lerersten Fremdanbieter
(Capcom, Namco,
Konami) sollten aller-
dings in Kurze die ersten |
Entwicklungssysteme be-
kommen, und Haus- und
Hoflieferant  Psygnosis
hat nattirlich auch schon |

. Psygnosis
. MD-News

Psygnosis arbeitet heimlich,
still und leise an einigen neuen

: Projekten fir Segas 16 Bitter,
: u.a.an dem neuen Jump’n Run
: Flink, das wieder mit Grafi-
: Jungle Strike (GG) und Urban
: Strike (SN, GB, GG) entwic- ;
: keln und vertreiben. Ob das i

korgien protzen soll. AuBer-
dem ist ein Sub Terrania-Clo-
ne unter dem Titel Rescue in

: der Mache; Reminiszenzen an
voll und ganz auf PC, MD und : das Original
3D0. Die Mega Drive-Variante
: von Urban Strike (Desert Stri-
i ke III) kommt nattirlich nach
i wie vor direkt von EA und soll

sieche Mega Fun 05/94), aber :

Lunar Rescue
sind nicht zu Ubersehen. Last

: but not least kommt noch ein
i Lemmings/Impossible
i on-Mix, der beim ersten An-
i im November in den USA und
das erste Bild wollen wir Euch i
natiirlich nicht vorenthalten. i

Missi-

spielen auf der ECTS-Messe

i schon mit butterweicher Ani-
i mation tberzeugen konnte.

Neo Geo-Modul-

nachschub

Endlich steigen weitere Third
Party-Licensees ins Neo Geo-
Geschaft ein. Nach Data Easts
Windjammers, Miracle Ad-
venture und Karnov’s Revenge
beschert uns Face Gururin, ei-
nen Tetris-Verschnitt (Juni),
Taito ein Volleyball-Spiel, von
SNK selbst kommt Super Si-
dekicks 2 (130 Megs, Mai),
World Heroes 2 Jet (187
Megs, Mai) und last but not
least das Jump’n Shoot Top
Hunter, ein Bionic Comman-
do-Clone mit vier Levels (110
Megs, Juni). Jetzt ist nur noch
die Frage, ob die Erscheinung-
stermine auch eingehalten
werden, denn bei SNK weil3
man nie so genau, wie man
dran ist.

Volleyball (Taito)

einige Titel in der Mache. Die
Screenshots stammen Ubri-
gens nicht von Sony-Entwick-
lergerdten, sondern von SGI-
Onyx Reality Engines, die auf
die PS-X (Arbeitstitel) runter-
konvertiert werden.

+++ Lie Cannon Fodder=-
sacher habenein neues
Scportspiel in der
Pipeline: censible
world 0i Soccer (SI,

+++ Square Soit veroi-
ifentlicht im Oktober
Final Tantasy III in
den USa (in Japan als

VI bekannt,, FF I1
(in Japan: FT T,bommt
ﬂltuam~¢ erst
AllAang 9

welse
B
A .

wurde
advanced
Froup
Leben
welche die
Company mit dem noti-
gen Know How I1iir die
interaktiven Cpiele
der Zukunit versorgen
erste

Videospielprojekt

der Gruppe wird die
Aliens Trilogy sein.
Ein genaues GStory-
board steht noch nicht

iest.

+++ 1991
Acclaims
Technolog)
bereits
geruien,

ins

soll., L85

Most

Wanted

Darauf wartet
die Redaktion

hted

1. Alien Vs. Predator (JG)
2. Stunt Race FX (SN)
3. Redline Racer (JG)




Videospiel-
Tauschborse in
Hamburg

DIE Gelegenheit, glinstig an

Falls Thr einen eigenen Stand

kommt Thr ndhere
Infos bei:

Michael Topfer
Tel.: 040/256053
Fax: 040/2513336

Hotel
MarsailerstraBe 2
burgs City statt.

in Ham-

NBA Jam
Tournament
Edition

. aber leider nicht fur eine -
Eurer 16 Bit-Konsolen, son- gs;gﬁguﬁmz

dern "nur" als Coin-op Auto- SilberburgstraBe 171

100 NBA-Spieler zur Aus- 70178 Stuttgart

wahl, mehr Statistiken, Aus- ! s
wechseln wahrend der Halb- : VoLe 01 I BDR0D

zeit moglich, tber 70 Power :

mat von Midway. Features:

i Ups/Geheime Dunks, drei bis
i hin zu finf Team Spieler, Tour-
i nament Modus sowie ein Su-
i perstar Team. Leider sind der-
: zeit bei Acclaim noch keine
Wave Games veranstaltet am i Videospielumsetzungen in
19. Juni eine Tauschbérse in i
Hamburg rund um Videospie- :
le; flr alle Spiele-Freaks wohl :

. Neuer RGB-

Modulnachschub zu kommen. :
. Adapter / SNES
aufziehen oder einfach nur als { Etliche
Besucher kommen wollt, be- | 4ep  japan-Titel verweigern
{ wegen
i hartndckig ihren Dienst auf
i den deutschen PAL-Geraten.
i Abhilfe schafft hier der neue
: European Games Convertor,

Das Tauschspektakel findet im i it dem u.a. die Importversio-

Plaza am Dammtor, . nen von Rock’n’Roll Racing,
: Mega Man X, Super Metroid,

: R-Type I1I und Claymates lau-

Planung.

US-Importmodule

einer RGB-Abfrage

fen, bei denen selbst Dataflas-
hs Action Replay Pro Mark
2 streikt. Ein Spiel lieB
sich jedoch nach wie

vor nicht knacken:
Actraiser 2 |auft

wegen RGB-Ab-

frage und Mode
7-Effekten nicht

auf dem deut-

schen SNES,

auch wenn es

anfangs, wie

beim AD-29 Ad-

apter, den

Anschein hat. Mit

dieser momentan
einzigen Einschran-

kung kann man jedoch
ohne weiteres leben, d.h.
der Adapter ist momentan
die erste Wahl fiir jeden Im-

: portfreak. Den deutschen Ver-
i trieb hat die Firma Order In
i Time (ibernommen.
i punkt: Moderate 39 DM.

Kosten-

Nie wieder
Kabelsalat

Augenschonend durch
ausreichenden Ab-
stand zum Fernseher

Slow-Motion und
TurboSchalter
fir mehr Power

Geringer
Stromverbrauch

Umschalthar fir ein
und zwei Spieler

“...Daverfever: Jau
...Slow Motion: Ja
...Ausstattung:  Sehr gut
...Fazit: Leicht zv handhabendes
Pad mit gutem
Steverkrevz...” (Mega Fun 3/94)

... fast so priizise wie das Orginal / \
von Nintendo" (Total 3/94) —~

"... funktionieren auch iiber eine Distanz

von mehreren Metern und miissen

nicht auf den Empfénger gerichtet sein..."
(Maniac 5/94)

Import und Distribution:
AB Union Electronic Handels Gmt
Lerchenstrasse 5
D-80995 Miinchen
Tel.: 089/357 130-39
Fax: 089/357 130-99

++. im Gegensatz zv vielen anderen draht-
losen Pads kommt es zudem mit lediglich
2 Batterien aus..." (Total 3/94)

“... die Pads selbst sind ergonomisch und
schick zugleich..." (Manioc 5/94)
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King Of The
Dragons

Final Fight ganz anders: Im Golden Axe-
Stil habt Ihr es mit allerlei Fantasy-Ge-

schopfen zu tun

ie sollte es bei solchen
Spielen anders sein hat
wieder mal eine Armee

finsterer Gesellen ein friedli-
ches Land Uberfallen und alles
dem Erdboden gleichgemacht.
Eine mutige Gruppe aus flinf
Abenteurern wagt sich in den
Kampf gegen die bosen Scher-
gen, wobei unsere Helden
nattrlich unterschiedliche
Eigenschaften besitzen. So ist

In der Schatztruhe lauern auch mal
todliche Fallen

z.B. der Kampfer ein Typ, der
es zwar versteht mit seinem
Schwert umzugehen, dafiir
aber wenig Ahnung von Magie
hat. Damit Ihr den immer
starker werdenden Gegnern
Stand halten konnt, habt Ihr
die Maglichkeit durch das
Einsammeln von Erfahrungs-
punkten in Form von Juwelen
oder Goldsacken in Erfah-
rungsstufen aufzusteigen. Der

erste Eindruck von dem Spiel
ist sehr gut, da Capcom bei
der abwechslungsreichen Gra-
fik und der tollen Hinter-
grundmusik wieder mal
demonstriert, was sie S0
r3 TECi]

e

D_er Zwerg ist der kraftigste kimpfer

o s ey i

2-Player-Modus

draufhaben. Schon anzusehen
sind auch die flinf verschie-
denen Zauberspriiche der Hel-
den, flir die Ihr jedoch etwas
von Eurer Lebensenergie ein-
buBt. (Markus)

Zu zwelt kampft es sich wesentlich leichter. Auf eine gute Kombination der Kampfer sollte aber geachtet werden!

P o
28 nlEaA FUN

Fighter: besonders gut mit
Schwert, Magie beherrscht er
nicht so gut

Wizard: schlechter Kampfer,
dafiir aber besonders gut mit
Magie

Cleric: durchschnittlich guter
Kampfer; steigt am schnelisten
in den Stufen

Elf: solite nur im Fernkampf
eingesetzt werden, da er sonst
keine Chance hat

1 ‘;I.l \-
Dwarf: kraftiger Troll, steigt
langsam in den Stufen




FREVIEW SUFER NINTENDU

Radical Rex

Wer sagt denn, daB der Tyrannus Saurus
Rexus immer der Bosewicht sein muB!?

R R I R e rov e 5 s0nssdsnanpisontssasnaonsenanadanses SUPER NINTENDO
B S T PR b L) iy uoiussasnsnsh os apesaibasstesssanrtdhossnbonanars ACTIVISION
DATEMTRAGERE ooriiiiiiisiisnsisesnniossinisons 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ..ooocvviviariiiniinccnirnneneaenens JULI/AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: .........c...... MEGA DRIVE/MEGA CD I1
JARI L R T T e e S R KEINE

ner Vorliebe flr Skate- unter Euch dieses kleine Reptil dul Baby T-Rex her. Bei der sige Turns. Streckenweise hat
boards vor allem wen- vielleicht schon vom GB-Mo- SNES-Version Radical Rex das Spiel in dieser Phase
blieb Activision dem hiipflasti- sogar das Temperament von

% i gen Spielprinzip treu und Sonic, was natiirlich als Kom-
0s 10 ik spendierte dem schnuckeligen pliment anzusehen ist. Da
¢ DA Dino sogar ein paar neue auch die Grafik einen prachti-

: Fahigkeiten wie einen ausbau- gen Eindruck hinterlie, darf
: baren  Feuerstrahl, einen man auf die fertige Version
& Superschrei, mit dem er simt-  nur gespannt sein. (UIf)
liche Gegner vom Screen weg-
brillen kann (nur
begrenzt verflighar),
sowie einen akrobati-
schen Jumping Sidekick.
Natlrlich spielt auch das
Skateboard wieder eine
wichtige Rolle. Mit dem
Stick Holz dist Radical
Rex durch die Levels und

Auch an der Liane macht UIf (Radical Rex) eine sportliche Figur vollfiihrt dabe waghal-

m lein, siB und dank sei- dig, so kennen einige Zocker Heifler Atem gegen unangenehme Widersacher

Sonic laft griiRen!

Das heiBeste neue Trainermodul fiir SNES

mit eingebautem Konverter auch flighni jap. / amerik. Spielemodule
™ [

BV, _l\/' e N ‘

Einstieg in
jede Spielstufe

Mehr Kraft"lNVlNCIB =l AS

und Energie
Maximale
Waffenausriistung

- | £ _ Unendliche
ko eSS A REFY G Ty I | Lebensenergie
ﬁﬁﬂnﬁﬁ Buch dn Camebiget it : g L Verdffentlich
v ik s it !(em langwieriges der neueste
augeben, ind im GameMage bereits 300 Schun- . Eingeben der Codes Codes

codes integriert.” (Maniac Februar 94
wDer Vorteil ist, daB Ihr auch excellente Codes zur

Verfiigung habt, die ... nur sehr schwer zu finden
sind.” (VideoGames, Sonderheft 3)

100 Euro-Spiele eingebaut!

Codes/Cheats fiir 150 am./jap. und ,"’ in diesem He
Einstecken und anfangen!

GameMage ist nicht entwickelt
wird nicht hergestelit und nicht
vertrieben durch Nintendo Inc.

Erhaltlich im Fachhandel und in gutsortierten Warenhiusern

unter anderem bei:

Europa Import und Fachhandelsdistribution: Y Crad 2207 o7 P
AB Union Electronic Handels GmbH.Tel.: 089/357 130-39 « Fax: 0 89/357 130-99 (552 )
Warenhausdistribution: Vanselow Electronic. Fax: 0 23 51/7 93 98 i i Sl i ko il »
Hersteller: Alfadata Computer Technic Corp. Fax: 0 08 86/2/7 88 57 91 . Bohom + il + Nowminsir + ishery  Wsmare Sk + Magiebory



PREVIEW SNES / MD

Star Trek

The Next Generation

Jetzt geht die Enterprise auch auf Video-
spielkonsolen auf Entdeckungsreise

SYSTEM:
HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:

SUPER NINTENDO/MEGA DRIVE
................... MICROPROSE/SPECTRUM HOLOBYTE

...................................... AUGUST
............................................. 3D0

8 MBIT-MODUL USA

BATTERIE/PASSWORT

BESONDERHEITEN:
as Weltall, unendliche
E Weiten..., Worte, die
wohl fast jeder schon
einmal im Fernsehen gehort
haben dirfte. Fast 30 Jahre
lang beamen sich die zwei
Enterprise-Besatzungen, eine
unter dem legendaren Captain
Kirk, die andere unter dem
zuriickhaltenderen Picard
schon durch die Filmgeschich-
te, jetzt bedachte Microprose
die Trekkies mit Modulen
sowohl flir das MD als auch
fur das SNES, die Picard und
Co. zum Leben erwecken sol-
len. Die Handlung der Spiele
unterteilt sich in mehrere Epi-
soden, die nahtlos ineinander
ubergehen. Fast immer
beginnt ein Abschnitt mit
einer Raumschlacht oder
zumindest einer Konfrontation
mit den Romulanern, dem ein-
zigen echten Feind der Konfo-

deration; danach erhaltet Ihr
die Koordinaten eines Plane-
ten, den es dann mit Warp-Ge-
schwindigkeit anzufliegen gilt.
Dort angekommen mufBt Ihr
ein AuBenteam zusammenstel-
len, das auf die Oberflache des
Himmelskdrpers gebeamt
wird und verschiedene Aufga-
ben zu erfiillen hat. So miBt
[hr zuerst nur eine relativ sim-
ple Mission bestreiten, in der
[hr eine Forscherin vor einem
Romulaner-Angriff retten
sollt, spater aber geht es dann
richtig zur Sache. Ein kurz
vor der Detonation stehendes,
hilflos im Weltall treibendes
Raumschiff kénnt Ihr nur vor
der drohenden Vernichtung
bewahren, indem Ihr den
Computer wieder repariert; in
einer anderen Mission gilt es
zu einem epidemieverseuchten
Planeten Medikamente zu

Die Mega Drive-Crew

_——
3

> |

¥

Aus diesen Charaktoren konnt lhr
Euch eln Aufenteam
rusammenstellen

-*1:1'_1'-"‘1 BN -LLUGC FIoBasE

Phasern was das Zeug halt

ey S ST
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Die SNES - Crew

)

I'

Los
" EE=

Die SNES Enter-
prise ist mit
ithrem MD-Pe-
dant nahezu
identisch

i

|
Die Briicke | .
der Enterprise

bringen, wiederum spater
muBt Thr Minenarbeiter vor
Aliens beschiitzen, die in den
Minenschachten nach Nah-
rung suchen. Die ersten Ein-
driicke des Spiels wahren sehr
positiv, die Stimmung der
Next Generation-Serie wird
von beiden Modulen sehr gut
eingefangen, wobei bei der
MD-Version beim Sound klare
Abstriche gemacht werden

mussen, daflr ist die Grafik
auf Segas 16 Bitter einen
Deut besser. Der Levelaufbau
der zwei Versionen unterschei-
det sich leicht, die Hinter-
grundstory ist jedoch absolut
identisch. Beiden Spielen
wurde ein  Speicheroption
spendiert, so dirfen wir uns
alles in allem sicherlich auf
lange Star Trek-Abende freu-
en. (Julian)

Feindschiff voraus!

Uuuuuuund... beamen!




[n Zusammenarbeit mit Cinemabilia verlosen wir jede Menge Merchandising-Artikel
rund um Star Trek The Next Generation, angefangen bei bei VHS PAL-Videos mit je-
weils zwei kompletten Folgen, Dolby Surround codiert und in Original englischer
Sprache, lber Poster, T-Shirts, Starfotos, bis hin zu Fan-Biichern.

Cinemabilia hat sich lbrigens auf alles rund um Kinofilme spezialisiert, d.h. Trek-
kies sollten dort auch bei der Suche nach Modellbausatzen, Drehblichern, Sound-
tracks, Zinnfiguren und dergleichen mehr fiindig werden.

DEEP SPACE
LOGBUCH

Von Mark A. Aitman & Edward Gross

Bezugsquelle:
Cinemabhilia
Postfach 106551
28065 Bremen
Telefon 0421/174900

Kyr. 7 725
I177<a%

THE [TEXT GENERATION

------

Fur alteingesessene Trekkies sollten unse-
re drei Fragen die leichtesten Hiirden
sein, um an einen der Preise zu kommen.

1. Von welchem Crewmitglied stammt
der Ausdruck "Live long and prosper"?

2. Wie heiBBt Captain Kirk mit heiden
Vornamen?

3. Welches alte Crewmitglied ist in
den Next Generation-Folgen iiherhaupt
nicht gealtert?

Schickt die Antworten bis spatestens 1. Juni an
Redaktion Mega Fun
Star Trek
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg
Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitar-

beiter und Angehérige des Verlages sind von der Teil-
nanme ausgeschlossen.

- anemark dir A0,
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MEGA FUN Sonderheft 1/94
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m Die besten Spielein e i n e m Heft.
Alle Spiele, die in keiner Spielesammlung fehlen dtirfen.

m fur alle Zocker:
ultimativ, umfassend, unverzichtbar!

m Im Test: FIFA Intemational Soccer, Landstalker,
NHL Hockey '94, Starwing, Streetfighter 2 Turbo, Super
Mario Allstars, Super Mario Kart, Super Mario World,
Super Metroid, Zelda Ill.

®m AuBerdem:
Hintergrundberichte, Action-Replay Codes...

M ...sowie:
Kartenmaterial und Komplettidsungen.

%9 80



Sega Strategie 87%

Shining Force

Mega Drive (Mega Fun 09/93 S. 76)

Eine packende Story und grafisch aufwendige
Kampfsequenzen sorgen fiir nachtelange
Spielesessions.

Working Designs/Game Arts Rollenspiel 87%

Lunar The Silver Star

Mega CD II (Mega Fun 02/94 S. 4 NEU

Dichte Atmosphére, herrlich unkomplizierte
Steuerung, sehr komplex, taktisch gut aus-
getiifteltes Kampfsystem, Lunar spielt die
deutsche RPG-Konkurrenz locker an die
Wand. Wann kommt Eternal Blue?

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Mega Fun 02/94 S. 42)

[sometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphare und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmoglichkeiten, sehr variables
Spielen mdglich.

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Mega Fun 04/94 S. 134)

Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt Maf-
stabe.

-

=
EMNERG
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Nintendo Jump'n Shoot 90%

Super Metroid

Super Nintendo (Mega Fun 06/94 Seite 32)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man (ber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario
Kart

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 82)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemaBiges Fahr-Feeling.

friving Hongz

’1\.

m

o l‘ﬂph !:h.l“;: Urivar

Electronic Arts Golf 88%

PGA Europ. Tour
Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)
Unspektakuldr, dafiir aber spielerisch aus-

getliftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkbar realistisch, perfekte Steuerung.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL '94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Football in Vollendung: Flinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und Uberragende Spielbarkeit katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Nintendo Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo (Mega Fun 10/93 S. 80)

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16
MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Mega Fun 01/94 S. 38)
Mega CDII (Mega Fun 04/94 S. 104)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
besset.

Electronic Arts FuBball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Mega Fun 06/94 S. 22)
Mega Drive (Mega Fun 12/93 S. 44)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets tbersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Capcom Beat’em Up 93%

Street Fighter 2’

Special Edition/Turbo Edition

Mega Drive (11/93 S. 84)
Super Nintendo (10/93 S. 76)

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endglltig vorbei: Alle vier
GroBmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special Moves. Einfach
perfekt!

Namco Denkspiel 87%

Cosmo Gang
The Puzzle

Super Nintendo (Mega Fun 06/93 S. 90)

Geniale Weiterentwicklung der Tetris-Idee.
Schnell und spannend. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus gnadenlos gut.

Nintendo/Sculptured Softw. Basketball 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

Acclaim/Iguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

\
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Final Fight 2

Von wegen eingestaubter Oldie, Final Fight
2 hat selbst ein Jahr nach dem Japan-Re-
lease noch eine Daseinsherechtigung fiir

den deutschen Markt
ast zeitgleich mit der
Veroffentlichung des SN

E in Japan erschien im
Dezember ‘90 Final Fight.
Trotz des gelegentlich auftre-
tenden Flackerns und des feh-
lenden  Zwei-Spieler-Modus
wufB3te Capcoms SN-Debut mit
vorbildlicher Spielbarkeit und
harschem Schwierigkeitsgrad
zu beeindrucken. Beim
Update Final Fight Guy (Marz
‘92) waren endlich alle drei
Charaktere des Coin-ops ver-
treten und technisch gab es
auch nichts mehr zu beman-
geln. Leider war die Auflage
dieses zeitlosen Priigelklassi-
kers in Japan limitiert und
wird heute auf dem
Gebrauchtmarkt zu Hochst-
preisen gehandelt. Im Mai ‘93
kam schlieBlich Teil No. 2.
Zur Story: Cody, Haggar und
Guy haben zwar Metro City
von der Mad Gang gesdubert,
aber heimlich, still und leise
rusten sie zum Gegenschlag.
Es sieht jedoch ganz so aus,
als ob Haggar diesmal ganz
auf sich allein gestellt ist,
denn seine beiden ehemaligen
Weggefahrten sind unpaBlich.
Carlos und Maki sind aber

Philipp: Endlich

kommen  auch
die  deutschen
Fans von Side-
Scrolling-
Beat’em Ups in
den GenuB von
Final Fight 2.
GenuB deswegen, weil Final
Fight 2 iiber geniigend Plus-
punkte verfliigt, um aus dem
Mittelfeld herauszuragen. Die
groBen Sprites, der gute
Soundtrack, die abwechslungs-
reichen  Hintergrundgrafiken
(ja, Martin, mir gefallen sie!)
und der hieb- und stichfeste
Two-Player-Simultaneous-
Mode sprechen fiir sich. Uber-
haupt weil die gesamte Pla-
yability heute noch genauso zu
iberzeugen, wie vor knapp
einem Jahr. Bei der Vielfalt der
Gegner ist sicherlich nicht das
Optimum geboten, zumindest
im Vergleich zu neueren Modu-
len des Genres. Im Hinblick
darauf, daB in Deutschland eine
absolute Ebbe herrscht, was
Spiele wie Final Fight 2
angeht, ist der Kauf mit Sicher-

heit keine Fehlinvestition.

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler

gerne bereit, in die Bresche zu
springen. Fans des Originals
werden einige alte Bekannte
wiederfinden, Chun Li treibt
sich auch herum, neu ist im

Grunde nur der Zwei-Spieler-
Modus.

P OF Quy
LATME HARD T1) DME

ITH TOURMANME M

Profil: Maki

Martin: It's not
a trick, it's a
Capcom Game.
Schon war’s,
Final Fight 2 hat
meiner Meinung
nach mittlerweile
etwas von seinem
altehrwiirdigen Glanz eingebiiBt.
Im Mai 93 mag dieses 10
Megs-Game zwar sehr gut gewe-
sen sein, der Zahn der Zeit ist
aber selbst an Capcom nicht
spurlos voriibergegangen, denn
der Markt ist mittlerweile sehr
uberlaufen was Priigelspiele
betrifft, die immer ofter mit 16
Megs aufwarts protzen, um den
Spieler mit  Grafik- und
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Soundorgien bei Laune zu hal-
ten. Final Fight 2 halt mit tradi-
tionellen Werten, d.h. einem aus-
gereiftem Gameplay dagegen.
Selbst im Two-Player-Mode geht
das SN nicht in die Knie, eine
reife Programmierleistung bei
lediglich 10 Megs. Dafiir
muBten bei Animation, Hinter-
grundgrafik und Gegnervielfalt
deutliche Abstriche gemacht
werden, aber beides ist wohl aus
Speichermangel nicht machbar.
Final Fight 2 hdngt einfach der
Oldie-Charakter = nach  und
gehdrt, nach der Guy-Version,
nach wie vor zum Besten was
das SN an klassischen Beat’em
Ups vorzuweisen hat.

Py 1L W (8} } [}

ARRL Oy MIVAMDIN
;‘\ A0 IV b
- f Y 1i5im7Y L5} =

1 ME 143007 1 ahlil |

Level Bosses Non Stop

HEZ250 0"

Boss 1: Won Won

I I

T1L
111
111

Eine der Steuerungen: Der Zwei-Spieler-Modus

Boss 5: Rolent

HERSTELLER: . St ity CAPCOM
DATENTRAGER: wvivesrsessesers 10 MBIT-MODUL DEUTSCH
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LEVELS: b
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“ T SUPER NINTENDU

Samus Is Back In Business
And Business Is Booming

amus

hatte
gerade
mit  Mother
Brain, dem Erzfeind
aller menschlichen Zivili-
sation abgerechnet und
beinahe alle Metroids ausge-
rottet, als sie auf diese letzte
schicksalhafte Larve stieB3. Da
sie nicht mehr von Samus’
Seite wich, beschloB sie die
Larve mit sich zu nehmen und
den Wissenschaftlern zur
Untersuchung zu (ibergeben.
Die  Testergebnisse waren
liberraschend: Metroids besit-
zen Energien, die fir den
Menschen nutzbar gemacht
werden konnen. Damit war die
Sache fiir Samus gelaufen und
sie konnte sich wieder auf ihre
normale Tatigkeit als Bounty
Hunter kon-

zentrieren.
Sie war
jedoch  noch
nicht einmal
bis zum nach-
sten Asteroiden-
feld gekom-
men, da

Markus: Wie
sollte es anders
sein! Wie Pho-
nix aus der
Asche  kommt
Metroid zu 16
Bit. Schon auf
dem NES war
Metroid ein absolutes Ham-
merspiel.  Selbstverstandlich
liegt nichts ndher als noch ein-
mal alles aufzupeppen und
deutlich komplexer zu machen,
und das ist Nintendo wahrlich
gelungen. Eine einwandfreie
Steuerung und  optimales
Gameplay tragen zum Spiel-
spal3 ebensoviel bei wie eine
Unmenge an Extras und Son-
derwaffen, die Ihr im Laufe des
Spiels ergattern konnt. Schade
nut, daB Nintendo die Grafik
nicht so aufwendig gestaltet
hat, was aber durch den riesi-
gen Umfang gerechtfertigt
wird; trotzdem hat dieses 24
Megs-Modul optisch einiges zu
bieten, sei es von der Aufma-
chung der Obermotze her bis
hin zu den Extrawaffen. Auf-
grund der hohen Motivation
und der einwandfreien Spiel-
barkeit kann ich Euch dieses
Modul nur allerwarmstens
empfehlen.

34 MEGA FUN
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Jump’n Shoot / 1 Spieler

erhielt sie schon einen Notruf
von der eben verlassenen
Raumstation. Genau hier
steigt Thr in die Story ein: Der
erste Level ist quasi noch
Bestandteil des Intros. Ihr
durchforstet die Raumstation
auf der Suche nach der Larve
als plotzlich... Moment, wir
wollen Euch ja nicht den SpaB
am Modul verderben, gelle!
Schauplatz des gesamten
Spiels ist der Planet Zebes,
der in sechs unterschiedlich
schwere und komplexe Levels
unterteilt ist, die von Euch alle
mehrmals besucht werden
missen, wenn Thr alle Extras
finden wollt. Samus’
Grundausristung gibt sich
sehr bescheiden, sie verfligt
lediglich (iber einen lausigen
SchuB, eine schwache Rustung
und eine niedrige Sprunghdhe.
Schon nach kurzer Zeit erhalt
sie das erste Extra, den Mor-
phing Ball; damit wird es
moglich, sich zu einer Kugel
zusammenzurollen und so an
Stellen zu gelangen, die vor-
her  unerreichbar  waren.
Spater kommen  Missiles,
Bombs, bessere  Schisse,
robustere  Rlstungen  und
erhohte Sprungfahigkeit dazu.
Besonders nitzlich ist auch
der Rontgenblick. Mit ihm
konnt Ihr versteckte Durch-
gange klar erkennen oder
Symbole flir Power Bomb,
Super Missile oder Speed
Buster. Wenn Ihr dann die ent-
prechenden Extras verwendet,
ist der Weg zum Geheimraum
offen. Spezielle Aufmerksam-
keit verdienen auch die vier
groBen Endgegner: In Crate-
ria ist irgendwo ein Raum, in
dem Ihr alle vier zu einer Sta-
tue zusammengebastelt seht;
besiegt Ihr einen, wird ein Teil
der Statue grau, besiegt Ihr
alle, verschwindet die Statue
und macht Euch den Weg zum
letzten Level frei.

AR L0 LA

T L ’
SO0 RisTaRT Bloance:

Automapping darf nicht fehlen

- ‘f
T . k 2
- | -
| .
- ‘ L 1 .
Normaler Charge Schufd Beam Charge Schuff
I
- $ - . o S
» | -8 -
Normaler Ice Schuff Beam Ice Schuf
-y
- - - ‘-
- k4
- - -
Normaler Wave Schuf Beam Wave Schuf
|
- | am—_a— | -
4 4
-. - L o --' -
* ¥
." L — -
Normaler Spazer Schuf8 Beam Spazer Schuf§
-|.I" 4
¥ k 4
- -

Normalar_ Plasma Schuf8

Beam Plasma Schuff

-------

Normal Suite

Normaler Plasma Schuf§

= s

*‘:-s;

ii..

Varia Suite

L
;_. M.

h-'
e

Beam Plasma Schuff

& &
L
3

Gravity Suite




cen-ARE®
-— =

LT

y o S
it b 1L

= W -

- -

.“'i ¥
«-.-...i'-;iitn —

So sieht es aus, wenn Ihr voll

ausgeriistet seid

| ::.:.:';;:-.-I § 1 5 . .

il e

------

Spezielle Extras

=

.'
%
-
-

P -
¥~

Philipp: Es kom-
men nicht oft

Spiele von Nin-
tendo (ich spreche

von richtigen In

House-Produktio-

nen und nicht von

eingekauften

Titeln wie Plok oder World Lea-
gue Basketball), wenn allerdings
welche erscheinen, dann sind sie
von fantastischer  Qualitat,
genau wie Super Metroid. Der
Marktfiihrer peppte die etwas
angestaubte Samus dermaBen
auf, daB wir nicht umhin kénnen
ihr den wohlverdienten Refe-
renztitel zu verleihen, denn was
in diesem 24 MBit-Modul allein
an Ideen steckt, ist schier
unglaublich (bereits der Ront-
genblick fiir sich hétte einen
Innovationspreis verdient). Wie
wir das von Nintendo gewohnt
sind, ist der Umfang des Mei-
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sterstiicks von enormer GroBe,
es existieren mindestens genauso
viele Geheimgdnge wie vorgege-
bene Wege. An nahezu jeder
Ecke gibt es etwas auszukund-
schaften und zu entdecken. Bis
das Spiel véllig durchgezockt ist,
vergehen rund zehn Stunden (!)
reine Spielzeit, fiir ein Jump’n
Shoot ist das absoluter Rekord.
Sicherlich werden manche die
Grafik bemangeln und das mit
Recht, doch hat meiner Meinung
nach Nintendo als eine der weni-
gen Firmen erkannt, worum es
wirklich geht: Was in erster
Linie zahlt ist eine tadellose
Spielbarkeit, gepaart mit einem
intelligenten Leveldesign und
wirklich neuen Ideen. Genau in
diesen drei Sparten weiB Super
Metroid gehdrig zu punkten, was
auf lange Sicht wesentlich mehr
Wert ist als eine schéne Verpak-
kung.

Die wichtigsten Extras findet Ihr in den Handen solcher
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Haltet Euch an das was Euch die

kleinen Aufierirdischen vormachen!

Die ﬁéhre rechts oben solltet Ihr
Euch genauer ansehen!

Statuen

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
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TEST SUPER NINTENDO

Alle Tiere auf einen Blick

Claymates

Letzten Monat noch im Preview, jetzt schon

auf der Test-Biihne...
layton hat ein echtes
Problem: Sein Vater

E wurde entfiihrt und er
selbst in einen Knetklumpen
verwandelt (... und ich dachte,
ich hatte einen schlechten Tag
gehabt!). Der einzige Ausweg
aus dieser aulierst prekaren
Situation ist ihn zu retten.
Doch bis dahin gilt es jede

Menge tierische Levels zu
bestehen. Der Vorzug von

o
4"}‘

Markus: Witzig

ist das neue
Knetspiel  aus
dem Hause
Interplay alle-

mal, da die Idee
mit den fiinf ver-
schiedenen Tie-
ren gut gelungen ist und auch
eine gewisse Portion innovati-
ver Elemente vorhanden sind.
Die Kombination von Jump’n
Run-Elementen mit Tiiftel-Sze-
nen ist meiner Meinung nach
sogar recht amiisant, so daB
das Spiel auf Dauer nicht so
monoton wirkt. Bei Grafik und
Sound haben die Programmie-
rer zwar durchaus etwas
Ordentliches auf die Beine
gestellt, doch nach langerer
Spielzeit... Naja. AuBerdem ist
der Schwierigkeitsgrad nicht
allzu hoch angesetzt. Doch
trotz alledem ist Claymates ein
lustiges Jump’n Run, das man
mal so zwischendurch zocken

kann.
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Jump’n Run /1 Spieler

Claytons momentaner Gestalt
besteht jedoch darin, daB es
ihm maoglich ist sich in fiinf
verschiedene Tiere zu verwan-
deln, von denen jedes
bestimmte Vorzilige besitzt (so
kann der Kater z.B die Wande
hochlaufen). Dadurch kommt

[hr an besonders schwierigen

i ‘ , ‘n

1i.|,nluilhua.illil.ljl|j

144

Diesen Baum sollst Du erklimmen
des Diamanten Gliick zu erringen!

Philipp: Der
Eindruck  vom
Preview hat sich
bei langerem
Spielen voll
bestatigt: Clay-

mates ist ein

typischer Vertre-
ter der Gattung Auf-den-ersten-

Blick-ganz-nett-auf-Dauer-

Gahn. An der knuddeligen Knet-
grafik hat man sich relativ rasch
sattgesehen und wirkt der Sound
beim ersten Spielen noch unter-

haltsam  und  auflockernd,

Stellen weiter. AuBerdem soll-
tet Thr mdglichst viele Dia-
manten aufsammeln,

Statt Streets Of Philadelphia, Streets

Of Clay!

damit

beginnt er spatestens beim drit-
ten Anlauf Gefiihle zu erzeugen,
die sich sehr negativ auf den
intakten Zustand Eures Super
Nintendos auswirken konnten.
Uber die GroBe oder den Aufbau
der Levels gibt es allerdings gen-
ausowenig etwas zu meckern wie
man sich unterstehen kénnte, die
Idee mit den verschiedenen Vie-
cherln zu kritisieren. Insgesamt
bleibt ein solides Jump'n Run,
das irgendwie einen faden Beige-
schmack nicht verleugnen kann.

Ihr am Ende eines Levels in
ein Bonusspiel gelangt.

Dies ist eine der besagten
Bonusstages, in die lhr mit geniigend

Diamanten gelangt
HERSTELLER: INTERPLAY
DATENTRAGER! ruseciintosssessissionss 16 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: uurscasessinsnassrscssses MALJUNI
UMSETZUNGEN BEPLANT: suuecersissnsareess MEGA DRIVE
SCHWIERIGKEITSORAD! suussssasinsssisssisissrssrss LEICHT
LEVELS: 'N PAAR
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: K.A.
MUSTER VON: FLASHPOINT
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TEST SUPER NINTENDO

Extras, die Euch bei Super Pang das Leben leichter machen:

_ | [
Essen Doppel Sanduhr Maschinen- Uhr
Harpune gewehr

For

Leuchtende
Blasen

Oranger
Stern

Schild Bonusleben  Dynamit

Uhr

Super Pang

Capcoms Coin-op Klassiker kommt zu deut-

schen Ehren
SUPER NINTENDO
Geschicklichkeit / 1 Spieler _

1990 nahm das Schicksal sei-
nen Lauf. Capcoms Super
Pang kam in die Spielhallen.
Im August ‘92 folgte in Japan  zung, eine PC-Engine-Version
eine Super Nintendo-Umset- unter dem Titel Pomping

Martin:  Super
Pang bekehrt die
letzten Spielemuf-
fel. Der Automat
hat zwar schon
vier Jahre auf
dem Buckel, aber
was soll’s, Cap-
coms Oldie (des Monats?) kann
nach wie vor durch das denkbar
unkomplizierte Spielprinzip und
die ausgereiften Extras (im Tour
Mode) iiberzeugen. Warum die
Street Fighter-Macher nicht an

den Zwei-Spieler-Modus des
Coin-op Originals gedacht und
nicht etwas mehr Levels einge-
baut haben, wird wohl fiir immer
ein Ratsel bleiben. So jedenfalls
bietet Super Pang deutlich zu
wenig, um auf Dauer zu motivie-
ren. Dafiir ist es einfach im Tour
Mode zu kurz und im Panic
Mode, der zwar mit 99 Levels
protzt, kommt zu wenig Neues.
Fans des Automaten brauchen’s
trotzdem.

>
~

World bzw. Buster Bros. lieB
auch nicht lange auf sich war-
ten. Doch worum geht es letz-
tendlich in Pang? Aus vollig
unerfindlichen Grinden (iber-
fallen Blasen unsere friedliche
Welt. Mit Harpunen und der-
lei Extras mehr macht Ihr
Euch auf den Weg, den Inva-
soren Saures zu geben. Leider
steckt die Ticke aber im
Detail. Einmal abgeschossen
verschwinden die Blasen nicht

(Tour Mode) bzw. die Blasen
werden schneller und groBer
(Panic Mode).

Smart Bomb in Action (Panic Mode)

ganz, sondern teilen sich und q.:ns'e !R. e Iwclw
teilen sich... Habt Thr alle | oaeurpicer "oomm.8 MBIMODUL DEUTSCH
abgerdumt kommt Ihr in den ERSCHEINUNGSTERMING svivsisisssassisnrmsssssisnssssses MAT
a UMSETZUNGEN BEPLANT suivcsssisasesssssssiniansss KEINE
nachsten Level | e e
auf Eurer |ieves: TOUR 40/PANIC 99
BESONDERHEITEN: KEINE
Welttournee i 129, o
MUSTER VON: CAPCOM
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Der heiRe Draht

O.l.T.

Mega Drive Super Nes
Brutal us 129,90 All Japan WWF3 ip 199,90
Fatal Fury Il jp 139,90 Bastard jp 139,90
F-15 1l dt 119,90 Battle Master ip 139,90
Landstalker dt 129,90 Bomberman 94 jp 199,90
Mega Turrican us 99,90 Choplifter Il us 97,90
NBA Action us 109,90 Dead Dance jp 60,00
NBA Jam dt 119,90 Desert Fighters dt 139,90
NHL Hockey 94 dt 99,90 Dragon Ball Z Il jp 139,90
PGA European Tour us 109,90 Eye of the Beholders us 139,90
Pirates Darkwater us 129,90 Fatal Fury Il us 139,90
Sonic lll dt 129,90 Fifa Soccer dt 109,90
Street of Range lil ip 129,90 Fighters History jp 179,90
Shadowrun us 119,90 Final Fight Il ip 60,00
Super Spark ip 129,90 FX Stunt Race us 139,90
Sylvester & Tweety us 129,90 Human GP Il Jjp 159,90
Time Killers us 119,90 King of Dragon us 134,90
Virtual Racing jp 159,90 Legend us 129,90
World Hero jp 129.90 Lufia us 129,90
Mega Man X us 119,90
Mystical Ninja Il jp 169,90
MEGA CD Nigel Mansell &t 119,90
gel Mansell’s 119,
Battle Corps U 133'33 Ninja Warriors jp 99,90
[B):l‘:?:ﬁﬂzard 3: 129'90 Pirates Darkwater us 134,90
Royal Rumble dt 84,90
Eye of Beholder us 119,90 R-T m dt 12990
Formula One ip 169.90 % yp: f 12990
Heimdall us 129,90 L e aaste
Kelo Flying Ip 169,90 Super Metroid us 139,90
Mortal Kombat dt 129,90 Wizard V us 134'90
Rebel Assauit us 129,90 Wolfenstein 3D dt 119,90
Soulstar dt 129,90 World Cup Striker dt 119,90
Switch jp 159,80 World Heros I jp 169,90

Order In Time

3DO NEO-GEO

Demolition Man 139,90 Art of Fighting Il 389,90
John Madden 119,90 Miracel Adv. 329,90
Mega Race 119,90 Samural Showdown 369,90
Microcosm 119,90 Top Hunter 389,90
Night Trap 119,90 Konsole RGB 739,90
Orion off Road 119,90 Konsole Japan 999,90
Out of this world 119,90
Schockwave 119,90 Mega CD + 4 Spiele
Star Treck 139,90

699.90
Atari Jaguar Zubenor
Jaguar 594,50 AD-29 NEU 39,90
Alien VS Predator 109,90 Action Replay 2 109,90
Checkered Flag 109,90 CDX-Adapter 108,90
Galaxy 109,90 MD 60Hz Adapter 29,90
Raiden 108,90 Super Famicom 349,00
Tempest 2000 109'90 Imporisplele ohne deutsche
Tiny Toons 109,90 Anlefiung. Umiausch susge-
Joypad 69,90 (i Soiange vorrsia reich

dl = deutsche us= smerikanische
jp=japanische Versionen.

Laden: inhaer Toiga Keydul

Silberburgstr.171
701 78 Stuttgart (S-Feuersee)

Offnungszeiten:
Mo. - Fr. : 10.00 - 18.30 Uhr
Samstag : 10.00 - 14.00 Uhr

Taglich Neuheiten !!!
Wir aktepzieren samtliche Kreditkarten !!!
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TEST SUPER NINTENDO

Val D’Isere
Championship

Mit diesem Modul werden nicht nur Hohby-

el L

Alle Strecken des Free-Ride-Mode

m ach Best Of The Best flir

SNES und Davis Cup
World Tour flir MD, das
uber Time Warner/Tengen
erschienen
Loriciel

ist, prasentiert

nun weiteres
hochrangiges

Zwolf Kurse des weltbekann-

ein
Sportspiel.

- ; : y‘:

Spannung vor dem Start

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler

ten Skigebiets stehen Euch zur
Auswahl, gefahren wird ent-
weder mit Skiern oder dem
Snowboard. Wenn Ihr genu-
gend freies Training hinter

7

m

Julian: Val D'I-
sere  Champion-
ship schldagt mit
der Geschwindig-
keit, die das
Modul an den Tag
legt, etwas iiber
die Strange. Zwar
sind die rasanten Talfahrten
extrem beeindruckend, aber es
grenzt an Gliick, den auftau-
chenden Hindernissen auszuwei-
chen, geschweige denn die Sla-
lomtore zu erwischen. Im Bezug
auf Realismus heimst Loriciel

Euch habt, konnt Thr Euch an
einem der sechs Competitions
versuchen, je drei fiir jeden
Typ. In den Wetthewerben
(Slalom, Riesenslalom und
Abfahrt) miBt Ihr vier Strek-
ken bewdltigen, Ziel ist es
beim ersten Kurs unter die
ersten sieben zu kommen, im
zweiten unter die ersten sechs,
usw... Damit Ihr Euch zwi-

T

also nicht unbedingt einen Preis
ein, technisch gesehen ist es
jedoch erste Sahne. Der Sound
konnte noch etwas abwechs-
lungsreicher sein, aber bei einem
Skirennspiel darf man auch
nicht allzu viel erwarten. Wer
also auf Fun aus ist, der kann
hier zugreifen, denn besonders
im Zwei-Spieler-Modus kann
Val D’Isere (iberzeugen, Die
Schadenfreude beim Sturz des
Konkurrenten ist halt einfach zu
schon.

schen den Abfahrten erholen
konnt gibt es ein Passwortsy-
stem, das auch im Zwei-Spie-

ler-Modus zur  Verfligung
steht.

HERSTELLER: LORICIEL
DATENTRAGER: .oesssseneesee.8 MBIT-MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN: .. ersseaneens SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: amsesresn KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: .ovvsresssssrsssissssssesasss SGHWER
LEVELS: 12
BESONDERHEITEN: ...cssessnsssssussessasssnsanirss PRSSWORT
CA, PREIS: KA,
MUSTER VON: LORICIEL
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Engele flieg! Mal die Kurvenlage ...aauusprobieren Aauutsch! So ein Sch...!
Y 4 Robotern. Bis auf die letztge-
y er a nannte versuchen alle, den
Volleyballsport so realistisch
. 1 : ; . wie moglich darzustellen. Thr
PP Uhi Soft versucht mit diesem Spiel eine

Julian: Obwohl
Hyper  V’Ball
einige Zeit echt
Spaf macht,
kann es auf
lange Sicht
jedoch nicht

begeistern. Zwar
sind die Animationen der Feld-
spieler und die unterschiedli-
chen Schldage durchaus gelun-
gen, aber nach  kurzer
Spieldauer hat man sich daran
sattgesehen. Auch der anfangs
befliigelnde Sound wird nach
einer Stunde Spielzeit bereits
eintonig, viel Abwechslung
wird in dieser Beziehung nicht
geboten. Als letzten Kritik-
punkt muB ich die Joypad-Be-
lequng erwahnen, bei einem
Sechs-Button-Pad ist es ein-
fach schwach, nur zwei davon
zu nutzen. Was sich in punkto
Langzeitmotivation positiv
bemerkbar macht ist der ein-
stellbare  Schwierigkeitsgrad
und der Zwei-Spieler-Modus.
An der Steuerung gibt es bis
auf das oben genannte Problem
nichts zu bemangeln. So bleibt
Hyper V’Ball ein Modul ohne
?ennenswerte Hohen und Tie-
en.
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Marktliicke zu schlieBen

ONE TOUCH

Der Schiedsrichter informiert Euch
itber die Art des Punktgewinns
B nis, alle diese Sportar-
ten wurden bereits mit

zahlreichen Umsetzungen flr

asketball, FuBball, Ten-

SUPER NINTENDO
_ Sportspiel / 1-2 Spieler

alle Systeme bedacht. Mit
Volleyball verhielt es sich bis
jetzt anders,... bis jetzt. Hyper
V’Ball bietet dem Spieler eine
Flut von Optionen, die von der
Joypad-Belegung bis hin zum
Handicap des Computergeg-
ners reichen. Zwischen drei
Ligen kénnt Ihr wéahlen, Man-
nern, Frauen und einer Liga
des 22. Jahrhunderts mit

Gut geschmettert ist die halbe Miete!

steuert Eure Spieler von einer
Seitenansicht,
echten Aufschldage, Schmet-
terballe und Pdsse kdnnen
geschlagen werden. Als beson-
deres Schmankerl konnt Thr
vier Teams selbst kreieren, die
per Batterie abgespeichert

nahezu alle

werden.

Volleyball des 22. Jahrhunderts

HERSTELLER: UBI SOFT
DATENTRAGER! oicssesnsmisioonis 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: osssensossnsssssssssessssersensss MAI
UMSETZUNBEN BEPLANT: sissumssussmssssnsnsasisesssKEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: ,vssesassensereesses EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: suusessessessosessssscsssrensscssss BATTERIE
CA, PREIS: K.A.
MUSTER VON: UBI SOFT
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Er trigt' mit Fassung

injawarriors gibt es

mittlerweile auf fast

allen Systemen, vom
Coin-op zu Computerversio-
nen uber die Good Old PC-En-
gine bis hin zum Mega CD
trieben die Cyborg Ninjas
schon ihr Unwesen. Die Story,
die auch dieser Umsetzung
zugrunde liegt, ist wie tblich
eine gut-bése Kombination,
wie wir sie schon hundertfach
kennen, also Schwam driiber.
Zu Beginn habt Ihr die Aus-
wahl zwischen drei Kampfern,
die sich in ihren Fahigkeiten
stark unterscheiden; das Spek-
trum reicht von behdbig und

Tag-Team Gewusel ist hier von den
Gegnern angesagt!

durchschlagskréaftia bis zu
flink aber zerbrechlich. Die
Levels sind zwar recht lange,
aber dafiir &hneln sie sich
ziemlich stark. Trotzdem blei-
ben die Ninjawarriors flir alte
Final Fight-Fans eine lohnens-
werte Anschaffung. (Stefan)

Kettensagen Massaker!

HERSTELLER: — ]
DATENTRAGER: wunsssssssssrassssrenss 12 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: vomsssussssarasamsassronsessasss Kulha
UMSETZUNGEN GEPLANT: oo KEINE
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LEVELS: 8
BESONDERHEITEN: KEINE
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SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler

ach mehreren erfolgrei-

chen Mega Man-Teilen

auf allen Nintendo-Sy-
stemen entschied sich Capcom
nun fir eine Artentfremdung
seines  Superhelden,  kein
Jump’n Shoot sondern
FuBball ist bei diesem Modul
angesagt. Doch dafiir sollten
sich die ansonsten so guten
Programmierer schamen,
denn trotz netter Grafik ist
dieses Spiel ein glattes Eigen-
tor. Obwohl man viele ver-
schiedene Mega Man-Charak-
tere und Spielfelder aus-
wdhlen kann, das Gameplay
und die Ubersichtlichkeit sind
unter "ferner liefen'. Die
Steuerung ist hakelig und

ungenau, der Herr, der daflir
zustand|g war, hat von FuBbaII

Hoschi vor, noch ein Tor! Was fiir ein
bombastischer Schuf}!

Man Soccer

anscheinend keine Ahnung,
und der Sound ist eine stan-
dige Mischung von Zischen
und Rascheln. Tja, zu FIFA
Soccer-Zeiten ist dieses Modul
wirklich absolut Uberflissig.
(Julian)
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Auch eine Platzauswahl darf bei
Mega Man Soccer nicht fehlen und
wurde deshalb ins Programm mit
aufgenommen!

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: +ovssvserensesss NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT. . han ..KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD! wiees EINSTELLBII!
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: ... .. PASSWORT
CA, PREIS: K.A,
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schiecht E mittel gut SenF o super

: ut
1K

CH RONOS EHVICE Versandhandels GMBH

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

PEN MINTENDO | BUPER WE®

Actraiser 2 (US) 1189
Adams Family 2 EUR/US 99

Aero the acrobat (FUR) 129 -
Aladdin (US/EUR) 129 -
Alcahest JP 119 ~ |
Art of hghting (EUR) 139 -
Art of hghting (JP) 119 -
Asterx EUR 99 -
Astro Go Go (JP) 89 -
Battletoads US 119 -
Batt Toad/Dble Drag US 129 -
Bomberman 2 159 -

Bomberman + Multtap US 139

J Madden 94 US

I BUPER FANIGODM JAF

g

R-Type 3 (UP) 169 -
Rushing Beat 2 (JP) 69 -
Rushing Beat 3 Shura JP 159 -
Rushing Beat (JP) 49 -
Secret of Mana (US) 149

Seken Den Setsu JP 108 -
Sky Blazer (EUR) 899 -
Soccer Kid (UP) 109 -
Sonk Blastman 2 (UP) 179 -
Spderman X Men EUR 49 -
Star Trek Next Gen US 159 —
Star Wars JP 69 -
Street Fighter 2 (US) 59 -

Bran Lord JP 139 - 119 — | Street Fight 2 Turbo EUR 129 -
Bugs Bunny US 1380 - ! Kick Off 3 139 - | Sup Format Soccer 2P 69 -
Castelvania 4 JP 69 - | Lamborghmni (2 Spiel ) US 119 — | Super Metroid (US) 139 -
Choplifter Il (US) 109 - | Lawnmover Man EUR 99 - | Super Pinball (JP) 89 -
Clayfighter EUR 129 — | Lethal Enforc +Pist (US) 179 - | Super Soltare US 109 -
Claymates (US) 129 — | Lufia Fortr Doom (US) 139 - | Super Tennis 59 -
Cool Spot (EUR) 109 - | Madara 2 (JP) 108 - | Super Turrican (US) 79 -
Dafty Duck US 129 - | Megaman Soccer (US) 158 - | S Emp Srke Back Jp/Eur 139 —
Dragon Ball Z (ver 2) (JP) 99 - | Megaman X (US) 139 — | T2 Arcade Game (US) 109 -
Dragon Ball Z2 (ver 3) JP 189 - = Mickey Ultim Chall (US) 139 — ‘ Tetris 3 Battle Gaiden JP 139 -
Dragon Quest 1&1| (JP) 169 - | Might & Magic 3 (US) 149 — | The Fintstones EUR 129 -
Equinox EUR 119 - | Mr Nutz (EUR) 109 — | The Mystical Ninja 129 -
Eye of the Beholder 189 — | NBA All Star 49.—- | Tum 'N Bum (US) 119 -
F1 Crcus 2 JP 139 -~ | NBA JAM US/EUR 139. - | ValD'Isere EUR 129 -
F1Pole Postion (EUR) 129 - | NBA Showdown US 129 - | Virtual Soccer (EUR) 129 -
Fatal Fury 2 US 149 - | NHL Hockey 84 US/EUR 119 - | Wizardry 5 (US) 149 -
Fita Int Soccer 138 - | Nigel Mansell (EUR) 129 - | Wollensten 3D EUR 129 -
Final Fantasy 2 US 139 - | Ninja Warriors 149 - | World Class Rugby 2 JP 169 -
Final Fantasy VI JP 229 - : Paladin’'s Quest (US) 120 - | World Cup Striker 139 -
Freemblem (24 Mbt) JP 179 - | Pilots Wings 59 - ‘ World Soccer 94 US 118 -
Flashback (EUR) * 119 - | Pinball Dreams US 1290 — | Young Merln EUR 139 -
Garya Gensoki (JP) 160 ~ | Pink Panther US 120 — | Zombies US 119 -
Ghouls 'N Ghosts EUR 58 - | Pop 'N Twin Bee 2 (EUR) 129 - | Zool 119 -
Goof Troop EUR/US 118 — | Pop 'N Twin Bee 2 (JP) 149 - JARV LT

GP -1 (US) 119 - | Ranma 1/2 1 (JP) 9 -

Hokutonoken 7 (JP) 169 - | Ranma 1/2 2 (EUR) 129 -

Human GP 2 (JP) 169 - | Ranma 1/2 3 JP 168 —  Alien Vs Predator 139 -
Human GP (F1 P Pos) JP 79 - | Ranma 1/2 4 JP 189 — | Crescent Galaxy 119 -
Hyper V-Ball 139 — | Rock 'N Roll Racing EUR 129 - | Dino Dudes 119 -
Joe & Mac 3 JP 169 - | Romance of 3 Kngd 3 US 149 - | Raiden 119 -
Jurassic Park (EUR) 119 - | AR-Type 59 - | Tempest 2000 129 -

Basteirunqen vor 16 00 Uhr wuden noch am selben Tag abgeschickt i Porto Inland 9 - DM + NN/ Aus

Telefon 06081/960 104 Mo |

r 09H30 13H00

Handlerantr agen
Telefax 06081/960 198 14HOO - 18H30 erwunschi
\ WEBAD VE e T R |
Gerat MEGA 2 Shining Force (D) 29 Mega CD 2 Ohne Sp 499 -
MEGA 2 + Aladdin Sonic 3 (DT) 139 CD X PRO Converter 99 -
Action Replay PRO Sonic 3 (JP) 129 Multi Mega 989 -
Japan Adaptor Sonic Spinbali 109 Ird World War (L5) 129
3 Japanische Spiele gekauft Star Trek Next Gen (US) 139 Dark Wizard (US) 109
Japan Adaptor GRATIS Street Fighter 2 '(JP) 119 Double Swrch (U5) 129
s Streets of Rage 3 139 Dune (F UR) 19
Sylvester & Tweety (UD) 39 Fwral Faght (ui? 54
Tiny Toons (EUR) H9 Ground O Texas i 29
y Toe Jam & Earl 2 (D1} 129 Jurassic Park (D 1) 99
ScartKabel Toe Jam & Earl (JP) 39 punar (U5 134
Aladdin (EUR) 109 - | Vwtua Racing (JP) 179, Mad Dog M
Art of Fighting (JP) 118 - ' Vwrtual Shooling 129 MiLrocoun
Batman Retums (JP) 49. - Winler Qlympics (F Uid) 9 N ga (UL
| Castlevania (EUR) 99 - | Wonderboy 3 ('P) 39 ut of this Worid . "y
Champ World Cl Socc 119 - World Cup USA 94 129 Puggsy (U5G) 1.9
Chuck Rock 2 (EUR) 99 - WWF Royal Rumbie 1149 Hebel Assault (U5) 134
Columns 3 (US) 129 =  Zomuies 99 Hevenge of Ninja o, 114
| Dnosaurs For Hre (US) 69 - | Zool 109 Sewer Shark (US5) 139
Dr Robotnk Mean Beans 109 - AR 8% I Siipheed (US'1 UH) 1)
Dragon Ball Z (JP) 145 — Sonic (EUR) 4
Dune I 129 - SONDERAKTIOMN AB 89 - DM & I
Eternal Champions 139. - RUFEN SIE BITTE AN
[ FIFA intern Soccer 108 - | Art of fighting 2 389 - EEPRIGER 1499 -
Flash Back (EUR) 898 - | Samoural Show Down 399 Control Pad FZ-JP1X 99 -
HyperDunk (EUR) 119 - PalE - Game Guh 109 -
J Madden 92 g - Dragons'lar L]
Kid Chameleon (JP) L SONDERAKTION FUR SOMMER ST S L el '
Land Stalker (DT) 129 - VIELE SPIELE AB 39 — DM

land Vorkasse 18 - DM und NN 35 -DM

Johr Madcien ¢ tha 04

| Lethal Enforc +pist (US) 149 - Alien 3 19 WM S
Mega Tummican (US) 100 - . Die Schlumpfle (] Mad Dog Mot Vi
Mickey & Donald 49 - sck lales 2 L Mega Hace 1049
Might & Magic 3 149 - 7 1 Poie Postion b Mo ' "
Monaco GP 2 (JP) 39 - Final i antasy | egend 3 i Nugh ap '
NBA JAM 129 Joe & Mac B 1Y) A 1is w

| NHL Hockey 94 (4 Spiel ) 109 - Mnrgaman A9 e ar
Nigel Mansell (US) 119 Super Mariclandg 7 v load Hash i
Out Runners 139 Telns & [ bl gt
Pele Soccer (US) 129 - T ny Toorns 2 £ taat + ity
Prince of Persia (EUR) 119 - Zeida Link's Awaker Ly 5 Wing Commandsr 104
PuyoPuyo(DrRobotnkJP) 69 - DRAGON BALL 2 DJ‘\JA The Horde 109
Robocod (J Pond Il) JP a9 - Miniaturstatue ab 9 = DM Tolal b Ligose "y
Robocop vs Termnat US 109 - JEYCTRTY Manga, Puzzies 29 - DMEREIHITS *OY

. Shining Force 2 (JP) 165 - 54 Spielkarten 19 - DM Who Shot . Hock 9

Druckienler Irrtumer und Preisanderungen virtiehallen
v

e
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MarkoisiMagiclEootballl-artss

FuBball ist so
einfach wie geni-
al, daB ich mich
frage,  warum
bislang noch
keine andere
Firma diesen Geistesblitz hat-
te, aber Ocean/Krisalis sind
natiirlich schon wieder fleiBig
am Abkupfern. Durch die Kik-
kerei mit dem Leder erhalt das
komplette Game eine neuartige
Spielkultur und hebt sich somit
wohltuend von gédngigen Hiipfe-
reien ab. Zwar wird die Aufma-
chung wohl eher die jiingeren

Nein, nicht schon wieder ein FuBhallspiel, sondern ein witziges
Jump’n Run rund um einen Umweltsiinder

fir 100 eingesam-
melte Sterne spen-
dieren Euch die Pro-

D er bose Colonel Brown grammierer, die

Geschicklichkeit/Jump’n Run /1 Spieler

hat mit Hilfe eines ver- ganze zwei Jahre an

riickten Wissenschaft- dem Spiel gewerkelt
lers eine Substanz erschaffen, haben, glatt ein Frei-
mit der jedes Lebewesen zu leben. Natiirlich
einer schleimigen Kreatur kehrt der Ball auf
mutigrt. D'ieses Zeug. sch_thten I<nopfdruc|< wieder , In Marko's Magic Football gibt es viele Jghrgange gmsp_rechen, ) doch
die Ubeltater nun rlcksichts- zu seinem Herrchen zurlick. Bonusthume zu estdecken kinderleicht ist diese amiisante
los in die stadtische Kanalisa- Bolzerei beim besten Wi.I.Ien
tion. Zufallig sieht unser Held nicht. Der Ball IaBt sich nam-

Marko, wie eine hilflose Ratte lich sehr vielfaltig steuern, so
in ein schleimiges Geschopf daB Marko auch abgebrilhten

' Jump’n Run-Hasen einen sat-
verwandelt wird. Also P

_ ! ten  AdrenalinstoB  vesetzt.
beschlieBt er, den Umweltsin- Allein Domarks Grafikkiinstler
dern an den Kragen zu gehen.

haben sich sichtlich viel Miihe
Mit einem FuBball, der auch

gegeben, denn der der kleine
etwas von der Substanz abbe- Freizeit-Kicker wurde auBeror-
kommen und dabei magische

» _ e dentlich gut animiert. Nur die
Fahigkeiten mitbekommen e Wiy o N“ Musiker wiirden bei mir noch
hat, wei3 sich Marko gut zu ‘ :

'.‘h‘ einmal zwei Stunden nachsit-

: Yy _ nrurlL 3 SURURP A zen, da die Hintegrundmelodie
wehren oder Ihr miBbraucht - > eher belanglos vor sich hindii-

delt. Fazit: Mein personliches
Maskottchen fiir die FuBball-
WM.

ihn als Sprungbrett, um an
hoher gelegene Plattformen zu
gelangen. Blechdosen verhel-

fen Euch zu Bonuspunkten und Hier spielt sich alles ab
: Markus: Dieser | nicht mehr viel Platz {ibrig. Nur
Geschicklich- die Musik ist nicht sonderlich
keits-/Jump’n toll gelungen, paBt aber noch gut
" Run-Mix ist | zum Spielgeschehen. Der

Domark wirklich | Schwierigkeitsgrad ist fiir ein
gut gelungen. | Jump’n Run sogar erstaunlich
Selten zuvor war | angemessen, so daB auch Profis
bei einem Mega | endlich wieder etwas zum Knab-
Drive-Spiel der Titelheld so per- | bern haben. Schade nur, daB
fekt animiert (Satte 300 Anima- | Marko auf Dauer zu wenig
tions-Frames nur fiir Marko), so | Abwechslung bietet, aber das
daB hier eine wirklich ernsthafte | originelle Spielprinzip macht da
Konkurrenz zu Virgins Aladdin | einiges wieder wett. Ein Fehl-
heranwéchst, aber Jungle Book | kauf ist dieses 16 Megs-Modul
ist auch nicht mehr fern. Wo viel | von Domark jedenfalls ganz

Licht ist, bleibt fiir Schatten | bestimmt nicht.

In Planung

Domark plant so einiges. Neben einer Game Gear-Version, die im
Sommer erscheinen soll, arbeitet die britische Company noch an
einem Comic fiir ihr neues Haus- und Hofmaskottchen, das Marko
zu einem dhnlichen Bekanntheitsgrad verhelfen soll wie Bubsy, nur
daB Accolade die Idee mit der Comic-Serie schon etwas friither
hatte.

SCHWIERIGKEITSGRAD: .iicvmmissssissnsasassssnaes MITTEL
LEVELS: . 16
BESONDERHEITEN: suurvssssciamsrsnsarsnissipasess PASSWORT
CA. PREIS: KA.
MUSTER VON! DOMARK
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WARUM SOLLTEN
SIE WENIGER
VERLANGEN?

|EIN HEIBER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! I

SUPER NINTENDO

art of fighting dA ...
browl brothers dA ..
equinox dA ...
floshback dA ..............
mechworrior dA .
mystic quest Iervnd i befmer [f‘.f

[ —
nhipa hockey '94 dA .............

nigel mansell's world ch. dA ............ 129.95
RV e A5
sensible soccer dA . e 19595
shadowrun dV .....oooveeerrrc. 129.95
sky blozerdA ..o, 129.95
spoce ace dA 109.95
stor wing (fx-serie) d‘u‘ S 1
street fighter 2 turbo dﬂ. s AT
super empire strikes back dA .......... 129.95
turtles tournament !"rghlers dA......149.95
winter olympics dA ... s 129.95
young merfin dA .. . 149.95

GAME BOY
chuck 10k dA ..oooooovo .. 64.95
dliffhonger dA .........cococcemnininninn. 44.95
dennis dA ... ... 59.95

59.95
s 0995

. 0495
64.95

duck toles "A

empire strikes !]Erk dA ;
gliicksrod dA ......oneerernnn.
hunt for red october dA ..

jurassic pork dA ... L 1495
kitby's dreamlond m'\ e 3495
kirby's pinball lond d& e D
pinboll - revenge of the gator dA ........ 44.95
sensible soccer dA ... 44.95
stor trek next generation dV e 64,95
super mario lond 1 dA .oovvvvevrenene, 4495
super mario lond 2 dA ....................... 64.95
tetris dA .. 44,95
tiny toon f]f‘VGlHurE: 2 dA e 04,95
rlll,«'TUL‘ﬂ A .. ] J— 1 5L
ww mws!ms 3 hng uf m[, dn erennes 64,95
zeldo - link's awakening dV .............. 64.95

|uuu:nm/vonAnximpwuucm

Die Zahlen vor dem Titel geben den Erscheinungsmonat an.

M!Glbl. 49’95

SUPER NINTENDO

0494 barbig dA .........oocoovecrennnnn. 129.95
0494 mickey's chollenge dA ........... 139.95
0494 might & magic 2dV .............. 129.95
0494 nff quorterback club dA .......... 149.95
0494 populous 2 dA ... 109.95
0494 rosenmiher monn dA ............. 129.95
0494 rock'n roll racing dA .............. 119.95
0494 snow white d& ..o 119.95

0494 super conflict dA ... :
0494 super solitaire dV .....corvooen.o....
0494 time slip dA ........cococviiiirarnre 119.95
0494 utopia - creation of not. dA ..... 129.95
0494 woew wrestling-super browl dA . 119.95

0494 yogibeor dA ..., 109.95
0594 ondre ogassi tennis dA . 109.95
0594 boby trex dA .........oceisirn 119.95
0594 bugs bunny dA ..., 12995
0594 humons 1 dA, L
0594 kick off 3 dA ... L 109.95
0594 mario's fime machine cﬁ. .. 129.95
0594 metal morines dA ................. 129.95
0594 pinball dreams dA .................... 99.95
(0594 pirates of the dark water dA ... 129.95
0594 rocky rodent dA ..................... 119.95
0594 super hockey dA . e 109.95
0694 mega man x dA ... . 109.95
0694 pocattack dA .. e 109,95
0694 spactra dA ..oveoorennnnn 99,95
GAME BOY

0494 dr. fronken dA .........cccoonevcer... 69.95

0494 fidgetts A .......... .. 69.95
0494 ifchy & scrotchy dA .................. 64.95
0494 mickey's chollenge dA ............. 64.95

0494 rasenmiher mann dA ....
0494 spoce date d&

Die Zahlen vor dem Titel geben den Erscheinungsmonat an.

MEGADR. ......... 49.95

0494 super mario lond 3 dA ............ 69.95
0494 totol comage dA ...................... 64.95
0494 wew - the main event dA .......... 64.95
0494 world cup striker A .............. 69.95
0494 yogi-bear dA ......ooooveovorn, 69.95
0494 yoshi's cookie dA ... e 34,95
0594 daffy duck dA ....................... 69.95
0594 humans 1dA........................ 69.95
0594 kick off 3 ......................... 69.95
0594 pinboll dreoms dA .................. 9.95
0594 viking child dA ... e IS
0694 ms. pac-mon dA ... .. 49.95
0694 nba jom dA .. .69.95
MEGADR MODUL

0494 brett hull hockey dA ................. 94.95
0494 lost action hero dA ...... o 74,95
0494 mickey's challenga dA ........... 109.95
0494 ofl quorterback club dA .......... 129.95
0494 pink panther dA ......... e Y
(0494 prince of persio dA .. ... 99.95
0494 tom & jerry dA ... e 109.95
0494 wew wrasﬁmg-supe hrn.v! dA 109.95
0494 young indy dA .. . 109.95
0594 dragon's lair dﬂ Gt B

0594 virtua racing dA ........... .
0694 marko's magic football dA ...... 119.95
SEGA MEGA CD
0494 bram stoker's dracula dA ..........
0494 burning fists dA
0494 dune dA ..o
0494 indiono jones dA .
0494 jurassic park 0A ...........ccooooooo..

99.95

0494 powermonger dA ................
0494 prize fighter dA ..............c......
0494 terminator dA .

<

HEElDII. rersns 39.95

HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

FRANCHISEPARTNER GESUCHT!

Nur Branchenkenner mit aktivem Unternehmen
Schriftl. Bewerbung mit Unternehmensdaten

SEGA MEGA CD
ofter hurner 3 dA .. e 7495
batman retums 'ﬂ. G wersreenns 1 14,95
bill walsh college {ambull ['h i H9.95

chuck rock 2 son of chuck dA. 114.95
ecco the dolphin dA .. .. 94.95
final fight dA ................ 94.95

ground zero texos dA 3795

hook dA ... . SRR
lethol enforters ,J|sm|e dA 129.95
microcosm dA ..o 99.95
nhipa hockey ' 9 [IA st BI5
night trop dA ...oooovvecerrennn, 129,95
prince of persia dA 94.95
pugasy dA i, 89,95
1000 aleste dA ..o, 114,95
silpheed dA ...

sonic cd dA ...
spider-man vs kll‘ljp.ﬂ dtt
thunderhowk dA ...
wwi rage in the cage d.\'« e ]

SONDERANGEBOTE
SUPER NINTENDO
chessmastar dA .. e 9 95
CYbRmator dA oveeeve s 99.95
f-zero dA 44,95
lethol weapon 3 dA ... 99.95
magic sword dA ..... s J005
paperboy 2dA ........... .. 19.95

porodivs dA ............... . 99.95
A e e L 69.95
smaty dV ... e 1D
street fighter 2dA ......................... 79.95
super kick off dA ... k3,95
super mario world dA ....................... 93.95
super pang dA 99.95
super 1 fype dA .. 19.95
supet tenmis dA ................comiimeiias 719.95
Termingtor dA ... oceccconisssenenn 99.95
finy toon odventures dA ... . 99.00
wing commander dA ....................... 99.95
GAME BOY

f1 vace+4 spieler odapter dA ........... 29.95
home olone 2dA ................ o 775
magnetic soccer dA ........................... 29.95
mega man 1-dr.wilys rn{he L‘A ........... 29.95
s
mystic quest @V .......cooooooveronneennn. 49.95

robin hood dA 49.95
zen intergolactic r'm;u dA ... e 4995
NES

battle of olympus dA ... 39.95
gauntlet 2dA ..............

mario & yoshi dA

FORDERN SIE JETZT SOFORT IHR CPS-KUNDENMAGAZIN AN UND SIE ERHALTEN
DAZU KOSTENLOS EIN EXEMPLAR DER ZEITSCHRIFT MEGA FUN 1 1 |

SIE ERREICHEN UNS

CPS FRANK HEIDAK

hei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte .....................
bei Versand per Nochnahme .......................

50667 KOLN

BURGERSTRABE 8 - 10

SIIPEII IIH!IIDO — AL

aquafic games dA .........ccccconn...

ariefle - litle mermid dA .. — L
atomic runner dA ..., 94.95
double clutch dA ........................... 114.95
flintstones dA ......coccccocirennienn, 114.95
gloc dA

king of the monsters dA ................... 39.9¢
londstolker dV ... 119.95

marble modness dil
mickey & donold wmld ai |I‘ dA
mutont league football dA .............
nba jom dA ...,

DORRON VK. ot N
POPRIDOY 2 A ooveeoeer
snoke rattle n roll dA .
sonic 3 dA
superman r'A S cciny
two crude duder. LJt
world cup italio 90 0A ....covroo
wwi royal mble dA ...................... 129.

SONDERANGEBOTE

nes open tournoment golf dA ............. 39.95

poperboy 2 dA..........o...... f
snake rattle "n’ roll dA ..o, 39.95
star fropics di .........ain i e 39.95
totally rod dA ..

trolls dA ... RN S ) 64.95
MEGADR.MODUL

arielle - little mermaid dA
b.ob. dh.

boseball 2020 6A ... 89.95
botmen dA e . 49.95
battle tonds dA .

BUDSY 0A % ... SESORN bl
chiki chiki boys d& woociciovvvonnernomsaene 4
corporation dA ..........
global glodiators dA ..
hounting dA ..
|‘.rnes bond D{}! lhe duel rl.&

king of the monsters dA ......
mozin wors dA ...........c.....
pﬂperhay 1d4..
risky woods A ;
shodow of the beust ? dA
sonic spinball dA ...............
sonic the hedgehog dA ....
spoedboll 2 i
strider 2 dA ...oooovevrer,

techno closh dA

tiny toon adventures dA.
winter olympics dA ...

SEGA MEGA CD
wonderdog dA ............ L

‘ng_\;jl.\ @ ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT!

SUPER Illll 50L0 ...... 139.95
SUPER NINT. LIM. ED. . 169.95

GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

BesTELLANNAHME| PER TELEFON

0221 / 25 69 83

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte
bei Versand per Nachnohme ..

VERSANDKOSTEN AUSLAND

; «««84 und ...85

. Netio 25

Als Kunden innerhalb der EG Dr‘iﬂfem wir Sse incl. 15 % MWSt

Als Kunden ouBerhalb der EG berechnen wir lhnen keine MWSt.

Oruckfehler, rrtimer und Preisfinderungen vorhehahten. Wit bisfarn ousschliefilich 2u unsaren Gaschiftshadi ingungen. Al

Ihte Zollbehtirde erhebt donn die jewsils giltige Einfuh-Umsatzstever,

BesTELLANNAHME | PER TELEFAX

0221 / 25 69 86

ALTER MARKT 45, 50667 KOLN

L] nm:mw:u » me=i 2O MmO ° DOEMmMICECN
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Einsteiger zwecklos!
an untenst. Adresse

GERATE/ZUBEHOR
SUPER NINTENDO
super nes + super morio world dA ... 299.95
super nintendo power station dA ...... 199.95
action reploy pro cortridge dA ......... 129.95
high tech action controller dA .._......... 3495
joypad transparent progr.sv337 dA ..... 69.95
joypad fransparent sv 334 dA . 34.95
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA ...... 99.95

joystick topfighter sv 338 dA ... 149.95

mario world spieleberater dA ............. 24.95
modulodapter ntsc/pal dA ................ 39.95
profi koffer action cose dA ................. 59.95
stereo a,/v-kabel & scart adapt dA ..... 34.95
super 5 multi-ployer odopfer dA ....... 59.95
super nintendo spieleberater dA ......... 24.95
super-nintendo spieleberater 2 dA ..... 24.95
verlingerungskabel fir iwpud dA ... 24.95
zeldo spieleberater dV ........ e 24.95
GAME B o Y
gome boy basic set dA ..................... 99.95
gome boy mit tetris dA ................. 149.95
action replay pro cortridge dA ............ 89.95
okkuset dA ... 44.95

game boy 5:1|e-nherr!rﬂr | [P | L
handy boy ol in one sv ?LF dA......... 69.95
handy corry sv 905 dA . 1295
handy power kit iisv 910 dA ............. 39.95

lupe mit licht (light master) dA .......... 19.95

netzteil yeno .. . 19.95
netzteil urwerst‘l reaell‘ur dA 19.95
zeldo spieleberater gb dA .. ...24 95

MEGADRIVE

mega drive 2 (ohne spiel) dA .......... 199.95
mega drive extro 3 set dA .............. 279.95
mego ¢d 2 + rood avenger dA ......... 589.95
mega ¢d 2 ohne spiel dA ................ 519.95
mulfi mega (md 2 + cd-om) dA ...... 899.95
4 spieler odopter orig. sego dA ......... 59.95
6 button propod 2 sv 439 A ............. 39.95
b-button the pod plus dA .................39.95
action reploy pro cortridge dA . 129.95
edx modul US ... e )
{oypad transparent pragr 5143? dA . 69.95

joypad transparent sy 434 dA ... 34.95
joypod-verlangerungskabel dA 9.95

mega-cd 2 buch dA .......................... 19.80
modulodapter ntsc/pal US ................ 39.95
netzteil mego dive 2 dA ................... 29.95
rgb-video-scartkobel zumd 2 dA ........ 29.95

videokabel (scart/guro av) md1 dA ... 29.95

DAS ANGEBOT DES MONATS
BRAWL BROTHERS (SN) solo dA ..... 139.95
BRAWL BROTHERS (SN) lim. ed. dA 169.95
Die limited Edition enthilt zu dem Spiel "BRAWL
BROTHERS" noch eine original "BRAWL BROTHERS”
Telefonkarte mit hohem Sammlerwert (Auflage

le Sondesangsbote nur solange dar Vorrat reichi, Mit Veraffentlichung dieser Aﬂ’e.ge verlieran die bisherigen Listen-und Anzaigenpreisa ihre Giligkeit

1.000 §1.)

I ................ o Modul © Zubehor
l o Modul o Zubehor
KOnSOBRtyp ... o Kundenmagazin (kostenlos)
| AUFTRAGGEBER of 0%
| Nome ...
e b O R
T —
| Telefon ......ocoooocccoverneececeeecesseseennnn., Kreditkartenfima oooooooooooo
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Mystical Ninja

Teil 1, Seite 97-108

Castlevania

Teil 1, Seite 109-118

| EQUinoXx

Teil 1, Seite 119-124

i £ Seite 125-128
| Actraiser Ernest Evans Kid Dracula Robocop
The Adams Family F-22 Intercepter Klax Street Fighter 2
Air Diver Gadget Twins Mega man 3 Total Recall
Arcus Odyssey Gargoyle's Quest Paper Boy Top Gun 2
Bugs Bunny Ghost House Pit Man Vigilante

Castle of lllusion Gl Joe Probotector Wolfchild

Ja, ich méchte HELP-Sammelordner fiir meine MEGA FUN Magazin-Tips bestellen:
~St.  HELP-Sammelordner , MEGA FUN Magazin“ je10,- DM

DM
22g). Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6 -/Ausiand DMI3) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von ]
3 bar (Geld liegt bei)
71 per V-Scheck

3 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihw DM 7,50)

S TRICKS!

R
Lusioy

Coupon bitte schicken an: ALl N MIEGA FUN MagaZigw o= HTER 5

-\,v o (¥ : *
Computec Verlag ,;,l\
Leserservice .;;Q~
Postfach

90327 Niimberg

Name

StraBe

PLZ Wohnort

Datum/Unterschrift
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Wenn dir Landstalker auf dem Mega Dr
SpafB haben. Hier ist der 1. Teil unserer L
Die Fortsetzung folgt in der nachsten Aus

eluopejen




Wenn du vom 2. Eingang
aus nach Westen wanderst,
wirst du den Dolch finden.
Benutze ihn, um die Geister
zu téten, die die Tur wieder
offnen werden.

Kille die Geister, indem du
springst und von dem
unteren Kiafig aus feuerst.
Sammle den Gutschein ein
und gehe

durch den

Téte die Geister und springe
zwischen die Baumstiimpfe,
um 3 Gutscheine 2zu
bekommen. Mache dich nun
zum 3. Eingang aufl

Westlich des letzten Raumes:
Hier liegt noch ein Apfel bereit,
um deine Energie wieder
aufzufillen. Gehe nun in den

Siidlich des 2. Eingangs:

Hier findest du den 1.
Gutschein. Schalte die
Geister nur aus, wenn du
mochtest, denn sie verfolgen
kein Ziel.

I

Hier findest du Gutschein
Nr. 6 und einen Apfel. Der
Weg ist versperrt und du
mufRt zu Eingang 1, der sich
{iber dem Erdboden befindet.

A

Ostlich des 3. Eingangs:
Gehe sicher, da® du die
richtige Perspektive dieses
Zimmers erkennst und
springe genau zwischen die
Blocke.

vorherigen Raum und wandere
dann nach Norden.

Nun kommst du an den weiflen
Schlissel heran. Gehe auf der
Erdoberfldche zum 1. Eingang.
Offne nun das weifde Tor.

Ostlich des 2. Eingangs:
Wandere vorsichtig um die

Spikes herum, um 4

Gutscheine zu erhalten.
Gehe durch den néchsten
Ausgang.

Im Osten von Eingang 1
befindet sich ein
Spruchraum. Klettere tiber
die Baumstimpfe, um den
Zauberspruch zu ergreifen.
Dieser gibt dir Heilungskraft.

2
[l .
&

=iy T‘<:~_ -

Wenn du nach Westen
marschierst, wirst du einen
Schliissel finden, aber der Weg
ist blockiert. Um an ihn
heranzukommen, muft du nach
Westen des 3. Eingangs wandem
und dann nach Norden.

SR, [ 120 ) s

QUINOX

Galadonia

Nun erreichst du den Raum,
in dem sich ein Apfel befindet.
Dieser stabilisiert den Verlust
deiner Lebenskraft. Kehre

zum 2. Bingang zurtick und
gehe nach Norden.

e

es einen Raum, in dem sich
ein Gutschein und ein Apfel
befinden. Wandere nun
westlich vom 1. Eingang
entlang.

estlich des 3. Eingangs: In
diesem Zimmer befindet
sich der letzte Gutschein.
Nimm ihn mit und kille die
Geister. An der Spitze gibt es
noch einen Apfel fur dich.

Laufe sofort um die weifdien
Spikes herum, damit du zu dem
Punkt kommst, der hier angezeigt
wird. Drehe um und erschiefie die

Geister und wandere dann durch
das getffnete Tor.

Komme aus dem Kreis heraus,
und der Wachter wird
Erscheinung treten. Schiele auf
das Gesicht, wenn die Augen
sich rot farben. Nach mehreren
Schiissen wird der Schéadel
durchsichtig. Kille nun alle
Geister, die erscheinen!

in




¥ CT .-t
— o .
%
L 1] I
- " X o S O) "
[ ® T [
[uTeyosIny
= H M - . usule 9S1[BYJIS® NP
% ¥ ISUIUWIo SNBILY - 1SWTWIOY 9YBU NZ 1Y9IU
g i Yyo®IlIJde@qopdayg Wyl 0P gep ‘819yoIsioa
L _ . L = FHh dep U® NP IWEP ‘USpIom Jaqe 188 ‘ueyony
e % , ueqoyoses 8141 81p url uep Ul WYl 8geIyss pun
uuey 3o01d ayudIpns 18 dJ99JORMNM USSP 9810Id8
— — = »
¥
ol o T I § I, 1
1T P ¥ _F [
_lln I = 1 T_l
- | C 1919}

ueurmoseq #
NZ [988N[Yo8 UaUNIF
uep wn ‘e¥oQrdg o1p
UaUISIMZ UNu sguridg
"19P[1q 8xon.Ig aule purn
HIBIISIUNI I8 JTUIBD
‘PIIM 1816295 JoTY JOp
"WIOJ YOO0Td USpP 8yOn.I(]

EQUINOX

‘uayoIedts Nz swney |
¥ OIpP WN ‘QSUUBY -
usgurtads soq1dg g : & | ey
BT 48QN NP JIWBD Soer tpr ot ©os G RSN s L Z T - R e > .-

‘UepdomM USQOYUISIOA Hx= 1 : . : : = TRped % ~ T . e B A

191q0D sef1qerreq I=rWINEESTa st | et S s = i e

HOOTd Od0[1HW J0( SN e T i ol S VSt C) P e & 9N josu]

urte ur uuey




T T B

EQUINOX

Nordlich des 1. Eingangs:
Springe genau zu dem
Zeitpunkt nach rechts auf
die Plattform, wenn der
Wachter weggeht, und greife
ihn von hinten an. Wenn er
sich umdreht, springe
zuriick auf den Boden.
Wiederhole diesen Vorgang,
bis er tot ist. Der Block auf
der anderen Seite wird sich auf die Plattform zuschieben, damit
du die Plattform von der anderen Seite aus besteigen kannst.
Gehe nun durch den Ausgang auf die andere Seite.

Die 2 Geister hier werden
die Mitte des Raumes
umkreisen. Springe auf
das mittlere Gebiet und
stelle dich hinter einen
% der Geister. Setze deine
¥ Attacke fort, bis er seinen
letzten Atemzug macht.
Greife den anderen Geist

— —— in gleicher Weise an, aber
sei vorsichtig, daf du ihm nicht zu nahe kommst. Nachdem
beide ihren Geist aufgegeben haben, wird sich das untere
Tor 6ffnen. Betrete nun den Raum.

Dieser Raum beinhaltet
einen Geist. Mach dich
bereit, seinen unberechen-
baren Bewegungen
auszuweichen, und kille ihn
so schnell wie moglich.
Sammle den Gutschein ein,
den er zurtucklaft, und
wandere zZu den
wandelnden Toren.
Beobachte die Tore in Aktion und laufe an ihnen vorbei, wenn
die Kluft grof genug ist. Du kommst durch einen geheimen
Eingang zu einem Raum, in dem sich ein Spruch befindet.

Dein Weg hier ist
versperrt, aber es gibt
eine Menge Zaubertranke,
die deine Magie erhohen.
Benutze nur so viele
Tranke, um deine Magie
auf den Maximumlevel zu
filllen, denn nachdem alle
Trianke eingesammelt
wurden, gehen  sie
verloren. Kehre spater wieder zu diesem Punkt des Kerkers
zuriick, falls dir deine Magie ausgeht. Wandere zum
geheimen Eingang zurick und gehe zum 4. Eingang.

- Benutze den
Verlangsamungsspruch
» wieder, stelle dich hinter
i jeden Wachter und
schiefle sie in den Riicken.
Nachdem sie alle in
diesem Gebiet getdtet
sind, wandere hoch zum
ndrdlichen Teil des
Raumes, aber pafl auf - ein
anderer Wiachter kriecht hinter dem Pilz herum. Kille ihn,
um einen Gutschein einzusammeln, und kehre zum 4.
Eingang zurick.

Driicke den rechten Block
nach vorne und springe
auf die Plattform. Kille
den Wachter der gleichen
Methode wie den
vorherigen, um einen
Apfel einzusammeln.
Kehre nun zum 1. Eingang
zuriick und gehe in das
Westzimmer.

In diesem Raum
angekommen, muf3t du auf
den Pilz kletterm und deine
Sprung- und Feuertechnik
anwenden, um alle Geister
kaltzustellen. Versuche
nicht, den Vorsprung, den
sie fiir sich beanspruchen,
zu erreichen - dann
- verlierst du auf alle Féalle
Energie. Nach gewisser Zeit wird jeder Geist durch die
Angriffe sterben. Springe nun auf den Vorsprung, um einen
Gutschein zu bekommen. Gehe siidlich hinaus.

Sammle den Spruch aus
diesem Raum ein. Der neue
Spruch besagt, daR sich
alles verlangsamt, wenn er
aktiviert wird. Die ganze
Bewegung im Raum, aufder
deiner eigenen, wird far
kurze Zeit verlangsamt. Er
ist ideal, wenn es mehrere
Feinde auszuschalten gibt,
weil du eine schnelle Attacke auf einen langsamen Feind
ausiiben kannst. Wahle die verschiedenen Spriiche, indem du
auf dem Joypad "Wahl’ driickst. Gehe nach Norden.

Sudlich des 4. Eingangs:
Benutze den
Verlangsamungsspruch,
um leicht durch die Tore
=% zu kommen. Kille die 2
=+ Geister, um noch einen
- Gutschein zu erhalten.
> Dieser wird das Tor
6ffnen, damit du Zugang

Ostlich des 4. Eingangs:
Gehe voran und mache
W dich bereit - die Tore
¢ werden aufgehen und den
i Geist freigeben. Gehe auf
- Reichweite und attackiere
den Geist, wann immer es
moglich ist. Es ist besser,
dir Zeit zu lassen und
seinen Bewegungen
auszuweichen. Versuche dann, ihn schnell zu vernichten.
Sammle den Gutschein ein und gehe durch das Tor zu dem
Ostzimmaer.
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EQUINOX

Dieser Raum enthilt
nichts von Bedeutung,
, nichts, das dir helfen
kénnte, und auch nichts
Interessantes. Wandere
- einfach um die Saulen
% herum, um den Ausgang
- im Norden zu finden. Den
Raum, den du dort findest,
hast du schon einmal
besucht. Es ist der mit den 3 Zaubertrdnken. Du betrittst
den Raum nun von der siidlichen Seite. Wandere hindurch,
um den 1. Eingang zu erreichen. Gehe dann nach Osten.

In diesem Raum wéare es
gunstig, sich eine Torreihe
auszusuchen und auf den
Moment zu warten, wenn
beide zur gleichen Zeit
hochgehen. Renne dann
schnell hindurch, um den
Ausgang des 2. Eingangs
zu erreichen. Alternativ
kannst du, wenn du noch
viel Magie tibrig hast, den Verlangsamungsspruch
anwenden, damit die Tore sich langsam genug bewegen, um
leicht hindurchzukommen. Bewege den Block!

Sei hier vorsichtig - du
gehst durch Spikes.
Werde dir deiner Position
bewuft, denn es ist ganz
leicht, an sie
heranzustofen, auch
wenn du denkst, du
== héattest genug Platz.
- Wandere durch den
- sldlichen Ausgang.

Benutze den griinen
W Schlissel an dem griinen
¥ Tor im Osten des 3.
Eingangs, um zu diesem
Raum zu kommen. Beide
Wéachter werden nur bis
zum Ende der Pilze auf
einer Seite gehen.

Erschiefle jeden von der
Seite des Raumes aus, die
am sichersten ist. Nachdem beide gekillt sind, wird sich das
Tor zum néchsten Raum &ffnen.

Stdlich vom 3. Eingang:
Warte hier fir einen
Moment und mache dich
mit ihren Bewegungen

den Vorsprung und téte
= jeden von ihnen. Sammle
“¥% den Gutschein ein und
=== gehe nach Westen des
S o

vertraut. Springe nun auf 2

Dieser Raum ist trickreich.
Du muRt auf den
Baumstumpf rechts auf’en
springen, und zwar genau
dann, wenn der Wéachter
anfidngt wegzulaufen.
Schiefe auf seinen Riicken
und springe dann schnell
zuriick auf den Boden.
Wiederhole diesen Vorgang
so oft, bis der Wachter den Geist aufgibt. Kille dann die anderen
im gleichen System. Wenn alle tot sind, wirst du einen griinen
Schliissel erhalten. Gehe durch das Tor nach Osten.

Der Osten des 2. Eingangs:
Die Geister rennen hier
schnell, wenn sie einmal
frei sind. Attackiere sie
2 vorsichtig und sammle
- den griinen Schliissel ein.
Weiche den Toren aus, um
durch das nidchste Tor
hinauszugehen.

Springe in die Mitte des
Gebietes und verfolge den
Wéchter, aber gehe nicht
zu nahe heran. Wenn er tot
ist, attackiere den anderen
Wachter auf dem héheren
Gebiet. Komme runter und
kille die unteren Wéchter,
indem du sie verfolgst. Du
wirst noch einen
Gutschein erhalten. Gehe nach oben links und wandere links
in einen geheimen Ausgang, um den Shuriken zu finden. Gehe
zum 3. Eingang und sammle den griinen Schliissel ein.

Dieser Raum ist der
schwerste im Xerker.
Dricke den &ufReren
rechten Block so weit wie
moglich nach vorne, bevor
du in die Spikes fallst.
Driicke nun den linken
Block hinter diesen,
driicke dann beide Blécke
nach vorne, genau wie im
Bild gezeigt. Springe nun vom &ufleren Rand, um die andere
Seite zu erreichen und den weifen Schlissel
einzusammeln. Springe zuriick vom zweithéchsten Block.

Gehe hinter die Pilze und
kille die 3 Geister. Benutze
den Shuriken, der auch
langsamer ist, aber mehr
Power hat. Gehe nun durch
das weifde Tor, wenn du
- den weiflen Schliissel
hast!




den

, um

um den weifRen

Schliissel zu bekommen.
verlasse

wie angezeigt

1

als du durch die geheime
und

Dies ist ein anderer Eingang zu dem
Passage gegangen bist.

Raum mit dem Shuriken, auch wenn
du diesen schon frither eingesammelt

Wandere vorsichtig zwischen die
Wachterraum und gehe nach Norden.

Spikes

Westlich des 4. Eingangs: Driicke die

Blocke zurecht
eine Stufe herzustellen, und gehe auf

hast,
die andere Seite

um den 11. Gutschein zu

erhalten. Gehe nach Westen.

Westlich des 3. Eingangs: Stelle dich
in diesem Raum nach hinten und
attackiere jeden Wéchter der Reihe
damit du riber zum blauen Schlissel
springen kannst. Gehe zum roten Tor

und verlasse den Raum.

Springe vorsichtig zwischen die

Blécke und sammle vitale Tradnke
ein. Gehe nun durch den 3. Eingang

an die Brdoberflache und zum 4.

Eingang.
Schiebe diesen Block in Position

nach,
um

wo du die blauen

Schliissel finden kannst.

zu erreichen. Setze deine Springe fort,
die unteren Tore zu 6ffnen. Gehe nun

Kille die Geister dieses Raumes,

Springe von dem unteren Block in eine
diagonale Richtung, um den Gutschein

kommen. Gehe zum 3. Eingang.

zum Raum,
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f

5_ \
il i
,‘5, ,‘__,._
G A ‘.:_

.*ﬂ

der gezeigten Position im 1. Bild aus und stelle dich an die
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bevor er erscheint. Du muft springen und auf sein Gesicht feuern,

__,_\*\
c}. il
. -_ ..

., ..r t. ‘

;?\; .:
s ity .\
‘ ‘.._ i “ ‘
. ; _.‘. ,.
| ‘ ‘ ;‘. ‘

wenn seine Augen rot werden, Attackiere ihn von

Sung Sung 14t den Boden bucklig werden,
rickwiartige Wand, bis er zurickkommt.

um an den roten Schliissel zu

Gehe nun durch den Ausgang nach

letzten Gutschein zu bekommen.
Stden.

Kille diesen Geist hier, um den




Und hier wieder eine Fortsetzung mit hilfreichen Cheats. Direkt von den
Programmierern der Spiele. Viele dieser Cheats sollten eigentlich geheimgehalten
werden - allerdings kann man vor Mega Fun kein Geheimnis bewahren!

ACTRAISER ARCANA DOOMSDAY WARRIOR
Extra Leben Level iiberspringen PaBworter
Lal es Uber dem Wald im Nord-Osten regnen, und die Drucke auf dem Titel-Screen RUNTER, WAHLEN, Amon
Leute werden dir ein 1-Up aushandigen. WAHLEN, X, Y, WAHLEN, WAHLEN, LINKER Layban 9D49D9D4 Daisy 696999D4
Noch 1 extra Leben KNOPF, RECHTER KNOPF, WAHLEN, WAHLEN, P-Lump 44D249D6 Grimlock  442HF4D6
Wenn in Kasandora die Pyramiden erscheinen, wird es LINKS, RECHTS, HOCH. Nuform  6C2HCED6 Bosses GG2HCBD6
ein Erdbeben geben und ein 1-Up kommt hervor. Dricke nun die folgenden Knépfe, um einen beliebigen Grimlock

Level zu wahlen: Layban  6D49D974 Amon 496C9976
ALIEN 3 Kapitel 2 driicke A Kapitel 3 driicke B Daisy ~ 4DBHD97 P-Lump  645H9976
Cheat-Modus Kapitel 4 driicke X Kapitel 5 driicke ¥ Nuform  6F5H4476 Bosses G45HFF76
Driicke auf dem 2. Kontroller A, B, Y UND X. Driicke Nuform
auf dem 1. Kontroller die Knopfe A, B UND Y, uyn BUBSY Layban  9449491C Amon 9F69C91C
verschiedene Cheats zu aktivieren. Level Codes Daisy 44B9G91C P-Lump  6459H91C
PaBworter Level 1 JSSCTS Level 2 CKBGMM Grimlock 6G59H41C Bosses 6G5D161C
Stufe 2 QUESTION Stufe 3 MASTERED Level 3 SCTWMN Level 4 MKBRLN Sledge
Stufe 4 MOTORWAY Stufe 5 CABINETS Level 5 LBLNRD Level 6 JMDKRK Amon 64C94994 Daisy 6FGC4994
Stufe 6 SQUIRREL Serienende Level 7 STGRTN Level 8 SBBSHC P-Lump 9F39F994 Grimlock C43C4494

Level 9 DBKRRB Level 10 MSFCTS Nuform  CF3CC694 Bosses 643CGB9%4
ANOTHER WORLD Level 11 KMGRBS Level 12 SLJMBG Daisy
PaBworter Level 13  TGRTVN Level 14 CCLDSL Layban  C44999G9 Amon CF6949G9
Stufe 2 HTDC Stufe 3 CLLD P-Lump 4GBCC9GC Grimlock 4GBDBA4GC
Stufe4  LBKG Stufe5  XXDJ DINOSAURS Nuform  6CBD66GS Bosses  6BBD6BG6
Stufe 6 FXLC Stufe 7  KRFK PaBwdorter Layban
Stufe 8 KLFB tufe 9 DDRX Stufe 2 H1KHDEOMFXQ3 Amon 9F49D9C4 Daisy CCF9938C4
Stufe 10  HRTB Stufe 11 BRTD Stufe 3 XVBXQMRRSNSWe6 P-Lump C689F9C4 Grimlock 6B89F4C4
Stufe 12 TFBB Stufe 13  TXHF tufe 4 V104KEWYXV4N Nuform  468946CG Bosses 4B894BCB
Stufe 14  CKJL Stufe 15 LFCK Stufe 5 VSGHJWWGX43N
1943 BUGS BUNNY Stufe4  6843D12F Stufe5  IBJ39FK4
Codes PafBicodes Stufe 6 J23KGBBK Stufe 7 7KDIOGJ
Welle2 7G117 Welle3  EGO13 Hier ist eine Auswahl von Codes, um dich im Spiel
Welle5 E4113 Welle6  ZDIIX weiterzubringen: ROBOCOP
Welle 7 IRIID Level 20 ZTPZ Level 40 TX9W Unendliche Leben

Level 60 YTKW Wenn deine Continues aufgebraucht sind, kannst du
AMERICAN GLAD'ATORS noch immer weiterspielen, indem du A, B, WAHL UND
PaBwérter Gl JOE START auf dem Titel-Screen driickst.
Level 2 ABAAAABB PaBworter
Level 3 ABAABAAA Mission 1 PSON5XGZ4 Mission2 NSPN5DPZ TOTAL RECALL
Level 4 ABABBBBB Mission 3 N36HN5XGB Mission 4 5369N5XGG Extra Leben

Mission5 DRBJOVDBH Mission 6 ZND39N5XF Bleibe einfach sitzen, wenn die Kinotitel vor dir
BATMAN: RETURN OF THE JOKER POWER BLADE ablaufen, um einen extra Gewinn zu erzielen.
PaBworter
Checke diese PaBwdrter fir spétere Level durch: PaBworter TRACK AND FlELD

Stufe 4-2 KHCN Stufe 5-1 QGVN Um auf eine Stufe deiner Wahl zu gelangen, benutze Letzter Tag - Codes

Stufe 5-2 WBZT Stufe 6-1 FFHG diese Codes: Amerika  54HLPHJNI England YAWWWHJ45

Stufe 6-2 CKQG Stufe 7-1 GPZT Stufe 2 B2712209 Stufe 3 G3784JD2 Frankreich 5ZHDPZJ2S RuBland 2M15PZJWS

ADVENTURE PaBworter Level Codes

PaBworter Level1 KBED HWA7 Level2  JXAH VR6EY Level 50 C75X Level 80 LGHQ

Level 2 555 4239 Level 3 5556767 Level3 WPXD 4BGO Level4 D57A GTUO Level 95 Q2ZH Level 100 RGIH

Level 4 555 8942 Level 5 5554118 Level 5 9FJATLJA

Level 6 555 8471 Level 7 5552989 PaBwort fiirs letzte Gebiet PUZZNIC

Level 8 555 6737 Level 9 555 6429 Gehe direkt zum letzten Gebiet und gebe PaBwort Level Codes

Level 10 555 1881 KKKK KKKK ein. Benutze diese Codes, um im Spiel weiterzukommen.
Alle Zwischenraume und Punkte missen eingegeben

BUGS BUNNY KID DRACULA werden, damit die Codes funktionieren.

PaBwdorter PaBworter Level 5 DON. DOKO Level 10 TAKA MINE

Level 40 TX9W Level 50 2TWX Level 2 5613 Level 3 3272 Level 15 YUVA NISI Level 20 HORI MOTO

Level 60 YTKX Level 70 SHE2 Level 4 7283 Level 5 5346 Level 25 SEXY ITOM Level 30 SANT 0.0B

Level 80 XHO2 Level6 7225 Level 7 5539 Level 35 GAME BOY. Level 40 HATT ORI

Level 8 7158 Level 45 TENT SUKI




THE ADDAMS FAMILY

7EQQACO5 Unendliche Leben

7EQQC302 Unbesiegbarkeit

7TEQO7902 Gomez schwebt

7EOOCAB99 Wenn du einen Dollar aufhebst,
gibt's ein extra Leben

7EQ10BO1 Onkel Fester wird befreit

7TEQ10901 Wednesday wird befreit

TEQ10701 Oma wird befreit

7E@10501 Pugsley wird befreit

BART‘'S NIGHTMARE

7E@13DO2 Unendliche Kaugummis

7E@93803 Unendliche Leben

7TEQ13705 Unendliche Melonensamen

BATTLECLASH

7TE15C080 Die Lebensmeter gehen niemals
zu Ende

DRAGON'S LAIR

7EOFEBO2 Unendliche Leben

7EOFFB05 Unendlich Zeit

7EQFF903 Unendliche Energie

FLYING HERO

7EQ05903 Unendliche Leben

7TEOO5A03 Unendliche Bomben

GODS

7TECOB40D Gibt dir eine X-Anzahl von Leben

7EQ156FF Uber 65.000,- Geld

7EQ15318 Unbegrenzte Energie

IMPERIUM

TEQAABOS Unbegrenzte Energie

7EQA2FO3 Unbegrenzte Bomben

JOE AND MAC 2

7TEQO4202 Unendliche Leben

LAGOON

7TEO52901 Unbegrenztes Geld

7EQ52099 Unendliche Energie

7EOQ5229F Unendliche Magie

THE LOST VIKINGS

7TEQFESQ6 Unendliche Leben fiir Eric

7EOFEBOB Unendliche Leben fur Baleog

7EQFEDO6 Unendliche Leben fir Olaf

7E133304 Unendliche flammende Pfeile fir
Baleog

MAGIC SWORD

7EO40CO5 Du verlierst nie die Magie

7TEO431A0 Unendliche Energie

7TEQ42304 Nimmt Energie gefangen

PILOT WINGS

7E1ABEO5 Unbegrenzte Zeit

7TEQCD204 Unendlich Sprit

ROBOCOP 3

7E185402 Unendliche Leben

TEQ47738 Unbegrenzte Energie

SHADOWRUN

7E3C113B Unendliche Karmapunkte

7E3COF14 Unbegrenztes Geld

7E3C3063 Erzielt einen Waffenwert von 99

SPACE MEGAFORCE
7EOQ15202 Unendliche Bomben
TE@15702 Unendliche Leben

STREET FIGHTER 2

7EQC2BBO Unendliche Energie flr den 1.
Spieler

7E1AC899 Unendliche Zeit

7EOCODOO Farbe fiir den 1. Spieler

7EQEQDOQO Farbe fiir den 2. Spieler

7EQE2BBO Unendliche Energie flr den 2,
Spieler

7EOBF220 Gleiche Typen

7EOCB001 Verdoppelt die Geschwindigkeit

SUPER R TYPE

7E16E102 Unendliche Leben

7E16E381 Unendliche Zeit

TEST DRIVE 2

7E1C8619 Unendliche Leben

TOM AND JERRY

7E154804 Unendliche Leben

7E128EQ4 Unendliche Energie

TOP RACER

7E1E6CO3 Unendliche Sprengkérper flir den
1. Spieler

7E1E6EO3 Unendliche Sprengkérper fir den
2. Spieler

ULTRAMAN

7E@39360 Unbegrenzte Energie

7E©21880 Unbegrenzte Zeit

WAYNE'‘S WORLD

7TEQ4AFO2 Unendliche Leben

RUSH ‘N’ ATTACK

THE BUGS BUNNY BLOWOUT LOW G MAN

0004280C Unbegrenzte Energie OO06FBO3 Unendliche Leben 00002205 Unendliche Leben fir den 1

00042903 Unendliche Leben 00065808 Unendliche Energie Spieler

OOD42AFF Du hast immer 99 M&hren OOO66EID Unendliche Menge Benzin furs Q0002305 Unendliche Leben fiir den 2.

Auto Spieler

DUCK TAILS

00036102 Unendliche Leben MEGA MAN 2 SUPER MARIO BROS.

000015905 Unbegrenzte Zeit ©006CO1C Unendliche Energie OOQ7EEXX Gibt Mario X-Anzahl Minzen
OO00ABOE Unendliche Leben OO007FAC4 Gefrierzeit

GODZILLA O0O756FF Unverletzlichkeit

00C18C30 Unbegrenzte Lebensenergie PROBOTECTOR OOO75A02 Unendliche Leben

Q0017830 Unbegrenzte Power 00003203 Unendliches Leben fiir den 1.

Spieler TOP GUN 2

GREMLINS 2 00003303 Unendliches Leben fur den 2. 0005702F Unverletzlichkeit gegenlber

COOOADOE Unendliche Energie Spieler Kugeln

QOO56CFF 255 Kristallballe OO00683C Unendliche Missiles

POO050CO1 Unbegrenzte Anzahl von Ballons

ADVENTURES OF ROCKY AND KUNG FU MASTER PAPER BOY

BULLWINKLE 01021200 Unendliche Leben O10X25C4 Gibt dir X-Anzahl Leben
©@7013CC7 Unbegrenzte Zeit Q40A35C4 Unendliches Papier

©10251DD Unendliche Leben ©85017C7 Unbegrenzte Energie

01@357DD Unbegrenzte Energie ’ ’ SNOW BROTHERS
MEGAMAN 3 . 0203EQC4 Unendliche Leben

DOUBLE DRAGON 2 00O308DD Unendliche Leben

O203AFC6 Unendiiche Leben OOOOAEQ3 Unendliche Leben STAR WARS

©@83CB7C6 Unbegrenzte Energie 020308DD Unendliche Leben (alternativ) O50AA3CA Unendliche Continues
010146D7 Levitation (freies Schweben) O10392FF Unendliche Leben

HOOK 010X05DF Unendliche Energie, die die 01085BCA Unendliche Energie

©20417C0O Unendliche Leben Tanks auffillt

085014C0O Unbegrenzte Energie O10X08DF Level 1-9, A-B wahlen TOM AND JERRY

OAO316C0O Unbegrenzte Anzahl von O1034ED5 Unendiliche Leben

Fingerhiten NINJA GAIDEN ©43B1AD5 Unbegrenzte Zeit (schalte sie am

0AD415C0O Unbegrenzte Bélle @1029CCO Unendliche Leben Ende der Level aus)

01069BCO Unbegrenzte Energie




Mega CD

ERNEST EVANS

Stufe iiberspringen

Egal auf welcher Stufe du dich befindest, stoppe das
Spiel und driicke HOCH, A, RUNTER, B, LINKS, A,
RECHTS UND B. Nimm die Pausetaste heraus, und du
hast freies Spiel.

Beamen

Klettere die Wand links vom Startpunkt auf Stufe 6
hoch. Wenn du aus dem Screen verschwindest, wirst
du zum Boss dieses Levels beamen.

THUNDERSTORM FX/COBRA
COMMAND

Level wéahlen

Dricke auf dem Titel-Screen LINKS, RECHTS, A, B
UND C. Driucke nun LINKS oder RECHTS, um den
Level zu wechseln.

WOLFCHILD

Level uberspringen
Driicke auf dem Optionen-Screen A, B, A, C, A UND B

- du horst eine Explosion. Driicke eine von den
folgenden Kombinationen, um einen Level zu wéhlen:
Level 2 Driicke Start

Level 3 Halte B gedriickt und driicke Start

Level 4 Halte C gedriickt und driicke Start

Level 5 Halte B gedriickt und driicke Start

Level 6 Halte A gedriickt und driicke Start

Level 7 Halte A und B gedriickt und driicke Start
Level 8 Halte A und C gedriickt und driicke Start
Level 9 Halte A, B und C gedriickt und driicke Start

AFTERBURNER

Extra Continues

Wenn der Game-Over-Screen erscheint, driicke LINKS.,
LINKS, LINKS, B, B, B, C, C UND C, dann START.
Level liberspringen

Wenn Game-Over erscheint, driicke und halte A, B, C
und START auf dem 2. Joypad runter. LaB sie los und
wéhle einen beliebigen Level bis zu 20 als deinen
Startpunkt.

Level wahlen

Halte A, B und C und driicke START auf dem Titel-
Screen, um einen Level zu wahlen. Benutze den
Joypad, um einen Level zu wéhlen, und driicke dann
START.

AIR DIVER

Unverletzlichkeit

Gehe zum Karten-Screen und setze den Cursor auf
eine Stelle, wo sich keine Feinde befinden. Halte
START und driicke A, B, C, B, A, A, B, C, B, A und B.
Halte START gedriickt, bis das Spiel unbesiegbar wird.

Mega Drive
CHAKAN

Spiel beamen

Gehe in den Ubungsmodus, springe auf die Plattform
uber dem Lufttor und gehe dann nach rechts zu der
kleinen Plattform. Driicke START und wéhle die
Passage ALCHEMY. Bringe Chakan in den
Navigationslevel zuriick, und du wirst sehen, daB sich
die ersten 12 irdischen Flugzeuge vervollstandigt
haben.

Zaubertrank:

1 griiner, 1 klarer Unbesiegbarkeit

2 klare Tauscht Stunden und Glas
1 roter, 1 klarer Neustartpunkt

2 blaue Macht dich unsichtbar

1 blauer, 1 griner  Langsame Feinde

1 griiner, 1 roter Feuerbomben
1 roter, 1 klarer Feuerschwert
2 grine Luftschwert

2 rote Feuerschwert
1 blauer, 1 klarer Springschuhe
1 blauer, 1 roter Erdenschwert

F-22 INTERCOPTER

Level Codes

USA Kampagne OHG)1)
Korea Kampagne 7DG0O02
Irak Kampagne K10BOU
UDSSR Kampagne  F22F22
Asse Kampagne M10106

THE IMMORTAL

Level Codes

Level 3 6E1EC21000E10
Level 4 465FA31001EBO
Level 5 D4BFD4100OQEBO
Level 6 BCFEF51010A41
Level 7 6B1OF61010ACL
Level 8 5E90D710178C1

Unbesiegbarkeit

Warte, bis der Levelname erscheint, und halte START
runtergedriickt. Halte nun A runter, bis das Spiel
erscheint. LaB die A-Taste schlieBlich los, um dich
selbst unbesiegbar zu machen.

ARCUS ODYSSEY

Charakter Codes

Die folgenden Codes wéahlen auf den verschiedenen
Leveln des Spiels einen beliebigen Charakter.

Bread Shia.

Act2  FA2HAIADRR Act3  FI4IAIAESB
Act4  HK3CDIILDO Act5 HLODAQIPMX
Act6 HNOGDESIQVR Act7  HNODESIVWZ
Act8 KRODE2IZX5

Diane Fireya.

Act2  GJEIACRT Act3  GJWZAIAEKM
Act4  GIRCTQIJ1X Act5  lISDUXIPUI
Act6  IIUHUZMRNZ Act7  IIXBUYIUGW
ActB  IJXBU2JOHB

Erin Gashuna.

Act2 HIJAAIAABB Act3  HIIYAIAGC3

Act 4 HIIAOOIKDK Act 5 HIKAQYIOUZ
Act6  HIKEQYIRVC Act7 HIKEQYIVOH
Act8 HJKBQYIZPK

Jedda Chef.

Act2 GDHAAIAABZ Act3  GIEIAAAECA
Act4  GJECAIIL1Q Act 5 IJCECJIOUO
Act6  KICBEPIQ3F Act 7 KICBHIIVWG
Act 8 KJCBHNIYXR

POPULOUS

PaBworter

Level Code Level Code

©199 KILLMEHILL 1999 ALPDEEND
2999 SADENG 3999 SUZLOPDON
4999 KILLOGOAL

ROCKY

Kleine Verletzung

Driicke vor deinem Ritt HOCH, RUNTER, LINKS,
RECHTS und Knopf 2. Mache dies noch einmal,
nachdem du gekampft hast, und du kommst mit sehr
kleiner Verletzung durch das Spiel.

WOLF CHILD

Level wahlen
Gib folgenden Code ein, der dich zum Stufenwahl-
Screen bringt: JBTPR.

ZILLION 2

Continue-Option

Wenn du stirbst, driicke die Knépfe 1, 2 und HOCH. Du
wirst auf dem Level fortfahren, auf dem du gestorben bist.

Game Gear

ALIEN 3

Zusiatzliche Munition

Gib deinen Namen als CHEAT ein, um extra Munition
zUu bekommen.

CASTLE OF ILLUSION

Extra Leben

Sammle das tanzende A vom Kaffeetassen-Screen auf dem
4. Level ein. Gehe hinaus, klettere links die Leiter hoch, bis du
zu dem Raum mit den 2 Insekten, einem Knopf und einem
FaB kommst. Werfe das FaB und den Knopf gegen die
Insekten, um sie zu verichten. Der Knopf verschwindet, aber
du kannst das Fal3 benutzen, um die Leiter auf der rechten
Seite hochzuklettemn. Der nachste Screen hélt ein Insekt fiir
dich bereit - kille es und setze deinen Weg nach rechts fort,
bis du ein zweites tanzendes A erreichst. Gehe daran vorbei,
bis du einem Tropfen begegnest. Du paft gerade hindurch.
Springe hoch, damit du auf deinem Hintemn landest.

Geheimer Weg

Gleite die Rutsche am Ende des Levels in der Clown-
Sektion runter. Springe nicht auf der 2. Etage runter,
sondern springe auf die obere Etage. Hier findest du
eine Schatztruhe, werfe sie hin, damit sie sich &ffnet
und eine Miinze zum Vorschein bringt. Sammle diese
ein und renne zur Wand am Ende des Ganges. Springe
in die Wand hinein und du landest neben einem
Polizisten, einem Wéchter, dem Hauptwéchter und dem
Clown.

CLUTCH HITTER

Unendliche Schlage

Wiébhle einen Links-Hand-Werfer und lege ihn auf die
gegenlberliegende Seite zu dem Batsman. Plaziere
den Fénger halbwegs hinter den Batsman und werfe
den Ball, wahrend du ihn gegen den Batsman wirbelst,
um jedesmal einen Schlag zu erhalten.

OUTRUN

Unbegrenzte Zeit
Halte LINKS DIAGONAL, 1, 2 und START. Starte dann
das Spiel.

PRINCE OF PERSIA

Codes

Level 2 EIKGDP Level 3 ILLKGB

Level 4 LMJMIK Level 5 HGFIDN

Level 6 IFGIDO Level 7 MIMLGC
Level 8 KELIDU Level 9 NFOKFF
Level 10 LCJHCP Level 11 OEMJEB
Level 12 PEJKEA Level 13 PDHJDV
Level 14 QDGJDV




Mega Drive

ALADDIN HOOK SONIC THE HEDGEHOG 3
FF72A700E3 Unendliche Leben FF8C630003 Unendliche Energie FFFE24000F Halt die Uhr an
FFDD700006 Unendliche Leben
BATMAN RETURNS FFDD850059 Unbegrenzte Zeit TMNT - TOURNAMENT FIGHTERS
FFFE320003 Unendliche Leben FFA215000X Ersetze X durch 00-0A, um eine
FFFE34000A Unendliche Batarangs LOTUS 2 Runde zu wahlen
FF2BC70063 Stoppt den Zahler auf 99 fir den FFOO310080 Unendliche Energie flr den 1.
BA"LETOADS 1. Spieler Spieler
FFEQ460005 Unendliche Leben FF2CDDOO63 Stoppt den Zahler auf 99 flr den FFOO710080 Unendliche Energie fiir den 2.
FFEQQ70017 Unbegrenzte Energie 2. Spieler Spieler
FFDFO20000 Energieverlust durch einen Schlag FF2BB400O1A Maximale Geschwindigkeit fur FFB6F10004 Unendliche Continues
den 1. Spieler FFFE130000 Unbegrenzte Runden
COOL SPOT FF2CCAQO1A Maximale Geschwindigkeit fir
FFFS5EQ0007 Dies erméglicht Coolspot, den 2. Spieler TERMINATOR 2
unbesiegbar zu sein, aber du FFBOCAOOO4 Unendliche Leben
stirbst, wenn die Zeitgrenze MICRO MACHINES FF80190025 Unbegrenzte Missiles flr den 1.
Uberschritten wurde FFCOOBOOXX Ersetze XX durch 01-99, um einen Spieler
Teil der Spur zu verandem
DlZZY Versuche 92 auf dem Breakfast- TOK'
FF81490002 Unendliche Leben Tisch FF1B86000O5 Unendliche Leben
FFFFCDOQOO Verandert die Kobolde FF1B830059 Unendliche Zeit
ETERNAL CHAMPIONS
FFACABQO34 Unendliche innere Magie NHLPA HOCKEY ZANY GOLF
FFC6950000 Computertore zahlen nicht FFE9A20005 Unendliche Leben
FIFA INTERNATIONAL SOCCER
FFFC370000 Unendiche Zeit OUTRUN ZOMBIES
FFFC4700XX Verandert die Anzahl der Tore O035A84A10 Unendliche Zeit FFFAD70002 Unendliche Leben fiir den 1.
fur den 1. Spieler (0O-FF) Spieler
FFFC4800XX Verandert die Anzahl der Tore ROBOCOP VS TERMINATOR FFFADDOO96 Unbegrenzte Anzahl Kugeln
fur den 2. Spieler (00-FF) FFOQICOOO5 Unendliche Leben
FFEC3DOOOO Gewinne immer den Minzwurf FFFOBCOO40 Unbegrenzte Gesundheit (wird ZOOL
FFFFC70001 Der Ball ist unbesieghar am Ende des Levels behindert) FFEA7BOQOO5
FFEAB7Q005 Unendliche Leben
GADGET TWINS ROCKET KNIGHT ADVENTURES  rreD530003
FFO8BAOQO3 Unbesiegbarkeit FFFBODOOG5 Unendliche Leben FFED540003 Unendliche Energie
FFO389000X Level wahlen. Ersetze X durch FFCO41003F Unendliche Energie
die Levelnummer
FFO9B50028 Unendliche Energie
ALIEN 3 GHOST HOUSE SHINOBI
00OC42763 Unbegrenzte Maschinengewehre OOC1BAG2 Unendliche Leben QOCO7AO2 Unendliche Leben
OOC42B63 Unbegrenzte Bazooka OOC1F5CO Unendliche Energie QOCOBCO6 Unendliche Energie
ALIEN STORM GHOULS AND GHOSTS SPELLCASTER
QOC11310 Unendliche Energie 0OCO3302 Unendliche Leben QOC02520 Unendliche Starke
(Lebensmeter) 0OCo4C0O2 Unbesiegbarkeit
OOCO4B4O Volle Magie STRIDER
ASTERIX 00D48503 Unendliche Leben
0OCOIDO3 Unendiiche Leben NEW ZEALAND STORY 00D26507 Unbegrenzte Zahler
QOCO2A03 Unbesiegbarkeit OODDECO3 Unendliche Leben
OODE1504 Unbesiegbarkeit VIGILANTE
THE FLINTSTONES 0OCO1403 Unendliche Leben
OOCOA504 Unbegrenzte Sanduhr PSYCHO FOX QOC2544F Unendliche Energie
OOCIF20F Unbegrenzte Farbe QOCO1603 Unendliche Leben 0OC29154 Unbegrenzte Zeit
OOCSA203 Unendliche Leben
R-TYPE
OOCEOQ103 Unendliche Leben
AXBATTLER KLAX CODB790A Unendliche StraBenarbeiter
0OCO5506 Unendliche Energie 0OCoDBO3 Unbegrenzte Gewinne OODAD309 Unbegrenzte Zeit
0OCO9401 Unendliche Leben OODB5C64 Du hast immer 100 % der Lemmings
DONALD DUCK OOC1FOXX Level 00-64 wahlen. Schalte
@OC08303 Unendliche Leben Action-Replay am Ende des NINJA GAIDEN
QOC13EO01 Unendliche Energie Levels aus, 00C44803 Unendliche Leben
OBCO5BOX Ersetze den Buchstaben X durch
die Nummern 1-6, um einen LEMM'NGS SUPER SPACE INVADERS
Level zu wahlen OODB720A Unendliche Kletterer OOCT7EEQ3 Unverletzlichkeit
OODB730A Unendliche Schweber QOC84601 ErschieBe einen Eindringling, und
GALAGA '91 OODB740A Unendliche Bomber
OOC83EO2 Unendliche Leben OODB750A Unendlicher Blocker die Runde ist frei
OODB760A Unendliche Bauarbeiter OOC7ECOS3 Unendliche Leben
QODB770A Unendliche Schlager
OODB780A Unendlicher Minenarbeiter




Tagchen!

tungen libergegangen seid.

Euer Mega Fun Team

Leute, Leute, was ist denn mit Euch passiert? Letzte Aus-
gabe konnten wir uns vor der Flut von Leserbriefen zum
Thema des Monats kaum retten und diesmal hat sich nur eine
sehr kleine Schar von Lesern mit dem "Innovationsmangel"
auseinandergesetzt. Traut Euch ruhig, wir und alle anderen
Leser wollen Eure Meinung wissen und das auch, wenn sie
vielleicht unpopuldr ist, denn viele unterschiedliche Meinun-
gen verderben die Mail nicht, nein, sie machen sie interessan-
ter und unterhaltsamer. Danke Ubrigens, daB Ihr aufgehdrt
habt, Eure Briefe mit Ich-wette-Ihr-habt-nicht-den-Mut-das- |
abzudrucken zu beginnen und wieder zu originelleren Einlei-

Viel SpaB mit der neuen Mega Mail wiinscht Euch

Firmenverfechter

Ich muB jetzt mal eben meine
Meinung zum Thema Preisent-
wicklung bei Videospielen
abgeben:

meinen Augen namlich
unrecht. 16 MBit, Batterie
und, und, und. Beispiel Virtua |
Racing: Wer zwei bis drei |

Japanoversion
kompatibel
wegen 209 DM. Ich selbst
geld im Monat und kann mir
halt nicht alle Neuheiten kau-
fen. Wer sich aber etwas mit
der Preisentwicklung aus-

kennt, wird schnell merken,
daB ein Full

lich sagen will:
sich ein Spiel zu kaufen.

Bausteine wachsen nicht auf
Baumen.

vier Sekunden nach Marktein-
flihrung haben.

Der Schreiberling, .
: . ; - nen. Das muBB man einsehen
der sich Uber den Preis von ; :
Sonic 3 aufgeregt hat, hat in {810 regifet dls Wik,

d - PS: Und wem das alles noch

- 4, Man kann sich auch mal ein

Spiel leihen.

5. Nintendo und Sega machen
ihre Spiele nicht aus SpaB so
teuer, sie wollen Geld verdie-

- nicht reicht, der kann ja in die
- Minigolf-Branche

wechseln.

- Fahian Dohla, Hof

Anrufe tatigt, bekommt die

ismbtbimibion | Dem ist nichts hinzuzufiigen.

zum  deutschen |
MD) fir knapp 160 DM, von |

bekomme 120 DM Taschen- S!Jema‘l Charts und
Biologie

. Bitte steckt diesen Brief nicht
- in die Fun Mail (Anm. d. Red.:
- Das wiirden wir nie tun, oder

- doch?), diese Handlung wiirde

PrTCE'Game il’l meinem

zwei bis drei Monaten tberall | Se|pstbewuBtsein

gut und schon, was ich eigent-  eyst gelernt, aufrecht zu gehen

und vor fremden Tiiren um
1. Keiner wird gezwungen, = Niisse betteln will ich auch
- nicht. Die Idee von Bratpfan-
2. Coprozessoren und RAM-  ne Classic Charts einzufiihren
Cist im  Ansatz
- schlecht, doch hat sie einen
3. Man muB nicht immer alles  grayierenden Nachteil: In den
. Charts,

. Videospiele enthalten wiirden,

Selbsthewufitsein,

angekratzten
den Rest

arg

gar nicht

die nur die besten

To

Super Nintendo Mega Drive
Aladdin 99,-- Rock'n Roll Rac. 124,-- Bubsy 89,--
Bomberman 99,-- R-Type 3 PAL 119,-- Castlevania 99,--
Equinox 124, -- Shadow Run 129, -- Gunstar Heroes  99,--
Mechwarrior 134,-- Star Treck US 144 -- Mega Turrican US 109,--
Mega Man X  119,-- Super Metroid US 129,-- Puggsy 99,--
Mystic Quest 84 -- Wizardry 5 US  134,-- Sonic 3 129,--
NBA Jam 129 -- World Cup Striker119,--  Virtua Racing 179,--

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fiir Sie da!

® 08062/803 26

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubeh&r auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8 --) oder Vorauskasse (+ DM §,--) Alle Besteilungen
bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag erledigt. Lieferungen ab DM 250,-- portofreil

Games » Angelika Bachhuber « Gottlob-Weiler-Str. 37 b+ 83052 Bruckmiihl

4
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Wenn sie jetzt

! _#_.__._._:_Q;l

nochmal ein

Videospiel woanders

kaufen,kdénnte das
midchtig Arger
geben!!!

1

VIDEOGAMES

‘Wahfensty 6
.| 0823

e Tel.0221/52 75 44
Supernintendo
Bomberman 89.- R-Type 3 139.
Claymates 129.- Royal R. 89,
Equinox 139.- Skyblazer 129.
Mega Man X 139.- Wolfenst. 129,
Plok 89.- Young M. 139
Mega Drive
Castlevania 104.- Landstalk.129.
Fifa Soccer 109.- lLotus 109.
G.Heroes 109.- NBA JAM 129.

Spiele schon ab 59.-

Verleih-Verkauf,

An -

Jaguar Corner!'!

und Verkauf.

MECA

w STAR

VIDEO GAME * VERSAND + LADEN

SNES

ZUBEHOR

SEGA

139,-
129,
129,

Wizardy 5
Lester Iie Unlikely
R-Type 3

129,-

Skyblazer
ﬂl-rL 94 119,

Paladins Quest 129,-
Equinox dt

Seventh Soga 129,
Battle Cars 119,-
viele weitere Spiele auf Lager

RGB-K;

Scart Umschalter 4fach
Scart Umschalter 3fach
6 - Buttonpad MD 35,
Demo Video 3 SNES 25~
50/60 HZ Umbau SNES 99,-
50/60 HZ Adapter SNES 45,-
139,  Jaguar Yo

ar 59,-
Atari .I;AGI.IJIJ'I'IG‘I us
Spiele Joguar ab

CD-NHL 94
(D-Hidden Souls
(D-Dark Wizard
(D-Puggs

l’imtasu gG:Id
Shadow Run

59,-  Lethal Enforcers
Star Trek N. Gene.

159,-
129,-

669,
119,

109,-
109,-
119,-
109,
119,
129,-
165,
119,
Hyperdunk dt 109,-
viele weitere Spiele auf Lager

NEU!! Besuchen Sie unseren Laden an der B 34
in Bad Sickingen, direkt an der Schweizer Grenze

* Versand per NN zzgl. 8,- DM ¢ Inhaber F. Pfister * Bad Sackingen

T (077 61)59742 FAX 570 14

> Bestellannahme von 15.00 bis 20.00 Uhr
Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 15.00 - 18.30 Uhr Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 » 79713 Bad Séckingen

mlEa FUr) 83
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durfte nicht allzuviel Bewe- |
Monat fir |
Monat dieselben Spiele an der
Spitze, da es nun mal selten |
vorkommt, daB sich fiir eine |
in der die Klassiker |
neue Spiele |
qualifizieren. Meiner Meinung |
nach ware es besser, jeden
Monat andere Special Charts
abzudrucken. Diese enthielten |
laufend ein anderes Thema,
z.B. die finf Spiele mit der |
schonsten Grafik, dem besten |
Sound, dem interessantesten
Abspann, den abwechslungs-
etc. |
mir noch |
erlaubt zu sagen (obwohl ich
nur Abitur in Bio gemacht

gung herrschen:

Tabelle,

vertreten sind,

reichsten Stories,
AbschlieBend sei

habe und es nicht studiere),

daB Ihr Euch Gedanken Uber
Zensor
- rief ich bei der Firma Vanse-
- low Electronic an: Die Mitar-
~ beiterin erklarte mir, daB3 viele
- Geschéfte sich nicht bzw. nicht |
- so schnell an das Game Mage
- wagen,
Holger Kuhn, Heusenstamm

- Quatsch! Verkaufen die glei-
Zu der Sache mit den Charts
solltest Du unser Thema des
Monats lesen. Was unseren
hauseigenen Zensor angeht,
hat er Deinen Brief, wie Du
um
seine Aussage betrogen wie
den von Sascha Tayefeh. Wenn
- und einfach arbeitet und hoffe,
daB dieser Brief den Druch- gen ist ein Game Mage zu
bruch des Schummelmoduls |
war ich |

Euren hauseigenen
machen solltet, wenn Personen
wie Herr Tayefeh die Moglich-
keit erhalten, ihre ideologi-
schen und inhumanen Behaup-
tungen in der Mega Mail zu
auB3ern.

siehst, genauso wenig

Du aufmerksam gelesen hast,

miiBte Dir eigentlich auch auf- |
gefallen sein, daB wir uns an
der von Dir indirekt angespro-
chenen Stelle ganz deutlich
von seiner Meinung distanziert
sich
immer wieder auch die Satze
- ken. Vom Ergebnis war ich
. jedoch enttduscht, gerade mal
~ drei Codes fiir PAL-Versionen
, w . - und dann noch nicht einmal zu |
Seit Monaten wird in ?]ltl;.i?n . populéren Spielen.
das Game Mage gesprochen Angireas Langer, Ramm
und dafiir geworben. Genau so
lange versuche ich das Ding \ nasiifich werden wir auch
nun auch schon aufzutreiben! |

- weiterhin alle Codes abdruk-

Nirgendwo (!!) konnte ich das | pan die wir zum Game Mage
i !

Game Mage kaufen und kaum  bekommen, da es eine unkom-
- plizierte
- Action Replay Pro darstellt; in
der nachsten Ausgabe stellen -

wir den Power Mage-Aufsatz |

haben, es empfiehlt

in Klammern zu lesen, gelle!

Game Mage-Sorgen

Videogame-Magazinen

einer kannte es noch dazu.
Auch Uber den einschldagigen
Versandhandel hatte
vergeblich versucht.

ich es |
Zuletzt

Nintendo

Seit mehreren Monaten neh-
men die Leserzuschriften zu
den Master System- bzw.
NES-Charts konstant ab. Die
Folge ist, daf® eine immer
kleiner werdende Schar von
Leuten bestimmt, was in die
Charts kommt und was nicht.
Der Gerechtigkeit (bzw. der
Reprasentativitat unserer
Charts) halber sind wir am
Uberlegen, sie durch Special-

Charts mit wechselnden The- |

men wie "Die schlechtesten
Spiele" oder "Die besten

Schreibt uns bitte zum Thema des Monats:

Master System= und
FWS -Charts raus =
Special-Charts rein?

Softwarehersteller" zu erset-
zen. Da wir das Heft nicht flr
uns sondern fur Euch
machen, ist jetzt Eure Mei-
nung gefragt. Wollt lhr wei-
terhin 8 Bit-Charts oder doch
lieber Special-Charts? Wenn
ja, warum, wenn nein,
warum nicht? Schreibt Eure
Meinung zu dem Thema an:

Redaktion Mega Fun
Thema des Monats
Pleicher Schulgasse 2

es neben den
- Veroffentlichungen auch eine

97070 Wiirzburg

weil es bereits das
Action Replay Pro gibt. So ein

chen Geschafte etwa auch kein
Super Nintendo, weil es schon
ein Mega Drive gibt? Auf
jeden Fall hat mir die oben
genannte Firma noch am sel-
ben Tag mein Game Mage
zugesandt. Ich méchte bemer-
ken, daB es einmalig schnell

unterstitzt. Nun
natirlich besonders auf Eure
Ausgabe 5/94 gespannt, da
Ihr angekiindigt hattet, auch
Game Mage-Codes abzudruk-

Hallo Andreas

Alternative zum

- vor, in dem einige neue Featu- |
~ res wie ein programmierbarer |
~ Joypad-Port bzw. ein SRAM-

Chip zum Speichern eingege-

 bener Codes integriert sind.
- Natiirlich wurden auch die
- eingebauten Codes auf den
- neuesten Stand gebracht.

- Zu Deinen Problemen haben
- wir den deutschen Distributor
~ AB Union um eine Stellung-
- nahme gebeten:

- Hallo Andreas,

- Deine Zahigkeit ist bewun-
- dernswert und ich freue mich,
- daB es Dir letztendlich gelun-

bekommen. Um ehrlich zu
sein, Du bist nicht der einzige,
Mages "kampfen"

nach  Neuigkeiten

das Game Mage kennen, wis-
sen, daB es nichts zu "wagen"

der seine Zeit eher mit Spielen
Codes verbringen will, ist rie-

der neuesten Codes angeht,

sind wir gerade dabei umzu-
ziehen. Ab dem 15.6.94 wird
Fachpresse-

Telefonhotline fiir die aktuell-

- sten Codes geben. Leider ist es
- uns trotz monatelanger Vorbe-
~ reitungen noch nicht gelungen,
- der TeleCom die neuen Tele-
- fonnummern zu entlocken. Zur
- Drucklegung der
- Mega Fun werden wir sie
. jedoch
- machen. Zwei Warenhausket-
ten fithren seit kurzem das
- Game Mage: ca. 15 Brink-
- mann Warenhduser und die ca.
70 Allkauf-SB Warenhauser.
- Beim  Fachhandel
- noch recht diinn aus, aber das
- kommt im Sommer. Wer kei-
- nen Brinkmann oder Allkauf
. SB in der Nahe hat, kann ab
- sofort direkt bei AB Union

nachsten

bekannt

sicherlich

schaut’s

hestellen. Leider schaffen wirs
nicht telefonische Bestellun-

- gen entgegenzunehmen, aber
- eine

briefliche
Eurerseits an:

Bestellung

- AB Union GmbH

- Lerchenstr. 5

- Aufgang 2

- 80995 Miinchen

- wird innerhalb von 48 Stun-
- den bearbeitet. Wir schicken
- Game Mage dann zu DM
- 129,-
- Post Nachnahme raus.
 Angst, diese Bestell-Adresse
ist auch nach dem Umzug
noch giiltig, denn die Post
- schickt uns die Bestellungen
| - noch ein paar Monate hinter-
der fiir die Beschaffung des
- Game
- muBte. Es scheint als ob sich
- zu wenige Héandler die Zeit
- nehmen um sich in der Fach- |
- presse
- umzusehen. Aber letztendlich,

inkl. Versandkosten per
Keine

her; und wie gesagt, in der

- ndchsten Mega Fun verdffent-
- lichen wir die Hotline-Num-

mer fiir die Codes.
Mit freundlichen GriiBen

- Karl-Heinz Versl

- Support Manager, AB Union
das muB ich zugeben, ist es

unser eigener Fehler, denn wir = Qsterreichischer Fra-
- miissen die Fachhandler auch |

- auf anderen Wegen intensiver

informieren. Fachhandler, die

genkatalog

Wir kommen aus dem letzten

. Kuhdorf und missen minde-

. stens zehn Kilometer fahren,

gibt, denn der Kundenkreis, um an die neue Mega Fun zu

| - kommen. AuBerdem erscheint
- statt mit dem Suchen nach sie bei uns erst eine Woche
- nach dem deutschen Erschei-
sig. Was die Verdffentlichung | nungstermin.

' man bei uns bis zu 1.700 0zos

Ubrigens legt

Japan-Anime-

_ Panasonic's 3DO:  alle Titel lieferbar
Goldpackages Pay

NTSC/RGB-Version 1.99 00/1 399.00

SNES KAMPFPREISE:

I)lé(‘ll 1nrrL -
EMPIRE STRIKI

99,90%=

B (l@

C.Freeman. D.0k CERCM Out of this mﬂﬂ 134.90 NUSRANY/ 99,90%
UrotsuRidgili, | a VEXEM Shock Wave. ¢ call :llllit:i\ \:‘\?‘ 3\ b 109, :m)v_
Gigolo (A& o KZXCM Atari’s Jagaay: RﬂB}'PﬂI.-Vm call )0 (DT.) 409,902
Kamasutra (ReHidf & Erotik) FEECE Tempest 29000 2R ROCK N ROLL RACING 109,905
Ab 3 Filmen 1 ster  alle Club Drive XN URASSIC PARK- %ﬁ"r‘i”f?"éé‘};"ﬁooon 99,90
Anime-Post-Ver ng: Filme licferbar Konsolen-hst*ﬂlete. taﬁ for INFOS

SUPER METROID sams:. i;sp 14.00n 129, 9(),

3DO, Jaguar & MCD ab 69.- fir 7-Tage BT :078%2/5 &-80 3

Rur 5.99 / 2 Tage -Jnfopacket anfordern !
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pro Modul auf den Ladentisch |
(rechnet das mal in DM um). |
Ihr seht, Osterreich ist video-
spieltechnisch ein Notstands- |
gebiet. Doch jetzt zu unseren |

Fragen:

auch auf SNES geben?

ject Reality, Saturn)?

welchen Konsolen?

2 heraus?

siges Adventure (wie Sam &

Max) auf dem SNES?

von allen Redakteuren brin-
gen?

7. Konnt Thr nicht mehr Fun
Mail abdrucken?

Mario Kart das beste SNES-
Spiel ist?

ne-Seiten beizubehalten?

ther nicht herausgebracht?
11. Welches Spiel hat die

wertung bekommen?

Liste aller getesteten Spiele?
R. Staudinger und R. Kick,
Wolfshach

1. Momentan ist in dieser

Richtung nichts geplant, aller- |

dings kann man auch davon

plexes PC-Spiel nicht ohne

weiteres auf ein SNES-Modul
~In der Kurze liegt die

umzusetzen ist.
2. Keine, denn was noch nicht
existiert,

gibt, interessant (Software

Zukunftschancen
sprich wieviele Fremdherstel-

ler fiir das Gerdt entwickeln, |

welche Firma dahintersteckt, | 2. Wie kommt Ihr zu der Mei-
etc. Da wir speziell beim Kri-
noch |
keine Aussage treffen kénnen, = erscheint, ob man sich jetzt
konnen wir Euch auch nichts | einen Jaguar kaufen und nicht
- lieber auf die neuen Konsolen
3. Aber sicher, und zwar auf

allen Konsolen (von Game Boy = ziehe es jedenfalls vor, jetzt

. einen 64 Bit-Jaguar zu erste-
4. Laut Sega soll die deutsche

terium "gute Spiele"
ans Herz legen, oder?

bis 3D0).

konnen wir auch

nicht empfehlen. Es ist doch 1. Es regt mich seit geraumer

so: Eine Konsole wird erst Zeit auf, daB Ihr Spiele wie

durch die Spiele, die es fiir sie

Version im Herbst erscheinen.
5. Leider, leider gibt es so
geniale Adventures wie Sam &
Max nicht fiirs SNES. Hinter-
grund: Ein solches Spiel ware

~auf einem gangigen 16 Megs-
1. Wird es Sim City 2000 |

Modul nicht machbar und

- wiirde wegen dem bendtigten
2. Welche der neuen Konsolen
konnt Thr uns warmstens ans |
Herz legen (Sony PS-X, Pro- |

Speicher vom Preis her nicht
mehr den  Massenmarkt
ansprechen.

6. Kénnten wir, tun wir aber
3. Spielt Thr auch privat? Auf |

nicht, es sei denn die Mehrheit

- unter Euch wiirde sich dafiir
4. Wann kommt Shining Force
- 7. Was?! Noch mehr?
5. Gibt es auch ein reinras-
- Turbo und FIFA International
- Soccer genauso gut, deshalb
6. Konntet IThr vielleicht, wie |
in Ausgabe 10/93, Steckbriefe |

erwarmen.

8. Wir finden Street Fighter 2’

haben auch alle drei Titel die
Rekordwertung von 93%

- (SpielspaB) bekommen.

9. Aber sicher.

 10. Atari entwickelte den 32
- Bit-Panther
8. Findet Ihr auch, daB Super = paralell zum Jaguar und etwa
20 britische Fremdanbieter
~ hatten bereits damit begon-
9. Habt Thr vor, die 32 Helpli- |

urspriinglich

nen, Spiele fiir das System zu

- entwickeln. Der Tramiel-Clan
10. Warum hat Atari den Pan- . entschloB
- etwas spater, das Panther-Pro-
~ jekt zugunsten der zukunft-

hochste Grafik- bzw. Sound- |

sich allerdings

strachtigeren 64 Bit-Raub-

~ katze zu verwerfen.
12. Bringt Thr mal wieder eine |

11. Bei der Grafik hat uns
Aladdin fiirs MD am meisten
fasziniert und in Sachen
Sound hat FIFA International
Soccer, das fiir ein Sportspiel
eine wahnsinnig realistische
Atmosphare auf den Bild-

- schirm zaubert, die Nase vorn

ausgehen, daB ein derart kom- (SNES/MD).

12. Game Qver.

Wirze

z.B. Tiny Toons oder Magical

" Quest (beide SNES) vollkom-

sells Hardware). Erscheinen men lobt, ohne auf die kurze

viele hochwertige Titel, die Spieldauer hinzuweisen oder

auch die Hardware ausreizen, = djese
kann man den Kauf in Erwd- flieBen zu lassen. Es ist eine

gung ziehen. AuBerdem sollte = unglaubliche Dreistigkeit fiir

man noch ein Auge auf die = ein Spiel, das man innerhalb

werfen, |

ins Testurteil mitein-

~einer Stunde durchgespielt
- hat, 120 DM (oder mehr) zu
. verlangen.

nung (siehe Beilage "Into the
Future”), daB es fraglich

warten sollte. Ich personlich

hen, als zwei Jahre auf die

ESSEN

Rittenscheider Str. 181
Tel. 0201/7772 25

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

_’_’——-—'—\

CAMIEESTORIE
Tl L

s

DUSSELDORF

Kdlner Str.25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 021171649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

CD Mega

o Jagoar 30

- ‘ dt 109,95
ega- Prive 29,95 Etemal Champions ﬂg dt 189,95
World Cup Striker SN ﬂ ; e Virtua Racl;ﬂaco us 109,95
N us ' Rebei Assau
sStunt Race FX S 95 b 48
! ings SN us 139, nerha
| Lord of the Rings 0/60 Hz Umbau l:: vorbahatan.

| swemmtendo ?e.omcuoh\er und Preisnden’3
NN 15 DM PortOZ

The Original
1 I L K
MAK die Automatenkonsole
Spar Set (+ Stick & Spiel)

549,99 DM
799,99 DM

Top Games Lieferbar wie z.B..

Three Wonders, Truxton 2, Mystic Riders,
Mystic Warriors, Vulcan Venture,

Mortal Kombat, Undercover Cops usw...

St.per NES
Joypadverlangerung 2,.5m
Spiele
Umbau SNES dt/us/jp
auf 5§0/60Hz mit Schalter &
( bei 60Hz 20% schneller )
Modulkompatibilitat dt/us/jp = 99,99 DM

29,99 DM
ab 69,99 DM

Scga mcga brive
Joypadverlangerung 2m 29,99 DM
3 SMD Spiele fiir nur 99,99 DM
Mega Drive 1 Umbau 50/60Hz
( bei 60Hz 20% schneller )
und ja./us. mit Schalter 55,55 DM
Mega Drive 2 Umbau. Gleiche

Merkmale wie Mega Drive 1 75,99 DM

Neo Geo
Kombigerdat (Schal. 50/60Hz) 788,99 DM
Gold Set
(Grundgerét Spiel & 2.Stick)
Joystickverlangerung 2m
Umbau 50/60Hz

1199,.99 DM
49,99 DM
59,99 DM

Hard- und Software fiir
alle Systeme Lieferbar

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisénderung vorbehalten

QLE SOFT

5 ¥ g
Scurt - Umscnuiver
Seid Ihr das Iastige umstépseln satt 2?2
Dann haben wir die Losung fir Euch 1

Der RGB Umschalter fUr Videospiele mit
AnschluB fUr die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 159,99 DM

4-fach Umschalter 179,99 DM

7-tfach Umschalter 259,99 DM
Anschuubkabel

SNES RGB Kabel dt./us./jp

mit HifianschluB 4999 DM

Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Mega Drive RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 49,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM

Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an lhrem Monitor ?? Hier ist die Lésung 11
Adapterkabel fir fast alle Commodore-,
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99 DM
Adapter FOr Multisync Monitore 89,99 DM

. ' s
FC Engine
Turbo Duo inc. Japan Umbau
15 Spielen und RGB Kabel 999,99 DM
Joypad Verlangerung 2m 29,99 DM
Japan Umbauv us Engine/Duo 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC Engine/Duo 99,99 DM

JGguur
Jagur inc. Spiel& RGB Kabel
RGB Kabel inc. Hifianschluf
Umbau 50<->60Hz
Spiele

3DO RGB Umbau

749,99 DM

79.99 DM
75,55 DM
ab 129,99 DM

wlEas 7Ur 85
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Wolf Soft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583
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neuen Konsolen warten zu
mussen.

Pascal Drisch, Dortmund

stet haben und deshalb
zwangslaufig auch nicht auf

die relativ kurze Spieldauer |
- aus muB ich Euch loben, weil

hinweisen konnten, wollen wir
zu diesem Problem dennoch
Stellung beziehen, schlieBlich
handelt es sich ja um ein
grundsatzliches.

Sicherheit nicht beim ersten
mal durchgezockt; wenn Du

den Spielen bekommen hat-

schlagen solltest. Wenn wir

beim ersten Anspielen bis zum
Abspann zu sehen bekommen,

Passwort betrachtest

Durch das Passwort hat man
gegner besiegt

gelassen.

benutzen muB,

der gesamten "Into the Futu-
re"-Beilage irgendetwas zu fin-
den, was

falls durchaus fiir

vom Preis-/Leistungsverhalt-
nis momentan ungeschlagen
ist.

Thema des Monats
In der Ausgabe 2/94 hatten

e e TR T
86 = FUn

wir Euch aufgefordert, uns
- Eure Meinung zum Thema "In-
- novationsmangel"
- Die Resonanz war ziemlich
Einmal davon abgesehen, daB
wir weder Tiny Toons noch |
Magical Quest/SNES) je gete-

kundzutun.

einmiitig. Stellvertretend stel-
len wir Euch einen Brief vor.

Ich lese die Mega Fun schon
von ihren Kinderschuhen an
und aus reiner Ehrlichkeit her-

Ihr das
Blatter seid. Aber nun zum

- Thema des Monats: Ich glaube
Die beiden
genannten Spiele hast Du mit
- Spielprinzipien
- wie moglich ausschopfen und
jetzt also einmal die Zeit
aufaddierst, die vergangen ist
bis Du die notige Routine in
- noch lange damit leben, da die
test, um sie durchzuspielen,
dann wirst Du mit Sicherheit
liber die von Dir genannte
Stunde hinaus Zeit investiert
haben, die Du nicht unter-
- miererhirnen stecken. Virtual
nun aber ein Modul bereits
- Thema, aber ich glaube, daB
~es im Moment noch eine Num-
dann kannst Du sicher sein, |
daB wir darauf sowohl im Text |
als auch in der Wertung einge-
hen werden. Das Problem wird
allerdings erst so richtig inter-
essant, wenn Du Spiele mit
(z.B.
Aladdin fiirs Super Nintendo):
- daB jetzt erst einmal fir die
relativ rasch den letzten End-
und damit |
einige Luft aus dem Spiel
Hatte man kein
Passwort gehabt, wdare man |
langer mit Aladdin beschaftigt |
gewesen, auf der anderen Seite |
kann man doch Capcom nicht
dafiir bestrafen, daB der Luxus
Passwort mit eingebaut wurde,
den man ja nicht unbedingt |
oder? Was
Deine zweite Aussage betrifft: |
Es war uns nicht moglich in

Mega CD und mehr

Dich zu dieser : , o
Ansicht gebracht hatte. Ent- L L gt
weder hast Du eine spezielle P33’ Cragen Iosz_uwe_rden. o
Ausgabe erhalten oder Du hast | UPrigens, Ihr seid eine starke

uns mit einer anderen Zeit- . "o Bl ccvehn)
schrift verwechselt, wobei wip 23S 'St nur GI€ BUNCESWERTJ.
eher zu letzterem tendieren, - -ONM s d'S it
Wir halten den Jaguar jeden- '"nes Meda LDs: |

eine | 2 Kagn es mt;u anderen Konso-
zukunftstrichtige Konsole, die | ' Mithalten

dies zum Teil nicht. Die Fir-
men wollen
nur

weitgehend vermarkten, was

sicher auch verstandlich ist.

Was uns betrifft, wir kénnen
Moglichkeiten in

helden noch lange nicht ver-
braucht sind, sondern nur in
den ungeborenen Program-

Reality, ja das ist schon ein

mer zu groB fiir uns ist. Bis die
Firmen etwas Vernunftiges in
dieser Richtung entwickelt
haben wird es bestimmt noch
funf Jahre dauern, und bis es
fir uns erschwinglich wird,

Jahre ins Land. Ich denke,

Vorstufe, also flir Polygone
auf zweidimensionalen Bild-
schirmen die Zeit gekommen
ist (Virtua Racing und Virtua
Fighter) sowie flr digitali-

sierte Grafiken (Mortal Kom-

bat). Was ich ebenfalls fiir
stark im Kommen halte, sind
Automaten wie Mad Dog
McCree und Who Shot Johnny
Rock, fiir die die Bezeichnung
VIDEOspiel &uBerst zutref-
fend ist.

Lars Niewert, Netphen

3. Wieviele Spiele gibt es
dafiir?

MD herauskommen?

6. Gibt es firs MD ein Base-

informativste aller

ballspiel, das realistischer als

- Baseball 2020 ist?

- 7. Ich finde, daB Winter Olym-
.~ pics zu schlecht weggekommen
ist, nennt mir ein paar Griinde
- warum das so ist?

- 8. Gibt es auBBer Sonic Spin- y : .
ball noch weitere Flipperspiele Ich kenne Eure Zeitschrift seit
- fiir das MD?

9. Welches kdnnt Thr mir emp-

- fehlen?
- 10. Gibt es ein MD-Spiel mit |
- gutem Heavy Metal-Sound?
- Patrick
 Neckarhausen
die gangigen
solange

Eder, Edingen-

1. Kommt ganz darauf an, auf

welche Art von Spielen Du
~ stehst.
Video fiir Dich das Ei des
- Kolumbus ist, dann liegst Du :
sicherlich richtig. Spiele, die Human Grand Prix 2, und Ihr
Sachen |
Spielablauf, Grafik und Spiel- = verniinftig ausreizen, d.h. in
der Form nicht auf Modul zu Ll it
verwirklichen sind, gibt es bis I F-1-Vergleton ot Euch Qo)
~ jetzt nur sehr wenige.
2. Mit dem Super Nintendo
"ja",
"nein" (aus rein technischer
- Sicht).
- 3. Getestet haben wir bis jetzt
- 34 Titel.
4. Die Mega CD-Version ist
- bereits erhaltlich. Die spieleri-
- schen Madglichkeiten halten
- sich jedoch arg in Grenzen,
gehen bestimmt noch zehn

Wenn Full Motion

die Hardware wirklich

mit Jaguar,

Wertung 74%) bietet genau

den Realismus, den man bei

Baseball
AuBerdem

2020
solltest

vermift.

das wir wahr-

der wir darauf eingehen,

~warum uns ein Spiel nun gut

5. Ist eine MD-Umsetzung von Redakteuren getestet.
~ Aero The Acrobat geplant? 8. und 9. Vergleiche Flipper-

- Special in Mega Fun 02/94.

Hardball '3 | rennspielfreaks in der Redak-

_ Du Dir
- schon mal R.B.I Baseball 94
- vormerken,
- scheinlich in unserer nachsten
- Ausgabe vorstellen.

7. Gehe nicht iiber Los und
~ ziehe nicht 4.000 DM ein, son-
~dern lies stattdessen Seite 89

- 10. Der beste Heavy Metal-
- Soundtrack

kommt, wie
kdnnte es anders sein, von Tec-

- nosoft: Thunder Force IV.

Formel 1-Freak

der ersten Ausgabe und bin
- immer noch begeisterter Leser.
- Titel-Logo hin oder her, macht
~weiter so! Nur ein Anliegen
- hatte ich an Euch: Die Renn-
- spielgemeinde, speziell die der

Formel 1, wird etwas benach-

teiligt. Ich gebe ja zu, daB die

Fangemeinde von Street Figh-
ter groBer ist, aber da kommt

~endlich nach Pole Position

noch ein gutes F1-Spiel (sogar
ein Gold Game), namlich

testet es nur auf einer Seite.

- Mir sagt der Test zwar schon

etwas, aber leider etwas wenig.

gens ein kleiner Fehler unter-
laufen: Human Grand Prix 2

- kann keine 92’er Saison sein,
und 3D0 da Prost ‘92 pausierte. Wird
- es Human Grand Prix 2 wenig-
stens als US-Version geben
 (als japanische Version wird es
ja bereits angeboten)? Wenn
- ja, lauft es mit einem Fire-Ad-
- apter

oder einem Action
Replay Mark 2? Ich hoffe Ihr

aber wenn Du auf reine Grafik- nehmt mir meine Kritik nicht

- und Soundorgien stehst...
- 5. Die US-Version haben wir
 bereits in der Mega Fun 01/94
- getestet (Fun-Wertung 78%).
- Eine deutsche Version ist uiber
- Laguna erschienen.
6. Aber sicher:
(Test in Mega Fun 06/93 Fun-

- Ubel und beantwortet meine
| Fragen.
- Fritz Randl, Miinchen

Gerade der Formel 1-Vergleich
hatte eigentlich zeigen sollen,
daB wir durchaus vier Auto-
haben (Bad,

tion Mad,

Undertaker und Hoschi). Es
- gibt

also wirklich keinen
Grund sich vor einer Benach-
teiligung der Rennspiele zu

fiirchten. Human Grand Prix 2

haben wir "nur" auf einer Seite

getestet, weil das Modul ein
Japanimport ist, deshalb nur

wenige Freaks anspricht und

wir das verwandte F1 Pole

in der Februar-Ausgabe. Wit ~ Position schon auf zwei Seiten

schreiben zu jedem allgemei- - getestet haben. Die Sache mit

2" nen Bericht liber ein Spiel
Truppe (Anm. d. Red.. Nein, - noch eine Meinung (layout-

-technisch schdn abgetrennt), in

- der 92’er Saison ist zu unserer

Schande vallig korrekt von Dir

aufgedeckt worden, es sollte
~natiirlich 93’er heilen. Zu Dei-
nen Fragen: F1 Pole Position

' nefs : : I ist in Planung! Inwieweit
o sem richt I Gy, Sich UBi Softs F1-Simulation
gen werden bei uns im Gegen- - vom neuen Human-Spiel unter-

. , o - satz zu einigen Mitbewerbern
4. Wird Microcosm fiir das “alle Spiele von

scheidet, ist zwar noch offen,

~dafiir kommt es aber auch offi-
ol ziell in Deutschland heraus (ei-
- nen Adapter brauchst Du also

nicht extra zu kaufen).
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Griufd Gott!

hin an:

Redaktion Mega Fun
Fun Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Nicht erschrecken - ich bin’s schon wieder. Ja, genau - der
Neue. Heute ist wirklich nicht mein Tag! DaB es regnet, ware
an sich ja schon schlimm genug, aber zu allem UberfluB3 ist
Schlulf (kann mir mal jemand sagen, wie der richtig heiBt?)
immer noch nicht aus seinem unerwarteten Urlaub zurlick.
Offensichtlich heilen die Verletzungen doch nicht so schnell,
wie von mir sehnlichst erhofft. Mein Auto hat momentan
Probleme mit seinem Kiihler, mein PC hat Probleme mit sei-
ner zweiten Festplatte und versteht mich nicht, die Frau mei-
nes Lebens bekommt Schreikrampfe wenn sie mich sieht, ich
habe Probleme mit dem Finanzamt und so richtig gut geht es
mir eh nicht. Und als ob das alles nicht schon schlimm genug
ware, besteht Uwe noch mit erstaunlicher Hartndckigkeit auf
die Fillung dieser Seite. Also bringen wir es so schnell wie
maoglich hinter uns. Wer es absolut nicht lassen kann, sich auf
diesen Seiten zu verewigen, schickt seine Drohungen weiter-

. gang der

Verhaltnis

gen Mega Fun-Olymp, um mit
Euch zu plaudern. Ich habe so
interessante Tricks, wie man
Tintenflecke aus Konsolen ent-
fernt, usw.. Der eigentliche
Grund meines Schreibens ist:
Falls Du diesen

dieser Stelle eine Anmerkung
von Schlulf! Fragen habe ich
natlirlich auch noch:

1. Hat der Saturn nun 32 oder
64 Bit?

2. In einigen Fallen ziehst Du
Martin gehorig durch die

sicher "Scheune"
oder??77!11!

schreiben,

zu Martin? Schlecht?

was Du horen wolltest, aber = sonstwie geschlechtlich sind

hier immer schlecht und wer- |
den von der Geschaftsleitung
- unter

- Zustanden geduldet. So sehr

“es mich interessieren wiirde, De. So steht es zumindest im

Huch, kannst Du aber dick yje man etwas schreibt, das

auftragen. Fast ware ich auf = qin anderer hort - ich werde es

breiten = poffentlich nie erfahren. Ich |

ausgerutscht.  wiirde nun auch gerne meinem

Mit Tintenflecken auf Konso- = prang freien Lauf lassen, aber

len haben wir hier weniger qas st eine sehr personliche

Probleme. Wenn Du herausge- Angelegenheit, fiir die Papie

funden hast, wie man den ephenso wie Diskretion von
Notwendigkeit
- technische
- sagen. Eine Familienzugehd- _
rigkeit mit Rossi ist aber Leserbrief gestalten. Vertrau
- nahezu
- doch allgemein bekannt ist, |
- daB dieser Typ ein genetisches
2. Kann man Mega Drive- :

ich muBte meinem Drang ein-

fach freien Lauf lassen. So
long:
Benjamin Zech

Deiner uberaus
Schleimspur

Pamp, den ein Hamburger auf zwingender

einem T-Shirt (Baumwolle) | gind.

kann,

dann melde Dich bitte noch
einmal. Mit einer Anmerkung Querbeet

von Schlulf kann ich leider

hinterldBt, entfernen

nicht dienen - ich bin nur der
Neue. Erwahnte

88 yizan FUr)

- schon? Du hast Fragen? Ich
Ich begebe mich auf den heili- ' habe die Antworten.

- 1. Der Saturn hat keine Bits,
- sondern Ringe! Was... auva... |
' he, nicht schlagen... wie, der Fernseher verbunden, auf den
 meint die Konsole? Aber Uwe
- das hattest Du doch auch
- freundlicher
Brief Wenn
abdruckst, wiinsche ichmiran Also gut, der Hauptprozessor
~des Saturn (wer denkt sich
~eigentlich diese beknackten
- Namen aus?) ist ein 32 Bit-

" RISC-Chip, der mit 27 MHz

sagen konnen!
Du darauf bestehst...

 getaktet ist. Der Grafik-Chip
- (intern 64 Bit) kann 16,7 Mil-
lionen Farben darstellen, und
Sch... (hier wolltest Du doch = das auf meinem Schienbein |
~wird bestimmt ein blauer

Anm. der Red.). Fleck.

Wie ist denn Dein Verhdltnis = 2, Wir ziehen hier niemanden
Ich
habe zwar nichts geschrieben pisse - egal ob gleich- oder |
' -~ Erklarung ist leicht: Uns ist
nichts bessers eingefallen und =~ drucken wére doch ein etwas
- gewagtes Unterfangen, da er
 Uber weite Strecken hinweg
die Spannung des ARD-Test-
~bildes absonderte. Aber wenn
mich ich Dir damit einen Gefallen
verappeln? Sollte dieser Brief
~einer gewissen Ernsthaftigkeit
etwas
- gewaltig auf den Knésel ging.
- Aber wenigstens kannst Du

- nett betteln, und es hdtte ja

durch die Scheune. Verhalt-
- Meinst Du etwa das? Die
- nen Brief in voller Lange abzu-

keinen Um-

Ich hatte da ein paar Fragen:

1. Was ist Ulf fir ein Tier?
ich das

- Spiele auch auf dem Game
- Boy spielen?

' 3. Hat Play Time TV etwas
_ mit der Play Time zu tun?

- 4. Wieso heiBt Ihr Mega Fun?
- 5. Was ist ein Sound?

. 6. Bist Du irgendwie mit Rossi |
- verwandt, UIf?
~ Mr. XY1.

1. Zum Leuzismus tendieren-
- der Misrachi. Nicht daB ich
diesen Gag nun besonders wit- | bot mir die Mega Fun an. Ich
. zig finden wiirde, aber wenn |
ihr nun wirklich Omas Lexikon = wurde
~ zu Rate zieht, habt ihr wenig-
stens etwas gelernt. Da soll
- nun noch einer behaupten, daB
- Spielezeitschriften der Unter-
Abendlandischen |
- Kultur sind; und zudem habt
ihr endlich mal wieder die
~arme Oma besucht - wurde

~ aber auch Zeit!

2. Aber natirlich! IDazu ist

~nur ein kleines Zusatzgerat
- notig - ein Mega Drive. Dies
- wird nun mit den heimischen

Game Boy gestellt, das wars.
Zu beziehen ist dieses Wun-

~ dergerat fiir nur noch 666,66
DM beim Verlag, Kennwort

"Dumpfnase".

hen. Bravo!

- 50 iibel finden wir den Namen

oder = eigentlich nicht.

- 5. Engl. Klang, oder Klangfar-

Lexikon. Willst Du

~ ermangeln?

6.Da ich den hier oft genann-

~ten UIf nicht kenne (Ihr erin-

" nert Euch? Ich bin der Neue

hier!), kann ich auch nichts ~Noch schlimmer kommen kon-

iber dessen verwandtschafts- nen. Mit etwas Ubung und

Beschaffenheit = Fiihrung kannst Du schon bald

- einen

Experiment ist.

. die

Gliicksgefiihle

Als erstes ein groBes Lob an
Euch, macht ruhig weiter so!
Ich hatte gestern ein eigenarti-
ges Erlebnis: Als ich mir die

. (Oops) holte, schaute mich die

Verkauferin bose an. Ich kam
mir ziemlich bléd vor. Als ich
(Oops, fast gesagt)
weglegte (ich hatte sie noch
nicht bezahlt), grinste sie und

kaufte sie und die Verkauferin
tbergliicklich.  Ich

- glaube kaum, daB Ihr den

Brief in voller Lange

- abdruckt. Es wdare aber nett

von Euch, ihn Uberhaupt ins
Heft zu bringen. Auf ein baldi-
ges Wiederschreiben:

Euer treuer und ergehener
Leser Sascha

- Natiirlich werden wir weiter so

machen, aber ob wir das ruhig
tun, kann ich Dir nicht ver-
sprechen. Dein Erlebnis mit
der Verkduferin ist leicht
erklart. Unser Uwe (der blaue
Fleck tut immer noch weh!)
kommt sehr weit herum. Zu
Frauen (egal welchen
Geschlechts) hat er einen

3. Dein detektivischer Spiir- besonderen Draht. Auch da ist

sinn ist wirklich beachtens- = die Erkldrung ganz einfach -

wert. Da die beiden Namen = Wenn er nicht gerade tritt, hat

kaum Gemeinsamkeiten auf-

- weisen, bedarf es schon gewal-

tiger Kombinationsgabe, um - Handbremse (weil er immer so

" daraus Riickschliisse zu zie- 9ut angezogen ist). Ja, das

- wirkt!

4. Weder ich noch sonst einer falschen Zeitschrift schmalert

_in diesem Verlag heiBt Mega Uwes Ein- und Auskommen,

' Fun. Wir machen eine Zeit- und somit auch die Bereit-
schrift mit diesem Namen. schaft  zu

- Geschenken. Alles klar? Dei-

er manchmal sogar richtige
Manieren, und wir nennen ihn

Der Verkauf einer

kostspieligen

erweisen kann, drucke ich ihn
eben ab, auch wenn mir Deine
sehr demiitige Art

echt verwendbaren

auszusch”eﬁenf da mil‘, denn die MaCht ist mit

- Dir.
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MINIABO-BESTELLUNG - Bitte beachten: Bestellung nur per Vorkasse modh
Bestelladresse: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niimberg

. ] Meine Adresse:
Xl Ja, ich will das

"MEGA FUN" Mini-Abo: PR (e g
3 Ausgaben flr Name, Vorname

(Ausland DM 20,-)

Gefallt mir "MEGA FUN", so brauche ich Strasse, Hausnummer
nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich "MEGA
FUN" im Abonnement fir min. 1 Jahr.

Geféllt mir "MEGA FUN" dagegen nicht,
so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid, )

Postkarte geniigt. Telefon-Nr. (fir evtl. Riickfragen)
MF 2502

! ) 1 (lch versichere mit der Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
einen Tips & Tricks Sammelordner. i s
(Art.-Nr. 995) rauensgarantie:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser

Besreﬂung anlduft, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
UTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,

i . an: COM
Za h I un gswel se: 90 327 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, daf die Post bei einer
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs- Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
scheck uber den entsprechenden
Betrag habe ich beigelegt.

f
I
I
I
I
|
|
|
Dazu erhalte ich als Dankeschon Datum T, UnISrschrift ogt des Eiehungsberschiglon :
|
|
|
I
I
I
|

Datum 2. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten

(Ich versichere mit der Unterschrift, daf3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anléuft, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.



COUNTDOWN
Leserhits Mega Drive Leserhits Alle Systeme Leserhlts Super Nintendo

S.F. 2’ Turbo/Special 1 Street Fighter 2’ Turbo

._2} 8. Monat Beat'em Up Capcom (1)8.Monat  Beat'em Up Capcom
2 Sonic 3 2 NBA Jam
{9) 2. Monat  Jump'n Run Sega (2) 2. Monat  Basketball Acclaim/Iguana
3 NBA Jam 3 Super Mario Kart
(5)2.Monat  Basketball Acclaim/Iguana (3) 13. Monat Autorennen Nintendo
4 Super Mario Kart 4 Mortal Kombat
(6) 7.Monat  Autorennen Nintendo (5)8. Monat  Beat'em Up Acclaim/Sculptured Software
5 Aladdin 5 Rock’n’Roll Racing
(1) 6. Monat  Jump'n Run Capcom/Virgin Interactive (6) 3. Monat  Autorennen Interplay
6 NHL Hockey '94 6 NHL Hockey '94
{4) 4, Monat  Eishockey Electronic Arts/High Score Prod. (7)3.Monat  Eishockey Electronic Arts/High Score Prod.
7 Mortal Kombat 7 Secret Of Mana
(3) 7.Monat  Beat'em Up Acclaim {8) 4. Monat  Action-Adventure Square Soft
8 FIFA Int. Soccer 8 Royal Rumble
(7)4.Monat  Fufball Electronic Arts (9) 6. Monat  Wrestling Acclaim
9 Landstalker 9 Mega Man X
(10) 3. Monat  Action-Adventure Sega/Climax () 1. Monat  Jump'n Shoot Capcom
10 Secret Of Mana 10 Aladdin
(2. Monat  Action-Adventure Square Soft (4)5, Monat  Jump'n Run Capcom

- =
Virtua Racin :
g Mitmachen und Tempest 2000

LHFTIME
PO T

mim

gewinnen!

Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.
VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und
Eure Adresse anzugeben, damit Thr bei der Verlo-
sung der drei Jahresabos dabei seid. Einen Vor-
druck findet Thr, wie immer, im Borsenteil. Die
gliicklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind
Peer Schader aus Seeheim-Jugenheim, Jens Ml-
Sega fahrt langsam wieder auf die ler aus Hagen und Nico Schénbrodt aus Kerpen.

Pole Position (Platz 7) Atari-Guru Jeff Minter strikes back
(Platz 2)

HEDIUA

Leserhits Master System/Game Gear Leserhits Game Boy Leserhits Neo Geo

1 Sonic 2 1 Zelda IV - Link’s Awakening

{1) 8. Monat Jump'n Run Sega {1) 8. Monat Action-Adventure Nintendo

2 Mortal Kombat 2 Mystic Quest

(2} 4. Monat Beat'em Up Acclalm/Iguana (2)11,Monat  Rollenspiel Nintendo/Square Soft

3 Phantasy Star 3 Super Mario Land 2

() 1. Monat Rollenspiel Sega (3)14. Monat  Jump'n Run Nintendo

4 James Pond 2 Robocod 4 Wario Land

{-) 1. Monat Jump'n Run U.S. Gold (-} 1. Monat Jump'n Run Nintendo

5 Power Strike 2 5 Asterix

(3) 6. Monat Shoot'em Up Sega/Complie (4) 3, Monat Jump'n Run Infogrames

Leserhits 3DO Leserhits Nintendo NES Leserhits Jaguar

1 Total Eclipse 1 Cybermorph

(1) 4. Monat  Shoot'em Up Crystal Dynamics 1) 4. Monat Shoot'em Up Attention To Detall
2 Escape From Monster Manor 2 Tempest 2000
(3)4. Monat  Shoot'em Up Electronic Arts (4 1. Monat Shoot'em Up Liama Soft

3 Crash’n Burn 3 Raiden

(2)4. Monat  Autorennen Crystal Dynamics {2) 4. Monat Shoot'em Up Imagitec Design
4 Night Trap 4 Alien Vs. Predator
(5)4. Monat  Adventure Virgin Interactive (4) 3, Monat Beat'em Up Konaml (3) 3. Monat Shoat'em Up Rebelllon

5 John Madden Football 5 Zelda Il - The Adv. Of Link 5 Crescent Galaxy
J1.Menat  Footba!| Electronic Arts/High Score Prod. 15} 5. Monat Action-Adventure Nintendo 4) 4. Monat Shoot'em Up Atarl

90 =i FUN



Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards und
Memory Card, auBerdem Fatal Fury 2,
Mutation Nation, Samurai Shodown, View-
point.  Suche 3D0-Spiele. Verkaufe
Starwing filr Super Nintendo (nagelneu).
Suche altere Die Hard + EGM sowie
Videospielmusik CDs. Tel.: 03303/501569
bis 22 Uhr, Andre. Ofters probieren.

Verkaufe 300 + Crash’n Burn + Pebble
Beach Golf + Total Eclipse. NP 2100 DM,
drei Monate alt mit Rechnung fiir 1300 DM
zu verkaufen. Tel.: 06003/7126 ab 17 Uhr,
Richard verlangen.

Verkaufe 3D0 RGB, 220 V-AnschluB, zwei
Spiele fiir 1300 DM. Tel.: 030/6868723.

Suche Kontakt zu anderen 3D0-Freunden
zwecks Austausch von Infos, Tips & Tricks,
Spieletausch, etc. Zuschriften an: Marc
Wahnja, Maudacher Str. 376, 67065 Lud-
wigshafen oder Tel.: 0621/555191.

GAME BOY

Verkaufe folgende Game Boy-Spiele: Tetris,
Flappy Special, Golf, Tennis, Klax, Super
Mario Land 1, Burai Fighter, Solarstriker,
Alleway, Fortress Of Fear, Fist Of The North
Star, Double Dragon, WWf Superstars,
Battle Unit Zeoth, Super Contra. Verkaufe
auch: Nintendo NES, Game Gear, Lynx mit
Spielen! Ruft an: Tel.: 06138/8539.

Verkaufe Game Boy mit 13 Spielen, Action
Replay und sehr viel Zubehér. (Erster Anru-
fer bekommt noch Street Fighter 2 fiir
Super Nintendo dazu). NP 1700 DM, VB
1000 DM. Tel.: 04153/51529,

Verkaufe Game Boy mit Turtles 1, Prince
Of Persia (evtl. auch World Cup und Star
Trek). Je nach Wunsch auch mit Kopfho-
rern. Meldet Euch bei Markus. Tel.:
030/9218542. Spiele auch einzeln. Preise
nach Vereinbarung.

Suche Game Boy + Spiele. Auch Modul-
sammlungen, sowie Mega Drive, Super
Nintendo, Nintendo NES, Neo Geo, Jagua,
Mega CD. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr,
Andreas.

Verkaufe Raiden + Crescent Galaxy fiir je
120 DM mit deutscher Anleitung, Tel.:
07452/78633 ab 18 Uhr.

Tausche oder verkaufe Spiele fiir Super
Nintendo! Habe Super Bomberman, Axe-
lay, F-Zero, Alien 3 und Powermonger.
Suche Strategie-, Sport- und Rennspiele.
Bin aber auch anderen Spielen nicht abge-
neigt. Weiterhin suche ich fir den Atari
Jaguar das Spiel Alien Vs. Predator und ein
RGB-Kabel. Tel.: 04521/2446 ab 19 Uhr,
nach Moritz fragen.

MEGA DRIVE

Verkaufe Sega Mega Drive! + US/jp.-Um-
schalter + sechs Spiele (z.B. Flashback,
Tiny Toons, Wonderboy V, Desert Strike, ...)
+ Action Replay Pro + Adapter + Scart-
/Antennenkabel fir VB 500 DM. Tel.:
06443/3836 Holger.

Tausche Mega Drive- + Super Nintendo-
Spiele, wie fiir Mega Drive: Mega Turrican,
Eternal Champions, Street Fighter 2’ Spe-
cial, FIFA International Soccer, Landstal-

ker, uvm. Fir Super Nintendo: Actraiser 2,-

Aladdin, Jurassic Park, Zombies, Cool
Spot, uvm. Suche Sonic 3, R-Type 3, Wol-
fenstein 3D, NBA Jam, uva. Suche Turbo
Duo und Neo Geo, evtl. im Tausch gegen
Spiele. Tel.: 05731/52926.

Verkaufe fiir Mega Drive: Zombies 60 DM,
Desert Strike 50 DM, Sonic 40 DM. Alles
neuwertig! Tel.: 02175/98937 ab 16 Uhr,
Markus.

Verkaufe Mega CD Il + drei Spiele (Road
Avenger, Sonic CD, Jaguar XJ220). NP
810 DM, VP 630 DM, nur zusammen.
Mega Drive-Spiele: Street Fighter 2’ Speci-
al, Eternal Champions, Bubsy, Rolo To The
Rescue, Global Gladiators, Tiny Toons,
Turtles, Cool Spot, Rocket Knight Adventu-
res, Side Pocket, Kid Chameleon und ein
indiziertes Spiel. NP 1.430 DM, VP 900
DM. Tel.: 030/9211305.

Verkaufe Sega Mega Drive + sieben Spiele
(Wonderboy V, Sonic, Flashback, Tiny
Toons, ...) + Action Replay Pro + Scart-
/Antennenkabel flir 530 DM (US/jp.
Umschalter). Tel.: 06443/3836 Holger.

Verkaufe! Mega Drive mit zwei Joypads
und sieben Spielen fiir nur 550 DM. Tel.:
0221/7001365 ab 18 Uhr, nach Kadir fra-
gen.

Kaufe (verkaufe, tausche) Konsolen +
Modulsammlungen fiir Mega Drive, Super
Nintendo, Mega CD II, Master System,
Nintendo NES, 3D0, Jaguar, Neo Geo, US-
NES, Game Gear, Game Boy, Lynx, PC-En-
gine. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr, Andre-
as.

Verkaufe NHLPA Hockey ‘93 60 DM,
Royal Rumble 65 DM, Turtles 50 DM, Tiny
Toons 60 DM, Hardball 3 US, Streets Of
Rage 55 DM, Mega Games I 45 DM, Fatal
Fury 45 DM und ein indiziertes Spiel filr 70
DM. Philpp Loeper, Am Meerbusch 19,
40670 Meerbusch.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Super Thun-
der Blade, Last Battle (je 50 DM), World
Cup Italia ‘90 30 DM, Aladdin 85 DM (2x
gespielt). Wiirde auch Aladdin gegen
Jungle Strike oder FIFA International Soc-
cer tauschen. Verkaufe auch Master
System-Spiele Sonic 1 und F-16 Fighter fiir

BITTE BEACHTEN

Wir behalten uns vor,

Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platz-

griinden in die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Klein-
anzeigen, die offensichtlich keine seriosen Absichten heinhal-
ten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzu-

lehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus
urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bdrsenteil wer-
den nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die
den Anschein einer gewerblichen Téatigkeit haben, werden
nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen
an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

je 45 DM. Jens Heichen, GroRenhainerstr,
24, 01468 Reichenberg.

Wegen Systemwechsel Mega Drive-Spiele
abzugeben. Liste gegen Riickporto bei:
Steffen Buchta, Steinhardterstr. 21, 55596
Waldbéckelheim.

Verkaufe, tausche fiir Mega Drive: Gunstar
Heroes, Royal Rumble, NBA Jam, Shining
Force, Shining In The Darkness, Eternal
Champions und ein indiziertes Spiel. Suche:
F-1, Landstalker, Preis VB, alle Spiele mit
deutscher Anleitung. Tel.: 02156/1687
Marco.

Biete fiir Mega Drive: Shining In The Dar-
kness und Starflight. Suche FIFA Interna-
tional Soccer dt. und NHL Hockey '94 fiir
Mega Drive. Auch Kauf oder Verkauf miog-
lich. Tel.: 040/6570124 ab 18 Uhr.

Mega CDs, teilweise verschweiBt und origi-
nalverpackt, wie z.B. Microcosm, Jurassic
Park, Prize Fighter, Mansion Of Hidden
Souls (Mystery Mansion), Double Switch,
Ground Zero Texas, usw. Ca, 20 CDs, alle
neuwertig, glnstig fiir 70 DM/Stiick zu ver-
kaufen. Tel.: 07425/27163 oder
07425/6247 Claus verlangen.

Verkaufe Mega Drive mit zehn Spielen,
darunter Sonic 1-3, Jungle Strike, NHL
Hockey ‘94. Gerdt ohne Mangel, NP
ca.1.100 DM, VB 575 DM. Tel.:
07132/83884 Michael verlangen.
Verkaufe Mega Drive (mit 50/60 Hz Schal-
ter), Mega CD II US, zwei Joypads und elf
Spiele (Flashback, Street Fighter 2’ Speci-
al, FIFA International Soccer, Sewer
Shark, usw.) fiir 900 DM (NP (ber 1.800
DM). Tel.: 0221/731903 zwischen 15 und
16 Uhr).

Verkaufe Master System-Konverter (Mega
Drive I) mit vier Spielen (u.a. R-Type, Wim-
bledon) fir 100 DM, Verkaufe auBerdem
Hartung Super Vision Handheld mit 16
Spielen fiir 150 DM, Sonic 1 fiir Mega
Drive und Pilotwings fiir Super Nintendo je
30 DM. Auch Amiga und Cé4-Spiele. Tel.:
07543/1230 (Helmut).

Verkaufe, kaufe, tausche alles fir Mega
CD, Mega Drive, Super Nintendo, Neo Geo,
Turbo Duo, PC-Engine, Game Gear, Jaguat,
3D0, MAK, Platinen, Tel.: 089/1403732.
Verkaufe fiir Neo Geo: Samurai Shodown,
Fatal Fury 2, usw. Verkaufe fiir PC-Engine:
Star Parodijer, Gradius 2, Gunhed, Bom-
berman ‘93, Nectaris, Super Raiden, Sprig-
gan, Liquid Kids, Lords Of Thunder, usw.
Tel.: 089/1403732.

Kaufe, tausche, verkaufe Mega Drive- und
Super Nintendo-Spiele. Suche Neuheiten,
auch Sammlungen mit Konsole (Mega Dri-
ve, Super Nintendo, Neo Geo). Suche Stra-
tegiespiel Advanced Military Commander
oder andere, suche auch giinstig Mega CD
mit Spielen. Tel.: 04774/1789 Rainer/Si-
mone.

Suche fiir Mega Drive Side Pocket dt. Tel.:
05805/203.

Verkaufe Mega Drive mit acht Spielen und
einem Joypad. Unter den Spielen sind:
Thunder Force IV, Castle Of Illusion, Won-
derboy V, Revenge Of Shinobi, Bare
Knuckle (Streets Of Rage), Lotus, Turtles
Tounament Fighters und Afterburner II!
Leider habe ich kein Verbindungskabel
dafilr, aber ein Scart-Kabel! Preis: 450
DM. Tel.: 0581/2345 Dai.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Ottifants dt.
70 DM, Ecco The Dolphin dt. 50 DM, Fatal
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Fury jp. 40 DM, Joe Montana Football ‘93,
Mega Games (drei Spiele) 50 DM, Kid Cha-
meleon jp. 40 DM, Toe Jam & Earl Jp. 40
DM. Tel.: 05434/413.

GG/ MA

Verkaufe Master System 1 mit zwei Joy-
pads und finf Spielen (Alex Kidd, Sonic 1,
Back To The Future I1I, Wimbledon 1, Glo-
bal Gladiators) fir 222 DM oder tausche
gegen Mega Drive + ein Spiel oder Super
Nintendo + ein Spiel. Tel.: 02592/20572
fragt nach Sven!

Verkaufe vier Spiele flir Master System II:
Tazmania 70 DM, Bank Panic 30 DM,
Gauntlet 20 DM, F-16 Fighter 30 DM. Alle
Spiele mit Anleitung. Tel.: 03931/413479.

Ich kaufe das Spiel Phantasy Star fir das
Master System fir 30 DM. Ich verkaufe
Silpheed-Poster fiir 5 DM, Krieg der Ster-
ne-Poster fiir 3 DM und Sonic 3-Poster flir
5 DM. Ruft doch mal an. Tel:
07132/41510 Manuel verlangen!

(Mortal Kombat, Sonic 1, Shinobi 1I, Mik-
key Mouse, Out Run) fiir nur 295 DM!!!
Tel.: 07327/360 Nurl verlangen, sonst Tele-
fonnummer angeben!

Verkaufe Game Gear mit fUnf Spielen
(Wonderboy, Sonic, Land Of Illusion, Super
Monaco GP und Columns) und Buch flr
Tips & Tricks, Tasche, Adapter und Gear To
Gear-Kabel fiir VB 300-350 DM. Bastian
Qertel, Rotlintstr. 95, 60389 Frankfurt
a.M.

Verkaufe Game Gear + drei Spiele (Sonic
1, Wonderboy, Axe Battler) fiir 170 DM.
Tel.: 07668/1561.

Schweiz: Verkaufe Game Gear mit zwei
Spielen (Shinobi 11, Columns), Adapter und
TV Tuner filr 180 sFr. Verkaufe auch Super
Nintendo-Spiele wie Mortal Kombat 65
sFr, Castlevania 1V 60 sFr, Super Star
Wars 50 sFr oder Mega Man 3 (NES) 30
sFr. Tel.: CH-064/516976 ab 18 Uhr.

Verkaufe Game Gear 4Fun 120 DM, Mor-
tal Kombat 40 DM, Jurassic Park 35 DM,
Sonic Chaos 35 DM, Defender Of Oasis 25
DM und Soft Case 17 DM. Verkaufe auch
Mega Drive-Spiele: Ecco The Dolphin 40
DM und Sonic 2 38 DM. Tel.: 02252/7416
Montag-Freitag ab 14 Uhr.

Tausche Game Gear mit sechs Spielen
gegen Lynx mit vier Spielen. Tel.:
08142/40115.

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhury

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

e
2
-

| Achtung Raritat! Verkaufe Viewpoint US
an Meistbietenden (Mindestgebot 500
DM). Tel.: 0931/409742 von 18-19 Uhr.

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards und
Memory Card, auBerdem Fatal Fury 2,
Mutation Nation, Samurai Shodown, View-
point.  Suche 3D0-Spiele. Verkaufe
Starwing fir Super Nintendo (nagelneu).
Suche altere Die Hard- + EGM-Magazine
sowie  Videospielmusik  CDs.  Tel.:
03303/501569 bis 22 Uhr, Andre. Ofters
probieren,

1975 gegen Gebot oder tausche gegen Last
Resort, Viewpoint, Fatal Fury Special,
Samurai Shodown u.a. Suche Super Nin-
tendo bis 100 DM. Jarg Senf, Meuselwit-
zerstr. 65, 07546 Gera.

Verkaufe Neo Geo mit vier Spielen, Art Of
Fighting, Samurai Shodown, Blues Journey
und Fatal Fury 2, zweites Joyboard,
Memory Card fiir 1.299 DM. Auch einzeln.
Tel.: 08856/3264 Rainer.

Suche Viewpoint dringend. Zahle gut! Tel.:
02551/82301 ab 20 Uhr.

Verkaufe Neo Geo mit leichter Gehdusebe-
schadigung (Spiele laufen 100%iq) filr 350
DM. (Kein Tausch) Tel.; 0621/568601 ab
17 Uhr, Marvin verlangen.

Stop! Tausche Ghost Pilots + Ninja Com-
mando oder Fatal Fury 2 + 50 DM gegen
Art Of Fighting 2 oder Samurai Shodown
oder Fatal Fury Special. Tel.: 03984/6493
Andre verlangen.

Tausche Neo Geo-Spiele (alt/neu). Suche
Thrash Rally, World Heroes 2, NAM 1975,
usw. Habe Art Of Fighting 2, Fatal Fury
Special, King Of The Monsters 2, etc. Tel.:
0221/738979 Gabriel.

Suche Neo Geo jp. 60 Hz, sowie Spiele Art
Of Fighting 2, Samurai Shodown, Miracle
Adventure, usw. Auch Tausch gegen Super
Nintendo- und Mega Drive-Spiele oder Nin-
tendo NES + Spiele + Wertausgleich mog-
lich. Suche Mega CDs. Verkaufe Super
Nintendo- und Mega Drive-Spiele. Tel.:
09193/1620.

Tausche, kaufe, verkaufe Spiele fir Neo
Geo. Tel.: 09721/185131.

Stop! Suche gut erhaltenes Neo Geo PAL
mit einem Joyhoard und zwei der folgenden

Rubrik fiir Kleinanzeige (itte ankreuzen)

(1 Mega Drive

O Super Nintendo
(13D0

(J Neo Geo

J Atari Jaguar

Anzeigentext (vitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Spiele: Last Resort, Samurai Shodown,
Fatal Fury 2, Fatal Fury Special, Art Of
Fighting, World Heroes 2 oder 3 Count
Bout. Biete Super Nintendo + fiinf Spiele
(Secret Of Mana, Alien 3, Super Aleste,
usw.) + 50/60 Hz FX Adapter + Game Boy
mit flnf Spielen (Zelda IV, Mortal Kombat,
usw.) + 100-200 DM. Tel.: 03984/6493
nach Andre fragen.

Verkaufe oder tausche mein Neo Geo mit
vier Spielen (Samurai Shodown, Alpha
Mission 2, Eightman, Blues Journey,
Memory Card, zweites Joyboard, Neo Geo-
Tasche fiir 1.300 DM, Tel.: 0221/627523
fragt nach Ferdi.

Suche Neo Geo PAL-Version mit Joyboard,
notfalls auch mit Spiel. Bitte giinstig! Drin-
gend! Tel.: 07965/8660 fragt nach Nils.

Verkaufe, kaufe Neo Geo-Spiele. Suche
auBerdem Secret Of Mana filr Super Nin-
tendo und eine glinstige Jaguar-Konsole.
Tel.: 09372/3246.

Suche Samurai Shodown fiir Neo Geo,
zahle einen fairen Preis, oder Tausch gegen
Last Resort + 80, DM. Telefon:
08142/40115,

Verkaufe zwei Neo Geos und sechs Spiele.
Viewpoint 400 DM, Samurai Shodown 250
DM, Super Sidekicks 200 DM, Thrash
Rally 120 DM, Art Of Fighting 230 DM,
Last Resort 190 DM. Alles 100%ig OK.
Tel.: 07431/51671 ab 18 Uhr.

NINTENDO NES

Verkaufe Nintendo NES mit drei Joypads
(zwei normale, ein NES Advantage) und 20
Spielen, darunter Zelda 1, Kirby's Adven-
ture, Super Mario Bros. 1, Burai Fighter.
VB 800 DM. Tel.: 08131/85679 ab 14
Uhr.

Verkaufe Nintendo NES + Super Mario
Bros. 1-3 + Turtles 1. Alles zusammen fiir
nur 250 DM. Also ruft an unter Tel.:
0221/706861 Mo.-Fr. von 16 Uhr bis
18.30 Uhr, Samstag nur von 8.15 Uhr bis
11.15 Uhr, Sonntag von 16 Uhr bis 18.30
Uhr!

Verkaufe Nintendo NES mit 30 Topspielen
wie Mega Man 1-3, Super Mario Bros.
143, Castlevania 1+2, usw.,, FitneBmatte,
NES Advantage, zwei Joypads fiir VB
1.350 DM! Verkaufe auch Sega Game
Gear mit sieben Topspielen, Master-Konver-
ter und Powerpack fiir VB 350 DM! AuBer-
dem 15 Game Boy-Spiele zu verkaufen flir
15-35 DM/Stlick! Tel.: 06138/8539.

Verkaufe Nintendo NES mit drei Joypads
(zwei normale, ein NES Advantage) und 20
Spielen, darunter Zelda 1, Kirby's Adven-
ture, Super Mario Bros. 1, Burai Fighter.
VB 800 DM. Tel.: 08131/85679 ab 14
Uhr.,

Verkaufe Nintendo NES mit sieben Spielen
fiir schlappe 390 DM + drei Joypads.
Suche evtl, auch Neo Geo- bzw. Super Nin-
tendo-Spiele. Tausche Secret 0f Mana
gegen Mystical Ninja 2 jp.! Verkaufe
Patriot Pad 39 DM, NP 110 DM. Ruft an
bis 21 Uhr. Tel.: 0781/51110 Andreas!

SUPER NINTENDO

Super Nintendo Club. Wer will mitmachen?
Wir bieten Tips & Tricks, Komplettldsungen
und Cheats fir das Action Replay und fiir
das Game Genie! Mehr Infos bei: Michael
Weber, Clara-Zetkin-Str. 5, 16562 Berg-
felde,

Suche dringend Super Nintendo-Spiel Final
Fight Guy. Zahle 150 DM! Angebote an:
Tel.: 0421/4987908.

Tausche Super Nintendo-Spiele! Habe 2.B.
Flashback, Final Fight 2, Fatal Fury, Joe &
Mac, NBA Jam, usw. Suche NHL Hockey
‘94, John Madden ‘94 oder andere neue
Spiele. Fragt nach Michael. Tel.:
06172/5309 ab 18 Uhr.

Verkaufe X-Men, Super Mario All Stars
und Action Replay SFX fiir je 60 DM. Fir
Game Boy: WWF 1-3 je 30 DM. Fiir PC:
Maniac Mansion 2 fiir 60 DM und Bundes-
liga Manager Pro 2.0 + Editor flir 45 DM.
Tel.: 08454/2838.

Tausche: Tiny Toons, Cool Spot, Magical
Quest, Addam’s Family, und Ghouls'n’G-
hosts (alles PAL) gegen Final Fight 2, Plok,
Daffy Duck, Bugs Bunny Rabbit Rampage,
Young Merlin, Flintstones oder Empire
Strikes Back (alles einzeln). Tel.:
06241/22940 fragt nach Daniel (Tausche
auch gegen andere Spiele).

Verkaufe Mortal Kombat (SN) 105 DM
und Street Fighter 1 60 DM. Beide
deutsch, mit Anleitung. Oder tausche beide
gegen NBA Jam (Super Nintendo). Tel.:
05251/409706 von 18-20 Uhr.

Tausche neues Turtles Tournament Fighters,
auch mit Special Moves, wegen Fehlkaufs
gegen Super Turrican oder Mega Man X
(alles PAL). Tel.: 06753/3593 Patrick.

Verkaufe (alles dt.) Flashback 90 DM,
Mega Lo Mania 85 DM, WWF Royal Rum-
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ble 80 DM (alle Spiele mit Anleitung).
Flashback mit Aufldsung aus Total! Andre
Thier, Gellertstr. 25, 04509 Delitzsch.

Verkaufe Super Nintendo mit Street Figh-
ter I1 und Street Fighter 2’ Turbo, Magical
Quest, Mystic Quest (350 DM) oder tausche
gegen Commodore Amiga 500. Tel.:
0381/680975.

Verkaufe Super Nintendo (PAL), zwei Joy-
pads und sieben Spiele (Royal Rumble,
Zelda I1T + Komplett!sung, Street Fighter
I1, Wing Commander 1) + Action Replay
Mark II (mit vielen Codes) fiir 750 DM.
Tausche gegen Sega CD I US mit 1-2 Spie-
len. Ich kaufe auch ein Mega Drive I fiir
120 DM mit zwei Joypads und Scart RGB-
Kabel. Jeder der mir schreibt bekommt eine
Uberraschuna. Eure  Telefonnummer
schickt an: Daniel Schmelzer, Brunnenstr.
14, 95709 Trostau,

Kaufe, verkaufe, tausche alles fir Super
Nintendo, Mega Drive, Mega CD, Game
Gear, Neo Geo, PC-Engine, Turbo Duo,
MAK, Jaguar, 3D0. Verkaufe fiir Neo Geo:
NAM 1975, Samurai Shodown, World
Heroes 2, Super Sidekicks, usw. Tel.:
089/1403732.

Verkaufe Sim City dt. 50 sFr, Starfox jp.
60 sFr, Secret Of Mana + Buch (beides
US) 80 sFr, NBA Jam US 80 sFr oder tau-
sche gegen NHL Hockey 94 US. CH-Tel.:
056/215281 ab 19 Uhr.

Verkaufe Super Nintendo-Spiel Super Soc-
cer (neuwertig) 50 DM und Super Wrestle-
mania 40 DM. Tel.: 04631/2444.

Tausche, verkaufe Super Nintendo-Spiele
Rock’n’Rall Racing US 65 DM, Turtles 1V
dt. 45 DM, Final Fight 2 jp. 50 DM, Super
Probotector dt. 45 DM, Super Mario All
Stars dt. 55 DM, WWF 1 jp. 40 DM,
Turtles Tournament Fighters dt. 60 DM
oder tausche gegen Mega Man X, Lufia
And The Fortress Of Doom, NBA Jam.
Sebastian Riegel, Berliner Ring 37, 31855
Aerzen 1.

!Achtung Freunde! Hier gibt’s Super Nin-
tendo-Spiele (dt./US/jp.) zum Tausch oder
zu kaufen: Super Bomberman, Mystic
Quest, Super Probotector, Another World,
Gods, Soldiers Of Fortune (Chaos Engine),
Super Strike Eagle, Tiny Toons, Pilotwings,
Mortal Kombat, Darius Twin, usw. Verkaufe
Nintendo NES-Spiele: Chip & Chap Rescue
Rangers, Zelda II The Adventure Of Link,
Gradius, Faxanadu, Tiger Heli, usw. Ver-
kaufe Master System I1 + Spiele. Verkaufe
Meoga Drive + Game Boy-Spiele. Tel.:
0941/947508.

Suche Super Nintende + zwei Joypads +
zwei Spiele fiir 250-300 DM. Bevorzugte
Spiele: Super Mario Kart, Jurassic Park,
NBA Jam, Clayfighter, Super Bomberman,
Skyblazer. Tel.. 089/7553571 ab 18-22
Uhr, nach Michael fragen.

Kaufe (verkaufe/tausche) Konsolen +
Modulsammlungen auf Super Nintendo,
Nintendo NES, US-NES, Game Boy, Mega
Drive, Mega CD, Master System, Game
Gear, 3D0, Lynx, PC-Engine und Jaguar.
Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Super Nintendo-Spiele: R-Type 111 130
DM, Actraiser 2 100 DM, Super Turrican
80 DM, Aladdin 70 DM, Macross 100 DM,
Jim Power 3D 100 DM, Time Ship 80 DM,
Blaze On 50 DM, Gradius 3 40 DM, evil.
auch Tausch. Tel.: 030/3737670.

Tausche Super Nintendo-Spiele dt. Habe
NBA Jam, Young Merlin, Flashback, Super

Mario Kart, Super Soccer, Street Fighter
II, World League Basketball, F-Zero,
Mystic Quest, Super Mario World. Suche
Cool Spot, Mechwarrior, Madden NFL '94,
Pop’'n Twinbee Rainbow Bell Adventures,
Rock'n’Roll Racing, Art Of Fighting, usw.
Suche  auch  Tauschpartner!  Tel.:
05933/8030 ab 19 Uhr, Bernd. PS Suche
auch Mystical Ninja dt., Stunt Race FX,
Clayfighter.

Tausche: Addam’s Family, Tiny Toons,
Super Mario All Stars, Road Runner,
Mystic Quest, Super Mario Kart, Sim City,
Goof Troop, Magical Quest, Super Ghoul-
s'n’Ghosts oder Super Mario World gegen
Plok, Mega Man X, Bugs Bunny Rabbit
Rampage, Flintstones, Final Fanatsy I1, Joe
& Mac, Mickeys Challenge, Super Empire
Strikes Back, Bubsy, Young Merlin, Juras-
sic Park oder Mystical Ninja. Tel.:
06241/22940 um 18 Uhr.

Suche filr Super Nintendo die Spiele: Super
Turrican, Wolfenstein 3D, Zombies, Alien
Vs Predator Battle Blaze. Biete: Mechwar-
rior, Actraiser 2, Super Bomberman, Super
Ghouls'n’Ghosts, Super Star Wars und
Super Probotector. Nur Tausch. Tel.:
07541/34022. PS: Suche giinstige PC-En-
gine zu kaufen oder tausche Super Ninten-
do- oder Nintendo NES-Spiele.

Kaufe, verkaufe, tausche Super Nintendo-
Spiele. Habe: Mortal Kombat, Champion-
ship Pool, Aladdin (alles US), Flashback dt.
fir 80 DM. Suche: Jimmy Connors Tennis,
Human Grand Prix, Starwing, Actraiser 2,
Rock’n’Roll Racing, NHL Hockey ‘94
(zahle bei zuletzt genannten 25 DM drauf),
Vier-Spieler-Adapter. R. Hemze, Rappolts-
wellerstr. 61, 68229 Mannheim.

Suche Module fiir Super Nintendo, Mega
Drive, Nintendo NES und Game Boy. Gerne
auch komplette Sammlungen! Ruft an
unter Tel.: 0641/71250,

Tausche Super Nintendo-Spiele (Pop’n Twin
Bee, E.V.0., Desert Strike, Shadowrun,
Jimmy Connors Tennis, Super Strike Eagle,
Cool Spot, Final Fight 2, uvm.). Anrufen
und anbieten. Tel.: 04168/648.

Suche Mortal Kombat (SN). Tausche gegen
Street Fighter 2' Turbo, Turtles 1V, Fatal
Fury oder Starwing. Tel.: 07161/34432
fragt nach Ingo.

Verkaufe Super Nintendo dt. + Universal
Adapter + Bubsy US + Parodius dt. +
Super Mario All Stars fir 300 DM. QOder
tausche gegen ein Mega Drive mit drei
Spielen. Tel.: 08171/16238 ab 15 Uhr.

Verkaufe Mortal Kombat (SN) und World
Heroes (fiir die dt. Konsole) fiir je 80 DM.
Tausche auch gegen andere dt. Super Nin-
tendo-Spiele. Tel.: 04521/74501 ab 15
Uhr.

Verkaufe flir Super Nintendo: Action
Replay Pro 60 DM, F-Zero 30 DM, Super
Ghouls'n’Ghosts 40 DM, Gradius 3 45 DM,
Pilotwings 35 DM, Rival Turf 45 DM,
Street Fighter I1 30 DM, Super R-Type 40
DM, Turtles IV 40 DM. Tel.: 0621/568601
ab 17 Uhr, Marvin verlangen.

Tausche Wing Commander, Super Probo-
tector, E.V.0. US, Axelay, Batman Returns,
Starwing, Road Runner, Mario Paint,
Jurassic Park, Magical Quest, Pilotwings.
Suche: Rock’n’Roll Racing, NBA Jam,

Super Empire Strikes Back. Tel.
040/7006916 ab 17 Uhr.
Verkaufe:  Super Nintendo  Joystick

Quickjoy SV-336, programmierbar, ganz

neu fir 70 DM. Game Boy mit Netzteil,
Light Max, Vier-Spieler-Adapter, Super
Mario Land 142, Nemesis, Looney Tunes,
Tetris, Golf, World Cup, RC Pro Am, kom-
plett fir 350 DM. Tel.: 07073/6343 taglich
ab 15 Uhr zu erreichen.

Suche Sim City flr Super Nintendo. Giin-
stigstes Angebot wird angenommen. Tel.:
02382/701481 nach 17 Uhr.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen fiir
Super Nintendo, Nintendo NES, Game Boy,
Mega Drive, Master System, Game Gear,
Neo Geo, Jaguar, 3D0. Verkaufe, tausche
auch. Tel.. 04521/71497 ab 18 Uhr,
Andreas.

Verkaufe flir Super Nintendo: Super Turri-
can US 80 DM, Axelay US 70 DM, Alien 3

dt. 80 DM, Final Fight 2 jp. 65 DM, Super
Probotector dt. 50 DM, Action Replay Pro
80 DM und fiir Mega Drive Ecco The Dol-
phin (drei Monate alt) 80 DM. Alles VB.
Tel.: 0212/44065.

Verkaufe, kaufe, tausche alles fiir Mega
CD, Mega Drive, Super Nintendo, Neo Geo,
Turbo Duo, PC-Engine, Game Gear, Jaguar,
3D0, MAK, Platinen. Tel.: 089/1403732.
Verkaufe fir Neo Geo: Samurai Shodown,
Fatal Fury 2, usw. Verkaufe fiir PC-Engine:
Star Parodijer, Gradius 2, Gunhed, Bom-
berman ‘93, Nectaris, Super Raiden, Sprig-
gan, Liguid Kids, Lords Of Thunder, usw.
Tel.: 089/1403732.

Verkauf und Tausch von Super Nintendo-
Spielen, Habe: Super Mario World 40 DM,
Super Mario Kart 50 DM, Rival Turf 60

Unsere Anzeige ist nicht

Spiele ab
29,90 DM

Berlin

Hans Ottostr. 28
10407 Berlin

Super Scope SNES
Pal 99,90 DM

Video & Games
La

Verleih

Bergstr. 5
16356 Berlin

den

Die Nummer 1 in =
Gelsenkirchen 111

Riesenauswahl :

- Mega Drive

- Super Nintendo

- Game Boy

-3 DO

Uber 1000 Titel fiir

ALLE Systeme lieferbarl "ua G

Amiga - PC - C 64
PD & Shareware
15 000 Titel lieferbar.

Ladenlokal & Versand

Hagenstr. 38

45894 Gelsenk. - Buer

Tel: 0209/3497 84

Fax: 0209/ 34 97 85
Offnun :
o Frulhn
10.00 - 18.00 Uhr

Tﬁgli‘ch 10:90 ~F4.00 Uhr
an-.es

Hammerauswabhl... 500 Titel ab 9.95 DM
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BORSE

DM, Starwing 60 DM, Bubsy 60 DM und
Final Fight 2 jp. 70 DM. Die Games sind
vier Wochen alt und 100%ig OK. Tel.:
09143/6401.

Kaufe, tausche, verkaufe Mega Drive- und
Super Nintendo-Spiele. Suche Neuheiten,
auch Sammlungen mit Konsole (Mega Dri-
ve, Super Nintendo, Neo Geo). Suche Stra-
tegiespiel Advanced Military Commander
oder andere, suche auch glinstig Mega CD
mit Spielen. Tel.: 04774/1789 Rainer/Si-
mone.

Kaufe, verkaufe, tausche alle Sega und Nin-
tendo Konsolen und Spiele. Tel.:
0741/13544.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: Dino City,
Mortal Kombat, Super Ghouls'n’Ghosts,
Actraiser, Prince Of Persia, Super Star
Wars, Castlevania IV, Cybernator, F-Zero,
Turtles In Time, Axelay, Alien 3, Tiny
Toons, Magical Quest und Aladdin. Alle
Spiele sind deutsche Versionen. Jedes Spiel
ist fiir 45 DM zu haben. Bitte schriftlich an:
Thomas Sievers, Beethovenstr. 10, 30926
Seelze,

Suche Super Nintendo + Spiele, auch
Modulsammlungen, sowie Mega Drive,
Nintendo NES, Jaguar, Game Boy &
Modulsammlungen! Tel.: 04521/71497 ab
18 Uhr, Andreas.

Tausche Cybernator, Super Star Wars,
Starwing, F-Zero gegen The Lawnmower
Man, Alien Vs. Predator, Jurassic Park,
Super Air Diver, Super Probotector, Cap-
tain America And The Avenger, Super Dou-
ble Dragon. Robert Lehnigtz, Schopenhauer
Str. 55, 03048 Cottbus.

Verkaufe Mortal Kombat (SN) und World
Heroes (fiir die dt. Konsole) fiir je 80 DM.
Tausche auch gegen andere dt. Super Nin-
tendo-Spiele. Tel.: 04521/74501 ab 15
Uhr.

Tausche Aladdin dt. gegen Wolfenstein 3D
dt., Mortal Kombat (SN) oder Turtles Tour-
nament Fighters dt. Tel.: 030/3359436.
Adresse: Christian Staatz, Lutherstr. 7b,
13585 Berlin.

Verkaufe Super Soccet, Super Mario World
und Sim City fir je 30 DM. Jurassic Park
und Street Fighter 2 Turbo fiir je 80 DM.
Aladdin fir 70 DM und Starwing fiir 50
DM. Alle dt. Tel.: 02486/7074.

Tausche Mortal Kombat (SN) gegen Royal
Rumble, Jimmy Connors Tennis oder NHL
Hockey '94. Bitte nur dt. Super Nintendo.
Bin evtl. bereit draufzuzahlen. Tel.:
0341/4415073 bis 20 Uhr, Nino verlan-
gen.

Verkaufe filr Super Nintendo: Turtles V 70
DM, K.0. Boxing 60 DM, Action Replay
Pro 70 DM. Tausche auch gegen Wrestle-
mania 1 US, Action Replay Mark 11, Ame-
rican Gladiators. Tel.: 07581/5438.

Tausche, verkaufe, kaufe Mega Drive-,
Super Nintendo-, Mega CD-, Game Gear-,
Game Boy- und Master System-Spiele. Tel.:
0203/448199 oder 442916.

Verkaufe Super Nintendo-Spiel Street
Fighter 2' Turbo fiir 90 DM. Tel.:
0201/521324 bin von Mo.-Fr. von 18-19
Uhr erreichbar.

Tausche, verkaufe Super Nintendo-Spiele:
Batman US, 7th Saga US, Royal Rumble
dt.,, Soulblazer US, Mystical Ninja jp.,
Wing Commander US, Super WWF
Wrestlemania dt., Street Fighter II dt.,
Alien Vs, Predator jp., Actraiser 2 US,

94 yyl=ci FUr)

Final Fantasy 2 US, Cacoma Nights jp.
Suche z.B. Lost Vikings, Sky Blazer uva.
Tel.: 0511/3481947 Thomas.

Verkaufe Videospiele flir Super Nintendo
ab 30 DM, Mega Drive ab 20 DM, Nin-
tendo NES ab 20 DM, Neo Geo ab 80 DM.
Kaufe auch ganze Sammlungen unter Tel.:
06022/72767 zwischen 12 und 20 Uhr.
Suche auch 3D0 und Jaguar + Spiele.

Tausche oder verkaufe Spiele fiir Super
Nintendo! Habe Super Bomberman, Axe-
lay, F-Zero, Alien 3 und Powermonger.
Suche Strategie-, Sport- und Rennspiele.
Bin aber auch anderen Spielen nicht abge-
neigt. Weiterhin suche ich fiir den Atari
Jaguar das Spiel Alien Vs. Predator und ein
RGB-Kabel. Tel.: 04521/2446 ab 19 Uhr,
nach Moritz fragen.

VERSCHIEDENES

Verkaufe Neo Geo mit sechs Spielen (Sa-
murai Shodown, Viewpoint, Fatal Fury 2,
Last Resort, usw.), zwei Joyboards und
Memory Card; VHB 1.790 DM. Verkaufe
Mega Drive- und Super Nintendo-Spiele ab
40 DM. Tel.: 089/4701827 ab 17.45 Uhr.

Kaufe Spiele fir Super Nintendo, Mega
Drive und Game Gear sowie Mega CD. Tel.:
05561/3094.

Verkaufe Game Gear + Turbo-Twins (Akku)
+ Sonic 2 + Joe Montana Foothall. NP
400 DM, 1/2 Jahr alt fir 170 DM. Ver-
kaufe fiir Super Nintendo: Vegas Stakes +
Super Soccer je 40 DM. Tel.: 06003/7126.
ab 17 Uhr, Richard verlangen.

Kaufe alle (fast) Konsolen + Modulsamm-
lungen auf Super Nintendo, Mega Drive,
Master System, Nintendo NES, Game Boy,
Neo Geo, Jaguar, 300, Tel.: 04521/71497
ab 18 Uhr, Andreas.

Verkaufe Master System mit sechs Spielen
fiir 180 DM, Game Boy + zwei Spiele flir
100 DM, verkaufe fiir das Super Nintendo
die Spiele Mega Lo Mania, Super Tennis,
Mario Paint, Super Mario All Stars, Zelda
[11, Street Fighter I1. Suche filr Super Nin-
tendo die Spiele Flashback, Young Merlin
und NHL Hockey ‘94. Tausche auch. Tel.:
05802/4586 fragt nach Thomas.

Verkaufe Super Nintendo- und Mega Drive-
Spiele, wie Mega Man X 100 DM oder
Gunstar Heroes 80 DM, usw. VB. Verkaufe
Nintendo NES + 20 Spiele (Raritaten)
oder Tausch + Wertausgleich gegen Neo
Geo jp. Suche Mega CD’s. Verkaufe Final
Fight Guy + CD gegen Gebot. Suche 4-fach
Scart Umschalter. Tel.: 09193/1620.

Verkaufe Mega Drive mit zwei Joypads und
finf Spielen (Flashback, Turtles Tourna-
ment Fighters, Tiny Toons, Mercs, Sonic)
350-450 DM. Super Nintendo-Spiele:
Magical Quest, Mystic Quest, Super Mario
Kart, F-Zero, Turtles 1V, World League
Basketball, Alles mit Orginal-Verpackung.
Tel.: 06035/6860 Sebastian.

Young Merlin, Secret Of Mana, Cool Spot,
Winter Olympics, Top Gear 2, 7th Saga und
viele andere Titel fiir Super Nintendo und
Mega Drive verkaufe ich aus umfangreicher
Sammlung. Fragt nach unter Tel:
0641/791740.

Zelda Guide (Game Boy), Mailbox, Klein-
anzeigen, Tips & Tricks, Action Replay,
Game Markt, Bubsy 2 (Super Nintendo-
Preview), Alien Vs. Predator (Jaguar), Vir-
tua Racing (Mega Drive), Sonic 3 (Mega
Drive), Stunt Race FX (Super Nintendo),
Jaguar-News, 3D0-1994 Release, Nin-
tendo & Sega-News, 3D0-Special, Double

Switch (Mega CD), Ground Zero Texas
(Mega CD), Nintendo NES & Game Boy
Tests, Tomcat Alley (Mega CD-Preview)...
und vieles mehr gibt’s in der April/Mai-
Ausgabe des Videogames-User-Magazins.
Kostenlose Infos und ein Probemag gibt's
gegen frankierten Riickumschlag beim:
VUM, Stettiner Weg 22, 44625 Herne!

ture Island, Final Match Tennis, Bomber-
man ‘94, Hatris, Galaga ‘88, Winning
Shot. Preis VB. Verkaufe, kaufe, tausche
auch Neo Geo-Module. Habe z.B. Fatal
Fury Special, Spinmaster (Miracle Adven-
ture), usw. Tel.: 05177/8113.

Manga-Videos glinstig abzugeben. An- und
Verkauf von Neo Geo-Gerdten. Verkaufe
auBerdem Spiele fir die FM-Towns. Tel.:
02872/8411 ab 18.30 Uhr.

Kaufe und tausche Mega Drive-Spiele.
Suche Landstalker, Sonic 3, NBA Jam,
Micro Machines und andere Spiele dt. oder
US. Suche auBerdem Mega CD mit Spiel
und Game Boy mit Spiel. Zahle gut. Tel.:
02137/12908 nachmittags, fraat nach
Benjamin.

KKaufe und tausche Spiele fir Amiga CD32.
Habe Pray, Morph Dangerous Streets, John
Barnes, usw. Tel.: 07022/48690 ab 18 Uhr.

Verkaufe, kaufe oder tausche Super Ninten-
do, Mega Drive, Mega CD-Spiele, z.B.
Street Fighter 2’ Turbo, Mega CD: Final
Fight. Ldse meine PC-Engine Sammlung
mit vielen Raritaten auf, z.B. Parodius,
Gunhed-Serie, Liquid Kids, Aero Blasters,
Alien Crash, Salamander, Parasol Stars,
Galaga ‘88, usw. Suche Neo Geo + Spiele,
auch im Tausch. Tel.: 07152/902375.

Kaufe alles (fast). Konsolen + Modul-
sammlungen filr Super Nintendo, Mega
Drive, Neo Geo, Nintendo NES, Master
System, Game Boy, Game Gear, 3DO,
Jaguar. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr
Andreas.

Verkaufe Master System-Konverter (Mega
Drive I) mit vier Spielen (u.a. R-Type, Wim-
bledon) fir 100 DM. Verkaufe auBerdem
Hartung Super Vision Handheld mit 16
Spielen fiir 150 DM, Sonic 1 fiir Mega
Drive und Pilotwings fiir Super Nintendo je
30 DM. Auch Amiga- und Cé64-Spiele. Tel.:
07543/1230 (Helmut).

Spielen, Habe: Super Mario World 40 DM,
Super Mario Kart 50 DM, Rival Turf 60
DM, Starwing 60 DM, Bubsy 60 DM und
Final Fight 2 jp. 70 DM. Die Games sind 4
Wochen alt und 100%ig OK. Tel.
09143/6401.

Neo Geo: Verkaufe Fatal Fury 1 und NAM
1975 gegen Gebot oder tausche gegen Last
Resort, Viewpoint, Fatal Fury Special,
Samurai Shodown u.a, Suche Super Nin-
tendo his 100 DM, Jorg Senf, Meuselwit-
zerstr. 65, 07546 Gera.

Kaufe, verkaufe, tausche alle Sega- und
Nintendo-Konsolen und  Spiele. Tel.:
0741/13544.

Verkaufe Turbo Grafx und Super Grafx.
Suche Turbo Duo oder Turbo Express bis
450 DM. Suche CD-ROM filr Turbo Grafx.
Tausche Mega Drive- und Super Nintendo-
Spiele. Tel.: 07351/21242 zwischen 18 und
19 Uhr.

anzeigen, Tips & Tricks, Action Replay,
Game Markt, Bubsy 2 (Super Nintendo-
Preview), Alien Vs. Predator (Jaguar), Vir-

tua Racing (Mega Drive), Sonic 3 (Mega
Drive), Stunt Race FX (Super Nintendo),
Jaguar-News, 3D0 1994 Release, Nintendo
& Sega-News, 3D0-Special, Double Switch
(Mega CD), Ground Zero Texas (Mega CD),
Nintendo NES- & Game Boy-Tests, Tomcat
Alley (Mega CD-Preview) ... und vieles
mehr gibt’s in der April/Mai-Ausgabe des
Videogames-User-Magazins.  Kostenlose
Infos und ein Probemag gibt’s gegen fran-
kierten Rickumschlag beim: VUM, Stetti-
ner Weg 22, 44625 Herne!

Bitte helft! Suche dringend das Buch "PC-
Engine Perfect Collection"! Zahle bis zu 75
DM! Ronny Beutin, Gustebiner Wende 5a,
17491 Greifswald, Tel.: 03834/811747.
Bitte ruft an oder schreibt!

Suche alles zu jp. Fantasy Rollen- und Stra-
tegiespielen, wie z.B. Module, CDs, Figu-
ren, Hintbooks, usw. Tel.: 07646/436 oder
07641/1340 Dieter.

Verkaufe flir Game Boy: Mystic Quest 40
DM, Zelda IV 50 DM. Alles dt. mit Anlei-
tung und Verpackung. Suche Atari Lynx
mit Spiel, z.B. Lemmings, Klax, Desert
Strike fiir bis zu 160 DM mit Netzteil 170
DM oder “tausche gegen Game Boy mit
Zelda 1V oder Mystic Quest und Nintendo
Batterieset 1. Tausche auch Super Ninten-
do-Spiele dt. Tel.: 06625/7273 Montag bis
Samstag 16-20 Uhr, Qliver.

Tausche alle meine Super Nintendo- und
Mega Drive-Spiele (ca. 40 Stiick), z.B.
Mortal Kombat (SN), Jurassic Park, NHL
Hockey ‘94, FIFA International Soccer,
Senic 14+2+3, usw, Suche alles magliche
an Spielen. Also schickt mir bitte schnell
Eure Spielelisten zum Tausch. Bis bald,
Euer Thomas Stoll, Otto-Suhr-Allee 122,
10585 Berlin.

Kaufe, tausche, verkaufe Super Nintendo-
Spiele. Habe: Street Fighter 2 Turbo, Mor-
tal Kombat, Striker, Magical Quest, Super
R-Type, NHL Hockey ‘94, Sim City. Alles
dt. Versionen. Suche: NBA Jam, Rock’n
Roll Racing, John Madden ‘94, FIFA Inter-
national Soccer, Battle Cars, R-Type 3,
uvm. Tausche auch mehrere Spiele gegen
ein Top-Game. [hr kénnt Euch auch noch in
mehreren  Monaten  melden.  Call:
08031/7685 Markus verlangen.

Verkaufe Cards und CDs fiir meine PC-En-
gine/Turbo Duo. Tel.: 02334/40198 ab
17.30 Uhr, Peter.

Verkauf von Neo Geo-Gerdten. Verkaufe
auBerdem Spiele fir die FM-Towns. Tel.:
02872/8411 ab 18.30 Uhr.

Helpline!!! Habt Thr Probleme mit Euren
Lieblingsspielen? Dann schreibt mir! Gegen
10 DM (keine Briefmarken) bekommt Ihr
Tips & Tricks (Freezers, Codes, Karten,
Taktiken) fir Super Nintendo, Mega Drive,
Game Boy, Master System und Nintendo
NES. Maximal finf Spiele!! Christian
Engelhardt, A.Tischbein-Str. 37, 18109
Rostock.

(Tetris, Super Mario Bros. 1, World Cup,
WWF Wrestlemania) filr 150 DM. Tausche
Super  Nintendo-Spiel WWF  Super
Wrestlemania gegen Jimmy Connors Tennis
oder Super Soccer. Tel.: 05553/3098 Mar-
cel Wittkowski.

Verkaufe Videospiele flir Super Nintendo
ab 30 DM, Mega Drive ab 20 DM, Nin-
tendo NES ab 20 DM, Neo Geo ab 80 DM.
Kaufe auch ganze Sammlungen unter Tel.:
06022/72767 zwischen 12 und 20 Uhr.
Suche auch 3D0 und Jaguar + Spiele.




Wir wollen es wieder einmal genau wissen. Fiillt am besten noch heute
den zweiseitigen Fragebogen komplett aus und sendet diesen mit gut
lesharem Absender an die untenstehende Adresse. Selbstverstindlich
nimmt an der Verlosung jeder auch noch so kritische Schreiber teil.
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Mitmachen und abraumen
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Und ab geht die Post an:

Computec Verlag

Stichwort: Leserumfrage MEGA FUN 6/94
Isarstrafie 32-34
90451 Niirnberg
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1. Dein Geschlecht
I méannlich
[ weiblich

2. Dein Alter

[1bis 9 Jahre

[J 9 bis 15 Jahre
[116 bis 17 Jahre

[1 18 his 20 Jahre
(121 bis 25 Jahre
[126 Jahre und alter

3. Deine Tatigkeit
[J Grundschule

L1 Hauptschule

[] Realschule

] Gymnasium

L] Auszubildender
1 Zivil-/Wehrdienst
[]Student

C] berufstatig

O Beruf:

4. Mit welcher Zahl beginnt die
Postleitzahl Deines Wohnorts?

5. Wenn Du die aktuelle Mega
Fun-Ausgabe bewertest, welche

Schulnote erhélt sie?

6. Seit wann liest Du die Mega Fun?
Ausgabe __ /199_

7. Was findest Du an
der Mega Fun gut?

8. Was findest Du an der
Mega Fun weniger gut?

9. Wie findest du folgende Rubriken
in der Mega Fun?

sehr gut
gut

0 mittel
schlecht

O

] Automaten-Special
] Manga-Special

1
OO
0]

L

| O O O Countdown

O O O O Editorial

O O OO O Funmail

L] O O 0O Game Over

[1 [0 O I Helpline (Tips & Tricks)

0 O O Olnside

0 OJ O O Konsolen-Special

O O O [0 Mega Mail

[J O O O Messebericht

[J [0 I Oldie-Ecke

[0 O O Players Guide

O O O Poster

1 [ O Previews

[0 O [0 [0 Referenzen

O] O O OScene

1 [0 O O Softw. News Super Ninten.
00 O O O Softw. News Mega Drive/MCD |l
[0 O OO [0 Softw. News Rest Der Welt
[ O O [0 Spieletests Import

[ O O 0 Spieletests Super Nintendo
O O O O Spieletests Mega Drive

O O O O Spieletests Jaguar

[J 0O O O Spieletests Neo Geo

[0 O O O Spieletests Master System
O O [ I Spieletests Nintendo NES
[0 OJ OO [ Spieletests Game Gear

O O O O Spieletests Game Boy

O O O [ Spieletests Lynx

O O O OWindFun

CVEHED I

10. Welche Themen vermifdt Du in

der Mega Fun?

L] Vergleichstest Konsolen

[ Special Gber ein Spielegenre

1 Firmenportraits

L] Interviews mit Herstellern/
Programmierern

[Janderes, namlich

11. Die Mega Fun haltst Du im all-
gemeinen fiir
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

[] gar nicht

] O 0 abwechslungsreich
1 [l aktuell

[] kompetent

1 0 O O hilfreich

O O O Oinformativ

O O O O kritisch

O O O O preisgerecht

00 O O Osachlich

[0 O O O Tendenzen aufzeigend
[J O O O dbersichtlich

O [0 O O verstandlich

0O O O O optisch ansprechend

0O O O ziemlich
] [0 weniger

O 0O O sehr

O]
O
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12. Wieviele Seiten der Mega Fun
liest Du?

[J etwa die Halfte

O] etwa drei Viertel

[l alle/fast alle

13. Wie lange liest Du
die Mega Fun?

[ bis 1h

[ bis 2h

O bis 3h

[Jlénger als 3h

14. Sammelst Du die
Mega Fun-Ausgaben?
Cja

[ nein

15. Wie nahe steht Dir

die Mega Fun?

Bitte trage eine Punktzahl
zwischen 7 (steht mir Gberhaupt
nicht nahe) und 1 (steht mir sehr
nahe) ein.

16. Wie beurteilst Du das Verhaltnis
von Anzeigen und dem redaktionel-
len Teil?

[ ausgewogen

[0 zu viele Anzeigen

17. Welche Informationen ent-

nimmst Du den Anzeigen in der

Mega Fun?

[0 Anregungen fiir Kaufentscheidungen

[ Hinweise auf Serviceleistungen

[] Neuigkeiten tiber Produkte und
deren Eigenschaften

[] Preise

[ keine

[Jandere, namlich

18. Meine Kaufentscheidungen
werden beeinflu3t durch
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

—
L
o
c
e
O
ol
O

Artikel in der Mega Fun
O Produktanzeigen

0 O O Messebesuche

O OO0 O Mundpropaganda

O O O Preis

O OO0 O Qualitat

0O O O Service

[0 O Canderes, namlich
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19. Welche Computer- und Video-
spielmagazine liest Du und wie oft?

o

o

[0 Mega Fun

] Play Time

] Power Play
CJASM

[JVideo Games
[1Sega Magazin
1 [0 Gamers

| [1Sega Pro

] []Total

O PC Games

[0 Amiga Games
[ PC Player

[J (O Super Pro

[J O PC Joker

[J O Amiga Joker
[0 OO Amiga Fun

1 [0 OO0 Amigo!

O O PC Action

O O Magic Disk

1 0 OO Game On

DLH_IDFICDDE[L]DET selten

O0O00oOoO0OO0Ooo0o0o00O0000OdoOOn regeimaiig
F’DD'_IDL]DDDJDDUDUUDHDD haufig

O
o~
-
[
e
—
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O O O O Fun Vision

O O O O Maniac

O O [ [ Englischsprachige Fachzeitschr.
[0 O O O Japanische Fachzeitschr.
] 0 O O Andere, namlich

20. Wie kommst Du an Deine
Mega Fun?

1 Abo

[ Zeitschriftenhandel

[0 Supermarkt

1 Bahnhofsbuchhandel

[J andere, namlich

21. Welche sonstigen Zeltschriften
liest Du regelmaRig?

TV Spielfilm
TV Movie
[JCinema

[ Wiener
[1Tempo

[J Max

[ Kino News

[ Pop Rocky

[ Bravo
[1Popcorn

[ Limit

1 Mickey Mouse
[J] Stadt-Magazine
[l andere, néamlich

22. Wo spielst Du am haufigsten?
[0 Zuhause
[ bei Freunden

23. Wie lange spielst Du durch-
schnittlich in einer Woche?

[ bis 1h

] 1h bis 5h

[J 6h bis 10h

I mehr als 10h

24. Wiirdest Du Videospiele als Dein
wichtigstes Hobby bezeichnen?

Cja

O nein

25, Beabsichtigst Du eine Konsole
oder sonstige Hardware zu
kaufen?

O nein

[dja

Wenn ja, welche?

[ Super Nintendo

1 Mega Drive

CIMega CD Il

13D0

[ Jaguar

[1Sony PSX

[ Saturn

O CDA

[JAmiga CD32

[J Project Reality

[ Mega Drive 32

[0 Neo Geo

[J Turbo Duo/PC-Engine
[JNEC Tetsujin

[ Master System

[ Nintendo NES

] Game Gear

[0 Game Boy

O Lynx

OPC

[ Amiga

[ anderes, namlich

26. Welche Videospielkonsolen oder
Computer besitzt Du und wie oft
nutzt Du sie?

A=

@

«0

Ewg

s =

€232

O O O O Super Nintendo
O O OO O Mega Drive
OOOCMegaCDIl

] O O3D0

1 Ol Jaguar

1 Neo Geo
[JAmiga CD32

& D 1 Turbo Duo/PC-Engine
O O O O Master System

OO0 O O O Nintendo NES

O O 0O O Game Gear

J O 0O O Game Boy

OO0 0O OLkynx

00 CEaPe

O O O O Amiga

O O O Oandere, namlich

27. Wie haufig spielst Du folgende
Arten von Spielen?
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

Jump'n Run
[JShoot'em Up

0 O Adventures

[J [J Rollenspiele

[ [0 Manager-Spiele
] O OO0 O Simulationen
[0 O O Rennspiele

[0 OJ [J Denkspiele
-
i

&
o
o 2
» C
00
0O

D oo Tl [0 regelmaBig
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-
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i o
O
36
1 O
O
O

[0 O [ Strategie
1 EHE] Sport
"‘1 [J O O Action Adventures
[0 O O O Prugelspiele
O O O OJump'n Shoot
[0 O O [ Geschicklichkeit
[0 O O O Ful-Motion-Spiele (z.B.Road
Avenger)

BV ENE

28. Wie hoch ist Dein
Nettoeinkommen/Taschengeld?
1 bis 50 DM

150 DM bis 100 DM

1100 DM his 500 DM

[0 500 DM bis 1000 DM

[J 1000 DM bis 2000 DM
12000 DM bis 3000 DM

[J 3000 DM bis 5000 DM
15000 DM und mehr

29, Wieviel gibst Du monatlich fiir
Spiele aus?

1 bis 50 DM

050 DM bis 100 DM

1100 DM bis 150 DM

1150 DM und mehr

~Urop~an “ha’ rions

.

el
e

'i,

30. Wieviel gibst Du im Monat fiir
Hardware/Zubehor aus?

[l bis 50 DM

(0 50 DM bis 100 DM

[0 100 DM bis 150 DM

[J 150 DM und mehr

31. Wie kommst Du an Deine
Software?

[J Fachhandel
[JVersandhandel

[ Kaufhaus

32. Welche sonstigen Hobbys hast
Du?

33. Wieviel Zeit verwendest Du in
einer Woche auf Deine sonstigen
Hobbys?

[ bis 1h

[0 1h bis 5h

[ 6h bis 10h

Cmehr als 10h

34. Horst Du oft Radio?
Oja
O nein

35. Welche Fernsehprogramme
siehst Du am haufigsten?
[JARD

0 ZDF

ORTL

[ISAT 1

OPRO7

CJRTL 2

[ Kabelkanal

OMTV

O DSF

[ andere, namlich

36. Spielst Du in erster Linle...?

[] Spiele mit deutschen
Bildschirmtexten

[] Spiele mit deutscher Anleitung

] US-Spiele

[ Japanische Spiele

Wenn Du an der Verlosung teilneh-
men willst, schreibe bitte Deine
Adresse nicht auf den

Fragebogen, sondern, ganz wichtig,
nur auf den Briefumschlag.

Wir bedanken uns fiir die freundliche

Unterstitzung bei Laguna, Konami,
Sega und Sony.

2> KONAMI
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Shadowrun>>>

o .

Shland

... fiirs MD ist ein komplett neues Spiel un
hat mit der SNES-Version nichts auBler der
FASA-Vorlage gemeinsam

E m Jahre 2050 ist Seattle
ein dunkler, unsicherer

Ort geworden, und nur
mit einer guten Waffe und
einer ebensolchen Panzerwe-
ste ist das Erleben des nach-
sten Tages gesichert. Doch
nicht nur von witenden Gang-
mitgliedern, fleischstichtigen
Ghouls oder experimentier-
freudigen Magiern wird Euer
Leben bedroht, auch im Cyber-
space gibt es Gegner, die Euch
die Lichter auspusten wollen:
Black ICEs. In diesem lebens-
gefahrlichen Dschungel gilt es,
die Verantwortlichen fir den
Tod Eures Bruders zu finden
und zur Rechenschaft zu zie-
hen. Thr kénnt Euch zundchst
entscheiden, ob Ihr einen
Human Samurai, einen Dek-

In Bars wie dieser findet lhr Mr.

Johnsons
T S = (o
- Markus: Zum
Gliick hat Data
East nicht den
alten Fehler
gemacht, ein

Spiel 1:1 auf ein
anderes System
rilberzuziehen,
sondern ein komplett neues
Spiel entwickelt. So kommen
Cyberspace-Fanatiker  erneut
voll auf ihre Kosten. Die gut
gelungene Grafik paBt voll zu
dem dunkel-diisteren Spielge-
schehen, wobei beim Sound den
Programmierern wohl einige
MiBgeschicke passiert sind.
Lobenswert ist vor allem der
wieder einmal sehr komplexe
Spielumfang, so daB auch Pro-
fis auf ihre Kosten kommen.
Einziges Manko ist, wie Philipp
schon angemerkt hat, der
Kampf im Cyberspace, der von
der Idee zwar gut, aber von der
Ausfithrung etwas miBlungen
ist und nicht gerade motiviert.
Solche Kleinigkeiten sollten
Euch aber nicht unbedingt sto-
ren. Shadowrun ist und bleibt
ein sehr gutes Endzeit-RPG,
von denen es bei uns noch viel
zu wenige gibt, weil die deut-
schen Publisher den Markt ver-

kennen.

e meme
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‘ Rollenspiel / 1 Spieler \

ker.oder einen Mage durchs
Spiel steuern wollt. Nummer
Eins ist der Null-Hirn/Viel-
Kraft-Typ, Nummer Zwei ein
korperlich schwacher Cyber-
space-Experte und Nummer
Drei ein intelligenter, aber
ebenfalls kraftloser Zauberer.
Wie im echten Leben gibts
auch im schlaflosen Seattle
der Zukunft nichts umsonst,
allerdings wird dort mit Nuyen
statt mit Mark bezahlt. Um an
Geld zu kommen, mufBt TIhr
tber gewisse Leute in gewis-
sen Bars, Mr. Johnsons
genannt, an Auftrage gelan-
gen, die bei kor-

rekter Durchfih-

rung Bares brin-

gen. Fir die harte-

Dieser Troll Samurai hat
interessante Ansichten!

Philipp: Laoblich,
dal Data East
fiirs MD ein kom-
plett neues Spiel
stricken lieB und
sich nicht mit
einer Umsetzung
zufrieden  gab.
Loblich auch, wenn das fertige
Modul iiber geniigend spieleri-
sches Potential verfiigt, um fiir
mehrere Wochen zu motivieren.
Gut, die Cracks sind vermutlich
schneller durch, aber wer nicht
allzu exzessiv spielt, ist eine

ren Runs ist es empfehlenswert
bis zu zwei weitere Sha-
dowrunner zu engagieren, drei
Shotguns sind besser als eine.
Je erfahrener und besser Ihr
werdet, desto naher kommt
[hr logischerweise an die Mar-
der Eures Bruders heran,
wobei eine Batterie genau die-
ses Fortkommen fiir Euch auf
dem Modul festhalt.

ganze Weile beschaftigt. Die
Grafik bringt den Endzeit-Look
glaubwiirdig riiber, die Musik
dagegen nervt einfach nur noch.
Die Ich-rache-meinen-Bruder-
Story ist zwar schon arg abhge-
lutscht, aber was solls, wenn das
Modul dennoch zu fesseln weiB.
Eine Sache gibt es da allerdings
dann doch noch zu kritisieren:
Der Cypercombat ist extrem
langweilig, mir scheint, daB hier
die Designer nicht recht wuf3ten,
was sie taten.

Zu Beginn sind eure Moglichkeiten
im Cybercombat noch sehr
eingeschrankt

In das Hauptmenii gelangt Ihr
uiber den Start-Button

Wenn thr Passanten aufs Kom nehmt boschleunlgen sie gahorlg Ihren Schritt

Ohne ordentliche Waffe lauft
nichts, auch wenn diese illegal ist!

T R e
HERSTELLER DATA EAST
DATENTRAGER: MODUL USA
-t ] TTE T Aop 41T e—
UMSETZUNGEN GEPLANT: .cvicsreessrnsssanssssansvasunns K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD! sisiassasisssasronssssivsnassen MITTEL
LEVELS: 71
BESONDERHEITEN: sisvasiserassasoenssiohrosssnnnssrs BATTERIE
CA. PREIS: K.A.
MUSTER VON: GALAXY
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Dark Wizard>-

Endlich erscheint das erste spielbare Strate-
gie-Epos fiir das Mega CD II

Ulf: Ich verwette
meinen  rechten
Arm darauf, daB
hinter diesem
Spiel das gleiche
Programmier-
team steckt wie
bei Master Of
Monsters. Spielablauf und Gra-
fikstil sind nahezu identisch, so
daB man sich schon nach weni-
gen Minuten heimisch fiihlt. Bei
der vorliegenden CD-Version
halt sich die Begeisterung aber
in Grenzen, da die Programmie-
rer zwei folgenschwere Fehler

MEGA CD II

Strategie / 1 Spieler

tergrundstory zu verklickern,
soviel sei aber gesagt: Mit
einem von vier blutjungen Hel-
den mlBt Thr gegen die
Armeen des Dark Wizard in
die Schlacht ziehen, um das
Konigreich Quentin zu retten.
Auf Hexagonfeldern zieht Ihr
rundenweise Eure Kampfer

Wieder ein opulenter Vorspann

ine halbe Seite reicht
leider nicht aus, um
Euch die ellenlange Hin-

uber die Landkarte und miiRt
versuchen, entweder samtliche
gegnerischen Streitmachte zu
besiegen oder das feindliche
SchloB einzunehmen. Eine
besondere Bedeutung kommt
den vielen Stadten zu. Habt
[hr eine Stadt erobert,
bekommt Thr mehr Geld und
konnt auch gleich neue Kamp-
fer rekrutieren. AuBerdem

RCSTL 1/32
RCITY 1/553
INCM 108
Loy 6503

‘4 .

Mé-ui‘ 495

WATCH WHO YOU CALL
SENILE, OLD FOOL.

Vier Fiihrer stehen zur Auswahl
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m fir MEGA DRIVE
m fir GAME GEAR
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m uber
ftr Aladdin, Sonic 2,

Fighter 2, Bubsy,

flur nur
DM
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SEGA MAGAZIN Sonderheft 1/94

CODES & FREEZERS

Das Dschungelbuch,
Ecco the Dolphin, Lemmings, Land of lllusion, Street

Jurrasic Park, Sonic Spinball und viele mehr !

erhajltivch!

MEGA CD II

begangen haben. Die Kampfse-
quenzen bestehen nur aus maBig
animierten Sprites vor schwar-
zem Hintergrund und die standi-
gen Nachladezeiten vor jedem
Kampf nerven gewaltig, da sich
das Spiel so unnétig in die Lénge
zieht. Zwar kann man die
Kampfsequenzen im Options-
menil ausschalten, doch damit
geht auch ein Teil der Atmo-
sphére floten. Fazit: Ein komple-
xes, aber technisch liebloses
Strategiespiel, das nur Hardco-
re-Spieler begeistern diirfte.

geben Euch die Einwohner
immer wieder neue Informa-
tion Uber den Feind und bieten
zudem bessere Waffen an.

ERGIELLERD  sessisrsanisnnnnsusssssnssnssrssnans sranssrannss

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SFHWTER GKEITSGRAD:

TRICKS
m fiir MEGA CD 2
m fiir MASTER SYSTEM

TMHT, Cool Spot, Alien 3,
Sonic CD, Indiana Jones,

Tiny Toon Adventures, Star Wars,

| U



TEST MEGA DRIVE

Streets Of Rage 3

... oder wie gieBe ich ein altes Spiel zum dritten mal neu auf

l Beat’em Up / 1-2 Spieler I

r. X, der Endgegner
des ersten Teils ist
zuriick, um mal wieder

Arger zu machen. Diesmal
Ubernimmt er allerdings nur
die Rolle eines Handlangers,
der wahre Feind heiBt Dr. Ze-
ro, seines Zeichens Wissen-
schaftler. Axel, Blaze, Sammy
alias Skate und Zan, ein Cy-
borg in der Verkleidung eines
alten Mannes, sind jedoch fest
entschlossen, diesem "wissen-
schaftlichen" Treiben ein Ende
zu bereiten. Wie bei den bei-
den Vorgdngern auch kodnnt
[hr zu zweit gleichzeitig ins

Level Boss 1: Zan

Philipp: Viel
vom Vorgdnger
aufwarmen,
einen neuen Cha-
rakter dazupak-
ken, mit 24
MBit  protzen,
auf Koshiros
Kdnnen vertrauen und fertig ist
ein neues Streets Of Rage! So
oder so ahnlich muB Sega wohl
gedacht haben, als sie iiber den
Aufbau des dritten Teils nach-
briiteten.  Stellenweise die
Feinde 1:1 aus Streets Of Rage
2 zu iibernehmen halte ich fiir
eine Frechheit. Was aber am
meisten verwundert (-drgert):
Die Grafik hat im Vergleich
zum Vorganger abgebaut und
kann trotz 24 Megs nicht mit
dessen Abwechslungsreichtum
mithalten; und dann ware da
noch der Sound: Dumm gelau-
fen, wenn Yuzo einen derart
schlechten Tag erwischt, dal es
sich empfiehlt, die Musik des
zweiten Teils mittels Stereoan-
lage aufzunehmen und zum
dritten nebenher laufen zu las-
sen. So erlebt man dann wenig-
stens ein solides Beat’em Up,
das aber eigentlich nur fiir
Leute interessant ist, die No. 2

nicht kennen.

Gefecht ziehen, dementspre-
chend kommen auch mehr
Gegner. Um ihnen leichter
Herr zu werden, findet Thr in
Tonnen oder Kisten, die am
Wegesrand verstreut liegen,
nitzliche Extras, wie z.B.
Schwerter, Messer oder Base-
ballschlager. Manchmal sind
sogar Apfel oder ein ganzer
Braten drin, damit Thr Eure
Energieleiste etwas aufpap-
peln konnt. Sega hat sich nicht
lumpen lassen und den muti-

gen Vier kurzerhand ein paar
Special Moves spendiert, die
sich sogar noch verstarken
lassen, wenn Ihr bei der Aus-
fuhrung eine Waffe in den
Handen haltet.

Kann sich Mona
aus dieser
prikaren Lage
befreien?

Mit einer Waffe hauen die Special
Moves erst so richtig rein

Ist das nicht Grace Jones?
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Electra (Streets Of Rage 3)
Die Unterschiede zwischen dem japanischen Original Bare Knuckle
ITT und der deutschen Version liegen im Detail. Etliche Namen
wurden schlichtweg geandert (so heift jetzt Sammy plétzlich Ska-
te), der Mittelgegner des ersten Levels wurde anstandslos wegge-
lassen und die Gegnerinnen wurden fiir den deutschen Markt "ent-
scharft'. Was haltet Ihr davon?

Electra (Bare Knuckie Ill.)

Martin: Da gehen
die  Meinungen
aber weit ausein-
ander. Segas
Streets Of Rage-
Saga kann in mei-
nen Augen auch
beim dritten Teil
mit ausgereiftem Gameplay und
vor allem den neuen, vorbildlich
ausgekliigelten Special Moves
tiberzeugen. Die zusétzlichen 8
Megs wurden diesmal nicht, wie
zu erwarten gewesen ware, bei
der Grafik und der Musik ver-
braten, sondern kamen aus-
schlieBlich den Moves zugute,
was zwar nicht unbedingt der

Der Mittelgegner des 1. Levels (Bare Knuckle IIl.)

falsche Weg ist, aber Priigel- | gewesen ware.

spiele leben halt auch von der
Atmosphare; und bei 24 Megs
sollte man technisch mehr
erwarten konnen. Die Grafik
kommt nicht ganz an den zwei-
ten Teil heran, die Musik ist
sogar nur noch peinlich, vor
allem wenn sie wirklich von Yuzo
Koshiro stammt, und das Level-
design hat mir vorher besser
gefallen. Das Argument mit den
alten Bekannten kann ich aber
nicht gelten lassen, da es bei
Capcoms Gegenstiick auch nicht
viel anders ist. Alles in allem
eine nach wie vor sehr gelungene
Fortsetzung, bei der aber noch
deutlich mehr herauszuholen

HERSTELLER:

SEGA
DATENTRAGER: ......24 MBIT-MODUL DEUTSCH/JAPAN

ERSCHEINUNGSTERMING suicerinnsnscsssasasssivonesses JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: usvasearsnssernmacsronsonnarse K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: suosiemserssssnsesess EINSTELLBAR
LEVELS: 8
BESONDERHEITEN! .cvvsssrmsessrsress SECHS-BUTTON-PAD
CA, PREIS: 149,- DM
MUSTER VON: socisreasene HIGH SCORE GAMES/DIT'SEGA
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Actraiser 2 us. 109.95  Mechwarrior dt. 139.95  Super Nova us. 11995 Atari Jaguar  569.--
Action Replay Pro 2 109.95 Mega Man X us. 139.95  Super Turrican dt. 99.95 incl. Cybermorph
Airborn Ranger us. 12995  Mega Man Soccer us. 13995  T-2 Arcade Game dt. 115.95
Alien 111 dt. 59,95 Metal Mariners 129.95  Troddlers us. 10595  Raiden 99,95
Andre Agassi Tennis 11995  Might & Magic Il us. 14495  Turn and Burn us. 119.95  Crescent Galaxy 99 95
Arcus Odyssey us, 13995  Mr. Nutz dt. 109.95 Ultimate Fighters us. 129.95  Dino Dudes 99,95
Battle Tank 2 us. 12495 Mystical Ninja dt. 129.95  Undercover Cops us. 12995  Club Drive 129,95
Blues Brothers dt, 89.95 NBA JAM 12495  Untouchables us. 13495  Alien vs. Predator 139,95
Bugs Bunny us, 13595  NBA Showdown us. 11995  Wizardry 5 us. 139.95  Checkerred Flag 139.95
Chopllifter 111 us. 99,95 NHI. 94 dt.. 11995  Winter Extreme us. 13995  Tiny Toons 129.95
Clay Fighter 11995  Ninja Warriors us. 13995  World Cup Soccer us. 134 .95
Clay Mates us. 11995  Nigel Mansel dt. 12995  Wolfenstein 3D 12995  Wir haben die neusten Games !!
Desert Fighter 14995  Obitus us. 14495  WWF Royal Rumble dt. 79.95 3
EEK the Cat us. 13495  Pinnball Dreams us 11995  Young Merlin 139.95 Mega Drive
liquinox 11995  Prehistoric Man us. 13995  Super Scope dt. 89.95 Virtual Racing jp. 149.95
Eye of The Behol. us. 14495  Rock n'Roll Racing 10995  Hrarot Pad 2 Player 99,95
Fatal Fury 11 us. 139.95  Operation Alien us, 119.95 Meﬁa CDII
Fifa Ilrlucrnal'l Soccer 11995  Pirates Dark Waterus. 13995 3 DO incl. Road Avenger dt. 549,95
Final Fight I jp. 49,95 Pop n’ TwinBee Il 119.95  Grundgeriit NTSC 1049.-
Flashback dt. 79.95  R-Type Il eur. 11895 Grundgeriit RGB 1349.- Ruft an: 0921-513401
Flintstones dt. 129.95  Secret of Mana us. 139.95 Mo.- Fr.: 11- 20 Uhr
FX Trax us 119.95  Sensible Soccer dt. 9995  Demolition Man 13995 Sa.: 10 - 14 Uhr
Inspector Gadget us. 11995  Shadow Run dt. 129.95  Escape from Monster 9995
J. Madden Fib. 94 119.95 "il\\-’ Blazer 119.95 John Madden Football 99 .95 Irtumer, Preisanderungen vorbehalten
Jurassic Pare dt. 109.95 Socks the Cat us. 119.95 Out of This World 129.95 deutsche Module, us  amerikanische Module
Knight of Round Table 13995  Star Wars Il 13595  Pebble Beach Golf 12995  ip  japanische Module Umtatsch  bst
|\1I'Ig of'l )l’i]gl'll'l.‘i us 149 95 Star Trek Next Gen. us. 109,95 Pinnball 129,95 ausgeschlossen, defekte Ware wird ersetzt
l.egend us. 12995  Steel Talons us. 99.95 Shock Wave 13995 Unser  Blizservice  Alle  Bestellungen
l.ord H[‘Rillg.‘i us. 123.95 Striker 1l (Wﬂf'd (.Llp) 119.95 Wlng Commander 99 .95 (Lagerware) bis 19 Uhr werden noch am
L.emmings I1 us, 11995  Super Bomberman incl. Total Eclipse 11995 selben Tag  verschickt  Vorbestellungen
I.cthal Enforcers/Gun us. 159,95 4 Player Adapter 13595  Who Shot Jonny Rock 12595  molich inhaber  Alexander  Sprung
[.ufia us. 13595 Super Bases Loaded 2 us. 14995 Laser Gun 119.95
Mario & Wario us. 12995  Super Metroid us. 13995 3-DO Joypad 99.95

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402
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Dune CD

Kann die CD die Klasse halten, die die
Modulversion vom zweiten Teil erreichte?

n unserer letzten Aus-
n gabe haben wir Euch

bereits die Modulversion
der Wistenplanet-Story aus-
fuhrlich vorgestellt und die
kann sich durchaus mit an der
Spitze der Strategiespiele
behaupten; deshalb wurde die
endgiiltige Mega CD-Variante
von uns natirlich mit Span-
nung erwartet. Der Silberling
unterscheidet sich in Aufbau
und Story jedoch um einiges
von seinem Modul-Pendant.
[hr Ubernehmt die Rolle des
Prinzen der Atreides, den
rechtméaBigen Herrschern von
Dune, dem allseits bekannten
Wiistenplaneten; Eure Auf-
gabe besteht darin, mdglichst

Euer Gleiter von
aufien...

Julian:  Gleich
vorneweg, mir
gefallt Dune II
besser als Dune
CD. Die
Mischung  aus
Adventure, Rol-
lenspiel und

Strategie wirkt auf mich etwas
zu wirr. Lange, nervenzehrende,
groBtenteils gleiche Gesprache
mit den Fremen driicken ziem-
lich auf den SpielspaB, leider
sind die strategischen Elemente
dabei etwas auf der Strecke
geblieben. Die grafische Prasen-
tation der Wiistenflug-Szenen ist

l Strategie/Adventure / 1 Spieler \

viel Unterstiitzung flir Euren
Kampf gegen die kriegeri-
schen Harkonnen zu finden.
Anders als bei Dune II spielt
eine gehdrige Portion Diplo-
matie eine Rolle, um die Fuh-
rer der eingeborenen Stamme
auf Eure Seite zu ziehen.
Nachdem Ihr nach mehreren
Flligen mit Eurem

Wiistengleiter genug Verbiin-
dete gewonnen habt, koénnt Thr
einen Angriff auf die Festung
der Harkonnen wagen. Damit
Ihr bei einem Scheitern nicht
neu starten muBt, dirft ILhr
jederzeit abspeichern.

zwar beim ersten mal noch
beeindruckend, ahnlich wie der
Thunderhawk-Vorspann,  aber
spater iiberspringt man die
immer gleiche Sequenz sowieso.
Ansonsten bewegen sich Sound
und Grafik im oberen Mittelbe-
reich, nichts Welthewegendes,
aber auch nichts Schlechtes.
Auch die Steuerung und der
Handlungsablauf bieten solide
Hausmannskost, doch die Klasse
des Moduls kann Dune CD nicht
erreichen. Strategiespiel-Freaks
konnen aufgrund des recht diinn
besiedelten Mega CD-Angebots
trotzdem noch zugreifen.

102 24 Ul

Eure Untertanen sind Euch treu ergeben

Die Fremen sind stolze Krieger

Auf dieser Karte gebt Ihr Befehle

Ihr diirft jederzeit abspeichern

s o e
Philipp:  Was
beim  Umfang
gutgemacht wur-
de, hat man
beim Spielspal
versiebt:  Dune
CD weil} leider
nicht so zu iiber-
zeugen wie die Modulvariante.
Zu zah wurden die einzelnen
Genre-Elemente zusammenge-
mixt, zu langwierig und lang-
weilig hat man gerade den
Start gestaltet, und der sollte
normalerweise ja besonders
interessant und motivierend
sein. Es nervt ganz einfach zum
tausendsten Fremen zu fliegen
und um dessen Hilfe zu bitten.
Des weiteren kdnnen die lustlo-
sen Dialoge in keinster Weise
fesseln geschweige denn so
etwas wie eine Atmosphare
aufbauen. Bei Grafik und
Sound haben sich die Entwick-
ler von Cryo wenigstens Miihe
gegeben, aber sonst...

HERSTELLER: seseresessssnsss VIRGIN INTERACTIVE/CRYOD
DATENTRAGER! svcsusssssannesarssranarans CD-ROM DEUTSCH
ERSCH E BRI N~ vaniiciasasinsharstommicicaiapgs MAIL

MSET. PLANT: Ciisnirremetpreasery KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: sisusrusssssssasasrsvarsasssre MITTEL
LEVELS: iliiciseinissinitias e vensiirmddnbibsn ENTFALLT
BESONDERHEITEN: ....... BACKUP-BOOSTER/DT. TEXTE
CRUPREISS tiacssishsiassomsresonihbais snsessesabusstasssspsekiss K.A.
MUSTER VOMN: sosvseresnsasesnsnsnsnsss VIRGIN INTERACTIVE

] . . .

schiecht + itted s gut + sehr L supe
QUL e
. "

70%

FUN
i




Pz W S ;
Die Pilze entpuppen sich als

besonders hartnackige Widersacher
ie halbe Comicwelt ist
schon auf samtlichen

D Systemen unterwegs, da
darf unser Antiheld Goofy
nattrlich nicht fehlen. Seine
Reise durch die Geschichte
wird ihm durch viele Extras
erleichtert, helfende Tierchen
und last not least seine
Extend-O-Hand (ein verlan-
gerter Greifarm). Die Spriin-
ge, die Ihr damit vollfihrt,
sind allerdings sehr problema-
tisch, da sie leider allzu haufig
danebengehen. AuBerdem
geratet Ihr des ofteren in eine
orientierungslose Situation, so
daB Euch nur noch ein Blind-
sprung rettet (oder auch
nicht). Insgesamt kann dieses
Goofy-Game mit anderen Dis-
ney-Stars bei weitem nicht
mithalten. Mit einem monoto-
nen Gedldel im Hintergrund

schleppt man sich zdh durch
immer gleiche Szenarien;

schade um die nette Animati-
on. (Sandrie)

Der Extend-O-Hand ist zwar eine
witzige Idee, birgt aber einige Tiicken

e ’ B S) .
Der fiinfte Endgegner scheint aus
"Alien" entsprungen zu sein

‘ Shoot’em Up / 1 Spieler I

re you ready for this?

Tengen stlirzt sich ins

Ballergetiimmel, als ob
es auf dem MD nicht schon
genug Shoot’em Ups geben
wirde. Bei den Optionen und
Extras haben sie sich sogar
richtig angestrengt. Fire-And-
Forget-Missiles, Sidekicks,
Smart Bombs, fast alles da
was das Ballerherz begehrt.
Im Optionsmenil lassen sich
kurioserweise die Levels und
das Bonusgame V-Five
anwahlen, in dem die Power
Ups nach dem Konami-Prinzip
verteilt werden. Das Gameplay
gibt sich brav wie eh und je,
spektakulare Neuerungen soll-
tet Ihr nicht erwarten, ein
solides Ballerspiel halt. Ange-
sichts der massiven Konkur-
renz aus den Hausern Tec-
nosoft, Compile oder NCS
bleibt es letztendlich bei einem
Platz im Mittelfeld. Genre-
Fans sollte das aber nicht
unbedingt stéren, da die Tage
des klassischen Ballerspiels
ohnehin gezahlt sind und man
uber jede halbwegs gute Neu-
erscheinung froh sein darf.
(Martin)

leich mit der offiziellen

I Rennspiel / 1 Spieler I
E FIA-Formel 1-Lizenz
kann Nichibutsus Renn-

spiel auf dem Mega CD auf-
warten. Alle Teams und fast
alle Strecken der letzten drei
Jahre sind auf den Silberling
gepreBBt worden, im Exhibition
Mode ist es sogar mdglich, die
verschiedensten Fahrzeuge
der letzten 40 Jahre im
Konigsrennsport auszuwéahlen,
Unterschiede im Fahrverhal-
ten bestehen bis auf die
Hochstgeschwindigkeit nach

Meinung der Pogrammierer

Cockpitsicht eines 90er \'o'ag

aber zwischen einem Ferrari
von 1953 und dem von 1993
anscheinend keine. Trotz der
gewaltigen Menge an Fahr-
zeugeinstellungen (Spoiler,
Motor, Getriebe, uvm.) und
der Maglichkeit, eine ganze
Saison zu bestreiten, macht
F1-Circus einen ziemlich klag-
lichen Eindruck, Sound und
Grafik gehéren mit zum
Schlechtesten, was man bis
jetzt auf dem Mega CD zu
sehen bekommen hat. (Julian)

Formel 1-Boliden aus 5 Jahrzehnten

ragon Ball Z und kein

E Ende! Wie schon die
SNES-Version ist Mega
Dragon Ball Z ein Priigelgame
mit Storyeinlagen, die natiir-
lich in flieBendem Japanisch
zum Besten gegeben werden.
Zur Auswahl stehen Euch 11
Kampfer, die natiirlich mit
unterschiedlichen Starken und
Schwéchen ausgestattet sind:
jeder von ihnen verfiigt auch

Wer wird denn gleich in die Luft gehen?
uber eine stattliche Anzahl

von bis zu neun Special
Moves. Wie beim SNES teilt
sich der Screen, wenn die
Kampfer weiter auseinander-
gehen. Alles in allem ist Dra-
gon Ball Z ein mittelpréchti-
ges Spiel mit guten Ansatzen,
nicht zu einfach aber mit zu
vielen Special Moves (hier

ware weniger mehr gewesen).
Auch bei der MD-Version gilt:
Nur flir Importfans interes-
sant. (Stefan)

e e S

Splitting Screen Modus

56% .

65% GRAFIK

HERSTELLER! Jisiusunionss ABSOLUTE ENTERTAINMENT HERSTELLER: .iovsssesssasesssensr TIME WARNER/TENGEN HERSTELLER: NICHIBUTSU HERSTELLER: BANDAI
DATERTRAGER casivsmsorinmne 8 MBIT-MODUL USA DATENTRAGER: uvsnssssenssssssssscesss:8 MBIT-MODUL USA DATENTRAGER:  svevssssensnsssnsssssrorssasesss CD-ROM JAPAN DATENTRAGER: c.civinsnssrannsne 16 MBIT-MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: .uiciverscncss. NICHT GEPLANT ERSCHEINUNGSTERMIN: soversusssssusas NICHT GEPLANT ERSCHEINUNGSTERMIN: .svvsarvarsasses NICHT GEPLANT ERSCHEINUNGSTERMIN: 1vovsecnnsesaens NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT: soviarvissossssnssasssnssssan KEINE UMSETZUNGEN GEPLANT: .vuveersereensressrnrmerces KEINE UMSETZUNGEN GEPLANT: nvissvarsssessussssasnsress KEINE UMSETZUNGEN GEPLANT: svsscrnsornsvsnsrasssssnsestsson K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: suvurrrersussssrensesssasners SCHWER SCHWIERIGKEITSGRAD: ..cisesseisresisaner EINSTELLBAR SCHWIERIGKEITSGRAD: .ecvussessssersessasnsresnsss LEIEHT SCHWIERIGKEITSGRAD: cisusssseassssssnsssssnssnsnss MITTEL
LEVELS: 12+ LEVELS: 6 LEVELS: ENTFALLT LEVELS: 1
BESONDERHEITEN; KEINE BESONDERHEITEN: siuevsrvsvarsrsss LEVELS ANWAHLBAR BESONDERHEITEN: wosusesssessressnss BACKUP-BDOSTER BESONDERHEITEN: ..ciiveivnsnrnesnn SECHS-BUTTON-PAD
CA, PREIS: KA. CA. PREIS: K.A. CA. PRELS: K.A. CA, PREIS: KA.
MUSTER VON: GALAXY MUSTER VON: GALAXY TR ] e R T S ORDER IN TIME MUSTER VON: MEGA FUN
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63% GRAFIK
57% SOUND/FX
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| TESTMEGACDIL _
Wing
Commander

Endlich geht’s auch auf dem Mega CD zur

groBen Katzenhatz

‘ Shoot’em Up /1 Spieler \

Julian: Story
und Aufmachung
sind mit der
SNES-Version
weitgehend iden-
tisch. Lediglich
die Zwischense-
quenzen sind
jetzt animiert und die Musik
kommt direkt von CD. Doch da
stoBen wir schon auf eines der
groBten Mankos des Silberlings,
denn bei einer CD kann man
schon einiges mehr erwarten,

e e d e B 4 0L 0 0 B o & A g

kommen, sieht man nur einen
gigantischen Pixelklumpen,
auch keine gute Ausnutzung des
Mega CDs. Von der Geschwin-
digkeit fangt sich Game Arts von
mir auch eine Riige ein. Im Aste-
roidenfeld gegen mehrere Kilra-
thijadger, da ruckelts, daB es
schon nicht mehr lustig ist. Die
Steuerung hingegen st gut
gelungen, aber ohne Sechs-But-
ton-Pad wird man zum reinsten
Fingerakrobaten. So bleibt trotz
genialer Handlung und hoher

das meiste klingt auf dem SNES | Spannung leider ein bitterer

dende Schlacht im Vega-Sek-

Auﬂmmmht , . deutlich besser. Die Grafik ist | Nachgeschmack; aus dem Wing
. ‘ tor, dem Grenzgebiet der bel- | 72 "schon bunt und auch | Commander-Stoff hétte man
aum ein Spiel ohne den Reiche an. Als hoffnungs- | ordentlich detailliert, aber wenn | wirklich mehr machen konnen,

m Filmlizenz oder Comic-
Charaktere ist mit
sovielen Umsetzungen bedacht
worden wie der PC-Klassiker
Wing Commander, das Mega
CD ist nun als eine der letzten
Kilrathi-freien Bastionen
gefallen. Electronic Arts/Ori-
gin plant als krénenden
AbschluB eine Modulvariante
mit ASCIS-Coprozessor flr
Sega 16 Bitter, die dem MD
gehorig Dampf machen soll.
Die Aufgabe des Spielers
durfte zwar fast jedem hinrei-
chend bekannt sein, hier aber
noch einmal eine kleine
Gedachtnisauffrischung: Die
menschliche Rasse liegt seit
zwanzig Jahren mit den Kilra-
this, katzendhnlichen Wesen,
im Krieg um die Galaxis, doch
jetzt bahnt sich die entschei-

m

Martin: Mit die-
ser Umsetzung
hat sich die ren-
nomierte japani-
sche Company
Game Arts (Lu-
nar The Silver
Star, Silpheed,
...) keinen Gefallen getan, denn
was die Wing Commander-
Saga auszeichnet sind neben
dem Gameplay und der unkom-
plizierten Steuerung die Atmo-
sphare; und in allen Bereichen
hat Game Arts gewaltig dane-
bengelangt. Die Musik ist eines
Mega CD absolut unwiirdig und
kommt auf dem SNES deutlich
bombastischer riiber. Die Gra-
fik ruckelt und zuckelt in den

vollster Nachwuchspilot sollt
Ihr von Bord des Schlacht-
schiffes Tiger’s Claw aus flr
den Erfolg der Mission sorgen
und die Katzenwesen in ihre
Schranken weisen. Vor jeder
Mission gibt Euch der Kom-

die Raumschiffe sehr nah heran- | selbst auf dem Mega CD.

mandant ein kurzes Briefing,
dann startet Ihr mit einem von
vier Jagern in die unendlichen
Weiten des Weltalls. Je nach-

dem ob Ihr erfolgreich seid
oder nicht, entwickelt sich die
Story in unterschiedliche
Richtungen.

4 Spielstande konnen abgespeichert
werden

In der Bar erfahrt Ihr Neuheiten und

Die Missionen werden im Briefing
Geriichte -

genauestens erlautert

Im Vergleich @

Chris Roberts Wing Commander-Saga gehdrt mittlerweile zu den
zeitlosen Klassikern des Genres. Hintergrundstory, Zwischensequ-
enzen, Plaudereien mit den Wingmen und nicht zuletzt die
Shoot’em Up-Sequenzen lassen eine richtige Space Opera-Atmo-
sphare aufkommen, bei der man die Welt herum schnell vergift.
Dank iiberlegener Hardware schlagt sich die 3D0-Version natiirlich
am besten, auch wenn die Steuerung etwas miBlungen und eindeu-
tig auf einen Analog-Joystick ausgelegt ist. Das SNES kommt
trotz Modul erstaunlich nahe an das Original ran, das traurige
SchluBlicht
bildet das
Mega CD.

Zu spat ausgewichen! Hasta la vista...
' ALEFT

Alarm! Alle Mann auf
Gefechtsstation!

Super Wing Commander (3D0)
Wing Commander (SN)
Wing Commander The Secret Missions (SN) gut

sehr gut

), .

Und tschif!

Asteroidenfeldern lieblos vor R RS R e
sich hin, wenigstens wurden die e HERSTELLER:  sosepsesssssassse EA/ORIGINGAME ARTS
Zwischensequenzen beibehal- DATENTRAGER! sesssrsssmssssssssmsssssasscs CD-ROM USA
ten, aber hei 650 MByte Spei- ERSC’HEENL,NNE :EEP.‘I}N:’ pn———— T
cher ist das auch kein Kunst- A e
stiick. Es bleibt vdllig unver- AL |t = e By
standlich, warum bei der Sega- BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER'6-BUTTON-PAD
Version noch dazu umsténdlich OA Rh: s
alle sieben Tasten des Joypads MUGTERIUN it S
teilweise sogar doppelt belegt schiacht i e 5 el et

wurden, wenn auf dem SNES
das Ganze vollig unkomplizier-
ter abgeht. Schade drum, hof-
fentlich entwickelt EA/Origin
die Modulvariante mit Copro-
zessor wieder in Eigenregie.

65% GRAFIK
61% SOUND/FX
3

67% run

Ein Salthi im Visier
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Wer denkt, dieses Spielprinzip sei schon
lange véllig ausgelutscht, irrt sich gewaltig

eim dritten Update von
Vic Tokais MD-Tetris-
Variante lieBen sich die
Entwickler eine Menge Neues
einfallen; so spielt Ihr im Ein-
Spieler-Modus immer gegen

183: TATR IR AN

Hinterhaitig: Fiir jewalls 10 Juwelen konnt Ihr dem Gegner

Denkspiel / 1-5 Spieler
einen Computergegner, den ihr

nach dem Best Of Three-Prin--

zip schlagen miBt, um einen
hilfreichen
Bonusge-
genstand zu
erhalten.
Fir jeweils
zehn
abgeraumte
Juwelen
konnt Thr
dem Gegner
eine
undurch-
dringliche
Steinmauer

eine undurchdringliche Steinmauer riiberschicken!
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TEST MEGA DRIVE

Ulf: Wow! Vic
Tokai hat es doch
tatsachlich
geschafft, aus
dem eher schlich-
ten Columns im
dritten Anlauf ein
absolutes Sucht-
modul zu zaubern. Die neuen
Features sind einfach brillant
und sorgen fiir ausgepragte
Schadenfreude, wenn sich der
Gegner bspw. eine Zeit lang mit
der spiegelverkehrten Steuerung

ruberbeamen. Hin und wieder
erscheinen auch drei magische
Steine, die sehr unangenehme
Folgen flir den bdsen Feind
haben. Sollte es Euch gelin-
gen, gleich vier Reihen auf ein-
mal abzurdumen, erscheint ein
blinkendes Juwel, das Ihr
moglichst schnell vernichten
solltet, um den Gegner mit
besonders fiesen Schikanen

.-
L
-
-
-
f o
. .
-

Setzt Ihr den quadratischen Tell des Magic Stone auf ein Juwel, l6sen sich alle Juwelen mit derselben Farbe auf!

L i s s S R N O S SN

herumplagen muB. Dank des
Vier-Spieler-Adapters  mutiert
dieses Denkspiel zudem zum tol-
len Party-Vergniigen, wobei die
Fun-Wertung proportional zur
Zahl der Mitspieler ansteigt.
Wer sich wie ich zu den absolu-
ten Denkspiel-Fans zahlt muB
sich dieses Import-Modul samt
RGB-Adapter zulegen; ein deut-
scher Release ist wegen Puyu
Puyu/Dr. Robotnik’s Mean Bean
Machine namlich nicht geplant.

wie seitenverkehrter Steue-
rung oder farblosen Steinen zu
traktieren.

HERSTELLER: VIC TOKAI
DATENTRAGER: iisssmssiiaitssiess 4 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ecovesmrssinsis NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: .uisvessicsnssssnass EINSTELLBAR
LEVELS; 10+
BESONDERHEITEN: KEINE
CA, PREIS: K.A.
MUSTER VON: GALAXY
schischt + omittel ) qut { sane  super
! gut s

53% GRAFIK
59% SOUND/FX

84% ru1

MEGA DRIVE

Multi Mega ... s 988 -
Action Fleplay Pro «109,-
Champ. World Ciass Soccer .109,-
Dune2(Jum) : ,..,..,.119.-
FIFA Soccer .. e 109~
Hyperdunk .. e 119,-
Landstalker (dt mrt Hln: Book) ...... 129,-
Lost Vikings ... sosasshensasses O 5=
Marko's Maglc Football 129~
Pete Sampras Tennis [JUI‘II,’JUH} ...108,-
Star Trek Next Gen. (Juni/Juli) .......129 -
Streets of Rage 3 (Juni) ........c.c....... 139,-
Sub Terrania (Mai/Juni) ......c......... 109,-
Virtua Racing (Mal) .........cccoovverriiane 189 -

Dune CD 109,- DM

MEGA CD

Dune CD dt. Texte ........cocorvevrrreerecnne
Jurassic Park ...........
Lunar Silverstar ............
Soulstar (Mai/Juni)

MASTER SYSTEM

RO RBAR. ol 84.-
Ultimate SOCCer .........cc.covveivermeressens 89,-
GAME GEAR

Game Gear TV Set ..o 289 -
Aladdin .. 3 cosnense T D
Marko's Magac Football (Jum) .......... 94 -

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Pinball Wizard (Mai) ............
OB AR ..o nn i 84 -

SUPER NINTENDO

Sonderpreise
Flashback SN .................
Street Fighter |l Turbo
Super Bomberman SN ..
King Arthur's World SN .
R-Type I GB ................
Choplifter Il

Road Rash (MD

Toki .

Super Nintendo Power 3 Set ........ 299~ &

Action Replay Pro 2 SN . ..109- 3

Bugs Bunny (Mali) .. ./ e lid=" e
Champ. World Class Soccer SN ...129.- 3t
FIFA Soccer (Juni) .. 129,- &3
Final Fight 2 . 129, §§
Mega Man X (Malfdum,'- - 118~ 23
Pirates of the Dark Water (Mal} ______ 144,- &%
Super Hockey : w119~ 38
Super Pang .. 129~ £5
Shadow Run ....... 139~ =5
Virtual Soccer (Juni) . S 1 K
World Cup Striker ..., 139, 2
GAME BOY
WG LAAE i mmsoemmiisemel 69- 23
CABHe QUEBE .....coi el 59- 2%
DSChUNGEIDUCH ......coovcevevecccrcresnns 69~ 32
World Cup Striker ......ccoccoocvveivevnninn 69~ =&

A

10,; Porto Ausinng DM 18

VERSAND
& LADEN/

Taglich Neuheiten

SIE UNSEH KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3.} UND ADRESSIERTEN AUCKUMSB H

FREISIARTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM

FORDEAN

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

BANDLE

Lost Vikings 109,-
Madden 94 119.-
NHL Hockey 94 119,-
Star Treck N.G. 119,-
NBA Showdown 119,-
WWF Royal Rumble 119,-
PGA Europian Tour Golf 119,-
F 1 Racing 99,-
F 15 Strike Eagle 109,-
Shadow Run 119,-
Mutant Leage Hockey 109,-
Goofy History Tour 119,-
Mega Turican 109,-
Sonic 3 119,-
Puggsy CD 109,-

Alle Neuen US CD'S auf Lager

Rock & Roll Racing PAL 118,-
Lufia 129,-
Super Metroid 129,-
Bomberman PAL 89,-
Flash Back PAL 109,-
Sky Blazer PAL 119,-
Secret of Mana 129,-
Battletank 2 119,-
Super R Type 3 PAL 129,-
Battle Cars 119,-
Choplifter 3 119,-
NHL Hockey 94 PAL 119,-
F1 Pole Position PAL 129,-
Micky Magical Quest 79,-
Tales of Spike MC Fang 139,-
Utopia 119,-
King of Dragons 129,-
Empire Strikes Back 129,-
Soldiers of Fortune 119,-
Wizardry 5 139,-

Goethestr. 46 «
[2l2)2385% /70

[ '1 | B

)iy

BUS3ESS

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Mega Driver Converter 39,- Alle Spiele laufen CDX Adapter 109,-

Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
50/60 Hz ADP & DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,-
SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,-

Gamecourier-Versand, H. Kintzel

Robocop VS Terminator 99,-
Tecmo NBA Basketball 129,-
Toe Jam & Earl 2 109,-
Virtua Racing 189,-
Pirates Gold 119,-
Fifa Soccer 109,-
AH-3 Thanderhawk CD 109,-
Dark Wizard CD 109,-
Lunar Silver Star CD 119,-
Monkey Island CD 109,-
Mansion of Hidden Soul 119,-
Rebel Assault CD 119,-
Microcosm CD 119,-
Rise of the Dragon CD 119,-
WWF Rage in Cage CD 109,-

Paladins Quest 129,-
Star Trek N Generation 139,-
Flintstones PAL 119,-
The 7th Saga 129,-
Super Conlict Pal 119,-
Romance of three Kindoms 3 139,-
Clayfighter PAL 119,-
Equinox 119,-
Fatal Fury Il 139,-
Mega Men X 134,-
Robocop VS Terminator 129,-
Mega Men Soccer 129,-
Ultimat False Prohet 139,;-
Claymates 119,-
King of Dragon 129,-
Eye of the Beholder 134,-
Tiny Toons US 79,-
Young Merlin 129,-
u.v. mehr US KONS 1 SP 2 Joyp 350,-

58566 Kierspe
L2859 76283
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SPECIAL WIN 4 FUN

Alaim|

In Zusammenarbeit mit Acclaim verlosen wir diesmal, passend zur FuBball WM in den USA,
etliche Spielmodule und Memorabilia, damit IThr Euch schon mal richtig einstimmen konnt:
Neben Acclaims SNES-Champions World Class Soccer (Test in Mega Fun 03/94, Fun Wer-
tung: 85%, Gold Game Award) kommt auch das MD zu WM-Ehren (die Sega-Version ist mitt-
lerweile im Handel), signierte Sepp Maier-Joypads und einige andere Preise mehr warten auf
die Gewinner. Was Ihr dafiir tun miiBt? Beantwortet uns einfach die finf Fragen rund um
Acclaim und schon habt Ihr die Chance, einen von den Preisen zu gewinnen. Schickt die Losun-

gen bitte an:
B

Redaktion Mega Fun
Win4Fun
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

EinsendeschluB ist der 1. Juni ‘94. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter
und Angehdrige des Verlages sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

£ rvs P =YLV
Lili=si=i- Ve 9

7 ™

CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER

CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER

=0RO

MEGA FUN BN PAL VERSION BN
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Iﬁf_lll_ octer dt 109.00

i

Flashback dt 99,00

soasasaasoos

adden Fatbal 93
John Mudden Football 94 dt

__
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amgl"-ﬂﬂ:‘ss:ﬂ-ﬂ.

S55850285T 8955955 8228288885995 5 229
222=8==8===323=s8=23328;!

3:
8

NBA Jam & 4 Spieler Adapter
dt 169.00

b4 S 25
S
S88

NHLPA Hockey ‘94 _dt 99.0

SS8-5 S
S2S3E3
285588

BERFESESaS S saaangoo

Rock'n Roll Racing dt 109.

Shadowrun dt 119.00

ot

-] sasasa

Star Wars 2 (The Empire)

- -4 - - -

Super Bomberman & 4 Sp. A
dt 139.00

55 55 5855 8680

ent Day)

Terﬁmulor 2 (Arcade Game)

dt 109.00

$5222825525 325852822055 3322233025

Young Merlin (16 MB) dt 129.
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‘Super Mario Land 3 dt 59.00

* Zool Ninja o.t. Nth Dimension

Seeassersssasssesasraaaa

Kirbi’s Pinball Land dt 49.00
s .
d
dt
d
dt

 Pop’n Twin Bee dt 59.00

59.00
56.00
19,00
s 59.00

Tiny Toon 2 Montana’s M. Madn.

dt 59.00
Fim

oSS Ch gk
3
=

i Nig

dt 59.00
Z_ubelliir

sassassgsassassasasss

Castlevania - The new Genera.
dt 89.00

SN SEF S ssaann

samaoana
2
8

rnational Soccer dt 89.00

SasaaasSa-9899-9a9a8a8-08.0

John Madden Football 94

‘Foothall 93

dt

SessassEsaagasssaasasgaooas ag

Mutant League Hockey _di 89.00

NBA Jom dt 119.00

A dai

99.00
d 10900
NHLPA Hockey ‘94 di

89.00

df 9.00
dt  89.00
dt 99.00

Ottifants dt 89.00
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s88s

S22s3s
sS22238ss
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dt
dt
dt
dt
dt
dt
dt
di
dt
di
d
dt

 Subterania dt 109.00

summer Challen \ 69.00

* Versandkosten per Post DM 7, — zzgl. Nachnahme.
Versandkosten per UPS auf Anfrage. Ab DM 250,—
Versandkosten frei. Lierferung ins Auslond
nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18,—. Versandkosten.
Express-Service 2zgl. DM 10,— Versandkosten.
Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten.

Hindleranfragen

erwiinschf.
gaamdn&
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- g g 2
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¥
Silpheed dt 85.00

Sonic D _dt 89.00
hingsy &



TEST JAGUAR

1EMPEST W

eff Minter zahlt zu den
Atari-Anhangern der
ersten Stunde. Auf sei-
ner k!emen Farm in Schott-
land werkelte der Lama-Freak
Anfang der Achtziger Jahre
an der abgedrehten Camel-Se-
rie fur den Atari XL. Umset-
zungen fir VC 20 und C 64
waren nur eine Frage der Zeit.
Nach kurzen Ausfliigen in der
Atari ST-Szene ist seine Ein-
Mann-Company Llamasoft
mit Tempest 2000 auf dem
Jaguar wieder voll da. Die
Rave-Musik und die FX stam-
men Ubrigens nicht vom Alt-
meister personlich, sondern
von Imagitec (Evolution Dino
Dudes) Design. An alle, die
das ’‘8ler Coin-op Original
nicht kennen: In Tem-
pest steuert
Ihr

Das mittlerweile fiinfte Spiel auf Ata-
ris 64 Bit-Kiste kann, nach dem furio-

sen Weltraumspektakel Cybermorph,
endlich wieder voll iiberzeugen

e
JAGUAR

Shoot’em Up / 1-2 Spieler

Teaxtures in Vollendung

einen Blaster an den Enden
gines Spinnengewebes. Vom
Kern aus rauschen Damonen-
kopfe, UFOs, Flossen und
andere kuriose Gegner mehr
durch den Korridor auf Euch
zu und versuchen Euren Bla-
ster in tausend Stilicke zu
sprengen. So ganz ohne Power
Ups seid Ihr den Angriffen
aber dann doch nicht gewach-
sen. A.l. Droiden ballern
fleiBig mit, Partikel-Laser
sind deutlich durchschlags-
kraftiger, Super Zapper zer-
storen alles was auf dem Bild-
schirm so kreucht und fleucht,
und mit einem herzhaften
Jump gebt Thr den Aliens aus
der Distanz Saures.

Martin: Tempest
2000 vertritt alle

Tugenden des
klassischen Bal-
lerspiels.  Abge-

fahrene 3D-Gra-
fiken und Textu-
res en masse soll-
tet Ihr nicht erwarten, dafiir ist
das Gameplay allererste Sahne
und wiirde jeder Spielhalle gut
zu Gesicht stehen. Das Bemer-
kenswerteste in Jeff Minters
Jaguar-Debut ist allerdings,
dal die Motivationskurve
zu  keinem  Zeitpunkt
abfallt  (wir kommen
schon seit knapp drei
Wochen nicht mehr davon
los). Was Llamasoft hier
abgeliefert hat, braucht sich in
Sachen Atmosphdre in keinster
Weise hinter Cybermorph zu
verstecken: Rave-Tracks vom
Allerfeinsten, und das von den
Jungs, die die Musik
zu Dino Dudes verbro-
chen haben (es soll
Leute geben, die sich das
Spiel nur wegen der Musik
zulegen), iibersichtliche Grafik
und ein verscharftes Leveldesi-
gn. Cybermorph konnte erst
nach langerer Einspielphase so
richtig {iberzeugen, aber Tem-
pest ist schon jetzt ein Klassi-
ker.
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Die vier Tempest-Spielmodi
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Traditional Tempest

Das Trainingscamp fiir alle ange-
henden Tempest-Spieler: Das Co-
in-op Original ist ideal dafiir gee-
eignet, sich mit der Steuerung
vertraut zu machen, denn die er-
sten Spinnennetze sind noch recht
einfach.

Tempest Plus

Ein Clone aus Traditional Tempest
und Tempest 2000: Der A.I. Droi-
de ist der ideale Sparringspart-
ner, um das Tempest-Feeling ken-
nenzulernen. Natiirlich konnt Ihr
Euch auch alleine aufs Netz wa-
gen oder im Two-Player-Team auf
Punktehatz gehen; deutlich
schwieriger als das Original.

Tempest Duel

Der Name sagt’s schon: Mit ei-
nem Spiegel hewaffnet lenkt Ihr
die Schiisse Eures Mitspielers ab,
genau in seinen Blaster. Am be-
sten verwendet Ihr die Fire-And-
Spin Taktik, d.h. erst SchieBen
dann Abhauen; anfangs etwas
verwirrend, aber dann...

BowerlUpsENeEmpesi#2.000
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Out Of Here: Bringt Euch in den
nachsten Level und 5000 Punkte
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1 Up: Bonusleben

Smart Bomb: Nur einmal pro Netz

jo
e

Particle Laser: Haut starker rein als
der Standardschuf}

Warp Bonus: Drei dieser Extras
bringen Euch in eine Bonusrunde
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A.lL. Droid: Unterstiitzung naht

Jump: In kritischen Situationen
springt lhr vom Netz weg, Manovrie-
ren und Schieffen ist kein Problem

Auszeichnungen fiir Tempest 2000:
Winter CES "94, Las Vegas: "Best Game Of The Show"
US-Fachzeitschrift Electronic Gaming Monthly: "Editors’ Choice Gold"

Mega Fun: "Gold Game"

o W

Stephan: Tempest

2000 ist absolut

mein Ding: Futuri-

stisch ange-

hauchte  Aufma-

% chung, treibende
Techno-Tracks in

exzellenter Qua-

litat (von Hardtrance bis Hard-
core, da schwingen die Bass-
Membrane bis zum Anschlag!),
genial einfaches Spielprinzip,
hollisches Tempo, kurzum - Ata-
ris Raubkatze zaubert Euch mit
Tempest Spielhallen-Atmo-
sphdre pur in die eigenen vier
Wande. Uber 100 Levels mit
stetig steigendem Schwierig-

Tempest 2000

Das spielt die Mega Fun: Techno
Tracks, Damonenkopfe, Spiegel,
drei Bonuswelten, A.l. Droiden,
Spriinge vom Netz, satte 100 Le-
vels, und dann geht’s im Beastly
Mode weiter; eindeutig die beste
Version auf dem Modul.

keitsgrad sorgen fiir Motivation
ohne Ende, selbst unser Alles-
Durch-Zocker Gerd rotiert im
Moment bei Level 47 ohne Ende,
und ohne Erfolg. Man muB es
selbst sehen, um glauben zu kén-
nen, mit welcher Masse an aku-
stischen und visuellen Effekten
der Spieler regelrecht bombar-
diert wird. Neben dem eigenen
Geschick spielt auch das Gliick
eine kleine Rolle, hier fordert der
irrsinnig schnelle Spielablauf sei-
nen Tribut. Tempest 2000 ist bis-
lang das spektakuldrste und
beste Jaguar-Game, mal schauen
was diverse Laster-Hoschis dies-
mal wieder auszusetzen haben.

In den Bonusrunden miif8t Ihr Eure
Flugkiinste unter Beweis stellen.
Verfehlt Ihr einen der Ringe (Bild

rechts) oder verlafit die griine Mar-

kierung (Bild oben), gehen Euch eine
Menge Punkte und Extraleben fioten

Lol =
TER PRECSS

T0 SCLECY LEY TS
VHENM LEYYCF IS CORPRCCY

Ab Level 17 diirft Ihr insge-
samt vier Keys setzen, dies
aber nur in Runden mit un-

LLAMASOFT
.16 MBIT-MODUL USA

geraderI B%zifferung.E ' e

Beispiel: Ihr ballert Euch bis 0

in die 44ste Runde, abgespei- 88 A’ FUN
chert wird die 43ste. :

f”y/
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Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiele‘f!d Spannung,
Abenteuer und Action total."Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,

CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-KanaI-S{ereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

¥

Jetzt abheben und beim Handél checken!

AMIGA D3

Die erste 32Bit Video-Musik-Spieleko

von (¥ Commodore

g"‘



Karnov’s
Revenge

Das 1é6te Priigelspiel auf dem Neo Geo, ob
das noch irgendjemand interessiert?

ata East hat anschei-
D nend am Neo Geo

Gefallen gefunden, nach
Miracle Adventure ist Karno-
v’s Revenge schon ihr zweiter
Titel fur SNKs Heimsystem;
ein Prlgelspiel, wie konnte es
anders sein? Diesmal habt Ihr
die Wahl zwischen 13 Figu-
ren, Endgegner inklusive, und

Markus: Nichts

Neues an der

~ Neo Geo-Priigel-

front. Karnov's

Revenge schlagt

sich so gut bzw.

so schlecht wie

etliche  andere

Titel auch. Innovative Ideen,

Bonusrunden, Waffen oder gar

Zoom-Effekte, alles Fehlanzei-

ge. Wenigstens gehen die

Moves locker von der Hand und

Grafik und Sound sind noch

deutlich iiber dem Durch-

schnitt, aber ein biBchen Origi-

nalitdt sollte man auch von

dem x-ten Beat’em Up auf dem

Neo Geo erwarten kdnnen.

Angesichts von SNK-Modulper-

len wie Art Of Fighting oder

Samurai Shodown hat Data

East jedenfalls herzlich wenig
zu melden.

NEO GEO

Beat'em Up / 1-2 Spieler

schlagt Euch durch alle Her-
ren Lander. Neben zwei Schla-
gen und zwei Tritten verfligen
die Kampfer noch tiber einige
Special Moves, die durch obli-
gatorische Joyboard- und
Tastenkombinationen ausge-
fihrt  wer-
den. Ober-
stes Ziel ist
es natdrlich,
sich den
Weg zu dem
russischen
Endgegner
Karnov  zu
erkampfen
und ihn im
Kampf zu
besiegen.

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSG

CA. PREIS: ..
MUSTER VOR sciccurismroisossisuion

cAMh
SENDICATE

kB AR kAT

Alle Super NES-Neuheiten
Neo Geo Spiele Neu & Gebr.
zu Super Preisen am Start!

natdrlich auf Lager!
AuBerdem eine Menge

SUPER NES -
TKO Boxing dt.
Parodius dt.
Phalanx dt.
Drakkhen dit.
Dracula dt,
Cliffhanger dit.
Super Shanghai Il af.
Chuck Rock dt,
Joe Mac dt.
Jimmy Conners df.
Alien Il df.
Jurrassic Park dt.
Art of Fighting dit.
Wolfenstein 3D dft.
Dessert Strike df.

BUY OR DIE

68,99 DM
68,99 DM
58,99 DM
58,99 DM
68,99 DM
68,99 DM
68,99 DM
78,99 DM
78,99 DM
/8,99 DM
88,99 DM
88,99 DM

118,99 DM
118,99 DM
108,99 DM

Might + Magic Il dt.126,99 DM

Joy Pad SF3

28,99 DM

Alle Infos dber die japanischen Zeichentrick-
revolation und ihre Macher. Hintergriinde, News,
Comics, Modelle, asiatische Realfilme & mehr..
All das ab jetzt in ANiFewIA
far das 21. Jahrhundert. Start the Fatare now!!!...

» dem Magazin

ANIME NEUHEITEN

The Gyver Pt. 2
Mermaid Forest
Akira Soundtrack
Picture-CD (Rar)
Black Magic Mé6
Wind of Amnesia
Dangaioh

Monster City
Galctic Pirates I-lll je

Kamasutra (Geheimtip)
Violent Cop (Real-film)
Life on a String (Real-Film) 44,95 DM

22,95 DM
34,95 DM

39.95 DM
39.95 DM
44,95 DM
44,95 DM
44,95 DM
39,95 DM
39.95 DM
44,95 DM

fichtung!

An- & Verkauf von Gebrauchtspielen
Vorbestellservice mit Preisgarantie!
faglich von 10.% bis 20.%° Uhr.

Dealers welcomel!!

Fordert kostenlosen Anime

Farbkatalog an.

Infos, Preise & More...
Tel. 02626/8658 o. -/1320

GAME SYNDICATE / ACOG - Pf. 69 - 56239 Selters
Tel. 02626-1320 o. -/8658 - Fax -/1281




World Cup
Striker

Das erste verniinftige FuBballspiel fur den

Game Boy
orld Cup Striker zum
zweiten: Neben der

m einzig wahren SNES-

Version haben die Sportspiel-
profis von Rage auch eine GB-
Variante aus dem Boden
gestampft, vor lauter Eifer bei
den Optionen aber dann den
Mehr-Spieler-Modus verges-

Martin:  Natiir-
lich ist World Cup
Striker ein reines
Kick’'n Rush-Ver-
gniigen, aher
FIFA-Simulation-
sorgien sind auf
dem 8 Bit-Game
Boy mit in der Regel 1 Megs-
Modulen auch gar nicht mach-
bar; wenn man den Simulation-
scharakter auBen vor laBt und
sich auf das konzentriert, was
FuBball eigentlich ausmacht,
namlich Fun, Fun und natiirlich
die Mega Fun, dann kommt die-
ses Spiel in die engere Wahl. Die

GAME BOY
Sportspiel / 1 Spieler

sen. 24 Teams, Mannschaftse-
ditor, drei Liga-Modi (World
Cup, World League und World
Knockout), ElfmeterschieBen,
Torhiiterstarke und Spielge-
schwindigkeit einstellbar,

drei Ligen entschadigen zwar
etwas fiir den fehlenden Zwei-
Spieler-Modus, wiinschenswert
wére er trotzdem gewesen, und
die Optionsvielfalt sucht auf dem
GB ohnehin ihresgleichen. Die
iibersichtliche Grafik geht voll
OK, eine frenetisch jubelnde
Zuschauerkulisse darf man auf
dem GB natiirlich nicht erwar-
ten, aber das Wichtigste, die
Spielbarkeit, schlagt andere,
unwiirdige Genre-Vertreter wie
Sensible Soccer um Langen. Ich
habe jedenfalls endlich mein per-
sonliches FuBballspiel fiir unter-
wegs gefunden.
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Leider nur fiir einen Spieler: World Cup Striker

Wettereinfliisse, Elite protzt
wieder mal nur so mit Optio-
nen. Das eigentliche Spielge-

it6e = 093120

Zuschauer konnt lhr lange suchen

Die Uhel'slclltllchkelt ist stets gageben

schehen seht Ihr dann von
schrdag oben. Ein 20stelliges
Passwort sichert Euren Fort-
schritt in den Liga-Modi.

HERSTELLER: ... ... ELITE SYSTEMS/RAGE
DATENTRAGER: ... 1 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: .iveerssnavess ... 20. MAL
UMSETZUNGEN GEPLANT: .............................KEIHE
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..overesessssssensens: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: wuvversssseness. PASSWORT/DT, TEXTE
CA. PREIS: 69,- DM
MUSTERVONS sessrissnsssasssiassasasssssesss ELITE SYSTEMS
schiezht o mittel E gut | sehe b super]
: : ot

74% GRAFIK
61% SOUND/FX |
A a5 Iy 24 b o

Jungle Book

ie GB-Version rund um
E den weltberiihmten Zei-

chentrickfilm lehnt sich
stark an die GG-Umsetzung
an. Eure Aufgabe besteht dar-
in, im tiefsten Dschungel
fleiBig Diamanten aufzusam-
meln, um in den ndachsten
Abschnitt zu kommen. Die
Dschungelbewohner versuchen
Euch allerdings einen Strich
durch die Rechnung zu
machen, doch dank Eures
Fundus an exotischen Waffen
wie Bananen oder Nussen
kénnt Thr Euch gerade noch so
Eurer Haut erwehren. Klingt
ja von der Story bis jetzt alles
ganz nett, aber der wirklich
ziindende Funke will nicht so
recht Uberspringen. OK, die

Animation des kleinen Helden
verdient ein klares Lob, das
Gameplay dagegen gibt sich

routlmert wie eh und je, um

Wie Tarzan schwingt er von Ast zu nst'

112 =g #Upl

GAME BOY
Jump’n Run /1 Spieler

nicht zu sagen belanglos. Hier
ein biBchen Hipfen, da ein
biBRchen Sammeln und zwi-
schendurch ein lassiger Lia-
nenschwung, das hat man
mittlerweile alles schon hun-
dertmal gespielt. (UIf)

Gute Animaﬂonsihaun

HERSTELLER: iusssrssnssssssusssssssts VIRGIN INTERACTIVE
DATENTRAGER: svoviree 1 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: seerssmeseesassenes UL
UMSETZUNGEN GEPLANT: .. snmmmmununas
SCHWIERIGKEITSBRAD: seevsereasserens ... MITTEL
LEVELS: 5+
BESONDERHEITEN: KEINE
A, PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: uvsrensessssssessrensers VIRGIN INTERACTIVE

‘schisoht sahr

qut

super

iomiel b ge
1 .

69% GRAFIK
56% SOUNDJFX

57%FU N

Bart &
The Beanstalk

Alles cool Alter!

ur Barts neuestes Aben-
E teuer muBte diesmal das

alte Marchen von der
Wunderbohne herhalten. LaBt
man die zauberhafte Story
auBer Acht, prasentiert sich
dieses Modul als eine ganz
gewobhnliche  Hipferei. In
sechs Levels muB3 die Nerven-
sage, mit einer Steinschleuder

1 bewaffnet, Geldstlicke suchen,

um anschlieBend den Endgeg-
ner in die Knie zu zwingen,
das wars. Ein paar Extrawaf-
fen versuchen dem Spiel zwar
noch etwas Tiefe zu geben,
doch auch solche Features rei-
chen nicht mehr aus, um das
Modul vor dem MittelmaRB zu
retten. Grund: Die Steuerung

ist schwammig, Barts Stein-

GAME BOY
Jump’n Run /1 Spieler
schleuder viel zu  spat
schuBBbereit, der Sound
krachzt vor sich hin und das

Leveldesign samt Endgegnern
ist vollig belanglos Schade

um die
gute Zei-
chentrick-

serie.
(UIf)

Das iibliche Jump’'n Run halt
HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER! vivsmssaressmsnsessasssnssss MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: sussessssmnsserssesee ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: .essmesssissnssnsassssssasasnsss KA
SCHWIERIGKEITSGRAD: wovimssssssiersrasrasensenres SGCHWER
LEVELS: 6
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht ' mittal qut  § sehr t supsrd
i gut

42% Fun |
s




dd 99
Battleship us 99.-
Baitl us 79.-
Bubsy dt 99.-
Sl 2

a us -

CD Dark \Prl.g:lrrd us 99,-
CD Dracula us 109.-
€D Dragons Lair us 119.-
€D Dune dt 99.-
€D Final Fight dt/us 89.-
CD Ground Zero Texas dt 109.-
CD Indiana Jones 109.-
€D Jurassic Park us 109,-
CD Lethal Enforcement us/dt 129.-/149.-
CD Lunar the Silverstar us 99.-
€D Mad Dog McGree us 99.-
€D Mansion us 119.-
CD Microcosm dt/us 99.-/119.-
€D Monkey island us 99.-
CDN us 109.-
CD Nm. Hockey 94 dt/us 99.-
CD Prize Fighter dt 109.-
€D RodoeY Ve¢ o "o
inja us -

CD Rise g the Dra us 109.-
D Robo Aleste dt/us 99.-/89.-
€D Silpheed dt/us 89.-/99.-
€D Son of Chuck Rock H us 99.-
CD Sonic dt 79.-
CD Terminator us/dt 99.-/109.-
€D Third Werld War us 119.-
CD Thunderhawk dt/us 99.-
€D Time Gal us/dt 89.-
€D Tom Cat Alley us 99.-
CD WWE Sroel G i 'o0n
e dt/us -

Castlevania us/dt 89.-/99.-

Viele Angehote ab 29.- DM

Champions W. Class Soccer dt 99.-
Chuck Rock Il Son of Chuck dt 99.-
iffhanger dt 89.-
Cool Spot dt 99.-
Desert Strike us 79.-
Dragon Ball Z jp 119.-
Dragon’s Fury df 49.-
Dragons Lair us 109.-
Dragon’s Revenge dt 99.-
Erernal Champions us/dt 119.-/129.-
F-15 Strike Eagle Il dt 109.-
F-117 Night Storm us/dt  109.-/119.
FIFA International Soccer dt 99.-
;‘cfai Fury dt 123.-
iremustan -
Flashback Gt 109.-
Formula One dt/us 119.-/109.-
iares us 39.-
e ) 100
os -

Global Gladiators dt 99.-
Hysteric History Tour us 119.-
Gunstar s dt/jp 99.-/79.-
Grind Stormer us 79.-
Hardball 3 us / 99.-
incredible Crash Dummies us 89.-
J Master us 39.
Joe & Mac us 99.-
John Madden 93 us 69.-
John Madden 94 dt/us 119.-/109.-
Jungle Strike dt/us 109.-/99.-
Jurassic Park us =
Landstalker us/dt 109.-/119.-
Lethal Enforcers dt/us 139.-/149.-
Lost Vikings us -
Lotus Turbo Challenge 2 dt 109.-
Turrican us 99.-

Micro Machines dt 89.-
oy K deecq Hockey dt 100,
t ue Hoc =

NBA Action 94 us " 119.-
NBA Jam dt 119.-
NHL-Hockey 94 dt 109.-
NHLPA Hoc ey 93 dt/us 89.-{69.-
g’m nh::ﬁ:oll s Racing us 09.-
PGA Tour Golf European dt 99.-

Pirates us 109.-

Prﬁta of Persia us/dt

109.-
::: ﬂﬂ? Soccer Limited Ed. 139.-
r us L
u..?? Stimpy Show i ;-
m .“1 *fﬂl 99-'}’39.'
Robocop 99.-
llobocag vs Terminator us 109.-
Rocket Knight Adv. dt 99.-
sodli:n’g m:lnder Ill.sg s zg.-
Sensible Soccer dt X
Sha Run us 119.-
Shining Force dt/us 119.-/109.-
Shinobi .u's/]p 99.-/ ;g.-
Skitchin vs/at 89,-/99.-
Sonk i h/us/lo-PAL 129 119179
us - 179,
Sonle Spinball & 99.-
Spiderman X-Man us 89.-
ouse 3 us 119.-
of Rage Ili jp 109.-
Sirufﬁxhrer?l Tu
dt/jp-PAL 129.-/89.-
B le i 1%
mmer -
Sunset Riders dt 89.-
an dt 49.-
Tazmania dt 39.-
TMNT Teenage M. Turtles dt 99.-
Technoclash dt/us 99.-/79.-
ny Toons dt 9.-
Toe Jam & Earl 2 us/dt 99.-/109.-
Treasure Island [McD_onnlds}‘k 59.-
Tu Tournament Flﬂhhn 119.-
Two Tribes Populous IT dt o
Ultimate Quix us 39.-
Iﬂ'lllfh Soccer dit 59..
Virtual Racin: dfalp-PAl 219/169.-
WWF i I?urrl e dt/us 119.-/109.-
W Ohoacis de %9
infer 5 o
World ofmﬁt‘n dt 89.-
Young Indiana Jones us 99.-
Zombies ate my Neighbours us/dt 99,
4~ EA 49.-/59.-
Pad Daverfeuer MD us 39.-

6-Button Pad MD dt 39.-

bitte telefonisch erfragen

Action Replay Pro MD dt 89.-
Achivator us 169.-
CD-Rom I ink, Aveﬁa« dt 539.-
CD-Rom ohne Spiel Five dt 299.-
CDX Converter 100% komp.us 99.-
Capcom Powerstick us 79.-
Hyperbeam Pads Infrarot jp 89.-
Japan Converter 19.-
mﬁf«u Enforcers Istbla 39.-
Megadrive Il/2Pads/Sonic2 279.-
Megadrive Il Aladdin Set 2835.-
rive Il Grun dt 199.-
Converier z us SEGA 39.-

RGB Kabel MD 1 und 2 29.-
Umbau 50/60Hz/Zeichensatz 49.-

3D0 us/2 CD/220V

Megarace

Ultraman jp

Pinball jp

Dra he{;.
'a:ns ir

Ho

Incredible Machine
John Madden 94
Monster Manor
Mad

ree
Nighf?‘l'.}gp
Lemmings
Pebble Eec&:! Golf
Sewer Sha
glellcr‘;‘ C nde
vper Wing Commander
Thg?-lorde
Total Eclypse
o
Control Pad 3DO

Umbau RGB/220V taugl.
Umbay 390v ve

119.-

Dt

[P S R A R -
[« s e e e Rl e I I e P e )
888555500000000000
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- : Final Fantasy Il us 129.- Pop'n Twinbee | 69.- Tony Meolas Soccer us 119,
Final Fight Il us 119.- Ren & Stimpy Show us 119.- Top Gear |I dt 109.-
First Somurai us & Riddick Bowe Boxing us 119.- Tutf E Nuff us 99.-
Flashback dt 119.- Uﬂ. Terminator us 119.- Turn & Burn us 129.-
) _— ginnmqm;hdﬁ Iﬁl }:1’3- ﬂk’nuodlozfucing us ;gg- mgs Tournament Fighters dt } gg.—
ngis Khan Il us - us - ia us -
jﬂ:"'l: ?:,ﬁ!‘. M" m GP-1 glol'ortytlo dt 109.- lloyﬁltumble us 129.- Winter Olympics us/dt 129.-/125.-
Suh?rdﬂy Night Slam  demnd. erhalsiich Goof Troop us/dt 99.-/119.- Run Saber us 119.- Wizardry 5 us 129.-
7th 9 ""7129,.  John Madden 94 us/dt  119.-/129.-  Secret of Mana us 129  Wordtris us 39.-
Saga i 119, Jurassic Park dt 119.- Sensible Soccer dt 129.- World Heroes us/dt 129.-/139.-
Aladdin ar It il 130 e Bockerus 109-  Youm Weri i 199
s e ) ings us - us -~ ou in a=
arel Fighting us/de -4 Last Action Haro df 109.-  Skyblazer dt 119  Zicco Soccer jp 139.-
Ashmbo : 129.- Lawnmowerman us 109.- gﬁue Ace dt 109.- Zool us 119.-
fro Boy |p 139, Lester us 109.- nley Cup Hockey us 109.- Whr Adapter SNES 59.-
Astro Gogo ip * Lethal Enforcers us 159.-  Star Trek us 119.- NTSC (mur 1 Stecker} 39.-
iy % 3o°  Lock On us 99.-  Star Wing us/dt 89.-/99.-  ASCIl Pad dt/us 49.-
Battlecars us 19.- Lost Vikings us 109.- Streetfighter Il Turbo dt 119.- Action Replay Il 50/60 Hz 99.-
Battleship us/dt 119.-/129.- Lufia us 129, iker [p/dt 9.-/119.- Dual Remote us 109.-
Beethoven us 119.- Magic Johnsons Slam Dunk jp 69.- Stunt Race FX-Trax 109.- Lethal Enforcers Pistole 39.-
Blues Brothers 39.- Mario Allstars dt/jp 89.-/79.- Sunset Riders us/dt 109.-/129.- Ht?-unmrﬁ komp.  59.-
Bugs 3"“"3 us/dt 129.- Mario's Time Machine us 119.- Super Air Diver dt/jp 129.-/99.- RGE Kabel dt/us 39.-/29.-
Brett Hull Hockey us 129.- Mechwarrior dt 129.- Super Battletoads us 59.- SNES Power Station dt 199,
Castle Wolfenstein eng 129.- Mega Man Soccer us 129.- Super Bomberman dt/j 99.-/79.- SNES US 1Pad/220V/RGB-K./us 249.-
Champion World Class Soccer dt  109.- Mega Man X dt/us 109.-/129.- Super Bomberman us/4 Ad.  139.- per 4 Jo SNES dt/us 29.-
Chester Cheetah If us 109.- | Marine us 139.- Super Conflict 119.- Umbau: SNES 50/60 Hx 79.-
Choplifter Il us 99.- Mickey’s Ultimate Challenge us  119.- Super Formation Soccer Il jp 69.- Universal Adapter FX-Chip taugl. 9.-
Clay Fighter us 129.- Mortal Kombat dy us - Super Hockey dt 109.- Verldngerungskabel jp 19.-
Claymates us 119.- Mystical Ninja dt/us 119.-/59.- Super Metroid 159.-
Clifthanger dt 109.- stﬁcul Quest us/dt 79.- Super Offroad the Baja us 59.-
Cool egof us 119.- NBA Jam dt/us 129.- Super Pinball B.t.Mask jp 119,
Cool World 49.- NBA Showdown us/dt 129.- Super R-Type Ill j 169.-
Crash Dummies us 119.- NHL 94 dt/us 99.-/119.- Super Turrican 119.-
Dr. Franken us 99.- Nigel Mansell us/dt 109.-/119.- Super Slapshot us 59.-
Dracula dt/us 119.- Ninja Warrior us 129.- 12 - the ‘B:cdn Game dt/vs 99.-/89.-
Empire Strikes Back dt 119.- Pac Attack us/dt 99.-/119.- Tozmania us 59.- Jaguar us/RGB-Kabel/Spiel 599.-
Equinox dt/us 129.-/119.- Paladins Quest us 119.- Tecmo NBA Basketball us 119.- Alien vs, Predator demnd. erhailtlich
F-15 Strike Eagle us 119.- Parodius dt 99.- Terminator us 49.- Checkered Flag demna. erhaltlich
F-Zero dt/us 59.-/69.- Pirates of the Darkwater dt 129.- Terminator 2 dt/us 129.-/99.- Dino Dudes 119.-
Fatal Fury us 79.- Plalor Manager 59.- Tetris Il / 1l 149.-/139.- Galaxy 109.-
Fatal Fury Ihip 169.- Plok dt 89.- TMNT us 49.- Raiden 119.-
Fifa Soccer 119.- Pocky & Rocky dt/us 129.-/109.- Tom & Jerry dt/us 79.-/59.- Tempest 2000 119.-

Tel. 089/54 38 088

. GAMETRON Gm dberlstr. 26, 80337 Miinchen
Oftnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr « FAX 089 /53 42 54

Wir verkaufen auch Spiele fiir Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos
Marty-Drive, NI:P, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE
Gebraucht - Spiele - Zentrale: 089/53 41 15
Versandkosten DM 8.- zzgl. Nachnahme, ab DM 250.- frei, I.ieforuna ins Ausland nur riegen Vorkasse.
Auskunft Gber Neuheiten und weitere bote telefonisch * Auch Ladenverkauf! «
Héandleranfragen erwiinscht « Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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| 'nie ln Kaﬁfornien ansissige. Firma karm mlttler\veile auf ei-

ne hewegte, neunjahrige Firmengeschichte zuriickgreifen.
Gegriindet wurde Accolade urspriinglich von Alan Miller, ei-
nem der Urvater von Activision, die auf dem VCS grofie Er-
folge feiern konnten. Die US-Company entwickelt Spiele
fiir Sega- und Nintendo-Konsolen, genauso wie fiir den PC.

Interview mit Robert Burnett,
Product Marketing Manager
bei Accolade, unter dessen Fit-
tichen die neuen Titel The New
Breed, Fire Team Rogue und
Bubsy 11 vermarktet werden.

Mega Fun: Was ist so neu an
der New Breed angesichts der

derzeitigen Schwemme von
Beat’em Ups?
Rohert Burnett: Nun, wir

wollten etwas wirklich Neues
machen, also entschieden wir
uns far Comic-Charaktere.
Das typische Prugelspiel der
letzten Monate hatte Martial
Arts-Figuren, die aus aller
Welt zusammenstromen, um
sich in einem mehr oder weni-
ger fairen Zweikampf zu mes-
sen. Neo Geo hat das gemacht,
Capcom, Acclaim, wir kamen
auf die Idee, als Motiv die
X-Men Figuren aus den Mar-
vel Comics zu verwenden. Ich
weilB zwar nicht, ob sie auch
hier in Europa popular sind,
aber was wir hier haben sieht
schon sehr beeindruckend aus:
[ronclad, Pitbull, das ist der
Commander, wir haben natur-
lich auch an eine weibliche
Figur gedacht, ihr Name ist
Hot Shot. Jeder dieser acht
Charaktere hat seinen ureige-
nen Kampfstil und etliche Spe-
cial Moves, wahrscheinlich

werden es etwa zwanzig pro
Figur sein; davon sind einige
versteckt, denn die Kids lieben
es, geheime Moves selbst her-
auszufinden und wollen nicht
alles nur stur vorgesetzt
bekommen. Man kann mit
dem Drei-Button-Pad oder

Buhsy In (:Iaws Encounters Df The Furrel:l I(lnd das ’93 ﬂ'lr
Super Nintendo und Mega Drive auf den Markt kam war so-
gar so erfolgreich, daB Accolade in den USA eigens eine Zei-
chentrickserie ins Lehen rief und prompt einen Nachfolger
produzierte, der Ende des Jahres auf den Markt kommen

soll.

gelungen, iber 150 verschie-
dene Bewegungsphasen zu
produzieren. Dies wurde durch
die Zusammenarbeit mit
Schilern fernostlicher Kampf-
kunst in den USA ermdglicht
und der betriebene Aufwand
hat sich zweifellos gelohnt.

natirlich mit dem [ch glaube nicht, daf
neuen Sechs-But- es his dato ein Pri-
ton-Controller gelspiel auf dem
spielen, aber k Markt gibt, das
das ist eher von . ' einen derarti-
zweitrangiger : ‘ -« gen Detail-
Natur. Das A Y reichtum  bei
innovativste -~ den Charak-
Feature in tern vorwei-
diesem Game ' sen kann und
werden die =)y 'r'u[_]*"'i' e gleichzeitig

Grafiken sein,
denn wir haben
erstmalig 3D- w“ ALY
Modelle, die mit

der gleichen Tech-

nik produziert wurden

wie die Dinosaurier in "Juras-
sic Park", in einem Videospiel
verwendet. Diese Charaktere
wurden auf einer SGI Work-
station berechnet und das
Ergebnis kann sich wirklich
sehen lassen: Sehr realistisch
gelungene Animationsphasen,
Schatten, wir haben sogar an
Textures fiir die Muskeln
gedacht, und das alles ist aus
jedem erdenklichen Winkel
drastellbar. Mit Motion Cap-
ture Technology ist es uns

abhsolut flissig
animiert ist. Es
/ gibt

£ wirklich
\ keinen Teil des
Korpers, der nicht

in Bewegung ist. Wir
arbeiten zur Zeit daran, noch

close ups, d.h. zooming einzu-

bauen, um den Kids den
Detailreichtum richtig vor
Augen zu halten, denn die
frame rate ist wirklich sehr

hoch. Ein weiteres Feature ist
der up-to-date techno sound-
track.

Mega Fun: Sind die Anima-
tionen bereits fertiggestellt?

Rohert Burnett: Im Moment

sind wir dabei, verschiedene
Animationen fur die unter-
schiedlichen Charaktere zu
produzieren, d.h. Ironclads
Bewegungsablaufe werden
sich deutlich von Hot Shots
unterscheiden. Wir versuchen
die zu jedem Charakter jeweils
am besten passenden Moves
herauszufinden. The New
Breed wird trotz allem nur ein
16 Megs Game werden, d.h.
wir arbeiten derzeit natirlich
sehr hart daran, die Grafikda-
ten auf ein verntinftiges MaB
zu packen. Technisch gesehen
braucht unser erstes Prigel-
spiel den Vergleich nicht zu
scheuen. In Street Fighter 2
z.B. gibt es nur drei bis vier
frames (Animationsphasen),
die einfach durchlaufen (1 bis
4, dann 4 his 1, 1 his 4, usw.),
d.h. die Charaktere bewegen

sich zwar nach vorne und
zuriick, aber das Ganze sieht
nicht sonderlich realistisch

aus. In The New Breed gibt es
momentan schon 17 verschie-
dene frames, so daB wirklich
vollstandige Vorwarts- und
Ruckwartsbewegungen mach-
bar sind.

Mega Fun: Wann wird The
New Breed auf den Markt

kommen?

Robert Burnett: Wahrschein-

3D-Modelle aus "The New Breed“
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Hot Shot
Diese vier Bilder wurden auf einer SGI-Workstation berechnet

Ground Zero




lich im Oktober, auf jeden Fall
noch rechtzeitig zu Weihnach-
ten.

Mega Fun: Und fiir das Super
Nintendo?

Rohert Burnett: Derzeit ist es
nur flir Segas 16 Bitter
geplant. Das Super Nintendo
ist einfach nicht schnell genug
um mit der frame rate Schritt
zu halten, obwohl wir uns
uberlegen es spater auf eine
32 Bit-Plattform umzusetzen,
denn es ware wirklich schade
um die gute Grafik.

Mega Fun: Madoglicherweise
flr den Jaguar oder das 3D0?

Robert Burnett: Wir denken
eigentlich primar an den
Jaguar. Atari kam sogar zu
uns, denn es gab einige unter
unseren Spielen, die ihnen
wirklich  gefallen  haben,
besonders Hardball 3, und sie
lizensierten diese Titel von
uns, d.h. wir entwickeln nicht
selbst flir den Atari. Wir den-
ken natirlich auch (iber
Umsetzungen fiir das 3DO
nach, aber die 3D0 Company
hat einfach nicht den Markt-
anteil, den wir flir notig erach-
ten um Software fiir diese

Plattform zu
verof-

fentlichen. PS-X ware natiir-
lich auch eine Maglichkeit,
genauso wie wir sehr begei-
stert vom Saturn-Projekt sind.
Nattirlich werden wir auch fiir
den Mars entwickeln. Im
Grunde wollen wir uns jede
Option offenhalten.

Mega Fun: Accolade hat vor
kurzem das Label Sport Acco-

M:I:lllll[

lade ins Leben gerufen. Wel-
che Titel sollen darauf bis
Ende des Jahres erscheinen?

Robert Burnett: Die néichsten
Spiele auf dem Sports Label
werden wahrscheinlich Hard-
ball ‘94 und Brett Hull Hok-
key 2 fiir das Mega Drive sein,
flir das Super Nintendo sind
Hardball 3 und Barkley: Shut
Up And Jam in der Mache.
Electronic Arts hat ihre EA
Sports-Serie auf
dem Sega ganz

YAAAAANAAN
FEEEEEE
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rausgebracht. Nun, wir von
Accolade waren eine der
ersten Firmen, die Sportspiele
fir den PC entwickelten,
Mean 18 bspw. war unser
erstes Golfspiel und Hard-
ball PC die erste Version

unserer mittlerweile
legenddaren Baseball-Se-
rie, da war die Ent-
scheidung, unsere

Sportspiele unter dem
Sport Accolade-Label

zu vermarkten, nur
noch ein logischer
Schritt.

Mega Fun: Soweit zur
Story von Sport Accolade,
wie sieht es mit Fire
Team Rogue aus?

Robert Burnett: Fire Team
Rogue wird wieder von John
Skeel, unserem Star Execu-
tive Producer in den Staaten
produziert; und es hat ein sehr
tiefgriindiges und dramati-
sches Storyboard. Es geht im
Grunde um ein lockeres
Grippchen von vier Abenteu-
rern, allesamt Schurken (im
Englischen: Rogues), die fiir
die Suche nach der finalen
Waffe des Bosen, dem Dark
Talis  einen  Friedenspakt
schlieBen. Der Frontman der
Truppe ist Chance, Shadow

Blade gebraucht seine
Schwerter und schleudert
/,,‘_ Ener- gieblitze auf
- ; seine
—p
’ Wider-

sacher, wie einige andere Cha-
raktere auch. Dann gibt es
noch Broc, der einem Dinosau-
rier entsprungen zu sein
scheint und gleichzeitig der
Denker der Fire Team

Rogue ist, und einen weib-
lichen Cha-
rakter

., .

namens Aja. Wir =
nahmen letztendlich vier

vollig unterschiedliche

Typen, unter denen der Spieler
die freie Auswahl hat. Die
wichtigsten Features bei die-
sem Game sind jedoch die
wirklich atmospharische
Story und die drei Spiele auf
einem Modul: Es gibt einen
Flugsimulator, ein Puzzle-
RPG (@hnlich wie Zelda) und
last but not least das eigentli-
che Priigelspiel. Die Grafiken
fur den Flugsimulator haben
wir mit SGI Waorkstations
berechnet. Was wir derzeit
fertig haben ist ein Modell,
das Starwing sehr ahnlich
sieht, nur dafB man bei Ninten-
dos Produkt ein sehr einge-
schranktes Fluggebiet hat.
Hier kann man in der Gegend
herumdiisen und die




Titel
Al Michaels Hardball

Barkley: Shut Up And Jam

Brett Hull Hockey
Brett Hull Hockey 2
Bubsy

Buhsy I1

Combat Cars

Fire Team Rogue
Hardball III
Hardball '94

Jack Nicklaus
Speed Racer

The New Breed

Unnecessary Roughness

tung einschlagen, Es ist wirl
lich schwierig, diese Art von
Spiel mangels Mode 7-F ek
ten aul dem Sega hinzulkrie
gen. Auf dem Super Nintendo
ist ein derartiges Spiel ohne

welteres mach
.Y
bar. -
™
>
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Genre
Baseball
Baskethall
Eishockey
Eishockey
Jump’n Run
Jump’n Run
Rennspiel
Genre-Mix
Basehall
Basehall
Golf
Rennspiel
Beat’em Up
Foothall

Mega Fun: Fire Team Rogue,
lhe New Breed, arbeitest Du

noch an weiteren Projekten

mit?
Robert Burnett: Ich arbeite
momentan noch an  Speed

Racer, Combat Cars und natur
lich an Bubsy Il Lost In The
Amazatorium.  Wir  wissen
naturlich, dafs Bubsy I nicht
perfekt war, also haben wir
die Spieler gefragt, was sie

verbessern  wurden,  Das
erste  Feedback war "Wir
mochten zwei Spieler”, so dal3
Bubsy [l jetzt auch einen
Zwei-Spieler-Modus  hat, In

dem Teamwork angesagt ist.
Den Kids gefiel die Animation,
also haben wir 50% mehr Ani
mationen in das Spiel
gesteckt, AuBBerdem waren sie
der Meinung, daB das Spiel
schnell langweilig wird, wenn
man bel  einem bestimmten
Level absolut nicht weiter
kommt. Das haben wir natur
lich beherzigt, Bubsy |1 wird
nicht so linear wie
aufgebaut sein, in

D 0NI
dem

man einen Level komplett
durchspielen muld um n
lkkom

den nachsten zu
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RELEASE SCHEDULE

System
JG
SN/JG
SN/JG
MD
JG
SN/MD/GB/GG
MD
SN/MD
SN
MD
JG
SN/MD
MD
SN/MD

men. Man kann nun jederzeit
in jede der vier Welten einsted
gen. Es gibt drei Mini-Spiele,
Bubsy, wie er leibt und lauft
und nebenbel aul die bosen
Buben drautspringt, aber das
Gameplay insgesamt ist deul
lich gemacht als in
Bubsy I, mit hilfreichen
Gegenstanden, etlichen neuen
Charakteren und einer feinfuh
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Erscheint
K.A.

3. Quartal/K.A.
3. Quartal/K.A.
3. Quartal
K.A.

3. Quartal

Juni

4. Quartal
K.A.

Juni

K.A.

Juli

Okt./Nov.

4. Quartal

ligeren  Steuerunag. Einige
Leute memten, Bubsy | ware
etwas  zu  einfach.  Diesem
Manko sind wir mit mehreren
Schwierigkeitsgraden und den
genannten Verbesserungen
Gameplay zu Leibe geruckt, so
dall Bubsy jetzt emn weilaus
breiter  gestreutes  Publikum
ansprechen sollte als bisher.




as bisher geschah: Der
schier allmachtige
Zauberer Kato ist der

dunklen Seite der Macht ver-
fallen und beabsichtigt, Tokio
dem Erdboden gleichzuma-
chen um seine Rachegeliiste zu
stillen. Eine Schlisselrolle im
Kampf gegen der Oberbdse-
wicht stellt der Tatsumi-Clan
dar, der trotz erbitterter Nie-
derlagen in den ersten drei Tei-
len nicht klein beigibt. Als das
Medium Yukari versagt, ver-
sucht Kato, ihre und auch
gleichzeitig vermeintlich seine
Tochter flir sich zu gewinnen
und gegen die Megalopolis
einzusetzen; denn tief unter
der Erde ruht ein Drache, des-
sen Atem der Legende nach
ausreicht um die Planeten aus
ihrer Bahn zu werfen. Zu
allem UberfluB arbeiten die
Tokioter an einer U-Bahn und
storen so den uralten Wéchter.
Die Katastrophe nimmt ihren
Lauf. 1923 erschiittert ein
schweres Beben die Stadt und
es scheint, als ob niemand in
der Lage ist, Katos finsteren
Plane noch zu durchkreuzen.
Zwei Jahre spater ist Kato sei-
nem Ziel naher denn je. Yuki-

Bis aufs Blut

Happy End in einem Manga - das
ist selten

Doomed Megalopolis IV
The Final Challenge

Katos ehrgeiziger Plan: Der Mond soll auf Tokio herabstiirzen

ko, Yukaris Tochter prophezeit
sogar das nachste Unheil. Der
Mond ist im Begriff auf die
Erde zu stlirzen. Weder Wis-
senschaftler noch die Tatsumi-
Familie konnen dem viel ent-
gegensetzen, aber letztlich
gelingt es Keiko, die ebenfalls
uber magische Fahigkeiten
verfigt, mit Hilfe g6ttlicher
Kraft Kato zu verséhnen; und
auch der letzte Teil lebt nach
wie vor von der dunklen,

unheilschwangeren Atmospha-
re, bei der man das Gefihl

Tokio kurz vor dem Untergang

nicht los wird, daB urplétzlich
wieder das Chaos ausbrechen
kdnnte. Auf harte Action- und
Splatterszenen im Showdown
wurde zugunsten einer sehr
dichten Story verzichtet, so
daB man zum SchluB sogar
fast noch Mitleid fiir den
Bosewicht empfindet. Alles in
allem ein wirdiger, weil uner-
warteter AbschluB (Happy
End) flr eine Serie, die von
ihren dlsteren Andeutungen
und der ausgereiften Story
lebt. (Martin)

Der Bosewicht mit seinen Schergen

Inserentenverzeichnis
AB Union 27,29
Acclaim 25
aRJay Games 17
Braintec 84
Chronoservice 39
Commodore 110
Computec Verlag 31, 87, 89
97, 99
CPS 41
Dynatex 91
Elite Systems u3
Fanatic Games 83
FX Videogames 83
Gamecourier 105
Game Express 113
Gamestore 85
Game Syndicate s i 4
High Score Games ua
Konami U2
Theo Kranz Versand 105
Maro 19
Mega Star 83
Order In Time 37
Paradize 93
Sega 6, 715
Test'n'Take 85
Top Games 83
Tradelink 101
Video & Game 93
Virgin Interactive 11
Wolf Soft 85

Da kriegt es selbst Edu mit der Angst zu tun

ME6A Fup 117



SPECIAL -

Was wurde nicht schon alles iiber die neuen
CD-Multimedia-Konsolen geschrieben und
gemutmaBt. Statt jedoch ausschlieBlich die
Technischen Daten und die Software der
jeweiligen Hardware obhjektiv zu beurteilen,
sorgten voreilige Kritiken und teilweise sehr

Ua11=1

subjektive Betrachtungsweisen unter den
Usern fiir Verwirrung und Unsicherheit. Mit
unserem Special nehmen wir zumindest zwei
der "Next-Generation"-Konsolen genauestens
unter die Lupe und sorgen fiir den notigen
Durchblick.

S0

Hersteller

Micro Processor
Graphics Processor
Audio Processor
RAM

Busbreite
Expansion Bus
CD-ROM

Photo CD
Auflosung

Farben gleichzeitig
Farbpalette

Sound

Video Decompression
Preis

Zubehor

In Planung

Philips
Modifizierter M680000 15.0 MHz (16 Bit)
Video Decoder

DSP 56001 Audio Decoder
1 MByte

16 Bit

Ja

Ja

384 x 280 bzw. 780 x 560 Bildpunkte
16.777.216

16.777.216

Von CD

Optional (MPEG 1)

(CD-i 210) 899 DM

MPEG 1-Modul (399 DM)
Commander-Fernbedienung (optional)
Maus (119 DM)

Roller Controller (189 DM)

Touchpad (59 DM) :
Trackerball (189 DM)

Amstrad CD-i

Verschiedene

RISC ARM 60/12.5 MHz (32 Bit)
2 Blitter DMA Engine

DSP (16 Bit)

2 MByte

32 Bit

 C

Double Speed 300 KByte pro Sekunde
Ja

640 x 480 Bildpunkte

65.536

16.777.216

16 Bit DSP; PCM 44.1 KHz

In Planung (MPEG 1)

499 USS

Joypad

Tastatur

MPEG 1 (249 USS)
Virtual Reality-Helm
Portable
PC-Steckkarte
MIDI-Box

Memory Card




Langsam aber sicher kommt der Software-Nachschub so richtig ins
Rollen. Mittlerweile sind fiir das 3D0 ca. 15 Spiele erhaltlich, die
wichtigsten und interessantestenn haben wir fiir Euch auf Bit und

- Lrashn Burn

i (Crystal Dynamix)

i Das erste Spiel fir das 3D0
i gehdrt immer noch zu den be-
: sten. Der tollen grafischen #%%
. Aufmachung und dem bekannt #

. guten Spielprinzip (Pramien,

i rung gegenuber. Es liegt an je-
i dem selbst, wie stark oder we-

i weniger storen. Zudem ist flir
i das 3D0 noch kein weiteres
i Rennspiel erhaltlich.

Wertung: Gut - Sehr Gut

: In den vier Video-
i sequenzen zu je-
: dem Team wer-

: den besonders

: spektakulare Ak-

| (T&Esoft)
i Grafisch ist das erste 3DO-
i Golfspiel ein absoluter Lecker-

i bissen, doch muB die Konsole | .
i bei jedem Standortwechsel er- S L ;_f;i
: wartungsgemdB ohne Ende [

i nachladen, die ewige Warterei
i geht mit der Zeit gehorig auf
: die Nerven. Ubersichtskarten
i a la EAs PGA (Umsetzung
i kommt!) kann man zwischen
i den Schlagen auch nicht auf-
i rufen, was bei der teilweise
i nicht sichtbaren Fahne zu Ori-
. entierungslosigkeit fiihrt. Gra- yerfolgen
: fik ist eben nicht alles.

I wertung: Mittel

Byte gepriift.

Tuningshop) stehen ein
aullerst bescheidener Sound
und eine schwammige Steue-

niger stark diese Mankos auf
die Motivationskurve driicken,
Rennspiel-Freaks wird’s sicher

Voll digitalisierte
Sprites, noch da-
zu in ansehnli-
cher Grofle, ver-
mitteln eine tolle
Atmosphare

tionen gezeigt.
Sehenswert!

Die iiblichen Statistiken
geben iiber die Splelstar-
ke der Teams Aufschlufy

o JTERM: MATCH-UP

Grafisch ist
Crash‘n Burn
sicher im Mo-
ment das be-
eindruckend-
ste Rennspiel.
Highlights sind
die Tunnelfahr-
ten, die dufiest
detailliert ge-
zeichnet wor-

i den sind. Ge-
steuert werden
die Future-Mo-
bile entweder
aus der Cock-
pit-Perspektive
oder von
schrag oben.

25 Tl
ragsh
(Electromc Arts) ' :

In den 16 Bit-Football-Ligen
haben die Madden-Schiitzlin-
ge die Konkurrenz locker im
Griff und auch im 32Bit-Dome
stlirmen sie auf Anhieb in die
3D0-Endzone. Voll digitali-
sierte Sprites, Videosequenzen
zu jedem Team, Sprachausga-
be, CD-Sound ergeben mit der
bekannt genialen Spielbarkeit
ein duBerst faszinierendes
Sport-Game. Allerdings st
der Schwierigkeitsgrad ein
gehoriges Stiick nach oben ge-
wandert.

Wertung: Sehr gut

Die Flughahn kann man anhand
einer punktierten Linie genau mit-

Auf Wunsch begleitet Euch einer .
von vier zur Wahl stehenden Cad- i2%a
dys, der hilfreiche Tips gibt

Lemmlngs

(Psygnosis)

Der Denkspiel-

Klassiker fomiert

das 3D0 in

keinster Wei- * /

se, was aber .
bei dem ge-

nialen Spielprinzip weniger tra-
gisch ist. Ein neuer Vorspann
und Sound von der CD sind die
einzigen Anderungen zu den 16
Bit-Versionen. Wer noch keines
dieser Module besitzt, kann un-

besorgt zugreifen.
Wertung: Gut

Mad Dog McCree

(American Laser Games)

Die Umsetzung der interaktiven
Ballerei entpuppt sich als mii-
der Knallfrosch. Mit dem Joy-
pad 1aBt sich das Fadenkreuz
leider nur sehr maBig dirigie-
ren, Spielspall ade! Die in Kiir-
ze erscheinende Infrarot-Pistole
kann dies jedoch schlagartig an-
dern, die Wertung bezieht sich
nur auf die Joypad-Variante.
Wertung: Schlecht

(Dynamix)

Die Panzersimu-
lation im Future-
Look kann gra-
fisch  durchaus
gefallen, spiele-
risch werden je-
doch keine neue
Welten erschlos-
sen, alles wie ge-
habt.

Wertung: Mittel >

Monster Manor
(Electronic Arts)

Fiir EAs 3D-Monsterspektakel
muBte das beriichtigte 3D-Wol-
fenstein als Vorbild herhalten.
Schleicht man anfangs moti-
viert und konzentriert durch die
diisteren Gange, bleibt mit fort-
schreitender Spielzeit durch das
ewig gleiche Spielprinzip immer
mehr an Spal in den verwinkel-
ten Labyrinthen hangen. Im
Moment gehdrt das 3D-
Shoot’em Up, vor allem durch
die stimmungsvolle Aufma-
chung, trotzdem zu den besse-
ren 3D0-Silberscheiben.
Wertung: Gut




ware klarzukommen. Am schlechtesten wirkt sich der Preis aus: 500,- Dollar
sind fiir die gebotene Leistung viel zu teuer. Auf der Plusseite stehen sehr potente
Firmen hinter dem 3D0-Konzept, Firmen, die unter Umstdnden auch ldngere
Durststrecken ohne grandiose Verkdufe ertragen kénnen. Ob die Fahigkeiten al-
lerdings reichen werden, um auf Dauer einen Standard zu etablieren, muB3 ange-
zweifelt werden.

(Originalauszug - Beilage “Into The Future", Computec Verlag)

Im Vergleich zu den kommenden Konsolen "Saturn’,
prozessor ist im Vergleich zur Grafikhardware zu langsam - Virtual Reality mit

‘Project Reality" und schon im Vergleich mit Ataris Ja
atemberaubenden 3D-Szenen ist nur sehr begrenzt méglich. Auch die Software

Deutschlam:ls Vorzeige-Programmierer iiber das 3D0:
l- ra ﬁ

guar ist das 3D0 leider heute schon veraltet: Der Haupt-
zur Zeit enttduscht sehr - bis auf Crystal Dynamix scheint niemand mit der Hard-

15Nz rlargd=

i (Crystal Dynamix)

i Crystal"Dynamix werkelt weis
i terhin unbeirrtsfurydas 3D0,
i mit The Horde“bringeh sie das
ierste Action-Agdventures aut
: den Markt. Wie Inicht“anders
: zu erwarten stimmt ein film-
i reifer Vorspanf auf die Stoky
:ein: Thr schllipfsiatdie Rolle
i des Waisenknaben" Chatncey,
: der am Hofe des Kénigs Win-
i throp als Kiichendienerarbeis
i tet. Bei einem Festmahl rettet
i er diesem bei eingém heimtik-
i kischen Mordy€¥such das Le-
i ben, was ihm “ritterliche Eh-
i ren einbringt, aberyauch eine
i Menge Prebleme. Zum einen
i zieht er sich 'Groll und Neid
ides hinterhdltigen Kanzlers

Shimto Plains in eine frucht-
bare Zone verwandeln. Dies
ware an und flr sich kein Pro-
plem ~doch-Werden seine Fort-
schritté™in _Form von \newden
Hdusern, Umzaunungen, Bé=
woehnern und vor allem de-
winntrdaehtigen Kihen jedes
Jahk@urch die Horde bedroht.
Das gratsame Gemetzel wird
durchfein ebenso klingendes
Wagnsignal eingeleitet, mit

etnem riesigen Schwert-stellt

sichsunser jugendlicher SHeld
ded mit gewaltigemb Hunger
angreifenden Allesfressérasin
dengWeg. Kaum hat er/den'
letztéh roten Teufel zu Gu-
las¢h ‘verarbeitet, fordert der
Kanhzler schon die fallige Jah-
ressteuer, ™ bei Zahlungsunfa-
Kerker.

Chauncey in einem Waffens-
hop, in dem auch erfahrene
Soldner und Bogenschiitzen
flir das kommende Jahr ange-
heurt-werden—k@hnén. Als ein-
geflelschtem’ Bayefn-Fan kam
mit¥ die" Rote=Teufel-Klopperei"
gérade recht, aber.auch ohne
primitive, HaBaefiihfe schliipft
man elne ‘zgitlang recht gerne
iMdie"Rolle des nhaiven Helden.
Dér Marspanh Sowie die Zwi-
schensequenzen sargen fiir At-
mosphare, Jie Seundeffekte
passehsich dem, kurjosen Aus-
sehen der Allesfresser an: Lei-
der @Bt sichwChatincy hur in

den_Di@gonalen bewegen, was

die Kampfe unnetig erschwert.
Alles in allem¥ ganz nett, nicht
mehr, aber afich nicht weniger.

Am Ende jedes Jahres muff man seine erzielten
Erfolge gegen die gefrafligen roten Monster
verteidigen. Eine grofie Hilfe sind hierbei Extra

izu, zum anderen soll er die {higkeit! “wartet der

. : 3 X . . ¢ ff d Séldner, die im Verlauf des Spiel

;kaum besiedelte Landerei UbersehiisSiges Geld investiert Wertung: Gut w:r:o':-::noder:zrgeheeur:rt:L::enazn:e:s
-r-u- -:—-— I I_-—.l:!— -—nx;. = . g
e SienaEE bombastisches Intro und jede

(Crystal Dynamix)

Die 3D-Ballerei ist nach altbe-
kanntem Muster aufgebaut:
Bose Aliens steuern mit einer
gewaltigen Kampfstation di-
rekt auf unsere geliebte Erde
zu. Ziel: Vernichtung des Pla-
neten und der menschlichen
Rasse. Nur Thr kdnnt dies ver-
hindern, mit einem FireWing-
Fighter nehmt Ihr den aus-

Menge beeindruckender Gra-:
fikspielereien, doch auch hier
driickt das héchst mittelmaBi- :
ge Gameplay schnell auf die
Motivationsbremse. In deni
Rohren reduzieren sich diei
Flugmanover durch die ex-i
trem eingeschriankte Bewe-i
gungsfreiheit auf ein Mini-i
mum, auf den Planeten nerven
plotzlich auftauchende Berge,

So wie auf dem
rechten Bild er-
kennbar darf in
den Rohren leider
nur sehr, sehr sel-
ten geflogen wer-
den, im Normal-
fall gehts schnur-
gerade mit mini-
malen Steuermog-
lichkeiten, oder
sagen wir lieber
Korrekturmoglich-
keiten, in die
nachste Stage

'.-.l

: I l.‘J.':!T'

(Origin)

i Wing Commander ist sicher-

i lich ein 3DO-Spiel der ober-

i sten Klasse, die Story des Hel-

i den-Epos durfte wohl jedem

hinlanglich bekannt sein. Tolle
Zwischensequenzen und atmo-

EJJJ“
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spharischer Sound lassen je-
dem Weltraumpilot das Herz
hoher schlagen, grafisch gibt
sich Origins Kultspiel extrem
aufwendig, obwohl das interne
Doublespeed Laufwerk der Pa-
nasonic-Konsole bei manchen
optischen Leckerbissen etwas
ins Stottern kommt, was in
leichtes Ruckeln ausartet.
Einziger wirklich dik-
ker Kritikpunkt ist die

unausgegorene und
komplizierte Steue-
rung. Ein Argument?

Fir Wing Commander-
Fans sicher nicht.

Wertung: Sehr Gut

sichtslos erscheinenden Kampf
auf. Finf Levels lang fliegt Thr
Uber Planeten und durch unte-
rirrdische Kanale, um finally
die Kampfstation zu vernich-

ten. Die Crash’'n Burn-Ent-
wickler setzten bei ihrem
zweiten 3D0-Game die

Schwerpunkte erneut auf ein

die man rein gefiihlsmaBig
langst hinter sich gelassen
hat. Baller-Freaks und Grafik-
Fetischisten wird’s weniger
storen, alle anderen sollten
sich von der faszinierenden
Grafik nicht blenden lassen.

Wertung: Gut

Super Wing Commander gehort
auch auf dem 3D0 zu den
Highlights




_i

llusinuidzos
i Seit 1.April sind folgende
: Titel erhaltlich:

: Top Gun

: Bryan Adams: ...Waking up the

: Neighbours

i Eric Clapton: ...... The cream of |

: Clapton i Black Rain

Paul McCartney: ... Put it there
: Billy Ray Cyrus: ... Live on tour

i Bon Jovi: ........... Keep the Faith
i Diana Ross: ............ Lady sings y
Jazz & Blues
. Bob Marley: ...... Every Song is
: a sign

Andrew Lloyd Wehher: .Prem.
Collection Encore
B0, SR Live Baby Live

| O R Achtung Baby
i Tina Turner: ........... Live in Rio

PHILIPS

Sting: ....Ten Summoner’s Tales

- Jagd auf roter Oktober
. Die Stunde der Patrioten

i Dies sind zur Zeit die Highlights der 13
i erhaltlichen Titel.

Den Philips CD-Player im Moment als ernsthafte Konkurrenz zu
Panasonics 3D0 oder gar zu Ataris Jaguar einzustufen, ware hei

 Digit=l Uiden

Bislang halt sich die Auswahl| wie bei den
i Musik-CDs noch arg in Grenzen:

Mims st el

Die Abkiirzung steht fiir eine Arbeitsgemein-
schaft (Motion Pictures Experts Group), die
sich fast ausschlieBlich mit der Kompression
digitaler Audio- und Videodaten beschaftigt.
Das auf dem Markt befindliche MPEG-1
wird in Kiirze durch eine verbesserte Version
(MPEG-2) ersetzt werden. Durch die hoher
angelegte Datenrate soll das Update vor al-
lem bei der Ubertragung von Fernsehpro-
grammen seinen Verwendungszweck finden.

Um den Sinn und Zweck der Datenreduktion
verstandlich zu machen, die logischerweise
auch einen Qualitatsverlust mit sich bringen
mul3, geben wir Euch ein Beispiel. Auf einer
handelsiiblichen CD kénnen rund 650 MBy-
te Daten abgespeichert werden. Um ein
Fernsehbild nur eine einzige Sekunde lang
mit vollstandiger Datenmenge zu fiittern, ist
ein Speicherplatz von etwas mehr als 26
MByte ndtig, was eine theoretische Laufzeit
von nicht einmal einer halben Minute bedeu-
ten wiirde. Das Limit einer Digital Video be-
tragt 74 Minuten Spielzeit, so dal sich ein
Reduktions- und Kompressionsfaktor von ca
1:160 errechnen |aBt.

Die genaue Verfahrensweise wiirde an dieser
Stelle jeglichen Rahmen sprengen, grob ge-
sagt wird an allen mdglichen Stellen, wie

Auflésung, Pi-
xelgroBe und
Bildern pro Se-
kunde, gekiirzt,
geknabbert, gestrichen
was nur irgend moglich
ist. Nicht viel besser er-
geht es den Ton-Bits, die
im Vergleich zur Musik-

CD mit einem Sechstel der iiblichen Daten-
menge vorlieb nehmen miissen und zudem
éwischen die Videopakete gequetscht wer-
en.

Man mag es fast nicht glauben, aber die
Qualitat der digitalen Videos sorgt trotz der
unvorstellbaren Abmagerungskuren immer
noch fiir staunende Gesichter. Unbedarfte
kommen aus dem Schwarmen gar nicht
mehr heraus, vor allem die rauschfreie Ton-
wiedergabe kann begeistern. Experten
bemangeln dagegen bei feststehenden Ge-
genstanden auf dem Bildschirm leichte
"Schwimmbewegungen", gleichbedeutend mit
minimaler Unschéarfe. In Sachen Sound kdn-
nen die drastisch reduzierten Tondaten mit
einem erstklassigen Dolby-Surround-Video-
recorder nicht mithalten, da einiges an
Dynamik und Transparenz verlorengeht.

den zur Zeit erhaltlichen Spielen etwas zu hochgegriffen.

Voyeur
(Philips) /R
US-Prasidentschaftskanditat

Reed Hawke plant im Kreise
seiner  Familie  anstehende
Wahlkampagnen, nicht ahnend,
daB aus den eigenen Reihen ein
Komplott gegen ihn geschmie-
det wird. A la Hitchcocks "Fen-
ster zum Hof" verbringt Ihr Eu-
re Zeit damit, aus einer ge-
geniiberliegenden Wohnung das
muntere Treiben in der Hawke-
Villa zu bheobachten und die
schwarzen Schafe zu entlarven.
Der Hauptreiz dieses maBigen
Detektivspielchens liegt vor al-
lem in der Altersfreigabe ab 18,
die durch angedeutete Sado
Maso-Szenen durchaus ihre Be-
rechtigung findet. Spanner wer-
den aber statt unbedecktem
Fleisch  hochstens  wundes

Fleisch vorfinden, und zwar an

ihrem Allerwertesten von der
langen Warterei.
Wertung: Fiir Spanner

(Infogrames)

Als Melkhor, galaktischer Rit-
ter des Lichts, kampft Ihr gegen
Khork, den Herrn der Finster-
nis. Drei verschiedene Genres
wurden auf dieser CD vereint:
Den Shoot’em Up-Sequenzen
mit vorberechneten Bahnen
folgen kleine Denkspiel-Einla-
gen a la Memory, deren Losung
den Eintritt in die 3D-Dungeons
ermoglicht. Mit Kether haben
die Infrogrames-Programmie-
rer einen Blender hochster Giite
geschaffen, die ohne Zweifel fa-
belhafte Grafik soll wie so oft
wieder mal das extrem diinne
Spielprinzip iiberdecken, doch
gelingt dies nicht mal ansatz-
weise.

Wertung: Schlecht

Stephan: Beide Konsolen haben ein Problem: Die Software hinkt
der Hardware (noch) meilenweit hinterher. Vor allem dem Philips
CD-Player fehlt der notige Softwaresupport seitens Fremdanbieter,
um in der Videospielwelt aus seiner krassen AufBBenseiterrolle heraus-
zutreten zu konnen. Die Zukunft der 16 Bit-Maschine liegt sicher-
lich im digitalen Videobereich. Hinter dem 3D0-Konzept steht zwar
ein gigantischer Pool von Uber 500 Lizenznehmern, die erwartete
Spieleflut blieb bis dato leider aus. Nur wenige Titel sind erschienen,
die zudem groBtenteils auBer imposanten Grafiken kaum etwas zu
bieten hatten. Logische Konsequenz: Die angepeilten Verkaufszahlen
der 3D0-Company erwiesen sich als viel zu euphorisch, man hatte
die Kaufkraft der IKonsumenten unrealistisch hoch eingeschatzt. Die
immense Preiskorrektur von 699% auf 499% soll dies nun &ndern,
trotzdem bleibt das Preis/Leistungs-Verhaltnis weiterhin unbefriedi-
gend. Die technische Unterlegenheit des 3D0 gegeniiber Jaguar, Sa-
turn oder Project Reality ist mit dem glinstigeren Preis nicht aus der
Welt geschaffen. Nur eine Masse guter Spiele konnte hier flir Aus-
gleich sorgen, doch miissen diese ziigig erscheinen, will das 3DO

Martin: In den Staaten liegt die magische Preisgrenze bei 249 US$,
in Deutschland bei 499 DM; alles was dariber hinausgeht, spricht
nicht mehr den Massenmarkt an, sondern nur noch wenige Freaks.
So wird das 3D0O auch weiterhin einen schweren Stand haben. EA
und Crystal Dynamics scheinen bislang die einzigen Publisher zu
sein, die mit der Hardware zurechtkommen. Die Highlights kann
man nach wie vor an einer Hand abzahlen, auch wenn einige interes-
sante Titel in der Pipeline sind, wie z.B. Road Rash oder FIFA.
Sinnvoller ware es gewesen, wie Atari erst eine Low Cost-Modulma-
schine auf den Markt zu werfen und spater ein CD-ROM nachzu-
schieben. Bei der geplanten Einflihrung in Europa im September
kommt das 3D0 fast zu spat, um den Zeitvorteil gegeniiber MD 32
auszuspielen. Wiinschenswert ware ein Nachfolgegerat, um mit den
Neuen von Nintendo, Sony und Sega konkurrieren zu konnen. Die
Zukunft des CD-i liegt, wenn lberhaupt, im Video Disc-Bereich. Die
wenigen spielbaren Titel kénnen jedenfalls bei weitem nicht (iberzeu-
gen, Neuheiten auf der ECTS-Messe eingeschlossen, obwohl sich
Philips mittlerweile deutlich um zligigen Spielenachschub bemiiht

nicht schon dem langsam erwachenden Jaguar zum Opfer fallen.

und einige neue Fremdanbieter einsteigen.
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GAME OVER

In der nachsten

NINTENDO SEGA & MEHR

T e e

MEGA FUN

i i D

DER 'I'OTAI.E VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Zuerst kamen die Lemminge, dann die Previews,

in dieser Ausgabe waren die Specials dran und

das nachste Heft pflastern wir mit... einer Wer-

tungsliste zu. Scherz beiseite, natlrlich sind

schon wieder etliche Geheimprojekte in Arbeit.

Nur soviel, in unserem neuen Automatencorner
nehmen wir Capcoms COIN-op
Super Street Fighter II Turbo aus-
einander, die ‘normalen’ Konsolen-
versionen mit satten 24 Megs sollen {ibrigens im Tennis / Mega Drive
September auf den Markt kommen.

\'

i

-

1
)

/g

Firs Super Nintendo stellen wir Euch unter
anderem drei neue Capcom-Titel vor, das RPG Eye
0f The Beholder, Slam Masters und King Of The
Dragons, Activisions Baby-Drachen Radical Rex

und Smash Tennis von Namco. Tengens Davis Cup
Star Trek TNG / Super

Nintendo World Tour fiirs Mega Drive bekommt nun endlich ebenfalls
ernsthafte Konkurrenz auf dem Court. Pete Sampras von Code-
masters hat das Zeug dazu, den Erlkonig vom Tennisthron zu
stlirzen, und die Abenteuer des Raumschiffs Enterprise gehen
mit Star Trek The Next Generation gleich in zwei neue Run-
den.

AEMOS-
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SXVMIOOMm

n
=
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Flir Ataris Katzchen steht auch ein neuer Titel an. Alien Vs.

Predator soll zeitgleich fir Jaguar und Luchs versffent-
licht werden. Und der NES-Adapter flirs Super Nintendo? Aus-
verkauf oder ein zweiter Friihling flir X

eine totgesagte Konsole? Facts,

News, Hartetests, die Antworten

kennt nur die nachste Mega Fun

Alien Vs. Predator / Jaguar
Radical Rex / Super
Nintendo

Die nachste MEGA FUN erscheint am

22. Juni 1994
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INDEUTSCHER SPRACHE

Nintendo”, Super Nintendo Entertainment
System®, Game Boy™, the Nintendo product -
seals and other marks designated as “TM" are
trademarks of Nintendo.

Franky und seine geliebte Freundin Bitsy entscheiden sich, in den Urlaub zu fahren. Leider hat Bitsy keinen
Pass. Also zerlegt Franky sie, verpackt ihre Teile in Pakete, und schickt sie an ihr Urlaubsziel.

Das Ergebnis kann man sich denken! Franky’s Einfiltigkeit kombiniert mit der Unféihigkeit der
Transsylvanischen Post fithrt dazu, daf3 Bitsy iiber den ganzen Erdball verteilt wird.

Begleitet Franky auf seiner Reise um die Welt, um die einzelnen Pakete einzusammeln und Bitsy wieder
Zusammenzusetzen.

More » 20 riesige Level

‘ madcap einschlieBlich.
adventures Y ® 4 Bonus-Level auf

-. with R einer 8MB-

o Franky! ; i l Cartridge.

9 \ ¢ Atemberaubende

o WE.v N

Animation und

Spezialeffekte.
‘ * Wirklich
sl chite Seeneren.

B PAL VERSION B =

©) 1993 Motivetime Ltd.

Franky ist zuriick — mit neuen Ebenen

und neuen Herausforderungen. Aber
schnell, schnell — die Uhr lauft!

¢ 7 ganz neue Orte, 140 Raume in 12
verschiedenen Gebauden.

* 6 groBe Spielflachen.

* Arkadenartige Bereiche, die
verschiebbar sind.

* Alle Spielerlauterungen in 7 Sprachen
verfugbar.

* Ganze Spiele konnen gespeichert
werden.

* GroBes Display und groBartige ey gk
Animation verleihen den Figuren eine

— ” unglaubliche Lebendigkeit. ®
© Dr. Franken Il is a =a AQE o __LICENSED BY
copyright and trademark (= ‘_\ 5 ) AT P
of Motivetime Lid. 4 / A\ b & ( é‘ A ¥ WER RENSE SOALY 4 ®
. A1 e

Elite System:s. Vertriebsbiiro, Weinbrennerstrafie 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland. Telefon/Fax: (+) 49 721 858370
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SPEEL

89 s
KNIGHTS OF THE ROUND-SNES US 139, , VIRTUA RACING-MD DT 199,- - FIFA SOCCER SNES DT 129,-

1

Mega Drive Super Nintendo
6-Button Controlpad 39- Art of Fighting dt 139~ ,
Ascii 6-Button Stick 79.- Claymates us 129~
50/60 Hz Converter 39,- 19_'-';!8;33“"%?‘ :gg--
Streets Of Rage 3 jp 129 - iAridle i .
Turtles Tournament Fighter dt 99, ;‘;“‘I? gf ar:tﬁmgt?sk 133"
Shining Force dt 129 WO‘ifem?iaigraolc 119.-
Mr Nutz dt Mai/Juni World CUD Soccer dt 129,-
Qutrunners jp 18- Rock’n Roll Racing dt 129 -
Rebel Assault Mega CD us  Mai/Juni Turn and Burn us 129 -
Pirates Of Dark Water us 119~ Mega Man Soccer us 129~
Robocop Vs. Terminator dt 119,- NBA Jam dt 148-
Landstalker MD dt 129, Nigel Mansell dt 119,
Multimega dt 989.- fctiondﬁeplay Pro 2 dt }gg.—
Shadowrun us 129,- egend us -
NBA Showdown dt 119,- Shadowrun dt 9
Sonic 3 dt 139 - Clayfighter dt 129~
’ Desert Strike dt 119-
Pirates Gold us 119,- Might & Magic 2 di 139,-
Dune 2 dt 119, World Cup Striker dt 139~
Castlevania MD dt 99.- Mr. Nutz dt 129.-
NBA Jam dt 129,- Empire Strikes Back dt 139~
Mega Turrican MD us 99,- Super Metroid us 139,-
Tomeat Alley Mega CD us 119,- Equinox dt 119,-
PGA European Golf Tour dt 109,- :}IQB?:.DHIEEL“S l:jst ﬁg'
g ey "~
St Taumia 126, Star Treck Next Gen.us 145
yblazer -

Jungle Strike dt 119,-

bAoA A A A

| v

FATAL FURY 2-SNES US 139,- ' DUNE-MCD DT 119,

Ubér 1000 Titel fir Game Boy, Game Gear,

Mega Drive-Syper NES, Amiga, MS-Dos, | Man g a ‘
Neo Ged eo~ und Com PURENSE Filme  manca
vootoae. R Heyzogstake, 2 JOJUJ Minehsn lieferbar &

IS0 SO WRCSTREEIS - Fauc 089 / 344 377
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