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Hallo, Leute!

Spitze sind wir!

Probier’s doch selber! Jetzt!

In iber 600.000 Videospielekonsolen geht mit uns der
obergeniale VideospielspaR ab. Im Sega Mega Drive
und Super NES jetzt fiir DM 99,-.

In feinster Cartoon-Atmosphére geht es durch jede
Menge abwechslungsreiche Level. Grafisch perfekt!
Witzig stark programmiert. Egal wie oft |hr Eure
Konsole mit uns anwerft. In jedem Level findet Ihr
immer wieder etwas Neues. Langespielspal ist eben
besser als Langeweile.

Screen Sega Mega-Drive

-chke,,f "t ung

Tiny Toon Adventures. Das Jump'n Run der
Spitzenklasse. Die Nr. 1 von KONAMI gibt es
natiirlich auch fiir das NES und den Gameboy.
=SS Komm doch mal riiber.

Das Geisterschiof Ins néchste Karstadt-Haus.

<> KONAMI

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Sport gibt's ir Nintendo und SEGA. KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postach 560 180, Telefon D-069,/ 95 08 12:0, Tolefax D-069./95 08 12.77
TINY TOONS ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP © 1984 Nintendo ®, SNES™, NES™, GANE BOY™,
the Nintendo Product Seals and other marks designed s ,TM" are Trademarks of Nintendo. KONAMI ® i a registered trademark of KONAMI Co., Lid. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid

Screen SNES




Bis die Laser gliihen...

Die besten Shoot’em Ups fiirs =
Super Nintendo Seite 130 J\]J_S: LUX _|'j UJ\J

HIGHLIGH DITORIAL
[ESCEDis=aa

NINTENDO, SEGA & MEHR

DER TOTALE FUR ALLE SYSTEME

Editorial

onat fir Monat erweitert sich das

Softwareangebot in unlberschaubare

Dimensionen, welche die Spiele-Selek-
tierung immer zwingender macht. Oft wird
man durch Unwissenheit und schlechter
Beratung mit einem Spiel entduscht und
bestraft. Der Informationsbedarf ist groBer
denn je und wir werden auch dieser Forde-
rung wieder gerecht. Uber 40 Spiele wurden
knallhart auseinandergenommen und auf Bit
und Byte gepriift. Als Verstarkung haben wir
einen neuen Redakteur, der auf den flotten
Namen Julian hért, mit ins Team aufgenom-

men. Die Ruckkehr des Lach-Jedis Ulf, sprich
die Einfihrung der Fun Mail wurde dank
Eurer zahlreichen und tiberwiegend positiven
Briefeflut auch wieder fester Bestandteil des
Heftes. Denn SpaB muB sein, gelle.

Ein neues Gerlicht geht herum? Wenn man
dem Glauben schenken kann, so diirfen wir
bald Nachwuchs von Mario und Prinzessin
Zelda erwarten. Wird es dann keine
Fortsetzungen der Mario-Reihe mehr geben?
Was geschieht nur mit Yoshi, wird er ein Fall
fiirs Waisenhaus? Fragen lber Fragen, die
vielleicht nur Dr. Mario beantworten kann.
Waren etwa die Pillen schuld an dem
Dilemma?

Kurzum: Vor dem Videospielen kommt Mega Fun.

32 seite“ Tips und Tricks’ xéi‘scﬁtpéfjcl?eim Lesen, zocken und rocken
Karten, Freezers und =

- ; 1 tr Mega Fup Te,
Passworter ab Seite 50 |\ L T

Ihr wollt die Fun
Mail zuriick!
Bitteschon,

hier ist sie.
Wiederbelebt und
quicklebendig
meldet sich die
' wohl lustigste
Seite 95  Seite zuriick

WEGA FUN 3
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Sonntags.
12.20 Uhr,

| Stephan Heller ist
"Mr. Play Time"

Das aktuelle §
Heft zur Show
Jetzt im Handel
erhaltlich.



INSIDE

MACHTIG MYSTISCH

Legend Of The
Mystical Ninja
Teil 1 + I
im Test

Erst jetzt erscheint der schon
fast drei Jahre alte erste Teil
in Deutsch, doch von Alters-
schwache keine Spur. Der Voll-
standigkeit halber hangen wir
den Nachfolger als Import-Mo-
dul noch dran

Teil 1 Seite 22

Teil 2 Seite 32

Young
Merlin

Der kleine
Zauberer
Merlin
verzaubert
auch die
Spieler
Seite 24

Software News
Super Nintendo .
Mega Drive
Scene

KULT

s 4,’ g AL
EAs Golfer prasentieren sich in

absoluter Spitzenform
Seite 116

Super Nintendo

Battle Master
Brett Hull Hockey
Choplifter Il

Inserentenverzeichnis .
Mega Mail
Poster

SN Bugs Bunny Rabbit R. ....
SN Spectre
MD Puggsy CD .

Ref.

MD St Of Rage 3 .
GG Road Rash

Dragon Ball Z 2
Fatal Fury 2

Human Grand Prix Il

L Man

Legend Of The Mys. Ninja ...
Legend Of The Mys. Ninja 2
Mega Man X ... u
Metal Marines




3D-ACTION

&gstem

Knallharte 3D-Action
auf dem SNES, ein
vollig neues
Spielprinzip

Seite 31

Virtua Racing

Segas Polygon-Flitzer drehen
gewaltig auf
Seite 44

Pop’n Twinbee The Rainbow
Bell Adventures
Super Battletank 2
Virtual Soccer .....

Winter Olympics ...
Wolf in 3D 31
Young Merlin ......ccceeeeneneenn 24

Mega Drive
Art Of Fighting ...

INSIDE

| SPECIALS

Die besten
Shoot’em Ups
auf dem SNES

Piloten aller Art aufgepafit!

Die deﬂmtlv besten Shoot em Ups fiirs SNES werden auf

ins Visier genommen.

insg it

Etwas bescheidener geshltet sich die
Formel 1-Ubersicht, in aller Kiirze werden die wichtigsten

Module gecheckt.

= ;ﬁ»}‘%

Art Of Fighting
schlagt auch
doppelt zu

Die Mega Drive-Konvertie-
rung von Art Of Fighting
kommt zeitgleich mit SNKs
178 MEGs grofiem Update
Mega Drive Seite 109

Neo Geo Seite 122

Pele Soccer
PGA European Tour
Sub Terrania ....
Virtua Racing ...

Jaguar

Evolution Dino Dudes .118

Bill Walsh College = .. 115 N G

Dr. Robotnilcs Mean B. M. 102 eo Geo

Hyperduni 46 | Art Of Fighting 2 ................ 122
Keio Flying Squadron CD ..114

Mutant League Hockey :

T Y — Master System

NHL '94 CD Duck 2 124
Nigel Mansell W. Ch. R. ..... 112 | Micro Machines ................ 124

Formel 1
\ Vergleich

Game Boy
lyperdun} 125
Pop’n Twinbee .. .- 126
Ultra Golf ... 125
Game Gear

Id Duck 2 124
Micro Machines ... .. 124
Specials
Formel 1 .........c.cccccrciinnnnnnen 128

Oldie-Ecke NG NAM 1975 .123
Die besten Shoot’em Ups fiir's




Speed
Racer

MEGA DRIVE
Rennspiel / 1-2 Spieler

n Challenge Of Racer X.
n Damit ist aber nicht

Mega Man gemeint
(schén waér’s), sondern der
Shooting Star des besten
Rennfahrers. Features: Sechs
Strecken und ein Zwei-Spie-
ler-Split-Screen Mode. Das
Game basiert auf der in den
USA sehr erfolgreichen Zei-
chentrickserie. Es bleibt zu
hoffen, daB das Modul nicht

wieder so eine Umsetzung
nach dem Motto "Der Name
zieht schon, da ist das eigent-
liche Spiel nicht so wichtig"
wird. Die SN-Variante Speed
Racer In: My Most Dange-
rous Adventures hat zusétz-
lich noch ein Action-Spiel
eingebaut. Wer letztlich auf
dem Siegertreppchen steht,
wird sich in der nachsten

Mega Fun zeigen.

Pirates

Of The

Dark Water

EGA DRIVE

ie Welt schreit nach

Jump ‘n Run / 1-2 Spieler
Beat’em Up’s und

E Sunsoft nimmt sich den

Hilfeschreien an. Dreizehn
Schatze missen  diesmal
geborgen werden, um Dark
Water von einer teuflischen
Substanz zu befreien. Zur
Verteidigung  stehen  den
Kampfer. Ren, Tula und Loz

B

A

BRISD

ein  Schwert, Magie und
fernostliche Kampfkiinste zur
Verfligung.

Brutal

Ile vier Jahre wieder
reist Dali Lama
umher, um  den

besten
Landes zu finden. Als

Kémpfer  des

Schauplatz der Kampfe

dienen die Wasserfalle auf
der Insel, ein Wald sowie
eine Burg. Als besondere
Features des Spieles ware
zu nennen die Maglichkeit
tiber

AT&T-Modem mit

MEGA CD IT

Beat’em Up / 1-2 Spieler

einem Freund, der 100 km
entfernt wohnt, zu spielen
(bis jetzt nur in den USA
moglich), oder der
Special-Move, den der
Ka@mpfer nach gewonnenen
Spiele bekommt. Anhand
des Ranges kann man
seinen Gegeniiber schon
mal einschitzen und die
notige Taktik wéhlen.




Die Begegnung der -
3. Art. In Deiner
Stadt. Bei Deinem
Handler. Nur

s
fiir Deinen ﬁﬁ
Mega Drive. ® (




NEWS SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

Geschicklichkeit / 1 Spieler

ad-Wario is back! Auch

hier hat sich Marios

Erzfeind (nein es ist
nicht Sonic, sondern Wario)
einige Gemeinheiten einfallen
lassen. Er wirft mit Eimern
und  Schalen auf Eure
ahnungslose Spielfigur. Thr
miBt nun mittels einer Fee
Hindernisse aus dem Weg
rdumen oder Steine setzen,
um die blinde Spielfigur ans
Ziel, namlich zu Luigi filhren.

Battle

SUPER NINTENDO

Autorennen / 1-2 Spieler

amcos  High-Speed

Autorenntrip  erin-

nert entfernt, aber
nur sehr weit entfernt, an
Interplays furioses Rock
n‘Roll Racing. 32 Strek-
ken und drei futuristische
Kutschen wollen ausge-
wahlt werden, dann geht's
auf die Piste. Mit den Cre-

Super DrJZone

10 A 7Ur

(ko
b
fi

SUPER NIN DO

Shoot’em Up / 1-2 Spieler

. und er kommt doch noch,
der langerwartete Dropzone-
Remix vom Kultprogrammie-
rer Archer Mac Lean, der
unter anderem International
Karate entwickelt hat. Im
guten, aber schon sehr alten
Defender-Stil ~ ballert  Ihr
Euch, mit einem kleinen
Raketentriebwerk  ausgerii-

stet, an den bitterbésen Aliens
vorbei. Ein Radar am Bild-
schirmrand gibt Euch mehr
oder weniger gut AufschluB
dariiber, welche Gegner ange-
flogen  kommen. Beriihmt
wurde das C 64-Original
durch die, fiir damalige Ver-
héltnisse, sehr gute Grafik
und die vorbildliche Steue-
rung. Ob das Spielprinzip
nicht schon etwas zu altbak-
ken fiir ein ‘94er SN-Modul
ist, wird sich zeigen.



Inside Juice-
rund um NBA Jam

ega Fun-Referenz
unter den Fun Sports-
Games, Gold Game,

Zwei-Seiten-Test, falls Ihr
immer noch nicht genug von
NBA Jam fiirs SN bekommen
habt und noch mehr Infos
wollt, kénnt Thr Euch bei
Acclaim gegen einen fran-
kierten Rundumschlag eine

Infomappe bestellen. Inhalt:
Hintergrundinfos, ein Inter-
view mit einem der Program-
mierer von Iguana, sowie
Digi-Bilder.

Bezugsguelle:
Acclaim
MohlstraBe 10
81675 Miinchen

Mechwarrior
komplett in
Deutsch/SN

eit Anfang Marz ist tber

Flashpoint eine komplett

ins Deutsche Ubersetzte
Version von FASAs RPG-Hit
Battletech im Handel. Bei
Mechwarrior fiirs SN liegt der
Schwerpunkt auf den in Mode
7 dargestellten Actionsequen-
zen, obwohl Ihr Euren Mech
natiirlich auch umristen oder
reparieren konnt, oder Ihr
lauscht nur einfach den neue-
sten Nachrichten an der Bar.
Entwickelt wurde das Battle-
tech-Universum urspriinglich
1985 von Ross Babcock und
Jordan Weisman, deren Brett-
und Rollenspielsaga schnell
zum  Klassiker anvancierte.
Den Test der
US-Importversion flirs SN
findet Ihr in Ausgabe 5/93.

Bezugsquelle:
Flashpoint
HauptstraBe 80
23845 Oering
Tel.: 04535/2222

RGB-Kabel/
Jaguar

n Europa wird Ataris
n Jaguar bis jetzt nur

tropfchenweise ausge-
liefert. Kein Wunder also,
daB viele mit einem US-
Gerat liebdugeln.- Dem
steht jedoch ein Hindernis
entgegen. So ohne wei-
teres konnt Ihr den Jaguar
namlich gar nicht an Eure
heimischen Flimmerkisten
anschlieBen, denn die US-
Gerate sind natirlich fiir
den amerikanischen Markt
gedacht. Der Umbau-Spe-
zialist Wolf Soft bietet
seit kurzem ein RGB-Ka-
bel mit Cinch-Ausgangen
fur die HiFi-Anlage an.
Was Ihr dann noch
braucht, sind ein RGB-
tauglicher Fernseher und
ein passendes Netzteil (wie
z.B. das Universal-Netz-
teil firs Mega Drive I).
Dann steht dem Starwing-
Clone Cybermorph endgiil-
tig nichts mehr im Weg.
Bezugsquelle:
Wolf Soft
SchulstraBe 3
56566 Neuwied

Commander Il

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER IMAGINEER
MIKROSCHALTER TASTE ‘ ..NEIN
DAUERFEUER:

SLOW MOTION:

PROGRAMMIERBAR:

INFRAROTSTEUERUNG

KABELLANGE:

BESONDERHEI

CA. PREIS:

MUSTER VON: ..

SPIELBARKEIT: GUT
VERARBEITUNG: GUT
AUSSTATTUNG: GUT
DESIGN: MITTEL
INSGESAMT: GUT
FAZITS rvsmmrssnonsensonssnsonss ETWAS KLOBIGES, ABER GUT

DURCHDACHTES JOYPAD

Importadapter fur
RGB-Modul/SN

§ in Problem bei Import-
| modulen aus den USA
m= oder Japan ist nach wie
vor die leidige 60Hz-Abfrage
bei vielen Spielen, d.h. viele
Games laufen erst gar nicht
auf Eurem deutschen Gerdt.
Abhilfe schafft hier z.B. der
neue AD-29 Adapter, mit
dem Ihr dann auch bspw. die
US-Versionen  von  Rock
n’Roll Racing oder Actraiser

2 ohne weiteres spielen kénnt
(Kostenpunkt 39 DM). Aller-
dings kann man davon ausge-
hen, daB sich die Spieleher-
steller bald wieder etwas
Neues einfallen lassen, um
die Markte abzuschotten.

Bezugsquelle:

Order In Time
SilberburgstraBe 171
70178 Stuttgart

SCHWEIZ

PROTOVISION
Weinhalde 1, CH - 6010 Kriens
Tel 041 4524 05/ 077 4344 61 Fax 0 41 45 5.

Jaguar

Nintendo
FX Trax,
Fatal Fury 2,
Fifa Soccer,
NBA Jam,
Fire Adapter,
Joyboards und vieles
mehr zu ultimativen
Tiefstpreisen!
An/Verkauf
Occasionen.

SEGA

Virtual Racing,
Sonic 3,

Castlevania Bloodlines.
Sega CD:

Ground Zero Texas,
Microcosm,

Mortal Kombat.
Zusitze wie

Activ

Tee Vee (,nll und
VR Helm ab Lager
lieferbar.

Gesamtliste verlangen unter
041 45 24 05 oder 077 43 44 61

wEaA FUN 11
=R



Saturn die sogenanten
Model  2-Hardware-

féhigkeiten, die bereits im

neuen Sega-Rennspiel Day-
tona Racing fiir Furore sor-
gen, standardmé&Big enthal-

——
12 piEaA 51y
el

eriichtehalber soll der

ten. Mit Hochdruck entwik-
kelt man zur Zeit an ca. 50
Titeln. An  Unterstiitzung
kann man so ziemlich alle
namhaften Firmen nennen,
die schon fiir das Mega Drive
produzieren. Verl&Blich ist

bis jetzt bloB, daB der Saturn
tber 16,7 Millionen Farben
verfigt, ein reinrassiges 64
Bit-Gerét wird und als Daten-

trdger ausschlieBlich CD’s
verwendet.

Fiir den Titel
links ist noch
kein Name
bekannt, es
handelt sich
hier um eine
Mischung aus
Jump’n Run
und
Priigelspiel

+++ Ocean iibernimmt
die Vertriebsakti-
vitdten von Electro-
nic Arts '94er Pro-
duktpalette fiir das SK
in Europa.

+++ Bis liai sollen

acht neue Titel fiir
SIKs Feo Geo erschei-
nen. Top Hunter kommt
Ende iiirz (110 ilegs),

(130 liegs) und danach
das Beat’em Up World
Heroes Jet (185 liegs).

Feben Dat.

spiel Windjammer ist,
steigen auch weitere
neue Third-Party
Licencees ins Neo Geo—
Geschdit ein: Taito
mit einem Volleyball—
Spielund Pace mit zwei
Geschicklichkeits—
spielen.

+++ Das lange Warten
eine LiD-liaus hat
ein Ende. Segas liini-
liaus ist nicht nur sehr
gut verarbeitet, son-
dernauch extremklein
ausgeiallen.
Tebruar ist
Zubehdrteilchen
Handel, genauso
der neue
em—adapter
em Ihr alte RPG—
Klassiker wie Phan-
tasy Star I oder das
action—adventure
Golden axe Warrior
auch aui dem "gr
Sega spielen kionnt.
Ten abschluB bilden
die Inirarot-Sechs—
Button-Pads, die
extrem giinstig (Wer
redet hier noch von

sind.Kostenpunkt :
89 Dil.

Darauf wartet
die Redaktion:

1. Stunt Race FX (SN)

2. Virtua Racing (MD)
3. Alien Vs. Predator (JG)



Vier-Spieler-Adapter
von Codemasters/MD

on der britischen Com-

pany Codemasters, dem

Entwickler des Schum-
melmoduls  Game  Genie,
stammt dieser bislang einzig-
artige Adapter firs Mega
Drive. Die J-Cart ist im
Grunde ein ganz normales
MD-Modul,  nur
mit zwei eingebau-

ten  zusatzlichen
Joypad-Ports. Das
erste Modul mit

J-Card, Tennis All
Stars, soll Ende
Mai  erscheinen,
weitere Titel sollen
in der zweiten Jah-
reshalfte folgen.

Game Mage-Codes

Aus Platzgriinden sind die Codes fiir AB Unions Schummelmodul diesmal in
den Scene-Seiten. Ab der nachsten Ausgabe sind sie aber, wie die Action
Replay Pro-Freezer, als feste Rubrik in der Helpline vertreten.

EUROPA PAL
Aladdin
C9BABEBO 6C3DB
37E2BEB4 B9C42
4612BEA7 EA876
CAOABEB1 60A76
79F2BE94 B81D1
71B2BE94 A8D5B

Mehr Punkte am SchluB jedes Levels
Aus einem Apfel werden dero 99
Unendlich Continues

Unendlich Leben

Start mit dem Teppich

Unsichtbar

Cool Spot
CDF2B6B7 11CDB Volle Energie beim Einsammeln von
Bonusgegenstinden

Unendlich Energie

Unendlich Leben

Unendlich Zeit

3472B6B7 8087E
6E0AB6B1 2C97E
467AB6A6 3BETE

Pierre Le Chef Out To Lunch

1EBABEA6 31ADB  Die Tiir zum nachsten Level erscheint
A30ABEA5 FFO7E Unendlich Leben

587ABEAS5 8A07E Unendlich Zeit

Puggsley’s Scavenger Hunt (Addams Family 2)
5972BEA6 A017E Unendlich Energie
COOABEAS5 7227E Unendlich Leben

USA NTSC
Battle Cars
F88D415E 88789
C6BD414A 965CE

Unendlich Energie
Unendlich viel Geld

Chester Cheetah 2
8EED495A 22989
E4F5495A 10889
2785495A 6DC89

Unendlich Continues
Unendlich Leben
Unendlich Zeit

Steel Talons
DC8D4159 DE089
239D415B 78D89

JAPAN NTSC

Legend Of The Mystical Ninja 2 (Goemon 2)

87F54169 9E3CE Unendlich Leben

46904178 9D389 Unendlich viel Geld fiir Waffen - Spieler 1
B19D4179 06324 Unendlich viel Geld fir Waffen - Spieler 2
5BFD4179 D6081 Unendlich viel Bomben

79854158 EOE24  Unendlich Zeit

2E4D416B 29ACE Unendlich Energie fiir Spieler 1
7D4E418C AD789 Unendlich Energie fiir Spieler 2

Unendlich viel Sprit
Unendlich viele Waffen

Rockman X (Mega Man X)

23F5415A E1789 Unendlich Leben
044D411A 80189 Unendlich Energie

\

e

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO

Ihr Spezialist fiir U;
Reparatu

A m> e Orginat

MAK die Automatenkonsole
Spar Sef (+ Stick & Spiel)

54999 DM
799.99 DM

Top Games Lieferbar wie .B.
Three Wonders, Truxton 2. Mysﬁlc Rldevs
Mystic Warriors, Vulcan Venture, us
%uwr
Super NES dt inc. RGB Kabel
Joypadverlangerung 25m

INTBS

23999 DM
2999 DM
ab 69.99 DM
ab99.99 DM

Spiele
Umbau 50/60 Hz

Sega Mega Drive 2
CD Rom 2. inc. Spiel

599.'99 DM
Joypqdvellan?:mng 2m 29.99 DM
3 SMD Spiele fiir nur 9999 DM

€
Kombigerat (Schal. 5O/60Hz) 78899 DM
Gold Sef
(Grundgeratpiel & 25tick)  1199.99 DM
Joysfickveriangerung 2m 49.99 DM
50/60Hz

59,99 DM

n
Umbau SNES dt/us/jp

auf so/6oHz mi Schaller &

C 20% schneller )
Modu\kompanbuwm difus/ip” 99.99 DM
Mega Drive 1 Umbau 50/60]

Cbei 60Hz 20% schneller )

und ja/us. mit Schalter

Mega Drive 2 Umbau (s. MDJ) R0 DM

Druckfehler und Preisanderung vorbenalien

Wolf Soft, SchulstraBe 3, 56566

‘mbauten und

WOLF SOFT

e
L2 026
62

St -"Ginscruier

Seid Ihr das lstige umstépseln satt 22
Dann haben wir die Lésung for Euch 1!

Der RGB Umschalter fir Videospiele mit
Anschlus fir die Stereoanlage.

3-fach Umschalfer 159.99 DM
4-fach Umschalfer 179.99 DM
7-fach Umschalter 259.99 DM

SNES RGB Kabel dt/us./jp
mit HifianschluB 4999 DM
Neo Geo RGB Kabel S'eree 45 ?9 DM
Megu Dnve RGB Kabel Stere

Mega Drive 2 RGB Kabel S!eveo 49 99 DM
Hifi Adamev f0r RGB Kabel

Probleme mif dem AnschluB der Konsole
an Ihrem Monitor ?? Hier ist die Ldsung I!
Adaplerkabel fir fast alle Commodore-,
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99 DM
Adapler Fir Mulfisync Monifore 89,99 DM

Turbo Duo inc. Japan Umbau

15 Spielen und RGBKabel ~ 999.99 DM
Joypad Verlangerung 2m 2999 DM
Japan Umbau Us Engine/Duo ~ 99.99 DM
Japan Umbau Turbo Express 11999 DM

99.99 DM

RGB Umbau PC Engine/Duo

Jagur inc. Spiel& RGB Kabel 749,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschiud 7999 DM
Spiele ab 129,99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Software fiir alle Systeme Lieferbar
Neuwied, Fax: 02622 / 83583

yEan FUil 13




v Spectre

Der

Netzwerk-Klassiker

vom Apple

Macintosh jetzt als Videospiel

SYSTEM: ...
HERSTELLER:
DATENTRAGE
ER EII‘IUNGSTERM =
ETZUNGEN GEPLANT:
SONDERHEITEN:

pectre spielt in einer vir-
tuellen Welt, in der Ihr

E mit einem futuristischen

Panzer schlicht und ergreifend
ums nackte Uberleben

sELE

Ammo ©

tUF’EP NINTENDO

kémpft. Ihr miBt in jedem
Level Flaggen einsammeln um
in den nachsten zu gelangen.
Dies ist nicht so einfach wie es
sich anhort; von einer kiinstli-

Ein-Spieler-Modus (Im Auge des Panzers)

Ziel voraus! (2-Spieler Modus)

chen Intelligenz gesteuerte
Panzer, Minen und schlichte
geometrische Figuren als Hin-
dernisse erschweren dieses
Vorhaben. Die Bewaffnung
Eures monstrésen Blechei-
mers fallt zudem recht spar-
lich aus, ca. 40 Granaten sind
die traurige Wahrheit. Doch
waren wir nicht in einer virtu-
ellen Welt, g&be es nichts
erstaunliches zu vermelden:
Das tonnenschwere Ungetiim
besitzt die Fahigkeit Riesen-
spriinge hinzulegen, womit
sich das Problem Minen auf
ein  Minimum  reduziert.
Untermalt wird das gesamte
Geschehen von einem perfekt
passenden und zudem brillan-
ten Space Sound, der wesent-
lich zur Atmosphére beitrégt.
Die Flaggenjagd |48t sich
auch zu zweit mit Split Screen
starten, je nach Aufgabe
kédmpft Thr dann gegen- oder
miteinander. Die Vorabversion
war erst zu 60% fertig, so daB

Achtung! Angriff! (2-5| r Modus)

sich noch nichts genaues sagen
1aBt, doch ist der erste Ein-
druck schon mal recht vielver-
sprechend. (Stephan)

Kurz vor dem Einschlag

Options:

oo
0= BaSE 2AID-

Panzer Auswahimenii

ugs Bunny, ein weiterer
B Held aus der erfolgrei-

chen Looney Tunes-Zei-
chentrickserie  feiert dem-
ndchst auf dem SN sein Debiit.
Ein verriickter Trickfilmzeich-
ner ist hinter dem smarten
Hasen her und wirft den
Karottenvertilger in so man-
ches Abenteuer. So miiBt Ihr
Euch in einer verschneiten

nghllghts-

Im ersten Level wird Bugs unter
anderem von Hunden attackiert

Springt dem cwhoy aufn'n Hut, nur
Mut, das tut gut

e
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Landschaft mit Hunden und
Eichhérnchen abgeben oder
einem dickkdpfigen Stier, der
es besonders auf Euch abgese-
hen hat, die Hérner zurecht-
biegen. Bugs kann sich aber
recht gut zur Wehr setzen und
wirft mit Torten um sich, ver-
paBt den Feinden einen
schwungvollen FuBtritt oder
schmeiBt mit zuvor aufge-
sammelten Gegenstanden.
Und das sieht auch noch so
zum Biegen komisch aus, daB
es einem vor Lachen ab und zu
sogar Trénen in die Augen
treibt. Was soll ich noch
sagen, wartet die nidchste Aus-
gabe ab, denn dann werden
wir das 12 Megs-Modul aus-
flihrlich in die Mangel neh-
men. That's all folks. (Uwe)

Der niedliche Stier muf} mit recht fiesen Mitteln
(Ambof, Betonpfeiler) gestoppt werden

Bugs <i5

Rabbit Rampage

Das lustigste Splel seit es Jump’n Runs
gibt, oder noch nie waren die Looney
Tunes so ergiehig wie heute

SYSTEM

SUPER NINTENDO
SUNSOFT/MITSUI
T-MODUL DEUTSCH

Schieft der dusselige Indianer mit dem Bogen, verrutscht
sein Stirnband und der Pfeil verfehlt sein Ziel

e e e



SUPER NES

addin dt 109.90
ymberman dt 99.90
ymberpaket dt 154.90
iggs Bunny 139.90
ay Fighter 139.90
npire Strikes Back dt 139.90
juinox dt 139.90
-Pole Position dt 139.90
ashback dt 139.90
hn Madden 94 129.90
ng Arthur’s World dt 99.90
mmings I1 139.90
1fia 139.90
echwarrior dt 139.90
ega Man X dt 119.90
BA Jam dt 139.90
HL-Hockey 94 dt 119.90
igel Mansell dt 129.90
ladin’s Quest 139.90
ok dt 89.90
sck’N’Roll Racing dt 129.90

149.90
139.90
129.90

79.90

cret of Mana

1adow Run dt

y Blazer dt

arwing dt

reet Fighter II Turbo dt
pc 10 ALSCATS Ot

inter Olympics

NEO GEO
Jilioerit RGB oder PAL 739.00

SRt hting 11

atal Fury\gevell

firacle Ad\GHING

amurai Shclilaual

CIEENE® GEO Titel am Lager

UMBAU 50/60Hz
Vorteile:
- Alle! Wirklich alle Spiele sind ab
sofort lauffihig!
- Spiele werden 20% schneller!
- Keine ldstigen "PAL-Balken"
mehr...(das Bild fiillt den gesamten
Bildschirm aus)!

Und das ist NEU:

il
Speed it UP.... \{ﬂ(l-')éllr 99.00
Umbau inkl. Schachtverlangerung

So geht’s:

- Grundgerdt pur (ohne Netzteil
und Joypads) einschicken.
-solange "Mensch drgere Dich
nicht" spielen.

- nach 3 Werktagen ist der Umbau
fertiggestellt.

Das ist fiir uns selbstverstindlich:
- Umbau Ihres Gerétes nur durch
geschultes Fachpersonal.

- 1/2 Jahr Garantie auf den Umbau.
- Mitgeliefertes Zertifikat.

Do it Yourself:

- Vorgefertigter Bausatz mit aus-
fiihrlicher Anleitung

i flir Bastelfreaks)

Grundgerat NTSC
inkl. RGB-Umbau
3DO-Spiele am Lager

1789.00

ZEITUNGEN
Electronic Gaming Monthly 17.50
Game Fan 15.00
Wir bieten Thnen auch eing
Abo-Serice fiir beide Magazine.,

MEGA DRIVE
Aladdin dt
Bubsy the Bobcat dt
FI-Racing dt
FIFA-Soccer dt
Landstalker dt Texte
Mega Turrican
Sonic III dt
The Ottifants dt
Toejam & Earl 11 dt Texte
VIRTUA RACING DT

(ab Mai - Jetzt reservieren!)

MEGA DRIVE II
RGB-Kabel MD I&IT
6-Button Joypad dt
Adapter fiir us/jp-Spiele

119.90

89.90
119.90
119.90
129.90
119.90
139.90

88.00
119.90
266.00

189.00
39.90
39.90
39.90

MEGA CD II

Double Switch 12490 3
Dune 119.90 O
Ground Zero Texas 129.90
Jurassic Park 119.90
Lunar - the Silver Star 114.90
Microcésm di 139.90
NHL-Hockey 94 dt 99.90
Pirates Gold 129.90
Puggsy dt 119.90 ~
Son of Chuck dt 109.90
MEGA CD Il 509.00
CDX Adapter 109.90
Umbau 50/60Hz MDI 39.90
Umbau 50/60Hz MDIL 59.90
RGB-Umschaltbox ab 149.90

Street Winner II Joyboard
129.90

High-Speed 8-Bit Mikroprozessor - Programmierbares Autofeuer -
Automatische Konsolenerkennung fir MEGA DRIVE & SUPER NES -
8-Wege Prizisions-Steuerung (Mikroschalter)

JAGUAR

RERar Spiele am Lager

TURBO GRAFX]

das ist der Rest/d]
Grundgerit inkl. Netzte
und 10 Spielen

il, Kabel
299.00

aRJay-Games
Ebertplatz 2 - 50668 Koln
Telefax: 0221 - 12 56 76
Wir versenden alle Module i

Versandkosten.  Bestellu
16:30 Uhr werden noch g



Jump’n Run-Kompetenz von der Insel

uggsy verschldgt es auf
E einen kleinen, scheinbar
unbewohnten Planeten,
abgeschnitten von allen
Annehmlichkeiten der irdi-

schen Zivilisation. Von wegen!
Die Racoons sind ganz gierig
auf feindliche Hochtechnolo-
gie und verschleppen hinter-
riicks Euer schmuckes Schiff.

In Raclantis soll es erst mal in
alle Einzelteile zerlegt wer-
den, um dem Geheimnis der
Antriebskraft auf die Schliche
zu kommen. Gutmiitigkeit ist
zwar ein schoner Zug, aber
das geht doch entschiéden zu
weit. 51 Levels, einer kniffli-
ger als der andere, zoomende
Endgegner und héchst amii-

sante Bonus-
runden
machen
Euch aber
nicht leicht,
rechtzeitig in
der  Haupt-
stadt  einzu-
trudeln.  Mit
der  Modul-
version hatte
Psygnosis
schon ein Die Ray
Feuerwerk an neuen Ideen,
harten Ratseln, pastellfarbe-
nen Grafiken und Digi-Sound
abgebrannt. Der Silberling hat
zwar nicht mehr Levels (mit
den vorhandenen seid Ihr
ohnehin lange genug beschaf-
tigt), dafiir bekommt Ihr den
Sound direkt von CD (Tschii
MD-Soundchip) und einen
Vorspann, wie man ihn nur
von Psygnosis gewohnt ist.

es

Ban stoht auch Puggsy gut!
Fazit: Mach Platz

Sonic,
Puggsy ist schon verdammt
knapp auf den Fersen. Fortset-
zung folgt. (Martin)

ST
Super Intro:

iesmal packte sich U.S.
m Gold in Zusammenarbeit

mit Probe das zur Zeit
definitiv beste Motorad-Renn-
spiel, um es fiir Segas 8 Bitter
umzusetzen. Im Gegensatz
zum wenig gegliickten Winter
Olympics haben die Program-
mierer diesmal ganze Arbeit
geleistet, denn auch auf Segas

Highlights:

ind auch hi
Tagesordnung

leinem fahrt sich die derbe
Biker-Hatz hervorragend. Von
der  kinderleichten  Siera
Nevada bis zur anspruchsvol-
len Grass Valley sind alle finf
Strecken enthalten. Wie beim
Vorbild startet Ihr die kurven-
reiche Berg- und Talfahrt mit
einer 600er Banzai, die im
ersten Level fiir vordere
Platze und die damit verbun-
denen Pramien schnell genug
ist. Um auch in den schwieri-
geren Runden aufs Treppchen
zu kommen, muB die gewon-
nene Kohle in starkere Bikes
investiert werden. Prachtstiick
ist die 150 PS starke 1000er
Diablo, die ihren Namen
zurecht trdgt, denn der Hobel
prigelt wirklich tierisch los,
verschlingt allerdings auch
satte 25.000 $. Noch will ich
nicht zuviel verraten, doch
diirft Thr in der nédchsten Aus-
gabe mit einem Ganzseiten-
Test rechnen, alles klar? (Ste-
phan)

S

Eine gute Kurvenlage ist alles

Lizenzaufkaufer Nr.
wieder zu

SYSTEM:

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
HEINUNGSTERMIN
TZUNGEN GEPLANT:

u AN
BESONDERHEITEN:

Rash

2 U.S. Gold schligt

Sorry! Ich nehm auf meinem Renner keine Anhalter mit



PREVIEW MEGA DRIVE

Streets
Of Rage 3

Segas Kult-Beat’em

ile in die dritte

ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN:

s ist wieder soweit: Die
StraBen sind voll Wut,
also missen Axel, Blaze
& Co eine weitere Aufraumak-
tion starten. Zan springt dabei
fur Max ein und dbernimmt

Up-Serie geht mitt-
Runde

MEGA DRIVE

... SEGA
24 MBIT-MODUL DEUTSCH
JUNI

SECHS-BUTTON-PAD

stiihle und eine Disco priigeln.
Schade, daB Ihr dabei immer
wieder auf dieselben Gegner
trefft, noch schlimmer wenn es
sich um die bereits bekannten
aus dem zweiten Teil handelt.

den Part des vierten Mannes.
Er ist ein Cyborg mit dem
Aussehen eines altes Mannes
(gute Tarnung). Auf dem Weg
zum letzten Endgegner miiBt
Ihr Euch durch Hafenanlagen,
Parks,

Lagerhallen, Fahr-

Zan st neu dazugekommen

Wer nicht héren will muf brennen

Schade auch, wenn Yuzo Kos-
hiro nicht seinen besten Tag
erwischt und die Musik leider
weit unter seinem Niveau
liegt. Von diesen zwei Mankos
ahgesehen war der spieleri-
sche Eindruck durchaus lber-
zeugend, an der Spielbarkeit
rttelt nun mal die Aufma-
chung nichts. Wir sind jeden-
falls auf die fertige Version
gespannt. (Philipp)

e gt tin,

24 Megs Priigelaction

ZWEl

SPIELER

«.ZUM SAMMELN
«.LUM SPIELEN

Das erste deutsche Spiel fir SUPER NINTENDO
mit einer eigenen Telefonkarte!

DAS SPIEL

- BRAWL BROTHERS ist Street Fighting Action pur

- 10 Level und 3 einstellbare Schwierigkeitsgrade

- Top-Grafik und Super-Sound

- Wertung in der Spiele-Zeitschrift Super PRO - 80 %

DIE Karte K 009 01.94

- eine der lefzten K-Karten alfer Priigung

- gleichzeitig eine der ersten unter Regie der De Te Medien

- Auflage 2.000 Stiick (davon 1.000 nur ls limited Edition mit dem Spiel
erhillich - die restlichen 1.000 Karten im Post-Sammlerdienst ab Ende 1995)

BRAWL BROTHERS limited Edition ..169,95 DM
BRAWL BROTHERS Spiel solo .139,95 DM

Telefon 0221.2569 86

«-JETZT BESTELLEN
...MORGEN HABEN

Alleinvertrieh fir Deutschland
CPS Frank Heidak

Biirgerstr. 8-10

50667 Kéln

unsere G
mo - fr 10.00 - 18.30 Uhr
sa 10.00 - 14.00 Uhr




Electronic Arts FuBball 93%

FIFA Soccer
Mega Drive (Mega Fun 12/93 S. 44)
Grafik und Sound setzen neue MaBstibe,

zuziiglich einer exellenten Spielbarkeit
stlirmt EAs Simulation an die Tabellenspitze.

Nintendo/Square Soft Rollenspiel 83%

=
Mystic Quest

Super Nintendo (Mega Fun 11/93 S. 36)
Professionell gemachtes RPG von den Square

Soft-Routiniers. Das perfekte Spiel fiir
Einsteiger.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker
Mega Drive (Mega Fun 02/94 S. 42)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche

Atmosphare und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors
Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmaglichkeiten, sehr variables
Spielen maglich.

Nintendo Shoot’em Up 91%

=
Starwing

Super Niritendo (Mega Fun 04/94 S. 135)
Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,

exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt MaB-
stébe.

Factor 5 Jump’n Shoot 88%

Super Turrican

Super Nintendo (Mega Fun 08/93 S. 40)

Factor 5 haut rein: HammermaBige Grafik,
Hllsbeck-Sound vom Feinsten und ein Level-
design, das sich gewaschen hat, was will man
mehr. - -

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario
Kart

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 82)

Selbst nach hértesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts Eishockey 92% m

NHL Hockey’ 94

Mega CDII (Mega Fun 04/94 S. 104)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
besser.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL '94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Foothall in Vollendung: Fiinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und iberragende Spielbarkeit katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Nintendo Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo (Mega Fun 10/93 S. 80)
Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16

MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Electronic Arts Golf 88%

PGA Europ. Tour
Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)
Unspektakular, dafiir aber spielerisch aus-

getiiftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkbar realistisch, perfekte Steuerung.

Sega Strategie 87%

==
Shining Force

Mega Drive (Mega Fun 09/93 S. 76)

Eine packende Story und grafisch aufwendige

Kampfsequenzen sorgen fiir ndchtelange
Spielesessions.

Capcom Beat’em Up 93%

Street Fighter 2’

Special Edition/Turbo Edition
MD (11/93 S. 84) SN (10/93 S. 76)

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgiltig vorbei: Alle vier
GroBmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special Moves. Einfach
perfekt!

<Namco Denkspiel 87%

Cosmo Gang
The Puzzle

Super Nintendo (Mega Fun 06/93 S. 90)
Geniale Weiterentwicklung der Tetris-Idee.

Schnell und spannend. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus gnadenlos gut.

Nintendo/Sculptured Softw. Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

Acclaim/Iguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

e
18 wiZGA FUp



The Flintstones

Auf dem Super Nintendo begeht Ihr Euch
mit Fred und Barnie auf eine abhenteuerliche

Schatzsuche
m Leben eines echten
Wasserbliffels  (Hinweis

n fiir alle, die nicht so gut

mit dem dynamischen Duo ver-
traut sind: Fred und Barnie
sind Mitglieder im Verein der
Wasserhbiiffel) ist das oberste
Ziel natiirlich, wenigstens ein-
mal im Leben Vorsitzender,
kurz Poobah genannt zu wer-
den. Um dieses hohe Amt zu
erringen, gilt es den Schatz
von Sierra Madrock zu finden,
was natiirlich nicht nur unsere
zwel Helden, sondern auch die
anderen Wasserbiffel versu-

SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1-2 Spieler

IiE

Markus:  Nicht

nur im Fernsehen

. wissen die beiden

4 Comic-Helden zu
begeistern, son-

dern auch auf

dem SN. Selten

sind mehrere
Spielelemente in einem Game
wie diesem vereinigt, zumal es
bei den Flintstones sowohl
icklichkeits- und Action-

chen. lhr seht das Spiel
zundchst aus der Vogelper-
spektive und rollt einen Wiir-
fel. Die Augenzahl bewegt Ihr
Euch Mario-like auf der Karte
fort. AnschlieBend miiBt Ihr in
einer Action-Sequenz  mit
einem der beiden Helden, nur
mit einer Keule bewaffnet,
gegen eine Uberzahl von Fein-
den bestehen. Ziel jedes Konti-
nents ist es, einen weiteren
Wasserbiiffel zu "fangen" und

elemente als auch die tollen 3D-
Rennabschnitte  gibt.  Zwar
bringt das Spiel zu Beginn noch
nicht gerade eine hohe Motiva-
tion riiber, sondern erst nach
geraumer Einspielzeit kommt

ihn in der Arena zu einem 3D-
Rennen aufzufordern. Gewinnt
Ihr, erhaltet Ihr meistens
einen niitzlichen Gegenstand,
der Euch auf Eurer Suche wei-
terhilft.

3-D Rennsequenzen

PER NINTEN

. OBl e el

man schwer vom Joypad los.
Dies liegt wohl daran, daB man
im Laufe des Spiels den Ehrgeiz
entwickelt, den anderen Wasser-
biiffel zu bekommen, auch wenn
Wilma bzw. Betty es unseren
Helden nicht gerade einfach
machen. Leider ist das Spiel
sehr einfach und somit ziemlich
schnell durchgespielt. Der Spiel-
spaB nimmt jedoch deshalb noch
lange nicht ab, da Ihr bei einem
weiteren Anlauf andere Routen
auf den einzelnen Kontinenten
wahlen kénnt. Auf alle Félle sind
die Flintstones ein Spiel, das Ihr
Euch nur schwer entgehen lassen

Selbst im Dschungel sind unsere
Helden unterwegs

Auf dieser Karte seht Ihr alle
Kontinente

Fred fliichtet vor dem Stiere

Das hat das Viech nun davon

Ab durchdie Action-Sequenze

L

Nimm dies und dies und dies!

T
Stephan: Ja
gibt's denn
sowas, ich, der
Jump’n Run-Ga-
mes so sehr mag

“ wie Bratwurst
i “mit leckerer
VanillesoBe,

kann mich von den Flinstones
nur schwerlich wieder los-
reiBen. Sicher liegt es mit dar-
an, daB ich schon immer ein
Faible fiir die beiden Steinzeit-
Figuren hatte, aber auch das
kinderleichte, sehr abwechs-
lungsreiche Spielprinzip tragt
daran einen maBgeblichen
Anteil. Profi-Zocker sind durch
den niedrigen Schwierigkeits-
grad zwar ein wenig unterfor-
dert, aber die liebevoll durch-
gestylte  Schatztruhen-Suche
mit der Aussicht auf den Thron
der Wasserhiiffel-Freunde l4dt
vor allem zu zweit immer wie-
der zu einer Wiirfelpartie ein.

Bei "The Flintstones" gibt es auch ein
paar lustige Bonusrunden

Die Wirfelzahlen zeigen an,

Barnie und Fred verschligt es ins
ewige Eis

. " dnnt
wieviele Felder Ihr gehen kon

78% e
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7 S0 der
schlichte Name
des neuesten

Mega Man, ist ein sogenann-
ter Reploid. Das sind roboter-
artige Wesen, die man mit
kiinstlicher Intelligenz ausge-
stattet hat. Erst durch die
Entdeckung des verschiitteten
Labors eines gewissen Dr. Tho-
mas Light war es der Mensch-
heit ermoglicht  worden,
Reploiden zu konstruieren. Als
nun einige dieser menschli-
chen Roboter ausrasten und
Verletzte hinterlassen, werden
Hunter auf sie angesetzt, um
sie zu eliminieren. Thr Anfiih-
rer ist ein Reploid namens Sig-
ma; er ist mit der neuesten
Technik  ausgestattet und
damit einer der intelligente-
sten Reploiden. Als jedoch

TR
Philipp: Das ist
also die Ant-
wort! Leute,
wenn Euch Alad-
din zu leicht und
2zu kurz wat, soll-
tet Ihr unbedingt
mal Mega Man

X spielen. Die Aufmachung
kann vielleicht mit Aladdin
nicht mithalten, dafiir aber der
SpielspaB. Mega Man X ver-
langt wesentlich taktischeres
Spielen, denn spatestens bei
den Obermotzen seid Ihr ohne
die richtige Taktik aufge-
schmissen. Im iibrigen solltet
Ihr eine gute Reaktion haben
und Euch nicht scheuen, bei
gewissen Abschnitten einfach
durchzurennen; wer zogert,
verliert. Diese Tatsache gibt
jedoch auch AnlaB zur Kritik:
Feinde, die Ihr schon vernichtet
habt, tauchen sofort wieder auf,
sobald Thr aus dem Bild seid.
Das Schlimmste daran ist, daB
dadurch unfaire Stellen entste-
hen, die nicht hétten sein miis-
sen. Ein echter Mega Man-Fan
sollte daran jedoch ‘gewdhnt
sein, war es doch bei allen bis-
herigen Versionen genauso.

20 wEa FUN

auch er sich dazu

entschlieBt,  eher
gegen die Men-
schen vorzugehen

als ihnen zu helfen,
ist die Menschheit
ihrem Ende nahe.
Zero, der neue und
loyale Anfiihrer der

Hunter setzt Sigma sofort
nach und findet in X einen
treuen  Ver-

biindeten. Die
Hetzjagd auf
Sigma wurde
liber 12
umfangreiche
Levels  ver-
teilt, die teil-
weise in ihrer

Reihenfolge
von Euch beeinfluBt werden
kénnen. Hat X zu Anfang des
Spiels  noch  eine  sehr
beschrdnkte Ausriistung, so
konnt Ihr ihn im spateren Ver-

7
]
i

Mega Man X

Es wurde aber auch Zeit. Mega Mans SN-
Premiere verzdgerte sich langer als erwartet

Was filr eine Riistung!

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot /1 Spi

lauf mit acht zusatzlichen
Waffensystemen, vier Extra-
Energietanks und jeder Menge
Herzen hochriisten, die zu
einer Verlangerung der Leben-
leiste fiihren. Manche dieser

er

Extras sind erst zu erreichen,
wenn  Thr

eine bestimmte
= Waffe habt;
es bietet sich
also an, die
meisten
Levels zu
einem spate-
ren Zeit-
punkt noch
mal zu besu-
chen. Um
das Durchspielen zu erleich-
tern, hat Capcom freundli-
cherweise ein Passwort einge-
baut, das sich auch Eure
jeweilige Ausriistung merkt.

Kann Mega Man X gegen Flame Mammoth bestehen?

I @ I (e I O I <
Chameleon Sting

>'O'OOC

Rolling Shield

TS | ST .
>O'OO‘C

Fire Wave

Iololelc

Storm Tornado

Felelele

Electric Spark

N BN BN BN BN BN BN BN BN B BN BN BN BN B B B
" -



Mega Man X in Bedréngnis!
Kann er den Klauen der Zweibeiner
entkommen?

‘ Markus: Wie
nicht anders von
Capcom zu erwar-
4 ten wat, stellen sie
erneut mit einem
Mega  Man-Teil
alles bisher dage-
wesene in den

Hammerspiel. Alle Runden sind
perfekt durchdacht und so
abwechslungsreich, daB eigent-
lich selten eine Hintergrundgra-
fik doppelt vorkommt. Dazu
kommt noch, daB neben den vie-
len Feinden, die wie die einzel-
nen Runden schdn bunt gestaltet

Schatten. Das ei Spiel-
prinzip ist zwar uralt, aber es
macht immer wieder SpaB,
gegen allerlei Erzschurken in
den Kampf zu ziehen. Haben
schon die ganzen NES-Mega
Mans SpielspaB pur geboten,
setzt Capcom noch eins drauf
und was dabei herauskommt, ist
dank der 16 Bit-Technik ein

Die Endgegner-Gilde !

\iAME MAMMOIHBOOMER KUWANGERIL 7 SIGMA

sind, auBer ein paar
kleinen Ruckeleien keine Pro-
bleme auftreten. AuBerdem ist
es einfach toll, die Taktiken und
speziellen Waffen, mit denen ein
Obermotz am besten erledigt
werden kann, herauszufinden.
Was rede ich eigentlich noch
herum, holt Euch einfach das
Spiel, solange der Vorrat reicht.

Achtung:
Storm Eagle
von oben!

Kampf der Giganten:
Mega Man X vs. Flame Mammoth

—————
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S PER NINTENDO

Mystical Ninja

Das hereits im Juli 91 in Japan erschienene
Action-Adventure ist nun endlich auch offi-
ziell erhiltlich, und das sogar mit deutschen

Bildschirmtexten

as lange wahrt wird
endlich gut. Seit Juli
‘91 begnigten sich

hierzulande Action-Adventu-
re-Fans mit dem Importspiel
Goemon, das allerdings nur so
vor japanischen Schriftzei-
chen strotzte. Etwas spater
kam dann auch die US-Ver-
sion auf den Markt und mitt-
lerweile ist auch die deutsche
Version zu haben. Zur Story:
Wahlweise alleine oder zu
zweit schllipft ihr in die Rolle
von Kid Ying bzw. Dr. Yang
und bekommt die Mission
zugeteilt, das Land von eini-
gen bdsen Schurken zu befrei-

SUPER NINTENDO

Action-Adventure / 1-2

en, die zudem dem Hobby
nachgehen, kleine Ninja-Kat-
zen zu entfihren. Zu Beginn
des Spiels seid Ihr in einer
Stadt, in der Ihr vor allem mit
Euren Waffen (Kid Ying hat
eine Holzpfeife, Dr. Yang eine
Fléte) gegen die Feinde antre-
tet. Habt Ihr sie mit einem
Schlag besiegt, hinterlassen
sie meistens ein Goldstick,
aber auch andere nitzliche
Extras wie z.B. Schriftrollen
oder kleine Katzen, mit denen
Ihr Eure Waffen aufpowert.

Dle Actionsequenz Ist in bester Jump’'n Run-Manier aufgebaut

Habt Ihr genug Geld gesam-
melt, konnt Thr noch Shops in
den Stadten besuchen und
Euch dort Ristungen,
Lebensauffrischer, etc. zule-
gen. Am .Ende einer Stadt
miBt Ihr Euch noch im
Jump’n Run-Stil mit den Fein-
den in einer Action-Sequenz
schlagen, bei der Thr auch
gegen den einen oder anderen

Obermotz antretet. Damit Thr
dort nicht nur mit Euren Waf-
fen dasteht, gibt es die Mdg-
lichkeit, im Laufe des Spiels
bei einem Judoka insgesamt
vier verschiedene Zauber-
spriiche zu erlernen. Mit zehn
Schriftrollen konnt Ihr jeweils
einen Zauberspruch auf die
Feinde loslassen.

Im Frelzeitpark kénnt Ihr
machen

Bonusrunden

Hier ist eine Bonushohle
versteckt

T
Schlulf:
Warum uns die-
ses Wonnemo-
dul hierzulande
erst mit so lan-
ger Verspatung
erreicht, ist mir angesichts der
exzellenten Qualitat schleier-
haft. Selbst mit modernen
MaBstében gemessen ist dieses
Modul immer noch noch durch-
gestylt und hdchstgradig inno-

vativ. Der verl

Der erste Endgegner st recht
lelcht zu beslegen

Hier miifit Ihr zunéchst die
Laterne des Endgegners
zerstoren

Mischung aus Jump’n Run- und

Action-Adventure-Sequenzen
kann sich wohl kein Spieler
entziehen, besonders wenn
einem noch ein gleichgesinnter
Freund zur Seite steht. Ein
Extralob an die ausgekliigelten
Angriffsmuster der witzigen
Endgegner, Unterhaltung pur!
Zwei kleinere, eigentlich ver-
meidbare Mankos gibt's aller-
dings auch: Wenn man alleine
spielt, wird man nach dem
Ableben ohne Unverwundbar-
keitsphase wieder ins Spiel
zuriickversetzt, so daB man oft
gleich den nachsten Treffer kas-
siert (ziemlich unfair). AuBer-
dem hitte Konami auf das
komplizierte Passwort-System
verzichten und gleich eine Bat-
terie einbauen sollen. Anson-
sten: VideospielspaB vom Fein-
sten!

22 plEaA FUN

Vorsicht Wild! Nichts wie weg!

g

An den offenen Stellen in der Wand
kénnt Ihr nach hinten geh:




Auf dieser
Ubersicht kannt Ihr
Euer Inventory
ansehen

Die Personen auf der Strafe sind Euch nicht
wohlgesonnen

Die Leute in diesem Dorf feiern einen groRen

Maskenball
Markus: Wer
sagt’s denn, all-
mahlich scheinen
ja doch immer
mehr  Action-Ad-
ventures nach
Deutschland  zu
kommen. Obwohl

Mystical Ninja schon recht

Abwechslung put, so daB man,
auch wenn man’s schon durchge-
spielt hat, gerne ein zweites und
drittes mal zum Modul greift.
Die gekonnte Vermischung von
Adventure- und Jump’n Run-
Elementen ist &uBert innovativ
gemacht, weshalb. Mystical
Ninja schon jetzt Kultstatus hat.

betagt ist, kann dieses Modul
locker mit heutigen MaBstében
Schritt halten und bietet eine
enorme Portion Spielwitz. Eine
groBe Feindesschar sowie eine
riesige Menge an Extras und

AuBer ein paar kleinen Rucke-
leien treten technisch keine wei-
teren  Probleme auf, doch
anstelle des Passwortsystems
hatte Konami nachtrdglich lie-
ber eine Batterie integrieren sol-

Gegenstanden sorgen fiir | len.

Durch das Reisebiiro gelangt Ihr
meistens in andere Runden

SUPER NI
Flashback df.
Starwing dit.
WWF II - Royal Rumble dft.
Lost Vikings dit.

Parodius df.

King Arthurs World dft.
Earth Defense Force dit.
TKO Boxing dit.

Populous dft.

Wing Commander dft.
Phalanx dt.

Shanghai Il dt.

Drakkhen dit.

Jimmy Connors dt.

Joe & Mac dft.

Congo's Caper df. 88,99 DM
Another World dft. 88,99 DM
Incredible Crash Dummies df.

ANGEBOTE

108,99 DM
94,99 DM
99.99 DM
98,99 DM
68,99 DM
78,99 DM
68,99 DM
88,99 DM
68,99 DM
78,99 DM
68,99 DM
68,99 DM
68,99 DM
78,99 DM
68,99 DM

JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO ENGL.
Alle Kultfilme lieferbar!

Neu! jetzt in Deutsch!

Space Firebird dt. (3 Tapes)
Crying Freeman Comic-Book dft.!
The Anim. Adv. of StarTrek!!!
Robotech (Macross) Pt. | -XVI | ab
Bubblegum Ccrisis | bis VIIl je

Rumik World-The Fire Tripper
Golgo 13 (18J.)

Crying Freeman Pt. IV

Doomed Megalopolis Pt. IV
Otako No Video (Dokumentation)
Div. T-Shirts, versch. Motive je nur
(Uber 80 Filme im Prg.! Calll)

SUPER NES
Mechwarrior (dt. Texte)
Super Scope dt.! Kplt.!
Art of Fighting df.

Brawl Brothers df.
Shadowrun dit. Texte!

S. Empire strikes back dt.!!
Weitere Neuheiten call!

NEO GEO:
Miracle Adventure 378,99 DM
Art of Fighting 2 388,99 DM

3DO &
News

GAME S

59,99 DM
16,80 DM
39,99 DM
49,99 PN

39,99 DM
49,99 DM
39,99 DM
39,99 DM
49,99 DM
29,99 DM

108,99 DM
104,99 DM
127,99 DM
124,99 DM
129,99 DM
129,99 DM

AB SOFORT AUCH PC-SPIELE LIEFERBAR!!!
FORDERT UNSERE KOSTENLOSE
PREISLISTE AN!

Screenshot aus Otaku No Video
ACHTUNG!
An-und Verkauf von Gebrauchtspielen. o\e\rD
Vorbestellservice mit Preisgarantie! @
Alle deutschen SNES-Spiele vorrdtig!
Jaguar Super-Sonder-Preise fur Clubs und Sammelbesteller!

Caill!! Taglich von 10,9 bis 20,90 Uhr e
'NDICATE - Pf. 69 - 56239 Selters - Tel. 02626-1320 0. 8658 - Fox -1281




TEST SUPER NINTENDO

Markus: Schon
auf  dem
zeichneten
Westwood St
dios fiir sehr
gute RPGs wie
die Eye Of The

Beholder-Saga
verantwortlich und Young Mer-
lin hélt sich auch nicht gerade
zuriick. Eine tolle Story und
das Action-Flair von Zelda sor-
gen dank der guten Spielbar-
keit und des nicht allzu hoch
angesetzten Schwierigkeitsgra-
des fiir Dauersitzungen vor dem

Bildschirm, denn Young Merlin

macht einfach htig. Eine

tolle Neuerung ist, daB im

Gegensatz zu anderen Action-

Adventures  weitgehend auf

Bildschirmtexte verzichtet

wurde und Ihr stattdessen nur

Bilder von gesuchten Gegen-

standen zu Gesicht bekommt;

wohl ein Grund dafiir, daB das

Spiel auch hierzulande schnell

verdffentlicht wird, da langere

Wartezeiten fiir die Uberset-

zung entfallen. Bleibt nur noch

zu hoffen, daB Young Merlin
nicht das letzte Spiel von den

Westwood Studios bleibt, denn

solche Spiele fehlen gerade in

Deutschland.

Was fiir ein schoner Park

eyl

...oder: Wie clont man Zelda am geschickte-

sten?

underscho-
ne, friedli-
che Fanta-

sylander haben

meistens ein Pro-

blem: Sie w

von einem bdsen

Herrscher bedroht,

der es nur darauf
abgesehen hat, Euren Land-
strich zu unterjochen. Solch
ein verwerfliches Treiben kann
unser integrer Merlin na
lich nicht dulden, woraufhin er
es sich zur Lebensaufgabe
macht, den Shadow King (so
heiBt der FieBling in diesem
Fall) fiir immer in die Wiste
zu schicken. Seine magischen
Féhigkeiten sind jedoch zu
Beginn des Abenteuers noch
sehr beschrankt, er verflgt

Im Vergleich

Weder gegen die SN-Elite noch gegen Segas Vorzeigemodul in Sa-
chen Action-Adventure hat Young Merlin viel zu melden. Dafiir

sind sowohl der Umfang als
auch die Story zu schwach. Gra-
fisch kann es durchaus mithal-
:f“’ aber letzendlich ist nun mal

ler

Landstalker (MD)
Zelda III (SN) ...
Secret Of Mana (SN)

SUPER NINTENDO
A Adven 1 Spiel

lediglich Ster-
nenzauber, der nur auf
schwéchere Gegner den
gewiinschten Eindruck macht.
Spéter finden sich dann aller-
dings noch wesentlich méchti-
gere Spriiche, wie z.B. der
Blitz. Doch nicht allein das
Zaubern bringt Euch voran, es
miissen auch jede Menge R&t-
sel gelost werden, um dem
Shadow King gegentiberzutre-
ten. Diese Rétsel l6st Ihr vor-
nehmlich durch Einsatz der
gefundenen Items an der rich-
tigen Stelle (klingt einfach?
Na, Ihr werdet schon sehen!).
An markanten Stellen taucht
eine freundlich gesinnte Dame
auf und verrat Euch ein Pass-
wort, mit dem Ihr zu spaterem
Zeitpunkt Eure Rettungsak-
tion fortsetzen konnt.

ber einen




Philipp: Der posi-
tive Eindruck des
Previews wird im
fertig

bestatlgt West-
woods  Premiere
gestaltet sich

atmospharisch
dicht, puzzlelastig und konsequ-
ent putzig. Mochtegern-Magier
Merlin stolpert mit derartig
sympathischer Leichtigkeit
durch die Gegend, daB sich
andere  Action-Adventure-Hel-
den warm anziehen sollten. Gra-
fisch halt Westwood den Stan-

Daddy Freddy sieht es gar nicht gerne, wenn sein Tochterchen mit fremden Mannern

dard, den man vom PC gewohnt
ist (auch wenn es Julian nicht
paBt!). Die sanfte Hintergrund-
musik paBt hervorragend zum
Geschehen  und  vermittelt
gekonnt das Wald-und-Wiesen-
Feeling. Schade nur, daB in
Young Metrlin so wenig gespro-
chen wird, dadurch geht viel
Story verloren, die sich noch lok-
ker hatte mit aufs Modul packen
lassen. Gerade aus Mangel an
anderen hochwertigen Action-
Adventures ist Young Merlin in
jedem Fall eine Empfehlung
wert.

Cona i A0 o i 0 0 s ]

Den Schliissel fiir den Magier, findet Ihr im
Labyrinth nordéstlich

LLER: . VIRGIN INTER WESTWOOD STUDIOS
£ 6 MBIT-WODUL DEUTSCH
ENDE MARZ

Bei defekten Leitern empfiehlt es
sich den Ballon zu benutzen

IV EG

Dy

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erschemen helzgns'

Losl \/ km

1%
NHL Hockey 94 119
Dragons Revenge 109
Eternal Ghampions 139,
Fatal Fury 99-
Fifa Soccer 109,
F 1 Racing 119,
F 15 Strike Eagle 119,
Jungle Strike 109,-
Landstalker 129
Mortal Combat 109,
Mig 29 89,-
Sonic 3 139
Puggsy CD 109,-

Mega Drive Converter
Alle Neuen US CD’S auf Lager

Robocop VS Terminator
Teomo NBA Basketball
Toe Jam & Earl 2

m
Monkey Island CD
Silpheed CD

Sonic CD

Microcosm CD
Terminator CD

WWF Rage in Cage CD

39,- Alle Spiele laufen

Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Rock & Roll Racing.

Lufia 129 -
Aquatic Games

Shadow Run 125,
Flash Back 129,
Sky Blazer 119;
Secret of Mana 129,
Battletank 2 119,
Congos Capper 109
Battle Cars 119,-
Choplifter 3 119
NHL Hockey 94 19
F1 Pole Position 129,-
Micky Magical Quest 89,-
Alfred Chiken 119
Utopia 119
Fatal Fi 99,-
Empire Strikes Back 129
Soldiers of Fortune 129,
WWF Royal Rumble 100

Aladdin
Paladins Quest
Mech Worrior

Munal Kombat & Aktion REP
Mega M

Robocop S Terminator

Taz Mania

Tuff E Nuff

Dufy Duck

Cool Spot

Mortal Combat

erlin
uv. mehr US KONS 1 SP 2 Joyp

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
50/60 Hz ADP 4 DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,-
SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,-

Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 «

58566 Kierspe

A

o vorher an - ;. hog

UPEH NINTENDD

[ENTERTAINMENT SYSTEM
CLIIA/

TR, e

Ruttenscheiderstr. 59
45130 ESSEN
\ @ Tel: 0201/79 66 52
BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND
1@ Tel: 02 31/57 47 60
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UPER NINTENDO

Virtual Soccer

Three for one! Nicht kleckern, klotzen

lautet Hudsons Devise
tatt wie gewohnt mit
einer Perspektive aufzu-

B warten, lockt Virtua
Soccer gleich mit deren drei:
Striker-like von schrdg hin-
ten/oben, Sensible Soccer-
ghnlich in der Draufsicht und
zuguterletzt klassisch von der
Seite. 24  Nationalteams
wetteifern  freundschaftlich
um die Ehre oder etwas hérter
um Pokale und viel Geld. Mit-
tels eines Editors konnt Ihr
auch eigene Mannschaften
kreieren, die dann in einem
Extra-Wettbewerb antreten.
Vor den Spielen darf natiirlich
wieder einiges eingestellt und
manipuliert werden, wie z.B.

Wetter, Taktik, Aufstellung,
Spielgeschwindigkeit und
natlirlich eine der drei Per-

spektiven. Spielerisch gibt’s
gewohnte FuBballkost, alle
Feinheiten sind enthalten.

TraumpaB, Blutgratsche oder
SonntagsschuB in den Winkel,
alles kein Problem. Leider

26 wiEaA FU

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler

Hud-
sich

Stephan:
son hat
sichtlich ~ Miihe
gegeben, ein
eigenstandiges
Spiel zu pro-
grammieren, was
ihnen  teilweise
auclh gelungen ist. Die drei Per-

wurde dem Modul kein Mehr-
Spieler-Modus spendiert,
maximal zwei Spieler sind
mittlerweile unter dem Stan-
dard. Dafir werden wenig-
stens die Wettbewerbs-Zwi-
schenstande durch ein Pass-
wort gespeichert.

ol sind keine schlechte
Idee, zumindest zwei lassen sich
ausgezeichnet spielen und sorgen
so fiir optische und spielerische
Abwechslung. Nicht ganz iiber-
zeugen kann die Kontrolle der
Kicker, Freund Zufall wuselt als
standiger Begleiter mit iiber den
Platz. Das Passen zum Mitspie-

S

Shots s 9 2L

Analyse der

. AR d

ler gestaltet sich relativ schwer,
da man das kleine Quadrat, wel-
ches den anspielbereiten Mann-
schaftskollegen markiert, zu
leicht iibersehen kann. Das Zoo-
men bei hohen Ballen hétten sich
die Hudson-Programmierer spa-
ren kdnnen, denn es ist technisch
5o schlecht daB es schon fast
peinlich ist. Ansonsten kann man
wenig ndrgeln, denn bis auf den
einen Aussetzer wurde grafisch
alles nett in Szene gesetzt, die
stimmungsvolle  Soundkulisse
rundet das Ganze zu einem
Modul ohne besondere High-
lights ab, weder positiv noch
negativ.

Julian:  Gleich
vorneweg:
Hudson/Probe
bedienten  sich
fiir Virtual Soc-
cer ganz schon
kraftig an Stri-
ker, eine der drei

hier

zelkampftaktik kommt
nicht zu kurz, es ist gut mach-
bar, mit einem Spieler am eige-

nen Strafraum loszustiirmen
und das Leder im gegnerischen
Netz zu versenken. Aber gra-
fisch und soundmaBig kann
Virtual Soccer Striker dennoch
nicht ganz das Wasser reichen.
Zwar sind die Figuren schon
gezeichnet und auch die
Zuschauerkulisse kommt gut
rilber, aber zur absoluten
Spitze langt es nicht. Gelungen
sind den Programmierern die
zahlreichen Feldperspektiven,
nach kurzer Einspielzeit hat
man sich an jede problemlos
gewdhnt. Viel SpaB macht
natiirlich der Zwei-Spieler-Mo-
dus, aber Stephan und ich
haben uns auch ofters gerne im
wirklich spannenden, reinen
ElfmeterschieBen duelliert, der
meiner Meinung nach besten
Option  dieses  ordentlichen
Moduls.

HUDSON SOFT/PROBE
.8 MBIT-MODUL DEUTSCH
MARZAPRIL




Der 2. Teil

Jetzt auf SNES und
Game Boy!

4 »liucas Arts hat es tatsdchlich geschafft, den
1 Vorganger zu iibertreffen. Genau das Richtige
j fiir Vollprofis, denen Mario’s Allstars nur noch
ein miides Lacheln abverlangt”.
Video Games: 81%, Video Classics

»Handling, Aktionen, Szenarien und natiirlich

" die tolle Grafik und der Sound sind so iiberra-
gend, daB man unbedingt weiterkommen
méchte.” Nintendo Fun Vision

Super Pro: 91%

Game Highlights (SNES)
» Passwortsystem

« 12 MBIT

* Original Film-Musik

* 3-D Perspektive

* 17 Levels

Laguna Hotline Service: 06107/62067
Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhr

LAGUNA Spiele gibt’s iiberall: In Kaufhdusern,
im Fachhandel oder im Versandhandel!

HnpjuEIL YRHA



TEST SUPER NINTENDO

-

Nein, kein Schokoriegel, sondern das neue-
ste Jump’n Run in Form eines 8 MBit-Mo-
duls von Ocean. Zutaten: Massig Erdniisse

al von kleinen Ausrut-
m schern wie Dennis The

Menace abgesehen
liberzeugte Ocean bislang mit
guten Titeln wie der Addams
Family oder dem sehr gelunge-
nen Jurasic Park. Auch beim
neuesten Streich der mittler-
weile zehn Jahre alten Firma
erwarten Euch sechs riesige

Levels, die jeweils in vier
Abschnitte  unterteilt sind,
inklusive  Obermotz, jeder

davon in den schonsten Far-

SUPER NINTENDO

Jump’n Run / 1-2 Spieler

ben, die das SN hergibt und
den Fantasiereichtum der Pro-
gramierer wiederspiegelt. Alle
Abschnitte wurden ganz indi-
viduell mit passenden und viel-
faltigen Kreaturen ausgestat-
tet, die Euch in spateren Run-
den nur selten ein zweites mal
begegnen. Doch das alles wird
noch durch das siBe Eich-
hornchen Mr. Nutz abgerun-

Markus:  Ocean
ist mit Mr. Nutz
nach der Addams
Family erneut ein

tolles  Spiel in
Sachen  Jump’n
Run gelungen.

Auf Grund der
putzigen Grafik und der niedli-
chen Musik kdnnte man meinen,
das Spiel sei besonders fiir jiin-
gere Spieler sehr gut geeignet,
doch weit gefehlt. Zwar sind die
ersten Runden noch leicht zu
losen, doch spatestens ab dem
zweiten Land wird’s hammer-
hart. Dafiir haben die Program-

det, den Thr durch diese Welt
steuert. Abgesehen von den
obligatorischen Hupforgien
und vielen Nussen, die erst

e BB s e O A R B B2 e

mierer die Abwechslung in den
Runden groB geschrieben. Die
Hintergrundgrafik wechselt sich
regelmaBig ab und die Schar der
Feinde ist groB und gemein, die
reinste  Augenweide. Schade,
daB Ocean auf ein Passwort ver-
zichtet hat und Ihr somit wohl
oder iibel alle sechs Welten am
Stiick durchspielen miiBt, was
enorm viel Zeit in Anspruch
nimmt. Insgesamt ist dieses 8
Megs-Modul ein Jump’n Run,
das Ihr Euch auf keinen Fall ent-
gehen lassen solltet, denn diese
NuB ist wirklich hart zu knak-
ken.

einmal eingesammelt werden
miussen, um die Feinde abzu-
schieBen, kann der kleine Kerl
durch die Lufte fliegen,

Die Endg

2=

Sleg gegen den Endgegner (Level 3)

egnerparade des Mr. Nutz

In der Hand des Endgegners (Level 4)

Als Clown verkleideter Endgegner
(Level 5)

Der Vulkan (Level 4)

28 wizaA 2L
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Dies ist das schicke Einfamilienhaus des Big Boss aus Level 4

ISEISSO




G Dieses
Spiel ist einfach
nur noch
schlecht. Unfair,
y gemein,

/‘ abstoBend,  voll
\ M 44 von grafischem
Blendwerk, gen-
auso wie der Sound mies ist.
Ihr werdet dieses Modul sicher
so sehr hassen wie ich. Nein,
nein, keine Angst, war alles nur
ein Witz. Wer dieses Spiel ein-
mal gespielt hat, muB es in
Wirklichkeit einfach lieben.
Ein grafischer Leckerbissen
verfolgt den nachsten, Musik
und Soundeffekte sind wunder-
liebst gelungen, und die
extrakniffeligen Stellen werden
die Jump’n Run-Fetischisten
unter Euch entweder beschifti-
gen ohne Ende oder zur Ver-
zweiflung treiben, denn Mr.
Nutz ist zwar absolut fesselnd,
kann aber dank der schweren,
scheinbar nie enden wollenden
Levels auch recht frustrierend
werden. Die Gegner sind zahl-
reich und gemein, so soll’s sein.
Spielzeiten von anfangs fiinf
Stunden am Stiick soliten bei
diesem 8 Megs-Modul nicht
selten sein. Fir Profis eine
mehr als willkommene
Abwechslung, Einsteiger wer-
den jedoch schnell gefrustet
aufgeben.

schwimmen und auch, wie der
altbekannte Sonic, durch Réh-
ren rollen. Natiirlich gehéren
hierzu auch versteckte und
schwer erreichbare Raume, in
denen jede Menge Gold ver-

Eine Wolkenfahrt die ist lustig (Level 6)

Nutz im Wald, da fiihit er sich wohl (Level 6)

steckt ist, das zum SchluB das
Punktekonto gewaltig erhoht.
So braucht Ihr Euch nicht
wundern, wenn Freileben in
scheinbar unerreichbarer
Héhe schweben oder sich hin-
ter verschlossenen
Tiren  befinden.
Auf alle Falle ist
keine Stelle
unschaffbar, auch
wenn der extrem
hohe  Schwierig-
keitsgrad fiir den
einen oder anderen
eine harte NuB
darstellen wird.

PREL
MUSTER VON:

s

Wenn Sie jetzt noch einmal ein Videospiel woanders

/A kaufen, fiittern wir unseren
R,

X Alien !t

FX-Videogames

<& Neusser Str. 628

50737 Koln
Tel.: 0221/740 52 03
Fax.: 0221/740 52 04

SUPERNINTENDO MEGA DRIVE

Art of Fighting us 139,00 Etern. Champ. us 136,00
Flashback euro 119,00 Gauntlet 4 121,00
Goof Troop dt 119,00 Micro Machines 99,00
GP 1 dt 119,00 NHL 94 106,00
Mega Man Xus 139,00 Sonic3 129,00
NBA JAM us 139,00 Sonic Spinball 109,90
Winter Olymp.us 134,00 Virtua Racing 139,00
Wolfenst. 3Dus 129,00 Winter Olympics 109,90
Zool us 119,00 Zool 109,90

3DO NTSC 1450 DM, 3DO RGB 1699 DM

ATARI Jaguar PAL 599 DM

An-und Verkauf von gebrauchten Videospielen und
Konsolen

MECA x STAR

VIDEO GAME * VERSAND + LADEN

SNES MEGA DRIVE
CD-Jurassic Pnirk us 119
- [ 109,
Bombermann w139 Eg%:',',t:{, ol s 99
Iullle‘ Tank 2 us 129~ | 2 D Sonic dt 99,-
Choplifter 3 us 125 § CD-Shewer Shark ~ dt 135,
J. Madden 94 us 125 |8 C0-Thunderhawk ~~ dt 109,
Jurassic Park us 135 | = CD-NHL 94 us 109~
Lethal Enforcers us 165 |2 Beauty & the Beast  us  109,-
Might & Magic e 139- 18 Eernal Champion ~ df 135
Mega Man X v 135 | o Fifa Soccer dt 119
Winter Olympics dt 129~ | = Gunstar Heroes db/us 105,-
Wulhllsum ew 135- | 8 MCDonald T.Land  ws  119,-
Palladins Quest us 129 | B NHLPA Hockey 94 dt 119,
Ranma 1/2 v 129 [ = Ottifanten dt 99,
Rabit R. (Bugs Blmny) v 135 | B Pirates w119~
Run Scber 129 | E Ranger X dt 109,
SmAnt ny,- | = Sonic 3 dt 135
Super Battle Ship i k| Shining Force dt 129
Secret of Mana us 135~ | & Son of Chuck us 119
Seventh Saga w129 | 2 Shinoby 3 v 109
Demo Video Nr. 3 25, | =2 Warsong v 85
ATARI JAGUAR us 669 | 5 SCART UMSCHALTER ’

Raiden vs 125- | § it
- | E Zer mit AnschluB 99~
Crescent Galaxy us 125- | S 3er an 129,
Dino Dudes us 135 der Stereo Anlage  159-

Demo Video Nr. 3 fiir SNES 25,

Achtung! Neve Tel wir sind Umgezogen in unser Lad dft auf 100qm:

SNES, NES, GAME BOY, MEGA DRIVE, SEGA CD, ATARI JAGUAR und Zubehr, soweit das Auge reicht!

Versand per NN zzgl. 8,- DM ¢ Inhaber F. Pfister * Bad Sicking
* T (077 61)597 42 FAX570 14 *

Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 15.00 - 19.00 Uhr Sa. von 10.00 - 14.00 Uhr
Bestellannahme: von 15.00 - 20.00 Uhr

Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 « 79713 Bad Sécking
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Die Fahrleistungen der Fal
entsprechen ziemlich gen:
realen
MACH I NE

TEER TYPE

NG ©

ko - SRR :os < 2
Lonesome Rider

SUPER NINTENDO

a sich F1
Pole Position
und Human

Grand Prix II nur
wenig  unterschei-
den, verzichten wir
diesmal ausnahms-
weise auf eine aus-
fihrliche Beschrei-
bung und widmen uns nur den
Neuerungen. Die Namen der
14 Fahrer wurden auf den
Stand der letzten Formel

1-Saison gebracht, was aber
mehr oder weniger unwichtig
ist, da sich das Fahrerkarussel
wéhrend der Winterpause hef-

Julian: Endlich
ein Formel
1-Spiel, das ver-
sucht so reali-
stisch wie madg-
lich zu sein, ohne
dabei den Spiel-
spaB durch zu
unnétige  Einstellungen

viele
oder eine unausgegorene Steue-

rung zu vernichten. Versteht
mich nicht falsch, Human Grand
Prix II ist keineswegs leicht,
aber es ist erlernbar. Jedes Auto
hat andere Motorengerédusche

und ein anderes Fahrverhalten,

Auch Fahrten in die entgegengesetzte Richtung sind méglich, Sinn und Zweck
selen dahingestellt

e ode & 2000 a0 2 o o

oo i o O 0 0 B B B

Humans offizieller Nachfolger stoBt Ubi Softs F1 Pole Posi-
tion vom Simulations-Thron

tigst gedreht hat, so daB die
jeweiligen Teams groBtenteils
schon wieder andere Fahrer
unter Vertrag haben. Als sehr
lobenswert 1aBt sich dagegen
das automatische Abspeichern
der Rundenbestzeiten in den
High Scores einstufen. Dritte
und wichtigste Anderung ist
der einstellbare Schwierig-
keitsgrad, der auf der
leichtesten Stufe auch den
Rookies die Mdglichkeit auf
vordere Platze gibt. Gegneri-
sche Fahrzeuge sind dann
mehr Qrientierungshilfe als
Hindernis, da die Kollisi-
onsabfrage ausgeschaltet
wird, so daB man sich voll und
ganz auf die Strecke konzen-
trieren kann.

detailgenaue Strecken und viele
sinnvolle Optionen wie die Spoi-
lereinstellungen oder die Reifen-
wahl beférdern den Spieler
direkt hinein in die heile Welt
der Formel 1. Im Rennen selbst
ist jeder Gegner bis auf die Wer-
beaufschrift genau identifizier-
bar, was echten Rennsportfans
das Herz natiirlich hoher schla-
gen laBt. Formel 1-Cracks soll-
ten bei diesem Spiel zuschlagen,
die anderen wegen des hohen
Schwierigkeitsgrades jedoch
erst ein paar Proberunden dre-
hen.

= 108 s S
Benetton versigt Williams

Stephan:  Ubi

Softs F1 Pole
Position ist
schon eine sehr
komplexe Simu-
% lation rund um
. die schnellen

Flitzer, doch
Human setzt da noch einen
drauf. Auf den ersten Blick sind
kaum Unterschiede auszuma-
chen, auBer aktualisierten Fah-
rern und einem grafisch veran-
derten Tuning-Menii gleichen
sich beide Module wie ein Ei
dem anderen. Das groBe Plus
liegt im einstellbaren Schwie-
rigkeitsgrad. Zwar betriigt man
sich auf der leichtesten Stufe
selbst, da die Computergegner
praktisch nur als "Geisterfah-
ret" existieren, doch liegen die
Vorteile auf der Hand. Die Ide-
allinien sind schnell gefunden,
Thr miiBt nur den Computer-
gegnern eine Zeit lang hinter-
herfahren.  Zudem  spricht
Humans Nachfolgemodul einen
weitaus groBeren Teil der
Rennspiel-Fans an, weil man
sich langsam aber kontinuier-
lich mit dem gew6hnungsbe-
diirftigen Fahrverhalten ver-
traut machen kann, Pole Positi-
on-Frust ade! Schade nur, daB
keine deutsche Verdffentli-
chung geplant ist, denn auf dem
PAL-Gerat lauft es nur mit dem
neuen Action Replay Mark II,
so daB viele dieser auBerst
motivierenden Simulation
umsonst entgegenfiebern wer-

GONF IGURAT 1 OH

COMPUTER LEVEL 8

18
NORMAL
STERED

Durch den einstellbaren
Schwierigkeitsgrad wird das Modul
‘Sonntagsfahrer" interessant

HUMAN
8 MBIT-MODUL JAPAN
KA.




Gegen diesen amerikanischen Agenten mit
dem so landes-typischen Namen "Blazko-
wicz" wirkt James Bond wie eine Weichhirne

it Wolfenstein 3D
m stellt sich die Firma ID

Software, die kiirzlich
durch das knallharte Action-
Spiel Doom auf dem PC
bekannt geworden ist, nun
auch auf dem SN vor. Die Hin-
tergrundstory ist kurz und ein-
fach zu erklaren. Es qilt, als
amerikanischer Agent in das
deutsche SchloB Wolfenstein
einzudringen, um die filhren-
den Kréfte der dort wallenden
bosen Machte zu beseitigen.
Dazu stehen euch am Anfang
ein Messer und eine Pistole
zur Verfiigung, im Laufe des
Spiels sammelt Ihr aber wei-
tere Waffen und Extras wie

HCsoc

Alles gelost - perfekt!

SUPER NINTENDO

Munition und Erste-Hilfe-Ka-
sten ein. Nun gilt es, sich
durch zwanzig oft sehr groBe
3D-Levels zu kampfen, eine
groBe Anzahl an verschie-
denen Gegnern versucht das
natirlich mit allen Mitteln zu
verhindern. Nach ca. jedem
dritten Level miBt Ihr Euch
gegen einen meist schwerbe-
waffneten Endgegner behaup-
ten; dies wird durch Waffen
erleichert, die teilweise in
Geheimgéngen versteckt sind,
die nicht auf der abrufbaren
Karte verzeichnet sind.

sa

FLOOR

Julian: Ups, ein
brutales Baller-
spiel, das wirk-
lich Suchtfaktor
hat! Wolfenstein
3D gehért zu den
Spielen, die einen
fiir Stunden an
den Bildschirm fesseln und auch
nach mehrfachem Durchspielen
noch SpaB machen. Jede Extra-
waffe, jeden Gegner und jeden
Geheimgang zu entdecken reizt
mich immer wieder und da das
wirklich schwierig ist, steht das
Super Nintendo bei mir immer

-
“a

SCORE

6=7 14800 & o5

.
(=
Geheimraume konnen fast iiberall
sein, habt Ihr einen entdeckt,
wird er auf der Karte sichtbar

ITER

H.p  sHOT
1902 99

PER NINTENDO

unter Hochspannung. Die Grafik
ist im Stil der 3D-Sequenzen aus
Jurassic Park gehalten, nur
wesentlich flotter. Zwar muBten
dadurch die Details etwas herun-
tergeschraubt werden, was aber
zu Gunsten des SpielspaBes
gerne in Kauf genommen wird.
Auch der Sound ist gut gelungen
und so setzt sich Wolfenstein 3D
fiir mich in der Sparte Action-
Spiele in die oberste Spitze.
Wegen der etwas makaberen
Hintergrundstory wird dieses
Modul in Deutsch aber wohl
nicht erscheinen.

Stephan: Oh ja,
ich  hore sie
schon  wieder
schreien, die

Moralapostel
* unseres Landes,
i doch sollten sich

diese "Vorbilder"
einmal eine der zahlreichen
Fernseh-Nachrichten zu
Gemiite filhren und dann ein
objektives Urteil fallen, wo und
vor allem wie vorrangig mit
Gewalt gearbeitet wird. LaBt
man den moralischen Aspekt
einfach mal auBen vor, dann
erweist sich Wolfenstein 3D als
extrem motivierendes Spiona-
ge-Abenteuer. Verbliiffend
schnell arbeitet Ihr Euch durch
das SchloB-Labyrinth, Jurassic
Park-Ruckeln ade. Um diese
Geschwindigkeit realisieren zu
konnen, setzten die Program-
mierer in Sachen Detailfiille
gnadenlos den Rotstift an, von
Monotonie kann aber keine
Rede sein, da die einzelnen Sze-
narios Abwechslung genug bie-
ten. Untermalt wird die Agen-
ten-Hatz durch einen stets pas-
senden Sound, der das richtige
Nervenkitzel-Feeling riiber-
bringt. Auch am Gameplay

Bel einem Shoot'em Up natiirlich
nicht ganz us zelgt
dige Gesicht unseres
ings maft Ihr die
erst Iluﬂ-dﬁmn:i K‘la le
‘mal sl
meist in den mm-"' ver-
steckt sind

s
o

Die Munitionskisten sind meist
auch ein

Der Oberlui Ist wahrhaft am Boden zerstért!

Wolfenstein 3D - Briefing ?‘

wurde ig getiiftelt, denn
vor allem die héheren Levels
sind nur mit Strategie und Tak-
tik zu packen. Konsolen-Ver-
gleichbares gibt es mit Escape
From Monster Manor nur auf
dem 3DO, und ganz ehrlich,

Wolfenstein  schieBt  sich
» | wesentlich besser.

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN: .
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGH
LEVELS: ...
BESONDERKEITEN:
CA PREIS

IAGINEERD SOFTWARE
- MODUL UK

MUSTER VON:

seeart
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Mystical Ninja

UPER NINTEND

Zwei auf einen Schlag. Zum hesseren Ver-
gleich prasentieren wir Euch hier den zwei-
ten Teil von Goemon, der leider nur als
Japan-Import erhiltlich ist

eim  zweiten
Teil hat
Konami an

etliche Neuerungen
gedacht. Mario-like
lauft Thr auf einer
Oberwelt herum
und meistert an
einigen Stellen der
Landkarte eine Actionsequ-
enz. Auf das Adventure-Prin-
zip des Vorgédngers wurde

Endkampf

| Bosses nlmi meistens sehr
schwierig

Stefan: Ich

kann es kaum
glauben!
Konami  hatte
tatséchlich  ein
Einsehen  und
spendierte dem
‘9ler Kilassiker

Legend Of The Mystical Ninja,
in Japan als Goemon bekannt,
einen Nachfolger, der sich
gewaschen hat. Vor allem
haben mir die witzige Grafik
und natiirlich die vielen neuen
Ideen gefallen, wie z.B. der
Fight im riesen Roboter, ein-
fach umwerfend. Natiirlich
kommt die Abwechslung auch
nicht zu kurz. Dank Batterie
sind die teils recht langen Pass-
worter des Vorgéngers endgiil-
tig passe. Ich kann Euch dieses
16 Megs-Modul jedenfalls run-
dum empfehlen, da es sich trotz
der japanischen Texte la spie-
len 14Bt. Story-Freaks konnen
nur hoffen, daB sich Teil eins
bei uns gut Verkauft und
Konami an eine deutsche Ver-
sion denkt.

32 plZaA FU

SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1-2 Spieler

‘ Markus: Die kun-

terbunten  Grafi-

ken und der put-

4 zige Soundtrack

tragen ebensoviel

zum SpielspaB bei

wie der Zwei-
Spieler-Modus,

den Konami gliicklicherweise

beibehalten hat; doch leider gibt

es gerade zu zweit einige schwie-

rige Stellen im Spiel, bei denen

Vor zur _ reinsten

daftir weitgehend verzichtet.
Des Gfteren gelangt Ihr auch
zu einigen Dorfern, in denen
Ihr z.B Rustungen kaufen,
Eure Lebensenergie auffri-
schen oder Bonusspielchen
machen kénnt. Habt Ihr alle
Runden eines Landstriches
geschafft, tretet Thr mit einem

Gliickssache ausartet. Die Batte-
tie kommt natiirlich wie gerufen

Riesenroboter in einer 3D-
Runde gegen den Endgegner
an und miiBt thn mit SchuB-
salven und harten Fausten
besiegen. Bei Mystical Ninja 2

Diese Gummienten eignen sich nicht nur zum schwimmen

und die Idee, die Kampffahr-
zeuge der Gegner selbst gegen
sie einzusetzen, macht echt Lau-
ne. Trotz der japanischen Texte
ist Mystical Ninja 2 absolut
spielbar, da auf den Adventure-
Modus verzichtet wurde. Aller-
dings ist der Nachfolger auch
recht schnell durchgezockt. Auf
alle Flle solltet Ihr bei der japa-
nischen Version so schnell wie
maglich zuschlagen, denn eine
US- oder gar eine deutsche Fas-
sung sind nicht geplant.

hatte Konami endlich ein Ein-
sehen und spendierte dem
Modul eine Batterie zum
abspeichern.

Diese Art von Achhlhalm hatten wir
bis jetzt noch nie

Zu Beginn habt Ihr die Wahl zwischen
3 Helden

Bonusspielchen diirfen natirlich
nicht fehlen

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNG!
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS: .
BESONDERKEITEN

85% run



Das heiBeste neue Tr rmodul fiir SNES
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™ sehr gut* (Mega Fun 1/94)

»Falls Euch die Suche nach Mogel-Codes zu miihsam |

ist, empfehle ich Euch den GameMage* (VideoGames, 7

Sonderheft 3) I

e Statt die Codes miihsam auszuknobeln und ein-

. zugeben, sind im GameMage bereits 300 Schummel- | J /
codes integriert. (Maniac Februar 94)

»Der Vorteil ist, daB Ihr auch excellente Codes zur
Verfilgung habt, die ... nur sehr schwer zu finden
——" sind.* (VideoGames, Sonderheft 3)
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TEST SUPER NINTENDO

Brett Hull
Hockey

In Amerika zdhlt er zu den ganz GroBen,
dank Accolade wird Brett Hull zumindest im
Konsolenhereich seinen Bekanntheitsgrad
auch hei uns erweitern kdnnen

benso wie Nintendos
Super Hockey nutzt
auch Accolade die Mode
7-Fahigkeiten des SNES,
allerdings weitaus gemaBig-
ter. Um die Ubersichtlichkeit
des dreidimensional darge-
stellten Spielfeldes jederzeit
zu gewahrleisten, wird bei

einem Angriff aufs obere Tor
fast auf das Doppelte herange-
zoomt. Dies geschieht, sobald
in der neutralen

der Puck

Zone eine imagindre Linie
berschreitet und gilt natiir-
lich auch fiir die entgegenge-
setzte Richtung. Amerikas
Reporterstar Al Michaels
begleitet Euch mit standigem
Gequassel bei einem netten

Freundschaftsspielchen, Shoot
Out-Training, Play Offs (Best
0f 3, 5, 7) oder gar einer kom-
pletten Saison mit bis zu 84
Aufeinandertreffen,
Zwischenstande

deren

mit  einem

SUPER NINTENDO

unnétig langen Passwort abge-
speichert werden. Auf dem Eis

wird  gepaBt, geschlenzt,
geschossen, gerempelt,
gefoult, gefightet, kurzum,

alles was Eishockey so span-
nend macht ist vorhanden.
Etwas problematisch gestaltet
sich das Passen zum eigenen
Mann, da nicht immer der
Pucknaheste Spieler automa-
tisch von Euch kontrolliert
wird, manuelles Umschalten
schafft da Abhilfe. Sollte nach
der regularen Spielzeit kein
Gewinner feststehen, geht’s in
ein nervenaufreibendes Sud-
den Death, féllt auch hier
keine Entscheidung bringt ein
Penalty-SchieBen Klarheit.
Der Teameditor ist zwar eine
wiinschenswerte Option, doch
ohne Batterie wie in diesem
Fall fur die Katz.

Uber die Schwichen und Starken eines
jeden Spielers gibt eine Tabelle mit den
Fahigkeitswerten Aufschlug, nach dem
Match zeigt eine Statistik, wer wie
gespielt hat

Brett Hulls Vater thront in der NHL Hall Of Fame (die Auszeichnung
schlechthin fiir jeden Eishockeyspieler), seine Mutter war eine Profi-E

kunstlauf

n, da war eine Karr

re auf dem Eis fast schon vorprogram-

miert. Sein NHL-Debut gab er 1986 mit den Calgary Flames, die ihn prak-

tisch iiber Nacht v
trugen berei

pflichteten. Ein giinstig

er Zeitpunkt, denn die Teams

die Finalspiele um den Stanley Cup aus, was fiir seine wei-

tere Laufbahn sehr wichtig sein sollte, da er bei den Kanadiern Erfahrun-
gen sammeln und sein Spiel perfektionieren konnte. 1988 wechselte er zu
den St. Louis Blues, wo ihm der endgiiltige Durchbruch zum Superstar

gelingen sollte. Seine Vorziige liegen in der enormen Torgefahrlichkeit und
intelligenten Spielweise. Zudem gilt Brett Hull als einer der fairsten NHL-
Kufencracks.

34 pyEaA FUN

Schiisse bekommen die richtige Power...

haltet, aber...

wenn Ihr den Feuerknopf linger gedriickt

nicht das Zielen vergessen!

T
Stephan: Wéh-
rend Pele Soccer
bei weitem nicht
iiberzeugen
kann, gelingt
= dies  Accolade
; mit  NHL-Star
Brett Hull
weitaus besser. EAs Eishockey-
Serie oder Nintendos Super
Hockey spielen sich zwar
weitaus realistischer, dafiir
weniger actionlastig. Hat man
sich erst einmal an die Mode
7-Spielereien gewdhnt, fallen
die Tore wie reife Friichte. Das
liegt vor allem an den mehr als
maBigen Abwehrreihen, die
sich {iber weite Strecken recht
schlafmiitzig verhalten, inklu-
sive Torhiiter. Da auch die eige-
nen Spieler nicht immer gewillt
sind einem SteilpaB hinterher
zu schlittern, filhren vorrangig
Einzelaktionen zum Etfolg.
Was soll’s, SpaB macht es auf
jeden Fall, der Meinung sind
auch die Zuschauer, die hier
weitaus mehr Atmosphdre ver-

breiten als in  Accolades
FuBballstad
s Do

. ACCOLAD
16 MBIT-MODUL DEUTSCH
PRIL




Metal Marines

Deutschlands Strategiespielfans aufgepaBt:
Die Metal Marines nahen...

ir schreiben das 22.
Jahrhundert. Eine
Katastrophe ungeahn-

ten AusmaBes hat die Zivilisa-
tion, wie wir sie kennen, fast
vollig ausgeloscht. Ein Impe-
rator unterjocht die verbliebe-
nen Landstriche. Mit High
Tech-Battlemechs machen sich
einige unerschrockene Rebel-
len auf, dem Fiesling die Stirn
zu bieten. Diese schaurige
Story bildet den Hintergrund
zu Namcos neuem Strategie-
spiel, das als erstes Modul der

Die Raketen sind bei Metal Marines
Standardwaffen

Philipp: Namco

und  Strategie-

spiele? Nicht

gerade das Fach-

gebiet des Pac

Man-Erfinders,

dennoch ist ein

Modul  entstan-
den, das meiner Meinung nach
vor allem Halbblut-Strategen
ansprechen diirfte. Die Anzahl
der Einheiten ist eigentlich
schon wieder zu iiberschaubar
und die Angriffsméglichkeiten
sind zu eingeschrankt. Einto-
nigkeit schleicht sich langsam
ein, denn schlieBlich lauft es
bei jeder Mission auf dasselbe
hinaus: AAs, Missiles und
Metal Marines wie ein Bloder
bauen und ... puff... gibt der
Gegner den Loffel ab. Tech-
nisch  werden auch keine
Baume ausgerissen, die Grafik
gibt sich schlicht (wie fiir ein
Strategiespiel so (blich) und
der Sound diidelt vor sich hin
(wie fiir ein Strategiespiel nicht
unbedingt so iiblich). Schuster
bleib bei deinen Leisten,
Namco sollte lieber Ridge
Racer umsetzen (Hahaha!) als
die SN-Besitzer mit Machte-

gern-Strategiespielen zu lang-
weilen.

SUPER NINTENDO
Strategie / 1 Spieler

MES

Julian: Wirklich
- beeindruckend,
was Namco da
abgeliefert  hat.
Als Strategie-
spielfan hat mich
dieses Modul von
Anfang an gefes-
selt. Die Grafik ist durchaus
ich und der Sound unter-

japanischen Company offiziell
in  Deutschland fiirs SN
erscheint. Anfangs diirft Thr
Eure Hauptquartiere auf der
Karte plazieren, eine kleine
Zahl von Fabriken, Raketensi-
los und Abwehrbunkern ver-
teilt der Computer auf dem
Spielfeld. In Echtzeit gilt es
nun neue Gebdude zu errich-
ten, Waffen zu bauen und sie
gegen den Feind einzusetzen.

Der Standort der eigenen Basen sollte gut geschiitzt sein

malt atmosphérisch die diistere
Stimmung. Dabei bleibt die Gra-
fik schon ibersichtlich, was bei
den Kampfsequenzen auch wirk-
lich wichtig ist, da es dort
ordentlich zur Sache geht, ohne
daB man das Gefiihl bekommt,

UPER

die Situation gleite einem aus
der Hand, Eben diese Kombina-
tion aus strategischer Uberle-
gung und schnellem Handeln
fasziniert mich bei diesem
Modul. DaB man nach kurzer
Einspielzeit stets den Uberblick
behélt, macht einem den Sieg
natiirlich noch schmackhafter.
Fiir Gelegenheitsstrategen ist
das Spiel aber nicht gedacht, da
das Game es regelrecht in sich
hat. Einfach so losspielen wird
unweigerlich zum Scheitern fiih-
ren. Wen das nicht abschreckt,
der ist mit Metal Marines gut
beraten.

ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLAN:

72% ru_




Fatal Fury

UPER NINTENDO

Rund ein Jahr nach der Neo Geo-Version diir-
fen nun auch alle Super Nintendo-Besitzer
die Fauste fliegen lassen

Komm ruhig naher, Big Bear!
oe Higashi und den
Bogard-Briidern, Terry
und Andy, wurden dies-
mal flinf Mitstreiter im Battle
Of Destiny zur Seite gestellt:

Kim Kap Hwan, ein koreani-
scher Teakwondo-Meister, und

Big Bear, ein australischer
Vollblutwrestler, ringen
ebenso um den Titel wie Jubei
Yamada, seines Zeichens aus-
gekochter Judo-Greis, Cheg
Sin Zan, ein chinesisches
Energiebiindel und Mai Shira-
nui (85-54-90). Wenn sie mit
dem Facher hantiert, fallt die
Konzentration auf den Kampf
extrem schwer. Habt Ihr alle
besiegt, warten vier weitere,

auBerst ungemitliche Gestal-
ten auf Euch: Zunachst miBt
Ihr nach London und Billy
Kane wegputzen; er kampft
unter Einsatz eines sehr "dehn-
baren" Stabes (Ihr werdet ihn

zu schatzen lernen!). Ist er
abserviert, geht’s nach Ameri-
ka, wo Axel Hawk nur darauf

Philipp: Der posi-
tive Trend bei NG-
Umsetzungen halt
an, Fatal Fury 2
ist  einwandfrei
umgesetzt  wor-
den. Auch nach
eingehendem,
mehrmaligem Durchspielen sind
mir keine groberen VerstoBe
beim Spieldesign aufgefallen.
DaB die Musik ise recht

nersound st zu klaglichem
Gediidel verkommen. Schade
eigentlich, denn der Sound ist
nun mal ein wichtiger Trager der
Motivation und was bei ihm ver-
murkst wird, kann nur auf lange
Sicht bei der Spielbarkeit ausge-
glichen werden. Hier bewies
Takara allerdings ein sicheres
Héndchen und verpaBte Fatal
Fury 2 eine prézise Steuerung
und leichtgangi Special

nervig ist und dem SN-Sound-
chip in keinster Weise gerecht
wird, muB ich jedoch anpran-
gern. Besonders Big Bears Don-

er mit dem Gesicht nach unten
in der Arena, wartet bereits
der letzte und beste Kampfer

wartet, s — T S ST auf Euch:
Euer Wolfgang
Gesicht mit Krauset,
seinen Fau- ein Zwei-
sten zu Meter-
"modellie- Hine,
ren'. Nach bevorzugt
seinem KO 3 klassische
miBt  Thr A Musik
wieder Ohne Special Move lauft nichts mehr whhvend
zuriick nach Europa, um des Kampfes und hat im Falle

gegen den Spanier Lawrence
Blood anzutreten; er will
unbedingt seine im Stierkampf
erworbenen Fahigkeiten an
Euch ausprobieren, olé! Liegt

Eurer Niederlage immer ein
Lob auf den Lippen. Solltet
Ihr seine Kaiser Wave Uberle-
ben, habt Ihr gute Chancen,
der beste Fighter zu werden,

Moves. Wer mit Art Of Fighting
zufrieden war, wird es mit Fatal
Fury 2 sicherlich auch sein.

tut Thr das nicht, wird es der
Deutsche weiterhin bleiben.

Cooler Name fiir ein Zweikampfspiel, eh? Cohra Team
stampfte ein magisches Gefecht fiirs SN aus dem Boden,

das krampfhaft versucht Neues zu hieten

Philipp:  Wenn
Ihr Bastard das
erste mal spielt,
werdet Ihr
schlichtweg ver-
bliifft sein. Die
Hintergrundgra-
fik saust beim
Wechsel der Ebenen &uBerst
flott iiber.den Screen und der
per 3D-Chip generierte Boden
scrollt sauber und paBt sich
beim Sprung gekonnt der Per-
spektive an. Dennoch st
Bastard nicht mehr als ein net-
tes Experiment, das auf Dauer
nur bedingt zu fesseln vermag.
Man spielt solange bis man alle
Landschaften und Gegner gese-
hen hat, fir mehr reicht die
Motivation kaum aus. Die Geg-
ner sind einander zu ahnlich
und der verschiedenen Taktiken
existieren zu wenige. Schade,
mit etwas intelligenterem
Spieldesign hatte man aus
Bastard viel machen konnen, so
bleibt es leider im Mittelfeld
stecken.

e
36 pEaA FUn
=

ei reinrassigen Japano-
modulen ist das immer
so eine Sache mit der
Story. Aus dem Intro 148t sich
etwa folgendes ersehen: Ein
kleiner Junge wird von einer
Magierin zu Dark Schneider
(nein  weder Helge noch
Schlulf) verzaubert. In dieser
Gestalt tritt er gegen Damo-
nen, Vampire und Schwert-
kampfer an, verliert er, ist
auch seine magische Erschei-
nungsform samt ihrer Krafte

frseat]

Nicht nur grafisch ist Bastard eine Augenweide

SUPER NINTENDO

Beat’em Up / 1-2 Spieler

futsch. Gekampft wird schwe-
bend Uber dem Boden, der
dank 3D-Chip unter Euch
umhersaust. Tritte und
Schlége finden sich tiberhaupt
keine in Bastard, Eure Waffen
sind magische GeschoBe, die
auf den Gegner méglichst ziel-
sicher abgefeuert werden mus-
sen. Apropos Gegner: Er
schwebt auf einer anderen

Ebene als Thr. Wie tblich mis-
sen zwei Runden gewonnen
werden, um den endgliltigen
Sieg davonzutragen.

CAPRETS: .
MUSTER VON:
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Auf allen
Verpackungen

Die intergalaktische Ameise
tobt durch die Konsolen

Zool, die coole kybernetische Ninja-Ameise der ,N“ten
Dimension, wirbelt durch 7 irre Level! Wandelnde Wein-
gummis, hinterlistige Lakritzm&nnchen und launische
Honigbienen machen die Bonbonwelt unsicher. In der
Musikwelt spielen die Instrumente verriickt und junges
Gemlise wird in der Obstwelt zu teuflischen Gegnern.

Aber keine Panik - Zool istimmer voll im Film. Musiknoten
verwandeln sich zu Leitern, feste Wande verbergen
Geheimwénde und jede Menge Trickaufziige. Das schlagt
voll ein. Butterweiches Scrolling, High-Speed-Sprints,
bombastischer Sound.

Was willst Du mehr?

Die Fachpresse ist begeistert! Sega Pro 01/94 schreibt iiber
Zool (Mega Drive): ,Fans von Arcade-Action werden von
Zool begeistert sein. Das Spiel ist sehr umfangreich und

insgesamt eines der besten seiner Klasse.”

2> KONAMI

KONAMI Videospiels: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei KONAMI (Deutschland)
GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/ 95 08 12-0, Telefax 069/95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY. the N - £

“TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co, Ltd. PALCOM and
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Pop’n Twinbee The
Rainbow Bell Adventures

Konamis Shoot’em Up-Helden mal ganz anders

péatestens  seit  dem
Shoot’em Up  Pop’'n
Twinbee  diirftet Thr

schon einigermaBen mit dem
lustigen Duo vertraut sein. In
ihrem neuen Abenteuer
bekommen sie tatkraftige
Unterstiitzung von Gwinbee
und begeben sich nicht, wie zu
erwarten war, auf eingetram-
pelte Ballerpfade, sondern in
Richtung farbenfrohes Jump’n
Run. Habt Ihr Euch erst mal
entschieden, wen Ihr nehmen

wollt, steht Ihr am Anfang
einer Karte, auf der Ihr Euch
von Runde zu Runde hangelt,
vorausgesetzt Ihr habt den
Level schon erfolgreich hinter
Euch gebracht. Habt Ihr eine
Runde angeklickt, schaltet das
Geschehen von der Vogelper-
spektive in die fir Jump’n
Run-typische Seitenansicht

um. Damit Ihr nicht hilflos der
feindlichen Armee gegeniiber-
steht, haben alle drei Helden
"eingebaute”

Fahigkeiten,

Die Obermotze kann man alle mit einer guten Taktik besiegen
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einen Nachbrenner und einen
SchuB, die allerdings erst auf-
geladen werden missen. Dane-
ben gibt es, wie schon beim
Ballerspiel, die Bonus-Glock-
chen, die Euch das eine oder
vor allem das andere Extra
bescheren, so z.B. eine weitere
Waffe, eine Pistole, Schuhe
oder einige Options. Im
Gegensatz zu anderen Jump’n
Runs, bei denen Ihr einem fest
vorgelegten Weg folgt, habt
Ihr bei den Rainbow Bell
Adventures nahezu freie Aus-
wahl, die Ausgdnge eines
Levels zu finden. Ein Zwei-
Spieler-Modus ist nattirlich

wieder mit dabei.

T
Ulf:  Twinbee,
Winbee und der
neue Windelheld
Gwinbee haben
den Genrewech-
sel sehr gut ver-
kraftet. Features
wie  versteckte
Levels, relative Freiheit beziig-
lich der Levelerkundung sowie
nicht zuletzt die komfortablen
vier Files zum absaven des
Spielstandes lassen die Motiva-
tion flink in die Hohe schnellen
und man beginnt fieberhaft, im
Stile von Mario nach den wert-
vollen Schliisseln zu suchen.
Ihr Temperament hat das Trio
scheinbar von Sonic iibernom-
men; duBerst rasant flitzen die
drei Helden mit ihren multi-
funktionalen Gefahrten durch
die Levels, ohne daB das Scrol-
ling muckt. Allerdings werden
sich nur Solisten fiir dieses
Spiel begeistern kénnen, denn
der sicherlich gut gemeinte
Zwei-Spieler-Modus bringt
angesicht des hohen Tempos
herzlich wenig und dem Battle
geht schon nach wenigen Minu-

ten die Puste aus.

Zu Beginn konnt Ihr Euch fiir einen
der drei entscheiden

inde auch auf Eréfere

Entfernung

" In diesem Abschnitt wimmelt es nur so

von Gefahren! Also Vorsicht ist
angesagt, Jungs und Madels

L=




Im Battle Mode bekampft Ihr Euch

gegenseitig

fixiert. The Rain-
bow Bell Adventu-
res ist wirklich

Von | stets fair bleiben, bleibt die
wegen auf | Motivation bis zum SchluB
Shoot’em Ups | erhalten. Leider ist der Zwei-

Spieler-Modus etwas miBlungen,
denn wenn z.B. ein Spieler sei-
nen Boost aktiviert, folgt ihm

qut ; alte

Fans des Vo
gers werden viele bekannte Fea-
tures wie die Glockchen oder
einige Extrawaffen wiederfin-
den. Dank des hohen Niedlich-
keitsfaktors, des angemessenen
Schwierigkeitsgrades und den
vielen kniffligen Stellen, die aber

der Bildschir t, sehr
zum Leidwesen des anderen, der
dann sprichwortlich im Dunkeln
tappt. Trotzdem ist und bleibt's
ein gutes Spiel, das gerade
wegen seinem Action-/Jump’n
Run-Mix aus der Masse heraus-
ragt.

Habt Ihr die
Pistole, so
konnt Ihr auf

den
Auflade-Schuf
verzichten
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UPER NINTENDO

Mit Choplifter III versuchen Absolute/Ex-
treme auf der SN-Konsole zu landen

SUPER NINTENDO

=l El1o Eloo

ine geféhrliche Terrori-
E stenvereinigung namens

N.W.L. verschleppt in
einer Nacht- und Nebelaktion
Dutzende von Geiseln und
benutzt sie, um ihren Forde-
rungen Nachdruck zu verlei-
hen. Ein Helikopter wird ent-
sandt und soll nun die Camps
ausfindig machen. Erst setzt

We all live in a Yellow Subma
Von wem stammt wohl das Lie
Nein, nicht von den Geiseln,
sondern von den Beatles.

é_

Hoch gehts her. Auch auf brennenden Hochhausern warten die Geiseln auf
ihren Wohitater

Uwe: Das Geisel-
Remake des Bro-
’ derbund-Origi-

nals, das Anfang
der Achtziger auf
den Markt kam,
erweist sich nach
einigen  Sessions
als iiberaus interessant. Zahlrei-
che Filme mit einer ahnlichen
Handlung haben den Stoff, aus
dem die Retter sind, schon zum
xten mal erbarmungslos, tdu-

Ihr ein massives Flachenbom-
bardement ein (wie halten die
Geiseln das nur aus), landet
und rettet dann Eure Leute.
Da Euer Heli nur ein geringes
Fassungsvermégen aufweist,
miiBt Ihr des Gfteren die Hei-
matbasis anfliegen. Das Waf-
fenarsenal der Terroristen ist
jedoch recht reichhaltig und
reicht von Hubschraubern bis
hin zu Panzern und Geschiit-
. omn

Drunter und driiber geht es im
warsten Sinne des Wortes in der
zweiten Runde.

B BB 0 e R A O e A0 2P A

schend a&hnlich und fiir den
Zuschauer stets vorhersehbar
ausgeschlachtet. Klar daB da
eine hungrige Fangemeinde die
Abenteuer des idealistisch ver-
anlagten Rambos nacherleben
mdchte. Abgesehen vom morali-
schen Standpunkt kann man
Choplifter III als gegliickte,
wenn auch nicht perfekte Umset-
zung bezeichnen, die nicht
zuletzt etwas an Altersschwache
leidet.

zen, die Euch die reinste
Materialschlacht entgegenset-
zen. Ist Euer Heli angeschla-
gen, kénnt Ihr ihn auf einem
speziellen Landeplatz wieder
flugtlichtig machen.

72% i1

Battle Maste

Das 123ste Zweikampfspiel fiirs
Super Nintendo (Gahn, Schnarch)
SUPER NINTENDO

Beat’em Up / 1-2 Spieler

Martin: Alles an
Battle Master ist
ja sooo neu. Wer

= einmal  Street rt Of Fighting, Tuff E
A Fighter 11 Nuff, Fatal Fury, Clay
gespielt hat, Fighter, Zweikampf-
wird mit Toshiba spiele ohne Ende. Den Stein
EMIs  Plagiat | ins Rollen brachte eigentlich

sofort zurechtkommen.

Capcom mit Street Fighter 11,

Werwolf, E. Honda zum Fett-
wanst dh ...wats, Chun Li zur
fast genauso geschmeidigen
Ranmaru. So geschehen bei
Battle Master von Toshiba
EMI.  Orginell,  originell.
Sogar das Option Menti wurde
fast 1:1 {ibernommen. Die
Hintergrundstory kénnen wir

uns deshalb wohl schenken,
erwahnt sei noch, daB Ihr
unter acht Fightern Eure
Wahl treffen kénnt, im Story
Mode gibt’s zwei Bonusrun-
den, Glasscheiben zertrim-
mern bzw. Fésser zu Kleinholz
verarbeiten (gab’s das nicht
schon mal irgendwo?!) und
zuallerletzt gibt sich Big Boss
Zeno die Ehre.

Solange die Spielbarkeit gut
rilberkommt ist mir das aber
im Grunde ziemlich egal, und
in der Beziehung gibt es auch
nicht viel auszusetzen. Schlage
und Tritte gehen locker von der
Hand, und die Fighter sind alle-
samt gut animiert. Leidet, lei-
der, leider sind die Figuren, wie
schon bei Tuff E Nuff, etwas
mickrig ausgefallen, mickrig
sind auch die drei Special
Moves pro Kéampfer; nicht
mehr ganz zeitgemaB. Die Hin-
tergrundgrafiken sehen teil-
weise recht armlich aus, der
Sound geht aber OK. Doch was
soll’s, Battle Master macht
nach wie vor SpaB und selbst
Street Fighter-Fetischisten
wollen auch mal‘etwas anderes
zocken. Ein wiirdiges Beat’em
Up fiir zwischendurch.

R —
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was andere Companies aber
nicht davon abgehalten hat,
mangels eigener Ideen gna-
denles bei dem Prlgelurahn
abzukupfern. Ryo nennt sich
jetzt Syoh, Blanka wird zum

Ups, das war aber ein unsanfter Aufprall

0SHIBA EMISYSTEM VISION
10DUL JAPAN




ine exzellente Mischung aus Rollenspiel,
Action und Strategie."
Nintendo Fun Vision

Mega Fun: 85%

,,Ungewohnliches Cyberpunk-Rollenspiel mit
komplexer Story und dichter Atmosphére.*
MANIAC: 81% 7

Weitere Informationen zu Shadowrun-
Artikeln bei: Fantasy Productions GmbH,
Postfach 14 16, 40674 Erkrath,

Tel. 02 11 /924 22 42

Laguna Hotline Service: 06107/62067
% Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhr

LAGUNA Spiele gibt’s iiberall: In Kaufh&usern,
im Fachhandel oder im Versandhandel!
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Dragon

Eingefleischten Beat’em Up-Fans wird der

Vorganger ein Begriff sein, genau die spricht
allerdings auch wieder (nur) der zweite Teil

an

a sowieso jeder Versuch
m einer korrekten Wieder-

gabe der Story bereits
in den Ansdtzen (in diesem
Falle wegen der Sprache) zum
Scheitern verurteilt ist, kén-
nen wir uns direkt ins Gepri-
gel stiirzen und auBerdem,
wen interessiert schon bei
einem  Zweikampfspiel die
ohnehin konstruierte Hinter-
grundgeschichte? Eine Riege

Philipp: MiBt

man Dragon Ball

Z 2 nach grafi-

schen und musika-

lischen  Gesichst-

punkten, féllt das

rteil eher

bescheiden  aus:

Animation, Hintergrundgrafik
und -musik entsprechen in kein-
ster Weise dem heutigen Stand
der Dinge. Hat man sich jedoch
erstmal festgebissen und die
erste Abschreckphase iiberstan-
den, entpuppt sich ein Modul mit

SUPER NINTENDO

Beat’em Up / 1-2 Spieler

von acht Kampfern bildet die
Basis fir drei verschiedene
Spielmodi, die Thr im Haupt-
menii auswéhlen koénnt: Im
Story-Mode seid Ihr auf Euch
allein gestellt und miBt nach-
einander die sieben anderen
Fighter abservieren. Wenn es
Euch danach verlangt, mit

versteckten Qualitaten, das aus
rein spielerischer Sicht anderen
Zweikampftiteln mit besserer
Aufmachung durchaus das Was-
ser reichen kann. Eine allge-
meine Empfehlung kann ich
Jjedoch schon wegen der Tatsache
nicht geben, das Z 2 ein reinras-
siges Japanmodul ist und auch in
absehbarer  Zeit nicht in
Deutschland erhaltlich sein wird.
Fans japanischer Module greifen
momentan sowieso tief in die
Tasche, da der Yen in ungeahnte
Héhen geklettert ist.

Na also! Mit ein bichen Konzentration geht alles!

einem weiteren menschlichen
Spieler Eure Krafte zu mes-
sen, ist der Vs-Mode die rich-
tige Wahl. Kénnt Ihr sogar
noch sieben weitere Gleichge-
sinnte auftreiben, steht einem
zlinftigen Turnier nichts mehr
im Wege. Gekdampft wird nach

dem Thr nicht gezwungen seid,
in direkter Sichtweite des

Gegners zu verharren; verlaBt
Thr den gemeinsamen Bild-
schirm, wird gesplittet.

altbekannten Regeln:  Zwei
gewonnene Runden sichern
Euch den Sieg. Das k lere

an Dragon Ball Z ist der rie-
sige  Kampfbildschirm, bei

Ruck Zuck hab ich dich!

The Lawnmower Man

Ein toller Film mit vielen Virtual Reality-Szenen, eigentlich heste
Voraussetzungen fiir ein gutes Spiel

[
UIf: Als Fan des
Films war ich
auf eine Video-
spiel-Umsetzung
natiirlich beson-
ders  gespannt,
doch schon nach
dem Anblick des
ersten Levels traf mich fast der
Schlag: Ein kleines, fuzzeliges
Mannchen ruckelt durch ein
grafisch armselig gestaltetes
Szenatio. Da auch der Spielab-
lauf alles andere als eine Offen-
barung ist, sackte die Wertung
bei mir schon in Gedanken ins
bodenlose.  Gliicklicherweise
entschadigen dann aber die
VR-Szenen etwas fiir diesen
Riickfall ins spielerische Mit-
telalter. AuBer grobklotzigen
Blocken wird zwar nicht viel
geboten, dafiir ist das Scrolling
aber sehr flieBend und man
kann dieser streBigen 3D-Flie-
gerei durchaus noch SpielspaB
abgewinnen. Fazit: Miserables
Jump’n Shoot und nette Flug-
passagen, fiir den Preis aber
immer noch entschieden zu
wenig, um nicht zu sagen
bescheiden.

]
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hr dirft  bei dieser

Filmumsetzung die Rolle

von Dr. Angelo oder sei-
ner Frau Carla Ubernehmen
und miiBt wahlweise alleine
oder zu zweit die teuflischen
Plane des Rasenmdhermanns
Jobe durchkreuzen, der sich
schon in der virtuellen Welt
festgesetzt hat. Die insgesamt
acht Levels sind immer in zwei
Phasen unterteilt: Die erste

stellt im Prinzip eine klassi-
sche Jump’n Shoot-Sequenz
dar, in der Ihr Euch gegen
Jobes Handlanger durchsetzen
miiBt, um ein Virtual Reality-
Portal zu erreichen. Hier
beginnt dann die zweite Sze-
ne: lhr miBt durch eine
schnell scrollende VR-Welt

Jump’n Shoot zum

Sprites, ble Grafiken

fliegen, um den Ausgang zu
erreichen. Hin und wieder
kommt es bei diesen Sequen-
zen auch zu einem Cyber War,
so daB Ihr groBkalibrige
Argumente gegen die elektro-
nischen Schergen einsetzen
miiBt.

Rasant: In der "Cyper Run"-Sequenz miifit Ihr

blitzschnell reagieren




=

am
simaille Gl o
o -

[« | ¢ @;nfﬁ

e

Feuer frei fiir den zweiten Teil von Absolutes

Panzersimulation

m April ‘93 lieB Abso-
lute zum ersten mal Ket-
= ten und Kanonen spre-
chen, Hintergrund der action-

geladenen  Simulation war
natlirlich der Golfkrieg. ... und
schon wieder gilt es eine

Offensive des grausamen Dik-
tators mit dem bewahrten
M1A2 Abrams zurlickzuschla-
gen. In 16 Missionen wird
Euer Konnen auf die Probe
gestellt, ehe Ihr Euch sieg-
reich zuriicklehnen drft; sehr
hilfreich ist das Passwort nach
jeder vierten Stage. Grafik

Auch die

NINTENDO

und Sound wurden vom Vor-
ganger 1:1  (ibernommen,
allerdings gibt es neue Zwi-
schensequenzen und auch das
Leveldesign wurde Uberarbei-
tet: Zuerst gilt es die Land-
Streitkrafte zu dezimieren,
dann schiefit Ihr in einer 3D-
Sequenz Hubschrauber und
Flugzeuge ab, bevor Ihr Euch
letztendlich Uber das Haupt-
ziel der Mission hermachen
kénnt.

Der erste

Teil konnte mich

nicht vom Hocker

reiBen. Die Grafik

war zwar wirklich

ansprechend und

das Spiel machte

eine Zeit lang

sogar SpaB, aber auf Dauer

immer dieselben Gegner vor nur

leicht wechselnden Hmterg iin-
den abzuschieBen kt di

Alle Ziele auf einen Blick

di allein macht halt noch kein gutes
M on bald gewal den | Spiel au
Keller. Genau das gleiche Pr

sind grafisch

blem hat Super Battletank 2.
Absolute Entertainment wollte
anscheinend mit der neuen 3D-
Sequenz etwas mehr Schwung
ins Spiel bringen, hat es aber
gleichzeitig gekonnt hingekriegt,
dadurch den Schwierigkeitsgrad
o in die Hohe schnellen zu las-
sen, daB selbst hartgesottene
Ballerfans ihre Joypads durchs
Zimmer pfeffern. Gute Grafik

TEST SUPER NINTENDO

Winter
Olympics

SUPER NINTENDO

s hat sich (fast) nichts

gedndert. Die Grafik

leuchtet mit etwas satte-
ren Farben, der Sound diidelt
etwas fllliger, aber das Game-
play ist genauso bescheiden
und anspruchslos wie auf
Segas 16-Bitter. Ein biBchen
Joypad-Gehdammer hier, ein
biBchen Steuerkreuz-Geriihre
da, fertig ist der Einheitsbrei.
Es tut mir leid, aber auch die
SNES-Konvertierung  moti-
viert mich genauso wie 2 Std.
"Auf zur dumpen Volksmusik',
die pure Langeweile. Sicher
blitzt mit mehreren Spielern
etwas SpielspaB auf, ein unbe-
kannter  Leser gebrauchte
sogar den Begriff genial, doch
frage ich mich, kénnen Euch
zehn héchst mittelmaBige Dis-
ziplinen auf Dauer zufrieden-
stellen? Fiir mich zahlt immer
noch Qualitat, nicht Quanti-
tat! Wie soll ich ein augen-
scheinlich hervorragendes Val
D’Isere einstufen, wenn schon
Winter Olympics im "Gut'-Be-
reich angesiedelt ware! Und
zuguterletzt, kein Spiel wird
nur von einem Redakteur gete-
stet, sondern spiegelt immer
die Redaktionsmeinung wie-
der, punkt, aus, fertig!

HolbeinstraBe 2
24539 Neumi

Telefon 04321
Telefax 04321
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Alles deutsche Versionen
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LEVELS:
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Virtua Racing

High End Coin-op Meets Mega Drive

egas erstes Spiel

mit  eingebautem

Custom-Chip SVP
(Technische Daten siehe
Mega Fun 3/94) kommt
direkt aus den Spielhal-
len. Berlihmt wurde das
Coin-op Virtua Racing
durch die vier verschie-
denen Perspektiven, die Vir-
tual Reality-Feeling vermit-
teln (sollen). Die rasante Poly-
gongrafik trug ihr Gbriges zur
Atmosphére bei, so daB der 32
Bit-Automat sehr schnell zum
Klassiker-avancierte. Mittler-
weile hat Namcos Ridge Racer
dem Sega-Automaten aber
schon wieder den Rang
abgelaufen. Dank Coprozessor
und 16 Megs-Power konnte
Sega samtliche Features in die
Heimversion ‘"hiniiberretten":
Golden Gate Bridge, Steilkur-
ve, halsbrecherische Haarna-

delkurven, malerische
Strandkulisse, rasante Pit
Stops, alle drei Strecken
wurden komplett riiberge-
zogen (selbst an kleine
Details wie das Riesenrad
oder das Pferd am
StraBenrand wurde
gedacht). Die vier Per-
spektiven  dirfen natirlich
genausowenig  fehlen  wie
Automatik- oder wahlweise
ein Sieben-Gang-Getriebe,
sowie eine mehr als ausfihrli-
che Replay-Funktion. Drei
Modi stehen zur Auswahl: In
Virtua Racing geht’s den 16
Computergegnern an den Kra-
gen, Free Run eignet sich her-
vorragend zum Kennenlernen
der Strecken und fiir die Hatz
nach den besten Rundenzeiten,
und im Versus Mode gesellt
sich ein Mitstreiter dazu
(Split Screen). Eine zusatzli-

BEGINNER

Wer als Champion durch

‘oder nicit. Die Ideallinle kann man hior schiecht
einziges

e
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ing quergestelit werden, nur so sind

tohen v masich art simua e bewsison. Die Rochte-Links Suchts ombls
boschr

MEGA DRIVE

che Schikane bekommt Ihr
mit dem einstellbaren Handi-
cap zu spiiren, denn dann drif-
tet Euer Bolide noch mehr
durch die engen Kurven (ideal

4../16

SPEED

fur Leute, die die Strecken
schon auswendig kennen). Den
besten Runden- und Strecken-
zeiten hat Sega zwar ein opu-
lentes Menli spendiert, das

sogar den Blickwinkel anzeigt,
leider werden sie aber nicht
via Batterie verewigt.

v vor dor Zeigoradan enscholdot dber Betasit

um oine "Gofilhislinlo". Auf der ganzen Strecke ilt es
B et Wttt o o e oiters
Richtus Zelton

ntor 40,005 moglich

Mar o
tschiif Domark.
Sega fahrt mit
Virtua  Racing
wieder auf die
Pole  Position.
Mit 16 Megs
und  SVP-Chip
konnten die Entwickler des
Coin-op Originals so richtig aus
dem vollen schopfen und setz-
ten den Automaten akribisch
auf Segas Heimkonsole um.
Deren Detailbesessenheit zeigt
sich vor allem in der pixelge-
treuen Ubertragung der Origi-
nalstrecken, selbst die Idealli-
nien wurden iibernommen (nur
die panischen Mowen beim
Start fehlen). Doch hier hort
die Liebe zum Detail noch
lange nicht auf. An der Steue-
rung haben die Entwickler
anscheinend gefeilt ohne Ende,
denn sie ist extrem ausgereift
und kritische Uberhol- oder
waghalsige Aushremsmandver
gehdren bald zu den leichtesten
Ubungen. Dann kommt die
Hatz nach den besten Runden-
zeiten erst so richtig zum Tra-
gen, und hier zeigt dann das
einzige Manko des Moduls:
Eine Batterie ist nicht. Virtua
Racing hat trotzdem verdammt
viel Suchtpotential und wird
hoffentlich eine neue SVP-Ara
unter den MD-Modulen einlau-

ten.




2505
Die leichto Rechtskurve nach dor Briicke wird m!

ver vor dem Tunnel stellt den Wagen lelcht quer, so
goht's dann mit High Speed durch die Rohre und
den Berg hinauf

Rempler an die Betonwande

trolle habt und volle Pulle weiter. Normalerwsise

relcht es, nur einen Sekundenbruchteil vom Gas zu

CAPTINE

Geschwindigkelt genommen werden kann, was sich auf

‘machen wird. Die Stollkurve solbst ist die spektakular-
sto Stalle des gesamten Spiels, dean hier sind die grell
sto ‘magiich

Erstaunlicherweise

Bestzeiten werden mit der Per-

spektive angezei

Hallo Thorsten! Nicht mal 'ne
Sekunde z: , fil
zeit nicht schlecht, oder?

ke

Virtua Racing selbst im Zwei-Spieler-Modus nicht einmal minimal langsamer. Der Zuri
versucht natiirlich mit inmer gewagteren Fahrmanévern den Riickstand wieder aufzuholen, was nicht selten mit
in die Pampas endet

P 7 Stephan: Virtua
Racing ist
unglaublich -

unglaublich
schnell, unglaub-
+ lich gut und leider
; auch unglaublich
! teuer. Uber 200

DM fiir ein einziges Modul, wenn

auch mit Zusatzchip, da hért fiir

manche der SpaB schon auf,
bevor er iiberhaupt angefangen
hat. Doch letztendlich liegt es
bei jedem selbst, wieviel er fiir
wieviel SpielspaB ausgeben kann
und mochte. Nach ausgiebigen

Testfahrten gibt's zumindest fiir

mich keine Zweifel mehr, den

Sega-Rennstall muB ich haben.
Protzt die Konkurrenz vorrangig
mit Tuningmdglichkeiten, Origi-
nalstrecken und -namen, ver-
dient sich Virtua Racing seine
Lorbeeren einzig und allein
durch das absolut coole Fahrver-
halten der PS-Boliden. Immer
die Rundenbestzeit vor Augen
rast man standig am Limit: Bru-
tale Bremsmanéver (sehr selten,
wer bremst - verliert), haar-
strdubende Kurven-Drifts (quer
kommt gut!) und gemeine Aus-
bremsmandver sind zur puren
Sucht ausgeartet. Wie heiBt es
doch so schon, Gutes muB nicht
teuer sein..., oder doch?
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Hyperdunk

... das etwas andere Baskethall-Spiel, das
es, wie NBA Jam, mit den Regeln nicht so

genau nimmt
16 Megs, 16

Teams, 8 Spieler
gleichzeitig mit
dem Sega Tap
(Multi Play), Five
On Five, Konami
haut nach dem

entduschenden NFL

Football ganz schén
rein. Am besten versucht IThr
Euch erst bei einem Exhibi-
tion Match (gegen einen Mit-
spieler oder eine der 16 Com-
putermannschaften), bevor

Ihr in die richtigen Playoffs
einsteigt. Statistiken bei den
Teams und den einzelnen Spie-

Grafisches Schmankerl im
Passwortmenii

lern unterstiitzen Euch tat-

kraftig bei der Auswahl.
Selbstverstandlich kénnt Thr
wéhrend dem Match einzelne
Teammitstreiter auswechseln,
was Euch auch sehr anzuraten
ist, denn die Spieler ermiden
sichtbar  zusehends.  Ball
abluchsen, Blocken, spekta-
kuldre  Dunks,  herzhafte
Fouls, rasante Dreier-Kérbe,
Freiwiirfe, alles drin was
dazugehort. Ein Passwort run-
det den Tournier Mode ab.
Zwei interessante Features
zum SchluB: Im Optionsmenii
habt Thr die Wahl zwischen
Arcade (actionreich) und Nor-
mal (mit Fouls). AuBerdem
konnt Ihr die Playoff-Begeg-
nungen verdndern und so erst
einmal gegen die schwécheren
Teams spielen.

Hyperdunk ero-
bert Konami die
Herzen aller
Sportspiel-Freaks
im  Sturm. Mit
den Regeln
nimmt's dieses 16
Megs-Modul zwar nicht so ernst,
sondern schippert ganz und gar
auf der NBA Jam-Welle, aber
bei Konamis Counterpart spielt
Ihr sogar mit fiinf gegen fiinf auf
dem Parkett. So soll’s sein. Ab
und zu flackert’s zwar, aber
solange die Spielbarkeit nicht
darunter leidet, ist mir das so
egal wie nur irgendwas. Im

Nach der Teamwahl zeigt eine Kleine
Grafik die Fahigkeitswerte jedes
Spielers

Sind die dick man!
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Im Vergleich

Acclaims NBA Jam auf dem SN hat zwar knapp die Nase vorne,

aber die Spielbarkeit von Hyperdunk ist auch nicht gerade ohne.
Mega-NBA Jam fallt von der

Atmosphére insgesamt etwas ab | NBA Jam (SN)

und plaziett sich deshalb knapp | NBA Jam (|

hinter Konamis 16 Megs-Modul.

wird Hyperdunk nie uniibersicht-
lich. Selbst wenn sich ein wilder
Haufen um den Ball priigelt, ist
man stets Herr der Lage. Die
Steuerung ist denkbar unkompli-
ziert, spektakuldre Dunks gehen
im Nu locker von der Hand, doch
das Beste an diesem 16 Megs-
Modul ist aber die perfekte
Spielbarkeit: Alles drin, alles
dran. Mit Hyperdunk habt Ihr
endlich auch auf dem MD die
Qual der (sehr guten) Wahl.
NBA Jam oder vielleicht doch
nicht? Oder beides? Oder was?
Fiir mich steht die Wahl fest: Go
for Konami!

"] Stephan:

Konamis 16 Bit-
Sportspielpre-
miere in
Deutschland
s fetzt rein, daB es
nur so kracht.
Ganz im Stil der
Street Wear-Generation gibt
sich diese duBerst actionlastige
Basketball-Simulation, das
grelle Intro und aufputschende
Songs zielen klar auf die jung
gebliebene  Generation. Die
Optik der Spieler erinnert
weitaus mehr an Football- als
an Basketballspieler. GroB,
breit, stark, aber nicht ohne
Eleganz, so lassen sich die
Konami-Sportler am besten
umschreiben. Zwar ist ab und
zu ein leichtes Flackern festzu-
stellen, doch die grandiose
Spielbarkeit macht diesen klei-
nen technischen Fehler mehr
als wett. Irrwitzige Ballstafet-
ten werden durch die einfache,
aber extrem vielseitige Steue-
rung zum Kinderspiel. Coole
Soundeffekte geben dem Spiel
den letzten Schliff, so daB
Konamis Jungs fiir mich die
Mega Drive-Aufsteiger des

Monats sind.
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JUMP > RUN

_ NTERTAINMENTCENTER

VMEGA DRIVE SUPER NES dt SUPER NES us NEO GEO
\laddin dt 119.90| |Aladdin 109.90 Artof Fighting 149.90| |Fatal Fury Special 339.00
3ubsy dt 89.90| |Battletoads 119.90 Battle Tank I 134.90| |Alpha Mission Il 149.00
1-Racing dt 119.90| |Bomberman 99.90 Battletoads/Dbl. Dragon 139.90| |Art of Fighting |1 369.00
IFA-Int.-Soccer dt 119.90| |Bomberpaket 154.90 Boxing Legends 9.90( |Magician Lord 149.90
sauntlet IV 109.90| |Bubsy 119.90  Choplifter Il 114.90| |Miracle Adventure 359.00
sunstar Heroes dt 109.90| |Chuck Rock 109.90 Clay Fighter 139.90| |Samurai Shodown 369.00
ohn Madden '94 dt 129.90| |Cool Spot 129.90 Daffy & Marvin 129.90| |Sengoku Il 289.00
andstalker dt 129.90| |Equinox 139.90 Dungeon Master 149.90| |Super Sidekicks 289.00
ost Vikings 119.90| |Flashback 139.90 E.V.0. 139.90| |World Heroes I 289.00
\HL-Hockey’94 dt 119.90| | Goof Troop 119.90 Final Fantasy Il 139.90| |Weitere Titel ab DM 148.00
Ottifants dt 88.00| |GP-1 124.90 Legends of Ring 134.90| |(nur solange Vorrat reicht)
uggsy dt 109.90| |Jimmy Connors 129.90 Lawnmower Man 129.90
tobocop vs. Terminator 109.90| |Jurassic Park 139.90 Lemmings|I 139.90| |Grundgerat RGB/PAL  739.00
ensible Soccer dt 119.90| |King Arthur’s World 99.90 Lethal Enforcers 179.90| |Goldset ab 999.00
onic |1l dt 149.90| |Mechwarrior 139.90 Lufia 139.90| |Joyboard 119.00
treet Fighter Il CE dt 139.90| |Mega Man X 119.90 Mechwarrior 129.90| |Memory Card 59.00
.M.N.T. Fighters dt 129.90| |Mortal Kombat 139.90 Mortal Kombat 99.00| |T-Shirts 49.00
oejam & Earl dt 119.90| | Mystic Quest 89.90 NHL-Hockey'94 129.90
Viz’N'Liz dt 109.90| |NBA Jam 139.90 Operation Logic Bomb 129.90
VWF Royal Rumble 129.90| |Nigel Mansell 129.90 Paladins Quest 139.90| |Turbo Grafx inkl. Netzteil

Plok 89.90 PGA European Tour 129.90, |RGB-Kabel & 10 Spielen 299.00
AEGACD Il Sensible Soccer 139.90 Robocop vs Terminator  134.90| |(nur solange Vorrat reicht)
>huck Rock |1 dt 109.90| |Sky Blazer 129.90 Rock’N'Roll Racing 29.90
Jouble Switch 124.90| |Star Wars 119.90 Secret of Mana 149.90
)une 129.90| |Starwing 109.90 Sengoku 124.90 3 D O us
iround Zero Texas 129.90| | Striker 129.90 Shadow Run 129.90| |Battiechess 129.90
urassic Park 129.90| |Street Fighter Il Turbo 129.90 SimAnt 119.90 Dragon’s Lair 129'90
ethal Enforcers dt 149.90| |Super Mario Allstars 89.90 Super Star Wars Il 139.90 Out of this World 139'90
lonkey Island us 109.90| |Super Turrican 99.90 Tecmo NBA Basketball 139.90 [ Night Trap 129.90
\HL-Hockey '94 dt 99.90| |T.M.N.T. Tournamnet 149.90 Troll Island 29.90| | pGA Tour Golf 139.90
uggsy dt 119.90| | Terminator Il 139.90 Tuff E Nuff (Dead Dance)! 99.90 Shock Wave 139.90
onic CD dt 89.90| |The Lost Vikings 119.90 Ultimate Fighters 139.90 Stellar 7 139'90
erminator 129.90| |Utopia 129.00 Wizard of Oz 129.90| |Tota) Eclipse 139'90
VWF 109.90| |WWF Il Royal Rumble ~ 139.90 World Heroes 139.90| |panasonic 3D0ab 148900
Veitere CD-Titel dt/us am Lager | |Winter Olympics 139.90 Zool 124.90 AUCH MIT RGB-UMBAU!
Aega Drive Il dt 189.00 }Super NES dt 50/60 Hz Action Replay Pro SFX1I 119.90| | JAGUAR DT 599.- l
laddin Set 289.00| |Multinormgerét dt/us 299.00 6-Player-Adapter 59.90
lega CD Il dto. Spiel  509.00| |Super NES us 60 Hz inkl. Street Winner Il 129.90| | Alien vs. Predator us 129.90
'DX-Adapter 109.90| |RGB-Kabel & Netzteil ~ 299.00  fiir SNES & Mega Drive Checkered Flag us 129.90
Jmbau 50/60 Hz 39.90| |Umbau 50/60 Hz Multinorm fir Standard Pad dt 29.90| |Evolution us 124.90
dapter 50/60 Hz 49.90| |Super NES dt/us 99.00 ASCII-Pad dt 49.90| |Raiden us 124.90
\GB-AV-Kabel MD I/ 39.90| |Umbau-Bausatz 50/60 Hz mit Padverlangerung 2.5m  24.90| |Tempest 2000 us 129.90
EGA 6-Button Pad 39.90| |ausfuhrlicher Anleitung ~ 79.00  Fire-Mouse 59.90| |Tiny Toons us 129.90
SCIl 6-Button Pad 59.90| |RGB-Kabel us/dt 39.90 Trevor MeEur s 124.90
ction Replay Pro 109.90| |-in Verbindung mit Umbau 29.90  Super Scope 6 us/dt 139.90| | Grundgerat RGB inkl Kabel
treet Winner Board 129.90| |Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90  Scope Spiele am Lager und 220 Netzteil 699.00

0221 - 12 33 93

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice!
Wir versenden per NN zuziiglich DM 9.- Versandkosten.

Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert.
Unfreie Sendungen werden ohne Absprache mit uns nicht angenommen.
Preis@anderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen.
Handleranfragen erwiinscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 Koln
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Mutant League
Hockey

Nach American Foothall wird nun die futuri-
stische Mutant League auf das Eis gefiihrt.
Na denn, auf zum frohlichen Gemetzel

n einer weit entfernten
nZukunft hat die Mensch-

heit es endlich geschafft,
sich selbst den Garaus zu
machen. Ubrig bleibt nur eine
Handvoll mutierter Lebewe-
sen, die uns durch ihre Kraft
(aber nicht durch ihre Intelli-
genz) bei weitem Uberlegen
sind. Glicklicherweise (ber-

lebt mit ihnen auch der
Sportsgeist den Holocaust.
Soweit zur Entstehungsge-

schichte der Mutant League.
Angemerkt sei noch, daB Fair
Play nicht zum Standardvoka-
bular gehort, so daB Schram-

Ulf: Die Liebe zu
diesem Modul
hangt sicherlich
davon ab, mit wel-
cher Erwartungs-
haltung Thr ins
Spiel geht; erwar-
tet Ihr wie bei
NHL Hockey eine spielerisch
durchdachte  Simulation mit
einer Prise Humor, werdet Ihr
sicherlich entduscht, wollt Ihr
indes einfach nur nach Herzens-
lust auf Puck und Gegner einprii-
geln, also Etrem ~Sadismus
freien Lauf lassen, dann ist diese
futuristische Sportart genau das

48 pEan FUN

il 0 P R0t e B oD

men oder Briiche eher zu den
Nichtigkeiten im Sportalltag
gehdren. Dementsprechend
rauh geht es auch bei dieser
Eishockey-Variante zu. Neben
den bekannten Mdglichkeiten
wie Passen oder SchieBen habt
Thr zusétzlich die Gelegenheit,
samtlichen Kontrahenten zu
zeigen was "der lange Arm der
Gerechtigkeit" wirklich bedeu-
tet. Das ist aber noch nicht
alles: Hin und wieder werfen
die sadistisch veranlagten
Zuschauer auch ein paar nette
Geratschaften wie eine Axt
oder einen Morgenstern aufs
Eis, mit denen Thr den Geg-
nern noch wirkungsvoller zur
unfreiwilligen Blutspende ver-

No Comment

Richtige. Im Gegensatz zu Ste-
phan bin ich nicht ganz so begei-
stert, da ich der Meinung bin,
daB solche mit Gags gespickten
Spiele nur fiir eine kiirzere
Dauer faszinieren, doch mit
einem bis zu drei Partnern geht
bei diesem Modul wirklich die
Post ab. Zudem muB ich Ste-
phan in einem Punkt beipflich-
ten: Die Présentation ist hervor-
ragend, man merkt Mutant Lea-
gue Hockey formlich an, daB die
Programmierer  viel ~ Freude
dabei hatten, das Spiel mit
makaberen Schikanen zu verse-
hen.

helft. Wie Ihr schon aus dem
bisherigen Text ersehen konnt,
spielen Fouls eine Ubergeord-
nete Rolle, daher stehen auch
mehrere Brutalitatslevels zur
Auswahl, deren Spanne von
Rauh bis hin zum Schlachtfest
reicht. Je hoher der Level,
desto schneller wandert die
Lebensenerige eines Spielers
auf Null runter. Erwédhnens-
wert ist zudem, daB es in der
Mutant League durchaus legi-
tim ist, den Unparteiischen zu
bestechen. Natiirlich diirfen
auch deftige Fights nicht feh-
len; in einer speziellen, aus der
seitlichen Perspektive darge-
stellten Sequenz werden Strei-
tigkeiten schnell beigelegt und
anhand  einer  "Fightcard"
dokumentiert. Habt Ihr die
gegnerische Mannschaft der-
art dezimiert, daB sie kein
komplettes Team mehr stellen
kann, werdet Ihr sinniger-
weise friihzeitig zum Sieger
erklart. Natirlich untertltzt
auch dieses Sportmodul den
4-Way-Play von EA. Passwér-
ter sichern zudem den direkten
Einstieg in eine fortgeschrit-
tene Play Off-Runde.

Sieges-Freude und Strafbank-Frust

Das Bully

fir alle Ewigkeit!

ST oo,
3 Stephan: Ich
méchte  nicht
wissen, welche
Art von
Rauschmitteln
~ die Programmie-
. rer reingepfiffen
/ hatten, als sie
dieses abgedrehte Gemetzel
entwickelt haben. Splatter-
Freaks jedenfalls kommen voll
auf Ihre Kosten, denn gewohnt
gute EA-Eishockey-Kost wurde
mit fast schon bedngstigender
Detailverliebtheit auf Hardcore
getrimmt. Spielziige a la NHL
werden sehr schnell zur Neben-
sache, skrupelloses Dezimieren
des Gegners steht im Vorder-
grund. Schon beim ersten Bully
sind saftige Watschen ein wirk-
sames Mittel, um sich die
Scheibe zu ergattern, Morgen-
stern und  Elektroschocker
sprechen im Verlauf der Mat-
ches eine noch deutlichere
Sprache.  Sicherlich konnte
man die moralische Seite kriti-
sieren, doch hat Mutant League
Hockey ebenso wie perfekt
inszenierte Splatter-Filme
(Braindead, Tanz Der Teufel,
Re-Animator) das Zeug zum




Sicher hatten wir auch dafiir einen
passenden Spruch, aber lassen wir's

L 1 .
“DERANGERS
BT 00

W

Irgendwann gehen auch dem stérksten Zombie die standigen Angriffe auf den
keiten

Keks, in einer kleinen Mann gegen Man: solche Strei

1 iten solltet Ihr freilich nicht
erwarten, dafiir sind die Streithihne auRergewdhnlich gut animiert

Im Vergleich

Da Mutant League momentan noch das einzige Fun Sports-Game in
Sachen Eishockey ist und sich wohl schlecht mit herausgeputzten
Simulationen a la NHL vergleichen IaBt, kann das Fazit nur folgen-
dermaBen lauten: Mutant League reiht sich vom SpielspaB her brav

hinter dem fulminanten
NBA Jam ein und ist ei- | NHL Hockey ‘94 (MD)
NBA Jam (SN)

ne klare Steigerung zur
gleichnamigen Football- | Mutant League Football (M

Liga.

Castlevania (MD) 10:
MEGA DRIVE:

Mega Drive Il ohne Spiel
Mega Drive Extra 3 Set
Muiti Mega ...
6 Button Contr
6 Button Arcade Power
6 Button Infrarot (2 Pads)
y Adaptor EA

FIFA Soccer (Elec. Arts)
Gunship .

9.
tick 89..
89..

Der Sega Spezialist

Dune CD .. 10 Pop n’ Twinbee R. Bell Adv.
Ground Z Rock’n Roll Racing .... (Api
Jurassic Park CD
Monkey Island

gl
Super Hockey ..
S . Star Wars 2 E.!
Tiny Toon
Young Merlin .

GAME GEAR &
MASTER

Fire & Ice GG
Road Rash GG ..
NBA JAM GG ..
Sensible Soccer GG
Fire & Ice Master
Road Rash Master
Sensible Soccer Master

SUPER NES:

Power 3 Set (3 Spiele) .
Aladdin

Joe & Mac (April) ...

(A
Mutant League Hockey
NBA Jam
NBA 94 Showdown
NHL Hockey 94
PGA Euro Tour Golf
Sonic 3 ...
Star Trek Next
Street Fighter Il (24MB]
Streets of Rage 3 (April)
Toe Jam & Earl 2
VR-Racing (Mai)

MEGA CD II

Mega CD Il mit Road Av. .
1 Jahr Garantie

NEO GEO
Nigel Mansell’s
Pinball Breams Art of Fighting 2 ..
Pocky & Rocky . GAME BOY

Hyperdunk ..
Kirby's Pinball Land
Pop’n Twin Bee

1 =
Sonic 3 (MD) Ende Feb 139.

Global Gladiators MD
Duffy Duck SN 89.-
Wimbledon GG 39.-

Taglich Neuheiten

In punkto
Schnelligkeit

dard. Bei uns bekomm

Schnellpaket. So haben

vor
3 Artikeln sogar
portofrei

LADEN

SONDERPREISE:

Absolute Spitze
Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Stan-

Sie Ihre Ware als Brief,
Schnellpackchen oder

sere Kunden in der Regel

die bis 18,30 Uhr bestellte

Ware schon am nachsten

Morgen. Bei Bestellungen
n

Taglich Neuheiten

49.-

en

un-
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VIEGA FUN

| DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME |

DIE SomPysss POWERTIPS 4/94

Super Enipire
Strikes Back

Teil 2, Seite 33-47
Wer braucht schon die Machte, wenn die Profis von Mega Fun dir jeden Cheat
und jede Taktik, und das Bdse zeigen konnen - alle mit vollstandigen Bildern.

~ |Puggsy

Teil 2, Seite 48-58

CODESH NFREELERS NN

Aero the Acrobat Fantastic Dizzy Mortal Combat Streetfighter Il
Aladdin Global Gladiators Puggsy Terminator 2
B.0.B. Jungle Strike Robocop VTerminator Turrican

Cool Spot Jurassic Park Shinobi lll Wimbledon

Cyborg Justice Lamborghini Sonic Chaos Xenon 2
Double Dragon lll Micro Machines StarWars Zombies

Ja, ich mchte HELP-Sammelordner fiir meine MEGA FUN Magazin-Tips bestellen:
__St. HELP-Sammelordner ,MEGA FUN Magazin“ je10,- DM

Gesamt DM
g Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6,-/Ausland DH13,) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von m____
7 bar (Geld egt bei)

7 per V-Scheck

7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niimberg

Name.

StraBe.

PLZ Wohnort.
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SUPER EMPIRE STRIKES BACK

Hier der 2. Lésungsteil fiir Super Empire Strikes Back
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der Uberlebenstaktik
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decken alles auf, was du wissen muBt, um durch jede Ebene zu kommen. Natiirlich

finden wir auch diese geheimen Level!
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Wenn du am Anfang keinen Erfolg hast, dann schwindle einfach! Hier sind noch ein
paar andere Cheat-Codes, die dir helfen und die es tatséchlich im Spiel gibt. Diese
werden ,ins Spiel hacken® und dir Zugang zu allen méglichen faulen Tricks geben,
um dich durch das zéheste Spiel zu bringen!

AERO THE ACROBAT
Level iiberspringen
Driicke auf dem Start- /Opticnerbiidschim AUNTER, A
RUNTER, Y, RUNTER, A, RUNTER und Y. Eine
Glocke lautet und zeigt an, daB der Cheat funkioniert
Driicke sofort am Anfang von jedem Level, wenn Aero
vom Himmel féllt, Gie PAUSETASTE. Driicke HOCH, X,
NTER, B, LINKS, Y, RECHTS, A, L, R und
WAHLE, um ins nachste Level zu springen. Auf diesem
Weg kannst du den SchiuBwéchter in diesem harten
Spiel erreichen!

ALIENS VS PREDATOR

Level wéhlen

Driicke WAHLE auf dem Titelscreen, um einen

Konfigurationsmodus zu bekommen. Dricke START -

ein Optionsmend erscheint. Halte auf dem 2. Controller

die Kndpfe L, R, X und A gleichzeitig gedrickt. Dricke
T auf dem 1. Controller. Ein

Levelauswahimend erscheint.

Maximales Power-Up

Gehe bel Beginn des Spiels zur Fortsetzungsoption und
gebe den Code 196420 ein. Das Spiel wird dir sagen,
das dies ein ungiltiges PaBwort ist, aber es funktioniert
dennoch. Starte das Spiel und du erhaltst volle Waffen-
Power.

COOL WORLD

Spielende-Screen

Wenn der Titelscreen erscheint, driicke L, L, R, R,
HOCH, X, RUNTER und B, um einen Blick aufs
Ergebnis zu werfen.

CYBERNATOR

Unendliche Continues

Auf dem Title-Screen wird AUFWARTS, R, L und
START gedriickt. Nun kannst du "Free-Play" betétigen
und hast somit unendiiche Continues.

Unendiiche Napalm-Flammen

Spiel den ganzen Level ohne etwas zu schieBen, auBer
den Wachter am Ende des Levels. Auf dem nachsten
Level kannst du namlich jetzt einen Napalm
Flammenwerfer aussuchen und fir den Rest des
Spieles behalten

LAWNMOWER MAN
Universal-Cheat-Codes

Gebrauche diesen Code, um die Benutzung anderer
Cheats zu ermoglichen. Dieser Code muB eingegeben
werden, bevor die anderen aufgelistet werden. Gehe ins’
1. Level und pausiere das Spiel. Driicke nun B, R, A,
WAHLE, WAHLE, Y, A, B, Y, A und B. Driicke nochmal
die Pausstaste und Ube einen der folgenden Cheats aus:
Bonusmenii: Um in eines der Bonusspiele zu
gelangen, pausiere und dricke A, L und L. Dricke
wieder die Pausetaste und ein Menii-Screen erscheint.

MORTAL KOMBAT

Geheimes Reptil finden

Um zu dem Reptilcharakter zu kommen, muBt du dich
durch das Grubenlevel kampfen. Wenn du dort
angelangt bist, darfst du kein einziges Mal getroffen
werden und auch nicht den Blockierknopf dricken. Du
muBt auch einen doppelten fehlerlosen Sieg erreichen
und deinen Beendigungs-Move auf deinen Gegner
ausiben.Wenn du dies alles korrekt ausfihrst,
erscheint das Reptil und wird in der Grube unten gegen
dich kampfen.

ROCK’N’ROLL RACING

Gehelmer Wikinger-Charakter

Mariiers den Tarquinn-Charakter und halte die Knopfe
R, L und WAHLEN gleichzeitig fest und dricke dann
RECHTS auf dem Richtungsknopf, bis Olaf der
Wikinger erscheint

SUPER BOMBERMAN

Schrumpfcode

Gehe auf dem Titel-Screen mit dem Cursor runter zu
der PaBwort-Option und dricke START. Gebe auf dem
Pafwort-Screen den Code 5656 ein. Wenn du ein
normales Spiel beginnst, wirst du feststellen, da3 dein
Charakter sehr klein ist, Benutze den Adaptor (Tap),
um alle Spieler im Kampf zu schrumpfen

SUPER EMPIRE STIKES BACK
Sound-Test, 7 Continues, Titel-Rotation

Mache die Konsole aus und an. Gene in ein beliebiges
Level des Spiels, driicke und halte dann Y, B, X, A un
RUNTER. Wahrend du diese noch gedrilckt haltst,
dricke START. Du hast Zugang zum Sound-Test-
Screen. Driicke START, um zum Spiel zuriickzukehren
und wiederhole den Cheat. Du wirst feststellen, dal3
sich die Warter unter dem Sound-Test-Titel verandert
haben. Wiederhole den Cheat dter, um verschiedene
Mitteilungen zu erhalten. Eventuell erscheinen 2
Joypad-Codes. Der erste ermdglicht dir, den Titel-
Screen, den Text und die Schiffe wahrend des
Einfuhrungs-Screens 2u rotieren. Dricke Y, Y, Y und
Y, benutze dann die Kndpfe L und R, um 2u rotieren
Der andere Code gidt dir 7 Credis. Dricke X, Y, A, B,
X und X. Diese Cheats missen auf dem Start
Spiel/Optionen Meni/PaBwort Screen ausgefuhrt

TINY TOON ADVENTURES
Unendiiche Continues

Setze auf dem PaBwort-Screen Plucky Duck in die erste
Biderkiste, Babs Bunny in die zweite und Bookworm in die
dritte Kiste. Wenn du das Spiel nun spielst, hast du
unendiche Continues.

WAYNE’S WORLD

Level wihlen

Dricke START, um den Titel-Screen zu bekommen
und warte, bis Wayne und Garth anfangen, zu singen.
Dricke nun X, L und R gleichzeitig. Lasse diese nun
los und driicke HOCH, Y und B gleichzeitig. Es
erscheinen im unteren Teil des Titel-Screens eine
Reihe von weiBien Nummern, die die Level und Gebiste
darstellen. Wahle eine und driicke START.

WWF ROYAL RUMBLE

Vorteile erzielen

Wahle den Tournament-Modus oder den One-Fall-
Modus, dann den Charakter und den Gegner. Wenn das
Spiel beginnt, versuche deinen Gegner umzustoBen,
damit er dir nicht im Weg steht. Setze deinen Ringer auf
gleiche Hohe mit dem Ringrichter. Dricke und halte an
dieser Stelle Y, bis der Ringrichter stehenbleibt und dein
Ringer in ihn hineinlduft und ihn umstéBt. Gehe als
néchstes zu deinem Gegner und driicke den oberen L-
Knopf, um ihm ein Auge auszustechen. Dricke den
oberen R-Knopf, um den anderen Ringer zu erwirgen
Benutze deine Moves (Bewegungen), um einen groBen
Vorteil zu erzielen.

SUPER SWIV

Level Skip

PAUSE und gebe die folgenden Codes ein, um ein Level
auszulassen,

Level 1R L,R R, L L R LR R LundL
Level2-R LR R L L R R,R,L RundR
Level3-L.R,L,LR,R L LLLRRRudL
Level4=R,RR L L L RRLLRALRuGL
Level5-R LR L LLRRLLRLRLundL
Level6-L L L LLALLLLLLLLudR
SUPER TURRICAN

Level Skip

PAUSE das Spiel. Nun driicke RECHTS, LINKS,
ABWARTS, RECHTS, A und START.

ZOMBIES
PaBwosrter

Level5  FHRX
Levelo  NBGW
Level 13 RFCR
Level 17 RKYL
Level21  PXBG
Level25  XYLZ
Level29  XLZG
Level33  WJaK
Level37  BZVG
Level41  BRPK
Level45  VLHX

BATMAN: RETURN OF THE JOKER
PaBwbrter

Diese PaBworter fir spétere Levels nachschauen.
Stage4-2  KHCN

Stage QGVN
Stage52  WBZT
Stage 6-1 FFHG
Stage6-2  CKQG
Stage 7-1 GPZT

BATTLETOADS & DOUBLE DRAGON
Starte mit 5 Leben

Wahle deinen gewanschten Charakter zum Spielen
driicke und halte dann HOCH, A und B zur gleichen Zeit.

BUBBLE BOBBLE

Stufenauswahl

Um irgendeine Stufe zu wahlen, gib DDFFI auf den
PaBwortbildschirm ein.

DOUBLE DRAGON
Level tberspringen

Driicke auf jeder beliebigen Stufe in diesem Spiel A und
START zusammen, um ins néchste Level zu springen.

THE EMPIRE STRIKES BACK

Full Force powers

Um Deine Gewaltmacht aufzurufen, betétige START,
dann driicke SELECT, START, A, B zur gleichen Zeit
und dann B, B, START, A, B, START, B, B und
START.

| A R



GREMLINS 11
PaBworte

Level 12 BVFK Level2-1  DXNH
Level22  CEMW Level3-1  NJTD
Level32  ZFPJ Level 4-1  SHMC
Level 42  VLBB Level 51 NXRD
KID DRACULA
Level Codes
Level 2 5613 Level 3 3272
Level 4 7283 Level 5 5346
Level 6 7225 Level 7 5539
Level 8 7158
LEMMINGS
PaBworte

Taxing level Mayhem level
Level 1 SJFHGD
Level 2 HGSFDY HDFTGS
Level 3 WMQQDF XCSFSD
Level 4 PRTTMR SHDYWR
Level 5 RYVCTD KRWQHJ
Level 6 ZWKRBD PDHJDN
Level 7 FRRWNB HPBFXX
Level 8 WYPRHD BZGSDT
Level 9 PDKDJJ MLYZTF
Level 10: YPPSLG FFDYSF
Level 11 HWRWXQ YYKSGS
Level 12: DHYWKL GLSHSL
Level 13: VWYRTN VLKSDH
Level 14: XYHGXK GTNGQQ
Level 15: PLWJHL JDFSDY
Level 16: GKJIXCZ WRDFVH
Level 17 DDBNDL KDHGFT
Level 18: JFGSJK WQDTGD
Level 19: NSDFSY THRRSH
Level 20: BDRMLN LJJDJJ
Level 21 JSDASV KBGVXM
Level 22 QWRTLR SSHSJS
Level 23: QHALJS LZTRYD
Level 24: MRGHFW VGXNFM
Level 25: WHGXZL ZQQPLM

MEGA MAN 3

PaBworte

U an den ltzten Boss 2u kommen, fogendes uler
worte eingeben(Es kénnte sein, daf3 du nicht sofort auf den

gewunsch(en Platz kommst; in welchem Falle du dich téten

lassen solfest und dann wie normal weitermachen, um die

letzten Stufen zu erreichen.

T1111 11611 11111 IHH 11116

PaBworte

Top man A3,C5

Hardman A3,C5, E6
Snakeman A3,C1.C4
Geminiman A3, B5, C7
Magnetman A3, B5, C5, D6, F5
Needleman D3, A3, B5, D6, F2
4 special A3, BS5, D3, F4, F2
Dr Wiley A1, A3,D3, F4

MICRO MACHINES

Qualifying race

Es macht nichts, in welcher Position du bist, solange du
nach dem Rennen AUFWARTS, SELECT und B
festhaltst, bis der Schirm die gleiche Farbe st wie das
Wasser. Jetzt START driicken! Das Spiel solte sich jetzt
QUALIFY- 6 LIVES nennen

STAR TREK
PaBworte

Masaba ~  R6XW MLFT ?6XD

Lekythos ~ —  P?RV IRZH LAQD
Romulan -  KAS5 R?XC LA4D
Shroud - JI3LRZX7 M78BD
Lotia ~  JHIL IXX3 K?DD
STAR WARS

Unbegrenzte Leben
2Zwei extra Leben befinden sich hinter einer geheimen
Wand in Obi-Wan Kenobis Hohle. Um sie zu finden, muft
du vom Anfang der Hohle nach rechts, runter auf eine
lange Plattform am Ende des Levels, nach inks zur Wand,
auf die rechte Plattform fallen und dann auf die lange
Plattform, die sich genau unter dir befindet. Links wirst du
ein Kieine Platiorm ersehen; spring von dieser durch die
Wand, um die extra Leben zu holen. Verlasse die Hohle
und wiederhole dieses Mandver, bis du alle extra neun
Leben hast, Es ist ziemich einfach

SUPER MARIO BROS II

Abkiirzung

Lasse am Anfang der Welt 6-3 deine gewahiten
Charakter die Leiter hochklettern, bis sie die Spitze
erreicht haben. Hier oben im linken Teil des Screens
gibt es etwas Treibsand. Wenn man in den Sand
einsinkt und unter die Wand kriecht, kommt man
eventuell zu einer Tur. Fihre deine Charakter durch die
Tir und lasse die Wolkenreihe folgen, bis sie eine
Pyramide mit einer Tir erreicht haben. Dies ist eine
Abkiirzung zu Ostro.

SUPER MARIO BROS 3

Extra Leben

Am Ende jeder Stufe dise in die schwarze Gegend und
sobald die Pleife biast, schiag die Karte und du erhatst
einen Stem. Wiederhole dieses Verfahren, um extra Leben
und Punkte zu sammeln.

WWF WRESTLEMANIA
CHALLENGE

Tag team cheat

SELECT und B in den "Tag Team and Survivor
Series Mode" eingeben. Jetzt wird dein Partner um
den Ring rennen und den Partner deines Gegners
verhauen, der auch auBerhalb des Ringes ist.

YOSHI'S COOKIE

Extra Level durchspielen

Dieser Cheat ermoglicht dir den Zugang zum 1+ Level
bis zum 99. Level. Gehe zum Optionenbildschirm.

Stelle die Musik auf Position AUS, die Geschwindigkeit
auf Hi und die Runde auf 10. Halte nun HOCH gedriickt
und driicke den Wahlknopf. Nummer 10 ver&ndert sich
auf 11. Von hier aus kannst du jede Option beliebig
verandern und die Runden-Nr. bis auf 99 hochsetzen

BIONIC COMMANDO

Level ski

Wahrend irgendeinem Level START gedriickt halten und A
und B gleichzeitig betatigen. Somit wirst du zu dem DX-
Turbochopper zuriickkehren, von wo es dir maglich ist,
auf einen gewiinschten Level zu springen

HUMANS
PaBworte
1~ XXXX 2-CVBM 3-QWSD
4-PLKP 5~ MNDV 6-VBCD
7-2ZXVZ 8- KJHR 9-PYST
LEMMINGS
PaBworte
Level Fun Tricky  Taxing  Mayhem
XSWRHL  SFGBVH VSDGSJ  SJFHGD
TVRBVD GNRNFY HGSFDY HDFTGS
3 GFDRTL PFCGSD UQQDFR XCSFSD
4 DFGTYN TWYWYT PRTTMM  SHDDYW
5 NNBGTQ SDHSHS RYDBNF  KRWHJS
6 TYRBNC DFSGSH ZWKRBD PDHJDW
7  DGBFHY RLYDRT FRWNBQ HPBXZ
8 CVRKJT GSHGSS WYRHDG BZCSDS
9 JSRBSV ZGRZNJ PDKDJS  LZTFVG
10 FKJTYQ CVBXSH  YPSLGW
11 VSPDNQ LKJHHG ~RWQNDJ YYSGSJ
12 GDSWBC XCSDCX BHYWHD GSHSHK
13 HWQPJD DFQRTW VYRTNC VKLSDH
14 KXLWYZ VGSDTG  XYHGXK GTGDMC

15 KSQHQS HSDJFK  WJHFKK JDFSDB
16" VNWSSWV JCVWXK GKJXCZ ~WDFVHD
17  FTYMTS VFWLSH DNDLSH KDHGFS
18 GSFGHH LJDRBC FGSKDG DTGDJS
19 YKBLGB CQSBNL NSDFSW THRTSH

PLSTFL  PSDHWJ DRMLND LJDJWR
21 JXFCBS CHTLNX  JSDHSW KBCVXM
22 SDFGLD GFTTYQ RRHRNS SHSJSG
23 QGHSDF BSWHTW QHQJSD LZTRYW
24  OKZDTS KSSLSNF RGHFWX GXNFPL
25 LZDGQH JTYRDN  WHGXZL ZQPLMG

MICKEY MOUSE

Level skip cheats

Driicke HOCH, SELECT, A, B und START, um das
Piratenschiff zu erreichen.

Dricke RUNTER, SELECT, A, B, und START, um das
SchioB zu erreichen.

Driicke RECHTS, SELECT, A, B, und START, um zum
Meer zu kommen.

Driicke LINKS SELECT, A, B, und START, um in den Wald zu
Kommen

MORTAL KOMBAT

Hartere Attacken

Es ist moglich, die GeschoBattacken mit Lui Kang
Rayden und Kano doppelt wirksam zu gestalten
Positioniere zuerst den Kampfer an das &uBere Ende
vom Screen, driicke dann schnell den Schlagknop
wenn das Geschof auf halbem Wege ist.

SPEEDY GONZALES
Level Codes
Level 2 500099
343003
Level 4 830637
Level 5 812171

STAR TREK

S(age 1-0523-4
Stage 3 - 6841-2
Stage 5 - 7057-3
Enterprise warp

Driicke RUNTER LINKS und SELECT, um dein
Raumschiff im Weltall zu beamen. Dies kann nur einmal
pro Spiel gemacht werden.

TOP RANKING TENNIS

Unendiiche Continues

Wenn du ein Spiel verloren hast, mache den Game Boy
aus, bevor das Hauptmen( wieder erscheint. Mache
den Game Boy sofort wieder an und Spiel kniipft an
das vergangene Spiel an.

Level 3

Stage 2 - 4262-0
Stage 4 - 3310-7
Stage 6 - 6046-2




SONIC cD
Level wahlen
Driicke auf dem Titel-Screen HOCH, RUNTER,
RUNTER, LINKS, RECHTS und B, damit die
Levelauswahl erscheint.

SPIDERMAN V's KINGPIN

PaBworter

1. ELECTRO 2. HALF 2 LIFE
3. STABLES 4. PERMANENT
5. PUBLIC 45 6. KIDNEY 2

7. PENCIL 6

THUNDERHAWK

Unendiiche Riistung/Watfen

Pausiere zu jeder Zeit im Spiel und dricke HOCH,
RECHTS, LINKS und RUNTER. Nehme die Pause
heraus und du bist unbesiegbar mit einer unendlichen
Anzahl von Waffen.

TIME GAL
PaBwarter
Gebe diese PaBworter in den Visual-Modus ein, um
zuzusehen, wie der ganze Level durchgespielt wird:
1. 70,000,000 B.C.
2. 65,000,000 B.C.

GJRPQVKS

3. 3,000,000 B.C. THMZCYFB
4. 00 B.C. RYFGSXDK
5. 44B.C. FTGBDQPW
6. 500 A.D. VSLCZKTJ
7 999 AD. CYVZPBMG
8. 1588 A.D. DRXHTLQJ
9. 1941 A.D., WBMRJZVH
10. 2001 A.D. XPTMCSHD
1 2010 A.D. 2ZVYFLGQJ
12. 3001 A.D. QWCDHRKT
13. 3999 A.D. PLQTVMXY
14 4000 A.D. LKDWBSYF
15 4001 AD. KVGPRZCW

ALADDIN

Level tberspringen

Driicke zu jeder Zeit im Spiel START, um zu pausieren
Driicke nun A, B, B, A, A, B, B und A. Wiederhole den
Cheat, um die Level zu lberspringen.

CHUCK ROCK 2 SON OF CHUCK
Level Gberspringen

Pausiere das Spiel und driicke B, A, RECHTS, A, C,
HOCH, RUNTER und A. Wann immer du auf einer
Ebene wieder pausierst, dricke A und RECHTS, um
eine Stufe zu tberspringen, oder A und HOCH, um das
ganze Level zu vervolistandigen.

COOL SPOT
L

Gesundheit

PAUSE das Spiel und driicke A, B, C, B, A, C, A,B, C,B,A,C
auf deinem Joy-Pad. Schalte PAUSE aus, um alle
L 9

Zeit,

CYBORG JUSTICE

Versteckter Optionsbildschirm

Beginne das Spiel wie immer und driicke die Pausetaste
Dricke nun C, B, B, C, C, A, C und B. Ein geheimer
Optionen-Screen erscheint und gibt dir Zugang zu
maximal 225 Leben und zu einer Waffenauswahl.

ECCO THE DOLPHIN

Unsichtbarkeit

Mit jedem Titelbild aller Levels, halte A und START
gedriickt. Der néchste Level erscheint mit PAUSE; also
ausschalten, um unsichtoar zu sein.

Unendliche Leben

Folgendes Pafwort eingeben: NIHPLODS

GLOBAL GLADIATORS

Extra Leben

PAUSE das Spiel und driicke A, A, A, B, B, B, C, C, C, C, B
und A, dann PAUSE ausschalten. Falls eine Stimme dich
einen *Cheater" nennt, wiederhole es, bis du alle Leben hast.
Level ski

PAUSE das Spiel und dricke B, C, B, A, B, B, C, B, A
und B. PAUSE ausschalten und du kommst
automatisch zum Ende des Levels.

Unendiiche Leben

Sobald die Jungfrau Logo erscheint, dricke A, B, C, B, A, C,
A,B,C,B,A,C

GUNSTAR HEROES

Eine Menge Gegensténde

Wenn du einem fliegenden Trager mit einem
Gegenstand begegnest, schieBe ihn nicht wegen des
einen Gegenstandes ab, sondern mache einen
Sprungkick oder hechte in ihn hinein, damit er eine
Ladung Waffen und wiederherstellende
Gesundheitsdinge abwirft

JUNGLE STRIKE
Codes mit 16 Leben
L4 XT6YXLG6PF&M L5 VNHYWMGZBCS

L6 WSFXW4MPYHJ L7 THPDISPGCLN
L8 NaSC37S6MWB L9 NZY9SDBROY6

JURASSIC PARK
Level PaBworte
GRANT

2;PowerStation  240P0021 3 River  4A3PGOA4
4; Pump House 621C002N  5; Canyon 81VVMF20
6; Volcano A69KIGEU 7. Centre C
RAPTOR

2;Power Station  121G0027  3; Centre 021G00ZD
4PumpHouse  K21G0029  5; Canyon M21G002B
LEMMINGS

Codes

Level Fun Tricky  Taxing Mayhem
1 RXBGD ~FPBMD FZBGD SQBMD
2 WQHMN  XMJWF  GDHKP HZJSG

3 TXBGD DZBJF  JLBDF SFBBKF
4 YOHMN ~ WXJSG KHHKP QDJTG
5 LNBJM  ZPBLN BFBGN VKBCR
6 QGHPW  SNJVP HMJCB  KMJMS
% NNBJM  YSBLN  KTBWQ VYBYR

8 SGHPW RRJVP  LQJCB SXJT

9 BYBGD RDBKF  YHBVH PNBXJ
10 GRHMN  KCJTG ZLHXS JMJWF
11 DYBGD VSBZH CTBRJ TRBMD
12 JRHMN NRJKK DQHXS RQJWF
13 VNBJM RJUBCR VMBTR RSBLN
14 ZGHPW KHIMS BGHPW GVJVP
15 XNBJM QMBCR DNBJM WLBCR
16 CHHPW  JLJMS FLHPW JKJMS
17 BCBJD YZBBJ JFBJD GDBCJ
18 GVHNN  RYJLK  KJHLP  VMJIL
19 DCBJD XLBYJ MQBFF GSBYJ
20 JVHNN QKJJL NMHLP DRJJL
21 VRBKM TBBBS FKBHN PUBS

22 ZKHQW MZJKT LRJDB DRJCP
23 XRBKM SFBBS NYBXQ PDBQN
24 CLHQW  LDJLT PVJDB MCJZP
25 LCBJD LQBYJ CNBWH JSBNF
26 QVHNN DPJJL  DRHYG CGJPK
27 NCBJD PQBND GYBSJ NLBFJ
28 SVHNN HPJXF HVHYS LKJPK
29 FSBKM LGBQM YRBVR LMBDS
30  KLHGQW DFJZN  LRSHW ZNJNT
MAZIN SAGA

Bek&mpfe die Bosse

Mit diesem Cheat kannst du es sofort mit den Bossen
aufnehmen, ohne vorherige Levels durchspielt zu
haben. Gehe zum Optionenbildschirm, markiere Sound-
Test und wahle Sound Nr. 18. Wahle nun die Sound-
Effekte Test-Option und wéhle Sound Nr. 72. Gehe aus
dem Modus heraus und driicke START.

MICRO MACHINES

Unendliche Leben

PAUSE das Spiel und dricke B, RUNTER, C,
RUNTER, HOCH, RUNTER, LINKS und RUNTER.
PAUSE ausschalten, um unendiiche Leben zu erhalten.

MORTAL KOMBAT

Geheimer Cheat Screen

Beim Optionsbild, dricke RUNTER, HOCH, LINKS,
LINKS, A, RECHTS und RUNTER auf deinem Joy-
Pad. Eine Cheats-Option erscheint und ermglicht es
dir, die Spielgeheimnisse einzugeben.

Flag Effects

FLAGO-  Ein Schiag tétet den CPU

FLAG 1-  Ein Schiag totet dich

FLAG2-  Macht Schatten, damit das grine
Reptil kommen kann

FLAG3-  Macht Schatten im Himmel

FLAG 4-  Das grine Reptil gibt Dir Tips, wo du inn
jedesmal finden kannst

FLAGS-  Unbegrenzter Kredit

FLAG6-  Der Computer verursacht Todesopfer

FLAG7-  Bleibe in dem Pit

RANGER X

Level iiberspringen
Du kannst zu jeder Zeit des Spiels pausieren, dricke
HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER,
C, B, A, RECHTS, LINKS und B. Das Spiel springt ins
nachste Level. Wiederhole den Cheat, um das
Uberspringen der Level fortzusetzen.

ROBOCOP VS TERMINATOR
Wafenauswahl

Gehe ins 1. Level und pausiere das Spiel. Dricke nun
B,AC,C,C A B, AC,C,C, A und B. Wenn der
Cheat funktioniert hat, hoérst du  das
Maschinengewehrieuer. Nehme die Pausetaste heraus
und halte A, B und C gleichzeitig gedriickt. Wenn du
den Richtungsknopf runterdriickst, hast du Ansicht auf
die verschiedenen Watfen

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
Dein Spiel als Demo

Starte und spiele eine Zeitlang. Dricke START, um zu
pausieren. Dricke nun siebenmal HOCH, einmal
RUNTER, dreimal LINKS und einmal RECHTS. Wenn
das Wort PAUSE auf dem Screen umgekehrt erscheint,
hat der Cheat funktioniert. Driicke RESET und schaue dir
60 Sekunden lang dein eigenes Spiel als eine Demo an.

SHINOBI 111

Unendliche Shurikens

Geh zu Optionen und wahle SE. Auf Schurikin setzen
Dann auf 00 setzen und jetzt auf unendliche
Belieferung warten.

Unsichtbarkeit

Geh zu Optionen und wahle "Musik”. Spiel die Lieder
in dieser Reihenfolge: HE RUNS, JAPONESQUE,
SHINOBI WALK, SAKURA und GETUFU. Sobald cu
das neue Spiel anfangst, bist du unsichtbar.

SONIC THE HEDGEHOG 2
Stufenauswahl

RESET und halte A und START gedriickt wahrend dem
Titelbild. Du kannst dir jetzt deinen gewiinschten Level
aussuchen. Geh zur Soundtest Option und wakhle 19,
65,09 und 17.




SPLATTERHOUSE 3

Level Codes

Stage two  REISOR Stage three  ETLBUD
Stage four TABRAE Stagefive  ELPOEB
Stage six  PHENIX

STREET FIGHTER 2

Nur spezielle Moves (nur fiir 6 Knpfe geeignet)

Im Capcom Logo, driicke RUNTER, Z, HOCH, X, A, Y,
B und C. Wenn der Cheat funktioniert hat, horst du
Chun Li sagen: "Ya Tai". Nun kannst du das Spiel nur
mit speziellen Moves spielen,

SUNSET RIDERS

99 Continues

Rufe die Musikwahloption auf und hore dir die Melodien
0-E an. du hast 93 Continues wenn du nun das Spiel
spielst.

THUNDERFORCE IV

Alle Waffen

AuBer dem Schutzschild bekommst du von diesem Cheat
alle Waffen. Starte wie gewdhnlich, dann driicke: hoch,
rechts, A, runter, rechts, A, C, links, hoch und B. Nun
driicke hoch, um alle Waffen zu bekommen, und runter,
um sie zu beseitigen. Drilcke rechts fur eine Kralle und
links, um diese zu beseitigen. Dricke Start zur
Wiederaufnahme des Spieles.

ZOMBIES

PaBworter

Leval 5. Level 9. GBRS
Level 13 Level 17. BMLK
Level 21 Level 25 LLNN

Level29.  QNKR Level 3. SDHM
Level37.  BKVR Level 41. BZPM
Level45.  BNYZ Credit Level QSDZ

ZOooL

Level diberspringen

Pausiere das Spiel und driicke C, RECHTS, A, B, B, A,
LINKS, LINKS, A, RECHTS und RUNTER. Driicke nun
RECHTS, um eine Stufe oder HOCH, um ein ganzes
Level zu Gberspringen.

ALEX KIDD IN HIGH TEC WORLD
len

Level w
U deine Mission in der Wald-Sektion zu starten, gebe
den folgenden Code ein: 01ADGSCPVD

Extra Punkte

Siehst du die gelben Wolken in der Ninja-Sekion? SchieBe 5
mal auf diese und du bekommst eine Box im Werte von 200
GP*

ALIEN 3

Superflammenwerfer

Du kannst diesen Cheat nur benutzen, wenn du einen
Joypad mit Schnellfeuer-Option hast. Aktiviere die
Schnellfeuer-Option. Benutzt du nun den Flammenwerfer,
tippe Knopf 1 sehr schnell an. Lehne dich zurtick und
schaue zu, bis wo die Flamme reicht. Die Flammen
brennen langer als normal

ASTERIX

Unendliche Leben

St8Bt du auf eine spezielle Schatztruhe, treffe sie so,
daf die Bonusse herausfliegen. Nehme dir das extra
Leben und gehe aus dem Bildschirm heraus. Dann

gehe zuriick, um dir ein weiteres Leben zu nehmen
etze diesen Vorgang fort, bis du genug extra Leben

gesammelt hast.

Geheimer Raum

Gehe in der Runde 1-1 durch den ersten Kamin, springe

aber nicht von der Plattform. Wenn du félist, gehe rechts

durch eine Wand in den Raum.

BART VS THE SPACE MUTANTS
Zugang Codes

Floor1. 14 Floor2. 32
Floor3. 11 Floord. 41
Floors. 21

JAMES BOND DAS DUELL

Level wahlen

Stecke deinen Controller in den 2. Port ein und halte
beide Knopfe mit RUNTER/LINKS DIAGONAL auf
deinem Richtungspad gedrickt. Stecke nun den
Controller in den 1. Port und driicke Knopf EINS firr die
Levelauswahl

PREDATOR 2
rte

PaBworter

Level2  SPOCGURD Level3 ROTADERP
Leveld  SEGATSOH Level5 NAGIRRAH
TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Sammle im 1. Level einen 1-Up aus der ersten
Wolkenreihe und einen weiteren am Ende des.Levels.
Dann téte dich selbst und wiederhole den Prozef, bis
du gentigend Leben fiir die Beendigung des Spiels
zusammen hast.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wihlen

Schalte die Konsole aus und stecke den Kontroll-Pad in
den 2. Port ein und dricke HOCH/LINKS DIAGONAL
und die Kndpfe EINS und ZWEI. Schalte die Konsole
wieder ein, wahrend du die Knopfe gedriickt haltst
Warte, bis Sonic Uber den Screen gelaufen ist, stecke
dann den Kontroller in den 1. Port. Dricke Knopf ZWEI
zweimal und die Levelauswahl erscheint.

LEMMINGS

Level Codes

Level Tricky Nervend Chaos

1 RCEOJTHOD ECWMZGTM GGFOYQBC

2 YQSDGSNU ~ ZSFKUJSF  FLWNCXPG
3 JTHPGFDY ~ LXPGFDYR ~ FECWMYRD
4 RDHPGFEC ~ CFKUJTXM  HOEBVKUI
5 WMZSEJTG ~ GMYRCFKU ~ QBCEJSEI
6 MZTHPGGF ~ JTHPEFCX  RDHPGGFE
4 DZSEIRCE ~ PFDZSFLX ~ CXOEBVKU
8 IQSCFKVL  DECWMZTG  IQABDHPF
9 WMYRDGMY NBUJSFLW  DYRCEJTG
10 RDGMZSFK MZSFLWMY NCXOEBUJ
11 VLXODZTH RLFKUJSE  THOECXPF
12 PFECXPFE  IRCEJSEJ  DYRCEIRD
13 BUJTHOEC ~SEJTHOEC ~ GNBUJTHO
14 XOECWNBU WMYQBOGM DZSFLXPF
15 JSFKVKUT ~ YQAAAAAB DZTHODZS
16 THODZTGM DHODYROG EJTHPFDZ
17 YQBCEIRD ~ NCWNCWMY SFKVLWNC
18 HPFDZTHP  QAABDHPG  XPFDYQBN
19 FEBVLWNB GGGFDYQA GNCWMZTH
20  UJTHPFEL ~ AABDGMYR ODYQBCFL
21 WNCWNBLL DHODYQAB XDECWMYQ
22 WMYRCEJT DHODYQBD BCFLXPGF
23 GNBUIQAA  GNCXPGGG EBVKVLWM
24 ABDGMZTA GFDZTHPG  YRDGNBVK
25  ODYRLEJS GFECWMYR VKUJSFLX
26 FKUIQBDG  CEIQABDG  PFDZTHPF
27  NBVLXPGG NCWYRCEA DZTHPGFD

Game Gear

28 FDYQBDGN IROHDDZS  YRCFKVLW
29  BVLWMZTG EJTGMYQB NCWNCWNC
30 NBUIRDHO DHODZTHP ~ WMZTHPFE

LUCKY DIME CAPER

Unendliche Leben

Wenn du dein letztes Leben verioren hast und der Continue-
Bildschim erscheint, driicke runter und Knopf 1 zusammen.
Du setzt das Spiel in dem Level fort, in dem du gestorben
bist. AuBerdem erhalst du nun unendiiche Leben.

PRINCE OF PERSIA
Codes

Level2-  EIKGDP Level3-  ILLKGE
Level4-  LMJMIK Level5-  HGFIDN
Level6-  IFGIDO Level 7-  MIMLGC
Level8- KELIDU Level9-  NFOKFF
Level 10- LCJHCP Level 11 - OEMJEB
Level 12- PEJKEA Level 13- PDHJDV
Level 14 - QDGJDV
PUT N PUTTER
Extra Blle

Gebe den Code DLPKQ fir 81 Balle in Loch 16 ein.
Geheimer Optionen-Screen

Driicke auf dem Titel-Screen den Knopf EINS und
START, damit der Screen erscheint,

SHINOBI

Level wéhlen

Sobald das komplette Ninja-Gesicht erscheint, driicke
runter und Knopf 2. Nun wahle einen Level

SPACE HARRIER

Schwierigkeltsgrad andem

Umn das Spiel in einem versteckten Einfachmodus zu spielen,
halte den Knopf ZWEI gediicit und schalte den Spielgang
ein. Um in_einen schwierigeren Modus hineinzukommen,
fihre den gleichen Cheat mit Knopf EINS durch.

STREETS OF RAGE
UnbesiegbarkeitStufe wahlen

Wahle den Optionen-Modus und den Sound-Test
Wahle Sound Nr. 11 und driicke die Kndpfe EINS und
2ZWEI gleichzeitig. 2 neue Optionen werden erscheinen
- du kannst dir deine Stufe aussuchen und dich selbst
unbesiegbar machen.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wahlen

Schalte noch nicht ein. Driicke alles gleichzetig: die
zwei Knopfe, den Steuerungsknopf in die Richtung
links-unten und den Start-Knopf. Dann schalte ein und
warte bis Sonic den ganzen Bildschim Gberquert hat.
Driicke Start und wahle nun den Level

WIMBLEDON
Maximal alles!
Gebe die folgenden Codes ein: IKM JKI POC




Diese cleveren Leute bei Datel Electronics haben ein Schummel-Gerit
herausgebracht, das jeden zum Computer-Hacker werden 148t. Unbegrenztes Leben,
unendliche Zeit, unendliche Energie . das Action Replay Cartridge kann dir dazu

verhelfen. Hier ist eine Liste mit Codes fiir einige Top-Spiele.

MegaDrive
JURASSIC PARK

ALADDIN SPLATTERHOUSE PART 3

FFEFFAQ@@8  Unbegrenzte Energie FFO0550020  Unendiiche Energie FFO@B4OO05  Unbegrenzte Leben
FFO@5300FF  Unendliche Leben FFOOB7OQE1  Unbegrenzte Zeit
COOL SPOT
FFQ78A0@39  Schnelles Erhohen der coolen % MOR'I‘AL KOMBAT STREET FIGH'I'ER 1]
FFO78C0035  Unbegrenzte Leben Aktiviert den Cheat-Bildsch usgabe)
FFF57CO008  Unbegrenzte Power FFFF5AG®A® Gegner machen Schritte, Erai0085 ™ ononcraas Energie fir
die zum Tod fihren Spieler 1
FANTASTIC DIZzzY FFFF540006  Unbegrenzte Kredite FF82C300BO  Unendliche Energie fir
FF81490002  Unendiiche Leben pieler 2
ROCKET KNIGHT ADVENTURES FF81DA@OQ@2  Spieler 1 muB nur einmalig

FLASHBACK FFFBOD@@@5  Unbegrenzte Leben gewinnen um den Level zu beenden
FFD3D7@0@5  Unendliche Schutzschilde FFCO41003F  Unbegrenzte Energie
FFF49COO@X  Level wahlen (gebe 0-6 statt TERMINATOR 2

X ein) ggg%ggl; Vs TERMINEATOR FFSBCAéZ}g@A Unbegrenzte Leben

8CO04@  Unbegrenzte Energie FF80190025 Unbegrenzte Raketen flr
GAUNTLET IVu ) FFOOICO@@5  Unbegrenzte Leben Spiel \gm
FFO@FIOOCE  Unbegrenzte Energie (Warrior)
FFO3BDOACS Unbegrenzte Energie (Vakyrie) SHINOBI 3 TINY TOON ADVENTURES
FF@68100C8  Unbegrenzte Energie (Wizard) ~ FF37EQ@@@@3  Unendliche Leben. FFFBO9GO02  Unbegrenzte Leben
FFO94500C8  Unbegrenzte Energie (EIf) FF37E30032  Unendiiche shurikens FFFBT10009  Whle einen speziellen
Helfer, und du bekommst

GUNSTAR HEROES SONIC SPINBALL unendlich viele Helfer

FFA4250065  Unendiiche Energie Spieler 1~ FF579E@@@3  Unendliche Leben
FFA6250@65  Unendiiche Energie Spieler 2. FF579E10@03  Boss Zimmer wird gedffnet TURRICAN
FFO4920003  Unbegrenzte Leben

JUNGLE STRIKE SONIC THE HEDGEHOG 2
FF10B3000X Level wihlen (gebs 0-8statt FFFFB1OOOX  Gebe fur X die Anzahl (1-7)  ZOOL
n, 9 = Endbild] der Chaos-Edelsteine ein FFED530004 Unbegrenzte Energie
FF1GCFOQ03 Unendhche Leben fir alle FFBO28OOFF Ermaglicht das Atmen FFEBO3Q00OQ@ Bonbons werden gesammelt
unter Wasser FFEB69CO10 Unbegrenzte Zeit

ALIEN 3 THE LUCKY DIME CAPER TAZMANIA
90CiASs  Unbegrenzte Energie OC13EQ1 Unbegrenzte Energie und 0OC10005 Unbegrenzte Leben
47838 Unbegrenzte Zeit
TERMINATOR
ASTERIX MORTAL KOMBAT ©OCC163C  Unbegrenzte Energie
@OCOIDO3  Unbegrenzte Leben ©OC4240X  Rund anwahlen. Ersetze X mit 0-A
@OCOA295  Unbegrenzte Zeit TOM & JERRY
SONIC THE HEDGEHOG ©@C43908  Unbegrenzte Energie
BATMAN RETURNS @0D24603  Unendliche Leben XENON 2
@@D29B@3  Unbegrenzte Leben
©OD2980X  Level wahlen (X mit 0-4 SONIC THE HEDGEHOG 2 OODOE203  Unendliche Leben
ersetzen) ©0D29803  Unendiiche Leben
LAND OF ILLUSION SPIDERMAN VS KINGPIN
0OCOBOOX Erselze X mit der Anzahl der QODF7FFF  Unbegrenzte Energie
wiinschten Runden OODF9208  Unendliche Netze
©OCOSFE2  mendicho Loben QODF7AD8  Unbegrenzte Zeit

Game Gear

ALIEN 3 MICKEY MOUSE LAND OF ILLUSION  SONIC THE HEDGEHOG 2
00C42403 Unendliche Leben OOCEA295  Unbegrenzte Zeit 00D29803  Unendiiche Leben
00C42B99 Unbegrenzte Raketen Q@O@COADO7  Unbegrenzte Luft ©0D29905  Unverwundbarkeit (behalit
immer 6 Ringe) Schaltte Action Replay am Ende
COOLSPOT MORTAL KOMBAT des Akts ab und schaite es am Anfang des
FF@QDWF%F Unbegrenzte Energie ©0C48848 Unendiiche Energie néchsten wieder ein.
FFOOD18E@3  Unendliche Leben ©OC40BO7  Unendiiche Continues
STAR WARS
Eccg EHE DOLPHIN ’ SPIDERMAN 2 FFO@DAAD@2  IUnbegrenzte Leben
FFOOCAC123  Unbegrenzte Luft und Energie  FFOO@C16@82  Unendiiche Continues
FFO@C16D@8  Unendliche Netzte STREETS OF RAGE Il
JURRASIC PARK OCOAS Unbegrenzte Leben
FFOQCAQ@O3 Unbegrenzte Energie SONIC CHAOS
FFOOC@2404 Unendliche Leben ©0D29C99 Unendliche Lumpen TERMINATOR 2
O0D29B99 Unbegrenzte Leben OODDOFO4 Unbegrenzte Leben

©0D2C199 Unbegrenzte Zeit




ACT RAISER 2

7EQ97B51 Gehen zum letzten Level
7E092104  Unendliche Power-ups
7E091B7 Unbegrenzte Leben

7E@91D14  Unendiiche Energie
7E@94D99  Unbegrenzte Zeit

AERO THE ACROBAT
7E0C7001  Unbegrenzte Leben
7EOCFCO1  Unbegrenzte Steme

ALA|

7E036433  Unbegrenzte Leben
7E036708  Unendliche Energie
7E034703  Unbesiegbarkeit
7E036E03  Immer mit Teppich

COOL SPOT

7EQ0DOOF  Unbegrenzte Energie

7EQOCEFF  Unbegrenzte Zeit

7EQOAAXX  Level wahlen (X mit 00-10 ersetzen)

DAFFY DUCK
7E1FBEGC Unbegrenzte Gesundheit
7EIF1002 Unendiche Leben

FATAL FURY
7EQ60620 Unendiiche Zeit in dem Bonuskampf
7EQ61402 Spieler 1 braucht nur 1 Sieg zu gewinnen

JURASSIC PARK

7E029510  Unendiiche Munition

7E@2DBOG Unendiiche Energie ausserhalb des
udes.

LAGOO!

7E0520DD Unbesiegbarkeit

LAMBORGHINI

7E19BEFF  Kein Schaden

MORTAL KOMBAT

7E00420X  Level wahlen (X mit 0-B ersetzen)
7E012699  Unbegrenzte Zeit

7E197208  Du wirst zu Shang Tsung
7EQ3FAFF  Turbo-Geschwindigkeit fir Spieler 2
7E01FBO0  Unbegrenzte Runden

7E012695  Stoppt den Timer

MR NUT

7EQ@9100 Super jump

ROBOCOP VS TERMINATOR

7E10C50A Unbegrenzte Gesundheit

ROCK ‘N’ ROLL RACING

7EOEF10X  Ersetze X mit der Anzahl der gewdinschten
Runden.

7EOE9505  Unbegrenzte Feuermacht

7EOE9905  Unbegrenzte Barentatzenminen
7EOEADOS  Unbegrenzte Jump-Jets

SHADOW RUN

7E3C1138  Unendiiche Karma-Punkte
7E3COF14  Unendiich viel Geld
7E3C3063  Gibt einen Panzer-Wert von 99

STARFOX/STARWING
0BE712AD Unendliche Leben
0BEO48AD  Unbegrenzte Nova-Bomben
0BEOE4DO Volle Feuer-Kraft

STREET FIGHTER 2

7E0C2BBO  Unendliche Energie fur Spieler 1
7E1AC899 Unbegrenzte Zeit

7EOE28B0  Unendliche Energie fur Spisler 2.

7E0C6010  Dreifache Geschwindigkeit

STREET FIGHTER 2 TURBO
7E0530B0  Unendiiche Leben fur Spieler 1
7E0730B0  Unendiiche Energie fiir Spieler 2
7E18F399  Halt die Zeitan

7E18BEOX  Level wahlen (X mit O-E ersetzen)
7E1C880E  Turbo Turbo Ausgabe

7E1AC1A0  Beide Figuren kampfen verkehrt herum

SUPER EMPIRE STRIKES BACK

7E01ACO5  Unendliche Leben

7EOCF620 Unendliche Energie

7EOCF841  Gibt Taun Taun unendiiche Energie (Du
wirst Action Replay abschalten missen,
um einen der Bosse zu killen)

TURTLES TOURNAMENT
FIGHTERS

7EQEE460 Unendliche Energie fiir Spieler 1
7EOFC460  Unendiiche Energie fur Spieler 2
7E00BES9  Unbegrenzte Zeit

ZOMBIES

7E1CBBOA Unendiiche Leben

ZELDA Il

TEF38ESD. Unbegrenats magleche Energle

7EF37746 70 Pf

7EF34332 50 Bomb n

7EF36DA0  Unendliche Energie mit 20 Herzen. Du
kannst mit Master Sword schiefen

DOUBLE DRAGON
00045D63  Unbegrenzte Energie fur Spieler 1
0006DF63  Unbegrenzte Nunchuks fiir Spieler 1
00045E63  Unbegrenzte Energie fur Spieler 2
0006063 Unbegrenzte Nunchuks fir Spieler2

MEGAMAN 3

0000AE03  Unendiiche Leben

MICRO MACHINES

00032103 Unendiiche Leben

SMASH T.V.
0001CA05  Unendiiche Leben fir Spieler 1
0001CB05  Unendiiche Leben fir Spieler 2

STAR TREK

00079007  Unbegrenzte Energie

STAR WA

0006DF03  Unendliche Leben

SUPER MARIO 2

0004ED03  Unendiiche Leben

SUPER MARIO 3
00073605 Unbegrenzte Leben fir Mario
0005F005  Unbegrenzte Zeit

SUPER MARIO BROTHERS
0007FA04  Unbegrenzte Zeit

000756FF Spieler ist unverletzbar und kann immer
feuern ( ZusammenstoBen mit einem Gegner macht
dich erst lein und dann wieder grof etc.)

TEENAGE MUTANT HERO
TURTLE!

000077C8  Unbegrenzte Energie fiir Leonardo
00007880  Unbegrenzte Energie fiir Raphael
00007980  Unbegrenzte Energle fir Mike
00007A80  Unbegrenzte Energie fiir Donatelo

TOP GUN |

00006894 Unendiiche Raketen

ALIENS
010349C3  Unendiiche Leben

08FF4AC3  Unbegrenzte Energie

043C45C3  Unendiiche Munition (mit Gewehr)

HUMANS

07C6EOCF  Halt die Zeit an

01XX94CF  Level wahlen

040C92CF  Haben immer 12 Stammesangehdrige

LAMBORGHINI

©40070C4 $11000 pro Autorennen

MEGA

000308DD  Unendliche Leben

Game Boy
MORTAL KOMBAT

030X40D6  Runde wahlen (X mit 0-A ersetzen)
04647FD6  Halt den Countdown an
081F95D6  Unbegrenzte Energie fiir Spieler 1

NEMISIS

OAQ193C9  Zweilaufgewehr
OCOX34CC  Geistkampfer

©1033CCC  Unbesiegbarkeit

PHANTOM AIR MISSION

©@8F58BCA  Unendiiche Brennstoff

STAR TREK

01044ED1  Unendiiche Leben

010X4FD1  Gibt Dir X Photonen, bleibt aktiviert fr
unbegrenzte Photonen

STAR WARS - THE EMPIRE
STRIKES BACK

000589DA  Unbegrenzte Continues
002093DA  Unbegrenzte Energie fur Luke
002094DA  Unbegrenzte Energie fir Tauntaun
002095DA  Unbegrenzte Force Power

ZELDA IV

01XX4CDB  Fir xxmal magisches Pulver benutzen
01XX4DDB  Wahle Bomben ( XX = Anzahi)
010X4EDB  Wahle immer ein Level X Schwert
01010DBD  Habe immer von dem Trank
OTXXOFDB  Habe Immer XX Muschelschalen (XX =

ahl)
OIXXSEDE  Unendlenvile Rupien




Servus miteinander!

0K, OK, OK, Thr habt gewonnen! Wir beugen uns der geball-
ten Flut von Fun Mail-Befiirwortern und Schiulf legt eine
Extraschicht ein, um Euch mit vorerst einer Seite zu begliik-
ken. Die Behandlung des Thema Des Monats aus der 2/94
(Fun Mail pro und contra) kénnen wir uns damit schenken
oder wollt Thr zehnmal lesen, daB wir doch endlich wieder die
Fun Mail einfiihren sollen; es gab keinen einzigen Leserbrief,
der sich gegen die Fun Mail ausgesprochen hitte. Einzige
Einschrénkung: Auf solchen ausgemachten Schwachsinn wie
ihn Mr. Zock und Konsorten verzapften, will Schlulf zu Gun-
sten "guten Humors" lieber verzichten. Und noch eine kleine

Anmerkung in eigener Sache:

Leute, es gibt wirklich subti-

lere Wege uns dazu zu bewegen Euren Brief abzudrucken als
dieses stumpfsinnige "Ich-wette-1hr-habt-nicht-den-Mut-das-
abzudrucken'-Gefasel. Also macht’s gut, wir lesen uns nich-

sten Monat! Euer Philippus

Exoten-Fan

Hallo Mega Fun-Team, ich
habe da einige Fragen, die
mich schon seit einiger Zeit
qudlen und ich hoffe, daB Ihr
sie beantworten kdnnt:

1. Warum testet Ihr keine
Spiele mehr fir die Turbo
Duo?

2. Hat Castlevania X (TD) in
der japanischen Version auch
deutsche Sprachausgabe?

3. Ich habe gelesen, daB in

die neue Arcade Systemcard
herauskommt, wiBt Ihr viel-
leicht was das ist?

4. Wird man auf der 32 Bit-
Engine auch die Spiele der TD
abspielen kénnen und wird die
32 Bit-Engine - Uberhaupt
einen HuCard-Schacht haben?
5. Ich habe vor kurzem in
einer anderen Zeitschrift gele-
sen, daB es einen Neo Geo-Ad-
apter fur die MAK gibt. Ist
das wahr? Funktioniert das
auch umgekehrt auf dem NG?

Fatal Fury Special die Secret
Power Blows von Duck King
bis Wolfgang Krauser gehen?
Harald Séllner, Tréstau

1. Tja, das ist eine der Auswir-
kungen unserer Leserumfrage.
Nur ein verschwindend gerin-
ger Prozentsatz unserer Leser
besitzt eine TD. SN und MD
liegen meilenweit vorn. Ob Du
es glaubst oder nicht, wir
haben sogar noch mehr NG-
als TD-Leset, obwohl die
Modulpreise jenseits von Gut
und Bose liegen. Als Zuge-
stdndnis an die breite Masse
unserer Leser testen wir des-
halb keine TD-Spiele mehr,
noch dazu weil das Gerét nie
offiziell .in Deutschland zu
haben sein wird.

2. Castlevania X hat nicht nur
eine  exzellente:  deutsche
Sprachausgabe im  Intro,
sogar ein Teil der Anleitung ist
in Deutsch. In unserem Castle-
vania-Special in Ausgabe 3/94
haben wit, der Vollstandigkeit
halber, die TD-Version unter
die Lupe genommen.

3. Mit der neuen Arcade
Systemcard wird der interne
Pufferspeicher der PC-Engine

gesamt kann das Gerdt dann
20 MBit am Stiick in den
Speicher schaufeln, so daB
auch Umsetzungen von NG-
Priigelspielen kein Problem
mehr darstellen. Falls Du eine
amerikanische Duo Dein eigen
nennst, muBt Du Dein Gerat
,allerdings erst umbauen las-
sen, um die HuCard verwen-
den zu kdnnen.

4. No way man. Auf der 32
Bit-Engine werden definitiv
keine "alten" Spiele mehr lau-
fen. Einen Modulschacht wird
es ebenfalls nicht mehr geben.
Naheres dazu in unserem "into
the future"-Special in Ausgabe
3/94.

5. Nun, die Sache ist so: Du
muBt zusatzlich zur MAK
noch die NG-Hauptplatine
erstehen, erst dann lassen sich
SNKs Automaten abspielen.
Das bedeutet natiirlich eine
enorme Preissteigerung, und
ob sich das lohnt...? Fiirs NG
gibt es in der Hinsicht nichts,
da miissen wir Dich leider ent-
téuschen.

6. Here we go: Alle Special
Special Moves von Fatal Fury
Special (wenn die Energielei-
ste zu blinken beginnt): Duck

Japan bald fiir die Turbo Duo | 6. WiBt Ihr vielleicht wie bei | Duo gewaltig aufgestockt. Ins- = King:  Links, links-unten,
Actraiser 2 us. 1 FX Trax us. 139.95  Secret of Mana us. 139.95 Winter Extreme us 139.95 'h..."
Action Replay Pro 1 Goof Troop us 995 Sensible Soccer dt. 129.95 WWF Royal Rumble dt. ~ 85.95
Airborn Ranger us 1 nspector Gadget us 995 Shadow Run dt. 11895 Young Merlin 14495 §
Aladin eur. Madden Footb. 94 us. 995 Sim Ant us. 121195 Zombie ate my N. us. 114
Aladin us, urassic Parc dt. 9.95 Sky Blazer dt 12595 Zool 11 §
‘Alien vs Predator us. night of Round Table 9.05 Socks the Cat us. 119.95 Super Scope dt. 89
‘Andre Agassi Tennis us. | egend us. 995 Soldiers of Fortune s, 129.95 Q
Art of Fighting us 1 ost Mission us 995 Sonic Win 99.95 3 DO b
‘Arcus Odyssey us 1 Lester the Unlikely us. 995 Sports Ilustated us Grundgerit NTSC 1.299.-

sterix df, Lord of Rings us. 395 (Football + Basketball)  144.95 Grundgerit PAL 1499
attle Blatze us Lemmings 995 Star Wars us. 6 ) -
attle Cars us .95 Lethal Enforcers/Gun 9.95 Star Wars IT us 13595 Demolition Man 139.95 -
attle Tank 2 us 195 Lufiaus, 995 Steel Talons us, 9995 Escape from Monster 129,95 0 B
io Metal us S Mario Time Machine 9.95 Streetfighter Il Turbojp. ~ 79.95 John Madden Football 13595 =3
lues Brothers dt 195 Mario & Wario us 003 Siriker dt 119.95 Out of This World 13995 ==
ret Hull Hockey S Mechwarrior dt. 9.95 Super Aquatic Games us. 8995 San Diego Zoo 99.95 =5
ugs Bunny us 95 us, 9.95 Super Bomberman incl. Shock Wave Vorb =m
hester Cheetha Il us. 5 Mortal Kombat jp 9. layer Adapter 139.95 Wing Commander 129.95 o
Chopliifter IIl us 9.95 Mickey's Challenge us. 4 er Troll Island us. 129.95 Total Eclipse 119.95 o2
lay Fighter us. 34 ~Nutz dt. 9. engoku jp. 12995 20th Century Allmanac ~99.95 =
Clay Mates us. 19. stical Ninja dt. 995 Super Nova us. 11 aser Gun 119.95 ~
Cliffhanger us 19, BA JAM 495 Super Off Road Il us 11995 3-DO Joypad 99.95 a
Daffy Duck us 2495 NBA Tecmo Basketb. 995 Super Turrican dt. 99. . i
ead Dance us L 94 us. S uper Widged us. 11 Atari Jaguar 599.-- r—
cath Bread us. HL Stanley Cup us 995 Top GearlTus 99 ) o2
Dennis the Menace d. igel Mansel dt. 2095 T2 Avcade Game dc 115:95 Wir haben die neusten Games 11! -
racula dt. bitus us, 95 Tecmo Bowl us, 5
ragon Ball Z 11 jp. aladins Quest us. 595 Turlles Tournamentus. 12095 Ruft gn: 0! l-ﬁla 01 =
Dungcon Master us. ack Attack us. 5,95 Troddlers us. 105.95 - Kr.: -E r o
EEK the Cat us. 95 Pink Panther us 9 ury 1 11 10-1 r @
quinox 995 Prehistoric Man us. 0,05 Ultimate Fighters us. 13995 o el P Sstrdenmpenecriiation = —+
ye of The Behol. us. 4. elief Pitscher us. 9.95 Undercover Cops us 129.95  Dt="deutsche, us. = amerikanische, Jo.~ o =
Fatal Fury 11 9 ock n'Roll Racing us 995 Utopia us 117.05 Jtapmische Veteion Imporspicle e e =
Final Fight us. 4.95 Romance Il us. 995 Untouchables us. 13495 Warifh st Chicbimaiche -~
lashback dt. 9. )peration Alien us. 119.9: ing Commander [us. 11 {reisemptenlung, Presse zegl, UPSNNK ist ——
Flintstones us. 129.95 Pirates Dark Waterus.  139.95 ~ Winter Olympics 12595 XiGEnder Sprun s L
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MEGA MA

unten, rechts-unten, rechts,
rechts-oben, unten, B + C.
Tung Fu Rue: Rechts, rechts-
unten, unten, oben, B + C
Geese H.: Links-unten, rechts,
rechts-unten, unten, links-un-
ten, links, rechts-unten, B +
C. Billy: Unten, rechts-unten,
rechts, rechts-unten, unten,
links-unten, links, links-oben,
A + C. Axel: Links, rechts,
rechts-unten, unten, links-un-
ten, links-oben, B + C. Law-
rence: Rechts-unten, links,
links-unten, unten, rechts-un-
ten, rechts,  links-unten,
rechts, B + D. Krauser: Links
(Zwei  Sekunden halten),
rechts-oben, A + C. (mit
freundlicher  Unterstiitzung
von Mega Shock, dem Neo
Geo-Club in der Schweiz)

Probleme eines Nin-

tendohasen

Auch ich habe einige beant-
wortungsbediirftige Fragen:

1. Ich bin ein alter Nintendo-
hase und habe mir kiirzlich ein
MD zugelegt. Als ich Wonder-
boy In Monsterworld darauf
durchgespielt hatte, wurde
etwas von einer Fortsetzung
erwahnt. Wo bleibt die denn?
2. Ist Euch schon was von
Super Return Of The Jedi zu
Ohren gekommen? (ich bin ein
totaler Star Wars-Fan)

3. Kommt das fiirs SN kiirz-
lich in den USA erschienene
Mega Man X auch irgendwann
fiirs MD raus?

4. Wann wird Nintendo mit
der deutschen Version von
Secret Of Mana fertig sein?

5. Ich habe etwas von Zelda
All Stars fiirs SN gehért, was
ist da dran?
Thomas Wehler,
bury

Hachen-

1. In unserer Ausgabe 10/93
war in den MD-Software
News bereits eine kurze Notiz
tiber Wonderboy IV fiirs Mega
Drive zu finden, den logischen
Nachfolger. Seitdem sind bei
uns keine Neuigkeiten in die-
ser Hinsicht eingetrudelt, Du
wirst Dich noch etwas gedul-
den miissen.

2. Ja, uns ist zu Ohren gekom-
men, daB JVC schon kraftig
programmiert und das End-
produkt wahrscheinlich unter
den Fittichen von Konami her-
auskommt. i

3. Ob Mega Man jemals fiirs
MD erscheint, ist zwar noch
nicht sicher, aber durchaus

92 yiEaA FUN

Vielleicht ist Euch auch
schon aufgefallen, daf die
gesamte Branche in einer
absoluten Krise steckt, was
neue Ideen betrifft. Wenn
man sich aktuelle Module
wie Mr. Nutz oder Sonic 3
anschaut, dann stellt man
rasch fest, daf sich zwar in
Sachen Aufmachung eine
Menge getan hat, aber beim
Grundprinzip nichts. Schon
vor Jahren war Super Mario
Bros. soweit, nur mit schlech-
terer Grafik und schwache-
rem Sound. Sind wirklich alle
Ideen bereits verwirklicht
worden? Gibt es keine kreati-
ven Programmierer mehr?

Schreibt unsbitte zum Thema des Monats:

Innovations-
mangel?

Oder gehen die Firmen nur|
auf Nummer sicher? Was
vielleicht noch wichtiger ist:
Sind wir mit standigem
NeuaufguB zufrieden oder|
sehnt sich unser Herz nach
ganzlich Neuem? Wird mogli-
cherweise Virtual Reality den
gewlnschten  Innovations-|
schub geben? Wie seht lhr|
die Sache?

Schreibt Eure Meinung zu
dem Thema an:

Redaktion Mega Fun
Thema Des Monats
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzhury

nicht unwahrscheinlich, auch
wenn sich Capcom weiterhin
bevorzugt ums SN kiimmert.
4. Da miissen wir passen, hell-
sehen ist nicht unsere Stérke.
5. Da ist zwar was dran, aber
vor Weihnachten brauchst Du
nicht damit zu rechnen.

Layout-Kritik

Ich glaube zwar nicht, daB Thr
den Mut habt, meinen Brief
abzudrucken (Anmerkung der
Red.: siehe Einleitung Mega
Mail), aber ich schreibe ihn
trotzdem. Gleich vorweg: Das
Layout der Mega Fun ist das
letzte. Meint Thr es waére
genug, links oben an den Sei-
ten die bearbeiteten Themen
weiB auf rot abzudrucken?
Man findet sich auBerdem
kaum zurecht. Gut, das
Inhaltsverzeichnis ist da, aber
einen bestimmten Test so zu
finden, ist sehr zeitraubend
und nervig. Und wenn man
den Test dann hat, wei man
nicht meht, wo er zu Ende ist.
Es geht alles kreuz und quer
durcheinander. Ihr solltet die
Tests besser voneinander tren-
nen und die Wertungskasten
gréRer machen. Aber nun was
Positives: Ich finde es sehr
gut, daB Ihr ein Spiel immer
von zwel Personen testen laBt.
Dann kriegt man eher eine
subjektive (Anmerkung der
Red.: Du meinst wahrschein-
lich objektive) Einschatzung
eines Spiels. Es ist auch sehr

gut, daB Ihr soviele Screens-
hots habt. Aber Ihr solltet die
neuen Konsolen wie Jaguar,
3DO0, etc. noch ausfiihrlicher
testen.

Max Strempel, Marhurg

Warum, Max, sollten wir Dei-
nen Brief nicht drucken?
Etwa, weil er etwas Kritik
enthélt? Also wenn wir nur
noch Leserbriefe abdrucken
wiirden, die frei jeglicher Kri-
tik wéren, konnten wir die
Mega Mail wegen Einténig-
keit auch gleich in den Ruhe-
stand schicken. Zu deinen Kri-
tikpunkten: Ja, wir meinen
durchaus, daB es ausreicht die
Thematik der jeweiligen Seite
kurz und klar weiB auf rot am
oberen Rand festzulegen. So
wiBt Ihr auf einen Blick,
worum es auf der vor Euch lie-
genden Seite geht. DaB Du
versuchst einen Test "so" zu
finden und dabei wesentlich
langer brauchst als jemand,
der das Inhaltsverzeichnis
benutzt, ist weder verwunder-
lich noch kannst Du UNS
daraus einen Vorwurf machen.
Wann ein Test zu Ende ist,
siehst Du in der Regel am Wer-
tungskasten, er steht immer
rechts unten und schlieBt
einen Test ab. Zusatzliche
Trennstriche sollten die Unter-
teilung der Tests ebenfalls fiir
jedermann  klar  erkennbar
machen.

Inserentenverzeichnis

AB Union 33
Acclaim 106
107
u3
aRJay Games 15
Chronoservice 93
Commodore 127
137
Computec ) 4
5
113
115
119
CPS 103
Dreamscape 105
Dynatex 25
Fanatic Games 11
FX Videogames 29
Game Express 111

Game Syndicate 23

Gamecoutier 25
Gamestore 13
Gremlin Graphics 37
High Score Games U4
Jump’n Run 47
Konami u2
Theo Kranz Versand 49
Kudak 43
Laguna 27
41
Maro 97
Mega Star 29
On-Line 120
121
Order In Time 39
Protovision 11
Sega 9
Software Discount 101
Top-4 101
Top Games 11
Tradelink 91
Wolf Soft 13




C H RO N OS E RVI CE Versandhandels GMBH

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

Telefon 06081/960 104
Telefax 06081/960 198

Mo—Fr 10H00—-13H00
14H00—18H30

Jede Woche Neuheiten
Rufen Sieunsan !l

SUPER NES USA 1

SUPER FAMICOM JAPI

GERAT+STREET FIGHTER 2 299.—

Super NES USA + 1 Stick +
RGB Kabel 259.-
US/JP SFX Adaptor AD29
AD 29 TURBO (NEU)
Universal Ad. Pro Version
Action Replay Pro

RGB Kabel

Pad Super 4

29.—

MULTITAP (4. SP.)
Programmierbar Adaptor

‘AlcaHest Calf

- Bastard - Call

Dragor Quest &1t
E1.Gircus 2. Calt

i NEUHEITEN:
Bugs Bupny: i
Choplitier Ul
Equinox:
Final Fantasy 2
J::Madden 94
Lemmings'2 -
Lufia: (Fortress of Doom)1:
Mickey uitimate: Chalienge:
Star Trek Next Gen:

Stunt Race FX 0

Aladdin 129.-
Battle Toads 119.—
Bomberman + Multitap ~ 149.—
Championship Pool 129.-
Daffy Duck 129.
Fatal Fury 109.-
Goof Troop 119,
GP-1 119.-
Jim Power 129.—
Lamborghini (2 Sp.) 129.-
Lethal Enforcers + Pistole 179.—
Megaman X 149
NBA JAM 149,
NBA Showdown 149.—
NHL' Hockey 94 129.-
Paladin’s Quest 129.-
Pink Panther 129.—
Robocop vs Terminator 129,
Rock 'N Roll Racing  129.
Rocky Rodent 129.—
Romance of 3 King. 3 149.—
Secret of Mana 149.—
Street Fighter 2 69.
Sunsets Riders 129.—
Super Turrican 1! 89.
S. Empire Strikes Back  139.—
The 7th Saga 149.—
Tmnt Tour. Fighters 129.—
Winter Olympics 139.—
World Soccer 94 119.-
Young Merlin 149,
Zombies 119.—

Ninja Warfiors Again;
Soceer Kid:

2
Art of Fighting
Castlevania 4
Dragon Ball Z2'!
Dragon Ball Z2 (VER 3)
Final Fight 2 |
Hokutonoken 7

SUPER NINTENDO EUR 1

Addams Family 2 109.—
Aero the Acrobat
Aladdin

Art of Fighting
Asterix

Cool Spot.
Equinox Call

F1 Pole Position
Fighting Spirit
Flashback

Goof Troop

Jurassic Park

Might & Magic 2 Call
Mortal Kombat

Mr Nutz

NBA JAM

Nigel Mansell

Ranma 1/2 2
Sensible Soccer Call
Skyblazer Call
Spiderman X Men
Street Fighter 2 Turbo
Striker (Cantona)
T2: Arcade Game Call

ME@ARWEI

Konsole MEGA 2 199.—
MegaDrive 2 + Aladdin ~ 279.—
Japan Adaptor

Universal Adaptor

4 Way Play

Fighter Pad 6 buttons MDII
Pad PRO 4
Action Replay Pro
Aladdin (EUR)

Art of Fighting (JP)
Best of the best
Brett Hull Hockey (US)
Castlevania

Chuck Rock 2 (EUR)
Davis Cup World Tour
Dr Robotnik Mean Beans  119.—
Dragon’s Revenge (US) 99.—
Eternal Champions 139.—
FIFA International Soccer 109.—
Flash Back (EUR) 99.-
International Rugby (EUR) 119.—
Joe & Mac (US) (April) 119.—

Human GP 2 World Class Rugby
Human GP | Young Merlin Call
Macross MEGACD 3

— | Nigel Mansell
Pop 'N Twin Bee 2 Mega CD 2 (Ohne Spiel)  499.—

- | Ranma 1/2 1 CD X PRO Converter 109.—
R-Type 3 Chuck Rock 2 (EUR) 119.—
Rushing Beat Dracula (US) 119.—
Rushing Beat 2 Dune (EUR) 119.—
Rushing Beat 3 (Shura) Jurassic Park (DT) 99.—

— | seiken den Setsu Mad Dog McCree (US)  119.—

- | StarWars Microcosm (US) 129.—
Super Formation Soccer 2 Mortal Kombat 119.-
Tetris 3 Battle Gaiden NHL 94 (US) 129.-

SAME BOV 3 Puggsy (US) 129.—
Silpheed (JP/EUR) 99.—

— | Asterix 65.— | Sonic (EUR) 99.

— | Duck Tales 2 69.— | Terminator (EUR) 11
Empire Strikes back 69.— 3DO + RGB 1599
Final Fantasy Legend 3 89.~ | Dragon'’s Lair 129.—
Lemmings 59.— | J. Madden Football 139.—

— | Megaman 4 69.—| Lemmings 129.—
Prophecy Viking Child  69.— | Mega Race 139.—

—| Super Marioland 3 79.— | Microcosm 129.—
Tetris 2 69.— | Night Trap 129.—
Tiny toons 2 65.— | Out of this world 139.—
Universal Soldier 59.— | Sewer Shark 139.—
Zelda 65.~ | Stellar 7 129.—
Besonderes Angebot in NEO GEO Sup. Wing Commander 149.—

- ab 99.— DM Total Eclipse 129.—

RUFEN SIE BITTE AN ! Who shot Johny Rock 129.—

Jurassic Park (US) 109.—
J. Madden 92 49.—
J. Madden 94 (EUR) 109.—
Land Stalker (DT) 129.—
Lethal Enforcers (US) 149.—
Lost Vikings (US) 119.—
Mega Turrican (US)  119.—
Mickey & Donald (US) 55.—
Mickey's Ultim. Chal.(US) 129.— |

Monaco GP 2 (JAP) 49.—
Mortal Kombat (EUR) 119.—|

NBA JAM 129.-
NHL Hockey 94 (4 Sp)  119.—
Nigel Mansell (US) 129.-
PELE Soccer (US) 120.~ |
Prince of Persia (US)  129.— |

Puyo Puyo (Dr Robotnik jp) 79.—

Shining Force 2 (JP)  165.—
Shining Force (DT) 129.—

Sonic 3 (JP) 139.— |
Sonic Spinball 109.— |

Star Trek Next Gen. US 139.— |

Street Fighter 2' 129.- |
Tiny Toons 89.— |
Toe Jam & Earl 2 DT 129.— |
Toe Jam & Earl (JP) 39.-

Tourna. Fighters (US) 109.— |
Undeadline (JP) 39.- |
Winter Olympics (EUR)  119.— |
Wonderboy 3 (JP) 39.-

WWF Royal Rumble 129.—

Zombies 109.- |
Zool 115.— |

Alle Spiele sind in européischer (EUR), amerikanischer ( (US) oder japanischer (JP) Version . _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
mular CHRO L 5 61267 Neu Anspach
SPIEL KONSOLE[ PREIS Kunden—Nr. : Tel. :

Name : Vorname :

Anschrift :

P ort:

Porto *
Gesamtbetrag Euroscheck (Bis DEM 400) : [ Per Nachnahme : []

| *Porto Inland DM 9,~ + DM 3,~ per Nachnahme (zzgl. NN - Gebihr DM 3.-)

express + 7.— DM
UPS méglich auf Anfrage

Ausland Vorkasse DM 18.— und NN ab DM 35.—

Handler:

Unterschrift
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Neo Geo-Freak

Ich habe ein paar Fragen zu
meiner Lieblingskonsole Neo
Geo:

1. Wird es Fortsetzungen zu
Samurai Shodown und Super
Sidekicks geben? Wenn ja,
wann?

2. Gibt es NG-Wetthewerbe?
3. WiBt Ihr schon genaueres
tber Art Of Fighting 27

4. In einer anderen Zeitschrift
habe ich etwas (ber ein 200
MBit-Modul gelesen. Ist da
was dran?

Chris Senger Hockenheim

1. Laut dem offiziellen
Deutschlandvertrieb sind zu
beiden Spielen Fortsetzungen
geplant, Super Sidekicks 2
werden wir hoffentlich im
April in die Finger bekommen
(voll digitalisierte Sprites!!!).
2. Am besten setzt Du Dich zu
diesem Thema mit dem Neo
Geo-Club in Verbindung: M &
B, Neubuchholz 1, 56659
Burgbrohl, Tel.: 02636/4686.
3. Alles! Schau doch mal auf
die Seite 122.

4, Ja, da ist was dran, im
Laufe des Jahres soll ein Prii-
gelspiel (wie konnte es anders
sein!) mit tiber 200 MBit auf
den Markt kommen. Man darf
gespannt sein!

Ist Eternal Champi-

ons die Nummer 1?
Was fallt Euch ein zu behaup-
ten, daB Eternal Champions
fur einen Erstling recht nett
ist und daB die Farbauswahl
bzw. die Musik in die Hose
gegangen sind. Ich und mein
groBer Bekanntenkreis (An-
merkung von Philippus: Hort,
hort!) sind der Ansicht, daB
Eternal Champions das beste
Beat'em Up-Game ist (bis auf
SNK-Spiele). Das sage ich
aber nicht, weil ich andere
Priigelspiele nicht kenne (habe
selbst Street Fighter II und
Mortal Kombat). Und kommt
mir nicht damit, daB Ihr einen
anderen Geschmack habt!

Nili von Knusper

Schade, denn womit sollen wir
denn dann kommen? Vielleicht
mit Spielbarkeit, Langzeitmo-
tivation und Steuerung? Wir
denken "Ja", sind doch alle
drei wichtige Aspekte bei
einem Beat’em Up und Eter-
nal Champions “tiberzeugt in
keinem so richtig. Schade
auch, daB Du vor lauter Begei-
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sterung ("Eternal Champions
ist das Beste!") ganz vergessen
hast, diese Behauptung auch
zu begriinden. Vielleicht ist
Dir aufgefallen, daB wir genau
das in unserem Test gemacht
haben. Behauptungen aufstel-
len kann jeder, erst bei der
Begriindung trennt sich die
Spreu vom Weizen, 0K?

Was die Welt im
Innersten zusam-
menhalt

Ich bin ein treuer Leser Eures
Schundblattes (kleiner
Scherz!)  (Anmerkung von
Philippus: Ha, Ha, Ha!) und
kaufe es mir jeden Monat, weil
ich finde, daB es die beste
Videospielzeitschrift des Uni-
versums ist (Anmerkung von
Philippus: Schon besser!). Ich
schreibe Euch, weil ich ein
paar Fragen habe, also ran
ans Werk:

1. Ich habe von den Spielen
Tecmo NBA Basketball und
Shadowrun fiirs MD gehért.
Wann testet Ihr sie?

2. Werden noch viele Spiele
fiirs MD produziert oder wird
es von Panasonics 3DO,
Jaguar, etc. abgel6st?

3. War 1993 ein erfolgreiches
Videospieljahr?

4, In Ausgabe 8/93 habt Ihr
Bilder von dem Spiel Goofy
fiirs MD gezeigt. Wann testet
Ihr es endlich?

5. Was haltet Thr von Beavis
& Butthead? Wird es mal ein
Spiel mit ihnen geben?

6. Konnt Ihr nicht auch mal
jeden Monat so ein oder zwei
Automatenspiele testen?
Manuel Knappstein, Soest

1. Tecmo NBA Basketball ist
in den USA bereits erschienen,
ein Test ist aber nicht geplant,
da dieses Modul nicht gerade
tiberzeugen kann und wir uns
bei Import-Games auf die
Highlights beschranken. Bei
Shadowrun sieht’s anders aus:
Es kommt von Sega und wird
deshalb auch offiziell in
Deutschland erscheinen und
mit  100%iger  Sicherheit
unter die Lupe genommen
werden.

2. Aber sicher werden noch
viele Spiele fiirs MD produ-
ziert, schlieBlich ist es das
Zugpferd der Sega-Palette
und Sega selbst ist einer der
groBten  Videospielkonzerne
der Welt. Vorerst werden
daran weder das 3D0 noch der

Jaguar etwas zu andern ver-
mégen; Du kannst also beru-
higt deinem MD frohnen und
brauchst nicht Triibsal zu bla-
sen.

3. Stephan meint dazu: "Ja,
ahm... klar, wenn man es mit
dem Jahr 1912 vergleicht,
sicherlich!"

4. Sobald wir’s da haben!

5. Hehehe! Ja, es wird defini-
tiv ein Spiel mit den zwei
MTV-Idolen erscheinen. Wer
unseren Messebericht in der
letzten Mega Fun aufmerksam
gelesen hat, weiB bereits, daB
die Firma Viacom fiir Beavis
& Buttheads’ Debut veran-
wortlich zeichnet.

6. Der Bericht von der IMA
‘94 war der Anfang. Mehr
wird noch nicht verraten,
sonst kdnnten ja unsere lieben

Mitbewerber davon ~ Wind
bekommen.
CD-ROM-Sorgen

Ich habe Euch schon einmal
geschrieben und weil ich Euch
so megatoll finde (Anmerkung
von Philippus: Héren wir da
einen ironischen Unterton,
he!?), tue ich es nochmal.
Kommen wir zum Thema: Es
ist unfair von Nintendo, daB
sie kein CD-ROM fiirs SN her-
ausbringen wollen. MD-Besit-
zer brauchen sich nur ein CD-
ROM fir ihr Grundgerat zu
kaufen und kénnen somit zwi-
schen Modul und CD wahlen.
SN-Eigentiimer dagegen miis-
sen sich EXTRA eine komplett
neue Konsole kaufen, um CD-
Titel spielen zu kénnen. Was
soll man dann noch mit dem
alten, jetzt tiberflissig gewor-
denen SN machen? Etwa zum
Sperrmiill geben? Die neue
Konsole kénnte ich mir nur
leisten, wenn ich mein SN ver-
kaufen wirde, fragt sich nur
ob das dann noch irgendje-
mand haben wollte. AuBerdem
wiirde ich bei dem Geschéaft
einen riesigen Verlust machen.
Sega hingegen verdient dop-
pelt: Sie verkaufen weiterhin
Module und obendrein CDs.
Fir Nintendo-Jiinger waren
Module out. Vielleicht habe
ich aber auch nur einen
falschen Eindruck von Ninten-
do, bitte klart das auf!

Tang Vink, Puchheim

Lieber Tang, bei einem so rie-
sigen Konzern, wie Nintendo
einer ist, kann man bei derar-
tigen  Entscheidungen mit
Sicherheit davon ausgehen,

daB alle maglichen Wege (CD-
ROM-ja, nein? Neue Konso-
le?)in Betracht gezogen wur-
den und man anschlieBend den
einschlug, den man fiir den
sinnvollsten hielt. Nintendo
hat sich also entschlossen, die
Zeit bis zur neuen Konsole zu
iberbriicken, indem  man
Module mit Spezialchips aus-
riistet und dadurch Spiele
erméglicht, die eigentlich
auBerhalb der technischen
Fahigkeiten der Konsole lie-
gen. Der Vorteil: Du als Kon-
sument brauchst in keine neue
Hardware zu investieren. Der
Nachteil: ~ Ein  wirklicher
Sprung, wie der von Modul zu
CD, ist damit nicht zu realisie-
ren. Im tbrigen, was niitzt ein
CD-ROM, wenn lange Zeit
keine guten Spiele erscheinen,
weil sich die Entwickler erst
auf der neuen Hardware ein-
programmieren miissen? Da
verbringen wir doch gerne
unsere Zeit mit hochwertigen
Modulen anstatt mit miiden
Silberlingen, oder?

FIFA und FX

Eure Zeitschrift ist echt super,
sonst wirde ich sie ja nicht
lesen (Anmerkung von Philip-
pus:  Nette Selbsteinschat-
zung!), aber fihrt die Fun
Mail wieder ein, denn ein
biBchen SpaB kann nicht scha-
den (Anmerkung von Philip-
pus: Schon passiert!)). Ich
habe auBerdem ein paar Fra-
gen, die mir Kopfzerbrechen
bereiten:

1. Werden ALLE SFX-Spiele
Polygongrafiken haben?

2. Stimmt es wirklich, daB
FIFA International Soccer
fiirs SN erst Ende ‘94 verdf-
fentlicht werden soll?

3. Kann man bei World Lea-
gue Hockey den Torwart
manuell steuern?

Rafael Banka, Willich

1. Ja, der Chip ist speziell
darauf ausgelegt.

2. Nein, EA wird das 8 MBit-
Modul (!) noch vor der WM
verdffentlichen. Du  kannst
auch gerne tdglich bei der
Laguna-Hotline anrufen und
Dich erkundigen, wann’s denn
jetzt genau in Deutschland
ausgeliefert wird (Hallo Cle-

mens!). Tel.. 06107/62067
(Montag bis Freitag 15 Uhr
bis 18 Uhr).

3. Computergesteuert spielt
sich’s viel besser, weil es sonst
etwas arg hektisch wird.



Hallochen!

Wie Phonix aus der Asche, wie die Wurst aus der Pelle tau-
che ich wieder aus der Versenkung hervor, um Euch die haB-
geliebte Funmail zu prasentieren. Erst einmal ein dicken
Schmatzer dafir, daB Ihr mir trotz langerer Abstinenz die
Treue gehalten habt (ich bin ja so beriihrt). Hier ist sie also
wieder, die (vorerst) eine Seite fiir mentalen Mill und infan-
tile Schmierereien. Das Katzenklo stinkt, der 1. FC Schnep-
fendorf hat zuhause 0:4 verloren, Ihr haBt Eure Stiefmutter,
Ihr haBt mich, wunderbar, genau das mochte ich héren. Wer
also meint, der deutschen Muttersprache einigermaBen
madchtig zu sein, kann mir ab sofort wieder unter dem Kenn-
wort "Funmail” schreiben (wenn Ihr es wagt!) Euer Schiulf !

Redaktion Mega Fun
Fun Mail z.H. Schiulf
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzhury

Liebe Mega Fun!

Euren Test von Daffy Duck
(SN) fand ich total versaut.
Die Soundbewertung dieses
Spiels von Euch Versagern
war ein echter ScheiB! (An-
merkung von Schlulf: Mich
diinkt es, als ob uns dieser
Zeitgenosse  damit  seinen
Unmut zum Ausdruck bringen
machte). Ubrigens téte ich an
Eurer Stelle das alte Design
wieder benutzen, da der neue
Umschlag zu hart ist, um ihn
als Klopapier zu verwenden!
(Anmerkung von Schlulf: Viel-
leicht liegt es nicht am Papier,
sondern an Deiner abstrakten
Technik). Und hun kénntet Thr
mir bitte noch ein paar Fragen
beantworten (Anmerkung von
Schlulf: Bei so einem Witz-
bold wie Dir gerne)

1. Stimmt es, daB E. Honda
noch keine Freundin hat, ich
hatte ndmlich groBes Interes-
se.

2. Ich habe gehért, daB man
die darstellbaren Farben eines
SN auf 16,7 Millionen
erhdhen kann, wenn man einen
GB-Prozessor einbaut (An-
merkung von Schlulf: Ent-
schuldige, daB ich die Formu-
lierung gedndert habe, aber
angesichts Deines vermurk-
sten Satzbaues wiirde jeder
Deutschlehrer das groBe Rei-
ern anfangen).

3. Ich habe gehért, daB dem-
néchst Eternal Champions auf
den GB umgesetzt wird, mit
liber 24 MBit! Stimmt das?
4. Was muB man tun, um bei
Euch in der Redaktion aufge-
nommen zu werden? Wie Ihr
bereits gemerkt habt bin ich
ein duBerst verlaBlicher, kom-
petenter und (vor allem) intel-
ligenter Mitmensch unserer
Zeit (Anmerkung von Schlulf:

Fiir eine richtige Rechtschrei-
bung hat’s dann aber doch
nicht mehr gereicht).

Der "Ultimate Fettwanst",
Osterreich  (Name  und
Adresse sind der Redaktion
hekannt)

Es beruhigt mich, daB sich der
IQ mancher weniger Leser in
meiner  Abwesenheit nicht
gesteigert hat. Immer noch
laufen irgendwelche Primaten
in freier Wildbahn herum, tag-
lich darum bemiiht, den auf-
rechten Gang zu wahren. Also
mein kleines Mannchen, hier
sind die Antworten zu Deinen
sinnigen Fragen:

1. Das habe ich gern; weiB
noch nicht einmal iiber seinen
eigenen Unterleib Bescheid
und will schon irgendwelche
sexuellen Anziiglichkeiten vom
Stapel lassen. Kauf Dir lieber
einen Lutscher.

2. Das kannst Du ja gerne ein-
mal an Dir selbst ausprobie-
ren, vielleicht bist Du dann
endlich in der Lage, ohne
fremde Mithilfe die Suppe zu
l6ffeln.

3. Nein! Das einzige was
stimmt ist die Tatsache, daB
Dein Gesang noch nicht einmal
fiir die Badewanne reicht.

4. Es wiirde schon reichen,
wenn Du in der Lage bist einen
Eimer zu halten (das kriegst
Du doch noch sicherlich hin),
wir brauchen namlich noch
einen Pinkel-Pagen oder wie
wére es mit einem Job als
Essensbesorger (Déner, Pizza,
usw.).

Eternal Loser

Zuerst mal ein dickes Lob an
Euch, doch jetzt die Kritik
(Anmerkung von Schlulf: Na
das fangt ja gut an). Was fallt

Euch ein zu sagen, daB Eter-
nal Champions fiir ein Erst-
lingswerk recht nett sei und
daB die Farbauswahl bzw. die
Musik in die Hose gegangen
seien (Anmerkung von Schlulf:
Du héttest das mit der Hose
vielleicht nicht so wdrtlich
nehmen sollen). Ich und mein
groBer Bekanntenkreis (An-
merkung von Schlulf: Lieber
Nili, der "Esel" nennt sich
immer zuletzt) sind der
Ansicht, daB Eternal Champi-
ons das beste Beat’em Up-
Spiel ist. Das sage ich aber
nicht, weil ich andere Spiele
nicht kenne (habe namlich
selbst Street Fighter II und
Mortal Kombat) (Anmerkung
von Schlulf: Du bist ja ein
wahrer Held!!!). Und kommt
mir nicht damit, daB Ihr einen
anderen Geschmack habt!

Nili von Knusper

Hallo lieber Nili von nicht
ganz Knusper, Deinem enorm
wichtigen Bekanntenkreis und
Dir sei eines gesagt: Wir
haben nicht einen anderen
Geschmack, wir haben einfach
nur etwas, was Dir fehlt: Kom-
po... &h... Kompetenz. Daher,
lieber knuspriger Nil, wenn
Dein durchlauchter Bekann-
tenkreis und Deine Wenigkeit
der Meinung ist, Eternal
Champions sei das ultimative
Priigelerlebnis, dann mag das
zwar  Eure, aber nicht
Deutschlands Meinung sein.
Zum  SchiuB, lieber Vicky
from Knosper, sei Deinem
edelmiitigen  Bekanntenkreis
und Dir folgendes mit auf den
Weg gegeben, es gibt etwas,
das man Subjektivitdt nennt.
Du findest dieses Wort in
jedem renommierten Lexikon
(eins steht sogar in den heili-
gen Hallen der Mega Fun).
PS: Anhand dieses Beispiels
diirfte jedem Leser der Unter-
schied zwischen Mega Mail
und Fun Mail klar geworden
sein.  Wer trotzdem noch
irgendwelche Schwierigkeiten
damit haben sollte, wende sich
bitte vertrauensvoll an mich.

Schnief, Schlulf,

Schluchz

Liebe Fun Mail abschaffende
Mega Fun-Redaktion, soll das
ein Witz gewesen sein? Die
empdrte Masse schreit sich die
Lunge aus dem Hals: "Wir
wollen Fun Mail!" (Anmer-
kung von Schlulf: Wirklich,

ich hab’ nichts gehért!? Oder
liegt das an der lauten
Techno-Musik unseres
Layoutets Stephan oder der
Rap-Musik von Alex? Ich steh
ja mehr auf Heino, Marianne
Rosenberg und so weiter!).
Das beste, was Ihr machen
kénnt, ist die urspriingliche
Fun  Mail wiederzubeleben
(Anmerkung von Schlulf: Soll
ich jetzt rot werden?). AuBer-
dem, was soll denn diese bléde
Ausrede "UIf ist mit Testbe-
richten fiir zwei Schwesterma-
gazine mit Arbeit eingedeckt.".
Besser als die Mega Fun kén-
nen die sowieso nicht sein.
Also Ulf, es gibt nur eine Még-
lichkeit: LaB sie fallen wie ein
Dark Castle-Modul! (Anmer-
kung d. Red.: Ein ziemlich
verungliicktes Mega Drive-
Frihwerk von EA). Fir die
Fun Mail bringe ich sogar
Opfergaben dar und verschnip-
pele Eure Poster (Anmerkung
von Schlulf: Das kommt ja
férmlich einem Akt der Barba-
rei gleich). Das sollte Euch zu
denken geben (Anmerkung von
Schlulf: Wir und denken?!).
Leif Krekeler, Fahrdorf

Sei umarmt lieber Leif Kre-
keler (klingt so &hnlich wie
Live Gegréhle) aus "Ich laB ein
Fahrendorf'. Angesichts Dei-
nes Briefes (stellvertretend fiir
viele) stehen mir formlich die
Trénen der Rithrung im
Gesicht, so beeindruckt bin ich
von Deiner Loyalitét. Ich kann
mir schon bildhaft vorstellen,
wie Du an den Klippen standst
und meinen Namen in die Dun-
kelheit geschrien hast (daher
wahrscheinlich auch der Name
"Krekeler"). OK, OK, ich sollte
nicht so ibertreiben und die
Witze {iber Deinen exorbitan-
ten Namen bleiben lassen. Fol-
gendes muB ich ndmlich noch
einmal klarstellen: Das Argu-
ment mit den Schwestermaga-
zinen wurde mir von unserem
Ex-Redakteur Gotz (Friede
seiner Asche) in den Mund
gelegt und entspricht nicht so
ganz den Tatsachen; der wahre
Grund ist namlich... Am
besten ratet Ihr mal ein
biBchen, Ihr wiBt ja wie ich so
etwas liebe. Ansonsten brau-
che ich solche Leser wie Dich,
ihr Leben lang bemiiht, einen
guten Leserbrief zu schreiben.
Nichts fiir ungut Herr Kre-
keler wo immer Du auch
steckst, Du weiBt ja: Leif is
Leif.
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COUNTDOWN

Leserhits Super Nintendo

1 Aladdin 1 S.F. 2’ Turbo/Special 1 Street Fighter 2’ Turbo
(1)4.Monat  Jump'n Run Virgin Interactive (1)6.Monat  Beat'em Up Capcom (1)6.Monat  Beat'em Up Capcom

2 FIFA Int. Soccer 2 Aladdin 2 Mortal Kombat

(2)3.Monat  FuBball Electronic Arts. (3)4.Monat  Jump'n Run Capcom/Virgin Interactive (2)6.Monat  Beat'em Up Acelaim

3 S.F. 2’ Special

3 Mortal Kombat

3 Rock n’Roll Racing

(3)4.Monat  Beat'em Up Capcom (2)5. Monat  Beat'em Up Acclaim () 1.Monat  Autorennen Interplay

4 Landstalker 4 Samurai Shodown 4 Zelda Il

()2.Monat  Action-Adventure Sega/Climax {10)4. Monat Beat'em Up SNK (4) 12. Monat  Action-Adventure Nintendo

5 NHL Hockey '94 FIFA Int. Soccer 5 Super Mario All Stars
(5)4.Monat  Eishockey Electronic Arts (5)2. Monat ~ FuBball Electronic Arts (6)6. Monat  Jump'n Run Nintendo

6 Thunderhawk CD

(6)2. Monat  Shootem Up Core Design

6 Rock n’Roll Racing

(1. Monat  Autorennen Interplay

6 Secret Of Mana

(7)2.Monat  Action-Adventure Square Soft

7 Mortal Kombat

7 NHL Hockey '94

7 Super Mario Kart

(4)5.Monat  Beat'em Up Acclaim (6)2.Monat  Eishockey Electronic Arts (5)11. Monat Autorennen Nintendo

8 Sonic CD 8 Landstalker 8 Super Empire S. Back
(7)4.Monat  Jump'n Run Sega {) 1. Monat Action-Adventure Sega/Climax (1. Monat  Jump'n Shoot JVC/Lucas Arts

9 Shining Force 9 Zelda Il 9 Actraiser 2

(44.Monat  Strategie Sega (4)5.Monat  Action-Adventure Nintendo (1. Monat  Jump'n Shoot Enix

10 Sonic 2 10 Super Mario All Stars 10 Aladdin

(9 10. Monat  Jump'n Run Sega (8)5.Monat  Jump'n Run Nintendo (3)3.Monat  Jump'n Run Capcom

NHL Hockey '94

NHL Hockey '94 (MD) im 4. Monat
immer noch auf Platz 5

Mitmachen und

gewinnen!

Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.
VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und
Eure Adresse anzugeben, damit Ihr bei der Verlo-
sung der drei Jahresabos dabei seid. Einen Vor-
druck findet Ihr, wie immer, im Borsenteil. Die
gliicklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind
Gernot Egretzberger aus Regensburg, Dino Ritter
aus Ruhpolding und Bernd Guterkunst aus Lan-
genargen.

Super Empire
Strikes
Back

Das Super Nintendo-Spiel im 1. Monat
gleich auf Platz 8

Leserhits Master System/Game Gear Leserhits Game Boy Leserhits Neo Geo
1 Powerstrike 2 Zelda IV - Link’s Awakening 1 Samurai Shodown
(1)4.Monat  Shootem Up Sega/Compile (1)7. Monat erture Nintendo (1)6.Monat  Beatem Up SNK.
Sonic 2 Mystic Quest Fatal Fury Special
(2)6.Monat  Jump'n Run Sega Rolirspil Nintando/Square Soft (312.Monat  Beatem U SNK
Lemmings 3 Super Mario Land 2 Art Of Fighting
©LMonat  Denk/Geschickichketsspiel 212 Vonst  Jumo'n 2un Nintendo 2)12.Norat_ Bestem Lo SNK.
Asterix 4 Batman 3 Count Bout
511 Monat  Jumgin Run Sega ()L Monat___Jumpin Shoot 4. Morst___Beaten Up SNK
5 Shinobi Il 5 Tetris Super Sidekicks
(411 Monst  Jumpn Shoct Sega onst Denisale Nintendo (2.Momst  Fuosl SNK
Leserhits 3D0 Leserhits Nintendo NES Leserhits Jaguar
1 Crash’n Burn Legend Of Zelda 1 Cybermorph
1/2.Monat  Autorennen Crystal Dynamics (2)5. Monat Action-Adventure Nintendo. (1) 2Monat Shoot'em Up Attention To Detall
Total Eclipse Super Mario Bros. 3 Alien Vs. Predator
2)2. Mozt Shootem Up Crystal Dynamics (2) 12. Monat Jump'n Run Nintendo (1. Monat Shoot'em Up Rebellion
Demolition Man Pirates Crescent Galaxy
Shoot'em Up Virgin Interactive (3)3. Monat Strategie Konami (2)2.Monat  Shoot'em Up Atarl
Escape From M. M. Turtles Il Evolution Dino Dudes
Shootem Us Electronic Arts (L Vorst___Geatiem Uy Konami 3)2.onst D/ Geschickcrkefspie Imaitec Design
ight Trap Zelda Il - The Adv. Of Link
&t Acverture Virgin Interactive (4) 3. Monat Action-Adverture Nintendo. (4) 2. Monat Snoot'em Up Imagitec Design




BORSE

Verkaufe 300 mit Crash'n Burn und Total
Eclipse, suche Neo Geo-Spiele, verkaufe
er Nintendo (US) mit X1-Joyboard,
drei Joypads, Vier-Player-Adapter, zwei
Spielen (Super Mario Kart und Starwing),
usw. Tel.: 03303/501569 Andre verlangen
bis 22 Uhr.

GAME BOY

Verkaufe Game Boy-Spiele: Gargoyles
Quest, Quix, WWF 1, F-1 Race, Nemesis,
Boulder Dash, Bomb Jack und Space Inva-
ders. Zusammen fiir nur 150 DM. Der erste
Anrufer bekommt noch ein LCD-Spiel gra-
tis dazu. Kai Reichenberger, Bauschstr. 16,
73079 SiiBen.

Verkaufe GB-Spiele: Tiny Toons, Kid Ica-
rus, Fortress Of Fear, World Cup, Bugs
Bunny, Tetrls, Turtles I, Motocross
Maniacs. Je Spiel 40 DM. Tel.:
06232/77739.

Verkaufe: Game Boy mit Handy Boy und
sechs Spielen fir 179 DM. Tel:
0761/891038.

Suche Robocop 1+2, Double Dragon 1,
alles fiir Game Boy. Suche fir Super Nin-
tendo Magical Quest und Actraiser. Tausche
WWF Wrestlemania gegen Final Fight.
Zahle fiir Game Boy-Spiele bis 20 DM und
fir Super Nintendo-Spiele bis 50 DM. Tel.:
02154/20429 ab 19 Uhr.

Verkaufe: Nemesis, Metrold 11, I
Heiankio Alien, Castlevania Adventure, The
Simpsons, Terminator 11, Princess Blobette
fiir je 20 DM oder alle fir 150 DM. Bitte
melden bei Frank, Tel.: 0621/555871.

Suche altere Rollenspiele und Adventures
fir den Game Boy. Preis VHS. Tel:
05241/28309.

Tausche Super Tennis gegen Super Mario
Al Stars oder etwas anderes.
02064/59702 ab 14 Uhr.

Suche, tausche Jaguar-Games und 3D0-
Games. Harry Scherer, Mainzerstr. 41,
55457 Gehsingen, Tel.: 06727/1268.

Suche Spiele fir den Atari Jaguar. Biete
um Tausch Super Nintendo-Spiele, 2.8.
Tiny Toons (jp), Super Mario All Stars (db),
Super Turrican (US), Mystical Ninja (US),
Aladdin (US), Contra 3 - Super Probotec-
tor (US). Tel.: 089/3089220.

Suche fir Mega Drive: F1, Gods, WWF
Royal Rumble, PGA Tour Golf 11, Wrestle
War, Another World. Angebote an:
0931-16687 (Alex verlangen) ab 18.00
Uhr !

Tausche standig Mega Drive- und Super
Nintendo-Spiele, wie: Aladdin, Gunstar
Heroes, Shining Force, Super Empire
Strikes Back, Jurassic Park, Mortal Kom-
bat. Suche F1, Virtua Racing, Mega Turri-
can, Sonic 3, Mega Man X, R-Type 111,
uvm. Suche Turbo Duo und Jaguar, evtl. im
Tausch gegen Spiele. Verkaufe auch Game
Boy. Tel.: 05731/52926

Suche fir Mega Dri
kness (dt), Shining Force (). Tausche auch
Super Nintendo-Spiele: Action Replay Pro,
Actraiser, Spiderman/X-Men, Alien 3, Joe
& Mac, Batman Returns, Super Ghouls'
Ghosts, Castlevania 1V, Axelay, Prince Of
Persia, Street Fighter 11 (alle deutsch). Tel.:

04627/392 ab 19 Uhr.

, verkaufe Mega Drive- und
Mega CD-Spiele. Besitze selbst iber 60
Spiele, .B. Aladdin, Sonic CD, Silpheed
CD, Thunderhawk CD, Jungle Strike, Ecco
the Dolphin und viele, viele mehr. Also ruft
an, es lohnt sich. Tel.: 069/494909.

Verkaufe fir Mega Drive: Ex Mutants,
Lemmings, Galaxy Force 11 fir je 60 DM.
Tel.: 06455/8960 verlangt Thomas.

rive Magnum Set mit 13
Spielen (z.8. Jurassic Park, Sonic, Sonic
Spinball, usw) und zwei Control Pads; NP
1300 DM, VB 700 DM. Tel.: 06202/72569
Sascha.

Verkaufe fir Mega Drive: Toki, Sonic 1+2,
Mega Games 1, WWF W emania (Je 40
DM), World Of Iiiusion, The Immortal,
Ghouls'n Ghosts, Powermonger (je 50 DM),
Fatal Fury, Dungeons & Dragons, Wonder-
boy In Monster World, Phantasy Star 111
(e 60 DM). Tausche zwei Spiele von mir
gegen eines von Euch. Sucke: FIFA Inter-
national Soccer, Royal Rumble, WWF CD.
Tel.: 05425/6796 Dennis.

Action Replay-Codes fir Mega Drive fir
ilber 180 Games mit mehr als 600 Codes
fiir 10 DM bei Thomas Ruh, Freiburgerstr.
31, 79183 Waldkirch.

Tausche Road Rash 11, Road Avenger CD,
Thunderhawk CD. Suche Populous I,
andstalker, Jungle Strike, F1,

p World Tour und CDs (dt). Tau-
sche auch mit Wertausgleich. Tel.:
02845/79240 abends o. Anrufbeantworter.

Suche fiir Mega Drive: Cool Spot (bis 60
DM), Ecco The Dolphin (bis 60 DM),
NHLPA Hockey ‘93 (50 DM), Micro
Machines (50 DM), Sonic Spinball (50
DM), Toe Jam & Earl (50 DM). Tel.:
0214/41457 Uwe.

Verkaufe Mega Drive + Sechs-Button-Pad
+ Drei-Button-Pad + Sonic + Fatal Fury
+ Kid Chameleon fir VB 345 DM. Auch
einzeln zu kaufen: Captain Planet (75 DM),
Jaguar XJ220 CD (70 DM). Suche Turtles
Tournament Fighters, Sonic Spinball,

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platz-
griinden in die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Klein-
anzeigen, die offensichtlich keine seridsen Absichten beinhal-
ten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzu-

lehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus
urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsenteil wer-
den nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die
den Anschein einer gewerblichen Tétigkeit haben, werden
nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen
an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

Das Videospiel-Paradies

Videofilm mit 40 Demos
von NEO-GEO, 3 DO
und Jaguar Neuheiten

nurom 4 9,—

Ab sofort Ratenkauf
von SEGA CD-ROM,
3 DONEO-GEO und {-§
Atari Jaguar méglich.

NEO-GEO Sonderaktion
(solange Vorrat reicht)
Bowling DM 149,
Ghost Pilot DM 149,-
Nam 1975 DM 149,-
Magician Lord DM 149,-
Blues Journey DM 149,-
Alpha Mission DM 149,-
Crossed Sword DM 149,-
Super Sidekicks DM 249,-
Eight-Man DM 149,
Sengoku DM 149,-
Trash-Ralley DM 149,-
Three Count Bout DM 249,-
Sengoku Il DM 299,-
Art of Fighting DM 299,-
Art of Fighting Il DM 399,-
Last Resort DM 279,-
Super Nintendo

Street Fighter Super DM 169,-

Fatal Fury Il DM 169,-

Goof Troap DM 99,-

300 Spiele zu Super-Preisen

Fiir weitere Filialen
suchen wir seriése Partner!

Konig-Karl-StraBe 66 ( Am Bahnhof )
70372 Stuttgart-Cannstatt \ gegeniiber McDonald's
Teléfon 0711-557729 - Fax 0711-5574 63




Crash Dummies, Tiger
030/9211305 von 14-18 Uhr.

Heli.

Tel.:

Suche Dragons Fury, Eternal Champions,
Mortal Kombat. Habe Aladdin (nur gegen
Dragons Fury oder Eternal Champions),
Fatal Fury. Nur deutsche Spiele. Schreibt
Schlachthofstr. 52,

an: Michael Meyer,
08468 Reichenbach.

Kaufe Mega Drive und ganze Spielesamm-
lungen.  Verkaufe  auch.  Telefon:
040/249849

Verkaufe: Immortal, Splatterhouse 2 + 3,
Desert Strike, Sonic, Super Hang On,
World Cup Italia ‘90. Preise VB. Suche:
Mega CD mit Silpheed, Night Trap. Ich
(Sasha) bin ab 20 Uhr erreichbar unter
Tel.: 0611/503457.

Tausche fiir Mega Drive: Super Kick Off
und Grandslam Tennis (zusammen) gegen
WWF Royal Rumble oder Super WWF
Wrestlemania und Lemmings (zusammen).
PS: Alle Spiele sind in Topform. Tel.:
144650 Gelsenkirchen.

Verkaufe Mega Drive, Mega CD, Infrarot
Joystick, elf CD-Spiele (Thunderhawk, Sil-
pheed, Cliffhanger, Sewer Shark, Micro-
cosm, Wonderdog, Batman Returns, Final
Fight, Ecco the Dolphin, Stellar Fire,
Lethal Enforcers mit Pistole), Pro CD
Adapter fir 900 DM. Tel.: 0221/371357
von 18 bis 21 Uhr verlangt Mike.

Verkaufe filr Mega Drive: Cool Spot, Global
Gladiators, Mortal Kombat und Bulls Vs.
Lakers. Tel.: 02421/505327.

Verkaufe Mega CD mit Mega Drive, und
dazu 28 Spiele, davon vier Mega CD-Spie-
Ie, mit dref Joypads und Action Replay. Tel.:
02391/54325.

Verkaufe Game Gear + sechs Spiele (Co-
lumns, Castle Of Iilusion, Sonic 1, Ax Batt-
ler, Shinobi 1, Lucky Dime Caper) + Auto
Adapter + Netzteil! Alles 100% OK, neu-
wertig und groBtenteils originalverpackt!
Ca. 1 1/2 Jahre alt. NP ca. 600 DM, bei
mir nur 400 DM! Tausche auch gegen
Mega CD II + ein Spiell Tel:
089/9034307.

Verkaufe: Greendog und European Club
Soccer fiir je 55 DM, zusammen fir 100
DM. Desweiteren suche ich fir das Mega
Drive: Sensible Soccer, biete 80 DM. Tel.
02604/4548 Holger.

Tausche WWF Wrestlemania, Terminator
& Batman Returns gegen Streets of Rage

2! Anfragen an: Sven Gagelmann, Hohen-
33617 Bielefeld, Tel:

zollernstr. 45,
0521/150605.

Verkaufe, tausche: Ultimate Soccer, Tennis,
Speedoall 2, Moonwalker, Zany Golf, Mik-
key Mouse, Fatal Fury, EA Hockey, Battle
Golf, Phantasy Star 11, Winter Olympics,
Rolo To The Rescue, u.a. Suche: Gauntlet
1V, Toe Jam & Earl 2, General Chaos, Sum-
mer Challenge, Dune, Techno Clash, Street
Fighter 2' Special, Lethal Enforcers, Haun-
ting Starring Polterguy, Dragon's Revenge,
Vier-Spieler-Adapter, Mega Lo Mania,
Street Winner-Joystick, u.a. Verkaufe auch
eine Mega Drive-Konsole. Tel.: 07587/761.

Verkaufe Game Gear inkl. Netzteil und 21
Spielen (World Of Tllusion, Sonic 1 + 2,
Shinobi 1 + 2, Lucky Dime Capers etc.).
NP ca. 1650 DM fir nur 800 DM. Alles
neuwertig, alle Spiele mit Anleitung. Tel.:
02166/17141 Frank verlangen.

Verkaufe Game Gear + sechs Spiele (Co-
lumns, Castle Of Illusion, Sonic 1, Ax Batt-
ler, Shinobi 1, Lucky Dime Caper) + Auto
Adapter + Netztell! Alles 100% Ok, neu-
wertig und groBtenteils orginalverpackt!
Ca. 11/2 Jahre alt. NP ca. 600 DM, bei
mir nur 400 DM! Tausche auch gegen
Mega CD Il + ein Spiel! Tel.:
089/9034307.

Verkaufe fir Mega Drive: Shinobi I11, Rok-
ket Knight Adventures, Dynamite Duke,
Jewel Master, Space Gomola, Crude
Busters - Two Crude Dudes, Ayrton Senna’s
Super Monaco GP 2, Arrow Flash, Fire
Wrestling, Raiden, Curse. PC-Engine:
Aldynes (Super Grafx), Barumba, 2nd

Wrestling, Metal Crusher, Cyber Cross,
. CDs: Exile, Valis 111, Slime
Shapeshifter. Tel.:

Cadash (US)
World, Browning,
0731/76634.

Suche filr Mega Drive: Dragon's Fury, Dra-
gon's Revenge, Criie Ball, Virtual Pinball,
Zoom, Sonic Spinball, Columns, Side Pok-
ket, Art Alive, Ecco The Dolphin, Kid Cha-
meleon, und andere nach Angebot. L.
Stockhowe, W. Borchertstr. 41, 06126
Halle.

Sonic 2 (jp, 50
DM), Dark Castle (dt, 50 DM), Terminator
(US, 50 DM), Indiana Jones 3 (dt, 60 DM),
WWF Wrestlemania (dt, 55 DM), Revenge
Of Shinobi (dt, 45 DM), Last Battle (dt, 45

Verkaufe fiir Mega Drive

DM). Alles 100% OK! Uwe Junghanns,
Miihigraben 30, 09306 Rochlitz.

Sega Game Gear mit TV Tuner, sieben Spie-
len (G-Loc, Castle Of lilusion, Sonic, Psy-
chic World, Wonder Boy, Columns, Donald
Duck) fiir VB 250 DM. Tel.: 089/4604403
zwischen 18 und 20 Uhr.

Verkaufe Game Gear mit vier Spielen
Netzteil + TV Tuner. Alles orginal verpackt
und mit noch elfmonatiger Garantie! Ver-
kauf auch einzeln mdglich. Preis VB. Tel.:
0561/885372. Verkaufe auch Neo Geo-
Spiele.

Verkaufe Game Gear mit sieben Spielen
(Castle Of Illusion, Lucky Dime Capers,
Wonderboy, Super Monaco GP u.a) +
Netzteil fir 290 DM. Tel.: 030/6560141.

Verkaufe Spiele fiir Master System: Asterix
2, Ghostbusters, Champions Of Europe,
Tennis Ace, Wimbledon 1 + 2, World Cup
Italia ‘90, World Class Leaderboard,
World Grand Prix, Super Tennis und Sum-
mer Games zu je 25 DM. Tel:
0761/22197.

Tausche 65 NES-Spiele und Konsole gegen
Neo Geo mit mindestens 25 Spielen. Ver-
kaufe, kaufe auch SN-Spiele. Verkaufe
NES-Spiele. Markus Scholz, Holtweg 11,
25524 Itzehoe, Tel.: 04821/74338 ab 18
Uhr.

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards,
Samurai Shodown, NAM 1975, Soccer
Brawl, Thrash Rally fir 1.350 DM. Tho-
mas, Tel.: 02941/24326 ab 16 Uhr. Preis
VHB

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards, finf
Spielen (2.B. World Heroes, NAM 1975)
und Scart Kabel (NP 1.800 DM) fiir ca.
1.250 DM. Suche auch 3D0. Tel.:
06053/4367.

Verkaufe Neo Geo (PAL) mit Baseball
Stars 2, NAM 1975, World Heroes, zwei
Joyboards und Memory Card fiir VB 1.200
DM. Super Nintendo mit acht Spielen, Joy-
pad und Mouse fir VB 700 DM. Tel.:
02309/71701.

Verkaufe Neo Geo Gold Set RGB + Last
Resort fir 750 DM. Sengoku 2 (200 DM),
Samurai Shodown (200 DM), Alpha Mis-
sion IT (150 DM), Robo Army (150 DM),
Mutation Nation (150 DM), Eightman
(150 DM), NAM 1975 (150 DM), zusam-
men fir 1.800 DM. Uwe Altmann, Lud-
wigstr. 47, 06110 Halle/Saale.

Achtung! Verkaufe Neo Geo mit fiinf Spie-

len (Viewpoint, Last Resort, Sengoku 11,

Magician Lord, Eightman) fir schlappe
0581/72395.

950 Marker! Tel

Verkaufe Neo Geo 50/60Hz + zwei Joy-
boards + Memory Card + Art Of Fighting
+ Samural Shodown + Alpha Mission II +
Last Resort + Robo Army, auch einzeln.
Preise auf Anfrage. Tel.: 0261/52007 ab
18.30 Uhr Peter. AuBerdem Turbo Express
+ Netateil + 12 Spiele zu verkaufen, auch
einzeln. Hans-Peter Orth, Am Grauen
Kreuz 10, 56075 Koblenz.

Hallo Neo Geo-Fans! Tausche Neo Geo-
Spiele. Habe 2.B. Super Spy, Soccer Braw,
Thrash Ralley, u.a. Ruft doch mal an! Tel.:
081/515865 Roger.

Verkaufe Neo Geo mit sieben Spielen (Fatal
Fury Special, Samurai Shodown, View-

point, Last Resort, Super Sidekicks, NAM
1975, Magician Lord) und zwei Joyboards
0221/641587 Ande.

fiir 2.000 DM. Tel.:

172 Jahr altes Neo Geo 2u verkaufen, mit
2wei Joyboards, Memory Cards und zwei
Spielen (Fatal Fury Special und Samurai
Shodown). Nur komplett zu verkaufen, V8
700 DM. Alles Originalverpackung.
Telefon: 0241/604787 von Mo-Fr von
16.00-22.00 Uhr.

NINTENDO NES

Tausche 65 NES-Spiele und Konsole gegen
Neo Geo mit mindestens 25 Spielen. Ver-
kaufe, kaufe auch SN-Spiele. Verkaufe
NES-Spiele. Markus Scholz, Holtweg 11,
25524 Itzehoe, Tel.: 0482174338 ab 18
Uhr.

Verkaufe NES Super Set mit elf Spielen.
Brandaktuelle Spiele Wie 2.B. Super Mario
Bros. 3, Mega Man 2 + 3, Nintendo World
Cup, Maniac Mansion, Robin Hood, Tetris.
NP iber 1.000 DM, jetziger Preis 500 DM.
06103/74699.

Tel.:

Verkaufe NES mit acht Spielen in einer
Sammelbox und einen Remote Contoller fir
420 DM. Te 34639/590.

UPER NINTENDO

Verkaufe Super Nintendo (dt) mit zwei Joy-
pads, Universal Adapter und ein paar aktu-
ellen Spielen zum Wahnsinnspreis. Kaufe
oder tausche auch Super Nintendo-Spiele
(einzeln). Suche Rock n'Roll Racing (d),
Striker, Super Empire Strikes Back,
Humans, NBA Jam, Street Fighter II oder
Street Fighter 2/ Turbo. Ruft schnell an.
Tel.: 089/6090408 fragt nach Oliver. Habe
auch Zeitschriften.

Meine Adresse:

An
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Tausche 65 NES-Spiele und Konsole gegen
Neo Geo mit 25 Spielen. Verkaufe, kaufe
auch SN-Spiele. Verkaufe NES-Spiele
Markus Scholz, Holtweg 11, 25524 ltze-
hoe, Tel.: 04821/74338 ab 18 Uhr.

Verkaufe, kaufe, tausche alles fiir Super
Nintendo, Mega Drive, Mega CD, PC-Engi-
ne/Turbo Duo, Neo Geo, Game Gear, Atari
Jaguar, 3D0, MAK, Lynx. Tel:
089/1403732.

Verkaufe fir Super Nintendo: Addams
Family 2 (US), Starwing (dt), John Mad-
den ‘93 (dt) und Outlander (dy). Zwischen
70 DM (Starwing) und 30 DM (Outlander).
Tausche auch gegen Magician Lord (NG).
Chris Senger, Karlsruherstr. 51, 68766
Hockenheim, Tel.: 06205/13451 ab 14
Uhr.

Verkaufe, kaufe, tausche Videospiele und
Konsolen aller gangigen Systeme. Christian
Friedrich, Stefan-Zweig-Str. 26, 56567
Neuwied, Tel.: 02622/80801 bis 18 Uhr,
dananch 02631/71146.

fiir je 50 DM. Mortal Kombat, Populous fiir
je 80 DM bzw. alle zusammen fiir 300 DM.
0621/555871 Frank.

Ruftan! Tel.:

Verkaufe Super Nintendo, zwei Joypads,
finf Spiele (Super Mario World, Tiny
Toons, Starwing, Sim City und Ghouls'n
Ghosts), JB King-Joyboard, RGB-Kabel,
alles 1a-Zustand, komplett fur 590 DM!
Tel.: 05251/26026 ab 17 Uhr, Willi.

Tausche Super Tennis gegen Super Mario
All Stars oder etwas anderes. Tel:
02064/59702 ab 14 Uhr.

Verkaufe Super Nintendo, zwei Joypads,
ein Joyboard, Adapter, Action Replay Pro
und zehn Spiele fir 1.100 DM. Tel.
08663/1396 Dino.

Verkaufe Super Nintendo + zwel Joypads
+ RGB-Kabel + 18 Spiele, 2.8. Jurassic
Park, Mystic Quest, Royal Rumble, Super
Mario Al Stars, Super Star Wars,
Starwing, etc. NP 1.999 DM, VB 1.000
DM. Tel.: 04153/6188 ab 19 Uhr.

Suche alle maglichen Super Nintendo-Spie-
le, egal ob alt oder ganz neu. Bietet mir
alles an, was Ihr nicht mehr braucht, damit
Thr Geld fir neue Spiele habt. Ich freue
mich Gber jedes Angebot mit Preisvorstel-
lung von Euch. Also schreibt bitte schnell
an: Thomas Stoll, Otto-Suhr-Allee 122,
10585 Berlin. Also bis bald!

Tausche, verkaufe Super Nintendo-Spiele.
Habe: Mortal Kombat, Shadowrun, Nigel
Mansell, Jaki Crush, The 7th Saga, Striker,
Super Mario Kart, John Madden Football
‘93. Suche: Young Merlin, Actraiser 2,
Tony Meola Sidekicks, Rock n'Roll Racing,
Madden NFL ‘94, uva. Tel.: 05261/16061
Mo - Fr 15 - 18 Uhr.

Verkaufe fiir Super Nintendo Street Fighter
2/ Turbo (US, lauft nur mit SFX Adapter!)
fir 70 DM/Fr. Tausche auch, gegen 2.8
World League Basketball, Starwing, Bub-
sy, Desert Strike, u.a. Philipp Ursprung,
Wunderlistr. 60, 8037 Zirich, Schweiz,
Tel.: (0041)/(0)1/2723255.

Suche Robocop 1 + 2, Double Dragon 1,
alles fir Game Boy. Suche fir Super Nin
tendo Magical Quest und Actraiser. Tausche
WWF Wrestlemania gegen Final Fight.
Zahle fiir Game Boy-Spiele bis 20 DM und
fiir Super Nintendo-Spiele bis 50 DM. Tel.
02154/40429 ab 19 Uhr.

Tausche Super Nintendo-Spiele. Habe:
Super Star Wars, Street Fighter I, Battl

toads. Suche Mortal Kombat, Turtles Tour-
Daffy

nament  Fighters, Duck. Tel.:

06665/719.

Verkaufe 300 mit Crash'n Burn und Total
Eclipse, suche Neo Geo-Spiele, verkaufe
Super Nintendo (US) mit X1-Joyboard,
drei Joypads, Vier-Player-Adapter, zwei
Spiele (Super Mario Kart und Starwing),
usw. Andre Knoth, Eichholzstr. 20, 16547
Birkenwerder, Tel.: 03303/501569 Andre
verlangen bis 22 Uhr.

Verkaufe oder tausche Super Probotector,
Powermonger und Terminator 2. Evtl.
gegen Striker, Super Empire Strikes Back
oder Shadowrun. Da ich kein Telefon habe
schreibt bitte an: Thorsten Dgll, Zum Pfief-
frain 39, 34212 Melsungen

] Buster
Bros. (US), Xardion Gp), F-Zero, Super

Verkaufe Q-Bert, Super Pang -

Mario  World oder tausche gegen
Pilotwings, Jaki Crush. Tel
02041/687342.

Verkaufe Super Mario All Stars (60 DIM),
Zelda 111 (55 DM), Pilotwings (30 DM),
Jimmy Connors Tennis (75 DM), Super
Mario Kart (55 DM), Super Mario World
(40 DM), Street Fighter 2’ Turbo (85 DM),
Asterix (60 DM), Parodius (65 DM), Sim
City (55 DM), Starwing (65 DM). Fiir
Mega Drive: Sonic (25 DM), Sonic 2 (55

M), Tiny Toons ( 60 DM), Quackshot (60
DM). 04101/63226 Christian.

Lebensswichtig! Tausche Super Nintendo-
Games: Super Probotector, Tiny Toons,
Castlevania IV und Starwing gegen
Beat'em Ups (2.B. Fatal Fury, Best Of The
Best, Final Fight, usw.). Alles PAL-Versio-
nen. Schriftlich an: Uwe Jadicke, Triftstr.
28, 06537 Kelbra. Schnell

Nintendo-Spiele
(dt/US/jp): Alien 3 (70 DM), Goof Troop
(80 DM), Another World (50 DM), Mono-
poly (40 DM), Cybernator (65 DM), Super
Strike Eagle (80 DM), Final Fight Guy! (li-

Verkaufe Super

mitiert, VB 110 DM). Anrufbeantworter:
Tel.: 089/845568. Suche Action Replay-
Code fir Rival Turf.

Achtung Freunde! Hier gibt's Super Nin-
tendo Spiele (dt/jp/US) zum Tausch oder zu
kaufen: Sunset Riders, Lost Vikings, Evolu-
tion, Axelay, Toys, Starwing, NHLPA Hok-
key ‘93, Wing Commander, Dino City,
Super Tennis, Firepower 2000 (Super
Swiv), Super Pang (Buster Bros.), Gun For-
ce, Turtles In Time, Zelda 111, Lethal Wea-
pon, Gods, Super Battletoads, Super Star
Wars, Contra 3 (Super Probotector),
Cybernator, Super Conflict, Parodius usw.
Verkaufe Mega Drive + zwei Joypads +
Zubehdr + elf Spiele fir 600 DM oder
Tausch gegen Super Nintendo. Tel.:
0941/947508.

Verkaufe: Super Marlo All

tars, Super
Ghouls'n Ghosts, Super Soccer, Pilotwings

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: Aladdin,
Lost Vikings, Actraiser, Zelda 111, Sha-
dowrun, Cybernator, Magical Quest (US),
Super Probotector, Street Fighter I, King
Arthur's World, Flashback und Joyboard
(Topfighter). Tel.: 05821/7677.

Tausche Turtles In Time oder Fatal Fury
gegen B.0.B. oder Asterix. Tel.:
0234/865213 Kai

Verkaufe Super Nintendo mit Zubehor
(zwei Joypads, Maus und Unterlage), 13
Spielen (Cool Spot, Aladdin, Mortal Kom-
bat, usw.) und dem Super Nintendo Spiele-
berater fir 1.000 DM. Telefon:
07657/8998 Oliver. Bitte nur von
16.00-20.00 Uhr anrufen.

Unsere Anzeige ist nicht
GROSS -
ber Euer Prejsyopfo:
Tel o 30/4 21 Orteﬂ
Fax. 0 30/4 9 37 68
An & Verkauf

Spiele ab Super Scope SNES
29,90 DM Pal 99,90 DM

(YTl Video & Games

Hans Ottostr. 28
10407 Berlin

Verleih

Bergstr. 5
16356 Berlin

Laden

ATARI-JAGUAR RGB & PAL
£

& Wun
“Auswahl an Spiele
Wexcsrn Spiele nur 1.99 pro Tagt
Mi ; testet und kauft euch
eure Traumkon,

Hotline: 071 42/579 79 Hotline & Fax: 80| U2
Mo-Fr 10.00 bis 20.00, Sa 10.00 bis 14.00 |Po

~ Brain-Tec Tnhaber Jens Ofterbach” Bahnhofstralie 7772 74321 Bistigheim |

“Top Games

Super Nintendo Mega Drive
Aladdin 99~  Mr.Nutz Brett Hull Hockey ~ 94,—
Bomberman 99,  Mystic Quest Bubsy 89,
Empire Str. Back 129~ NBA Jam F-1Race 109~
Equinox 12 Rockn Roll Rac. Landstalker 119,
Flashback 1 Shadow Run Mut. Leag. Hockey 109,
Goof Troop 104, Street Fighter TE 114, Sonic 3 129,
MegaManUS 129~  Young Merlin 134,  Tourtles Toum. F. 109.—

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persbnlich fiir Sie da!

® 08062/80326

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehdr auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordem Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,-) oder Vorauskasse (+ DM 5,-).Alle Bestellngen

bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag erledigt. Lieferungen ab DM 250, port

Top Gawmwes + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmuhl




Verkaue ein Jahr altes Super Nintendo mit
2wei Joypads und dem Spiel Mortal Kom-
bat, alles in gutem Zustand fir 250 DM.
PS: Verkaufe Ghoulsn Ghosts (65 DIM),
Gods (75 DM), Aladdin (85 DM). Thomas
Zachar, Johannes Still Platz 1, 84307
Eggenfelden.

Verkaufe fir Super Nintendo: Aladdin (70
DIM), Street Fighter I1 (jp, 60 DM), Super
Battletank (US, 70 DM) und Zelda I11 (70
D). Street Fighter I1 und Super Battle-
tank verkaufe ich auch mit Adapter. Tel.
02266/4372 Daniel.

Tausche Super Nintendo (dt): Castlevania
1V, Turtles In Time, Super R-Type, Lem-
mings, Alien 3, Goof Troop, Mystic Quest,
Shadowrun (US). Suche Dino City, Congo’s
Caper, Super Bomberman, Flashback,
Super James Pond, Striker, Street Fighter
2’ Turbo, Turtles Tournament Fighters,
Super Mario All Stars, wa. Tel:
05451/16943.

Verkaufe Super Nintendo mit zwei Joypads
und 24 Top Games (ua. Magical Quest,
Royal Rumble, Super Mario All Stars),
alles sehr gut erhalten, i 1.700 DM. Tel.:
07431/56406.

Verkaufe: Super Nintendo mit sieben Spie-
len (Addam’s Family, Magical Quest, ...,
AC Adapter, Antennenanschiud und zwei
Joypads fir 500 DM (VB). Also ran ans
Telefon (alle Minchner und Umgebung).
Tel.: 08131/14241.

Suche Mechwarrior, Mega Man X, Super
Turrican oder Young Merlin. Habe Aladdin
und Mortal Kombat. Tel.: 02564/31100
Jorg.

Shadowrun, Bret Hull Hockey, Joystick
(Top-Fighten), u.a. Tel.: 07587/761.

Tausche fiir Super Nintendo: Super Probo-
tector gegen Pilotwings. Ruft an unter Tel.:
07543/2195 Bernd verlangen.

Verkaufe Super Nintendo-Games: Super
Turrican US (70 DM), Tiny Toons dt
(45DM), Street Fighter 2' Turbo US +
Universal Adapter + FX tauglich (115
DM), oder einzeln (Street Fighter 2' Turbo
fir 90 DM, Adapter fir 30 DM). Tel.:
0622272757 &b 17 Uhr.

Stars, Super Mario Kart, Desert Strike,
Lemmings, usw) fir 650 DM. Tel.:
02335/66120 ab 20 Uhr.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: Starwing
(75 DM), Alien 3 (80 DM), Tiny Toons (60

M), Zelda 3 (45 DM), F-Zero (45 DM).
Tel.: 06631/4888 Thorsten.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele (Mortal
Kombat, Aladdin, Super R-Type, Bubsy) fir
je 70 DM. Schreibt schnell an: Alexander
Miller, Sidstr. 73, 04668 Grimmalsa, PSF
207.

Tausche Starwing (dt) gegen Super Mario
All Stars (dt). Suche auch ginstig Super
Mario Kart (do). Bitte schriftlich an: Mar-
kus Bode, Sommerschenburger Str. 3,
39365 Ummendorf.

Verkaufe Super Nintendo mit 13 Spielen
(Mortal Kombat, Rock n'Roll Racing, Super
Empire Strikes Back, Starwing, u.a.), habe
auch noch Action Replay Pro Mark IT und
drei Joypads. Tel.: 02267/80785 Jakob.

Tausche Super Nintendo-Spiele (z.B. Mor-
tal Kombat). Suche z.B. NBA Jam, Zom-
bies, u.a. Tel.: 0365/37160 ab 17 Uhr,
fragt nach Steve.

Verkaufe Super Nintendo mit zwei Joypads
und einem ascii pad. Dazu das Spiel Mortal
Kombat und das Action Replay. Gesamt-
preis: 150 DM. Der erste Anrufer bekommt

Verkaufe Super Nintendo + Zelda 11l +
Flashback + Street Fighter 2' Turbo +
Phalanx + zwei Joypads + Kamplettiésung
fiir Zelda und Flashback + Tips & Tricks
und Codes fiir alle Spiele. System und
Spiele 100% OK mit allen Anleitungen.
600 DM. Tel.: 09232/6243 ab 18 Uhr.

Verkaufe Super NES (US) mit Adapter,
Street Fighter 2' Turbo, Mortal Kombat,
Super Mario Kart, Royal Rumble, Super
Probotector, Super Ghouls'n Ghosts, Super
Mario World, zwei Joypads, ein Joyboard
Topfighter, Zubehtr (5 Mon. alt). NP 1.100
DM, VK 700 DM. Wie neu! Telefon:
07531/29294 von 20 Uhr bis 22 Uhr.

Tausche guterhaltenes Street Fighter 11
gegen outerhaltenes Alien 3. Tausche
auBerdem drei guterhaltene Game Boy-
Spiele gegen Terminator 2 fir Super Nin-
tendo. Tel.: 04755/1251.

Verkaufe, kaufe oder tausche Super Ninten-
do-Spiele: Habe John Madden ‘93, Super
Mario Kart, Jimmy Connors Pro Tennis
Tour, Super Mario World, Rock n'Roll
Racing. Suche NBA Jam, Amazing Tennis,
Sensible Soccer, NHL ‘94, Madden NFL
'94, usw. Tel.: 040/872077.

Verkaufe oder tausche Super Adventure
Island und Road Runner firr das Super Nin-
tendo. Tel.: 04755/1235 ab 14 Uhr.

Wer Kauft ein Super Nintendo mit sechs
Spielen: Starwing, Street Fighter 2/ Turbo,
Fatal Fury, Total Carnage, Tuff E Nuff
(Dead Dance), Pop'n Twinbee fiir 650-700
M (NP 1.013 DM) oder tauscht gegen
Mega Drive + Mega CD mit einem Joypad
ofne Spiel? Wiirde auch noch 50 DM
drauflegen, wenn Time Gal dabei ist. Tel.
09232/8134 ab 18 Uhr.
Biete fiir Super Nintendo: Starwing, Super
Strike Eagle, Super Off Road Je 60 DM,
F-Zero (40 DM), Another World (50 DM).
Fiir das Mega CD II: Sherlock Homes I,
Final Fight, Silpheed (US) je 60 DM. Zu
erreichen unter: Tel.: 0201/681531 von
18-20 Uhr.

eine  K: gerung  gratis. Fabian
Kihn, Str. der Einheit 13, 14913 Oehna.

Verkaufe Mortal Kombat (US), Zelda 3
(dt), Super Conflict (US) und Pilotwings
(@). Nur zusammen fir 200 DM. Tel.:
089/9034307.

VERSCHIEDENE

Suche fiir Mega Drive: F1, Gods, WWF
Royal Rumble, PGA Tour Golf 11, Wrestle
War, Another World. Angebote an:
0931-16687 (Alex verlangen) ab 18 Uhr

Suche alle MEGA FUN-Ausgaben bis
10/93, guterhalten und mit Poster, Players
Guide, etc...! Tel.: 06132/40146 Benjamin
verlangen. Benjamin Schalke, Schiltzen-
pfad 272, 55218 Ingelheim.

Verkaufe Spiele fir Sega Master, Sega
Mega und Sega Game Gear. Verkaufe
Spiele fiir NES, Super Nintendo und Game
Boy. Suche Sonic Chaos (MS), Sonic Spin-
ball (MD), Golden Axe (MS), Contra 3
(NES US). Verkaufe Neo Geo mit zwei
Spielen fir 850 DM. Tel.: 09193/5865
Konrad Wohnig.

Verkaufe Turbo Duo + jo/US Umschalter +
Fiinf-Player-Adapter + zwel Joypads + 30
Games! Habe 2.B. Lords of Thunder, Cos-
mic Fantasy [, Castlevania X (Test Mega
Fun 3/94), Dragon Spirit!! Viele Raritéten
und fiir nur 2.650 DM (NP

Suche Goof Troop oder Turles Tournament
Fighters. Tausche gegen Magical Quest,
Zelda 111 oder Turtles In Time (alles
deutsch!!!). Bin ab 16 Uhr erreichbar. Tel.:
0228/323566 Sven.

Verkaufe, tausche das Super Nintendo-
Game Tecmo NBA Basketball mit Univer-
sal Adapter fir 120 DM. Tausche auch
gegen NBA Jam. Tel.: 02173/30120.

Schweiz: Verkaufe Jimmy Connors Pro Ten-
nis Tour (50 Fr), Super Ghouls'n Ghosts
(50 Fr.). Suche Super Nintendo fir 150 sFr.
und Vier-Spieler-Adapter fur 50 sFr. (alles
PAL-Versionen). Tel.: CH-073/516445
Roman verlangen.

Tausche, verkaufe Mystic Quest, Super
Mario Kart, Super Mario World, Royal
Rumble, Dragon Ball, Cyberspin, Wing
Commander, ua. Suche: Super Bomber-
man + Vier-Spieler Adapter, Humans,
Lethal Enforcers, Mario Paint, Air Diver,
Val d'Isere, Winter Olympics, Major Title,
Clayfighter, Claymates, Rummenigge
Player Manager, Mega Lo Mania, King
Arthur's World, Terminator 2, Mechwarri-
or, Soul Blazer, World League Hockey,
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Suche fiir das Super Nintendo folgende
Spiele: Super Ghouls'n Ghosts, Street Figh-
ter 2 Turbo, Joe & Mac, Mario Paint, Stri-
ker, Bubsy, Rock n'Roll Racing, Pocky &
Rocky, Jurassic Park, u.a. Bitte verlangt
nach Dennis: Tel.: 0711/323419. Bitte nur
dt. Spiele!

Verkaufe 20 Super Nintendo-Spiele (u.a.
Super Mario World, Jurassic Park, Battle-
toads, Contra 3 (Super Probotector),
Turtles In Time, Addams Family, Axelay,
Mechwarrior, Bubsy, Super Star Wars,
Pilotwings, Another World, Tiny Toons,
Jimmy Connors Pro Tennis Tour, Super
WWF Wrestlemania, Final Fight 2, usw.).
Tel.: 089/8502928,

Tausche fir Super Nintendo (nur dv):
Addams Family, Mario Paint, Aladdin oder
F-Zero gegen Final Fight, Terminator 2
Arcade Game, Super Aleste (Test in Mega
Fun 4/94), Young Merlin, Mortal Kombat
oder Axelay (nur dt oder inklusive Adap-
ter). Ronny Illing, Fr-Engels-Str. 59,
08058 Zwickau.

Verkaufe Super Nintendo mit zwel Joypads
und neun Spielen (ua. Super Mario All

4.000 DM!). Tel.: 07161/37511 Markus,
von 14 bis 21.30 Uhr. Kein Tausch!

Contoreon Rennbike, ser stabil, ca. 13 kg,
ca. 3 1/2 Jahre alt. NP 1.898 DM fir 500
DM oder auch zum Tausch. Tel.:
06727/1268.

Manga Videos ginstig abzugeben. Lose
auBerdem meine  PC-Engine-Sammlung
auf, viele HuCards und CDs glinsti abzuge-
ben. Tel.: 02872/8411 tagl. ab 18.30 Uhr.
Thorsten.

Verkaufe, kaufe, tausche alles fiir Super
Nintendo, Mega Drive, Mega CD, PC-Engi-
ne/Turbo Duo, Neo Geo, Game Gear, Atari
Jaguar, 3D0, MAK, Lynx. Kurt Résch,
Riesstr. 82, 80993 Munchen, Tel.:
089/1403732.

Suche Super Star Wars 2 - Super Empire
Strikes Back, Aladdin, Rock n'Roll Racing
fiir Super Nintendo. Verkaufe PC-Engine
mit CD-ROM und 2 CDs, verkaufe Neo Geo
mit Spiel(en), verkaufe Mega Drive mit
Spielen gnstig, kaufe evil. auch Modul-
sammlungen, auch Jaguar und 3D0. Tau-
sche auch. Tel.: 07331/40749.

DER VIDEOSPIELECLUB GIESSEN
kauft und tauscht neuere Spiele fir Super
Nintendo und Mega Drive von Mitgliedern.
Abzugeben: Mega Drive mit zehn Spielen
fir 680 DM, Turbo Duo mit neun Spielen
auf CD, VB oder Tausch gegen Super Nin-
tendo, Sega Master System mit elf Spielen
fir 390 DM, Nintendo NES (dt und US)
mit ca. 50 Spielen VB. Telefon:
0641/84874

Verkaufe Game Gear mit TV-Tuner, Lupe,
Tasche und Spielen, z.B. Mortal Kombat,
Sonic, Shinobi 1, Shinobi 2, Batman
Returns, ... (alles wie neu) fiir 500 DM.
Tel.: 04521/6064 Kai.

Manga Videos giinstig abzugeben. Lése
auBerdem meine  PC-Engine-Sammlung
auf, viele HuCards und CDs giinstig abzuge-
ben. Tel.: 02872/8411 tAgl. ab 18.30 Uhr.
Thorsten.

Verkaufe Spiele fir Sega Master, Sega
Mega und Sega Game Gear. Verkaufe
Spiele fiir NES, Super Nintendo und Game
Boy. Suche Spiele Sonic Chaos (MS), Sonic
Spinball (MD), Golden Axe (MS), Contra 3
(NES US). Verkaufe Neo Geo mit zwei
Spielen fir 850 DM. Tel.: 09193/5865
Konrad Wohnig.

Verkaufe fir Mega Drive Toki, Sonic 1 + 2,
Mega Games 1, WWF Wrestlemania (je 40
DM), World Of Iilusion, The Immortal,
Ghouls'n Ghosts, Powermonger (je 50 DIM),
Fatal Fury, Dungeons & Dragons, Wonder-
boy In Monster World, Phantasy Star 111
(je 60 DM). Tausche zwei Spiele von mir
gegen eines von Euch. Suche: FIFA Inter-
national Soccer, Royal Rumble, WWF CD.
Tel.: 05425/6796 Dennis.

Alarm far TURBO DUO-Liebhaber!! Turbo
Duo + 30 Games, 2.B. Mr. Heli, R-Type
Complete, Super Raiden, Martial Champi-
ons, usw. Sammlersticke und Raritaten
vorhanden!! Preis: nur 2.700 DM (NP
5.759 DM). Also ein guter Preis, oder?
Tel.: 07161/37511 von 14 bis 22 Uhr.
Montag und Mittwoch bis 20 Uhr! Preis +
Portokosten!!

Verkaufe Mega Drive, Mega CD, Infrarot
Joystick, elf CD-Spiele (Thunderhawk, Sil-
pheed, Cliffhanger, Sewer Shark, Micrco-
cosm, Wonderdog, Batman Returns, Final
Fight, Ecco The Dolphin, Stellar Fire,
Lethal Enforcers mit Pistole), Pro CD
Adapter fir 900 DM. Telefon:
0221/371357 von 18.00 Uhr bis 21.00
Uhr verlangt Mike.

Verkaufe MAK mit drei Platinen (Knights
Of Round, Cabal, Galaga) fir 1.000 DM.
Tel.: 06136/46360 b 18 Uhr.

Action Replay-Codes fiir 180 Mega Drive-
Spiele gegen 7 DM (bar/Bfml). Dettler
Georg, Boddinstr. 1, 12053 Berlin.

PLAYCLUB - der Videospiele-Club. For-
dert kostenloses Infomaterial gegen 1 DM
Rickporto an: PLAYCLUB, Heinrich-
Specht-Weg 6, 25421 Pinneberg. Wir bie-
ten unser Clubmagazin (mtl), Hotline mit
Tips + Tricks (wir haben Ober 3000), giin-
stige Bestellmaglichkeiten und kostenlosen
Kleinzeigenmarkt.

Suche fiir Super Famicom: Final Fantasy V,
Dragon Warrior V und Ogre Battle. Suche
auch Musik CDs von Final Fantasy + Yuzo
Koshiro + andere. Tel.. 07646/436,
07641/1340.

Tausch! Kauf! Verkauf! Ich tausche Mega
Drive- und Super Nintendo-Spiele. Biete
Mega Drive: Global Gladiators, Turtles
Tournament Fighters, Mega Games I;



Super Nintendo:
nia. Suche far Stiper Ni
ble, Aladdin, Street Fighter 2

me Boy it sechs S

Super Nifttendo mit einem Joypad.
el.: 05323/83379 Martin. Don

OM oder tausche g
Mortal Kombat und zvel u/p;ck Christian
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< Of Fighting

L st Resort + Robo Army, auch einzeln
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1830 Uhr P Turbo Express
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Am Grauen Kreuz

Suche Turbo Grafx CD-ROM
Suche auch billige Turbo Duo. T

Verkauf, Kauf oder
Super Nintendo,
ne: Parodius,
Darius +, P-47, Rabio
v giinstig Nintendo
suche giinstige Turbo Duo + S
07152/902375 e kann sein, da ich nich
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Boy. Preis VHS. Tel

: Cool Spot, Global
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Contoreon Rennbike,
ca. 3 1/2 Jahre alt. NP 1.89:
DM oder auch zum
06727/1268

UM fir 500
Ta'sch.  Tel.:

Games Unlimited

HABER: CHRISTIAN MANN

55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1
lefon: (06131) 238027/238029/238085 - Fax: (06131) 238062

VIDEOGAMES
0711-2 62 42 09
VERSAND + LADEN

HACKSTR. 30 70190 STUTTGART

SUPER NINTENDO

Megaman X (US)
First Queen (US)
Bastard (JP)
Equinox (US)

Young Merlin (US)
NBA Jam (US)

Troll Island (US)
Ninja Warrior (JP)
Winter Olympics (US)
S. Battle Tank 2 (US)
Turn & Bumn (US)
Metall Marines (US)
Final Fantasy IIl (US)
Sengoku (US)

3-DO: John Madden 148,- DM, Super Wing Commander 159,- DM, Out of this World 149,- DM, Worldbuilders 159,- DM,
Demolition Man 159,- DM, Shock Wave 149,- DM. Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Geréte der Systeme
Super Nintendo und Mega Drive. Megadriveumbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50,- DM.

149,-

Dune 2 (DT)

Revange of Ninja CD (US)
Virtual Racing (OT)

Eye of Beholder CD (US)
Time Killers (US)

Sonic 3 (OT)

Kawasaki Bikes (US)
Rise of Robots (US)
Heimdall CD (US)

Vay CD (US)

Sub Terrania (US)

Goofy (US)

Rebel Assault CD (US)
Power Modeler CD (US)

Besucht unser
Ladengeschiift.




...hieB urspriinglich Puyo Puyo und stammt

von dem Ballerspezialisten Compile (Musha ,nqnnin”'é 2

Aleste, Super Aleste)

MEGA DRIVE

P igentlich sollte dieses
Denkspiel nicht in
Deutschland erscheinen,

doch  nach  sensationellen

Erfolgen in japanischen Spiel-

hallen und auf dem SN (Super

Puyo Puyo) entschied man

sich hierzulande doch noch,

die von Sega Uberarbeitete

Version zu  verdffentlichen.

Zum Spiel: Ahnlich wie bei

Columns versucht Thr, ver-

schiedenfarbige Steine, in die-

sem Fall Bohnen, so zu sortie-
ren, daB sie wieder von der

Im Scenery-Mode mifit Ihr
samtliche Robo-Soldner

ausschalten, die zuvor erst
einmal vorstellen. Je nachdem wie
erfolgreich Ihr gegen die Schergen
vorgeht, verandert sich auch die
Mimik der Roboter.

102 jy2c6A FUN
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Bildschirmflache verschwin-
den. Dies gelingt Euch, indem
Ihr vier gleichfarbige Bohnen
entweder nebeneinander oder
tbereinander plaziert. Der
Clou bei der Sache ist aber,
daB Ihr auch die Méglichkeit
habt, vier Bohnen tiber Eck zu
verbinden, so daB sich wie bei
Klax punktebringende Kombi-
nationen und (berraschende
Kettenreaktionen ergeben.
Das Modul bietet drei Modi,
den Scenario Mode, in dem
Ihr alleine gegen Dr. Robot-
niks Robo-Séldner spielt (mit
Passwort anwahlbar), zum
Training Exercise sowie eine
Zwei-Spieler-
Option. f

Im Exe cise-Modus steigert sich
der € shwierigkeitsgrad wie bie
Col: .nns kontinuierlich. Hin und
wieder taucht sogar eine
"Svper"-Bohne auf und fegt alles

wez, was sich ihr in den Weg stellt

Ulf: Ein Gliick
daB uns Sega
doch noch diese
Denkspielperle
zuganglich

macht. Das von
Tetris  bekannte
"simpel, aber
"-Spielprinzip schlagt voll
Einmal angefangen setzt
auch schon gleich der verhang-
nisvolle Suchteffekt ein. Dabei
gefdllt mir diese Bohnenmixtur
aufgrund des intelligenteren und
komplexeren Gameplays wesent-
lich besser als der Oldie Tetris
oder das dhnliche Columns, und
macht mir alleine sogar mehr

SpaB als Cosmo Gang The Puzz-
le. Das Tiipfelchen auf dem i ist
aber der abendfiillende Zwei-
Spieler  Modus: Hier wird
gefightet bis zum Umfallen und
man freut sich geradezu die-
bisch, wenn der Gegner nach
einer  besonders I

 FONG0GC1E
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Die zweite Blechbiichse wehrt sich
schon entschieden gegen Eure

Sl |
" Uwe:  Jawohl,
ich wollte ja
schon immer als
der Retter des
Bohnenbestands
in die Geschichte
eingehen.  Fir
mich sehen die
Bohnen nicht nur aus wie Was-
ser, sie verschmelzen auch so.
Aber lassen wir die logische
Seite mal weg. Vor einigen Jah-
ren waren es jedenfalls Steine,
die Tetris zum Kultstatus ver-
halfen. Im Grunde hat sich bei
Dr. Robotnik’s Mean Bean
Machine nicht viel verdndert.
Gerade der Zwei-Spieler-Mo-
dus IRt die Motivationsskala
noch oben schnellen. Da kommt
schon ofters das Zeitgefiihl ins
Schwanken, wenn man einen
Riickstand  aufzuholen hat.
Leute, die von Tetris genug
haben, sollten sich Dr. Robotni-
k's auf jeden Fall anschauen,
der Rest der Denkspielfans
kann getrost zugreifen, denn
1aBt man den Namen mal auBer
Acht, trifft hier ganz passend
der Slogan Oldie but Goldie zu.

Fiir jeden etwas dabei: Das
Option-Menue

Kombination ein Haufen farb-
lose Bohnen erhélt, die schwer
abzubauen sind. Wer dieses
Spiel nicht mag ist entweder ein
ausgesprochender  Denkspiel-
Muffel oder hat sich einfach
nicht lange genug mit dem viel-
féltigen Spielprinzip auseinan-
dergesetzt.

st oo Mo P & o o g
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Frank Heidak
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TEST MEGA CD II

Uber 500 MByte Eis-
hockey pur
ling? NHL ‘94 CD fiigt

m dem eigentlichen

Gameplay noch tiber 100 Full
Motion Videoclips mit den
Stars der US-Eishockeyliga
hinzu. Ron Barr, EA Sports’
Reporter, erzahlt Euch die
neuesten Stories und Gerlichte
(iber die Teams und deren Spie-
ler direkt von CD (iber 50
MByte), genauso wie Musik
und FX erstmalig auch versil-
bert wurden. Insgesamt wur-
den auf die CD dber 500
M Byte gepackt. Ansonsten hat

as ist neu am Silber-

Achtung! Achtung! Massen-Karambolage im Eisstation. Bitte schlittern Sie
vorsichtig uml achten Sie auf die Handzeichen der Schiedsrichter!

= -

=

Am genialen Game Play hat sich nichts
verandert, ist also zum Modul identisch
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MEGA CD IT

sich nichts Neues getan. Das
Gameplay blieb ganz und gar

beim alten. Die wichtigsten
Features: 4 Way Play, Penalty
Shots, Shootout Mode, manu-
ell steuerbarer Torwart, One-
Timers, Backup-Booster, Vol-
leys, Statistiken ohne Ende
(einfach  EA-like), hartere
Computergegner, Lest am
besten unseren Zwei-Seiten-
Test der Modulversion in Aus-
gabe 11/93, wenn Ihr mehr
liber das Spiel erfahren wollt,
mit dem EA ihren Sportspiel-
ruhm begrindet hat.

Martin:  Nichts
Neues von der
EA-Sportspiel-
front. Beim
Drumherum
haben sich die
Kalifornier zwar
madchtig ins Zeug
gelegt (Videoclips, digitalisierte
Sprachausgabe, ...), es dann
aber auch dabei bewenden las-
sen. Beim Gameplay blieb alles
beim alten. Etwas Feintuning
wére angebracht gewesen, um
die anerkannt beste Eishockey-

Analyse
’—Fm—m—
[ TONTRERL Jorpion i

Die EA-Statistiken liigen nicht.
Anhand der Zahlen kann man

ziemlich genau erkennen, ob ein
Sieg verdient oder gliicklich war

O oo el o B Bt e

Simulation noch eine Ecke bes-
ser zu machen und den Abstand
zur Konkurrenz noch weiter zu
vergroBern. Musik und Soundef-
fekte von CD sind ja ganz nett
und tragen auch zur mehr als
gelungenen  Atmosphare  bei,
aber das ist meiner Meinung
nach noch lange kein Grund, sich
das Game ein zweites mal zu
kaufen. Wer NHL jedoch noch
nicht in seiner Sportspielsamm-
lung hat, verpaBt ein Spiel, das
die Bezeichnung "Simulation"
wirklich verdient.

1 Stephan: Aller

guten Dinge sind
drei, nach den
aufpolierten
SNES- und MD-
Modulen flitzen
die Kufencracks
nun_also auch
iibers Mega CD-Eis. Zu den
Spielen selbst gibt's wenig zu
sagen, da sich Cartridge und
Silberling in keinster Weise
unterscheiden. Was rechtfertigt
also das Erscheinen der CD?
Das Zauberwort heiBt Atmo-
sphére, durch Digi-Sound und
Digi-Zwischensequenzen  stei-
gert sich NHL ‘94 langsam
aber sicher zur perfekten Simu-
lation. Statistik-Fans werden
zudem mit Informationen iiber
alle Spieler regelrecht zuge-
schiittet, noch dazu gesprochen
von EAs Sportreporter Ronn
Barr. Wenn die Kalifornier

jetzt noch taktische Finessen a
la FIFA-Soccer mit einbauen
kénnte, NHL wére unschlag-
bar.

EAs Sportreporter Ron Barr weif}
iiber jeden Spieler interessantes zu
berichten. Insgesammt wurden iiber
500 MB neue Infos auf die CD
gepackt

LECTRONIC ARTS/HIGH SCORE PROD.
. CO-ROM
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TITEL cLeB / HIEIS [TITEL CLUB / PREIS ElS
# MEGA MAN X US. 11980 SOCKET ..99,90 119,90 79,00
EMPIRE S, BACK D 11 13330 | REHK THuNDER M 99/90 119,90 39,90
S CHALLENGE D 8% 130 104,90 119,90 54,501
DUNGEON MASTER 1! UsS 10390 12990/ | SONIC CHAOS 104,50 119,90 54,90
SUPER 109,90  129,90| [ BUBSY Il 119,90 129,90 69,90
A S B 119,90 133,90/ | CASTLEVANIA BLOODLINES ~ ..99/90 119,90 po29)
# MORTAL KOMBAT Il _Us. 11990  143:90 | GUNE 109,90 129,90 4490,
23T FIGHT 'S EDTION (15, 109%0 13090 | SILVESTER & TWEETY 109,90 129,90 9%
SENGOKD 11990 12990 | Z00L 109,90 129,90 &
ALFRED _C! 11950 139,90 | LANDSTALKER 114,90 129,90
e VosBEsTELLEN WEITERE TITEL AUF ANFRAGE al
NEG GEO PHILLIPS CDI ONDERANGEBOTE
TITEL (GEBRAUCHT mn / PRES|[TITEL CLUB S. NINTENDS (N E U ) CLUB / PREIS|
HARDWARE REN & STINPY 73.0" ss.%0
SRRE bl 55050 (| BABEY DB ouLe 98 2288| B S 2 B
'WORLD HEROES Il MDO 300,00 VOVE 89,80 3 ROCKY RODENT. 89,90
R COE o0 30000 RCITY 29 WSRO 1D 5333
SENGOKU Il 2200 3000 || Stee MACHNE 89%0 990 ([EDBESSKNS. 82:38
£00.00 525.00 || ZOMBIE DINOS 8990 g tRERN N IDaeT 2333
K'\s INT s 26500 270,00 || B SPRINGS OPEN 8490 ¥ EENDO RAGE 8859
SiPeR SHEOS | 23500 250,00 || PATTLESHIP 2990 9990 || E53F rRooR 3385
e, OF kTG 1 28500 300,00 | |SINK 8990 %0 || ESSE VIRRIE 2338
00 30000 ? 5085 2233
FATAL FURY SPEC & IN¢ 89,80 2 DRACULA —— 112,30
| STANDIC WECHSHLKDES LAGER) [MEHR AUF ANFRAGE BEANEA Manacer —— 11288
0541 - 57014 /7 1S /7 21

* MGLIEDER SPAREN PRO NEUES SPIEL IWISCHEN 10 UND 30- DM,
BE| GEBRAUCHTEN SPIELEN MINDESTENS 5 DM. MITGLIEDER KONNEN
1-2 MONATE VOR  ERSCHEINUNGSDATUM IHR SPIEL VOR-BESTELLEN.

% N DEN KOMMENDEN MONATEN WERDEN WIR EINE REIHE VON VERAN-
STALTUNGEN UND VERLOSUNGEN DURCHFUHREN. FUR UNSERE MITGLIEDER
WARTEN VIELE SCHONE PREISE.
X JEDER KANN  MITMACHEN - KEINE ABNAHMEVERPFLICHTUNGEN - BEI
AUSTRITT BEDARF ES KEINER KUNDIGUNG.

Al ‘ Z:'.vy-muau

is 50, DM

ROLLENSPIELE
&

ZINNFIGUREN
VOLLE SORTIMENT|

DRUCKFEHLER, IRRTOMER
UND' PREISANDERUNGEN
VORBEHALTEN

- BEl GEBR. NEO GEO SPAREN
SIE BIS ZU 15,- DM
% BEI HARDWARE SPAREN
SIE BIS ZU 50,- DM
HR KONNT HEUTE NOCH IHR GLUBANTRAG BEI UNS ANFORDERN MIT EIN SELBST
FRANKIERTEN UMSCHLAG FUR 1, DM, ALSO MITMACHEN UND MITSPAREN.

E PROBIEREN
) BERATL

AN / VERKAUF VON NEUEN &
GEBHAUCHTEN VIDEOSPIELEN

TEL 020 - 44 7006

schlossen

AUCH LADENVERKAUF IN OSNABRUCK
09.00 - 1800 tAgl... Sa

i

BATTLETECH ZENTRALE|

& MANGA VIDEO

Mo.-Fi 101400 Do. 10- 2030
Sa. 10 - 16.00

Tel. 030 - 434 7006
Fax. 030 - 434 7990

Direkt am Tegel - Center
Bemstorffsr. 13 13507 Berlin
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ter Wurtf!

die NBA nach Hause!

Jam! Jam! Whatta game! In den Spielhallen sorgte dieses Game fiir enormen Wirbel.
Nun sind endlich die Konsolenbesitzer dran, und die diirfen sich auf ein Sportspiel-
erlebnis erster Giite freuen! NBA JAM ist das beste Basketballspiel alles Zeiten fiir euren
Mega Drive. Wir vom SEGA Magazin kénnen euch diese Umsetzung nur ans Herz legen.
Um dieses Spieleereignis auch richtig zu wiirdigen, haben wir Acclaim einen der sagen-
haften NBA Jam-Automaten entlocken kdnnen, den wir nun unter den Lesern des SEGA
Magazins verlosen wollen. Ein paar Fragen miiBt ihr uns allerdings schon beantworten!

1. Wieviele Teams spielen insgesamt in der NBA?

2. Bei welcher Mannschaft spielt Detlef Schrempf?

3. Wer wurde 1993 NBA Champion?

4. Wieviele Spieler diirfen bei der Umsetzung
gleichzeitig spielen?

Schickt die Postkarte mit den Antworten

bis spétestens 12. April 1994 an folgende Adresse:
Computec Verlag
SEGA Magazin e
Kennwort: Hol ihn dir!
IsarstraBie 32, 90451 Niirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.




MEGA DRIVE

oomshakalaka!
Acclaims Fun
Sports-Game star-

tet auf Segas 16 Bitter durch.
Geéndert hat sich spielerisch
im Vergleich zum SN-NBA
Jam im Grunde nichts. Noch
immer steuert Thr 54 NBA-
Stars auf dem Parkett, noch
immer konnt Thr zu viert
gleichzeitig spielen (diesmal
aber mit dem Sega Tap), noch
immer sichert ein Passwort
Eure Fortschritte auf dem
Weg zum Titel. Die Dunkings
sind so spektakular wie eh und
je:  Cannonball, Tomahawk,
Helicopter und noch viele
mehr. Mit Turbo-Power klaut

Mesgatip

W o san e

Wer behauptet da noch,
US-Prasident Bill Clinton
konnte nur Saxophon spie-
len; wenn Ihr bei ENTER
INITIALS ARK eingebt
und anschlieBend START
und A gleichzeitig driickt,
konnt Ihr Bill auf dem Par-
kett in Action erleben.
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Midways Coin-op ist derzeit in aller Munde,
nicht zuletzt dank der spektakuldren

MEGA DRIVE

Thr Eurem Gegner den Ball
oder sperrt ihn gekonnt. Head
To Head geht’s zu zweit gegen-
einander auf den Platz oder
Ihr begnligt Euch mit dem
Computergegner, in  Team
Game spielt Thr, wer hatte das
gedacht, mit vereinten Kraf-
ten gegen den Computer. Die
Spielerauswahl will allerdings
gelernt sein: Alle unterschei-
den sich in den Punkten
Schnelligkeit, Dunks, Vertei-
digung und Dreier voneinan-
der.

Dunks; Mega-NBA Jam wurde fast 1:1 vom
SN riibergezogen, eine heachtliche Leistung

Martin: Erstaun-
lich, was die Ent-
wickler von
Iguana hier aus
dem MD heraus-
gekitzelt haben:
Absolut  fliissige
Animationen,
digitalisierte Sprachausgabe
und flieBendes Scrolling. NBA
Jam zeigt mal wieder, daB das
MD noch lange nicht ausgereizt
ist und dank fahiger Program-
mierer dem SN das Wasser rei-
chen kann. Acclaims NBA Jam
nimmt’s natiirlich mit den
Regeln nicht so genau, aber
gerade das macht den speziellen

i
-

Reiz des Moduls aus und
gewinnt so viele Fans, die sonst
nicht auf Basketball schwéren.
Kleinkriege um den Ball oder
harte Bodychecks sind an der
Tagesordnung, unrealistische
Weitwiirfe, abgefahrene Flug-
hdhen, brennende Kérbe, all das
und noch viel mehr macht das
Flair von NBA Jam aus. Schade
ist, daB Ihr nur Two On Two auf
dem Parkett spielen kénnt.
Konami ist in DER Richtung
schon einen Schritt weiter und
bringt mehr Taktik ins Spiel;
deshalb fallt letztendlich die
Wertung von Mega-NBA Jam
etwas niedriger aus.

18 1ST HALF STATS: ~25

KHER A Pl
GIVE HIR
URTIL THE

Wahrend der Halbzeit bekommt Ihr nicht
nur fiktive Highlights aus dem Spiel zu
'sehen, sondern auch wichtige Statistiken

zum Spielverhalten der beiden Teams und

Tips von eurem Trainer.

- ACCLAIWTGUANA
16 MBIT.MODUL DEUTSCH
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Art Of Fighting

Nachdem das SN hereits mit einer guten
Umsetzung bedient wurde, schickt sich
jetzt Sega selbst an, dem MD eine angemes-

Sene zu verpassen
yo, Robert und die South
Town, ein spezielles

E Kapitel im Buch der

Beat’em Ups. Yuri, Ryos kleine
Schwester wurde entfiihrt. Auf
der Suche nach ihr priigelt sich
Ryo (wahlweise auch Robert)
durch die gesamte South Town.
Die Rettungsaktion startet bei
Todo, einem  japanischen
Kampfsportexperten. Er
schickt uns zu Macs Bar, in der
uns Jack sogleich gebihrend
empfangt. Lee in China Town
ist unsere néchste Station, er
wiederum vermittelt uns an
den Tiirsteher des L'amour wei-

T UEE
Stefan:  Sorry
Philipp, aber
hier bin ich mal
ganz anderer
Meinung. Art Of
Fighting fiir das
MD hétte man
sich in meinen
Augen wirklich sparen kénnen.
Zwar lassen sich die Fighter
recht gut steuern und die
Kampfe an und fiir sich sind
recht flott, doch kommt kein
rechtes Priigelfeeling auf. Das
liegt vor allem am mé&Bigen
Sound, bei dem Ihr zwar noch
die Originalthemen erahnen
kénnt, aber ansonsten das
Gediidel getrost abschalten
solltet. Auch bei der Grafik hat
Sega keine Hdachstleistungen
erzielt, aber es gibt noch
Schlimmeres. Natiitlich bin ich
schon stark vorbelastet, da ich
Art Of Fighting immer noch wie
wild auf dem Neo Geo zocke,
trotzdem bleibt mir nichts
anderes iibrig als Euch von die-
sem Spiel abzuraten. Mit der
Street Fighter 2’ Special Edi-
tion oder Eternal Champions
seid Ihr um einiges besser
bedient.

MEGA DRIVE

ter, King (ein kickboxendes
Médel). Sie sagt uns, daB ein
Boxer namens Mickey iber
den  Verbleib von  Yuri
Bescheid wissen miiBte. Also
auf zu Mickey: Dort erfahren
wir, daB im Hafen jemand ist,
der den Uberblick' hat (wir
haben ihn inzwischen nicht
mehr!). John riickt mit seinem
Wissen allerdings erst heraus,
als er schon kréftig einge-
steckt hat. In einer
Fabrik  treffen
. wir auf den
S nach-

Philipp: Schade,
no zooming!
Davon abgesehen
hat Sega meiner
Meinung  nach
eine saubere
Konvertierung
vorgelegt:  Die
Animation stimmt, der Hinter-
grund ist nahe am Vorbild und
alle Moves und Gegner wurden
iibernommen. Gegen K. Amuse-
ments SN- sieht das Mega-Art

sten Gegner, Mr. Big. Aus ihm
holen wir schlieBlich heraus,
daB Yuri von Mr. Karate fest-
gehalten wird. Ist auch er
unter Einsatz aller Special
Moves und standigem Aufla-
den der Spirit Energy aus dem
Weg gerdaumt, kann Ryo end-
lich sein Schwesterherz wie-
der in die Arme schlieBen.
Wer sich gegen den gerade
beschriebenen  Story Mode
entschlieBt, kann immer noch
seine Krafte mit einem Freund
im Vs Mode messen.

Im Vergleich

Keiner zoomt besser als das NG-Original. Blendwerk und Prii-
gelaction wurden bei diesem 102 Megs-Modul schlicht und einfach
perfekt kombiniert und sind nach wie vor ungeschlagen. Bis auf
den mickrigen Sound kommt das SN-Art Of Fighting verdammt
nahe an die NG-Version ran, sogar den Zoomeffekt hat K. Amuse-

ment gut hinbekommen. Mega-

Art Of Fighting bildet das iiberr:
schend-traurige SchluBlich
Schade eigentlich.

Of Fighting jedoch kein Land,
zumindest auf dem Blend-
werksektor. Die Steuerung ist
préazise und sensibel, wohinge-
gen die Spielbarkeit manchmal
etwas unter der leicht ungenauen
Kollisionsabfrage leidet, sprich
das Treffen und Getroffenwerden
scheint teilweise nicht mit rech-
ten Dingen zuzugehen.- MD-Be-
sitzer mit einem Hang zu NG-
Software sollten zugreifen.

Jetzt sollte sich der
Gegner ganz schnell
eine gute Deckung
suchen!
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... spielt sich, wie der Nam

e schon sagt,

weit unterhalb der Erde ah

chon mal Thrust auf dem
B Good Old 64er gespielt

oder Qids von FTL
Games auf dem Atari? Sub
Terrania schlagt in genau
diese Kerbe. Dreh- und Angel-
punkt des 16 Megs-Moduls ist
die allgegenwartige Schwer-
kraft, gegen die Ihr mit gen-
gend Schub (Thrust)
ankadmpft. Euer Kampfjager

110 pEua UM
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Shoot’em Up / 1 Spieler

ist zwar noch nicht ganz seri-
enreif, aber irgendwann muB
man den Prototyp ja durch-
checken. Fiir dieses halsbre-
cherische Unterfangen wollte
sich natiirlich niemand so
recht freiwillig melden, also
bliek Euch mal wieder nichts

Martin:  Thrust
hat uns wieder. 15
Monate Entwick-
lungszeit steckte
das europdische
Programmier-
team Zyrinx in ihr
ehrgeiziges Pro-
jekt, und das sieht man dem 16
Megs-Modul auch an, denn das
Drumherum wurde vom Intro bis
zum Abspann perfekt durch-
gestylt: Die farbenfrohe und
detaillierte Grafik bringt die
letzten Spotter zum Schweigen
und die Musik schwankt von psy-
chedelischen Kléngen bis hin zu
aufpeitschenden  Grooves. So
richtig interessant wird’s spiele-
risch aber erst ab dem siebten

anderes (brig... Als ob das
nicht schon genug ware, haben
Aliens ganz schnell mal eine
strategisch wichtige Minenko-
lonie gestirmt und richten
sich dort schon vorsorglich
ganz gemiitlich ein. Keine Fra-
ge, daB Ihr gleich versetzt
werdet und den traurigen Rest

B b B ol 00 2 o 0

Level, denn dann verhélt sich die
Gravitation so, wie sie es sollte.
Vorher stiirzt Thr nicht wie ein
Stein zu Boden, wenn Ihr mal
wieder Eure Antriebsdiisen nicht
geziindet habt, sondern trudelt
ganz gemdchlich ab. Die 12
Extras und die in hoheren Run-
den teilweise ganz schén kniffli-
gen Stellen reiBen wieder einiges
raus, aber im Grunde ist Sub
Terrania zu einem reinrassigen
Ballerspiel verkommen. Harte
Geschicklichkeitseinlagen ~ wie
beim Original sind eher selten.
Auf 16 Bit-Konsolen trotzdem
absolut konkurrenzlos und viel-
leicht gerade deswegen einen
Kauf wert.

der Bergarbeiter rausholen
sollt. Wohlweislich hat Euer
HQ daran gedacht, daB Ihr es
alleine vielleicht doch nicht so
ganz schafft und an strate-
gisch  wichtigen Punkten
Power Ups versteckt, die Ihr
tunlichst einsammeln solltet.

Erst einmal auftanken bevor es ins

Wasser geht
p cwnennes SEGAZYRINX
ER: .16 MBIT-MODUL DEUTSCH
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Nigel NMiansal

Werld Championship
@

Rund ein Jahr nach seinem Formel 1-Aus-
tritt erhdlt Nigel Mansell nun auch auf dem
Mega Drive "sein" Spiel

Julian: Nicht
gerade rithmlich
was Gametek da
auf dem Mega
Drive  angestellt
hat. War Nigel
Mansell auf dem
Super  Nintendo
noch eines der besten Games sei-
nes Gentres, ist es auf dem Mega
Drive eines der schlechtesten.
Selbst das schon etwas betagte
Super Monaco Grand Prix ist
Nigel Mansell zumindest in
Punkto Langzeitmotivation um
einiges Uberlegen. Bei Nigel
Mansell fiihit man sich kaum wie

b & 20 a0 2 2 o

hingeklatschte Strecken, kaum
Hintergrund, vollig uniibersicht-
liche Kurven und alle Gegner in
der gleichen Farbe, das wére
sicherlich  wesentlich  besser
gegangen. Auch der Sound erin-
nert eher an einen lungenkran-
ken Wellensittich als an einen
Renault V10, von der Soundun-
termalung in den Meniis ganz zu
schweigen. Die Steuerung setzt
dem ganzen dann noch die Krone
auf, Vollbremsungen schon bei
kurzem  Knopfdruck machen
einen Sieg fast unmoglich, daher
mein Fazit: Nur ein Boxenplatz
fiir Nigel.

MEGA DRIVE

Lae DisTng
s ~\utorennen / 1-2 Spieler S

esentliche Anderungen

an der Aufmachung

haben die Program-
mierer nicht vorgenommen,
Auswahlbildschirm und Optio-
nen sind identisch mit dem
Super-Nintendo-Vorbild.  Ihr
durft entweder ein paar Trai-
ningsrunden drehen, mit oder
ohne Nigels hilfreiche Tips,
konnt Euch beliebig einen der
16 verschiedenen Kurse fiir
ein Proberennen mit elf Com-
putergegnern aussuchen, oder

Sssemrsrars |
Stephan: Armer
Nigel, was haben
sie dir nur ange-

=@ tan. Auf dem
& SNES  konnte
die zwar

7 . anspruchslose,
aber technisch

und grafisch einwandfreie Blei-
fuB-Raserei durchaus iiberzeu-
gen, doch die Mega Drive-Kon-
vertierung fahrt meilenweit
neben der Spur. Die Grafik ist
ein einziger Witz, genauso wie
das total unrealistische Fahr-
verhalten der Boliden. Durch
die veradnderte Perspektive geht
das gute SNES-Fahrfeeling
vollends flten, fiir mich voll-
kommen unversténdlich warum
die Cockpit-Darstellung nicht
beibehalten wurde. Es scheint,
als hatte man die Mega Drive-
Version wie zig andere Module
nach dem Motto 'Der Name
wird’s schon richten' hinge-
schludert, so lieblos und nackt
gibt sich Nigel hier. Da braucht
Ayrton Senna keine Angst zu
haben, auf Segas 16-Bitter hat
er den Engldander nicht zu
fiirchten.
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gleich in den Weltmeister-
schaftsmodus springen, in dem
es gilt, nach allen Rennen in
der Gesamtwertung als Sieger
festzustehen. Nachdem man
eine dieser Optionen gewéahlt
hat, findet Ihr Euch in der Box
wieder, in der Ihr die Spoiler
nachstellen, das Getriebe aus-

tauschen, und die Reife
Euren Bediirfnissen anpassen
konnt, insgesamt drei
Maoglichkeiten fur jede

Verénderung stehen zur Verfi
gung. Wenn man eine Qualifi-
kationsrunde absolviert hat,
kann es losgehen, gesteuert
wird aus einer Perspektive
genau hinter dem eigenen
Auto. Allzu spektuldres Fah-
ren kann -bei mehreren Kolli-
sionen zu einem Boxenstop
fuhren, in der Regel sollte man
jedoch ohne diesen auskom-
men konnen. Im Falle einer
Plazierung auf dem Sieger-
treppchen kann man sich in
e‘mer kleinen Zwischensequ-
en von Journalisten
umrahmt selbst bewundern.

Nigel gibt zu jeder Strecke Tips Dreher sind an der Tagesordnung

FahrFeeling riber, so
S-Version

b anspmchslose,

T aber technisch oin-

aserei
durchgeht.

GAMETEK/GREMLIN GRAPHICS
MBIT-MODUL USA
A,

Im Vergleich

Besitzer beider Konsolen greifen ohne zu zégern nach dem
SNES-Modul, das um mindestens zwei Klassen besser ist wie die
MD-Testversion. Doch auch auf der Sega-Konsole hat Nigel
sich iberhaupt fiir das Rennen
qualifizieren zu konnen, denn mit Domarks F1, Segas
ultraschnellem Virtua Racing und finally Ayrton Senna gibt
hauptsdchlich die Konkurrenz

Virtua Racing (MD)

F1 (MD;

immense Schwierigkeiten,

den Ton an, so daB Nigel eine
Konsolenkartiere wohl verwehrt

bleiben wird. Nigel Mansell (SN)
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~ MINIABO-BESTELLUNG - Bitte beachten: Bestellung nur per Vorkasse mod
Bestelladresse: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niimberg

XlJa, ich will das
"MEGA FUN" Mini-Ab:

3 Ausgaben fiir

(Ausland DM 20,-)

Gefallt mir "MEGA FUN", so brauche ich
nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich "MEGA
FUN" im Abonnement fiir min. 1 Jahr.
Geféllt mir "MEGA FUN" dagegen nicht,
so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid,
Postkarte genigt.

SM 2502

Dazu erhalte ich als Dankeschén
einen
(Art-Nr.
' Zahlungsweise:

Bargeld, bzw. einen Verrechnungs-

scheck uber den entsprechenden
Betrag habe ich beigelegt.

F————————————————

Tlps & Tricks Sammelordner.
995)

Meine Adresse:
Name, Vorname
Strasse, Haus|
Wohnort

ickfragen)

Datim 7. URersChiil ggf des Emrungebaracnigian

(Ich versichere mit der Unterschritt, daf3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser
Bestollung aniaut, genigt die rechizeitge Absendung des Widerrufs
;, Aboservice, Postfach,
327 Numbsrg on i comt e/nverstandsn, daf die Post bei einer
Adressénderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

IFTETSCRIIT gof. ges Erziehungsberet
vlch Vrsichere mit cor Uniarsasnit daf i dos 18, Lebensiahr vollendet habe.)

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung aniéut genigt die rechizsiige Absendung des Wideruls an
OMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.




TEST MEGA DRIVE

Pele Soccer

Brasilianische Spielkunst oder
spartanisches Minimal-Gekicke?

MEGA DRIVE

40 iber den gesamten Globus
verstreute Mannschaften kén-
nen von maximal zwei Spie-
lern  ausgewahlt  werden.
Neben  Freundschaftsspielen
kdmpft man in einem Turnier
oder einer in Divisionen aufge-
teilten Liga um vordere Pla-
zierungen, deren jeweiliger
Zwischenstand via Batterie
gespeichert wird. Der Practi-
ce-Modus ist ein hervorragen-
des Training fiir Standardsi-
tuationen, zu zweit 1aBt sich
auch die manuelle Torwart-
kontrolle enorm verbessern.
An Optionen mangelt es auf
keinen Fall, von der Spielzeit
Uber taktische Feinheiten bis
hin zur Sockenfarbe wird fast
jeder Wunsch befriedigt. Auch
den Kickern wurde ausrei-
chend fuBballerisches Kénnen
spendiert, Fallriickzieher oder
Kopfbélle ergénzen die Stan-
dardaktionen. Bei den

Zuschauern war  Accolade

nicht so spendabel, den die
Unterstiitzung hélt sich doch
arg in Grenzen,

Pele erlautert jede Taktik

Fernschiisse pfliickt der Kee-
per locker runter

Stephan: So
genial Pele als
FuBballer wat, so
bescheiden pra-
sentiert er sich
* auf Modul. Selbst
j wenn es Euch
langsam  nerven
sollte, aber auch hier zeigt nur
der direkte Vergleich mit FIFA
Soccer die Schwéchen auf. Ver-
mitteln die Zuschauer auf EAs
Wunder-Modul  Stadion-Atmo-
sphdre pur, fiihlt man sich bei
Accolades Simulation wie auf
einem von der AuBenwelt abge-
schnittenen Dorfplatz, so still ist

es in den Stadien. Hauptmanko
ist jedoch die mehr als maBige
Spielbarkeit, denn nur Schema
F-Spielziige fiihren zum Erfolg:
Ihr ergattert Euch den Ball, Ihr
paBt zu den AuBenstiirmern, Ihr
flankt in den Strafraum, Ihr
kopft den Ball ins Tor, das wars.
Weitschiisse oder Schlenzer sind
sichere Beute des Torhiiters, bis
Jjetzt ist es mir nicht gelungen
auch nur ein einziges mal aus
groBerer Entfernung in den
Kasten zu treffen. Wie so oft
offenbart sich also ein groBer
Name als ebenso groBe Entdu-
schung.

Bei Abstofen, Ecken und Einwiirfen
zeigt eine Hilfslinie die Richtung an

Endgegner (1. Level)
ine kleine japanische
Lady weiB nichts bes-
seres mit ihrer Zeit
anzufangen als sich ihren
treuen Freund, einen griinen
Papagei, zu schnappen und
allerlei Ungeziefer im Welt-

Gerd: Auf den
ersten Blick hat
Keio Flying Squa-
5 dron wenig Neues
4 zu bieten. Das

/" ewig lange Intro
\ 44 1aBt schon nichts

Gutes  erahnen.
Spielt man dann aber das eigent-
liche Spiel, entdeckt man eine
Welt mit einfacher, aber lustiger
Grafik, und die siiBe Titelheldin
muB man einfach gerne haben.
Im Laufe der sechs Levels gibt es
laufend Extras, die zum Aufbau

e
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raum zu dezimieren. Glickli-
cherweise gibt es auch zwei
Baby-Vogel, die sich dazuge-
sellen, um noch mehr Schaden
anzurichten. Unterwegs findet

Thr  umherfliegende Power
Ups, die Euren SchuB aufboh-
ren oder bis zu vier Vogel zur
Unterstiitzung bescheren. Die
Landschaft ist natiirlich nach
alter japanischer Tradition
gezeichnet, mit der entspre-

der Kampfkraft dienlich sind und
immer wieder zum Weiterspielen
motivieren. Leider flackert es
gelegentlich, was aber bei soviel
umherfliegenden Gegnern noch
zu verzeihen ist und sich auch
gar nicht negativ auf das Spiel-
vergniigen auswirkt. Die Hinter-
grundmusik unterstiitzt die Wit-
zigkeit und tbertont dabei die
etwas blechernen Gerausche der
abstiirzenden Feinde. Vor allem
die etwas Jiingeren werden Ihre
helle Freude daran haben.

Keio Flying Squadron CD

Shoot’em Ups auf dem Mega CD sind rar, noch dazu kommt man an Keio Flying
Squadron als Japan-Import nur sehr schwer ran

Unsere Kleine mit voll aufgebauten Schuf (Endgegner 3. Level)

chenden Soundkulisse. Neben
vielen ‘"normalen" Gegnern
wird auch einiges an Zwi-
schen- und Endgegnern gebo-
ten. Eine gewisse Ahnlichkeit
mit dem Hit Parodius kann
Keio Flying Squadron
allerdings nicht abstreiten.

man

i

Endgegner (2. Level)

80% v




TEST MEGA CD II

Bill Walsh
College Football CD

Jetzt geht es Schlag auf Schlag: Nach NHL
Hockey ’94 wird nun auch noch American

Foothall versilbert

ie bei NHL ‘94 sind die
m Verdnderung  gegen-

liber der Modulversion
rein technischer Natur; ohne
einen fiir CD typischen, opu-
lenten Vorspann gelangt Ihr
gleich in das Auswahlmenti, in
dem Ihr neben dem normalen
Spiel nun die neue Walsh
Video-Option anwéhlen konnt.
Hier erfahrt Ihr von einem
volldigitalisierten Bill Walsh
alles, was Ihr schon immer
Uber American Football wis-
sen wolltet, aber nie zu fragen
wagtet. Im Spiel selbst sind
Neuerungen zwar Fehlanzei-

MEGA CD IT

ge, dafiir wird aber das kom-
plette Geschehen mit einer
gréhlenden  Zuschauermenge
in CD-Qualitat unterlegt. Auch
samtliche Musikstlicke wur-
den noch einmal eingespielt
und ertdnen nun in einem glas-
klaren Sound. Selbstverstand-
lich unterstiitzt auch diese CD-
Version den 4 Way Play-Ad-
apter und die Spielstande blei-
ben  praktischerweise  im

Backup-Booster hangen.

Grafische Veranderungen sucht man
vergeblich

Ulf: High Score
Productions hat
sich auch bei die-
" sem Silberling
herzlich  wenig
Arbeit gemacht:
Musik in CD-
Qualitét, eine
johlende Zuschauermenge, die
sich aber leider nicht dem
Spielverlauf anpaBt, sowie ein
philosophierender Bill Walsh,
der eigentlich véllig iiberfliissig
ist. Entduscht war ich zudem
davon, daB kein Vorspann a la
NHL ‘94 so richtig auf das
Spiel einheizt. Die Begeiste-
rung halt sich somit verstandli-
cherweise in Grenzen, auch
wenn das Spiel selbst nach wie
vor gelungen ist. Daher kann
ich bei dieser CD eine einfache
Gleichung Modulb

—

HERSTELLER:  ELECTRONIC ARTS/HIGH SCORE PROD.
GER: . D-

sitzer diirfen getrost ihre Geld-
bdrse stecken lassen, wéhrend
die Nicht-Besitzer mit der CD-
Version liebdugeln  diirfen.
Bleibt zu hoffen, daB in John
Madden CD wesentlich mehr
Arbeit drinsteckt.

80% ru1

dem kénnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original-

Sequenzen aus
den Spielen
bieten.

Die Sega-Magazin-
Crew hat fir Euch die
aktuellsten und
besten Spiele fiir
Mega CD Il, Mega
Drive, Master
System und
Game Gear
einem genau-
en Test
unterzogen.

Erstausgabe:
(unter anderem)

@® Wonderdog

nhalt der

@ Tournament Fighters
@ Sonic CD

® Dune |l

® Mega Turrican

g Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

¥

Jetzt im
Videofachhandel
erhaltlich.

ﬂ Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"SEGA MAGAZIN VIDEO" fiir nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Bitte beachten Sle unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfiillen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
= 2 B

Verlag, L

vice,

, 90 3:

lirnberg.

Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme

(+ Nachnahmegebiihr DM 7,50).
Bei

e per +
per Telefon oder Fax bestellt werden:

Tel: 0911 - 64 27 76 3 o Fax: 0911 - 64 26 33 3

(+ Nachnat

ahr) kann auch

Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h
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PGA Eropean our

Wer EAs PGA Tour-Serie noch nicht kennt, der weiB auch nicht, daB
Golf in der Form einen extrem hohen Motivations- und Suchtfaktor

hat

Unf Kurse bietet das

‘94er Modul, denen alle-

samt europdische Origi-
nal-Plétze als Vorbild dienten.
Ebenso viele Spielvarianten
stehen zur Wahl, Neulinge
werden zuerst den Practice-
Mode ausgiebig nutzen, um
sich mit der Schlagtechnik
vertraut zu machen. Die
erlernten Fahigkeiten kann
man dann entweder in einem
Turnier (alle Platze), einem
Match Mann gegen Mann,
dem Skins Game (Pramie fur
jede Bahn) oder einem Shoot
Out (jede Bahn nach dem KO-
Prinzip) beweisen. Bevor man
sich nun zum Start begiebt,
sollte man sich tiberlegen, wel-
che der zahlreichen optischen
Hilfen man unbedingt bené-
tigt: Vor jedem Abschlag wird
eine Ubersicht der Bahn ein-
geblendet, auf der zusatzlich
jeweils ein europaischer Spit-
zenspieler Tips zum besten
gibt. Nach dem Abschlag zeigt
ein  kleines Bildchen die
genaue Lage des Balles, tber
Rough oder nicht Rough ver-
schafft man sich so Klarheit.
Endlich auf dem Griin, steht
das néchste Problem ins Haus.
Optisch zwar die reinste
Augenweide, doch steckt der
Teufel im Detail. Soll der ent-
scheidende Putt erfolgreich
sein, muB die Rastergrafik des
Grins aufmerksam studiert
werden, denn nur so erkennt

116 wizas Uy
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MEGA DRIVE

Sportspiel / 1-2 Spieler

man die Unebenheiten und
kann seinen Schlag danach
ausrichten. All diese Optionen
lassen sich nach Belieben aus-
und einschalten, was den
Spielablauf entweder
beschleunigt oder bremst. Wer
die Bahnen einigermaBen
kennt, verzichtet auf diese
Hilfen und ruft sie bei Bedarf
manuell auf. Kommen wir zur
Schlagtechnik: Ein Energie-

balken zeigt die jeweilige
Schlagstarke in Prozent an,
mittels eines Fadenkreuzes

1&Bt sich Windeinflissen ent-
gegenwirken. Nur dies alleine
wére jedoch ein ziemlicher
Kinderkram, denn erst die
Feinheiten machen das Spiel
so interessant. Mittels Draw-
und Fade-Funktion verpaBt

man dem Ball einen Drall,
wodurch man iiberspitzt aus-
gedriickt zentimetergenau pla-
zieren kann. Auch das Reakti-
onsvermdgen ist nicht ganz
unwichtig, denn das Abstop-
pen der Schlagstérke toleriert
nur minimale Abweichungen
zur 0-Marke, ansonsten landet
der Ball im Niemandsland.
Ubrigens werden die
Golfregeln akribisch
eingehalten. Jeder Spielmodi
erlaubt das Abspeichern eines
Zwischenstandes, zusatzlich

halt das Modul Bestleistungen
wie Platzrekord oder weiteste
Schlége fest.

Ob unser Layouter Alex seinen
misslungenen Schiag wieder wett-
machen kann?

Stephan: EAs
Golf-Serie ist,

bedingt,  zwar
* weniger spekta-
j kuldar wie die
genialen  Foot-
ball- oder Eishockey-Module,
doch mindestens ebenso per-
fekt. Ich muB ganz ehrlich
zugeben, stundenlange Live-
Ubertragungen im Fernsehen
haben sich als duBerst wirksa-
mes Schlafmittel erwiesen, was
ich vom Konsolenspiel nicht
behaupten  karin. Innerhalb
kiirzester Zeit wird man ins
Geschehen  formlich  einge-
saugt, jeder Schlag, jeder Putt
wird zur ZereiBprobe fiir die
Nerven. Es erstaunt immer
wieder aufs neue, mit welcher
Genauigkeit sich der kleine
Ball plazieren |4Bt, nie hat man
das Gefiihl, die Konsole wiirde
durch ihr zutun EinfluB auf das
Spiel nehmen. Die liebevoll
gezeichneten Bahnen vermit-
teln mit den sparsam eingesetz-
ten, aber sehr realistischen
Soundeffekten das richtige
Golf-Feeling. Ein paar zwit-
schernde Vogel, brav applau-
dierende Zuschauer und das
Schlaggerausch, meh ist nicht,
aber mehr braucht's auch
nicht. Wie gesagt, im Real-Le-
ben ist Golf fiir mich eine
Sportart mit hohem Flucht-
Faktor, auf Konsole dagegen
mit hohem Sucht-Faktor.

Mit Riickenwind sind Weiten von 300

Yards und mehr machbar

Dieser Putt sitzt bestimmt!

Im Vergleich

Das Update der PGA-Serie kann durch kleine, aber feine Verbesse-
rungen seinen Platzrekord nochmals steigern, die Spielbarkeit ist

an Perfektion kaum mehr zu iiberbieten. Einzig Accolades Power

Challenge kann man als Alternative nenn

Konkurrenzmodul ~mindestens
eine Klasse schlechter.

doch spielt sich das

PGA Tour Golf 2 (M 84%
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Julian: ~ Obwohl
ich nicht gerade
zu denen zahle,
die Golf als beson-
ders interessante
Sportart ansehen,
fiel es mir wirk-
lich extrem
schwer, mich wieder vom Bild-
schirm zu trennen. Die reichhal-
tigen  Optionen schon im
Anfangsmenii zeigen, mit wieviel
Liebe zum Detail die Jungs von
EA auch hier wieder zu Werke
gegangen sind, eine derartige
Auswahl an Schldgern diirften
nur die echten Profis zu Hause
stehen haben. Natiirlich wurde
bei der Grafik an Feinheiten
ebenfalls nicht gespart, jeder
einzelne Baum, Busch oder See

Ubersichten

a

4

der Originalkurse wurde iiber-
nommen. Die Steuerung ist
wirklich perfekt, jede kleinste
falsche Bewegung wirkt sich auf
die Flugbahn des Balles aus,
Realismus pur. Doch durch den
gelungenen Turniermodus wird
man dazu angehalten, h bei
einem Fehlschlag nicht gleich die
Flinte ins Korn zu werfen, son-
dern es beim nachsten Mal ein-
fach etwas besser zu machen. So
bleibt als einziger wirklicher
Schwachpunkt des Moduls der
doch etwas magere Sound, aber
im Gesamtbild ist PGA Euro-
pean Tour der Konkurrenz um
mindestens einen oder zwei Bir-
dies voraus. Deshalb also mein
Rat an alle Sportfans: Holt es
euch!

Die Rastergrafik zeigt kleinste Unebenheiten genauestens auf

rstand und Geldrangliste

.ELECTRONIC ARTS



Evolution Dino Dudes

Imagitec Designs Umsetzungswut kennt (fast) keine Grenzen mehr:
Humans auf dem Jaguar

ie hilft man der Evolu-

tion etwas auf die

Springe? Ganz ein-
fach. Ihr setzt Euch mit Eurer
Cro-Magnon-Gang zusammen
und macht die ersten Erfin-
dungen bzw. Entdeckungen,
um Eurem Steinzeitdasein zu
entfliehen. Die Waffen, die bei
der Krisensitzung herauskom-
men, gilt es dann gegen préhi-
storische Feinde wie Dinos

oder verfeindete Stamme ein-
zusetzen. So nach und nach
kommt Ihr zu Gberlebenswich-
tigen Kleinigkeiten wie einem
Seil oder einem flotten Ein-
rad, mit dem Ihr Euch Uber
manch tiefe Abgriinde schwin-
gen konnt. Ein Voodoo-Mei-
ster zaubert Euch gerne niitz-
liche Gegenstande herbei, nur
hat die Sache einen Haken: Er
besteht auf ein waschechtes

AGUAR

Denk-/Geschicklichkeitsspiel / 1 Spieler|

Menschenopfer. Wie bei den
Lemmingen ist auch hier wie-
der Teamwork angesagt, um
die insgesamt 80 Levels unbe-
schadet zu Uberstehen. An ein
hilfreiches Passwort und eine
Batterie zum Abspeichern der
High Scores hat Imagitec
Design nattirlich gedacht.

Evolution Dino Dudes-Icons

Leiter

Springen

Werfen

Martin: Humans
bzw.  Evolution
Dino Dudes bleibt
nach wie vor ein
recht gutes Tuf-
telspiel.  Gegen-
iiber dem Kult-
game Lemmings
hat es zwar nicht viel zu melden,
aber ein paar eigene Ideen sind
zugegebenermaBen schon mit
ins Leveldesign eingeflossen. Auf
die Dauer halten sich die origi-
nellen Neuerungen -jedoch in
Grenzen, so daB das Ganze in

Denkspielkost pur ausartet - bei

e
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stattlichen 80 Levels. Im Gegen-
satz zur SN-Variante haben die
Dino  Dudes deutlich an
Geschwindigkeit zugelegt und
humpeln nicht mehr gar so lang-
sam iiber den Bildschirm. Die
Soundeffekte muBten dagegen
arg Federn lassen. Mehr als ein
dumpfes Gekréchze konnten die
Imagitec Design-Programmierer
nicht aus dem vielgeriihmten
DSP-Chip herauskitzeln. Die
Hintergrundgrafik  gibt sich
zudem bescheiden. Alles in allem
ganz nett, aber bei weitem kein
64 Bit-Spiel.

Immer nach oben
(Level 10 / Hard Rock)
= T W

Mit dem Seil holt Ihr Eure Leute nach

(Level 25 / Crash Barrier)

T
Markus: Wozu
Humans auf dem
Jaguar, werden
sich sicher viele
fragen, denn die
Softwarehauser
sollten eigentlich
mehr Eigenent-
wicklungen als 16 Bit-Umset-
zungen herausbringen; aber
dennoch bieten die Dino Dudes
viel Fun fiirs Geld; leider zwar
nicht so witzig wie die Lemmin-
ge, dafiir gegeniiber dem SN-
Modul um einiges aufgemébelt.
Nicht nur in der Geschwind
keit haben die Jungs einen
Zahn zugelegt, sondern auch
die Grafik wurde meiner Mei-
nung nach verbessert. Schade
nur, daB es auf Dauer an neuen
Ideen mangelt und somit der
SpielspaB bald fléten geht. Bei
der Musik und den FX hat Ima-
gitec aber gewaltig danebenge-
langt, denn was der Jaguar hier
vor sich hin krachzt, kann das
SN schon lange. Genre-Fans
kénnen sich das Modul ange-
sichts des derzeit noch akuten
Softwaremangels auf dem
Atari trotzdem zulegen.

Fackel raumt Hindernisse aus
dem Weg (Level 30 / Tribal Dance)

66% GRAFIK
58% SOUND/FX.
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Es gibt doch fiir alles eine Lésung,
wenn auch nicht in jedem Heft:

32 Seiten Tips & Tricks
zum Herausnehmen & Sammeln.
Aber nur in Heften mit diesem Zeichen:

Deutschlands groBe Fachredaktion fur
omputer- und Videospielmagazine.




Simpsons 1

(Krustys Fun House)
Simpsons 2

(Bart’s Nightmare)
Spankey’s Quest
Spiderman/X-Men
Star Wing (FX-Serie)

DM 114,95

DM 139,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 114,95

Street Fighter 2 Turbo DM 139,95

Super Aleste
Super Caslevania 4

DM 139,95
DM 114,95

Super Double Dragon DM 139,95
Super Ghouls'n Ghosts DM 94,95
Super Mario AllStars DM 94,95
Super Mario Kart DM 94,95
Super Probotector DM 114,95
Super Star Wars DM 139,95
Super Swiv DM 139,95
Super TMH.Turtles 4 DM 114,95
TestDrive2  DM129,95

The los Vikings

DM 114,95

Tiny Toon Adventures DM 129,95

Tom & Jerry
Top Gear

Wing Commander
Secret Missions

World League
Basketball

WWF Rool Rumble:
WWF Wrestlemania
Challenge

Zombies

DM 119,95
DM 114,95

DM 139,95

DM 94,95
DM 139,95

DM 139,95
DM 129,95

SUPER-NINTENDO

HARDWARE
UND ZUBEHOR

Joypad Dual
Turbo Remote

DM 129,95

S-Nint. Spieleberater 2 DM 24,95

Action Replay

Pro Cartridge

ASCll Pad

Game Commander
Joypad

High Tech

Adtion Controller
Joypad Transparent

Progr. SV 337
Joypad Transparent
Progr. SV 334

DM 129,95
DM 49,95

DM 59,95
DM 34,95
DM 69,95

DM 3495

DM 99,95

thysifck Score Master DM 99,95
Progr. SV 338 DM 149,95
DM 2495
DM 39,95

DM 39,95
DM 14,95

Mega Drive
NEUHEITEN

DM 114,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 109,95
DM 114,95
DM 109,95
DM 119,95
DM 94,95

DM 109,95
DM 114,95
DM 9495
DM 129,95

Bram Stoker's Dracula DM 119,95

DM 94,95
DM 11495
DM 109,95
DM 119,95

DM 119,95
DM 9495
DM 129,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 109,95
DM 119,95

DM 129,95
DM 109,95
DM 99,95
M 9495

Blodes of Vengeance DI 109,95
Fifa

DM 109,95

Power fir Eure Honsolen-immer das B

DM 109,95

DM 109,95
DM 109,95

DM 49,95
Anelle Little Mermaid DM 49,95

49,95

7495

4995
49,95
89,95
99,95
7495
39,95
39,95
39,95
49,95
49,95
39,95
89,95

89,95

5995
39,95



e fur Super Nintendo und Mega-Drive!

SONSTIGE
MEGA-DRIVE

rams
Batle Tank DM 114,95
Afterbumer DM 114,95
Agass Tennis DM 119,95

oddin DM119,95
Hlex Kidd DM 54,95
Hlien 3 DM114,95
Alen Storm DM 94,95
Alsia Dragon DM114,95
frcther World — DM114,95
Aquotic Games DM 114,95
Arch Rivals DM 11495
Amold Polmer Tee Golf DM 54,95
Art Alve DM 84,95
Asteix
The Great Reswe DM 119,95
MomicRumer DM 94,95
Back fo the Futwre 3 DM 114,95
Ball Jucks M 94,95
Batman Retuns DM 94,95
Batle Touds DI 114,95

Bill Walsh

College Football
Bio Hazard Battle
Blockout
Bonanza Brothers

DM 119,95
DM 114,95
DM 104,95
DM 11495

Buck Rogers DM 139,95
Bulls vs. Blazers DM 12495
California Games DM 114,95
Captain America DM 114,95
Chuck Rock DM 114,95
Chuck Rock 2

- Son of Chuck DM 109,95
Columns DM 84,95
Cool Spot DM 114,95
(rie Ball Flipper DM 114,95
Desert Strike DM 114,95
Dick Tracy DM 94,95
DJ Boy DM 114,95
Donald Duck DM 114,95
Double Dragon DM 99,95
Double Dragon3 DM 114,95
Dragons Fury DM 114,95
Dungeons and DragonsDM 139,95
EAHockey DM 119,95
EA Sports

Double Header DM 124,95
Ecco Limited Edition

Box Set DM 129,95
Ecco the Dolphin DM 114,95
European Club Soccer DM 114,95
Ex-Mutants DM 94,95
Fantastic Dizzy DM 109,95
Fatal Fury DM 124,95
Fatal Labyrinth DM 8495

Ferrari Grand Prix
Fire Shark
Flashback
Flntstones

G-Loc

Galohad

Galaxy Force 2
General Chaos
George Foremans
Boxing
Ghostbusters
Ghouls'n Ghosts
Global Gladiators
Golden Axe 2
Grand Slam Tennis
Green Dog
Gunstar Heroes
Gynoug
Helfire
Indiana Jones 3
James Pond 1
Jewel Moster

DM 11495
DM 104,95
DM 12495
DI 114,95
DI 11495
DM 114,95
DM 11495
DM 119,95

DM 94,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 11495
DM 109,95
DM 114,95
DM 104,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 104,95

Joe Montana Football2 DM 119,95

Out Run 2019 DM 114,95 Thunder Force 2 DM 114,95
Pacmania DM 104,95 Thunder Force 4 DM 114,95
Paperboy 1 DM 114,95  Tiny Toon Adventures DM 99,95
Paperboy 2 DMII495  Toejom & Farl DM 4995
PGA Golf DM 49,95  TokiDM 11495
PGA Tour Golf 2 DM12495  Turbo Out RunDM 11495
Phantasy Star 2 DM 7495  Two Crude DudesDM 94,95
Phelios DM114,95  Two Tribes

Power Challenge Golf DM 94,95 (Populous 2) DM 114,95
Powermonster DM114,95  Ulimate Soccer DM 109,95
Predator 2 DM 114,95 Universal Soldier DM 109,95
Revemge of Shinobi DM 54,95  Where in the World

Rings of Power DM 139,95 is Carmen Sand DM 114,95
Road Rash DM 11495  Where in Time

Road Rash 2 DM114,95 s Carmen Sand DM 114,95
Rocket Knight Wimbledon DM 109,95
Adventures DM 104,95  Wonderboy 3 DM 114,95
Rolling Thunder 2~ DM 11495 Wonderboy 5

Rolotothe Rescue DM 114,95 - InMonster World DM 139,95
Shadow of the Beast DM 129,95 World Cup Italy 90 DM 94,95
Shining force DM129,95  Wrestle Wor DM 114,95
Shining WWF Wrestlemania

in the Darkness DM139,95  Challenge DM 114,95
Shinobi 3 DM 109,95

114,495

John Madden

Football *92 DM 114,95
John Madden

Football *93 DM 114,95
Jungle Strike DM 124,95
Jurassic Park DM 119,95
Kid Chamelon DM 11495
King of the Monsters DM 114,95
Klax DM 104,95
Lost Battle DM 6495
Lemmings DM 114,95
LHX Attack Chopper DM 114,95
Lotus Turbo Challenge DM 114,95
Marble Madness DM 104,95
Mega Lo Mania DM 114,95
Mickey & Donald DM 9495
Mickey Mouse 1 DM 9495
Micro Machines DM 9495
Mig 29 DM 109,95
Moonwalker DM 5495
Muhommad Ali Boxing DM 114,95
Mutant Leogue Football DM 114,95
NBA Al Stars DM 114,95
NHLPA Hockey ‘94~ DM 109,95
NHLPA Hockey ‘93~ DM 114,95
Olympic Gold DM 119,95
Out Run DM 114,95

Simpsons

(BortvsMutonts) DM 114,95

Simpsans

(Krustys Fun House) DM 11495 Xemen DM 9495
Snake, Ratlle ‘n Roll DM 109,95 Zero Wing DM 11495
Soric The Hedgehog 2 DI 9495

Spider Man  DM94,95 MEGA CD

Splaterhouse 2 DM 11495 GukRok2  DM11495
Starfight DM 139,95 Cobra Command DM 94,95
StreetFighter? DM 139,95 sherlock Holmes DM 114,95
Streets of Rage2 DM94,95 o Face DH11495
Sheets of Rage  DM94,95 Ecothe dolphin DM 9495
Strider MING e oM 9495
Strder 2 D495 Thynderhavk M4,
Sunset Riders D 9495 yWF rageinthe cage DM 114,95
Super Fantasy Zone DM 114,95 DMT1495
Super Hang On DM 11495 D 9495
Super Hyglide DM 11495 DM 9495
Super Kidk Off — DMT1495  ormipgror DM 11495
Super Monaco GP 1 DM 114,95 oo O 9495
Super Monco GP2 DM11495 gt Bumer 3 DM 9495
Super Thunder Blade DM 6495 goynon Roturns DI 114,95
Swperman - DMTI495  plog pole pssault DM 114,95
Swordof Vermllon DM 9495 ) iy DI 9495
Tazmaria DMT1495 xS Moke my video DM 94,95
Team USh Bsketboll DMI1495  joguoryizn0 D 9495
Terminator DMITA95 ity Tap DM129,95
Terminoor 2Arade DM 11495 pine ofpersia DM 94,95
Test Drive 2 DM 99,95 Road Avenger DM 11495

Druckfeler und Preisirrtimer vorbehalten. Angebot solange Vorrat reicht!

Robo Alste DM11495  Joypad Progr. SV 437 DM 69,95
Sherlock Holmes DM 119,95 Joypa
Time Gl DM 9495 Verlingerungskabel DM 9,95
Wolfchid DMI1495  Joystick Inelligent DM 99,95
Joystick Mega Stk DM 69,95
Magnum Set DM 359,95
preon DUNE Mega (02 D 589,95
HARDWARE Mega Drive + Sonic DM 259,95
UND ZUBEHOR ~ Mego Drive 2
Joypad DM 129,95  (ohne Spiel) DM 199,95
Mega (D ohne Spiel DM 519,95 Mega Drive2
6Bution Propad 25V DM 39,95 Aloddin Set DI 269,95
BufonJoypad DM 49,95 Mego Drive Bra35et DI 279,95
Acion Replay Mega Fire Control Pad DM 49,95
Pro Cartidge DM129,95  Quickioy Segu
Arcode Poverstick DM 11495 Progr. SV 405 DM 39,95
(Rom Lafwerk DM 79995 Quickoy Sega 401 DM 29,95
Control Pad DM 49,95 Quickjoy Megastor DM 49,95

RGB Scartkabel DM

Hint Book Phantasy DM 19,95 B9

Japan Adupter DM 2995 Software

Joypad Mega DM 3495  ComverterMaster DM 96,95

Joypod Snapper DM 3495 Tips & Tricks Buch

Joypod Transparent DM 3495 Mega Drive DM 29,95
Videokabel (AV/Cinch) DM 24,95
VideoKabel

(Scart/Euro AV) DM

2695
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NEO GEO

Beat’em Up / 1-2 Spieler

hr erinnert Euch doch
E sicher noch an den letzten

Endgegner des Vorgén-
gers, Mr. Karate, oder? Er ist
der Vater von Ryo und Yuri,
Takuma Sakazaki. Mr. Big
und seine Organisation waren
Entfiihrung

fur  Yuris und

Trick 17 funktioniert auch hier

—
122 julzaa Uy

vergewissert sich, ob sein Ferrari noch da ist

Art Of Fighting 2

Bigger, badder, hetter: Art Of Fighting 2

hat stolze 178 Megs

Takumas Verwandlung verant-
wortlich, doch das ist Schnee
von gestern. Heute geht es
darum zu zeigen, wer der
beste Fighter der South
Town ist und diesmal rin-
gen gleich zwdlf Kampfer
um den Titel: Ryo,
Robert, Jack, Lee, King,
John, Mr. Big und Mik-
key kennen wir bereits,
was SNK aber nicht
daran gehindert hat alle
neu zu zeichnen. Aus der
kampfsportbegeisterten Saka-
zaki-Family treten auBer
Ryo noch seine Schwester
Yuri und sein Vater

Philipp: Wow, bei
Art Of Fighting 2
geht die Post ab!
Im Vergleich zum
Vorgédnger wurde
die Geschwindig-
keit nahezu ver-
doppelt, trotzdem
dauern die Kampfe im Schnitt
lénger. Genau deshalb solltet Ihr
wohlbedacht und mit einer
bestimmten  Taktik fighten,
ansonsten kann es leicht passie-
ren, daB Euch der Computer
schneller zu Hundefutter verar-
beitet als Euch lieb ist (gell

Takuma mit an. SchlieBlich
und endlich sinnen auch Kisa-
ragi, ein Ninja und Temjin, ein
dickbduchiger Hafenar-
beiter auf den Sieg. Wie
es sich fiir ein ordentli-
ches Art Of Fighting
gehdrt, sind auch wieder
knackige Bonusrunden
mit von der Partie: Ent-
weder haut Thr einen
Baum um, verpriigelt in
einer bestimmten Zeit
soviele Gegner wie nur irgend
mdglich oder IThr Gbt Euch im
Super Death Blow, um ihn
nach erfolgreichem Training
gezielt im Kampf einzusetzen.

mit Martins viel-
gebrauchten

Worten  auszu-
driicken: "Meins!
Meins!  Keiner
. beriihrt  dieses

Spiel". Endlich
kann ich den von mir am mei-
sten ersehnten Nachfolger eines
Spieles zocken: Art Of Fighting
2. Und der Nachfolger hat
meine Erwartungen voll und
ganz erfiillt. Zwar fehlt mir ein
Story Mode, aber das kann ich
gerade noch verschmerzen.
Ansonsten bietet dieses Priigel-
Wonnemodul ~ SpielspaB pur,
und das mit toller Grafik (noch
groBere Figuren als beim Vor-
ganger) und tollem Hinter-
grundsound. Natiitlich diirfen
ein paar neue Gegner nicht feh-
len und jetzt kdnnt Ihr endlich
auch im Ein-Spieler-Modus
alle Spielfiguren auswéhlen
und nach Herzenslust drauflos
dreschen. Wer bei diesem Prii-
gelmeilenstein nicht zugreift
(nétiges Kleingeld vorausge-
setzt) ist selber schuld.

Temjin hebt die Schwerkraft auf

UIf!?). Positiv ist neben der pha-
nomenalen Aufmachung auch
die neue Leichtgangigkeit der
Special Moves (nie funktionierte
der Dragon Punch besser). Ob
mich auch etwas an Art Of Figh-
ting 2 nervt? Na klar, daB der
Feuerball einfach weggeschlagen
werden kann ist eine Frechheit,
so verkommt eine ehemals
geniale Langstreckenwaffe zum
wirkungslosen  Pseudo-Special
Move. Davon abgesehen macht
Art Of Fighting 2 Samurai Sho-
down das Leben verdammt
schwet.




NAM

SNKs erstes Neo Geo-Spiel iiberzeugt heute
noch genauso wie am Erscheinungstag

"Der Krieg 14Bt Dich nie wie-
der los!", sagte Sergeant B.
Willis zu mir, als ich mich von
ihm auf dem Kennedy Airport
verabschiedete. Und er sollte
Recht behalten. Es dauerte
nicht weniger als drei Jahre,
da wurde ich in einem Geheim-
auftrag wieder nach Vietnam
geschickt. Ich sollte VermiBte
suchen und gleichzeitig einem
verrlickten  Wissenschaftler
das Handwerk legen. Im Flug-
zeug nach Saigon versuchte
ich zum letzten mal die immer

Hi24,

Dem Giftgas solltet Ihr lieber
ausweichen

Stefan: Neo Geo
At Its Best!
NAM 1975 ist
zwar das erste
Spiel fiirs Neo
Geo, aber abso-
lut  nicht das
schlechteste;
entspricht die Grafik
nicht mehr dem heutigen Stan-
dard, ist aber im groBen und
ganzen so fliissig und abwechs-
lungsteich, daB man technisch

zwar

nicht meckern kann. Die
Musikstiicke sind auch nicht
von schlechten Eltern und

begleiten das hektische Baller-
geschehen mit tollen Rhyth-
men. Spielerisch hat NAM fiir
jeden halbwegs ambitionierten
Hobby-Rambo eine Menge zu
bieten. Neben sechs umfangrei-
chen Levels ist der Zwei-Spie-
ler-Modus der absolute Clou
des Spiels. Denn zu zweit
macht jedes Spiel bekantlich
doppelt soviel SpaB. Wie schon
Magician Lord gehdrt auch
NAM zu den Neo Geo "Low
cost'-Games und ist auf alle

Félle eine Kaufiiberlegung
wer

1975

Philipp:  Dieses
Spiel ist genau
das Richtige, um

- Moralapostel
| — - davon zu iiberzeu-
o — gen, daB Video-
spielen weder ver-
roht, irgendwel-

che Aggressionen aufbaut noch
das Bediirfnis in uns erwachen
1&Bt, Tausende von Menschen mit
einer Schnellfeuerwaffe nieder-
zustrecken. Nein, NAM ist das
Putzigste, was der Markt im
Moment zu bieten hat. Ein siiBer
kleiner Pliischsoldat bringt mit

NEO GEO

Shoot’em Up / 1-2 Spieler

wieder vor meinem Geiste auf-
tauchenden Schreckensbilder
des Krieges zu vergessen und
mich auf meine Mission zu
konzentrieren. Ich war mir
bewuBt, daB mein Leben in
den Handen eines mehr oder
minder begabten NG-Besit-
zers lag, der mich mit seinem
Joyboard an Fabrikanlagen,
Flugh&fen und dem Dschungel
vorbei bis zum Versteck des
Wissenschaftlers steuern soll-
te. Nur mit ein paar Handgra-
naten und einem MG ausge-
stattet wiirde ich diesen Auf-
trag zu (berstehen haben.
Also Kumpel, baller was das
Zeug halt und laB mich nicht

im Stich! Was fiir ein Bomber, der da iiber den
im Stich!

Wolken fliegt

Und so sieht das dann aus wenn Euch von der Geisel geholfen wird

seinem _Spielzeuggewehr knud-
delige Feindpuppen zur Strecke
und dabei wird eine malerische,
romantische Abendrotgrafik
vorbeigescrollt. Schreie gibt es
beim Ableben keine, das alles ist
der frohliche Gesang iiber den
Frieden in der Welt, den die
Feindpuppen da von sich geben.
Alle Pazifisten unter den NG-Be-
sitzern miissen einfach zugreifen
(Ubrigens, wer den Text ernst
nimmt, ist selbst schuld, schlieB-
lich ist das hier die Aprilausga-
be!l).

Fiir Leute, die schon immer so richtig
abfahren wollten

-SNK
46 MBIT-MODUL DEUTSCH
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... oder war es doch Deep Duck Trouhle Star-

ring Donald Duck?

ickey Mouse  war

gestern, der ewige
il Pechvogel und choleri-
sche Wiiterich Donald war mir
ehrlich gesagt schon immer
lieber. Und dank Sega hat der
tolpatschige Enterich wieder
ein waschechtes Jump’n Run
verpaBt bekommen. Laut
Anleitung sind’s zwar bloB

e Aufwérmen und

i & doch kein Ende in
Sicht, denn Deep

Trouble geht noch

munter  weiter;

erst dann wird's

richtig schén knackig. Genau
das sind die Jump’n Runs, wie
ich sie liebe. Ideenklau ist zwar
gang und gebe, aber wenigstens
hat Sega nur bei sich selbst
(World Of Illusion, Quakshot)
abgekupfert; und gar nicht mal
schlecht, denn mit die schonsten
Elemente tauchen wieder auf
(wie Donald auf Tauchstation,
Donald als Méchtegern-Tarzan

Martin: Ey cool. | oder Donalds wunderbarer Flug
Vier Levels zum | auf dem magischen Blatt). Die

MASTER / GAME GEAR

vier Levels,
sind’s dann aber doch deren

in Wirklichkeit

sechs. Zur Story: Der alte
Raffzahn ~ Onkel ~ Dagobert
konnte mal wieder den Hals
nicht voll kriegen und hat von
einer seiner Abenteuerreisen

Gegner sind gemein wie eh und
je, die Power Ups immer da, wo
man sie braucht, und unfaire
Stellen kénnt Ihr lange suchen,
denn es gibt schlichtweg keine.
Die enge Zusammenarbeit mit
Disney sieht man der makellosen
Animation des Wiiterichs und
der gelungenen Story an. Klingt
nach einem Jump’n Run ohne
Fehl und Tadel... wenn da nicht
der etwas zdhe SpielfluB und die
teilweise unméglichen Riicksetz-
punkte bei Lebensverlust waren;
aber das sind im Grunde Kleinig-
keiten, die den SpielspaB kaum
mehr schmalern kénnen.

eine magische Halskette mit-
gebracht. Doch leider hat er
den Fluch nicht bedacht und
muB fortan als Ballon durch
die Luft segeln, es sei denn

Sega. Den Obermotz fir den
funften Level haben die Pro-
grammierer sich  jedoch
geschenkt, daftir aber unend-
lich Continues spendiert.

Wer springt so hoch von Baum zu Baum?

Donald bringt die Kette
zuriick. Ehrensache, daB Ihr
ihm dabei etwas zur Hand
bzw. zum Joypad geht. Wer
etwas auf sich halt, denkt
natiirlich an ein paar Power
Ups, frische Endgegner und
dergleichen mehr. So auch

SEGADISNEY SOFTWARE.
MODUL DEUTSCH
HALTLICH

Micro Machines

Spielzeug Goes Videospiel, ein Trend, den
Codemasters mit ins Leben gerufen hat

— _Ulf eses Spiel

ist ein

MASTER / GAME GEAR
Rennspiel / 1-2 Spieler

Musterbeispiel
dafiir, daB ein
Modul auch ohne

aufwendige
Technik eine
Menge  Laune
verbreiten kann. Optisch wie
spielerisch hat sich gegeniiber
der MD-Version nicht viel
verdndert; alle Strecken wur-
den anstandslos iibernommen
und bieten dieselben Tiicken.
Allerdings wurde beim Schwie-
rigkeitsgrad ein Gang runter-
geschaltet. Gleiches gilt fiir die
Bonusrunde, die man hier
merkwiirdigerweise nicht so
haufig fahren darf wie auf
Segas Flaggschiff. Leider wird
man auch bei diesem Spiel
nicht von dem Master System-
typischen Zeilenflackern ver-
schont, doch negativ wirkt sich
diese Schwéche nicht aus. Die
Kronung bleibt aber immer
noch der geniale Head-To-
Head-Mode, mit dem ich schon
so manch vergniigliche Stunde
verbracht habe.

124 piEc
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un diirfen endlich auch
die ‘Besitzer von Segas
8 Bittern in den GenuB
von Codemasters infantiler
und lberaus erfolgreicher
Raserei kommen. Auf insge-
samt 27 kuriosen Strecken
wie einem unordentlichen
Frihstiickstisch ~ oder  dem
Planschbecken (inklusive
Quietsche-Entchen) setzt Thr
Euch gegen insgesamt zehn
beinharte Konkurrenten
durch. Dabei wird die kom-

B

Im Sandkasten diist Ihr

plette Programmpalette der
kleinen Mattell-Flitzer ausge-
nutzt; ob flinke F-1 Wagen,
schieBende Panzer oder wen-
dige Rennboote, als Spieler
miiBt Ihr mit allen individuel-
len Fahigkeiten
zurechtkommen, um
als erster die Zielli-
nie zu Uberqueren.
Zusétzlich gibt es
den Head-To-Head-
Modus, in dem Thr
gegen den Computer
oder einen zweiten

Spieler antretet.
_ Kuriosum am Rande:
Micro Machines

Die Fahrt iiber den Billiardtisch ist sehr schwierig

Wisten-Buggys umher
koénnt Ihr sogar auf EINEM
Game Gear zu zweit gleichzei-
tig spielen.




Hy)

Dunk

.....hat leider nicht viel mit der genialen MD-

GAME BOY
Sportspiel / 1-2 Spieler

Version zu tun

[ ei dieser Korbwerferei
| » ) stehen Euch acht US-
¥ Fantasie-Teams zur Aus-
wahl, jede mit ihren ureigenen
Starken und  Schwéchen.
Durch einen groBen Optionen-
Dschungel braucht Ihr Euch
bei diesem Modul nicht durch-
zuwihlen: Schwierigkeits-
grad, Spielzeitldnge, und
schon kann das Match begin-
nen. Geradezu standardmaBig

EST GAME BOY

| Ulf: "Der Stoff,
aus  dem die
Traume sind" ist
Hyperdunk  auf
dem GB wirklich
nicht.  Kommen
bei der MD-Ver-
sion noch Freu-
dengesange auf, regnet es bei

Hier ist gerade ein harter Zweikampf um den Ball entfacht

Kleinstem nur noch
Kritik.  Beispiele  gefallig?
Erstens kann man in der Defen-
sive nicht springen, so daB Euch
Rebounds oder Sprungbitcke
einfach verwehrt bleiben, zwei-

fiel auch die Steuerung aus:
Im Angriff sorgen die beiden
Tasten fiir gezielte Passe und
Wiirfe, und in der Abwehr fiir
den Wechsel des kontrollier-
baren Spielers und Stealings.
AuBerdem bietet Hyperdunk
noch einen kleinen -grafischen
Gag: Befindet Ihr Euch beim
Korbversuch nahe genug, wird
eine kleine Zwischensequenz
eingeblendet, in der Ihr seht

Nichts wie nach vorne

e s 0 0 A G e BB |

tens wiederholen sich schon nach
kurzer Spieldauer permanent die
Spielziige des Computers und
drittens 1&Bt sich der filhrende
Spieler im Getiimmel nur sehr
schwer ausmachen. Immerhin
stimmt die Technik noch gnadig,
doch retten kann das die spiele-
rischen Mankos auch nicht mehr.
Insgesamt ein véllig entduschen-
des Konami-Spiel, das seinem
Preis nicht gerecht wird. Schade
um die hilbschen Zwischensequ-
enzen.

wie Euer Spieler einen furio-
sen Dunk vollfiihrt. Via Dia-
logkabel kénnt Ihr auch zu
zweit spielen.

Ultra Golf

Diese Golfsimulation ist eines von insgesamt
sechs Sportspielen, die in Zusammenarbeit
mit Ultra entstanden sind

Ulf: Na also, es
geht doch. Mit
diesem  Modul
beweist Konami,
daB sie auch zu
wesentlich besse-
ren Sportspielen
in der Lage sind
als das maBige Hyper Dunk.
Bahnbrechend oder gar weg-
weisend Neues wird man bei
dieser Putterel zwar nicht ent-
decken, dafiir aber eine absolut
tadellose Spielbarkeit. Erfreu-
lich ist zudem die Tatsache, daB
man auch ohne intensives Stu-
dium der Anleitung schnell zu
achtbaren Erfolgen kommt.
Dies liegt auch daran, daB die
Einlochphase auf dem Griin
recht simpel gestaltet wurde
und somit selbst Greenhorns
keine Schwierigkeiten bereiten
diirfte. Die Krénung dieses
Golfspiels ist meines Erachtens
aber die Batterie, die einen
immer wieder zu neuen Bestlei-
stungen motiviert. Ein Modul
der Kategorie 'Stiller Star',
unspektakuldr aber einfach
gut.

GAME BOY
Sportspiel / 1-2 Spieler

oller Tatendrang und
mit einem hohen Handi-
cap im Riicken durft Thr
Euch an zwei Kursen (Master
und Champion) austoben und
dort die Bélle entweder nur
zum Training einlochen oder
gleich gegen die Weltelite

antreten. Habt Ihr das erste
Loch  erreicht,  erscheint
sogleich der Shot Screen, in
dem Ihr Eure Schlége intensiv
vorbereitet. Neben der Schia-
gerwahl und der richtigen
FuBstellung, um Windverhalt-
nisse auszugleichen, ist Euer
wichtigstes Instrument die
sogenannte Swing Zone. Hier
legt Thr durch genaues Timing
die Stdrke des Schlages fest
und gebt bei Bedarf dem Ball
sogar einen Drall mit auf dem
Flug. Ihr solltet Euren Schlag
allerdings nicht iiberschwin-
gen, da sonst der Ball in die
Pampas fliegt. Persénliche

Auf diesem Screen werden alle Einstellungen getitigt

Bestleistungen und Hole In
Ones werden erfreulicherweise
mit einer Batterie verewigt.




Pop’n Twinbee

Twinhee und Winhee,

Konamis Shoot’em

Up-Maskottchen, in ihrem ersten GB-Ahen-

teuer
winbee und  Winbee
bekommen es diesmal

mit Dr. Nicky zu tun, der
auf der Insel Pooka Pooka
eine Armee von finsteren
Robotern  aufgestellt  hat.
Bestens bewaffnet machen
sich die Zwillinge auf, dem
Oberbdsewicht das Lebens-
licht auszupusten. Natirlich
sind die typischen Gléckchen
wieder vertreten, die Euch das
eine oder andere nitzliche
Extra wie z.B. Speed Ups,

Dronen oder DoppelschuB
bescheren. Wenn Ihr einige
besonders schwierige Boden-
gegner vom Bildschirm fegt,
bekommt Ihr als Belohnung
Smart Bomben, lups oder
auch einen Drei-Wege-Schuf
spendiert. Via Dialogkabel
kénnt Thr sogar zu zweit
gleichzeitig in die Schlacht
ziehen und einige spezielle

Martin:  Ausge-
reiftes Extrawaf-
fensystem, durch-
dachtes Leveldesi-
gn, grafisch eine
Augenweide (be-
sonders bei den
Obermotzen
wurde viel Wert auf den Fein-
schliff gelegt), die Musik kommt
auch gut riiber, Pop’n Twinbee
steht dem SN-Vorbild kaum
nach und préasentiert sich als
durchwegs solides Ballerspiel.
Noch dazu ist die Levelanwahl

L

den Einstieg, Profis wagen sich
dann daran, das Game von
Anfang an durchzuspielen, um
auch die letzten beiden Runden
zu sehen. Zu zweit spielt sich’s
natiirlich noch eine Ecke besser,
denn Konami hat die speziellen
Zwei-Spieler-Features des SN-
Vorbilds nicht vergessen. Alles in
allem ein vorbildliches Shoot'em
Up, wie wir es von Konami
gewohnt sind. Am Ballerthron
vom iibergenialen Parodius kon-
nen die Twinbee-Geschwister
jedoch nicht riitteln.

der ersten vier Areas ideal fiir

Features nutzen, wie die Még-
lichkeit, Euch vertikal anzu-
ordnen und einen WeitschuB
in vier Richtungen abzufeuern
oder Leben zu teilen.

Die Power Up-Glckchen verstecken

sich in den Wolken

o e il
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I TRICGCER IPEED
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Die ersten vier Stages konnt lhr anwahlen

& £

Sterne funktionieren wie Smart Bomben. Sie
zerstoren alle Gegner auf dem Bildschirm

Werdet Ihr getroffen, segnet Ihr nicht gleich das
Zeitliche, sondern verliert erst mal nur einen Arm

iie Grafik, i L i
und stets fair, ein Ballerspiel Marke Konami
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

schérferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiele.SpaBund Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-KanaI-Slereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von Cx Commodore




Special

‘Speicherkapazitat
Spieler maximal
Split Screen
Schwierigkeitsgrade

Originalteams
Originalfahrer
Originalstrecken

Fahrmodi
Tuningmaoglichkeiten
Fahrverhalten
Fahrverhalten Gegner
Boxenstops
Speichermaglichkeiten

Stephan meint:

Und Julians Meinung

| 16 MBIT-Modul

2 Spieler
Ja
In vier Stufen einstellbar

16 Originalteams
14 Originalfahrer
12 Originalstrecken

Practice, Arcade, WM
Spoiler, Getriebe, Bremse

in jeder Hinsicht unrealistisch
welche Gegner?

welche Boxen?
Batterie-Backup

F 1 gewinnt und verliert durch seine
enorme Geschwindigkeit. Aus der Anfangs-
begeisterung kann fiir hdufige Solospieler
schnell Langeweile werden, zu schwach
présentieren sich die Ki |

F1i
Pole Position
SNES

8 MBIT-Modul

2 Spieler

Ja
Ultra Schwer

7 Originalteams
14 Originalfahrer
Original-Saison 1992

Battle-Modus, Practice, WM
realistisch viele Einstellunger
auBerst realistisch

auBerst realistisch

Ja

Batterie-Backup

Ubi Soft hat ganze Arbeit geleistet:
Anspruch, Motivation, Gamedesign, alles
vom Feinsten. Hier fiihlen sich die Formel
1-Fans zu hause,

Hock indigkeits-Fanatiker werden

Dadurch wird aber der Zwei-Spieler-Mo-
dus zur beinharten Angelegenheit, da nur
die menschlichen Piloten fiir den Sieg in
Frage kommen.

Die unheimliche Geschwindigkeit und der
sehr gute Zwei-Spieler-Modus sind die bei-
den Hauptvorteile von F1 gegeniiber der
Mega Drive-Konkurrenz.

dagegen wenig Freude haben.

Der extrem hohe Schwierigkeitsgrad und
die ultra-realistische Steuerung machen

F1 Pole Position zu einem Spiel nur fiir

Freaks und Profis.
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8 MBIT-Mo!
2 Spieler
Split Screen
Mittel bis Ultra Schwer

7 Originalteams
14 Originalfahrer
Original-Saison 1992

Practice, Battle Mode, WM
realistisch viele Einstellungen
auBerst realistisch

auBerst realistisch

Ja

Batterie-Backup

F1 Pole Position und Humans Update wei-
sen kaum Unterschiede auf, doch sorgt
hauptsachlich der einstellbare Schwierig-
keitsgrad fiir noch mehr Fun, weil dadurch
auch offensichtlich weniger geschickte Fah-
rer der Frustrationsgrenze nicht zu nahe
kommen.

Durch die gegeniiber F1 Pole-Position ver-
besserte Steuerung, den einstellbaren
Schwierigkeitsgrad und die aktualisierten
Teams ist Human Grand Prix II meine per-
sonliche Formel 1-Referenz.

—

Nigel Mansel
Championship

Racing

- Nein-

Einstellbar (Arcade, Simulat.)

12 Originalteams
12 Originalfahrer
Original-Saison 1992

Practice, Single Race, WM
Spoiler,Reifen, Getriebe, Schaltung)
realistisch

faire Gegner

Ja

langes PaBwort

Nigel Mansells SNES-Einstieg gelingt
vollkommen unproblematisch, einzig die
Fahrten gegen einen menschlichen Gegner
vermisse ich. Die Cockpit-Perspektive
sorgt filr ein gutes Geschwindigkeitsgefiihl,
mein personliches BleifuB-Liebli i

Nigel Mansell ist auf dem Super Nintendo
durch die Kombination von gutem Sound,
schneller Grafik und fairem Fahrverhalten
der Gegner ein Rennspiel der gehobenen
Klasse.

Special

Nigel Mansel
Championship
Racing
MD
LaopR ax |a

ime,
0049298

MBIT-Modul
1
Nein
Einstellbar (Arcade/ Simulat.)

12 Originalteams
12 Originalfahrer
Original-Saison 1992

Practice, Single Race, WM
(Spoiler, Reifen, Getriebe, Schaltung)
urealistisch

unfair schwer

Ja

langes PaBwort

Die SNES-Programmierer zeichnen sich
auch fiir die Mega Drive-Version
verantwortlich, man mag es fast nicht
glauben. Gamedesign und Optionen sind
zwar identisch, die verdnderte Pespektive
und das mehr als fragwiirdige
Fahrverhalten bugsieren Nigel in
Rekordzeit auf die Schrotthalde.

Die lieblose Umsetzung wird dem Namen
Nigel Mansell keineswegs gerecht und
gehort zu den schlechtesten Spielen sei-
nes Genres auf allen Systemen.
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SPECIAL

Die besten
Shoot’em Ups /-
{71 S URERININTENDO,

3.58 MHz nicht gerade die hesten Hardware-
voraussetzungen fiir schnelle Shoot’em Ups
mithringt

Allen Unkenrufen zum Trotz hat sich Ninten-
dos 16 Bit-Flaggschiff doch noch zur Baller-
konsole gemausert, obwohl es mit seinen

delten wollte niemand so recht glau-
ben, daB auf Nintendos neuer Konsole
schnelle Shoot’em Ups machbar sind.
Die Zeichen dafiir standen auch denk-
bar schlecht; das SN konnte zwat, fiir

damalige Verhaltnisse bahnbrechende
256 Farben gleichzeitig darstellen,
verfiigte Giber beachtliche acht Sound-
kandle und war dank Mode 7 fiir 3D-
Spielereien bestens geriistet, aber die
magere Taktfrequenz von 3.58 MHz
(bei Mode 7 sogar nur 2.68 bzw. 1.79
MHz) war ein echter Fehlgri . und
so sahen die ersten Ballerspiele auch
aus: An Gradius III (Dezember ‘90)
| erinnert sich Konami heute nur noch

sehr ungern, Taitos Darius Twin (Marz
‘91), Super R-Type von Irem (Juli
‘91), allesamt waren sie technisch
noch lange nicht auf der Hohe. Ruckel-
und Flackerorgien waren keine Selten-
heit, sondern der Regelfall, so daB
Fans klassischer Shoot’em Ups mit
Segas 16 Bitter liehdugelten, das fiir
Coin-op Umsetzungen die bessere
Alternative darstellte (8 MHz). Mitt-
lerweile hat sich das Blatt jedoch
etwas gewendet. Die Entwickler ver-
standen es, um die technischen Eigen-
heiten des SN herumzuprogrammie-
ren und zauberten ein gutes Spiel nach
dem anderen aus der unscheinbaren
grauen Kiste. Natiirlich kamen auch
die Ballerfreaks nicht zu kurz, auch
wenn die Auswahl an wirklich guten

Modulen noch etwas diinn gestreut ist,
aber beim SN gilt hier eben: Klasse
statt Masse. Die Creme de la creme
findet Ihr auf den folgenden Seiten.
Leider ist ein Teil der Module nicht
offiziell in Deutschland zu haben, son-
dern nur als japanische bzw. US -Ver-
sion bei einschlagigen Importhandlern
(die Erscheinungstermine gelten fiir
die urspriinglichen Releases in Japan,
wo alle Spiele zuerst verdffentlicht
werden). ... und wo ist z.B. Cybernator
geblieben? NCS’ Robotergemetzel
haben wir bewuBt auBen vorgelassen,
da es keinen reinrassigen Genre-Ver-
treter darstellt, sondern ein zwar
gekonntes Jump’n  Shoot/Shoot’em
Up-Mix ist, aber eben nur ein Mix.

APRIL'92 - SUPER ALESTE - HERSTELLER: TOHO/COMPILE, 8 MEGS J

Ganze 1 1/2 Jahre hat es
gedauert, bis die nach Neuem

diirstende  Fan-
gemeinde  end-
lich mit einem
wirklich guten
Ballerspiel ver-
wohnt wurde. Super
Aleste (in den USA
unter dem Titel
Space Megaforce

erschienen)
stammt von der
japanischen Spie-
le-Schmiede Com-
pile, die mit
Musha Aleste auf

dem MD schon groBe Erfolge
feiern konnten. ... und sein
betagtes Alter sieht man dem
8 Megs-Modul beileibe nicht
an. Bei keinem anderen Gen-
re-Vertreter tummeln sich so
viele Sprites gleichzeitig auf
dem Screen, ohne daB die
Hardware in die Knie geht;
Super Aleste ist zwar deshalb
sehr hektisch, uniibersichtli-
che oder unfaire Stellen hinge-
gen werdet Ihr deshalb aber
noch lange nicht finden. Uber
11 ewig lange Areas fiihrt
Euch Euer Weg mit dem ED-
057 Gleiter, und das halbe
Waffenarsenal der gesamten
Galaxis findet sich gottsei-
dank nicht in feindlicher
Hand, sondern... Acht Extra-
waffen, die jeweils in sechs
Stufen hochgepowert und auf
unterschiedliche ~ Art  und
Weise eingesetzt werden kon-

nen, Aleste halt den einsamen
Weltrekord. Grafik und Sound
sind zwar nicht mehr up to
date, aber spielerisch gibt es
kaum vergleichbares. An dem
harschen Schwierigkeitsgrad
haben selbst Profis trotz der
unendlich Continues zu knab-
bern: Klassische Ballerspiel-
kost pur (Muster von Order In
Time).

UMSETZUNGEN:
MUSHA ALESTE (MD),
ROBO ALESTE (MCD),
ALESTE I u. I (BEI UNS ALS
POWER STRIKE
BEKANNT)(GG),
GUNHED,

SUPERSTAR SOLDIER,
FINAL SOLDIER
SOLDIER BLAI

STAR PARODIJER (PC-E)

FUN: 85%




-‘b‘—AIIe Levelbosses zu Super Aleste

4 4. Level|

6. Level

Tja, den sechsten
Endgegner hat Martin
zwar gesehen will ihn Euch
aber vorenthalten! Dafiir
enthiillte er, daB es keinen
dritten Obermotz gibt.
Vielen Dank Martin!

10. Level
S e
NS REE AT

SPECIAL

Level

o Pema e

e

Pt TS 3 aasail: 3

JULI 92

Schon mal auf fliegende
Schweine, quietschbunte
Pinguine zur Waschzeit,
aufreizende  Striptease-
Ténzerinnen, trottelige
Sumo-Ringer, tanzende
Regenschirme, oder
knuddlige Kraken unter
der Dusche geballert? Bei
Parodius war den Entwicklern
von Konami nichts heilig und
S0 zogen sie das ganze Genre
gehdrig durch den Kakao,
allen voran die hauseigene
Gradius-/Nemesis-Reihe.  Als

- PARODIUS - HERSTELLER: KONAMI, 8 MEGS

Alibi muBte die gute alte
Vic Viper herhalten, das
anerkannt schnellste
Schiff der Flotte, aber
wahre Fans kdmpfen sich
langst mit der rosaroten
Krake, dem Pinguin auf
intergalaktischer Mission
oder Twin Bee In Action
durch die elf Levels, unter
denen ein Abschnitt abgedreh-
ter als der andere ist. Was
Konami hier an originellen
Ideen verbraten hat, muB man
einfach gesehen haben; eigent-

lich sind die meisten "Gegner"
viel zu siiB um schlichtweg in
Grund und Boden geballert zu
werden. Die Grafikmeister und
Gamedesigner miissen unter
Drogen gestanden haben, als
sie dieses Game entwickelt
haben, anders kann ich mir
dieses Meisterwerk nicht mehr
erklaren; hier zeigt das SN,
was es wirklich drauf hat:
Grafik-  und  Soundorgien
allerorten. Leider, leider ist
das 8 Megs-Modul viel zu
kurz und die unendlich Conti-

R

nues tragen noch ihr Scherf-
lein dazu bei, daB man den
Abspann viel frilher zu sehen
bekommt als einem lieb ist.
(Muster von  Konami/Theo
Kranz)

UMSETZUNGEN:
COIN-OP/
NES/GB/PC-E

FUN: 85%

Die Parodius-Endgegner (1. Teil)




SEPTEMBER '92 - AXELAY - HERSTELLER: KONAMI, 8 MEGS

Eine teuflische Armada befin-
det sich auf direktem Kollisi-
onskurs mit dem Illis Sonnen-
system und reibt dabei samtli-
che Planeten und entgegenge-
worfene Flotten gnadenlos
auf. Nur einer kann sie stop-
pen. Soweit zur wieder mal
vollig Gberfliissigen Hinter-
grundgeschichte. Die eigentli-
che Story lautet: Ballert auf
alles was nur den leisesten
Muckser tut. Mit Eurem Stra-
to-Fighter, nattrlich ein mil-
lionenschwerer Prototyp,
geht’s ab durch insgesamt
sechs Levels, wobei sich die
einzelnen 3D-Abschnitte wohl-
tuend mit den horizontal
scrollenden, klassischen Areas
abwechseln. DaB  Axelay
exklusiv fiirs SN entwickelt
wurde, sieht man dem 8 Megs-
Modul auch an: Der 3D-Chip
raucht schon. Scherz beiseite.
Technisch ist das Game voll
auf der Hohe und reizt die
uberlegene Farbpalette des
SN sehr gut aus, sogar ein
Interlace-Level ist dabei, von
den metallisch anmutenden
Soundeffekten ganz zu schwei-
gen. Das Gameplay ist mal
wieder Konami-like, vorbild-
lich in jeder Hinsicht: Uber-
sichtlich, fair, abwechslungs-
reich, durchwegs sehr gut
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aber den

spielbar,
schieBen die 3D-Runden ab, in
denen das Spielgeschehen fast
umzukippen scheint, so per-
spektivisch sind die Levels.
Die Level Bosses sind mon-
stros, furchterregend, wunder-

Vogel

RARpY. 5
& L)

tiberdimensionale Kampfrobo-
ter im zweiten Level hat es mir
angetan), aber leider von der
einfachen Sorte, genauso wie
das ganze Spiel. Doch was sol-
I’s, allein die Effekthascherei
und das ausgefeilte Level- und

barst animiert (k der

Extrawaf sind einen

Kauf wert. (Muster
Konami/Theo Kranz)

FUN: 82%

von




Konamis Endgegner zum zweiten

2. Levell

LNOVEMBER '92 - SUPER SWIV - HERSTELLER: SALES CURVE, 8 MEGS

Super Swiv greift das in
Ehren ergraute Tiger Heli-
/Raiden-Spielprinzip gekonnt
wieder auf. Mit Euren Spe-
cial Weapons Interdiction
Vehicles, Helikopter bzw.
Jeep (spater verwandelt Thr
Euch noch in ein Flugzeug
bzw. ein Boot) geht Ihr sogar
zu zweit gleichzeitig auf die
Pirsch; der Jeep hat aber ein
kleines Handicap: Er muB
standig den Bodenhindernis-

sen ausweichen, wéhrend in
der Luft lange nicht so viel los
ist. Abgesehen davon vertritt
dieses 8 Megs-Modul des bri-
tischen  Entwickler ~ Sales
Curve (ehemals Storm) alle
altbewdhrten Tugenden. In
klassischer Manier sammelt
Ihr unterwegs Plasma-Bom-
ben, Laser und dergleichen
Goodies mehr auf, und powert
Euch gehérig hoch, um gegen
die Obermotze bestens gerii-

Die Super Swiv Feindesschar

stet zu sein. Doch bestens
geristet ist nicht gut genug,
denn der Schwierigkeitsgrad
wird jeden Shoot’em Up-Fa-
natiker bis an den Rand des
Wahnsinns treiben. Die sechs
Endgegner sind nicht nur bis
an die Zahne bewaffnet, son-
dern konnen auch verdammt
gut austeilen. Die Hinter-
grundgrafiken sind zwar.nicht
spektakuldr, dafir bekommt
Thr als Ausgleich wenigstens

donnernde Soundeffekte und
passende Musik. Alles in allem
ein solider, wenn auch etwas in
die Jahre gekommener Klassi-
ker fiir Profis, denn Continues
sind out. (Muster von Yeno)

FUN: 76%




’ FEBRUAR '93 - STARWING / STARFOX - HERSTELLER: NINTENDO, 8 MEGS

Was sollte man tiber Starwing
schreiben, das nicht schon
geschrieben wurde? Nintendos
erstes (und letztes) Spiel mit
eingebautem SFX I-Chip hat
Videospiel-Geschichte
geschrieben und die Scene
nachhaltig verdndert: Sega
bastelte an einem eigenen
Coprozessor (SVP), der in Vir-
tua Racing erstmals eingesetzt
wird, und EA entwickelt der-
zeit Wing Commander 2 mit
ASCIS-Chip, der dem Sega
gehérig auf die Spriinge helfen
soll. Doch zuriick zu Starwing.
Fox McCloud wurde dafiir
auserkoren, die Sternenflotte
gegen den Imperator
Andross/Andorf zum Sieg zu
fuhren. Seine Wing Men, der
kecke Falco Lombardi, Slippy,

der stets einen coolen Spruch
auf den Lippen hat, und Peppy
unterstiitzen ihn mit Rat und
Tat. Ein exzellent in Szene
gesetztes Intro, Hammer-
sound und eine 3D-Polygon-
grafik, die es faustdick hinter
den Ohren hat, lassen das
richtige Space Opera-Feeling

aufkommen. Vom Vorspann
bis zum Abspann stimmt hier
einfach alles. Continues muB
man sich hart verdienen und
die insgesamt 21 Levels, auf
drei Schwierigkeitsgrade ver-
teilt, lassen alle anderen
Module nicht nur fiirs erste in
der Ecke verstauben. Gegen

das (fast) perfekt ausgetiif-
telte Starwing verblaBt selbst
Cybermorph auf dem Jaguar,
und Total Eclipse auf dem
3DO0 hat ohnehin nicht viel zu
melden. Zwei Mankos gibt es
dennoch: Etwas mehr Texture
Mapping als ausschlieBlich bei
Andross ware nicht schlecht
gewesen, auBerdem ist das
Fluggebiet sehr einge-
schrankt. Eine Kaufempfeh-
lung brauchen wir wohl nicht
aussprechen, da Ihr das Modul
ohnehin schon zu Hause haben
werdet. (Muster von Ninten-
do)

FUN: 91%

Stage 6: Venom




SPECIAL

i

MARZ’93 - POP’N TWINBEE - HERSTELLER: KONAMI, 8 MEGS

Die Verwandtschaft aBt sich
nicht leugnen, nicht zuletzt ist
der aus Parodius bekannte
Twinbee wieder dabei, nur
diesmal hat er seine Freundin
Winbee mitgebracht; zusam-
men wollen sie Madoka hel-
fen, ihren verriickt gewor-
denen GroBvater in die Gum-
mizelle zu verfrachten. Den
abgedrehten Charme von Par-
odius verspriiht der Nachziig-
ler zwar nicht mehr, dafiir hat
er aber ganz andere Qua-
litditen wie den Zwei-Spieler-

Modus in petto, bei dem im
Gegensatz zum  Solo-Spiel
zusdtzliche Optionen einge-
baut wurden, die fiir einen
gehdrigen  Motivationsschub
sorgen, wie z.B. die Méglich-
keit, Extraleben zu teilen oder
den Mitspieler als lebende
Waffe zu miBbrauchen. Leider
wird es gerade zu zweit stel-
lenweise etwas uniibersicht-
lich. Doch das IaBt sich ver-
schmerzen, denn das Levelde-
sign ist Konami wieder sehr
gut gelungen (besonders ab

dem fiinften Level), die Grafik
ist bonbonfarbig wie eh und je,
mit etlichen perspektivischen
Effekten, und die FX gehen
auch OK. Bei den Endgegnern

hat sich Konami wirklich
etwas einfallen lassen: Ein
ganz hartnackiger -Bursche,

Super Twinbee Devil genannt,
kommt alle paar Runden
erneut zum Vorschein (Uber-
raschung!) und gibt sich hart-
néckiger denn je. Der Rest der
Truppe ist aber auch nicht
gerade ohne, sehr gut animiert

und einfallsreich sind sie alle.
Leider ist Pop’n Twinbee, wie
Parodius, wieder deutlich zu
einfach ausgefallen. Fiir Fans
knuddeliger ~ Shoot’em Ups
trotzdem ein MuB. (Muster
von Konami/Theo Kranz)

UMSETZUNGEN:
GB/PC-E

FUN: 79%

Konami die dritte und letzte

JANUAR '94 - R-TYPE Ill - HERSTELLER: IREM, 16 MEGS

|

Wer zu R-Type III
keine HaBliebe ent-
wickelt, dem st
nicht mehr zu hel-
fen. Kaum freut
man sich, daB man
einen Obermotz
geschafft hat,
kénnte man finf
Minuten spater schon wieder
das Joypad an die Wand wer-
fen. Irems 16 Megs-Remake
ist einfach sauschwer. Eigent-
lich hasse ich ja unendlich
Continues, aber bei diesem
Spiel sieht man sonst iber-

haupt kein Land mehr. Mit
dem ersten Teil hat der ‘94er
Nachfolger  zwar  einiges
gemeinsam, in Sachen Ruk-
keln und Flackern hat Irem
jedoch  dazugelernt.  Wie
gewohnt steuert Thr Eure
unverwiistliche R-9 Einheit
gegen die  nimmermiiden
Schergen des Bydo-Imperiums
und miiBt die Levels auswen-
dig lernen. Neu sind der Hyper
Beam und die beiden zusatzli-
chen Dronen. Der Rest diirfte
Shoot’em Up-Freaks bekannt
sein, denn mit dem Urahn hat

Irem einen Meilenstein gesetzt
und etliche andere Hersteller
inspiriert. Das Continue-Sy-
stem mit den drei Riicksetz-
punkten pro Level ist noch
dazu sehr fair gelungen, Gra-
fik und Sound brauchen sich
vor Konami-Titeln nicht zu
verstecken, der 3D-Chip wird
fleiBig genutzt und die Spiel-
barkeit ist ohne Fehl und
Tadel. Wer bei Ballerspielen
nicht gleich ins Gras beiBt und
viel Geduld mitbringt, fiir den
ist Irems Riickkehr derzeit die
erste Wahl.

UMSETZUNGEN:
SUPER RTYPE (SN),
RTYPE [ (MS), RTYPE I & I

R-TYPE 1 & II, R-TYPE COM-

PLETE (PC-E), LAST RESORT

VON DEN R-TYPE-ENTWICK-

LERN, DIE VON SNK ABGE-

WORBEN WURDEN (COIN-OP,
)

FUN: 88%

Auf zur letzten Parade

'3. Level

-4 Level Q)L




mit Manfred Kleimann, Product Manager bei

KONAMI..

Mega Fun: Axelay \war das erste Shoot'em Upven I<onami)
das eigens fuirs Supet Nintendorentwickelt wultde und/die:
technischen Moglichkeiten oementsptechendigut austeizt:
Steht unsimal einizweiter Teil insiHaus?

Manfred Kleimannz Ja, Axelay wat flii uns eihe heiBe Num-
mer. Alleridings befinclen Wit unsthochiii dert Denkphase, oh
Awit einenizweiten Teil flrs SNES odefeine Umsetzing filts
Mega Drive produzieten.

Mega Fun: Parodilis st zwar die reinste Grafils Une Sounaotgie;
hat jedochiein schiveri: Vatko; dii ichiContinues: st
das als Zugestahohisian cenldeutschen Matlt zulverstehen?
Manfred Kleimann: Vielen Dankfiit die Blument Ich halte es kei=
nesfalls fuf ein Manke) venhil zah!teiche Continues eingehaut wetiolen.
Denn: Es gibt nicht Al Stpet=Cracksi Untet den Spielet, was\vohl
von der Pressel(imer) noct deglaubtivitd: Eiir OttorNotimalVer=
braucher; unddasist die Vefirfieit, sind Continuesi= Unchicht U vers
dessens ElniRass\iorit=Systen - eminentwichtios

Mega Funs Pop/ni Twinhee = Tihe RainbowBell Adventures) das wit
in dieser Ausgabenorstellen) gibt sichials teinrassigesidimp!l RUn:
Haben kiassischie Ballerspielebeil[Konami schon atsgedient bz
bestehtdlaflitleiniVarlt nehi i Dettschland?

Manfred Kleimann: Rassige, fathenprachtive und ntelligent aufge-
baute Jump’i Runs = wie Unser neues Spiel = sind\eit mehr oeffiagt
alsiBalleteifpur: Das lieiBt aber: (angetoct hicht, dal Action ihicie=
ser Form keine Verkaufs-Charcenhat: s iangt auch) hiet’von!det:
KKiasse aus deit Viasse ab. Desiweitetienhettischteine ‘Embolietin
den Vener des Ballerspiel-Marktes:

Mega Fun: Gibt es auBet deim berlihmtigewordeneni Konami=Cheat
noch el Tips speziell zu Parodius, Axelay odet Popfh Twih Bes)
die bisher ochinicht:veroffentlichtwilkident:

Manfred Kleimann: Voglich. Datichimicht weil, was alles darlibet!
i dey Piresse stand, meihe ichi Moglichi Interessenten konnen bai
der [Konami Helpline (Werktadsivon 17- Uhi his 20/ UK iter: et
Numimer: (0221)/612352 Etkundigunoeneinzielien.

Mega Fun: Was fialtst' Duvon den ietei I<onsolen 3RO uno Atati
Jaguari(Varicetifi) Preiss/Leistungsverhaltnis; Spiele) Zukunft)?.
Manfred Kieimann: Die Vaschitien sind gut, ja, sogat sehit gut,
Eiiie echite Weiterentwicldung in Richtung interaktives Spiell Zum!
Varketiniomochite ichinichtsisagen, dalichials: Prodlct Manacer &
Joutnalistlieber mit Wottenidenn mit Zahlenispiele: Aber: Die
Zulwnfthatibereits begonnen) danliderieuen ‘Scheiben-Techinolox
giel.

MenaFunsi Konamilwitd bekanntlich die32- bzw. 64-Bit-
Maschinenivon Sega, Nintendo und Sony unterstiitzent
\Ielche Hatdwate-Schiene'ist fii I<onami am interessan=
testen?

Manfred Kleimann: Alle diei’Schienen sind befahrbatl

Mega Fun: Ist damit zu techien) dab I<onami-Vorzeigefi=
glrenwie Sparkster odet det Belmont-Clan eihes Tagestauchiauf den
neuen I<onsolen das Licht der Welt etblicken?

Manfred Kleimann: Absolut!

Mega Fun: [<onami'stellte auf der IVA ‘94! die Coin-op Automaten
RacinFotice' (Autorennen) und Run And Gun (Baskethall) vors Was
ist clerizeit flit die Zukunft geplant und\welche Spielewetden davon
flirdeniHeimmatkt Umgesetzt?:

Manfred Kieimann: Die Nevetscheiungen im Beteich Coinsopising
!LLethal Enforcersi2’, Golfihg Greats'2" und ‘Patodius 2" Momentan
sind Umsetzuhgenvom Coin-op auf dieikonsolen nicht geplant:

Mega Fun: it Gametel; LLucastArts uncl Vikgin Iiteractive hat sich
IKonamildreildicke Lizenzfische geangelt. HEIBt olas, dakikonaniil
ihre eigenen Entwicklungeniim' Videospiele-Beteich einschranken
AitolR:

Manfred Kleimann: Dunwirfst dieiverschiedene Dinge ineinen Topfi
[chimochte'dazuinur sagen, daBiwirwedet geangelt hochiim Triben
gefischt haben! Undi Watumisollte/IKonami die eigenen! Produlctio=
neneinsehitanken? I<onami'ist in erstet Linie Herstellervon Soft-
\wate: [Kaum' hat man'sich auchialsi Distributot versucht, konnten
manche Leute'heinen) dies ware nut unset Haupt=Joht Nadal

MEega Fun: Castlevania (VD)) Stnset Ridersi(SN), RPopniTvinbes
(SI)} alles gute Spielej abett nicht meht oie: Gold Gaies,; diewikvon
Itonami gewohntisiho;wie seinerzeit Stiper: Rrobotectot (SN) ot
Slpet Castlevania IVA(SN): Eine provokative Fager Gehen I<ohami
dierTeen aus?

Manfred Kleimann: Nuh, wie ThrwiBt, kommenidie genannten
Shiele'in der Fachipresse ganz otidentlichian: Mallsinofsieinipaat: Pros
zent-Punkte meh mallweniget Entscheicend fiit uns ist, daB det:
Efdverbralicher ziftiedenist. Unoloas isser! Noch inidiesem Jahr
Witilesteine Reilie Vonistailen Gaimes geben, diewvotnehmlich'starike:
Lizenzen sindi'Animaniacs!, "Biker Mice From! Mats odet ' Batinan
- The'Animated Seties' flit 16 Bit. Eine'rotestierende! Antwort:
\Waten Wit nichtiso ifnovativ:und Enciverbrauchet=fieunclichy it
olennicht cliedceen; sondetnl die’Lichter ausgehent!

Néchsten Monat stellen wir Euch Macross vor, das R-Type I1I die Holle heiBmachen soll. Ansonsten tut sich nichts Neues an der
h

SN-Ballerfront. Ob die sieben Titel reichen, sei dahingestellt. Auf dem Mega Drive habt Ihr jedenfalls eine deutl
guten Ballerspielen. Etwa 15 Toptitel, darunter ein Teil nur als Import erhaltlich, tummeln sich auf dem Markt

breitere Palette an sehr
spw. die Thunder Force-

Serie, Aeroblaster oder Musha Aleste). Import-Freaks sind mit einer PC-Engine/Turbo Duo noch besser beraten, denn nur auf NECs 8 Bit-Ki-
ste gibt es die schwierigsten und besten Genre-Vertreter (z.B. Lords Of Thundet, Gunhed oder Tiger Heli). High Tech-Freaks mit dickem Geld-
beutel werden ohehin schon ein Neo Geo zu Hause haben, Last Resort und Viewpoint sind Pflicht, oder gar mit einer MAK liebdugeln.

(Text: Martin, Bilder: Martin, Gerd)
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GAME OVER

In der nachsten

NINTENDO, SEGA & MEHR

MEGA FUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Keine Panik, in knapp vier Wochen habt Thr uns wieder.

Allzuviel wollen wir Euch eigentlich noch nicht verraten, aber
eine kleine Vorschau kénnen wir Euch wohl nicht vorenthalten.

Firs Super Nintendo naven wir

o unter anderem FIFA International Soccer,

T e hier mit nur 8 MBit, drin, die beiden neuen

Fadi 7 Interplay-Spiele Claymates und Rohbocop

-~ Vs. Predator, Sunsofts neues Looney Tunes-

Jump’n Run Bugs Bunny und last but not

least World Cup Striker von Elite Systems.

Sy Bemyin Axel, Blaze, 24 Megs, Yuzo Koshiro, Streets Of

Rage 3 ist im Anmarsch. Ansonsten stellen wir Euch
firs Mega Drive noch Lost Vikings, Accola-

des Basketballgame Charles Barkley - Shut Up

And Jam und Puggsy, Psygnosis Sonic-Konkurren-

ten, fiirs Mega CD vor.

Warum ein vollig neues Spiel programmieren, wenn es ein Streets Of Rage 3
auf dem MD

Nachfolger zu einem bekannten auch tut. Game Boy-

> Fans kénnen sich schon mal auf Super

Ty 88888e  BUINI Mario Land 3 alias Wario Land, Tetris 2

und Capcoms Duck Tales 2 freuen. Ganz

knapp nach RedaktionsschluB erreichte uns

noch eine frithe Version der Game Boy-Um-

setzung von Starwing. Der Test des ersten

Hand Held-Moduls mit eingebautem Copro-

zessor (S/GB-Chip) folgt deshalb leider erst

in der nachsten Ausgabe. Einen Haken hat

25 @£ die Sache aber: Ihr konnt ein Teil Eures

Charles Barkley - Shut Zubehtrs nicht mehr verwenden, da das

Up And Jam / MD Spiel in XL-Technik entwickelt wurde und weit aus dem Modul-
schacht rausragt. Y3

Macht Euch schon mal auf
einiges gefaBt.

Starwing / Game goy

|

Die nac _'/l e MEGA FUN erscheint am

20. April 1994

138 julzcA 5Un

MEGATFUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME
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Das wohl echteste Basketballspiel aller Zeiten.

Ab Marz fiir Super Nintendo’, Game Gear" und Mega Drive™, ab Mai auch fiir Game Boy".
Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545.

NBA® Jam™ 1993. Licensed from

le or in part without the
Nintendo®, Super Nintend




SCORE GAMES
9/ 344 388

(e

98
VIRTUA RACING-MD DT 199,- NBA JAM-SNES DT 149,- MR.NUTZ-SNES DT 129,-

Mega D | .g5e8E, entIN W ———————— Super Nintendo

Mega Drive 2 = meeesRe T @, L SAT_com TRamshisciot gy Lufia us

6-Button Controllpad 39, ? F-1 Pole Position dt

Microcosm MCD dt ¥ AU Operation Logic Bomb us

RGB Kabel MD 2 : S . 2 Bugs Bunny us

Ascii 6-Button Stick : . ;. Twin Bee 2 dt

Lunar MCD us : - Choplifter 3 us.

F-15 Strike Eagle 2 dt ; = § Goof Troop dt

Art of Fighting jp 99; - Ascii Fighter Stick

WWF Rage in the Cage MCD dt  119; 5 o : g g - Tiny Toons dt

Dune CD dt 119; . T 2 Arcade Game dt

Puggsy MCD dt = - Wolfenstein 3D

bt o S 2 EMPIRE STRIKES BACK-SNES DT 139, GROUND ZERO TEXAS-MCD DT 119,-

Etarnal Champions dt y Turn and Burn us

Toe Jam & Earl 2 dt ; s B = Mega Man X us

NHL'94 dt ==

Third World War MCD us v

Winter Olympics dt 7. Action Replay Pro 2 dt

50/60 Hz Converter ¥ ¥ 2 § £% R-Type 3 jp

Sonic Spinball dt 11 z # 4 b | Secret of Mana us

e ; P il ‘ Ll s
ost Vikings us : ¢ 1 | i

Sonio 3t : F/ = A John Madden 94

Pirates Gold us 3 (; Equinox us

GDX Converter us/jp/dt : 7 7L, L Mechwarrior dt

zraagin‘s »:evenge dt 3 g 2 i Wp‘s}a)r‘ zmd;cs "

jam dt inter Olympi
Strider 2 dt 9. Star Trek N.G. us.

< 00T WIE ST 10 s
DENN HIER REINGEKOMMEN? STOR .
UNSERE HEILIGE ZEREMONIE NICHT! ZAT P BT —

LANDSTALKER-MD DT 129,- YOUNG llE!iLIH-SIIES DT 149,- MARIO LAND 3-GB US 69,- 3 ‘SHADOWRUN-SNES DT 139,-
wewonarsesceecs  Video- und Computerspiele  NEU!NEU! NEU! A
Bl HerzogstraBe 2 - 80803 Miinchen Sanga Fne | Manc
wos s [ Tel 089 / 344 388 Fax 089 / 344 377 NEU! NEU! NEU! /81
KurwickstraBe 2 - 26122 Oldenburg 3
OPEN A RESET
FuBgéangerzone Q
§ e Tel 04 41/122 33 -Fax 04 41/1 4042 ™
Versand und Ladengeschéft.'
Versand per Nachnahme + DM i

089 / 344 388

> S=—=fnhaber:A. Tolle Preisirrtimer/Anderungen vorbehalten
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