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MUT ZUR
MESSE

Leider entspricht die romantische
Vorstellung {iber die Arbeit eines Re-
dakteurs nicht ganz den Tatsachen. Zu
seinen vordringlichen Aufgaben gehtrt
nicht nur das Testen von Spielen,
sondern auch Recherchieren und Kon-
taktpflege mit den unzéhligen Software-
hdusern und Spieleschmieden. Via
Telefon kann man sich zwar ganz gut
unterhalten und Gber Interessante
Module philosophieren, ein persdnliches
Gespréch ist allerdings angenehmer und
effektiver. Die beste Gelegenheit, in
kurzer Zeit moglichst viele Gespréche zu
fuhren, ergibt sich auf Messen. DaB bei
diesen Plaudereien neben viel Smalltalk W
auch interessante Messeberichte heraus- |
springen, stellt diese Ausgabe gleich
zweifach unter Beweis. e
So verschlug es Winnie nach London auf © g
die ECTS, wo er zusammen mit zwei 7
POWER-PLAY-Kollegen den Entwicklern
auf den Zahn flhite. Neben einem
durchgelaufenen Paar Schuhe brachte er
viel Infos und Fotos mit, die wir Euch ab
Seite 14 prasentieren. Im Rahmen der
neuen Cyber-Media-Rubrik stellt Euch
Andreas die neuesten Arcade-Hits vor.
Dank eines rasenden Reporters, der vor &
Ort probespielte, findet Ihr ab Seite 144
den Bericht zur Jamma-Messe in Tokyo.
In der ndchsten Ausgabe widmen wir uns
dann interessanten Highlights von der
Photokina in Kbln, einer der wichtigsten
deutschen Messen fiir elektronische
Unterhaltung.

Viele spannende Spileabende Wnscht e - %‘\,J\ (
. -t y { m
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TIPS & TRICKS

Adventures of Lolo (NES) 88

Gravnic (NES) 90
Ninja Gaiden (Game Gear) 74
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verraten wir
Euch alles iiber
Street Fighter 2
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Spanky's Quest (Game Boy) 87
Spider-Man (Master System) 91
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(Super Nintendo) 86
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(Super Nintendo) 92
Taz-Mania (Mega Drive) 90

Test Drive 2 (Mega Drive) N
Top Gear (Super Nintendo) 88

Arcana (Super Nintendo) g5 Turtles 2 (NES) 87
Asterix (Master System) go Turtles in Time

Bart vs. the Space-Mutants Superinianco) &7
(Master System, Mega Drive) 91  Player’s Guide zu Zelda 3,

Bart vs. the World (NES) T UL 83
Battle Unit Zeoth (Gamy Boy) 85
Bucky O'Hare (NES) 87

Crazy Castle 2 (Game Boy) 88  Serite des Monats 45
Dinosaurs (Super Nintendo) 88  Hitparade 44
Earnest Evans (Mega CD) g6 S0 bewerten wir 46
Ferrari Grand Prix Leserpost 61
(Mega Drive) 90 Rat& Tal 64
Final Fantasy 2 (Game Boy) 83  Videospielelexikon, 4. Teil 66
Fish Dude (NES) 88  Impressum 87
Gley Lancer (Mega Drive) 77 Inserentenverzeichnis 127
Gradius 3 (Super Nintendo) 92 Vorschau 148

m Gespalten:
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. inhalte hesprechen
A wir ab Seite 34.




Neben Lucas Arts wird
auch das amerikanische
Softwarehaus Sierra seine
erfolgreichsten Abenteuer-
Spiele aufs Mega-CD um-
setzen. Welche Helden
Euch neben Larry, Roger &
Co. sonst noch erwarten,
lest |hr auf diesen Seiten.

Erste Spiele fiir den
Menacer

‘ Der Menacer, Segas Antwort
auf Nintendos Bildschirm-
Wumme "Super Scope’, erscheint in
diesen Tagen in den USA. Sechs Spie-
le (auf einer einzigen Cartridge) sollen
den Mega-Drive-Spieler bis zur Verdf-
fentlichung weiterer Software unter-
halten: In Space Station Defender,
tauchen vor Euch AuBerirdische auf.
Ihr miBt blitzschnell erkennen, wer
als erster auf Euch ballert und diesen
Bosewicht mit dem Menacer un-
schadlich machen. Front Line ist
eine Materialschlacht im "Operation
Soundso”-Stil. Panzer, Geschiitze und
Hubschrauber patroullieren vor Euch
tber den Bildschirm. Auch hier gilt:
Zerballert den Feind, bevor er Euch
ins Visier nimmt,

In der Tomalenschlacht Ready,
Aim, Tomatoes spielen zwei alte Be-
kannie die Hauptrolle: Neben Toejam
& Earl fordern Euch vor idyllischem
Gartenhintergrund auch der Mad
Scientist und die Cupids zum froh-
lich-verriickten Food-Fight ein. Bei
Whackball spielt Ihr Break-Out mit
dem Menacer: Ballert eine Kugel ge-
gen reflektierende Ziegel. Sind alle
Steine abgerdumt geht’s in den nach-
sten Level. SchlieBlich gibt's noch
Pest Control (vertreibt die Kéfer von
Eurer Pizza) und Rockman’s Zone
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(als FBI-Agent feuert Ihr auf Spione,
durft Zivilisten jedoch keinesfalls tref-
fen) auf dem Modul. Ob und wann der
Menacer und dazugehorige Spiele in
Deutschland erscheinen, ist noch
nicht bekannt.

Sierra-Spiele auf CD

Seit Einfihrung des amerika:
nischen Mega-CD-ROMs wer-
kelt der PC- und Adventure-Profi Sier-
ra an der Umsetzung seiner groBten
Hits. Obwohl's von den meisten Pro-
iekten bisher nur ein paar Bildschirm-
fotos zu sehen gab, sollen vier Spiele
noch dieses Jahr in den USA erschei-
nen, drei weilere sind fiir 1993 ange-
kiindigt.
Vom Cyber-Adventure Rise of the
Dragon haben wir Euch bereils be-

Sechs Spiele auf
einem Modul
erscheinen mit
Segas Menacer

richtet, und auch die CD-Umselzung
des Lernspiels The Adventures of Wil-
Iy Beamish diirfte Euch bereits be-
kannt sein. Wie Willy Beamish ist
auch Mixed-Up Mother Goose
eher ein Education-Spiel fir jiingere
Mega-Fans als ein ausgewachsenes
Abenteuer. Sprache und Musik von
CD machen es aber auch fiir den
Audio-Fan interessant. King’s Quest
5: Absence Makes the Heart Go
Yonder ist fiir den Spiele-Insider das
interessanteste CD-Projekt: Der Ad-
venture-Klassiker wurde mit der Spra-

Sierra kommt:

Die bekanntesten
Adventure-Helden der
Welt (im Bild: Larry)
gibt's bald auch

fiir das Mega Drive.

che von 50 Schauspielern und stim-
mungsvoller Musik aufgeppt — nur
die VGA-Grafik des PC-Vorbildes muB-
te von 256 auf die 64 Farben des Me-
ga Drives abgespeckt werden. Nach
King’s Quest kommen amerikanische
Sega-Fans im nachsten Jahr in den
GenuB von zwei weiteren prominen:
ten Sierra-Serien: Sowohl Leisure
Suit Larry in the Land of the
Loung Lizards, als auch Space
Quest 4 werden momentan auf CD
gebannt. Beide Spiele nitzen die
luxuriose Sound-Abteilung des Soft-
wareriesen, fir die v.a. Ex-Super-
tramp-Musiker Bob Seibenberg kom-
poniert.  Actionfreunde  sollten
schlieBlich auf Stellar 7 warten,
einem schnellen 3-D-Actionspiel im
Battletank-Stil.

Japan-Neuheiten

’ Obwohl ein GroBteil der Spiele
fiir das Mega Drive in Europa
und den USA entsteht, melden sich
ab und an auch japanische Firmen
mit einer Neuvorstellung: Der renom-
mierte Automatenhersteller Taito setz-
te nach einer NES-Version das Comic-
Spiel The Flintstones auch fiir das
Mega Drive um. Grafisch wurde das
Jump'n'Run gehorig aufgepeppt, in-
haltlich @hnelt's jedoch der Nintendo-
Variante, die wir in VIDEO GAMES
2192 unter die Kritikerlupe nahmen.
Wann's in Deutschland erscheint ist
noch nicht bekannt. Sage's Creation
versucht sich nun ebenfalls an einem
Jump'n'Run vor Comichintergrund.
Statt in humoristisch verklarte Stein-




~/ALINK TO THE PAST"
' SUPER ABENTEUER - SUPERENNUN!

Spannender als die Wirklichkeit: Zelda - =
- nur fir Super Nintendo. In diesem sagen- B
haften Live-Abenteuer dringst Du tief
in geheimnisvolle Welten ein und kémpfst
gegen schwarze, magische Kréfte.
Du bist Link, der (hoffentlich) tapfere Ritter,
und begibst Dich in schier

s . . endlose Geheimverliese.
Die Super Nintendo ]6 Bit Power. Dbl btioa s D

_ Gestalten, an die wir kaum | ; ‘ .' |
zu denken wagen. b urorpomunscsied] |
' _ Doch dank der sensationellen Super Nintendo

ENTER T4 ’ NMENT SYSTEM 3D-Grafik wird selbst der Trip in den finstersten

Kerker zum Vergniigen. Und mit Deinen iberna-

tirlichen Kréften und magischen Waffen wirst Du dieses Fantasie-
Abenteuer bestimmt

bestehen. Vorausge- T et e

setzt, Du bist mutig | e iy
genug, Dich dem




Jump'n'Runs aus Japan:
The Flintstones (Taito) und Ex-
Mutants (Sage’s Creation)

zeiten, fohren Euch diese Ex-Mutants
in die Welt der Superhelden. Ihr steu-
ert Ackroyd, einen blonden Schonling
mit Axt, oder Shannon, eine attraktive
Briinette, die geschickt den Morgen-
stern schwingt. Die restlichen Ex-
Mutants (Piper, Dillon, Tanya und Bud)
sitzen im Verlies des Oberbasewichts
Master Sluggo und warten auf lhre
Befreiung. Weihnachten werden die
Helden jedoch noch hinter Gittern ver-
bringen, denn mit einer Veroffentli-
chung des Spiels ist selbst in Japan
nicht vor Frithjahr 1993 zu rechnen.
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Spiele fir Nintendos 16-Biter zu
schlagen, muB nun Segas erfolg-
reichster Spieleheld an die Front:
Klappt alles nach Plan, wird am 25.
November der spurtende lgel Sonic
sein Bildschirm-Comeback feiern. 12
grafisch unterschiedliche Welten zu je

Start in der Green Hill Zone

25 Level bereltete das Sonic-Develop:
ment-leam fir seinen Auftritt vor. An
den Fahigkeiten des Igels wurde
kaum gefeill und auch die Lebenskraft
bezieht er noch immer aus den her-
umliegenden Ringen. Die Verdnde-
rungen sind eher kosmetischer Na-
tur: Sonic macht nach der Katapultbe-
nutzung einen beherzten Uberschlag
in der Luft und das Aussehen des
Schildes wurde aufgepeppt. AuBer-
dem driickt Ihr nun einfach auf einen
Feuerknopf, um Sonic zu einem Liber-
schall-Purzelbaum zu bewegen.

Die interessanteste Neuerung ist
die Einfihrung eines zweiten Spie-

u m das Super Nintendo und
die ersten exzellenten

lers: Tails ist ein kleiner Fuchs, der Sa-
nics Fahigkeiten abgeguckt hat und
genauso flink durch die Landschaft
flitzt. AuBerdem verdoppelt sich im
Split-Screen-Modus die vertikale Auf-
losung des Mega Drive: Mit diesem
Trick werden zwei komplette Bildschir-
me untereinander dargestellt. Im obe-
ren lauft Sonic, gesteuert vom ersten
Spieler, im unteren ubernimmt Spie-
ler 2 die Rolle des wuscheligen Tails.
Da die Designer auf den "Interlace”
Madus zurtickgriffen, miBt Ihr jedoch
mit dezentem Flackern rechnen.
Sonic 2 beginnt wie der erste Teil in
der "Green Hill Zone", Hier wurde die
Grafik minimal verandert und mit eini-
gen Gags bereichert: Neben den be-
kannten Loopings und Kafapulten
gibt's  auch  korkenzieherartige
Briicken und schrag aufgestellte
Trampoline. Natiirlich haben die Level-
Designer Geheimgange und Extrale-
ben versteckt — mit etwas Ubung er-

Neue
Forthewe-
gungsmittel:
Sonic in der
Gondel

Kopfiiber durch neue
Fantasy-Levels

reicht Ihr die haarstraubenden Winkel
und Ecken. Am Ende der ersten Welt
erwartet Euch wieder Dr. Robotnik.
Auch er hat aufaeristet und bekampft
Euch mit einer Kombination aus Bug-
gy und Hubschrauber, Die zweite Welt
("Wood Zone") besteht komplett aus
Urwald und Holz. Interessante Neue-
rungen bestaunten wir in der dritten
Welt, der "Metropolis Zone™: Dort gibt
es Forder- und FlieBbander, riesige
Zahnrader und bewegliche Plattfor-
men, auf denen Sonic balancieren
muB. Der absolute Clou ist eine gi-
gantische Schraube, auf deren dre-




hender Mutter Sonic nach oben reitet.
Die Metropolis-Level sind gespickt mit
Géngen, die Gummi-Bumper an den
Wanden haben: Springt Sonic seitlich
dagegen, wird er im Zickzack nach
oben katapultiert.

gehdrigen Wachtern. In der "Hidden
Palace Zone" rennt Sonic kurz an der
Decke entlang, im "0il Ocean” balan-
ciert er auf rollenden Kugeln. Die
"Dust Hill"-Bergwerke sind gespickt

mit gefahrlichen Plattformen, stache-
ligen Schwungradern und Lorenbah-
nen. Nach der "Casino-Night Zone"
mit LasVegas-Einschlag, wartet die
"Chemical Plant" auf Euch. Dort wer-
det Ihr durch ein Rdhrensystem durch
die Gegend gesauat. Im zweiten Level
der Chemiefabrik steht Sonic die Sau-
re dann bis zum Hals...

NEWS)

Kurz vor der finalen Konfrontation
mit Dr. Robotnik werden die Parallax-
fahigkeiten des Mega Drive noch ein-
mal demonstriert: In der "Neo Green
Hill"-Zone scrollen so viele Ebenen
von Pflanzen und griechischen Tem-
peln an Euch vorbei, daB Euch der
Uberblick schnell verlorengeht. Zu al-
lem UberfluB steht der Tempelkom-
plex zum Teil unter Wasser — gemei-
ne Fallen inklusive. Leider kdnnen wir
noch nichts tber die letzte Welt, die
"Death Egg"-Zone und die Bonus:

Unter Tage: Stages berichten. Lassen wir uns
Sonic 2 | tberraschen, denn gerade letztere
enthalt zwolf sollen mit spektakularen Effekten auf-
grafisch warten.
unterschied- Ach ja: Auch fir das Game Gear

liche Welten

Der Metropolis-Zone entronnen,

L s
EFa=s “’5" P
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Leicht geplitlet:

und das Master System wird gerade
an Sonic 2 gewerkelt. Viele der
Mega-Drive-Features finden sich in
der Handheld-Variante — da fir die-
ses Meqa-Projekt aber erstmals 4
MBIt gefilllt werden miissen (2 MBit
waren bisher Game-Gear-Standard),
wird Sonic 2 nicht vor Friihjahr 1993

geht's wieder zuriick in die Natur. Vor  Ohne Defail- erscheinen.
parallax scrollenden Wolken wuselt — verlust diirft

Ihr Euch durch die "Hill Top Zone" In ~ Ihr auf dem

der Gondel segelt Inr Uber Schluch-  Splitbildschirm

ten, steile Berge erklimmt Ihr mitHilfe ~ miteinander

von kleinen Katapulten und den dazu-  spielen.
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Plugsy ist der neue Held
der englischen Software-
schmiede Psygnosis. Was
der neue Star alles auf
dem Kasten hat, verraten
wir Euch schon jetzt.

P syanosis gehort zu den be-
kanntesten Softwareherstel-

lern im Computerbereich. Bei ihren
ersten Spielen beschrankten sich die
Enaldnder auf imposante Grafik und
tollen Sound (Shadow of the Beast),
spatestens seit den Lemmings steht
der Firmenname auch flir spielerisch
hochwertige Produkte. Mit Videospie-
len hatten die Mannen um Grinder
lan Hetherington bislang nichts zu
tun, die Umsetzung inrer Spiele Kil-
ling Game Show (Fatal Rewind auf
dem Mega Drive), Shadow of (he
Beas! und Lemmings auf akiuelle
Videospielkonsolen bernahmen ja-
panische und amerikanische Soft-
warefirmen, wie z.B. Electronic Arts
und Sunsoft. Mit Plugsy waat sich
Psygnosis erstmals auch an die Vi-
deospielentwicklung: Nach dem gro-
fen Erfolg der Lemmings basteln nun
hauseigene Programmierer an einem
niedlichen Spiel — exklusiv fur die
Konsole. Plugsy ist ein liebenswerter

kleiner AuBerirdischer mit riesigem!

Mund, groBen Augen, weiBen Hand-
schuhen und zwei Fihlern auf dem
Kopf. Sein Raumschiff ist auf einer
Stdseeinsel abgestirzt. Als er sich
dort in typischer Jump'n'Run-Manier
seinen Lebensunterhalt erkampft, be-
treten verbitterten Sprite-Geschopfen
die Bildflache: Nicht nur verstimmel-
te Piraten und ausgehungerte Einge-
borene machen Jagd auf ihn, auch
Geister haben's auf den knuddeligen
Helden abgesehen. Neben typischen
Geschicklichkeitselementen  fordert

Plugsy die Kombinationsgabe des’

Spielers: Zum Beispiel wird Plugsy
mit einem gierig lodernden Feuer
konfrontiert. Driber kommt er nicht,
sonst verliert er ein Leben. Langsam
dammert ihm, was er mit der gerade
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Herzallerliebst:

Plugsy in Aktion

eingesammelten Wasserpistole an-
fangen soll. Er geht zuriick, findet
ginen Brunnen, fillt die Pistole und
ellt zum Feuer. Einige Spritzer und das
"undberwindbare” Hindernis ist ge-
loscht. Genauso wichtig sind herum-
stehende Kisten und Fasser: In denen
stecken zum einen werlvolle Extras,
zum anderen muBt Ihr die Kisten auf-
nehmen, ein Stick weit schleppen
und vor einem Hindernis wieder ab-
stellen. So dberwindet Ihr Felshange

und Geroll, das Euch base Program-
mierer in den Weg geworfen haben.
Sind die Ratsel gelost und die Ober-
molze besiegt, geht’s im nachsten
Level weiter.

Plugsy besticht durch schnucklige
und detaillierte Grafik: Euer Marsch
durch Piratenddrfer, Baumhauser und
FluBbette wird von vielen Farben in
feinen Abstufungen, mehrstufigem
Parallax-Scrolling und faszinierenden
Effekten begleitet. Besonders viel Ar-

Die Landkarte verral, wie die
Insel aufgebaut ist

beil haben die Designer in die Anima-
tiondes Helden gesteckt: Plugsy sieht
witzig aus, hat ulkige Verrenkungen
drauf und watschelt liebenswert-ko-
misch durch sein Abenteuer, Plugsy
ist fiir Mega Drive und Super Ninten-
do geplant. Wann der orange-rote
Held auf die Spieler losgelassen wird,
stent leider noch nicht fest, es ist aber
noch vor Weihnachten mit der Verof-
fentlichung zu rechnen.

ANDREAS KNAUF



Schwergewicht: Plugsy
schleppt einen
Stein davon.

Plugsy und die
Wasserpisiole: Gleich
ist das Feuer
geldscht.
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SEGA MEGADRIVE-NHLPHA Hockey, Gods, Grandslam Tennis, Steel Talons, Outlander, Alien 3, Smash TV,
High Impact, Team USA, Double Dragon, Aquabatics, Powermonger, Gadget Twins, Lemmings, King Salmon,
Pigskin, Tale Spin, Green Dog, Black Crypt, B-Bomb, Chakan, Real Deal Boxing, Amazing Tennis, Young Indiana
Jones, u.v.m. 'SONIC 2, BITTE JETZT SCHON VORBESTELLEN! ERSCHEINUNGSTERMIN 22, NOVEMBER 1992!
Sonderpreis: Megadrive DT. + 2 Joypads + 4 Spiele379,- DM
SUPER FAMICOM-Rampart, Acrobat Mission, Kaablooey, Roger Clemens, Robocop 3, Georg Foreman, Barts
Nightmare, Race Drivin, Out of this World, Dunk Shot, California Games 2, Claymates, Faceball 2000, Goal, Hit
the Ice, Jojees Odessy, Noahs Ark, Shanghai 2, Space Megaforce, Toxic Crusader, Blues Brothers u.v.m
Grundgerat Deutsch lieferbar!
GAME GEAR-Wimbledon, Talespin, David Robinson, Gagdet Twins, Paperboy, Simpsons, Super Monaco
GP 2, Out Run Europe, Shinobi 2 u.v.m,
PC-ENGINE-Duo-Grundgerdt mit 5 Spielen zum Wahnsinns-Einstiegspreis. (Perfekter RGB-Umbau
mit Garantie). Tolle Spiele zu supergiinstigen Preisen. Die Konsole fir Liebhaber, die auf Qualitit
und nicht auf Massenware stehen. Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten
Rickumschlag (1,- DM).
Besucht unser Ladengeschaft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games, Ankauf
von Gebrauchtspielen und Gerdten! Clubinformationen und Preisliste gegen
frankierten Rickumschlag (1,-)!
Eigenes Clubmagazin 5-Star, jetzt 72 Seiten Umfang, iber 40 Test
Komplettlsungen, Tips & Tricks, Story's, kostenloser Kleinanzeigenmarkt.
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Fiir den aufrechten Spiele:
redakteur ist die ECTS in
London seit Jahren ein
Standard: Im Trubel des
Vorweihnachtsgeschéfts
fand Winnie manch vielver-
sprechende Softwareperle.
In England st der Krieg der
Spielsysteme entbrannt; Wah

rend sich Game Gear, Master Syslem
und NES beim Kunden noch ungebro

chener Beliebheil erfreuen, liefern’

sich Segas Mega Drive und das Su-
per Nintendo knallharle Gefechte, Im
Gegensatz zur Situalion in den Staa:
len und in Japan (wo die Sega-8:
Bil-Systeme Game Gear und Masler
System nahezu unbekannt sind) enl-
wickeln die Hersteller in England fir
jede Konsole. Beinahe jedes Master
System-Spiel und gut die Hallle aller
kommenden Mega-DriveTilel enlste:
hen in Europa — aber auch an Neu
-entwicklungen fiir Game Boy und Su
per Nintendo sind die britischen Fir-
men sehr interessiert. Das Lager der
Hersleller ist gespalten: Wer Sega
Produkle veroffentlichl, pimml keine
Nintendo-Spiele ins Programm, Nin
tendo-getreue Firmen sind wiederym
an Mega Drive & Co. nicht interes
sierl. Eine Ausnahme bildet  der
anglo-amerikanische
Electronic Arls, der sowohl Super-
Ninlendo: als auch Mega Drive
Spiele verdffentlicht,

" Trotzdem werden Dutzende von
englischen Spiglen (die meist i
Amiga: und PC-Compuler entslan-
den) lir Konsolen beider Hersteller
umgeselzt: Firmen wie Gremlin Gra:
phic (die mit ihren Lotus Rennspielen
aul dem Amiga groBe Erfolge feierlen)
verdffentlichen 2.8 dig Nintendo Ver-
Sionen in Zukuntt selber, lizenzieren
ihre Toptitel aber gleichzeitig an ande
re Hersteller, die dann die Sega Vari
anten erstellen. So muB zumindesl
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Snieleriemu.f

Wl

der Softwarekaufer keine Angst hax 1
ben, ein System ohne Spielenach:
schub zu besitzen: Englische Toptitel. |
wie  Populous, Lemmings, Gods,
Lotus Turbo Challenge und Mﬁu?m"
Mania entstehen fir (fast) alle Konso
len, egal ob Sega oder Ninlgagoe
Handheld oder slationar, '

Accolade

Dem amerikanischen Hersteller Ac
colade war vom verlorenen Prozefs
geqen Sega Amerika nichls anzumer-
ken: Auf einem riesigen Stand wurden
Zwar keine Mega Drive:Produkte, da-
fur aber interessante Spiele fir Game
Boy und Super Nintendo vorgestelll,
Fertigaestelll isl nun die Highway

l_'_‘--"! _1{1 ,.fl'lf'llfiU}'_’

N e e

£

QUADRANT ALFHA

Fank: Fookie
BEonus

Jagd The Duel — Test Drive 2und

die  3-0Wellraumschlacht  Warp-
speed. Beide kogmen jedoch nur fir
das Super Nintendo. Game:Boy-Besit-

zer werden mit der Turrican-2 Version:

i T — —— e ————

Ein weiteres Super-Nintendo-Spiel von Accolade: Thg Duel-Test

Drive 2

Universal Soldier) und das

Score: =)
(=}

wickelt nun fiir den Game
Boy (im Bild: Starhawk und

per Nintendo (Warpspeed).

STINCGER

Eazes: 88ge

b

Universal Soldier rechizeitig zum
Starl des gleichnamigen Aclionfilms
bedienl. Auberdem wurde der Aulo:
malenklassiker Centipede und das
Ballerspiel Starhawk fiir den Ga"ﬁ -
Boy umgeselzl,

Electronic Aris

Global gesehen dirfle Electronic
Arts der wichligste Spielhersteller
und Distributor sein. Nachdem sich
die Firma Milte der 80er Jahre an fa
mosen Spielen fir C 64 und Commo-
dore Amiga eine goldenen Nase ver
diente, gehorle sie Anfang der 90er
Jahre zu den erslen, die auch Segas
damals brandneue Videospielkonsole
Mega Drive untersliitzten. Produkle
wie Budokan, Populous und James
Pond waren Umselzungen prominten:
ler Compulerlitel; spater folglen mit
Road Rash und Desert Strike die er
sten Mega-Drive-Original Titel. Seit ei
nigen Monaten entstet bei Electronic
Arls auch Super-Nintendo-Soflware:
Auf der Messe gezeigl wurden unter

f
i
;
:
;
;
|




MESs FEERICES

mentan eine Umsetzung des (inzwi
schen etwas angeslaublen) Priigel
automalen Pitfighter sowie eine Tri-
val PursuitVariante. Ob und wann
letztere in-einer eingedeutschlen Fas-
sung auf den hiesigen Markl kommt,
ist noch nicht bekannt. Da Domark
noch immer Rechte am Filmagenten
James Pond besilzt (in den 80er Jah-
ren wurde diese zu unzahligen Com:
puterspielen verwurschielt), steht Ja-
mes Pond — The Duel fiir Mega

1STH PLACE
I T E | {

anderem das Actionkriegspiel De- n:%FEs ® e o )
serl Sirike (wegen der brisanten e |
Handlung nicht fiir den deulschen  emmHIER <. g e w
Mark! geeignet) und eine Umselzung  Raserei fiir zwei: Das priigellastige Road Rash 2 gibt's exklusiv fir " ° AR e T e
des loe-Hockey-Hils NHLPA Hockey.  das Mega Drive.
Fur das Mega Drive griff Electronic
r Arts wiederum auf bekannte Compu:
lerspielvorlagen zuriick: Das Fantasy-
Beal'n'Run Shadow of the Beast 2
und das im selben Genre angesiedel-
& Risky Woods sahen in ersten Vor-
abversionen sehr vielversprechend
aus. Vorerst exklusiv ir das Mega
Drive entsteht die Forlselzung zur ori:
ginellen  Motorradpriigelei Road
Rash 2 - dank horizontal gespalte:
nem Bildschirm diirfen Geschwindig-
keits-Freaks auch zu zweil losrasen. ™ s
AuBerdem wurde Lotus Turbo Chal- - i
lenge gesiciile! (auch hier fahr Ihr =
auf einem S&IB-Bildschirm 2U 2weil), R ™
John Madden Foothall 93 und
NHLPA Hockey 93 fiir das Sega  Priigeln und Hopsen: Risky Woods (kleines Bild) und Shadow of
Megg Drive, the Beast 2 (oben) wurden fiir das Mega Drive umgeselzt,

-------------

Neu fiir das Master System:
Pitfighter und James Pond

Drive, Master System und Game Gear
auf dem Programm, Das Spiel wird
vom Domark-Entwicklungsteam The
Kremlin in Szene geselzt und ahnell
den Filmumsetzungen von Aliens und
Terminator (beide wurden von Probe
fiir Acclaim bzw. Virgin geschaffen).
Ihr lauft, hiipftund ballert — gelungen
sahen in der Vorabversion vor allem
die vielen Animationsphasen des Hel-

den aus. Ein ehemaliges Milglied des
Domark : Programmierteams Reallime (war in
/ Das englische Softwarehaus Domark  den 80er Jahren auf 3:D-Action-Simu-

SR v wird auch in Zukunfl sein Engage- lationen spezialisiert), werkell mo:

Die ersten Super-Nintendo-Spiele von Electronic Arts sind im menl aul dem Sega-Seklor forlselzen.  menlan an Mig 29 Fulerum, Obwohl
Anflug: Ob das militaristische Desert Strike je auf den deutschen Bedienl werden alle drei Konsolen: es sich dabei um keine "ausgewach:

* Markt kemmi, ist jedoch fraglich. Auf dem Master System enlsleht mo-  sene” Flugsimulation sondern eher

11 Mideo Gamaes 15
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um eine Action-Fliegerei handelt,
drften Jetfreunde damit auf ihre Ko-
sten kommen. AuBerdem gesichtet:
Das grafisch und inhaltliche aufge-
peppte Oldie-Remake Super Space
Invaders f(r das Game Gear.

Querfeldein: Roa Riot kommi
fiirs Mega Drive

Elite

So gut wie alle Mitbewerber der engli-
schen Spieleindustrie war auch Elite
bis vor ein paar Jahren noch home-
computerorientiert. Jetzt macht die
auslaufende Produktion von Disket:
tensoftware einer interessanten Pro-
duktpalette fiir die Nintendo-Konsolen
Platz. Dragon’s Lair fir das Super

Computerspiele

QMﬂssen sich europdische
Videospielfans mil den
Umsetzungen altlicher Disketten-
hits abgeben (Originalkonzepte
gab's in London nur wenige), wer-
den die Computerspiele immer
aufwendiger und pomposer: 8-
Bit-Computer gehdren in England
zum alten Eisen und auch der
Amiga befindet sich schon auf
dem absteigenden Ast. Der MS-
DOS-PC hat sich jedoch elabliert.
Wer (ber geniigend Rechen-
Power (25 MHz und mehr) sowie
VGA- und Soundkarten verfiigt,
kann sich tber ein paar kolossale
Rollen- und Simulationsspiele
freuen. Fir Fans dieses Genres
war in London geniigend gebo-
ten, das (Computer-)Actionspiel
scheint jedoch zusammen mit
dem Amiga zu sterben. Viele Pro-
dukte kamen bereits auf CD: Im
Gegensatz zu Videospielkonsolen

16  Video Games 11

Am Stand vom Elite konnten
Neugierige das Rollenspiel
Might & Magic 2 anspielen

Nintendo stellten wir Euch schon vor
ein paar Monaten vor. Neu ist jedoch
die 16-Bit-Version von Dr. Franken:
Durch die bunte und detailreiche Gra-
fik des Super Nintendo aufgepeppt,

sind schon zahllose CD-ROM-:
Abspielgerdte auf dem europai:
schen Markt erhaltlich. Fir PC-
Besitzer ist ein Drittlaufwerk flr
die Silberlinge fast schon Stan-
dard. Auch Philips war mit einem
eigenen Stand in London anwe:
send, um die neue Multimedia-
konsole CD-| zu prasentieren. Die
vorgestelite Software brachte je-
doch keine Uberraschungen:
Branchen:Insider hatten die (nur
eingeschrankt interaktiven) Pro-
gramme und Pseudospiele schon
in Las Vegas und Chicago "be-
wundern” kénnen.

Computerspiel 1992:
Endzeit-Science-Fiction in VGA

SCIENCE &

NATURE

Fragen iiber
Fragen: Trivial
Pursuit gibt’s
bald fiirs Master
Sysiem

e

steuert Ihr Franky bereits durch sein
drittes  Nintendo-Abenteuer. Game-
Boy-Besitzer werden dafiir schon mit
Dr. Franken 2 begliickt.

Ebenfalls umgesetzt wurde Joe &
Mac — Caveman Ninja, das auch
auf dem Game Boy eine sehr gute Fi-
gur macht, Might & Magic 2 ent-
stand wiederum nach einem popula-
ren Computerrollenspiel: Geringfi-
aig modifiziert wird es ab Marz nach-
sten Jahres die Faniasy-begeisterten
Super-Nintendo-Besitzer ~ heimsu-

chen. Noch nichts zu sehen gab es in
London vom angekiindiglen Game-
Boy-Spiel Blimp und dem in Lizenz
gekauften Varie-Spiel F 1 Challenge.
Beide sollen Mitte nachsten Jahres in
Deutschland erscheinen.

Neben Computerspielen
produziert Loriciel auch Titel
fiir die Nintendo-Familie (links
ldchelt Loriciels Attache de
Presse, Catherine Jaymond)

Loriciel

Ebenfalls nur fir Nintendo-Konsolen
entwickelt der franzosische Hersteller
Loriciel. Best of the Best ist eine
Umsetzung des Computerspielge:

-

priigels Panza Kick Boxing. Auf allen
drei Systemen (NES, Game Boy und
Super Nintendo) tretet Ihr gegen die
internationale Kick-Box-Elite an. Da-
bei geht's zwar weniger iiberzogen
und spektakuldr zur Sache als z.B. bei
Street Fighter 2, dafiir wurde viel Wert
auf die Spieltiefe gelegt. Allein oder zu
zweit trainiert Inr Eure Schidger im
Ubungsraum, dann geht's in den
Ring. Es gibt Dutzende von Schlagen
und FuBtritten — da es sich bei Best
of the Best aber um eine Simulation
handelt, miiBt Ihr auf Spezialattacken
und Superspriinge verzichten.

Ein zweites Ex-Computerspiel
gibt’s ebenfalls bald auf Modul; Jim
Power st ein actionlastiges
Jump'n'Run, das speziell auf die
Hardware des Super Nintendos ange-
paBt wird. Vor Ende nachsten Jahres
dirft Inr jedoch noch keinen VIDED-
GAMES Test erwarten.

Ocean

....Ist die Nummer eins auf dem enagli-
schen Softwaremarkt. Seit knapp zwei
Jahren laufen auch Videospiele .in
Manchester vom Stapel. — Ocean-
typisch handelt sich's dabei meist um
Umsetzungen aktueller Kinohits. Fir
das NES entstehen momentan: The
Addams Family, Darkman, Ro-
bocop 2 und die langersehnie
Lemmings-Umsetzung. AuBerdem
mischt bald auch ein Comicheld im
bunten Programm des Softwareriesen

da

S NG St S
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Kommende Hits
von Ocean:
Robocop 3 fiir
das Super
Nintendo,
Lemmings fiir
den Game Boy

-r——— u-.-“ n-ﬂ“.rw'hm




GROSSER!

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit uber 25.000 Bildpunkien!

BESSER!

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels!

GUNSTIGER! Y 4

Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerdt fiir nur 119,- DM!

Das komplette Video-
Spielsystem zum
Super-Preis !

@ 4-Direction-Joypad
@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fiir Kontrast und Lautsidirke
@ Ind. Koptharer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBbuchse fiir Netzadapter
@ (rysthall-Spiel enthalien

SUPERVISION
Video-Action mit System!

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuver!

(iber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH

9+-HARTUNG
—+C SPIELE-BERLIN

Do Spiede mif dem Panda.



mit; Prince Valiant ist in Deutsch-
land als Prinz Eisenherz bekannt und
entsteht zeitgleich auch fiir den Game
Boy. Fir Nintendos Handheld erschei-
nen weiterhin Darkman, eine Umset-
zung des Automatenklassikers Mr.
Do! und Hudson hawk. SchlieBlich
wird auch das Super Nintendo be-
dient: Gut sahen Lethal Weapon,
Robocop 3 und Cool World aus.

Vom Homecomputer auf das
Mega Drive: Lotus 2

Storm/
The Sales Curve

Und noch ein Computerspielherstel-
ler, der sich mittlerweile aus dem ris-
kanten Diskettengeschéft fast ganz-
lich zuriickgezogen hat: Strom/The
Sales Curve bedient nun alle Ninten-
do-Konsolen mit Spielen wie Super
Swiv (die Ballerei fiir das Super Nin-
tendo wird noch vor Weihnachten er-
haltlich sein), Troddlers (ein Lem:
mings-Verschnitt,  ebenfalls  firs
Super Nintendo) und dem putzigen
Geschicklichkeitsspiel Rodland, das
sowoh! firs NES, als auch fir den
Game Boy erscheinen wird. Hier

18  Video Games 11

Super Strike Eagle heiBt
die aufwendige Action-
Flugsimulation von
Microprose. Sie
erscheint exklusiv fiirs
Super Nintendo.

War da noch
was ?

Der  Simulationspezialist

Microprose startet durch:
Alle Nintendo-Konsolen sollen bis
Weihnachten mil einer amerikani-
schen Flugsimulation bedacht
werden. Fiir den Game Boy gibt's
F 15, fiir das NES einen Joypad-
gerecht aufbereiteten  117A-
Stealthbomber. Grafisch impo-
sant sah F 15 natiirlich auf dem
Super Nintendo aus...

US. Golds langangektndigtes
Indiana Jones and the Last
Crusade kommt noch vor Weih-
nachten fiir das Game Gear. Flir
Nintendos Handheld Game Boy
gibt's dafir die Flippervariante
Pinball Dreams vom engli-
schen Hersteller 2ist. Century
Enterfainment und Star Wars
aus dem Hause UB/-Soff. James-
Pond-Erfinder ~ Millenium  ent-
wickelt momentan die Super-

Nintendo-Versionen von Robo-
cod und The Aquatic Games —
ob Millenium die Titel vergibt oder
selbst verdffentlicht, ist zum jelzi-
gen Zeitpunkt noch nicht bekannt.
Tekmagic, bekannt durch eine
Handvoll famoser Master-System:
Umsetzungen, war in London
nicht mit einem eigenen Stand
vertreten. Wir trafen den neuen
Produkt Manager Greg Baver-
stock und erfuhren, daB nach fer-
tiggestelltem André Agassi Ten-
nis (kommt fiir alle Systeme), um-
gehend mit der Entwicklung von
Sylvester & Tweety — Cagey
Capers begonnen wird. Neuer
Tekmagic-Chefprogrammierer ist
tibrigens der Amerikaner E. Hick:
man, der vor Jahren durch sei-
ne Motorrad-Computersimulation

Tecmagiks neuer
Mann: Greg Barerstock
kiimmert sich um
Sega-Spiele.

RVF Honda von sich reden
machte. Dicke Luft am Renegade-
Stand: Sega of Europe hat iiberra-
schend die Mega-Drive-Umset-
zung des Bitmap-Hits Gods abge-
lehnt und wird das (von Graftgold
konvertierte) Action-Adenture in
Europa nicht verdffentlichen,
Auch ein neues Sega-CD-ROM-
Spiel (Hurra!) istangekiindigt: Lei-
derist The Adventures of Willy
Beamish eine Mischung aus
Kinder-Adventure und Lernpro-
gramm...

BRI



miBt Ihr alleine oder mit menschli-
chem Partner Eure entfiihrte Mami ret-
ten. Die angekiindigte Filmumset:
zung The Lawnmower Man ist (iber
das Konzeptstadium jedoch nach
nicht hinausgekommen.

Abenteuer auf dem Game Gear: Noch vor dem Weihnachisfest
. kommt Indy in die Laden.

ey
Sega-Neuheiten der ECTS

Titel Hersteller System

Superman Virgin ‘Mega Drive
Mega-lo-Manla Virgin ‘Mega Drive

Double Dragon Extra Virgin Game Gear

Super Off Road Virgin Game Gear

Robin Hood Virgin Master System

Out Run Europe. U.S. Gold Game Gear

Indiana Jones: Last Crusade| U.S. Gold ‘Game Gear _
Trivial Pursuit Domark Mega Drive/Game Gear
James Pond Domark Mega Drive/Master System/

1 L Game Gear
International Rugby Domark Mega Drive

F1 Grand Prix ‘Domark Mega Drive

Road Riot Domark ‘Mega Drive
MIG 29 Domark Mega Drive

Pitfighter ‘Domark Master System

André Agassi Tennis Tecmagik Mega/Master/Game Gear
Shadow of the Beast 2 Electronic Arts | Mega Drive

Road Rash 2 ‘Electronic Arts | Mega Drive

Risky Woods Elecironic Arts | Mega Drive

Lotus Turbo Challenge Electronic Arts | Mega Drive

NHLPA Hockey 83 Electronic Arts. | Mega Drive
‘Sylvester & Tweety Tecmagik Mega Drive

The Adventures of % i

Willy Beamish Siarra CD-ROM

Sah interessant aus:

fiir den Game Boy

Virgin

Richard Bransons  Trendkonzern
bleibt Sega auch weiterhin treu: Nach
einigen Versionen der Bitmap-Bro:
ther-Spiele Speedball/Speedball 2
und Xenon 2, erscheinen noch in
diesem Jahr die brachiale Sandka-
stenraserei Super Off Road fiirs Ga-
me Gear (vom Kultprogrammierteam
Graftgold in Szene geselzt) und Ro-
bin Hood fir das Master System.
Das Mega Drive wird mit dem Popu-
lous-Verschnitt Mega-lo-Mania und
einem Superman-Spiel bedacht.
AuBerdem ist ein Double Dragon
Extra fiir das Game Gear angedacht.

Populous

Mindscape

Mindscape ist der europaische Distri-
butionspartner prominenter Firmen
wie Origin und Renegade und kann
somit auf eine Handvoll interessanter
Titel fir die Nintendo-Konsolen zu-
riickgreifen. Frisch konvertiert wurden
u.a. die Bitmap-Hits Xenon 2 und
Speedball 2 fir den Game Boy. Fir

VeSS EBERINCE W

L .

das Super Nintendo entstehen gleich-
zeitig das opulente Wing Comman-
der und eine Terminator-Umsel-
zung (die wird's auch fiir das NES ge-
ben). AuBerdem sind Battleships
(Game Boy) und Outlander (Super
Nintendo) geplant.

Imagineer

Der japanische Hersteller Imagineer
fat qut daran, die bekanntesten euro-
paischen Computerspiele in Lizenz
einzukaufen: Spatesten seit Verdffent:
lichung des Super Nintendos lassen
sich Titel wie Populous und Kick Off
wieder gewinnbringend in ihre Hel-
mat zurilckfiihren. Neue Spielkonzep-
te hatte Imagineer daftr nicht auf

Lager: Neben den obengenann-
ten Titeln sind fiir das Super
& Nintendo Powermonger
(ein Strategiespiel der
Populous-Erfinder

Bullfrog), Mega-lo-
Mania und ein FuBball-Manager ge-
plant. Fiir den Game Boy erscheint
nach der Basketball-Simulation Tip
0ff, eine Umsetzung des NES-Action:
Adventures Battle of Olympus und
— man hore und staune — ein Popu-
lous im Westentaschenformat!

SUPER SPIELE-SUPER PREISE

f Die Video LCD Spielhits

i SUPERVISION |

und |
 GAME MASTER

' mit allem Zubehér.

SuperVision
LCD Video Game

SV100 119,-DM
(Mit CHRYSTBALL Modul)
|-BlockBuster SV100/01  34.90DM
-HashBlocks SV100/02 34.90DM
-Carrier SV100/04 34.90DM
-EugfﬁPh:m SV100/05 34.90DM
-P525eaBattle SV100/06 34.90DM
|-LinearRacing 5V100/07 34.90DM
|-PacBoyandMouse SV 100/08  34.90DM |
-Ssnake SV100/09  34.90DM |
-Alien SV100/10  39.90DM
-HeroKid SV100/11  34.90DM
|-MahJongg SY100/12  34.90DM
|-ChallengerTank ~ SV100/13  34.90DM
|-PoliceBust SV100/14  34.90DM
|-PraTennis SV100/15  34.90DM
|-Chimera SV100/16  34.90DM
|-SpaceFighter SV100/17  39.90DM
-HoneyBee SV100/18  34.20DM
|- OlympicTrials SVi00/19  34.90DM
|-MattaBlatta SV100/20 39.20DM
|-GrandPrix SV100/21  39.90DM |
|- SuperBlock SV100/22 34.90DM |
-Brain Power SV100/23 34.90DM
|-2in1(Eagle SV100/24 34.50DM
| P1cn+H:3'| 34.90DM
Block)
-Jaguar Bomber SV100/25 34.90DM
|-TASAC2102 SV100/26  39.90DM
|-HappyRace SV100/27  39.90DM
|-SuperPang SV100/28  39.90DM
|-GalacticCrusader SV 100/29  39.90DM
-Dur.cingBlocks SV100/30 39.50DM
|-Final Combat SV100/31  39.90DM
|-PenguinHideout  SV100/32 - 39.90DM
|-Cross/Buster SV100/33  34,920DM
-SoccerChompion  SV100/34  34.90DM
|-Happy Pair SV100/35 aA
-JohnAdventure  SY100/356 oA
|-PoPoTeam SV100/37 aA
|-ChineseCheckers SV100/38 a.A.
| -Magincross SV100/32 aA
Game Master
LCD Video Game

GM 6622 99,-DM |
(mit Falling Block Modul)

|-GoBang GM6622/01 19.95DM
-Continental Galoxy GM6622/02 19.95DM
~Hypers GM6622/03 19.95DM
-SpaceCastle GM6622/04 19.95DM
|-Bubb1e&!y GM6622/05 19.95DM
-KungFu GM6622/06 19.95DM
~Pinball GM6622/07 19.95DM
~Tennis GM6622/08 19.95DM
~Fufball GM6622/09 19.95DM
|- Autorennen GME422/10 19.95DM

' Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
0-1633 Mahlow |
Tel.: 03379/39320

| Versandgebihr: 5,- DM

Zahlung per Nachnahme oder
mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
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Das Weihnachtsgeschaft ist
in vollem Gange und die
ersten Module werden mit
buntem Geschenkpapier
umhiilit. Ein GroBteil der
folgenden Titel wird Heilig-
abend jedoch nicht mehr
miterleben und erst im
neuen Jahr erscheinen.

l n den USA fahren die Kids mo-
mentan auf kleine Troll-Puppen
ab. Eine Umsetzung firs NES 128t da
natiirlich nicht auf sich warten: In The
Trolls in Crazyland von American
Softworks macht Ihr Euch mit Winky
auf die Suche nach seiner entflihrten
Freundin Kiki. Die Kidnapper halten
das Trollmadchen im Vergniigungs-
park "Crazyland” fest. Um sie zu be-
freien muB Winky mutierte Zauberha-
sen und bosartige Clowns ausschal-
ten, und waghalsige Fahrten auf einer
Achterbahn ohne Absturz meistern.
Verschiedene Extras wie z.B. ein Dop-
pelschuB oder Feind-Detektor stehen
ihm im Kampf gegen die Entfiihrer
hilfreich zur Seite.

Mit Rodland aus dem englischen
Softwarehaus Sales Curve gesellt
sich ein weiterer Geschicklichkeits-
Titel in die NES-Annalen. Auf mit Lei-
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tern verbundenen Plattformen jagt Ihr
Haie und andere Feinde. Mit einem
magischen Griff schnappt Ihr Euch
die Gegner und schleudert sie auf den
Boden. Haben sie ihr Bildschirmda-
sein ausgehaucht, hinterlassen Eure
Widersacher Extras, die Ihr durch
Uberlaufen aktiviert. Schafft Ihr es zu-
satzlich alle Blumen einzusammeln,
schenkt Euch eine Fee nach Erha-
schen der finf E.XT.R.A-Buchstaben
ein Exiraleben. Als Endgegner er-
schweren Euch Krokodilhorden, ein
Wal mit garstigem Nachwuchs und
ein Elefant auf einem Trapez den
Sprung in die ndchsten Levels.

T N, =

Bei "'Trolis in Crazyland” (NES) geht’s quer durch einen
Vergniigungspark mit basartigem Personal

Der Seilzug transportieri Euch
bequem in die Tiefe

“Abraumen auf allen Eiagen” ist das Motto in "Rodland” (NES)

’Fi}r den Game Boy reiBt die
Softwareflut nicht ab: Jeden
Monat geraten wir aufs Neue ins Stau-
nen tber angekiindigte Umsetzungen
von den "groBen” Systemen. So wird
im nachsten Frihjahr der putzige
Lemmings-Verschnitt Humans fir
den kleinen Handheld erscheinen.
Immer kniffliger werdende Aufgaben
mibt Ihr mit Hilfe primitiver Stam-
mesangehoriger ldsen. Vor Beginn je-
des Ausflugs unterrichtet Euch der
Anfihrer diber den anstehenden Auf-
trag. Ohne Extras sind die putzigen
Kerlchen im Lendenschurz vollkom-
men hilflos, erst ein Speer oder z.B.
ein Steinrad erweitert ihren Aktionsra-
dius. Durch den Speer konnt |hr Ober
klaffende Abgrinde springen und
mordlustige Tyrannosaurier erlegen.
Mit dem Steinrad radelt Ihr Ober
Schanzen und (berwindet so groBe
Schluchten, in denen Riesenechsen
mit leerem Magen auf Euren Absturz
warten. Wie schon bei "Lemmings”
ist Team-Work angesagl — nur ge-
meinsam sind die Humans stark.
Der spinatvertilgende Seemann Pop-
eye macht sich nach eher
kldglichen Gehversuchen
in seinem ersten Aben-
teuer jetzt in Popeye 2
wieder auf die Suche
nach der geliebten Olivia.
In typischem Jump'n™
Run-Stil steuert Ihr den
aufbrausenden Matrosen

GAME'stCI;"“G‘“

TIME u
OUT..

Nicht so zahlreich wie die
Lemminge, aber genauso
befehlsempfanglich: "Humans”
(Game Boy)

tiber Strandpromenaden und durch
ungemiitliche Hohlen. Zickzackflie-
gende Seemdwen, zangenschnappen:
de Krabben und unheimliche Fleder-
mause sind standig hinter Euren Ener-
giereserven her. Durch
Aufsammeln von Spinal-
dosen schwillt Popeye's
Unterarm-Bizeps  be-
drohlich an und verleiht
ihm die ndtige Kraft fir
den aufreibenden Weg
ZU seinem umschwarm-
ten Schalz Olivia.

¥ 4



Po;_m;eﬁ;f seinen ve:schppe
Schwarm Olivia in "Popeye 2”
(Game Boy) befreien

Von Gremlin Graphics kommt das
Gelande- und StraBenrennen Jeep
Jamboree. Mit einem Geldndewagen
nehmt Ihr an internationalen Harte-
tests teil und kdmpft um vordere Pla-
zierungen. hr sitzt im Inneren des
Wagens und schaut durch die Wind-
schutzscheibe auf die Strecke. Da der
Jeep eine Automatik hat, braucht Ihr
Euch nicht auf's Schalten konzentrie-

»

ren und konnt frohlich drauflosfahren.
Im Einstellmenii trefft Ihr Vorkehrun-
gen wie z.B. das Mitfiihren einer
Streckenkarte oder Angaben der Ge-
schwindigkeit in Meilen oder Stun-
denkilometern. AuBer dem verscharf-
ten Rennbetrieb dirft Ihr die Strecken
im Practice-Mode erkundschaften.
Ein heiBes Rennen mit einem Kumpel
via Dialog-Kabel ist auch maglich.

Uber Stock
und Stein in
"Jeep
Jamboree”

Bei Freiwiirfen ist

Konzentration das Erfolgsrezept

Basketball-Fans aufgepaBt! Mit Tip
Off von Imagineer erwartet Euch eine
heiBe Korbschlacht fir unterwegs.
Die Optionen der Sportsimulation
sind vielseitig: Neben der Teilnahme
an einem Mannschafts-Weltpokal mit
einem Nationalteam Eurer Wahl
geht's auf zu Freiwurfwettkdmpfen
und Street-Ball-Matches. Der Schwie-
rigkeitsgrad reicht von International-

"Tip Off” (Game Boy) birgt
mehrere Spielvarianten in sich

NEWS

bis Jugend-Niveau. Auf Wunsch 128t
sich sogar der Schiedsrichter vom
Spiel verbannen und die autkommen-
de "Bewegungsfreiheit” sorgt fiir exo-
tische Abwechslung. An den Freiwurf-
weltbewerben kdnnen bis zu vier
Spieler  hintereinander  antreten.
Nehmt |hr am Pokalturnier teil, halt
Euch eine Informationstafel tber die
Ergebnisse der Computerpartien auf
dem laufenden. Wer zuerst nach oben
oder nach unten auf den Korb spiell,
entscheidet ein Minzwurf,

Das fiir viele Systeme erhaltliche
Super Off Road wird fir den Game
Boy von Tradewest herausgebracht. In
der Hindernis-Rallye tretet Ihr mit

AR TN

In "Super Off Road” (Game
Boy) jagt Ihr iiber die Parcours

einem ferngesteuerten Mini-Pick-Up
gegen drei Computerfahrzeuge an.
Die verschiedenen Strecken fuhren
Euch iber Schlaglocher, Bodenwel-
len, Schanzen, Wasserpfitzen und
durch enge Kurven. Wer an der Spitze
mithalten will, muB viele Rempeleien

11 Video Games



NEWS;

iberstehen und mit seinem Vehikel
kréftig zuriickrammen. Mit Eurem
sauer verdienten Preisgeld, das je
nach Plazierung winkt, konnt Inr in
einem Extra-Shop griffigere Reifen,
standhaftere Federbeine, lauffreudige
Motoren und auf Knopfdruck voriiber-
gehend beschleunigende Nitro-Am-
pullen einkaufen. Letztere finden sich
auch wahrend des Rennens auf dem
Parcours.

G O

mEit Akl K

Verschiedene Exiras powern
Euren Pick-Up auf

Jetzt darf auch auf dem Super Nintendo in "Super Double

Dragon” weitergepriigelt werden

den mit Verzogerung und nehmen da-
durch besonders viel Aufmerksamkeit
von Euch in Anspruch.

Der Vertikal-Scroller Super Swiv
machte vor tber einem Jahr auf dem
Homecomputer Commodore Amiga
eine gute Figur, Jetzt endlich kommt
das Ballerspiel auch fiir Nintendo's

Konsole: Ein neu entwickeltes Kampf-
flugzeug verschwindet aut mysteriose
Weise bei einem Probeflug samt Test-
pilot. Dem Diisenjager folgen noch
eine mega-moderne  Unterwasser-
basis und ein komplettes UN-Panzer-
regiment. Ubeltater ist eine Unter-
grundbewegung, die ihren militéri-

PRUSED

————wele— 3
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gerndem Gesindel. Eure Gegner sind
qut geriistet und versuchen Euch mit
Macheten und Knilppeln kleinzukrie-
gen. Besonders gefihrlich sind hie
und da landende Granaten: Sie ziin-

Frs Super Nintendo steht
eine softwarereiche Zukunft
in Aussicht. Sollte das Weihnachtsge-
schaft mit der 16-Bit-Konsole fiir Ab-
satzrekorde sorgen, werden sich im
kommenden Jahr noch einige Her-
steller der vielkopfigen Produktions-
Riege hinzugesellen.
Waitergekloppt werden darf in Su-
per Double Dragon. Zum x-ten Mal
raumt Ihr die StraBen von herumlun-

Von seinem blutriinstigen Gegner auf die Bohlen geknockt —
Georgie sieht Sternchen

Auf Wunsch geht’s in
“Super Swiv” (Super Nintendo)
auch zu zweit auf die Jagd

22  \Video Games 11



"I'm big, I'm bad” —
"George Foreman’s KO Boxing”

schen Apparat ausbaut um die Welt-
herrschaft zu tibernehmen. Eure Auf-
gabe ist unter dem Codenamen "Su-
perswiv" die gefdhrlichen Aufriihrer
zu stoppen und ihre Waffensysteme
zu vernichten. Wahlweise ein gepan-
zerter Jeep oder ein Kampfhub-
schrauber stehen Euch als Gegenmit-
tel zur Verflgung. An Waffen fiihrt Ihr
Flammenwerfer, Laserkanone und
groBkalibrige Geschosse bei Euch.
AuBerdem findet Ihr in zerschosse-
nen Extra-Bunkern zielsuchende Ra-
keten und Smart-Bomben. Im Zwei-
Spieler-gleichzeitig-Modus ~ {iber-
nimmt einer von Euch mit dem Jeep
die Bodeniiberwachung, wahrend der
andere im Hubschrauber den Luft-
raum sichert.

Die Fduste einer Box-Legende
schwingt Inr in Acclaim's George
Foreman’s KO Boxing. Der Schwer-
gewichts-Altmeister muB sich gegen
eine Auswahl von 15 gewieften Profi-
Punchern behaupten. Jeder Kampf
fiihrt dber nur drei Runden. Eine be-
grenzte Anzahl von Superpunches
bedeutet bei gut-getimetem Einsatz
das Aus fir Euren Rivalen. Knockt
Euch der Gegner zu Boden, stellt Ihr
Georgie-Boy durch schnelles Bear-
beiten der Feuerkndpfe wieder auf die
Beine. Scheidet keiner der beiden Bo-
xer vorzeitig durch einen technischen
oder herkdmmlichen Knock-Out aus,
entscheiden nach der letzten Runde
die Punktschiedsrichter.

Tips, ks und
Lasungshilfen findet thr im
~ neuen Game-Boy-Buch

’Der in VIDEO GAMES
10/92 vorgestellte  Nin-

tendo-Power-Kalender hat's vie-
len Lesern angetan. Grund genug
fiir uns, einen kleinen Wettbewerb
2u organisieren: Zeichnet Ninten-
dos Superstar Mario in einer un-
gewohnlichen Spielsituation (Ab-
pausen gilt nicht!) und schickt Eu-

s oRiE BU B
SURERHARLD WY T, SAnUS! (GARE"RY

Wer mit einem knapp 150 Gramm
schweren lederumhiillten Ball lieb-
dugelt, den wird Roger Clemens’
MVP Baseball von LJN auf den Pit-
cher's Mound rufen: Der dreifache
Cy-Young-Award-Winner hat erst im
Friihjahr letzten Jahres seinen Vertrag
bei den Boston Red Sox flir die nach-
sten finf Spielzeiten verlangert. Als
Gegenleistung garantierte ihm das
Major-League-Team die schwindeler-
regende Summe von zwanzig Millio-
nen Dollar. Das Spiel bietet Euch ne-
ben verschiedenen Perspektiven alle
wichtigen Grundziige wie z.B. Base-
Stealing und LigaTeilnahme. AuBer-
dem frefft Ihr auf einen Saisonplan,
der haargenau wie der der Stadienzei-
tungen aussient, pa

FRNARED
R

nETROID TI-R!

er Kunstwerk bis zum 30:11.1992
(Datum des Poststempels) an fol-
gende Adresse:

Markt & Technik Verlag
Redakiion VIDEO GAMES
Kennwort:
MARIO-WETTBEWERB
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen

"Batter Up” ht’s in "Roger
Clemens’ MVP Baseball”

Aus insgesamt vier Ligen wéhit
Ihr Euer Team aus

o= PELQ‘UI":": =

20  Nintendo-Power-Kalender
(gestiftet vom Groovers-Paradise
in UnterliB) warten darauf, Euch
durchs neue Jahr zu begleiten.
Die glticklichen Gewinner werden
von unserer unbestechlichen Re-
daktions-Jury ausgewahlt — aus
geschlossen sind Mitarbeiter des
Verlages Markt & Technik und
(mal wieder) der Rechtsweg.
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sohafler Harley ist dle neu- lzg,

ste Erfindung auBer Kon-
trolle geraten; Der frisch
entwickelte e “Shrinker”
sehrumpft seinen Erbauer

) auf Taschenformat =~ (ann u'

1 expiodmrt el

Humnngaus Advenlure furs e

Suner Nintendo.felft Ihr dem Profes ©
801 2Ur Riickkehr auf NormalgroBe. ;
Um' den "Shrinker” (Schrumpfappa- '+
ral) wieder in:Belrieb nehmen zu kan- |

nen, migt v die Gber mehrere Level {50
| verstreuten Maschingntelle. einsam i 4404

iy meln

~ ler dm. den Vorratsschrank. Mutierte
- Stubenfliegen ‘trachten durch Aus-
spucken. einer ‘griinen  Flilssigkeit
nach Eurem Leben, wahrend angriffs-
lustlge Bienen ihren Stachel in Euren
Mmekorpm bohren wollen. Zieht Euch
ﬁ einfellermit in die Tiefe, spieBen die
Messer, und Gabeln des Besteckka-
slens Harley auf.. Nach dem Uberwin-
* den ‘scharfkantiger Konservendosen-
» deckal gent's an' Geschirr und Gla-
sekn’ varbei zum ersten ShrinkerTeil,
¥ Doch' bevor Harley freudestrahlend
{8 neben der ergatterten Apparatur innev
Chop L

\ Video Games 11

I ersten Aoséfit haht I die i

halt, durchfahrt ein Bebeh'd'erwi )

Schrank: Die Dosendeckel haben m
sich gelost und poltern die Regalbret: ;fa-

ter hinunter. Am Anfang desinachsten SR

Levels wartet ein unbemannter Panzer

mit verstellbarem Geschitziohr - alf g

Euch. Mit dem StanlkoloB gefit's diber
Bauklotzpffaster: Richtung: pachstes
Einzelteil: Unterwegs rollen und sprin-

gen Euch Ba[le en{gegeh dJe Ihr mn' i

Bleistiftspitzen schnellen aus dem Bad_'éri-, %




= raumt. Aufeinandergestapelte Lego- ]

teine kdnnen Euch nach links ins Ab: & J

eits drangen — schieBt Ihr die Seq- | “'r

" mente nicht rechtzeitig ab, verliert Ihr |

ein wertvolles Leben. Nach Beenden & = |'|

" der Panzertour muB sich Harley wie:

der aus eigener Kraft fortbewegen

* und auf sein mitgefhries Watfenarse- '

nal verlassen. Mit Heftzwecken, Kle- =

-~ beband, Murmeln, Nageln und China-

‘krachern — (ber die Links- und

| Rechtstaster wechselt Inr die Bewaff-

. nung— eroffnet Ihr das Feuer auf Eu-
~ re Widersacher.

' Durch einen Klingelnden Sprung

‘auf Rezeptionsglockehen markiert Ihr &

~ e den aktuellen Ausgangs- bzw. Riick- i
! -.'x' - setzpunkt. AuBer mutierten Insekten

 freiben stielaugige VielfraBe, hiipfen-

. de Kaslanienschalen, groBmaulige

* Ameisenhorden und nur im Wasser |

herumfleuchende Zitteraale Inr Unwe- |5

~ seninder Villa des abgedrehten Wis-
~ senschaftlers. Im Badezimmer unter-

~ nehmt Ihr Euren ersten Unterwasser-

~ lrip: Sobald Harley untertaucht blen-

~ det sich am oberen Bildschirmrand

ein Sauerstoffvorral ein — ohne das

Einsammeln von Luftpaketen ertrinkt

- Eure Spielfigur. Um wieder aus der
~ glattwandigen Badewanne herauszu-

~ kommen, packt Harley seine Saug-

~ pfropfen aus und pappt sich so die

o )E:-'-‘ J_|_|_| - Keramikflache hinauf. Oben ange: !

™ .

kommen steht ihm ein weiterer Auf-
. stieg bevor: Eingehdillt in eine Seifen-
~ Dlase geht's die Kacheln entlang in
~ schwindelerregende  Hohen. Aber
ﬁiﬂ Vorsicht! Die hauchieine Blase platzt
bei der leichtesten Beriihrung und Ihr
~ landet erneut im lauwarmen NaB der
~ Badewanne.
Mach erfolgreichem Durchqueren
 eines kistentberfiillten Lagerraums
~ stent Ihr dem ersten Obermotz gegen-
* Uber. Der unsympathische Bursche
mil der verwarzien Troll-Nase ist nur
an den Beinen verwundbar. Unter A%
 standigem Hage! von Briefwaagenge- 1
wichten — zehn Gramm — ballert lhr 3;‘
was Euer Munitionsvorral hergibt auf ;¢ &8
. die Fortbewegungsorgane des Un- 3
~ holds. _
. Der Raketenrucksack hat leider gi- ,'\_-.\‘
~nen sehr hohen Kerosinverbrauch, ©
"~ deshalb kommt Ihr nur selten in den &
GenuB NASA-maBiger Ausfliige. Ener- '._?

)

ist der Paragleitschirm — an ihm se- (o8
gelt Ihr gemdchlich in klaffende
Schluchten hinunter.

"Harley's Humongous Adventure”
halt die Lachmuskulatur des Spielers &
in Bewegung, Jede Figur wurde mit &
viel Liebe zum Detail gezeichnet und =

Herstellerangaben kurz nach der Jah- ==
reswende erhalthch SBII‘I pa
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KickBoxen ist die hérteste |

Sportart der Welt: Wenn
sich schmachtige Kampf-

- sportler die Birne weich- =
- klopfen, finden's zumindest
- asthetische Gemiiter wenig

bleiben echter Schmerz,
SchweiB und Blut erspart.

| GRADING

CELECT HITS
LOAD
SRUE

F

S = ) A E

y
i
|

s

Scmag auf Schlag:
ﬂuch auf dem Game Boy geht’s
hart zur Sache 1.

PHYSICAL | MERT |
PREUIEM | nATCH rnmrlmt'i_

de Hingrlchter ist auf beiden Augen
blind und schreitet nur ein, wenn Ihr
Euch in Ringerstellung miteinenader
verkeilt habt.

Neben der Action im Ring, bietet
Best of the Best eine Menge Optionen
und Statistiken: [hr konnt die Preisgel-
der oder Trophaen Eurer Geaner abru-
fen, dreiverschiedene (auf dem Game
Boy ist's nur einer) Trainingskurse ab-
solvieren, am lebensgefahrlichen
Kumate-Wettkampf teilnehmen oder
Euch einen Compuler-Fight als Zu:
schauer zu Gemiite fihren. Ein Zwei-
spielermodus wurde ebenfalls in alle
drei Nintendo-Versionen integriert. In
Form eines PaBworts konnt Ihr Eure
Kémpfer auch abspeichern oder zu ei-
nem Freund mitnehmen. Dieses Jahr
miift Ihr Euch jedoch noch zuriick-
halten: Best of the Best wird erst An-
fang ndchsten Jahres in die Fachge-
schafte wandern.

WINNIE FORSTER
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Lor THE
FOOT CLA

a T'lerischerZoﬂ im
¢ GAME BOY

Die uollaummansche Zerh_ack-
maseching, Shredder, schlzgg't Zu.
Der Bof des Foot Clans will den
Turtles an den Kragen. .
1 Volle Action in gefahrlichen Gegen-
den Nianhattans: dem Verkehrs-
| élau. der Mmlhalden-Schlucht,
em Technodrorn-Tu M [
& FurVIDEO GAMES 1/92 slte'hlt fest:
} Von derAnimation der Splelhguren
= "Uber die groften Endgegner bis
hin zuden a\musphanschen H 1”nte: -
griinden stimmt ainfach alles.

5 Leve! 5 1 :
;il_rpl‘SnlfﬂE' System: GAME BOY

] " ‘ " . -dnah_
|t's Pizza-Time. Das Grundn
rungsmitte! jader gchildkrote! 1

Das gibt Kraft zZum gkateboarden.

o Springen, Klettern, gurfen und
w Kampfen. :

\H!DEEO GAMES 1/92 meint: JHut

1. Turtles 2ist in der Gestaltung

der Levels ... abwechshmgsreir_‘.h
- "
und wohl durchdacht.

a1% Spie'lspﬂﬁ. Aug,gezeicl'mel als

VIDEO GAMES CLASSIC.

Play Time A4192: .- faheihai_te
intro ... Starke Musik und stim-=
mungsvolle Grafiken . -
schon digitalisierte Sprachaus-
gaben.” -

Tearage Mutant Hiro T
iaties AC Mrage Studos, USA - All Rights Reserved. Trademark usod grantad to

_und sehr

Fur das SUPER NINIENOD Fiir das Entertainment System i

Debut der
Beptilien

im
Super NES

4 Kroten in der Karibik. Das gibt
keinen Turtles-Urlaub, sondern
fetzige Actionkost vorm Feinsten.
Denn Shredder pustet dietierischen
Kumpels durch die Menschheits-
geschichte zuriick. Mitten in die
Welt der Steinzeit.

Turtelt zuriick in die Zukunft.
Durch karibische Piratenzeiten,
den Wilden Westen ...

Schlagt Euch durch dies farben-
prachtige Abenteuer — dank 2566
Farben| Der 3-D-Chip laft Eure
Nerven flattern:lhr seht Euch durch

il Shredders Augen.

Dazu echte Turtle s-Action:
Springt, rutscht auf Eurem gepan-
zerten Hinterteil, schlagt Flick-
Flacks, Saltos, surft ...zum grofen
Kampf gegen Shredder — dem
Kampf auf Leben und Tod.

B-Magabit-Turlles—F'ower
10 Level
Fiir 1-2 Spieler
System: Super Nintendo
Entertainment System

L el Studios USA. E

Gutschein

Jethzt abholen oder anfordern: 5 Uberra-
schungsaufkleber. Kostenlos. Einfach die-
sen Gutschein ausschneiden und abgeben
in gllen Qeschéhan, wo es KONAMI-Vid
- spiele gibt. Oder einschicken an: 9
! ;oNAMI (Europe) GmbH, :
F;Ef:it;?gt]r?f-iomo' 6000 Frankfurt 50.
et d:;l;.l_m:chlag bailagan, Namen und Admsse
e putomn, :uuc .ur.nschl.ugsr.hrr_»rhun.thnnlle:hal‘ls!
e er | geschickt, solonge dor Vorrat reicht
a1 N!_.nn: ng(n,nkmurnundrmlenprAn:'.r;hﬂI'!
n baantwortot.

XEEWAGE MUTANT HERO /
Ir .--_'j-il

Die Turtles im NES‘: ..
der Shredder-Schreck

Die Panzer-Freunde mach
Shredder die Holle heif. S?g miis-
sen auf_TeufaI-k.omrn -raus ihre
Freundin April aus seiner Gewalt
befreien. Denn Shredder will April
einer Gehirnwasche unterziehen
Sie soll  freiwillig” Mitglied
seiner bosen Bande werden,
5 Terror-Level warten auf Dich
B Level j
Fur 1 Spieler
Systam: NES

700 Turtles-Fanger im Nack

sprst ihren heigan Ater:.ci:;}i:aou
Zeit zum Pizza essen ||| Wehr Dich
Das Spiel im Test von POWER PLAY
11/81: ,Turtles Il sieht mit seinen
bunten ... beeindruckend groBen
Sprites nicht nur erstklassig aus
D@'Sound stimmt,derZwai-Schiic.i:
kréten-Gleichzeitig-Modus erfreut
grad viele kl%ine Gags; Sprech- :

san und Zwischenbi
Motivation und Laun:!'idar 0N

Und: i
kanf. « - technisch kann man's

Fir1-2 Spieler
Systam: NES

heensod try Gurge Licenaing Inch

Nntenda HES™. Garme Boy™,
i By, SNES™, g Nt
A Hands Product Seals and atbwe
nd athier marks do “TM®
wgratnd a1 “TM® are tradamarka of Mntendo. PALCOM and PALCOM SOFTWARE'
5 " am registered irademaris of PALCOM
ol Saltwan Lid

Weitere Informationen: KONAM
3 |
AMI (Europe) GmbH, Pastfach 560180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D-069/950812-0, Telef
-0, Telefax D-069/950812-77

F&P 92/335 P2
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Bis vor kurzem herrschte
Flaute im Neo-Geo-Lager,
nach einer Automatenmes-
se in Japan blast jedoch
ein frischer Spielewind. Wir =~
verraten Euch, was es
Neues gibt. ..

A uf der groBten Automaten:
messe der Welt, der JAM-

MA-Show in Tokyo, gab es viele inter-
essante Neo-Geo-Produkte zu sehen.
SNK prasentierte die neuen Spiele an
unzahligen Neo-Geo-Spielautomaten
und auf einer gigantischen Monitor-
wand. Am dichtesten umdrdngelten
die Schaulustigen die Streel-Fighter-
2-Clones World Heroes (Vorstellung
in der letzten VIDEQ GAMES) und Art
of Fighting. SNK selbst will den
World Heroes das Wasser abgraben
und stirzt sich erneut ins Handge-
menge. Das 106-MBit-Modul plaziert
sich dank technischer und spieleri-
scher Qualitdten noch vor dem Alpha-
Priigelspiel: Die Figuren sind fast bild-
schirmgroB und besser animiert als
bei Streel Fighler 2. Sie konnen wie
bei Falal Fury in die Tiefe des Bild-
schirms laufen und werden entspre<~

Art of Fighting mit "lebens-
groBen” Figuren

Natiirlich gibt's auch
Sonderwaffen

chend verkleinert. Wie bei World He-
roes ist der Hintergrund animations-
lebendig: Nebel kriechl auf dem Bo-
den um die Beine der Kampfer und
auf dem Flugzeugtrager blast Wind
durchs Haar der Priigelhelden. Da al-
le vier Feuerknopfe in Betrieb sind,

Ken-Verschnitt
gegen den "harm-

Bruder auf dem
Flugzeug-

tréger Messeneuheiten

Genre

Beat'em up
Beat'em up

Sport
Shoot'em up

View Paint

30

macht Art of Fighting auch spigle-
risch eine gute Figur. Das Beat'em up
soll rechtzeitig zum Weihnachtsfest
erscheinen, den Test gibl's in der
nachsten Ausgabe. Vor der Verdffenl:
lichung des Spiels in Japan wird dbri
gens ein einstiindiges Video mit Spie-
ledemo erscheinen. Neben einer
"richtigen” FuBballsimulation (kein
Zukunftsgebolze im Sinne von Soceer
Brawl) stehen noch einige Uberra-
schungen fiir Priigelspielfans aul
dem Programm von SNK — u.a. soll
Sengoku 2 erscheinen. Das fir Oklo:

_ber geplante View Point kbnnen wir

Euch leider noch nicht vorstellen:
Auch dieses Weltraum-Ballerspiel
startet ersl Weihnachten zu seinem
Flug durch faszinierende 3-D-Land:
schaften mit abgedrehten Gegnern.

ANDREAS KNAUF

Hersteller

SNK
SNK
SNK
Sammy

Erscheinungstermin

Dezember
1883
1993
November
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SEGA MEGA DRIVE
688 Submatin Attacke
Alien 3

Buck Rogers

Chuck Rock

Dessert Strike
Dragons Fury
Dungeons a. Dragons
E-Swat

E-A Eishocke
Eurgpean Club Soccer
F-22 Interceptor
Fighting Maste jap.
Golde Axe 2

James Pond 2VS

Kid Chamaleon

M 1 Battle Tank

Mickey M. Castle of lllusion121 :95

Alle vorherigen Pre?se veriieren hiermit ihre Giiltigkeit
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Mickey Mouse 2 Fantasia 121,95
Moonwalker 111,85
Olympic Gold 104,85
Phantasy Star lil 124,95
Phelios 111,95
PGA Golf 121,95
Phantasy Star 3 124,95
Quackshot 111,95
Shadow of the Beast 111,95
Side Pocket 95,95
Slime World j?. 89,95
Sonic The Hedgehog 111,95
Spiderman 121,85
Splatterhouse 2 111,95
Streets of Rage 111,95
Strider 131,95
Super Monaco G.P. 111,95
Taz Mania 95,95
The Revenge of Shinobi 111,95
Toki 119,95
Trouble Shooter 104,85
Two Crude Dudes 108,95
War Song US 111,85
Winter Challenge 104,95
Wonderboy 3 111,95
Wonderboy 5 US 119,95
Zero Wings jap. 99,95
SEGA MASTER

Alex Kidd 4 84,95
Alex Kidd Lost 84,95
Atered Beast 84,95
American Pro Footb. 84,95
Arcade Smash Hits 84,95
Asterix 94,95
Assault City 84,95
Back to the Future 2 84,95
California Game 84,95
Choplifter 74,85
Cyber Shinobi 89,95
Danan 84,95
Dick Tracy 94,95
Donald Duck (Dime Caper) 94,95
E-Swat 84,95
Fantasy Zone 3 “Maze” 74,95
Fire & Forget 2 84,85
Forgotten Worlds 94,95
G-Loc 4,95
Gauntlet 94,95
Ghostbusters 84,95
Ghoulsn’n Ghosts 94,95
Golfomania 11,95
Great Football 74,95
Indiana Jones 94,95
Klax 94,95
Kung Fu Kid 74,95
Laser Ghost 94,95
Mickey Mouse 94,95
Monaco GP 2 79,95
Moonwalker 94,95
Out Run 84,95
Olympic Gold 114,95

Pacmania 101,95 Gradius 94,95
Phantasie Star 131,95 Gremlins 2 89,95
Pro Westling 64,95 - Hyper Soccer 99,95
Psycho Fox (2Mega) 84,95 Kickle Cubicle 67,95
Running Battle 94,85 Kid lcarus 94,95
RC Grand Prix 84,95 Knight Rider 94,95
Sega Chess 111,95 Kung Fu 64,95
Shanghal 74,95 Legend of Zelda 94,95
Shinobi 84,95 Mega Man 3 99,95
Sonic 94,95 Probotector 99,95
Speedball 84,95 Puzznic 82,95
Spidermann 94,95 Quantum Fighter 84,95
Strider 111,98 Rad Gravity 104,85
Summer Games 74,95 Roadblasters 94,95
Super Kick Off 102,95 Roller Games 114,95
Super Monaco G.P. 84,95 Shadow Warriors 98,95
Super Tennis 39,95 Snake Rattle N'Roll 69,95
Tennis Ace 84,95 Super Mario 2 99,95
Terminator 84,95 Super Mario 3 99,95
The Flintstones 84,95 Swords & Serpents 114,85
Thunderblade 84,95 Teenage Mutant Hero Il 124,95
Ultima 4 124,95 Top Gun 2 114,85
Wimbeldon 105,95 Turbo Racing 109,95
- Wonder Boy 3 84,95 World Cup 84,95
World Games 84,95 World Wrestling 99,95
World Soccer 74,95 Zelda 2 94,95
Aktive Franchise - Partner gesucht!
SEGA GAME GEAR GAME BOY
Adv. 0. G. jap. 59,95 Adventure Island 69,95
Axe Battler 64,95 Alleyway 47,95
Chessmaster 74,95 Amazing Spiderman 47,95
Devilish 78,95 Atomnic Punk 54,95
Donald Duck 76,95 Batman 77,95
Dragon Crystal 67,95 Battle Bull 74,95
Factory Panic 66,95 Blades of Steel 64,95
G-Loc 56,95 Bo Jack Footb./Baseb. 84,95
Halley Wars 76,95 Boomers Adventure 57,95
Joe Montana Footbalil 66,95 Bubble Bobble 64,95
Leader Board 75,95 Burai Fighter Delux 49,95
Mickey Mouse 74,95 Castelvania 2 69,95
Ninja Gaiden 76,95 Chessmaster 54,95
Olympic Gold 84,95 Dead Allien Opus 44,95
Outrun 76,95 Dead Hear Scrabble 64,95
Pengo 57,95 Double Dragon 64,95
Psychic Wortd 57,95 Duck Tales 87,95
Putter Golf 57,95 Dynablaster 54,95
Shinobi 74,95 F1Race & 4 Spieler Ad. 87,95
Solitaire Poker 76,85 Final Fantasy 7,95
Sonic the Hegehog 76,95 Final Fantasy Adv. 87,95
Space Harrier 66,95 Fortified Zone 77,95
Spiderman 82,95 Gargoyle's Quest 54,95
Super Golf jap. 58,95 Gauntfet 2 64,95
Super Monaco G.P. 57,95 Gremlings 2 77,95
W.C. Leaderbord 75,95 Home alone 87,95
Wonder Boy 57,95 Hunt for Red October 74,95
Woody Pop 66,95 Klax 49,95
Kwirk 49,85
Marble Madness 64,95
NINTENDO Mega Man 2 72,95
A Boy and his Biob 84,95 Motocross Maniacs 49,95
Airwolf 94,95 Navy Seals 67,95
Bayou-Billy 114,95 Nemesis 69,95
Batman 89,95 Ninja Bo 67,95
Black Manta 92,95 Ninja Gaiden 84,95
Bubble Bobble 82,95 Nobumaga's Anbition 84,95
Bugs Bunny Blow Out 104,95 Othello 52,95
Castelmania 94,85 Pinball-Rev.0.Gator 49,95
Chessmaster 84,95 R-Type 74,95
Days of Thunder 94,95 Side Pocket 52,95
Bouble D{%ﬂpn 2 ] 63»&5, Skate orDie/Bad’'n Rad 67,95
ragons X -
Solar Striker 49,95
Duck Tales 94,85
Exite Bike 6495 Star Saver 64,95
Flinstones 9495 Super Marlo Land 49,95
Gauntlet 2 94'95 Supsr R.C. Pro AM 74,95
Golf 64:95 Track Meet 64,95

Tum and Burn 67,95
Teenage Mut. H. Turt 64,95
The simpsons 67,85
World Cup 52,05
WWF Superstars 69,95
ATARI LYNX

Batmans Return 77,95
Bill + Ted's 79,95
Blue Lightning 69,85
California Games 74,95
Checkered Flag 67,95
Chiﬁts Challlenge 69,95
Elektroco] 69,95
Gates of Zendocon 89,95
Gauntlet 79,85
Hard Driving 79,85
Hockey 74,95
Ishido 77,95
Klax 74,95
Pac-Land 77,95
Paperboy 74,95
Rampagne 74,85
Rampart 74,95
Robotron 2000 79,95
Road Blasters 74,95
Robo Sguasch 69,95
Rygar 74,95
Shanghai 74,95
Slime World 68,95
S.T.U.N Runner 77,85
Toki 74,95
Viking Child 79,95
War-Birds 67,95
Zarlor Mercenary 69,95

Wir verleihen auch, aber nur in unseren Ladengeschaften!

Splele - Konsolen + Zubehér

SEGA MASTER

Sesga Master System ||

+ Sonic 194,00
Sega Master System I 144,00
Control Pad 19,95

Control Stick 48,05
SEGA MEGA

Action Replay 149,00
Master Convertor 120,95
Mega Drive + Sonic (dg 324,00
Mega Drive dtsch. o. Spiel 268,00
Power Stick 114,85
Japan Adapter 28,95
Joypad 49,95
GAME GEAR

Game Gear Grundgerdat 289,00
Game Gear + Sonic + Netzt.344,00
Master Gear Adapter 57,95
TV Tuner 186,00
Wide-Gear 37,95
NINTENDO NES

NES Grundgeréat 219,00
NES Superset 288,00
NES Lithtgun 68,85
NES Tragetasche 29,95
Super NES 319,00
GAME BOY

Game Boy + Tetris 156,95
Netzteil, Accu 69,95
Case Boy 24,95
Game Boy Lampe 34,95
Game Boy Lupe 24,95
Game Boy Verstérker 49,95
Game Boy Koffer 34,95
Game Boy Tragetasche 24,95
ATARI LYNX

Lynx Grundgerét 198,00
Lynx Netztei 24,95
Lynx Tasche groB3 49,95




Die herbstliche Software:-
flaute: Vor dem Weih-
nachtsgeschaft holen die
Hersteller tief Luft und las-
sen den Spieler mit seinen
Joypads nahezu allein.

M omentan sieht's fir die
Engine nicht rosig aus:

Es erscheinen wenige Neuheiten und
nicht ein einziger Knaller. Um so aus-
fihrlicher konnen wir uns nun mit den
Softwareankiindigungen firs Weih-
nachisaeschaft beschaftigen. Wings
of War ist die neuste Produktion aus
dem Haus Hudson Soft. Zusammen
mit den Jungs von RED haben die ja-
panischen Spielemacher ein grafisch
opulentes CD-Ballerspiel program:

Wrestling-Freunde
kommen bei Legend Bout
auf Ihre Kosten

C 7

===

miert. Laut Hudson Soft soll's noch in
diesem Monal fertig werden. Mil der
CD-Fortsetzung eines Kultrollenspiels
spricht Software Heaven die Fantasy:
freaks an: In Dungeon Master:
Thereon’s Quest steuert |hr Eure
vierkopfige Party durch distre Laby-
rinthe an firchterlichen Tieren und
Manstern vorbel. In die gleiche Rich:
{ung geht NECs neues CD-Adventure
Monster Maker. Wer sich nicht von
Japanischen Schriftzeichen in die
Flucht schlagen IaBt, sollte an diesem
ZeldaVerschnitt mit wunderschonen
Zwischenbildern  Gefallen  finden.
Handareifliche Action verspricht das
neue Wrestling-Spiel von Sportexper-
ten Human. Legend Bout ist ein wel-
teres Spiel in der erfolgreichen
Wrestling-Reihe des Herstellers. Gra-
fisch macht's nicht viel her, dafir
soll's spielerisch begeistern.
ANDREAS KNAUF

Super Darius 2 ist
Tailos neuss
Grafikepos

Turbo-Duo

Rechtzeitig zum  Weih-
nachtsfest wird in den
USA die amerikanische Version
der PC-Engine Duo veroffentlicht.
In Japan kostet die Kombinalion
aus PC-Engine und CD-ROM:
Lautwerk knapp 900 Mark; in den
Staaten soll sie fiir weit unter 500
Mark verscheuert werden. Bei
uns wird sie im Impori 500 bis
600 Mark koslen und unter ande-
rem von Fandango und CWM an-
geboten. Die Import-Duo schneil
mit Color-Boosler (verbesserle
Bildqualitdt) und Japanadapter

(Japanische Karten funklionieren)

Turbo-Duo:

Symbiose aus PC-Engine
und CD-ROM

ins Haus. Eine Spiele:Compilati-
on ist gleich mit dabei: Voraus-
sichtlich befinden sich das bril
lante Ballerspiel Gate of Thunder,
die Rallenspiele ¥'s 1 & 2, das
Jump'n'Bun Bank's Revenge und
das 5-Spieler-Abenteuer Dunge-
on Explorer in der Verpackung.
Andere CDs gibt's schon ab 50
Mark, Cards ab 40 Mark. In der
ndchslen VIDEO GAMES werden
wir Euch einen Uberblick Gber die
besten USTitel fir Turbo-Duo und
Turbo-Grafx geben.

Graue Maus

Lemmings, Marble Madness und
Sim Cily haben eines gemeinsam:

Allg drei sind fiir die PC-Enaine geplant. Um
Euch die Steuerung zu erleichtern, gibt’s ab
November eine Maus im Japanhandel. Zum
Preis von umgerechnet 60 Wark bekom:
men die Fans des grauen Steuertierchens
ein formschones Exemplar mit vier Buttons:
Zwei obenauf, zwei seitlich.

Hiibsche Zwischenbilder
bei Menster Maker
_von NEC
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| __— *GAME BOY

ALLE PREISE ZZGL. DM 10,- VERSANDKQSTEN
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§TELLTEN STUCKZAHL

W ACTION REPLAY ist eine neue
Entwicklung, die den LSI CUSTOM CHIP
beinhaltet. Dieser wurde speziell ange-
fertigt, um den Benutzer die Anderung
der Spielprogrammierung zu ermaglichen,
so dass man seine Lieblingsspiele bis
zum Ende durchspielen kann.

B Durch den einzigartigen "GAMETRAINER"
_ist es moglich, Level zu spielen, die man
)~ | zuvor noch nie gesehen hat. Sie kdnnen
" lhre eigenen Parameter finden fiir mehr

Power, Energie, Treibstoff, unendliches
Leben, usw.......

B Mit ACTION REPLAY finden Sie lhre
elgenen neuen Parameter minuten-
schnell. Diese ist das Modul, das von

DATA

WASSENBEHGSTRQSSE 34 4240 EMMEFIICH

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY
MODUL FUR MEGADRIVE™, SUPER NES™ UND GAMEBOY™

Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt <
wird.
"SEGA” & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHE!
"NINTENDO", "GAMEBOY" & "SUPER NES"SIND EINGETRAGENE WAR

l SUPER NES: Mit dem ACTION REPLAY
MODUL ist es moglich, amerikanische Spiele
auf lhrer deutschen Konsole einzusetzen.

Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!!

Bl MEGADRIVE Version von'ACTION REPLAY
funktioniert als Adapter fiir japanische Spiele.
Hierdurch ist es maglich, japanische Spiele
auf lhrer deutschen Konsole einzusetzen!!!!

B Mit dem speziell entwickelten ASIC CHIP ist
es moglich, die neuesten Spiele sofort nach
deren Neuerscheinung zu manipulieren.

B ACTION REPLAY ist sehr einfach in der
Handhabung. Keinen speziellen Vorkenntnisse | 4
notwendig. Wer ein Spiel spielen kann, kann
auch ACTION REPLAY einsetzen. Alle Eingaj
werden iiber den Joystick/pad eingege
Einfacher geht es nicht!!!!

- 1350 N a0l -
B on000 l LTI ] .

4240 EMMERJC H
WASSENBERGSTR. 34

FAX 02822 68547

Osterreich: Elektronikland Alt GmbH, Favoritenstr. 38, A-1040 Wien
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Explodierende Korper im
Hyperraum, Cybersex im
siebten Spielehimmel: Zu-
mindest inhaltlich wird das
Videospiel erwachsen.
Denn jugendfrei ist langst
nicht mehr alles, was 1992
in den Modulschacht wan-
dert. Jan Barysch und Win-
nie Forster berichten.

H (ipfende Marios und kecke
Toons sind hierzulande

noch die Stars der interaktiven Bild-
schirmwell. Doch in Japan ziehen die
Entwickler bereits andere Seiten auf
und prasentierten: Spiele, die in
Deutschland (vor)schnell das Prad:
kat "Jugendgefahrdend” erhalten
wirden. Dabei zelebriert das Video:
spiel nur das, was andere Medien seit
Jahren vormachen. Ohne Gewalt und

Splatter, Sex und' Gore blieben dig
Kinosaale |eer. Ohne den giganti-
schen MenschenverschleiB in Filmen
wie Total Recall, Aliens oder Robocap
2 waren die meisten GroBproduktio:
nen mehr Flop als Top. Derbe Gewall
und provokanter Sex verkaufen sich
und dafilr fliegen moralische Beden-
ken schnell tiber Bord.

Sieht man von reinrassigen Gewall:
orgienwie Splatterhouse oder Alien 3
ab, enthalten schon viele Spiele de-
zenten Zindstoff: Nur wer genau hin-
sieht, bemerkt spritzendes Blut In
Slreet Fighter 2 oder uberdimensio:
niert Phalli in Gynoug. Letztendlich
bleiben nur wenige Spiele vom Makel
der sogenannten Jugendgefahrdung
verschont — "harmlose" Helden wie

Mario und Zelda mussen sich daftir in
den (unlizensigrten) Comicstrips der
japanischen Fachpresse manch der-
ben SpaB gefallen lassen.

Auf den folgenden Seiten werfen
wir nicht nur einen Blick auf die
typischen Vertreter der "abseitl- |
gen” Videospielszene, son-
dern oulen auch Spielszena:
rios, die auf den ersten
Blick harmlos erscheinen.
Das gesammelte Material
konnte die folgenden Sei-
ten jedoch nicht fassen
— 50 bleibt for Eure
Spieleraugen noch viel
Provokantes zu ent-
decken. il



Bio-Mechano-
Mutation in Agonie:
Gynoug (oben)

Kulispiel unter den
Brutalo-Titeln: Das
spielerisch Schwache
gibt’s nur im Import.

e VETIERE d e e gy g
»

e o ey | ]

Alien 3 gibt’s fiir
Master System und
Mega Drive; Predator
(unten) wird hierzu-
lande nicht erscheinen.

36 Video Games 11

moderne  Hardware

‘ Die
macht's maglich: Das Video:

spielmonster van heute steht seinen
allgedienten Leinwand- und Comic:
vorbildern in Sachen Graulichkeit in
nichts mehr nach. Abgedrehte Spiel-
entwickler mit einem Faible fiir Horror
(und der brutalen Abart "Splatter")
konnen mittlerweile aus dem vollen
schopfen; Blut und Innereien spritzen
in Hunderten von Farben und pixelge-
nau arrangiert iiber den Bildsehirm,
originalgetreu gezeichnete Kopfe lren-
nen sich vom Rumpf und rollen —

% streng nach physikalischen Gesetzen

— durch die Levels, Schwerter sehnel:

den, Keulen zermanschen, Dazu ser-
vieren die Akustikspezialisten digitali-
sierle Schmerzenschreie und andere
Genre-typische Soundeffekte. Apro-
pos Genre-lypisch: Der japanische Vi-
deospielhorror entnimmt bis heute
seine Anregungen aus den B-Movies
des Roger Corman oder aus jeweils
akluellen Kinoknallern, Die Leinwand-
schocker "Alien”, "Terminator” und
"Hellraiser’, sowie die ifalo-
amerikanischen "Zombie"-Filme hat-

ten auf fapanische Krealive den groB- -

ten EinfluB. Viele der einst als jugend-
gefahrdend eingestuften Filme gelten
mittlerweile auch hierzulande als
Kunstwerke — vielleicht konnen sich
die entsprechenden Modulgegen:
stiicke und Hommagen in einigen
Jahren tber eine dhnliche Huldigung
frauen.

Neben dezenten Gewaltdarstellun-
gen, die es in fast allen Actionspielen
aibt, sind echte Splatter-Spiele in
Deulschland selten. Hart sind u.a. die
akluellen Alien-Interpretationen (Au-
fBerirdische miBbrauchen Eure Kame-
raden als Brutkasten — dafilr zerlegt
lhr sie mit Flammenwerfer und
Schnellfeuerwumme),  Seience-fic-

Ao
Mensch gegen Mensch,
Mensch gegen Monster, Mon-

ster gegen Manster: Auf allen
Kaonsolen geht’s zur Sache.
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Im kiassischen Billighipfspiel

Dark Castle werden Sprites mit
der Peitsche gefoltert

tion-Priigelspiele wie King of Mon-
sters (an [apanische Godzilla-Fiime
angelegt, zerreiBen sich Ungeheuer
mit Fangzahn und Todesklaue) und
natirlich Splatterhouse. Letzlerer
Titel war eine Persiflage der amerika:
nischen "Freitag der 13"-Filme und
ursprunglich als Spielautornal konzi-
piert. Sowohl die Umsetzung fur die
PC-Engine, als auch die Mega:Drive-
Version (Splatterhouse 2) werden in
Deutschland nicht offiziell vertrieben.

Harmlosere Horrorspiele (im Stil
des oben zitierten Roger Corman)
gibt's auch: Vor allem die Ghost'n’
Goblins-Spiele von Capeom fangen
die schaurige SpukschloB- und Fried:
hofatmosphdre der Filmvorbilder vor-
trefflich ein. Im atmospharisch eben-
falls gelungenen Castlevania freten
schlielich auch die letzen Schock:
und Horrorelemente gegentber hupf:
|astiger Action zuriick.
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Frau im Spiel:
Oben ein Paro- F.9%
dius-End”’mon- B¢ .5 9%

schmeiBt mit
Babies, Ihr
schieBt sie ab),
weibliches Opfer
aus Mutation
Nation, und schd-
nes Beiwerk auf
dem Mega Drive
(links).

Kéampferinnen: Oben Chun Li in
2Zivil, rechis Sportlerinnen der
WWWA (Mega Drive) in Aktion

38 Video Games 11

Im japanischen Videospiel
sind Frauen und Sex ein und
dasselbe Thema: Nur wenigen Hel:
dinnen der Konsolenszene ist's ge-
slattel, anstandig bekleidet ihrer Ar-
beil nachzugehen. Selbst wehrhafte
Pixel-Frauen (wie zB. der Street
Fighter 2-Star Chun Lin) haben sich
sexy zU kleiden, bevor man
sie auf den Spieler loslat,

Auf japanischen ROMs

herrscht folgende Kleidergss—s

ordnung; Die Beine frel, der™S

Eindeutige
Symboli

Busen bedeckt — tiefere Einblicke
gibt's in hektischen Bildschirmmo-

menten, wenn der Rock ein paar Zen-

timeter verrutseht oder der Schieier
sich fiir ein Sekiindchen ltftet,

Neben der erwahnten Chun Li sind
in Japan zwar noch andere weibliche
Helden im Einsatz, meist spielen die
Madels aber das Opfer — dieses
Grundsehema laBt sich ohne Abstri:
che auch auf westlichen Markten ver-
kaufen. Auch bei der Frau in der Rolle
des Opfers orientieren sich die Ent-
wickler an amerikanischen B-Mavies
und Horror-Comics. Man findet die
Médels gefesselt und geknebelt, im
tiefsten VerlieB angekettet oder in den
Klauen geifernder Endmonster. In ja-
panischen Computerspielen geht’s
noch harter zur Sache als bei den Mo-
dulkollegen: Ein eigenes Spielgenre
hat sich dort um sadistische Bose-
wichte und gequalte Frauen gebildet
und nackte Haut gibt's meistin Ketten
und Fesseln zu sehen. Weder die
Sado-Variante, noch die harmloseren
Erotikspielchen werden jedoch fir
Sega und Nintendo auf den deut-
schen Markt kommen — je nach Land
und Markt gibt Nintendo Richtlinien
an seine Lizennehmern; die Alkohol,
Drogen oder Sex aus den Spiele au-
klammern. Sa missen sich deutsche
Spieler mit den neckischen Damen
im Vor- oder Abspann begniigen —
oder Parodius spielen, wo sich als
End"monster” auch attraktive Frauen
tummeln.

Eindeutige Symbolik in Last
Resort (Neo Geo): Ein Mittel-
gegner laucht von schrag unten
auf, entblost seinen Kopf und
wird in kleine Spermien zerbal-
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Toxic Crusaders e 69.- WWF Superst2 e 69--

GAMEBOY
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EinallEant*Slc N7 9%
Nemesisf2id 69y
ilirack{&iEielddi6 9"
Ultimale 179"

Hudson Hawk e
Knights Quest e
Probotector d
Spiderman 2 e

y
lce Hockey 75~ Kung Food
Quix 75.- Rampart
Stun Runner 75.- Toki

LYNX
INEL

179"

[Shapeshifit:S Cjgi19%

Devil Cra 1 as ) 119
Gekisha Boy j 119-- God Panic SCJ 119~
J.B.Harolds 119-Kiaidan 00 SCj  119.-
Kick Boxing SCj 89 Lords otRisSun 119
Neutopia 2 e 119.- Parasolstars e 19~
Power League 5] 119.- Sherl. Holmes Ce 119~
Slime World SCj 119~ Jap.-US-Adaptor 49.-

SoldiegBlade}ji119%s
StariMobil{C)R119"
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Gestorben wird im Videospiel
viel und vielféltig: Leuchtet
schlieBlich das Game Qver, hat allein
der Spieler ein halbes Dutzend Bild-
schirmleben im Lasergetdmmel oder
im fallengespickten Labyrinth verlo-
ren. Mitleid sollte man mit dem Bild-
schirmhelden trotzdem nicht haben;
Bevor er endgtiltig den Laffel abgibt,
mufiten Hunderte von computerge:
steuerten Wesen das Leben lassen.
Verbrannt, atomisiert und wegge:
beamt: Neben dem stillen Massen-
sterben In Weltall und in Fantasy-Ge-
wolben, gibt's auch die ironische Va-

Endstation Heldenfriedhof: Alle
Spiele der Ghosts’n’Ghouls-Serie S
beginnen dort, wo das Men- '
schenleben endet (rechis). Unten '
seht Ihr einen Populous-Kreuz-
ritter in Aktion — zuriick bleiben
nur Ruinen.

riante, in der der Held zum komischen
Schiachter wird: Im englischen Kult-
spiel Populous (gibl's fiir nahezu alle
Sega- und Nintendo-Konsolen) spielt
lhr einen Gott und vernichtet Eure
Feinde durch Vulkanausbrilche, Erd-
beben und tickische Sumpfplage.
Ganze Volker vergehen in einer Spiel-
stunde vor dem Auge des Joypad:
Regenten. Besonders beliebte Mittel
zur  Sprite-Dezimierung  sind  der
Kreuzritter (ein "strahlender” Recke,
der mordend und brandschatzend
durch die Landschafl zieht), eine Sint-
flut (dann schwimmen alle Bewohner
der Welt verzweifelt gegen die Stro-
mung) oder die allesvernichtende
Apokalypse. Mit diesem Massenge-
melzel endet jede Populous-Partie.
Auch gin zweiter Klassiker der euro-
paischen Spielentwicklung bietet ne-
* ben einer genialen Idee, humori:
== slisch-gewagte Sterbeszenen. Wer die
Lemmings steuert, muB mit Hunder-
ten von Toten und VermiBten rechen.
Die putzigen Wuschelkdpfe werden
auf ihrem Weg verbrannt, zerdrilckl
oder gesprengt. Dic meisten Lemmin:
ge beenden Ihr Leben jedoch mit gi-
nem Sturz in die Tiefe und einem gur-
gelnden Platschen. Beseitigt der
Populous-Spieler mit einem Knopf-
druck oft Dutzende von niedlichen
Sprites, geht's bei Lemmings noch

Iﬁdenspie! Spntes srsrben rausand
Tode: Fenstersturz in Predator (Mega E&v*
Drive; oben), Massensuizid der Lem- @f
mings (rechfs oben), gefallter Bose-

wicht in Mutation Nation (rechls)
Last-Resort

Fall — aber B
ohne Fallschirm
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gnadenloser zur Sache: Auf Wunsch
sprengt sich einLemming fir die gule
Sache (und mit-einem verzweifelten
"0h, No!") selbst in die Luft. Ist der
Spieler frustriert, treibt er all seine
Spielfiquren in den Suizid: Bis zu hun-
dert der braven Wuschelkopfe vertel-
len sich dann in einer gewaltigen
Pixel-Explosion {ber den Bildschirm.

Wahrend bei allen Videospielen
Werl auf die Darstellung der Sprite-
Exitus gelegt werden (einige Monster
verpuffen, andere zerfallen, ein Held
explodiert, der fallt einfach plumb auf
die Nase — und bleibt liegen), aibt's
einige Spiele, bei denen ein GroBteil
des SpielspaBies auf die vielfdltigen
Arten des Ablebens zuriickzufiihren
ist: Der Prince of Persia ist zumin-
dest zu seinen Feinden fair, denn im
gleichnamigen Spiel beiBt meist nur
er ins Gras. Der Tod kommt schnell
und unerwartet: Eine lose Bodenfliese
zerbricht und schon endet (zwel
Stockwerke liefer) das Leben des Hel-
den. Ein falsch kalkulierter Sprung,
und der Prinz hangt in einer morderi-
schen Falle. In Persien sterben die
Konsolenbesitzer (das Spiel wurde fiir
fast alle Gerale umagesetzt) tausend
Tode. The Immortal ("Der Unsterbl}-
che") ist paradoxerweise ebenfalls fiir
seine ausgefallenen Abgange be-
rihmt. Fur die Tatsache, daB er seine
Feinde mit dem Zauberstab enthaup:
fet, in zwei Teile spaltet oder vom Erd-
boden hinwegsprenat, biiBt er mit To-
desarlen, die jeder Beschreibung
spotten.

Wie viele Animationsphasen seit
"Space Invaders” auf das Thema Tod
verwendet wurden, [aBt sich heute
nicht mehr schatzen: Zumindest im
Spiel sind Leben und Tod gleichbe-
rechtiat.

Der Held als Tater (oben:
Immortal mit vergifteten und
erschlagenen Feinden) und als
Opfer: Der Prince of Persia
scheitert am Wachter




Jetzt im Buch- und PC-Hanidélodef in den Buchabteilungen
der Warenhauser! oyt

Markt&Technik Bicher- das Erfolgsprogramm far Ihr Programm: Marki&Technik E




Tierquélerei in Krusty’s Fun-
house (oben), brennende Pin-
guine in Parodius (darunter).
Kondom als Miiize: Ausschnilt
aus einem Mario-Comic des ja-
panischen FAMICOM-TSUSHIN-
Magazins (rechis).
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‘Gewall und Sex reqieren im
Videospiel — was angstliche
Eltern und Pddagogen schen immer
wuPBten, wird durch die Praxis bestd-
tigt. Na und? Im Film meucheln und
priigeln  Stallone, Schwarzenegger
und Willis ("frither” gab's statt Arnie
John Wayne und andere), im Fernse:
hen buhlen blanker Busen und wel-
e che Kickboxer-Birne um die Zu-
Al schauergunst, in der Literatur wird
seid jeher fleiBig gestorben und
geliebt... um was soll's in einem
@ neuen Medium (das inhaltlich auf
yden Vorgangern aufbaut) also sonst

gehen. Wie Reaisseure, Autoren und
Comiczeichner, Journalisten und Pu-
blizisten liefern auch die Spieledesig:
ner das, was der Kunde will — nicht
umaekehrt. Ab und zu schreitet die
Bundespriifstelle mit einer Indizie-
rung ein: Beim (noch) nicht etablier-
ten Computer- und Videospiel er-
wischt's dann neben billigen Porno-
shows (machen ca. 0001 % der ver-
breiteten Software aus) und amateu-
erhaftern Nazidreck (Vertriebsweq:
Schulhofy auch ernsthafte  Ge-
schichtssimulationen  und  trivial-
harmlose Actionorgien. Die Diskus-
sion ist miiBig und in ein paar Jahren

halten und unterscheiden zwischen
inhaltlich guten” und miesen Spielen
— nicht nur zwischen freizligia und
pride, gewaltlastio und friedlich.

Who's Who
(Doppelseite 34/35):
Sprite-Friedhof aus
Paradius (1),
Phallus-Endgegner
aus Gynoug (2),
Madels aus Panic
in Cobra City (3 bis
5), Splatterhaus-
Held (6) und King-
of-Monsters-Fight (7)

FoF=a- AL

ﬁ%?'tmTSZG.

frLe'—

Eli /ST /]

[ERKUN
JSO0FTWARE
UR ZEIT

vom Tisch. Bis dahin heifit's durch-

Sado-Maso: Demolierter
Held aus Street Fighter 2
und Schanheit in Ketten
(auf einer ferndstlichen
NES-Compilation erspaht)

Ex-POWER-PLAY-Bo# Anatol:
.. der lockere Schulterschlen-
zer, dann dezent herumgewir-
belt, dorthin wo's muffig
riecht™ (Final Fight).

L ?‘33")}:[0-




Imporfaun Qf’r

INVENTED BY
/425 CODEMASTERS

GAME GENIE ist echt genial:
Einfach auf die Spielcassette
stecken und zusammen in
das Gerdt schieben, und
schon kannst Du - je nach
vorhandenem Video-Spiel -

in jeden Level einsteigen
" ewig leben
“héher und weiter springen
“schneller laufen
und Vieles mehr.

~ GAME GENIE ist NES-
‘kompatibel und unterstiitzt
{iber 80 der bekanntesten
~ Video-Spiele.

Und im Begleitbuch findest Du
etwa 1.000 Tricks und Level
Codes, die Dich in null-
komma-nix zum Meister der
Video-Spiele machen !

GAME GENIE ist kein Nintendo-Produkt
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Quellenangaben fiir die Hitparaden: Game Boy (Flashpoint) = Super NES (CWM) » NES
! o (Theo Kranz)  Mega Drive (CWM) « Master System (Theo Kranz) = Game Gear
_(Flashpoint) = Lynx (Atari) = USA (Famicom Magazine) » England {CTW) = Video Games

-'i\ (Es handelt sich um eine Aullistung der Spiele, die bei den Tests in den letzten sechs
A4 Video-Games-Ausgaben die hochsten Spielspali-Wertungen erzielten.)

) M i

VIDEO GAMES

O Pite Tond | ol | ystom
1

Lemmings Super Nintendo
Super Nintendo

Game Boy

NES

Super Nintendo
Mega Drive
Mega Drive
Master System




Aus vemangenan

Panzers beraubt, iiben
die Koopa-Kumpels Rache.

Mi! dem Extrapreis [lr
schnuckeliges  Ausse:

hen und die beste StraBenlage verlei-
hen wir unsere begehrle Auszeich:
nung Sprite des Monats diesmal an
den KoopaTrooper aus Super Mario
Kart. Als treuer Vasall der stacheligen
Schildkrote Bowser, die sehon lange
20 Marios Erzleinden gehorl, ist der
KoopaTrooper noch immer ein aber-
zeugler Gegner Marios — in den en-
gen Kurven der Karlstrecken darl er
dem Jump'n'Run-Kénig nun seinen
glithenden Auspult zeigen, Im Grand
Prix ist Luigl sein hérlester Gegner.
lrolzdem wird der Klemptner vom
KoopaTrooper regelmaBig auf die
awelle Slufe des Siegertieppehens
verbannl. Nebenbei halt der Koopa:
Trooper zusammen mit dem Kleinen
Pilzkopl alle  Streckenrekorde,  So
braucht er z.8. fir die ersle Strecke
nur 1 Minote und 903 Sekunden.
Kann Mario schneller sein?

JAN BARYSCH

Tagen: Von Mario seines

Ein gewohnles Bild: erster Platz
iir den Koopa-Trooper

Der kieine Koopa macht von
Jjeder Seite eine gute Figur =

[ |
Ein Anfall von Schizophrenie? ; \,
Koupa fahr! gegen sich selbst. _]

L:H‘ nsmes e Kurz vor dem Einschlag:

Der Zweikampf ist verloren.
B et L LRl e



In der VIDEO-GAMES-
Redaktion schmoren die
Joypads: Nach welchem
Schema wir die Spiel-
module unter die Lupe
nehmen, verrat Euch dieser
Testleitfaden.

‘Jedes Spielmodul wird von
uns nach einheitlichen Richt-
linien kritisch und objektiv bewertet.
Dazu steht ein achtkopfiges Team von
erfahrenen Spieletestern bereit: Die
Videospielfreaks, die Euch hier entge-
genlacheln, nehmen jedes aktuelle
Modul mindestens zu zweit unter die
Lupe. Meist gesellen sich bei den ein-
zelnen Spiel-Sessions noch weitere
Crew-Mitglieder hinzu, so daB jeder
Tester zu jedem Spiel eine eigene
Meinung hat. Die veriritt er bei der
Wertungskonferenz, die regelma-
Big am Ende eines Testmonats statt-
findet. Die Redakteure schotten sich
dann einen ganzen Tag von der Um-
welt ab, um alle Wertungen basisde-
mokratisch auszudiskutieren. Stehen
die Testzensuren (in Prozentwertun-
gen von 1 bis 100) nach hektischer
Diskussion, werden sie zusammen
mit allen technischen Infos im Wer-
tungskasten auf der entsprechen-
den Seite verewigt. Wir bewerten —
immer unter Berlcksichtigung der
Hardwarefahigkeiten der jeweiligen
Konsole — die Grafik (Qualitat und
Quantitat, Farben, Sprites und Scrol-
ling), die Musik (Komposition, Quanti-
tat und technische Ausfihrung), so-
wie die Soundeffekte eines Spiels. Eu-
er Augenmerk solltet Ihr jedoch ganz
besonders auf die SpielspaB-Wertung
richten: Dort erfahrt Ihr, wie lange der
jeweilige Titel motiviert, ob und wie-
viel Abwechslung geboten wird und
wie hoch die Spielbarkeit ist — kurz,
ist das Spiel gut oder schiecht, strah-
lender Hit oder trauriger Flop. Die
SpielspaBwertung ist unabhangig von
den drei anderen Wertungen und rich-
tet sich nicht nach dem jeweiligen
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Videospielsystem. Eine Wertung von
50 bedeutet natirlich "Durchschnitt”,
wahrend alle Spiele mit einer Vorzei-
gewertung von 80 oder dar(iber mit
einem VIDEO GAMES CLASSIC-
Pradikat ausgezeichnet werden.

Wir besprechen normalerweise je-
de Neuheit auf dem deutschen Markt,
d.h. alle Spiele, die kurz vor oder nach
Erscheinen der akiuellen VIDEO
GAMES in den Handel kommen. Han-
delt es sich bei einem Produkt um ei-
nen Japan- oder US-Import ma-
chen wir Euch im Text ausdriicklich
auf eventuelle Nachteile (unverstandli-
che Anleitung, Inkompatibilitat etc.)
aufmerksam. Der Test selbst ist in-
haltlich in zwei Teile gegliedert: Zu-
néchst beschreiben wir wertfrei Spiel-
ablauf und -inhalt, sowie Besonder-
heiten des Spiels. Lob und Tadel (also
die eigentliche Kritik) heben wir uns
fiir das Fazit auf, das vom restlichen
Test durch eine bezeichnende Wer-
tungsvokabel (von "Hilfe" bis "Su-
per”) getrennt ist. Ein Blick auf diesen
Ausruf, und |hr wiBt, woran Ihr bei
dem Produkt seid. In dem darauffol-
genden Fazit steht der ausfiihrliche
Kommentar.

. BLADE

Bz
”

Michael Hengst
steht zur Zeit auf
Parodius auf dem
Super Nintendo

Diktetor

CILE gy |

Andreas Knauf
trainiert eifrig
NHLPA Hockey

Michael Paul iibt das Burgen-
erobern mit Rampart

EFThx 5§
. Moo
“&
! 0
i

Thunder Force 4
beschiftigt
Action-Fan

Martin Gaksch

Hirtschaift: feiche Agrilaol e

Stephan Englhart
ist mittlerweile
ein Elite-Profi



Fiir Euren GAME BOY
Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System

Winnie "Dich krieg’ ich”
Forster kampit sich durch
Super Probotector

e ()
.- .l;.
%

Fiir Jan Barysch ist Super Mario Kart das
beste Rennspiel aller Zeiten

Ganz oben findet Ihr

den Namen des S’H’GHUSTS

L supen Famicom  RERIETS
raten, um welchen

System ; !
ETYP: Spieletyp es sich
HERSTELLER: Capcom A
TESTVERSION VON: CWM und
Dynatex
Besonderheilen,
Schwierigkeitsgrad A
tind Pralsalif ainan ANZAHL DER SPIELER: 1 o i
Blick FEATURES: Continue, 4 Schwierig- spil
keitsgrade
GEEIGNET FUR: Forigeschrittene
und Profis Geschicklichkeit

CA.-PREIS: 130 Mark

| sewsrm—— | 2
GRAFIK
Vier Kalegorien b (1 U
werdenvon 1 (0anz | MUSIK ' 2
schiecht) bis 100 70% P o 2:{2}‘ bzw. Stralegle
(sehr gut) besvertet pli e e
) SOUNDEFFEKTE i o hador St
erhalten die

Auszeichnung
“Classic”

SuperstarkerVideospieleSpals

| GAME LI
visgosriss| |maine.e

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50
Telefon: D-0B9/950812-0, Telefax: D-069/950812-77
F&P 92/313 P1



Eine Chance fiir Hundebesit:
zer? Leider nicht, Greendog
ist namlich kein griiner Hund, son-
dern ein junger Mann mit Strohhut
und Surforett. Dieser Bursche light
gs, mit seinem Surfbrett auf den Wel-
len am Strand von Malibu Beach zu
reiten. Wie wissenschaftlich erwiesen
ist, hatten auch die alten Azteken
Spal am Surfen. Das liest Greendog
in einem schlauen Buch und macht
sich sofort auf die Suche nach dem
dort erwahnten “heiligen Surfbrett
der Azieken”. Auch Man 0'Bones, ein
lebendes Piratenskelett, ist auf der
Jagd nach dem altertiimlichen Brett,
das irgendwo in den Tempeln der In-
sel versteckt sein soll. Hippie:like ver-
teidigt sich Greendog nicht mit Knarre
oder Machete — er schleudert seine
Frishee auf die Feinde. Wenn er be-
sonders mies drauf ist und das ent-
sprechende Extra eingesammelt hat,
steht ihm sogar ein WurfgeschoB mit
Autosuchfunktion zur Verfligung. Da-
mit erledigt Ihr alles, was sich rinrt.
Greendog hat schlechte Karten, wenn
ihn die Feinde zu oft erwischen:
Springt er ins Wasser, heften sich
Fische an seine FilBe; auBerdem piek-

Sp0aNNNINNNNNo0nE

( A
In den Abgru
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nd gestiirzi: Unter Wasser ist’s gefihrlich.

sen ihm Kanarienvogel ins Gesicht
und Tiger wollen Ihre Krallen an ihm
wetzen.

Besonders witzig wird's unter Was-
ser: Die Angler ziehen Euch an Land,

Schrille Vagel und Breitmaul-
frasche greifen Euch an

v

wenn Ihr die ausgeworfenen Haken
bertihrl, anderswo fressen Euch
mannsgroBe Muscheln, solltet [hr
Euch zu nahe heranwagen. Genauso
tragisch ist die Begeanung mit einem
weiBen Hai, der Euch gentBlich-zah-
nefletschend zum Frihstick verputzt.
Nach einer Tierattacke solltet Ihr
schleunigst ein paar Extras einsam-
meln: Cola-Dosen filllen die Energie-
leiste, eine Uhr halt die Feinde an, der
Schirmhut spendet Unverwundbar-
keit. AuBerdem taucht manchmal gin
kleiner Hund namens Fetch auf, der
dem Strohkopf zu Hilfe eilt. Die Extras
erscheinen, wenn Ihr Eure Frisbee oft
genug gegen die herumstehenden
Gegenstande werft, Greendogs Weg

Greendog hiipft durch acht
gefahrliche Levels

e =

Mit seiner Frishee erledigt der
Surfer die Gegner

filhrt durch den Breitmaulfrosch-
lastigen Urwald, die Grabkammer der
Azteken und einige Stidseeinseln, auf
denen  VIDEO-GAMES-Redaldeure
am liebsten ihren Urlaub verbringen:
Mustique, Curacao, Jamaica und St.
Vincent — Panoramaschau im Reise:
biirokatalog.

W.sa

Sega versucht erneut, einen Hel-
den zu etablieren: Nach Kid Cha-
meleon und Taz aus Taz Mania
tritt nun ein Surfer auf den Plan.
Die Designer von Greendog ha-
ben sich rigoros an den Ideen er-
folgreicher Sega-Vorganger be-
dient: Greendog schwimmt wie
Sonic per Holzkiste ibers Wasser
und begegnet Mickey-Mouse-
typischen Spielelementen im
zweiten Level. Die Grafik ist nicht
hesonders detailliert, dennoch
witzig und liebevoll gestaltet.
Uberall sind Gags verstreut: Geht
zu nah an eine Muschel und sie
friBt Euch, kommt in die Nahe
eines AbfluBrohrs und der Sog
zieht Euch nach oben. Auch die
Musik ist fiir Mega-Drive-Verhalt-
nisse gut: Meist sorgen Samba-
Rhythmen fiir ein relaxtes Ha-
waii-Feeling.

Greendoy ist keine Meisterlei-
stung, aber trotzdem witzig und
kurzweilig. Mir geféllt’s besser
als Kid Chameleon.

ANDREAS KNAUF

HERSTELLER: Sega
TESTVERSION VON: Theo Kranz

ANZAHL DER SPIELER: 1
FEATURES: Continue, Soundmenii |

GEEIGNET FUR: Einsteiger und
Fortgeschrittene

CA.-PREIS: 120 Mark

62%
GRAFIK

71%
MUSIK

35%
SOUNDEFFEKTE

53%risns]




Terminator 99.-
Alien 3 99:-
Tazmania 99.-
Gods 109.-
Greendog 99.-
Outlander 99.-
NHL PA Hockey 99.-
Arch Rivals 89.-
Steel Talons 99.-
Alisia Dragon ~ 69.-
Altered Beast  39.-
Monaco GP 2 89.-

Axelay

Super Mario Kart
Rampart

Gun Force
Sandra

Cacoma Knights
Super Star Wars
Robocop

Super Mario Paint

Adventure Island

Battle Blaze

Big Run

Castlevenia IV

Champ. Boxing

D-Force

Darius Twin
aust Heat

F-Zero

Final Fight

Gradius Il

Hat Trick Hero

Olympic Gold
S Yr:nﬂemouse 2

Shining i. t. Darkness us

Jordan vs Bird us
D. Robinson Basketball

Speedball 2
Igj%hamelsun us
EA Hockey us

Desert Strike us

Cadash us

Phantasy Star 3 us
Bad Omen

24h - Rund um die Uhr
Keine Wartezeiten
Auch An= & Verkauf von gebravchten Modulen

129.- Joe and Mac
129.- Lemmings
129.- Magic Adventure
129.-  Magic Sword
129.- Monkey Jiro
Nov 92 Mushya
129.-  Pilot Wings
129.- Rocketeer
129.- RPM Racing
89.- Rushing Beat
119.-  Soul Blader
59.- SIG
89.- Streetfighter Il jp
89.- Super Aleste
109.- Super Conira
79.-  Super Cup Soccer
119.- Super Dodge Ball
89.- Super EDF
118.- Super Ghost'n Ghouls 99.
79.- Super Mario World
99.- Super R-Type

Bare Knuckle
Battlemania
Block Out
Bonanza Bros
Buck Rogers us
Burning Force
Castle of lllusion
Crackdown
Crude Buster
Darius |l
Darwin 4081
Dick Tracy

Super Shanghai
Pu%ius g
Supir Bowling

o0
Super Dunkshot
Prince of Persia
Mario Paint us
Mr. Suzuki F1
Somel Tr |
ragon Slayer
T.M.?\I.T. 4
Bray Zone
Dinawars

Jewel Master
Joe Montana ll
John Madden 1

Musha Aleste

Super F1 Circus 119.-
Super Smash TV Iﬂg.

et et et el it ek ek ek
P et et 00 () et (O et et o) et ek (O

Thunder Spirits
Un Squadren

.- Wrestlemania

0000500000000

it il

ddow Dancer

Slime World
Sonic

Steel Empire
Storm Lord
Super Shinobi
Sword of Sodan
Toe Jam and Earl
Turbo Qutrun
Undeadline
Whiprush
Wonderboy IlI
;Vorld Cup Soccer

Megadrive pal
egadrive
Arcade Powp; Stick
Power Pad
Cluster Stick
Converter
RGB Kabel

Xardion :
Super Nes us 2 Pad + Mario 309
Super Nes us 1 Pad 0. Mario 219.-
Converter dt.
Converter jp-us
JB-King Joyboard
SClI Joypad
Box

Pa
AV Kabel
RGB Kabel

Tel. 089/54 38 088

Shadow of the Beast
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z iinftige  Flipper-Simulatio-
nen auf 16:-Bit-Konsolen

sind selten, obwohl sich mit den Spe-
zialchips von Mega Drive und Super
Nintendo tolle Effekte und rasante Be-
wegungen zaubern lassen. Nach Dra-
gon's Fury/Devil Crash startet nun
Electronic Arts den zweiten Versuch,
die Flippergemeinde fir das Mega
Drive zu begeistern. Da Pinball,
rauchgeschwangerte Kneipenluft und
erdiger Metalrock fur die Amerikaner
eng zusammenhdngen, wurde Motley
Crile verpflichtet, eine Mainstream-
Metal-Band mit internationaler Fange-
meinde. So umschmeicheln einige
bekannte Motley-Tracks (z.B. "Dr. Feel-
good" und "Live Wire") Euer Ohr,
wenn Ihr Euch an Crie Ball wagt.
Die Spielflache scrollt vertikal und
ist in drei Zonen unterteilt. Jede Zone
verteidigt Ihr mit einem eigenen
Schiagerpaar. Sehon beim "AnstoB”
ist Eure Geschicklichkeit gefragt: Je

| E

Mit dem -Kuﬂkumnz;ﬂ_i‘g@f Devil 'Crash/ﬂmgon’s Fury kann Criie Ball nicht mithalten
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Bonusspielfeld
katapultiert.

nachdem, wie lange [hr auf der Feugr-
taste bleibt, wird die Silberkugel mit
einer bestimmten Menge Energie ver-
soral. Eine Digitalanzeige zahll hek:
tisch mit. Wer die Kugel bei 400 bis
500 Einheiten aufs Spielfeld jaat, darf
sich tiber bis zu einer Millionen Punk:
te freuen — noch bevor das Spiel
wirklich begonnnen hat!

Ist die Kugel im Spiel, warten typi-
sche Flipperelemente auf Euch: Tar-

= —y=

ol

Die Entwickler
vergalien, das
Spielfeld zu
bepinseln.

gets buchstabieren die Worte "Rock”
und "Roll"; "Head" und "Banger", be-
stimmte Eingange mussen erst frei-
geballert werden und fast alle Banden
reflektieren die Kugel in atemberau-
bender Geschwindigkeit. AuBerdem
wuseln Monster tber die Spielflache
— gine Sprite-Inflation wie bei Dra-
gon’s Fury bleibt Euch jedoch erspart.
Seid Ihr beim Ballern auf bestimmte
Targets erfolgreich, verdndern sich

.

Elemente des Spielfeldes: Zum Bei-
spiel muB eine auftauchende Mauer
in Rautenform Stein fir Stein abgebal-
lert werden. AuBerdem gibt's eine
Handvoll Bonuspielfelder, Freiballe
und eine Multi-Spieler-hintereinander-
Option.

Traurig, was Electronic Aris zum
brisanten Thema *16-Bit-Konso-
len-Flipper” einfallt: Grafisch ist
Criie Ball ein Witz (leere Spiel-
flache, kaum Details und eine
Handvoll mickriger Monster),
akustisch belanglos. Nur die
rockipe Hintergrundmusik ist
passabel, ohne aber den Lizenz-
Deal mit Motley Criie zu rechtfer-
tigen. AuBerdem fehlen die
wichtigsten Elemente einer mo-
dernen Pinball-Maschine: Es
gibt weder Bumper, noch spekia-
kuldare Rampen oder versteckie
Kellereingange. Die wenigen
Spielelemente sind lieblos ver-
teilt, so daB selten Atmosphare
oder gar Spannung aufkommt.
Die Bonusbildschirme sind ein-
schlafernd langweilig — es lohnt
sich kaum, sie zu erreichen. Ich
hétte den Entwickler mehr Fanta-
sie und eigenstandige Ideen ge-
wiinscht — Crie Ball ist nicht
einmal eine gelungene Kopie be-
kannter Vorbilder.

WINNIE FORSTER

| MEGADRIVE |
SPIELETYP: ,A |
_____ = e Bl

HERSTELLER: Electronic Arts

TESTVERSION VON: Electronic
Arts ‘

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 4

FEATURES: High-Score-Liste,
Soundment |

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort- |
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 120 Mark

39% l
GRAFIK |
60% |
MUSIK |

31%
SOUNDEFFEKTE ‘

ao% ]




Ein toller
Hund.

Surfin’ USA - das ist Sonne, Wellen, Girls

und coole Typen. Doch fiir den coolsten al-
ler Surfer hat sich’s ausgesurft: Greendog

heilt er und ist bloB noch Bademeister,

weil er sein Surfbrett verloren hat. Und Ihr
miiflt ihm auf die Spriinge helfen, damit er
sich bald wieder in die Wellen stiirzen
kann. Diist also auf Skateboards durch ah-
grundgriine Dschungel und flattert mit
dem Hubschrauber-
fahrrad durch himmel-

blave Liifte. Zwalf

atemberauhende Le-
vels warten auf Eure

Eroherung.

Also: Schiefit los zum

hstn Fachéindler und greift Euch das

obercoole Jump'n’ Run. Hang loose!

Der Bessere gewinnt.



I elenet beendet mit Grand-
slam die Suche der Mega-
Drive-Besitzer nach einer Tennisum:
sefzung. Bislang wurden nur Super
Nintendo, PC-Engine und' NES mit
verniinftigen Tennis-Spielen beglickt.

Auf drei verschiedenen Bodenhela-
gen (Hart, Sand- und Rasenplatz)
konnt Ihr Euch mit dem Filzball austo-
ben. Freundschaftsspiele. gehen
wahlweise (ber ein oder zwei Gewinn-
satze. Im Einzel tretet Ihr entweder ge-
gen einen Freund oder den Computer
an. Entscheidet Ihr Euch fir ein Dop-
pel, dirft Ihr auch zu zweit in einem
Team loslegen. Vor der Teilnahme an
einem Turpier solltet Ihr allerdings
dem Trainer einen Besuch abstatten:
Er serviert Euch auf Wunsch Lobs,
Vorhand-Smashs und Slices von ver-
schiedenen Positionen und auf allen
drei Untergriinden. Die richtige Bein-
arbeit ist beim Retournieren entschei-
dend — durch einen unginstigen

Standpunkt werden viele Balle "verzo-
gen" und landen im Aus. Wer ausrei-
chend Nachhilfeunterricht  genom-
men hat, ist reif fur den Wettbewerb:
Im KO-System geht's dann abhangig
von Eurer Fingerfertigkeit bis zum Sie-

Vor dem Aufschlag herrscht
Ruhe auf dem L‘enrer—&‘am‘

¥ T
137 ACE D. F.M.Il‘

5% BB 68
75% 83 88
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e 0= =
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In der Statistik seht Ihr,
ob der erste Aufschlag kommt

gerpokal. Gelingt Euch das Weiter-
kommen in die nachste Runde, gibt
Euch der Computer ein PaBwort, mit

dem Ihr auch nach einer langeren

Spielpause Euer Turnier fortsetzen
konnt. Die Konterfeis der 24 anwéhl-
baren Spieler ahneln denen der Reali-
tat: Jim Courier fallt durch seine wei-
Re Basehall-Kappe auf, wahrend Mar-

tina Navratilova sich mit Brille und

Stirnband zu erkennen gibt. Die Na-
men sind aus Lizenzgrinden gean-
dert worden.

Abgebrihte Import:Freaks konnen
im fast rein japanischen "Player Ma-
ke" eigene Spieler editieren und sie
mittels PaBwort verewigen.

PLAYER
L rUE N

f!& saxa? 18 -

SE

- ATy

An Spielern stehen 24 verschie-
dene Charaktere zur Verfiigung

i WHITE

\ LEVEL 1
sani . =f - anp
Mmith Ik w7
2P b unow | Tuha=7
oz o wdnad § Aub

EXIT

Nicht nur am Namen Eures
Spielers fummelt lhr herum

Bei “Grand-Slam” spielt Ihr um den wichtigsten Tennis-Titel der Welt.
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Was lange. ‘wahrt, wird endlich
gut? Trotz langer Warlezeit auf
eine Tennis-Umsetzung filrs Mega
Drive, trifft dieser Spruch nicht
zu: Die grafische Aufmachung ist
zwar nicht miBlungen — die
Spieler sind nett animiert und
auch der Schiedsrichter zeigt
oberhalb der Halswirbel Regun-
gen — aber kaum iiber dem 16-
Bit-Durchschnitt. Gerade bei
Themen wie Tennis freut sich das
Spielerauge iiber abwechslungs-
reiche Szenarien. An Soundef-
fekten gibt’s nur das Springen
des Balls (je nach Bodenbelag
anders), die leicht enistellte
Schiedsrichterstimme und ein
erbarmliches Rauschen, das
scheinbar die Zuschauer von
sich geben. Schwachere Compu-
tergegner lassen sich mit sim-
plem Rechts-Links-Schiagfoloen
schnell aufs Glatteis locken, da-
fiir bieten versierte Titelanwarter
vor allem mit ihren starken Auf-
schlagen Paroli. AuBerdem kin-
nen Profis im *'Player Make” das
passende Gegeniiber “zusam-
menschustern” und somit den
Schwierigkeitsgrad hochtreiben.
Telenet’s Tennispremiere " Grand-
Slam” bietet Sportfans ausrei-
chend Unterhaltung und nimmt
zumindest bis zum Eintreifen ei-
nes Konkurrenzmoduls Platz
eins der Mega-Drive-Rangliste
ein. MICHAEL PAUL

GRANDSLAM TENNIS

SPIELETYP: %

HERSTELLER: Telenet/Reno
TESTVERSION VON: Theo Kranz

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 |

FEATURES: PaBwort, 24 Gegner,
3 Spielvarianten

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort- |
geschrittene und Profis |

CA.-PREIS: 100 Mark

57%
GRAFIK
33%
MUSIK

29%
SOUNDEFFEKTE

f
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Ein-Dunken auf amerikanisch

A uf der Olympiade in Barce:
lona stellte das Basketball-

"Dream Team" der USA klar, wer die
Nummer eins isl. Jetzt konnt Ihr mit
"Team USA Basketball" die Traumfor-
mation oder eine von 14 anderen
Mannschaften in die Olympia-Arena
schicken. Das Spielgeschehen auf
dem Parkett wurde vom Mega-Drive:
Modul "Bulls vs. Lakers" bernom-
men: Ihr entscheidet Euch fir eine
Freundschaflspartie, ein Vorsaison-
duell — die Schiedsrichter gehen
sparsamer mit ihren Calls um — oder
ein Turnierspiel. Im "Simulation®-
Modus schleichen sich im Verlauf
des Spiels Ermidung und Verletzun-
agen unter Euren Akteuren ein, Wer lig-
ber sorgenirei loslegt, und Auswechs-
lungen zu lastig sind, der wird sich im
"Arcade™Modus  wohlfthlen. Der
Weg zur ersehnten Goldmedaille ist
PaBworl-unterstitzt. Wie in "Bulls vs.
Lakers" durft Ihr auch zu zweit gegen
den Computer antreten.

Auch wenn. das Hallenparkett
kaum "aufpoliert” wurde, "Team
USA Basketball” macht mehr
Spab als der NBA-Vorganger. Die
technischen Macken wie ruk-
kelnde Sprites und mangelnde
Ubersicht haben die Program-
mierer zwar Eins-zu-Eins beibe-
halten, dafiir wurde die Spielbar-
keit merklich angehoben. Gut
‘gelungen ist das Drumherum:
Vor jeder Partie klart Euch Kom-

mentator Ron Barr iiber die ange-
wahlten Nationen auf. Zehn neue
Signature-Moves gesellten sich
der "Bulls vs. Lakers”-Akrobatik
hinzu. Die Soundkulisse —
quietschende Turnschuhe und
mitwogendes Publikum — wah-
rend des Spiels blieb unveran-
dert, nur das Abspielen der Na-
tionalhymnen ist neu. Wen das
Dream-Team in Barcelona beein-
druckte, sollte eine Runde Korb-
leger iiben. MICHAEL PAUL

TEAM USA BASKETBALL
| MEGADRIVE |

SPIELETYP:

HERSTELLER: Electronic Aris
TESTVERSION VON: Galaxy

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2

FEATURES: 15 Mannschaften,
3 Spielvarianten, PaBwort

GEEIGNET FUR: Fortgeschrittene
und Profis

CA.-PREIS: 120 Mark

| 81%
| GRAFIK

| 59%
‘ MUSIK

54%
' SOUNDEFFEKTE
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v ersucht bitte nicht, den er-
sten Teil des Names als zu:

sammenhangendes Wort auszuspre:
chen: "NHLPA” ist die Abkiirzung fur
National Hockey League Player’s As-
sociation, die Spielervereinigung der
amerikanischen Profiliga NHL. Wie
Ihr an den Bildschirmfotos seht, ist
NHLPA Hockey ‘93 die offizielle Fort-
sefzung von EA Hockey, das in
Import-Kreisen als NHL Hockey die
Runde machte,

Grafik und Spielablauf haben sich
gegeniiber dem Vorgdnger nur mini-
mal verandert. So wird jetzt strategi-
scher geboxt, der Torhiter hat ein
paar Trainerstunden genommen und
in der Defensive greift |hr auf ein paar
neue Fouls zurtick. Die Verletzungen
der Kufen-Cracks spielen insgesamt
gine wichtigere Rolle. Da die US-

Teams in der Original-Besetzung an-

treten, hat jeder Akteur ein "Eigenle-
ben”. Wird zum Beispiel Euer Starsttir-
mer per Stockschlag auBer Gefecht
gesetzt, miBt Ihrauf einen schwache:
ren Ersatz zuriickgreifen. AuBerdem

gibt es ausfihrliche Statistiken, in de-
nen die Plus- und Minuspunkte der
Spieler genau aufgeschitisselt sind.
Jeder Profi wird in satten 16 Katego-
rien charaklerisiert. Ebenso wurde
das Scoreboard auf Vordermann ge-

=

A

Flavoelis
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Best of seven: Im Playoff treten
16 spielslarke NHL-Teams an.

Gerangel vor dem Tor: Hoffentlich
blickt der Goalie noch durch

512
PITrur Plav
1:34

bracht. Dataillierte Infos zu jedem
Treffer erfreuen den Zahlenfreak.

Die Spielvarianten (alleine, zu zweit
gegeneinander oder im Team) blieben
unverandert. Lediglich in den Playoffs
entfalll das PaBwort-Abschreiben: gi-
ne Batterie speichert nicht nur Euren
spielerischen Fortschritt, sondern si-
chert auch selbst ausgetiiftelte Mann-
schaftsaufstellungen und Spielerstati-
stiken.

s sl

Wer auf Eishockey steht, fand
bislang in EA Hockey die ahsolut
beste Konsolenumsetzung dieser
Sportart. Mit NHLPA Hockey setzt

TEAM ROSTER

Beoring 2 +| [¢ Asility

. Player Rati
6 Calle Johansson

28 Brad Schlagsl

18 Randy Burridge

B Dimitri Khriscioh

13 John Drucs
A - Bwitoh Teams

Neu sind die ausfiihrlichen
Spieler-Statistiken

Ghbidte |

P13y Mode  Regular Season
Plavers One - Homwe

Team 1 Fittsburgh 1
Tuam 2 Retyoir

Per. Lanath 5 Hinutes

Panalties On. Ewcept Off-sidex

Line Changes Off

Das Auswahlmenii gleicht dem
des Vorgangers "EA Hockey”

Die Goalies wurden einem Spezialtraining unterzogen. Die Folge: sie halten besser.
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Electronic Arts noch einen drauf.
Auchwenn sich die Unterschiede
in Grenzen halten, gefallt mir der
Update deutlich besser als das
Original. Erfreulich ist, daB die
Computerteams durch die Bank
besser spielen und der Torwart
nicht mehr ganz so dumm rea-
giert. AuBerdem gefallen mir die
vielen Statistiken und das Eigen-
leben der Spieler. Auf dem Eis
geht's diesmal allerdings deut-
lich harter zur Sache: den zusatz-
lichen Defensiv-"Taktiken” sei
Dank.

Weniger inspiriert hat sich
Electronic Arts der Prasentation
gewidmet: Grafik und Sound fal-
len nicht besonders auf. Ein paar
optische und akustische Schon-
heitsoperationen hatten NHLPA
Hockey ‘93 gut zu Gesicht ge-
standen.

Solltet Ihr bereits den Vorgan-
ger besitzen, fallt die Enischei-
dung nicht leicht. Ausgespro-
chene Fans, denen Teil 1 keine
Herausforderungen mehr bietet,
greifen auf jeden Fall zu. Spielt
Ihr allerdings nur zweimal pro
Monat im Kreis der Familie,
braucht Ihr die Forisetzung
nicht. DaB sich frische Eishok-
key-Liebhaber die aktuelle Ver-
sion kaufen, versteht sich von
selbst. MARTIN GAKSCH

HERSTELLER: Electronic Arts

TESTVERSION VON: Electronic
Arls

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2

FEATURES: 22 Mannschaften,
4 Spielvarianten, Batterie

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 120 Mark

66%
GRAFIK

43%
MUSIK

73%
SOUNDEFFEKTE

9 'I % SPIELSPASS




TEST

Kurz nach der Mega-Drive-
Version, die wir in der letz-

ten VIDEO GAMES getestet haben,
bringt die englische Modulschmiede
Virgin Games die Umsetzung des
Computerspiels aufs Master System
auf den Markt. An der Story hat sich
nichts gedndert: Nach mehreren
Skandalen wird die Speedball-Liga im
Jahr 2100 abgeschafft. Fiinf Jahre
spater beschlieBt der oberste Sport:
verband auf Proteste der Zuschauer
hin, Speedball wieder einzufiihren.
Ihr seid einer der ehemaligen Stars
und versucht Euch jetzt als Trainer
und Spieler des Zweitligisten "Brutal
Deluxe”. Die Mannschaft hat nur ein
Ziel: Alle anderen Mannschaften zu
schlagen und den begehrten Meister-
schafts-Cup erringen.

Dem ambitionierten Trainer/Spieler
stehen drei Spielmodi zur Wahl:
Knockout ("Freundschaftsspiel”), Li-
ga und Training. In den ersten beiden
Modi stellt Ihr Eure Mannschaft selbst
zusammen. Als ein Dr. Frankenstein
des 21. Jahrhunderts kombiniert Ihr
die perfekte Kampfmaschine aus ver-
schiedenen Korperteilen. An jeder Fa-

higkeit des Spielers 1aBL sich feilen:
lhr macht ihn schneller, laBt ihn harter
foulen oder starker werfen. Unfaire
Mittel sind erlaubt und vom Publikum
mehr als erwiinscht. Wer rempelt,

>

Statistiken “unterhalten”
zwischen den Matches

Frankenstein baut seine Spieler
Zusammen

ANE PLAYER

THO PLAYER
BENA

Mehrere Spielmodi stehen zur
Wahl

E s Pl e
Action vor dem Tor: Bei Speed-
ball 2 wird kein Foul geahndet.

niederrennt und abschieBl wird mit
Applaus bedacht — Schiedsrichter
qgibt’s keine. Daftir sackt Ihr andau-
ernd neue Extras ein, die den Gegner
lahmen, Euch kurzzeitig schneller
machen oder eine nitzliche SchuB-
waffe spendieren.

Auf dem Mega Drive krankelte
Speedball 2 am langsamen Spiel-
ablaui, auf dem Master System
gibt mir die lieblose Grafik zu
denken. Konnten die Designer
auf dem 16-Bitter das mangel-
hafte Spieldesign noch mit or-
dentlicher Grafik kaschieren, hat
die Master-Hardware dafiir leider
nicht mehr gereicht. Das Spiel
lauft zwar etwas schneller ab, da-
fiir ging die Spielbarkeit voll-
standig auf Eis. Wie auf dem Me-
ga Drive ist die Steuerung unge-
nau, so daB man andauernd in
die falsche Richtung schieBt —
keine Chance fiir gute Spielbar-
keit.

Schade um das blitzschnelle
Spielprinzip des Speedball-Ori-
ginals, das die Designer ordent-
lich versaut haben. Greift zum
Computerspiel oder beschaftigt
Euch mit der etwas besseren
Mega-Drive-Version, die (natiir-
lich) auch grafisch mehr her
macht. ANDREAS KNAUF

SPEEDBALL 2

SPIELETYP: Py FTTY [
todbod K2

HERSTELLER: Virgin
TESTVERSION VON: Virgin

‘ ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2

FEATURES: PaBworl, 4 Spielvari-
anten, 16 Teams

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschritiene und Profis

| CA.-PREIS: 100 Mark

52%
GRAFIK

41%
MUSIK |

40%
SOUNDEFFEKTE

529 7]
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AHe guten Dinge sind drei
dachten sich die Filmema-

cher der Alien-Saga. Da die Kinovor-
lagen ordentlich Kasse machten, lieB
auch die Modulumsetzung nicht auf
sich warten. So kann der geschockte
Kinobesucher ab jetzt auch das
Master-System-Modul erstehen und
selbst auf Alien-Jagd gehen.

Dieses in alle Richtungen scrollen-
de Plattformballerspiel fiihrt Euch in
eine ferne Galaxie. Dort zappeln in
einem sinistren unlerirdischen Kom-
plex ein paar Weltraum-Gls in den
Netzen der AuBerirdischen. Sie sollen
als gemiitlicher Nistplatz und als Nah-
rung fir die heranwachsende Alien-
Brut dienen. Als schwerbewaffneter
Elitekrieger wollt Ihr Eure Kumpels
‘raushauen. Zuerst sammelt |hr die
herumliegende Ausriistung ein, dann
steigt Ihr die Leiter ins schaurige Dun-
kel hinab. Hier miBt Ihr unter har-
schem Zeitdruck die Gefangenen be-
freien und Euch danach in die Sicher-
heitszone retten. Diese dirft Ihr nur
betreten, wenn alle Kollegen entfes-
selt sind. Das widerliche Wachperso-
nal lauert Oberall: Aliens springen
Euch plétzlich in engen Liftungs-

Es ist wichtig, den Munitionsverbrauch im Auge zu h

B6 Video Games 11

schdchten an, stlrzen unerwartet
durch die Decke oder grabschen
durch den Boden nach Euren Beinen.
Neben der ausgewachsenen Spezies
tummeln sich auch frischgeschliipfte
Exemplare. Jede Beriihrung 1aBt Eure
Lebenspunkte schrumpfen. Davon
abgesehen, lauern in der Architektur
andere Ticken: Desintegratoren pu-
sten Euch ins Jenseits; Forderbander

In dunkien Schluchten lauern
die Aliens

hon -
Wenn Ihr nicht schnell genug
seid, schlupfen die Monster

.

aben und rechizeitig fiir Nachschub zu sorgen

und flissiges Melall machen Euch
das Leben schwer. Ohne Eure
Sprungkraft wart Ihr schnell am Ende.
AuBerdem seid Ihr bewaffnet: Zehn
gut gezielte Schiisse aus Eurem MG
zerfetzen  jeden  Alien-Angreifer.
Sabald Ihr Munition fiir den Flam-
menwerfer habt, reicht ein FeuerstoB
aus, um einen Feind wegzubrutzeln.
Allerdings ist die Reichweite des
Alien-Rosters geringer. Vervollstan-
digt wird Euer Waffenarsenal mit
Handgranaten und einem Minirake:
tenwerfer. Praktisch ist auch der
Bewegungsdetektor, der anzeigt, aus
welcher Richtung die nachste Uberra-
schung herankriecht. So werden die
Levels immer komplexer und mehr
Gefangene warten auf Rettung.

Cia t
L.eawve

32 e

S Frisconers to 0

Als Level-Intro grinst Euch ein
widerlicher Alien entgegen

Alle Gefangenen eines Levels
miissen befreit werden

-

Bei Umseizungen von Lein-
wandkniillern aufs Modul sind
spielerische Tragddien die Re-
gel. Es wird meist 99 Prozent des
Etats fiir den Titel veranschlagt
und ein Prozent fiir die Program-
mierarbeit. Nicht so bei Alien 3:
Mit Probe wurde ein renommier-
tes Team fiir die Softwarefrage
gewonnen. Ein so rasantes und
weiches Scrolling hat das Master
System seit "New Zealand Sto-
ry” nicht mehr erlebt. Ich hatte
nicht gedacht, daB auf dem
von vielen totgesagien Master
System noch so ein fetziger,
technisch iiberzeugender Titel
erscheint. Die stimmungsvolle
Begleitmusik und die knackigen
Effekie sorgen fiir ungetriibte
Actionlaune. Enge Gange, gut
gezeichnete Aliens und diistere
Grafik bringen die Atmosphare
des Filmes liberzeugend ’riiber.
Wenn die widerlichen Aliens
nach Feuerspucker-BeschuB aus-
einanderplatzen, wird der Bild-
schirm-Ripley warm ums Herz.
Nur einige unfaire Stellen ner-
ven. AuBerdem fehlt mir auf Dau-
er die Abwechslung. Wer auf
Monstermassakrieren  abfahr,
wird mit der gutgemachten und
spannend inszenierten Filmum-
setzung Alien 3 auch auf Dauer
zufrieden sein.

STEPHAN ENGLHART

EALIENS | v
MASTER SYSTEM

SPIELETYP: P I
M

HERSTELLER: Flying Edge
TESTVERSION VON: Acclaim

ANZAHL DER SPIELER: 1

| FEATURES: Continue, High-Score-
Liste

i GEEIGNET FUR: Fortgeschrittene
CA.-PREIS: 100 Mark

70%
GRAFIK

| 52%
| SOUNDEFFEKTE

Jossrues



Rund um den Erdball geht's
mit dem beliebten Leder in

Goall 2. 24 Teams, darunter alle be-
kannten FuBballnationen wie z.B. Bra-
silien und England warten auf lhren
Einsatz. Ihr tretet entweder zu einem
Freundschaftsspiel oder zum Super-
Cup-urnier an. Bei Landerspielen
kannt Ihr mit einem Freund zusam-
men im selben Team gegen den Com-
puter stirmen. Es ist aber auch mog-
lich, gegen den Freund zu bolzen. Im
Super-Cup-Wettbewerb muBt Ihr sie-
ben knallharte Partien siegreich iber-
stehen, um nachher die begehrte Tro-
phae in Euren Handen zu halten. Alle
Mannschaften haben unterschiedli-
che Starken und Schwachen. Vor je-
dem Match werft Ihr einen Blick auf
die Charakteristika Eurer Mannen und
andert gegebenenfalls die Aufstel-
lung. AuBerdem entscheidet Ihr (ber
die Formation Eures Teams: Die 4-3-3-
Aufstellung ist im "normalen” FuB-
ballgeschehen sehr oft vertreten,
wahrend [hr eine 3-5-2-Formation nur
selten zu Gesicht bekommt.
Hochste Instanz auf dem Rasen ist
der Schiedsrichter: Er entscheidet ob

es einen EckstoB oder Torabschlag
gibt und ziickt bei wiederholtem Fou-
len die rote Karte. Erhalt Euer Gegner
ginen FreistoB, bilden in torgefdhr-
lichen Situationen mehrere Mann-
schaftskollegen eine Mauer. Genau
das gleiche tun die Gegner, wenn lhr
einen FreistoB erhaltet. So wird's be-

Mit langen Passen iberbriickt
Ihr das Mittelfeld

SWEEFER
S G =2

Die Auswahl der richtigen
Formation will gelernt sein

(=
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sonders schwer, den Torwart auszu-
{ricksen. Bei Passen miiBt [hr auf Ab-
seilspositionen Eurer Akleure achten
— dem wachsamen Auge des Man-
nes in Schwarz entgeht kein voreiliger
Stirmer! Feineinstellungen wie z.B.
automatischer oder manueller Tor-
wart und Spieldauer justiert Ihr in ei-
nem speziellen Mend nach Eurem
Geschmack.

Bei Goall 2 werden zwei verschiede-
ne Perspektiven unterschieden: Wéh-
rend des normalen Spiels wird das
Geschehen vergroBert aus einer
Schrag-van-vorne-Perspektive darge-
stellt, wenn Ihr einen PaB hoch in die
Luft schieBt oder der Torwart steil ab-
schlagt, wird auf eine verkleinerte Ge-
samtansicht umgeschaltet, mittels

Bei hohen Billen schaltet die
Perspektive automatisch um
OPT | ONS

MANUAL

TINE

Im Optionsmenii kdnnt Ihr die
Abseitsregel ausschalten

Der Torwart It sich von "Automatik’” auf *Manuell” umschalten — Kicker-Konige werden’s begriBen

TEST

der Ihr Einblick in das gesamte Spiel-
feld bekommt. Bevor es losgeht, ent:
scheiden die beiden gegnerischen
Mannschaften per Minzwurf, wer An-
stoB hat. AuBerdem gibt's ein PaB-
wort, mit dem Ihr den Super-Cup an
beliebiger Stelle unterbrecht und spé-
ter weiterfunrt.

Die FuBbalisdldner von Jaleco's
Goal! 2 haben viele Tricks und
Dribbels auf dem Kasten: Fall-
riickzieher und “geschlenzte”
Balle bringen jeden gegneri-
schen Torwart ins Schwitzen.
Leider ist die Steuerung unprazi-
se, so dab Ihr die vielfaltigen Ak-
tionsmadglichkeiten kaum niitzen
konnt. Uber mangelnde Qualifi-
kation und Tordrang der Compu-
terteams braucht man sich nicht
beschweren — vor allem im Su-
per-Cup gerat Euer Keeper unter
starken BeschuB.

Befinden sich viele Spieler im
Bildausschnitt, schaltet der Pro-
zessor sofort einen Gang runter
und leichtes Ruckeln macht sich
bemerkbar. Tummeln sich meh-
rere Akteure in einem Pulk,
flackern auch die Sprites — wes-
sen Spieler den Ball fiihrt, ist
dann kaum mehr zu erkennen.
Goal! 2 bietet viele Einstellmog-
lichkeiten und Spielvarianten.
So verhindern nur die angespro-
chenen Steuermangel das " Gut”-
Urteil. MICHAEL PAUL

NEBC RSN, T
SPIELETYP: %i @] @]

HERSTELLER: Jaleco
TESTVERSION VON: Laguna

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2

FEATURES: PaBwort, 3 Schwierig-
keitsgrade, 24 Mannschaften

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschritiene und Profis

CA.-PREIS: 110 Mark

54%
GRAFIK

48%
MUSIK

51%
SOUNDEFFEKTE
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M orgengrauen im Weltall:
Verschlafen walzt Ihr

Euch aus der Koje und seht Euch um.
Ihr reibt Euch die Augen, kneift Euch
kraftig und guckt nochmal. Euer
Schiff, das Asteroiden-zerschrammte
und Laser-gebeutelte ist noch Immer
da. Eure Gedanken wandern zurlick:
Vor einem Jahr habt Ihr in der Lotterie
gewonnen, einen Fernkurs zum galak-
tisch gepriften Weltraumkaufmann
belegt und danach Euer ganzes Geld
in den schmucken Sternenflitzer inve:
stiert. Jetzt liegt die Cabra schon seit
zwei Tagen im Dock einer orbitalen
Station des Planeten Lave. Drei ver-
schiedene Bereiche bedient [hr als
das einzige Besatzungsmitglied der
Cobra: Den Navigationscompulter, die
Waffenkontrolle und das Handelster-
minal,

Im ersten Bereich konnt lhr ver-
schiedene Sternenkarten abrufen: Die
erste gibt Euch Auskunft tber das
Sonnensystem in dem Ihr Euch gera-
de befindet. Jeder Planet hat eine
Raumstation in seiner Umlaufbahn,
an der Ihr andocken miBt, um mit
den Bewohnern zu handeln. Auf der
Karte des Sonnensystems lieaen alle
erreichbaren Ziele innerhalb eines
Kreises. Positioniert Ihr einen Kursor
auf dem gewiinschten Stern, lassen
sich dessen Daten abfragen: Relative
Enternung, Wirtschaftstruktur, Regie-
rungsform, technisches Niveau, Radi-
us und Bevélkerung. Daraus 1Bt sich
mit einiger Weltraumerfahrung ab-

I — e r——
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An dieser Warenbirse darf gekauft werden,

so lange Ihr Bares habt
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schatzen, welche Giiter zu welchen
Preisen und in welchem Umfang dort
zu erwerben sind. Die zweite Karte er-
fabt eine ganze Galaxie: Sie ist nitz-
lich, um einen Planeten zu finden, von
dem Inr bisher nur den Namen kennt.
Im Verlauf des Spieles und mit zuneh-
mender Beriihmtheit werden Euch
Auftrage angebolen, die Inr anneh-
men, aber auch ablehnen konnt.
Euch wird z.B. gine Ladung kleiner
pelziger Tierchen offeriert oder der
Auftrag erteilt, ein Piratenraumschiff
zu stellen. Es ware dumm, einen Auf-
trag abzulehnen, da es immer eine
leckere Belohnung gibt. Daftir konnt
lhr die Cobra wiederum mit zusatzli-
chen Energiebdnken oder einem
Schutzschirm aufpeppen.

Anfangs besteht Euer Waffenarse-
nal nur aus einem mickrigen nach
vorne gerichteten Pulslaser. Sobald
lhr gentigend Kleingeld auf Eurem
Konto habt, konnt Ihr auch Laser ein-
bauen, die nach links, rechts und hin-
ten ballern. Natirlich seid Ihr nicht
nur auf das Anfangermodell be-
schrankt, sondern konnt auch einen
Strahlenlaser anstopseln. Dieser erle-
digt die feindlichen Raumschiffe dank
hoherer SchuBfrequenz wesentlich
schneller. Der Traum eines jeden Ster-
nenkriegers ist der "Military Laser”.
Damit tiberlebt Ihr atich hérteste Welt-
raumgefechte. Doch der erfahrene
Pilot verlaBt sich nicht auf die ge-
wohnliche Weltraumwumme allein:
Vier Lenkraketen bieten ihm eine wei-
tere Offensivwaffe. Damit bekampft [hr
mehrere Gegner gleichzeitig: Sind die
Raketen auf ein Ziel ausgerichtet und
abgeschossen, verfolgen sie es so

e
| ORTLICHE MARTE

Die nahere Umgebung wirkt noch ganz
iibersichtlich

lange bis sie es zerstdren. Der Haken
isl, daB ein paar gutausgeriistete
Mieslinge ein Antiraketensystem be-
sitzen, Diese zerpusten Eure teuren
Raketen aus sicherer Entfernung, Ge-
gen eine stindteure Energiebombe,
sind aber auch diese Bosewichte
schutzlos. Allerdings paBt nur gine
Bombe in Euren Waffenschacht. Wie
bei jedem ordentlichen Raumschiff
schitzt Euch ein Energieschirm vor
feindlichem LaserbeschuB und Rake-
ten. Wichtig im Weltraumkampf ist
auch der Radar, der sich unter Eurem

Bessere Waffen habt
Ihr bitter nétig, um im
harten Weltraum zu
liberleben

Rae————_ [
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Laserblitze zucken durch das All. Der Kampf ist in vollem Gang.

CESPEICHERTE HOMMANDANTEN

Die acht Spielstinde werden per Batterie
gespeichert



Cockpitfernster befindet. Hier seht lhr,
wo sich Raumschiffe und Stationen in
Eurer Umgebung befinden.

Als Handler stehen Euch einige In-
formationsbildschirme zur Auswahl:
Der wichtigste ist die aktuelle Preisli-
ste eines Planeten. Ihr erhaltet sie
erst, wenn Ihr mittels Hyperantrieb in
seine Nahe gesprungen seid. Blattert
Ihr weiter, seht Ihr, welche Ausri-
slungsgegenstande fir Euer Schiff
zum Kauf angeboten werden.

Euer Weltraumalltag sieht also so
aus: Ihr kauft billige Ware ein und ver-
laBt die Raumstation. Dann sucht ihr
Euch einen Zielplaneten und springt
zU seinen Koordinaten. Da [hr in eini-
ger Entfernung von der Raumstation

Lt ———————————————— ]
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Die genauen Systemdaten sind ein niitz-
liches Hilfsmittel zum Planen der Route
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herauskommt, muBt lhr noch etwas
fliegen. Seid Ihr in einem politisch in-
stabilen Sonnensystem geht's heiB
Zur Sache — besonders wenn [hr eine
wertvolle Ladung mit Euch fihrt.
Ubersteht [hr alle Gefechte und dockt
erfolareich an die Station an wird die
Ware verkauft und neue Giiter werden
gebunkert. Dann beginnt das Ganze
von vorne. So verbessert |hr auch
Eure Pilotenwertung (urspringlich
steht diese auf "Harmlos”), um ir-
gendwann "Elite” zu werden. Aller-
dings seid Ihr nicht auf eine Karriere
als Handler festgelegt. Es steht Euch
frei, selber Pirat zu werden, Astero-
iden-Bergbau zu betreiben oder als
Piratenjéger von Euch reden zu ma-

Baragmlcl:
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Hoffentlich habt Ihr genug Geld fiir den
groBen Einkaufsbummel

chen. Kennt Ihr die ganze Galaxie,
kauft Ihr Euch einen intergalaktischen
Antrieb und versetzt Euch in einen an-
deren Winkel des Universums.

A

Elite gilt zu Recht als einer der
wichtigsten Computerspielklas-
sikern. David Braben verstand es
meisterhaft, unterschiedliche
Genres miteinander zu verkniip-
fen: Reinrassige Veklorgrafik-
Weltraumaktion, gemixt mit ei-
nem Handels- und Actionele-

ment — fein abgeschmeckt mit
einer Prise Rollenspiel verband

LI O e U R
[ SCHIFF AUSRUSTEN )

Die groBe Galaxie im Uberblick verheiBt
viele spannende Abenieuer

er zu einer motivierenden Mi-
schung. Das Original (Mitte der
80er Jahre verdffentlicht) wurde
oft kopiert, aber nie erreicht. So
hat die Urvariante, auch wenn sie
schon einige Jahre auf dem
Buckel hat, noch immer ihren
Reiz. Ein dickes Lob verdient die
Umsetzung der flotten Vektorgra-
fik auf das NES. Wer den Walzer
des Andockcomputers hort und
sich an die alten Elite-Tage erin-
nert, wird Nostalgietranen ver-
gieBen — das Gedudel klingt
identisch. Die Actionsequenzen
im Weltraum sind nur etwas fiir
flugsimulatorerprobte  Konner.
Anfanger seien ausdriicklich ge-
warnt. Der Zahn der Zeit konnte
diesem Evergreen nichts anha-
ben: Elite bietet auch 1992 noch
eine Herausforderung, an der Ihr
Euch fiir Wochen festheifien
konnt.  STEPHAN ENGLHART

HERSTELLER: Imagineer
TESTVERSION VON: Softgold

ANZAHL DER SPIELER: 1
FEATURES: Batterie

GEEIGNET FUR: Fortgeschrittene
und Profis

CA.-PREIS: 100 Mark

63%
GRAFIK

40%
MUSIK

| 43%
SOUNDEFFEKTE
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I m Gefolge der Tiny Toons & Co.
beginnen die Tiere, sich in den
Vordergrund zu spielen: Sei s nun
ein niedlicher Bar bei 7az Mania (Me-
ga Drive) oder der quicklebendige
Fisch Double Bouble Seven James
Pond in The Aquatic Games (ebenfalls
Mega Drive). Auch Kater Willy gehort
zu der Sorte Tiere, die es zum Video-
spielheld bringen wollen. So haben
sich die Designer gleich an einem an-
deren bekannten Publikumsliebling
orientiert: Frei nach "Tom & Jerry"-
Kater Tom entstand ein niedliches
Katzchen mit blauem Fell, lustigem
Gesicht und ohne Hemmungen,
griindlich auf den Putz zu hauen. Im
Gegensatz zu Tom geht Willy einer
“ordentlichen” Beschaftigung nach:
Er ist nicht auf der Jagd nach einer
hilflosen Maus — er will seine Freun-
din Jill aus den ungewaschenen Fin-
gern des New Yorker Unterweltbosses
Mugsy befreien. Der hat sich Hals

Volltreffer! Die lila Ratte hat
Euch am Fell

il

SEETE
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Zwischendurch kauft Ihr im
Laden ein

Der Hauptdarsteller von Rockin® Kats erinnert stark an Kater Tom
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iber Kopf in die adrette Schonheit
verliebt und sie bei einer Stippvisite
kurzerhand mitgenommen. Als Willy
davon erfahrt, schntrt er seine Turn-
schuhe; Vor ihm liegen die Verbre:
cher-lastigen StraBen von Manhatten,

||' ““ Illl-' !
L1 J"l

ein wenig vergnlglicher Vergn-
gungspark, der Wilde Westen, ein
Bauklotzehenland und ein Flughafen.
Insgesamt habt Ihr fiinf unterschiedli-
che Levels zu meistern, an deren
Ende Mugsy auf Euch wartet. Dane-
ben warten die Endgegner der einzel-
nen Stages, die von kleinen Wichten,
Vogeln oder Flugzeugen beschiitzt
werden. Zu seiner Verteidigung filhrt
Kater Willy eine Knarre mit: Wenn er
abdriickt, fliegt ein Boxhandschuh
nach vorn, dem Gegner mitten ins Ge-
sicht. AuBerdem konnt Inr Euch mit
dem Handschuh an StraBenlaternen
oder Fenstersimsen festklammern
und herumschwingen wie Vampir-
Jager Simon mit seiner Peitsche in
Casllevania. Mit dem Handschuh

Mit dem Handschuh haltet Ihr
Euch an Fenstersimsen fesr

Mit dem Handschuh fangt Ihr
die Blumentdpfe

fangt lhr aber auch herabfallende Blu-
mentdpfe, die Ihr mit Elan gegen die
Konkurrenz werft. Hinterhltig wird's,
wenn der Handschuh auf einen Hy-
dranten oder ein anderes unzerstor-
bares Hindernis trifft: Dann wird die
Spielfigur zuriickkatapultiert — saB
Euch ein Feind im Nacken, seid Ihr
geliefert. Wer wild genug um sich
schldgt, hauft mit der Zeit einen Bal-
zen Geld an, den er im Geschéft zwi-
schen den Levels in Ausriistung und
Waffen investiert: [hr kauft Euch einen
stahlgepolsterten Handschuh, wuch-
tige Sprengkorper und schnelle Jet-
Skateboards. Lebensenergie und Ex-
traleben gibt's naturlich auch.

Rockin’ Kats zielt zwar auf die
jingere Kauferschaft, hat aber
nichts mit einem Kinderspiel zu
tun: Ihr lauft von einer spiele-
risch haarstraubenden Situation
in die nachste. Mit dem Hand-
schuh umzugehen ist nicht leicht:
Wer beim Herumschwingen falsch
abspringt oder gegen einen Ge-
genstand klopft, ist schnell erle-
digt. Auch die Grafik hétte eine
Packung Schonheitscreme ver-
tragen: Sie ist zwar bunt, dafiir
ruckelt’s und flackert's, sobald
mehr als drei Mini-Sprites auf
dem Bildschirm herumtollen.
Auch die Katzenfreunde unter
Euch sollten sich iiberlegen, ob
sie sich mit diesem unfairen
Produkt abgeben wollen.
ANDREAS KNAUF

ROCKIN' KATS
L1 NG

SPIELETYP: | A | :A m !

HERSTELLER: Atlus |
TESTVERSION VON: Allan |

ANZAHL DER SPIELER: 1

FEATURES: Continue, PaBwor,

|
Levelanwahl

GEEIGNET FUR: Fortgeschrittene
und Profis

CA.-PREIS: 110 Mark

49%
GRAFIK

39%
MUSIK

26%
SOUNDEFFEKTE




Ich argere mich schon seit
ldngerem dariber, daB in Tests
immer wieder folgendes behauptet
wird: "Es ist schade, daB das Spiel
nur einen PaBwortmodus hat, eine
Batterie zum Speichern wére besser”
Eine Batterie ist sicher praktischer,
aber auch giftiger. In einer modul-
{iblichen Minizelle findet man sovie!
Gift auf einem Raum, wie nirgends
sonst diesseits einer Zyankalitablette.
Traut mir, als Chemiestudentin weiB
ich, wovon ich rede. Nun kann man
einwenden, daB schiieBlich niemand
solch eine Batterie iBt. Gut, aber man
sollte nicht vergessen, daB der meiste
Dreck beim Herstellen der Batterien
anfallk. Erinnert sich noch jemand an
die Firma Sonnenschein in Berlin —
um die gab’s vor ein paar Jahren e
nen handfesten Giftmiillskandal. Au-
Berdem halte ich es sowieso fir Un-
sinn, eine Batterie, die ja auf jeden Fall
gine begrenzte Lebensdauer hat, in
ein Spiel einzubauen. Die Spitze des
modularen Giftberges sind vor allem
die Batterien, die nur vorhanden sind,
um Spielstdnde oder Highscores ab-
zuspeichern. Fiir solche Falle reichen
doch nun wirkiich Papier und Bleistift
aus. Ubrigens: Akkus sind keine Alter-

native. Sie sind zwar vielfach wieder-
aufladbar, halten aber auch nicht un-
begrenzt. AuBerdem sind sie nach gif-
tiger: In ihrem Inneren befindet sich
Cadmium. GroBtes Risiko fiir die Um-
welt ist auch hier wieder die Herstel-
lung und die Abfallbeseitigung.

Petra Warmann, Kiel

Umweltfreundliche Videospiele, High-

score-Listen auf Papier — was denkt

Ihr dardber? Wir warten gespannt auf

Eure Meinungen und Vorschldge, die

in einer der ndchsten Leserpostrubri- .
ken verdffentlicht werden.

» Wir sind drei Bremer Video-
spiel-Freaks und zocken so
ziemlich jedes Spiel auf dem NES und
dem Game Boy durch. Eure Zeitung
ist wirklich unbeschreiblich gut, doch
an einer Stelle gibt es etwas auszuset-
zen: Bei z.B. "Mega Man 2” fiir den
Game Boy habt Ihr im Wertungska-
sten unter "geeignet fir” nur "Profis”
angegeben. Wir haben das Modul
gleich im ersten Anlauf durchgespielt
— wenn es nach Eurer Zeitschrift gin-
ge, wéren wir ja Profis! Auch auf dem
NES gibt es einen ahnlichen Fall: In
Eurem Schwestermagazin POWER

PLAY wurde tiber "Super Mario 3"&
- gesagt, daB die Wahrscheinlichkeit,

das Spie! komplett zu i6sen, gering
ist. Aber wie schon "Mega Man” auf

dem Game Boy hatten wir "Super Ma- 4
rio 3" auf dem NES in kurzer Zeit

durchgespielt.

Sven, Arne und Stefan, Bremen

Kein Grund zur Bescheidenheit! War-
um sollt ihr keine Profis sein? Wenn
ihr laut Euren Angaben so ziemlich je-
des erwihnenswerte Spiel auf dem
NES und dem Game Boy durchge-
spielt habt, ddrft Ihr Euch ohne Ge-
wissensbisse und Angst vor GriBen-
wahn zur Zockerelite rechnen.

> In zwei Eurer letzten Ausgaben
habe ich dber die Mogel-
module "Action Replay” und "Game
Genie” fir Mega Drive, NES und Su-
per Nintendo gelesen. Werden die
niitzlichen Tools auch fiir die Hand-
helds Game Gear, Game Boy und
Lynx erhéltlich sein?
Kevin Maas, Manchengladbach

Ein "Action Replay” aus dem Hause
Dataflash ist auch fiir den Game Boy
schon erhélflich. Ob das Game Gear
von den Schummelexperten bedacht
wird, steht noch nicht fest. Schiechie
Nachrichten giblt's fir alle Lynx-
Manipulanten: Ataris hardwaremabig
gut bestiicktes Handheld wird wegen

der relativ geringen Verbreitung und -

der sparlichen Softwarebibliothek
nicht in den GenuB unbegrenzter Le-
ben und unerschipflicher Bewaff-
nung kommen.

Ich bin stolzer Besitzer eines
Alari-Lynx und ein groBer Fan
Eurer Zeitschrift, Doch es stért mich,
daB Inr hin und wieder die Atari-
Aspekte und Lynx-Tests ausfallen laBt.
Gibt es nicht genug Software oder
habt Ihr Euch gegen das Lynx ver-
schworen? Wann kommt endlich
“Lemmings” fiir das Lynx und den
Game Boy raus — angekiindigt habt
Ihr es schon in Ausgabe 8/92. Wie
wér's mit einem schicken Poster von
einem aktuellen Spief oder einer coo-
len Konsole in jeder Ausgabe? Was
versteht man {ibrigens unter "Tilt"?
Sascha Pakroo, Garmisch-Partenkirchen

Wir haben uns nicht gegen das Lynx
verschworen, sondern — wie schon
richtig von Dir bemerkt — hélt uns der
Softwaremangel von regelméaBigen
Atari-Aspekten und zahlreichen Tests
ab. Auch die Kleinsten Infos und News
werden von uns sabbernd und gei-
fernd fiir Euch verarbeitet.

Laut Herstellerangaben soll “Lem-
mings” in naher Zukunft fiir afle gan-
gigen Handheld-Systeme erhélflich
sein, also auch firs Lynx. Die Game-
Bay-Version ist schon fertig und war
auf der ECTS in London zu sehen. In
Sachen Poster melden sich viele Le-
ser zu Wort. Unser Problem ist, daB
wir Euren Zimmerwanden keine billi-
gen, nach drei Wochen vergilbten
DIN-A3-Lappen zumuten kdnnen. So-
bald ein Softwarehersteller ein an-
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nehmbares Poster in seinem Neuer-
scheinungs-Repertoire  hal, werden
wir Euch damit begliicken. Ein "Tilt"
tritt an einem Flipper ein, wenn der
Spieler zu energisch auf die Tasten
einhammert oder durch Ritteln am
Gehduse die Laufbahn der Kugel ver-
andern will. Der Flipper "tiltet”, d.h.,
der Spieler kann seine Schidger nicht
mehr bedienen und muB dem Schick-
sal aer Kugel latenlos zuschauen.

STRESTE

Ich habe mir kirzlich ein japa-

nisches Super Nintendo, das
Super Famicom, zugelegt und warte
jetzt jeden Monat gespannt auf Eure
Tests. Doch auch in der neuesten Aus-
gabe war kein Test von "F-Zero" und
"Super Tennis”. Da ich mir eines der
beiden Spiele zulegen mdchte, und
bis jetzt nicht weiB, welches der bei-
den besser ist, bitte ich Euch um Rat.
Konntet [hr vielleicht einen entspre-
chenden Test verdffentlichen, oder
muB ich in einer alteren Ausgabe da-
nach suchen? ' paniel Nepgen, Luxemburg

Deine lefzte Vermutung trifft ins
Schwarze: Beide Spiele wurden be-
reits getestet. "F-Zero” findest Du in
VIDEO GAMES 1/91, die SpielspaB-
wertung belrug 85 Prozent — folglich
zeichneten wir das Modul mit einem
Classic aus. Den Artikel tiber "Super
Tennis” triffst Du in VIDEO GAMES
4/81 mit einer Wertung von 69 Pro-
zent an. AuBerdem wurden beide Mo-
dule in unserem Super-Nintendo-
Bericht in Ausgabe 10/92 noch einmal
kurz angesprochen und mit den aben
angegebenen Prozentzahlen ausge-
Zeichnel.

APANO-
SCHACHT

Ich habe an meinem deut-

schen Mega Drive die Kanten
des Modulschachts abgefeill und
kam so in den GenuB einiger Japano-
Module. Nun zu meiner Frage: Kann
ich jetzt alle japanischen Spiele auf
meiner Konsole laufen lassen, oder
brauche ich trotzdem noch einen spe-
ziellen Japanadapter?

Wie hoch war die SpielspaBwer-
lung fir "Budokan"? Was kostet die
NEC-PC-ENGINE und wie teuer sind
dazugehorige, gute Spiele? Wird es
"Slreet Fighter 2" auch fiir das Mega
Drive geben?

Tino Schwanemann, Magdeburg

Bis auf wenige japanische RGB-
Module laufen alle Importspiele auf
Deiner in "Figenregie” umgebauten
Konsole — ein spezieller Adapler ist
also nicht notig.

Nach langem Blétiern in den ver-
gilbten POWER PLAY-Ausgaben ver-
gangener 1age, war der "Budokan™
Test ausgemacht. In Ausgabe 11/90
waren fir das Electronic-Arts-Modul
glatte 73 Prozent (Grafik: 73 Prozent,
Sound: 56 Prozent) (ibrig. Eine simple
PC-Engine, ohne CD-ROM, kostel ca.
250 Mark. Bei den Spielen sieht's aus
Raritatsgrinden happiger aus: In klei-
nen Stiickzahlen importierte  HU-
Cards kosten bei rechlzeitiger Beslel-
lung zwischen 100 bis 120 Mark.
Sammlerstiicke  wie  z.B.  "Devil
Crash” oder "Parasol Stars” wurden
vor einigen Wochen noch fiir bis zu
400 Mark gehandel.

Trolz  brodelnder  Gertichtekiche
und verzweifelt nach "Street Fighter
2" suchenden Sega-Usern, wird Cap-
com wahrscheinlich keine Mega-
Drive-Version des Priigelknallers brin-

UNG-
HAN A" HELD

Seit einigen Ausgaben inse-

riert eine Firma Hartung mit
einem Game-Boy-ahnlichen Hand-
held namens "Super Vision”. Neben
einem groBerem Bildschirm 188t sich
der gesamte Monilorteil augenfreund-
lich abwinkeln. Die Software, sprich
die Module, kosten nur zwischen 30
bis 40 Mark. Ist das "Super Vision" ei-
ne ratsame Anschaffung. Habt Ihr das
Gerat bereits in der Redaktion? Stellt
es bitte in einer der ndchsten Ausga-
ben vor. Frank Zabel, Lippsladt

Was, bitte schan, ist das "Super Vi-
sion"? Gesehen habe ich die kleine
Konsole mit integriertem LC-Display

ZUM LESEN DIESER
ANZEIGE BRAUCHT MAN
23.6 SEKUNDEN

t
JUMP  RUN

ZUM WAHLEN UNSERER
NUMMER NUR 14.8

Laden & Versand

Fon 0221-123393

Fax 0221-125676

Ebertplatz 2
5000 Koln 1

Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag DM 1.-

Wir liefern per NN zzgl.
DM 9.- Porto & Verpackung

Druckfehler, Itrtiimer &
Preisdanderungen vorbehalten
Hard- und Software ist aufier
bei Defekt vom Umtausch

generell ausgeschlossen
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in einer Handleranzeige in der letzten
VIDEQ GAMES. Ist das Geréat besser
als der Game Boy? Hat es (iberhaupt
gine Chance gegen Nintendos’ weit-
verbreitetes Handheld? Wie gut ist die
erhaltliche Software, und werden
auch bekannte Firmen wie z.B. Kona-
mi Spiele fir das Super Vision her-
ausbringen?  Samuel Goldberg, Schweiz

In der vorliegenden Ausgabe findet
Ihr im SchwarzweiBteil einen zweise/-
tigen “Super Vision™Artikel, der den
GroBteil Eurer Fragen beantwortef.
Konami und andere Softwarekon-
zerne werden mit Sicherheit keine
Spiele fiir das Hartung-Handheld an-
bieten oder programmieren.

Als begeisterter Leser Eurer

" Zeitung muB ich Euch nun
doch einmal schreiben. VIDEQ
GAMES ist im groBen und ganzen
hervorragend, trotzdem gibt's was zu
norgein: Als Besitzer des Super Nin-
tendos bin ich sehr zufrieden mit Eu-
ren Tests und Bewertungen. Bisher
gab's noch keine bosen Uberraschun-
gen, wenn ich mich beim Modulkauf
auf Euer Urteil verfassen habe. Ich be-
sitze aber auch ein Neo Geo und fin-
de, daB die zwei Seiten, die thr monat-
fich fir dieses High-End-Gert bringt,
viel zuwenig sind und auBerdem an-
ders gestaltet werden sollten. Die er-
ste Seite sollte mit Neuerscheinungen
und Vorschauen auf in Entwicklung
befindlichen Spielen gefiillt sein. Dar-
auf kénnten zwei Seiten zwar kurze,
aber ganz normale Tests mit zwei bis
drei Bildschirmfotos und den Gbli-
chen Grafik, Musik, Sound- und
SpieispaBwertungen  folgen.  Der
Grund, warum ich mir das wiinsche,
ist ganz einfach: Ihr habt das Spiel

“Robo Army” als "hervorragend” be-
wertet — das trifft auf den Sound und
die Grafik voll zu, aber der Umfang
des Spiels I&Bt zu wlnschen iibrig.
"King of Monsters 2" habt Ihr wieder-
um als “"durchschnitilich” bewertet,
obwohl der Sound und die Grafik ein
"hervorragend” verdient hatten —
das Gameplay ist Geschmackssache.
AuBerdem waren Tips und Tricks zu
Neo-Geo-Modulen trolz  Memory-
Card durchaus angebracht.

Ich wiirde mich sehr freuen, wenn
sich in bezug auf das Neo Geo bei
Euch etwas &ndern wiirde, und ver-
bleibe in Hoffnung auf eine groBe
aber preisgiinstigere Zukunft filr
die schone "Neue Welt”.

Markus Hoger, Waiblingen

SNK's Edelkonsole wird von uns nicht
benachteiligt. Es gibt einfach zu wenig
neue Module, und somit kiinnen wir
keine extra Testrubrik einfihren. Die
Idee mit der Léngung und Umgestal-
tung der bisher zwei Seiten trifft da
schon eher auf Resonanz: Sobald ei-
ne méBige Moduiflut eintritt, 138t sich
Qariiber reden.

Ein GroBleil der Neo-Geo-Module
protzt zwar mit pompdser Grafik und
dréhnendem Mehrkanalsound, der
Spielumiang lact aber nur in seltenen
Féllen zu mehr ais dreiviertelsting/-
gem Durchzocken ein. Das war auch
schon bei vorhergegangenen Modu-
len der Fall. Trotzdem ist die von
Dir gewiinschie prézisere Bewertung
sinnvoll — 300 Mark sind eine Stange
Geld.

Bei der Numerierung Eurer
Hefte kennt sich keiner mehr
aus! Wir basitzen die Ausgaben 2/91
bis 4/91. Soweit kein Problem — doch
jetzt kommt's: Nach Ausgabe 2/92
kam im darauffolgenden Monat eine
VIDEO GAMES 6/92 in den Handel.
Was ist mit den Nummern 3, 4 und
5192 passiert?

Ferdinand Schréder, Landshut

Zwischen den Ausgaben 2/92 und
6/92 ist nichts passiert. Urspringlich
war die VIDEQ GAMES ein dreimo-
natlich erscheinendes Sonderheft der
POWER PLAY. Seit Ausgabe 6/92
gibt’s unser Magazin jeden Monat neu
am Kiosk — deshalb wurden auch die
Ziffern gedndert: Von der Ausgaben-
zahl auf den jeweiligen Monat.

% NEU* NEUX NEU * NEU %

SkyLineX”
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Tel. 0711 / 81 27 36
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Game Gear
Axe Battler {d) 62,80
Devilish 77,90
Donald Duck 72,90
Dragon Crystal 64,90
Factory Panic 64,90
G-Loc 64,80
Griffin jap. 64,90
Halley Wars 72,90
Joe Montana Football 64,80
Mickey Mouse 72,80
Ninja Gaiden 72,90
Psychic World 54,80
Putter Golf 54,80
Shinobi 73,80
Sonic the Hedgehog 73,90
Spiderman 79,80
Super Golf jap. 57,90
Super Monaco GP 54,90
The Berlin Wall jap. 64,90
Wonder Boy 54,80
Sega Master
Alex Kidd 4 81,90
Arcade Smash Hits 81,90
Asterix 92,80
Back to the Future 2 81,90
Donald Duck (Dime Capper) 92,90
Indiana Jones 89,80
Laser Ghost {f. Pistole) 92,90
Mickey Mouse 89,80
Monaco GP 2 78,90
Pro Wrestling 67,90
Sagata 88,90
Shadow of the Beast 102,90
Sonic . 92,90
Terminator 81,80
The Flintstones 82,90
Wonder Boy 2 82,90
Sega Mega
California Games 94,90
Dragons Fury 97,80
European Club Soccer 107,90
F-22 Interceptor 109,80
Ghoulsen Ghost 114,90
Golden Axe 2 104,80
Green Dog 91,80
Gynoug jap. 77,90
James Pond 2 96,90
John Madden 87,90
Kid Chameleon 114,80
Paper Boy 107,80
Slime World jap. 84,80
Splatterhouse? 108,80
Taz Mania 97,80
Toki 96,90
Turbo Out Run 107,80
Winter Challenge 109,90
Wonderboy 5 113,80
Zero Wing 107,80
Lynx
Batmans Return 79,80
Biue Lightning 72,90
California Games 72,90
Casino 76,90
Checkered Flag 69,80
Elektrocop 72,80
Hard Driving 76,80
Ishido 79,80
Klax - 78,90
Pac Land 79,80,
Paperboy 79,80
Road Blasters 79,90
Rygar 76,90
S.T.U.N. Runner 79,90
Shanghai 72,90
Slime World 72,90
Xenophobe 72,90
Zarlor Mercenary 72,90

Game Boy
Adventure Island 67,90
Alleyway 49,90
Amazing Spiderman 48,80
Battletoads 72,80
Boomers Adventure 57,90
Bubble Bobble 63,90
Castlevania 2 67,80
Double Dragon 3 76,80
Dragons Lair 64,80
Duck Tales 64,80
Dynablaster 52,80
F 1 Race & 4 Spieler Ad. 69,90
Final Fantasy Adventure .89,80
Final Fantasy Legend 2 89,90
Fotified Zone 76,80
Gargoyle ‘e Quest 51,80
Gauntlet 2 66,90
Hudson Hawk 62,90
Ninja Gaiden 82,90
Pinball -Rev. Gator 47,80
Side Pocket 51,80
Skate or Die/Bad Rad 66,90
Sneakey Snakes 76,90
Spankys Quest 62,90
Super Mario Land 47,90
Tennis 47,80
World Cup 51,90
WWF Superstars 62,90
Yoshi 62,90
NES
A Boy and his Blob 78,80
Airwolf 98,90
Batman 87,90
Bayou Billy 112,80
Blue Shadow 89,90
Bubble Bobble 86,90
Bugs Bunny Blow Out 104,90
Flinstones 92,80
Gauntlet 2 99,90
Knight Rider 99,90
Mega Man 2 89,80
Probotector 98,90
Puzznic 79,90
Rad Racer 88,90
Zubehér
Action Replay f. Sega Mega 148,00
Control Pad f. Master 27,90
Control Stick f. Master 47,90
Converter f. Mega Drive 134,90
Game Boy + Tetris 148,80
Game Gear Grundgerit 286,00
Game Gear incl. Sonic + Netzt. 344,00
GB - Koffer 32,80
GB - Lampe 32,90
GB - Lupe 27,90
GB - Netzteil + Accu 64,80
GB - Tragetasche 27,80
GB - Verstérker 47,90
Japan Adapter f. Sega Mega 32,80
Joypad f. Mega Drive 44,90
Light Phaser . Master 109,90
Lynx Adapter Zi. Anzii. 29,90
Lynx Grundgerét 2 198,00
Lynx Netzteil * 27,90
Lynx Tasche groB 32,80
Master Gear Adapter 62,90
Mega Drive + Sonic (d) 324,00
Mega Drive o. Spiel (d) 274,00
NES Grundgerét 214,00
NES Lightgun 64,90
NES Spielebox 18,80
NES Superset 279,00
Power Stick f. Mega Drive 100,80
Rapid Fire Unit f. Master 27,80
Sega Master System 2 147,00
Sega Master System 2 incl. Sonic 198,00
Wide Gear f. Game Gear 39,80

* A X STAR % IS % BORN *%




COMPUTER g% KUDAK
Computer Treff Kudak
HolbeinstraBe 2 -4
2350 Neumiinster
Telefon (04321) 227 37
Telefax (04321) 23312

; AM PR
HARDWARE dt.
Grundgerdt ohne Spigl DM 259,00
Grundgerat incl. Sonic DM 319,00
SOFTWARE
Buck Rogers di. DM 145,00
California Games dl. DM 115,00
Chuck Rock di. DM 15,00
Gynoug dl. DM 115,00
Olympic Gold dt. DM 125,00
Rings Of Power dt. DM 145,00
Tazmanio di. DM 115,00
ZUBEHOR
Infrared Joypad
2 MD Conirol Pad + Sender DM 89,00
Software Converter DM 95,00
: B . , i ‘.H
HARDWARE dt
Grundgertit incl. Alex Kidd | DM 139,00
Grundgerdit incl. Alex Kidd |
und Sonic DM 189,00
SOFTWARE
Klax dt. DM 95,00
Olympic Gold di. DM 15,00
Populous di. DM 105,00
Psycho Fox di. DM 85,00
Prince of Persia dt. DM 95,00
Sagaia dt. DM 95,00
ZUBEHOR
Conirel Pad DM 19,00
Infrared Joypad DM 75,00
Tips & Tricks — Buch 1 DM 29,00
HARDWARE dt
Grundgerit incl, Sanic (he
Hedgehog und Metztell DM 335,00
SOFTWARE
Ax Battler dl. DM 65,00
Chessmaster dl. DM 75,00
Columns di. DM 55,00
Crystal Warriors di. DM 75,00
Olympic Gold di. DM 85,00
Super Monaco GP di. DM 55,00
ZUBEHOR
TV Tuner DM 189.00
Master Gear Converler DM 45,00
Auto-Adapter DM 40,00
Gear-to-Gear Kabel DM 19,00
Battery Pack DM 85,00
Mengenrabatte erhalten Sie jeweils bei
geschlossener Abnohme:
Netto-Warenwert Rabatt
ab DM 500,- %
ab DM 1.000,- 5%
Sammelbesteller
sparen Versandkostenanteile und helfen
durch geringeren Anfall von Verpackungs-
material die Umwell zu schonen,
® Weilere Spiele und Zubehtr entnehmen
Sig hitte unserer Preisliste, die Sie kostenlos
anfordern kénnen.
e Allevorherigen Prelse verlieren hiermit ihre
Gilltigkeit.
o Preisonderungen vorbehalten.
& Druckfehler und Irrtimer vorbehalten.
® Ligferung per Post oder UPS Nachnahme
zuziiglich Versandkestenanteil.

64

Video Games 11

Euer Mega Drive gibt seit
ginigen Tagen nur noch
seltsame Grunzlaute von
sich? Das Super Nintendo
verweigert das brandneue
Street-Fighter-Modul? Euer
Handheld streikt und das
Joypad versucht sich
klammheimlich aus dem
Staub zu machen? Kein
Problem fiir die Technik-
Freaks in der VIDEO-
GAMES-Redaktion. Wir
freuen uns (ber jede tech-
nische Frage und werden
uns bemiihen, Euch bei
schwerwiegenden Problemen
und Beinahkatastrophen zu
helfen. ak

Unsere Adresse:

Markt & Technik Verlag
Redaktion VIDEO GAMES
Kennwort: Rat & Tat
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen.

In Euch sehe ich die einzige
Moglichkeit, folgende Fragen
endgiltig aus der Welt zu schaffen:
1. Wieviel kostel die Duo-Engine
und wieviel die Spiele?
2. Wann kommt die deutsche Ver-
sion der Duo-Engine auf den Markt?
3. Bielet ein Super Nintendo mit
CD-ROM mehr als das Neo-Geo?
4, Welche Konsole ist technisch
weiterentwickelt: Das Neo-Geo oder
die PC-Engine? Alexander Ippen, Koln

1. Die PC-Engine-Duo kostet als Ja-
panimport etwa 900 Mark, ein CD-
Spiel liegt bei etwa 100 bis 130 Mark.
Zum Weitnachtsfest wird die Duo
auch in den USA erscheinen und fir
unter 600 Mark zusammen mit vier
Spielen verkauft. Einige Versand-
handler wollen dieses Angebot wel-

tergeben. Mit Hilfe eines speziellen
Adaplers kénnt lhr tbrigens auch die
Japankarten abspielen.

2. Eine deutsche Version ist leider
nicht geplant. Das Importmodel!
(USA und Japan) gibt's u.a. bei Fan-
dango, Galaxy und CWM.

3. Das kann noch niemand sagen,
da das CD-ROM zur Zeit nur in den
Entwicklungsableilungen der lizen-
Zierten japanischen Spielehersteller
steht. Der groBte Vorteil einer CD ist
der Speicherplalz — in dieser Bezie-
hung kann selbst das Neo-Geo nicht
mithalten.

4. Das Neo-Geo Ist ein vollwertiger
Spielautomat und damit weiterent-
wickelt als die PC-Engine. Trolzdem
qibt’s auf der Engine viele tolle Spiele.

GB-

. Ieh besitze einen Amiga samt
1084S-Monitor. Da ich mit

dem Amiga nur spiele, machte ich
demndchst auf ein amerikanisches
Super Nintendo umsteigen. Kann ich
dieses Gerat am 1084S anschlieBen?
Jonas Theile, Forfeld

Beim 1084-Monitor ist Vorsicht ge-
boten: Commodore hat im Laufe der
Zeit zwei Modelle entwickelt, von de-
nen nur das altere einen RGB-Scart-
Stecker hat. Dreh' Deinen Monitor um
und priife, ob sich an der Riickseite ei-
ne langliche, 21polige Buchse befin-
det. Nur dariiber lassen sich US- und
Japanversion des Super Nintendo an-
schiieBen.

er
Nintendo

mit 60 Hz

Laufen die deutschen Super-

Nintendo-Spiele mit 60 Hz,

wenn ich sie Uber einen Adapter auf

einem japanischen Gerédt abspiele
oder umgekehrt?

Johann Lazarus, RoBleitnen

Wie Du richtig vermulet hast, funk-
lioniert nur ersteres. Die Angabe "Hz"
meint die  Ausgabegeschwindigkeit

auf dem Bildschirm, die vom Grund-
gerat selbst bestimmt wird. Demzu-
folge laufen die deutschen Module
mit 60 Hz, die japanischen auf dem
offiziellen Super Nintendo nur mit 50
Hz.

er
Ninfendo

. lch habe vor, mir in nachster

“ " Zeit ein Super Nintendo zu-
zulegen. Vorher machte ich Euch fol-
gende Fragen stellen:

1. Welche Voraussetzungen muB
ein Fernsehapparat mitbringen, damit
ich ein deutsches Super Nintendo
daran anschlieBen kann?

2. Woran erkenne ich, daB ich ein
deutsches Super Nintendo kaufe?

3. Wie funktioniert der 3-D-Chip?
Miissen die Programmierer alle
Zoomstufen zeichnen oder vergroBert
der Chip von selbst?

4, Wird es fiir das Super Nintendo
einen Adapter geben, mit dem man
japanische und englische Spiele spie-
len kann? Ulrich Wittmann, Darmsheim

1. Das deulsche Super Nintendo
kannst Du tber das mitgelieferte An-
tennenkabel an jeden handelsibl-
chen Fernseher anschlieBen. Nur bei
den Importversionen aus den USA
oder Japan bendligst Du einen voll
wertigen RGB-Fernseher mit Scart-
Buchse.

Die deuische "Fassung” des
Super Nintendo

2. Die deutsche Version des Super
Nintendo erkennst Du ganz einfach
an den deutschen Texten auf der Ver-
packung. AuBerdem sieht das Gerat
anders aus als die amerikanische.

3. Nintendo hat den 3-D-Chip sehr
programmiererfreundlich — gestaltet.
Die Grafiker zeichnen lediglich die
Ausgangsform (2.8 ein Sprite), die
dann vergréBert wird. Der Nachleil
dieser Methode ist, daB die Auflosung
des Objekis beim Zoomen grdber
wird.



4. Einen solchen Adapler gibt’s seit
etwa drei Monalen bei vielen Video-
spiel-Versandhanglern. Wenn Du ein
deutsches Modul an die Rickseite
des Adapters steckst, wird der Sicher-
heitschip im Super Nintendo ausge-
frickst.

cp-ROM-
Fmgel'l

< . Ihr habt nach nicht viel Gber
"’ das Mega-CD geschrieben,
deshalb habe ich drei Fragen:

1. Wird sich das CD-ROM in der
Videospielszene durchsetzen?

2. Kann man-auf dem CD-ROM
Spielsténde abspeichern?

3. Werden die Preise der Spiele fiir
das CD-ROM sinken? marc Stettter, Nidau

Dem CD-ROM filrs Mega Drive haben
wir in der lelzten VIDEO GAMES &i-
nen dicken Artikel gewidmel. Dort
kbnnt Ihr nachschiagen, wenn Ihr na-
heres zum Mega-CD wissen wollt. Zu
Deinen Fragen:

1. Das Mega-CD selzt sich nur
durch, wenn bessere (und mehrl)
Software erscheint. Bislang haben
die Spielehersteller nur Flops und
Durchschnitts-CDs im  Programm.
Sega-unabhéngig 138t sich Deine Fra-
ge mit einem schallenden Ja! beant-
worten. Das Modul ist in ein paar Jah-
ren Out, die CD wird zum neuen Spei-
cherstandard.

2. Sowohl das Mega-CD als auch
das CD-ROM fir die PC-Engine ha-
ben einen internen RAM-Speicher,
der einige Spielsiande festhall. Auf
die CD selbst wird nicht abgespei-
chert.

3. Der Preis eines CD-ROM:-Spiels
wird mittelfristig unter den gines
Moduls sinken, da CDs in der Proguk-
tion deutlich ganstiger sind. Es kinn-
te jedoch auch sein, daB geldgierige
Spielehersteller am alten Modulpreis
festhalten...

aster ,
M et em 2

</\> Wozu hat Sega eigentlich das
<" Master System 2 entwickelt,
obwohi es gegendber dem Master Sy-
stem viele Nachteile hat: Dem Master
2 fehlt der Karteneingang (3-D-Brille
nicht nutzbar), ein zweites Joypad im
Lieferumfang und der Reset-Schalter.
Eine Frage zum Mega Drive: Ich ha-
be gehdrt, daB die Fortsetzung von
Streat Fighter 2 exklusiv flrs Mega-
CD erscheinen soll.
Michag! Richter, Wurzen

Sega hat sich mit dem Master Sy-
stem 2 nicht mit Ruhm bekleckert.
Das Gerdt sieht zwar schick aus, dafiir
fehlen die von Dir erwahnten Vorzige
der Vorgdngerkonsole. Einen Vorteil
solftest Du allerdings nicht (berse-
hen: Das Master System 2 ist billiger
als Modell 1, und das zahit fiir viele
Kunden.

Das Street-Fighter-2-Gerdcht kon-
nen wir weder bestatigen noch ver-
werfen. Moglicherweise verkauff Cap-
com die Lizenz an einen Drittherstel-
ler; der das Spiel aufs Mega Drive um-
selzt. Capcom selbst wird vermutlich
nicht tatig.

Hier einige Fragen zum The-
ma Konsolen und Module:

1. Das Neo-Geo-Bildschirmfoto in
VIDEQ GAMES 7/92 sieht so aus, als
hatte das Mega Drive die gleiche Gra-
fikqualitat.

2. Was genau kann man an die
Buchse anschlieBen, die sich an der
Seite des Mega Drives befindet?

3. Gibt es ein Verlangerungskabel
fiir Mega-Drive-Joypads?

4. Wieviel Bit hat das Neo-Geg?

5. Will Sega eine Art Neo-Geo auf
den Markt bringer?

Tobias Dinkel, Kronach

1. Auf Dein Schreiben hin habe ich
gleich zum VIDEQ-GAMES-Ordner
gegriffen und das angegebene Foto
bedugt. Talsichlich sehen die abge-
druckten Bilder nicht besonders
schick aus. Wir muBten auf Presse-
malerial zurickgreifen und konnlen
die Fotos nicht selber machen. Dafir
siehst Du in VIDEQ GAMES 8, wig far-
benfroh und detailliert die Grafik des
SNK-Gerdts ist. Das Mega Drive ist
von dieser Grafikqualitat weit entfernt,
das Super Nintendo kommt fast
heran._

2. Uber den seitlichen Port des
Mega Drives 138t sich derzeit nur das
Mega-CD anschiieBen. Die Vorstel
lung des CD-ROM-Laufwerks findet
Ihr in der letzten VIDEQ GAMES.

3 Von einem Verldngerungskabel
fiir Mega-Drive-Joypads ist uns nichts
bekannt. Die fir Compuler-Joysticks
erhéitlichen Kabel funktionieren leider
nicht, obwoh! die Anschliisse gleich
aussehen.

4. Das Neo-Geo hat 16 Bit wie Mega
Drive und Super Nintendo. Trolzdem
ist es leistungsfahiger, da der Prozes-
sor héher gelaktet ist (es ist schneller)
und ihm vigle Custom-Chips zur Seile
stehen. Digse Spezialchips iberneh-

men Aufgaben in den Bereichen Gra-
fik, Sound und Sprite-Verwaltung.

&. Seit nunmehr einem Jahr sind
Gertchte im Umlauf, daB Sega an
einer neuen 32-Bit-Konsole arbeitet.
Das Mega Drive entstand auf Basis
der gangigen 16-Bit-Spielautomaten
von Sega. Seit einiger Zeit gibt's auch
Spielautomaten mit 32 Bit, genaueres
{ber eine entsprechende Konsole ist
aber noch nicht bekannt. Ein Gerdcht
spricht jedoch von einer 32-Bit-Markt-
ginfihrung, falls auch die Gberarbeite-
te Version des Mega-CD-ROMs nicht
aus den Startlochern kommt.

a-Drive-

Mich interessiert brennend,

7 ob es einen Adapter gibt, mit
dem man Mega-Drive-Spiele auf dem
Super Nintendo abspielen kann.
AuBerdem wirde ich mich freuen,
wenn Ihr auch unbekanntere Konso-
len testen konntet. Jan Koncar, Metimann

Einen solchen Adpater gibt es
nicht, da die technischen Vorausset-
zungen der beiden Konsolen ganzlich
verschieden sind. Im Super Nintendo
steckt nicht ein Chip, den man auch
im Mega Drive findet.

Natirlich nehmen wir jede neue
Konsole unter die Lupe. Dummerwei-
se erscheinen nur sehr selten neue
Geréte. Diesmal befassen wir uns mit
dem Super-Vision.

Ich will mir ein Game Gear zu-
legen, habe aber gehdrt, da
die Batterien in einer Stunde leerge-
spielt sind. Soll ich mir nun ein Lynx
kaufen oder sieht's da genauso aus?
Andreas Winnenberg, Essen

Das groBle Problem der Farb-Hand-
helds ist der Batterieverbrauch: Gule
Alkaline-Batterien der bekannten Mar-
kenhersteller leben im Lynx 2 Zirka
2zwei Stunden, im Game Gear halten
sie etwas langer. Mit Akkus reduziert
sich die Spielzeit auf etwa 30 bis 60
Minuten, dafiir schont Ihr die Umwelt.
Am besten Ihr versorgt das Gerat
{ber ein Netzleil, dann steht auch der
Ldsung eines umfangreichen Spiels
nichts im Wege.

PC-ENGINE

Space Invaders -
Dragon Spirit
Paranoia

- Gomola Speed
Tiger Road
Vigilante
Mr. Heli
Image Fight
Power Eleven
Barumba
Columns
Rabius Lebus
Super Darius
Son Son i
Blue Blink
Dragon Saber
Final Soldier
Klax
Op. Wolf
Download
Grundgerdat
4 Play. Adap.
XE2PC

MEGA DRIVE

Battlemania
Gaiares

Kid Chameleon
Clympic Gold
Populous )
Shadow Dancer
Hellfire '
Block Out

Whip Rush
Quack Shot
Adapter
Arcade Stick
Super Shinobi
(Citelplelele]

Gain Ground
Wonder Boy lli
Marvei Land
Bare Knuckel
Human Wrestling
Toki US

MEGA-UMBAU
50/60 Hz
Engl./Jap. Chip

DM 50.-
DM 50.-

BTX Hotline
"BTX Glevers #"
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TIPS &TRICKS

Schlagworter und Fachbe-
griffe der Videospielwelt
werden Euch in dieser

Rubrik erklart.
Sampling: ...bezeichnet die Um-

wandlung von koventionell erzeugten
Tonen (Sprache, Instrumente, ganze
Melodien) in Daten. So wird aus ei-
nem meist analogen Ton ein digitaler.
Beim Videospiel kommen sowohl
vom Soundchip erzeugte Tone vor als
auch gesampelte Gerdusche und Mu-
siken. Um z.B. Sprache klar und ver-
standlich in ein Spiel zu packen, spielt
die Samplingrate eine Rolle: Je langer
man sampelt, desto besser hort sich
der Ton an. Dafir muB eine Menge
Speicherplatz 'dran glauben.
Scrolling: ...bezeichnet die Be-
wegung des Spielfeldes. Der aktuelle

Dank des Sound-
meniis kommen
auch Spiele-
anfanger in den
GenuB aller
Musikstiicke
eines Moduls;
bei Crue Ball
werden dort
sogar die Copy-
rights vermerki.

KE;

Ausschnitt richtet sich dabei meist
pach der Bewegung FEures Bild-
schirmheldens. Einige Spiele oder Le-
vels scrollen in alle Richtungen —
meist unterscheidet man aber zwi-
schen vertikalem (von oben nach un-
ten oder umgekehrt) und horizonla-
lem (von links nach rechts) Scrolling.
Vom Parallax-Scrolling spricht man,
wenn mehrere  Bildschirmebenen

(Vorder- und Hintergriinde) in ver-

i j@g@ﬁgﬁ;aggzg& ~Hhadg

PRESS THE START BUTTOH TO EXIT

schiedenen Geschwindigkeiten am

Spieler vorbeilaufen. Meist wird das
Parallax-Scrolling eingesetzt, um ei-
nen raumlichen Eindruck zu erzeugen
oder dem Hintergrund Tiefe zu geben.
Viele Spielkonsolen unterstilizen das
Parallax-Scrolling durch einen Spe-
zialchip. Das erste Spiel mit Scrolling
war Williams Horizontal-Shooter De-
fender, das eine lange Serie von Auto-
maten mit unbeweglichem Spielfeld

Eine komplexe mllltarlsche Slmulallun Das Strategiespiel Advanced Military Simulator (Mega Drwe,
nur in Japan erhéltlich) nutzt z.B. Hexfelder, um Entfernungen und Bewegungsmnglichkeiten
realistisch, aber einfach darzustellen. Wie viele andere Elemente des in Japan sehr beliebten Genres,
‘wurden am:h die Hexfelder von den Brettspiel-Cracks an amerikanischen Universitaten erfunden.
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(Space Invaders, Donkey Kong, Fac-
Man) abloste.

Simulation: Neben  dem
Jump'n'Run und dem Actionspiel ist
die Simulation das verbreitetste Spiel
genre. Man unterscheidet grob zwi-
schen der Sportsimulation (eine
Sportart oder Disziplin wird moglich
realistisch auf dem Bildschirm darge-
stellt), einer Strategie- oder Wirl-
schaftssimulation, bei der das Pro-
gramm die Verwaltung komplexer
Zahlenkolonnen und  Algorithmen
ibernimmt oder einer militdrischen
Simulation. Letztere stellt meist die
groBten Anforderungen an die Hard-
ware: Um Flugzeuge, Panzer und
Schiffe in ihrer Bewegung realistisch
darzustellen, wird meist auf Vektor-
oder Polygonengrafik zuriickgegrif-
fen. Vor allem amerikanische Ent-
wickler feilen seit gut einem Jahr-
zehnt an diesem anspruchsvollen
Thema, bei dem Action und Effekte
gegentber der prazisen Nachstellung
einer wirklichen Handlung oder eines
Ereignisses in den Hintergrund treten.

Soundmenii: Das Soundmend
gibt's in vielen Spielen als Bestandteil
des Optionsments oder als eigenes
Ment: Es erlaubt Euch, die Musik-
stlicke der verschiedenen Levels oder
die Soundeffekte anzuhdren. In selte-
nen Fallen wird dem Spieler ein Sound-
mend prasentiert, in dem er sich die
Musikbegleitung fiir das folgende
Spiel selbst auswanlen darf.

Sprite: Sprites sind vom Program-
mierer definierte Objekte, die von der
Hardware (bzw. von bestimmien
Custom-Chips) ohne groBen Rechen-
aufwand bewegt und manipuliert wer-
den konnen. Friihe Spielgerate wie
z.B. der Commodore-64-Homecom:
puter konnten nur wenige kleine Spri-
tes darstellen: Oft war der Held gleich-
zeitig auch das einzige Sprite eines
Spiels. Im 16-Bit-Zeitalter der Mega
Drives und Super Nintendos kénnen
Dutzende von teils imposant groBen
Sprites dargestellt, bewegt und ge-
zoomt werden.

Strategiespiel: Als Strategiespiel
giltin den USA (dort wurde das Video-
spiel erfunden) jeder Titel, der ganz-
lich ohne Action auskommt. Neben
Denk-, Knobel- und Tiiftelmodulen fal-
len auch strategische Simulationen
(siene dort) in diese Kategorie. In
Deutschland bezeichnet man nur letz-
teres als Strategiespiel. Obwohl das
Genre in der deutschen Videospiel-
szene nahezu unbekannt ist, sind in
Japan einzig Rollenspiele und Mario-
Clones umsalztrachtiger als Strate-
giespiele. Mit etwas Glick werden
nachstes Jahr die ersten Strategie-
spiele fr Super Nintendo und Mega
Drive in Deutschland auftauchen.



- SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN

(™

((SEGA MEGA DRIVE

Grundgerdt inkl."Sonic"

SEGA cAMEGEAR

Grundgerat (deutsch) ohneSpiel  nurDM 269, . inkl. Netzteil DM319,-
Grundgerit (deutsch)‘Magnum®'  nurDM359,- Akkupack DM89,-
inkl. Sonic und Soccer Wimbledon Tennis DT 79,  Donald DuckJP 49,
und Columns und Super Hang On und 2 Joypads i S S lamania s A
"Menacer"Lichtpistole ah o g 797 Foreman Boxing US 59,
Joypad Pro2, Dauerfeuer DM 49, Micky Mouse JP- 49;- Shiriobi JP 59,-
Spiele Adapter M 29, ;

J. Capriati T
Super Shind
Predator 2
Shadow Dal
Wonderboy
Donald Duck
Klax JP
Spiderman JP
ky Mouse
EA- ockegD
Streets of Rage
Out Run JP : ;
Green Dog US - A
Gynoug J 79,~
Decap Attack US 79,-
Juwe| Master DT 89,
Kageki Fighter JP 89,-

109,-

109~ ec Adventure U

‘Double Dragon US
Golden Axe Warrior US

Immortal U
Golden Axe 1l JP 69,
Hellfire JP 49,-

Midnight Resistance JP 89,-

( -
e S (8 bit)

- 78,
. 99
Action Re?lay Pr 2 89,-
Amazing Tater U 2 7.
Bubble Bobble 89,
D. Dragon 2 US 99,-

}I;. Fantasy Adv. d

- Fantasy 1 US
Super NES

\\

16 b

f ation i >

- g Super Tennis DT 99, WWF Wrestlemania DT
h’.“g of Monster 3‘9‘3" h?s.t Resort 599 F-Zero DT 99,- Terminator 2 (Oktober) - 19,

inja Combat - inja Commando ol Super Soccer DT  99,-  Simpsons Krusty Funhouse DT~ 99,-
Baseball Stars 199,-  King of Monster 2 299- Sim City DT 109,- Turtﬁes 4DT 119,
Burning Fight 249,-  World Warrior 379,- Zelda Ifl DT 109,- Castlerania 4 DT 118,
Alpha Mission 249,  Viewpoint a.A. Super R- Jge DT 109, Super Probotector DT . 119,
Andros Dunos 299,- Nam75 199, Rampart 99,- Soulblader US . 119,
Magician Lord 199,- Art of Fighting a.A.

N\

Wir tihren das komplette Programm an Hard- und SOftwaré und Zubehdr fir alle Konsolen und Videospiele,

Durch groBe Lagerhaltung sind die meisten Artikel sofort lieferbar! Sténdig Neuzugénge - stindig mehrere tausend Spiele
am Lager. Alle Artikel im Versand oder im Laden erhiltlich. Gesamt-Preististe gegen Rlickumschlag oder bei Warenlieferung
kostenlos anbei. Versionen der Spiele: DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch. Fir einige Geréte sind Spiele-Adapter notwendig.

M CWM

CWM

Computerversand und-shop

Schmiedesir. 5 3388 Bad Harzburg
Tel. (05322) 54081 /82 Fax 50878 -




tet; Mit den drei Schlagwortern "Gro-
Ber, besser, glinstiger” macht Har-
tung.auf ihr neues System aufmerk-
sam. Das Super Vision besteht aus
zwei Teilen; Auf dem unteren befinden
sich Richtungstasten (Joypad), zwei
Feuerknopfe, Select und Start (Pau:
se). Dariber thront der vergleichswei-
se groBe Liquid-Chrystal-Bildschirm
(LCD), den Inr dank einer Kippmecha:
nik zweistufig Justieren konnt. Da-
durch laBt sich der Blickwinkel veran-
dern, was bei direkter Sonnenein-
strahlung nafzlich ist. Wie der Game
Boy ist auch das Super-Vision-Display
nicht von hinten beleuchtet — die Bat:
terien halten also einige Zeit. Musika-
lisch IaBt das Gerat durch einen ein-
gebauten Minilautsprecher von sich
horen, zusatzlich befindet sich ein
Stereokopfhorer im Lieferumfang. Mit
einem Netzgerat 1Bt sich das Super
Vision ebenfalls betreiben. Zusam-
men mit dem Grundgerat ersteht Ihr
U einem Preis von zirka 120 Mark
auch das Spiel Crysthall, das wir
Euch ebenfalls vorstellen;
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Die Spielzeugfirma Hartung-
Spiele aus Berlin macht
dem Game Boy Konkur-

renz: Das Super Vision ist
ein neuer Handheld mit
Graustufenbildschirm.

D ie Einflihrung des Super Vi-
sions in Deutschland wird -

von einer groBen Werbekampagne in-
Fachhandel und Zeitschriften beglei-

Unsere
Meinund

Das Super Vision ist gut verar-

beitet und tiberstand auch un:
seren 1-Meter-Absturz-Test ohne Beu-
len oder Blessuren. Im Gegensatz
zum Game Boy konnen die Module
ohne vorheriges ~Ausschalten der
Hardware gewechselt werden — auch
wenn die Gebrauchsanweisung davor
warnt, werden's jingere Spieler (nach
basen Erfahrungen mit dem Ninten-
do-Handheld) zu schétzen wissen. Im
Gegenzug |aBt jedoch die Qualitat der
Hardware zu wiinschen (brig. Was
das ‘Super Vision an Musik und

i - I

; 4
PR IGTON] /

i

Sound von sich gibt; ist zum Heulen:
Solche Pieps-, Grunz- ind Pups-Ge-
rdusche hatte nicht mal das Atari VCS
vor zehn Jahren im Repertoire.
Schlechtist's auch um das eingebau-
te LC-Display bestellt: Schon der "Tra-
vellmate”-Schriftzug am Anfang ver-
wischt derart, daB man den Game-
Boy-ahnlichen Einschaltpiepser gar
nicht mehr watrnimmt, Wo der be-
worbenie  "High-Contrast-LCD-Bild-
schirm” und das "Super-Sound:
System” gebliebensind, bleibt schiei-
erhaft. Auch das Joypad ist ein Arger-
nis: Das unhandliche Plastikteil |aBt
sich nur ungenau bewegen, was Euch

bei vielen Spielen zum Verhananis °

wird. Gerdte mit so dberwaltigenden
Schwéchen haben im Zeitalter der Ga-
me Boys kaum eine.Chance. Der ein-
zige Vorteil ist der Modul-Preis: Mit 29
bis 39 Mark sind die Spiele ver-
gleichsweise ginstig. Dafiir verspre-
chen die gegenwartig erhaltlichen Ti-
tel nicht die Halfte an SpielspaB eines
guten Game-Boy-Moduls. ak

Block Buster

Bei Tefris kann man picht viel

falsch machen? Da haben wir
uns geschnitten: Block Buster
schreekt.den Spieler mit langsam da-
herruckelnden Steinchen, entsetzli-
cher Musik und peplosem Spielab-
lauf. Die Steuerung ist zu schwerfal-
lig, um in hoheren Stufen auf einen
griinen Zweig zu kommen. Die gnadi-
ge SpielspaBwertung gibt's nur we-
gen des (geklauten) Spielprinzips.

Features: Continue,
High-Score-Liste
Grafik: 15%
Musik: 9%
Soundeffekie: 3%
SpielspaB: 29%

Eagle Plan

Wenn wir's nicht Blue Light-
ning nennen dirfen, heiBt's
eben Eagle Plan: |hr steuert einen
fligellahmen Diisenjager gegen (ibel
gesinnte MIG-Piloten. Diese fliegen
lange vor Eurer Nase rum, um zu ver-
hindern, daB Ihr danebenschieBt. Die
Computergegner hballern  natirlich
auch — dann ist Ausweichen ange-
sagt.

Features: 3 Schwierigkeits-
grade, Continue,
High-Score-Liste

Grafik: 22%
Musik: 6%
Soundeffekte: 12%
Spielspali: 10%




Super NES Game Boy

Mario Kart US 119,- ] F WWF 2 US 59,
AXELAY US 129,- ] | Track & Fieid US 59,-
Streetfighter 2 US 129,-1 | Top Gun 2 US 59,-
Turtles 4 US 119,- | | Super Mario Land US  39,-
Robo Cop 3 US 119,- | | Empire Strike Back a. A
Magic Sword US 119,- 1 | Flinstone a. A

Forman Boxing US  119-

Super Soccer US 99,-

Home Alone US  109;- .

Super Battle Tank US  109,- N eo Gea

Super Smash Tv US  109,- i

Hook Us 119,- sp I el e

Axelay US 119,- | | Roby Army 299,-

King of Monster 2 299,-

Baseball Stars 2 299,-

sup er NES | Last Resort ggg

Football Frenzy

Achtung ‘
Vorbestellservice Ghost Pilot 199,-
Tom & Jerry US 109.- | | Fatal Fury 299 -
Bulls vs Blazers US 109~ | | Trach Ralley 299,-
Desert Stike US gg - | | Burning Fight 299,-
Lethal Weapon U~ 119,- | | World Heros 349,-
Equinox US 109,-

California Games US  119.- Alle Spieie lieferbar ab 189,-

Mega Drive || Game Gear
Magnum Set + Sonic + Netzteil
2 Pads + TV Tuner
+ Sonic 499, -
+ Columns
+ World Cup Htalia
+ Super Hang On 349,-
Game Gear
Super Monaco 2 dt. 69,-
Ach t” ”g Chuck Rock dt. 75,-
ab 24. November lieferbar. Spider Man dt. 75,-
Sonic 2 dt. Wimbeldon Tennis dt.  75,-
99 - Smash Ty dt. 69,-
; Taz Mania dt. 75,-
Bitte vorbestellen. Indiana Jones US 89 -
Simpsons US 69,-
Alien 3 US 69,-
H Batman 2 US 69,-
Mega Drive «
Achtung
Vorhestellservice
Super WWF dt. w9-|| Game Gear
Indiana Jones US 99,-
Might f. Magie 3US  115.- | | Achtung .
Home Alone US 99.- | | Vorbestellservice
Flinstones US 99,- | | Sonic 2 dt. 75,
Road Rash US 99,- | | Home Alone US 69,-
Captain America US  99,- ] | Streat of Rage 118 60,-
Batmans Return US 99,- | | Robin Hood US 59,-
Madden 93 US 109,-
Mega Drive || Master
Double Dragon US 99,-
Galahad US .| | System
NHLPA Hockey dt. 109,- | | Terminator dt. 89,-
Jennifer Capriati Tom & Jerry dt. 99,-
Tennis US 99,- { | Simpsons dt. 89,-
World Trophy Chuck Rock dt. 89,-
Soccer US 109,- | | Wimbeldon Tennis dt.  89,-
LHX Attack Chopper ~ 99,- | | Prince of Persia dt. 99.-
Batman dt. 99,-
Taz Mania dt. 99,- | | Master System Dt.
EA Hockey dt. 99,- | | +2 Pads + Sonic
Phantasy Star 2 dt. 79,- | | + Alex Kid
Terminator dt. 99,- 195,-
Lemmings dt. 99,-
Pit Fighter dt. 105,-
Neo G Super NES
ea ea- US Version 2 Pads
+ Super Mario 279,-
K on sal e Super NES Adapter 39,-
dt.
Pal 679,-
RGB 679,-

Inh. Thomas Redak

Am Brenner 3
6972 Tauberbischofsheim

Héndleranfragen erwiinscht

Versand: per Nachnahme + 8,- DM
Vorkasse: nur Euroscheck + 4,- DM

Kostenloses Magazin anfordern.

~Alle Spiele lieferbar.
Am besten gleich anrufen!

o= Tel.: 09341/3121
T Fax 003413121




" und rutschen bis zur ndchsten Wand.
Kommt eines der piepsenden Viecher

Block.- Zeitweise werden die Mause
sauer und zerstoren die Wande auf
gigene Faust. Mit der "passenden”,
unbrauchbaren Steuerung kann man
.. selbst “innovative” Oldie-Spiele ka-
 putt-umsetzen. o

Pac Boy & Mouse

A Hinter dem Pseudonym Pac -
; Boy verbirgt sich leider nicht
‘der gute alte Pac-Man — obwohl das
Spiel an den ergrauten Pillenfresser
grinAert: Ihr hechtet durch ein Laby-
~ rinthund versucht, Eure Feinde (Mau-

- sg) per Wandstick zu erlegen. Teile
:+", “der Wand lassen sich verschieben

Features: Continue
Grafik: 17%
Musik: 5%

Soundeffekte: 5%

SpielspaB: 12%

" Crysthall

‘Wer sich keine Lizenzen kauft,
" muB seine Spiele umbenen--
nen: Crysthall ist ein frecher Arka-
noigdNVerschnitt: Ihr  steuert einen

langgestreckien Ziegelstein, der sich
* am unteren Bildrand hin und her be-

Ball in Richtung der Steine, die oben
aufgehdngt sind. Je nachdem, wie
qut die Maurer gearbeitet haben, ver--

mehrmaliger Beriibrung. Crystball ist

dazwischen, verschwindet auch der

wegt. Von diesem Schidger titseht ein -

schwinden die Steine nach ein- oder -

Qbwoh die-Grafik verwischt und. die

“[xtras nicht richtig zu erkennen sind;’

macht das simple Gebolze mehr
SpaB als die anderen Module.

Features: 3 Schwierigkeits-
grade, Continue
Grafik: 21%

Musik: 20%
Soundeffekte: 1%
Spielspal3: 38%

Linear Racing

Wer hinter diesem Titel ein
schnuckliges Rennspiel ver-
utet, hat 'sich tAuschen lassen: Li-

" near Racing ist ein Knobeispiel, bel

= A1y CLEYEY

dem fhr ein Puzzle zusammén‘setzt
Das Puzzle ist animiert, die Steine
kdnnen gedreht und vertauscht wer-

" - den. In der Puzzlealternative ist ein
. Spiststein verdeckt, im dritten Modus
- verschiebt Ihr nur ganze Puzzlespal-

- ten. Ohne "Vorbiidung”, habt Ihr

wenig Chancen auf eine gute Zeit.

Features: Levelanwahl,
Continue
Grafik: 19%
Musik: 14%

" Soundeffekte: —
SpielspaB: 9%

. Carrier

Das Videospiel-
fachgeschaft in Berlin:

The DOUBLE TROUBLE
Video Game World !

Was bieten wir?:

X Eine groBe Auswahlan Mega-Drive, Super NES und Master-
System-Spielen aus Amerika, Japan und Deutschland.

X Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic
Gaming Monthly etc.
Standiges Eintreffen von Neuheiten und dlteren Spieltiteln!
Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung méglich!
Auch Ankauf bestimmter Spieltite! (Nur Mega-Drive oder
Super NES)
Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN!
Hin und wiederauch Angebote ab 29 DM!
Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fur Sie
fhre Spiele!

RegelmiBige Offnungszeiten:
Mo., Di., Mi., u. Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr,
Do.: 15.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-13.00 Uhr.

Im dbrigen: Wir verleihen auch Mega-Drive- und
Super-NES-Spiele aus Amerika, Japan u. Deutschiand.
Ladenadresse® Reichenbergerstr. 88,1000 Berlin 36,

Tel.: 030/6188391, Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz,
dann inden 129er Bus Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr.

Kein VERSAND!

DOUBLE TROUBLE... der Videospielclub {(Mega-Drive,
Super-NES, Master-System u. NES) fiir alle Wesen!
Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte moglichst 1 DM Riickporto beilegen) vom
Doubte Trouble Fan-Club an. Adresse: Matthias Herrendorf, Bitrgerstr. 29, 1000 Berlin

47. Natirlich muB man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu kdnnen!
Tel.: 030/6849816 Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf.

Wir bieten nicht immer das BESTE...
aber immer OFTER!
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POWER-GAMES

Unser Mega-Drive TOP ANGEBOT des Monats:

THUNDERFORCE 3

orig. deutsches Modul, mit deutscher Spielanleitung
zum absoluten Hammerpreis nur 89,00 DM
Nur solange Vorrat reicht!
Ein einmaliges Sammlermodul.
Weitere Angebote fiir Mega-Drive und Super Nintendo auf Anfrage.

Ab sofort: Ab einem Bestellwert von 200,- DM versandkostenfrei!

POWER GAMES
Aachener Stra3e 86
W-5102 Wiirselen

Tel. 02405/83940

Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. System angeben.

AUSTRIA ¢ AUSTRIA  AUSTRIA

ELEKTRONIK-LAND®

Gamehoy 6S 1290
Yoshi 6S 299,
Super Mario Land 48 399,
Final Fantasy 08 499,
Nait + Scail 65 499-
Walker Trage-Giirteltasche 98 199,
GB-Kotter S 349,-
Licht und Lupe S 248,-

%% Fijir Hindler Exparipreise %%

Sega Mesga Drive 16 Bt 6S 2390,-
Cass, fiir Mega Drive 2.B.: Ishido 63 490,-
Road Rash 85 890.-
Ssga Game Gear 65 2490.-
Cass. fiir Game GEAR:

2.B.: Chessmaster, Axe Battler

Tasche fiir Game GEAR »Attache«  0S 299.-
Super-NES 65 2890,-
Cassetten filr NES z.B.:

Streetfighter Il 6S 1690,-
NEU: Neo Geo 68 5990,
Cass. f. Neo Geo 65 3480,-

A LT GmbH

Favoritenstr. 38
1040 Wien
Tel. 0222/5042173
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Die, gaglat Abtellung macht Licbe Video Soiel
15 e leo-Spieler,
kemE p ﬂ U WaS SICh hmter dxs hier ist wirklich e eln sehr kleiner Augug
i haben Irovacr ailes wes 2.2 i Handel st At log v it o
Alle Neubeiten bekommen wir mit als Erste. Afterburner 2 109.-
Und Sie natiirlich auch - wenn Sie Alien§ V8. Predator ... iieiicciisminccsssnrercesensanss 98.-
die neuesten Spiele rechtzeitig vorbestellen ! e Rlva](jlad@lorf - ;g
o Amcld Palmer Golf. 8.+
GameBoy Batman Returns JOKer .....cc..uonrussassceomrmeseress 109.-
T ——— Block Out -
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‘caloes. - iati Tennis.
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~ Steuerung. Bubble Bote . gatal Labycint..
urger Time uxe ‘errari
i ia 2 Ad Knock Out Boxing
Features: Levelanwahl, P 555 S0 | Grousn s
H tal Quest 65, Herzog I1. Adv.
Continue B e Mg, o
Gratik: 16% Double Dribbe Basketh, cn 75- | James Pond |
. . Mario 0,~ eeper of Gates.
Musik: 11% Duck Tales 55.- Kﬁg%}} 1
Soundeffekte: 4% iy oo 252 1 Krusys Pun Howse
: . Ra  Adapt., - § Lemmi
SpielspaB: 21% oy Elce g’:lu:‘z‘so&"‘”’" o Night & Mige 3
T 4 ‘astest Lap 73.- land
Fighting Simul 73. § Pitfighe
ner‘ hen KanOnenbOOt an dem PI'O Figl Fx%masy 2 Adventure ... vescssnsioninse 100.- P rg‘h r1
gramm. Nachteil: In zehn Minuten Foried Zone 70- | Prdator2
seid Ihr durch. e I T 1 Reve in
0 e dureh S o o T
' e | i
. 00| - ontrol
Featureé' Lﬁve‘anwam, Hunt for Reg Oct?ber JYSSPP—— i X gtar{lipghl 1
11 t 46.- teel Empire
o g || |EEES
b K S h d K . ._ Kelea}; R: Toki
e ab. Kreuz, Strichi-und Kreis kleben Musik: 15% KungFu Master S0 | Tueican i
hmteremander und marschieren lang- Soundeffekte: 17% S I Bracaraeee 81 T
* sam von oben herunter. Per Tasten- SpieispaB: 21% | | Marble Mado o 73 | Uncharted Waters
eys - arst
druck verdndert Ihr die Relhenfolge > - Mickeys Dangerons Chiase 67- | Wonderooyin Momsteriand
{ Missile C d 57.- wggg (C.‘luass[ mx.ﬁadgébd. Golf ...
. i M. Mani: 46.- ia 90 ........
3 e £ |
ssnake Ninja Boy 4. § ZanyGolf
Nobungas Ambition 64.-
Nich D3 - \A A4
]({‘ dt zu g|?u" ll:i’gebarl‘l'ikevenge [ 10 S 4 6- und natiirlich auch alle Games fiir:
mit aem eintallsios : Pitfighter 76.-
sch mehr auf dem §g,"32°02pe,sia .-
64.-
X streiter. Eine Schlange 'Bt gemn CY VAKING CRAId e-reesosoerre s s 73.-
el; wodurch ihr Kérper 1anger wird. %:)layg(:\me 61.-
@as Spielfeld muf von allem EBbaren Serpent s:: SuperNES (Famicon)
ngha 5S.-
: Side POCKEL POOL cvevvvvorroesersvesmessoeste s et 46~ 1 Einige Games dieser Anzeige sind bereits fr die
: kot o Dl Bas Rask So7 | cisten poar Wochen und Monate sngekindigt.
beiBen. Trotz der technischgh Gestal- Soeaky Soakes 70+ | Vi Licfer Engpésse mu gerechnet werden |
tung ist auch Sgsnake.unbrauchbar: Solomons Club> S | ————
o test 50.-
Das ist neu ! Und gut fiir’s Taschengeld !
s t of F-1 GP. gut lur s g
ggxn'l‘;)ek S 25U ADD. e %o An- & Verkauf auf SecondHand-Basis
et Hunctbaci o
Super Kick Off. m,.
Super Mario Land 46.-
Super Off Road
Sword of Hope 1
T:ff: Mt gfl.:ja Turtle 2
The Addams Famﬂy ......................................... 64.-
: The Si 64.-
,_ 7 : i TmyTo?\n ‘.“ Talt 64.- Fordern Sie sofort per Karte Gratis-List
— - . ,}?mog Jerry Zg: "VIdeoGa:nesor ifi:lre K:m;:ng ';‘eyp ;:gebcn ¢
Features: 3 Schwierigkeits- Track Meet Sporis 64.- Dort finden Ste die genauen Infos,
R . Turrican 1 46.- wie Sie im FUNTASTIC-50%Shop
grade, 2 Splelmodl, Wizards & Wartiors 46, an frische Games rankommen !
c ontinue World 91p Soccer 2: - Allr::l; L/lslen‘ Anzelgenml:mse ersetzt: 1. 10. 92
Grafik: 18% i .
Musik: 12% FU NTASTIC Computerw o
Soundeffekte: 2% puterware @]
Spielspal: 17 %
. 1. Die volisttindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare
T 2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme
3. Kunde-lst-Kbmg-Servxce gggﬁ:‘;‘fﬂg&
‘ : S Bestellen Sie am besten mi .
P'52 B at“ e Bemuunge;gufe“}gn il einer Postkarte.  Miillerstrafle 44 (kein Laden)
Features: — Mo- Fr 13-&30 ml:e-r{:e F,bis 15 Ul ¥ 8000 Miinchen 5§
21 stell-Maschine aben: a - So. ‘elefon 089 - 260 95
Im Gegensatz zu allen ande- Graf!k. 19% : Wi liefern, 50 schnell es geht: Fax 089 - 268 138 »
Spiel b die "E b Musik: 449% : per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-).
ren opielen, bauen die "Ent- - i Servus Austria, Gruezi Schwyz, Clao Ilia:  Die besten VideoSpiele.
: Soundeffekie; 61% Wir versenden tiglich auch ins Ausland: Seit 1985.
Spi e Y Spa B' 22 % per Nachn. (-14%Stever,+NN-Versandk.) €1
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Hallo Leute!

lhr hangt immer noch bei
Kapitan Hook fest? Ihr seid
von der Magersucht be-
droht, weil Ihr nicht von
Gley Lancer loskommt?
Eure Freunde kiimmern
sich nicht mehr um Euch,
da sie keine Lust mehr auf
Zelda haben? Dann ist
unsere Tips & Tricks-Rubrik
genau das richtige fir
Euch. Mit den fundierten
Hilfestellungen unserer
Spieleexperten habt Ihr bei
keinem Konsolenhammer
groBere Probleme.

Die beneidenswerten Leute

unter Euch, die jedes Spiel in
Windeseile durchspielen, sollten
ebenfalls innehalten: Schickl uns
Eure mihselig erspielten Tricks,
zeichnet sorgfallige Karten (optional
mit 4096 Farben) mit schwarzem Stift
auf weiBes Papier und schreibi Tau-
sende von PaBwaortern auf — schon
habt Ihr eine Chance maximal 500
Mark Belohnung zu kassieren, da-
mit Ihr Euch wieder neue Spiele zule-
gen konnt oder Euch einen anderen
Wunsch erfillen.

72  Video Games 11

So geht’s

Beachtet bitte die folgenden "Teilnah-
mebedingungen’, dann spart [hr uns
und der Millverwertungsstelle unno-
lige Arbeit:

1. Eure Karten und Zeichnungen ha-
ben nur dann eine Chance, wenn sig
mit einem schwarzen Stift auf wei-
Bes Papier (weder kariert noch li-
niert) gezeichnet sind. Wer seine
Karten einfarben will, kann das gerne
tun: Wenn entsprechendes Material
vorliegt, wird's in Farbe abgedruckt.

2. Bitte gebt bei allen Einsendun-
gen Eure Bankverbindung (Konto-
nummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl)
an, damit unsere Assistenz nicht lage-
lang recherchieren muB, wohin das
Geld gehen soll. Bei Uberweisungen
ins Ausland bendtigen wir auBerdem
die Postschecknummer des Kreditin-
stituts.

3. Wenn Ihr selbst, Vater, Mutter,
Bruder oder Schwester einen IBM-
kompatiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette.

4. Tips, die bereits abgedruckt wur-
den, verziehen sich hastig in die Mll-
tonne. Macht Euch nicht die Miihe, in
alteren Ausgaben der VIDEQ GAMES
oder anderen Magazinen zu blattern
und Tips abzuschreiben.

5. Tips und Lésungshilfen zu Mario-
oder Megaman-Spielen sind "out”,
die brauchen wir nicht mehr. Auch in
Sachen Sonic und Maniac Mansion
(NES) sind wir bestens eingedeck.

Fir abgedruckte Tips winken nach
wie vor 40 bis 500 Mark Belohnung!

Schickt Eure Tips, Tricks, Cheals,
Karten, PaBworter und Spielelosun-
gen an:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion VIDEO GAMES

Tips & Tricks

Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar bei Miinchen

Mogen die Joypads mit Euch sein!

4 B

Wir geben Euch eine Chance,

den Abspann Eures Lieblings-
spiels zu genieBen. Befolgt unsere
kompetenten Ratschldge und Ihr habt
weniger Probleme, akluelle Rollen-,
Action- oder Geschicklichkeitsspiele
durchzuspielen.

Probotector 2
(NES)

. Thierry Pulver aus Fraubrun-

nen hat eine Komplettidsung

zum NES-Actionspiel ausgearbeitet;
Level 1: Hier gibt's noch keine
kniffligen Stellen. Wenn Ihr zu zweit
spielt, ballert der eine nach vorn, wah:
rend Spieler 2 den Riicken sichert.
Beim Helikopter angekommen, entle-
digt Ihr Euch erst der kleinen Feinde
und stelll Euch links in die Mulde,
wenn der Hubschrauber seine Nasen:
spitze zeigt. SchieBl nach oben und
schaltet alle vier Bordkanonen des
Fluggerdtes aus. Nun ganz nach
rechts: Einer zielt auf die nahenden

Feinde, der zweite knallt nach oben
auf die Energiekugel.

Level 2: Nach einem Slalom um
zwei Gebaude fliegt ein paar Waffen-
kapseln uber den Bildschirm. Den
StreuschuB miBt Ihr unbedinat be-
kommen. Die drei folgenden Panzer
dberwindet Ihr, indem Ihr Euch zirka
5 cm unter ihnen und rechts oder
links vom mittleren SchuB plaziert
und ballert, was die Knarre spucki.
Dann schieBt lhr Euch ohne Rast bis
zur Panzermauer vor. LaBt die beiden
rotierenden Kanonen auBer acht, bis
die Mauer vor Euch erscheint. Schickt
die drei Schilzen 'gen Himmel,
durchbrecht die Mauer, und Ihr seid
beim zweiten Endgegner. Bleibt in Be-
wegung und greift von den Seiten an.
Das Fahrzeug nicht umrunden — eine
Bewegung Giber den Panzer reicht. Zu
zweit dirft Ihr nie am gleichen Ort ste-
henbleiben.

Level 3: Versucht, den StreuschuB
oder die Maschinenpistole zu ergat-
tern, da diese am schnellsten schie-
Ben. Beim Granatenwerfer gibt's ei-

Waffensysteme

Spread Gun
Grenade Gun
Machine Gun
Laser
Normal Gun

Stérkste und "breiteste” Waftfe

Sehr starke Wumme fiir breite Ziele
Durchschlagkriftige Schnellfeuerwatfe
Durchschlagkriftig aber "langsam™

Zu lahm, zu schwach, nicht schnelifeuerbar




Sega Mega Drive -
Chuck Rock ODT) . -~ 119;
Terminator (US) ~109;
European Club Soccer (DT) 119,
Dragon’s Fury (US) 99,
Thunderforce IV (JP)
Twinkle Tale (JP)
Predator il (US)
Super Smash TV (US)
Alien 3 (US)

Aquatic Games (US)
NHL PA Hockey (US)

)

Sonderangebote
Mega Drive
Sonic (JP) :
Quak Shot (JP) o 59,
Robocod (US) %
Devilish (US) ‘

Olympic Gold (JP) - 59;
Gynoug (JP) . ;
Shadow Dancer (JP)

News Mega Drive

‘Super Wrestlemania - B
“Super Shinobi Il CahA
Sonic 1l ‘ a.A
_Streets of Rage I T aAlr
Afterburner Iif (MCD) aA.
Ninja Aleste (MCD) . - - ’

Final Fight (MCD)

‘Neo Geo Gold Set

Telefon 0231 /55 61 40
oder 0231 /57 32 33
Telefax

0231 /521553

incl. World Heroes

J

Super Famicom

Street Fighter II (US) 169,-
Soul Blazer (US) 119,-
Super Pang (JP) 129,-
Dino City (US) 119,-
Mario Kart (US) 119,-
Barts Nightmare (US) 119,-
Wings Il (JP) 129,-
Angebote

Super Famicom

Super Wrestlemania (JP) 79,
Lemmings (JP) 79,-
Zelda 111 (US) 99,-
Golden Fighter (P) 99,-
Phalanx (JP) 99,-
Xardion (US) 79,-
News Super Famicom
Super Swiv a.A.
Final Fantasy HlI a.A.
Super Double Dragon a.A.
James Bond Jr. a.A.
Major Title aA.

. Steel Talons (US) 79,-

', Pinball Jam (US). - 79 §

79:' l‘

" 49,- :‘“
39, 1
39, 18
59~ [k
79~ |

399, [
*View Point aA.
- Sengokull ah. i
" Art of Fighting aA. |
f* :bi;vérsb/'spiele schon "
- abDM 1991111
69, 8
- pY 591'
Track & Field (DT) 79- &

" WWEF Superstars If (US)
Bart vs the juggernauts (US)

Ladenlokal
BriickstralRe 42-44
4600 Dortmund 1

Offnungszeiten:

Mo - Fr 9.30-18.30
Do 9.30 - 20.30
Samstag 9.30 - 14.00

Versandbedingungen:

Inland + 9 DM

Ausland nur Vorkasse +12 DM
Vorkasse + 6 DM

Bedeutung der Kiirzel:

(JP) Japanisch

(US) Amerikanisch

(DT) Deutsch
Preisinderungen und Irrtiimer
vorbehalten.

Weitere Artikel und Preise bitte
telefonisch erfragen.

Hindleranfragen erwiinscht!

Versandanschrift:
dynatex

BriickstraRe 42-44
4600 Dortmund 1
Offnungszeiten:

Mo - Fr9.30-17.30

EURQCARD




nen simplen Trick: Wenn er ins Bild
scrollt, lauft sofort ganz nah an ihn
heran und feuert. Wenn er explodiert,
konnt Ihr sofort Gber die Explosion
springen, da die Granaten erst jetzt
den Boden erreichen. Sobald Ihr die
Roboterspinne begriiBt habt, stehend
in ihre Richtung schieBen. Im Zwei-
spielermodus steigt der erste Spieler
auf die Spinne, wahrend der zweite
ganz links bleibt und nur springt, um
den Beinen auszuweichen.

In der Néhe der Basis bernimmt
jeder Spieler eine Seite. Stellt Euch
unter die groBe Kugel in der Mitte und
feuert nach oben. Wenn die kleinen
Kugeln schieBen, wartel so lange wie
maglich und lauft nach rechts. Errei-
chen Euch die Schiisse der beiden
vertikal aufgehangten Kugeln, springt
tiber sie nach links und lauft wieder in
die Mitte. Diese Prozedur wiederholt
Ihr etwas finfmal, bis das Lebenszen-
frum bloBliegt.

Level 4: Schnappt Euch die Ma-
schinenpistole und stellt Euch unter
die Locher in der Decke, aus denen
die Blasen kommen — Feuer frei. In

der Vertikalzone ist Teamwork ange-
sagt: Wahrend Spieler 1 nach oben
steigt, gibt der andere Deckung. Im
Solo hilft der StreuschuB. Am Aufzug
befreil Ihr Euch gegenseitig von den
hitzesuchenden Kugeln und schnappt
Euch StreuschuB oder Granatwerfer,
Auf der Plattform bleibt Ihr in der Mit-
te und schieft die mittleren Laserroh-
re ab. Hat sich eine Llcke gedffnet,
bewegt Ihr Euch nach unten. Dort
knallt Ihr als erstes die duBeren Wum-
men ab, damit sich die Laserscheibe
nichl nach auBen verschiebt,

Level 5: Klettert nach oben und
nehmt Euch vor den rollenden Stei-
nen in acht, Am gefdhrlichsten sind
die Querschldger der Drehwummen.
Den Roboterfliegen nicht nachren-
nen, bleibt immer am gleichen Ort lie-
gen und ballert. An der Spitze des
Berges auf die Feinde aufpassen, die
von hinten aus den Containern flie-
gen. Der Endgegner, eine Art UFQ, hat
drei verschiedene Schiisse: Die am
Boden kriechenden Totenkdpfe las-
sen sich zerstoren, den Schiissen
und der Feuerkugel weicht Ihr aus.

Ninja Gaiden
(Game Gear)

Max Luther und Benjamin
Hagedorn haben sich an
Ihre Computer gesetzt und Plédne zum
Game-Gear-Actionspiel Minja Gaiden
Zubereitet.
Die Endgegner:

1. Level Stellt die Spielfigur mit
dem Racken zum Endgegner und
dreht Euch, wenn er die Keule auf-
hebt. Schlagt zu und wiederholl das
Ganze 16 Mal.

2. Level: Das Obermonster |aBt sich
am besten mit dem Ring besiegen.
Diesen bekommt Ihr bei Kugel Num-
mer 7. In der N&he von Nummer 10
gibt's eine Splitterbombe, die [hr nicht
nehmt — andernfalls ist der Endgeg-
ner schwerer. Weicht den Feuerkugeln
aus und schieft den Ring ab, sobald
der ungemitliche Zeitgenosse er-
scheint (AbschuB mit Steuerkreuz un-
ten und Knopf 1).

3 Level: Links an der Wand hoch-
klettern, da rechts viele Gegenstande
herunterfallen. Weiter oben auf die
rechte Seite wechseln. Stellt Euch nah
vor den Gegner, gebt ihm einen Sa-
belhieb und springt Uber den SchuB.
Wahrend er seine Pistole nachladt,
schlagt Ihr zu. Dies maBt Ihr auch
nach seiner Verwandlung wiederho-
len.

4. Level: Die dreikdpfige Skulptur
aus Stein besiegt Ihr, indem Ihr Euch
auf die Nase der Figur stellt und
Schwerthiebe austeilt. Bevor Ihr zum
Endgegner kommt, besorgt Ihr Euch
die Senkrechtwelle. Springt hoch und
trefft den Obermotz mit Eurem
Schwert. Hat er sich verwandelt, wen-
det Ihr die gleiche Taktik an. Achlet
darauf, daB der Gegner Euch nicht
trifft, wenn er in der Mitte steht und
Feuerkugeln schieBl. Nach seiner
Metamorphose  benutzt Ihr  die
Senkrechtwelle: Stelll Euch unter ihn
und feuert sie ab.

Level 1

VONLEVEL1

Level 2

ENDGEGNER

VON LEVEL, .2
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Level3 ENDGEGNER
VON LEVEL 3
@3
| 1 |§ 11
l 7. l l ® 15 ® 14 I
i 1| oo [n
12
| | | |
&
| solf] | |
®y 3:
I ® 1 2 l I ® 11 I
10
| 1 1 |
1 1 | ‘ol ll
Teill Teil 2
Level4d
3. 5 (siche*)
_#a &Ry ‘

letzte
( endlich !)

Game Boy NES

Game Boy 145,-  NES Superset 270,
Adv. Island 50,-  Adv. lslond 93,
Batmon 63,  Cdlif. Gomes 93,-
Battletoads 63, DuckTales 93,
Boxxle 2 55-  Hook 103
Castelian 63,-  Resc. Rangers 93,-
Castlevanio 2 50,-  Star Wors 108,-
Choplifter 2 58,-  Super Mario 3 93,
DucrkToles 55-  Parodius 113,
Kwi 43,-
Mega Man 40, Super NES
Nemesis 2 50,  Grundgerét 315
R-Type 48  AddamsFamily 115
Spankys Quest 63,-  Dinosours ns,-
Super Morio 35 Flero 93,
Tiny Toon 55  Parodis 15,
Turlles 50,  Streetfight2 125
Super Aleste 115,-
Lynx Super Contra 105,
Lynx 2 189,- 5. Ghoul & Ghost 105,
Batman 68,-  S.Off Road 115,
Rcmpon 68,- Super R-Type 93,-
Toki 68, Super Soccer 93,-
Turbo Sub 63, Turles4 115,-

Mega Drive
Grundgerdt 265,-

Jopan Adapter 25
Aero Bloster 70,
Aleste 80,
Batman 70,
Desert Strike 95,
Gley Loncer 95,-

Kid Chamelion 80,
Mickey Mouse 70,

PC:Engine jp

Asroblaster 115,
Bomberman 115,
Chackie Chan 115,-
Devil Crash 0. A
Gunhed a. A,
Para. Stars a. A
Parodius A
PC-Kid 1+lt 115,-
Rabio Lepus + 25,

G. of Thunder 1 15,-
P. of Persia 105,-
Star Paroger 115,

Quackshot 60,
Robocod 85,-
S.Fontosy Zone  85,-
Super Monaco 2 -
Terminator 105,-
‘Wonderboy lll 40,
M
Y

inkl. Sonic 185,
Asterix 89,-
Chuck Rock 89,
Moonwalker 89,
R-Type 75,
Super Monaco 2 79,-
Terminator 89,

Gcme Gear
dgerttdt. 269,

Ahan Syndrom 45,

Berlin Wall 45,

Donald Duck 50,-
Mickey Mouse 55,
Olympic Gold 65,
Sonic - 55,
Super Monaco 40,

: SEGA MEGA DRIVE
Grundgerat (Dt.)
Grundgeréat (Jap.)

CD - Rom europ. Version
Alienlil

Aquabatics

Greendog

NHLPA Hockey

Steel Talons

Twisted Flipper

GAME GEAR
Grundgerétdt. inkl. 2 Sp.

: Div. Spieleam Lager

SCHWEIZ

SUPER NES (US)

Grundgerat (US)
Grundgerat (US)
Mario Paint
Axelay

Bart's Nightmare
Qut of this World
Rampart
SoulBlader (US)
SuperMarioKart

NEO GEO
Grundgerét

Div. Spiele am Lager

KING GAMES —die Nr.1, wenn es um Zuverldssigkeit, die besten und neuesten
Splele geht Offnungszenen Mo.-Fr. 18.30-21.00 Uhr, Tel. 057/27 3130

Traum-Preiée fiir Top-Spiele

Hier heiBBt es: Sofort zugreifen! Bestellen Sie JETZT!!!

Spielefiir MEGADRIVE alles dautsche Versiont
:ast.- Bezeichnung Preis ﬁesl.- Bezeichnung Preis
r. r.
MEGADRIVE 00512 Shadow Dancer dt. 108,50
00102 688 Submarine Attack dat. 122,50 00522 Shadow of the Beast dt. 122,50
00112 Alisia Dragon t. 108,50 00532 Shininginthe Darkness d. 28,
122 Arcade Powerstick filr Mega Dr. 119,50 00542 Sonicthe Hedgehog d. 108,50
00132 Art Alive dt. 10850 00552 SpiderMan dt. 120,50
00142 BonanzaBrothers dt. 108,50 00562 StarControl engl. 108,50
00152 BuckRogers dt. 128,50 00572 Starflight dt. 12850
00162 Burning Force dt. 108,50 00582 Streetof Rage dt. 108,50
00172 California Games dt. 10850 00592 SwordofVermilion dt. 122,50
00182 Castleot lilusion dt. 120,50 00602 ThunderForce2 dt. 108,50
00192 Control Pad zum Mega Drive 65,50 00612 Togjam & Earl dt. 108,50
00202 D.Robinson Basketbalt dt. 108,50 00622 Toki dt. 108,50
00212 DarkCastle dt. 102,50 00632 TurboOutRun dt. 108,50
00222 Decapattack dt. 102,50 .
00232 DJBoy dt. 108,50 R
00242 Donald Duck Quackshot dt. 10850  GAMEGEAR
00252 F22Interceptor dt. 10850 0202 AxBattler dt. 71,50
00262 Fantasia, MlckeyMouseZ d. 113,50 0212 Chessmaster dt. 77,50
00272 Fatal Rewind d. 113,50 0222 CrystalWarriors 77,50
00282 Fire Shark dt. 10250 0232 DonaldDuck d. 7750
00292 Flicl dt. ,50 0242 DragonGrystal d. 71,50
00302 GoldenAxe2 dt. 10850 0252 Factory Panic dt. 7150
00312 Gynoug dt. 108,50 0262 G-Loc d. 71,50
00322 Hardball engl. 109,50 0272 GameGearinkl. Columus dt. 289,00
00332 Ishido engl. 109,50 0282 Game Gear Netzteil dt. 48,
00342 JamesPondZ dt. 108,50 0292 HalleyWars dt. 77,50
00352 JewelM dt. 10250 0302 JoeMontanaFootball dt. 77,50
00362 JohnMaddenFootball dt. 10850 0312 MickeyMouse dt.  77.50
00372 KidChameleon e.dA. 108 50 0322 NinjaGaiden dt. 7750
00382 Klax dt. 102,50 0332 Qlympic Gold e.dA. 61,50
00392 Marble Madness d. 10250 0342 QutRun dt. 77,50
00402 Marto Lemigux Hockey dt. 108,50 0352 Pengo dt. 64,50
00412 Mega Driveinkl. Sonic & 2Padsdt. 310,00 0362 PyschicWorld d. 64,50
00422 Mike Ditka Power Football engl. 102,50 0372  Shinobi dt. 77,50
00432 Moonwalker, Michael Jackson's dt 108,50 0382 Slider . dt. 7750
00442 NHL Icehockey 120,50 0392 Sonic dt. 79,95 52,60 77,50
00452 Olympic Goid e dA 108,50 0402 SpaceHarrier  dt. 69,95 46,02 71,50
00462 Paperboy dt. 10850 0412 SuperKickOff 6.dA.8995 59,18 8450
00472 PGAGolf dt. 11350 0422 SuperMonaco
00482 Phantasy Star3 dt. 128,50 Grand Prix di. 59,95 3944 64,50
00492 Phelios dt. 108,50 0432 Wonder Boy dt. 59,95 3944 64,50
00502 Road Rash dt. 108,50 0442 Wooday Pop dt. 59,95 3344 64,50
MEGA Drive inkl. Senic, dt. 369,00 Game Gear Grundgerdt inkl. Spiel, dt, 279,00
Alle Spieleam Lager. WuhetemmedeselieperNachnahmezzgl DMB - oder bei Scheckzahlung zzgl. -
DMd.- (Versandins Ausiand M 20.- bei M6.-
TOP-Angehot: ab DM 200,- Ilslarnwlrpmo u. versandkostenirei undahDMSﬂﬂ glbtes 3% Skonto!
Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag|1. Gunia, Kampslr 34/0K, W-4650 Gelsenkirchen2,
Gewerbegebiet, Telefon: 0208/686822 und 586823, Fax: 02091586
(Obrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Siean'

~
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Wir machen Videospie!e erscl—xwing“ch!

An- und Verkauf gebrauchter Videospiele
; ez Riesenangebot - standig mehr als
500 gebrauchte Module
= glinstige Preise
z. B. Sega Master ab DM 19.90
e wirklich sachkundige Beratung
ww sofort Bargeld fiir gebrauchte Spiele
== Ankauf auch per Post

4mal in Stuttgart und Umgebung

Downtown Comic und Spielzeug - Am Kronenhof 7

7300 Esslingen - Telefon (07 11) 355091 oder 3309 89
Geschaftszeiten: Mo-Fr. 11-13.30 Uhr, 14.30 -18 Uhr, Sa 914 Uhr

Neueste Spie|e immer zu mietenl!

Der Videospiele-Versand in Berlin

ILY-BIT

Wir sind nicht billig
- aber preiswert !

Tel. 030/ 621 46 67

Preislisten kostenlos anfordern
1000 Berlin 44 - Selchowerstr.22

* Megasupernesgameboygear *

\6 LE-VERS fA

I Q MEGA-ANGEBOT "
| e e\ O
aniasy Star -
i ? Maga Drive Super Nes
Sonic 2 DT a.A|Rampart Us 129,-
Tazmania US 99,~ | Robocop Il Us aA
Wanderboy US 119,- | Barts Nightmare US anA
0 Alien 3 US 108,~ | Castlerania IV Us 129,-
| Greendog US 99,- | Addams Family 19~ g
)/ s o 1 U5 119,
m Predalor 2 US 109, | Lemmings us 119~ YU
James Bond DT &, A | Street Fighter I 1S 179,- p
| Dungeons - Dragons ~ US 129,~ | Krustys Funhouse LS 119,-
m Lemmings US 109~ | Tutes VinTime 1S 139~ ©
| € Super Wrestle Mania ~ US . A | Super Wreslle Mania  US 119~ I
Football ‘93 US a A|Zeldalll US 139,-
g Slimeworld US 99, | Final Figt US 119,-
Q Chuk Rock US 99~ SuperAdr.Island LS 119, F
Aquatic Games UUS 109, | Lagoon US 118,- a
Wariors ofRome I~ US 129,~ | Arcana U5 119~
d Terminalor 1US 109, | Final Fantasy Il 15 139,- m
r Desert Strike US 109,~ | Home Alone Us 109,- i
. Rampart US a.A| Action Replay US 149,-
I Acton Replay US 149, | Adapter usop a8~ €
') o
e .. und vieles mehr, auf Anfrage n
Q Lieferung zzgl. Verpackung 4
| Porto, per nachnahme
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Legende zu Level 1

Legende zu Level 3

00~ AW -

blaue Kugel
blaue Kugel
Zaubertrank blau
blaue Kugel
Shuriken
Senkrechiwelle
Zaubertrank blau
Zaubertrank blau
rote Kugel

Ring

Schriftrolle
Zaubertrank blau
Shurike

Legende zu Level 2

CO~NOO S WM -

blaue Kugel
rote Kugel
blaue Kugel
Schriftrolle
blaue Kugel
Senkrechtwelle
blaue Kugel
Senkrechtwelle
Schriftrolle
Senkrechtwelle
Zaubertrank rot
Bonusleben
rote Kugel
Splitterbombe
Zaubertrank blau

DO~ dmO s WD =

Zaubertrank blau
blaue Kugel
Shurike
Splitterbombe
Zaubertrank blau
Schriftrolle

Ring
Feuerschutz
Bonusleben
Splitterbombe
Zaubertrank blau
rote Kugel

blaue Kugel
Zaubertrank blau

Legende zu Level 4

Senkrechtwelle
blaue Kugel
Splitterbombe
Shuriken
Schriftrolle
blaue Kugel
blaue Kugel
rote Kugel
Zaubertrank rot
Senkrechtwelle
Schriftrolle
Feuerschutz
Splitterbombe




Gley Lancer
(Mega Drive)

Christian Schiller aus Diez ist
ein begeisterter Gley-Lancer-
Spieler. Von ihm stammt die Kom-
plettlésung samt Skizzen. Vorab: Als
bestes Mover-System flir Anfanger
hat sich "Search” erwiesen. Im ersten
Modus suchen sich beide Drohnen
den oder die starksten Gegner (niitz-
lich beim Obermotz), im zweiten ver-
nichten die kieinen Helfer die nachst-
gelegenen Raumschiffe.

Stage 1. Im Meteoritenregen
empfiehlt sich Modus 2. Beim Ober-
motz solltet Ihr umschalten.

Stage 2: Haltet den Flieger in der
Mitte des Spielfelds und wehrt Euch
mit Modus 2 plus Laser. Kurz vor dem
Obermotz  "Spread”  aufnehmen,
dann in die Ecke links-oben stellen
und mit Modus 1 arbeiten.

Stage 3. Mit-Modus 2 und dem
- "Bound Shot” seid Ihr am besten
bedient. Das Mittelmonster bezwingt
Ihr im ersten Modus. Beim Endgeg-
ner am linken Rand bleiben und mit
Modus 1 ballern. Wenn der Hals ver-
schwunden ist, schaltet Ihr auf

Modus 2 und fliegt links nach oben.
Tel. 08341 / 14053

FANDANGO:===

AN- UNDP VERKAUF VON QEBRAUCHTWAREN Hardware

Inh. Josef Rosch
Neugablonzer Str. 62
8950 Kaufbeuren

Mega Drive PCEngine  S-NES-Famicom Game Gear Mega Drive 229.-
Ka-u-ga 69.-Lemmings'  119.- Super Pang 129 Sonic 2 69.-  o-inginem Spiel 289
Magical Hat 49.- God Panic 109.- Super Aleste 129 GG Shinobi269.- 1 0P 299, -s
Ninja Burai 99.- Eternal City  109.- Dinosaurus 129.- Monaco GP 2 69.- T‘“' bg DXP“’SS A:- 2
Gainground 39.- Baby Joe 109.- S. Dunk Shot 129.- Spiderman 2 69.- PgrE > “°in 1. Soiel ;'49 =
Buck Rogers 79.- Photoboy 119.- Top Racer 69.- Fantasy Zone 65.- : T -b (l}ll?afx:- c ll“e < .
Team USA 99.- PC Denjin 119.- S. Devil Crush  139.- Weitere Titel Boostor und Adnter
Smash TV 99.- Power Sports ~ 119.- S. Bowling 99.- auf Anfrage ooster und Adapter 349.-
Greendog 99.- Shanghai I 119.- S. Double Dragon 139.- Lynx Super CD-ROM 699~ =
Alien33 9. Bomberman 93 119.- DesertStrike 139~ ool Talons 75~  SUECk NED 299~
Side Pocket 99.Star Mobile  109- PipeDream 119~ pipball Jam 69,  LUPC,owicom 399 g
Lemmings 99.-Slime World ~ 109.- Magie Sword 119~ NFT Football 69.. (32 19- &
Thunderforce IV  119.- Snatcher 119.- Super Star Wars 139~ ghadow of the : Ni éeo -]
Aleste 99.- Soldier Blade  99.- Robocop I 129~ Beost e DS e Adaoter 2o
EA Hockey 89.- Zero Wings 119.-. The Combatribes 139.- goe o 75.- ni. Adapler - ‘E
Chuck Rock 119.- SonSon I1 59.- F1Grand Prix 119~ Ramnart 69.- _ Spiele fiir PC, Amiga und
Elemental master I 69.- Summer Carnival 49.- Earth Light 119- o l;,o c aix Gameboy lieferbar. E
Y'sT 79.- Tecmo Soccer  119.- Blazeon 119 3 B¢ ! Achtung: Wir sind umgezo- &)
Kid Chameleon  99.-Image Fight II -119.- S.F1 Driving 119 Parasol Stars 119~  4ep, Neue Lage: 80 m neben =
F1 Hero 89.- Zero 4 Champ I1109.- Dogeball 49 Bowmberman 209 ALDL Ausreichend Park- =
Terminator 99.- Nexer” 119.- Champ Boxing  99.- Falcon 119~ plitze am Laden!!! ]
Crying 119.-Fravel Eple  119.- Mario Kart 129.- gg %312 ﬂgf =
Dragons Fury 99.- Liquid Kids 109.- Last Fightier 99, Sol;l' Blade 1 09" Versandkosten 8.- DM
LHX Chopper  109.- Gomola Speed  33.- Monkey Jiro 89.- 0 ﬁeé Y € %o Expresszuschlag 6.- DM
Metal Fang 109.- Racing Spirits  44.- Super Swiv 139.- Aliv Cr“sh 99" Umtausch von Soft- und
RmP?,:; ig- Monstserlpdt;d ;;.- ls’h Flll Circus }:1;3.- Ne:;ri;us 11 9" E:rgwt;alx":e auvsvgesc)hlossen (auBer
NHLP .- Final Soldier .~ Phallanx - 3 -~ i defekter Ware).
Land Stalker 16M 139.- Skweek 59.- Fatal Fury 149.- Neutopia 99~  Ppriifen Sie daher bitte die
Ssgvnic 2 109.- Ranma %IZ gg- golt}‘en Fighter 139.- 2;'3:5:2 g" IK;gtmpaﬁbgitlfrte xig-ir Threm System.
ord Of Sodan  29.- R-Type .~ Hoo 129.- - um un
Art Alive 79.- 230 Titel auf Lager  Rampart 129.- N.Adv. Island105.- finderung vorbehalten.
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Ch d Gurtenweg 50

aU = | CH-3074 Muri/Bem

S -I’-t Telefon ab 17.00 Uhr/Fax
0 24 h:0041/(0)31/9527304

SNES (US) 320.-

Neo Geo Pal 650,
Univ. Adapter 40,- Baseball Stars 1l 230,-
Final Fantasy II 118,- Fatal Fury 280.-
Lemmings 107.- K of Monsters Il 290 -
Super Soccer 97 Mutation Nation ~ 288,-
Streetiighter II 135,

NAM 1975 195,
Ghouls & Ghost  102-
Sim City 94.-
Zelda Il 102 -

Mega Drive

Game Adapler 30.-
688 Attack Sub 1186,-
Afterburner 1l 75.-
Desert Strike

Ghouls & Ghost
Golden Axe Il
Tazmania Verlangen Sie unsers
Wonderboy V 37, Gratisliste!

Und wenn Sie sich auf den Kopt stellen.
173401V 70p PIPUD I91A3F UN6 Wasasun VO

MD: Hellfire 49,-
Gynoug 59.-

AL Gods a.A.
SN: Grundgerit dt. 329,-

Zelda 3 dt. 109,-

Sim City dt. 109,-

Super Soccer dt. 109,-

© Terminator 2 a.A.
‘Q Mickey Mouse a.A.

ﬂtg’o%“ G?)O NG: Robo Army 279,-

i World Heroes  399,-
| =) A\ Viewpoint a.A.

Tel. 07141/870814 flo-F+ 10 bl 18 Uhe

1o bis 12 Uhe

Digital Dreams*$. Kiesel*lortzingste. 15*7140 ludwigrburg

ROCHUSSTRASSE 11
6500 MAINZ

Tel. 06131/230492
Fax 06131/230493

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR.

Besuchen Sie unser

neues Ladenlokal!!

TOO HARD TO HANDLE

SUPER MEGA DRIVE:  MAGNUM SET 3609,
EURO CLUB SOCCER 119,-

DRAGONS FURY 109,-

TWINKLE TALE 119,-

GREENDOG 109,-

ALIEN 3 119,-

PREDATOR 2 a. A

SMASH TV a. A

LEMMINGS a. A

SUPER NINTENDO: KONSOLE US RGB o. SPIEL 349 -
KONSOLE DT. PAL inkl. MARIO 329,-

PADS DT. a. A

JB KING DT. a A,

MARIO CARD a. A.

PHALANX a. A.

SUPER PANG a. A,

a. A

a. A.

SUPER DUNK SHOT
SUPER STAR WARS

WIR FUHREN AUCH DEUTSCHE SUPER NES-SOFTWARE

KONSOLE PAL o. RGB 749,-
WORLD HEROES a. A

NEO GEO:

eSS 2 RiIcCkS

$tage

)
%

1
Stage 5

Sfa_ge'b
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Stage 4: Schaltet Speed 4 ein und
laBt Euch von Modus 2 heffen. Nach
dem Mittelmonster kdnnt lhr ein Son-
derleben abstauben, danach emfeh:
len sich "Burner” oder "Bound”. Den
Obermotz bezwingt [hr mit Modus 1,
"Saber” und Speed 3. Der Saber zeigt
in die Richtung, aus der die Kanone
auftaucht. Fliegt sofort dorthin und
bearbeitet das gefahrliche Instru-
ment.

Stage 5: Mit Modus 1 und "Bur- -
ner” ist's kein Problem, das Riesen-
raumschiff zu umfliegen. Fliegt in die
Ecke links-unten, wenn sich das gro-
Be Teil vom Schiff lost. Dem Ober-
motz gebt thr mit Modus 1 (Speed 4)
Saures. Nach der Explosion des
Oberteils auf den alternativen Modus
umschalten.

Stage 6: "Laser” und Modus 2
sind die Ideatkombination fiir diese

Runde. Wenn thr den Laser vor dem
Endgegner verliert, schaltet den "Twin
Shot” ein. Nach der letzten Laserbar-
riere versteckt sich ein Extraleben.
Den Endgegner legt Ihr mit Modus 1

lahm. st der obere Teil zerstort, fliegt

mit Speed 4 zwischen dem oberen
und unteren Bildschirmrand hin und
her.”

Stage 7: In diesem Level sind Mo-
dus 1 und "Bound Shot” lebenswich-
tig. Sowoh! die Eisbrocken als auch
die Technospinnen sind damit kein
Problem. In der Nahe der Kristalle ist
Pixel-Arbeit erforderlich: Macht Euch
den Boundshot zunutze und sammeit
kurz vor dem Ende den "Burner” gin.
Beim Obermotz benutzt Ihr Modus 2
{Steinbrocken), spater Modus 1 (Eis-
schlange). Bleibt immer links hinter
dem Kopf, dann passiert Euch nichts.

Stage 8: Modus 2 und der "Bound
Shot” haben sich auch hier bewiesen.
Wenn Ihr in die N&he der fliegenden
Blocke kommt, haltet Euch in der Mit-
te. Im Angesicht des Obermotzes
sammelt {hr "Spread” ein und schal-
tet auf Modus 1. Der blaue SchuB an-
dert seine Richtung vier- bis finfmal.
In der Ecke links-unten habt Ihr am
wenigsten zu befiirchien.

Stage 9: Im Raumschiff ist Modus
2 zusammen mit "Bound” ange-
bracht. Vor dem wild umherhiipfen-
den Roboter schiitzt Ihr Euch am Bo-
den. Hinter ihm wartet ein "5-
Way”, mit.dem Ihr die roten
Blécke besser abschieBen

kénnt. Kurz vor dem Ende verbirgt
sich hinter einem Block am oberen
Bildschirmrand der "Twin Shet”, vor
dem der Obermotz Panik hat: Die Ka-
nonenreine bearbeitet hr mit Modus
1, dann Modus 2 und links unten po-
stieren.

Stage 10: Auch diesmal geht Ihr
mit Modus 2 und "Bound” ans Werk.
Haltet den Jéger in der Mitte und laBt
Euch nicht von den Drohnen erwi-
schen. Wenn sie Euch am Kragen ha:
ben, wild herumwackein. Die Kapsel
am Ende zu retten, ist kein Problem,
da Ihr problemlos driberfliegen
kénnt. Mit Modus 1 und “Bound” ist
der Rest keine Schwierigkeit.

Stage 11: Die Ruhe vor dem
Sturm: Der Level ist nicht allzu
schwer, dafiir fahrt der Obermotz mit
schwerem Geschiitz auf: In der ersten
Stufe taucht das Vieh an verschiede-
nen Stellen auf und feuert kreisformig
zwdlf Kugeln ab. Mit den Search-
Drohnen kein Problem. Danach for-
men sich zwei Halbkugeln um das Ge-
rat und ballern mit drehenden Lasern.
Links oben und rechts unten ist zwi-
schen zwei Lasern eine grdBere Licke
— die solltet hr nutzen, um hineinzu-
fliegen und den Obermotz zu umkrei-
sen. Habt Ihr. beide Hélften abgebal-
fert, formen sich zwei neue. In der
Ecke links-unten habt Ihr die groBten
Uberlebenschancen. Wenn Euch das
Vieh und anschlieBend die
Kugel verfolgt, benutzt
Modus 2.
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DIE AKTUELLE KONSOLEN I'OP.I'EN BE’ CPS$ ALt HIER ANGEBOTENEN GERATE UND MODULE NATURLICH T DER DEUTSCHEN ANLEITUNG DES HERSTELLERS

USRI | T S
R TT LI 11T S —
JEESIU | T SO —
Ty R
LR LT SO —
e oo 11995 495 T495
e e 11495 0495 TAS5

.ES IST DA!
DAS DEUTSCHE ,Q",P /1///1//}71/”@

Ein heifler Tip!

Kunden, die vorbestellen, hoben bei uns den Yorang, fufk ein
Lieferant einmal Nochschubschwiergketon haben sole.

Simpsons .
Skate Or Die ...
Snaopys Magic Show

... 109.95 |Adion Regloy Pro Cartidge
104.95 | Arcade Powar Stick .
Control Pad .

Haroes Of The Lance
195 {impossible Mission
11495 | Indiona Jones ...

Super Hong On
Super Hydlide
SUPER MONACO 6P 2

SUPER NINTENDO
Super NES + Super Mario World .
ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE .

AV Xabel (8-Kanol steseo) Solar Stiiker .. Super Manaco Grond Pr 114.95 | Joe Montana Foothall |
HighTech Action Contioller Solomons Club Super Real Basketball ol . {

UNIVERSAL MODLLABAPTER . Spanky's Quest 1APAN ADAPIER Super Thunder Blade ..

ACTRAISER SPIRIT OF F1 94.95 1 I0YPAD INFRAROT CONTROLLE 99.95 | Sword Of Vermillion ...

ADDAMS FAMILY oo STAR SAVER .. little Nemo 74.95 | I0YPAD MEGA PAD SG 8 39.95 | TAZMANIA

Adventure sland i Super Mario Lond low G Man 74.95 | 0YPAD STRIKER TERMINATOR ..

‘Amozing Tennis Spiek und Tragetosthe .. Super RL. Pro AM Lunar Pool . 44.95 1 IOYSTICK CHIMERA Thurder Force 2 ..,

HMickay Mouse ......

ANOTHER WORLD.... Tragekoffer Teenoge Mutant Hero Turtles 1 . 4.95 | Manioc Monsion 109.95 | IDYSTICK INTELLIGENT . Toejom & Fal

AXELAY ..... Adventure Islond 1 ... Teenage Mutant Hero Turtles 2 .. 4.95 | Marble Madness 11495 | Software Converter Toki .95 | Ms, PocMan

Coveman Ninja Aleyway Teanis 4495 | Mego Man 2 9495 | Videokabel (4V/Gnch) .... Turho Gt RUA oo .95 | My Hero .....
Amozing Spidermon Teminator 2 . 4.95 | Mega Mon 3 94.95 | Videokabef (Scart/Furo AV} Turtican Hinje

Botfle Unit Zeoth
8ill & Tads Excell

HMetraid 1 ...
Missicn Imp

Tiny Toon .
TRACK & FI

84.95 | 688 Submarine Attuck ..
109.95 | Afterbumer 2

Where In Time Is Comen Sand.
Waonder Boy In Monster Woild ..

Hinjg Gmden

Blades Of Steel Wizards And Wi Monster In My Pocket . 109.95 [AUEN3 . Wonderhoy 3
) Bloster Master ... WWF Superstors NES Open Toumoment Gof 7495 §Alien Storm . World Cup ltelio 90 .
Hunt For Red Octaber Boulder Dosh ... Hintends World Cup 74395 | Afisio Drogoon ... Wrestle War ...
HYPERZONE Boxxle NS E 109.95 | Amold . Pelmr Goi - Taro Wing
IACK NICKLAGS GOLF Challenge Set+2 Contr.+ SHB; ; THAN .......... -
Jomes Bond Jun. . ControHDeck mit Kassettd SEGA MASTERSYS m | Ponulous
| NES Super Set ... Haster System 2 {Seelg Sat) L5
LEMMINGS :2 Confroller Pock Master System - Alox Kidd:
SAARIQ PAINT MIT MOUSE

4 Splaler Adupter
35- JOVSTl(K KONIX SPEEDKING .
95 | Moverick 2 Joystick ;
Miradle Pinso Teaching System’
NES Advantage foystick ...
NES Spicleh

Control Pod i

Sturfightes 2 Joypod
Super Mario Power Beroter..
4 Ployer Teanis
ABoy And His Blob ...
Arch Rivas .......
Astyanox

el
Simpsons (Krmty‘s Funﬂouse) e 1;4 95, | Golf:

SPIDERMAN X MEi ighfiuan
SPINDIZZY wums Batte Gt Run ..
SIREET FIGHTER 2 Bonanza Brothers
Supar Costlovanig 4 ......

SUPER BOUBLE DRAGOY

SUPER GHOULS'N GHOSTS Klex

SUPER XICK OFF .._..oc .

SUPER GFf ROAD . | Chessmaster .. Marble Modrass

Super Probatector Convette IR-] Challenge HModo Lemisux Hockey

Super RTyps . Mickey Mouse 1 ...

Suger Socter . Marus Hission .. it k

Super T. ML K. Mego Mon 1 -Dr. Digger T. Rock ....

Super Tennis Meteid 2 Double Drogon 2
SUPER TURRICAN ......... Mickey House . Double Drogan 3
Super Wrestiemanic Challenge . HMotocross Monises 44.95 | Double Dribble JINY TOON ADVENTURES Vigilonte ..
TERMINATOR .. Nail & Scale ... 4495 [ Dr. Mario . Tom & Jemry Wimbledon
Terminater Z .. 1BA All Star Chollenge Totat Re(ul[ alb) Wondarboy 1 .
TiP GFF .... Nemesis .... Totally Rad .... .
Tom & lery ... NERESIS 2 Trak & Field 2 109.95
TOP GEAR .. Nintendo World Cop 4995 |Hite . 9495 Woild Closs Leaderboard A
WING COMMANDER . Pachon ... Empise Strikes Back The . 99.95 World Cup Italia 90 .. 8495

Poperbay 1 A Exdte!ﬁke 109.95 World Games . 84.95
GA M E ] Puperpoy 2 8495 | Fermmri . 94.95 | Shining In The Darkness .. Gauntler . World Grand Prix . 4495
Game Bay mit Tetris .. Paredius FURISHONES ..ccoccrermerrsensnenee . 94.95 | SIMPSONS SPACE MUTANTS ... Ghost House Warld Soccer .. X
4 Spieler Adapter Pinbali - Revengs Of The Gotor Gountlet 2 94.95 | Sonic The Hedgehog Ghosth Xenon 2 ...

Princess Blshette Goories 2 9495 Ghouls'n Ghosts

Probotactor Global Defense .. ZUBEHOR ALLGEMEIN

0Bert Haok SEGA MEGADRIVE Galden Axe Woror . AC/DC Adupter ... LA

Quarth Hunt For Red October 369.95 AkkLadegerdt ... 19
Gome Boy Holster Rlype Hyper Soccer Mega Drive (ohae Spiel} .. 27495 On AktivBoxen (stereo) . .. 59.95
Gome Boy Spieleberuter ................. 95 | Shadow Warmier .ooooovveeecrsnns lion Sword .. Maga Brive + Soric The Hedgeh. ... 324.95 KOPFHORER OFFEN .. A
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT J | ALLE ANGEBOTE SOLANGE DER VORRAY REICHT I | GEBEN SIE GAS UND SCHIiCKEN SIE MIR:
Fordern Sie noch heute unser kostenloses I | sig errercuen uns [ IPER. - POST | | oModul o Tubehtr 5 g
Kundenmogazin mit umfossender Preisliste on ‘ ' ofiodel o Ibehdr =

[ = | BURcEnsTRABE & - 10 | Mabl o ok 5
VERSANDKOSTEN. INLAN 5000 KOLN 1 l Konsolentyp .................... o Kundenmagatin fostectost
bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte ......oovoeeevcere e 5
b Vesond o ch 0 || esrewannanme |PER TELEFON] ! AUFTRAGGEBER
die Versandkosten reduzleren sich um dlo Hilfte: 0221 /25 69 83, ...84 und ...85 I Name
hei Spiek, Zubehir- und Mischbestellungen o 100: B | BECTELLANNAHME PER 1% X I Shafe
——— 0221 / 25 69 86
[VERSANDROSTEN AUSUAND_ |—— , iz O
bei Vorkas per Scheck ader Kiedtkote 12 I-ADEN!.OKAI. "CRAZY STORE" R ! Telsfon Kreditkartenfirma
e Vorsand per Nachnohme .....cuvcmsrmescssssroninins %, § | ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 Yundendi, Karten i
L A 8

Druckfehle, ImiGmes und Preigtingerungen vorbsholen, Mt Verdfentichung dieser Anzeige vedlieren dia bisherigen Listen- und Anzeigenpretse ihre Giltigkeit.




. p ~, | INRS] 8- IfRICKNS

VIDEOSPIEL- Wir kdmpfen fiir

SPEZIALISTEN!!

Computer Junction | @ll I r B
Am Guterbahnhof 2

6900 Heidelberg s H“B ERE &
Tel. 06221/24926
Fax: 06221/165086 FLij-s SE I
! i

M-F 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00°
Langer Sa  bis 16.00 \

Donnerstags bis 20.30

An- und Verkauf

von gebrauchten Spielen GREE NPEHCE

Verkauf und Verleih | [ERITE{IvZ WK

von
S SURETR 2000 Hamburg 11 /
#* NES
#* GAME BOY
* SEGA MEGA DRIVE s :
< CAME CEARE Fur Informationen
 IBM & AMIGA 7 iiber Greenpeace
HARD- UND SOFTWARE hltte 3 ﬁ[] DM lI]
j
SUPERNES :
STREET FIGHTER 11 (US) Briefmarken
DM 123,50 X B

N

@ RAGUZI

Soft- und Hardwarevertrieb
Liebigstrafie 9 - 5216 Niederkassel 3
Telefon 02208/74006 - Fax 02208/72699

[hr kompetenter Partner im Soft- und Hardwarevertrieb.
Standig tiber 300 Spiele fiir GAME BOY,
MEGA-DRIVE, NES und SUPER-NES lieferbar.

Alle Spiele sind Importartikel mit ausfiihrlicher
Spielanleitung in Englisch!!!

Importartikel sind vom Umtausch ausgeschlossen.

Angebote fiir den Monat November 92:

Super Nintendo Spiderman/X-Men . 115,00 DM
Prince of Persia . 15,00 DM
James Pond jr. .. 09,00 DM
Out of this World .. < 109,00 DM
Axelay . 115,00 DM
Hook i o 109,00 DM

319,00 DM
69,00 DM
26,00 DM
35,00 DM

Super Nintendo Entertainment System
w. o, (US-Importartikel) mit Umristsatz
SUFL-I Nintendo Controller  ..........
Adapter fiir JAP/US-Spiele

80,00 DM
80,00 DM
weee 100,00 DM

NES Bubble Bobbel ..
Puzznic
Lemmings ...

......................... 95,00 DM

Chuck Rock 107,00 DM
Sega MegaDrive + Sonic the Hedgehog ..., .. 307,00 DM
Sega MegaDrive ohne Spicl ST 260,00 DM
Mega Pad 3G-8 .. 29,90 DM
Japan-Adapter weene 25,00 DM

MegaDrive Arch Rivals ............

Gameboy Ifd. Niedrigpreise

Betriebsferien vom 1.11.-15.11.92

Versandkosten: Nachnahme, zuziglich 10,00 DM.
\ Bestellungen ab 200,00 DM versandkostenfreil ‘/
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Final Fantasy 2

(Game Boy)

Klaus Diry aus Worms
hat sich die Miihe ge-

macht, detaillierte Pldne zu

den "Nasgy Dungeons™ die-
ses Rolienspiels

anzufertigen.

[

B

it

The Return

of the 'PREISGEIER'

Gnadenlos schlédgt zuriick mit WAHNSINNS Preisen
bei VERSANDKOSTENFREIERLie ferung (ab DM 50,-- Bestellwert)

SUPER NES :

Aera 88
Actraiser
Arcana

Axelay

Big Run
Cameltry
Castlevania 1V
Dino City
D-Force

Dirty Challange
E.D.F.

Final Fantasy
Fire Wrestling
Golden Figthter
George Foremann
Gradius III
Hole in One
Hook

Hyper Zone
Home Alone
John Madden
Krusty hun H.
Lagoon
Lemmings

Mario Kart
Mystical Ninja
Magic Sword
Military War
Monster Space B.
Probotectox
PGA Golf
Phalanx
Parodius

Pr. of Persia
Pro Soccer

Pro Baseball
Rampart
Rablooey
Raiden
Robocop 3

RPM Ralcing

R~

Roger Clements
Streetfighter
Sonic Blastman

89,90
119,90
119,90
129,90

59,90
109,90

109,50
129,90
119,50

Soulblader
Soulblader am
Smash TV
Simpsons 2
Super Stadium
Super Soccer
Sonic Blastman
Super Tennis
Super Fighter
THNT IV
Thunder Spirits
Xardion

¥'s 3

Zelda III
ZUBEHOR:
Japan-Adapter
Super Adapter
Joypad

JB King

ASCII Pad

79,90
119,90
89,90
129,90
59,90
99,90
119,90
119,90
89,90
129,90
99,90
85.,90
109,90
129,90

19,90
29,90
69,90

139,90
59,90

MEGA DRIVE:

MEGA-CD:

CDROM

CDROM + Spiel
Earnest Eavans
Heavy Nova

Prince of Persia

Sol Feace
Thundex Storm
Wonder Dog

Module:
Airdiver
Alien 3
Alien Storm
‘Aquatic Games
Bare Knuckle
Buck Regers
Budokan
Block Out
Cadash

Curse

Desert Strike
Dick Tracy

D J Boy
Daxwin
Dragons Eye

449,90
499,90
89,90
79,90
99,90
79,90
109,90
99,90

25,90
99,90
49,90
79,90
49,90
79,90
39,90
29,90
79,90
29,90
89,90
39,90
39,90
35,90
39,90

David Robinson
Double Dragon
Dynamite Duke

E - swat

EA Rockey
Fantasia
Fantasy Zone
Fantasmen Ssoild.
Final Blow
Fire shark
Green Dog

Gain Ground
Gaiares
Ghostbusters
Gley Lancer
Golden Axe 2
Gynog

Hellfire
Holyfield Boxing
Inmortal

John Madden 2
Jordan ve. Bird
Joe Montana 2
Junction

Ken North

Kid Chameleon
Klax

Lemmings

Mercs

Might & Magic
Monaco GP
Monaco GP 2
Moonwalker
NHLPA Hockey
outrun

Olympic Gold
Phelios

Pit Fighter
Runark

Shinobi

Shadow Dancer
slime World
Smash TV
Strider
Tazmania

Teomo World Cup
Thunderforce IV
Toe Jam & Earl

TEL.: 089/4802913

€9,90
49,90
49,90
19,90
79,90
39,90
89,90
59,90
89,90
39,90
69,90
39,90
39,90
49,90
69,90
39,90
49,90
39,90
79,90
99,90
89,90
79,90
69,90
29,90
69,90
55,90
49,90
99,90
49,90
79,90
59,90
79,90
49,50
89,90
39,90
59,90
29,90
89,50
49,90
59,90
49,90
89,50
89,90
49,90
85,90
79,90
89,90
49,90

Turbe Outrun
Toki

Verytex

Warsong

Wani Wani World
Whiprush

World Cup Soccer
2oom

XDR

ZUBEHOR:
JAPAN-ADAPTER
RGB-Kabel 3m
RGB-Kabel 1,5m
Joypad{Dauertf.)
Arcade Power St.

NEO-GEO:

Grundgerit RGB
Joystick

Andro Dunos
Baseball sStars II
Bowling

Burning Fight
Croassed Swords
Eightman

Fatal Fury
Ghostpilots

Golf

King of MonsterIl
Last Resort
Mutation Nation
Ninja Commando
Robo Army

Super Spy
World Heroes

GAMEGEAR
Aerial Assault
Batman‘s Return
Devilish

Donald puck
Heavy Weight Ch.
Hickey Mouse
Olympic Gold
outrun

shinobi

Smash TV

Sonic

79,90
49,90
59,90
99,90
39,90
29,90
39,90
35,90
25,90

19,90
29,90
19,90
29,90
99,90

599,90

99,90
279,90
299,90
169,90
199,90
179,90
189,90
269,90
199,90
169,30
269,90
279,90
279,90
329,90
239,90
229,90
389,90

49,90
59,90
49,90
39,90
49,90
49,90
49,90
39,90
49,90
59,90
49,90

Wonderboy

GAMEBOY

Boxxle

Bubble Bobble
Double Dragon III
Gauntlet
Hook

Looney Toons
Nemesis IIX
Simpsons 2
Spiderman 2
Spy vs Spy
Parodius
TMNT II

WWF 2

NE S dt.
Knight Ridexr
Racket Attack
Rygar

Solomons Club
Total Recall
Wizards & Warriors
World Wrestling

andere auf Anfrage

39,30

49,90
39,90
59,90
49,90
59,90
59,90
49,90
59,90
59,90
59,90
49,90
39,90
59,90

69,90
79,90
69,90
69,90
69,90
69,90
69,90

EEEQM 50 BESTELLWERT

EEENI%EE& VERSANDKO-

Die meinsten Spiele sind
Importe ohne deutsche An-
leitung. Wir haften nicht

fiir Kompatibilitét.

Defekte Ware wird nach
unserem Ermessen repariert
ausgetanacht oder riick-

erstattet.

Alle Waren sind vom Um-
tausch wegen Nichtgefallen

ausgeschlossen

Gnadenlos GmbH, Postfach

8000 Hinchen 80
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pegnsus-Eagi
Bodypotion
powerpotion
Dragonarmor
Ogreaxe
Jpeedpotion
Magicpotion
Catclaw
Vulean
Elixier

1 Laser

Jjudo

3 Dragonsword

Tank

Miseile

Tent
Dragonhelmet

LEGEND
—HEntrance

E.I Treasurechest
[Wfr=ssange

E Stairway
$

Steirway to next fleoor

Secret-Fasoage

18 Mursmes

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

Wizardwand

Selfix
Defendsword
Semuraibow
Arthurarmor
Vampicaword
Faigun
Parasultarmor
Tent
Karate
Sunsword
Hypercannon
Flarsapell

I Gungnirspear

3z
34

Glaablade
Nukebomb

Wir liefern per NN DM 10.-/Express DM 15,-

New Point GmbH

Der Videospielversand in Hamburg
Sega-Mega-Drive - Super Nintendo - Importe

84

Mega Drive

Jedes Spiel nur 29,- DM
Wonderboy Il — Whip Rush
Darwin 4081 — Leynos
Master of Monsters — Jewel Master

Jedes Spiel nur 39 DM
Arrow Flash — Ghostbusters
Dick Tracy — Hellfire
Steel Empire — Fantasia
Fantasm Soldier — Road Blasters
Rent a Hero — Runark

Jedes Spiel nur 49.- DM
Quack Shot — Bonanza Brothers
Zoom — Gynoug
Thunder Force |l — Jordans vs Bird

Jedes Spiel nur 69,- DM
F22 Interceptor — EA Hockey
Spider Man DT — Turrican
Klax — Olimpic Gold
Golden Axe |l — Road Rush
James Pond |l — Green Dog

Super-Spiele dureh
Eigen-Import

Jedes Spiel nur 89.- DM

Streets of Rage
David Robinsons Court
Splatter House Il — Taz Mania
The Simpsons — Atomic Runner
The Terminator
Super Monaco GP Il — Twinkle Tale
Batman — Lemmings
Dragons Fury

Jedes Spiel nur 99.- DM

The Immortal — Kid Cameleon
Desert Strike — Thunder Force IV
Gley Lancer

Jedes Spiel nur 59.- DM

Sonic DT — Verytex
Columns — Toki

.t
Game °°““Enae::2 genie US 129

UB[EUBCION WNLISIBI4 pUn 19|yapHonig

ilyosunmia usbeijueia|pueH

JUR JI§ UIJILI IN)I
aseajuy jne samen-doy, 2191944

Super NES

Jedes Spiel nur 79.- DM
Final Fight — Super Tennis

Top Gear

Krusiys Super Fun House
Bill Laimbeer — RPM Racing
F-Zero — Super Bowling
Batile Blaze — Baseball

Super Vallus

Jedes Spiel nur 99.90 DM

Ys Il - Super Adventure Island
Lemmings — F1 Suzuki
Robot Police — King of Monsters
Phalanx — Football
Spankys Quest — Strike Gunner
Super Battle Tank

Jedes Spiel nur 129.- DM
Prince of Persia — Spindizzy
Super Pang — Ko Boxing
Hook — Dinosaurs

Super European Adapter JP 8 US Spiele 49,- DM

=

=

Super Scope mit Spielen 149,- DM

I
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Links, rechts, oben, unten.
" Das ist einer der Cheats, mit
dem [hr bei manchen Spiglen etwas
erreicht. "Flinke Finger” beschéftigt
sich mit Tricks, die auf dem "Joypad-
Bewege-Dich-Prinzip” basieren.
Schmerzende Finger nicht ausge-
schlossen...

Arcana
(Super Nintendo)

Wer die Level anwéhlen will,
nimmt sich den Tip von Mar-
cell Kaemmerer aus Trier zu Herzen:
Im Titelbild unten, Select, Select, X, Y,
Select, Select, L, R, Select, Select,
links, rechts und oben eingeben. Als
AbschluB A fir Kapitel 2, B fiir Kapitel
3, X iir Kapitel 4 und Y fir das letzte
Kapitel.

Battle Unit Zeoth
(Game Boy)

Ingo Haak aus Kirchheim
" weiB, wie Ihr die Level an-
wahit: Wartet, bis die Musik im Titel-
bild zu Ende ist und haltet die Buttons
A und B gedriickt. Je Gfter Ihr jetzt A
und B gleichzeitig driickt, gelangt thr
in den entsprechenden Level (ginmal
Driicken entspricht Level 1, zweimal
Level 2 usw)

Psychic Storm
(PC-Engine CD)

PC-Engine-Crack

7" Lampe aus Braunschweig hat
mal wieder ein paar aktuelle Tips pa-
rat.

Ins Game Menii gelangt Ihr, wenn
Ihr im Titelbild auf "Transform” schal-
tet und folgende Kombination druckt:
Select, Button | gedriickt halten und
Select, Button 1l gedriickt halten und
Select, Button | und |l gedriickt halten
und Select, Button |l gedriickt halten
und Select, Button | gedriickt halten
und Select. Zum AbschluB nochmal
Select.

Weapon Power Up erwartet Euch,
wenn |hr das Spiel nach der Eingabe
der ersten Kombination startet und
Pause driickt. Bewegt das Joypad
nach unten und driickt Run. Euer
Energiebalken filllt sich, wenn lhr Run
und Button 1 gleichzeitig driickt und
mit Run weiterspielt.

Unverwundbar wird der Jéger,
wenn [hr im Game-Men{ "Hit Mode”
anwahlt. Haltet die beiden Feuerkndp-
fe gedriickt und betatigt Select. Dann
Button 1 gedriickt halten und zweimal
Selgct. Button | gedriickt halten und
Select, Button Il gedriickt halten und
Select, anschlieBend beide Buttons
gedriickt halten und Select. Der "Hit
Mode” 148t sich nun auf "Muteki”
{Unverwundbarkeit) umschalten.

R

Thomas

FLASHPOINT

Elektronik & Spiele
Vertriebs GmbH
HauptstraBe 80

2061 Oering

FLASHPOINT HAT s

MEGA DRIVE

Lemmings US 99,94
Greendog US 99,94
NALPA Hockey US 119,94
Jennifer Capriatti Tennis US 99,94
Evander Holyfield US 99,94
Warriors of the E. Sun US 119,94
Aquatic Games US 89,94
Alien (Il US
Predator Il US
Galahad US
Cybercop US 119,94
Gemfire US

Swamp Thing US
Rocky + Buliwinkle US
Dig Dug US

4in 1 Fun Pack US
Track’n Field US

Spy vs. Spy US
WWF-Superstars 11 US

GAME GEAR

Chuck Rock US 69,94
S.M.G.P. I US
Prince of Persia US

| SUPER NINIENRD |

Soulblazer US 119,94
Rampart US 119,94
Robocop 3 US 119,94
Kablooey US 119,94
Race Drivin US 119,94
Universal Adapter 49,94
Dyna-1 Joypad 39,94
Erfragen Sie weitere Hits und Neuheiten!

meeeell Hindleranfragen erwiinscht
Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil

04535/22 22

. Mega Drive und Ganme Gear aind singetiageno Warenzeichen dor Saga Entorpricen Ltd. Gama Boy und Super Nintends aind
singevagene Warsnzeichen der Nintendo of America Ltd. D(:s N‘l’hiu\m det Spiele sind in engiiach, deutach oder japaniach chgefafit
. D oder jap)

Wir sind umgezogen!!!

MPORTE - NEUHEITEN
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Super Probotector
(Super NES)

Nachdem die Titelschrift "SU-

PER" von links und rechts
ins Bild gescrollt ist, driickt schnell
rechts, links, unten, oben, Knopf A,
Knopf B und Start. Als Dankeschdn
aibt's 30 Leben.

Earnest Evans
(Mega-CD)

\Von Robert Koops aus Berg-

schenhoek haben wir erfah-
ren, dab Ihr im Pausemodus dieses
CD-ROMs oben, A, unten, B, links, A,
rechts, B und Start driicken maBt:
Eine Level-Anwahl ist die Beloh:
nung.

Parodius
(Super Nintendo)

Gerhard Koros aus Haslach

fand einen Haufen Joypad-
Kombinationen fiir Parodius heraus:
Eine Option: Im Pausemodus
oben, oben, unten, unten, links,

rechts, links, rechts, X, X, B, B, Y, A,
Y, A

Volle Ausriistung: Im Pausemo-
dusB, B, X, X, A, Y, A, Y, oben, links.

Unverwundbarkeit: Im Pause-
modus L, R, aben, X, rechts, A, links,
Y, unten, B, A, Y A, Y R.

Drei Smart-Bomben: Im Pause-
modus X, X, X, BB, B, Y, Y. Y, A, A,
A L R

Alle Cheats Iéschen: Im Pause-
modus oben, oben, unten, unten, L,
R L R, B A

Selbstzerstorung: Im Pausemo-
dus oben, oben, unten, unten, links,
rechts, links, rechis, B, A.

Achter Schwierigkeitsgrad: Im
Optionmend oben, oben, unten, un-
ten, links, rechts, links, rechts, B, A.

Level-Anwahl: Im Optionmeni
oben, rechts, unten, links, X, A, B, Y.

Eine witzige Spielerei im Vor-
spann haben wir selbst ausgekno-
belt: Wenn der Vorspann mit den Pin-
guinen beginnt, haltet in Richtung
oben und Taste L gedriickt und bela-
tigt fiinf Mal X, finf Mal B, fiinf Mal Y
und fiinf Mal A, Wartet, bis der rote
Octopus aus der Leinwand kommt
und driickt die Tasten A und Y gleich-
zeitig. Schon konnt Ihr das Ding be-
wegen, verkleinern und vergroBern.

DAS GROSSE COMPUTER-LEXIKON...

... it den 5.000 gebriuchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen

1992, 420 S., ISBN 3-87791-295-8, DM 49,-

Warenhauser!

T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das grofe Computerlexikon,

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der

verschafft Ihnen das optimale Wissen fiir die tigliche Arbeit an Threm
Computer! Zusétzlich mit Worterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch.

5406-1

S,

Markt&Technik Biicher - das Erfolgsprogramm fiir Ihr Programm! Markt&Tecnik

SchulstraBe 3
5450 Neuwied 22
Fax: 02622/83583

Hard & Software-Versand

Tel.: 02622/83517
Besucht unser neues Ladenlokal !

Imme fop Aktue) |

N

M AK The Original

IINEU!! VERLEIHvon Platinen
Automatenkonsole MAK  499,-
MAK inc. Stick + Spiel 729,-
Platinenab 149,-
.- B Top Gameslieferbar we:

.- | Streetfighter 2-Sunset Riders-

,- il Metallblack-Kingof Dragons-
u.a.-—-ca. 100 Titelab Lager!

Umschalter 50/60 Hz fiir Mega Drive + Neo Geo
engl. Chipsatz fir Mega Drive

NEOGEO

Neo Geo Grundgerat
Neo Geo Umbau 60 Hz

MEGADRIVE

Twisted Flipper  119,-
Desert Strike 109,-
Lermnmings 108,-
Quackshot 79,
Dewvil Crush us. 109,-
ChuckRock 119,-
NHLPA Hockey 119,-
Spiele ab 39,-

PC-ENGINE

PC-EngineTurbo Duo a.A.

Turbo Gralxinc. jap. Adapter 349,-
PC-Engine GTinc Spiel 549,-
PowerOlympics (Hudson)  119,-
Bonk3 aA.

Ray Xanber3CD 109,-
US.CD’s 118,-
ca, 200 weitere Titelab Lager lieferbar |

SUPERNES

Grundgeral RGB + 2 Spiele 469,-
Grundgeratd!. 329,-
RGB Kabel +Colourbooster 99,-

View Paint

hdapter fir us/jp. Spiel 59,-
SuperAleste us.
SuperStarWars us.

World Heros
Roboarmy

King ofMonsters 2
LastResort

RGB Kabel

ACESSOIreS RGBUmschalterfiir Videospiele (endlich kein umstopseln mehr)
AnschluBkabel z.B. an Com. 1084 Monitore
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Turtles in Time
(Super Nintendo)

'Roland Klabude hat herausge-

- funden, wie Ihr an zehn Le-
ben kemmt: im Titelbild drickt hr auf
dem zweiten Joypad nach oben,
oben, unten, unten, links, rechts,
links, rechis, B, A. Im Optionment
warten zehn Leben.

Sol Deace

(Mega Drive)

& > Das erweiterte Optionmenii
kennt Christian Schiller aus

Diez. Dafir driickt Ihr im Titetbild A, B,

C.A BCBCBundA.

99 Leben und Unverwundbar-
keit winken, wenn lhr den Cursor auf
"Level” plaziert, A gedriickt haltet und
gin paarmal nach rechts driickt.

-, Wer suchet, der findet: "Code
" geknackt” hilft allen PaBwort-
suchenden. Taglich gehen bei uns
mehrere Kilo PaBwort-Komplettldsun-
gen gin, Wenn wir auch Eure PaBwér-
ter hier abdrucken sollen, ziickt den
Kugelschreiber und schreibt mit.

Um gleich in den n@chsten Level
zu gelangen, driickt Ihr wieder A, B,
C A, B, C B, C, B, Aund startet das
Spiel. Ihr springt einen Level weiter,
wenn Ihr alle Feuerkndpfe gleichzsitig
driickt.

Turtles 2 — The
Arcade Game (NES)

Von Berni Runzheimer haben
&P wir drei interessante Cheais
zum TeenageTurtles-Spiel bekom-
men.

19 Leben: Joypad-Kreuz oben,
rechts, rechts, dreimal unten, viermal
links, B, A und Start.

Level-Anwahl: Joypad-Kreuz finf-
mal unten, siebenmal rechts, B, A,
Start.

Level-Anwahl und 19 Leben:
Buttons B, A, B, A, oben, unten, B, A,
links, rechts, B, A und Start.

CKT

Spanky’s Quest
(gamlév Boy)

die Codes zu Spanky's Quest:

Turm Code
1 0792

2 1263

3 3486

4 5501

1,2 1992
1,3 4215
1,4 6230
2,3 4749
2,4 6764
3,4 8987
1,2,3 5478
1,2,4 7499
2,34 0250
1,3,4 9716
1,2,3,4 0979

Bucky 0’Hare (NES)

», Das "*” in den PaBwdrtern un-
ten steht fiir das umgedrehte
Dreieck.

Level Paiwort

Green World Beat 5NJZJ
Blue World Beat  6PJI3
Red World Beat Mrv23
Yellow World Beat M!ILI4

Salvage Chute MRW*L
Magna Tanker MIL2X
Escape MRM*X
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4—1 BZZY 9—3 DQYG
4—2 CBzV 9—4 DRYD
4—3 CCZT —
4—4 CDZR ‘Ig — ? g&:g
4—5 CGZO 10—2 DYVZ
/ 5—1 CHZP 10—3 DZVY
5—2 ZM =1
2,0 HSAHHEWMXNCN 2a ol fo—s ot
3 X4HXQLESOKUA s
2« HCOVDEWYXFWN S Bart vs. the World
"B +H1SODEWGX VAN 6—3  CRZD (NES)
e 6 — CTZC
Z o HASHTEWUX4Z3 6 ,_‘; C\Téa Die folgenden Codes zum

7—1 ©yvz Simpsons-Spiel schickte uns

DII]OSBUIS JR it WORD Jos el R Oliver Lins aus Lustenau in Oster-
(Super Nintendo) 8 SIZE Z—4 DOVT reich.
. 9 QuIZ 7—5 DDYR
Robert Horvath aus Reinach 10 DOLL 8—1 DGYQ SonEaT 3
in der Schweiz hat sich viel 11 DATE 8—2 DHYP sl 3””‘3{!22 'éeb"”,
Miihe gegeben, die PaBworter zu die- 12 ZOOM =01 DIYM bty
gegenen, . ) is ik 8—4 DKYL EISVNGEY Bart verliert seine
sem witzigen Jump'n'Run in dem ent: 7 SolD 8—5 DLYK Leben leichter
sprechenden  Rahmen unterzubrin: 15 ZERO 9—1 DMYJ OLUNPPOP Uf‘e:::g;!:"a'
9—2 DPYH rac
gen. :g ';'SST PAXXVGLE  Start mit neun
Leben
:g ?ESE SZNZPEVK Unendlich Versuche
Fish DUde 20 UNIT beim Kartenspiel
21 SONG
Christian Alber aus Stutlgart gg I;@E
hat uns die folgenden PaBwor- o eTE
ter geschickt. 25 JAZZ
26 HELP
27 KING
Level PaBwort 28 GIFT
21 EJ
2-2 BZ
2o 0 Adventures of Lolo
o (NES)
B-1 XV
B-2 DA Von Thomas Zumbrunn aus
g; ;(‘; Muttenz haben wir die PaBwar-
o3 Sp ter zu Adventures of Lolo erhalten:
Level PaBwort
Cé*azy Cgstle 2 e
1—2 BCBT
( ame OV) 1—3 BDBR
Dank  Bugs-Bunny-Helden 1—4 BGBQ
Cedric du Fresne aus Mainz ;—? g?;h';
gibt's auch zu diesem Spiel PaBwor- 5_o  BKBL
ter. 2—3 BLBK
2—4 BMBJ
Level PaBwort g : ? gggg
2 TEST 3—2 BRBD
3 GAME 3—3 BTBG
4 SHIP 3—4 BVBB
5 RACE gisig INEYD7
Top Gear (Super Nintendo)
PaBworter von Stefan Hart-
mann aus llvesheim:
Land —_a{l;r;teur Professional Championship
Siidamerika MOONBATH  FOUR MEG EDUCATED
Japan GEAR BOX LEGEND OILCLOTH
Deutschland CAR PARK THEWORLD WRECKAGE
Skandinavien ROAD HOG LETSRACE CARACOLE
Frankreich EMULATOR  ALCHEMY EPYLLION
ltalien ANALYSER A LOOPER GLUCAGON
GroBbritannien HORIZONS SEASONAL KEELSON
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Neue Spiele braucht das Land!

SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO

; ) 2. JOYPAD ORIG. NINTENDO  39,- 2

DT mltSUPERMABIO WORLD und AV-KABEL, 8“53;5%&3]’?\(”0 sgA,_ :

5 " o

| JOYPAD nur DM 299,- | POPULOUS Y z

" ” i I | STREET FIGHTER Il 144, 8

. SUPER PROBOTECTOR 129.- H

CASTLEVANIA IV 119.- 2

LEMMINGS 139.- =

SUPER R-TYPE 99.- g

SIM CITY 99- 3

ZELDA Il 99.- g

F-ZERO 99.- 5

SUPER SOCGER 99.- 2

SUPER TENNIS 99.- :

WING COMMANDER aA. 2

GODS aA. s

A ONWALKER O . SW I CHBLADE | e -

| 79.- g

MOONWALKER DT. 59,- ; T

MEGA DRIVE PRANTASYSTARIIDT. - 78- | [Eyhings o oo 1% 2

WINNER JOYPAD 29, SEQ&AHSAR%IQR DT, gg’: EYE OF THE BEHOLDER a.A. g

TWISTED FLIPPER 100, | SHACE HARRIERNDT. 83~ | GUARDIANS:STORM OVERD. aA. 2

AQUATICS DT 199 | S, THUNDER BLADE DT, 69, | SONNENSCHUTZSCHILDLy.2 18- 3

91' ,. - I o

NHL PA R 09 | THEREV.OF SHINOBIDT.  59- | GOMLYHICKAE! o 2

LHX ATTACK CHOPPER 109, =

POWERMONGER at. | GAME BOY :

PGA TOUR GOLF Il aA. | TRACK & FIELD DT. 69,- £

FURRY FRIENDS aA. | NEMESIS Ii DT. 69.- z

LEMMINGS 99,- _ ]

BUG WARS aA. ;
WARRIORS OF THEE.DT 130,
GREENDOG DT 99.-
DOUBLE DRAGON 1 DT 89 -

Mega Drive Magnum-Set

JOE MONTANA FOOTB.3DT 109,
TEAM USA BASKETBALL DT  108,-
TIPS & TRICKS BUCH (SEGA)  28,-

)S(EEE%B;\BI?Z o1 33;1 ) 99.- Dt. 1 Jahr Garantie inclusive
A ’ 2 Joypads und 4 Spiele |

UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN, VERSAND PER NN DM &

NES mit SUPER MARIO 3
PREISHITS 82 J0YEAD e | VERSAND
ALEX KIDD DT. 59,- -

ARNOLD PALMERS T. GOLF DT.59,- | DYNABLASTER

J.B. DOUGLAS KO BOX.DT.  59,- | ELITE
LAST BATTLE DT 69.- | BATTLETOADS

TALMITS ADV. DT 139.- 2
DRAGONS FURY DT 109.- H
SIDE POCKET 99,- fiur nur DM 379,- 2
Mnﬁiﬁﬁe&gsr’m 99 Fragen Sie nach den 5
TOM & JERRY 99.- Spielen g
CHUCK ROCK 99.- neuesten op :
ALIENS i aA. 5
ARCADE SMASH HITS 99,- 3
MARBLE MADNESS 99 - R
TERMINATOR 99 - 2
GAME GEAR STAR TREK 69, 22
BART VS. T. MUTANTS 79,- | MAGNETIC SOCCER 59,- =
MARBLE MADNESS 79.- . £8
PAPERBOY 79- | NEO GEO z2
CHUCK ROCK 737 | NEO GEO RGBIPAL 2
~ | INCL. JOYBOARD 699,- 82

SUPER SMASH TV 78 | WORLD HEROS 379.- ou
TERMINATOR 79 [ KING OF THE MONSTERS 2 329.- S5
WIMBLEDON TENNIS aA. | WAGICIAN LORD T 3z
SPIDERMAN DT 79,- | ART OF FIGHTING aA. i
BATMAN RETURNS aA. A 52
, 2a
MEGA DRIVE- NES

g

Ausland DM 18,- a.A.

Julius_promenade 11 8700 Wiirzburg Telefon (09_ 31)57 16 01 oder 06
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Ferrari Grand Prix
(Mega Drive)

Marcell Kaemmerer und seine
PaBworter:

1. Brasilien
55PJ1-ZCPSF

FTNH2-Z1T6S
L363J-WGFGG

2. San Marino
GKBWQ-GF63T
FGRFH-4Q41Z
KLX6W-QKFMP

3. Monaco

NEMRL-CDDZ1
FGRFH-4Q41Z
KLX6W-QKFMP

4. Canada
QHS61-SBQ35S
XSVDH-4Q41Z
KQZJS-QKFQR
5. Frankreich
GVGGP-3JZSR
4M4BB-21TNL
NXLP6-G3DJS
6. England

JHFGV-DJRZB
VZBBK-J3Z6L
MHDNX-G5CCK

7. Deutschland
34XZ6-BG3KC

ZWCRC-wwavy
LSGZK-S4DMH

8. Ungarn

DLQCS3-QFZ3P
LDHO6-21TNL
NBL1J-BEDQG

Gravnic (NES)

Oliver Brockmann aus Schro-

benhausen beschaftigt sich
gerne mit der Puzznic-Variante Grav-
nic:

Level PaBwort
1 55VC
-2 5FP7T
3 5L3B8

90 Video Games 11

a2  FVRV
33 FP73
3-4 FazC
3.5 FJB7
36  FCMB
37  FRss5
38  F7FL
39  FzZLW
310  FBTV
4-1 FMW3
4-2 F51C
43  LLVB
4-4 LTP5
45 LWaL
4:6 L1JW
47  LvCV
4-8 LPR3
207 c
410  LJZ7
5-1 LCBB
52 LRMS
53 L75L
54  LZFW
55  LBLV
5-6 LMT3
57  LSWC
58  LFi7
59  TTVS
510  TWPL
6-1 T13W
62  TVIV
63  TPC3
64  T3RC
65  TJ7T
66  TCZB
67  TRB5

7-5 WWVL
7-6 W1PW
7-7 Wvav
7-8 WPJ3
7-9 WacC
7-10 WJR7
81 WC7B
8-2 WRZ5
8-3 W7BL
8-4 WZMw

8-5 WB5V
86 WMF3
8-7 W5LC
8-8 WFET7
8-9 WLWB
8-10 WT15

Lésung flr Level 8-10: unten,
rechts, links, unten, links, oben,
links, oben, rechts, unten, rechts.

[hr wollt auf die Schnelle zwan-

zig Leben bekommen oder
einfach die Kollisionsabirage aus-
schalten? Mit den folgenden Kurztips
dirfte Euch das bei einigen Spielen
gelingen. Natiirlich konnt Ihr das
Spiel auch erschweren, mit voller
Ausriislung  anfangen und, und,
und. ..

(Mega Drive)
. Shenja Jeworak aus Massin-
gen rat Euch, den guten Taz
am Ende des Eis-Levels vor dem er-
sten Schild auf die Eisscholle zu stel-
len. Nachdem er versunken ist, er-
scheintein Bonusraum mit verschie-

denen Gegenstanden.



B . et

Stephan Tiegler aus Uberhermn
weiB, wie |hr an unendlich viele
Continues kommt: fm zweiten Teil
des Niemandslandes am linken Ende
ganz nach oben gehen. Am cberen
Bildschirmrand liegt ein Extraleben,
kurz vor der Hangebriicke ein Conti-
nue. Alles liegenlassen und nach
rechts zum Meilenstein gehen. Erst
wenn dieser aktiviert ist, Extraleben
und Continue einsammeln. Nun freBt
ihr so lange Bomben, bis Taz sein Le-
ben verliert. Nach der Reinkarnation
konnt Ihr wieder alles einsammeln.

Test Drive 2
(Mega Drive)

™. Nils Rhenisch aus Liineburg
hat herausgefunden, wie Ihr
die schreckliche Musik ausschal-
tet: Nach der Anwan! aller Features
geht's auf die Strecke. Bevor Ihr das
erste Mal schaltet (dann 1auft die Zeit),
driickt alle drei Kndpfe. Ein versteck-
tes Men(l erscheint, in dem Ihr die
Musik abschalten kénnt. Mit “Resu-
me Driving” kommt [hr zuriick auf die
Strecke.

Spider-Man
(Master System)

. Dietmar Glaser aus Barth ist

<~ ein eingeschworener Master-
System-Fan und hat einen Tip zu
Spider-Man eingesandt: In den
Schwierigkeitsmodi  "Difficult” und

"Nightmare” fllt Inr Eure Energie in
den Leveln des Dr. Octopus und des
Groms auf. Im ersten Level lassen

sich einige Kisten zerschlagen, im
fiinften die blauen Tonnen. Wem das

rot-blaue Kostiim des Spinnenman- |

nes nicht gefallt, spielt auf *Night-
mare” und stellt sich nach dem zwei-
ten Schiiissel im zweiten Level direkt
unter die Leiter. Jetzt nach unten und
Button 2 driicken, schon hat Spidey
ein neues Outfit.

Bart vs. the Space
Mutants (Master
Svstem Mega Drive)

PN

», Benjamin Pross aus Reisbach
# turnt gern mit Bart Simpson
herum. Seine Tips: Wenn Ihr die Tril-
lerpfeife am rechten Fenster des Al-
tersheims benutzt, fallt eine ganze La-
dung Miinzen auf den gelben Kerl.
Beim Vogel in der Tierhandlung miBt
fhr eine Cherry-Bomb verwenden.
Den Schraubenschiiissel benutzt Thr
am Hydranten: Das Wasser wascht
die lila Farbe ab. Wenn Inr Euch den
Magneten kauft, habt lhr beim
"Gliicksrad”™ in einer spateren Stufe
mehr "Gliick™ Wer seine Rakete auf
das "E” im Kwin-E-Mart-Schild feuert,
bekommt drei Extraleben.

aRJay

Games &
Computersystems
s 2
O .
4795 Delbriick
Tel.:05250/7031
Fax:05250/7399
GAMEBOY ') !,M SN | Super NES df. + Adapler 359 -PiloTWIngs 109.90 | | NEO GEO + M-Card 739,-
+Bottery Pack  179.- DWWM 145 20.50 [t 429'-RType 10990 | | NEO GEO Joysfick 119.-
Asterolds 55, | MEGA DRIVE 219 - || Acton ReplayPo 13990 Sm Clly 9990 | | MemoryCard 69,90
Batmanll 119, 8 - lojboad 5 3p| 42.Pad 3090Soublozer ‘A, || AphaMissonll  269,-
Double Dragon il 67 - Ron 1l 99 Adoapter 4990 Space Megaforce @A, | | Baseball Stars I 309'.
Fnal Fontasy Il 67, || Aien 0190 | S0tk BKING 129.90 Spanky's Quest  99.90 | | Baseball Stars Prof. 179 -
Jeep Jamboree 67.- || AchRvals 4.90 || Joysick XE 1 219 Spindzy Words @A, | |t Fury ' 300 -
Knighs Quest 69~ || AlomicRumer  99.90)\ Acipgiser 11990 Sneetfighterus./Ip. 14990 | | king of Monster 309,
MegaManll  67,- || Bulswsldkers 11990} Acana 98,- Super Battietank 10990 | | | o Rosort 300"~
RoboCoplt  67.-|| Cadash 99.901| Bart's Nightmare 11990 SuperOffRoad 9990 Mogidanlord 199,
Sty Trek 67 - || DesatStike 9490|| CostlovaniaV 11990 SuperPang 13990 || eBEERSE  S00
Super RC Pro AM 48.- || Diagons Fuy 109.901! Dinosaurs 12990 SuperProbotector  aA, | [ ]8'7‘5 on 185
Tiny Toon 55.- European Club Soccer 119.90|| FZero . 9990 SuperScope 13990 Nl?\m Co 300
UtimaRunes 69, || GreenDog 88, || G.Foreman Boxing 119.90 Super Smash V.~ 109.90 ja Commander 309.-
WaveRace  48.- || Highimpact 99.90!| Home Alone 9490 SuperStarWars  q.A, | | Robo Army 279
WWF Superstars  69.- || Kusly'sFunhowse 94,90 Hook 11990 SuperSoccer 99,90 | | Sengoukul a.A.
T I WG Bl
. .~ Q. [ vilesiiemania &
dospide 65| Pliahose - 590 y%chrbcgn 1 ;338}3,‘%\?' o0 Vodmces 8
e TR | e Aquabaic Games 79.90 | Poperboy | 1990
Twisted Fi per 7990 Plpa Dream a.A. Zeldalll 109.90
TwWink'ere 15338 N Hoffen: JBKING fi dos ., gefle SuperNES
C'ISOHQ A euemqe onen. {r dos uper
donagh frafosantyorer Vsl 11950 SNES-Adapter nur 35 DM wenn Ihr ’nen Spiel mitbestellf !
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% Zur offiziellen Einfuhrung des

Super Nintendo veréffentli-

chen wir ab dieser Ausgabe nochmal

die interessantesten Tips & Tricks zu

den bekanntesten Modulen. Wir

drucken aber nicht nur "alte” ab, auch
neue sind herzlich willkommen.

Gradius 3
(Super Nintendo)

(Gibt man im Pausemodus den

. (blichen Cheat oben, oben,
unten, unten, links, rechts, links,
rechts, A, B ein, zerstort sich das
Raumschiff selbst. Der revidierte Auf-
riistungscheat lautet oben, oben,
unten, unten, L, R, L, R, B, A. Nach
der Eingabe im Pausemodus startet
das Spiel erneut. Der Raumer ist mit
eginem Schutzsehild, Raketen, vier

Drohnen und Extra-Speed ausgerii-
stet.

Wer im Titelbild Button X so schnell
wie maoglich driickt, erhalt weitere
Credits.

30 Leben bekommt, wer im Titel-
bild nach links halt und dreimal A
driickt. So sollte das Ballerspiel kein
Problem mehr darstellen fir den Welt-
raumhelden.

Super Soccer
(Super Nintendo)

Sven Sielaff aus Dinslaken ist

einer der ersten Super-Nin-
tendo-Besitzer und hat sich gleich an
dieses FuBballspiel gemacht. Seine
PaBworter verraten Euch, welche
Kombination wohin fahrl. Sven hat
(natdrlich) mit Deutschland gespielt.

BELGIUM
VRUGUAY
YUGOSLAVIA
COLOMBIA
JAPAN

USA
FRANCE
\RELAND

ROMANIA

SR
O N T

== =]=[V T3]~
AN
=[] [/
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==l
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=y =4 [
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Super NES

16-Bit-Technologle
komplett mit
Super-Mario-World und
ainem Joypod

Gamehoy

NINTENDO GAMEBOY MODULE:

O 204 Super Mario Land 39.95

O 212 The Simpson’s 59.95

O 162 Tiny Toon’s Adventure 59.95

O 153 Magnetic Soccer 59.95

O 273 WWEF Superstars 59.95

O 194 Princess Boblette 49.95

[0 181 Teenage M. Turtlesll 59.95 u“eS
O 206 Golf 39.95

O 213 Burai Fighter de Luxe 49.95

] 256 Dr Mario

Jeutsche
49.95 \,ers\one“

Videospielsystem fiir die
Jackentasche. Komplett
mit Kopfhiirem und dem
ceveren Spiel TETRIS

SUPER NES-MODULE

000
001

002
003
006
007
oos
009
013

ERERIG R s)

=l

NES -Super-Set
O

Vierfacher-Spiele-Spall |
Komplett mit vier Gomepads
und den Superspielen Tetris,

Super-Mario-Bros. und
Ninlemln Waorld Cup

039.

Super Tennis 99.-
F-Zero 99.-
Super R-Type 99.-
Super Soccer 99.-
Super Castle Vania ll 109.-
WWEF Superstars 19.-
Teenage M.H.T. 4 109.-
Simpson’s Fun House 119.-
Super Probotector 109.-

So wird’s gemacht:

Versondkosten!

Einfach bel PC-Fun-by-Phone anrufen und
bestellen. Ab DM 300.- Bestellwert keine

PC - FUN-Phone:
0941/7 8008 56

Versandpauschale DM 10.- (In-
land). Zahlbar per Nachnahme
werktags 8 bis 17 Uhr oder gegen Vorausscheck (EC)

8400 Bu

PC - FUN-by-Phone
Junkerstrafle 9

rgweinting

92
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Wenn Ihr nicht wiBt, wo in
Hyrule Ihr einen bestimm-
ten magischen Gegenstand
oder eine wichtige Person
findet, solltet Ihr unseren
Zelda-Player's-Guide studie-
ren. Um Euch nicht den
ganzen EntdeckerspaB zu
nehmen, erkldren wir Euch
jedoch nicht jeden Schritt
und jedes Detail.

D ie Laterne und den Weg ins
SchloB diirften wohl auch

Zelda-Debitanten schon entdeckt ha-
ben. Im SchloB erhaltet lhrvon Eurem
Onkel das Schwert und den kleinen
Schild. Nachdem Ihr auch die Karte,
den KompaB und den Bumerang ein-
gesackt habt, geht's ab in den Keller
zur Prinzessin. Mit Eurem Bumerang
konnt Ihr {ibrigens nicht nur Feinde
ldahmen, sondern auch Dinge einsam-

Was mactist DU Wit WerFee?
»“In“einer‘Flasche aufbewahren
Freilassen 2

Feen sind billige Lebensmler

meln. Den Morgensternwachter erle-
digt Ihr am besten mit zwei gezielten
Krugwirfen, Seid Ihr im Raum vor der
Kathedrale angekommen, zieht Inr an
dem rechten Griff, um den Durch-
gang zu offnen. Nach der ausgiebi-
gen Ansprache des Pfarrers begebt
Ihr Euch ins Dorf. Auf dem \Weg be-
sucht Ihr die Frau von Sahasrahla.
Nebenan ist das ehemalige Versteck
des Rauberhauptmanns Blind. Im Kel-
ler Idst Ihr das Verschiebepuzzle und

abzustauben

lauft dann (mit den Taschen voller Ru-
bine) ins Dorf zum Hihnerstall im
Stidwesten. Nachdem Euch der
freundliche Mann neben dem Trog
Euer ndchstes Ziel auf der Karte ge-
zeigt hat, kauft |hr im Hithnerstall ei-
nen Satz Bomben. Obwohl es ja ei-
gentlich nicht Eure Art ist, sprengt Ihr
der alten Frau, die gerade ihren Rasen
pflegt, von innen ein Loch in die Ost-
wand des Hauses. [hr werdet mit Pfei-
len belohnt. Eine andere Bombe pla-
ziert Ihr vor dem Schuppen in der
stdwestlichsten Ecke des Dorfes.
Diesen Schuppen besucht Ihr so oft,
bis Ihr zehn Bomben und 30 Pfeile

I )|
i o (. (T
o ’( '.T "-
i

-

Das geliste Verschiebepuzzle
im Keller der Diebe

In dieser Hahle sind 300 Rubine

Vier brennende Lampen fiihren
zum Endgegner des Wiisten-
schlosses

habt. Nun betretet Ihr das Gasthaus
durch die Hintertdr. In der Truhe befin-
det sich eine magische Flasche. Mit
dieser Flasche geht Ihr zu dem Jun-
gen, der verschnupft im Bett liegt und
leit Euch sein Schmetterlingsnetz
aus. Nachdem Ihr im Keller des Die-
besverstecks ein Loch in die Wand ge-

//\ .
PLAYERS GUIDE;
v

T [P S TR [ OIS

sprengt und das Viertelnerz einge-
sammell habt, kauft Ihr dem Héandler
am Wetterhahn die zweite magische
Flasche ab. Wenn unter einem abge-
sabelten Busch eine Fee erscheint,
schaltet Ihr schnell ins Mend um und
wahlt das Schmetterlingsnelz an. Die
gefangene Fee sperrt Ihr in die Fla-
sche ein. Feen sind in jedem Fall billi-
gere Lebensretter als der rote Zauber-
trank. Jetzt verlaBt Ihr das Dorf durch
das siidliche Tor. Das Doppelhaus be-
tretet Ihr durch die rechte Tir und
sprengt ein Loch in die westliche
Wand. Durch das zweite Zimmer ver-
laBt Ihr das Haus wieder und sprecht
mit der Frau, die Ihr dort antrefft. Um
das Labyrinth in 15 Sekunden zu mei-
stern schlagt Ihr Euch zum Schild in
der Mitte durch und springt bei den
zwei Punkten auf dem Boden tiber
den Zaun. Ihr erhaltet dafiir das zweite
Viertelnerz. Leider konnen wir nicht
alle Viertelherz-Fundorte verraten —
wir kennen langst nicht alle.

. —ENERGIE-
LV L

Der ostliche Palast

Jetzt ist’s an der Zeit, sich zum Palast
im Osten aufzumachen. Bevor Ihr ihn
jedoch betretet, solltet Ihr Sahasrahla
aufsuchen. Auch hier hinterlaBt Ihr an
der Rickwand einen bombastischen
Eindruck!

Im Palast besorgt Ihr Euch zuerst
Karte und KompaB. Die griinen Zyclo-
pen sind schnell besiegt: Nahert Euch
mit einem Krug langsam von der Sei-
te. Sobald der Griine sein Auge offnet,
werft Ihr den Krug — und weg isser.
Mit dem Kleinen Schiissel aus dem
Ostfligel begebt |hr Euch in den
Westfliigel. Erst wenn Ihr den Raum
monsterfrei gemacht habt, werden
sich' die schwebenden Blasen von
dem Krug, der den Geheimschalter
verbirgt, entfernen. Doch Vorsicht!
Die Blasen kosten bei einer Beriih-
rung nicht nur Lebenspunkte, son-
dern auch Magiepunkte. In der klei-
nen Truhe findet Ihr den groBen
Schliissel. Mit ihm steht Euch die gro-
Be Truhe mit dem Bogen und der Weg

93
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Hier wachst kein Gras mehr —

rigoroses Abholzen ist immer
ralsam

in den zweiten Stock offen. Mit Pfeil
und Bogen sind von nun an samtliche
Zyclopen zu bekdmpfen. Ihr verwen-
det jedoch weiterhin die "Anschleich:
Taktik”. Gegen die roten Zyclopen hel-
fen nur zwei Pieile; Die sechs Endgeg-
ner bekampft Ihr ebenfalls mit Pfeil
und Bogen. Den letzten der Sechs er-
ledigt Ihr mit folgendem Trick: Wenn
Ihr - beim Ausweichen stdwarts
schaut, ladet Ihr Euer Schwert auf.
Nun umlautt Ihr den Gegner so lange,
bis er das Schwert ber(ihrt. Die Proze-
dur wiederholt Ihr bis zum Ende des
Obermotzes. Das dauert zwar ein biB-
chen, ist aber relativ ungefahrlich.
Nachdem [hr nun das Amulett zu Sa-
hasrahla gebracht habt, erhaltet lhr
die Pegasus-Schuhe. Mit ihnen seid
Ihr jetzt zu ausgiebigen Sprints und
ginem effektiven Rempelangriff fahig.
Ihr befolgt den Rat des Alten und
sucht die Hohle an der Ostseite des
Hylia-Sees auf. Allerdings muBt Ihr
dazu nepen dem vorhandenen Ein-
gang ein Loch in den Felsen spren-

Die Ge!dqueﬂe am Emgang
der Wiiste

94  video Games 11

Unter der sleinernen
Briicke gibt’s eine
Flasche geschenkt

~ENERGIE="

Ein beherzter Sehritt und die Mondperle gehdrt Euch

100 Rubine — ein Wunsch und
nebenan gibt’s Feen

gen. lhr erhaltet den Eisstab. Jetzt
lauft Ihr im Eiltempo ins Dorf zuriick.
[n der Bibliothek stdlich vom Dorf
rempelt Ihr das Regal an und nehmt
das Buch Mudora mit. Die néchste
Station ist der Wiistenpalast. Ihr stellt
Euch vor die Inschrift und zicki das
Buch.

Im Wiistenpalast

Erledigt im nordlichen Raum zuerst
alle Feinde und betdtiglt dann den
Schalter unter dem mittleren Topf. lhr
findet die Karte, Im Raum links von
Euch befindet sich der Schliissel fir
die Tir in Ostfligel (Rempeln!). Dort
findet Ihr den KompaB und den gro-
Ben Schliissel fiir die Truhe im Nord-

West-Raum. In der Truhe befindet sich
der Krafthandschuh, Jetzt verlaBt Ihr
den Palast durch den stidwestlichen
Ausgang und holt Euch in der Siid-
West-Ecke der Wiiste das Viertelherz.
Auf der Riickseite des Palasteingangs
befindet sich das AuBentor zum er-
sten Stockwerk. Wichtig: Im zweiten
Raum des ersten Stockwerks befindst
sich der Schitissel unter dem Topf
links neben der Tdr. Hier heiBt's
schnell sein. Haltet Euch nicht mit ei-
nem Schwertkampi gegen die Fliesen
aufl Im dritten Raum des zweiten
Stockwerks liegt der Schliissel unter
dem zweiten Krug von rechts, im vier-
ten in der hinteren rechten Ecke. Im
finften Raum ztindet [hr alle vier Lam-
pen an und gelangt so zuzu den End-
gegnern. Die Taklik: Stellt Euch mit
geladenem  Schwert neben den
Punkt, an dem der Wurm auftaucht.

Vorsicht vor den weggeschletderten
Steinen! Die nachste Aufgabe ist das
Sammeln von 500 Rubinen. Hierzu
der Tip: Unter einem der groBen Stei-
ne am Eingang der Wiiste befindet
sich eine Rauberhdhle. Jedesmal,
wenn Ihr diese betretet konnt Ihr 50
Rubine abstauben. Habt Ihr das Moos
beisammen, macht Ihr Euch auf den
Weg zu Zora's Wasserfall und kauft
die Flossen. Auf dem Rickweg
kommt |hr am Brunnen der Wunder
vorbei. Lauft hinein und werft pach-
einander den Bumerang, Euren
Schild und eine leere Flasche hinein.
Solltet Ihr keine leere Flasche haben,
[aBt gegebenenfalls eine Fee frei.
Wenn Ihr mit dem Assistenten im Ma:
gieshop sprecht, erhaltet [hr jedesmal
volle Lebensenergie. Lauft nun tiber
die steinerne Briicke und stiirzt Euch
in die Fluten des Hylia-Sees.

T
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Schwimmt unter die steinerne Briicke
und Ihr erhaltet von dem Mann dort
die dritte Flasche. Diese laBt Ihr von
der Fee im Brunnen der Wunder mit
dem Magie-Zaubertrank fallen (reiche
Spieler kaufen sich stattdessen bei
der Hexe den blauen Trank).

BPAYERS GUIDE
\/
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Die Berghdhlen

Jetzt fiihrt Euer Weg an der Kathedra:
e vorbei zum Eingang der Berghdhle.
Um abzukiirzen, kénnt Ihr auch den
Strudel im dstlichen Seitenarm des
Hylia-Sees benutzen. Von dem alten
Mann, den lhr in der ersten Hohle
frefft, bekommt Ihr den Zauberspie-:
gel. Mit ihm teleportiert [hr Euch von
der Schattenwelt zuriick in die Licht-
welt. Seid Ihr bei dem blauen Telepor-
ter auf dem Berg angekommen, stellt
Euch darauf und teleportiert Euch in
die Schattenwelt. Dort angekommen
lauft Ihr nach links bis auf das dunkle
Feld auf hellem Boden. Dem harm-
losen Ballspieler schenkt Ihr keine
Beachtung. Dort benutzt Inrden Spie-

gel.

Hart erkampft:
das Master-Schwert

Dlala!l Das war

einem

Helden wiirdig! Aber so
m hnell gebe ich nicht a

Euer nachstes Z:el der Sieg uber Agahmm

In Hera’s Turm

Um die Kristallkugel umzuschalten
bertihrt |hr sie mit dem Schwert, be-
werft sie mit dem Bumerang oder —
fiir zeitverzogerte Aktivierung — ver-
wickelt sie in eine Explosion. Die Ku-
gelfeinde bekampft Ihr vorzugsweise
mit dem Riicken zur Wand, da Ihr bei
jedem Treffer abprallt. Den ersten
Schliissel findet Ihr im ersten Stock
(erreichbar iiber die linke Treppe).
Habt Ihr die Tiir in der Eingangshalle

aufgeschlossen, macht Euch auf eine
hektische Rennerei gefaBt: Den flie-
genden Fliesen weicht Ihr am besten
durch standiges hin- und herlaufen
aus. Durch ausgiebiges Zindeln er-

haltet I im néchsten Raum den gro-

1 [|[PORER TR [ GRS

same s fen Schilissel. Jetzt besteigt Ihr den

Turm. Um an die groBe Truhe zu kom-
men, such [hr den dartberliegenden
Raum auf und schaltet den Stern so
um, daB sich in der oberen Mitte des
Raumes ein Loch 6ffnet. Dort springt
Ihr hinein (von oben). In der Truhe
wartet die Mondperle auf Euch. Sie
verhindert, daB Ihr in der Schattenwelt
die Hasengestalt annehmt. Dem
Wurm-Endgegner im obersten Stock-
werk miiBt Ihr mit geladenem Schwert
aufs Schwanzende hauen. Mit dem
dritten Amulett lauft Ihr in die Verlore-
nen Walder. Im Wald maft Ihr beson-
ders auf Diebe achten. Diese sind un-
zerstorbar und erleichtern Euch um
Geld und Ausriistung. Flueht ist hier
die beste Verteidigung. Das Master-
Schwert findet Ihr im nordwestlich-
sten Winkel des Waldes.

In der nachsten VIDEO GAMES:
Wie bekampft Link den fiesen
Agahnim? JAN BARYSCH

SEGA MEGA DRIVE

Grundgerat deutsch 279~
Grundgerit mit Sonic 329,-
Grundgerit 4 Spiele + Pad 379,-
Joypad 49~
Japan Adapter 29~
ca. 150 Titel lieferbar

Allen 3 us 109,~
Arch Rival us 99,-
Atomic Runner us 99,-
Block out us 59,~
Chuck Rock us 109,-
Desert Strike us 109,-
Dragons Fury us 99,-
Dungeon & Dragons us 119,
EA - Hockey dt 99,-
European Club Seccer dt 119,-
Grand Slam Tennis us a. A.
Green Dog us 99,
Gynoug ip 49,-
High Impact us 99,-
Joe Montana 2 us 119,-
John Madden 92 dt 109,-
Jordan vs. Bird dt 119,
Lemmings us 109,
Megapannel [} 39,-
Mercs 2 ip 79~
Ms, Pac-Man us 109,-
Mickey Mouse ip 79,-
Olympic Gold us 99,-
Paperboy dt

SUPER NES

Super NES incl. Mario  us 459~
Super NES deutsche Version 329,-
Super Scope us 149~
Action Replay Pro 149,-
Castlevania 4 dt 129,~
Dino City ip 119,
F-Zero dt 99—
Mario Kart us 129,-
Rampart us 129,-
Robocop 3 us 129,-
R-Type dt 99—
Simpsons Nightmare  us 129~
Sonic Blast Man ip 139,~
Soul Blazer us 129,-
Street Fighter 2 us 159,
Super Bowling us 119,-
Super Ghouls'n Ghosts  us 129,
Super Soccer dt 99,-
Super Tennis dt a9,-
Wings 2 [} 139,
WWF Wrestling dt 129,

Video- und Computerspiele
Herzogstrale 2, 8000 Miinchen 40
Tel. (0 89) 344 388 Fax (0 89) 344 377
NEUEROFFNUNG Kurwickstr. 2 . 2900 Oldenburg NEUEROFFNUNG

Tel. (04 41) 1 22 33 Fax (04 41) 140 42

GAME BOY

Adventure Island dt  69,-
Battletoads us 69~
Bubble Bobble dt 69~
Double Dragon 3 us 69~
Ferrari GP us 69~
Jordan vs, Bird dt 69~
Metroid 2 us, 59,
Mickey's Dangerous Chase us 75~
Monaopoly us 69~
NBA Allstar Challenge 2 us 69—
Nemesis 2 dt 69—
Parodius dt 75~
Q-Bert us 69~
Simpsons 2 us 69,
Spiderman 2 us 69,
Tiny Toon us 69~
Toxic Crusaders us 69,
Track and Field dt  69,-
Turn and Burn us  69,-
Ultima us 69,
WWHF Stars 2 us 69—

NES

Adventure Island 2
Bucky O' Hare
Castlevania 3
Double Dragon 3

109~
119,-
119~

Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + 7~

SEGA MEGA DRIVE SEGA GAME GEAR

Phantasy Star 2 us 99, TV Tuner 195,-
Predator 2 us 99,- Batterie Pack 85,-
Robinson's Basketball us 99,- Master Gear Conv. 49,-
Sidepocket us 99, Carry All Deluxe 39,
Simpsons us ag9,— Ax Battler dt 69,~
Splatterhouse 2 us 99~ Crystal Warrior dt 79~
Smash TV us 99~ Marble Macness dt 85~
Super Monaco GP 2 P 89,~ Olympic Gold us:  75,-
Tazmania us 99~ Paperboy it 79,-
Terminator us 109,~ Smach TV us 69~
Thunderforce 4 ip 119, Spiderman us 75~
Twinkle Tale ip 09,- Super Kick Off dt 85,~
Warsong us 119,- Wimbledon Tennis dt 75~
Wonderboy 5 us Wonderboy 2 dt B85~

Neo Geo

Dragon's Lair 79~
Empire Strikes Back 119~
Four Player Tennis 99,-
Gremlins 2 89,~
Joe und Mac 99~
Marble Madness 89~
Mega Man 3 90~
Mario 3 99,
Parodius 119,
Probotector 2 99,-
Star Tropics 99,~
Star Wars 109~
Simpsons 2 119~
Time Lord 89,
Tom and Jerry 119~
Tiny Toon 99,
ZR-1 99~

Grundgeridt RGB 749~
Baseballstars 2 329,
Fatal Fury 299,-
Last Resort 329~
World Hereos 399,-

Achtung! Achtung! Achtung! Achtuna!
An- und Verkauf von gebrauchten
Neo GeoSpielen. Immer gebrauchte Tite!
auf Lager.
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kréftiger Schlag

Springen
| <2 SUPER MNTENDD

Decken [
ken ‘

kréftiger Tritt

mittlerer Schlag

schwacher Schlag

mittlerer Trilt

K 4

schwacher Tritt

SELECT  START
Angreifen




Ryu vs. Ryu

’Mit dem folgenden Cheat treten zwei gleiche

Spieffiguren gegeneinander an: Vor Beginn
des Spiels drtickt Ihr im Capcom-Logo unten, Knopf
R, oben, Knopf L, Y, B, X, A. Den letzten Button miBt
Ihr zusammen mit dem Ausklingen des Capcom-
Jinales betatigen. Auf diese Weise schafft Ihr "Cham-
pion Edition"Verhalinisse: Gegeneinander-Matches
mil zwei gleichwertigen Spielfiguren sind nun kein
Problem mehr.

Attention!

’Bevor wir auf den folgenden Seiten auf jeden
Kampfer eingehen, folgende Tips:

1. Wenn es Euch gelingt, den Geaner bei der Aus-
filhrung seines Extras mit Eurem eigenen Spezial-
schlag zu treffen, verliert er doppelt soviel Energie.

2. Nach zwei bis drei Treffern, die unmittelbar hinter-
einander einschlagen, ist der Gegner benommen.
Geht heran und werft ihn zu Boden. Ein Doppeltreffer
per FuBkick ist ebenfalls effektiv.

M it Street Fighter 2 sl
Capcom ein genialer

Wurf gelungen: Kaum ein anderer
Arcade-Automat spielte soviel Geld
ein, wie das sechsknopfige Priigel-
monster. In Japan stand der Automat
monatelang an Platz 1, in den Staaten
trifft man Kids, die Streel-Fighter-2-
Uhren, -Miitzen oder -Shirts tragen.
Den Nachfolger mit dem Anhéngsel
"Champion Edition” gibt's ebenfalls
schon seit Monaten in der Spielhalle:
Im Gegensatz zum Original, duellie-
ren sich die Champions auch mit den
gleichen Spielfiguren — so hat jeder
Ubereinstimmende Fahigkeiten und
Chancen. Neben einigen kosmeti-
schen Veranderungen der Grafik, hat
Capcom auch an den Starken der
Spielfiguren gefeilt: Normalerweise
ist der US-Schidger Guile am stark-
sten, bei der Champion-Edition hal
Ken die Nase vorn.

Als Capcom Ende letzten Jahres ei-
ne Umsetzung der Knallers ankiindig-
te, schlugen Fachpresse und Fans die
Hande {ber dem Kopf zusammen.
Wie wollten die Japaner alle zwolf
Kampfer und die grandiose Grafik mit-
samt den spektakuldren Animationen
in ein Super-Nintendo-Modul packen?
Capcom wahlte den einfachsten Weg
und spendierte der Streel-Fighter-
2-Cartridge einen 16-MBit-Speicher-
chip (umgerechnet 2 MByte) — aus
dem Prigelmonster wurde ein Spei:
chermonster. Kein Wunder, daB die
Grafiken fast 1:1 vom Automaten iiber-
nommen sind; nur forlgeschrittene
Arcade-Spieler erkennen die vorhan-
denen Unterschiede. Selbst die Ani-
mationen sind annahernd originalge-
treu, nur das zappelige Gehabe der
Spielfiguren fehlt. Street Fighter 2
gehort zu den besten Modulen fiirs
Super Nintendo und wird sich mil
Sicherheit auch in Deutschland an
den ersten Platz boxen. Kein anderes
Prigelspiel macht auf Dauer so viel
SpaB: Jeder Kampf geht anders aus,
jeder Fehler kann zum Verhangnis
werden. Was zahlt sind Schnelligkeit,
Joypad-Beherrschung und Timing.
Am spannendsten wird’s, wenn lhr
gegen einen gleichgesinnten Freund
antretet: Verbissene Joypad-Arbeit,
freundschaftliche Handbewegungen,
harmonische Seitenblicke, liebens:
wirdige Kommentare — sprich:
SpielspaB und Motivation nonstop.
Wer an den Qualitalen von Street
Fighter 2 zweifelt, sei auf unseren Test
in VIDEQ GAMES 8/92 verwiesen: Im
bis heute ungebremsten Prigel-
rausch erkdmpfte sich das Modul
ganze 90%. Die hichste Wertung, die
ein Priigelspiel je bekommen hat!

ANDREAS KNAUF
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Zangief

g Als starkster Mann-der Welt
" war er die Attraktion im"Mos-

kauerZirkus:Doch nach 158 Kampfen:
gegen lasche Herausforderer releht's

dem, Muskelprotz: Mitginer Handvoll
extravaganter Kampfmethoden
sohreibt er sieh fir dem World:
Warrior-Wettbewerb ein.

Starke:
Schnelligkeit:
Ausdauer:
Beweqlichkeit:
Reichweite:

-~ &= o & o

Spinning Punch

Angrift: Hat nur Sinn, wenn Ihr
Euch dem Gegenspieler auf Tuehfuh-
lung genanert habt. Ansonsten wird
der Spinning-Punch abgedeckt. Rea-
giert Euer Gegenilber nicht schnell
genug, trefft Ihrihn dreimal.

Abwehr: Wenn Zangief angewirbelt
kommt, miBt lhr Euch ducken und im
richtigen Moment mit einem FuBfeger
antworten. Zangief knallt zu Boden,
lhr springt hinterher und versucht,
seinen Sehadel zu treffen.

Super Piledriver: rechts, unten-rechts,
unten, unten-links, links, oben-links,
oben, oben-rechts, X

Spinning Punch: Y + L gedrickt hal-
ten

Super Piledriver

Angrifi: Der Piledriver ist der wir-
kungsvollste Vernichtungsschlag al-
ler Spielfiguren. Dementsprechend
schwierig ist die Joypad-Kombina:
tion. Haht Ihir den Dreh erstmal raus,
konnt Inrselbst dann springen, wenn
Euch der Gegner boxen kann. Packl
ihn nur schnell'am Kragen!

Abwehr: Immer Abstand halten,
Am besten standig hochspringen und
einen FuBkick ausfuhren, sobald sich
Zangief nahert,

Chun-Li

. Die einzigéiDame unter den

" StraBenkémpfern: Sie kommt
aus China und tibt sieh seit jungen
Jahren In Kung-Fu: Mittlerwelle hat
sie diese Kampftechnik petfektioniert
undbeweist, daB Mannérnichtimmer
die starkeren sind...

Starke: 5
Schnelligkeit: 9
Ausdauer: 4
Beweaglichkeit: 10
Reichweite: 6

Hundred-Feet-Kick

Angriff: Der schnelle FuBkick (Fast-
Food-Kick) ist besonders sinnvoll,
wenn Euch der Gegner anspringt. In
unmittelbarer Nahe nicht ausfihren,
da der holde Korper kurz vorher leicht
27U verletzen ist.

Abwehr; Wenn ChuneLi damit be-
schafligt ist, die Fliegen "per pedes”
lotzuschlagen, ist ein: Gegenangriff
nicht.drin. Nur kurz bevor die Beine
loslegen, ist die Dame verletzbar, An-
sonsten verzieht IAr-Euch.in die
Deckunag,

“Beinscehraube; unten, oben und R

Hundred-Feet-Kick: mehrmals schwa-
cher Schiag (Y)

Beinschraube
Angrift: Mit der Beinschraubg

 macht die hibsche Chinesin den bei
den Muskelprotzen Ryu und Ken Kon-
~ kurrenz. Filhit sie sicherheitshatogr

nur aus, wenn Chun-Li in der Nahe
des Widersachers steht.

Abwehr: Auch die Beinschraube
von Chun-Lihat einen Schwachpunkt:
Ihr konnt sig zwar nicht von oben an-
springen, ‘Wie' Kens Hurrican-Kick,
statt dessen duekt Ihr Euch und fahirt
im richtigen Moment einen kraftigen
Haken nach oben aus.

Kung -Fu

Chun- L| welB mlt der alissten chi-

nesischen Kampsportart umz

gehen. Vor Hunderten von Jahren

wrde diese zur Abwehr konzep:
tionierte Technik von armen Bau:
‘ernvolkern - entwickelt, um sich
und ihre Habe geaen Gesetzlose
2 VBi’lEIdlﬂ&l’l Die Japaner ha

 ben dle Grundzige des Kung-Fu

- iibernommen und perfektionier.
Das Ergebnis heift Karate, die
Jiingste japanische Kampfiech-
~nik, die heule zu den weltwei
popularsten Kampfsportarten ge-
“hort, Karate kampfen ubngans

Hyus_-und'f:Ksn



E.Honda

Ein Fettwanst, den [hr nicht

unterschatzen dirft. Haupt-
beruflich ist Honda Sumokampfer: Im
heimischen Badezimmer fiihrt er die
Gegner auf die glitschigen Ziegeln.
Nicht ausrutschent

Starke:
Schnelligkeit:
Ausdauer:
Baweglichkeit:
Reichweite:

0 U1 W Lo

Super Suzuki
Angriff: Fuhrt den Kﬂpfhammer in
dgrNahe des Geaners aus, damitinm
nichlkgenug Zeit bleibt zu reagierem:
TreffIRr inn, setzt safort mit eingm
Fasl-Punch nach. Mlt etwas Glick
“schiaft* dex Kontrahent ein,

Abwehg: Honda wagl es manehmal,
den Suzukiist weiter Entfernung aus:
zufiihren. Reagiert mit giner Distanz:
Waffe. Ihr konnt-auch gerade nach
oben springen und: Hondas Plan mit
ginem FuBkick versalzen.

Lightning:Hand: mehrmals schwa-
cher oder mittlerer Schiag

Super Suzuki: zwei Sekunden zuriick-
gehen oder .ducken, rechts +
Schlagknopf

Lightning-Hand

Angriff: Dan Gegner'in die Ecke
drangen und mit der Lighning-Hand
bearbeiten, Springt.er in Eure Hand
hinein oder deekt nicht-schnell ge-
nug, ist erbenommen und kann tber
die Schulter geworfen werden.

Abwehr; Auf, Distanz bleiben und
nicht versuchen; konda von oben an-
zuspringen. FuBfegersader. Distanz:
waffen (Fire-Ball, Yaga-Fire, Sonic
Boom) bringen mehr. Nur Profis
springen tber die Hand gegen Hon:
das Kopf.

Sumoringen

Das Sumoringen ist die angese:
henste Sportart im Land der auf-
gehenden Sonne. Zwei beleibte
Fleischklopse (bei genauerem
Hinsehen als Menschen identifi-
zierbar), schleppen sich aufeinan-
der los und versuchen, den ande-
ren irgendwie aus dem Ring zu
schieben. Dabei packen sie ins
Fett des Gegentbers oder greifen

an den Lederlendenschurz, Von
einem Sumoringer solltet [hr
Euch nicht nur wegen seiner Star-
ke fernhalten, einige Fliegenge-
wichter bringen 500 Pfund auf die
Waage! Der weltbeste Sumorin-
ger ist tbrigens ein Amerikaner,
der seit Monaten verzweifell um
die japanische Staatshirger-
schaft kampft.

lftl .‘

Fiir Euren GAMEBOY f
Fiir Euer Entertamment System

iu‘( ler Bad Mg h". i
A,sm 12/9

5 Level - 1 Spieler @
System: GAME BO‘]Ir 1

VD g s

Wanted: NEMESIS
im GAME BOY "' &
Der fiese Kénig Nemesis wurde aus dem
Solar-Geféngnis entlassen. Als Kommandant
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn
dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld
jager auf den Hals. Schiel3’ los!
VIDEO GAMES 3/91: "Bei... NEMESIS kriegen
alte Ballerveteranen feuchte Augen und
kribbelige Finger.” NEMESIS zeigt graflsch
und ‘musikalisch..., wo es langgeht.”
VIDEO GAMES 3/91: 83% Spielspal.
@ Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.\ 'R
@ 5 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

21N Syeht Spiel”

AMI_

KON.

Supersta rkerVideospieleSpaB

ls
-h‘,ﬁ._ 4

GRADIUS: Mordsgefahr im NES- Weltraum
Die todlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende
Bio-Computer. Nimm den Kampf auf!
VIDEO GAMES 1/91: 84% Spielspal®. 2
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC\
8 Level * 1-2 Spieler - System: NES

h

' \%

F ostia |rh 56018(

G000 Frankfurt 50

Telefon: D-069/950812-0
Telefax; D-069/950812-77

F&P 92/391P1



Dhalsim

Der abgefahrenste Charakter

hat Arme und Beine aus Gum:
mi. So kann er seing Reichweite blitz:
schnell vergraBern. Feuer spucken ist
ein weiteres Hobby des mit Totenkop-
fen behangten Inders. Verbrennt Euch
nicht die Finger.

Stérke: 6
Schnelligkeit: 5]
Ausdauer: 5
Beweglichkeit: i
Reichweite: 10

Yoga Fire

Angriff: Das Yoga-Fire sollte nur
tiber die Distanz angewendet werden.
Geschickle Spieler treten den Gegner
aus der Luft, wenn er mit einem Vor-
wartssprung Uber das Yoga-Fire
springen will.

Abwehr: Hier geht Ihr am besten
genauso vor, wie bei Ken und Ryu. Na-
hert Euch Dhalsim und springt im
richtigen Abstand. Ihr landet einen
FuBtreffer; einen FuBfeger nachzurel-
chen ist selten sinnvoll,

Yoga Fire: rechts, unten, rechts-unten,
rechts, Sehlagknopf

Yoga Flame: links, links-unten, unten,
rechts-unten, rechts, Schlagknopf
Yoga-Flugschraube: in der Luft links-
oben

Yoga Flame

Angrif: Die Flamme macht nur
Sinn, wenn der Gegner aus der Luft
heranspringt und kurz vor Dhalsim
landen wilrde, Versucht's lieber nicht,
mit Dhalsims langen Armen kommt
Ihr weiter.

Abwehr: Mit der Flamme vor dem
Mund IaBt sich Dhalsim nur von un-
ten angreifen: FuBfeger hauen rein.
Ausnahmen gibt's bei Ryu und Ken,
die den Flammenspucker auch mit
ihrem Hurricane-Kick [reffen.

Yoga Flugschraube

Angriff: Mit der Flugschraube iiber-
quert Ihr den ganzen Bildschirm. Der
Gegner kann sich kaum zur Wehr set-
zen, wenn Ihr auf ihn zufliegt. Nur auf-
passen, daB Euch kein FuBfeger er-
wischt.

Abwehr: Zurtickgehen und oben
decken. Sobald Dhalsim steht, maBt
Ihr einen FuBfeger ausfiihren. FuBtrit-
te zeigen ebenfalls Wirkung, obwohl
Ihr dabei Gefahr lauft, daB Dhalsim
iber den Boden rutscht und Euch
umhaut.

Blanka

Der "Grune” mit den roten

Haaren kommt aus dem
Urwald. Im Kindesalter tberlebte er
den Absturz eines Flugzeugs. Seit-
dem erndhrt er sich von {ropischen
Friichten, kernigen Wurzeln und be-
siegten Raubtieren,

Stérke:
Schnelligkeit:
Ausdauer:
Beweglichkeit:
Reichweite:

ocohee oo

Elektroschock

Angriff: Sobald der Gegner auf
Blanka zuspringt, den Elektroschock
aufladen. Seid Ihr schnell genug, lan-
del der Feind genau auf dem eleklri-
sierten Blanka. Die kleinste Berlh-
rung gentgt, um den Kontrahenten
Zuriickzuwerfen.

Abwehr: Wenn Blanka anfangt zu
gliihen, reagiert Ihr am sichersten mit
giner. Distanzwaffe (zB. Ryus Fire-
Ball). Ein Treffer 1Bt sich ebenfalls an-
bringen, wenn Ihr nicht zu nah heran:
geht und Blankas Beine perFuB um-
fegt.

Flugrolle: zwei Sekunden zurlickge-
hen oder ducken, rechis + Schlag-
knopf

Elektroschock: mehrmals hinterein:
ander. schwacher Schlag (Y)

Flugrolle

Angriff: Blankas Lieblingssplelzeug
ist diese regelwidrige Attacke. Da er
dem Gegner defensives Verhalten
vorgaukelt, kommt die Abwehr der
Spielfigur “gegentiber oft zu spat.
Wehrt er sie ab, geht Iir sofort in die
Hocke und setzt mit einem FuBkick
nach.

Abwehr; Kommt Blanka geflogen,
boxt Ihr nach vorne. Ein Schlag in sei-
ne Flugrolle setzt dem griinen Unge:
tim ganz schon zu, Mit einem gera-
den Sprung plus FuBkick holt Ihr thn
ebenfalls aus der Luft.

3 w s

Brasmamscher Regentanz

Der Kampfstil dieses zwel Meter
groBen Naturbursehen  umfaBi
etwa 30 verschiedene Schlage.
Seine  Bewegungen sind eine
Mischung aus natiirlichen Re:
flexen und: brasilianisehen Paa-
rungsritualen: Das st geschmel-
diges Zuschlagen mit elekirisie:
render Wirkung. Der charmante

Gor:llafuhrtsemensudamerlkan!

sctien Regentanz fréhlich und

ausqaiassein var. Dahei zeichnet
- |

warts-Zukahara mlt,'-‘abschlieﬁen
dem FuBkinnhaken, bringt selbst
erfahrene Schiager in starke Be:
drangnis. '
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zu gewinnen!

i Du hast einen Auftrag. Du bist eine perfekte Maschine.

| "al '_ _ I LT

B ool o’
Das Schicksal der Menschheit
| steht auf dem Spiel.
Finde unbedingt John und
Sarah Connor und schiitze sie
. vor dem T-1000. PaB auf, er
kann jede beliebige Form
annehmen und ist praktisch
unverwundbar, Wenn Du ihn
nicht zerstorst, ist die Mensch-
heit verloren. Warte nicht
. langer, denn Dir bleibt nicht
mehr viel Zeit bis zur Entschei- A _ _
’  dung. Dein Héndler steht W o & o 4
_ schon bereit. Acclaim® Video- PR,

i ¢ sl Greif' Dir die ]
Spiele gibt's in guten Spiel Acclaim® Video-Spiele fir:

Mitspielen -
mitgewinnen:

warengesch&&en, Kauf- e L
und Warenhé&usern sowie E
Elektronik-Shops. { & =
Acclaim®~Go for the Game N ™ (( T il [ - | e
ka9 e e Ny
v PR 4 RO
= L] “"—-_— 1"_-\\ i f \(;:?’ & 1} ﬁ A
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Nintendo Enterfainment  Super Nintendo Entertainment
System” System™

ey GAMEBOY * SN o

Terminator™ 2; Judgment Day @ 1992 Carolco Pictures Inc. (U.S, & Canada); Careleo Intenational NV, (All ather Countries) and used by UN under autherization, All Rights Reserved. © 1992 ﬂ 'I .-."I."i,:.-, s
Carolco. TERMINATOR, T2, and the depiction of ENDOSKELETON are trademarks of Caroleo, used under outhorizotion by Acclaim. Ninlendo', S:rcr Nintendo Enfertoinment System™, B 0 Ilm
Nintendo Enterfainment System’, Game Boy™ and the official seals are registered trademarks of Nintendlo, LN is o registered frademgark of LN, Lid. @ 1992 UN, id. All Rights Reserved. 4 mm.._” ‘GmbH




Im farnfarbenen Kampfanzug

und mit stromlinienfrmigem
Einzelkampfer-Haarschniit tritt der
Amerikaner Guile auf, In Los Angeles
war(.bei den berichtigten "Mari-
nes” in der Ausbildung: Diese Spe:
zialeinheit der US. Army machte ihn
zum Meister im Nahkampf. .

Starke:
Schnelligkeit:
Ausdauer:
Beweglichkei:
Reichweite:

o~ 0o~ 0

Flash Kick

Angriff: Auch beim Flash-Kick habt
Ihr den Vorteil, daB Ihr aus der
Deckung agieren konnt. Wartet, bis
der Gegner auf Euch zuspringt und
bewegt das Joypad zusammen mit
dem Kickknopf nach oben. Ein tod-
sicherer Treffer!

Abwehr: Unmaglich. Seit Ihr einmal
in der Luft, bleibt Euch keine Wahl: [hr
flihrt einen FuBkick aus und hofft, daB
Guile untdtig zuschaut, Reagiert er
mit dem Flash, ist ein Treffer nicht zu
vermeiden.

Sonic Boom: 2wei Sekunden zurlick:

gehen oder ducken, rechis +
Schiagknopf

Flash Kick: zwei Sekunden ducken,
aben -+ Trittknopf

Back-Breaker: links + Schlag

Sonic Boom

Angriff: Das SichelgeschoB 4Bt
sich aus der Abwehr auslosen: Nach
kurzem Zurtickgehen oder Ducken
sucht Ihr den Weg nach vorne. Der
Gegner denkt, Ihr wirdet decken,
aber in Wirklichkeit bereitet Ihr das
Special vor.

Abwehr!Im richtigen Abstand nach
vorn driberspringen und Guile mit
ginem FuBkick lahmlegen. Danach
sofort in die Hocke und decken, da
Guile Euch mit seinen FuBfeger tref-
fen will. Zuriick, sobald keine Gefahr
mehr besteht.

Back Breaker

Angriff: Sehr schwieriglaber effek-
tiv: Die meisten Gegner verlieren ein
Drittel ihrer  Energieration. Nach
einem erfolgreiche Back-Breaker am
Feind bleiben und Vversuchen, ihn
nochmal zu greifen.

Abwehr: Unmoglich. Wenn Guile
einmal zugepackt hat, kommt jede
Abwehr zu spat. lhr habt nur eine
Chance, wenn Ihr rechtzeitig tretet.
Achtet auch darauf, nicht zu nah bei
Guile zu stehen, Er versucht's be-
stimmt mit dem Back-Breaker.

Ryu

Der Herrim weiBen Karateka-
_Anzug ging in Japan bravauf

die Karateschule. Da bei seifiem alten
Meister auch der Kampisportkollege

Ken'in die Lehre ging, beherrscht Ryu

die gleichen Spezialschidge wie Ken.

Stérke:
‘Schnelligkeit:
Ausdauer:
Beweglichkeit:
Reichweite:

~N i~~~

Fire Ball

Angriff: Schleudert den Fire Ball
nur, wenn der Geaner weit entfernt ist!
Unmittelbar nach der Ausfiihrung des
Fireballs seid Ihr leicht verletzbar. Der
Fireball eignet sich als AbschluB einer
Schlagkombination oder um den
Geaner auf Distanz zu halten.

Abwehr: Decken ader springen. Ge-
tibte Spieler stellen sich ein paar Me-
ter entfernt auf und warten, bis der
Geaner den Fireball ausfiihrt. Sofort
fiach vorne hiipfen und treten. Auf
dem Boden' einen FuBfeger nach-
schieben. AbsehluB “mit “eigenem
Fireball.

Hurricane Kick: unten, links-unten,

links, Trittknopf

Fire Ball: unten, rechts-unten, rechts,
Schlagknopf

Dragon Punch: rechts, unten, rechts-
unten, rechts, Schiagknopf

2 Hurricane Kick

Angriff: Ein effektiver Roundhouse-

-~ Kick, der den Gegner bis zu dreimal
- hintereinander triffl. Danach kann der
- benommene Rivale locker dber die
- Schulter gesehlenzt werden. Vor der.

Anwendung maBt Ihr an.den Gegner
herankommen — fihrt den Round-
house nicht aus, wenn Ihr Weit weg
steht oder der Gegner aus der Luft
herabgesegell kommt. Dann werdet
lhr meist getroffen.

Abwehr:  Entweder durch einen
Sprung nach eben mit Tritt oder aus
der Hocke mit einem kréftigen Auf:
wartshaken.

Dragon Punch

Angriff: Wer diesen Schiag nicht
auf Kommando beherrscht, laBtlieher
die Finger davon: Ryu ist sehr verletz:
lich, wenn Ihr an der falschen Stellein
die Luft springt. Der Punch bringl A
dann etwas, wenn der Geaner aus der
Luft herabkommt.

Abwehr; Duckt Euch in Abwehrstel-
lung. Kurz bevor der Kampfer auf dem
Boden landel, fiihrt Ihr einen FuB-
feger oder den kréftigen Schiag nach
oben aus. Ein Gegenangriff mit dem
Hurricane Kick ist ebenfalls sinnvoll.



Ken

% Der Blondschopf ist zusam-
* men mil Ryu in Japan aufge:
wachsen. Dort trainierten die beiden
mit-, aber auch gegeneinander. Nach
dem Bruch mit seinem Freund wan-
derte Ken in die Staaten aus.

Starke: 1
Schnelligkeit: 7
Ausdauer: 7
Beweglichkeit: 7
Reichweite: 7

Hurricane Kick: unten, links-unten,
links, Trittknopf

Fire Ball: unten; rechts-unten, rechts,
Schlagknopf

Dragon Punch: rechts, unten, rechts-
unten, rechts, Schiagknopf

Hurricane Kick

Angriff: Ken fiihrt den Hurrican-
Kick einen Deut schneller aus als
Ryu; Der Gegner wird zwar {iber-
rascht, dafr ist Eure Reichweite nicht
50 groB. Auch Ken'sellte den Hurrican
nicht anwenden, wenn er weit weg
steht oder der Gegner aus der Luft an-
gesprungen kommt.

Abwehr; Entweder durch einen
SprungTritt nach.oben oder in der
Hocke mit einem Kraftigem Aufwérts-
haken.

Fire Ball

Angriff: Kens Fireball ist identisch
mit Ryus GeschoB. Ihr dirft alsa nicht
zu nahe am Gegner stehen. Auch Ken
selzl den Fireball gerne als AbschluB
einer Schlagkombination ein.

Abwehr: Decken oder springen. Ge:
ibte Spieler stellen sich ein paar
Meter entfernt auf und warten, bis der
Geaner den Fireball ausfihrt. Sofort
nach varne springen und treten. Auf
dem Boden einen FuBfeger nach:
schieben. AbschiuB mit Fireball.

Dragon Punch

Angriff: Ken hat gin Faible fiir den
Dragonpunch. . Der Piruettendréher
setzt dem Gegnernicht kraftigzu, hin-
terlant aber einen quten Eindruck bei
den Freunden (Stichwort; unmensch:
liches Joypad-Handling).

Abwefir: Ducken und mit einem
FuBfeger reagieren, kurz bevor der
Kampfer auf den Boden landet. Als Al-
ternative gilt der Hurricanekick, ein
kraftiger FuBkick oder ein Faust:
schlagin-den Unterkorper des Geg:
ners.

H!GA DHIVE |
SUPER NES |
NEO - GEO |
|
|

PC ENGINE
GAMEBOY

PLATINEN |
tel.

o941

I.ADEN :

Mo.Mi.Fr: 14.00 - 19.00 Uhr

~ VERSAND :

Mo,Mi,Fr : 14.00 - 20.00
DI, Do : 18.00 - 20.00 Uhr

MEGABOINK
Priifeninger Weg 9
8401 PENTLING (Regensburg)
FAX : 0941-949325

- 998376

Mega Drive
Game Gear

ANKAUF

S@@A (Nintendo )

SUPER-NES
Game Boy

NEO-GEO + PC-Software

Bankliberweisung - Scheck sofort!

PEGNITZ BASAR

KARL-GRILLENBERGER-STR. 8 « 8500 NURNBERG 1

0911-221991  FAX 20757

Neo Geo
Super Nes
Mega Drive
Gameboy
PC-Software
- Amiga (auch Reparaturen,
Ersatzteile, Zubehor)

Individuelle Softwareerstellung!
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Balrog

Er kam nach Las Vegas, um
sginen "American Dream” zu
verwirklichen: Als Bax-Champion al-

ler Klassen sucht er eine neue Her-

Vega

Fir den spanischen Schon-
ling Vega zahlt nicht allein der
Sieg. Vega ist darauf bedacht, so
asthetisch wie moalich durch die Lf-

ausforderung. le zu springen.
Stdrke: 10 Starke: 7
Schnelligkeit: 4 Schnelligkeit: 10
Ausdauer: 6 Ausdauer: 5
Beweaglichkeit: 4 Beweglichkeit: 9
Reichweite: 8 Reichweite: 9

Sagat

Der graBte aller Kampfer hat

Ryus Dragon Punch perfekio-
niert: Mt seinem  Tiger-Uppercut
bringt er jeden Widersacher 2ur Ver-
Zweiflung.

M. Bison

M. Bison ist der Kopl der
Shadule-Organisation.  Nicht
ohne Grund sagt man ihm Uber-
menschliche Krafte nach — aber das
werdet Ihr bald selbst herausfinden!

Starke: ]
Schnelligkeit: 6
‘Ausdauer: 1
Beweglichkeit: 5
Reichweite: 7

Starke: 9
Schnelligkeit: 8
Ausdauer: 7
Beweglichkeit: 7
Reichweite: 8

Balrag st ein sehr starker Charakler,
der langsam und steif agiert. Trotz-
dem nie passiv spielen; Immer aufihn
zugehen. Greift an und weieht den
Schlagen aus, Abwehren bringt kaum
Erfolg, da seine Treffer immer Wir-
kung zeigen. Konzentriert Euch be-
sonders auf seine Beine,

Charging-Upper-Cut
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Kein anderer Kampfer verstent es bes-
ser, durch sein hektisches Herumae-
turne Verwirrung zu stiften und Euch
abzustechen, wenn [hr nicht aufpaBt.
Haltet ihn auf Distanz und greift mit
Distanzwaffen und Tritten an. Wenn er
vom Gitter wegspringt, muBt Ihr zu:
rickspringen und treten.

Rolling-Crysial-Flash

Sagat liberlistet Euch bestimmt, wenn
Ir in die Defensive geht. Marschiert
nachvorne und versucht, seine Beine
zu treffen. Den MysticalTiger (iber-
springt Ihr einfach und tretet ins Ge-
sicht des Buddajingers. Kommt er
vom Uppercut runter, schlagt oder tre-
tet krdftig nach oben.

Tiger-Uppercut

LaBt diesen dblen Gesellen niemals
zur Ruhe kommen, Springt heran und
versucht, den Burschen in der Luft zu
erwischen. Bevor Bison auf dem Bo-
den landet, trefft (b ihn mit dem krafti-
gen Kick am sighersten. Mit dem Fub-
feger solltet Ihr ebenfalls hantieren
konnen.

Double-Knee-Jerk
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K!am;Jtren fiir
den Hobby-
Straenkampfer

J

Nirgendwo anders wird um ein einzi-
GBS Spiel soviel Furore gemacht.
Auch Capcoms Street Fighter 2 zog
elnewochenlange Hysterie nach sich:
Mario:Unterwasehe st “out” dafiir

A o ishien sich die Kids jetzt Kens Kampf-
In Japan wuindert sich * . anzug.an oder (ben‘die Handkanten-

~ niemand, wenn der beste schlige von Ryu. Die Verrohung der
i Freund plotzlich in Street- einstmals friedlichen Fans von Mario,
Fighter-Kluft aufmarschiert:
Dort gibt's Ryus Karate:

- Kklamotten, das rote Stirn-
band und den schwarzen

'mmWMWmm.u

~ Eoke. Lest, was in Japan

sonst noch abgent.

RVl ¢ T

CEHULBLE.
i Jahres — dem Veroffentltchungsier

ser Art glbt's pormalerweise nur bei
neuen StperMario- und Zelda-Fol-
gen. Zwel Wochen spater fordert eine
ganzseltige Anzeige in den japani-
schen Tageszeitungen zum- Street:
Fighter-2:Wettbewerb: Auf der herbst-
lichen Automatenmesse JAMMA ent:

o Chun-Li und ihre Schauspielerin
o im geplanten Film

~ W

Verriickt:
Die Japaner

libernachten vor den Videospielgeschéften, um
ein Streel-Fighter-2-Modul zu ergattern.
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apan ist das Land der unbe:
grenzten Spielemoglichkeiten:

Zelda & Co. begann.am 10.6. diesen

Promotion pur:
N Rennwagen am Start.

\' H‘I .-‘}",/‘}’-
: _ i"‘fﬁ.';a;,‘,

—
scheidet sich; wer die: Kampiteehini-

ken am besten beherrseht. Wertvalle
Pokale winken den Siegern. Auch die
japanischen Fachmagazine reagieren
aufidas Modumonster: Priigel-Guides
und Comics erstrecken sich. iber

~ zehn oder mehr Seiten — In- Farbe,

SchwarzweiB und ‘zum  Auibigeln,

2Modul 2u erhaschen Aktionen die .

starke Bucher zusammen, in denen
zwei Kampfer seziert werden.

Die Liebe zu den Helden geht noch
weiter: Alle Jungs und das Madel sind
als Zinnfiguren erhaltlich und jeder
Kampfer schaut Euch vom Ziffernblatt
giner eigenen Unr an. Von;der Spifze
des Eisbergs berichten derzeit die
japanischen: Filmmagazine: Angeb-
lich hat eine japanische Produktions:
firma die Filmrechte von Street Figh-
ter 2 erworben und schon begonrien,
einen Film zu produzieren; Im Mittel-
punkt stenen: Ryu und Chun:Li,. . ak

Der Formel-1-

GroBe Verlage zimmern 50 Saifen 8

3



Chun-Li zeigt Bein - s
Wir haben uns die Bewegun: il
qen der exotischen Schonheit -

Chun-Li in Zeitlupe angesehen und
einige Szenen- entdeckl, bei denen

g [ Mund zusammentauft (und die

F aendschitzer iber ernsihaite’ Maf
-nahmen nachdenken): Ghu

mehr afs nur Bein.,. ‘

“hab?
ANY=NTp45=1

Gut geklaut
Erfolgreiche  Spielideen
sind nicht vor Diebstahl

{ sicher. An den Einfdllen, Extra:

# schldgen und Kémpfern orientie:

ren sich einige Konkurrenzpro:

dukte: SNK'voran, denn mit Arf of

Fighting wird im November die

frechste Kopie auf dem Neo-Geo

! verdffentlicht. -Vorher « erschien

(das Prigelmodul Fatal Fury, das

in'Kirze auch als Umsetzung fij

BEak: x z. TR E“]I

Gyt )

e

- denwir Euch in der letzlen
GAMES vorgestellt haben. Auch
auf dem Super Nintendo gingen
Diebe zu Werk: Ranma 12 war er-
folglos, obwohl nicht schlecht,
Mit einem kleinen japanischen

Jungen zogt Ihr Mann-gegen-
. Mann durch sechs Level. Zur Gur-
kengilde  gehidrt Golden Fighter,
eine Mischung aus Street Fighter
2 und Final Fight. = ak

. " Kopien: World Heroes ™
""" 8¢ und Fatal Fury auf dem
: J  Neo-Geo; Golden Figh-
ter und Ranma 1/2 auf
dem Super Nintendo

i
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Wer schaut denn da so
grimmig?

Priigelkontrolle

Mit allen sechs Knopfen |

des Super-Nintendo-Joy- |
pads virtuos zurechtzukommen,
ist ein Lebenswerk. Die Hardware-
designer von Capcom haiten
auch Probleme mit dem (iberla-
steten Steuergerat und entwickel-
ten den Power Stick Fighter mit
seehs Feuerkndpfen, dreistufi-
gem Dauerfeuer und extravagan-
tem Design. Das Gerat wird ent:
weder per Kabel oder mit optional
erhaltlichem Infrarotsender ange-
schlossen. Der Galaxy-Versand in
Mnchen hat uns einen Stick zur
Verfiigung gestellt, den wir auf
Mikroschalter und Druckpunkte
geprift haben. Neben dem elita-

=)\

Qualitit hat seinen Preis: der
Capcom-Power-Stick-Fighter

108 Video Games 11

ren Design gefallt die Anordnung

der Bedienelemente: Die Feuer- !

knopfe sind ehne Verrenkungen
zu erreichen und einfach zu beta-
tigen. Der Stick ist sehr leichtgan:
gig und extrawatfenfreudig, Dafiir
ist der Preis gepfeffert: Knapp 200
Mark muB der angehende World
Warrior abdriicken, die Infra-
rolversion schldgt gar mit 300
Mark zu Buche. Trotzdem ist der
Capcom-Power-Stick-Fighter das
beste Joyboard, das Ihr derzeit
kaufen konnt. Aber die Konkur-
renz schiaft nicht Seit kurzem
gibt's das Apollo-Joyboard zu
kaufen, dasan Mega Drive, Super
Nintendo, PG-Engine und Neo-
Geo funktioniert. ak

6uter-:

umsetzungen

OAuch die Computerbesit-
zer werden von den pra-
gelnden Schlagern heimgesucht:
Der englische Softwareproduzent
U.S. Gold will nochiin diesem Jahr
Versionen filr Amstrad, Spec-
trum, C 64, Atari ST, Amiga und
PC veroffentlichen. Die Amiga
Variante .gab's.auf-der ECTS in
England zu sehen: Keine Altern

tive fiir kampferfahrene Konsolen:
spie!ar aber fir Amiga: Verhalt
nisse ansprechend umgesetzt.

Beim Automaten
sind Grafik

und Animation
detaillierter

Redaktions-

lieblinge
Einige Kopfe der VIDED-
GAMES-Redaktion  sind

zu gefahrlichen StraBenschiagern
mutiert, Wir verraten, mit welcher

4 Spielfigur die Redakteure auf den

Bildschirm schleichen:
Jan Barysch steht auf den fle-

J xiblen: Dhalsim, dessen lange

GliedmaBen und feuriger Atem

. ihm immer wieder ein sadisti-
- sches Grinsen entlockt.

Winnie Forster hat's die chi-

 nesische Schonheit Chun-Li an-
. gelan, die ihre Feinde mit schnel-

len FuBkicks und tiefen Einblicken
in Verlegenheit bringt.

Martin Gaksch hlf sich zu-
rick, wenn der Rest der Mann-
schaft auf Prigeltour geht. Er
Zieht eine Runde Mario vor,

Michael Hengst ist ein guter
Freund von Edmond Honda; Sei-
ne tonnenschweren Faustschlage
stiften Verwirrung.

Andreas Knauf steuert den
wackeren Ryu. Mit Fire-Balls,
Hurrican-Kicks und FuBfegern
heizt er jedem Kontrahenten kraf-
tigein.

Michael Paul streift sich die
signalfarbenen  Klamotten von
Ken tiber: Ein geféhrliches Ziel fiir
ubermiitige Angreifer.




Irgendwo Gber der Stadt treiben Schurken ihr Unwesen.

- LY

bekommt es Spider-Man® gleich 3
mit mehreren Gegnern zu tun. . o

Seine drgsten Feinde, Doctor . ol /
Octopus, Electro, Venom und

The Lizard sind ihm auf den ; ey

Fersen ... Hilf ihm, wenn er sich ’ 3
durch ein verlassenes Waren- P } \
haus, den Central Park und die y

Abwasserkandle New Yorks ) )
ké&mpft. Spider-Man® findest Du \ : -
jetzt bei Deinem Handler. \ R,

In seinem neuesten Abenteuer 6 A ' d

Mitspielen -
mitgewinnen:

Acclaim® Video-Spiele gibt's in . Tt
guten Spielwdrengeschdften, Sie
Kauf- und Warenhdusern

F ' Dir di
sowie Elektronik-Shops. angi i Ele

Acclaim” Video-Spiele fiir: SPIB‘-_“\WS‘\

Acclaim®- Go for the Game
- —=== ] o DR T ERTIR S
SPIDERWE: I\
2 R A
| B N LA 4
% e 0D o= _idi W AR /
Screenshots  SNES Version Game Boy"™ : Mintendo Entertainment Super Nintendo Enfertainment 7 !
- Syslem System'™ A '
" LICENSED BY ayogrn e 1 '
=] e - GAMEBOY s MIEY o N

Gn

SPIDER-MAN®, X-MEN* and all other Marvel characters and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Entertainment Grﬁup, Inc, and ore used 7
with permission. © 1992 Marvel Entertainment Group, Inc. All Rights Reserved, Nintendo®, Super Nintenda Enterfainment System'™, Game Boy'™, and the official
seals ore registered trademarks of Nintendo, LUN" is a registered trademark of LIN, Lid. © 1992 UN, Lid. All Rights Reserved.




les umgeschaltet. Die jeweils aktive
Waffe wird Euch jedoch bei einem
Treffer abgezogen, sind alle drei
Wummen futsch, gent das erste Le-
ben floten,

Zu Beginn des Spiels, fliegt Ihr
durch ein Asteroidenfeld, in dem
Lenkrakelen und Geschitztirme fir
Aufruhr sorgen. Nichis neues im
Weltraum? Weit gefehlt, denn das
Spielfeld wird weder von der Seite
noch von oben gezeiat, man fliegt
praktisch in den Bildschirm hinein.
Der 3:0-Chip zoomt den Hintergrund
unter dem Flieger her, so daB ein
raumlicher Eindruck entsteht. Erst der
zweite Level ist wieder ein konventio-

Konamis Raumgleiter Axelay demontiert Ihr S
Rolire

In VIDEO GAMES 892 Sartele  Uber der Stadt T — —

zum Preview, mittlerweile ist er hoch-
offiziell in unserem Sonnensystem ge-
landet. Die Story ist schnell erzahit:
Das llis Solarsystem wird von einer
mysteriosen Macht angegriffen. Nach
monalelangem Kampf haben die Inva-
soren fast alle Raumstationen und
Kampischiffe der Menschen zerstort.
Nur Axelay, der schnellste und wen-
digste Jager der Raumflotte, ist (ibrig
geblieben — den stevert Ihr.
Anfangs stehen Euch drei verschie-
dene Waffen zur Verfigung, am Ende
jedes Levels kommt eine neue hinzu,
s0 daB nach dem fiinften Level acht
Waffensysteme installiert sind. Der
Pilot wahit zwischen einem Feuerball,
Lenkraketen und einen Laser, der be-
rilchtigen Round Vulcan, dem Feuer-
band-rundum-SchuB,  Suchraketen
nach vorn und Bomben. Dabei unter-
scheidet der aufmerksame Pilot zwi-
schen drei verschiedenen Waffenty-
pen: Schisse, Raketen und Bomben.
Aus jeder dieser Sparten wahlt lhr vor
Level-Beqinn die passende aus — per

Feuerkopf wird wahrend des Gefech-  Schoen der erste Level scrollt in 3-D

Der dritte Obermoiz hat fiese Tricks drauf
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Ganz schin abgefhreh: Ein spater Axelay — Endgegner in Aktion

Am Ende jedes
Levels gibt’s eine
neuve Wumme

CE A NG L ASER

STACE &
+—{GRAUND

-
w1

= Bei Axelay jagt
e cin Grafikgag den
anderen

Der vierte Level
spielt in

einem tierreichen
Gewdsser

neller Horizontal-Seroller, der Euch
durch eine Roboterfabrik fihrt. Da-
nach befindet sich Axelay Gber einem
Mond, auf dem suizide Krabbeltiere
patrouillieren — wieder in 3:D. Spater
jagt Ihr tber eine lodernde Stadt
hinweg und betatigt Euch als Demon-
tage-Klempner: Rohre werden weage-
sprengl. Der vierte Level spielt ober-
und unterhalb eines Flusses, ehe es
im fiinften (ber eine wabbernde Lava-
masse hinweg geht. Riesige Wilrmer
und Feuerdrachen geleiten zum teufli-
schen Endgegner. Im abschlieBenden
Level wird schlieBlich wieder horizon-
tal gescrollt,

Ein Super Probotector im Weltall
liefert Konami nicht, innovativ ist
Axelay trotzdem. Die 3-D-Level
stroizen vor grafischen Finessen,
exzellent gezeichneten Sprites
bis hin zu riesigen Endgegnern.
Datiir wird in den Horizontalstu-
fen auf bewahrte Ballerhaus-
mannskost gesetzt. Bis auf eini-
ge Endgegner, die grafisch aus
der Rolle fallen, iiberrascht nur
der vierte Aufirag: Den Flug
durch eine unterirdische Hohle
haben die Designer im Interlace-
Modus realisiert. Mit diesem
Trick bringen sie eine hidhere
Auflésung auf den Bildschirm —
ohne flackern oder andere nega-
tive “Ereignisse”. Grafik-Freaks
werden an Axelay lhre Freude ha-
ben: Bi-Direktionales-Scrolling,

Parallax-Ebenen, viele Farben
und ausgebuffte Effekte werden
geboten. Auch wenn die abge-
drehien Musik-Tracks zum unor-
thodoxen Spiel passen, laBt sich
auf der psychedelischen Schiene
mehr machen. Das andert aber
nichts daran, daB Axelay (trotz ei-
niger ruckeltechnischer Schwie-
rigkeiten) in jede Ballerspiele-
sammlung gehart.

ANDREAS KNAUF

ANBERY." O ]
SUPER NINTENDO ;
SPIELETYP: r-q p'-'q p-'q

HERSTELLER: Konami
TESTVERSION VON: Konami

| ANZAHL DER SPIELER: 1

FEATURES: Continue, 3 Schwierig-
keitsgrade

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 130 Mark

82%
GRAFIK

71%
MUSIK

77%
SOUNDEFFEKTE

' Msé-\c')
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.-::gg[gen die ganze Sippschaft oder Ihr

N un hat auch Nintendo ein
Rennspiel herausgebracht.

Die Teilnehmer sind alte Bekannte, sie
enistammen alle erfolgreichen Mario-
Spielen. An den Start gehen also Ma-
rio und sein Bruder Luigi, Prinzessin
Toadslool, Yoshi, der kleine Pilzkopf,
die bose Stachelschildkrote Bowser
und ein Kleiner Schildkroterich aus
dem Koopa:Clan, genannt Koopa:
Trooper. Der einzige Teilnghmer, den
es nie in die Super Mario World ver-
schlagen hat, ist Donkey Kong Junior
— den barbeiBigen Riesengorilla ken-
nen Automaten-Freaks mit gutem Ge-
ddchtnis noch aus der Spielhalle:
Welchen dieser Nintendo-Helden Ihr
uber die Piste steuert, sucht Ihr vor
dem Spiel aus. Unter den acht Kandi-
daten sind vier verschiedene Fahrei-
genschaften verteilt. Bowser und Don-
key zeichnen sich beispielsweise
durch die schnellsten Go-Karts aus,
haben aber wegen ihres Korperge-
wichtes eine schlechte Kurvenlage
und eine miserable Beschleunigung.
Die beste StraBenlage fallt den leich-
testen Teilnehmern zu: Pilzkopf und
KoopaTrooper. Dafir sind beide rela-
tiv langsam unterwegs. Die restlichen
Tellnehmer liegen mit inren Fahr-
eigenschaften im Mittelfeld. Als Ein-
zelspieler habt Ihr zwei Maglichkei-
ten: Entweder fahrt Inr im Grand Prix

und

der nachsten Runde gegen Eure eige-
ne Figur, die die letzten Runden noch
einmal wiederholt. Eure Bestzeiten
werden mittels Batterie gespeichert.
Nach jedem Trainingslauf durft Ihr
Euch die fiinf Runden in der Wieder-
holung ansehen, Dann erscheint die
Strecke (wie auch wahrend des Ren-
nens)in 3-D. Der Bildschirm istimmer
horizontal zweigeteilt. Fahrt Ihr alleine
oder gegen Computergeaner, stehen
filr die untere Bildhalfte eine Strecken:
tibersicht mit den Positionen aller Teil-
nehmer oder ein groBer Rickspiegel
zur Wahl. Im Trainingsmodus gibt's
15 Strecken, beim Grand Prix sind’s
gar 20. Spielt Inr zu zweit, fahrt Ihr ge-
gen das Gbrige Mario-Feld oder tragt
den Wettkampf im Duelt aus. Im
Grand Prix werden zwei Klassen un:
terschieden: 50 cem und 100 cem.
Dies entspricht einer Einteilung in
zwei Schwierigkeitsgrade. Gelbe Qua-
drate auf der Fahrbahn verpassen
Euch beim Driiberfahren eines der
folgenden Extras: Ein griiner Schild-
krotenpanzer kann in eine beliebige
Richtung abgeschossen werden und
bleibt so lange im Spielfeld, bis er
einen Gegner oder ein anderes be-
wegliches Ziel trifft. Ein getroffener
Gegner gerdt ins Schleudern und
kommt zum Stillstand. Mit einer roten

Schale verhall es sich genauso, nur
sucht tés’% sich den rrachstan B(?egnar

Gegner, den Ihr anrempelt. Ein Blitz
|aBt alle Gegner schrumpfen. Diese
konnt Ihr dann schlicht Gberfahren.
Eine Feder ermoglicht Euch einen
groBen Hopser und eine Bananen-
schale, von Euch auf der Strecke
abgelegt, bringt jeden Gegner bei
Beriihrung zum Schleudern. Ein Pilz
beschert Euch auf einem kurzen
Stiick einen Turbo, und ein Geistextra
macht Euch fiir alle anderen unsicht-
bar. Seid Ihr zu zweit, konnt [hr auch
den Kampfmodus anwdhlen. Dabei
kurvt Ihr in einer Arena herum und
versucht, dem Gegner alle drei Luft-
ballons, die um die Go-Karts kreisen,
mit Extras zu zerschieBen. Leider
funktioniert Super Mario Kart nur auf
Japan- und US-Gerdten; auf deut:
schen lduft's auch mit Adapter nicht.

Super Mario und Clan:

Mit dem Pilzkopf

geht Ihr diesesmal an
den Start.

---I-.
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"Das darf doch nicht wahr sein!
Ein Go-Kart-Rennspiel? Da kann
das Super Nintendo doch ge-
schwindigkeitsmaBig gar nicht
mithalten!” Weit gefehlt: Was
dem Spiel definitiv fehlt, sind
eine Werkstattoption und Brem-
sen an den Karts. Aber — wer
-hraul:ht das schon! Dafiir gibt's

(die Geschwindigkeit kommt
durch den dampfenden 3-D-Chip
optimal riiber), oberwitzig ani-
miert und mit tollen Ideen ge-
spickt. Der Kampfmodus hat gar
Dynablaster-Klasse. Alle Compu-
tergegner sind "intelligent” und
die Steuerung ist perfekt. Es wur-
de nichis vergessen, was ein

Rennspiel braucht, plus jeder

Menge Spielwitz und der Best-

~ zeit-Speicherbatterie.  Obwohl
~ die Importversion mit japani-

schen Texten aufwartet, ist's kein
!‘mblnm, sich :Iun'.h dla ilher-
it :

Motorengerausch und im Ren-
nen iberholt lhr in Stereo. Die
Musik ist Mario-typisch: Witzige,
teils schrage Klange unterhal-
ten Euch so manchen Kilometer.
Nach Tetris und Dynablasters hat
Super Mario Kart die besten
Chancen, unsere Arbeitsmoral
mal wieder in den Keller zu ver-
bannen (dort befindet sich nam-
lich das "Spielezimmer” mit den
Konsolen). Wenn ich allerdings
daran denke, daB Mario jetzt
auch noch das Renngenre an-
fithrt... Obwohl ich kein Mario-
Fan bin, hab ich mir das Spiel so-
fort ins Regal gestellt.

JAN BAHYSGH

TEST

Auch wenn’s schlechigelaunte
Mega-Drive-Besitzer argert: Spa-
Biger und besser als “Super
Mario Kart” geht’s kaum. Ob zu
zweit im Grand Prix oder alleine
gegen die computergesteuerte
Nintendo-Prominenz, die Moti-
vation auf der Jagd nach Bestzei-
ten kennt kein Ende — wobei der
innovativste Kniiller das Rennen
gegen den Bestzeit-Geisterfahrer
ist. Unmengen an Einstellmdg-
lichkeiten und Goodies sorgen
filr in Rennspielen bisher uner-
reichie Abwechslung. Jeder der
acht Fahrer hat Macken und Vor-
ziige und iiberrascht immer wie-
der mit ungeahnten Eigenschaf-
ten. Wer keine Aversion gegen
Mario und Kumpanen hegt, wird
am ultimativen RennspaB “Su-
per Mario Kart” nicht vorbeisteu-
ern kinnen.  MICHAEL PAUL

| SUPER NINTENDC

SPIELETYP:

HERSTELLER: Nintendo
TESTVERSION VON: Dynatex

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2
FEATURES: Continue, 2 Schwie-
rigkeitsgrade, Streckenanwahl,

3 Spielvarianten, High-Score-Liste,
Batterie

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 130 Mark

69%
GRAFIK

70%
MUSIK

68%
SOUNDEFFEKTE




Zugabe: 3-D-Modus auf dem Super Nintendo

N'ac'h zahllosen Gefechten

auf dem Lynx, NES und
Master System tobt die Burgen-
schlacht "Rampart” jetzt auch auf
dem Super Nintendo.

Spielt Ihr alleine, ballert Ihr mit
einer Anzahl Kanonen auf feindliche
Flotten und Heere. Wahrend den Feu-
erpausen ernevert Ihr mit Tetris-ahn-
lichen Klotzchen Eure demolierten
Festungsmauern — wer sich beeilt
kann zusétzlich noch andere Burgen
"umzaunen” und somit das eigene
Gebiet erweitern. Von der Anzahl der
kommandierten Burgen hangt auch
die Menge der neuen Kanonen ab, die
Euch vor Beginn jeder Runde zugeteilt
werden.

Zieht Ihr zu zweit gegeneinander in
die Schlacht, zerfeuert Ihr Euch ge-
genseilig Festungsmauern und Kano-
nen. Gewinner ist der Burgherr, der
nach einer vorher festgelegten Anzahl
von Runden iiber das groBere Territo-
rium regiert.

Trotz eingebauter 3-D-Option fallt
“Rampart” auf dem Super Nin-
tendo grafisch sparlich aus: Die
optischen, aber auch die musika-
lischen Fahigkeiten des 16-Bit-
ters werden kaum genutzt. Gri-
Bere Animationen wie das Sin-
ken des Kanonenschiffs er-
schrecken den verwdhnien Spie-
ler und Grafikian. Der 3-D-Modus
geht in Ordnung, ist aber zu un-
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tibersichtlich — wer nicht im
Zwischenszenario die Feind-
schiffe ausmacht, verliert im Ge-
fecht wertvolle Feuerzeit. Zwi-
schen den Kampfsequenzen ist
viel Leerlauf — “wegdriicken”
oder iiberspringen konnt [lhr
nichts. Troiz dieser Patzer kommt
mit der genial-simplen Spielidee
von “Rampart” eine Bomben-
stimmung auf. MICHAEL PAUL

RAMPART

SUPER NINTENDO :

SPIELETYP: ﬁ

HERSTELLER: Electronic Arts
TESTVERSION VON: Galaxy

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2
FEATURES: PaBwort, 2 Spielvari-
anten, High-Score-Liste, 3 Schwie-
rigkeitsgrade

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 130 Mark

48%
GRAFIK

39%
MUSIK

45%
SOUNDEFFEKTE

Das knubblige, griine Wesen heiBt Sandra

w enn |hr den Uberblick
liber die Japanimporte

langsam verliert, seid Ihr nicht die gin-
zigen. Viele Hersteller erhalten die
"Lizenz zum Spielemachen” und pro-
grammieren drauflos. Heraus kom-
men oft dahingeschluderte Spiele.
‘Auch Sandra haben wir anfangs die-
ser Spezies zugeschrieben, zumal wir
den ngel nur dank unseres Fernost:

schlieBt die hiipfende Sandra ins
Herz. Neben der liebenswerten
Hauptdarstellerin verblaft das
Spiel: Mehr als durchschnittli-
che Jump'n’Run-Kost mit kniffli-
ger Sprungsteuerung  gibt's
nicht. Die grafische Gestaltung
ist nett, haut die Mitglieder der
Addams Family aber nicht von
den Socken. Musikalisch gibt’s
o auBer 'Lanqawelta nichis zu ver-

~ ANDREAS KNAUF

SANDRA

SUPER NINTENDO

SPIELETYP: A

HERSTELLER: Namcot
TESTVERSION VON: Traumfabrik

ANZAHL DER SPIELER: 1 sy .,:
FEATURES: Continue, PaBwort

—

GEEIGNET FUR: Einsteiger und
Fortgeschrittene

| CA.-PREIS: 120 Mark

ri.g

=
i

| '57%

GRAFIK

61%

MUSIK

39%
SOUNDEFFEKTE




g WDEQ GAMES 7/92. haben wir

getestet. Jetzt gibt's das
FuBballimodul unter anderem Titel

auch offiziell in deutschen Landen,
Am Spielablauf wurde nichts gean-

dert: "Euro Football Champ" ist die
Heimversion des Taito-Automaten
"Football Champ'. Ihr konnt akrobati-
sche Fallrtickzieher inszenieren, mit
Hackentricks den Gegner tauschen,
explosive Flugkopfballe Richtung Tor
schicken und ber am Boden liegen:
de Keeper turnen. Kicker-Rowdys wer-
den sich tber Foulvarianten wie sim-
ples Rempeln, KniestoBe, am Hemd
festhalten und rabiate Faustschlage
freuen. Aufs Spielfeld geht's entweder
alleine gegen den Computer oder
einen Kumpel. AuBerdem kannt Ihr zu
zweit in einem Team auflaufen. Ent-
scheidet Ihr Euch fiir den Turniermo-
dus, tretet Ihr gegen immer schwieri-
gere Mannschalten an. Das Spielfeld
wird von der Seite dargestellt und
scrollt horizontal.

gead-<o

Technisch zeigt sich Taito nicht
von der besten Seite: Von unnéti-
gen Ruckeleien abgesehen, flit-
zen Eure grob gezeichneten
Spieler mit wenigen Animations-
phasen iiber den Rasen. Auch
die Soundeffekie beschranken
sich auf die iiblichen Publikum-
und Kickgerausche. Wie in der
Imporiversion krdchzt sich der

 Gegen "Super Soccer" st das Modul chancenlos

die Importversion "Hat

‘Stadionsprecher seine handvoll
Texte zusammen. Trotz vieler
SchuB- und Foulvarianten bleibt
die Stimmung im Stadion lau;

Spektakuldre Szenen wie Fall-

riickzieher und Hackentricks

werden zu oft (und sogar im Mit-
telfeld) eingesetzt und beginnen
schnell zu langweilen. FuBball-
fans sind mit "Super Soccer”
von Hudson besser bedient.
MICHAEL PAUL

EURO FOOTBALL CHAMP
SUPER NINTENDO

SPIELETYP:

HERSTELLER: Taito
TESTVERSION VON: Laguna

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2

FEATURES: Continue, 4 Spielvari-
anten, Soundmenti, 8 Mannschaf-
ten

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 130 Mark

GRAFIK
MUSIK

37%
SOUNDEFFEKTE

Rucklig-zucklig: Eine iible Automatenumsetzung

E in Held, ein Ziel: Als ausge-
buffter Kriegsveteran werdet
Ihr von der US-Regierung in ein fikti-
ves Land geschickt. Dort herrscht
miese Stimmung: Wie schon Lein-
wandidol Rambo Jahre zuvor, miiBt
Ihr eine Handvoll Kriegsgefangener
befreien. Die Gegner gehen mit aller-
hand Vernichtungswerkzeug auf Euch
los: Einige beugen sich aus einem
fiiegenden  Hubschrauber, andere_

'_: SUPER NINTENDO
| SPIELETYP:
| HERSTELLER: Irem
| TESTVERSION VON: Galaxy

| ANZAHL DER SPIELER: 1

" FEATURES: Continue, 3 Schwierig- [
keitsgrade gy’ oy

ebenfalls nicht unierstellen: Ab-
gedroschene Rhythmen und sinn-
loses Gediidel knapp oberhalb
der Akustikschmerzgrenze. Die-
se Umsetzung hat weder techni-
sche noch spielerische Qualité-
ten. So arbeitet sich Irem be-
stimmt nicht aus der groBer wer-
denden Masse der Super-Ninten-
do-Hersteller heraus.

ANDREAS KNAUF

34%
| MUSIK

29%
SOUNDEFFEKTE




N ach  anstrengenden
Sprachkursen ist es end-

lich soweit: Zelda 3 liegt in deutscher
Sprache vor. Das Abenteuer, das wir
in der VIDEO GAMES 2192 auf den
Seilen 84 und 85 vorgestellt haben,
ist natilrlich dasselbe geblieben — al-
lerdings werden jetzt durchaehend
deutsche Texte geboten; im Hand-
buch und auf dem Bildschirm.

Nach wie vor muB der kleine Link
das schone Land Hyrule aus den
Klauen des Bosen reiBen. Die Figuren
und ihre Umgebung seht Ihr dabei in
verkirzter Darstellung von schrag
oben. Am Beginn seines Abenteuers
ist Link ein einfacher Junge, der we-
der kampfen noch zaubern kann. Im
Laufe seiner Suche nach den Ge-
heimnissen, die Hyrule retten, findet
er verschiedene Waffen und magi-
sche Gegenstande, mit denen er sich
seiner Feinde erwehrt.

Gedeih und Verderb des kleinen
Helden hangen von seiner Lebens:

—ENERGIE-
LLTOOOPTO

Das Spielfeld ist konstant von schrig oben zu sehen

und Magiereserve ab, Im Laufe des
Abenteuers kann die Gesundhgitsan-
zeige von drei bis auf 20 Herzsymbole
ausgebaut werden. Die Betonung
liegt auf "kann", denn alle Zusatzher-
zen zufinden, ist schwierig. Bel jedem
Feindkontakt wird mindestens ein hal-
bes Herz abgezogen. Bei der Auffri
schung helfen Zaubertranke, freundl-
che Feen und sporadisch unter Stei-
nen oder Behdltern versieckte Her-
zen. Ebenso muB das magische Po-
tential durch das Aufsammeln von
Flaschchen oder die Einnahme von
Zaubertranken nach der Benutzung
eines maaischen Gegenslandes wie-
der aufgefrischt werden,

- + - ERERGIE-
D 235 03 3o ooSHSE
) {

. o
£

Waffen und Zaubertranke qgibt’s in
Shops fir teures Geld (Rubine) zu
kaufen. Die Edelsteine sind wie die
Herzen versteckt oder kdnnen durch
Gliicksspiel gewonnen werden. Ein
vernichteter Feind hinterlaBt ebentalls
meist ein Herz, ein Fldschehen Magie
oder einige Rubin-Einheiten. Vierzehn
Verliese, Schlosser und Burgen miis-
sen bis in den letzten Winkel durch-
stobert und von bosen Kerkermei-
stern befreit werden. Diese Endgeg-
ner erfordern jedesmal eine andere
Taktik und fast immer eine andere
Waffe, Die Reihenfolge, mit der die
Verliese durchkammt werden, hangt
dabeivon den Fahigkeiten ab, die Link

e . 75 (o { L[
Di BRE DY Fo 0 Ooocks OF

CAER

p—

e
]

o, ol
A
o

Hoho! Willst Du was von mir?
» Ich mdchte Schwimmflossen
Nein, nicht notig

0u hast den Krafthandschuh!
Splirst-Du‘die Kraft.in Deinen
Handen? Jetzt kannst Du

= |

Eine Horde Endgegner: Am besten bekdmpft  Wasser ahoi: Mit Flossen wird Link zur
Ihr einen Bisewicht nach dem anderen.
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Video Games 11

Wasserratte.

Nur wer mit vielen Leuten spricht, erhalt
wichtige Informationen




erwirbt. Erst wenn Eure Aufgaben in
der Lichtwelt (finf Verliese) erledigl
sind, werdet |hr von Agahnim, dem
niedertrachtigen Zaubermesister in die
Schattenwelt verschlagen. Diese ist
der Lichtwelt in der Geografie sehr
ahnlich, nur herrscht hier der bose
Geist Eures Oberwidersachers Ga-
non, der Angst und Wahnsinn iber
das dunkle Land gebracht hat.

Auf die meisten Extras stoBt Ihr auf
Eurem Weg zwangslaufig. Nur ein
paar Hilfsmittel, die Ihr nicht unbe-

R8s S

L

In den Dungeons wird automatisch eine
Landkarte mitgezeichnet

dingt braucht, sind fernab des vorge:
gebenen Weges versteckt. Zu den
MuB-Extras gehort beispielsweise ein
Zauberspiegel. Mit seiner Hilfe tele-
portiert Ihr Euch jederzeit von der
Schattenwelt an die entsprechende
Stelle in der Lichtwelt, Befindet Ihr
Euch gerade in einem Verlies, befor-
dert Euch der Spiegel beim Hinein-
schauen zurlick an den Eingang.
Wollt Ihr von der Lichtwelt in die
Schattenwelt, miiBt Ihr allerdings ei-

nen der acht verslecklen Te1ep0rler
EHERGIE] W

w v ey
Ly ’

Auf Knopfdruck erscheint dieses Menii, wo
Ihr die gesammelten Gegenstande anwahit

benutzen. Durch Driicken der Startta-
ste schallet Ihr auf einen Ubersichts-
bildschirm um, in dem alle gefunde-
nen Extras und der Stand Eurer Ge-
heimnissuche abzulesen sind. In der
Schattenwell sind weitere neun Aufga-
ben zu meistern, bevor das Bose be-
siegt ist.

Da man Zelda 3 auf keinen Fall
an einem Tag durchspiell, ist der ak:
tuelle Spielstand jederzeit speicher:
bar — eine Balterie im Modul mac ht 5
moglwh

Auf der Landkarte wird

,nrmmwlnfrrrrrmrf.nl IJJIHJ |
I m up r; rmm i muw
T

angezeigt, wo sich
Link als nadchstes

a‘lmwen o MUl

Du hast den Zauberspiegell
\|Er ist klar, blau und schan..
- ||'Aber was 1st_das?

y—fi

.. AZ :.b-} ’
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pro=]

1
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Der Weg zwischen beiden Landern wird
durch den Zauberspiegel zuriickgelegt
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pi
konsole: zu kaufen gibt. Der Auf-
hau ist durch und durch logisch,
unfaire Stellen sind hochst sel-
ten. Trolzdem ist das Spiel fiir ei-
nen Zelda-Neuling schwer und
an einigen Aufgaben habt Ihr si-
cher lange zu knabbern (selbst
wer alle Geheimnisse kennt,
braucht je nach Geschicklichkeit
{iber 60 Stunden zum Durchspie-
lenl). Die Geschichte ist prima
durchdacht und die Grafik ein
Leckerbissen mit Comic-Art-
Klasse. Die einzelnen Abschnitte
werden mit reichhaltigen musi-
kalischen Themen grandios un-
termalt. Die verschiedenen Fein-
de miissen ebenso wie die End-
gegner taktisch geschickt mit
verschiedenen Waffen bekampft
werden. Auch hier wird sicher

HISTORIE

’Auch wenn Nintendo im
offiziellen Titel des Spiels
(Zelda: A Link to the Past) die Zif-
fer "3" vermeidet, wissen insider
natiirlich Bescheid. Die Helden
Link und Zelda sind Nintendo-
Fans schon seit gut fiinf Jahren
ein Begriff.

Mit dem NES-Modul The Le-

The Legend of
Zelda (NES)

118 Video
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-'vial\‘hssanu den Hylia-See flie-

Ben, bis Ihr die jeweils passende

> Z-I'ﬂatimﬂa herausgefunden habt.

Das Flair aus der Zeit der Sa-
gen und Legenden wird gekonnt
vermittelt. Allerdings ist die
deutsche Ubersetzung nicht be-
sonders gut gelungen und macht
die marchenhafte Stimmung et-
was kaputt. Was hat beispiels-
weise das Wort “stressig” in ei-
nem Mérchen zu suchen? Vom
Viokabular her ist die Sprache auf
Abeuteurer im Teenie-Alter zuge-
schnitten. Anscheinend hat Nin-
tendo nicht an die vielen video-
spiel- und abenteuerbegeister-
ten Erwachsenen gedacht. Nichts-
destotrotz ist Zelda 3 fiir jeden
Super-Niniendo-Besitzer ein ab-
solutes MuB. Auch wenn Ihr mit
Abenteuer- und Rollenspielen

nichts am Hut habt, bin ich si-
cher, daB lhr mit Zelda 3 am
Abenteuer-Genre Gefallen fin-
det.

JAN BARYSCH

gend of Zelda fasziniert Ninten-
do bis heute die Fans, Auf famose
Art und Weise wurde der Spieler
in das Abenteuer miteinbezogen,
bis er selbst glaubte, in der My-
thenwelt zu leben. Im Gegensatz
zur mittelprachtigen Grafik, faszi-
nierte das Action-Adventure mit
unglaublicher Abwechslung, in-
telligenter Benutzerfihrung und
brillanter Story.

The Adventures
of Link (NES)

Als The Legend of Zelda vor etli-
chen Jahren meine Action-Ad-
venture-Liebe einldutete, konnte
ich mir ein High-End-Spiel a la
Zelda 3 gar nicht vorstellen. Sto-
ry und Spielablauf waren zwar
schon bei den ersten beiden Tei-
len brillant ausgetiiftelt, doch
das audiovisuelle Ambiente laBt
nach heutigen MaBstaben zu
wilnschen iibrig. Ganz anders bei
Links  Super-Nintendo-Debiit:
Perfektion bis zum letzten Pixel.
Wer sich in dieses Modul nicht
verliebt, kann kein Spiele-Freak
sein. Fiir mich ist Zelda 3 ein
weiterer Meilenstein der Konso-
lengeschichte. Dieses Spieleer-
lebnis ist wahrscheinlich nur
noch mit CD-ROM-Technologie
zu {bertrumpfen. Sofort kaufen
oder schenken lassen!

MARTIN GAKSCH

Eindriicke aus der
japanischen TV-Serie
mit Zelda und Link

Mit der Fortsetzung The Ad-
ventures of Link schaffte es
Nintendo, die hohen Erwartungen
der Freaks noch zu ibertreffen.
Das neue Abenteuer mit Link war
kein AufguB der ersten Helden-
faten, sondern wurde mit neuen
Spielperspektiven, Personen, Ge-
genstanden und Ralseln ausge-
stattet. Kein Wunder, daB der zwel-
te Teil an den gigantischen Erfolg
des Originals ankniipfte.

In Japan sind die beiden Cha-
raktere so popular, daB ihnen eine
eigene Fernsehserie gewidmet
wurde. Im Vergleich zur Zeichen-
rickserie "Captain N" (wurde auf
RTL Plus gesendet), sind sie hier
nicht nur Beiwerk, sondern treten
als Hauptdarsteller auf. AuBer-
dem handelt es sich dabei um Re-
alfilm mit echten Darstellern.

Wie geht’s weiter? Spatestens
mit dem Erscheinen des CD-
ROMS fiir Super Nintendao diirfen
wir wahrscheinlich mit einer neu-
en Episode der Abenteuerreihe
rechnen.

Mulh oretos. ZaliiaoAls ausuaw.f

sprochener  Action-Adventure-
Muffel stieB ich eher zuféllig auf
Links 16-Bit-Debiit. Nach den er-
sten Schritten mit dem sympathi-
schen Helden wuBte ich jedoch,
warum Martin, Michael & Co. je-
de Weltraumballerei und jeden
Knobelkniiller fiir A Link fo the
Past liegenlassen: Obwohl Link
eine Menge verschiedener Aktio-
nen ausfiihren kann, steuert er
sich nicht kemplizierter als
Sprite-Opa Pac-Man — selbst als
Anfanger fiihrt man den Helden
intuitiv und ganz ohne Nachden-
ken durch die Umgebung. Da ein
Warmspielen nicht nétig ist, hat
sich die Zelda-Sucht nach zwei
Sekunden eingestellt — danach
sorgen eine opulente Fantasy-
Umgebung mit tiefen Kellerge-
wolben, paradiesischen Garten
und gefahrlichen Wiistenland-
schaften, Dutzende von Wunder-
gegenstanden, Monster, Passan-
ten und Komparsen fiir Zelda-
Sitzungen bis tief in die Nacht.
Wer tonnenweise spielerische
Details in liebevoller Darstellung
und Animation sucht und auf
stimmungsvolle  Musikbeglei-
tung nicht verzichten will, mubB
Zelda kaufen — momentan gibt’s
keine hessere Kombination aus
Geschicklichkeits- und Rollen-
spiel. WINNIE FORSTER

| ZELDA 3: A LINK TO THE PAST
SUPER NINTENDO

SPIELETYP: '[""1‘

| HERSTELLER: Nintendo
TESTVERSION VON: Nintendo

ANZAHL DER SPIELER: 1
FEATURES: Continue, Batterie

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 100 Mark

83%
GRAFIK

76%
MUSIK

79%
SOUNDEFFEKTE

9 '| % SPIELSPASS
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N icht genug, daB Konig De-
dede alle Sterne an sich

rafft, er raumt auch die Speisekam-
mern des Traumlandes ratzeputz aus.
So darben die Bewohner dem siche-
ren Hungertod entgegen. Doch als
keiner mehr an eine Rettung glauble,
erhebt sich ein kleiner Pimpf und ver-
kiindet, das gemopste Essen und die
Sterne zurtickzuholen. Ihr seid aufge-
fordert, das vollmundige Versprechen
in der Rolle des kleinen Kirby einzulo-
sen.

Die Landschaft wird konsequent
von der Seite gezeigte und scrollt in
alle Richtungen. Auf dem Mount
Dedede durchwandert Ihr ein in finf
Stufen unterteilles Labyrinth von
Géangen, Wiesen, Wasser und Wol-
ken. Bewacht wird es von den Scher-
gen des Oberunholds. Bertihren Euch
die Schergen des finsteren Monar-
chen, verliert Ihr ein Sechstel Eurer
Lebenseneraie. Drilckt Ihr das Joypad
nach oben, blast sich Kirby zu einem
Ballon auf und kann so tber alle Hin-
dernisse am Boden hinwegschwe:
ben. Die eleganteste Losung wahit Ihr
durch Priicken von Knopf B. Dann at-
met Ihr die Feinde wie ein Staubsau-
ger ein. Durch eine erneute Beriih-
rung der Baste spuckt Ihr die be-
{aubten Monster zuriick in die Umge-
bung. Trefft Ihr dabei noch einen Bo-
sewicht, ist auch dieser auBer Ge:

fecht geseizi Allerdings hﬁpfen auch

was tun, wenn nur ein Gegner am
Bildschirm ist, den Ihr wegpusten
miBt? Ganz einfach: Inr hebt kurz
vom Boden ab und fullt dadurch Eure
Lungen. Wenn Ihr jetzt B drilckt, wird
die Luft abrupt ausgestoBen. Flotet lhr
dem Wegversperrer so eine "Luftsal-
ve" um die Ohren, ist er ausgeknockt.
AuBer den (blichen Slandards wie
Lebensenergie, Bonusleben und Un-
verwundbarkeit gibt es noch eine wei:
tere witzige Idee: Die grobe Keule, die
alles am Bildschirm plattet, ist keine
ordinare "smart bomb', sondern ein
Mikrophon. Singt Kirby etwas, lachen
sich alle sichtbaren Bdsewichte zu
Tode. Findet Ihr einen normalen
Stern, befordert Euch dieser per
Warpzone (ber weite Entfernungen.
Die geklauten magischen Sterne hin-
gegen gibt es nur, wenn Ihr einen

Zappsft ein ﬂnynsr in Kfrbys
890, Qibt’s kein En!kammen -

Endgegner besiegt habt. Die Zwi-
schengeaner bescheren Euch aller-
dings keine Besonderheiten, nur freie
thrl, wenn Ihr sie erledigt habt.

. @00
Hinter Fe!sb!acken verbergen
sich viele Uberraschungen

Im aufgab.'ahten Zus!and Kann
Kirby fliegen

3l STAGE 3

s
-:?l;?_DQT I SLANDS

Kirby ,'st dank Conﬂnue von
einem Profi schnell durchgezockt

Gl 3
Unter Mkmr faufsn aﬂs Baw‘a
4 -,-ynnysn vfaﬁtﬁyaran

b3
Kirpy O

| |

Kirby! Dieser mondgesichtige
Staubsaugergeist hat meine
Stimme zum Sprite des Monats
sicher. Seine ausgefallenen An-
griffstechniken und die durch-
dachte Steuerung sorgen fiir
komfortable Spielbarkeit. Zu den
erfreulichen Fakten gehdren das
tadelloses Scrolling, viele kleine
Gags und die hiibsch gezeichne-
ten Grafiken. Leider ist alles
recht klein geraten, so daB lhr
ohne das Driicken der Pausetaste
nicht alle grafischen Leckerbis-
sen véllig auskosten konnt.
Leider reicht ein innovatives
Heldensprite noch nicht aus, um
ein umwerfendes Spiel zu zau-
bern. Alles andere hleibt auf dem
Niveau des gehobenen Mittel-
mafBes. Das Level-Design ist we-
nig spektakuldr; die Extras ken-
nen Profis ebenfalls schon.
Meine  Kritikpunkle  sind
Schwierigkeitsgrad und Umfang
des Spiels: Schon beim ersten
Versuch erreicht man locker den
vierten Level. Danach scheitert
man an Motivationsmangel,
nicht an Kirby-Knappheit. Auf
Dauer ist dieses Modul zu ein-
fach und monoton. Ein Jump'n'-
Run-Experte hat dieses Modul
nach ein bis zwei Tagen bereils
abgehakt — Anfanger lege ich
den puizigen Kirby jedoch ans
Herz. STEPHAN ENGLHART

KIRBY’S DREAMLAND
GAME BOY
SPIELETYP: . . .

HERSTELLER: Nintendo _
TESTVERSION VON: Flashpoint |

ANZAHL DER SPIELER: 1

| FEATURES: Continue

| GEEIGNETFUR:Einsteiger |
| CA-PREIS: 60 Mark |
|

75%

GRAFIK

70%

MUSIK

58%
SOUNDEFFEKTE




Was den einen Video-
spieler die Smartbom-

be ist, ist dem anderen sein Golf-
schidger. So kamen Ballerfreunde mit
Game Boy in den letzten Monalen auf
ihre actionhaltigen Kosten — Sport-
spieljtinger durften sich mit athleti-
schen Modulen versuchen. Der feine
Golfspieler stand jedoch fiir geraume
Zeil im Bunker: Kaum ein Golfmodul
durfte in den Schaltkreisen des Video-
spielbabys aufspielen. Allein Ninten-
dos Golf ziert die Auslagen der Soft:
wareladen, wahrend das offizielle Er-
scheinen von Konamis Golfadaption
noch in den Sternen steht.

Mil Accolades Jack Nicklaus Golf
durftet Ihr schon auf stationdren
Computer- und Videospielsystemen
den Schlager schwingen. Nun steht
Stargolier Jack fiir die Game-Boy-
Variante Pate. Zu Beginn sucht Ihr
Euch einen von vier Golfkursen a 18
Lochern aus. Neben Jack's Lieblings-
platz, harren Wiisten-, Berg- und Park-
landschaften ihrer Meisterung. In
einem Optionsmend drft Ihr die An-

zahl Spieler oder Computergegner (1
bis 4) und die Spielweise einstellen
(um Punkte oder harte Dollars). Habt
Ihr Euch fiir einen von sechs Schwie-
rigkeitsgraden entschieden, geht's
mit allerhand Schiagern bewaffnet in

die Natur. Hier tbt [hr Euch entweder
an bestimmten Kursen oder steigt in
den 18-Loch-Wettkampf ein. Bevor [hr
loslegt, erscheint eine Ubersicht des
Parcours, sowie ein Kommentar des
Meisters, der Euch beim Spielen be-
hilflich ist, Seid Ihr am Schlag, schaut
Ihr von hinten auf Euren Golfer. Die
Umgebung wird in 3D dargestellt,
nach jedem Schiag baut sich die Gra-
fik neu auf. Um den kleinen Golfball
einzulochen stehen Euch verschiede-
ne Eisen und Haolzer zur Verfigung.
Ihr gebt die Richtung des Schlages an
und [6st ihn per Knopfdruck mit ge-
winschter Starke aus. Bei Bedarf
kann der Ball auch angeschnitten
werden.

PLAYER 1 Emﬂm[]rmm

COMPUTER PLAYER [[]vES EAWO°
6B T8 NENRT PLAYER

PRESS START TO BEGIN

Optionswust: Etliche Schwierig-
keitsgrade werden geboten.

Der See karm nur mrr emem ge-
ziellen Schlag bezwungen werden

Out of boundsii!

1 Stroke Penalty
Press A Button

CD SUP RMAN Dr 25
riving Bang

wine START to plas

Ab und an durchforstet Jack
Nicklaus ganze Walder

!‘nu:k

h

CEELEL
LELELEE

IRUUTHITTTTHETTAG

=3 i
s S5 E‘I: EBu

Auf Knop.fdruck schopit lhr Kraft und schwingt alshald von dannen
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Aus Griin mach Grau: die Uber-
sicht eines Parcours

Hole

Wissenswertes wie Windrichtung
und Geschwindigkeit, Gefalle des Par-
cours und diverse Spielinformationen
werden im unteren Bildschirmdrittel
eingeblendet.

Um die Kurse nicht in einem Stlick
spielen zu missen, warten PaBworter
auf den Golffreund.

Auf dem Game Boy leidet Jack
Nicklaus unter den gleichen
Krankheiten, die ihn schon in
NES-Schaltkreisen plagten. Die
3-D-Sicht aus einer imaginaren
Kamera bietet zwar einen guten
Uberblick, steht aber mit der
Hardware des kleinen Nintendos
auf Kriegsfu. Habt lhr Euren
Schlager geschwungen, verge-
hen einige Sekunden, bevor sich
die Ansicht wieder aufgebaut
hat. Selbst der harteste Golffan
schlaft, frither oder spater, ge-
langweilt ein. Ansonsten kann
Jack Nicklaus Golf iiberzeugen:
Teils hiibsche Grafik mit schik-
ken Baumen und Biischen, ver-
packt in 72 abwechslungsreiche
Kurse motivieren von Bildaufbau
zu Bildaufbau und lassen die Ge-
schwindigkeit der Grafik (fast)
vergessen. Golffreunde miissen
zugreifen, zumal Jack Nicklaus
das einzige 3-D-Golf fiir Euren
Game Boy bietet.

MARTIN GAKSCH

JACK NICKLAUS GOLF
GAME BOY

‘ SPIELETYP: E%] @]

HERSTELLER: Tradewest
TESTVERSION VON: Galaxy

I ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 4

FEATURES: PaBwort, 2 Schwierig-
keitsgrade, 2 Spielvarianten |

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 70 Mark

| ©5%

| GRAFIK
| 32%

| MUSIK

21%
SOUNDEFFEKTE

s8]




B illy und Jimmy Lee gehéren
zu dem Schlag Menschen,
vor denen Bosewichte gehorig Muffe
haben. Der Priigler-Clan der Dragon
Warriors sorgt schon seit Jahren flir
Ruhe, Ordnung und krankenhausreife
Halunken. In ihrem ersten Abenteuer
befreiten sie Billys Freundin Marion,
im zweilen wurden sie als Marder be-
zichtigt. Zwei Jahre spater kehren die

bosen Shadow Dragon Warriors zu-
rick und klauen die heiligen Rosetta
Stones. Hiruko, ein alter Kaffeesatz-
leser, steht den Briidern zur Seite und
gibt Tips, wo die Steine zu finden sind.
Der Weise unterhalt aber auch ein

_ IFE
POMER UP
HE AP ON
EXLT

Im Waffengeschift besorgt Ihr
Euch ltems

BUT BEMWARE
NO_ONE HAS COME
BACK ALIVE. .

b = - ]

Double Dragon 3 !sl";plaférisch wie rechn}sch.ansprucnsl&

Reisebiiro und jagt die Dragons rund
um den Erdball: Ihr Trip beginnt im
Double-Dragon-Trainingslager in New
York. China steht nach der Mitlags:
pause auf dem Programm, danach
paddelt Ihr im Ruderboot nach Japan.
Dort freuen sich die Ninjas auf die
Konfrontation. In Italien haut Ihr die
Romer in die Pfanne, ehe Eure Reise
in Agypten endel. Hier warten die bo-
sen Obermotze. Besiegt sie und die
Steine geharen Euch.

Uber ein Jahr nach dem zweiten
Teil, Gbernehmt Ihr wieder die Rolle
eines Double-Dragon-Kampfers. Wie
gehabt laufen die Lees von links nach
rechts und balgen sich mit teils be-
waffneten Gegnern. Dabei macht [hr

Eine Weltkarte wird vor dem
Leve_!-Begfnn gezeigt

I |
w L]

Bei Feindberiihrung seht lhr
schlecht aus

oy B

TEST|

auch vor Tiefschldagen und hinter-
riicks Angriffen nicht Halt. Hauplsa-
che lhr frefft die Feinde, bevor sie
Euch einkreisen und zusammen:
schlagen — dann sind Eure Lebens-
herzen schnell dahin. Energie gibt's
erst wieder im Waffengeschaft, wo Ihr
Euch auch illegale Waffen anschaffen
kannt.

Uber das Link-Kabel prigelt Ihr
Euch im Team durch die Stages.

Double Dragon |aBt nach: Auf
den guten zweiten Teil folgt
ein spielerisch mageres Priigel-
siippchen. Erster Kritikpunkt:
der Schwierigkeitsgrad. Wer ein-
mal ins Handgemenge verwik-
kelt wird, hat keine Chance zu
entkommen. Die Feinde schla-
gen schneller, so daf lhr gnaden-
los niedergepriigelt werdet. Nur
Attacken aus der Luft haben Er-
folg. Zweiter Kritikpunkt: Oft sta-
peln sich die Feinde iiber dem
Kampfer. Drei bis vier Bosewich-
ter gehen gleichzeitig auf den
Recken los und lassen keine
Chance zur Gegenwehr. Der drit-
ter Kritikpunkt ist die technische
Gestaltung: Unmotivierte Musik,
flackernde Sprites und triste Gra-
fik — genau wie beim Automa-
ten. Fazit: Nur fiir echte Vollblut-
Schlager, die keine Angst vor
blauen Flecken haben.
ANDREAS KNAUF

DOUBLE DRAGON 3
GAME BOY

SPIELETYP: P
| 8 ‘_..‘! £ !

HERSTELLER: Acclaim
TESTVERSION VON: Acclaim

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2

FEATURES: Continue, 3 Schwierig-
keitsgrade

GEEIGNET FUR: Forigeschiittene |
| und Profis |

CA.-PREIS: 70 Mark

61%
GRAFIK

47%
MUSIK

59%
| SOUNDEFFEKTE
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D ie Simpsons haben es den
Amerikanern angetan: Vie:

[e Spiele werden mit dem Namen Bart
verziert und in die gelb-sehillernde
Simpsons:Verpackung gesteckt. Auch
die Juggernauts bieten keine neue
Spielidee: Acclaim lieB sich von der
erfolgreichen amerikanischen Fern-
sehserie "American Gladiators” inspi-
rieren; Die Juggernauts sind Veran:
staller einer Fernsehshow, bei der es
um hohe Preisgelder und wertvolle
Sachpreise geht, Vier Wochen lang
kampiert die Show in Springfield, der
gebeutelten Heimatstadt der Simp-
sons. Jeder kann teilnehmen, und
auch Bart fuhlt sich berufen, Fernseh-
star zu werden. Die Juggernauts ge-
ben Euch mehrere sporiliche Aufga:
ben, die mil Erfolg zu meistern sind.
Jede Woche versucht Ihr genug Geld
ZU gewinnen, um auch in der nach-
sten Show leilnehmen zu konnen.
Wer als Sieger aus einem Wettbewerb

Beim Si
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hervorgeht, kassiertam meisten, aber
auch Zeit oder gesammelte Punkte
spielen eine Rolle fir die strengen
Schiedsrichter. In der ersten Woche

Im Labyrinth paBt thr auf die
elektrisch geladenen Felder auf

f HOWDY
1oL "BRRBER }2
4

CAF LR ATE 15y
BA gH AND CRASH
Vor Beginn sagt Euch der Herr,
wieviel Geld Ihr einsetzt.

board-Fahren grapschen fiese Hande nach Euch

hoppell Ihr durch ein Labyrinth mit
stromfihrenden Wanden und fahrt
Skaleboard gegen Caplain Lance
Murdock. Auch in den folgenden Ab:
schnilten stellt Inr Euch auf das Brett,
lauft durch Minenfelder, catcht eine
Runde, haut den Lukas oder iretet ge-
gen muskulose Gewichtheber an, Ins-
gesamt werden sieben Wettbewerbe
gespiell; wer alle Weltbewerbe einer
Woche gewinnt, nimmt am Bonus:
Kontest teil. Die bosen Juggernauts
sehen's natdrlich nicht gerne, wenn
Bartihnen die Show stiehlt und setzen
Ihre besten Wettkampfer auf den klei-
nen gelben Kerl an: Im Pac-Man-Laby-
rinth jagen Euch die knubbligen Jug:
gernaut-Geister, beim Catchen be-
kommt Ihr es mit einer gemeinen Jug-

TEMNEET) °
aawon
+ Sl e e )

Die Juggernauts versuchen
gegen Euch zu gewinnen

.
PSS e W

Auf dem Schachbrett warten
die Gnome

gernaut-Frau zu tun und im gesch-
mackvollen "Krustyland Hammer
Slammer” (Krusly's Funhouse in
klein) verteidiat sich der Held gegen
grinsende Clowngesichter. Verliert Ihr
2u.oft, gibt's kein Geld und damit kei-
ne Teilnahme in der nachsten Woche,

W’sa

Die Simpsons und kein Erde.
Warum die Spiele kommerzielle
Erfolge sind, ist klar: Die Fern-
sehserie gehort nicht nur in den
Staaten zu den Quotenrennern.
Auch bei uns grassiert die Simp-
sons-Mania und Aceclaim wirft
ein Modul nach dem anderen auf
den Markt. Simpsons vs. the Jug-
gernauls ist einer der besseren
Titel. In allen vier Wetthewerbs-
wochen werdet Ihr abwechslungs-
reich unterhalten. Acclaim pack-
te viele Disziplinen ins Modul,
die allesamt spaBig sind. Das
Juggernaut-Spiel hat aber auch
Schattenseiten: Die Musik ist
schwach und wiederholt sich an-
dauernd, auBerdem belastigen
Euch Veranstalter und Fernseh-
kommentatoren zwischendurch
mit ihrer Laberei — geduldiges
Warten wird verlangt.

Wer gerne American Gladia-
tors spielt und dhnliche Diszipli-
nen mit Bart Simpson meistern
will, bekommt mit Barf vs the
Juggernauts eine gule Gelegen-
heit. ANDREAS KNAUF

BART VS THE JUGGERNAUTS
GAME BOY

SPIELETYP: R'-'-ﬂ
| o)

HERSTELLER: Acclaim
‘ TESTVERSION VON: Acclaim

| ANZAHL DER SPIELER: 1
FEATURES: Continue

| "
GEEIGNET FUR: Fortgeschrittene
und Profis

| CA.-PREIS: 70 Mark

62%
| GRAFIK

48%
MUSIK

52%
SOUNDEFFEKTE

6 'l % SFIEI.SPASS




Beim Field-Goal-Versuch tummeln sich die Akteure

E inen tiefen Griff in die Geldta-
sche wagte Atari bei "NFL
Football” filrs Lynx: Um Copyright:

geschiifzte Namen und Logos der
Football-Profiliga zu nulzen, kauften
die Kalifornier alle erforderlichen Li-
Zenzen gin.

Als Teams stehen so z.B. die "Dal-
las Cowboys" oder die "New York
(Gianis” bereit. Nach dem Aussuchen

 Eurer Mannschaft geht's gegen einen
~ Computergegner aufs Feld. In der Of-
lensive versucht Inr mit verschiede:
nen PaB- und Laufspielen bis zum
; nachsten “ersten Down” oder zum
~ Touchdown zu gelangen. Sogenannte
- "Special Teams” kommen in Verteidi-
- gung und Angriff bei Feldtorversu-
~ch ‘Einsatz.

| GEEIGNET FUR: Fortgeschrittene

sicht: In Pulks und Massenauf-
ldufen behdlt nur das Computer-
team den Durchblick. Die " Tack-
les” sind zu einseilig — Ihr
braucht nur gegen den ballfiih-
renden Spieler zu laufen und
schon geht er zu Boden. Zuriick-
oder Freirempeln istin der Offen-
sive nicht moglich. Trolz aller
Kritik sind “American Sports”-
Freaks mit "NFL Football” zu-
frieden. MICHAEL PAUL

NFL FOOTBALL
CLYRX T ey

SPIELETYP:

HERSTELLER: Atari
TESTVERSION VON: Atari

Y ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 4
FEATURES: 24 Mannschaften

| und Profis
CA.-PREIS: 90 Mark

57%

GRAFIK

45%

| MUSIK

. s5%
SOUNDEFFEKTE

! um lustigen Titel eine lusti-
ge Geschichte: Als Chef-

koch und Herrscher (ber tausend
Ofen fihlt Ihr Euch in der heimischen
Kiiche geborgen und sicher. Und ne-
ben dem Kochen mixt [hr auch gerne
Chemikalien zusammen. Doch Euer
letztes Experiment ging schief: Als Ihr
gestern einige Chemieabfalle in Euren
Kuhlschrank zwischen Wurstkonser-
ven und Eierlikor verfrachtel habt,
begannen die schmackhaften Kom-
ponenten ein bedrohliches Eigenle-
ben zu fuhren. Der Inhalt des Kihl-
schranks war bald infiziert, dann
begannen Obst, Gemse und andere
Nahrungsmittel der Kiiche ein Eigen:
leben zu fuhren. Jetzt geht's Euch an
den Kragen: Auf BierdosengroBe zu-
sammengeschrumpft, nehmt Ihr den
Kampf gegen die wilden Friichte auf.
Im Gefrierfach beaegnet Ihr der vege-
tarischen Abteilung: Kung-Fu-Karot:
ten, hilzige Tomaten und kaltbliitige
Eisddmonen heften sich an Eure Ver-
sen. Im Eisschrank legt hr Euch mit
den Ubriggebliebenen Suppenzutaten
vom Vortag an, ehe der Streifzug
in den Kiichenschranken weitergeht.

Wsa

Schon die Anleitung von Kung
Food zaubert ein freudiges Grin-
sen auf das Gesicht des gestreB-
ten Spieleredakteurs. Dort ist

" u.a. die Rede von einem Salat,
. der die Welt erobern mochte —

Ihr konnt Euch also denken, wie

: = ausgeflippt es im dazugehirigen

Ihr kampft gegen priigelndes Gemiise

Spiel abgeht. Neben der witzi-
gen Idee, gegen killendes
Kampfgemiise anzutreten, wirkt
das Spieldesign jedoch armlich:
In einfach aufgebauten Levels
treten, springen, Exiras sammeln
— mehr nicht. Hatten sich die
Designer auch in Sachen Spiel-
ablauf Neues einfallen lassen,
gab's eine bessere Wertung fiir die
Kampfsport-Gemiiseabteilung.
ANDREAS KNAUF

SPIELETYP: m

HERSTELLER: Atari
TESTVERSION VON: Atari

ANZAHL DER SPIELER: 1
FEATURES: Continue

GEEIGNET FUR: Einsteiger und
| Fortgeschrittene

CA.-PREIS: 90 Mark

62%

GRAFIK |
30%

MUSIK

25%
SOUNDEFFEKTE

s s
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In den USA ist die Saison 92
heendet und der Kampf um den
World-Series-Tite! entschieden. "Ba-

seball Heroes” fiirs Lynx hilft Euch

tiber die anstehende W!ntarpausa

Akteur neun Punkte (je drei fir einen
aus der Luft gefangenen Ball und im-
merhin einen Zahler flr fallengelasse-
ne Balle) gesammelt hat, wird ge-
wechsell.

0l iy
“E‘mt

.... g =

Am Schlag seht Ihr Euren Spieler
von hinten, wahrend der in der Mitte
positionierte Pitcher Euch schnelle
und trickreiche Balle serviert. Landet
Ihr einen Treffer, schaltet die Perspek:
tive auf eine Schrég-von-oben-Drauf-
sicht um. Bei weiten Schlagen "steht”
Ihr hinter dem Outfield-Fence (Begren-
zungsmaver) und dirigiert von dort
aus Eure Mannen in Richtung Ball.

Wsa

Inhalilich bietet ”Baseball Her-
oes” zwei innovative Schman-
kerl: "Home Run Derby” und
"Three Flies Up” reizen zu

ML RTH ER D
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Zwischendurch-Ausfliigen aufs
Spielfeld. Erfordern die beiden
Goodies schon extrem viel Routi-
ne und Augenmab, geht das Cha-
o0s im normalen Spielbetrieb erst
richtig los: Der Ball ist troiz
Schatten schwer auszumachen
und teilweise garnicht zu erken-
nen — nur der nach einigen Pat-
zern einkehrende Instinkt macht
aus Eurem Ameisenhaufen eine
funktionierende Defensive. Tref-
fern, die zwischen In- und Out-
field landen, muB z.B. der Short-
Stop hinterherhecheln; nur wenn
aui die spezielle Outfielder-Per-

BASEBALL HEROES
LYNX

SPIELETYP: %3,, 1 B0
) =) N

HERSTELLER: Atari
TESTVERSION VON: Atari

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 4

FEATURES: 4 Mannschaften,
4 Spielvarianten

GEEIGNET FUR: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis

CA.-PREIS: 90 Mark

62%
GRAFIK

47%
MUSIK

55%
| SOUNDEFFEKTE




| SUPER OFF ROAD
| _GAME GEAR
SPIELETYP:

HERSTELLER: Virgin
TESTVERSION VON: Virgin

ANZAHL DER SPIELER: 1 bis 2
FEATURES: Continue

GEEIGNET FUR: Fortgeschritiene
CA.-PREIS: 30 Mark

66%
GRAFIK

52%
MUSIK

38%
SOUNDEFFEKTE

[5955rens]

Mit dem Minibuggy tummelt Ihr Euch auf der Sandkastenburg RS T
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w enn Ihr bereits in die-
sem Juni zu den Le

sern der VIDEQ GAMES gehort habl
dann wird Euch vielleicht in Ausgabe
6192 der Test des Game-Gears-Spiels
Wonderboy: Monster World 2 aufge-
fallen sein. Der Japanimport ist mitt-
lerweile in Deutschland erschienen
und wurde mit Wonderboy: The Dra-
gon'’s Trap neu betitell. Die Texte im
Spiel sind leider nicht in Deutsch,
sondern in Englisch — immerhin bes-
ser verstandlich als das japanische
Original.

Der Spielinhalt wurde fiir die Euro-
papremiere nicht verandert. Die Um-
setzung des agleichnamigen Master-
System-Titels enthalt alle Levels und
Features, die das Action-Adventure
schon auf Segas 8-Bil-System aus:
zeichnelen. Die Grafik wurde aller-
dings den Game-Gear-Bedingungen
angepaht und prasentiert sich leicht
"aufgepu‘stet" Im Vergleich zu den

T

R

rrr’

In diesem Menu
seht Ihr Eure i8
gesamme:‘l&n Extras ™1

ersten Wonderboy-Spielen fordert das
aktuelle Abenteuer nichl nur Eure
Gesehicklichkeil, sondern halt atch
diverse Ratsel bereit. Nach einem kur-
zen Intro findet Ihr Euch in der Gestalt
eines Drachens wieder, Im Lauf des
Spiels nehmt Ihr unterschiedliche
Lebensformen an; von der Maus bis
zum Vogel. Wenn alles glatt geht,
dann werdet Ihr kurz vor Spielends

IIIIIIII M

i H{

i
iy «!
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In den Shops kann
man sich wertvolle
Gegenslande
kaufen

wieder in den tapferen Schwertkrieger
Wonderboy zuriickverwandelt.
All diese Tiere, die Ibr verkorpert,

haben natdrlich  unterschiedliche:
Eigenschaften. Eines klettert gerne

Wande hoch, das andere schwimmt
wie ein Profi und das dritte kampft
beherzl. Wahrend des Spiels plaudert

Ihr viel mit Leuten, kauft in Shops

unzahlige Schwerler, Ristungen so-

BB5l

wie Zaubertranke und legt Euch mit
massenhaft Monstern an. Nur wer
clever kombiniert, die richtigen Ein-
kaufe fatigt und im Kampf seinen
Mann steht, hat Uberlebenschancen.

E=te iy

Mit diesem Topspiel erhdlt der
"80%er-Club” fiirs Game Gear
kompetenten Zuwachs. Wer auf
Action-Adventure steht, muB
sich dieses famose Wonderboy-
Abenteuer zulegen. Allerdings
solltet Ihr vorher iiberpriifen, ob
bei Euch nicht ein Dragon’s Trap
fiirs Master System im Schrank
steht. Wenn Ihr diesen Titel
schon habt, dann diirft Ihr die 80
Mark ruhig im Geldbeutel las-
sen. Nur wegen der Grafikanpas-
sung (alle Gegenstande und Per-
sonen sind vergroBert, damit
man sie auf dem kleinen Bild-
schirm besser erkennt) miiBt Ihr
das Double nicht kaufen.
Angesichis dieses Spiels kann
ich nur hoffen, daB Sega die
Wonderboy-Serie  weilerleben
labt. Selten findet man ein so
perfekt ausgetiifteltes Action-
Adventure, in dem sich Action,
Ratsel und Taktik zu einem so
harmonischen Zeitvertreib zu-
sammenfiigen. Die ldee mit den
Tierverwandlungen ist brillant
und sorgt fiir Spannung wie Ab-
wechslung. Nach GG Shinobi
halte ich Dragon’s Trap bis heute
fiir das zweitbeste Game-Gear-
Modul. MARTIN GAKSCH

WONDERBOY: THE DRAGON'S TRAP |
SPIELETYP: [

HERSTELLER: Sega
TESTVERSION VON: Sega

ANZAHL DER SPIELER: 1
FEATURES: Continue, PaBwort

GEEIGNET FUR: Fortgeschrittene
und Profis

CA.-PREIS: 90 Mark

| 75%
GRAFIK

68%
MUSIK

64%
SOUNDEFFEKTE

83% SPIELSPASS




.r.ﬁﬁi.ﬁ.ﬁn::: '::::n:::::H i
v

Die Zeitungen werft Ihr gezielt in die Briefkasten

P aperboy st Stammkunde
auf allen Videospiel- und
Computersystemen. Nach jahrelan-
gem Warten erlebt Inr seine Abentev-
er nun auf dem Game Gear. Der Held
ist ein Zeitungsjunge, der zum "Zu-
steller des Monats avancieren moch-
te, Der junge Mann stentin aller Friihe
auf und versorgt die Hauser "seiner”
StraBe mit der Morgenzeitung. Fiinf
Tage in der Woche radelt er mit dem
Fahrrad und wirft die Zeitungen mog-
lichst zielgenau in die Briefkasten. Die
Zeiten sind hart, die Druckereien strei:
ken und Paperboy bekommt nur el-
nen begrenzten Vorrat Zeitungen mit
auf den Weg. In der StraBe wohnen
aber nicht nur Abonnenten, und den
Konkurrenzlesern wollt Inr die Zeitun-
gen ganz bestimmt nicht zukommen
lassen. Tut lhr es doch, geht Euer Zei-
tungsvorrat schnell zur Neige. AuBer-
dem solltet Ihr nicht danebenwerfen:
Entweder Ihr fegt ein turtelndes Pér-
chen von der Holiday-Schaukel oder
Ihr weckt einen unfreundlichen Wach-
hund. Gefahrlich ist auch die Begeg-
nung mit einem Auto oder Lieferwa-
gen. Die rilcksichtslosen Fahrer sau-
sen die StraBe entlang und haben
schon manchen wehrlosen Zeitungs-
jungen auf dem Gewissen.

e fo

Wie auf anderen Systemen kann
der Spiele-Oldie Paperboy auch
auf dem Game Gear nicht mehr
sonderlich begeistern. Der Zei-

tungsjunge steuert sich trage
und wird von witzlosen Figuren
angeagriffen. Teilweise sind die
Typen nicht zu erkennen — dann
ist Ausweichen unméglich. Auch
die Briefkdsten sind etwas kiein
geraten und nur bei genauerem
Hinsehen zu identifizieren: Zu
den Nachteilen eines Handhelds
kommt das vorsintflutliche Spiel-
design der Vorlage.

ANDREAS KNAUF

| PAPERBOY
| GAME GEAR

SPIELETYP:

HERSTELLER: Tengen
TESTVERSION VON: Galaxy

ANZAHL DER SPIELER: 1
FEATURES: 3 Schwierigkeitsgrade

GEEIGNET FUR: Fortgeschrittene
und Profis

CA.-PREIS: 90 Mark

51%
GRAFIK

39%
MUSIK

SOUNDEFFEKTE

s INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim  24/25, 101, 109 | King Games 75
Alt GmbH 70 | Konami 29, 47,99, 4. US
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Baier Videospiele 75
Begien Cdiiiss &2 Markt & Technik
ChaicSof 7 N o7
3 Mega Spiele-Versand 76
Eﬁ;elqu 2; | Megabaink 103
Mitsui 4]
Dataflash 33
DIF Game Verlag 75 | New Point Computer 84
Digital Dreams 78 | Nintendo 9
Double Trouble 70
Downfown 76 | PC-Computer Q2
Dynatex /3 | PCV Computer Junction 82
PegnitzBasar 103
Fandango 77 | Power Games 70
Flashpoint 85
Funny-Software 31 | Raguzi 82
Funtastic Computerware 71
Sega 51, 2.US, 3.US
Galaxy-Software 39! |- Sirion A3
Game Express 49 Skyline 63
ComE Floy 65 | sofiworld 103
Snadsnlos 88 Solar-Games 127
Golden Games Veririebs
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High-ScoreGames 95
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lly-Bit 76 | Wolfsoft 86
Jump'n Run 62 | ZappGames 78
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BEI UNS geht die POST ab

DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung
Mega Drive mit Sonic NUR DM 329,- +++ Super NES RGB 60hz
Scartkabel ab DM 359,- +++ Super-Adapter DM 59,-

SEEA S (Hinends)

Mega Drive « Game Gear * Super NES » Game Boy
Viele Gebrauchtmodule vorrétig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 » 4200 Oberhausen 1 » Tel.: 0208/889409
Getfinet; Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, |a. Sa 10.00-16.00
Versand: Hohenweg 178 = 4200 Oberhausen 11 * Tel. 0208/670762
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’Drei Ausgaben, lang uberpri-
fen wir Euer Spielgwissen.
Insgesam!t mast Ihr 30 knitflige Fra:
gen beantworten, ehe aus den richti-
gen Einsendungen der Hauptgewin:
ner gezogen wird. Der Glickliche darl
dann im Kreis seiner Familie zu eingr
Partie "Quadro-Turtles” antreten,
Bewafinet Euch mit den bisherigen
VIDEO-GAMES-Ausgaben, kraml Eu-

1 ganzes Spislewissen zusammen .

und wagt Euch an den Zehnerpack
Fragen.

‘Den Hauptpreis konnt Ihr nur
gewinnen, wenn Ihr nicht nur
die 2ehn Fragen in diesem Heft richtig
beantworlet, sondern auch die 20 fol-
genden Knopfnusse (verteill aul die
beiden nachsten VIDEQ-GAMES-Aus:
gaben)last. Die Griibelei kann sichal-
lerdings lohnen: Einer von Euch wird
demnachst den Original Jurifes-Spiel-
automalen zu Hause stehen haben.
Das 15000 Mark teure Gerdl komml
direkt aus der Spielhalle und bietet
vier Personen Platz fr Schildkroten-
rabalz, :

Zusatzlich verlosen wir diesmal ein
Super Nintendo mit drei Konami
Spielen sowie neun Konami:Module
nach Wahl'(ftr Game Boy, NES oder
Super Nintendo). Um an diese Gewin-
ne 2u kammen, maBt Ihr "nur” die ak-
tuellen zehn Fragen knacken. Viel
Gluiek!

st 1]

EIN TURTLE

Spielekenner im allgemeinen und Turtles-Fans im %lfg &
“besonderen haben gute Chancen, einen wasch- B R
echten Vier-Spieler-Turtles-Automaten zu gewinnen. fg}f ?
In Zusammenarbeit mit Konami verlost VIDEO B
GAMES das 15000 Mark teure Sammlerstiick und o

viele andere tolle Preise.

Anschliefiend folgen die er-
i sten zehn Fragen. Wer sich mil
den Turtles:Spielen gut auskennl,

wird sich deutlich leichter tun, die
richtigen Antworlen auszuknobeln.

Wie viele Turfles-Spiele sind von
Konami/Palcom bislang in Deutsch:
land for Game Boy, NES und Super
NES erschienan?

a) lunt Spiele

b) sechs Spiele

¢) sieben Spiele

Wie heifen die Teenage Mutant
Hero Turtles in den USA?

a) Teenage Action Hero Turlles

b) Teenage Mutant Karate Turtles

¢) Teenage Mutant Ninfa Turtles

Auf dem NES qibt es mil den Balile
{oads einen ernsthalten furtles-Kon-
kurrenten, Welche Tiera splglen hie:

die Hauptrolle. ="

a) mulierte Riesenfrosche

b) schlaue Eidechsen

¢) schleimige Schlangen * ™™
Kommt Euch diese Minischildkrote

hekannt vor? Wer ist's?

Unser Super-Duper-Hauptpreis:
Um diesen 15000-DM-Automa-
len einzusacken, miiBt 1hr
allerdings alle 30 Fragen (zehn
in dieser Ausgabe, je weitere
zehn in den nachsten zwei
Heften) richtig beantwarten.

a) Leonardo — von Shredder ge:
schrumptl

b) Michelangelo jr, kurz vor seiner
Entftihrung

¢) ein frisch besiegler Endgeaner

Welche der folgenden fernastlichen
Walien dient den lirtles nicht als
Wafle?

) Bo:Stick

b) Nunchako

¢) Kendo

Die vier Turtles tragen die Namen
bekannler italienischer Kinstler, Wel-
che der folgenden drei Renaissance:
Kinstler hal keinen lurtles:Namens:
vetter?

a) Leonardo

b) Massaceio
¢) Michelangelo

Welche Nahrung verspeisen die
Turtles am liebsten?




SELTENALLEIN

s & & b) Sleaks
Bt ¢) Pizza

Noch plaudert April O'Neal frohlich
'drauf los, doch gleich. ..

=l )...wird sie von Shredder gekid:
ks s =napped

L [ b)...wird die Freiheitsstatue von
Whly Krang gemopst

¢) ...versetzen die Turtles die Zu-
schauer in Aufregung

In den USA sind die Turtles-Spiele
ebenfals sehr beliebl. Wieviel ver-
schiedene NES-Spiele mit den Turtles
tummeln sich dort in den Reaalen der
Kaufhauser?

a) zwel
b) drei
) vier

Neben den unzahligen Spielen mil
den Jirtles, diirfen Fans zwei Kinofil
me mit den Kamplschildkroten an
schauen, diverse Comics lesen, sich
an der TV-Zeichentrickserie erfreuen
oder durchs passende Rollenspiel in
den Schildkrotenpanzer schitipten,
Fur welches Medium hat der Schop:
fer die ersten Turtles erfunden?

a) Kinofilm

b) Fernsehserie

¢) Comics

Wenn Ihr die Antworlen paral habt,
dann schnappt Euch eine Postkarle
und schreibt die haffentlich richtigen
Losungsbuchstaben (also beispiels-
weise 1c, 2a, 3b, elc.) daraul. Wie im-
mer, ist auch bei diesem Wellbewerh
der . Rechtsweg ausgeschiossen.
Schickl die Postkarte bis spélestens
zum 10. Dezember an

Wir wiinschen Euch viel Gliick,
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:;.:"r*”'! so vielen Zahlen und
S Statistiken wie Baseball.
SIAUf den folgenden Seiten y
:x - findet Ihr neben einer -'“.-.",.r.:.;ﬁ'
-&'?';Auswahl besonders emplen- E&aes
“lenswerter Module auch
einen kleinen Einblick in ’ /e
Regelwerk und Fachbegriffe. 77 - W/ N

s
rew

o
whar
-

°“"' ariinder und Vater der !egendaren!‘b
w- Spnrlart verewigte sich mit seinem §
" Ballspiel in den Herzen mehrerer Ge- h,-«
neralmnen — Baseball wurde ein fe- &
ster Teil der amerikanischen Kultur. ;

~ Back to the Roots

o
4 Der Videospielboom Anfang der%
\ achtziger Jahre brachte neben "Space # 7 /

S5 Invaders” und "Pac Man” auch spora- (e TR

s

|-E T
L

ront” ;ﬂVCS nur drei Spieler in der Defenswe' %
s zur Verfugung stellte, trumpfle das
= Konkurrenzmodul firs Odyssey (gab's
» in Deutschland als "G 7000" von Phi- S5
= lips) mit voller Besatzung und kom- =
pletter Spielflache — die Afari-Version ];1,.4l
hatle noch kem Oumeid = auf Fur P

+ te man allerdings auf den Gompuier
" gegner, ohne einen menschlichen 8
vob Mltspleler lief gar nichts. Auf Maﬂels
t,L,,.  innovativer Intellivision-Konsole er-
LS sohien die erste komplexe: Stmulalmn
s 7ur Freude aller "Beteiligten” durflen #ige
in "Major League Baseball” interakliv &8
auf dem Bildschirm Laufer avanciert
und Bases gestohlen werden — leider B
2 fehlte immer noch ein computerge: s
@ steuertes Gegentiber. Die Gberarbeite-
A te Version "Major League All Star Ba: £
o seball" brachle neben beschleunig:
term Spielablauf endlich den lang er-
sehnten Einspielermodus in die hel- &
mischen Wohnzimmer, Nach zweijah-
riger Mattel-Dominanz schlug Atari

mit "RealSports Baseball" zuriick, S |

und bot neben ersehntem Compuler- S5 1 N E W y 0 R K YA N
gegner auch unterschiedliche Pitches - o O
o i ‘ WORLD qC‘BH7A M Pl

ZX
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U Die Gegenwan

ibt's eine: Traumkonsole: Das Neo
',;;’ Geo von SNK. Unter den 30 bisher er-
“Sischienenen Modulen Lrifft man auf
dre| durchgestylte Baseballumsetzun:

,.. gen — "Baseball Stars Professional”,
< J— ,,m‘::

League Baseball” gab's in den

oy pesibaa bty 4.,_ .
R0 The early days”: h,
“RealSports Baseball” 15 oeef A aanr- gy des 16-Bitters in Deutschland auch in |

und "'Major Leagueh _. ‘._“-H B e g SRR hiesige Ladenregale. "Hardball” von

Basebal van Maltg&l_

? 1ol sches "Techtelmechtel” legt, wird mil
S dieser Umsetzung zufrieden sein: Bei

auf Strategie und Manaaing, der Ac-
lionteil ist fir Konsolenverhaltnisse
recht drftig.
Super-Nintendo-Besitzer miissen
nach wie vor auf Importe zuriickgrei-
Sfen, um auf ihrem System in den Ge-
BnuB der komplexen Sportart zu kom-
*“men. Allerdings konnen die Jaleco:
- \Module "Super Professional Base-
~\ball” Teil 1 & 2 nur fanatische Anhdn-
~ger in ihren Bann ziehen. Dafur liefer-
~te der japanische Hersteller auf dem
- Game Boy ein Spﬁzenmodul fiir den
~ = Unterwegsbetrieb: "Bases Loaded"
. \(japanischer Titel: "Baseball Kids")
‘wurde flir das kleine Handheld extra
" “""“uberarbenet und LC-Display-gerecht

COSMO- SILEO co.

Fir videospielverriickte Baseballer =

BHE "Baseball Stars 2" und "Super Base-
KE 'i ball 2020" — dlemilpompeserﬁrahk

“Kinderstunden des Sega-Mega-Drive &

“Hardball” liegen die Prioritdten klar -

Inach der offiziellen Markteinfihrung S



B illig sind sie nicht, die drei
"groBten” Baseballmodule:
"Baseball Stars Professionell’, “Su-
per Baseball 2020" und "Baseball
Stars 2" fiirs Neo Geo. Dafur be-
kommt der anspruchsvolle und finan-
ziell qut ausstaffierte Freak einiges
geboten — wer alle drel Spiele sein
eigen nennt, besitzt ganze 164 MBit
der amerikanischen "National Past-
timg".

Basebhall Stars

Professional

Gut zwei Jahre ist esher, daB SNK als
Zweites Modul ein Baseballspiel her-
ausbrachte, Wer sich schon damals
die Spielhalle nach Hause geholt hat-
te, kam wegen mangelnder Modul-
auswahl an Basehall Stars Profes-
sional nicht vorbei. Die meisten Neo-:
Geo-Fans blieben (nach anfanglichen
Schwierigkeiten mit dem Regelwerk)
bis heute an diesem detaillierten
Sportspiel kleben und wagen hin und
wieder eine Parlie gegen die Konsole
oder einen Freund.

In "Baseball Stars Professional”
konnt Ihr neben Freundschaftsspielen
auch an einer Liga (Memory-Card-un-
terstiitzt) teilnehmen. Die Akleure der
einzelnen Teams sind Prominente aus
den Geschichtsbichern und dem
Show:Business: Bei- den "Balle
Knights" tauchen bekannte Namen
der Tafelrunde aul, wahrend Rambo in
der- Riege der "Hallywood ‘Super:
stars” natirlich nicht fehlen darf. Zwei
nefte Damen "beturteln® Euch im
Auswahlment mit efnem zart formu-
lierten "Make Selection”, und bedan-
ken sich nachher hoflich fir Euer In-
feresse.

Das ganze Spiel, inkl. Inning:Pau-
sen, wird von einem Sportsprecher
kommentiert — sein Vorrat an Spri-
chen Ist zwar nieht unerschapflich,
sorgt aber fir die passende Aimo-
sphare und regt die Lachmuskulatur
ant. Zum Spiel tretet Inr nach Lust und
Laune im "SNK-Sky-Dome" ({iber-
dacht) oder auf einen zugigen Frisch-
|uftplatz an. Auf dem Spielfeld beginnt
Ihr mit dem Duell Batter-gegen-Pit-
cher. Der Schlagmann nitzt neben
den normalen Schwiingen. drei ver-
schiedene Bunts, um sich' entweder
aufs érste Base vorzuarbeiten oder

-einen Teamkollegen zu_ avancieren.

Drescht Ihr mit Eurem Batter einen
Homerun in die Zuschauertribinen,
beginnt die Menge zu foben. Nach

132
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Der Oldie unter den Neo-Geo-Umsetzungen: “'Baseball Stars
Professional” macht vor allem zu zweit Laune

Ein Routinespiel am Ersten
sorgl fiir's sichere Aus

einer kurzen Einblendung auf der An-

zeigentafel lauft Euer Star die Bases -

ab und feuert dabei das brausende
Publikum an. Kassierl lhr gin " Strike:
Out”, zerbricht Euer Batter wutent:
brannt seinen Schldger.

In der Defensive steuerl Ihr haupt-

sichlich den Pitcher. Schnelle wiet \\:
langsame Wilrfe konnen von Euchi je. A

nach Qualifikation des Werfers ge:
steuert und wahrend des:Fluges ver-
andert werden, Lassen die Kraflreser-
ven naeh, nimmt nicht nur die Wurf-
geschwindigkeit, sondern auch die
BeeinfluBbarkeit der Flugbahn dra-
stisch ab.

Suger Baseball
2020

Im Jahr 2020 ist konventionelles Ba:
seball oul. Die Spieler sind komplett
mit. Metallristungen gepanzert, um
vor knallharten Rempeleien und even-
tuellen Kontakien mit dem stahlernen
Ball geschiitzt zu sein. Auch das Sta-
dion gleicht «eher dem Laderaum
eines Seienee-fiction-Frachlers als ei-
nem: grasbewachsenen Ballpark —
die Spieler laufen nicht ins "Cyber
Eqg"-Stadion ein, sondern werden in

bester  "Raumschiff  Enterprise™ I

DO 0 1-0 au ]
. 4 0 |

ol

“Abraum-Hitter” Joe ;
ist fiir Homeruns zustandig

Das Regelwerk

wird bis zum
Jahr 2020
modifiziert

2 EOT

1 £ 7 I-r- Hil)

Manier auf den Platz gebeamt. Die
Pitcher der Stiper Baseball Assacia-
tion'schleudern Euch den-Ball mit ei-
ner Geschwindigkeit von bis zu 300
Stundenkilometer entgeaen. Wird gin
gednerischer Batter von der Stahl-
kugel-abgesehossen, kommt.bei be-
sonders heftiger "Beschadigung” gin
Krankenraumschift- und bringt den
Verletzten ins nachste intergalakti
sche Hospilal.

Filr samtliche-Aktionen  bekommt
lr.Credits gutgeschrieben oder ab-
gezogen: Schlagt Ihr einen. Solo-
Homerun, addieren sich satte 4000

Credits: auf~Euer Konlo, einem. von

Euch demolierten Schlagmann miBt
Ihrdie Reise ins Krankenhaus wieder-
um mit 2000 Einheiten: der zukinfti:
genWahrung bezahlen, Mit Eurem er-
kampften Geld rustet |hr z.B, den
Wurfarm Eures Pitchers auf oder
bringt die Schiagkraft des nachsten
Batters auf Vordermann. Dabel gibt's
untersehiedliche  Preiskategorien:
Das Aufristen einess“menschiichien*
Spielers ist weitaus gtinstiger als spe-
zielles Tuning an einem Blechkumpel
— Roboter und Frauen sind bei "Su-
per Baseball 2020" ebenso wie das
mannliche Geschlecht vertreten. Die




Bevor Thr mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll

wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Bucher dafiir! Wollt Inr: Pa-
worter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-fiir -
Schritt -Anleitungen ?

Egal was Ihr wollt, das richtige Buch fiir Eure Spiele muf her:

Erst dann werdet Thr alles wissen - es wird kein
Geheimnis mehr fiir Euch geben...! w O

T
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of Steel, Bubble Bobble, Burai
Fighter Deluxe, Castlevania []:
Belmont's Revenge, Double Dra-
gon I, Dr, Marip, Kung-Fu Master
Mega Man in Dy, Wily's Revenge :
RoboCop, Skate or Die: Tour de ’
Trash, Terminator 2: Judgment

R.DeMariy, ZMeston Day. And many, many more,
'ame Boy Banq 1992, ca. 250 Seiten @
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st das extrem verkleinerte FoulTerri-
‘{ory.und der rur hinter dem:Center-
Field giftige Homerun-Bereich. Au-

~ giobste Abwandlung des Regelwerks

—tHR 18 AV .290

Berdem: sorgen” immer - zahlreicher -_f I Sy SN
e : SUNRE [ SCORE
SCORE | SCORE

auftauchende Kontakiminen durchih-
re Detonation fOr Verwirrung i der
Defensive.

Baseball Stars 2

In Baseball Stars 2 geht's.im Ge-
gensatzzum Vorganger grafisch nicht
im Comic-Stil, sondern realitatsnaher
zu. Jeder Spieler hat sein eigenes
Konterfel, das Euch mit nervasem Zu-
cken oder abgeschlafftem Hecheln
tber den Zustand des Akteurs auf
dem Laufenden halt. Bekannte Tem-
peramentsausbriiche wie z.B. das
Zerbrechen des Schidgers nach ei-
nem Strike-Out gesellen sich der er-
weiterten Wutanfallpalette hinzu: Ab-
geworfene Schlagménner landen in
GroBaufnahme ihre wuchtige Faust
im Gesicht des Pitchers und nach je-
dem Aus argumentierl der Base:
Coach der angreifenden Mannschaft
mit einem der Umpire (Schiedsrich-
ter). Spektakulare Feldspiele im In-
und Qutfield werden mit Zwischense-
quenzen illustriert. Nehmt thr am
Ligabetrieb teil, unterhalt sich nach
jedem Spiel der Team-Besitzer mit
Euch. Im AnschiuB diirft Ihr einen be-
sonders starken Akteur plus Assisten-
ten ernennen. Steht es wahrend eines
Matchs punktmaBig schlecht um
Euch, taucht der Team-Eigner auf und
tberraseht mit einem neuen, schlag:
kraftigen Spieler oder einem zusatzli-
chen Power-Up. Mit den aufpowern-
den Extras (fiir jeden Sieg gibt's zehn
neue) drilckt Ihr dem Batter ginen ef-
fektiveren Sehidger in die Hand und

Jeder Batter zight vor dem Duell seine Show ab

Wesentlich preiswerter
geht's auf dem Sega-

Boy zu. Auch wenn's grafisch. unﬁi;~
akustisch nicht so imposant fiber-

..'-'o‘a_f

vergroBert so die Chance auf einensi-  komml, ist der SpielspaB” genauso: “” - SElEsel '.
cheren Hit oder sogar Homerun, hoch wie bei den Hunderte von Mark_ . 4 i 4
Damit auch Anfanger SpaB mit  verschiingenden SNCKolosse, - chindsistaber echiis gl mL
"Baseball Stars 2" haben, gibt's eine oA o Iy e -!_l"-“ GRS
Automalikfunktion bel der die gesarm-- el }
te Verteidigung vom-Computer ge:" gar.gzgsgﬁ_._den :
steuert wird. I sk reuiied Folseda
L) AuBerdem Ihr mit  einem
& 3 Freund zu- ﬂ@ﬂiafnander Spies

sich wahrend des Fluges verandern,
nur bei der Geschwindigkeit mist Ihr
Euch zwischen “Langsam” und
"Sehneéll" entseheiden. Unterschiedii-
. 'n_a Sehlagvarianten gibt's keine, da-
A4 fiir hat Euer Schlagmann in der Bat:
er's Box viel Bewegungsfreiraum in
Y alle Richtungen. Sobald Laufer an
den Bases stehen, zeigen kleine Fen-
ster am oberen Bildschirmrand die Si-
. tuation am jeweiligen Mal an — avan-
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Mega-Drive und dem Nintendo-Game: ,fﬁ'@gg?"ﬁ‘;ﬁgﬁ}ml Ja‘?gg :

mplele
' Dmm Euer
o Wech;a]f Ihrifin, aus. fn-punidtrachti

’ jn e Wife-des Pichers lassen

Nervise Batler gibt’s in
“"Baseball Stars 2”

cidet sich der- Weior w eineih; -
:Offwird aul die Draufsicht umge-
et — dadurch ﬂﬁefﬁlioldihr das -
Feld inkl, FoulTsrntory
Picher 2 ermiden,

'br

Momenten TaBt 1hr wiederum g
uen Schiagmann {f’inch -Hitter)
e;iiHome Plate schreiten.

"Super League”
fiir’s Mega Drive ist
ein unverwistlicher

Evergreen.
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Bases Loaded
(Game Boy)
FUr's weilverbreitete Nintendo-Hand-
held ist Jaleco's Bases Loaded das-
Optimum. Wie auf den Heim-Konso-
len'kannt Inr Bases stefilen und geg-
nerische Batter. abwerfen — atich die
kleinen- Freudenteiern nach einem
Homerun sind vorhanden. Die Bild-
schirmdarstellung ist dreidimensio:
nal: In der Defensive verbrinat 1hr die
meiste Zeit hinter dem Mound des Pit:
chers. Sobald: Ihr- am Schilag steht,
wechsell die Sieht aul eine-Hinter-

- Homeplate-Position. . Welche Bases
mit Euren Laufern besetzt sind oder
ob ein Runner_des  geqnerischen
Teams zum nachsten Mal stiehlt, ant-
nenmt Ihe einem- kleinen "Radar"™
Diamond. Einzigartig-ist die Anwahl -
der Pilches: Zuerst peflt Ihr die Home:

 plate an Und sucht ansehlieBend un-
terz.B. Screwballs oder Change-Ups

~-hach dem passenden Wurf. Samtli
-che Defensiv-Spieler kénnen auf

- Euren Befehl nach Ballen hechten

~oder hochspringen und dadurch ein
Speklakuldres Aus “zaubern”. Beson-
ders unterhaltsam sind Link-Partien
gegen einen spielstarken Freund.

- Jaleco’s Duo
~ (Super Nintendo)
Firs  Super  Nintendo
o gibt's bis jetzt nur zwei
~miltelmABige Umsefzungen: Su-
per Professional Baseball Teil
.1 &2 von Jaleco. Die schlechte
b Steverung  und  unterdureh:
! sehnittliche Grafik beider Versio-
. nen mindert den SpielspaB er-
heblich. Im zweiten Teil wurde die
oplische Prasentation zwar tiber-
arbeilet, am Spielablauf selbst &n-
derte sich aber kaum etwas.

Aus zwei Perspektiven seht Ihr das Geschehen

11.Video Gamas 135/
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Kleines Baseball-
Einmaleins

BATTER — Schlagmann des
angreifenden Teams.

BASE ON BALLS — Wenn ein
Werfer vier Fehler macht (Ball), darf
der Schlagmann zum ersten Base ge-
hen. Manchmal wirft ein Pitcher ab-
sichtlich vier Balls, damil der Batter
nicht schiagen kann (INTENTIONAL
BASE ON BALLS).

BASES LOADED — Auf jedem Ba-:
se steht ein Runner des angreifenden
Teams.

BATTING ORDER — Fiir das Spiel
festgeleate Reihenfolge, in der die
Spieler einer Mannschaft schlagen.

BUNT — Taklische Finesse des
Schlagmannes mit der er die verteidi-
gende Mannschalt tiberraschen will.
Er schldat den Ball nicht, sondern 138t
ihn nur vom Bat (Schiager) abtropfen.

DESIGNATED HITTER — Spieler,

der in der Offensive anstelle des Pit-
chers schldat.

DOUBLE — Schiag, der so gut ist,
daB der Batter das zweite Base er-
reicht.

DOUBLE PLAY — Defensiv-
Spielzug, bei dem zwei angreifende
Spieler ausgemacht werden.

ERROR — Fehler der verteidigen-
den Mannschaft, durch den ein an:
greifender Spieler ein Base efreicht.

FAIR TERRITORY — Zenlraler Tell
des Spielfeldes zwischen den Seiten-
auslinien néi-‘uut Lines).

FIEL Spieler der verteidi-

~genden Mannschaft, mit Ausnahme
des Pilchers. Steft der Werfer nicht
am Rubber (Pitcher's Plate); gilt er
auch als Fielder.

FOUL TERRITORY — Teil des
Spielfeldes zwischen den Zuschau:
ern und der Seitenauslinie.

186 = Video Games 11

FLYBALL — Ein geschlagener
Ball, der den Boden nicht bertihit,

FORCE DUT — Befindet sich gin
Spieler in einer: Force-Play-Situation
(d.h. er muB laufen, weil der’Batter
durch einen Hit das Recht aufs erste
Base bekommt), so ist er nicht nur
aus wenn er mit dem Ball berihrt
wird, sondern auch wenn das Base zu
dem er als nachstes laufen muB von
einem Verteidiger in Ballbesitz
berdihrt wird.

FORCE PLAY — Laufzwang:.Da

nur jeweils ein Laufer auf einem Base:

slehen darf, muB z.B. ein Runner das
erste Mal raumen, wenn ein Baller ei-
nen Ground Ball ins Fair Territory
schldat.

FOUL BALL — Schlag ins Seiten-
aus. Zahlt als Fehler (Strike), wenn der
Schlagmann noch keine zwei Strikes
auf seinem Konto hat.

GROUND BALL — Geschlagener

oD 1-0 Rl

TOPI

Ball, der im Fair Territory den Boden
bertihrt.
HIT — Schlag ins Fair Territory,

INNING — Spielabschnitt. Ein In-
ning ist vorbei, wenn beide Teams ei-
nen Angriffsversuch beendet haben.

OUTFIELD — Bereich des Fair Ter-
ritory  zwischen Infield - und
AuBenbegrenzung.

PICK OFF — Wurf des Pitchers
(vom Rubber aus) zu einem Base-
man, um einen avancierenden Run-
ner auszumachen.

PINCH RUNNER — Auswechs:
lung in der Offensive. Der ausgewech-
selte Spieler ist ein Laufer

PINCH HITTER — Auswechslung
in der.Offensive, Der ausgewechselte
Spieler st ein-Sehlagmann.

PITCHER'S MOUND. — Flacher
Wurfhtigel auf dessen Spilze dasPit-
cher's Plate liegt.

PITCHER’S PLATE — Gummi-
platte, von der der Pitcher zum Cat:
cher wirft: _

RUBBER — Siehe
Plate”.

RUN — Punkt fiir dig angreifende
Mannschaft, wenn ein Runner die'Ho-
meplate erreichl.

RUNNER — Angreifender Spieler,
der von Base zu Base lauft.

SACRIFICE — Der Batter opfert
sich, um einen Runner die Moglich:
Keit zu geben sich zum nachsten Base
vorzuarbeiten.

SINGLE — Schlag, der ausreicht

"Pitcher's

um aufs erste Base zu. galangen

~ SQUEEZE PLAY. — Wenn ein Lau-

~fer-auf der dritten Base stehf, buntet
~ der Schlagmann den Ball damit der-

1‘Hl.u]rtalr,,fj‘ Hpmeplate errelcht Und‘b,. en L«aqm
i\

PIJH

wl“k g

durch den der Batter das erste Base

erreichen kann.

HIT BY PITCH — Ein Wurf des Pit-

chers trifft den Batter — der Schiag-
mann darf ungefahrdet aufs erste Ba:
se gehen,

HOMEPLATE — Mal in der unte-

“ten Ecke des Inflelds. Start und Ziel ~

der angreifenden Spieler.

HOMERUN — Schiag, der dber
die AuBenbegrenzung des Fair Territo:
rys hinausfliegt. Alle Runner, die sich
auf den Basés befinden, und der
"gliickliche™ Batler drfen zur Home-
plate gehen.

INFIELD — Bereich des Fair Terri-
fory's in dem "Diamond", der durch
die Bases gebildel wird.

j'l _-‘T . "!'- I

SUICIDE SQUEEZE — "Selbst-
mord" in'der gleichen Situation: Der
Runner lauft ‘schon los, bevor der
Sehlagmann gebuntet " hat. Verfehit
dler Batter den Ball, droht dem Lauler
das sichere Aus durch den Caleher,

STEAL — Ein schneller Laufer des
Offensiv-Teams erreichl ein Base, oh:
ne dab ein Ball-geschlagen wurde; er
hat das Base gestohlen.

STOLEN BASE — Siehe "Steal”

STRIKE — Fehler des Batlers beim
Schiagen.

STRIKEZONE — Ein imagindrer
Raum tber der Homeplate, Seine Ho-
he st abhangig von der Grofe des je-
weilinen Batters, Nach Unten wird die
Strikezone von _der Oberkanie des
Knies, nach obenvom Mittelpunkt der
zwischen Schulter und Girtelliegt be-
grenzt. Es zahit als Strike, wenn. der
Schlagmann einen” Ball, der durch
diese Zone fliegt; nicht trifft-oder erst
garnichl dapach schwlngt

TAG — Beriihren eines angreifen-

den Splele;s mit dem Ball. Der Ball

kann sich im Handschuh oder in'der
freien Hand befinden. Der Spieler ist
nur aus, wenn der Ball bei der Berlh-
rung nicht fallengelassen wird.

TAG UP — Will ein Runner auf ei-
nen Flyball zum nachsten Base lau-

~fen, muB er sein Ausgangs-Base

nochmal berihren nachciem der Ball
von der Defensive ats der [uﬁgefan
gen wurde,
ﬂ'l'ﬂ“' Sctﬂag,ude[ 50 qut rsz. =
aB der | l[er di Mg. ¢

.t

- i n:a’r" o Dy

Ein Fastball
schraubt sich
Richtung Batter
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Seit dem Computerco- \ ' 3
mic-Pionier "Shatter” hat \

lhr interessiert Euch flir
High7Techrends, multi-
mediale Unterhaltung und
zukunftsweisende Publikatio-
nen? Ab dieser VIDEO
GAMES kommt Ihr mit
giner eigenen Rubrik auf
Eure Kosten.

Komponente fiir Low-Budget-
VR-Systeme: Das Private Eye

188  Video Games 11

sich die Hardware weiter-
entwickelt: Pepe Marenos

"Im Neiz des Jokers” ent- \
stand auf einem High-End-
Macintosh-System unter Zu-
hilfenahme von Scanner und
CAD-Programmen. Sl

w er Filme ohne aufwen:
dige Compulereffekte

haBt, Musik nur in elektronisch ver-
fremdeter Fassung genieBen kann
und sich in den eigenen vier Wanden
ausschlieBlich mit dem Laser-Disc-
Player und dem Multimedia-PC unter-
halt, muB weiterlesen. Sowohl filr den
Unterhaltungskonsumenten als auch
fiir den Kreativen hat die Zukunft
schon begonnen.

Fir diese VIDEO GAMES begn(:
gen wir uns noch mit der Vergangen:

heit: Auf den folgenden Seiten findet -

Ihr Besprechungen von Publikationen
und Geraten, die's schon seit einiger

Zeit zu kaufen gibt. Die vorgestellten:

Biicher, Comics und High-End-Geréte
sammelten sich in den letzten Mona-
ten (der Zeit vor Cybermedia) auf un-
seren Schreibtischen — quasi als Zu-
sammenfassung der letzten Monate
und Einfiihrung in unsere neue Rubrik
werden sie Euch nun vorgestellt.

Aktuelles Lesefutter fir [nfonauten

Batman gegen Cyberpunks
Computer-Comix: Robot-Imperium 3 und Batmans Rickkehr

High-End fiir Auge und Ohr

Neue Hardware kurz vorgestellt
Jamma-Messe




Virtuelle Lektiire

_ z um ModeThema "Cyber-
space” hal der Videospiel
gigant Nintendo einen guten Draht:

Nach scheuen Anfangsversuchen mit
dem Power Glove fiir das NES (von
der primitiven Software kaum genutzt,
selzten ihn amerikanische Program:
mierer nun als Low-Budget-Virlual-
Reality-Handschuh ein) soll bis zur

Jahrlausendwende das progressivste.

Medium in jedes japanische Wohn-
zimmer gelragen sein.  Ninlendo

" rowo) 1Y

Seit Sommer auf dem deutschen Marki: H. Rheingolds Virtuelle
Welten und M. Waffenders Cyberspace erschienen bei Rowohlit

spendierte schon vor Jahren mehrere
Millionen Dollar fur Forschungsarbe:
len auf dem Gebiel der Erziehungs:
und Bildungsverstarker: Was lernt das
Kind beim Spiel und wie mub eine
Konsole aussehen, die als Lehrer und
als Unterhaltungskinstler zur Jahr.
lausendwende in jedem Wohn: und
Klassenzimmer ihren Platz hal?
Obwohl sich Bicher mit den
Schlagworlen  "Cyberspace’ und
“Virtual Reality" im Titel so gul ver-
kaufen wie das neuesle Mario-Aben:
leuer, gibl’s im deulschsprachigen
Raum nur wenig kompelente Leklire
zum Thema. Der amerikanische Jour-
nalist Howard Rheingold klapperte die
progressivsten Soft und Hardwa-

11 Video Games 139



reentwickler der Welt ab und begleitet™
sie fiir ein paar Monate auf der Suche
nach der ultimaliven Schnittstelle zwi-
schen Mensch und Maschine. In Ja-.
pan, Europa und Amerika stieB er auf
angewandte Virtual-Reality-Techniken
in Wissenschaft und Unterhaltung.
Rheingolds Buch ist eine Reise durch
die Entwicklungsabteilungen namhaf-
ter amerikanischer Universitaten und
renommierter japanischer "Wissen-
schaftstadten”: Rheingold spricht mit
Informatikern, Grafikspezialisten und
Kognitionswissenschaftiern,  erlebt
"ferngesteuerte” Roboler in virtueller
Umgebung, kraflreflektierende Hard-:
ware und simulierte Qberflachen-
strukturen. Theorelisch ist bereits al- .
les mdglich — da aber Rheingolds
Gesprachspartner erst am Anfang ei:

ner langen Entwicklungslinie stehen,

| wird auch vom Leser viel Vorstel:

/

lungskraft gefordert. Kaum eine Neu:
entwicklung erschopit sich in den an-
gesprochenen Maglichkeiten, erst
wenn sich verschiedene Trends und
Technologien verbinden, wird die Ar-
beit und der Spaf im Cyberspace zur
Alliaglichkeit. Rheingold zeigl, daB
kaum ein Wissenschaftler oder Me-
dientheoretiker um die Suche nach
der Schniltstelle zwischen Mensch
und Maschine herumkommt: Uber

p
-

Aus: Cyberspace —
Ausfliige in die Virluelle
Wirklichkeit

i B
= = i\
-
T A )
, L
| 3 i W
|
1 21 B :
2 i

Micha Schaubs
"langweiligstes Motiv"
mit dem Programm
Fotoshop verfremdet.
Aus: code X

Réume aus Licht,
Aus: Cyberspace .

die Lucnkarte zum mendgefillten Hi-
Res-Bildschirm und zur Maus — von
dort schlieBlich direkt in eine virtuelle
Umgebung, die der Benutzer mit all
seinen Sinnen direkt erfaBen und ma-
nipulieren kann.

Auch Entwicklung und Inhalt der
Computer- und Videospiele ibersieht
der Autor nicht: Angesprochen wer-
den u.a. die kinstlichen Welten des
amerikanischen Adventurespiels, die



kraftreflektierende ©  Hydraulik  des
Alari-Automaten Hard Drivin', Multi-
User-Netzwerk-Spiele und die Plane
des Markifthrers Nintendo. Im Kapitel
"Der  wirklichkeitsindustrielle  Kom-
plex/Der Ursprung des Schauspiels
und die Zukunft der Unterhaltung” be-
merkt Rheingold trocken: Pac-Man
brachte in einem Jahr mehr ein als
Hollywood und Las Vegas zusam-
men. Wer's gerne etwas abstrakler
hat, darf sich Ober Satze wie (...)
zeigl, daB sich interaklive Medien wie
Videospiele und Adventure-Games
allmahlich zu jener Form dramali-
scher Interaklion entwickeln, die Ari-
stolteles in seiner "Poelik" beschrie-
ben hat freuen, DaB sich Rheingold
ob der Komplexitat der Thematik (von
der Hardcore:Informatik bis zu den
Theaterwissenschaften)  {bernom-
men hat, fallt kaum auf; Teils-werden
Abkiirzungen falsch entschliissell
und so in Sinn und Herkunit entstellt.
Abgesehen von diesen Mini-Mankos
ist Rheingolds Virtuelle Welten das
hisher (iberzeugendste Sachbuch
zum Thema. Infonauten und High:
Tech-Freaks, Spieler und Cyberpunks
kommen — sollten sie nicht schon
die amerikanische Original-Ausgabe
im Bicherregal stehen haben —
kaum an den "Reisenim Cyberspace”
vorbel,

Als leichtverdaulichen Einstieg hat
Rowonhlt ein Paperback zum gleichen
Thema im Programm; Cyberspace

— Ausfliige in virtuelle Wirklich-
keiten, wird vom Manfred Waffender
herausgegeben und informiert durch
25 Essays und einen farbigen Foto-
Mittelteil. Neben etablierten Cyber-
space-Fachleuten wie VPL-Griinder
Jaron Lanier und William Bricken von
Autodesk kommen Computermusi:
ker, Grafiker und Programmierer zu
Worl. Japaner gibt's in "Cyberspace”
keine, dafiir sagen bereils viele
deutschsprachige Fachleute zu The:
men wie Mensch-Computer-Schnitt-
stelle, Teledildonic (Sex im Cyberspa-
ce), die Reproduzierbarkeit von Trau:
men und "Realitaten” und das Netz-
werk als Raum ohne Entfernungen
aus. Der Programmierer Tim Stryker
stellt sich und seinen Lesern mit "lst
Wirklichkeit  etwas  Virtuelles?"
schlieBlich die entscheidende Frage.
Waffenders Buch ist cool layoutet, in-
haltlich aber ein nervoser Tanz zwi-
schen grundverschiedenen Ansatz-

punkten, Ablehnung und Bejahung.

Es hinterfragt den Trendbegriff Cyber-
space und springt von Essay zu Essay
zwischen phantasievoller Spekulation
und wissenschaftlichem Fact hin- und
her. Am Thema Videospiele argumen:
tiert es jedoch geschickt vorbei —
obwohl sich im Autorenverzeichnis
neben Medientheoretikern, Physikern
und Verlegern auch zwei Spieldesig:
ner zu Erkennen geben. Trotzdem es:
sentielle Lekitre: unterhaltsam und
kritisch,

Sync-Seignale

fiibteen
Es bounte losgelicn.

Lutz Berger: Isis (aus: Cyberspace — Ausfliige
in die Virtuelle Wirklichkeil)

An den Praktiker wendet sich ‘ein
Buch aus dem Dumont-Verlag: code
X schrieb der Designer und Multi-
media-Profi Mischa Staubder fir den
profesionellen Kreativen. Interessier:
ten Laien, wie auch dem angespro:
chenen Design-Profi flihrt Schaub
durch den Dschungel der Trend- und
Modewdrter (Virtuelle Realitat und Hy-
permedien, Interfacedesign, Raylra-
cing und Bewegungsunscharfe).
Schaub erkldrt, wo und wie sich in der
Computergrafik die Bereiche Unter-
haltung/Kunst. und  Wissenschaft/
Technik lreffen, code X wurde am
Maclntosh erstellt, ist inhaltlich kor-
rekt, kompetent illustriert und vom
Autor progressiv-zeitgrecht layoutet:
Der ' neugierige Einsteiger hat nach
der Lektdre (dank des Zusammen-
spiels von Text, lllustrationen/Grafiken
und Layout) viel gelernt, aber nur Gra-
fiker und Designer die schon jetzt mit
ihrem MaclIntosh oder Multimedia-PC
verwachsen sind, konnen wirklich
von code X profitieren.

H. Rheingold:

Virtuelle Welten

Rowohit 1992

M. Waffender:

Cyberspace: Ausflige in Virtuelle
Wirklichkeiten

rororo Compuler 1992

M. Slaub:

code X: Mullimediales Design
Sludio DuMont 1992

11 Video Games
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[Haroware

Batman gegen
Cyberpunks

N ach Frank Miller, Simon
Bisley und Dave Mc Keen

versucht sich mil Pepe Moreno ein
weierer Kullstar der anglo-amerikani
schen Comicszeng am popularsten
Superhelden der Medienwell. Wie
Kollege Mike Seanz arbeitel Moreno
mitllerweile am Apple Macintosh und
slehl damil auch kinsllerisch dem
Trendbeqriff "Mullimedia” sehr nahe.
Der Tilel Im Netz des Jokers sleckl
den inhalllichen Rahmen: Compuler-
viren und Psychodrogen, Cyberspace
und globale Netzwerke. Im Golham
der multimedialen Endzeil treffen sich
Neo-Nazis und GroBstadl Surler, rie
seln  unlerschwellige  Werbespols
(UWS) auf die Birger ein, wahrend
Servo-Cops die Stiafienschluchten

-
-

>
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kontrollieren. Moreno, seil  tber
einem Jahrzehnl im Comicgeschall,
beweisl sich dabei als brillanter Grafi
ker und Compulerkiinstler. Er nitzt
die neueste Macintosh-Hard- und

~7-Software (die der seines Vorgangers

Mike Seanz haushoch tberlegen ist)
und zauberl mit Scannern, CAD- und
3:D-Programmen  alemberaubende
Graliketfekle. Auch das Leltering ist
den 90er Jahren angepall; Die Akleu:
re unlerhallen sich in verschiedenfar-
bigen Sprechblasen, Schriften und
Texte werden auch als grafische Ele:
mente in Hinter- und Vordergrund ein:
geselzt. Man merkl dem Comic an,
daB ein Compuler-Fan und -Kenner
am Werke war: Moreno, der schon vor
Jahren durch die prazise Darsleliung
lechnischer Gerdle und Maschinen
glanzte, hal nun das geeignele Medi-
um fiir seine Inhalle gefunden.

Im Netz des Jokers ist eine zeil
gerechle und interessante Aufarbei
tung des Balman-Mythos, 146t inhall-
lich jedoch Eigenstandigkeil vermis:
sen: Im Wirrwarr der Virluellen Netz
well wimmelt es vor kaum kaschierlen
Filmzitaten (Robocop und Blade Run-
ner), auberdem il ein Morwurl den
die Kritiker schon Mike Seanz Com:
puler-Comic  "Shatler”  machten,
auch aul Morenos BalmanInterprela:
lion zu; Nachdem gine im Compuler
gespeicherle Grafik unendlich repro-
duzierbar ist, lauchen ginige Posen,
Gesichlszuge  und  Einstellungen
mehrmals und (nahezu unverdndert)
hintereinandergeschachtelt auf, Was
soll's: Das neuesle Batman-Aben
leuer ist als Hommage an den

Fledermaushelden im spe:

ziellen und populare Kultur

im allgemeinen angelegt
und in dieser Beziehung
gelungen,

WK BOLLS DR LALPEN

AT 4 RHNT DU KARNET WiChe

DeLBAAL NCHT EAFACH D6
VORPHUGHLY, O

P R DM JORER

[ HTADIT 7 WO BCHT
GAOSE GEMG FLW UM

BLOU. WAS? [y wAngT
MM SCHON BE 1 DoNET

Batman im Zeitalter der grenzenlosen Reproduzierbarkeit: Vier

Der Deulsche Michael Golze zeich-
net seine Comics schon seit Ende der
80er Jahre auf dem Computer, ver-
wendel aber im Gegensalz zu den

“‘MacIntosh-Grafikern Seanz und Mo:

reno einen Atari ST als Medium, um
seine ldeen umzusetzen. 1988 er-
schien der erste Band seiner Comic-
serie Das Robot Imperium, der
trotz der lIrivialen Story (die letzten
Menschen kampfen gegen die Herr-
schaft der Maschinen) fir Aufsehen
sorgle. Auch heute hat dieser erste
Teil ("Jager ohne Gewissen”) fir Gra-
fikireaks noch seinen Reiz: Die am
Rechner konstruierten Roboler wur-

. den von Golze kaum nachbearbeitel

und marschieren als Exo-Skeletle

Panels aus Pepe Morenos "Im Netz des Jokers”

durch die Handlung. Ebenso sind alle
Waffen und Raumschiffe in Veklor-
Grafik dargestelll und muBten so bei
Veranderung des Blickwinkels nichl
neu gezeichnel, sondern nur vom
Computer berechnet werden. Da sich
diese technischen Gestalten und Ge:
rate von den mit einem Malprogramm
gezeichneten  (nicht  konstruierten)
Menschen und Pllanzen abhebl, enl:
steht ein Konlrast, der auch die Hand-
lung unterstreicht; Die kantig:perfekle
Maschine gegen die chaotische Na:
tur und den unvollkommenen und
"weichen” Menschen.

Fir den zweilen Band "Vblthead"
(1990) nutzt Gotze auch die Farbfahig-
keit seiner Hardware — schon auf der




ersten Seite flieBt Blut, das sich auf
dem Tintenstrahlausdruck jedoch nur
blaB vom Untergrund abhebt. Inhalt:
lich wird mit dem zweiten Band das
Robot Imperium noch eine Spur
gewaltatiger; abgesehen von der Far-
bigkeit, bleibt er dem ersten Band gra-
fisch jedoch ahnlich und ein reinrassi-
ger Techno-Comic. Erst beim Lesen
der aktuellen Folge "Ein erster Sieg?”
dréngt sich die Frage auf, ob Gotze
das Medium mit dem er zeichnet, ei-
gentlich noch schatzt: Das dritte Ro-
bot Imperium sieht aus wie ein kon:
ventioneller Comic-Strip; Vektor-Ma-
schinen gibt's so gut wie keine mehr,
die Farben hatte Gotze ohne Compu:
lereinsalz ebenso hingebracht. Wa-
rum verwendet Gotze Computer und
Drucker, um konventionelle Materia-
len (die Colorierung erinnert z.B. an
Tempera-Farben) zu simulieren? Er
"miBbraucht” seinen Computer als
Hilfsmittel, ohne (wie z.B. Moreno mit
Im Netz des Jokers) die fahige
90er-Jahre-Hardware wirklich zu nut-
zen oder mit ihr einen neuen und ei-
gensténdigen Stil zu entwickeln. Auch
wenn der Grafiker vermehrt mit ein-
gescannten (teils manipulierten) Fo-
tos arbeitet, bleibt der Gesamtein:
druck unspekltakuldr, Inhaltlich st
"Ein erster Sieg" ebenfalls belanglos:
Noch mehr Blut, noch weniger Witz

= &

Die Hardware-Atmosphare von Jamo tént, leuchtet und ist
um 360° drehbar

AuBerdem ist's frech, dem Leser ein
lieblos hingezeichnetes Panel nahezu
unverandert gleich zwei- oder dreimal
vorzusetzen, Der Computer macht's
maoaglich.

Pepe Moreno;
Im Netz des Jokers
Carlsen/Edition ComicArt 1992

M.Gatze:

Das Robol Imperium

1. Band: Jager ohne Gewissen
(1988)

2. Band: Volthead (1990)

3. Band: Ein erster Sieg (1992)
Carlsen/Edition ComicArl
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High-End fiir Auge
und Ohr

w er hat gesaat, daB eine
Lautsprecherbox klobig

und eckig sein muB? Und wer be:
hauptet, daB aus einer Box nur Téne
kommen? Die atmosphere von Ja-
mo tont nicht nur, sie leuchtet auch.
Stilvoll mit dem beiliegenden Monta-
gebiigel an die Wand geschraubt, ver-

teilt die eingebaute 20-Watl-Halogen-
lampe einen weichen Lichteffekt an
der Wand. Der Klang kommt aus einer
qualitativ- hochwertigen Zwei-Wege-
Box, die hinter dem linsenformigen
Abdeckgitter der Licht-Ton-Kambina-
tion verborgen ist. Zusatzlich ist die
ganze Geschichte dank dem ausge:
kliigelten Montagebiigel um 360
Grad drehbar. So eignet sich die at-
mosphere sowohl fir indirekle Be-
leuchtung, wie auch als Strahler, um
Objekte auszuleuchten. Preislich dirft
Ihr eine Designer-Lampe und eine gu-
te Box zusammenzéhlen; Satte 1400
Mark kostet das Paar.

Videofilme auf Laserdiscs sind in
Japan etabliert, in Deutschland noch
nahezu unbekannt, Die schillernden
Riesenscheiben (ein wenig dicker und
aroBer als eine konventionelle LP) fas-
sen einen ganzen Spielfilm mit Uber-
lange. Dabei muB die Platle allerdings
in der Mitte des "Streifens” umge-
dreht werden. Fir kiirzere Filme (z.B.
Musikvideos) existiert ein kleinerer
Laserdisc-Standard. Insgesamt qgibt's
von der groBen Bildplatte bis zur CD-
Single finf Formate. Wer fiir alle Even-
tualitaten geriistet sein mochte, leql
sich ein Gerét zu, das alle GroBen ab-
spielen kann. Der Multi-Laser-
Disc-Spieler LDP 600 WS von Phi-
lips ist mit allen angesprochenen For-
maten kompatibel: Er verarbeitet so-
wohl PAL, als auch NTSC-Standard,
ist mit bis zu 20 Titeln programmier-
und selbstverstandlich fernbedienbar.

Leistung und schmuckes Design ad-
dieren sich beim LDP 600 WS zu
1500 Mark.

Der Traum vom Cyberspace riickt
in greifbare Nahe: Monitore sind out,
Private Eye erscheint als zeitgerech:
te Alternative. Das Eye ist ein LED-
Monitor, in einer zwergenhaften
3x3x9cm GroBe. Mit Stirnband direkt
vor ein Auge geschnallt, verschmilzt
unser Gehirn die Einzelbilder beider
Augen zu einem groBen virtuellen
Bild. Dadurch erscheint das Display
des Private Eyes als ein im Raum
schwebendes  12-Zoll-Monitorbild.

Das LED-Display stellt eine Aufidsung
von 720 x 280 Pixeln in monachrom
roter Farbe dar. Deshalb beschrankt
sich die Anwendung des Eye (noch)
auf PC-CGA Programme. Gedacht ist
das Privat Eye fiir Techniker, die sich
von ihren eigentlichen Handlungen

nicht wegsehen durfen. Im Cyberspa:
ce-Studio amerikanischer Entwickler
hat sich das Eye gegeniiber profes:
sionellen” Malrix-Brillen schon jetzt
als kostengiinstige Alternative efa:
bliert. Hierzulande kostet das Ding (im
Exklusiv-Vertrieb des "PC Support
Friedrich Meier") jedoch noch knacki-
ge 2200 Mark.

Unter anderem im nachsten Cybermedia:
Spieihalien der Zukuntt — Manga-Zeichentrick
aus Japan - CD & Co

"Das Robot Imperium”
entwickelt sich
parallel zur Hardware
des Zeichners:

Drei Panels aus den
ersten drei Banden
der Comic-Serie (von
links nach rechis:

i 1988, 1990 und 1992)
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Einmal im Jahr treffen sich in
der Nahe van Tokyo alle Mit:
glieder der Japanese Arcade Machi-
ne Manufacturers Association zur
Jamma-Automatenmesse. Da jeder
renommierte Hersteller in dieser Or-
ganisation steckt, gibt's auf der Jam:
ma alle Neuheiten der kommenden
Monate zu sehen. Die diesjahrige
Jamma wurde zum ersten Mal im Ma:
kuhari Messezentrum  abgehalten.
Dieser riesige Bau stenht auf aufge:
schttetem Land, das dem Meer vor
ein paar Jahren abgerungen wurde —
wie sonst sollte man im dberfullten
Japan noch Land erschlieBen. Das
Messezentrum liegt zwischen Tokyo
und dem Flughafen Narita, gut 80
Autominuten von Tokyo City entfernt,
So kamen zum Eintrittspreis von zirka
100 Mark fiir die Dauerkarte noch
Taxifahrtkosten von iber 150 Mark.

Im Gegensalz zur AOU-Automaten:
messe, die im Frihjanr stattfindet, ist
die Jamma nicht nur filr Fachbesu-
cher gedffnet: Am dritten Messetag
lieB die Messeleitung auch den Nor-
malspieler herein. Die Fans erschie:
nen zahlreich in den Messehallen, ob-
wohl das Barometer trotz schuftender
Klimaanlage knackige 28 Grad an-

Der Nachfelger von Golden Axe
sieht grafisch gut aus
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Stadium Cross
heiBt der neuste
Hydraulikauto-
mat von Sega



Sonic-Erfinder Sega, der in japani:
schen Wohnzimmern Wenig, in den
Spielhallenaber eine ganze Menge zu
melden hat, fahrt mal wieder mit
Hydraulikautomaten an ‘den Start:
Stadium Cross ist ein Off:Road:
Motorradrennen fiir ein bis zwei Spie:
ler, \.R. — Virtua Racing ein vekto:
rorientiertes  Formel-Eins-Rennspiel,
das sich schnell als Messehil ent-
puppte. Dank der flinken Vektorgrafik
katapultiert Ihr Euch blitzschnell in
den BleifuBrausch. Das Spiel wird
durch eine virtuelle Kamera aufge-
peppl, die dem Spieler die Strecke
aus vier verschiedenen Sichtwinkeln
zeigt. Das groBte und teuerste Gerat
am Sega-Stand (250000 Mark fiir
den Aufsteller) war AS-1, der eine Rei-
se in denWeltraum simuliert. Acht Zu-
schauer nehmen an diesem' Grafik-
spekiakel teil. Angesichts des horren-
den Preises ist die Aufstellung in
Spielhallen vorlaufig nicht geplant.
AuBerdem zeigte Sega den Nachfol-

Mario
flippt aus

4 FlipperspaB fiir Mario-
- Freunde: Im Super-Mario-
Bros.-Flippergerat bolzt Ihr mit
Mario und Luigi, Joshi und Koo-
pa. Wie gehabt, biirgt Goltlieh fir
Qualitét: Das Spiel wird mit witzi-
gen Soundeffekten und animier-
ten Grafiken auf dem eingebauten
Punkt-Matrix-Display aufgepeppt.
Mario-Fans sollten eine Runde die
Kugel schieben,

ger des Automaten- und Mega-Drive-
Spiels Golden Axe, an dem bis zu vier
Spieler gleichzeitio spielen. Super
Golden Axe heeindruckie vor allem
durch die detaillierte Grafik. Im stief-
mitterlichen Bereich  Heimunterhal-
tung stellte Sega tbrigens eine Palet:
te neuer Mega-CD-Software vor,

faito war stolz auf inr erstes TV-
Komplettgerat mit 16 : 9-Bildrohre.
Spielerisch hat das Priigel- und Met:
zelspiel Warrior Blade (Rastan 3) au-
fer dem breiten Spielfeld wenig zu
bieten. Auch Mortal Combat schligt
in die Prigelkerbe: Bally Midway hat
in Zusammenarbeit mit Taito einen

same Musik und schnellen Spiel-
ablauf. Hinzu kommen:die spiele-
rischen Akzente eines Topsport:
spiels: Einfache Steuerung, de-
zent sleigender  Schwierigkeits-
grad und realistische Spielgestal-
tung. Fur Abwechslung sorgen
neben acht Match-Modi viele ver-
schiedene Kurse und Golfspieler.

witzig-knuddeliges  Hiipf-  und
Springspiel auf dem Programm.
Die Grafik ist kunterbunt und
bringt die witzig-hitzige Atmo-
sphare des Spiels gut riber. Der
Level-Auibau ist gesehickt und die
technische Gestaltung animiert
zum Weiterspielen. ak

Varth, ein rasanter * !

1941/42/43-Stil

&

Schon angespielt

-+ Ein Shanghai-Spiel fiir die
7 Spielhalle zu programmie-
ren, konnen sich nur kommerziell
erfolgreiche Firmen wie Taito er-
[auben. Wobei bei Super Shang-
hai nicht nur kosmetische Details
verandert wurden: Vor Beginn des
Spiels habt [hr drei Modi zur
Wahl, unter anderem einen Story:
modus, in dem Ihr durch die Zeit
reist. BildschirmaroBe Animatio-
nen mit Text erklaren die Ge-
schichte, danach raumt Ihr die
mit Gesichtern und Gegenstan:
den verzierten Spielsteine ab. Ein
"normaler™ Shanghai-Modus mit
den Dbekannten Runensteinen

Shooter im # wiieeii=

wird ebenfalls geboten: Eine ge-
lungene Abwechslung vom Tot-
schlager- und Pilotenleben.

Aufwendiger ist Capcoms neu-
er Vertikalscroller Varth — Ope-
ration Thunder Storm. In iiber
20 Levels fliegt Ihr (ber detail-
reich-kunterbunte Fllisse, Gebir-
ge, zerstorte Stadte und andere
Landschaften. Trolz der {ippigen
Panoramaschau und spektakula-
rer Extrawaffen scheitert larth
hinsichtlich innovativer MaBnah-
men und frischer ldeen.

Eine der erfolgreichsten Golf-
Simulationen der letzten Jahre,
Major Title, wird forlgesetzt; Das
Actiongolf Major Title 2 bietet
ansprechende Grafik, unterhalt-

Bei Splash-Hersteller Gaelco
steht mit Thunder Hoop ein

Mehrere "Drachen™
stehen bei Super
Shanghai zur Wah!

(2]

s

i

Y

Major Title 2:
Action-reicher
Nachfolger des
Erfolgstitels

Sl {1 \/ideo Games 145



weiteren  Sireel-Fighter-2-Abklatsch
geschaffen. In Japan schlug das Spiel
wie eine Bombe ein — Taito plant eine
Neuauflage in Hohe von uber 2000
Stilck. Auch Kaneko schmiickte sich
mit einem  Sireet-Fighter-2-Clone:
Shogun Warrior fuhrt Euch in die
Kampfsporttage vergangener Zeiten.
Neben Handkanien kemmen auch
Schwerter zum Zug. Streel-Fighter-
2-Erfinder Capcom kam mit dem Gra:
fikhammer Warrior of Fate auf die

Messe.

Im Golden-Axe-Stil  zer-
matscht Ihr mies gelaunte Prilgelfein-
de. Die ersten Testmuster dieses asia-
tischen Kampfspiels findet [hr schon
jetztin einigen deutschen Spielhallen.

Konami hielt sich bedeckt und lief
nur ein Spiel ausder Entwicklungsab-
teilung rutschen: Eine FuBballsimula-
tion auf Laserdiscbasis. Zwei Mann
spielen in Echtzeit und mit realisti

scher Grafik um den Ball,

B e TSR o T
an o g e =4
: EP?{*_ T e 'f'-‘.‘.

[ Hersteller Besonderheiten
Flugsimulator ~ Sega Hydraulik
Major Title 2 Sport Irem —
Martal Combat Beal'em up Bally/Taito =
Shogun Warrior Beat'em up Kaneko o
Shoot Away 2 Sport Namco Tontaubenschiefen
Super Golden Axe  Beat'sm up Sega —
Super Shanghai Strategie Taito/Hot B —
Suzuka 8 Hours Fahrsimulator Namco —
Thunder Hoop Jump'n'Run: Gaelco —
Warrior Blade Beat'sm up Taito 16 : 9 Bild
Warrior of Fate Beat'sm up Capecom —
Varth Shoot'em up Capcom —_
Virtua Racing Fahrsimulator ~ Sega 16 ; 9 Bild
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Fortselzung
von Seile 108 =

L
Interview
Zusammen mit Capcom-
Geschaftsfihrer  Nobuo

Kashiwagi fiihrten wir im Septem-
ber ein kurzes Interview mit dem
Programmierer von Street Fighter
2, ak

VIDEO GAMES: Obwohl Sie ge-
rade einen Superhit entwickelt ha-
ben, kennt kaum einer in Japan
lhren Namen. ..

Taro: Ich nenne mich Capcom-
Taro. Hier in Japan wird der richti-
ge Name eines Programmierers
nicht verdffentlicht. (In Japan
gibt's Agenturen, die mit allen
Mitteln versuchen, die Top:Pro-
grammierer abzuwerben und bei
den konkurrierenden Auffragge-
bern unterzubringen, Anm. d.
Red.)

VIDED GAMES: Wie sind Sie
bei Capcom gelandet?

Taro: Ein Freund hat mich an
Capcom vermittelt. Vorher habe
ich als Redakteur bei eig m'

haben Sie gebrf{uchr?
Taro: 20 Leu G abonie

ion
VIDEO. GAMES: Welche §DIB|E

haben Sie vor Street !}rghre :
wickelt und was planepy8ie
Zukunft? /.ﬁ'

Taru Unser Tg

VIDEO GAM)
zZUng von Street Fighter 2.g
vielleicht die Umselzung
"Champion Edition” mumalenv
fortsetzung quf das Super Nin-
tendo?

Taro: Es gibt-nochy keine kon-
kreten Planes®oalich ist alles..

VIDEO s,mfs In Japan gibt

ler, in dengndggendhche 2u Top-
Programtieresll erzogen wer-
den, MuB-man/eine solche Aus-

bildung absgivieren?
Taro: Nicht unbedingt. Allge-

(—/

meines Wissen und Kenntnisse

' sind wichtiger, als ein AbschluB

im Game-Design-rainingslager.

VIDEOD GAMES: Treiben Sie
selbst Kampfsport?

Taro: Nein. Dafiir bin ich bei
solchen Veranstaltungen gerne
Zuschauer.

VIDEO  GAMES:  Welcher
Kampfer ist Ihr Lieblingskdmpfer
und wie kamen Sie auf die Idee,
die Chinesin Chun-Li einzu-
bauen?

Taro: Mit Ryu trete ich am lieb-
sten an. Chun-Li war die Idee des
Grafik-Designers, der das Spiel
abwechslungsreicher  gestallen
wollie,

VIDEO GAMES: Wie ist die Ent:
wicklung von Street Fighter 2 ab-
gelaufer? Wer hatte die Ideen,
gab es Vorlagen?,

Taro: Wir haﬂ?n ?&amwork fir
sehr wichtig.\Die. fdden kamen

von allen Mitaeeiterg. — so viel
kann nier inden.
Voriagen gab e zu Charakleren

SWig Ryy oder Ken, lFabelwesen

Blaika hab N wif UNS ausge-

g und welche
aiipies haben Sfe?
3 iLdém Suuer Nintendo

. bs Spielen und Sammeln
var Automatenplatinen.

VIDEQ GAMES: Was halten Sie
on Streel-Fighter-2-Imitaten wie
Falgl Fury oder World Heroes?

|Tako: Imitationen gibt's Uberal.
Ich bRy stolz, daB andere mein
Spiel nachahmen. lch mochte
weiterhifi Spiele entwickeln, die
anderen {Designern als Vorlagen
dienen. Zu einem Nachahmer will
igh aber fie werden.

wickltng won ti;nsetzungen und
Verbesserung déy. Originale.

VIDEQ GAMES% <Vielen Dank
filr das kurze rnlerwew und viel
Erfolg bei Ihfen-pachsten Projek-
ten.



Sie arbeiten an lhrem Computer - pnvat oder berufhch
- und brauchen.
...die schnellste Antwort auf ta gliche Anwenderfragen
wahrend lhrer Arbeit am PC,
den direkten Zugriff auf’ WIchtlge lnformatlonen zu
allen gangigen Anwendungsprogramme
Programmlersprachen und Betriebssystemen fiir den PC
... das kompakte Compditerbuch, da ‘platzsparend
neben Ihren Computer legen kénnen.
urz: Sie brauchen die "SCHNELLUBERSICHTEN" von
Markt&Technik! Denn nur.die "SCHNELLl"JBER_SICHTEN"
von Markt&Technik bieten lhnen so viel Informationen
_ auf so wenig Raum! '
Und das fiir DM 39,- pro Band!
Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den
Buchabteilungen der Warenh&user.

Markt&lechnik
Markt&Technik Blcher- das Erfolgs-Programm
fir Ihr Programm!

~

ke,




Bevor Ihr Euren Weihnachtswunschzettel ausfiillt, soll-
!.M A — tet Ihr die néchste VIDEO GAMES holen. Wir erwarten
B . die dickste und testintensivste Ausgabe aller Zeiten:

: Super-Nintendo-Fans lesen die Riesentests zur deut-
. 4 schen Version von Actraiser und David Crane’s
Amazing Tennis. AuBerdem werfen wir einen exklu-
; / \ <,  siven Blick aufs neueste Spiel der Street-Fighter-Er-
5 FaX s finder: Mystical Quest ist ein Mickey-Mouse-Aben-

' w.  teuer vor fantastischer Grafik und abgedrehter Mon-

QA_‘,? sterschar. Die Mega-Drive-Jiinger diirften schon sehn-
“wage lChst auf den Sonic-2Test warten. Wir nehmen das
neueste Sega-Jump'n’Run gewohnt kritisch unter die

Lupe. Ebenfalls fertiggestellt wurde Gods, das brand-

heiBe Mega-Drive-Spiel der englischen Bitmap Brot-

hers (diese Typen erfanden u.a. Speeaball). Nach un-

serem Baseball-Artikel wollen wir nun die American-
Football-Fans mit einem Monsterbericht begliicken —

o auch hier steht uns ein langjahriger Spieler als kompe-
_ tenter Tester zur Verfiigung.

A Judgement Day: Nach knapp zwei Jahren steht nun

erfahren alles iber diese  (er zweite Vergleichsartikel zwischen den beiden mo-

Sportart und die dernsten Konsolen der Welt an. Kann der Titelverteidi-

dazugehiri . :
Videospielumsetzungen, 967 Mega Drive den Herausforderer Super Nintendo

noch einmal auf die Range verweisen? Das und vieles
mehr erfahrt |hr in der prallgefiilten Weihnachts-
e VIDEO-GAMES.

Humans: Diese putzigen Bild-
schirmirottel beobachten wir bei
ausgelassenen Game-Boy-
Streichen.

______
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Einer kommt
- selten alleiln.

Are you ready? Habt Ihr Sonic, the Hege-
hog, schon geschafft? Oder er Euch? Wie
dem auch sei: Jetzt ist sie da, die Riick-
kehr des irren lgels. Aber das Gliick

kommt selten allgin. Sonic hat jetzt einen

Freund. Ratet mal, wer zum Spielen
kommt. Fiir doppelte

Action ist gesorgt. Mehr

verraten wir erst beim

nichsten Mal.

Und inzwischen?

Uben, iiben, iiben!

Der Bessere gewinnt.



N 1022 ¢
. 5 Uberra-
ot .
infachdie-
5 gben

Draculas Horror-Trip!
In Eurem Super NES!!!

Draculas Stunde schlagt — Sir Simon
treibt ihn in die Gruft zuriick. Mit seiner
mystischen Peitsche.

Untote Ritter, spuckende Echsen. ...
gruselgute Abgriinde tun sich auf. Fur
die Fachzeitschrift VIDEO GAMES 1/92
steht fest: ,Konami erschlagt alle Fans
des Genres mit einer Fiille von guten bis
genialen Grafiken und den
innovativsten und besten
Sounds.”Eswarten ,30 Songs
und 80 Soundeffekte auf Eure
Hérmuscheln”. Dazu jede Men-
ge guter Spielideen: drehende
Raume, wasserspeiende
Damonen...

8306 Spielspalh
Ausgezeichnet als VIDED
GAMES CLASSIC.

ASM 3/92 urteilt: PRIMA. Das
Spiel ,solltet Ihr nicht ver-
passen”!

. B-Maegabit-Fledermaus-Spiel
> 4 11 Level

] e | Fiir 1 Spieler

- ]'S‘Q:\QJ’J System: Super Nintendo

Entertainment System
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Weitere I ’ Iw{!idaoyﬂr Euren Game Boy und das Nintendo Ente 2P

tainment Sygtdm !

Konami

Nintendo, NES™, Game Boy™, SNES™, the Nintsndo Product Seals and other marks dasignatid as *TM* &
; G





