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KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

Yakko, Waklko und Dot,
total verriickt in Hollywood .

Das ist Videospielespald mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blodsinn” im Kopf.

Q% Kein Fettnapfchen, in das sie treten kdnnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- 0M74
. genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. ;
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelénde.
Hochste Anspriiche werden erfillt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Mal3stabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt: Kﬁ SN
.Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.” <<’S'S\Q—'

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
. Die Warner-Zeichentrick-Stars Walkko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik
und des originellen Konzept eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
ANIMANIACS, charactors, nomes and all related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1884, Ninterdo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks desi a5 "TM™ are ks of N fo. Sega ana Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid. KONAML s a regisiered trademark of Konami Co., Lid. £1584 KONAMI. Alle Rechie vorbehalien. Unberechtigies kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstans verboten.
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Neulich auf’m Berg

enn man im wei3blauen Freistaat Bayern lebt, ist es natiirlich

Ehrensache, passend zur Jahreszeit ein wenig Alpen- und
Winterstimmung zu heucheln. Weihnachten ist ldngst rum, Schnee
liegt auch keiner drauBen, und die winterliche Stimmung besteht
hauptsachlich aus blechfressenden Salzkrusten am Auto und brau-
nem Matsch vor der Hiitte.
Nur der ganze Miill ist
noch da. Also haben
wir die Verpackungs-
flocken der letzten
'“Welhnachtsgeschen—

die daneben gin-
gen: Zwischendrin
schmierte Rolands
selbsigebasielte
"Schneekanone" ab
und sorgte fiir
Stimmung. Onkel Jan
war iibrigens nicht
aufzuireiben — wegen
Zivildienst.
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Die sieben Zwerge
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Sega Germany mag es iiberhaupt nicht, dali unabhéangige Fachmagazine schon
jelzt ausfiihrlich iiber den Saturn berichten, denn schliefilich will man zuerst
das 32X verkaufen. Doch in Japan steht das Gerat langst in den Laden. ..

Grafisch und soundtechnisch Schon mal einen Lambarghini
bricht FIFA Soccer auf 300 aufs Dach gelegt? Dann wird’s
Rekorde. Und spielerisch? Zeit — in Need for Speed (3D0)

Uber Virtua Racing ist ja
schon allerhand geschrieben
worden - allerdings nicht iiber
die Version fiir 32X. Schneller,
schiner, grafer, heifit die Devise.

Bisher

war der

Jaguar

eine recht
brutale Raubkaize:
AuBler Alien vs. Pre-
dator und Doom war
kaum ein Titel wirk-
lich der Rede wert.
Mit dem supernied-
lichen Rayman von
Ubi Soft soll sich das
dandern.

® Parodius 2 6

@ Nintendo 8

® Acclaim-Extra 10
Stargate, True Lies, NBA Jam etc.

® Sony Playstation 18
Ridge Racer und Super Parodius

@® Sega 24
Rister, Samurai Shodown, Keio etc.

® Saturn 28
Virtua Fighter

@ 3DO Extra 32

Super SSF 2, Samurai Shodown,
Orion Offworld, Demolition M. etc.

® Neo Geo 42

® Jaguar 76
Rayman, Iron Soldier, Val'd Isere

® Automaten 80

WETTBEWERB

@® Rise of the Robots-Verlosung __ 83

TIPS & TRICKS

® Secret of Mana (SN) 52
® Slam Masters (SN) 54
® Street Racer (SN) 54
® Donkey Kong Country (SN) _ 56
® Mario Lemieux Hockey (MD) ___ 65
@ Sylvester and Tweety (MD)__ 65
@ Dynamite Headdy (MD) 65
® Sparkster (SN) 65
® Super Formation Soccer 94 (SN) 66
@ Super Troll Island (SN) 66
@ Exhaust Heat 2 (SN) 66
® Probotector (SN) 66
® Tempest 2000 (JAG) 66
@ Alien vs. Predator (JAG) 66
@® Doom (JAG) 66
® Rocky Rodent (SN) 66
@ Earthworm Jim (SNES/MD) __ 68
® Jurassic Park (MCD) 68
® Star Trek: TNG (SN) 69
® Stunt Race FX (SN) 69
® SonicSpinball(MD) _~~ 70
® Jimmy Connors Tennis (SN) __ 70
@ Earthworm Jim (MD) 70
@ Ecco 2 (MD) 70
@ Mickey Mania (SNES/MD/MCD) _ 70
@ Star Wars Il (SN) 72
® Vortex (SN) 72
® Action Replay Codes 72
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Gleich das erste Spiel fiir Sonys Playstation
brachte unseren Redaktionsalltag griindlich
durcheinander: Ridge Racer lalt ausnahms-
los alles tierisch alt aussehen, was wir

jemals an Rennspielen zu Gesicht bekommen haben!

JAGUAR @ Micro Machines 108
@ Air Cars 88 @ Pac Man 2 110
@® Iron Soldier 87 @ Pinball Fantasies 108
@ Val d'Isére 90 @ Ardy Lightfood 104
@ Zool 90 @ Rise of the Robots 102
In Japan war die ersite
MEGA CD GAME GEAR Lieferung Playstations binnen
: . « Tagen ausverkauft. In
® Flink 98 @ The Lion King 113 Deutschiand verlangten dreiste
@® Iron Helix 97 Impaorteure bei Redaktionsschlull zwischen
® NBA Jam 98 GAME BOY 2800 und 3000 Mark, also mehr als das
Dreifache des Originalpreises!
® Snatcher 94 @ NBA Jam 114
@ Star Blade 96 ® Monster Truck Wars 115
® The Page Master 99
@ Radical Rex 100
32X
® Afterburner 91 @® Comic 59
® Space Harrier. 91 @ Hitparaden 87
@ Virtua Racing Deluxe 91 @® Impressum 118
® Inserenten 114
SUPER @ Kleinanzeigen 73 I e
icht gerade was fiir zarthe-
NIN T‘E‘N Do $iLeserpoal 46 saitete Seelchen ist das
® Daze before Christmas 112 @ Poster 60 Adventure Snatcher. Alle
® Dino Dini Soccer 105 @ Rat & Tat 50 7 Frrfl{ﬁdﬂ m;;mdqrd.?ﬂ;n;n und
: 3 R S spannender Thriller sollten jedenfalls
® Fire Striker 112 @® So bewerten wir 84 unbedingt einen Blick riskieren.
@ Kick Off 3 106 @ Video Shop 116
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it personeller Ver-
starkung ist das
urspriingliche Pa-

rodius-Programmierteam letz-
tes Jahr auf ein Sequel ange-
setzt worden. In Japan ist P2
bereits auf dem Markt, so
konnten wir schon mal ein
Blick hinter den vielverspre-
chenden Titel werfen.

Auch der Nachfolger zu die-
sem absoluten Baller-Klassiker
beweist, daf3 die Programmie-
rer “ihr” Super Nintendo inzwi-
schen in- und auswendig be-
herrschen. So viele bewegte
Sprites, derart riesige Endgeg-
ner und solch ein kunterbuntes
Farbenspektakel hat es bisher
selten gegeben. Die typische
parodius-sche Japano-Comic-
Grafik wurde konsequent wei-
terverwendet. Viele alte Be-
kannte, wie die Bauchtdnzerin,

den fetten Pinguin-BofB

3 oder das Katzen-See-
=
P P ‘

4

/\.

Lange hat die
deutschen Tochter
mit sich gerungen;
jetzt ist es endlich

raus: Parodius 2
erscheint offiziell bei
uns, trotz ungtinsti-
gem Yen-Kurs und
trotz roter Zahlen in
Konamis Bilanzen
rauberschiff bekommt man
wieder zu Gesicht — oft auch
nur als Minifeinde mitten im
Level oder in ungewohnter
Umgebung. Ansonsten wur-

den wieder fleiBig Anleihen bei
den Osterinsel-Figuren und in

LH0D00

Ly

der japanischen Marchenwelt
gemacht. In einem der hohe-
ren Level gerat sogar die Bam-
bus-Prinzessin Kaguyahime
unter BeschuB, die ihre
SchoBhasen auf Euch hetzt,
und die in Japan alle kleinen
Wichte schon im Kindergar-
tenalter kennen (sagt Tet, der
GroBe). Das Spielprinzip wur-
de bis auf einige Autoscrolling-
Abschnitte wenig verandert.
Ihr steuert diesmal eine von
neun Figuren, die teilweise die-
selben, wie im ersten

Teil, ansonsten aber
alle in Konamis
Reich heimisch
sind: Twinbee,

\i,A,

Takosuhe, Vic Viper, Upa (kein
Opa, sondern ein Baby), Dra-
cula, Goemon (immer wieder
so siliB), Koitsu (der auf
einem Papierflieger balan-
ciert), Michael (ein KloB), Vo-
gel Nameo, Hikaro und Pen-
taro. An Glocken haben die
Programmierer diesmal nicht
gespart — Blahbauch und Me-
gaphone sind eher hdufige Er-
scheinungen. Was bei diesem
Spiel auch noch angenehm
aufféllt, ist das Zusatzlevel, das
in der Automatenversion

nicht vorhanden war.
Parodius 2 wird ein Fest-
mahl fiir Ballerspiel-
freunde, zumindest
fiir die geniigsamen,
die den Import nicht
schon an Land gezo-
gen haben. as

* -
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16-Bit
gehallte
Puzzle-Power!

lo. Original concept, design and program by Alexey Pazhitnov. . ;
"

i 1989 Ni

N - Die geballte
—r ~ Puzzle-Power beider
Sensationsspiele stellt Dich jetzt im
vollen 16-Bit-Format und auf einer
einzigen Super Nintendo™ Kassette auf eine

- harte Probe. Vorausschau-

endes Denken, taktisches
Geschick und schnelle Reak-

tionen sind nur die Spitze des

Eisbergs, denn nun gibt es zum ersten e ‘
Mal in der Puzzle-Geschichte eine

*® and © 1987 Elorg. Tetris Li

. . kombinierte 2-Spieler- O ——
o ey, Wetthewerbsmoglichkeit { Nimfendo’
’Qp ¥ beider Spiele! Mal sehen, ' :

wann Du Nerven zeigst! Have more fun!



Nintendo auf Grafik-Trip:
Inspiriert von ihrem argsten Konkurrenten

Sega, bringen sie ein 3D-Polygon-Prugelspiel.
Zudem gibt’s neueste Infos tiber den Engine-
Nachfolger, der gar keiner ist.

Fighting
Polygon

Nintendos Ankiindigung, sie
wolle nach Donkey Kong Coun-
try grundsitzlich nur noch Spie-
le mit anspruchsvoller Grafik
herausbringen, kdnnte hier be-
reits verwirklicht werden. Ich
betone kdnnte, denn was ihr
jlingstes Werk Fighting Polygon
zundchst einmal optisch zu bie-
ten hat, ist alles andere als an-
spruchsvoll. Es ist hochstens
eine arg verkiimmerte Variante
des Sega-Saturn-Prilglers Virtua
Fighter. Dafiir hat es inhaltlich
ein wenig mehr zu bieten. 12
Kampfer (VF hat nur 8) priigeln
sich mit Kicks und Punches (von

Die Animations-
phasen wirken
real und zugleich
spekiakular.

Die feine Hinter-
grundgrafik tut
noch ein iibriges.

denen es jeweils drei Variationen
gibt) durch bezaubernde Land-
schaftskulissen. Die Heldenpa-
lette reicht dabei von
einer Gottesanbeterin
iber Katzenmenschen
bis hin zu einem Godzil-
la-Verschnitt. Wirklich
eine sehr ungewéhnli-
che Konstellation. Las-
sen wir uns also iiberra-
schen, wenn das Spiel
im Mérz erscheint.

Eine recht einfallsreiche Palette an Kimpfern tummelt sich in
Fighting Palygon fiirs Super Nintendo

8

Beruhigend zu wissen, dal auch
Menschen hier mitwirken

NEC PC-FX

Lange Zeit glaubte man, NEC
Home Electronics hdtte ange-
sichts der massiven Konkurrenz
auf dem 32-Bit-Sektor nun keine
Lust mehr, an ihrem neuen En-
gine-Nachfolger weiterzuarbei-
ten. Seit der Tokyo Toy Show
hatte sich der Elektronik-Riese
rar gemacht. Aber plotzlich war
er da: Am 23. Dezember stapel-
ten sich in Tokios Discountge-
schéften die fetten Packungen
mit dem Aufdruck PC-FX. Mit
drei CD-Spielen, die zwischen
8800 und 9800 Yen (ca. 140 bis
150 Mark) kosten, soll
dieser wuch-
tige “PC-

Turm” den jfammt 5. ZS@\
potentiel- = %@9.' :
*‘—-;___-M e

len NEC-

2 Blines °5

Baltle Heat ist eines der ersten
Spiele fiir den PC-FX

PC-User von morgen anlocken.
Als einziger unter den Next-Ge-
neration-Konsolen besitzt dieser
KoloB bereits eine serienmaBig
eingebaute Schnittstelle, die
eine direkte Verbindung mit ei-
nem ausgewachsenen NEC-PC
der 98-Serie herstellen kann.
Vorerst aber funktioniert der Da-
tenaustausch nur in eine Rich-
tung. Die PC-FX-Konsole dient
dabei lediglich als externes CD-
ROM-Laufwerk, also ein CD-
ROM-Laufwerk mit eingebauten
(und dberfliissigen) 32-Bit
RISC-Chip. Wer also ein NEC PC
9801 mit japanischem Betriebs-
system besitzt und noch dazu
vorhat, sich ein CD-ROM-Lauf-
werk anzuschaffen, kénnte ge-
gen 49800 Yen (ca. 800 Mark)
Bares eine lohnenswerte An-
schaffung machen. Ansonsten
ist das Gerét so (iberfliissig wie
eine Eistruhe in der Antarktis. fet

Das 6-Button-Joypad wird
mitgeliefert. Ein PC-Keyboard
gibt's gegen Aufpreis.

p_—
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X"V Geschichte von Simba, einem Lowenkind, das vor der Herausforderung des
Erwachsenwerdens steht. Jetzt kannst Du mit diesem Videospiel an dem Abenteuer

teilnehmen. In die Wildnis verjagt von scinem bésen Onkel Scar findet Simba Zuflucht bei
Pumbaa dem Warzenschwein und Timon der Meerkatze, bei denen

abscheulichen Hyinen auf dem
Elefantenfriedhof. Entkomme den
trampelnden Hufen der stampfenden Gnus
und kdmpfe Dich durch 10 Ebenen, um
sicherzugehen, dall Simba seinen rechtmilligen

Platz als Konig der Lowen einnimmt,

¥ \ seine Ausbildung beginnt, Bewiltige die
)

[NTERACTIVE
entertainment

© Disney. © 1994 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Led. All rights resecved.
BORSELSTR. 16B 22765 HAMBURG -
R e | o P T
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Obwohl das Weihnachtsgeschaft
gelaufen ist, ruht sich Acclaim nicht auf

den inzwischen indizierten Lorbeeren
aus. Wir haben die Friihjahrshits unter
die Lupe genommen.

NBA JAM
Tournament
Edition

NBA Jam gehdrt definitiv zu
den genialsten Sportspielen der
letzten Jahre. Die Entwickler von
Iguana Entertainment schufen
eine perfekte Kombination aus
schneller Basketball-Action und
verbliiffender Grafik. Grafisch
erinnert die Tournament Edition

Die rote Kugel mit dem S ist eines der

vielen Power-Ups

stark an den Vorgdnger, doch
die Unterschiede liegen in vielen
wichtigen Details. Eure Spiel-
stdnde sichert ein speziell von
Acclaim entwickelter Speicher-
chip, die ewige Sucherei nach
dem verflixten Zettel mit den
PaBwdrtern gehdrt der Vergan-
genheit an. Vor dem Einstieg in
die NBA diirft Ihr im Trainings-
modus {iben bis zum Erbrechen.
Die Anzahl der Spielerattribute
hat sich auf acht verdoppelt und
nicht weniger als 38 geheime
Charaktere verstecken sich im

w GOLBIN STATH DRILAS
L CUPPIRS DIDVIR
LR (MRS  HOUSTOR
PRGLIR [minagsoTA

s PORTIARD  SAN ANTOMD
SHTTL [
SACRAMINTO 797

[RITSTRONG PIPPEN

TURED

24-MBit-Modul (wir diirfen Euch
leider noch nicht verraten, wel-
che Spieler die Entwickler einge-
baut haben). Diesmal diirfen
wirklich alle NBA-Stars mitmi-
schen, sogar Shag-Attack hat
sich von seinem miBgliickten
Ausflug ins Beat'Em Up-Lager
erholt und gibt uns die Ehre. Je-
des NBA-Team ist mit 3-5 aktu-
ellen Spielern vertreten, so daf
Ihr Eure Lieblingskombination
auswahlen konnt. Wéahrend ei-
nes Matches erscheinen ab und
zu Power-Ups auf dem Spielfeld,

w 5101 STATH DRUAS

LA CLPPIRS DINVIR
L LAHIRS  WOUSTON
PEOIIN ImnMsaTA

S PORTIAND  SAN ARTOMID
SHATTU TR
SACRAMINTO 779

Bei jedem Team stehen in der Tournament Edition drei bis fiinf
Spieler zur Auswahl. Ihr kiinnt Euch jeizt also Ever persinliches

Traumteam zusammenstellen.

10

Die Dunks
sehen auch

|\ Edition absolut
genial aus

die die Eigenschaften Eurer
Cracks kurzfristig verbessern.
Es gibt auch Hotspots, von de-
nen aus sich die Trefferquote bei
Drei-Punkte-Wiirfen deutlich er-
hoht. Im Options-Menii |aBt sich
die Spielgeschwindigkeit in vier
Stufen hochsetzen (der soge-
nannte Juice-Mode), das Ergeb-
nis ist wirklich verbliiffend: Die
NBA-Profis zischen mit un-
glaublichem Speed iiber den
Bildschirm, wo andere Module
einbrechen, legt die Tournament
Edition noch einen Zahn zu. NBA

malRning

SPECIAL FEATURES 1§

OFTIOHNS HEHU

Oben: Mit dem Juice Mode
erhdht Ihr die
Spielgeschwindigkeit bis auf
das Vierfache

Bei den Orlando Magic spielt diesmal
sogar Shag-Attack mit!

JAM Tournament Edition soll im
Mérz fiir Super Nintendo, Game
Boy, Mega Drive, Mega 32 und
Game Gear erscheinen. Eine Sa-
turn-Umsetzung haben die
Acclaim-Bosse ebenfalls auf ih-
rer Wunschliste, ein Vertffentli-
chungsdatum steht jedoch noch
nicht fest.

Wenn Ihr den
Juice-Mode in
Bewegung sehen
kdnntet, wiirden
Euch die Augen
iibergehen.

So schnell,
unglaublich!
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Joypad-Olympiade mit den Toons. N 39’ 95

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel
mit den Tiny Toons.

Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul.
Eistiiten werfen,

Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren,
Schwimmen, Bungee springen, Baume fallen.
Wettkampfe von 100 Meter bis
Marathonlauf, um nur einige zu nennen.

Ein echtes ,Fun and Family-Game”
fur jede Alterstufe
im Super NES.

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy.
Wahlimadglichkeiten,Easy, Normal und Hard” sorgen fiir
sportlich-starken-Spielespal3.
Grafik und Sound
besser als der Gameboy-Standard.

KOMNAMI Videospiele: Adventure - Action = Fun = Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega, Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
TINY TOON ADVENTURES, characters, names, and all refeted indicia are trademarks of Warner Bros.© 1984, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, tha Nintendo Product Seals and other marks as “TM" are 5 of Ni Soga and
Soga Moga Drive are trademarks of Sega Entorprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Kanami Co., Lid, ©1984 KONAML. Alle Rechio 1 ! i i odor waite jeglicher Art strangstens verboten

<» KONAMI
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Stargate

Nachdem der Film Stargate
mit Kurt Russell und James
Spader in den Hauptrollen erst
Ende Marz in deutschen Kinos
anlduft, hier kurz etwas zur
Story: -

Bei Ausgrabungen in Agypten
im Jahr 1928 entdecken For-
scher ein riesiges, kreisformiges
Objekt mit unbekannten Hiero-
glyphen darauf, ein Stargate.
Erst 66 Jahre spater gelingt es
dem Forscher Daniel Jackson,
das Rétsel des seltsamen Instru-
ments zu l0sen: Stargate ist das
Tor zu einer fernen Galaxis. Mit
einer Handvoll tapferer Marines
tritt Jackson in das Stargate und
landet auf einem fremden Plane-
ten. Dort erwarten sie versklavie
Menschen, agyptische Gotter
und schlabbernde Reittiere.

Bei den 16-Bit- und der Game-
Gear-Version von Stargate {iber-
nehmt Ihr die Rolle von Colonel
Jack O'Neil (gespielt von Kurt
Russell), dem Leiter der Gruppe
von Marines, die durch das Star-
gate geschickt wurde. Eure Auf-
gabe besteht darin, die sieben
Teile des Stargate-Codes her-
auszufinden und Ra, den mach-

GO 2 WEIgD Scto0=>

Agyptisches Tetris gibi's bei der
Game-Boy-Version

12

Spielerisch wirkt Starg
eine Mischung aus Flash

und Blackhawk. Vor allem bel

der Animation der Hauptfigur
haben sich die Entwick-
ler von Probe viel Miihe
gegeben. Die Bewegun-

Der Vogel gehirt zu Ras
Schergen

(L3 i1de s \ A

Felsvorhdngen hoch

- 4 . .”J.
Geschickt zieht sich Colonel 0'Neil an den

onel 0'Neil haben
mit den bekannten

jon-Games gemein-

‘sam. Er zieht sich geschickt mit

giner Hand an Felsvorspriingen
hoch, jede Aktion besteht aus
vielen Animationsphasen, wo-
durch ein sehr fliissiger und rea-
listischer Bewegungsablauf ent-

steht. Neben zahlreichen
Actionsequenzen diirft Ihr bei ei-
Puzzles

Die meisten Grafiken erinnern stark an das Filmvorbild (jaja,
wir haben den Streifen schon gesehen)

' rl
v 1»

Da lduft die Knarre heif!

und Geschicklichkeitsaufgaben
auch Eure Gehirnwindungen an-
strengen.

Die Game Boy-Version hat
seltsamerweise mit den anderen
Umsetzungen auBer dem Na-
men nichts gemeinsam. In be-
stem Tetris-Stil versucht Ihr,
Blocke mit dgyptischen Hiero-
glyphen abzubauen. Mit zwei
Modulen und Link-Kabel konnt
Ihr auch gegeneinander zocken.

Mit ein Paar Schiissen aus der Maschinenpistole

macht Ihr den maskierten Wichter fertig
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,,Bin wiirdiger, abwechslungsreicher
Nachfolger, der technisch

gesehen deutlich mehr in

petto hat als Flashback.*

Mega Fun 12/94 85%

._,\lln
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,,Eine Art Doom ..
Video Games 12/94 84% ( Sﬁ.‘g,

P it | _ _ ,1 SnUUL L ety | _ Game Highlights

* Exzellente Grafik Demngep,
* Passwort auch g, Ps(: -
* Super Gameplay '

= Atmosphadrische Begleitmusik
* Langanhaltende Motivation
* Komplexer Level-Aufbau

LAGUNA Hotline Service: 06107 / 945 145
Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhx

Laguna Spiele gibt's {iberall: In Kauf-
hdusern sowie im Fach- und Versandhandel!




Harry eMerges
vaters

ana ont

grounds undete

Die Zwischensequenzen kommen direkt aus dem Film

True Lies

Bei Arnold Schwarzeneggers
letztem Action-Kracher True
Lies hat sich Acclaim etwas
mehr Zeit gelassen, denn der
Film steht inzwischen schon in
deutschen Videotheken zum
Verleih.

Ihr kontrolliert Harry Tasker
(im Film gespielt von Arnold
Schwarzenegger), Superagent
und liebender Familienvater in
einer Person. Die bdsen, bosen
Terroristen der “Crimson Jihad”
haben einige russische Nuklear-
waffen entwendet und drohen,
diese auf zivile Ziele abzufeuern.
Durch insgesamt zwélf Levels
mit unterschiedlichen Aufgaben
miiBt [hr Euch durchk@mpfen,
um den Weltfrieden, Harrys Fa-
milie, den Papst, die Power Ran-
gers, Didi Hallervorden, den
weiBen Riesen und Bérti Vogts
zu retten (Robzdng spinnt mal
wieder). Die meisten Level seht
lhr aus der Vo-
gelperspektive.
Die Hand-

Nach dem Chateau folgt die Verfolgungsjagd

durch den Wald

lung des Spiels hilt sich eng an
die Storyline des Films. Zu Be-
ginn schlagt Ihr Euch durch das
malerische Chateau, danach ja-
gen Euch die Wachen verschnei-
te Berge runter, spater diirft lhr
sogar den Harrier-Jet steuern.
Auch diesmal wollten die Ent-
wickler nicht vollig aufs blutige
Vergniigen verzichten; wenn
Ihr getroffen
werdet,

"
R

Oben:
Seltsamerweise
schauen die
Gegner alle in
die falsche
Richtung.

Links: der Flug
mit dem Harrier.

Der Glatzkopf mit der Kamera in der linken

Bildhélfte macht Photas von der Ballerei

spritzen ein paar Tropfen (iber
den Bildschirm. Im Vergleich zu
anderen Acclaim-Metzeleien
bleibt das Ganze aber im akzep-
tablen Bereich.

Bis Februar miiBt Ihr Euch
noch gedulden, falls Ihr Euch als
Super-Agent versuchen wollt.

NFL
Quarterback
Club 95

Eigentlich sollte NFL Quarter-
back Club schon letztes Jahr er-
scheinen, doch programmier-

*® technische Probleme (auf
Deutsch, das Spiel war zu
schlecht) sorgten fiir eine kleine

Verspdtung. Um mit Electronic
Arts Madden-Serie mithalten zu
konnen, engagierten die Acclaim-
Chefs lguana Entertainment,
also die gleichen Leute, die
schon fiir die NBA JAM-Umset-
zungen verantwortlich zeichne-
ten. Die Entwickler haben offen-
sichtlich fleiBig Madden’'95
gespielt, denn sowohl grafisch
als auch vom Spielablauf her
ahneln sich beide Module sehr.
Doch Iguana hat sich auch eini-
ge neue Features einfallen las-
sen. Im "Challenge-Mode” konnt
Ihr nach Lust und Laune Takti-
ken und Spielziige trainieren, bei
“Simulation” spielt Ihr denkwiir-
dige NFL-Augenblicke orginal-
getreu nach. Dazu stehen Euch




Ihre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

5 als wir uns an jenem verregneten Montag
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Quarterback erinnert stark an

zwanzig der beriihmtesten Quar-
terbacks zur Verfiigung, darun-
ter aktuelle Stars wie Dan Mari-
no und Randall Cunningham.
Natdrlich gibt's auch einen re-

i
AN

selbst kreierte Spieler. Weill
tibrigens jemand, was das Bills
in Buffalo Bills heit? Boy | Love
Losing Superbowls!

guldren Liga-Modus zur Aus-
wahl, wo Ihr eine komplette ,tChy &
NFL-Saison durchspielt. Dazu Scratchy

haben sich die Programmierer
262 Offensiv- und 216 Defensiv-
spielziige ausgedacht, die |hr
Euch alle beliebig oft in Zeitlupe
anschauen konnt. Per Batterie
speichert das Modul alle Spiel-
stinde und auch von Euch

Im ersten Level
schwirren jede
Menge Urviecher

rum. Gegen

den fetten Saurier
helfen auch
keine Waffen.
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Ende Januar treten ltchy die
Maus und Scratchy die Katze
zum Kampf an. Das Pérchen er-
innert irgendwie an die Hardco-
re-Variante der Comic-Lieblinge
Tom & Jerry, denn sie gehen mit
Sabeln, Kanonen, Himmern und

Nach jedem Level
- schnappt sich

- Scratchy ein fettes
8 Gefahrt und macht
= Jagd auf lfchy

Spiderman spinnt seine Netze im Funhouse

sogar Mahdreschern aufeinan-
der los. Da hat wohl irgendje-
mand Tom & Jerry mit Beavis &
Butthead gekreuzt, der derbe
Humor jedenfalls kdnnte auch
von den beiden MTV-Chaoten
stammen. Im Spiel steuert Ihr It-
chy auf seiner stiandigen Flucht
vor dem hungrigen Kater. Insge-
samt schlagt Ihr Euch durch sie-
ben kunterbunte Level, angefan-
gen in der Steinzeit, wo Euch
riesige Saurier und Flugechsen
auflauern. Ziel jedes Spielab-
schnittes ist es, lange genug zu
iiberleben und den Ausgang zu
finden. Um Euch Scratchy von
der Pelle zu halten, findet Ihr
jede Menge unterschiedlicher
Waffen, vom relativ harmlosen
Sébel iiber Flammenwerfer und
Maschinenpistolen bis zur kno-
chenbrechenden Panzerfaust.
Falls Ihr schon immer wissen
wolltet, was unsere Lieblinge in
ihrer Freizeit treiben, ist /tchy &
Scratchy genau das richtige fiir
Euch.

Spiderman

Spiderman entwickelt sich ne-
ben den Simpsons langsam zu
Acclaims Lieblingsfigur. In sei-
nem neuesten Abenteuer jagt er
nicht weniger als zwolf entflohe-
ne Superverbrecher, darunter
Shocker, Doc Ox und Venom.
Gegen soviel geballte Power tut
sich sogar ein Spinnenmensch
schwer, deshalb konnt Ihr wéh-
rend des Spiels die Fantasti-
schen Vier zu Hilfe rufen. Die
Animation und Grafik erinnern
an bekannte Marvel-Umsetzun-
gen (Wolverine, Maximum
Carnage), wobei der Level-Auf-
bau deutlich umfangreicher und
intelligenter ausfiel. Spiderman
beherrscht natiirlich alle Gibli-
chen Tricks, klettert Wande
hoch und verspriiht sein selbst-
entwickeltes Spinnennetz.

Wenn nicht alle Netze reiien,
gibt’s Spiderman ab Februar fiir
Super Nintendo und Mega Drive
zu kaufen. rz
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Vor genau einem Jahr kiindigte Sony eine

magische Wunderwaffe an, die die Konsolenwelt

revolutionieren sollte. Was aus diesem Versprechen

geworden ist, konnen wir Euch nun zeigen.

Playstation

Es ist fiinf Uhr nachmittags;
Flughafen Miinchen. Sehnsiich-
tig erwarten wir die Ankunft des
Fluges 715 aus Tokio. An Bord:
262 Passagiere — und eine Play-
station. Eigentlich sollte sie be-
reits vor einer Woche hier in der
Redaktion stehen. Aber wie es
das Schicksal so wollte, war das
wertvolle Gerdt irgendwo zwi-
schen Flughafen Narita und dem
Frankfurter Zoll verschollen. Bei
unserem Kontaktmann in Tokio
stapelten sich wihrenddessen
vier weitere Playstations, die
uns spater zugeschickt werden
sollten. Aber nun muBte eines
von diesen Geraten noch vor Re-
daktionsschluB herbeigeschafft
werden, und zwar innerhalb von

S Grfan'

48 Stunden. Ein Bote muBte her!
Ich durfte wieder einmal alle ja-
panologistischen Register zie-
hen — endlich, 26 Stunden spa-
ter fanden wir eine alte Bekannte
in Tokio, die zuféllig am néch-
sten Tag nach Miinchen fliegen
wollte. Und so kam es, dal wir
doch noch rechtzeitig eine Play-
station und drei Spiele zum Be-
schnuppern bekamen. So, was
bietet sich auf dem ersten Blick
unseren gierigen Augen? Zu-
nichst stellen wir erstaunt fest,
wie klein das Gerdt geraten ist.
27 x 18,8 cm miBt dieser Zwerg,
der irgendwie an einen semi-
portablen CD-Player von, na
wem schon, Sony erinnert. Sau-
ber verarbeitet, in einem dezen-
ten Grau durchgestylt, vermittelt
es den Eindruck, als habe man

Kleak The Blood
CosmicRace [
Raiden Project. \
Cyber Sledge Action
JGnki’ts;udéra'—lchiz'bku' 2 | Beat'em Up. Atlus
Goku Densetsu Beat'em Up Allume. Feb 95
The 11th Hour Adventure Virgin Feb 95
Vampire Beat'em Up Capcom Feb 95
Zero Divide Action Zooim Feb 95
Philosoma Shoot'em Up Sony CE Feb 95
Red Plasm 3-D-Action Sony CE Feb 95
3D Golf Golfsimulation Sony CE Feb 95
Jumping Flash! 3-D-Action Sony CE Feb 95
Race Drivin' Rennsimulation Time Warner Feb 95
Pinball Pinball Technosoft Feb 95
Boxer's Road Boxsimulation New Feb 95
Battle Suit Gundam 3-D-Action Bandai Feb 95
Formation Soccer FuBballsimulation | Human Feb 95
Metal Jacket Beat'em Up Pony Canyon | Feb 95
Rayman Jump'n’Run UBI Soft Mai 95
18

High-Tech auf
engstem Raum.
Die Anzahl an
Zusatz-Chips
iibertrifft alles
Dagewesene.
Die Spiele kiin-
nen jedoch nicht
in die Hardware
hineinprogram-
miert werden.

Bereist erhiltlich: RAM-Karten

fiir 15 Speicherblicke. Hier
kiinnen Spielstinde verewigt und

umkopiert werden.

ma\fstamn

oRY CARP

WMEM

Die ergono-
misch geform-
ten Joypads
lassen sich gut
bedienen.
Leider sind die
Kabel zu kurz.

Idiotensicher:
Alle Playstation-
Spiele er-
scheinen auf
schwarzer CD,
um Verwechs-
lungen mit
Musik-CDs aus-
zuschliefen.

wirklich ein nobles Stiick vor
sich (was ja auch stimmt).
Lockert man ein paar Schrauben
und legt die Gehdusehdlften
auseinander, werden High-
Tech-Komponenten freigelegt,
die auf engsten Raum zusam-
mengefaBt wurden. Konsequent
durchdachte Platinen-Architek-
tur, wie wir es von Sony ge-
wohnt sind (Walkmans, Disc-
Mans), zeugt die Playstation

2 il o5

auch von Innen vom Kénnen der
Entwickler. Das dazugehdrige
Joypad liegt gut in der Hand, so-
gar auch fiir europdische Hande
gut geeignet. Alle 14 Knopfe las-
sen sich blindlings bedienen
und die vier separaten Rich-
tungstasten reagieren (vor allem
bei Schréagbewegungen) prazi-
ser als z.B. bei einem Super Nin-
tendo-Joypad. Genial sind auch
die beiden Slots fiir die Spei-



Am 3. Dezember war es
soweit. Die ersten 100000
Playstations gingen iiber
den Ladentisch. 24 Stunden
spdter waren sie alle weg.

Oben: Fiir kiinf-
tige Hardware-
Erweiterungen

gibt's eine eige-
ne Schnitistelle

Oben: Alle wichtigen
Audio-Video-
Anschliisse findet
man auf der
Riickseite.

Die RAM-Karten-
Schéachte befinden
sich hingegen vorne,
direkt iiber den
Joypad-Anschliissen.

cherkarten, die sich jeweils iber
den Joypad-Anschliissen befin-
den. Mit zwei Memory-Cards
kdnnen Dateien untereinander
ausgetauscht werden. Somit
gibt es zu jedem Spiel quasi eine
unbegrenzte Menge an Spei-
cherplatz. Auf der Riickseite
wurden wie Gblich die Cinch-
Ausgénge, S-Video-AnschluB
und eine Extra-Buchse fiir ein
RGB-Scart-Kabel angebracht.
Flir spdtere Link- bzw. Hardwa-
reanschliisse wurden ebenfalls
Buchsen reserviert. Warten wir
ab, was hardwareméaBig dem-
néchst noch erscheint. Ein run-
dum gelungenes Gerdt, wiirde
man unterm Strich meinen. Aber
wie es bei neuen Konsolen nun-
mal so ist, hat die ganze Sache
einen gewaltigen Haken: der

= AT

Preis. Wir haben uns die Play-
station direkt aus Japan besorgt
und zwar fiir einen Preis von
35820 Yen (ca. 573 Mark). Auch
wenn man sich dazu noch Spie-
le wie Ridge Racer oder Super
Parodius fiir je 5220 Yen (ca. 84
Mark) bestellt, belduft sich das
Ganze auf etwa 750 Mark. Einige
deutsche Héandler hingegen
wollten 2800 Mark fiir die Sache
kassieren. Eine Frechheit, wie
ich finde, denn auch wenn man
fiir Porto und Zoll 250 Mark da-
zurechnet, diirfte der SpaB im
Endeffekt nicht mehr als 1300
Mark kosten. Wer sich ernsthaft
iiberlegt, sich jetzt schon eine
(zur Euro- bzw. US-Version in-
kompatible) Playstation anzu-
schaffen, sollte die Angebote zu-
nachst einmal griindlich priifen.

SCHARFE PREISE
bei

ELECTRONIC
LAND

Favoritenstral3e 40
A-1040 Wien

Tel.: (02 22) 5057 6350
Fax: (0222) 50576 37

TITEL oS DM
JAGUAR PAL-VERSION 3590,- 499 -
3DO PAL-VERSION 6990.- 899 -
MD Lion King 699.- 89.-
MD Pagemaster 699, - 89.-
MD Fifa Soccer '95 699 .- 85,-
MD NBA Basketball '95 699 .- 89,-
MD NHL Hockey '95 699 - 89 -
MD Ethernal Champion 449 - 59 -
MD Lotus, Sonic Il, Mickey u.v.m. 299.,- 39,-
MD Virtual Pinball, Powermonger 299 - 39.-
MD/SNES Earth Worm JIM 799.- 110,-
MD/SNES Mickey Mania 899 - 125,-
MD/SNES Shaq Fu 799.- 110.-
SNES Mario, Tiny Toon u.v.m. 399.- 49 -
SNES Timesleep, Streetfighter Il 399 - 49 -
GB Yogi Bar 399.- 49 -
GB Donkey Kong 399,- 49 -
MD/SNES Action Replay II 649 - 89,-
SNES Game Saver 699.- 89 -
GB Tasche + Netzgerat + SML II 699.- 99.-
SNES Tasche + Cass Turtles o. dhnl. 449 - 59.-
Preise inkl. 20% MwSt, Irrtiimer und Anderungen vorbehalten,

Versand gegen NN oder Kreditkarte + 85 70.-/DM 10,-
Versandkosten: Ab 65 800,-/DM 110,- 1 Sonic-T-Shirt oder 1 Jurassikpark-Tasche gratis.
Reparaturen und Service fiir alle Systeme.
Auskunft {iber Neuheiten und andere Angebote auch telefonisch,
Auch Ladenverkauf; 120m* Verkaulsflache.
Hindleranfragen erwiinschi

Sega Satum | 1599.-
Clockwork Knight|  189.-
Gale Racer | 189.-
Sega 32X e/d -

GALAXY

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26
81369 Miinchen

Jaguar:

Alien vs.Pradator
Chequered Flag
Doom

Iron Soldier

Jetzt endlich
lieferbar!
ony Playstation

U.V.A.M.
MANGA VIDEOS

LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

3DO

3D0 Blasler 7894 (=]
Demalition Man 119.
i Gexx 119
sN Es FIFA Soccer 1194
Need for Speed 119.4
Blackihome e 119 Movastorm 119,
149. Quarantine 99.-
Rebel Assault.  119.-
Samurai Shod., 119.-
Starblade 119,
Streetfighter 2 149,
Under Fire 119.-

089 7605151
089 7470689
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Ridge Racer

Ich bin nun schon seit fast
zwanzig Jahren ein begeisterter
Video- und Computerspielfreak
und es hat in der ganzen Zeit
nicht viel gegeben, was mich
von den Socken gehauen hat,
aber Ridge Racer macht
mich fertig. Nachdem Tet
und ich die Playstation vom
Flughafen geholt hatten,
schlossen wir sie an, legten
die Ridge-Racer-CD ein und
das Wunder passierte: Vor
mir sah ich den Automaten!
Die gleiche geile, extrem
schnelle und detaillierte Grafik,

'.0 l- {dl&‘.illn‘i

S 1 122

M SHIFT

Heifle Verfolgungsjagden im Tunnel, den roten Raser krieg ich noch

die unglaubliche Geschwindig-
keit, dazu perfekter Techno-
Sound und absolut realistisches
Fahrgefiihl, kurz gesagt, ein
phantastisches Rennspiel. Einer
der besten Automaten des Jah-
res, und er lauft original auf
einer 600 Mark Konsole in
meinem Wohnzimmer!

Wenn Ihr die CD einlegt, er-
scheint kurz wahrend des La-
dens ein Galaga-Shoot'em Up
auf dem Screen, wenn lhr alle

20

Gegner abschieBt, diirft Ihr bei
Ridge Racer aus zwdlf anstatt
der sonst iiblichen vier Fahrzeu-
ge wahlen. Die Ladeprozedur
dauert vielleicht 7-8 Sekunden,
dann ist das komplette Pro-
gramm im Speicher, es gibt kein
nervendes Nachladen und ermii-
dende Wartezeiten. Im Haupt-
menii stehen sechs Optionen
zur Auswahl: Ihr wahlt Euren
Spielmodus, Automatik oder
Handschaltung, Euer Gefédhrt

RACE 3LAPS
"l MAX SPEED ZOOKM H
[T IS we T W

[ LR
32
A £
1' 28" 765

4’ 10" 765

und Euren Lieblingssound.
Wenn Ihr auf “Options” geht,
konnt Ihr rekored laden und
speichern (nur mit Memaory
Card) und die Joypad-Konfigu-
ration verdndern. Mit dem letz-

ten Punkt im Hauptment

startet Ihr das Spiel, und

dann gehen Euch die
Augen (iber. Euer Bolide steht
am Start, vor Euch hilpft eine
japanische Schdnheit im Ba-
deanzug (iber die Strafe. Um
Euch rum seht Ihr detailliert
gine Grofstadt mit Wolken-
kratzern, Briicken und direkt
tiber Euch schwebt ein Heli-

Links: Vier
Rennmodi gibt's zur
Auswahl, wenn Ihr
die durchspielt, diirft
Ihr die gleichen
Kurse in die entge-
gengeseizie Richtung
fahren

[ELIS T
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kopter. Der Sprecher zahlt den
Countdown und ab geht die
Post. Absolut fliissig und wun-
derschdn gezeichnet scrollt die
Gegend an Euch vorbei, Ihr
konnt jede Werbung auf den
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Parodius

Als besonderes Schmankerl
gab es in Japan kurzzeitig ein
Deluxe-Pack mit Parodius 1 und
2 auf einer CD. Wenn |hr unser
Preview in der Video Games
10/94 gelesen habt, wiBt [hr
schon, um was es in Parodius
geht. Im Prinzip veralbert das
Spiel alle Shoot’em Ups, lhr
steuert Schweine, Pinguine und
Papierflieger durch aberwitzige,
verriickte und extrem bunte Le-
vel. Die Playstation-Versionen
von beiden Spielen sind grafisch
absolut identisch zu den Auto-
maten-Vorbildern, der Sound
von CD dbertrifft die Originale
sogar noch. Natirlich gibt's
auch einen Zwei-Spieler-Modus,
vorausgesetzt |hr gehort zu den
glicklichen, die sich ein zweites
Joypad ergattern konnten. Mit
einer Memory Card speichert
das Programm auch Eure High-
scores und Spielstand ab, so
daB Ihr jederzeit in jeden schon
gelosten Level einsteigen kdnnt.

Tama

Tama gehdrt zu jener Art von
Programmen, die anscheinend
zu jeder neuen Konsole dazu-
gehdren: eigentlich dberfliissig
und trotzdem kauft es jeder, weil
es eben noch nicht so viel Soft-
ware gibt. Vielleicht erinnert lhr
Euch noch an die Holzlabyrinthe,
durch die Ihr mit Hilfe zweier
Drehkndpfe eine Kugel steuern

Bei Tama

kannt lhr den
Bildschirm
vergralern und
verkleinern und
die Perspektive
beliebig verdn-
dern

miBt. Tama simuliert diese
schicklichkeitsspiele. Zwar
es einige nette Grafik-Effe

Kurz vor RedaktionsschluB
schickte uns Ubisoft noch einige
Screenshots der Playstation-
Umsetzung von Rayman, einem
iberaus witzigen Jump'n'Run.
Falls [hr mehr iiber das Spiel
wissen wollt, lest die Preview
der Jaguar-Version in dieser
Ausgabe. Fiir die Playstation soll
Rayman irgendwann im Som-
mer erscheinen.

und Ihr kdnnt den Bildschirm |

beliebig drehen und zoomen, am

uralten Spielprinzip andert sich
jedoch nichts. Tama wurde uns
freundlicherweise von der Firma
Arday Games zur Verfiigung ge-
stellt, vielen Dank.
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ser aus als die Jaguar-Version
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So langsam scheint auch fiir Sega die
neue 95er Saison zu beginnen. Die Palette

an angekiindigten Spielen reicht von

einem Priigelklassiker bis hin zu einem

niedlichen Sonic-Verschnitt.

Samurai
Shodown

Als vor einigen Monaten die
Super Nintendo-Version dieses
SNK-Priigelhits erschienen war,
konnte man unschwer erahnen,
daB bald auch eine Mega Drive-
Umsetzung folgen wiirde. Nun
ist sie da. Zwar konnte uns Sega
noch nicht verraten, wann es
denn in den Regalen stehen
wird, aber einen kurzen Blick
durften wir (ich und Ralph
natiirlich) auf eine zu etwa 40%
fertiggestellte Vorversion wer-
fen. Im Menii fanden wir sodann
die altbekannten Gesichter wie-
der, die uns vor langer Zeit auf
dem Neo Geo ein Dutzend wun-
de Finger und eine kaputte
Schulter (Ralph natiirlich) be-
scherten. Aber das war noch

Samurai Shodown wie 8s

nicht alles. Der Ober-Sam

Amakusa konnte von Anfang an
gewahlt werden, und zwar ohne

Cheat. Im Spiel selbst konnten
wir sodann die traditionellen
Kampftechniken und Special
Moves ausprobieren, unter Hin-
zunahme eines 6-Button-Joy-
pads, versteht sich. Wie es aber
im Leben eines geplagten Mega
Drive-Jiingers nun einmal ist,
muBten wir schwere EinbuBen
hinsichtlich der Grafik hinneh-
men. Fast nirgendwo konnten
wir bewegte Bilder in der Back-
ground-Grafik entdecken (viel-
leicht werden sie ja noch er-
ganzt), die dadurch natiirlich
etwas flach ausfielen. Die Kémp-
fer schienen (zumindest diejeni-
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Wenn die fertige Version das
halt, was der Titel verspricht,
stellt es bestimmt eine gute Al-
ternative zu SSF2 dar.

Keio Flying
Squadron

Hahdhédhd! — kann ich dazu
nur sagen. Jetzt werden mich all
diejenigen verstehen, die vor
etwa einem Jahr spottisch ge-
sagt hatten: “Ein Spiel ist erst
dann gut, wenn man es auch
verstehen kann”. Nun kénnt lhr
Euch selbst von den Qualita-

et /+ T w—— ¢ ir-‘ -
die Animationssequenzen bleiben wuchtig.
Witzige Shooting-
Einlagen wech-
seln sich mit ver-
riickten Zwischen-
sequenzen ab.
Keio FS gehdrt zu
den lustigsien
Shoot'em Ups fiirs
Mega Drive.

ten dieses witzig-parodierten
Shoot’em Ups iiberzeugen.
Keio Flying Squadron gibt es in-
zwischen auch von JVC als eng-
lische Fassung. So kommen
auch diejenigen zum vollen Ge-
nuB dieses Feuerwerk-Spekta-
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Eigentlich unterscheid

kels, die bei den Japano-Sprach-
ausgaben verzweifelt die Daum-
chen drehen muBten — zumin-
dest bei den vielen animierten
Zwischensequenzen. Der Shoo-
ting-Teil hingegen bleibt so
wie gehabt — witzig, innovativ
und Giberaus farbenfroh. Aber
das alles konnt lhr ja in unseren
Tests nachlesen.
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Street Racer

Rasen und Priigeln — diese
Urtriebe des Menschen werden
auch dem eingesessenen Mega-
Driver nicht unberthrt lassen.
So finden sich wieder einmal
acht vollig abgehobene Typen
und Typinnen zu einem Wettren-
nen zusammen, um die begehr-
ten Pokale in “wie dresche ich

age::
Multitap 2(H

1100 20 05 =——
"2 =

i 10995 “Easystalkerst

et sich Sireet Racer fiirs MD nicht wesentlich von der SNES-Version. Nur die Ansicht bei Kurven wurde verandert.

den Gegener von der Fahrbahn
weq", oder “wer ist der Torjdger
des Jahres” unter sich zu vertei-
len. Ja, im Grunde unterscheidet
sich das Spielprinzip nicht son-
derlich von dem der Super Nin-
tendo-Version. Aber fahrt man
einmal selbst in dieser irrwitzi-
gen Veranstaltung mit, erkennt
man leicht den Unterschied. Und

5000532
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der ist gravierend. Hatte man in
der SNES-Version die Bordka-
mera stets hinter sich, so schaut
man hier gerne mal daneben.
Bei Kurven schwenkt die Kame-
ra nicht mehr mit, sondern zeigt
dem Fahrer jene Richtung, die
man bei der Anfahrt anvisiert
hat. Erst wenn sich die Strecke
zu einer geraden Strecke zurfick-




biegt, hangt sich die Optik wie-
der hinter den Riicken des Fah-
rers. Auf gut Deutsch: Man weif
nicht, wo man fahrt und wann
die Kurve aufhdrt. Was das fiir
eine Auswirkung beziiglich der
Spielbarkeit haben kann, werdet
Ihr aber noch friih genug erfah-
ren. Der Erscheinungstermin ist
fiir Anfang Februar angesetzt.

Ristar

“A Star is born” — dies scheint
das Motto von Sega zu diesem
Spiel zu lauten. Und es ist
durchaus wortlich gemeint. Un-
ser Held ist ndmlich ein wasch-
echter Stern, der von der Ster-
neng6ttin auf eine Reise ins
Weltall geschickt wird, um die
sieben Level-Planeten von den
Klauen der Aliens zu befreien.
Durch Dchungel-, Wasser- oder
Schneewelten geht die Sdube-
rungsaktion, indem Ristar Jagd
auf boswillige Meteoriten und
anderes Getier macht. Daf sich
die Entwickler bei der Konzept-
planung stark an den hauseige-
nen Blauhelm mit Stacheln ori-
entiert haben, erkennt sogar
gine blinde Kuh auf Kriick-
stdcken. Spatestens, wenn un-
ser Star an eine der heraushan-
genden Stangen zu kreiselarti-
gen Beschleunigungsmandvern
ansetzt, um danach als Komet
unaufhaltsam und unverwund-
bar durch die zuckerhafte Mar-
chenlandschaft zu wetzen, fallen
sogar einem VG-Redakteur Par-
allelen zu der bekannten Serie
eines gewissen Sonic auf. Auch
die Tatsache, daB gleichzeitig
gine Game Gear-Version in Pla-
nung ist, 1Bt Spielraum fiir Ver-
mutungen — mdchte Sega etwa
ihren getreuen Erdwihler in
Rente schicken und nun nach
den Sternen greifen (Saturn
gibt's ja inzwischen schon)?
Aber das sollte uns nicht storen.
SiiB und kopffiiBig ist er ja alle-
mal, unser fiinfzackiger Freund.
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Die einzige Waffe von Ristar
sind seine Fangarme
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Farbenfroh und niedlich, das A
und 0 bei Jump'n'Runs

Unverkennbar: Der Einfluf} des
blaublutigen Igels.

Batman and
Robin

Jetzt hagelt's Fledermause!
Und wie Ihr bereits schon an
den Screenshots unschwer er-
kennen kdonnt, in einer recht
atemberaubend dynamischen
Art und Weise. Parallax-Scrol-
ling heiBt die Devise, und das
das gesamte Spiel hindurch. Je-
des einzelne Pixel auf der Hinter-
grundgrafik scheint unzertrenn-
bar mit dem Joypad ver-
schmolzen zu sein und dndert
mit jeder Richtungsbewegung
seine leicht isometrische
Perspektive. Letztenendlich ha-
ben es die Entwickler offensicht-
lich doch noch geschafft, mit

Auch auf dem
Mega Drive las-
sen sich stim-
mungsvolle und
spektakulire
Seitenscrolier
realisieren. Auf
die Endversion
kinnen wir
gespannt sein.

einfachen Mitteln eine fiir Mega
Drive-Verhéltnisse durchaus
iiberwdltigende Optik hervorzu-
zaubern. Auch farblich wurde
stil- und stimmungsvoll gearbei-
tet. Anders als bei den meisten
Marvel-Umsetzungen sticht kei-
ne Farbe unangenehm hervor.
Die Nuancen erinnern eher an
die Werke der Top-Program-
mierfirma Treasure (Dynamite
Headdy), die es schon immer
verstanden haben, Farbenfrohes
mit flieBenden Verldufen zu un-
termalen. Spielerisch |dBt sich
zu diesem Zeitpunkt nur wenig
sagen, da diese Vorversion le-
diglich zu etwa 20% fertigge-
stellt war. In altbewéhrter Final
Fight-Manier treibt Ihr Batman
und (im 2P-Modus) Robin
durch die Gassen von Gotham
City. Unterwegs durchstdbert
Ihr Milltonnen nach wertvallen
Waffen-Extras oder erledigt die
dazugehdrigen Handlanger des
Bosewichts Bad Mr. Penguin mit
Kicks, Punches oder Special-
Items. Drohnende Stichflam-

men, iberdimensionale BoB-
Gegner und flieBende Bewe-
gungs-Animationen lassen jetzt
schon ahnen, was uns in der fer-
tigen Version bliihen konnte.

NHL All-Star
Hockey '95

Keine Wintermiidigkeit vor-
tduschen! Es wird gerauft, ge-
schlittert und geboxt — bis der
Joypad-Daumen vor lauter Mus-
kelkater mutiert. So oder dhnlich
funktioniert eben Eishockey, be-
sonders wenn reale NHL-Teams
mit ihren Originalspielern auf-
einandertreffen. In erster Linie
geht es jedoch darum, den
schwarzen Puck in das gegneri-
sche Tor zu landen. Hier auf dem
Eisparkett haben die Entwickler
zumindest optisch bei NHL von
EA abgeguckt, denn Perspekti-
ve, Grafik und Spielfeldaus-
schnitt stimmen weitgehend mit
dem des Klassikers iiberein.
Der Vollsaison-Modus ist eben-
s0 vorhanden wie die neuen

Die Grafik besticht durch eisige
Kilte (hihd) ...
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| ziemlich heif zugehen

| ... aber es kann auch
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Der FC "Bay" Miinchen einmal in
ungewohntem rot-blauen Trikots
und griinen Unter..., dh, Hosen

Vot

Striker

Sport ist gesund. Vor allem,
wenn man zu Hause vor dem
Bildschirm sitzt und seine Hand-
wurzelknochen auf dem Joypad
trainiert. Wenn noch dazu eine
Fille von Mentioptionen hinzu-
kommt, steht nichts mehr im
Wege fiir einen gemiitlichen
FuBballabend. In der Tat kann
man in diesem Spiel vieles ver-
dndern: Von der Uniformfarbe
iiber die Hautfarbe Eurer EIf bis
hin zur Sehtiichtigkeit des Schi-
ris. Genau wie in der SNES-Ver-
sion kénnt Ihr Euch an Pokalbe-
gegnungen mit Mannschaften
aus allen Herren Ladndern beteili-
gen. “1680 Miinchen" ist ebenso

vertreten wie die “Loverkuse-

ner”. Befindet Ihr Euch sodann
auf dem Spielfeld, konnt Ihr zwi-
schen drei Perspektiven um-
schalten. Neben der Standard-
Riickensicht gibt's eine Seiten-
und Draufsicht. Die Frage, ob
dabei die Ubersicht besser wird,
lassen wir hier unbeantwortet.
Fakt jedoch ist, daB sich, je nach
Mannschaft, die Mit- und Ge-
genspieler unterschiedlich intel-
ligent verhalten. So konnt lhr bei
Elitemannschaften meistens ge-
trost davon ausgehen, daB we-
nigstens ein Mitspieler mitge-
laufen ist. Bis Ihr jedoch alle 240
Mannschaften aus 12 Lédndern
plus 64 Nationalmannschaften
ausprobiert habt, kénnen Jahr-
hunderte vergehen (grins). tet
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Da hilft kein Bitten und Beten mehr,
jetzt sind sie da! Die ersten SegaSaturn

wurden termingerecht am 22. November in
Tokio ausgeliefert. Wir haben das Teil
mal genauer unter die Lupe genommen.

SegaSaturn

In Akihabara und Shinjuku,
den beiden Elekironik-Mekkas
Tokios, bot sich das gewohnte
Bild der Verwiistung: An den
Verkaufstheken der groBen Dis-
count-Geschafte wie Yodobashi,
Laox oder Sofmap priigelten
sich an diesem Morgen 7000
Menschen um die heiBersehnte
Ware. Regale wurden aus-
gerdumt, Strafen durch Men-
schenschlangen unpassierbar
gemacht, und was am Erstaun-
lichsten ist, es gab fast liber-
haupt keinen PreisnachlaB (was
sonst in Japan normalerweise
iiblich ist). Und das hatte natiir-
lich seinen Grund — die enorm
hohe Nachfrage. Am Ende des
zweiten Verkaufstages konnte
Sega Japan sodann stolz ver-
kiinden: “Alle 150000 Geréte
wurden restlos an den Mann
gebracht” — wovon wir natiirlich
auch ein Exemplar ergattern
konnen. Die erste Frage, die man

sich stellt, wenn einem so ein
Brocken in den SchoB féllt ist,
was bekommt man fiirs Geld ge-
boten? Immerhin sind 1000 bis
1300 Mark (deutscher Import-
Preis) kein Pappenstiel. Der
erste Eindruck ist eher enttdu-
schend. Zwar ist die Verarbei-
tung sauber und ordentlich, das
Gehduse wirkt jedoch ziemlich
billig, Plastikpur sozusagen.
Auch die Knépfe auf dem Gerét
und dem mitgelieferten Joypad
(vor allem die L- und R-Tasten)
erinnern duBerlich mehr an Bil-
lig-Walkmans aus Taiwan. Man
sieht’s deutlich; Es wurde an
allen Ecken und Enden gespart,
um so die Kosten zu senken.
Wie sieht’s aber im Inneren des
SegaSaturn aus? Wir haben’s
kurz mal ausgeschlachtet (klar,
wir haben ja jede Menge davon),
Wie erwartet finden wir nat(rlich
die beiden Hitachi SH-2 RISC-
Prozessoren, die jedoch, gut ab-
gedeckt durch Aluminiumplat-
ten, auf die untere Platinenebene

Geplante Spiele von Sega

Titel Spieletyp Termin
Mansion of Hidden Souls Adventure 2.Dez 94
Gale Racer Rennsimulation 2.Dez 94
Power Memory Speichermodul 6.Dez 94
Victory Goal FuBballsimulation 20.Jan 95
Gotha Strategiespiel 27.Jan 95
Multi-Terminal 6 6-P-Adapter 20.Jan 95
Deadlus ' Shoot'em Up Feb 95

Feb 95
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SegaSatun spricht Deutsch:
1. lcon Mitte oben anklicken

2. Auf Schriftleiste unten rechts
3. Mittlere Leiste anklicken

4. Und schon sind wir im Menii
fiir die Spracheinstellung

plaziert wurden. Diese sind ver-
antwortlich fiir den reibungs-
losen Transport von Daten, die
mit einer Geschwindigkeit von
bis zu 25 MIPS (Mega Instruc-
tions Per Second), also 25 Mil-
lionen Befehlen pro Sekunde,
hindurchgejagt werden. Gleich
daneben befindet sich das sog.
“Intelligent Doublespeed CD-
ROM", das von einem separaten
Chip gesteuert wird. Nichtsde-
stotrotz fallen die Ladezeiten
(z.B. bei Virtua Fighter) ein we-
nig langer aus als erwartet. Hin-
ter dem Laufwerk finden wir den
Slot fiir Cartridges. Laut Sega
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A Kiar zu erkennen:
die beiden RISC-
Chips, links. Rechts
oben befindet sich
das ROM-Port

fiir Erweiterungen.

Frangais

Jeutsch

Fspanol Itakiano

Tt i Deatachy



A Das Joypad dhnelt dem 6-
Button-Pad fiirs Mega Drive

Rechls auBen der Audio-
Video-Ausgang, daneben der
Link-Anschiul

Erinnert irgendwie an den P

Gundam-Roboter, dieser Bof.

sollen im Laufe des Jahres
neben CD-ROM-Titeln und
Speicherkassetten auch Spiele
in Form von herkémmlichen
(Mega Drive-inkompatiblen)
Modulen erhdltlich sein. Nun
wollen wir doch einmal priifen,
ob alle Anschliisse auch wie vor-
gesehen vorhanden sind. Auf
der hinteren Leiste sind sie alle-
samt vertreten. Von rechts:

Der AV-SammelanschluB, der
es ermaglicht, gewdhnliche
Cinch-, S-Video- und RGB-Kabel
anzuschlieBen. Daneben finden

A Dieser Schacht beherbergt
die Batterie, den Resei-Buiton
und tief hinten den ROM-Port

Die Grafik in
Clockwork Knight
iiberzeugt durch
Farbbrillanz und
Einfallsreichtum.
Man glaubt wirklich,
in einer Spielzeug-
Welt gelandet zu
sein.

wir einen Connector fiir den ge-
planten Link-Kabel, der es
ermoglicht, zwei SegaSaturn-
Gerdte miteinander zu verbin-
den. Die Zubehdrpalette reicht
aber noch viel weiter. Neben
einem Joystick, Infrarot-Joypad
und Maus sind ein Disketten-
laufwerk, Festplatte und eine
computerdhnliche Tastatur ge-
plant. Im groBen und ganzen
aber kommt es doch auf die
Spiele an, und davon werden in
den ndchsten Monaten Dutzen-
de erscheinen.

Clockwork
Knight

Im Gefolge des Saturn sind
auch die ersten Spiele auf dem
Markt angekommen. Parallelen
dréngen sich zu damals auf, als
das Mega CD geboren wurde
und keine verniinftige Software
bereitgestellt wurde. Packt Ihr in
voller Erwartungsfreude auf das
“next Level” diese Silberscheibe
in Euren Saturn, drdngen sich
weitere Parallelen auf — und
zwar Parallelen zu schon zigmal

2 SEies o5

= A Umdiese
Schdnheit geht

es in diesem Spiel.
Chelsey, die Clock-
work-Prinzessin,
miifit hr um jeden
Preis befreien.

dagewesenen, strunzlangweili-
gen 08/15 Jump'n’Runs! Vor al-
lem zahlungskréftige erwachse-
ne Spielefreaks diirfte dieses
Spielzeugland-Hiipfspiel nicht
gerade anreizen, weit iber
1000 DM fiir die Importkonsole,
bzw. 180 DM fiir besagtes Im-
portspiel (Highscore Games,
Miinchen) auszugeben. Euer
tapferer Uhrwerk-Ritter (=Clock-
work Knight) Pepparucho befin-
det sich — nein wie aufregend -
auf der Suche nach Prinzessin
Chelsey. Ein anderer Blechsol-
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Wenn Ihr den Computer besiegt
habt, erscheint ein neuer Modus

Leider treten im Replay ab und
zu Grafikfehler auf

dat, Ginger, steckt vermutlich
hinter ihrem Verschwinden. Das
rauszufinden ist Eure Sache. Ihr
besitzt ein Schwert, mit dem lhr
piekst, eine Hand, mit der Ge-
genstdnde aufgenommen und
auf Feinde geworfen werden
kénnen, und zu guter Letzt ein
Paar Beine, mit denen gesprun-
gen wird. Einige nette Grafik-
effekte, wie in den Vordergrund
kippende Hindernisse, oder in
den Hintergrund fahrende Loko-
motiven sind am Anfang sehens-
wert (langweilen aber auf Dauer).
AuBerdem darf ‘Peppi’ origineller-
weise Miinzen einsammeln, die
dann in einer Art Bonus-Gliicks-
spiel nochmal zum Einsatz kom-
men. Viel mehr gibt es nicht zu
erzahlen vom “ndchsten Level”...
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RKIRA

<d Alle acht Kampf-

artisten erschei-
nen im Menii mit
persdnlichen Daten.
Akira mit seinen
kréftigen Special-
Maoves gehirt zu
den stérksten.

Virtua
Fighter

Dieses Spiel war fiir die mei-
sten der Hauptgrund dafiir, sich
einen SegaSaturn zu kaufen.
Klar, bereits der Automat war
ein groBer Renner, und es ist
nur zu verlockend, die acht Poly-
gon-Kdmpfer jetzt im buchstab-
lichen “Heimspiel” auseinander-
nehmen zu konnen. Sowohl im
Arcade-, als auch im 2-P-Modus
bekommt Ihr sodann im Aus-
wahlmenil die bekannten poly-
gonen Gesichter vorgesetzt:
Akira Yuuki, der Kung-Fu-Mei-
ster, Pai Cheng, ein weiblicher
Action-Star, Lau Cheng, ihr Va-
ter, der zugleich ein meisterli-
cher Koch ist, Wolf Hawkfield,
der kanadische Wrestler, Jeffry
McWilde, ein Fischer, man hdre
und staune, Kage-Maru, der
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Ninja, Sarah Briant, eine Studen-
tin, die noch dazu Schilerin des
legenddren Bruce Lee war, und
nicht zuletzt ihr Bruder Jacky
Briant, der von Beruf Indy Car-
Rennfahrer ist. Na, wenn das so
ist, bin ich, Tet, der absolute
Priigelexperte, und Ralph der
Kaiser von Japan. Im Vergleich
zu der Automaten-Version, hat
das Entwicklerteam AM 2 von
Sega den Schwierigkeitsgrad
von Virtua Fighter drastisch her-
abgesetzt, so daB sogar ich
mehr oder weniger miihelos im
hochgelobten Expert-Modus alle
acht Kdmpfer plus den Termina-
tor-Endgegner nach 30 Minuten
in ihre Polygon-Einzelteile zerle-
gen konnte. Was danach folgte,
war ein frustriertes Gesicht von
Ralph und eine Extra-Option im
Hauptmenii: der Ranking-Mo-
dus. Hier muB man innerhalb
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Der letzte BoBtanz: Nach dem
Kampf kiinnt Ihr das Ganze noch
mal im grafisch spektakuliren
Replay, aus einer anderen
Perspektive, betrachien

giner bestimmten Zeit so viele
Gegner verkloppen wie nur
moglich. Je nach Leistung erhalt
man ein Zertifikat, das man spé-
ter Freunden stolz vorzeigen
kann. Naja, Ralph zeigte sich da
weniger begeistert. Fir ihn
stand schon von vornherein
fest, daB das Spiel nicht
annahernd an den Neo-Geo-
Standard herankam. Es gab in
diesem Spiel zu wenige Stan-
dard-Schldge und Kicks und viel
zu viele unspektakuldre Special-
Moves. Auch mit den Sprung-
techniken unserer Kdmpfer
konnte man sich nur schwer
anfreunden, da diese immer
irgendwo hinfiihrten, nur nicht
zum Gegner. Auf strategische
Feinheiten muBte man so mehr
oder weniger ganz verzichten.
Dieses Spiel wurde ja unter
einem ganz anderen Aspekt kon-
zipiert. Wer von den “unwirkli-
chen und kitschigen” StraBen-
Fegern und Sauerei Shodowns
die Nase voll hat, darf sich hier
an realistischeren Kampftechni-
ken und Bewegungsabldufen
erfreuen. Es ist und bleibt eine
ginmalig gelungene Automaten-
umsetzung. tet/ds



Der superstarke
VideoSpieleSpaf3

Nachts in Gotham City .....

... sind nicht alle Katzen grau. Batman und Robin ist das Videogame, das in Grafik, Animation und
Sound Videofilmatmosphére riiberbringt. Die Spielhandlung ist - nach Meinung von Experten -
spannender als die Fernsehserie.

Zu Deiner Spezialausriistung gehoren neben den obligatorischen Batarang, Batrope, Batmobil
selbstversténdlich auch Infrarotsichtgerat und jede Menge Sprengstoff gegen

das Bose. m
Batman ist ein horizontal scrollendes Beat'em Up. Herausragend inshe-
sondere die Catwoman-Actionsequenzen. Der Enterhaken wird zum E
meistgenutzten Werkzeug. Ob zwischen den Hausfassaden der Stadt
oder unter dem Luftschiff. Ein Lecker-
bissen in bestem Comic-Szenario.

Super Pro Nov. 94 schreibt:
“... Es stecken so viele neue Ideen darin, daf man nicht mehr
aufhoren kann ..."

“Teufel noch mal, KONAMI weil3, wie man stimmungsvolle
Software produziert!”

fun vision Nr. 9/94
“Batman ist wieder da.” “MNoch besser als vorher animiert ..."

A

£ S

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun — Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 / 95 08 12-77
Batman and al! related elements are the property of DC Comics TM & © 1994, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, lfla.NirIlBI'IdD Product Seals and other marks designated as "TM® are trademarks of Nintendo,

KOMAMI s a registerad trademark of Konami Co,, Ltd. ©1894 KONAMI. Alle Rechta ! i verlaihon odor wel kaufen jeglichar Art
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Need for
Speed

Kurz vor RedaktionsschlufB
raste der heife EA-Flitzer noch
in unsere Chaos-angereicherten
Testraume. Der letzte Asphalt-
renner Road Rash lieB bereits
erahnen, was man alles bei ge-
schickter Programmierung aus
den 3D0-Chips an Leistung
rausquetschen kann. Doch Need
for Speed schldgt — zumindest in
grafischer Hinsicht — alle bisheri-
gen 3D-Rekorde. Ihr klemmt
Euch hinters Steuer eines siind-
haftteuren StraBenrenners. Ins-
gesamt stehen Euch acht ver-
schiedene Nobelkarossen zur
Auswahl. Die Palette reicht hier-
bei von einem feuerroten Ferrari

In den vergangenen Monaten haben fast alle 3DO-Software-
hauser ihr kostbarstes CD-Pulver verschossen. Welches der
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32-Bit-Systeme wird im alles entscheidenden Jahr ‘95
— spieletechnisch wohl die Nase vorn haben?

Need for Speed schidgt mit der
grandiosen Grafik alles bisher
Dagewesene im Heimbereich

512TR bis zum guten alten Por-
sche 911. Jedes Fahrzeug ist
optional mit einem Automatik-
oder Normalgetriebe ausgestat-
tet, wobei sich an letzteres nur
der fortgeschrittene Spieler her-
anwagen sollte. Im Hauptment
werden Euch drei unterschiedli-
che Landschaftskurse angebo-
ten, die sofort anwahlbar sind.
Da es (leider) keinen Zweispie-
lermodus gibt, tretet Ihr gegen
einen Computerkontrahenten

Egal, auf wel-
chem Kurs Ihr
Euch befindet,
Jjede Strecke
birgt tonnenwei-
se grafische
Leckerbissen

in sich

an. Das Ziel besteht darin, jeden
Streckenabschnitt in einer Best-
zeit zu absolvieren und natirlich
solltet Ihr auch versuchen, als
erster tber die Ziellinie zu pre-
schen. Das klingt zundchst rela-
tiv einfach, doch recht heftiger
Gegenverkehr und iberaus zahlrei-
che Polizeistreifen erschweren
diese Aufgabe ganz erheblich.
Fir alle, die nun denken, ein 3D0-
Road Rash mit actionreichen




Autoverfolgungsjagden vor sich
zu haben, werden nach den er-
sten Minuten bitter enttduscht
sein. Need for Speed muB in die
Kategorie “Fahrsimulator” ein-
geordnet werden. Das bedeutet,
die Karossen geben sich vom
Fahrverhalten her sehr reali-
stisch und sind nicht in drei
Sekunden von 0 auf 100 km/h,
wie es bei EAs abgefahrenem
Motorradrenner der Fall ist. Das
Spektakuldrste bei Need for
Speed sind unumstritten die ge-
nialen “Crash”-Sequenzen und
als Schmankerl werden noch
zahlreiche 3D-Kamera und Zeit-
lupenperspektiven mitgeliefert.
Allerdings eignet sich nur die “In
Car”-View zum sinnvollen Spie-
len. Alle anderen Ansichten zei-
gen zwar mehr von der wunder-
schonen Landschaftszenerie —
plus das eigene Vehikel, doch
die Steuerung wird dann zu
schwammig, und lhr verliert
schnurstracks die Kontrolle (iber
Euer Fahrzeug. Bleibt festzuhal-
ten: Need for Speed ist aus opti-
schen Gesichtspunkten gesehen
ein echtes Hammerspiel, das
leider einige spielerische
Schwachpunkte verbirgt. Wollen
wir hoffen, daB EA neue Zusatz-
kurse in Vorbereitung hat.  ws

Super
Streetfighter
2 Turbo

Na, wer sagt’s denn: Das neu-
este Update der weltberiihmten
Serie erscheint zuerst ... auf
dem SuperNes? ... auf dem Sa-

? = Nein, auf dem 3DO!
) Einlegen der (ib-
neuprogrammierten)
cheibe wich meine anféngliche
Begeisterung allerdings zugun-
sten von Erniichterung. Die
Schlawiner von Panasonic nutz-
ten die grafischen Fahigkeiten
der 32-Bit-Maschine nicht im
geringsten aus und lieBen die
Grafiken des Originals bis auf
das dezente Hinzufiigen einiger
Farben unverdndert. Animati-
onstechnisch sehen einige Cha-
raktere sogar noch etwas grob-
schldchtiger aus! Doch nun zu
den guten Seiten der Turbo-Ver-
sion: Wie der Name schon sagt,
konnt Ihr unter drei Speeds aus-
wahlen, wobei Nummer 1 fast
Schneckentempo und Nummer
3 anndhernd Lichtgeschwindig-
keit darstellt. Fast alle der be-
kannten Super-Stars waren im
Trainingslager und haben sich
neue Spezialtechniken antrai-
niert. Fei Long zeigt jetzt eine
tolle Kick-Kombination aus der
Luft (Rekku Kyaku), Dee Jay
verfilgt {iber einen ansprechen-
den Calypso-Tritt, Chun-Lis
Whirlwind-Kick-Kombination ist

Yeah: Super-
Combos kosten
oft 5 Treffer, und
das ist meist
tadlich wie bei
Dee-Jay

jetzt Links-rechts-Tritt (ich has-
se das!). Beim Unten-oben-Kick
vollfiihrt sie jetzt einen atembe-
raubenden Dragon-Punch-dhn-
lichen Aufwértskick. Dhalsim
kann seine Yoga-Flammen jetzt
auch zur Abwehr von Feinden
aus der Luft verwenden und
Oberschldger Bison hat jetzt ei-
nen ‘Flying Psycho Fist'-Angriff
(Unten-oben-Punch) im Reper-
toire. Aber das Beste ist die

Chun-Li gibt sich

bei ihren Tornado-
Kick super-sexy

... jenauso wie
von hinten!

Gummimensch
Dhalsim sefzt
seine Flames
jetzt auch als
Luftverteidigung
ein




brandneue Super-Move-Leiste
ganz unten. Mit jedem Special-
Move Eurerseits (ob erfolgreich
oder nicht) klettert diese nach
oben. Ist sie brechend voll, habt
Ihr die einmalige Chance auf die
individuelle und vernichtende
Attacke Eures Kdmpfers. In einer
tollen  Schattenbewegung

.. der Indianer
kann hier nichis
mehr entgegen-

seizen.
Strahlender Sieg
fiir T-Hawk!

schleudert bei-

spielsweise Ryu den ultimativen
Feuerball Richtung Gegner
(zweimal Viertelkreis und dann
Punch). Treffen diese Death-
Moves, kostet es dem armen
Gegner meist eine 5-Hit-Combo
oder mehr. Langt dies fiir den
Rundensieg, seht lhr den Verlie-
rer in einem riesigen Blitz gen
Boden sinken. Bei einigen sind
die Super-Moves allerdings hol-
lisch schwer. Kostprobe gefallig:
T-Hawk: 720-Grad-Drehung+
Punch (hahaha). AuBerdem er-
wartet Euch ein neuer Endgeg-
ner namens Akuma, der sich bei
normalem Durchspielen jedoch
nicht zeigen will. Fazit; DaB diese
Version von SF2 klar die beste
ist, versteht sich von selbst.

Samurai
Shodown

Nachdem das 3DO0 als erstes
System mit dem neuen Street-
fighter-Update begliickt wurde,
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miissen sich die Anhanger der
Zweikampfphilosophie in Sa-
chen Schwertspektakel “nur”
mit einer Umsetzung des ersten
Teils begniigen (SNK wére auch
schon dumm, wenn sie jetzt
schon den zweiten Teil lizenzie-
ren wiirden). Insider-Informa-
tionen zufolge soll King of

Fighters ‘94 auch das letzte
Spiel aus der Neo-Geo-Beat'em
Up-Palette sein, das auBerhalb
der schwarzen Wunderkiste Sta-
tion machen wird. Kommende
Highlights wie Fatal Fury 3 oder
Art of Fighting 3 werdet |hr also
nur noch auf dem Neo-Geo(-CD)
zu Gesicht bekommen. Aber nun
zuriick zur 3D0-Umsetzung, die
wirklich in (fast) allen Belangen
exzellent gelungen ist. Ihr findet
(natiirlich) alle zwélf Haudegen
des Originals und im Gegensatz
zur SuperNes-Version fanden
auf der Silberscheibe auch die
tollen Soundeffekte des Ori-
ginals Platz. So lauscht Ihr z.B.
in Gen-Ans Hohle dem Knistern
der Flammen, was sogar auf
dem Neo-Geo-CD fehlt! Auch
samtliche phantastische Hinter-
grunddesigns mit allen Details
und die tollen Animationen der
Fighter verw6hnen Euer Auge.
Die Moglichkeit, Gegenstédnde zu
zertrimmern, Waffen zu verlie-
ren, nach Wahl zuschaltbares
Blut, die Original-Kommentare
der Klingen-Champs: Die Desi-
gner scheinen absolut nichts
vergessen zu haben ... bis auf
eine Sache: Die Sprachausgabe
krachzt wirklich fiirchterlich,

Alle Special
sehen nach wie

vor phanlastisch
aus, besonders

die von Miss ? ‘

Jeanne d'Are.., (W= .,u.

Earthquake g

bekemmt auch im |
wahrsten SInna g TR TG
des Wortes sain ;
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fert. 3D0-Herz, was willst Du
mehr? (Jaja, den zweiten Teil,
aber man kann ja nicht alles
haben ...) rk

FIFA
International
Soccer

Auf allen 16-Bit-Plattformen
ist FIFA International Soccervon
EA-Sports nach wie vor in den
Verkaufcharts ganz oben anzu-
treffen. Es war praktisch nur
noch eine Frage der Zeit, bis das
3D0-System mit einer FIFA-Um-
setzung begliickt wird. Wer nun
vermutet, daB es sich hier um
eine schlichte Konvertierung der
16-Bit-Versionen handelt, wird
schnell eines Besseren belehrt —
zumindest im visuellen und aku-
stischen Bereich. Electronic Arts
hat gekonnt die technischen
Fahigkeiten des Panasonic-Play-
ers ausgeniitzt und prasentiert
den Erfolgstitel in einer neuen
Grafikdimension der revolu-
tiondren 32-Bit-Technik. Gleich
am Anfang werdet Ihr mit her-
vorragend aufbereiteten Live-Vi-
deo-Clips aus vergangenen Fuf-
ballspielen in die richtige
Kickerstimmung versetzt. Im
wesentlichen werden alle Fea-
tures (plus zahlreiche Erweite-
rungen) des 16-Bit-Originals an-
geboten. Zur Auswahl stehen
die vier Standard-Spielmodis:
Tournament-, Liga- und ein
Championship-Modus. Dazu ge-
sellen sich noch zahlreiche Sta-
tistik-, Taktik- und Strategieop-

benden Zuschauerapplaus auf
dem Platz. Doch bevor [hr ans
runde (Plastik-)Leder diirft, er-
scheint ein weiteres Menil, in
dem viele Extra-Features — unter
anderem eine Zeitlupen/Replay-
Funktion, inklusive sieben ver-
schiedenen Sichtpositionen, an-
geboten werden. So schén die
diversen Kameraperspektiven
auch fiir das Auge sein magen,

tionen. Bis zu sechs Spieler

gleichzeitig kdnnen bei einem
Match mitwirken, vorausge-
setzt, Ihr seid im Besitz |
dementsprechend vieler |
Joypads. Ganze 49 bekann-

te Nationalmannschaften
warten nur darauf, von Euch
auserkoren zu werden. Habt
Ihr alle gewiinschten Vorein-
stellungen hinter Euch ge-
bracht, lduft das Team unter to-

, von denen
: reine zum
innvollen
'I}"aien eignet

Die Zeitlupen-
Option enthélt B
zusétzliche |
Funktionen
gegeniiber den
16-Bit-Varianten

_eignet sich nur die “Ca-
' ble-Cam”-Ansicht

zum ernsthaften
Spielen. Bei den
restlichen Per-
spektiven ver-
liert [hr schnell

die Feldiiber-
sicht,  was
nicht gerade
zur absoluten
Kicker-Euphorie
beitrdgt. 3DO-
Fifa Soccer schldgt
soundtechnisch alles
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bisher Dagewesene in diesem
Genre. Die Entwickler haben
sich hierbei machtig ins Zeug
gelegt und scheuten nicht, in
mithevoller Kleinarbeit alle
grolenden Fans der WM'94-
Mannschaften zu digitalisieren.
Abhéngig vom aktuellen Spiel-
geschehen, paBt sich die Sta-
dionstimmung an das laufende
Match an. Wer auBerdem noch
im Besitz eines Dolby-Surround-
Decoders ist, denkt buchstéb-
lich, mit dem Wohnzimmer-
sessel direkt in einem
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Welches Bild ist nun echt oder
Computergrafik? Auf den ersten
Blick kaum zu erkennen, gelle.

ausverkauften FuBballstadion zu
sitzen. FIFA Soccer fiir das 3D0
ist derzeit die beste und reali-
stischste Soccer-Simulation,
welche auf dem Heimspielesek-
tor erhéltlich ist. Auch Ice-
Hockey-Freunde dirfen sich
bald auf eine 3D0-Umsetzung
von NHL-Hocky, die voraus-
sichtlich im 1. Quartal 95 fir
das 3D0 erscheinen wird.

Rebel

Assault

Es ist noch gar nicht so lange
her, da hat das renommierte
Softwarehaus “LucasArts” fol-
gende harte Worte von
sich gegeben: Von Lu-
cas Arts werden keine |
Spiele fiir das 3D0-Sy-
stem erscheinen. Ein |
paar Monate spater |
wanderte eine Presse-
mitteilung der gleichen
Firma durch die elektro-
nischen Datenhigh-
ways, daB in Kiirze eine
3D0-Umsetzung von Rebel As-
sault erscheinen wird (Oh Wun-
der!), was letztendlich auch
noch vor dem Weihnachtsfest
geschehen ist. Alle Star-Wars-
Fans, die keinen PC besitzen,
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diirfen sich auf eine gelungene
Konvertierung freuen. Spiele-
risch bleibt alles wie gehabt: In
tiber einem Dutzend Missionen
schliipft Ihr in die Rolle eines
Rebellenpiloten, der in verschie-
denen Einsdtzen gegen imperia-
le Truppen fliegt. Das Spiel ist in
verschiedene “Kapitel” unter-
teilt, die wiederum in kleinere
Stufen eingeteilt sind. Die mei-
sten Szenen halten sich dabei
eng an das Filmvorbild und sind
teilweise sogar mit Original-
Ausschnitten aus den Kinofil-
men unterlegt. Am Anfang miift
Ihr erstmal ein paar Trainings-
stunden absolvieren — einen
Gleiter durch einen Canyon steu-
ern, Zieldrohnen zerschiefen

und Asteroiden auswei-
chen — bevor lhr in den
eigentlichen Kampf ein-
greift. Hier reicht das
Spektrum der Einsatze
vom Angriff auf einen
Sternenzerstorer iiber die
Attacke auf imperiale
Walker auf dem Eisplaneten
Hoth bis zum Todesstern-Flug in
der bertihmten Tunnelszene. Re-
bel Assault auf dem 3DO unter-
scheidet sich grafisch sowohl
auch spielerisch kaum von der
Originalversion. Alle Fans der
Star-Wars-Trilogie diirfen blind-
lings zugreifen. Wer allerdings
das PC-Spiel schon besitzt, kann
sich sein Geld fiir eine andere
Silberscheibe sparen,

) PILOTS

Der Imperator gibt nicht auf!

Alle SW-Fans werden bei der

3D0-Umselzung garantiert
auf ihre Kosten kommen

Jede Mission
birgt zahlreiche
Gefahren in sich.
Natiirlich fehlen
hier auch nicht
die Tie-Fighters.

Off World
Iinterceptor

Das amerikanische Soft-
warehaus Crystal Dynamics hat
sich durch qualitativ hochwerti-
ge Spiele bereits einen Namen
im 3D0-Bereich geschaffen. Bei
Off World Interceptor schliipft
Ihr in die Rolle eines intergalak-
tischen Kopfgeldjagers. Eure
Mission besteht darin, das Uni-
versum nach organisierten Ter-
roristengruppen abzusuchen,
die versuchen, fremde Galaxien-
in ihre Gewalt zu bringen. Zu Be-
ginn werden Euch fiinf unter-
schiedliche  Plane-
tenoberflachen
angeboten, die

zahlreiche Ge-

fahren in sich

verbergen. Ihr

klettert hinters
Steuer eines fu-
turistischen Mon-
' stertrucks, der mit
allen erdenklichen High-
Tech-Features ausgestattet ist.
Das eigentliche Spielziel ist
schnell und einfach erklart: Eure
Hauptaufgabe besteht darin, alle
kriminellen Kontrahenten mit ei-
nem Laserstrahl oder anderen
Waffenarten in tausend Einzel-
teile zu pulverisieren, um letzt-
endlich als erster (iber die Ziel-
linie zu rauschen. Wahrend der
3D-Verfolgungsjagden solltet



Ihr die wahllos verteilten Power-
Ups aufsammeln, welche entwe-
der Euren Kontostand aufbes-
sern oder das angeschlagene

Gefihrt wieder auf Vorder-
mann bringen. Jeder Pla-
net verfiigt iiber seine
eigenen Verteidigungs-
barrieren z.B. in Form von
Geschiitztiirmen, die Euch

4 unterwegs zusdtzlich das in-

tergalaktische Leben er-

: schweren. Habt Ihr einen Kurs

erfolgreich abgeschlossen, wird
ein angemessener Betrag auf
Euer Geldkonto gutgeschrieben.
In einem speziellen Shop laBt
sich der Monstertruck gehorig
aufmotzen. Wer schon genii-

gend Kohle auf der hohen Kante
hat, darf sich sogar ein besseres
Vehikel kaufen. Das hdrt sich
zwar alles ganz gut an, doch un-
term Strich bleibt ein grafisch
aufwendiges 3D-Action-Renn-
spiel iibrig, das durch seinen
chaotischen Spielablauf keine
Langzeitmotivations-Garantie zu
bieten hat. Einzig der Zweispie-
ler-Splitscren-Modus bringt et-
was Abwechslung in das festge-
fahrene Spielgeschehen.

Virtuoso

Wolltet Ihr schon
immer mal in die FuB-
stapfen eines coolen
Rockstars treten?
Dann seid Ihr bei dem
ersten 3D0-Spiel von
Elite genau an der
richtigen Adresse.
Virtuoso basiert auf
giner Virtual-Reality-
Story, die Euch in eine
abgefahrene Cyber-
welt mit mordlustigen
Kampfmaschinen ver-
setzt. Als Darstel-

Neue Helden braucht das
3D0! Und hier ist er:
Mr. Mega Doom-Cool,
der Mann mit den lan-
gen Haaren in der
Blutsuppe!

lungsform wahlten die Elite-Ent-
wickler ein Doom-ahnliches 3D-
Textures-System, das Euch
durch drei mysteriose “Virtuo-
so”-Landschaften fiihrt. Bewaff-
net mit zwei abgesdgten Schrot-
flinten, kdmpft [hr Euch in bester
Rambo-Manier den Weg zum
Ausgang frei. Euer Held hat drei
verschiedene Missionen zu be-
stehen. Um zum néchsten Level
zu gelangen, miiBt [hr einen
Schliissel finden, damit sich das
Tor zur nichsten Welt 6ffnet.
Unterwegs findet |hr weitere Ge-
genstande, wie z.B.: Radarmel-

der oder Ubersichtskarten, die
Euch im Kampf gegen die zahl-
reichen Monsterarmeen den
richtigen Durchblick verschaf-
fen. In den Cyberspace-Laby-
rinthen erwarten Euch spinnen-

artige Krabbeltiere, riesige
Metalo-Wepsen und weil es zur
jetzigen Jahreszeit paBt, begeg-
net Ihr noch virtuellen Schnee-
méannern (Grél!), die aus allen
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Kanonenrohren auf Euch bal-
lern. In spéteren Levels wird die
Feuerkraft Eures Mochtegern-
helden mit zusatzlichen Laser-
knarren und Lenkraketen merk-
bar verstdrkt. Des
weiteren solltet Ihr die Le-
bensenergieanzeige im
Auge behalten, ansonsten
I6st sich Euer “langhaari-
ger Bombenleger” nach
kurzer Zeit in seine mole-
kularen Einzelteile auf. Die
Steuerung der Spielfigur
erweist sich alles andere
als einfach. Neben den
Standardrichtungen sind
noch die beiden L/R-Ta-
sten (fiir einen Schritt nach links
oder rechts) belegt. Mit dem C-
Knopf dreht sich die Spielfigur
um 180 Grad auf der Stelle. Hort
sich zundchst mal gar nicht so
kompliziert an, doch in der Pra-
xis erweist sich diese Innovation
schnell als unbrauchbar. Da der
Hauptakteur ja bekanntlich ein
Rockstar ist, war es nahelie-
gend, daB alle Musikkompositio-
nen in diesem Bereich angesie-
delt sind. Allerdings erreichen
die Stiicke melodisch nicht
annahernd die Band-Qualitat
vom 3D0-Hammer Road Rash.
Letztendlich bleibt ein 3D-Ac-
tionballerspiel {ibrig, das weder
in optischer Hinsicht, geschwei-
ge denn im spielerischen Be-
reich jemanden (iberzeugen
kann.

Demolition
Man

Tja, das mit den Filmumset-
zungen ist es schon immer eine
heikle Sache gewesen. Selbst
die technisch herausragenden
Fahigkeiten des 3DO0 sind kein
Garant fiir ein gutes Spiel, als
jingstes Beispiel mochte ich
hierfiir das verkorkste Jurrasic
Park Interactiv nennen. Virgin
startet einen weiteren Versuch in
dieser Richtung, mit dem erfolg-

40

Die Beai'em-Up-
Sequenz ist eine
der schwéchsten

Einlagen bei
Demolition Man

reichen Si-Action-Kniiller De-
molition Man, der in der Haupt-
rolle den muskelbepackten
Rambo-Veteran Sylvester Stal-
lone zu bieten hat. DaB die Ent-
wickler minutenlange Aus-
schnitte aus dem Film eingebaut

haben, war als selbstver-
standlich  anzusehen.
Doch dem nicht genug, es
wurden bei damaligen
Dreharbeiten weitere Sze-
nen verfilmt, eigens fiir
das Spiel Demolition Man.
Mit einer aufwendigen
Grafiktechnik haben die
Entwickler Filmauschnitte und
Computergrafik ineinander ver-
schmolzen, was auf dem Bild-
schirm letztendlich einen her-

Na, da soll mal
einer sagen wir
bieten nichis fiir
die Midels!
Unten seht ihr
eine der zahlrei-
chen Shooting-
Einlagen

vorragenden Eindruck hinter-
laBt. Nun seid Ihr an der Reihe
und schliipft in die Hauptrolle
von Stallone. Das eigentliche
Spiel setzt sich aus vier ver-
schiedenen Genre-Bereichen zu-
sammen. Die meiste Zeit ballert
Ihr jedoch mit einem kleinen Fa-
denkreuz auf bose Ganoven, die
sich hinter Holzkisten, Sand-
sdcken, Fassern oder sonstigen
Aufbauten verstecken. Im spate-
ren Spielverlauf miiBt Ihr in be-
ster Beat'em-Up-Manier (Stallo-
ne vs. Snipes) das Gesicht Eures
Kontrahenten maltrétieren.
Doch wer jetzt auf eine Street
Fighter-dhnliche Priigeleinlage
hofft, wird schnell enttduscht
werden: Ein mageres Schlagre-
pertoire ohne groBartige Spe-
cialmoves und leihenhaft ani-
mierte Spieler-Sprites lassen
schnell die Kniippelstimmung
im tiefsten Keller versinken. Da-
nach geht's spielerisch wieder
aufwarts in Form einer 3D-Se-
quenz im Doom'schen-Grafik-
stil. Ihr lauft mit angesetzter Ma-
gnum-Knarre durch verwinkelte
Labyrinthe und schieBt in bester
Wildwestmanier die bosen Bu-
ben iiber den Haufen. Natiirlich
reicht diese Einlage qualitativ
nicht an den indizierten 1D-Klas-
siker heran, doch eine nette Zu-
gabe ist es allemal. Zu guter
Letzt liefert Ihr Euch noch ein ra-
santes Autorennen, das eben-
falls aus einer eindrucksvollen
3D-Perspektive prasentiert wird.
Fazit: Demolition Man auf dem
3DO0 hat mich angenehm {iber-
rascht und beweist damit, daB
es doch méglich ist, aus einer
Filmvorlage ein anstdndiges
Spiel auf die Beine zu stellen.
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Eine der wesentlichen Neue-
rungen des 202 MBit starken
Slice’em Ups (wird in Deutsch-
land aufgrund des horrenden
Modulpreises von knapp 500
Mark wahrscheinlich nur auf CD
vertrieben: schade) war die
Powerleiste am unteren Bild-
schirmrand. Wenn Ihr genug
Treffer eingesteckt habt, kdnnen
Eure Fighter unter lautstarkem
Gebrill die abenteuerlichsten
Super-Special-Maves aus dem
Séckel kramen. Die Wirkung auf
den Lebensbalken des Gegners
ist (vor allem beim Computer-
gegnern) dabei gar nicht mal so
verheerend, viel schlimmer ist:
Die Waffe Eures Kontrahenten
zerbricht in tausend Stiicke, und
Ihr konnt ihn ca. 15 Sekunden
lang klingentechnisch beharken,
bis der Schiri ein Ersatzgerdt ins
Schlachtfeld wirft.

A Wow! Gegen Charloties
Super-Stern ist fasi kein Kraut
gewachsen (Halbkreis von rechis
nach links, dann rechts und B)

seinem Holz dynam;{n)sche
Sprengkréfie (rechls, Halbkreis
von links nach rechts und B)

2r sehieBt hoch und stiirzt als Komet auf den
n rechts nach links, rechts und C+D)

< Das Urwaldmédel

Cham-Cham ver-
wandelt sich in eine
reiBende Bestie
(rechis, Halbkreis
von links nach
rechts und A)

A Nicotine erhilt Hilfe

von einem Flammen-

monster (rechis, Halb- < Kabuki-Krieger
kreis von links nach Kyoshiro dreht

rechts und D) sich lebender Super-

< Naturschiitzerin Kreisel in Euch
Nakororu ruft hinein (rechts, Halb-
Geisteradler zur kreis von links nach
Unterstiitzung (rechts, rechts und C)
Halbkreis von links

nach rechis und A)
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Die Endgegnerin hetzt einen Hallenhund auf Euch

(nobody knows how she does if ...)

Nun bringt Taito mit dieser
von Videosystems program-
mierten Volleyballsimulation
doch noch ihr erstes Neo-Geo-
Produkt hervor. Die Japaner
wuBten jedoch wohl, warum sie
solange gewartet haben, denn
Powerspikes 2 ist spielspalB-
technisch alles andere als
gehaltvoll. Nachdem Ihr Euch
flir die Manner-, Frauen- oder
Roboterliga entschieden habt,
seht |hr das Ganze in einer
‘spektakuldren’ (haha) Seiten-

ansicht. Wire ja alles nicht so
schlimm, aber Eure fiinf Pixel
groBen Spieler machen in ent-
scheidenden Situationen oft ei-
genstédndig das Falsche, und die
Schmetterbélle des Computers
sind ohne vorherige Ankiindi-
gung kaum zu retournieren oder
zu blocken. Special-Moves beim
Aufschlag gibt's zwar auch, die
konnt Ihr aber getrost verges-
sen. Dieses Spiel muB man kei-
nesfalls haben, allerhdchstens
als Volleyballfanatiker.

Markige Worte in den Teams, aber nichis dahinter »

A Futuristisch sieht das Stadion ja aus ...

AL el o

A A

mit Flammen gut umzugehen
(Halbkreis von rechis nach
links, rechis und D)

< Genjuro schnappt
sich den Gegner und
schlitzt ihn auf
(Halbkreis von rechis
nach links,

rechts und A)

Haoh-Maru hat P>
wahl ein kleines
Nitroglycerin-Fach

in sein Schwert
eingebaut (Halb-
kreis von rechis
nach links,
rechts und A)

LEVEL—4 CREDITS

Ihr startet meist im letzten A
Saiz schon mit Riickstand
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- Ubi Soft

Kreuze den Street Racer
an, der Dir am besten gefillt:

Spnnsared hv ; Ich bin fit genug im Street Racer spielen,
3 : um bei der |. deutschen Street Racer Meister-
; schaft mitzumachen und eine der drei
- : [ ]

ombastischen Reisen zu gewinnen!

Und so geht’s: 16 Street Racer Spieler werden ausgelost und im ane 2\  So fit bin ich nach nicht, will aber einen
Frihjahr ‘95 nach Frankfurt eingeladen, um an der deutschen Street gifnderen: SRR DG ERE S
Racer - Meisterschaft teilzunehmen. Die drei Besten gewinnen jeweils eine '
der drei Top-Reisen (siehe links).

Zwei Portugal-Reisen und alle anderen Preice kann jeder Racing-Fan
gewinnen, der den ausgefillten Gewinncoupon einsendet. Einfach ausschnei-
den, auf eine Postkarte kleben, ausreichend frankieren und ab die Post an:
LAGUNA Video Games, Stichwort: Street Racer, .

Anm Siidpark 12, 65451 Kelsterbach. G
EinsendeschluB ist der 31. Marz 1995.

Mitarbeiter von Laguna Video Games und Ubi Soft diidfen nicht wilnehmen, Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

Mame, Vorname

StrafBe, Hausnummer

Alter, Geschlecht
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LESERBRIEFE

Nachdem ich gleich packen-
weise unverdffentlichte Leser-
post zum Thema “Indizierun-
gen” und “Mortal Kombat 2”
beiseite rAumen muBte (aus
der Diskussion hdtte man
locker ein interessantes Son-
derheft machen kénnen), an-
dererseits aber auch geniigend
Leser den Hals randvoll von
der Indizierungs-Sch... haben,
sei mir nur noch ein klitzeklei-
ner abschlieBender Nach-
schlag gestattet: In einem
(enttduschend schwachen)
Computer- bzw. Videospiel-
Beitrag des Nachrichtenmaga-
zins “DER SPIEGEL” unter
dem Titel “Krieg macht soviel
SpaB” bemerkte Sega-Ober-
boB Hayao Nakayama in einem
Interview, in dem es allerdings
hauptséchlich um neue Sega-
Spielautomatenzentren ging:
“Meine Berater haben mich
schon gewarnt, daB in
Deutschland das Thema Ge-
walt in den Videospielen um-
stritten ist. {...) In lIhrem Land
sind die Leute einfach zu sen-
sibel. Hier in Japan haben wir
- ein Sprichwort: Wer sich mit
“heiBem Wasser einmal die
Zunge verbrennt, ist beim Trin-
ken immer zu vorsichtig.” Auf
die Frage, wann denn der erste
Sega-Vergniigungspark nach
Deutschland kime, bedauerte
Nakayama: “Das ist der
schwierigste Markt. Die Kinder
in Deutschland tun mir leid, die
sind wirklich benachteiligt. {...)
Sie haben keine Mglichkeit,
die High Tech-Games zu spie-
len, die verpassen einfach den
Anschluf. Die deutschen El-

tern halten nicht viel davon,

daB ihre Kinder spielen, die se-
hen ihren Nachwuchs tieber
beim Lernen. Unsere neuen
Produkte wie Pico (Anm. d.
Red.: Kleincomputer fiir Kinder
im Vorschulalter) sind interak-
tive Lernspielzeuge. Eltern in
ihrem Land verstehen Unter-
haltung nicht, das sieht man
schon an den Gesetzen: Die
" Deutschen besteuern ja unsere
Spiele. In den USA und in Ja-
pan kdnnen die Kinder schon
in virtuellen Realitdten spielen.
Unseren ersten High-Tech-
Park werden wir im Friihjahr
1996 in London errichten.”
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Als ich mir die neue VIDEQ
GAMES am Kiosk holte und in
den Testteil blickte, hab’ ich
gesagt “Oh Gott, was haben
die nur aus der VIDEQ GA-
MES gemacht! Ich gebe doch
nicht 5,80 Mark dafiir aus,
mir acht Typen anzugucken,
die dumme Fratzen machen!
Das kann ich auch selber!
Jamal Nichols, Mainz-Gonsenheim

Zuerst einmal mdchte ich
Euch gratulieren zu Eurem
neuen “serdsen” Qutfit,
Ist akzeptabel ...

Filip Kopic, Kattenvenne

Einst gab es eine zufriedene
und gliickliche Welt, in der
Frieden herrschte, wo man
Ordnung und Ubersicht noch

kannte und wo Ideenreichtum

an der Tagesordnung stand.

In dieser Welt hatten es sich
kieine hiibsche Comicfratzen
zur Aufgabe gemacht, die

W ir wollten im Januar
von Euch wissen, ob
jemand zum Spielen von Vi-
deospielkonsolen auf Com-
puter umsteigen wirde,
wenn er das Geld hétte. Die
Resonanz war jedoch im
Vergleich zu anderen The-
men geradezu nicht vorhan-
den. Anscheinend gibt es
niemanden unter unseren
Lesern, den Computer inter-
essieren oder der dazu auch
nur ein Wort zu sagen hétte!

PP OOV COO0DOOOOROOROIOOOCROROCPODOOOGHOOGDOS

Massenhaft Meinungen gab’s diesen

Monat zum Thema “Layoutdnderung”.
Wie so oft kloppt sich die Partei,
die alles beim alten gelassen hétte,
mit der Partei, die das neue Outfit
jenseitsgeil findet. Fast wie in der

Politik ...

ganze Welt der Videospiele zu
erkunden und ihre Ergebnisse
der AuBenwelt durch ein in-
teressantes und informatives
Infoblatt mitzuteilen. Mit der
Zeit gewannen die Fratzen an
Erfahrung, und so wurde aus
dem Infoblatt ein erwachse-
nes und anspruchsvolles Vi-
deospielmagazin. Doch dann
kam der Tag, an dem sich die-
se verheiBungsvolle Welt fiir
immer dndern sollte: Die hiib-
schen Fratzen waren zu unge-
heuerlichen, grinsenden zun-
genrausstreckenden und vor
allem héBlichen Visagen mu-
tiert. Das Lebenswerk der
Kkleinen hiibschen Fratzen war
auf ewig zerstort ...

Jan Wagsmann, Goslar

Sorry, ...schnief..., Ilch muB
hier erstmal ‘ne Pause einle-
gen und, ... tropf ..., ergriffen
und voller Trauer mein Ta-
schentuch vollrotzen, bevor
ich auch nur ein Wort weiter-
schreiben kann ...

Nein? Haha, damit hatten wir
die Wette gewonnen, daB der
Videospielmarkt niemals
sterben wird und nicht alle
friher oder spéter zu den
Computerspielen abwan-
dern! Da wir aber schreck-
lich neugierig sind, verldn-
gern wir das Thema nochmal
um einen Monat: Stirbt der
Videospielmarkt irgend-
wann, weil friiher oder spa-
ter alle zu Computerspielen
iiberwechseln?

... jetzt noch was zu Eurem
neuen Layout: Die VIDEO GA-
MES ist noch iibersichtiicher,
noch bunter geworden. Ein
besonders Lob geht an Eure
Gesichter! Ich hab’ mich (iber
Tets Simley fast totgelacht
(hat er sich die Zéhne geputzt
oder wieso strahlen die so aus
dem Papier?). Und Roberts 3.
Bildchen bringt auch total gut

- rilber, was er sagen will ...

Boris Krebs, Miilheim/Ruhr

Tet hat sich nicht etwa die
Zéhne geputzt, sondern einen
angemalten Karton vor diesel-
ben geklemmt ...

Seid Ihr jetzt total iiberge-
schnappt, fehlf Euch was? lch
dachte ich spinne, als ich die
12/94 aufschlug. Die totale
Anderung des Designs! Ich
habe mich bisher total cool in

- der V@ orientieren kénnen

und jetzt, was ist los? Die Ka-
rikaturen waren besser!
Alexander Horn, Melle

Wow, die neue Video Games
ist einfach goil, ich sag’ nur
hyper, hyper! Weiter so, VG-
Gang! Niels Batke, Oberteuringen

Hey, Ihr Irren! Da hat sich
die geneigte Leserschaft
nach kréaftigen Protesten an
Euer “neues” Outfit gewdhnt,
0a bringt Ihr schon wieder
ein neues! Kénnt Ihr Euch
mal-entscheiden? Uberhaupt,
wieso bezeichnet Ihr das
“neue” als iibersichtlicher?
Ich habe mich nach Mail-o-
Mania totgesucht, bis ich
den mickrigen Fritzel an der
Seite entdeckte!

Stefan Sperling, Berlin
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ERANGEBOT 132 X VIRTUA.

HUMANS (SOND)
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Wir kaufen lhre Spiele an !
ammn.ummmmmmwmmm»m

‘werden von des Metropolls GmbH nur nach vorheriger Absprache angekauft, Danach
dle Spiele sinfach an uns schicken. Name, Anscheift und Tel.Nr. unbedingt beilegen.
Entsprechend {hren Vorgaben dberwaisen wir direkt auf thr Konto [Kto.Nr. und BLZ bitte
angeben}, oder senden Thnen einen V-Scheck {abzigl. 2,DM Btnbdnmgmtbﬂhv]

Bestellungen 1

Slebmen bel uns oder bestelien, Dbletet fiir neve

$plele einen an. Vor Lieferung rufen wir Sie an.
wn«auma«nm innerhalb von 24 Std per PostNN.

Versandkosten :

Porto {Inland} : 6,-DM + 6,- DM Nachnahme {Post}
Porto {Ausland } : 15,- DM nur gegen VORKASSE
Sondereiizustellung {Infand] : per Nachnahme 18,50 DM
Bestellungen iiber 250,- DM Porto frei

Bestellungen iiber 300,- DM Porto & Nachnahme frei

Komplette Preisliste gegen 2,- DM
in Briefmarken anfordern.

Offnungszeiten :

Mo.-Fr. 10,00 bis 18,30 Uhr Sa2. 10,00 his 14.00 Uhr
la. Do.  10.00 bis 20.00 Uhr [a. Sa. 10.00 bis 16,00 Uhr

HANDLER ANFRAGEN ERWUNSCHT

Stindig alle NEUHEITEN (auch IMPORTE) auf Lager

WINTER ovwzcs - )

| 139,91 G

RISE OF THE ROBOTS 139.90| | MEGA TURRICAN (dt.)
‘DR FRANKEN: {latete ‘exemplice) 44.90] [FIFA SOCCER M -
\WIF RAW 139,90

RETURN OF:TH JEDL : 12990

NHL 95

 MEGA BOMBERMAN

MEGA 32 X AUFSATZ (aq
RACING

32 X STAR WARS,

0] 00 769,90
0,00 69,

FOR SPIELE

GB: Ohne Anleitung & Ver-
packung. 5,-DM.

S NES: Bet U.S. Spiele werden
Je nach Titel 10.- DM weniger
bezahit. Spiele ohne Verpack-
ung werden nur nach Tel. Ab-
épracbe angekauft. o

CD-R&M

® SPIELE GEBRAUCHT ANKAUF
o DIE NEUSTEN SPIELE STANDIG
AUF LAGER
© LAUFWERKE
© SOUNDCARDS
ALLE PRODUKTE AUF LAGER

Versand + Laden

Natruper Str. 20, 49076 Osnabriicik
Tel.: O541/76601 6
O547%7/76601% >

JFax: OS541/66015_

METRVS L re= s
STRASSE

NATRUPERSTR. 20 49076 OSNABROCK PLZ

TEL: 054!-660_16/1'7 FAX: 0541-86015 ng

}(unden Nr. 00O &

Nachnahme 0O

Bor 0 Spiel Thel Syst. | Prots DM
5| Euroscheck d

Karle Nr. o111

gultig bis II11TD,

Vorbesteliung(T] Besteliung :
o DL U.S. 0O UKPALD i
R Ab 250, DM Porto trel Ab 300, DM Parlo & NN fral

Vorbehall: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermaglichkeit.

Imtum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehaiten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns

gelieferten Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfiilung des Kaufvertrages bleibt hiervon' unberGhrt. Eigentumsvorbehait: Die gelieferte Ware bleibt

bis zur volistandigen Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Besteilung nichts gegenteiliges

angegeben, so behaiten wir uns vor, wahiweise Komplett- oder Teillieferungen

durchzufGhren. Reklamationen: “Umtausch ist nur bei Falschiieferung mdglich. Bei Rucksendungen muB eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend
bei der Poststelle 2u rekiamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung Gewahrleistung: Fur alle neuen Produkie gibt es eine Gewdhrleistung geman den Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei

gebrauchter Ware gewahrleistet die Metropolis GmbH keine Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie
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GAME BOY

Einzeistiicke ab 9
Castlevania Il 19
Nemesis lI 18
R-Type Il 19

Sagaia 18
F15 Strike Eagle 29
Laoney Tunes 29
Starwars 29
Kid Dracula 38
Raging Fighter 39
Darkwing Duck 49

GAMEGEAR

Einzelsticke ab 9
Space Harrier 18
Halley Wars 29
Lemmings 29

Popils 39
Battletoads 49
Dynamite Headdy 49
Fantastic Dizzy 59
Sonic Drift 59

Tom + Jemry 39 .

Keine Haftung fir Kompatibilitiat! Ui

SUPER NES

Restposten ab 18
Rocky Rodent 39
Bubsy 4

Roadrunner 59
Coof Spot 69
Cybernator 69
Fatal Fury H 69
Mr. Nutz -79

Slam Master 79
Beauty + Beast 79
Super Metroid Il 79

Mechwarrior 89
NBA Jam 89
Tiny Toon Wacky 99
Sparkster 99

Dschungelbuch 89
Super Streetf. | 109
Samurai Showd. 109
Demons Crest 119
Indiana Jones 129
Kid C. Crazychase 129
Human GP Il 138
Rider Spirits 139

9 McD. Treasureland 39

MEGADRIVE PC-ENGINE, jp
Restposten ab 19  Arcade-Duo 199
CDs ab 39 KazeKiri Ninja 119

World Herces il 119
NewZealand Story 3¢ Castlevania X 119
Ultimate Soccer 48

Neo Nectaris 119
Jurassic Park 59 .

Sylphia 119

Golden Axe lil 79 Fatal Fury Spec. 118
NBA Jam 78 Mad Stalker 119
Sparkster 79 Arnof Fighting 108
Columns 1] g9 Fatal Fury Il 109
Sonic + Knuckles 89 Flash Hiders 109

Probotector gg Fray Magic Adv. 109
Sup. Streetf. I g9 Blood Gear 109

irtua Raci g9 Hyper Wars 109
X:;Z,n:cmg 108 Wind of Thunder 89

Urban Strike 103 CD-Rom Vi Demo 79
Snow Bros. 109 PompingWorld 69
Mickey Mania 119 Einzelstiicke ab 29
King of Lions 11g Raritéten lieferbar!

Earth Worm Jim 129 NEO-GEO-CD ab 89
MASTERSYSTEM

Restposten ab 9  SATURN, SONY lieferb.

b o) Proicli

anfordern!

9"\

Donkey Kong Country 139.-

D1€ ULTIMATIVE VIDEOSPIELE DIMENSION

e ) .
& 14 M&
> @ ATARI 64 bit
Y 1/ Konsole+Cybermorph 579.-

(2

MERCHANDISING
MANGA

Dragon 119.-
Club Drive 115.-

VIDEOS,T-SHIRTS i
comiIcs,POSTERS Kasumi Ninja 129.-

Vortex 129.-
Mickey Mania 129.- .
Star Wars Il 129.- Wilhelm Kraut Str.14 / 72336 Balingen
Indy Jones 129.-
Earthworm Jim 119.- Perto + Verpackung 8.- DM Versand per NN

“wuer

05528 /3451 *Fax 05528/ 3516
Super Nintendo WWF Raw d. 149 —
Actraiser 2 dt 119 .- Action Replay 2 dt. 99,-
B:gs Bonny di 126~ | Pr- Universal Adapfer 59,-
Batletank 2 df. 129~ | Super GameBoydh. 59,
Cho?liﬁer 3 dt.d 104,- ’ !
Castlevania 4 dt. 89, .

Dschungelbuch dt. 119, Mega Drive

Dragon - Bruce Lee dft. 117,— | Castlevania dt. 89,
Donkey Kong Country dt. 133,- | Dschungelbuch dt. 99,-
Earthworm Jim dt. 129,~ | Dynamite Headdy dt. 109,
Flintstones dt. 117,— | Dragon - Bruce Lee dt. 99,
F-1 Pole Position 2 dt. 119,~ | Ethernal Champions dt  125,-
Indiana Jones dt. 129,~ | Earthworm Jim dt. 119,-
Lemmings 2 dt. 129,— | F-15 Strike Eagle dt. 109,—-
Lord of the Rings dt. 119,~ | Kawasaki Super Bikes dt. 116,—
Madden ‘95 dt. 129,- | Mega Bomberman dt. 98,—
NBA ‘95 dt. 129,— | Molocross dt. 125,
NHL ‘95 dt. 129,— | Rise of the Robots dt. 119,-
Pitfall dr. 129~ | Shaq Fu d. 124
Power Rangers dt. 129,- | Shining Force 2 dt. 119,-
Rise of the Robots df. 139,~ | Super Street Fighter 2 dt. 129,—
Rock’n’Roll Racing dt. 109~ | WWF Raw dt. 124,—
Radical Rex dt. 119,- | Zombies dt. 69,
Return of the Jedi dt. 129,— | Action Replay 2 dt. 99,-
Stunt Race FX dt. 109,- | 32 x Grundgerét dt. 375,-
Striker dt. 69,— | Doom dt. 125,
Street Racer dt. 119,— | Star Wars dt. 125,
Super Metroid dt. 107,~ | Virtua Racing deluxe dt.  125,-
Super Streef Fighter 2 us. 129,- | Sony Playstation ip. 1299,
Shag Fu dt. 129,-

Super Bomberman 2 dt.  109,— | Saturn jp 1549,
Syndicate dt. 129~ | Neo Geo CD dt. 1099,
Samurai Shodown dt. 129,- | Spiele ab 87,—
Vorkasse 6,00 DM - Nachnahme 9,90 DM - Ab 300 DM Versandkosten frei

Checkered Flag 129.-
Alien vs Predator 129.- Rayman

Tel.07433 / 4737 Fax 07433 / 382792
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Viele andere Artikel auf Anfrage

LESERBRIEFE

Aha, da ist der eindeutige
Beweis: Mail-o-Mania wird ge-
lesen! Schon mal ins Inhalts-
verzeichnis geguckt, unter
“Leserpost”, falls Dir der
“mickrige Fitzel” am Seiten-
rand nicht reicht? Wetten, daB
Du spétestens zwei weiteren
Ausgaben genau weilit, wo die
Leserbriefe stehen? Die Tren-
nung zwischen fettgedruckter
Lesermeinung und normalge-

druckter Redaktionsantwort.

haben wir {ibrigens durch Kur-
sivschrift/Normalschrift er-
setzt, weil eine iiberwiegend
fettgedruckte Seite ziemlich
iibel ausah ...

Als ich mir die Ausgabe 12/94
gekauft habe, fiel mir gleich

das neue Outfit auf. Als erstes

dachte ich: Was ist denn das
fiir eine bidde Idee! Wie kann
man eine Zeitschrift, die so
perfekt ist, noch perfektionie-
ren? Als ich zu Hause dann
die Video Games durchias,
bemerkte ich erst, was fiir
eine groBartige Idee das war.
Dadurch wurde das Heft um
ein vieffaches verbessert!
Sandro Calazzo, Kiihnsdorf

Euer Heft war ja bis ein-
schiieBlich Ausgabe 11/94 su-
per. Doch die neuen Anderun-
gen sind einfach schrecklich!
Nun gut, die Verdnderungen
im Testteil kénnte man ja
noch hinnehmen, aber die
Charts sind einfach nur Miill!
Wer, auBer ein paar Leser,
will wissen, was jetzt nun die
Tester fiir Musik héren oder
welchen Film sie gut finden?
Oder wen interessieren die .
Kino- und Musikcharts? Auch
das “Meue aus der Redaktion”
zwischen den Tests kénnt Ihr
Euch sparen! Ihr seid doch
eine Videospielzeitschrift und
keine Unterhaltungszeit-
schrift! AuBerdem waren die
Karikaturen viel besser als die
Fotos! Ach so, die Vorschau
war nur wegen dem Impres-
sum so klein, oder bleibt sie
so0? Sascha Aliroggen, Paderborn

Ah, Verzeihung, aber Deiner
Logik kann ich nicht ganz fol-
gen. Warum sind die Charts
denn plétzlich Mill? Weil wir

auf exakt demselben Platz wie
vorher statt nur einer Wer-
tungs-Hitliste nicht nur drei Vi-
deospiel-, sondern noch drei
zusatzliche Hitparaden ab-
drucken? Sechs ist weniger als
eins? Und wie uns die ldee mit
den bldden Spriichen zwi-
schen Halbseitern kam? Nun,
wir hitten auch einen ganz
simplen, seridsen, strengen,
todlangweiligen Trennstrich
ziehen kdnnen. Stattdessen
machten wir aus dem Trenn-
strich ein wenig Blédelei zwi-
schen den Zeilen. Wie bitte, ein
Videospielmagazin ist keine
Unterhaltungszeitschrift? Ja
was denn sonst? Wissen-
schaft? Politik? Blutiger Ernst?
Ist diese Einstellung nicht ein
wenig spieBig? Eins kénnen
wir hundertprozentig festhal-
ten: Video Games wird stets
und immer ein reinrassiges Vi-
deospielmagazin bleiben. Wir
denken nicht im Traum daran,
von dem Fachmagazin-Kon-
zept abzuriicken und eine
“Bunte” oder “Bild” zu werden.
Aber SpaB sollte das Lesen
schon machen und unterhaiten
auch! Mit der Vorschau hat es
folgendes auf sich: Eine ganze
Seite Vorschau zu machen, ist
nicht mehr sinnvoll. Denn mitt-
lerweile gibt's ‘ne Menge Kon-
kurrenz. Wiirden wir jeden Mo-
nat vorab unsere Highlights
verraten, wiirde sich die liebe
Konkurrenz acht Beine aus-
reiBen, um uns zuverzukoms-
men. Da drucken wir lieber ei-
nen Test mehr. Oder ‘n halbe
Seite Leserbriefe. Alles klar?

Um ein biBchen zu schieimen:

Ich find’s toll, daB Ihr wieder

die Charts eingefiihrt habt...
Alexander Pfahl, Betlin

Juhu, neues Layout, Scheife
war’s, knapp am guten Ge-
schmack vorbei! Das war
mein erster Ausdruck von
Ausgabe 12/94. Viel zuviel
Werbung! Dumme Gestaltung
der Tips & Tricks-Seiten! Wo
zum Teufel sind die japani-
schen Bilder von Animes und
Mangas? Fiihrt die bitte wie-
der ein! Allerdings solitet 1hr
dazuschreiben, aus welchem
Streifen das Bild stammt. Wie

POPCOVOLOOORLOD
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wdre es, wenn lhr eine Rubrik
mit japanischen Filmen und
anderer Freakware einrichten
wiirdet? Oder Ihr mixt die Sa-
chen in die Nippon-Corner.
Erste Ansétze gab es ja in der
10/93.

Noname Neumiiller, Graben-Neudort

Ach so, wir sollen um Gottes
willen bloB keine anderen The-
men als reinrassige Video-
spielbetrage in unser Heft auf-
nehmen, aber Mangas oder
Animes diirfen es schon sein?
Japanische Comicindustrie ja,
aber um Gottes willen keine
deutschen oder franzosischen
Comics und Filme? Die japani-
schen Exoten gibt’s doch nur
bei spezialisierten Fachhind-
lern zu kaufen und die Filme
kann bei weitem nicht jeder
abspielen bzw. verstehen? Das
soll ein populdres und wichti-
ges Thema fiir VG sein? 0k,
ich geb’s zu, das ist ganz
schon ironisch von mir. Aber
es wiirde mich doch stark in-
teressieren, wie sehr Euch ja-
panische Comics und Mangas
tatsdchlich interessieren (be-
achtet bitte unsere Umfrage in
der Heftmitte!) Soflten wir
tatsichlich so eine Ecke ein-
richten, in Zukunft? Was (bri-
gens die Manga-Bilder im
Tips-Teil angeht, sind sie kei-
neswegs ausgestorben ...

Erstmal herzlichen Gliick-
wunsch zu Eurem neuen, wie
ich meine, niichterneren, aber
wesentlich ibersichtlicheren
_Layout. Da habt Ihr gerade
noch einmal die Kurve ge-
kratzt und die Entwicklung,
die sich in den letzten Mona-
ten anbahnte (hin zum
zuckerstBen Kindermagazin)
gestoppt... Nicolas von Sobbe, Hanau

Zuerst muB3 ich mal sagen,

dafi das neue Layout tigrisch

gut ist! Macht nur weiter so!
Thorsten Albert, Fulda

Euer neuer Look ist wirklich
{ibersichtlicher (wenn sich
das bei Euch (iberhaupt noch
steigern 14t). Was Ihr aller-
dings gegen die Karikaturen
hattet, ist mir schieierhaft. Die
MBit-Anmerkung im Wer-

LESERBRIEFE

tungskasten ist ok, mir per-
sOnlich jedoch egal. Besser
fénde ich, die Altersfreigabe in
den Kasten aufzunehmen.
Patrik Siinwoldt, Jesenwang

ich wollte Euch zum neuen
Layout etwas sagen: Ich finde
es viel besser als alle dlteren,
die Ihr jemals hattet! Ein Lob
an die Video Games!

Sebastian Frie, Emsdetien

Erstmal méchte ich Euch be-
gliickwiinschen zu Eurem
neuen Outfit (Applaus, Ap-
plaus). Das hat Euch in mei-
nen Charts wieder auf Platz 1
katapultiert, wenn auch noch
ein paar Fehler vorhanden
sind. Zuerst habt Ihr Euch ja
gestraubt gegen die MBit-
Meldung, aber die Leser woll-
ten wohl ein volles Pro-
gramm! An den Tips kénnten
thr noch ein bifichen feilen
(manchmal uniibersichtlich)
und die Vorschau zm neuen
Heft kénnte etwas ausfiihrli-
cher sein. Auf jeden Fall fand
ich die letzte Ausgabe die be-
ste (schéddn viele Tests),
hoffentiich nicht nur, weil
Weihnachten vor der Tiir
steht! Also weiter so, ich wet-
te, Eure Auflage wird sich um
10-20% steigern!

Georgios Spanopoules, Einbeck

Das wollen wir doch schwer
hoffen, daB die Aufiage steigt.
(gier!). Zum Thema “viele
Tests”: Es hdngt tatsdchlich
von der Weihnachtszeit ab, wie
viele Spiele wir im Heft haben,
weil fast die gesamte Spiele-
Industrie neue Titel auf Weih-
nachten hinplant. Das Jahr
{iber passiert viel viel weniger
und vor allem nach Weihnach-
ten geht’s steil bergab mit der
Zahl neuer Spiele.

Redaktion Video Games
Leserforum
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen |
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KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
M
B
CAMESTCRIE

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

WM/
Riittenscheider Str. 181  Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel.0201/777225 Tel. 02111649409

o

Call now Py
(02622)83517 X geevice

Scart-Umschalter W LFso FT

Sind S}:e l;‘las lastx;ige umswps%llxrx leid?

D irdie Lo Siell!

D RCBmvetohs Ui e vieeo- SINSChluBkabel

spiele mit AnschluB fir die Stereoanlage.  Sega Saturn RGB+ Hifi 79,99 DM

3-fach Umschalter 139,99 DM SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM

4-fach Umschalter 159,99 DM SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM

7-fach Umschalter 249,99 DM Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,99 DM
u mbnu‘en Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 49,99 DM
SNES 50/60Hz inc. Modulportver- Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM
grofierung fiir USA Module 99,99 DM Joypad Verldngerungen ab 29,99 DM

SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM Probleme mit dem Anschlu8 der Konsole an ihren
Multi Mega 50/60Hz jap/engl. 119,99 DM M 77 A kabel fiir fast alle C d
Neo Geo+CD Samurai mitBlut 149,99 DM - -Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Neo Geo 50/60 Hz Umbau 59 99 DM N€U: 32X,NeoCD,Saturn,Sony...
Jaguar 50/60 Hz Umbau 75,75D Hard- & Software fiir alle
Japan Umbau USA PC-Engine 99 99 DM S

3DO RGB Umbau 299,99 DM ysteme Lieferbar

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Amiga CD 32 RGB Umbau 19 99 DM ruckfehler und Preisinderung vorbehalten

(_Wolfsoft, Schulstrabe 3, 56566 Neawied, Fax: (03635083583 |

Solftware @@@@

Video- u. Computerspiele
Tiirkheimer Str. 18, 86807 Buchloe
Tel. + Fax 08241/2217 BTX: Wind CD-ROM#

SNES Mega-Drive

Ady. Island 2 132,00 Boogerman 143,00
Blackhawk 117,00 Ecco 2 121,00
Earthworm Jim 143,00 Lion King 130,00
F1-Pole Pos. 2 133,00 Lawnmover Man 99,00
Indiana Jones 143,00 Mega Bomberm. 112,00
Jurassic Park 2 140,00 Mickey Mania 128,00
Micro Machines 113,00 Mr. Nutz 99,00
NBA Live 95 135,00 NHL 95 121,00
NHL Hockey 95 134,00 Red Zone 121,00
Pitfall 134,00 Shaq Fu 121,00
Power Drive 122,00 Sparkster 102,00
Return of Jedi 144,00 Syndicate 121,00
Syndicate 135,00 Virtual Bart 115,00
X-Kalibre 113,00 WWF Raw 143,00

ANGEBOTE SNES ' ANGEBOTE MD '
Batmans Return 79,95 Rambo 3 79,95
Ghouls’n Ghost 49,95 Road Rash 2 89,95
Mario Kart 89,95 Royal Rumble 89,95
Tiny Toon 79,95 Turtles 89,95
Versandkosten DM 7,— Vorkasse DM 6,—
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TECHNIEKE~-TIPS

Ein ganz Schlauer

Ich besitze ein Mega Drive
und ‘ne Menge alter Master-
System-Spiele. Als ich lelz-
tens in einer dlteren /G her-
umblétterte, fand ich in Rat
und Tat einen Mega-Drive-
Umbau (auf 50/60 Hz) und da
dachte ich mir: “mach’s mal”.
Doch jetzt kommt das Pro-
blem: Dort war von einer
“glinstigen Gelegenheit, den
Modulschacht zu erweitern”
die Rede. Ich also, klug, wie
ich eben nun mal bin, zéhite
eins und eins (= 3) zusammen
und erweiterte den Schacht.
Ich habe namlich irgendwo
(vor ldngerer Zeit) gelesen,
dal3 das Mega Drive ein kom-
plettes Master System enthalt
und dall man, wenn man den
Modulschacht erweitert, auch
Master-System-Spiele auf
dem Mega Drive spielen kann.
Tja, nun habe ich den Salat;
namlich einen rechteckigen
Modulschacht, in dem Ma-
ster-System-Module Platz fin-
den, der jedoch nicht mehr so
recht gegen Staub schiitzt.
Das mit dem Spielen ist auch
noch ein Problem. Drum die
Frage: Kann man (und wenn
ja, wie?) Master-System-Spie-
le ohne Adapter auf dem
Mega Drive spielen? Meine
Voraussetzungen: erweiterter
Schacht, grole Bastellust,
deutsche Konsole

Alexander Horn, Melle

Autsch! Es stimmt wohl, daB
im Mega Drive ein Master Sy-
stem drin ist (der Hauptpro-
zessor Z80 aus dem Master
System kontrolliert im Mega
Drive Sound und Joyports),
aber ganz so einfach ist das
trotzdem nicht. Die Daten aus
den Master-System-Modulen
miissen daher auf jeden Fall
konvertiert und umgeleitet
werden, um vom Mega Drive
verstanden zu werden. Und ge-
nau das macht der Master-Sy-
stem-Adapter fiirs Mega Drive.
Ginge es auch ohne diesen Ad-
apter, wilrde Sega stattdessen
wohl eher die “Original Mega-
Drive-Feile” anbieten. An Dei-
ner Stelle wiirde ich nicht
nochmal versuchen, ein Ma-

50

ster-System-Modul ohne Ad-
apter in Dein Mega Drive zu
stopfen. Deine Konsole konnte
dabei ernsthaften Schaden
nehmen — falls sie tiberhaupt
noch funktioniert.

Da sind die ROMs
hiniiber

Ich besitze ein umschaltbares
PAL-Super-Nintendo. Kiirzlich
habe ich Donkey Kong Coun-
try (auch PAL) gekauit. Das
Dumme daran: spatestens in
Level 4 bleibt das Spiel stehen,
obwoh! die Musik weiterspielt.
Dies passiert auch, wenn ich
auf 50 Hz spiele. Am Modul
kann’s eigentlich nicht liegen,
denn auf dem “normalen” Su-
per Nintendo eines Freundes
lauft das Spiel einwandfrel,
Mare Slusarz, Mommenheim

Ich habe mir auf dem
Flohmarkt das Spiel Aero-
blasters fiir mein Mega Drive
gekauft. Zu Hause mubte ich
feststellen, dafi das Modul
eine Macke hat. Ab dem vier-
ten Level bleibt das Spiel ste-
hen, die Musik spielt aller-
dings weiter. Der Fehler tritt
nicht immer an derselben
Stelle auf. Meistens passiert
es am Anfang des vierten Le-
vels, manchmal geht’s auch
bis zum fiinften oder sech-
sten. Wenn ich per Action-Re-
play-Levelanwahl diese Levels
liberspringe, funktioniert der
Rest einwandfrei.

Timo Gruber, Jockgrim

Ist ja ulkig, daB zwel Leute
dasselbe Problem haben und
das mit verschiedenen Modu-
len auf verschiedenen Syste-
men! Also dann erstmal zu

Marc: Ich vermute, daf es
doch am Modul liegt. Bei uns
lauft die PAL-Version von Don-
key Kong Country namlich ein-
wandfrei auf einem umschalt-
baren PAL-Super-Nintendo.
Theoretisch wére es noch
moglich, daB beim Umbau et-
was gepfuscht wurde und der
Fehler damit zusammenhéngt.
Ist aber unwahrscheinlich. Zu
Timo: Hort sich auch da so an,
als ob das Modul selbst ‘ne
Macke hétte. Solche Fehler tre-
ten traditionell dann auf, wenn
die eingebauten Speicher-
ROMs einzelne defekte Spei-
cheradressen haben, die aber
mit wichtigen Daten belegt wa-
ren und nun bei Abfrage zum
teilweisen Absturz des Spiels
fiilhren. Man sollte auf Floh-
mérkten aufpassen, was man
kauft und sich so’'n Modul
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Da das CDi offiziell in
Deutschland erhéltlich ist,
miiBtet Ihr doch eigentlich
die Spiele testen. Weshalb
tut Ihr das nicht?

Genscher Bavac, Tisle

Also das neugestylte NES
hat noch keiner von uns in ei-
ner offiziellen Version erblickt.
Ich kann mir auch kaum vor-
stellen, daB Nintendo in einer
Zeit, in der schon die 16-Bit-
Konsolen ums nackte Uberle-
ben kdmpfen, noch einen 8-
Bit-Start wagen mdchte. Zu
CDi und Neo Geo kann ich nur
wiederholen, was wir schon so
oft erkldrt haben; Wir haben
einfach nicht genug Platz, um
diese Systeme ausfihrlich zu
testen. Was von den Spielen zu
halten ist, konnt Ihr aber ganz
gut den News-Seiten entneh-

Mit zunehmender Computerisierung schei-

nen sich immer mehr Leser zum Bastler
berufen zu fuhlen. Konsolen sind aber
héchst komplex und kaum von Laien
zu reparieren. Wer an seiner Konsole

rumloétet, wird mit Reparaturkosten

erstmal ausgiebig vorfiihren
lassen. Ich hoffe mal, dafB das
Modul nicht soo teuer war,
denn eine Modulreparatur ist
leider nicht mdglich.

Randgruppen-
Tests

ich habe ein Neo-Geo-CD zu
Hause und frage mich immer
wieder, warum Ihr Neo-Geo-
Spiele nicht, wie bei allen an-
deren Systeme mit einem
richtigen Wertungskasten
testen konnt. Fallt das Neo
Geo aus der Reihe?

Stefan Posch, Neckarsulm

In einer alten Ausgabe habt
Ihr geschrieben, dal das NES
im neuen Styling erscheint.
Ist es schon erschienen?
Wann kommt das Teil tiber-
haupt?

meist nicht unter 200 Mark bestraft!

men. Da CDi und Neo Geo
eben nicht anndhernd so weit
verbreitet sind, wie Super Nin-
tendo oder Mega Drive, bevor-
zugen wir eben die Tests der
Module fiir “die Masse”. Qb
wir nun fiir 3000 Neo-Geo-Be-
sitzer eine Testseite machen,
oder fiir einige zehntausend
Mega-Drive-User, ist ja wohl
ein nachvollziehbarer Unter-
schied.

Handheld-Zukunft

Ich hatte vor, mir ‘n Game
Gear schenken zu lassen, und
zwar das Multi-TV-Set. Nun
habt Ihr geschrieben, dal3
Nintendo an einem 32-Bit-
Handheld arbeitet. Wird es fiir
dieses Handheld auch einen
TV-Tuner geben? Wie teuer
wird das Gerdt werden?

Melanie Beck, Porta Westfalica
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Nochmal die Informationen
zu Nintendos Game-Boy-
Nachfolger: Das Teil arbeitet
mit einer Stereo-Brille und ei-
nem LCD-Bildschirm fiir jedes
Auge. Dabei werden nur die
Farben Rot und Schwarz ver-
wendet. Wilrdest Du gerne in
Schwarz-Rot fernsehen? Nach
unserem Wissensstand ist fiir
den Virtual Boy kein TV-Tuner
geplant und vor allem nicht
sinnvoll. Die Kosten fiir das

" System werden so um die 300
Mark liegen (wahrscheinlich ‘n
biBchen driiber). Da die Reso-
nanz in Japan bisher véllig ent-
tduschend ist, ist es allerdings
hdchst fraglich, ob das Gerét je
in Europa erscheint.

Playstation

Kann ich die Playstation zu-
sammen (ohne Umstdpsein)
mit meinem Super Nintendo
an meinem Fernseher betrei-
ben? Was kostet die Playsta-
tion? Lohnt es sich, die japa-
nische Version zu kaufen,
oder soll ich lieber auf die
deutsche warten? Was kosten
Spiele? Welches Zubehoér
brauche ich, um sie problem-
los anzuschliefen?

Bjiirn Folgmann, Fockbeck

Der gemeinsame AnschluB
ist ohne gréBere Kapriolen
moglich — sofern Du einen
Multinorm-Fernseher  mit
SVHS-AnschluB besitzt und
das Super Nintendo iiber Scart
angeschlossen hast. Konkre-
ten Informationen zufolge ha-
ben sich ein paar arme Irre flir
die ersten Playstations zwi-
schen 2000 und 3000 Markt
abzocken lassen. In Japan ko-
stet das Gerét zur Zeit umge-
rechnet etwa 600 Mark. Die Ja-
pan-Version mufBit Du aber
direkt importieren. AuBerdem
brauchst Du einen NTSC-taug-
lichen Fernseher. Ein Spiel ko-
stet momentan zwischen 50
und 100 Mérker. Falls Du Dir
gine Playstation importieren
willst und kannst, brauchst Du
in jedem Fall einen Vorschalt-
trafo, um die 230 Volt aus dem
deutschen Stromnetz in die

120 Volt “Japan-Spannung”
unzuwandeln.

TECHNIK-TIPS

Neo Geo
an MAK

. Ist es méglich, Neo-Geo-

Module an die MAK anzu-
schlieBen? Gibt es vielleicht
einen Adapter, da die Automa-
tenversionen so schwer zu
beziehen sind?

Heika Giinther, Buchholz

Prinzipiell lautet die Antwort
“Nein”. Dazu brduchtest Du
erst einmal eine SNK-Automa-
tenplatine. Die SNK-Platinen
arbeiten zwar mit Modulen, die
den Neo-Geo-Modulen zum
Verwechseln dhnlich sehen,
sie sind jedoch trotzdem nicht
kompatibel — schon rein me-
chanisch gesehen. Der Ab-
stand der zwei Platinen, die in
den Neo-Geo-Modulen enthal-
ten sind, stimmt mit dem der
Platinen-Module nicht {iberein.
Den von Dir erwdhnten Adap-
ter gibt’s nicht.

Abgefackelt

Als ich mal wieder villig ver-
tieft am Spielen war, flimmer-
te pldtzlich der Bildschirm
und mein Super Nintendo
brannte beinahe ab. Wie sich
herausstellte, ist mir ein Tran-
sistor abgenippelt und der
Spannungsregler zusammen
mit der Sicherung hops ge-
gangen. Dazu meine Frage:
Woher bekomme ich einen
Schaltplan?

Christian Schmitz, Brayell

Wenn iiberhaupt, kriegt man
ginen Super-Nintendo-Schalt-
plan nur von Nintendo (aber
ich bin mir ziemlich sicher, da
die keinen rausriicken). Gene-

rell sollten sich alle Zocker mit

defekien Gerdten erstmal wie
tiblich an die offiziellen Servi-
ce-Stellen wenden.

> )
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VERSAND und LADEN
Neueriffnung mit TOP-PREISEN
S-NES

Fifa Soccer 120,00 DM
Star Wars 3 129,90 DM
WCW Wrestling 115,00 DM
WWF Raw 139,99 DM
Indiana Jones 125,00 DM
Sea Quest DSV 124,99 DM
Soul Blazer 113,95 DM
Tru Lies 113,95 DM
Demolution Man 113,95 DM
Top Gear 3000 119,00 DM
Donkey Kong Country 129,99 DM
Megadrive 32X 359,00 DM
Doom 129,99 DM
Star Wars 129,99 DM
Virtua Racing 129,99 DM
weitere Titel auf Anfrage

Mega Drive

Soleel 110,00 DM
Roadrunner 95,00 DM
Clay Fighter 119,00 DM
Sea Quest 110,00 DM
Duffy Duck 110,00 DM
WWF Raw 129,99 DM
True Lies 115,95 DM
Power Ranger 99,95 DM
NHL Hockey 95 119,95 DM
Flintstones the Movie 110,00 DM
Road Rash 3 105,99 DM
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Druckfehler und Preisanderungen vorbehaiten!
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Fax 089/8 205521

Ladenverkauf und Versand:
Friedrichshafener Str. 9, 81243 Miinchen,
direkt an der S-Bahn-Hallestelle
Westkreuz, -5, $-6

KONIGIN
DER NACHT

Wie [ange noch kdnnen wir uns
am legendédren Gesang der Nach-
tigall erfreuen? In Menschennihe
findet die "Konigin der Nacht”
schon heute immer weniger Brut-
pldtze; mit Laub- und Auwildern
verschwinden weitere wichtige
Lebensrdume. Fordern Sie die
Broschiire

i "Die Nachtigall”
2\ an (siehe

\

Info-Coupon
{bitte an untenstehende Adresse senden)

Ja, ich mochte Thre Broschiire
"Die Nachtigall” anfordern.
5,- DM in Briefmarken liegen bei.

Name, Vorname

StraBe

PLZ, Ort

NABU
Postfach 30 10 54

. LA«au Naturschutzbund 53190 Bonn
Deutschiand

49,90

a32x Adapter b
: 1399,90
Eaj”n,’;:i

e
Sony. Playstati auf Anfrag

Auszug aus unserer Preisliste

SNES N G

Bomberman 2 118,- 99,-

Donkey Kong C. 129,- 109,- w

Earth Worm Jim 129,- 119,- UJ m

Indianer Jones 129, 109,- =z (D

Jurassic Park 2 119,- 109,-

F1 Pole Pos. 2 129, 109 |UD e

Final Fantasy 3 144~ 129,- L I—y

Kick off 3 119, 99, Q D

Lion King 9~ 99, o

Micky Mania 19,- 99,- E

Madden 95 119, 99,

NHL 95 19, 109,-

NBA Live 129,- 119,

Pitfall 129,- 109,-

Powerdrive 119,- 109,-

Rise of Robots 134,- 119,

Return of the Jedi 129, 109,-

Samurai Showdown 129,- 109,-

Star Treck 129.- 119,-

Seaquest DSV 119,- 109,

Shag Fu 109,- 99,-

Streetracer 109,- 99,-

Top Gear 3000 129,- 119,

WWF Raw 129.- 119,-

Zombies 2 129,- 109

MD

Boogermann 119, 109,

Clayfighter 119,- 109,-

Eye of the Beholder CD  119,- 99,-

Flink 99,- 89,-

F1 Beyond CD 109,- 99.-

Red Zone 109,- 99,-

Radical Rex 99.- 89,-

Snooker 99,- 89,

Soleil 109,- 99,-

Soulstar 109, 99,-

Psycho Pinball 109, 89.-

Top Gear 2 119,~ 109,-

WWF Raw 119,- 109,-

Jaguar

Alien vs Predator 139,- 119,-

Doom 139,- 129,-

Iron Soldier 129, é‘

Kasumi Ninja 129, (@] .
S

300 ({J ©
.

Demolition Man 139~ 119 | <L

Rise of Robots 129,- 109,- D

Samurai Showdown  129,- 109,-

Super Streetfigther  129,- 109,- ”

Need for Speed 109, 99.-

Neuheiten aller Systeme erfragen!!!

Geschifte

Hans-Otto-Str. 28
Bergstr. 5 Marzahn

Prenzlauer Berg

Tel 0304213767
Fax 0304213768

G -> Gebraucht * N -> Neu

800 Gebrauchtspiele auf Lager,
bitte telefonisch erfragen. Versand-
kosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte.

Ab 300 DM versandkostenfrei.
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b P :L’a-a:-'
D?S - '\'ﬁ# “|  Das Fest der Feste (zumindest fiir unsere
Ritsels glaubigen christlichen Leser) ist wieder
® Losung mal iiberstanden. Spiele iiber Spiele

soll es gesetzt haben (sagt Santa),

so daR die Tips dieser Ausgabe

willkommener denn je sein mufiten.
Schaut einfach mal, ob etwas zu Euren
Gaben drin steht. Ski Heil, Euer Dirk

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich normalerwei-
se die absoluten Cracks zu

3
Wort und begleiten Euch |1. &:

WIE

durch die gefahrlichsten Aben-
teuer. Diesmal sieht es aller-
dings etwas anders aus -
siehe unten.

| ALLES NUR
| GEKLAUT ...

Aus gegebenem AnlaB wei-
sen wir nochmal drauf hin, daf
der Versuch, uns mit schon
mal gedruckten Tips/Kom-
plettlésungen/Karten aufs
Kreuz legen zu wollen, wenig
Sinn hat. Friiher oder spater
kommt's namlich raus — und je
spater es aufféllt, desto unan-
genehmer werden die Konse-
quenzen fiir die Betroffenen.
Diesmal sind wir fast auf zwei
kleine Spitzbuben aus Dort-
mund reingefallen und muBten
die Tips in letzter Minute vor
Druckabgabe nochmal um-
schmeifien. Daher findet Ihr
heute an dieser Stelle statt der
geplanten Komplettlosung
eine kleine juristische Nach-
hilfestunde.

Freie Autoren (in diesem Fall
Ihr, die Tips-Eisender) besit-
zen das Urheberrecht auf alle
eingesandten Beitrdge (Tips).
Schon beim Eintreffen solcher
“unverlangt eingesandter Ma-
nuskripte” in der Redaktion
gehen allerdings die Verdf-
fentlichungsrechie (das Co-
pyright) auf den Verlag iiber,
das heiBt, Ihr diirft das gleiche
Manuskript nicht noch einmal
woanders zum Abdruck ein-
senden, ohne in Eurem Brief
an uns darauf hinzuweisen,
dafB Ihr die Tips auch anderen
Redaktionen angeboten habt
(steht deutlich im Impres-
sum!). Dies ist im gesamten
Verlagswesen (iblich und nicht
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Wer die folgenden “Teil-
nahmebedingungen”

beachtet, erspart uns unno-
tige Arbeit;

1. Karten und Zeichnungen
kénnen ab sofort auch farbig
auf weiem Papier (weder
kariert noch liniert) einges
sandt werden, da wir unge
beriichtigte murrlsche
putega auf Lral
bracht haben und dse Tips-
und Tricksseiten nur noch
zur Halfte im feschen Maus-
grau gehalten sind.

2. Bitte gebt bei allen Ein-
sendungen aus dem Inland
Eure Bankverbindung (Kon-
tonummer, Kredmnstltut
Bankleitzahl) an, damitalf

Euer Geld ohne Umwege und '

lange Wartezeiten bekommt.
Bei Wohnsitz aufierhalb
Deutschlands wird Euch ein

Verrechnungsscheck per

Post zugesandt.

3. Wenn Ihr em‘en IBM— .

uns Eure Tips hll‘f&, uf I Dis-

kette. Moglichst im Word-
oder ASCII-Format; Zexch-

LAUFT'S

nungen auf jeden Fall ausge-
druckt und nicht als Datei
schicken, Tabellen kdnnt Ihr,
wenn thr sie schon erstellt
habt, auch im Datejformat
belassen. _

4. Tips, die bereits irge

Miilltonne. Macht Euch nig
die Milhe, aus dlteren Ausg
ben der VIDEO GAMES, #
kurrenzblattern oder g
wo abzuschreiben.

5. Tips und LogBrgshilfen
zu Mario-, Semfc- oder Me-
otelen sind “out”,

atichen wir nicht mehr

wwbetens gingedeckt.
6. Die Belohnung: Fiir ab-

' 85540 Haar bei Miinchen

Die Axt und
die Peitsche
hat unser Tet
bei der letzien
Modulkon-
trolle fast
schon aufge-
powert gehabt

etwa eine Schikane der Video
Games. Schickt [hr uns Losun-
gen, Texte, etc., die mit Bild-
material oder Karten von
anderen Autoren/Kiinstlern
verschonert wurden, dann
muB der Urheber (“Hersteller”)
dieser Bilder oder Karten dafiir
auch die Veraffentlichungs-
rechie besitzen. Einfach ge-
sagt: Produziert Ihr z.B. in
Teamwork eine Losung, dann
diirfen auch die von Euren
Freunden gemalten Karten und
Bilder noch nicht woanders
verdffentlicht worden sein. Sie
miissen “frei sein von Rechten
Dritter”. DaB sich Abschreiben
oder Kopieren aus anderen
Zeitschriften damit von vor-
neherein ausschlieBt, diirfte eh
klar sein.

Eine linke Tour wie bei
Secret of Mana kann leicht zu
diplomatischen Verstimmun-
gen zwischen konkurrierenden
Verlagen fiihren — und wenn
die Einsender nachweislich
gemogelt haben, dann wird’s
auch fiir die Verursacher unan-
genehm.

Super Nintendo
Secret of Mana

Die Fortsetzung der Lésung
aus dem letzten Heft ist ersatz-
los gestrichen. Peter Kaden
aus Olbernhau hélt aber als
kleine Entschddigung auch
noch einen erwdhnenswerten
Tip parat. Vorhang auf:

Wenn Ihr alle acht Manasa-
men gefunden habt, ist bei
Stufe acht der Magien noch
nicht SchluB. Sie kénnen bis
8.99 aufgewertet werden. In
Wirklichkeit gibt es auch nicht
bloB acht, sondern neun Stér-
kegrade der Waffen. Um an



Der Game Boy"
Kniiller:

e Wario Featuring
Bomberman*

Exklusiv
von

Nintendo’ :

* Bomberman is a trademark of Hudson Soft Co.

geheimes Tor
zum Bomberland? Von
wegen geheim! Warios dicke
Knollennase hat es bereits entdeckt, und
nun fliegen die Fetzen. Die Madbombers
— explosive
Experten — schiitten
tonnenweise TNT-
Tricks aus ihren
Armeln. Es kracht und
~ raucht an allen Ecken und Enden.\
B Acht trickreiche Spielfelder mit

insgesamt 32 Levels —
und gegenseitige
Dynamit-Duelle heizen ®
Dir ein, daR es nur so kracht! N l niend
Ein Super Game Boy" Spiel '
mit Bombenstimmung. Have more fun!
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die neunten Orbs heranzukom-
men, braucht man viel Geduld.
Sie erscheinen ebenso wie die
neuen Riistungsgegenstinde
in der Manafestung, nachdem
man folgende Gegner besiegt
hat: (siehe Tabelle)

In Japan heiBt Secret of
Mana (ibrigens Seken Denset-
su 2, aber keine Angst, Ihr
habt nichts verpaBt. Die ‘2" be-
zieht sich auf das Game Boy-
Spiel Seken Densetsu. Auf
dem SNES hat es bisher noch
kein anderes Secret of Mana
gegeben.

' Flinke
e Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer Sicher gehen will,
konsultiert auch im Winter
vorher seinen Arzt.

-.Feind. Riistung (Stirke) Orb
- Metal Crabe Vestguard (240) Bogenorb |
Bl (Garuda Buster) -
“Tsunami Amulettring (95) Speerorb
{Wasserschleim) (Daedalus Lanze)
- Fignd Head Vampire Cape (243) S
~ Whimper Powersuit (245) Wurfspeerorb
{Valkyrian)
. Wolflord Faerie’s Ring (100) Handschuhorb
o } (Auraglove)
_Master Ninja Faerie’s Cloak (250)  Boomerangorb
e (Ninjas Trum
© Terminator Faerie’s Crown (150)  Peitschenorb
Super Nintendo miiBt Ihr diese aufnehmen, an

Slam Masters

Raphael Sladek, dessen
Mutter leider keinen Saturn zu
Weihnachten springen lieB (die
Eltern heutzutage werden auch
immer geiziger), versucht aber
durch nicht abebbende Tipla-
winen in Richtung Miinchen
seine Borse aufzufillen. Um
Waffen, sprich Gegensténds,
mit in den Ring zu nehmen,

Frank 1

die linke oder rechte Seite ge-
hen, hochspringen und einen
Attack-Button driicken, um sie
in den Ring hineinzuwerfen.
Jetzt kdnnt Ihr den Gegner da-
mit “richtig verkloppen”.

Super Nintendo

Street Racer

Von Devrim Izmirli und Ge-
org Turban aus Fldrsheim kam
gin ganzer Packen guter Tips
zu dieser langst iiberfélligen

CR20020OQ0O0O0COOPOOBICVOCOOPDOOBOBOVOOBOOOOOOO0OBO O

Mario Kart-Alternative in unse-
re Riddktschen (Ridédktschen-
Slang) geflattert.

So haben sie’s gemacht:
Richtige Freaks spielen selten
immer erst dann, wenn die
Hausaufgaben bereits ge-
macht sind, und gehen dann
noch seltener bereits gegen 22
Uhrins Bett, um sich am ndch-
sten Morgen so ausgeruht wie
moglich als Aufmerksamkeits-
biindel den erwartungsfreudi-
gen Lehren zu préasentieren.
Daher sind auch diese Tricks
hauptsédchlich in Nachtschich-
ten “erfahren” worden. Als Be-
weis flir seinen schulischen
Niedergang schickte Devrim
noch gine villig danebenge-
gangene Biologieklausur mit -
schlecht, schlecht, Devrim. Da
missen wir wohl in Zukunft
ldngere Trainingspausen einle-
gen, damit die Diplonten und
Gameten irgendwann mal sit-
zen, was, Devrim?

Dabei erschien mir der
Schwierigkeitsgrad insgesamt
nicht zu hoch angesetzt, ging
es doch im Grunde nur um Ap-
fel, Erbsen und kalifornisches




Unkraut. Aber Schwamm drii-
ber, laut Notenspiegel war der
Rest vom Kurs ja auch nicht
gerade auf der Hihe an diesem
Tag. Wenden wir uns wieder
dem erfreulichen Teil Eures
Briefs zu.

Aligemeine Tips

¢ Hodja ist besonders fiir
Strecken zu empfehlen, bei de-
nen viele Steine und Schlamm-
lécher vorhanden sind.

o Raphael ist ein sehr schnel-
ler Fahrer und dadurch schwer
zu kontrollieren. Er ist eher fiir
Profis geeignet.

o Surf ist eine Allrounderin

o Sumo San ist schnell und
gut zu steuern, dafiir hat er die
schlechteste Beschleunigung.
o Franks Beschleunigung ist
die beste, dafiir ist er.insge-
samt der langsamste.

o Bitf und Suzulu sind fast
identisch. Sie sind die {iberra-
genden Angreifer, dafiir aber
schiecht in der Verteidigung.

Auch bei Street Racer gibt es
ginen Blitzstart. [hr miift war-
ten, bis die erste griine Lampe
aufleuchtet, sofort den B-
Knopf driikken und gedriickt
halten. AuBerdem miiBt Ihr da-
bei noch das Steuerkreuz nach
vorne driicken und gedriickt
halten. Schon seid [hr erster
beim Start.

Abkiirzungen

Suzulu 3
Wenn man nach der Pfiitze,
statt geradeaus weiterzufah-
ren, den Weg nach links nimmt
(siehe Skizze), kann man ein
bedeutendes Stiick abkiirzen.
Lediglich ein paar Steine er-
schweren hier den Weg.

Suzutu 2
Wenn lhr in der Nahe der mit
“X” markierten Stelle seid,
dann kdnnt 1hr einfach gera-
deaus fahren, und iber die
Briicke abkiirzen. Achtet dar-
auf, daB thr nicht gegen die
Mauer fahrt. ‘

Frank 1
Statt nach der Ziellinie die
grofie 180°-Kurve zu nehmen,

60000 ODOOOOOOOIOGSOBRCOOOOGOOOVOOOODOCOOCOOSOORO GO
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Suzulu 2

.of “~.~

-
~— S - -
- N

o

-

Suzulu 1

—

kénnt [hr schon etwas frither
{iber die kleine Briicke fahren,
und so auch bei dieser Strecke
abkiirzen.

Frank 2
Der Weg 1 ist kiirzer, dafiir
aber auch schwerer. Hier lohnt
es sich nur durchzufahren,
wenn man nicht gegen die Hin-
dernisse fihrt. Ansonsten ist
der Weg 2 besser.

Suzulu 1
Hier gibt es zwar keine Abkiir-
zung. Folgt Ihr aber der gestri-
chelten Linie, fahrt thr trotz-
dem eine schnelle Runde.

Devrim und Georg auf der Pole-Position: Bei Streef Racer kann Ihnen
keiner mehr was vormachen (in Biologie allerdings schon)

- Mauer (gegreuwf)
Wasser (bremst)
000 Steine (blockieren dew Weg)
o\ deallinie ( Abiireuugen)
Sio Ehlmm (bremst)
B St (Zellinie ( Her gehk los)
v Rkt r?c,ld-uuaf (Ul da gehts luK,r)

55



SOFTWARE-TIPS

Im zweiten Bonusraum des "OlfaBboulevards” versteckt sich noch

ein Raum. Geht alse nochmal hinein und wahit bei der “Lotterie”
drei mal die einzelne Banane. Es seizt keine Banane sondern ...

Super Nintendo

Donkey Kong
Country

Die 101% hatten wir wéah-
rend der Fertigstellung des
letzten Hefts bereits erreicht,
aber Hartmut wollte einfach
keine Seite mehr fiir unsere
Faxen rausriicken. Aus akutem
Platzmangel, auch in dieser
Ausgabe, kénnen wir natiirlich
nicht wieder soviele Seiten wie
das letzte Mal fiir ein
einziges Spiel zur Verfligung
stellen.

Diese Ausgabe werden des-
halb nur noch zwei besonders
tickische Extra-Orte bildlich
beschrieben, die Lokation der
allermeisten Bonusrdume
dilrfte sich in diversen Freun-
deskreisen inzwischen sowie-
so rumgesprochen haben.

56

Die "Affen-
bande" strolzt
nur so vor
Banusleveln.
Holt Euch Ex-
presso und ... 4

Unsere Hotline (Telefon-
nummer steht im Impressum)
hilft aber auch gerne weiter,
wenn’s brennt.

Zwei klitzekleine Fehler sind
uns dann in der Januar-Ausga-
be auch noch unterlaufen: Um
ganz flott seine Leben aufzufri-
schen, wie z.B. bei Donkey’s
Haus maglich, miiBt Ihr Euch
immer wieder aus einem, be-
reits geschafften, Level “her-
ausdricken”. Dies funktio-
niert, wie bei Marioworld,
indem [hr zuerst Start, und ein
wenig spater Select driickt,

ao900BOOS

Und siehe da -
Ihr befindet
Euch in einem
der meistge-
suchten Rdume
von DKC. Jetzt
bloB nicht vor
lauter Aufregung
DONKEY falsch
buchstabieren

AuBerdem waren natiirlich
nur die ersten zwei Bilder des
“selbstgestrickie Briicken”-Le-
vels auch in diesem Level foto-
grafiert worden. Die restlichen
vier Screenshoots bezogen
sich ganz offensichtlich auf
den “OlfaBboulevard”, Wir bit-
ten um Nachsicht.

Marco Gumbrecht aus
Werneck hat auch noch einen
hiibschen Trick rausgefunden,
der in der Affenkleinhohle in
den Dyna Grotten angewendet
werden muf3. Leben bis zum

2 GRS 95

(B N B N NN N N

... ein FaB. Geht
mit dem Fal
nach rechts und
springt damit

an die Mauer;
nur gegenlaufen
reicht nicht!

... geht zuriick
bis zu der Klap-
Trap-Stelle am
Anfang, wo Ihr
dann mit Anlauf
ziemlich weit
nach links fliegt.
Hier ist dann
noch ein Bonus-
raum versleckt

Jetzt kinnt Ihr das Modul
wegschmeifien, es gibl nix
mehr zu entdecken.

Abwinken sind so erhaltlich.
Diese Aktion kann allerdings
nur mit Diddy durchgefiihrt
werden, da Donkey den Krusha
zerstoren wiirde.

Diddy springt von der rech-
ten Mauer (Punkt A) mit ge-
driicktem B-Knopf auf Krushas
Kopf (Punkt B) und lenkt
gleichzeitig nach rechts. Wenn
Ihr diese Tastenkombination
(B-Knopf und Steuerkreuz
nach rechts) weiterhin ge-
drickt haltet, springt Ihr auto-
matisch immer zwischen
Punkt B und Punkt C hin und
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1 Uns interessiert, welches Videospielsystem oder welchen
» Computer Du besitzt und welches System Du Dir bis Ende

nachsten Jahres kaufen willst.

NES

Game Boy
Virtual Boy

Ultra 64

Sega Saturn
Mega Drive
Mega CD

Mega Drive 32X
Master System
Game Gear
Sony Playstation
3DO

Atari Jaguar
Atari Lynx

Atari VCS

Neo Geo

Neo Geo CD-ROM
PC Engine

Turbo Duo
Andere und zwar:

0o0o0orRRO0000K

(B |

my-am

LI

habe ich

will ich kaufen

]
L]
|
L]
pd
£




Computer A%
habe ich will ich kaufen
[]

]

LJ

Amiga

Atari ST/TT/F030
Mac
DOS/Windows-PC
Sonstige und zwar:

SO0

Zubehér
Game-Adapter
Schummelmodul
Multiplayer-Adapter
zusatzliches Joypad
Joystick

Maus

Lightgun

Anderes und zwar:

0K OR o0
Ooporno

O

Uns interessiert, wie lange Du schon aktiver
= Videospieler bist

[ Weniger als 3 Monate
] 3 Monate bis 1/2 Jahr
] 1/2 Jahr bis 1 Jahr

[l 1 bis 2 Jahre

[l 2 bis 3 Jahre

[1 3 bis 5 Jahre

% 5 bis 10 Jahre

1 dber 10 Jahre

3 Wie stufst Du Dich, ganz grob gesehen, vom
= Fachwissen her ein?

] Anfénger ohne Vorkenntnisse

U] Einsteiger mit Grundkenntnissen

. Fortgeschrittener

[l Profi mit Szene- und Hardware-Know-how

Wir wiiBten gerne, wieviele Videospiele Du so im
= stillen Kdmmerlein bunkerst.

Ich besitze ca. é & Videospiele

5 Wo liegt eigentlich die Schmerzgrenze beim Preis
= flir ein neues Spielgerat? Wie teuer darf eine neue
Konsole hochstens sein?

| bis 200 Mark

1 bis 400 Mark

1 bis 500 Mark

] bis 600 Mark

[l bis 800 Mark

[¥_ bis 1000 Mark

L1 mehr als 1000 Mark

]

Wir wiiBten gerne, wieviel Zeit pro Woche Du Dir
s schdtzungsweise mit Deinen Spielen um die Ohren
schlagst

1 Bis zu 1 Stunde

L1 1 bis 2 Stunden

[ 2 bis 4 Stunden

1 4 bis 6 Stunden

(% 6 bis 12 Stunden

[ mehr als 12 Stunden

Wenn Du das nétige Kleingeld hattest, wiirdest Du
= dann Deine Konsolentechnik ausbauen oder zum
Spielen lieber auf einen Computer umsteigen?

# Ich wiirde die Konsolen ausbauen und mir immer das
neueste Gerat und die neuesten Spiele leisten. Computer
interessieren mich nicht so sehr.

[ Ieh wiirde wahrscheinlich auf einen PC umsteigen. Der ist
zwar viel teurer, aber daflr kann er auch mehr.

Uns interessiert brennend, wie wichtig Dir eigentlich die
= neuesten Gerate sind?

¢ leh mufB3 immer sofort das neueste Gerat haben, auch
dann, wenn es noch teuer ist. SchlieBlich will ich immer
ganz vorne mit dabei sein.

L1 Ich warte lieber, aber nicht zu lange. Alle Gerate werden
nach einer gewissen Zeit viel billiger und dann gibt's auch
viel mehr Spiele dafiir. So zahle ich weniger, bleibe aber
trotzdem am Ball.

LI lch halte so lange wie mdglich an meinem alten Geréat
fest. SchlieBlich will und kann ich nicht dauernd eine neue
Spielesammlung anfangen. Um stets tiber die neueste
Entwicklung informiert zu sein, gentigt mir erstmal die
Fachpresse.

g Dreht sich fiir Dich das Hardwarekarussell eigent-
= lich zu schnell?

i Ja. Kaum habe ich mich mal fiir ein Gerat entschieden,
kindigt die Industrie schon das néchste an. Man kammt
gar nicht mehr zur Ruhe und weil tiberhaupt nicht, wofiir
man sparen sall!

[ Nein. Fir mich kann die Entwicklung gar nicht schnell
genug voranschreiten. SchlieBlich werden auch die Spiele
immer besser. Neue Technik will ich auch sofort
kaufen kénnen.

1 u Findest Du, daB es wenig bringt, immer wieder

= dieselben Spielarten auf immer neuen Geraten
umzusetzen? Langweilt Dich das 250. Jump’n Run und
das 400. Priigelspiel?

1" Auf keinen Fall. Mit tollerer Grafik und und besserem
Sound finde ich auch ein altes Spielprinzip in neuem
Gewand immer wieder aufregend. Ich wiirde es mir immer
wieder kaufen, wenn es gut gemacht ist.

] Langeweile kommt immer 6fter vor. Den Entwicklern
scheint nichts mehr Neues einzufallen. Ich kaufe auch
schon viel weniger Spiele als friiher.

{4 Kommt drauf an. Manche Spiele leben von besserer
Grafik, Animation und Sound (z. B. Adventures).
Die wiirde ich mir immer wieder kaufen. Andere Spiel-
prinzipien (z. B. 08/15-Jump’'n-Runs) sind aber
wirklich tiberholt.

1 Wo kaufst Du Deine Videospiele normalerweise,
= wenn Du tiberhaupt Geld dafiir ausgibst?

oft ab und zu nie
Fachgeschaft [l B l
Kaufhaus | [l 5
Spielwarengeschaft L] ] ]
Versandhandler bl O O
Eigenimport ] Cl ™
Gar nicht. Ich leihe sie. & || O
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RETURN TO
MODUL

Was bisher geschah: Wie wiv uns noch entsetzt

erinnern, werden die Turkeys derzeit in den
Kellern des Geheimdienstes verhort. Auch Alex,
Bruno und deren Eltern werden hier gefangen-
gehalten. Als bei einer hochnotpeinlichen
Befragung unter Zuhilfenahme von cin wenig
Starkstrom Donutella auf misteriose Weise
verschwindet versucht man dies vor den
anderen Turkeys zu verheimlichen. Doch einen
Truthahn beliigt man nicht ungestraft...

SO, JERT MUSSEN WiR
HAARRAGEL UND Di€
JUNGS FNDEN. |

WEHE iHR HRBT
THNEN RUCH NUR EINE

\l 7WiR SOULTEN
\ WEG, BEVOR

.UND DANN SiND WiR
Yom TURM GESPRUNGEN,
UND WIEPER iN DIE RERA-
LiTAT, ABER DiE TURKE(S
RUCHUND JETRT SiND
Sit HER UND WOLLEN

SEBAUDE BiS...

T

WART iN BNER WELT N

BIVEM ViDEO SPIEL, UND |
HABT DiESE NOGEL VON
DA MiTGEBRACHT 2

-~

SO &N UNSINN'!
BRINGT i€ 20

HM, DER DitE SCHEYNT

NUN SCHCAG-

WiGHTIG- 20 SEIN, /iR
NEHMEN N LS GBSEL .

i¥

2 DOCH BU...

o NicHT Dy, jou?
TUICH ™ Der prcee kAN




& MINIPOST
=F © Capcom 1995






DAS (JiRD EUCH
NOCH L&D TUNS

it ilim, icH HAB'K&NE
§ LUST, iHN DiEGANRE 26T

i€ POLIREY HOLT EINEN
| ol RE Lo OER,
S
HERUM RANDALERT. ..

ABER PAPA...

UND iCH HRTIE

FUR HEUTE SCIMOR-
BRATEN ESNGEKRAUFT
'UND DANN SOWAS

'ABER MAMA...

HEHE, EIN REZENDES
FAM; UENTREFFEN. iHR
WERDET™ NOCH VIEL REPEN,

GUECH KommT DER

SCHMERR ...

HALLO JUNGS, WiR
WUSSTEN DASS iHR

iCH BiN ENTRUCKT,
GNADIGE FRAU.

HARCH UND'H  GESTATEN:
BN NCHGAR  papq | ccorNDO.
|

LEGOLANDO, PR,
(/o

SRGT MAL, HABT iHR
ViELLEACHT HRARAGEL
GESEHEN?

‘DANN SOULTEN

NEN, UAR
DER DENN NiG

if;}

Wik HRBEN DEN DicKeN
U_l:l% WENN ifiR HRARAGEL
NiCHT FRELASST, DANN
'BY ER iM ICHR

PAPAZ-kpmiscHER
NAME.

AH-TRG, HERR
TRUTHAHN,

WiR

JET2T UNSER
DicKES PFAND
GINLBSEN !
FOLGT miR...

ja, in der Redaktion wurde
tange debatticrt, ob die Sze-
ne, in der der Bundeskanzler
verpriigelt und als Geisel
genommen wird, tatsichlich
abgedruckt werden solite.
Und wer weil}, ob dem um-
stirzierischen Geist von Karl
Bihimeier nicht noch weitere
politische Peinlichkeiten in
die Feder flieBen. Erwarten
wir also gespannt die nich-
ste Folge, ob unser dick...
dh, grofler Vorsitzender die
Freiheit wieder erlangt, und
die Turkeys den Weg nach
Hause finden.




1 Und wie teuer darf ein Spitzenspiel sein, daB Du
» es Dir noch kaufst?

1 bis 80 Mark

[l bis 100 Mark
[ bis 130 Mark
1 bis 150 Mark
[] bis 200 Mark
A (ber 200 Mark

1 3 = Wie wichtig ist Dir die Werbung im Heft?

Kénnte ich locker drauf verzichten. Nutzt mir
SOWieso nix.

Gehort eben dazu. Ich schau ab und zu rein.
Machte ich nicht drauf verzichten. Da gibt's immer
interessante Angebote und Preisvergleichs-
maoglichkeiten.

O]

1 4 Wie informierst Du Dich, wenn Du ein neues Spiel
= kaufen willst? Bitte bewerte in der Reihenfolge
der Haufigkeit von 1 bis 5.

g Uber Tests in Fachzeitschriften
Werbung in Zeitschriften
TV-Werbung
Im Kaufhaus. Ich spiele probe.
Mindlich tiber Freunde.

1 Wie regelméBig kaufst Du VIDEO GAMES? Bis Du
= eher treuer Freak oder Gelegenheitsleser?

Hab'n Abo

Kaufe ich jeden Monat am Kiosk

Kaufe ich fast jeden Monat

Kaufe ich ab und zu

Kaufe ich fast nie

Kriege ich geschenkt oder leihe das Heft

O OO

1 6 Schétze doch mal, wieviele Deiner Freunde, Ge-
= schwister etc. Deine VIDEO GAMES auch noch lesen?

| Niemand sonst.
4. Noch eine(r)

] Noch zwei

1 Noch drei

"1 Noch vier

1 Mehr als vier

1 7 Hast Du tiberhaupt schon mal ein VIDEO-GAMES-
= Sonderheft gekauft?

[ | Habe ich alle.
A_ Kaufe ich ab und zu. Kommt aufs Thema an.
1 Die sind mir zu teuer.

] Kenne ich gar nicht.

1 Welche Sonderheft-Themen wiirden Dich eigent-

= lich interessieren? IH/}R D w’/é?ﬁj[_:

1 Hattest Du gerne auch andere Themen neben
= Videospielen im Heft?

o Kino/Film

[ Anime/Manga

[ | Comicszene

4. Musik

L1 TV

[l Brettspiele

| Blcher

L] Postspiele

[l Sport

andere Themen, namlich

2 Hier kommt die Stunde der Wahrheit: Bitte
= benote unsere Rubriken im Heft mit Schuinoten
von 1 (sehr gut) bis 6 (ungeniigend).

Note
Editorial

Spiele-Vorberichte Z
System-News %
Wettbewerbe

Comic 3
Shop 5= 4
Hitparaden-Ecke BT
Testteil i
Kleinanzeigen

Leserbriefe X
Rat & Tat 25

Poster
Tips & Tricks

2 Wenn Du Chefredakteur wérst, welche Themen

= wirdest Du anteilsmaBig ausfiihrlicher behan-
deln oder ausbauen, welche wiirdest Du kiirzen bzw.
ganz weglassen?

@
s

mehr gutso weniger raus
e L L

(%

O
0
1
L]

Spiele-Previews
8-Bit-Themen
Handheld-Themen
16-Bit-Geréte
Berichte liber neue Konsolen
Hitparaden

Poster

Comic
Features/Story
Interviews
Spieletests
Leserpost
Technik-Tips
Spieletips

Shop
Wettbewerbe
Kleinanzeigen

i
&l

=il
|/

OO

OoOoyogrOo
goOxO

CC R
I o

il

R RO DR ORKOR OO

betrachtet (iberhaupt nicht, andererseits brauchen wir sie natrlich fir die Verlosung. Wer also eine Wunschkonsole gewin-

' Das mit dem Datenschutz ist so ‘ne Sache: Einerseits interessieren uns einzelne Namen und Adressen rein datentechnisch

nen mochte, schnippelt diesen Teilnahmecoupon einfach vom Fragebogen ab. Er wandert dann in einen gesonderten Topf,
und der Fragebogen ist damit vollig anonym. Sicher wie in Fort Knox sind die Daten ohnehin bei uns, auch wenn wir sie zur
. Auswertung eine Zeitlang speichern. Wem das Gewinnspiel wurscht ist, der a3t Namen und Adresse einfach ganz weg.
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2 Welche Spieletypen interessieren Dich beson-
aders?

geht so gar nicht

Action- und Ballerspiele

(Action)Adventures

Rollenspiele

Strategiespiele

Rennspiele

Sportspiele

Jump’'n Run

Interaktive Filme

Beat 'em Up

mmmumﬂmﬁmgg
OO0 OO Lo
oDROoOROOOO0

2 Wir wiiBten gerne, wie Du unsere Wertungs-
= qualitat einschatzt: Auf die VG-Wertungen kann
man sich wirklich verlassen. Ich orientiere mich beim
Spielekauf gerne daran.
Immer ab und zu fast nie
X ] []

Oder: Die VG-Wertungen liegen oft daneben. Ich war
beim Spielekauf schon ofters enttdauscht und bin jetzt

vorsichtig.
Immer ab und zu fast nie
m | %

24 Wie gefallt Dir die optische Gestaltung der VIDEO
= GAMES? Vor allem das neue Layout?

B klasse

[] ganz o.k.

[l zu chaotisch, uniibersichtlich
] zu langweilig, zu streng

[1 mir egal

2 Natiirlich sind wir nicht die einzige Fachzeit-
s schrift auf dem Markt. Welche Magazine kennst
oder liest Du auBer VIDEO GAMES?
kenne ich lese ich
]
O
]
O

=

Mega Fun

Sega Magazin

Sega Pro

Maniac

Gamers

Total

Gamepro

ASM

Playtime

Fun Vision

Nintendo Club-Magazin
Japanische Fachmagazine
Englische/US-Fachmagazine
Andere, namlich:

L1 OO0

] 0K 0K 00 K g 5 K1 <K
mim

26 Und jetzt noch ein paar klitzekleine personliche
= Fragen. Zum Beispiel, wie alt Du bist:

[] 6 bis 10 Jahre

[T 11-13 Jahre

M 14-16 Jahre

[1 17-19 Jahre .
[1 20-24 Jahre ™
[ 25-29 Jahre

[l 30-39 Jahre

1 40 Jahre und alter

™ mannlich ] weiblich

2 Was treibst Du in Deiner Freizeit noch so auRer
= Videospielen?

oft manchmal nie
Biicher L] & |
Comics/Zeitschriften [l & O
Fernsehen | L] Xi
Kino/Filme/Videos [ X 0
Musik ™ ] L]
Disco, Konzerte R [ O
Sport I L] =l
Spielhalle O | i
Computer L[] 57y L)
Freund(in) b ] O
Rumhangen L] B. L]

Anderes, namlich:

28 Diirfen wir fragen, auf welche Schule Du gehst,
= bzw. welche Ausbildung Du machst/gemacht hast?

[l Grundschule

] Hauptschule

[ ] Realschule
Gymnasium

[[] Hochschulreife, Abitur

[] Lehre

] Studium

1 Beruf

2 Schatze bitte einmal, wieviel Mark Du im Monat in
= etwa zur freien Verfiigung hast und wieviel Du fiir
Spiele/Zubehor ausgibst.

Habe ich gebe ich flir Spiele aus
0-30 Mark O ]
30-60 Mark O O
60-100 Mark || ]
100-150 Mark O O
150-200 Mark ] =
200-300 Mark O O
300-500 Mark L] L]
500-1000 Mark | O
mehr als 1000 Mark L] O]




Was wire ein guter Mario-Nachfolger nur ohne einen ziinftigen
99-Leben-Cheat? Hier seht Ihr wie's funktioniert

her. Nach dem vierten Mal
fingt die Leben-Anzeige zu
zdhlen an. Es werden aller-
dings nur 99 Leben sichtbar
sein, da das Zéhlwerk keine
dreistelligen Zahlen anzeigen
kann.

Nach neuesten Informatio-
nen funktioniert dieser Trick
bei gleicher Konstellation eben-
so an anderen Stellen im Spiel,
50 z.B. auch bei Bad Miihlstein.

Mega Drive

Mario Lemieux
Hockey

Obwohl dieser Hockey-Vete-
ran im Zeitalter der ibergeilen
EA-NHL-Serie kaum noch eine
Mattscheibe erblicken diirfte,
wollen wir dem Mike Krum-
merei aus Braunschweig ‘ne
Chance geben:

Gebt als PaBwort CEMENT-
BLADES ein und driickt Start.
Geht dann nach der “Bad Pass-
word”-Meldung zuriick ins

Ganz schin
unfair so'n
Cheat wie der
von Mike. Da
wird New Jersey
heute aber ‘ne
janz schlappe
Figur abgeben

Hauptmenil und startet ein
normales Spiel. [hr spielt jetzt
auf "black ice", bzw. auf
schwérzlicherem Eis.

Oder wie wére es mal mit
dem PaBwort "ABRACA-
DABRA 2"?

Wihlt nach der “Bad Pass-
word”-Meldung Eure Teams.
Mit den Steuerkreuztasten
konnt lhr dann Eure Tages-
form und die des Gegners
nach Belieben manipulieren.

Mega Drive

Sylvester and
Tweely

Benjamin Berlin aus Schul-
ze, oder so, hat zwei klasse
Tips zu diesem etwas schwer-
falligen Comic-Abenteuer her-
ausgeknobelt.

Um Neujahr, dhh Sylvester,
unbesiegbar zu machen miiBt
Ihr in den Pausemodus gehen
und A, links, B, oben, A, links,
rechts, unten, rechts, B, B, C

Das Eis hat noch
Schmufzrdnder,
au weh!

Mit Ariel Ulira
wdre das nicht
passiert.

All animals in the
production were treated
in a hunane fashion.

Seif Jurassic Park wird der Gag mit “bei uns wurden keine Tiere
gequalt" immer wieder gerne recycelt (siehe auch unser Comic 1/95)

und wieder Start driicken. Die
Level iiberspringen kénnt Ihr
mit A, links, unten, oben, links,
links, oben, rechts, rechts,
links, A und Start (natirlich
auch wieder im Pausenmo-
dus). Nach ein paarmal Eintip-
pen diirft Ihr dann den tollen
(wiirg) Abspann “genieBen”.

Mega Drive
Dynamite Headdy

Wir lieben Treasure und ein
biBchen auch das Weichei in
Stefan Hartmann, der schon
wieder eine ganz und gar un-

ehrenhafte Mogelpackung ab-
geliefert hat, und das bereits
Anfang November, lange bevor
der SpaB auch bei X-BASE zu
besichtigen war. Setzt im Titel-
bild den Cursor auf “Start
Game” und driickt C, A, links,
rechts, B. Ein Ton ertdnt, und
bei Druck auf Starterscheint ...
das Stage Select-Menii.

Super Nintendo

Sparkster

Nein, dieser Stefan Hart-
mann! Da hat er leider den vie-
len anderen Leutchen, die hier

STAGE STELEQY

53

$1 %
T™ AND ®& 7004 SEGA

GAWE DESIGNED

BY TREASURE

Gehit mit dem Cursor auf “Options" und driickt C, A, links, rechis,
B und nun Start (dsisnochnCheat, nNachirag sozusagen, gestammelf)

> GRMES 95
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SOFTWARE-TIPS

seitenweise PaBwdrter ein-
geschickt hatten, einen Strich
durch die Rechnung gemacht.
Denn mit dem Level-Select
eriibrigen sich die ganzen
PaBworter der anderen so
ziemlich. ,

DaB da sonst noch niemand
drauf gekommen ist, den gu-
ten alten Konami-Cheat oben,
oben, unten, unten, links,
rechts, links, rechts. B, A im
Titelbild einzugeben, ts, 1s, ts...

Wer das Spiel iibrigens auf
“Very Hard” durchgespieit hat,
dem erscheint danach noch
ein “Crazy Hard Mode”, bei
dem es kein Continue und kein
PaBwort mehr gibt. Diese zu-
satzlichen Weisheiten teilte
uns Markus Briining aus Ens-
dorf mit. Hier noch Markus’
“Very Hard”-Level 9-Pafwort
fiir die, die sich’s mal schnell
crazy hart geben wollen:

Nix-Banane-Diamant-Nix

Nix-Banane-Apfel-Apfel

Diamant-Apfel-Apfel-Apfel

Super Nintendo

~ Super Formation
Soccer 94

Liebe Kinder gebt fein acht,
der Stef Hartmann hat Euch
ACHT versteckte Teams mitge-
bracht. Einfach im Titelbild Y,
AXAY XABYXudA
eingeben und dann irgend-
ginen Spielmodus beginnen
(aufier den “Asian Prelimina-
ries” im Weltmeisterschaftmo-
dus). Im Team Select Screen
suche man jetzt per L- und
R-Taste einfach in den Team
Menils das Meni namens
SPECIAL — acht neue Teams
stehen bereit!

Super Nintendo
Super Troll Island

Ja, ja, der Stefan Hartmann
und seine Affinitdt zu den ver-

schiedensten Level-Selects ... .

Hier sollte man in den Troll
Select-Bildschirm gehen und
dort folgende Farben -aus-
wahlen: Blau, Rot, Griin, Rot,
Pink, Blau, Pink. Hat alles
geklappt, sollte die Katze im
Raum verschwinden. Um jetzt
das gewlinschte Level einstel-
len zu kénnen, geht thr im

66

Spiel einfach in den Pausemo-
dus, verdndert die Zahl in der
Ecke, bis sie das gewiinschte
Level anzeigt, und verlaBt den
Pausemodus wieder.

Super Nintendo

Exhaust Heat 2

Wer mit 700 Kilometern pro
Stunde nach llvesheim rasen
will und dem T.u.T.-Champ die
Hand schiitteln mdchte, kann

ja mal schauen, ob dieser Trick

das auch noch hergibt. 700
Sachen gehen aber auf alle Fél-
le. Baut zuerst Euer Geldver-
mdgen bis auf mindestens
100.000 $ aus. Geht jetzt vom
Mode Select Screen ins R&D-
Menii und von dort aus ins

"Lab. Setzt den Gursor auf “En-

gine” und investiert 100.000 $
in die Entwicklung eines neuen
Motors. Fiir dieses Geld be-
kommt man die Super Spegial
Grade Engine. Wer sie benut-
zen will, sollte wihrend des
Rennens dann A und B zusam-
men driicken.

Mega Drive
Probotector

Noch ein Tip von Benny
Schulze, dem Sylvester und
Tweety wohl auf Dauer nicht
die gewiinschte Action
gebracht haben. Um Eure Waf-
fenkammer ein wenig auf-
zustocken, gebt Ihr im Pau-
senmodus  bei  diesem
beinharten Actionspektakel
folgende Kombination ein:

oben, oben, unten, unten, A,

oben, oben, unten, unten, B,
oben, oben, unten, unten und C.

Jaguar
Tempest 2000
Oliver Gansewendt aus Lii-

beck ist ein pfiffiges Nordlicht.

Driickt man, seine Anweisun-
gen befolgend, im Auswahl-
menil-Bildschirm die Tasten 1,
4, 7 und A alle zusammen und
halt diese gedriickt, dann er-
tdnt ein dumpfes “excellent”.
Driickt [hr wahrend dem Spiel
“Option”, kénnt thr Euch ins
nichste Level warpen. Im Spiel

- Taste 6 driicken, und Ihr ge-

langt in die Bonus-Stage.

24

Jaguar
Alien vs. Predator

Und wieder hat Stefan Da-

merau aus Fahrdorf voll ins
Schwarze getroffen mit seinen
Cheats: - :

Der erste Cheat aktiviert
Funktionen beziiglich Security
und Waffen, der zweite ist u.a.
zum Stockwerkwechsel auBer-

halb der Fahrstiihle niitzlich.

Beide Cheats werden im Spiel
aktiviert. Der erste st
hauptséchlich fiir den Marine
geeignet.

1. Cheat

Pause und Option driicken
und gedriickt lassen, dann
gleichzeitig 1 und 3 driicken
(die HUD-Brightness/ Save
Game-Anzeige sollte ver-
schwinden), dann gleichzeitig
2,5, 7 und neun driicken. Jetzt
hért Ihr das Lachen des Pre-
dators.

Folgende Funktionen lassen
sich nun aufrufen:
® Option und 6 driicken, um
die Security-Einstufung zu
erhdhen
e Option und 9 driicken, um
die Security-Einstufung zu
senken
o Option und 8 gleichzeitig
driicken, um den Motion Trak-
ker ein- und auszuschalten
o (Option und gleichzeitig eine
Zahl von 1 bis 4 driicken, ver-
schafft Euch die Waffen
(1=Shotgun, 2=Rifle, 3=Flame-
thrower, 4=Smart Gun)
e (ption plus alle Tasten von
1-4 gleichzeitig driicken, und
alle Waffen sind voll aufge-
laden

2. Cheat

lhr miiBt dazu Pause, Option
und 6 nacheinander und 7 plus
3 gleichzeitig drilcken. Danach
driickt Ihr nacheinander B, A,
9,A,9,A *, Option, 6, #, *, *,
Option, 2 und Option, und wie-
der lacht der
Predator.

Dieser Cheat hat so gesehen
die gleichen Funktionen wie
Cheat 1, der eigentliche Sinn
liegt aber darin, daB sich die
Munition der Waffen selbstin-
dig wieder aufladt. Dies funk-
tioniert aber nur, wenn man

0E000T00000000COCOOVOOO0O00COCOR00T0BCO0EC

vor Aktivierung des Cheats
schon die jeweilige Munition
irgendwo aufgesammelt hat.
Weitere Funktionen hierbei
sind;

e Option und A gleichzeitig
bringt Euch sofort ein Stock-
werk héher (z.B. von Sub 3
nach Sub 2) :

e (Option und B gleichzeitig
bringt Euch ein Stockwerk
tiefer

® (Option und 5 gleichzeitig
schaltet den Cheat ein/aus

" Jaguar

Doom

Nils Ebert aus Hannover war
vor allen anderen da, als es an
der Zeit war, taufrische
Schlachter-Tips abzuliefern.
Olt die Kettensdge:

Driickt wahrend des Spiels
folgende Tastenkombinationen
gleichzeitig:

Pause und eine Zifferntaste
von 1 bis 9 > Start in

Level 1-9

Pause und A » Start in

Level 10

Pause und A und eine Ziffern-
taste von 1 bis 9 » Start in
Level 11-19

Pause und B » Start in

Level 20

Pause und B und eine Ziffern-
taste von 1 bis 4 »

Start in Level 21-24

(Das normale Spiel endet nach
Level 23; Level 24 ist ein Ge-
heimlevel, das man sonst iiber
Level 3 erreichen kann. Ver-
sucht thr nach Pause und B
hohere Zahlen als 4 einzuge-
ben, dann stiirzt das Spiel ab)
Pause und * » Unverwund-
barkeit (weiBe Augen)

Pause und > alle Waffen, volle
Munition, alle Schiiissel

Super Nintendo
Rocky Rodent

Wenn Stefan Hartmann, dhh
Rocky iiber den Titelbild-

. schirm rennt, sollte man nach-

einander die Kndpfe Y, A, R, A,
B und A driicken. Resultat: ein
geheimer Optionsbildschirm
erscheint, in dem man “Credit”
auf “?” setzen kann, was
gleichbedeutend mit unendlich

Continues ist.



Das Vidéospiel-Paradies

eo-Geo Total

NEO-GEO CD-ROM
PAL oder RGB DM 990,-
CD-ROM Spiele
NAM 1975 DM 99,- Crossed Sword DM 119,-
League Bowling DM 99,- Trash Ralley DM 119,~-
“Magician Lord DM 99,- Ninja Commando DM 119,- ¢
‘Baseball Stars DM 99,- Magician Lord DM 119,-
-Baseball 2020 DM 99,- Samurai Shodown DM 139,~
Puzzled DM 99,- Fatal Fury Special DM 139,-
Majongh DM 99,-  Art of Fighting Il DM 139,-
Alpha Mission |l DM 99,- Super Sidekicksll DM 139,-
Super Spy DM 99,- Aggress.of D. Kom. DM 139,-
Burning Fight DM 99,- Aero Fightersll DM 139,
Football Frenzy ¥ DM 109,- Top Hunter DM 139,
Last Resort DM 109,- World Heroes 2 Jet DM 139,

Baseball Starsll DM 109,- King of Fighters DM 149,-
King of Monsters Il DM 109,- Carnow’s Revenge DM 139,
Blues Journey DM 119,- Samurai Shodown 2 DM 149,-
Ninja Combat DM 119,- Street Hoop DM 149,-

NEO-GEO Clubzeitschrift Nr. 3 ausschlieBlich bei MARO erhaltlich.
Limitierte Auflage daher jetzt vorbestellen.
PS: Jede Menge News iiber neue Spiele und versteckte Moves.

Neu ! Reparatur und Umbau (50 / 60 Hz) fiir alle Konso!en.

Neo-Geo Module neu:

‘Samurai Shodown2 DM 399~ Z-Blade - DM 399,-
Street Hoop - DM399,~ King of Fighters DM 399,-

Maro-Weihnachtskniiller: (solange Vorrat reicht)
Top Hunter NEU DM 199,- Art of Fighting NEU DM 139,- Franchisepartner
Spinmaster NEU DM 159,- Three-Count-Bout NEU DM 139,- gesucht!

Tausch, Verkauf und Inzahlungnahme von Spielen fiir fast alle Systeme.

Konig-Karl-StraBBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’ s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt
Telefon 0711/557729 - Fax 0711/ 5574 63

Unser Laden ist téaglich von 10 —13 und 14 —18.30 Uhr gedffnet. Samstag 9—13 Uhr.

Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.




SOFTWARE-TIPS

SNES/ MD
Earthworm Jim

Die nichsten zwei Uber-
sichtskarten zu diesem “MuB-
man-gesehen-haben-Spiel”
folgen, wie versprochen, auf
dem FuBe. "For Pete's Sake",
das langgestreckte Elend,
schldngelt sich bereits der
Mérz-Ausgabe entgegen.

Letzte Ausgabe schrieb ich,
daB Earthworm Jim der abso-
lute Redaktionsliebling neben
Earthworm Jim ist — so’'n

Schwachsinn — neben Donkey
Kong meinte ich natiirlich, was
sich der geneigte VG-Leser in
der ihm eigenen, vorauseilen-
den Schldue sicherlich sowie-
so schon gedacht hatte ...

Ach ja, noch was: Seht [hr
bei "Tube Race" auch, was ich
sehe, ndmlich eine geheime
Auftankstation ganz unten in
der fetten Rechtskurve? Der
Eingang zum Geheimlevel
"Who Turned out the Light" be-
findet sich tibrigens in "Level
Five", wo, steht in der VG 3/95.

Mega CD
Jurassic Park

Lang, lang ist's her, seit wir
uns das letzte Mal mit Tips zu
der etwas enttduschenden
Sega-Fassung des Dino-Spiels
JP beschiftigt haben.

Der allgegenwirtige llves-
heimer (Stefan Hartmann ist
mal wieder gemeint) hat es
moglich gemacht. Ein Tip, der
sich gewaschen hat, bei dem
es sich auch lohnt, daB wir ihn
an dieser Stelle abdrucken:

Hier gibt es namlich den so-
genannten “NODE JUMPER”
zu entdecken, mit dem man
einzelne Stages auslassen,
und alle Videoclips ansehen
kann. Dazu muB man zuerst
mindestens ein Ei sammeln
und die Zange aus dem Werk-
zeugkasten im Besucherzen-
trum (Visitor's Center) mitneh-
men. Mit der Zange kann man
die blaue Keycard aus dem
Schlitz im Kasten ziehen, der
rechts vor den riesigen Holz-
tiiren am Eingang steht.
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Mit der Keycard kann man
dann im Besucherzentrum die
Treppe hochgehen und die
zweite Tir auf der rechten Sei-
te 6ffnen. In den Brutkasten
(Incubator) legt man nun das
Ei, verldBt das Zimmer und
geht in den Kontrollraum. Dort
benutzt Ihr den Computer, um
das Spiel abzuspeichern.
Wenn [hr den Kontrollraum
verlaBt, einfach Start auf dem
zweiten Joypad gedriickt hal-
ten, bis "NODE JUMPER” er-
scheint.
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Super Nintendo
Star Trek: TNG

Aus der Feder von sthhil-
veshm. kommt noch’n Level
Select (gdhn). Im Titelbild gibt
man auf Pad 1 folgendes ein:

Y,Y,X,X,A A B,B

Wer jetzt einen Ton hort, der
hat es richtig gemacht. Das
Spiel mit Start starten (daher
stamme wohl der Name dieses
Knopfs, orakelt Stefan), und
nach dem Beginn gleich wie-
der pausieren. Wenn man jetzt

T
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-
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den Y-Knopf driickt, wird das
Level Select-Menii zum Vor-
schein gebracht. Hier darf jede
Mission einzeln angewdhit
werden.

Super Nintendo
Stunt Race FX

Jan Niemeyer aus Coesfeld,
der sich schédndlicherweise
“das (ibliche Lob” gespart
hat (nie lobt uns jemand,
schluchz) weil noch’n paar
Kniffe:

G il W

:l \
by L

I_ _J
7
-3‘ ) .

|

- -
Fhwde e by 05T 0E tx be tn 0y fe i A ds tncds

-
we ST A ST AT G0 P W AT A AT gl

Sobald man die Radio-Con-
trolled-Strecke anwéhlen kann,
ist es moglich, vier(!) ver-
schiedene Strecken zu fahren,
indem man einfach auf dem
Joypad nach rechts driickt,
wenn die Bestzeit der RC-
Strecke angezeigt wird. Wer
schon immer mal davon ge-
trdumt hat, die Battle Tracks
alleine zu fahren: kein Pro-
blem. Einfach eine Strecke
auswdhlen und dann Joypad 2
nicht mehr bewegen. Der
Computer iibernimmt darauf-
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SOFTWARE-TIPS

hin die Rolle des zweiten Spie-
lers. Man kann auch nur dem
Computer zusehen, wenn man
beide Joypads nicht mehr
bewegt. Falls es noch wem
nicht aufgefallen ist (Jan ist es
zumindest aufgefallen), konnt
Ihr, wenn bei Speed Trax die
Wagen ausgewéahlt werden,
durch Driicken von Select die
drei Computergegner bestim-
men.

Und weil Jan ein derart ge-
wiefter Bursche ist, fiel ihm
auBerdem auf, daB man fir
das Extra in Night Cruise (sie-
he VG 10/94 Seite 64) nicht
alle drei, sondern nur ein Star-
fox-Schild umfahren muB. Ja,
ja, wuBten wir auch schon,
aber dank Dir ist es jetzt end-
lich offiziell ...

Mega Drive
Sonic Spinball

Daniel Meslien(?) aus
Schwerin ist schlauer als der
Sega Infoservice in HH, denn
die kannten die hier vorgestell-
te Levelanwahl noch gar nicht
(dafiir hat Daniel Defizite auf
anderen Gebieten, ich sage nur
Schrift, aber nobody ist eben
perfect, gelle Daniel?).

Drickt im Optionsmeni A,
unten, B, unten, C, unten, A, B,
oben, A, C, oben, B, G, oben.
Nach dem letzten “oben” er-
tont ein Gerdusch. Im Haupt-
meni habt Ihr nun drei Mog-
lichkeiten:

A+Start gleichzeitig  2.Level

B+Start gleichzeitig 3.Level

C+Start gleichzeitig 4.Level

Super Nintendo

Jimmy Connors
Pro Tennis Tour

Marcus Uhl aus March-Holz-
hausen schickte sich an, derer
Tips gleich zwei zu senden an
(damit sich's reimt) uns, der
VIDEO GAMES (jetzt reimt sich
nix mehr), und hier sind sie:

Aufschlagdurchschnitisge-
schwindigkeitsverbesserung
Dies erreicht Ihr, indem [hr
einen Y-Aufschlag ausfiihrt.
Ihr miiBt, wenn Ihr von rechts
serviert, an die rechts Wand
schlagen (bzw. links an die lin-
ke Wand schlagen). [hr miiBt

70

aber bis zum letzten Augen-
blick warten, ehe Ihr den Knopf
loslaBt. Wenn Ihr es richtig
gemacht habt, miBte die Ge-
schwindigkeitsanzeige bei 250
km/h stehenbleiben. Wenn |hr
in den Statistikbildschirm
umschaltet, kénnt Ihr Euch
liberzeugen, daB die Spitzen-
geschwindigkeiten dieser Auf-
schldge bis zu 824 km/h und
mehr betragen. In der Statistik
werden solche Aufschldge
manchmal sogar als Asse ge-
wertet, sie zdhlen aber nicht
als Punkt.

Die Aufschliage sind von
oben und unten anwendbar.

Erfolgreiches Aufschlag-
spiel, oder wie verarsche ich
meinen Computergegner im
Turniermodus

Diese Taktik ist nur auf Hart-
platz und in der Halle anwend-
bar, allerdings jeweils nur im
Turniermodus: [hr miBt ein-
fach einen kurzen B-Aufschlag
in die Mitte des gegnerischen
Felds servieren. Jeder Auf-
schlag ergibt dann ein As.

(Es ist iibrigens beachtlich,
was Marcus fiir Worter kennt.
Schreib mal ans Gliicksrad, die
suchen noch so lange Begriffe)

Mega Drive
Earthworm Jim

Benjamin Rehausen aus
Berlin hat zwar noch nicht den
Debug-Code, aber immerhin
schon drei kleine Nachf(ill-
Cheats aus dem Modul her-
ausgedaddelt.

Pausiert das Spiel und driickt:
A, B, B, B, C, A, C, C—vaolle
Wumme, ey.

unten und C gleichzeitig, A, B,
C, A, B, A, C—9 Laserschiisse.
oben und B gleichzeitig, B, A,
C, A, A, A, A — Extraleben
flr Jim.

Wa befindet
sich nur dieser
Bonusraum?
Nicht in DKC,
auch nicht in
EWJ, sondern
Mickey Maus
tappt hier im
Dunkeln.

Mega Drive
Ecco 2

Und noch einen brandneuen
Sega-Cheat bescherte uns der
Rehausen Benni. Genauso wie
im ersten Teil haben die Pro-
grammierer auch dieses Mal
eine geheime Levelanwah! mit
aufs Modul gepackt. Wieder
miiBt Ihr Ecco ein paarmal
nach links und rechts hewe-
gen, und probieren genau in
dem Moment die Starttaste zu
driicken, in dem Ecco in die
“Kamera schaut”, sprich, gera-
deaus in den Bildschirm guckt.
Wenn |hr Ecco also genau
wahrend einer Drehung pau-
siert, konnt [hr durch Eingeben
vonA, B, C,B,C,A G, A Bein
Cheat-Menii aufrufen, in dem
so ziemlich alles Wesentliche
am Spiel verstellt werden
kann.

MOPG  BEANSTALS 1
JEK EXTRA TRY
“JEXIT

Yi

. PETC EO.
JYARY LEVEL

SNES/ MD/ MCD
Mickey Mania

Was fiir ein Familientreffen!
Gleich auf allen drei Systemen
wurde mir der Level-Select
vorgesetzt, lecker FreBchen,
kann ich da nur sagen.

Markus Rohmann aus Her-
ten, verantwortlich fiir das
SNES-Level-Select, wiirzte sei-
nen Tip auBerdem noch mit
der Beschreibung eines

2 GAMES) 95
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Bonuslevels. Im Elevator-Level
miiBt Ihr, nachdem das letzte
Skelett ausgeschaltet ist, einen
Schritt aus dem Aufzug gehen,
und dann wieder in den Fahr-
stuhl zuriickspringen. Der Lift
bringt Euch jetzt eine Etage
hoher, wo Murmeln, Sterne
und Leben warten.

Zwecks der Levelanwahl
miBt Ihr ins Optionsmenii
gehen und SOUND TEST an-
wéhlen. Wahlt dann als Musik
BEANSTALK 1, als Sound EX-
TRA TRY und geht mit dem
Cursor auf EX/T. Driickt hier
ein paar Sekunden lang entwe-
der die L- oder die R-Taste, bis
ein bestimmter Jingle ertont.
Schon kénnt Ihr unter Start
Game das gewiinschte Start-
Level aussuchen. Benjamin
Rehausen aus Berlin kannte
dagegen nur die beiden Cheats
fiir die Sega-Konkurrenzsyste-
me. Verfahrt beim Mega Drive
genauso wie oben beschrie-
ben, also zuerst auf Options,
und dann auf Sound Test ge-
hen. Stellt hier als Musikstiick
CONTINUE ein, bei Sound FX
APPEAR und bei Speech
THINK. Setzt den Cursor auf
EXIT und driickt das Steuer-
kreuz nach links, bis der Jingle
ertont (dauert ca. 5 sec.). Die
Anfangsbuchstaben der Wér-
ter Continue, Appear und Think
ergeben (ibrigens das Wort
CAT, und das in einem Mickey
Maus-Spiel. Ganz schon wit-
zig, die Herrschaften Program-
mierer von Sony. Der Cheat fiir
Mickey Mania CD ist ibrigens
fast der gleiche “CAT-Cheat”.

Macht alles genauso, wie
eben schon einmal beschrie-
ben. Bei der CD-Version miiBt
Ihr lediglich bei Speech TAKE
THAT auswahlen. Ansonsten
funktioniert alles wie beim
Mega Drive.

' Code
e geknackt

Taglich erstrecken sich
mehrere Kilometer PaBwortlo-
sungen (ber meinen Schreib-
tisch. Trotz der fréhlichen
Wiihlarbeit freue ich mich (iber
jeden Code, den Ihr schickt.



119.90

119.90

139.90

129.90

E 149.90 -

IndJana Jones dt 139.90
LemmingsIIdt . 139.90
Mickey Mania dt 129.90
Micromachines dt 119.90
NHL-Hockey ' 95dt  134.90
Pitfall do 139.90
‘ReturnofJedidt - - 139.90
Samurai. Shodown dt - 139.90
“Sparksterdt 99.90
Street Racer dt 119.90
Vortex dt 129.90

~ . weitere SNES-Titel an Lager!

Fire-SFX50/60Hz Adapter
fiir US/IP-Spiele 39.90
Fire—6—Player Adapter 59.90
RGB-Kabel dt/fus/ip  39.90
in Verbind. mit Umbau  29.90
BoyAdapter =~ 89.90

2 Jahre Speed it Up...!
werden es mehr
welche die Vor-
t Up...! nutzen:

-rprobleme mehr

SATURN
Grundgerét jp 60Hz inkl.
RGB-Umbau 1099.00

SEGA 32X
32X-Adapter dt 389.00
Moto Cross dt 139.90

Star Wars Arcade dt 139.90
Virtua Racing DLX us 139.90

MEGA DRIVE
Castlevania dt 59.90
Dynamite Headdy dt  109.90
Earth Worm Jim dt 129.90

Hyperdunk dt 59.90
Konig der Léwen dt 129.90
Lemmings IT dt 124.90
Mega Bomberman dt  119.90
Mickey Mania dt 124.90

Micromachines I dt  119.90
Misadv. of Flink CD dt  99.90

NBA Live 95 dt 119.90
Soleil dt 129.90
- Soulstar CD dt 119.90
. Sparkster dt 99.90
Suiper Turrican dt 99.90
* Urban Strike dt 99.90
f WWF Raw dt 139.90

Mega Drive I dt 189.00

- -Action Replay Pro 1 dt 109.90

/JP—SOI60HMdapter 39.90
59.90

3990

NEO GEO CD
Grundgerat Top-Loader

RGB-60Hz oder PAL-50Hz,
inkl. 2 Joypads je 990.00
Joyboard 119.00
Samurai Shodown IT us 149.00
World Heroes Il Jetus' 139.00
King of Fighters'94 us 149.00
NEO GEOCD’sab 99.00

NEO GEO

~Natiirlich filhren wir auch alle

neuen Titel als Modul.

PANASONIC 3DO
Grundgerdt PAL 999.00
mit RGB-Umbau 1099.00
Off-World Interceptor 124.90
Rebel Assault us 119.90
Super Street Fighter I  139.90
weitere 3DO-Titel an Lager

JAGUAR
Grundgerit inkl. Cybermorph

RGB-60Hzus 599.00. -

PAL-50Hz dt 589.00
Jaguar-Spiele an Lager

ZEITUNGEN

1:8,011}

1750

© ten, sondern fliis:

GAME SAVER™
Darauf hat die Videospiclwelt

gewartet. Mit dem original
GAME SAVER™ kannst Du
bei jedem Super NES-Spiel an
jedem beliebigen Punkt Deinen
Spielstand "zwischenspeichern”
und mufit nie mehr den ganzen
Level von Anfang an spiélen,
falls Du an einer schwierigen
Stelle nicht weiterkommst. Jetzt
kannst Du z.B. in Ruhe auspro-
bieren, welche Extrawaffe bei
welchem Endgegner am witk-
samsten ist. SN L
Weiterhin  ist det 'original
GAME SAVER™ gin sehr 10-
bust gebauter Adapter fiir 1JS-
oder JP-Spiele,.

KEIN Start/smp/ey Umsch

sen auf 50% :




SOFTWARE-TIPS

Super Nintendo

Star Wars 1 -
Return of the Jedi
Jorg Rutkowski’s got’em all,

kann ich da nur sagen:
siehe Tabelle, rechts.

Super Nintendo
Vortex

Marcel Engelmanns SNES,
das {brigens in Seeburg am
Stromnetz zu hdngen pflegt,
hat einige Codes ausgespuckt,
die sein Besitzer anderen
Zockern nicht vorenthalten
mochte.

Level2 Cryston  YFGJW
Level 3 Voltair RWXVP
Level4 Thermis DHLNGC
Level5 Magmemo BGVRG
Level6 Vortex2 JNBTK
Level7 Trantor  XLQMB
Marcels Kommentar zu den
Endgegnern:

Keep on Morphing

Action
Replay
® Codes

Hallo, Mogelfreunde! lhr
habt es nicht anders gewolli,
deshalb hat sich diese einst-
mals abgesetzte Rubrik vor ei-
nem halben Jahr neu gegriin-
det. Geld gibt es aber keins fiir
gingesandte ARP-Codes:

Coolspot (SN)
7E00620E Schnell am Ziel

Donkey Kong Gountry (SN)
(leider nur mit ARP 2)

80E9BC60 DKC akzeptiert ARP
7E057706 unendlich Leben
7E057706 jede Banane
ergibt ein Leben
Ihr besitzt
immer ein “G”
Ihr besitzt
immer ein “N”
Ihr besitzt
immer ein “0”
Ihr besitzt
~ immer ein “K”
7E05810X Spielchen aus-
suchen (mit “X”)

7E057FO1
7EQ57F02
7E057F04
7ED57F08

72
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‘Endgegner Easy Brave
‘Security Robot RLGGMN BGFSMH
-7 Bib Fortuna ZJLMRJ JVPLHP
Riesenfrosch LZLKJF VDLBGG
Rancor VTYMZX MKYXVN
~“Kugel-Monster QZNFPP LBRHER
Jabba VKCDFD GPTDZC
- ZCTKFC DDDQYZ
EVE-9D9 LFWLTQ NVBJJH
Feuer-Monster LFWLTQ NVBJJH
Raumféhre QDQGKH GRMJYX
- CPMRzV ZKQHQAD
Power Gen. CDWLTY WCBMKS
zwei Roboter BPFFZQ KXVZZD
- RMNVLC BWHPHZ .
Roboter, RVKFKG MKZYDP
Emperor’s Guard '
Darth Vader VQaxDaJd KHWKCB. . -
Emperor HLQMVL WDSMNN
- VQJGWF GWYXGN
- ZZISTXZ BGSWLD .
7E057901 unendlich Affen. Sonic and Knuckles MD) Wortklauberei
7E1E25FF immer Anzeigen FFFE120009 unendlich Sehr viele Leser stolpern in
im Bild Leben Ihren Briefen immer wieder
7E057202 nur ein Gold- FFFE180099 unendlich iber unseren ausgefallenen
Expresso filr die Continues Namen VIDEO GAMES, viel-
: Bonusrunde nftig  FFFE210063 unendlich Ringe  mehr {iber dessen erste Hilfte.
7E057402 nur ein Gold- FFFFEOOOQ1 Level-Select Da heiBt es dann “liebe Vidio
Enguarde fiir die (Aund Startim  Games”, “Hallo ihr Leute von
Bonusrunde nétig Spiel gleichzei- der Vidiu Gemes” oder “Hi Vi-
7E057102 nur ein Gold- tig driicken) dio Gang”. Daher fiihle ich
Winky fir die FFFE240005 unendlich Zeit ~ mich an dieser Stelle doch

 Bonusrunde nétig
7E057302 nur ein Gold-
Rambi filr die

Bonusrunde nétig

Chaos Engine (MD)
FF41140006 unendlich
Spezialwaffen
fiir Player 1
unendlich
Spezialwaffen
fiir Player 2
maximale
SchuBkraft
fiir Player 1 zu
Beginn
max. SchuB-
kraft fir
Player 2
Zu Beginn
unendlich Geld
f. beide Spieler
FF096300XX- Level-Select
(flir XX Zahl
einsetzen)

FF418A0006

FF410F0010
FF41850010

FFO94500FF

Da auch bei so wenigen zu
spéter Stunde eingetippten
Zahlen Fehler passieren kon-
nen, sind alle Angaben ohne
Gewéhr

AuBerdem funktionieren
manche neuen Codes nicht
beim Action Replay 1, wahrend
hingegen alle alten Codes ohne
Probleme beim neuen ARP 2
funktionieren.

‘Das
1 dicke
® Ende

Wie sagen neunmaikluge
Familienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich umschauen,
das dicke Ende kommt noch”.
Wie recht sie doch alle haben,
Hier ist es wieder:

gendtigt, kurz den Oberlehrer
rauszuhéngen, um derartige
MiBverstindnisse in Zukunft
zu vermeiden. Also, “VIDEQ”
haben schon die alten Rémer
gesagt, wenn sie sie etwas er-
spaht hatten. Es sollte heifien
“ich sehe”. 2000 Jahre spater
mutierte der alte italiener-
spruch dann zu einer Bezeich-
nung fiir die wichtigste Ein-
richtung unserer Freizeit-
industrie — kennt jeder, brauch
ich'nichts mehr dazu zu sagen.

So wichtig ist das aber alles
nicht. Richtig peinlich wird es
erst bei Totaiverwechslungen,
wie erst neulich wieder im Fall
von Sirko G. aus Memmingen
geschehen: “Ich heife blabla
23 Jahre blabla habe ssit bla-
bla Konsole blabla. Jetzt habe
ich mir das 1. Mal die Gamers
gekauft und bin begeistert. lch
werde sie ab jetzt regelméaBig
kaufen ...” Oh, Mann!



KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Glsichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-
heit, fiir 5,- DM GEGEN VQRA!EKASSE eine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Fiir die Ausgabe 04/95 (erscheint am 22.03.°95) schicken Sie lhren
Anzeigentext bis zum 14.02."95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spétereingehende Auftriige werden in der ndchsten Ausgabe (erscheint am 19.04.'95)

verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: lhr Anzeigentext solite maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behalt sich die Verdffentiichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 148t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht veréffentiicht.

Ichverkaufe fiir den Game Boy die Spiele: Duck
Tales und World CE}) fur je 20 DM. Tel. 06172/
hi

303920, ab 19.00
fragen

r erreichbar, nach Jenny

Kaufe Game-Boy-Spisl! (mit Anl. + Verp.).
Angebote mit Preisvorst. an: E. Schissler, Fran-
zenstr. 4, 72135 Dettenhausen. Gilt immertil!

Verk. Game Goy Modul 76 in 1 z.B. Tom u.
Jerry, Wrestling Alien 3 usw. 0. Modul 128in 1,
z.B. Terminator 2, Spiderman 3 usw., verk.
Game-Gear-Modul 5311, z.B. Streets of Rage,
Prince of Persia usw. glinstig, Tel. 0541/62636

Suche Bubble Ghost, Great Greed, Pyramid of
Ra, Wave Race, Puzznic. Wenn méglich mit
Originaiverpackung! Tel. 08225/1038, Thorsten
Tégel, Kirchberg 2, 89343 J.-Scheppach

Suche Faceball 2000, Probotector 2, Fatal Fury
2, Samurai Showdown, Final Fantasy 3,
Waverace, mdglichst schriftlich an. Roman
Heger, Fichtelbergstr. 41, 70469 Stuttgart

Aufgepaft! Verkaufe 4 Superspiele: NFL Foot-
ball, Roger Rabbit, Sword of Hope, Gogo Tank,
neuwertig, zusammen fur 130 DM, einzeln 35
DM; Tel. 089/8577642, Christian

Verk. Game Boy Grundgerat + Tetris, Kirbys
Dreamland u. Kirbys Pinball Land f. 150,—. Top
Zust., 100 % o.k., Telefon: 0471/88208, nur
komplett

Verkaufe Game Boy + Hyperboy + Tiny Toons
+ Dr. Mario + Star Trek + Quarth + Fortress of
Fear+ Double Dragon 2 + Tennis + Tetris + Tail
Gator fiir 350,~ DM! Tel. 08638/67881

Verkaufe Lynx mit 5 Spielen (Gaunlet +
Roadblasters + Eiectrocop + Turbosub + Joust.
fr DM 135! Telefon: 05766/1423, ab 14.00 Uhr
{Tobias verlangen!)

Lynx Module und Zubehér gesucht. Atari 5200
Konsole, Module und Zubehor gesucht. Ange-
bote an: J. Mahlow, SGdring 56, 55128 Mainz

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und Anmelde-
formular gegen 1 DM Riickporto. Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen,
Tel. + Fax: 02307/61532

Kaufe Deine Lynx-Spiele zu fairen Preisen!
Postkarte mit Spielliste + Preis an: A. Gall,
Markenbildchenweg 38, 56068 Koblenz

60 DM Reward! Gesucht: Lynx-Spiel Desert
Strike! Bitte nervt mich nicht am Telefon sondern
Postkarte an: A. Gall, Markenbildchenweg 39,
56068 Koblenz

V.: 8. Tennis, Bank Panic, F. Zone, Spy vs Spy,
Columns, Glob. Defense, Act. Fighter, Chorlift-
er, fir je 30 DM, P. Meyer, Freiheit 8, 39326 Gr.
Ammensleben, Tel. 038202/60623

Verk. MD + 1 Joyp. + 4 Spiele {Shi.i.t. Dar., Tiny
T., Landstalker, NHL '94) alles dt. fiir 370 DM +
NN-Gebdihr, Tel. 08505/860 Martin (nach 18 Uhr)

Suche preisgiinstig MD 2, 32 X, Games wie
Sonic 1-4, Spinball, NBA Jam, Lemmings,
Mega-Turrican, M. Schrecke, Brickenstr. 3,
99752 Bleicherode

Verkaufe Mega Drive mit Doppelumschalter,
22 Games {z.B. Rocket Knight, Castlevania,
Toejam & Earl 2, Tiny Toon, Thunderforce 4) u.
ARP fir 750 DM; Tel. 05205/70452

Verk. Splatterhouse 3, Gunstar Heroes,
Robocopvs. Terrmnator, Action Replay 2 je DM
65,— (AR1 = 50,-); Gynoug, 2 Crude Dudes je
50,-, uv.m. (auch SNES): Tel. 04627/1618
(19-23 Uhr)}

Verk. Uber 50 Mega Drive Spiele und CDs, z.B.
Cool Spot = 50 DM, Jungle Strike = 50 DM,
Rageinthe Cage CD=50DM, Sewer Shark CD
=60 DM, Senic CD = 50 DM, World Cup 90 =30
DWM; Tel. 0209/610719

Verk. Flashback 70, Quackshot 60, Mega
Games | 50, Wiz'n Liz 50, Rolo to Rescue 55
DM. Suche Sonic 3, Micro Machines zu kaufen,
Tel. 08622/637, Steffen

Verkaufe MD-Spiele Sonic (2), Master of Mon—
sters Elviento u.a., darunter Raritaten wie Ku—
jaku-OH 2.0, E-Swat, Mickey Mouse, Tel. 06195/
4676, Manuel, Preise zw. 35— und 60,— VB

Tausche, kaufe Spiele fir fast alle Systeme,
auch Sammiungen mit Gerét, suche z.B. Donkey
Kong, Country fir SNES, suche 3DO + Spiele,
Tel. 07724/7747

Verkaufe Mega Drive | komplett mit 25 Spielen,
u.a. Shinobil, Tazmania, Kid Chameleon, Street-
fighter 11, 8.C.E., Streets of Rage I}; Tel. 07131/
31712

Tausche SNES-Spiele, z.B. SF 2 Turbo, Alien
Tool, Spot, NHL 94, Starwing, Jurassic Park,
Wrestlemania, Probotektor, gegen Mega Drive
Spiele, am besten MK 1, 2, Tel. 06525/604

Verk. f. Mega-Drive: Landstalker, Shinobi, Shi-
ning in the Darkn., Sonic 1, Starflight, Wonder-
boy in Monsterworld, Tel. 06521/4803

Verk. NES mit AR Pro und diverse Mod., verk.
auch MD MCD Spiele und Action Replay 1, 2.
Liste anfordern Mirko Schweikhardt, Bahnhofstr.
37, 63683 Ortenberg 6

Suche dringend MS Pacman von Namco/
Tengen mit Verpackung fur das Mega-Drive!
Verkaufe Platinenabspieler mit Super Pacman
350,—; Tel. 07732/53768, Marco

Verk. Urban Strike 65 DM, Dune 2 60 DM, NHL
Hockey 94 50 DM, Quackshot 40 DM, Tel
07307/21860

Verk. Splatterhouse 3, Gunstar H. je 65,— DM,
Haunting, Megalomania, Action Replay 1 je DM
55,—, Gynoug, 2 Crude Dudes je 45,—, u.v.m.
(auch SNES): Tel. 04627/1618 (1923 Uhr)

Suche dringend ice Hockey Classic und
Faxanadu fir's NES, zahle gut. Angebote ab
17 Uhr, Tel. 02338/2986, Timo Thinken, Zur
Esse 8, 58339 Breckerfeld

Verk. NES mit AR Pro und diverse Mod., verk.
auch MD, MCD-Spiele und Action Replay 1, 2.
Listeanfordern Mirko Schweikardt, Bahnhofstr.
37, 63683 Ortenberg 5

Verkaufe NES-SpietMega-Man 3+ Game Geny
fir je 35 DM, verkaufe auBerdem fir den Game
Boy Krustys fun house fir 25 DM; Tel. 0711/
710128, verlangt Nicole

Verkaufe 2.B. Mega Man 2 + 4; Shadowgate;
Wizzards +Warriors |Il; Goonies; Rollergames;
Jackie Chan; Blue Shadow; Swords + Serpent;
gllaeé;%id; Rescue; Pad-Advant; Tel. 02501/

Verkaufe: Secret of Mana fir nur 70 DM (dt.
Version) und Populous 2 fir nur 60 DM (Pal-
Version), Tel. 05402/3138

Verk.ftausche fir das SNES: World League,
Basketball, Sim City, Turtles T., F. Zero, J. M.
Football '94, Flintst., SM Wor!d suche drin-
gend: Multi Mega, Tel. 09771/8336 {Matthias)

Verk. MD u. MCD Spiele: Ecco60,—, Road Ava.,
Time Gal, Jaguar {. je 40,—, Afterburner 3 45,—
Ground Zero Texas 75,—, MD Fifa Soccer 75,—
uv.a., Tel. 04821/92936 od. 85609

Tausche Rocket Knight, Streets of Rage 3,
Zombies, Gynoug, Thunder Force 4, K. Chame-
lon, Wonderboy 3, Landstalker, A, Runner u.
Quaé:kshot gegenMegaCD+2Sp.; Tel. 038080/
229

Suche Advanced Military Commander fur MD.
Ruft an unter Tel. 02732/28460. Mein Name:
Gernot Weckeasser-

Tausche SNES + 2 Joypads + 3 Spiele (Popu-
lous, Super Mario World + Dungeon master) +
Adapter gegen Mega Drive + Master of Monsters
und 3 andere Games, Tel. 07156/28041

Verkaufe MD + Spiele + 2 Joypads: Auswahi
unter: Streetf. 2CH, Sonic 2, Gunstar Heroes,
Streets of Rage 2, Tiny Toon, Shinobi, Castle of
lllusion usw., Tel. 08135/584, VHB 300,—

Verk. Mega CD 1l + Mega Drive + 3 CD-Sp.
(Thunderh., Silpheed, Sonic} 7 Mega Drive S.
{V.R.,G. G., Turtles, Sonic M.G.) + 2 x 6 Button
P. (NP 1500 DM) fir 800 DM, Tel. 07066/8709

Sonic 1 30,—, Sonic 2 40,—, Shin. i. t. Darkness
70,—, Shining Force 170,—, PGA Euro Tour 70,—
Landstalker 80,— mit GI. Guide, Chr. Béhm,
Hauptstr. 83, Garmisch-Pa., Tel. 08821/57648

Tausche MD- und MCD-Spiele! Suche u.a. BC
Racers, Souistar, Mickey Mania, Sonic &
Knuckles, Pitfall, Tel. 07152/25542

Verk. Mega Drive Il mit 11 Spielen, darunter:
Zool Sonic 2, 3 u. Spinball, Dr. Robot, Nicks
Mean Bean Machin Eu Turtles, Tel. 04233/
1288, Preis 700,— VB, Neupreis 1300,—

Verk. Mega Drive (defekt) 50 DM und 8 Spiele
a 50 DM, u.a. Sonic, Streets of Rage. Tausche
auch gegen SNES-Spiele, Tel. 08531/32598,
Martin, Mo. 20-21 Uhr

30 Mega CDs ab 30 DM, 50 MD Module ab 25
DM, SNES-Module ab 40 DM. Liste -gegen
Riickporto bei Gerald Schneider, Deggendorfer
Str. 6A, 94526 Metten

Verk. jap. MD mit 50/60 Hertz, Umbau u. Super
Monaco GP fir nur 89 DM, auBBerdem Spiele fiir
GG, PCE und CD 32 abzugeben, Tel. 03386/
280247

Verkaufe Japan-Mega-Drive mitJoypad, 4 Spie-
len, Netzteil und Aufbewahrungsbox fir 280
DM VB, Tel. 05631/3178

Kaufe/tausche MD + CD-Sp., habe Fifa 95, Lion
King, Sonic + Knug. u.a., suche div. Neuheiten,
auch Samml. m. Konsole, suche 3DO ginstig,
Tel. 04774/1789, Rainer

Tausche Eternal Ch., Thunderf. IV gegen Shi-
ning i. t. Darkness, Shinin F. od. Landstalker,
schreibt an J. Goldschmidt, Neumarktstr. 31,
98639 Metzels

Verk. MD (50/60 Hz) 100 DM, MCD Il mit R.A.
300 DM, MGH 16 MB 500 DM, Virtua! Racing,
jap. 80 DM, Thunderh. 50 DM, Battlecorps 50
DM, K.F. Spuadron 70 DM, CDX Il 50 DM, alles
mit Verp. u. Anl., 100 % o.k., Tel. 08022/85142,
Ralf

Tausche: Gods, Alien, NBA-Jam, Jurassic-Park,
Kid-Chameleon, Gynouy, Robocop versus Ter-
minator, Batmans R., usw., Suche: Lynx, Ma-
ster u. Mega CD wie sonic 2-3, Ecco (kaufe
auch), Tel. 05121/56822

Suche gut erhaltene Mega Drive Spiele, dt.
Version, mit Anl. und Verpackung, auch Tausch
und Verkauf. Verk. Zeitschr. und Mega-CD mit
Spielen. Ruft an! Tel. 06190/1318

Mega-Drive + Super Nintendo zu verkaufen.
Suche Saturn im Tausch 0.4., verk. auch alle
Video Games-Hefte (alle Ausgaben) + Power
Play + Man., ab 17 h, Tel. 04836/363

Verk. dt.: Sim City, Parodius, Mario Paint +
Maus (je DM 60,-), Super Tennis 40 DM, Tim
Schrock, Kreuzbreﬂeﬂ 9431SStraub|ng Tel.
09421/42986

Suche fiir SNES Ogre Battle und Ogre Tactics,
gerne jap., moglichst gut erhaiten. Zahle gut.
Suche Club fir ] jap. Spiele, Tel. 02721/82945,
18-20 UHR

Verk. SNES-Spiele: SF 2 Turbo, Young Merlin,
Lost Vikings f. je 80,—, SF 2, R-Type . je 50,—

, Alien 31.60,-, Goof Troop, Mario is Missing f.
Je 70,—, Tel. 04821/92936

Verk. Super Nintendo + Streetfighter Il + Super
Soccer + Shadowrun + Sup. Mario Bros. +
Spieleadapter fiir 300 DM, Tel. 08762/2158

Verkaufe SNES-Spiele: F1-PP, Tecmo NBA +
Uni Adapt. (50,-), Virt. Soccer, CH. WC Soccer,
PL. Manager (40,-), S. Tennis, Martin Schmid,
Hauptstr. 7, 72488 Sigmaringen

Verk. oder tausche: Stunt Race FX dt. fur 89
DM, wie neu und Crash Dummies dt. fiir 59 DM,
auch wie neu. Ruf mal an. {Tausche nur gegen
dt.) suche: Mario Paint; Tel. 07159/42234

Verkaufe SNES + 2 Pads 80,~, Mr. Nutz 60,—,
M. Kombat 50,-, M. Allstars 35,—, R. Rumble 40,-,
Striker 40,—, Lemmings 30,~, Busts Loose 30,-,
JM Football 35,—, u.a., Tel. 09281/43066, Marcus

Suche Rollen- 0. Acnon-Adventures fiir SNES,
zahle bis 60-70 DM. Suche Fin. Fantasy 3,
Soul Blazer 2, Tel. 07672/4522 ab 18 Uhr,
frage nach Denis

Verk R-Type 3, Streetfig. 2 Turbo, Goof Troop
je DM 78,~, Super Turrican DM 65,—, Axelay,
M. Mouse, Zombies, Starwing je 60,—, u.v.m. +
auch MD: 04627/1618 (19-23 Uhr)

Hil Kaufe, tausche Spiele fir SNES, MD, GB
und PC-Eng. Habe z.B. Contra MD. Suche
Ninja War., Sunset Riders, Rt. of Jedi, Golden
Axe 3 u.a; Tel. 04627/1618 (19-23)
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Verk. PC-Engine RGB mit Comp. Star Joystick
(1) und Topspielen Drunken Master, Dungeon
Explorer, Dragon Spirit, Cybercore firDM210,—
VB; Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)

Verk. Sec. 0. Mana, Spike m. Fang, AM-Tennis
m. Adapter, alle us u. Schlimpte, Mystic Q,
Jurassic Park, Actraiser, alle dt. ab 50,—; Tel.
02402/75917, evil. Anr. beantw.

Tausche o. verkaufe fir's SNES: Bomberman,
Fatal Fury, 8. Strike Eagle, Actraiser, S. Castle-
vania u.a. Suche: Y. Metlin, Act. Rep. Pro 2
usw.; Tel. 06451/6736, ab 19 Uhr

Verkaufe o. tausche: Cool Spot, Turtlesin Time,
Magical Quest, NHL Hockey '94, Streeff. 2
Turbo, alle dt. Preisverhandiung am Telefon,
Tel. 030/8838378

lch verkaufe fiir SNES: lagoon, Empire Strikes
Back, Action Replay Pro fir je 70 DM; Tel.

.08678/357, ich bis ab 19 Uhr erreichbar

Verkaufe/tausche SNES, MD /11, MCD 11, 3DO,
Jaguar, Neo Geo (CD); einfach anrufeni Habe
auchZbh. und viele Spiele; tausche auch Samm-
lungen; Tel. 0711/5490703

Kaufetausche MD + CD-Sp., habe Fifa 45,
Lion King, Sonic + Knug. u.a., suche div. Neu-
heiten, auch Samml. m. Konsole, suche 3DO
glinstig, Tel. 04774/1789 Rainer

Verk. fur Super NES: Streeffighter 2, Aladdin,
Mario Allstars, Mario Kart, Zelda (alle dt.) und
Magical Quest {us), Di. bis Fr. ab 16 Uhr, Tel.
08141/72194 .

Tausche, kaufe Spiele fir fast alle Systeme,
auch Sammiungen mit Gerdt. Suche z.B.
Donkey Kong Country fiir SNES, suche 3DO +
Spiele; Tel. 07724/7747

Verk. SNES us 50/60 Hz Schalter mit Final
Fantasy 3 + 1 Pad tur 200 DM, Tel. 0831/
201082, ab 18 Uhr

Tausche F-Zero und Pilotwings gegen Power-
monger und NFL Football gegen Shadowrun,
alles deutsch, Tel. 06534/292, Patryk, ab 18
uhr

Verk. 8. of. Mana, DK Country, Str. Racer, Knig
d. Loéwen je 80,—; NBA Jam {VHB 80), Tiny Toon
(VHB 50); verk.-auB. alte VG-Ausg. {ab 2/93) fur
je 5 bis 10,—; Tel. 02171/83226 (dt.) .

Verk. 13 SNES-Games fir 500 DM! 10 x us,
1xD, 2x]p, 2B. Mario Kart, S. Metroid, Desert
Sk. Tecmo NBA, Star Wars, Zelda 3, P & Rocky
(evtl. einzeln) — Tel. 07433/8958

Verk./tausche:. Fifa Soccer {85 DM}, super R-
Type 3 {70 DM) oder geg. S. Punch out, Pitfall,
NHL '35, Samurai Shodown, Balckhawk {zahl
drauf), Tel. 07433/8958

Hallo, ich verkaufe die Super Nintendo-Spiele
Alien 3, Jurassic Park, Goof Troop, Road
Runner, Bubsy, Bugs Bunn_i_/, zu je 55 DM. Ruft
bitte bei mir zu Hause an! Tel. 08041/9887

Verkaufe, tausche SNES-Spiele: habe z.B.
World Cup '94, Stunt Race FX und mehr. habe
auch Lynx-Spiele; Tel. 0771/12239, Boris

- Verk./tausche z.B. Cybernator, Actraiser 1,

Starwing, Parodius, Troddlers, Lemmings |,
Axelay, Kevin, Krusty, Pop’n Twinbee 1 + 2,
Super Swiw, Musya, M. Missing, Tel. 02501/
58613

Kaufe und tausche Videospiele fiir Super-NES,

Mega Drive und andere Systeme, z.B. Jaguar,

%DO,CNeo Geo, Tel. 089/1403732, suche Neo
eo-CD

Tausche ARP 2 gegen Goof Troop u. Aladdin,
Tel. 0621/6297361 .

Suche SNES mit 8-10 Spielen, tausche auch
gg. anderes System {(Jaguar, MD-CD). Habe
auch noch Turbo Duo mitmehreren CDs. Kaufe
evil. Nec Geo CD, Tel. 07331/40749

Verkaufe die Top-Hits Donkey Kong Country
{90,-) und Street Racer (80,-), Tel. CH-053/
611752, nach Daniel fragen

Verkaufe WildCard & Pro Fighter X, allemeueste
Version mit 32 MBit DSP 1 Chip und Reaitime-
Savel! Infos unter Tel. 06182/22593, ab 17.00 Uhr

Super-Nintendo-Spiele zuverkaufen: Flashback
40, DM, Super Ghouls'n Ghosts 25,- DM,
Bubsy {us) 40,- DM, Zombis... {us) 35,- DM;
Tel. 07031/606662

Tausche, kaufe jegl. Art SNES-Games ob jg.,
us., dt., Rollen sp. u. Strategie bevorz. Suche
auch Sammlungen. Ruft an, auch SNES, Mo-
nate spéter, Tel. 0861/138600, ab 16.00 Uhr

Verkaufe Super Nintendo mit4 Spielen, Univer-
sal-Adapter, ASCll-Dad und Scart-Kabel, Neu-
preis 530 DM, VHB 400 DM; Tel. 0611/377383,
16 Uhr bis 18 Uhr

Hi! Kaufe, tausche Spiele fiir SNES, MD, GB
und PC-Eng. Habe z.B. Contra MD. Suche
Ninja War.; Sunset Riders, Ret. of Jedi, Donkey
Kong u.a., Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)

Verk. folg. SNES-Spiele: Alien 3 (40,-), World

L. Basketball (40,-), Rock'n Roll Racing (75,-), -

alle Spiele mit: Verpack., Anl. und PAL-Versi-
on; Tel. 02208/75391

Verk. od. tausche: NHL 94, Madde '93, Tiny
Toons, NBA Showdown, NBA Jam, Jurassic
Park, Cybernator, Actraiser 2, Star wing, Fifa
Soccer, Tel. 0291/1798

Verkaufe fiir SNES: R-Typs (60), Bubsy §60;,
Flashback (60), Super Soccer {50), Mario {50),
allesdt. undper Nachnahme; Tel. 0331/878656,
Daniel

Verkaufe lllusion of Gaia {us) per NN oder
tausche gegen Brainlord od. Donkey Kong
Country; Tel. 09286/7669

Verk.: SNES, Final Fantasy 3, Donkey Kong
Country, SSF Il u.v.a., auBBerrdem V. Games,
Mega Fun, Maniac, Gamers Total u.v.a.l Tel.
02246/5735 (15-21 Uhr)

Verkaufe Super Nintendo 50/60 Hz + 2 Pads +
20 spiele (u.a. Fifa, Rock'n Roll Racing,...) fur
1399,— DM! Spiele ab 50,— DM! Tel. 08638/
67881

Suche Street Racer, gebe dafiir 2 Spiele, Tel.
07761/15-95, nach Darijo verlangen

Verk. SNES + R-Type 3, S-Battietoads, NBA
Jam, Cool Spot, Aladdin, S-Double Dragon,
Neupreis 800 DM, 100 % o.k., Preis 493 DM,
bei Andreas, Tel. 02238/53619. Tausche auch
gegen Neo Geo (CD) + Spiel

Verk. f. SNES Fifa Soccerdt., Actraiser 1 dt., S.
Metroid dt., Secr. 0. Mana us, Final Fan. 2 us,
Lutia us, NHLPA "84 us pr Spie! 70,— DM Porto
extra, Ch. Bohm, Haupstr. 83, Garmisch, Tel
08821/57648

Tausche Mega Drive mit 7 Spielen + 2 Pads
gegen gleichwertiges SNES. Schreibt an Andy
Lizureck, Sanddschstr. 28, 88045 Friedrichs-
hafen oder Verkauf fir 520 DM

Tausche SNES-Spiele: Slammaster {(us}, Doub-
le Dragon {dt.), Powermonger {dt.) usw. Suche:
Empires Strikes Back, Rollenspiele u.a., Tel.
07235/8494

Suche Super Fire Pro Wrestling 3 bzw. All,
Japan WWF 3 fiir SNES. Zahle bis 250,- DM!
Tel. 0871/34661 bzw. 089/36101737 (ab 18.00
Uhr, Michael)-

Verkaufe fir SNES PAL-Version: Mickey
Mouse, Jurassic Park, Lemmings, Mario World,
Super Metroid, 40,— bis 80,— DM, sehr gut
erhalten, nach 18 Uhranrufen: Tel. 04447/8396

Verkaufe Super Nintendo mit 50/60 Hz Umbau,
Schachterweiterung, 2 Controller und mario
World 170 DM, Super SF 1l Turbo VB 109,-,
Tel. 09772/1034

Verk. SNES + 2 Joypads + Adapter + 9 Spiele
SF2 Turbo, Mario Kart, Contra 3, Axelay, Top
Gear, S. Turrican, Actraiser usw. fiir DM 580,—
Tel. 05064/91005

Verk. SNES-Spiele wie z.B. Mr. Nutz, R-Type,
World Heros, Sim Gity, Might and magic 2,
Rock'n Roll Racing, Bomberman, Cool Spot
u.a., verk. auch GB + Spiele; Tel. 08072/2400

fch bin kein Bonze! Nur Videospiele sind eben
mein EIN und ALLES. Ich suche deshalb glin-
stige Super Nintendo Spielesammiung mit Ge-
rat {100 %ige); Tel. 08391/7970

Kaufe SNES-Spielmodule {auch US- und Japan-

importe) sowie groBere Posten und ganze

Sammlungen. Angebote bitte an: Tel. 02309/
327 .

Verk. 33 SNES-Spiele (z.B. Super Strestfighter
2, 8. Metroid, Fifa Soccer, R-Type 3, NBA Jam,
Madden '94) fir nur 1000 DM, 100 % o.k., mit
Anleitung, Tel. 0214/59360

Verkaufe SNES + Mario Paint + Axelay + SF 2

Turbo + Super Empire Strikes Back, auch ein- -

zeln "ginstig”. Verkaufe auch GB-Spiele und
Master + Spiele, Tel. 08041/3335 Flo

Verkaufe SNES-Games: Lost Vikings (59 DM)
oder tausche gegen Plok, WWF1 oder GP-1,
Bubsy (49 DM) oder tausche gegen Bubsy 2
oder Stunt Race FXI Tel. 08152/703886

Suche 8. Star Wars, zahle bis zu 50 DM, Stefan
Spéath, Herrenweg 7, CH-8732 Neuhaus.
Schreibt bitte schnell!

Verkaufe: F-Zero 10,—, sim City 25,—, Parodius
30,—, STF [l Turbo 45,—, Madden NFL '94 45,
Super Mario Kart 20,—, alle Spiele in dt. und mit
Anleitung; Tel. 04106/72464

Verkaufe: dt.: Spaceace 70 DM, us: Wizardry-
V-85 DM, Gods 60 DM, Dragon’s Lair 45 DM,
Brawl Brothers 60 DM, jp: Dinosaurs 50 DM,
Dion 50 DM, Game Gear + 6 Spiele 230 DM;
Tel. 0711/350784

Verk. SNES m. 9 Spielen, 2 Pads, ARP 2 und
Tragetasche, VB 650,— DM; Tel. 089/527403
(Bastian verlangen), n. 20 Uhr

Verk.: Starwing 40 DM, Tiny Toons 50 DM,
S:riker 40 DM, Exhaust Heat 40 DM; Tel, 07307/
21860

Verk. PC-Engine RGB mit Comp. Star Joystick
und Top-Spielen Drunken Master, Dungeon
Explorer, Dragon Spirit, Cybsr Core fir DM
210,—; Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)

Kaute, tausche SWC Spiele sowie Pro-F-Spie-
le etc., auBerdem suche ich dringend Advanced
Military Com. {MD). Zahle bis zu 130, Tel.
05725/7488

Suche fir SNES z.B. DKC, WWF Raw, M.
Mania, NBA Jam, Dragon, Tiny Toon W8W
Sports usw. Kaufe/tausche auch altere Spiele,
Stoll, Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin

Verkaufe alles rund um’s SNES. Ruft an unter
Tel. 03731/356127, Michael

Suche Neuheiten {auch Sammlungen)
furSNES-NES-MD u. GB, z.B. Final F. 3, Soleil,
Earthworm Jim u. viele andere mehr, Tel. 0841/
71250 (Kirsten)

Verkaufe Super Mario Kart, deutsch mit Anlei-
tung und Verp., erst 7 Monate alt fir 60 DM.
Anrufen zwischen 20bis 21.30 Uhr, nach Manuel
fragen, Tel. 05175/6443

Verk. Top-SNES-Titel! Super Bomberman 70,— .

Parodius 50,—, Star Wing 70,—, Streetfighter 1|
50,—; Tel. CH-053/611752, nach Daniel fragen

Tausche/verkaufe Slammaster, R. Racing
Stuntr. FX, Allstars, Parodius, NHL 94, Sup.
GNG., Tiny Toons, Exhaus Theat I uv.m.
Suche: Vortex, Popoon, E-Sim., Str. Rac., Tel.
0208/360243

Verk. f. SNES: S. M. W. {50) {chne Verp.),

- Jurassic P. (75}, S. M. Alistars {60), Daffy Duck

{75), Super Empire Strikes Back {80}, Tel.
09181722404

Tausche dt. SNES mit 1 Joypad, 5 Spielen (SM
World, SF 2...), 1 US-Adapter gegen 1 dt. MD
mit3 Spielenund 2 Joypads. Tel. 0221/7801147,
nach 17 Uhr (Christoph)

Verkaufe Spiele fir SNES, z.B. Mario Kart 65,—
Probotector 50,—, Rock'n Roll Racing.65,—,
Jimmy Conners Tennis 50,—, WWF Royal
Rumble 60,—, Turtles | + 11 60,— Tel. 06074/
90282 (Dennis)

Suche preisgiinstig SNES + Games wie: Donkey
Kong Country, NBA Jam, Super Streetfighter i,
usw.; M. Schrecke, Brickenstr. 3, 99752 Blei-
cherode

Verkaufe Tiny Toon Adventures, Super-Turrican
und WWF-Super-Wrestlemania {alle 3 PAL-
Versionen) fir je 40 DM. Tel. 08141/25839,
Roland Graban

Achtung! Suche Romange of the Three KNG II
us 70,—, Stuntrace FX 70,~. Suche MD Il +
MGCD Il + PAD fir 450,~, Final Fantasy Il
100,-, Tel. 02521/17888, Chun-Wai, ab 17.00 {gl.

Suche fir SNES: R-Type 3, Contra {jp), Final
Fantasy 3 {us}), Mario Allstars {us), habe:
Metroid, F. Fantasy 2, Mystical Ninja {(alle us);
Tel. 05453/3735, Holger

Verk. SNES-Spiele, Super Metroid, Axelay,

Verk. Action Replay Pro, super Metroid, Alien3,
Road Runner, komplett fir nur 150,— DM, Tel.
089/7144553

Verk. SNES mit 16 Spielen, z.B. Donkey K.,
Earth Wz. SSF ll, Game Saver Arp. 1 + 2, 6
Spiele AD und AD fiir us, jp. Games, 3 Pads, 1
Joyboard fir 800 DM VB, Tel. 02103/241051

Verkaufe jap. SNES mit 12 Spielen, VHB 750
DM, Tel 07041/3690

Jurassic Park, Starwing, R-Type I, Castlevania
IV, zw. 50,—u. 70,—DM, alle PAL, Preis VB, Tel.
03425/7180, ab 18.00 Uhr (Sven)

Tausche Spiele! Habe Starwing, Paroidus,
Battletoads usw. Suche Probotector, Radical
Rex etc. Habe auch Game Boy, anrufen CH
{0041/61) 4020671, Alexander

Verk. SNES {us) m. 4 Spiele, Universal-Adapter,
Action Replay, 5 Spieler-Adapter u. 4 Pads (2
Infrarot) f. 500 DM, Andreas Haschenz, Tel.
0351/4607235, ab 17 Uhr :

Verkaufe fur SNES: GP-1 und T2 fiir 80 DM
{oder getrennt fiir jeweils DM 50!) Tel. 0711/
385309, von Mo.—Fr. ab 18.00 Uhr, Deniz!!

Tausche: SMW, Zelda, Asterix, Prince of P./L.
Vikings, Castlevania, Mr. Nutz, Mystic Quest,
Daffy Duck, usw., suche: Plok, Rainbow B.,
Another W., Merlin, Myst. Ninja Usw. {alles dt.),
Tel. 04321/51302

Wahnsinn! Verkaufe meine Spielesammiung,
ca. 400 Mega Drive, 130 Master, 100 Mega CD
u. 120 Super-NES-Spiele. Alle Spiele sind in
bestem Zustand. Tel. 0711/7970285, ab 20.00 Uhr

Verkaufe fur SNES: F-Zero (30 DM), Mario
Allstars {45 DM), Striker (50 DM), Aladdin (55
DM), Mystic Quest (60 DM), Super Ghouls'n
Ghoast (30 DM). Alle spisle zusammen fiir 230
DM, Tel. 06522/1494

Super Nintendo {us/60 Hz) mit 13 Spielen, Top-
Zustand, zu verkaufen. Spiele (Act. 2, Stunt R.
FX, NBA Jam, SMA) auch einzeln oder Tausch,
ab 17 h, Tel. 04936/363

Suche Kontakt zu Video-Gamer aus der gan-
zen Welt. Schreibt an: Marco Battilana, Via
Vallone 21, CH-6500 Bellinzona (CH)

Verk. fiir SNES: S. Contra (jp}, Connors Tennis
{vs), Castlevania {dt.), All Stars (dt.}, usw. Verk.
Neo Geo und Mega Drive + extras; Tel. 07151/
32132, Sebastian, 16-22 h

Suche Module fir Atari 2600, Lynx und Game
Gear. Angebote an: U. Adam, Schillerprome-
nade 25, 12049 Berlin

Verkaufe/tausche SNES, MD I/1l, MCD 11, 3DO,
Jaguar, Neo Geo (CD); einfach anrufen, habe
auch Zbh. undviele Spiele; tausche auch Samm-
lungen; Tel. 0711/5480703

Verkaufe/tausche Neo-Geo-Spiele, 3 Count
Bount {197,-), Sengoku2 (165,-) DM; Tel.
09403/2532 (16-22 Uhr) Mark

Mak —neu -ab 300,— DM, Platinen ab 30,— DM,
z.B. Punisher, Alien Storm, Joe + Mac, Sunset
Riders, Blood Bros, Master Ninja, Knights of Tr.
350,—; Tel. 09560/8440, Tom

Verk. Neo Geo RGB, 2 Boards, M-Card, Art of
Fighting u. Top Hunter, FP 900 DM; Tel. 02242/
1378

Schweiz! Verkaufe Spiele: Super Nintendo ab
29 sFr., Game Boy ab 25 sFr., NES ab 9 sFr.,
kostenlose Preisliste noch heute verlangen!
Tel. CH: 031/8593274

Turbo Duo mit Japanumbau, 28 Spielen, 3
Joypads 1000,— DM, Videospielautomat mit 4
Platinen 700,— DM oder Tausch gegen 32x,
Saturn 0.4.; Tel. 06181/662704, Tel. + Fax.

Platinenabspieler inkl. Super Pacman inkl. PC-
Engine RGB mit 5 Cards DM 500 oder Tausch

‘gegen Jaguar-Konsole. Alles in sehr gutem

Zustand! Tel. 07732/53768

Suche und tausche Module, Konsolen und Zu-
behdr fir alle Systeme von Nintendo, Sega,
Atarl und NEC. Tel. 07151/562506 {Rainer)

SNES + 15 Spiele entweder fiir 999,— Mark
oder gegen 1-von den folgenden Mak-Platinen:
Raiden 2 bzw. DX, Super SF2, Tower of Doom
(DD), Darkstalker, Tel. 0621/555871

Stop! Verk. die Automatenhits flir SNES: Art of
Fighting 60 DM, Captain America 50 DM inkl.
orig. Verpackung + Beschreib., schnell anru-
fen; Tel. 02772/61750

Verkaufe SNES us mit 2 Joypads, Scartk. und
Jimmy Connors fir 200 DM. Habe auch viele
Spiele fiir Profighter, Engine und Mak. Suche
SW-Spielzeug, Tel. 05037/2854

Verk. Axelay, Starwing, Alien 3 je DM 60—

Suche Super-Gameboy, Ret. of the Jedi,

Wolfenstein 3D, Donkey Kong C., Ninja War.

121:;/67}11 ;— auch MD-Spiele: Tel.04627/1618 (19—
r

Verkaufe SNES-Module 28 Stck. zwischen 50
bis 80 DM dt. Criginalv. + Anleitung, 100%0.k.,
Tel. 07461/8664, ab 16 Uhr, David verlangen

Verk. Joysticksessel "The Crocodile”. For MD,
3DO0...(3Pol Trapezst.) & Bew. Richt. 7 Buttons,
VP 280 DM/260 sFr., CH: 031/7557075, D:
0041/31/7557075

Verkaufe SNES mit einem Joypad und Street-
fighter 2 Turbo oder Mario World mit SF 2T 130
DM, mit SMW 110 DM, tausche auch Spiele,
suche D.K.C. Tel. 06471/52234
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Verkaufe Neo Geo, 2 Joyboards, 3 Spiele, Fatal
Fury I, Sengoku 2 und Viewpoint fir 1200 DM;
Tel. 09721/99248, Dominik (Anrufbeantworter)

Tausche fiir SNES: Lock On, Raiden, Mario All
Stars, fir MD: Truxfon (D), Earthworm Jim (D},
Virtua Racing (jap.); Tel. 07351/21242

Verkaufe Neo Geomit 3 Spielen {u.a. Viewpoint)
und 2 Joyboards fiur 950,— DM, Tel. 0731/
82884, Nils

Jaguar 64 Bit {USA) mit Spielen Alien VS Pre-
dator C. Galaxy und sowiesc Cybermorph mit2
x Joy., Neupreis tiber 800,~ DM fiir VB 600,~
DM, call now, Mike Kretschmar, Tel. 0202/
403500

Tausche SNES/Jaguar Spiele! Tausche FM
Marty, Pal, Scavenger 4, Viewpoint, Truxton 2
oder Multi SNES, RGB, 50/60 Hertz, Spiele,
Zubehor, suche 3DO, Saturn, Jaguar usw.,
Infos unter Tel. 07354/2873, Stefan

Kaufe SNES, NES, Game Boy, MD, Master,
Game Gear Spiele, auch mit Gerét. Angebote
anDieter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10,37574
Einbeck, Tel. 05561/3094

Tausche MD 2 + 7 Spiele, u.a. {Sonic 2, Road
Rasch, Tazmania) und 1 Mega Fire Control Pad
gegen SNES mit ungefahr gleichwertigem Zu-
behdr, Tel. 04321/53669, ab 19.00 Uhr

Neo Geo — Suche King of Fighters 94, Top
Hunter, Street Hoop, Windjammers, Aggr. od.
Kombat, verkaufe Samurai Showdown, Art o.
Fighting 2, Tel. 04841/81935

Tausche SNES, Jaugar Games! Habe neue
und &ltere Games! Tausche/verkaufe FM Marty,
Pal, Truxton 2, Scavenger 4, Viewpoint oder
SNES, RGB, 50/60 H., Spiele, usw., suche
3D0, Jaguar, Satum usw; Tel. 07354/2873

Verkaufe Mak mit Platinen {Finat Fight). Tau-
sche auch gg. andere Konsole. Habe auch
noch PCE Cards + CDs. Verkaufe noch Game
Gear mit 6 Spielen, Tel. 07331/40749

Tausche SNES mit 32 Games, z.B. F. Fury 2,
Art of Fighting, NBA, Plok, Alladin, Cool Spot
und Game Genie gegen Neo Geo, 300, Jaguar,
CDi, usw.; Tel. 02251/80361

- K./Verk./T. Games f. SNES-CD 32-Turbo Duo.

Suche preisw. einen Jaguar (RGB) -
Tel. 030/4456312 — Tausche SNES u. Turbo

. Duo Games — 030/3679654, Sascha; beide ab

18 Uhr

Snikt X-Men-Fans! Verk. diverse orig. US-
Comix, wie z.B. Wolverine, Punisher, Venom,
Spider-Man, Deathlok, Whatif, fant. Four Ghost
Rider, u.v.m.; Tel. 04627/1618 {19-23 Uhr)

Call now! 0202-403500, Jaguar 64 Bit US-
Gerdtmit2xJoypads und Spielen, Cybermorph
— Alien VS Predator — C. Galaxy, Neupreis ca.
860,- fir VB 600,— DM

Suche Jaguar ohne Spiele, Preis nach Vereinba-
rung {dringendl!) Tel. 03946/3832 (Ingmar ver-
langen)

Kaufe SNES, NES, Gameboy, sowie MD, Master
u. Game Gear Module, auch mit Gerat, Ange-
bote an: Dieter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10,
37574 Einbeck, Tel. 05561/3094

Tausche Sega-CD (US-Version 1, Frontl.) ge-
gen.Japan Mega CD, suche auch Japano CDs,
gebe 1-2 Spiele als Bonus dazu {mdglichst
Raum Berlin?. Tel. 030/67357395

3DO-Konsole + Crash and Burn + Shock Wave
+ RGB-Converter und 220 V Adapter, zwei
Monate alt, fir 1200 DM zu verkaufen, Tel.
06122/13381, ab 18.30 Uhr

Suche Neo-Geo-CD, verk.ftausche Commodore
C64 1l + farb. Monitor + Floppy + Spiele +
Joystick + Bicher und 5 SNES-Spiele + 2
Game-Boy-Spiele. Tatsche alles gegen Neo-
Geo-CD; Tel. 07761/3607

Hallo! Verkaufe Atari 2600 (2 Joypads, Decath-
lon, California Games u.a.), Mi.-Fr. ab 14.00
Uhr, Tel. 07641/52154, fragt nach Stefan

Tausche Sega Mega CD + 2 Spiele und 2 x Atari
Jaguar Spiele: Alien vs Predator, Raiden gegen
Neo Geo + 2 Spiele, verkaufe auch Spiele. Ruf
an Tel. 0241/71850 (Anrufb.)

Verk., tausche Softw. fir Jag., CDI + MPEG,
GB, GG, Lynx, PCE + CD, CD32 + Al200,
SNES, MD + CD, suche Sp. f. CD|, Jag. & CD
32 + Al200, habe auch Laserdisks (ab 25,-);
Tel. 089/8345389

Suche Skyblazer, F. Fury 1], Mechwarrior, Rainb.
Bell Adv., R'N'R Racing, Sesb., W.C.Striker,
Fifa. Tausche gegen Y. Merlin, Shadowrun, R.
Rumble usw. usw., Tel. 07142/65829

Tausche Lynx (5 Spiele, Netzteil} + NES (mit 3
Spielen) gegen Neo Geo mit 1 Controller, M.C.,
Samurai Showdown 1; Tel. 04181/6146 (nach
Hetko fragen) von 1418 Uhr

Verkaufe Neo Geo, 2 Joyboards + Art of Fighting,
Last Resort, 3 Count Bout 100 % i.0. fur 650
DM, Tel. 0351/50229170, 03773/65977, nach
Mario Obst fragen, ab 18 Uhr

Suche folgende Video-Games-Ausgaben: 01/
92-10/92 'sowie 10/93 und 11/93. Zahle gut.
Tel. 089/8415457

Tausche, kaufe 32 x von Sega u. Sega Saturn
mit Spielen. Biete Jaguar u. 3DO mit Spielen,
ab 18.00 unter Tel. 06834/55594

Verkaufe 3DO mit RGB Adapter und den Spie-
len Way of the Warrior, Road Rash, Total Eclipse
und Chrash’'n Burn fir 1100 DM; Tel. 0711/
4790245 (Michael verl.)

Verkaufe Neo Geo CD jap. mit 2 Joypads,
Spannungsumwandler und 4 Spielen, Preis:
1400 DM. Anschrift: Matthias Bauer, Bslfortstr.
13, 68542 Heddesheim

Suche Atari Jaguar mit oder ohne Spiel. Verk.
Game Gear + Netzteil + Jurassic Park und Kick
off fiir 180 DM. Ruft an! Tel. 09503/1843

Neo Geo Pal, Art of Fighting, Nam, Cross.
Swords, 2 Boards, Mem. Card fir 750 DM.
Spiele auch einzeln, Gerald Schneider, Deggen-
dorfer Str. 6 A, 94526 Metten

Verk. Slayer, Alone in the Dark, Shock W., Way
of the Warrior, Jurassic Park fir 300 je 70 DM,
Sega CD: Silpheed, Batman, Road Avenger, je
30 DM, Tel. 02263/80929

Nec Geo + 2 Boards + Memcard + Art of
Fighting, Super Sidekicks, Magic an Lord Easy
Version, Last Resort, Fatal Fury Spezial, Spin-
master, NP 2500 DM far nur 1300 DM, Tel.
07477/1648

Verkaufe Mac mit Punisher, Hook und Adapter!
Tel. 07242/1403

Tausche Mega Drive mit 7 Spielen + 2 Pads +
7 NES-Spiele + 2 SNES-Spisie gagen Neo Geo
mit Pad + 1 bis 3 Spielen, Andy Lizureck,
gaAric)idschstr. 28, 88045 Friedrichshafen (alles

NEU! A.B.GAMES NEU!
ANDREAS BENDER .
ANKAUF & VERKAUF
& TAUSCH
VON NEU & GEBRAUCHT
MODULEN + KONSOLEN.
o 45 21 I48 73 ruft mich an
'MEGA cD TAGLICH AB 13 UHR JAGUAR
SUPER NES - MEGA DRIVE - NES - GAME BOY - GG

Gelegenheit! Verkaufe Neo Gee mit2 Joyboards
und 3 Spislen (u.a. Viewpointl) fur VHB 850
DM, Tel. 0731/52031 .

3DO - Tausche, suche 3DO-Games, suche
z.B. Lemmings, Incredible Maschine, Battle
Chess, suche auch Konsolen + japanische
Demo CDs + Zeitschriften; Tel. 0211/775843

Verkaufe Neo Geo mit 3 Spielen (Last Resort,
Magician Lord, Viewpoint) und 2 Joyboards fir
1100,— DM, VHB, Tel. 0731/52032, Bjdrn

Verkaufe + kaufe Games fir 3DO + Turbo Duo,
glinstig! Nur Osterreich! Suche fiir Super-NES
US-Version von Mario Kart! Tel. 0662/873471

Super geiles Angsbot! Verkaufe Neo Geo Pal
mit Super Siderkiks 1 fir 450-500 DM. Suche
glinstiges Neo Geo CD fiir 750-800 DM; Tel.
07172/4906, nichts wie ran!

Achtung: Verk. fiir Neo Geo Fatar Fury Special -

170 DM, NAM 75 90,—, King of the Monsters
80,—, Ninja Combat 80,—, Memory Card (neu)
40,—, Tel. Schweiz 045/215542, Martin (abends)

Achtung! Suche Nintendo LCD-Spiele aus der
Game 8 Watch Serie, Tel. 02571/55178, Joa-
chim

Verkaufe RGB-Jaguar mit RGB-Scant-Kabet, 3
Spielen (z.B. Alien vs Predator) fir 839,— DM.
Angebote anKai Sacher, Moskauerstr. 5,39218
Schonebeck

Panasonic-3DO! Verkaufe Spiele ab 39,- &
suche folgende: Its a birds live, Letter that
overc., Kyoto Mystery, Secre, Theatre Wars,
jap. Demos, Tel. 0621/555191

Verkaufe und tausche Spiele fir Mega Drive,
Mega CD, SNES, Game Gear, 3DO, und PC-
Engine, Tel. 0511/414899 (Thomas})

Verkaufe Jaguar/Pal, RGB, 2 Pads + 5 Spiele
{(u.A. AvP) fiir 800,— DM, Neo Geo, RGB, 50/60
Hiz. + 2 Boards + 4 Spiele fiir 1000, DM, beide
zusammen fir 1600,—- DM, Tel. 05262/3332,
17-20 Uhr

Neo Geo: us; RGB-2 JoKboards; Fatal Fury;
Samurai Showdown; Alpha Mission 2; Blues
Joumney — alles 100 % o.k.! Preis 999 DM, Tel.
07304/5106, taglich, ab 17 Uhr, Marc

Yo X-Men-Fans! Verk. diverse orig. US-Comix
wie z.B. Wolverine, Punisher, Venom, Spider-
Man, Deathlok, What if, fant, Four Ghost Rider
u.v.m.; Tel. 04627/1618 (19-23 Uhr)

. Neo Geo RGB, 2 Boards, Topmodule {Art of

Fighting 2, Top Hunter, Last Resort), NP 1800,
VB (nur komplett) 899 DM, Tel. 0511/734642/
7243805, ab (Raum Hannover)

Wo? da! MCD mit Tomcat Alley und Time-Gal
flir den Superpreis von coolen 500,- DM, gera-
de mal 4 Wochen alt mit Anleitung und alles...
Tel. 07951/23984

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware fir PC-

Engine + Turbo-Duo, Tel. 02334/40198, ab
17.00 Ubr (Peter)

Verk. Neo Geo, RGB, 2 Joyb. MC, 4 Spiele
999,—, MD (dt.), 2 Joyp. + Arc. Stick + 5 Spiele

300,-, CBS-Colecco (rep. bed.) + 12 Spiele

200,—, Cldie: Universum Multi 4010, 10 Sp. g.
Gebot; Tel. 07351/76098

Kaufe/tau. Games f. SNES, Duo-030-3679654,
verk./tau, Games f. CD 32, Turbo-Duo/SNES —
verk. T.-Grafx + 2 Games {. VB 300,— DM, ruft
an unter Tel. 030/4456312, Patrick

Tausche Turbo Grafx + 11 Sp., habe auslan-
disches NES mit 21 Sp. und Pistole u. 2 Pad,
sightaus wie SNES. Suche SNES Sp. 0. Jaguar,
nahe Koblenz, Tel. 02625/6659 :

Kaufe, tausche SWC-Splele sowie Pro-F., Spiele
efc., auBerdem suche ich dringend Advanced
Military Com. (MD), zahls bis zu 130,—; Tel.
05725/7488

Verk. MS2 mit Sonic 1-3, Asterix 1 + 2, Mickey
1+ 2, Pacmania, Alex, auSerdem fiir Jaguar
Tempest 2000, Tel. 034901/85848, nach Tho-
mas fragen

Panasonic 3DO RGB-Umbau, 2 Joypads, 10
Topspiele Game Gun, NP = 2900,— DM, Fest-
preis 1800,— DM, Tel. 02206/3330

Verk. Neo Geo + Joyboard + Memory Card inkl.
Fatal Fury Sp., Art of Fighting 1 u. 2., NAM 75.
Alles in Top-Zustand fir 1300 DM VHB, Tel.
07853/521, Christoph

Verk. od. tausche Spiele von folgenden Syste-
men, keine Gerate, Neo-Geo-CD-Mega Drive-
CD-SNS-Jaguar-32X. Suche Gleylancer-Ele.
Master ab 19 h, Tel. 0621/1564212

Verkaufe Neo Geo + Spinmaster + Sidekicks + -

Fatal Fury 2 + Art of Fighting fir 850,— DM!I
Spiele ab 100,- DM! Tel. 08638/67881, PS:
Verkaufe Amiga-Spiele fur 20,- DM!

Verk. Neo-Geo-Spiele ab 50,—- DM. Bitte Gratis-
liste anfordern. Suche gunstig PC-Engine +
Spiele, MD, SNES, Mak, A. Auer, Jaufen 7, I-
38038 nnichen (ltaly)

Automatenplatinen: Suche Golden Axe, Mystic
Warriors, Super Streeffighter 11, Mortal Kombat
I, Punisher und Violent Storm. Zahle gut! Tel.
07306/31472 (Marco)

Sony Playstation, Sega Saturn, Goldstar, 3DO,
Super Wildcard mit Donkey Kong, Street Racer,
Earthworm Jim, alles neu, da Hobbyaufgabe,
Tel. 07263/2489

Neo Geo: Verk. Konsole + Board + Cardund 19
Spiele, auch einzeln, z.B. Viewpoint, Spinma-
ster, Last Resort, NAM 1975, Fatal Fury Serie,
World Heroes It u.a., Tel. 05131/2346

Verk. f. 3DO Wing Commander, Sewer Shark,
je 60—, beide unbenutzt, originalverschweist,
Total Eclipse 70,~, Jaguar: Alien us 100,—; Tel.
0471/88209

Verkaufe Zeitungen Sega Pro 3/82-9/94 Total
6/93-12/94 + 1 Special Gamers 1/93-10/94 +
4 Spezial, Preis nach VB. Suche Spiele fiir GB,
MS, MD, SNES, Spengler, Gamigstr. 22,01239
Dresden

Suche Module fiir Colecovision, Intellivision,
Vectrex, Interton, Phillips, Atari 2600. 5200,
7800, J. Mahlow, Siidring 56, 55128 Mainz

Neo Geo + MC + 2 Boards + Samurai S. 590
DM, + Last Resort 150 DM + Fatal Fury Special
150 DM oder zus. 830 DM, Raiden fir Jaguar
50 DM VB, Tel. 08621/62795, nach liyas fra-
gen, ab 14 Uhr

Mak + Joystick + Spiel 400,-, PC-Engine und
Spiele, SN + MD-Spiele ab 50,-, Gameboy
Splele ab 30,—, taglich nach 16 Uhr, Fax u.
Telefon: 09565/1610 oder 0172/8112594

Tausche das jap. NES-Modul “All American
Probasketball” (EGM: ... great gamel) gegen
ein anderes Famicom-Madul, Raum Muanchen
bevorzugt! Tel. 089/702966

Achtung:

Wirmachen unsere Inserenten darauf
aufmerksam, daB das Angebot, der
Verkauf oder die Verbreitung von
urheberrechtlich geschiitzter Software
nur fiir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen
und Verbreiten von »Raubkopien«
verstdBt gegen das Urheberrechtsge-
setz und kann straf- und zivilrechtlich
verfolgt werden. Bei VerstdBen muB
mit Anwalts- und Gerichtskosten von
iiber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sindam Copyright-
Hinweis und am Original-aufkleberdes
Datentragers (Dis-kette oder Kasset-
te) zu erkennen und normalerweise
originalverpackt. Mit dem Kauf von
Raubkopien erwirbt der Kaufer auch
"kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnah-
mung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eige-
nem Interesse, Raubkopien von Origi-
nal-Software weder anzubieten, zuver-
kaufennoch zuverbreiten. Erziehungs-
berschtigte haften fir thre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine An-
zeigen mehr verdffentlichen, die dar-
auf schlieBen lassen, daB Raub
kopien angeboten werden.
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Jump’n’Run-Fans wurden van
Atari bisher nicht gerade ver-
waohnt, denn im ersten Jahr
nach der Verdffentlichung des
Jaguars herrscht in diesem Gen-
re absolute Ebbe. Ende Juni
wahrend der CES in Chicago
priasentierte uns Ubisoft mit
Rayman den ersten Lichtblick im
tristen Jaguar-Einerlei. Kurz vor
Weihnachten bescherte uns das
Christkind eine spielbare Ver-
sion des ersten reinen Jaguar-

Der flippige Fotograf ist der
Zwischenspeicherpunkt

Die Figuren in Rayman
sind ja alle sooooo niedlich

' JAGUAR - NEWS

Im Frihjahr sollen endlich all die Spiele

Wie nett, nach jedem Schufi sdubert der Typ seine
Knarre und gibt Euch somit Zeit fiir einen K.0.-Schlag

Jump'n'Runs. (Zool 2 und
Bubsy, das wir in der nichsten
Ausgabe testen, sind nur Um-
setzungen von anderen Syste-
men). Rayman spielt in einer

wunderbaren Welt, in der alle
Lgéh'eWes'en in Frieden miteinan-

der leben. Doch der

bose Mister Black stdrt das
empfindliche Gleichgewicht und
es liegt an Rayman, dem Ubel-
téter das Handwerk zu legen.
Rayman gehort zu den wenigen
Spielen, die die grafischen

[ PR
o
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erscheinen, die uns Atari schon fiir
Weihnachten versprochen hatte.
Wir haben uns angesehen, was da auf
uns zukommt.

Fahigkeiten des Jaguars umfas-

send ausschopfen. Die Palette

von 64 000 Farben wird voll aus-

genutzt, die Animation der Cha-

raktere wirkt extrem flieBend

und (iberaus witzig. Als Haupt-

waffe dient Raymans Faust, die

er extrem weit schleudern kann.

Ahnlich wie Earthworm Jim, ver-

wandelt sich seine Mahne

per Knopfdruck kurzzei-

tig in einen Propel-

ler, der ihm beim

Uberqueren von

groBeren Hinder-

nissen hilft. Ray-

mans Welt besteht

voraussichtlich aus

sieben Levels (in unse-

rer Vorversion waren nur drei

davon spielbar), an deren Ende

jeweils ein furchterregender BoB

wartet. Wenn alles nach Plan

geht, soll Rayman im Marz ver-
offentlicht werden.

Bei den Endgegnern
haben sich die
Programmierer
einiges einfallen
lassen

Links:

Die Karte zeigt
Euch die gesamie
Rayman-Welt im
Uberblick




Fight For Life

Mit besonderer Spannung
warten wir auf Fight For Life,
denn es ermoglicht einen direk-
ten Vergleich zwischen Jaguar
und Saturn. Der Programmierer
von FFL, Francois-Yves Betrand,
war maBgeblich an der Entwick-
lung von Virtua Fighter beteiligt,
bevor er zu Atari iiberwechselte.
Folgerichtig erinnert FFL gra-
fisch und spielerisch stark an
das Sega-Vorbild. Mit der Sa-
turn-Version von Virtua Fighter
hat Sega verdeutlicht, was in der

Ich frage mich
nur, wie man
Fight For Life mit
den drei Jaguar-
Feuerkndpfen
ordentlich steuern
soll. Ein Fighter-
Pad mit sechs
Knipfen wére
vielleicht sinvoll.

FFL ist zwar erst
zu 50% fertig, die
Screenshois ver-
sprechen aber
schon einiges

neuen Hardware drinsteckt, und
wenn FFL auch nur halbwegs
mithalten kann, wére das ein
deutliches Lebenszeichen des
Jaguars. Bei Fight For Life ste-
hen insgesamt acht Charaktere
zur Verfligung, die allesamt aus
Polygonen bestehen. Auf Textu-
re mapping wurde zugunsten
héherer Spielgeschwindigkeit

Double Dragon V

Wenn Euch die beiden oben
genannten Priigelspiele immer
noch nicht geniigen, gibt es ja
auch noch Double Dragon V:
Shadow Falls von Williams. Im
Gegensatz zu den meisten ande-
ren Beat'em Ups versuchten die
Entwickler von Double Dragon
I/, ihr Spiel moglichst witzig zu
gestalten. Dementsprechend er-
innern die verschiedenen Kamp-
fer eher an Comic-Figuren als an
gestandene Krieger. Auch die
Special-Moves gehdren in die
Spalte “ungewdhnlich”, oder
habt hr schon mal einen Angriff
mit einer zwei Meter langen
Zunge gesehen? Bleibt nur zu

hoffen, daB sich die Jaguar-Um-
setzung spielerisch deutlich von
den 16-Bit-Versionen abhebt,
denn die waren unter aller Sau,
Ralf jedenfalls graust es jetzt
schon vor dem anstehenden
Test, denn das SNES-Modul
muf unglaublich schlecht sein

JAGUAR- NEWS |

Virtua Fighter fiir Saturn sieht
auch nicht besser aus

Der Level mit
- der Stadt im
Hintergrund ist ja
- wirklich vall bei
Virtua Fighter
geklaut

wechselt die Perspektive, um
immer einen optimalen Blick-
winkel zu garantieren. Die Ani-
mation der einzelnen Kampfer
erinnert ebenfalls stark an den
Sega-Hit. Auf Fight For Life
miissen wir leider noch etwas
ldnger warten, vor Mai wird
wohl kein Modul in den Laden
stehen.

Der Schiag ging voll in die
Weichteile, wie unfair

3310
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INLNDENIFER

Was man mit so einer
langen Zunge alles
anstellen kiinnte
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Burn Out

Wenn ich aus meinem Biiro-
fenster schaue und tonnenweise
Schnee sehe, vergeht mir ei-
gentlich die Lust aufs Motor-
radfahren, doch Ataris Burn Qut
macht mich dann wieder richtig
heiB darauf. Grafisch erinnert
Burn Out etwas an Super Hang
On, mit sehr detaillierten Hinter-
griinden und schnellem Scrol-

Hoffentlich steuert
sich Burn Out
besser als die
anderen Jaguar-
Rennspiele

ling. Die Steuerung des Bikes
scheint auch keine Wiinsche of-
fen zulassen. Wollen wir hoffen,
daB das Modul auch Rundenre-
korde und Bestzeiten speichert,
denn dann kdnnte sich Burn Out
als echter Knaller erweisen.

Hoverstrike

Texture mapping. Spieltech-
nisch |aBt sich nicht viel sagen,
denn das Demo, das wir sahen,
zeigte eine sehr frihe Version
des Spiels. Es gab jedoch schon
einige verbliiffende Lichteffekte
zu bewundern.
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Mit Texture Mapping schaut das
Ganze gleich viel besser aus

Das Charakter-Auswahimenii von Ulfra Vortex sieht wirklich cool
aus. Die beiden Damen dhneln sich aber noch ziemlich.

Ultra Vortex

Mehr in klassischen Priigel-
bahnen bewegt sich Behond Ga-
mes mit Ultra Vortex, einer Mi-
schung aus Kasumi Ninja und
dem indizierten Mortal Kombat

. 2. Auch hier gibts acht Charakte-

re zur Auswahl, darunter ein
Steinmonster und zwei liebliche
Amazonen. Natiirlich flieBt auch
hier wieder jede Menge Blut, der
Jaguar entwickelt sich anschei-
nend zur Traumkonsole fiir alle,
die es etwas hérter lieben. Die
Animation der Kampfer kann
bisher nicht {iberzeugen, die Fi-
guren bewegen sich noch etwas

Aber, aber,

wer wird denn
Frauen verdre-
schen. Vulcana
sieht zwar recht
niedlich aus,
sie schligt aber
knallhart zu.

Der Skullcrusher hat einen ganz
schiinen Schwinger drauf

hoélzern und unrealistisch. Aber
die Programmierer haben ja
noch etwas Zeit, denn Ultra Vor-
tex soll erst im Marz verdffent-
licht werden. Bis dahin konnt Ihr
Euch ja noch etwas mit Kasumi
Ninja vergniigen.

Grok, der Steinbeiler, knallt Lucius tierisch eine vor den Laiz. Die
Hintergrundgrafiken sehen echt geil aus.



Catbox

Wer schon mal ver-
sucht hat, seine Konsole an
die Stereoanlage anzusschliefien
und auBerdem vielleicht auch
noch den S-Video- oder RGB-

AnschluB benutzen wollte, hat':

meist vergeblich nach den pi

senden Kabeln gesucht. Die f:ar
box macht zumindest fiir den
Jaguar Schiu mit solchen Pro-

blemen. Sie bietet fein sauber-
lich getrennt einen S-Video-,
RGB- und Cinch-Anschluf, zwei
Ausgange filr Stereosound, eine
serielle Schnittstelle sowie einen
durchgeschliffenen DSP-Port.
Damit ARt sich Euer Jaguar an
so ziemlich jeden Monitor und
die Stereoanlage anschlieBen,
und nebenbei dirft Ihr auch

noch per Nullmodem mit
Euren Freunden Doom oder Air-
cars im Mehrspielermodus
zocken. Wenn es Euren Eltern
mal wieder zu laut wird, kénnt
Ihr auch noch einen Kopfharer
anschlieBen. Die Catbox gibt’s in

den USA seit Mitte Januar fiir ca.

69 Dollar zu kaufen, Euer
Importhandler sollte sie schon
auf Lager haben. Das Teil ist das
sinnvollste Zubehor, das ich je-
mals in den Handen hatte. Unbe-
dingt besorgen! Das Bild
stammt ibrigens von einem
Prototypen, den uns der Herstel-
ler ICD zur Verfligung stellte. Die
fertige Version kommt natiirlich
mit Gehduse, aber ohne Kabel,
die milBt Ihr Euch selbst besor-

Cannonfodder

Mit Cannonfodder folgt nach
Doom eine weitere Umsetzung
eines indizierten PC-Hits. Als
Oberbefehlshaber steuert Ihr
winzige Soldatensprites durch
verschiedenste Missionen. Die
Grafik hat keinesfalls 64-Bit-
Standard, trotzdem steht Can-
nonfodder auf meinem Jaguar-
Wunschzettel, denn spielerisch
iiberzeugt dieses “niedliche” Ac-

tion-Game voll. Falls |hr Can-
nonfodder noch nie gespielt
habt, unbedingt besorgen.

L‘annan!adder erinnert mu:h an meine Jugend als ich noch mit den
kleinen Plastiksoldaten im Sandkasten spielte

Dragon’s Lair

Eines muB man den Kana-
diern von Readysoft lassen,
konsequent sind sie. Es gibt
kaum eine Konsole oder ein
Computer-System, fiir die Dra-
gon’s Lair nicht umgesetzt wur-
de oder wird. Nach der Jaguar-
CD-Rom-Version soll der Klas-
siker auch fiir Saturn und Play-
station erscheinen. Am Spiel-
prinzip hat sich natiirlich nichts
gedndert, vor Euren Augen lduft
ein amisanter Zeichentrickfilm
ab, in den Ihr an bestimmten
Stellen durch Joypad-Einga-
ben eingreifen kdnnt. Grafisch
scheint Dragon’s Lair identisch

Irgendwie kommen
mir die Bilder alle
schon bekannt vor.
Woher kenn ich

die blof?

zur 3D0-Version zu sein, und
auch der Sound von CD diirfte
keine Wiinsche offenlassen. Lei-
der steht noch kein Veroffent-
lichungsdatum fest, was wohl
heifit, daB es noch einige Zeit
dauern wird, bevor Dirk ran darf.

Flashback

Die franzésische Softwarefir-
ma Delphine (iberraschte uns
vor einigen Jahren auf dem
Mega Drive mit ungewdhnlich
guter Animation und genialen
Zwischensequenzen, Seltsamer-
weise sieht die Jaguar-Umset-
zung genauso aus wie die 16-
Bit-Versionen. Grafisch hat sich
irgendwie iiberhaupt nichts ge-
tan, die Sprites wurden zwar

wieder sehr realistisch animiert,
sie wirken jedoch extrem klein.
AuBerdem erwartet man von ei-
ner 64-Bit-Konsole doch etwas
mehr als von den alten 16-Bit-
Kisten. Zum Sound kdnnen wir
noch nichts sagen. Falls |hr
noch nie Flashback gespielt
habt, ist es vielleicht eine Inve-
stition wert, echte Jaguar-Fans
werden jedoch enttiuscht sein,

Sieht aus wie eine 1:1-
Umselzung der 16-Bit-Versionen

2 GIiES o5

Wenigstens etwas bunter hitte
man das Ganze gesialten kiinnen
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AUTOMATEN- NEWS

Armored
Warriors

Nach wie vor liegt das
Beat'em-Up-Genre im unange-
fochtenen Aufwértstrend. Ob
Mensch, Maschine oder furcht-
erregendes Monster, fast alles
eignet sich heutzutage fiir ein
spektakuldres Priigelspiel. Cap-
com hat sich diesmal fiir cyber-
genetische Kampfroboter ent-
schieden, die im feinsten
Japano-Anime-Stil prasentiert
werden. Es gibt sogar eine klei-
ne Vorgeschichte zu Armored
Warriors, die wir Euch nicht vor-
enthalten mdchten. Im Jahr
2281 haben die beiden interga-
laktischen Weltméchte “United
World Force” und “Raian King-
dom” nach einem halben Jahr-
hundert Kriegszustand endlich
den lange ersehnten Friedens-

pakt geschlossen. Doch nicht ' )
alle Kriegsherren gaben sich .tf‘:“""

damit zufrieden und stellten :'."

kurzerhand Rebellionsarmeen

auf. Basewicht “Captain Azreal”
hat seine personliche Elitetrup-
pe aufgestellt, die sich bei einem

L=
8 E'RRE"T 1(l/10

Armored
Warriars bietet
Euch: Super
High-Tec h-
Grafik und
fonnenschwere
Special-Moves

(e T
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Bei Capcom laufen hinter den Kulissen die
Entwicklungsarbeiten fiir den neuen Street Fighter:

The Movie-Automaten auf Hochtouren.
Derweil hat das japanische Softwarehaus zwei weitere
schlagkraftige Triimpfe in der Hand.

gewagten Experiment in einen
Haufen monstroser Cyborgs
verwandelt hat. Von diesem
Zeitpunkt an war es auf beiden
Planeten vorbei mit dem seligen
Frieden. Terroranschldge und
Uberfalle auf die Zivilbevolke-
rung lagen an der Tagesord-
nung. Um die Schlawiner ein fiir
allemal aus den Verkehr zu zie-
hen, hat das “United World Go-
verment” die Spezialeinheit
“Bloody Armor” gegriindet, Der
erbarmungslose Kampf gegen
das Abgrundbdse hat begon-
nen! Bei Amored Warriors ste-
hen Euch

vier stahlharte Kdmpfer-
charaktere samt “Power-
Robo-Anziigen” zur Aus-
wahl. Capcom hat sich
einige nette Features ein-
fallen lassen, die den Stra-
tegieaspekt der Blechklop-
perei aufwertet. Verliert der
Gegner ein Korperteil oder
die Waffe, werden diese
ginfach aufgesammelt und
im Baukastensystem an
dem eigenen Metallomann
anmontiert. Dadurch stei-
gert sich die eigene Kampf-
kraft um ein Vielfaches,
was auch bitter nétig ist, in
Anbetracht der bildschirmfiillen-
den Rostschrauben-Konkur-
)\ renz. Alle Charaktere verfligen
iiber ein reichhaltiges Special-
_ Move-Angebot, das von hy-
X / perstarken Laserblitzen bis zu

R ™
1’- m

) megacoolen Hit-Combos
g reicht. Mit einer Umsetzung
y darf auf jeden Fall gerechnet

I

Slam
Master Il

Etwa vor drei Monaten er-
schien bereits eine Super Nin-
tendo-Umsetzung des ersten
Teils von Capcoms altgedientem
Wrestling-Knaller Slam Masters.
Die Entwickler aus der Priigel-
schmiede sind derweil nicht auf
der faulen Haut gelegen und pré-
sentieren nun mit Ring of De-
struction — Slam Masters Il den
offiziellen Nachfolger eines et-
was anderen Beat'em-Ups. Ne-
ben alten Bekannten wie Haggar
& Co. schlichen sich vier brand-
neue Charaktere unter die Eh-
renriege. Fast alle Superhelden
haben méchtig an Special-"Cat-
cher”-Moves zugelegt. AuBer-
dem wurden die Regeln etwas
abgedndert: Ihr spielt nach einen
Street Fighter dhnlichen Knock-
out-Punktesystem, das heiBt, es
miissen drei komplette Runden
gewonnen werden, bevor ein

Sr-al
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neuer Gegner auftaucht. War es
beim Vorgdnger noch mdglich,
aus dem Ring zu steigen, miis-
sen die monstrosen Muskelprot-
ze nun beharrlich in der einge-
grenzten Arena verbleiben. Die
japanischen Zeichenkiinstler
sind mal wieder sehr fleiBig ge-
wesen und haben erheblich am
Grafikoutfit gefeilt, was sich
letztendlich auf dem Bildschirm
in einer fantastischen Farben-
pracht und Detailfiille bemerk-
bar macht. Alles in allem haben
die Jungs von Capcom ganze
Arbeit geleistet und bringen mit
Slam Masters Il einen weiteren
Hit-verddchtigen Automaten in
die Spiglhallen. Mit sehr grofier
Wahrscheinlichkeit dirft Ihr
Euch auch bei diesem neuen
Capcom-Kniiller auf eine Heim-
umsetzung freuen.

Killer
Instinct

Kein Spielhallenautomat hat
in letzter Zeit mehr Aufsehen er-
regt als der neueste Priigelknal-
ler vom MK-Erfinder Midway/
Rareware. Wie jedem schon be-
kannt ist, will Nintendo Ende '95
eine Heimkonsole namens Ultra

Computerfilm auf dem Monitor
ab. Doch nicht nur von der Optik
her stellt das Beat'em-Up der
neuen Generation alles bisher
Dagewesene in den Schatten,
auch die Bewegungsanimatio-
nen der Fighter sind superfliis-
sig in Szene gesetzt. Atemberau-

Unglaublich!
Die Fighter

bende Special-Moves und ein  sehen auch
et 22 g VI ganzer Sack voll Super-Combo-  im Spiel
Varianten runden den brillanten  genauso
Gesamteindruck ab. ws  aus!

64 fiir ca. 250 Dollar ver-
offentlichen, in der die
ganze 64-Bit-High-End-
Technik des iiber zehn-
tausend Mark teuren
Killer Instinct-Auto-
maten stecken
soll. Im Klartext ¢4
wiirde das be-
deuten, daB wir 1:1-Um-
setzungen von Killer In-
stinct, Cruis’'n USA
bald auf dem heimi-
schen  Bildschirm
spielen kénnen. Ge-
nau das hat Ninten-
do vor einiger Zeit
groB und breit der ™
Offentlichkeit mitgeteilt. Ich per-

Geniale 3D-

sonlich glaube das erst, Effekte machen
wenn ich es mit meinen KI zum Priigel-
gigenen Augen gesehen

Mega-Hit
habe. Im Herbst werden . >
wir dann sicherlich mehr wis-
sen. Killer Instinct prasentiert
Euch 10 durchgestylte Fanta-
sy-Fighter, die im Spiel exakt f§
den Charakterfotos entspre-
chen, welche Ihr auf dieser (&
Seite bewundern diirft. Die
genialen 3D-Effekte sind
einfach atemberaubend
und man kénnte fast mei- f;
nen, es lauft ein perfekter

> s o5




MEGA:DRIVE

2nd Samural di 99~
Addams Family us 99,
Aladdin dt 89,-
Animaniacs dt 99,-
ATP Tennis dt 109 -
Ballx dt
Miﬂys&hut up & Jam difus 89, .1’69
Batman and Robin df 109,-
Battle Toch us
Beavis & Butthead us
Bubba'n Stix dt
Bubsy 2 dt
l:anrlnn Fodder dt

Battlecorps di
GD Double Switch dt
€D Dracula Unleashed dt  99,-
CD Dragon's Lair dt 95,-
€D Dune dt 99,-
cp ktml Polphin 2 dfd 7 109,-
COFI1 unly Sympheny di/us 109,-
CD Grow ero Texas dt  109,-
€D Heart of Alien di/us 99,-
€D Jurassic Park dt 99,-
CD Links dt 99,-
€D Lunar the Silverstarvs 99,
€D Mickey Mania 99,-
€D Myst, Mansion us/dt 69, -/99,-
€D Mega Race us 119,-
CD Microcosm di 99,
CD NBA JAM dr 109,-
€D Novastorm dt 109,-
€D Power Rangers dt 109,-
€D Prize Fighter dt 109,
CD Rebel hiuufr dt/us 109,-
mia;tmw dL_.._.._JF :
CD 'I'arminuror dr 1 09,-
€D Third World War vs 119,-
€D Thunderhawie dt 99,-
€D Tomcat Allay us/dt  69. )"99 -
o varr?;rprc d Yoo
CD WWi age dt e
Combat Cm t 89,
Daffy Duck 109,-
Dino Dini Soccer dt 99,-
Dschungel Buch dt/us  99,:/79,
Dmgon (Bruce Lee] dt 99,
Dragon’s Revenge 99,
Dr. Robnmlks M.B. ?Mch]m i W,
Dune 2 dt

D ite H dt/ 99, / l9:
E.l}{‘rl l‘t;nl:ms du’oddy &

Earth Wo

]?J

rm Jim dt

F-J Heavenly Symphony di 109~
F-117 Night Storm di/us 79,-/69,-
Fﬂd d‘, A -
Flink e 89,
Flintstonies - the Movie dt  109,-
Gauntlet IV us/dt 79,-199,-

TEaF Heroes dt
4

..|.imm ite
John X!addan 95 dt
Jurassic Park us

Jurassic Park 2 [Ram.Ed.) dt 109

Landstalker dt 119,
Lemmings 2 dt 109,-
Lost Vikinas dt 109,-
Lion King dt 125,-
Maximum Cnmuga dt 119,-

-y N

Reichstrafie 35
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Preise: DM 1.- / 65 8.-

Versand: 65 60.- incl. Nachnahme
ab 65 2,000.- Frei Haus per NN
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Bmhemm (4-5p.) 99~
Mej(a Turrican df 99,
ey Mania ct 109,
ﬁ;:rl:: Mid;nu 2 dt % 109,
ghty ower Rangers dt 99,-
Mighty Max di 99,-
NBA Jam dt/us 119, )'109
NBA Live 95 dt 109,-
NHL Hockey 95 dt 109,-
Nigel Mansell dt 99,-
Pete Sampras Tennis dt 109,-
Pele Soccer dt 39,

PGA Tour European Tourdt 99,

PGA Tour Golf 3 dt 109,-
Fm dr ” 89,-
Gold us 109,-
Pitfall dt 109,-
Pémrama dt 89,
m 109,-
tho Pinball dt 109,
39,-
Nakul Rex dt 99,-
Rasenmiihermann dit 89,-
Red Zone dt 109,
Ren & Stimg Show dt 99,-
Rise of the dt 129,
Road Runner dt 99,-
Robocop 3":!1
pl': e M}M --—_2?4_
Rll::l(: 5Ro:|ng dt !:9,-
Shag Fu dt/us /89,
smn'fmm 241 __1394-
ic 3 di 9"?;
Sonlc Spinball dt 99,-
Speedy Gonzales dt 109,-
Streets of Rage 3 dt 129;-
Sunsaf Riders dt 69,
rer Streetfighter 2 dt 129,-
vester & Tweety dt 109,-
The Hurricanes di ) 99,-
The Incredible Hulk dt 99,-
ﬂmlr_dl __'I.IIQL
!hyl'unsz HE. 99,
Toe Jam & Earl 2 dt 109,-
* Turtles Tournament Fighters dt ~ 119,-
Two Tribes Populous 2 dt  89,-
Urban Strike d 99,-
Virtual Racing dt 159,-
Winter Olympits dt 99,-
WWF Raw df 119,
Wolferine dt 125,-
Zero the K.Squirell dt 109,-
Zero Tolerance dt 109,
Zombies A.muN, us/dt 49,-{69,
Virtua Racing Set 325.-
4 nr—Mup!w SEGA/EA dt 59,
6-Button Pad dt 39,-
tion Repley POASOLOOHZ 89,
CR-ROM 2 it 3-Spiolen di 479,-
CDX-Cacmrerm- 99,
Japan Converter [p 19,
Nﬁ Converter 60Hz us/dt  39,-

dqemr 199,

Llon-l(m Set d )
RGB- Kubel MD 1 und 2
Umbau 50/60Hz/Zeichensatz49,-

Verlangerungskabe 39,-
SUPERANES

Adventure Island 2 di 129,

Actraiser 2 dt 119,

Aladdin dt 99,-
-y - : »\

i
'\_l.
] L

Al Unser Jr, dt 129, Shaq Fu dt/us
Animaniacs dt 129,  Slam Masters dt
Art of Fighting dt 129, SmashTennisdt 1
BuﬂIEMnk':i = i BSpace Acedt
Beauty & the Beast dt 99,-  Sparkster dt
Beu\ﬂ?& Butthead us 129, sfr‘ZL;’naier dt
Biker Mice from Mars dt 119~  Stunt Race FX dt/us
Blackihiome (Blackhawk) dt/us 109  Super Conflict dt 119,-
::mi:rg'u! {‘3‘3’2 5unr.£ Dmlmne dl _.___-..l e
’
Breath of Fire 139,- Su : i z
par Hor.key dt
piliokera 09 swmacis 1
v uper
Cilar!e; Bafklev dl _— _._129% Suppe'; Pinball ‘Behind the Mask’ dt B9
Leer & Super Star Wars 3 dt 129,
Chmaa Enmne,df_._,,_.._ — 119‘_ ;upersmﬂﬁ hter 2 dt/us 129, -nzsg,
59,-/95 uperman
Clay Flgh!er usfdl Syndicate ._._4_..1.124.,
Claymates us - 2 Jud e
Crazy Chase di = Tetris Il Limited Ed .an!na 0l 169, 1139,
Dayze before X-Mas dt 119,-  Tetris Flosh us/in 109.-/139,-
Deserr Fighter dt 119,  Tetris & Dr. Mario 89,
Disney’s Bonkers us - 129 The Incredlb[e Hulk dt 129~
Donkey Kong Country dt 129,-" Tiny Toons 2 dt 119,-
Double DragoR 5 dt 119,-  Top Gear 3000 df 119,
Dschunqa]hu:h di 129,  Turn & Burn dt 129,-
h Wo n dt 129,- Lroy Ail;rnnnn Football -%29,-
Eek the Cn1 df 99,- topia di 19
Equinox dt 89,- ‘lﬂl d.bm.chgmp. d!____.m:_
F1 Pole Position 2 di 129,- .
Fatal Fury 2 dt 119, 'Murni.l-“'odd!s Curmens D.dt 129-
?ewe! d ﬁgu;mndmr_dlfus 109 wld Sngte 5 119,
! nter Olympics dt 119,
Fighler s Hlstory us 129,- World Cup Ugﬂ 94 dt 109,
Final Fantasy 2 us 129,- World Herces 2 us 129,-
Final Fight 2 dt 109, WWF Raw dt 139,-
Gho}.ﬂ Pul‘roLdf 109, er:yu!e.llumhla dt Ig,-
Goof Troop dt 89,- -Kaliber us %
HaasNewmann Indy Car dt 119,- Zool dt 109;-
Hommerlock dt 129,- Zombies df 99,
Hurricanes dt 129,-
lllusion of Gaia us 139.- 6-Spieler Ad:gx 59,
John Madden 95 dt 109,-  60Hz Adapter NISC (Nur 1 Stecker] 39,
Jurassic Park 2 df 129,- Nintendo Commander Pad  39,-
King of Dragons dt 99,. Action Replay 2 50/60Hz 99,
Legend dt 109,- Action Set (1 Spiel) SNES df 229,
Lemminas 2 di 129,- Remote Pad / 2 Stck, 99,
Lion King (W. Disney) dt 129 Eume Mcg_edbdi (é_ClH:-.ﬁidu. 69,-
LGRETiE 129,- rogrammierb, Universal A u;.,
Lord of the Rings dt 10988 100% Kompatibel 2
Mario Allstars gl 89, g&:sl(;;:;’:"; ‘:t i gg‘
= iol
ﬁ::m{;:g::;‘;"; b 1%% SNES US 1Pad/RGEKabel/220V. 249,
Mﬁ‘h“"" --‘3?*_'_- umnau:/ :
oo . SNES 50/60Hz/Schacht 79,
m:?l:i m:;rt‘e:’:if i gg:: Verléngerungskabel 19,-
Mickey Mania dt 129,-
er.ro:mthlnes dt 109,-
Might & Magh: 1 dt/us 129,-
Mighty Max dt 99,-
Mystical Nm}a dt 119,-
NBA Jam dt zs L aDO us/
NBA Live 95 dt 129,-
NHL 95 di 119,- i?o" Pf"ﬁ"m ”
Nigel Mansel di ne- ";l f o
Pac Attack dt 119, 8“0 ol Swnm” us
Pac in Time dt 129,- c“,’“'“g i
Pacman 2 us 119, D? ";_{";zige;m Clone] |p 1
Pinball Dreams di {29/-  Dragons Lair us 9
Plok dt ' Fifa Soccer dt 99,-
Popoon dt 109,- ili;rﬂlﬂc I;;rk us 99
;awer Enve dt d 109,- Lemmings us 391_
Mega Race 119,
Microcosm jp 139,
Need for Speed us 119,-
Night Trap us 89,
:ufu;nk I.EI‘s2 3 119,
oad Rasl t 99,
Si:hll'.impfe dt 109, Somurai Showdownus 119
& D& B 219 &
k.. L.., e ‘) L 242.

.
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Shadow us 119,-
Sesam StraBe 49,-
Sewer Shark 109,-
Slayer us 319,
Super Streetfighter us 129,-
Super Wing Commander Us/dt 79,-/89,«
Ultraman jp 149,-
VR Stalker us 119,-
Who 5hot J. Rock 119,-
Umbau RGB/220V taugl. 199,-
Lasergun 89,-
Joystick Adapter 79.-
JAGUAR Alien vs, Predaforus ~ 119,-
JAGUAR Bruce Lee us 119,-
JAGUAR Club Drive us 119,
JAGUAR €. Ninja us 119~
JAGUAR Doom 119,
JAGUAR RGB-Kabel a9,
JAGUAR Grundgerdf PAL  539,-
SEGA32X Grundgerdt dt 379,
SEGA32X Doom di 119,-
SEGAJ2X Star Wars dt 139,
SEGAA2X Virtual Raging Deluxe dt 139,
Gameboy dt 95,
GAMEBOY Aladdin d 59,
GAMEBOY Choplifter 3 &t 59,-

GAMEBOY Dschungelbuch dt 59,-
GAMEBOY Donkey Kong us/df 49,-/59,-
GAMEBOY Gallerie dt (4-Games)  39,-

GAMEBOY Jurassic P. 2dt 59,
GAMEBOQY Lion King dt 59,-
GAMEBOY Mortal Kombat 2 dt 69,
GAMEBOY Pac in Time 69,-
GAMEBOY Probotector dt 59,

GAMEBOY Speice Invaders dt 59,
GAMEBOY Tiny Toons 2 dt ~ 59,-
GAMEBOY USHAR Monster 1. 59,-
GAMEBOY Wario Land dt 59,-
GAMEBOY WWFRaw dt 69,
GAMEBOY Zelda-Link’'s Aw. 59,-
GAMEBOY Zero Tolerance dt 59,-

PC Creature Shock €D dt 94,
PC DOOM-2 dt ; 79.-
PC Kyrandia-3 CD di | 89,-
PC Nacar Racing €D df 89,-
PC System Shock dt 79.-
CDI Voyeur 89.-

CDI-Gerdit inkl. MPEG di 999,
CDI Soft- und Hardware ab 29,-
T-Shirts/Sweat-Shirts
NEO GEO CD

ab 19,

Mlnl Bulkelbulikorh mll Ball
{von Spalding)

29,-
US/JP Magazine (GAMEFAN/EGM) ob 8,-

Alte Au's'gchgn US Magazineje 2,-
Marty Grundgerat RGB-Umbau ~ 999,-
Marty Spiele ab 99,
CD 32-5piele ab 29,-
NEO-GEO Spiele bei uns erhdltlich
T-Shirts ab 19,-
Baseball Caps

Lavbensirafie 8

CH-9444 Diepoldsau

Tel. 0043-663/ 852845
Preise: DM 1.- / sFr -.90

Versand: sFr 10.- incl. Nachnahme

ab 85 250, Frei Haus per NN
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! w ber zwei Jahre hat
/' Mirage an dem Ro-
" boter-Priigelspiel

“Rise of the Robots” geba-
stelt. Zwar arbeitete man
gleichzeitig an vielen ver-
schiedenen Computer- und

Konsolenversio-

nen, doch

iiberall ging’s um
das gleiche Spiel. Monate-
lang geisterten sensationell
detailreiche Bilder gerender-
ter High-Tech-Kampfer durch
die Presse und heizten die
ohnehin hohen Erwartungen
immer weiter an. Als dann
viel zu spat nach den iiber-
méaBigen VorschuBlorbeeren
endlich die Versionen fiir Su-
per Nintendo oder Mega Dri-
ve fertig wurden, war die Ent-
tauschung umso grofer.
Aufwendige Grafik macht
eben noch lange kein tolles
Priigelspiel. Aus dieser Stim-
mung heraus neigte so man-

cher Tester dazu, Rise of the

Robots in seiner Enttdu-

nachis-Kniiller unterging. Se-
henswert sind die futuristi-
schen Priigel-Roboter aber
allemal. Wir verlosen
einen zwei

Meter ho-
hen Papp-Aufsteller
von Rise of the Robots, zehn
Spiele (und zwar fiir Super
NES oder Mega Drive nach
Wahl) sowie 20 "Rise of the
Robots"-T-Shirts.

Alles was Ihr tun miiBt, um
an der Verlosung teilzuneh-
men, ist uns eine Postkarte,
einen Brief oder ein Fax zu
schicken. Wichtig: ge-
wiinschtes System ver-
merken! Schickt oder
faxt Eure Post an:

schung deutlich unterzube- . : .

werten. Vlsl!eic!ﬂ lag

Einsende- :
schluB ist der 28. e
Fehruar 1995. Wer RS
ein Fax schickt,
sollte auf keinen
Fall seine Ad-

resse vergessen,

damit wir wis-

sen, wohin wir den Ge-
winn schicken sollen. Gewin-
ner werden in jedem Fall
schriftlich benachrichtigt.

g it
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht immer einfach, ein Spiel
moglichst prazise, objektiv und gleichzeitig
sachlich zu bewerten. Unsere Testkriterien

sind allerdings erprobte Werkzeuge

SPIEL[RXRA<AHN Y]

| System: Game Boy

| Spieletyp:

| Action-Shoot’em-Up

| Hersteller: Konami

| Megabhit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1
Features: Continue,
PaBwarter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

| VG-Altersempfehlung: ab 12 |[55%

Musik: 80%
| Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Werlung selzt
sich aus vier Kategorien
Zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmodule.

Spielspafwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

New sind die Wertungspesichier. Wir haben zwar liinl Meinungen, aber nur drei Gesichler
= damit’s liberschaubar bieibl .

e amhn Ersparnlsse fiir

cs rausgehauen

SpielspaBwertung ist unabhéngig von
allen anderen Wertungen und beriick-

Um ein Modul mdglichst objektiv zu
be en, geniigt es uns keineswegs,

Das Kleingedruckte

Einzelkdmpfer" ihr Modul alleine
werten‘hr legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder anf@iner Session teilnehmen,
s0 daf jeder Tgster zu jedem Spiel sei-
ne eigene Melnlng hat. Die ist bei der
monatlichen Wemgsknnferenz ge-
fragt, die immer ufimittelbar nach Re-
daktionsschlu stattfifitlet. Die Redak-
tion schottet sich dapn von der
hektischen Umwelt ab
alle Wertungen aus, dj
Wertungskdsten findet.
nicht immer alle einer Mein
unterscheiden wir zwischen elnem
personlichen Fazit des Autors und der

84

Redaktionswertung. Fiir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Be
sonderheiten des Spiels. Es | d
kursiv gedruckte Meinun
Autors, iiberschrieben mi g
sonlichen Fazit (hilfe nﬁ ]

end findet [hr
Wertungskasten.
echnische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Grafik",
“Musik", “Soundeffekte” und “Spiel--
spall” gewdhlt — je hoher die Wertung,

gut, super). Abschl
bei jedem Test
Dort tauche

desto besser gefallt uns der Titel. Bei
Grafik, Musik und Soundeffektgm be
werten wir Q lﬂcﬂt,ung‘
Ogigjna d lEChnISChB Aus-
fiihrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Mdoglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt Aufschlull dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es iiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spai macht. Die

2 g o5

Fﬂ:h nicht
. rs herausragend
it dem VIDEO-GAME

ardware. Be-
piele werden
lassic Pradi-
kat ausgezeichnet, das_|hr ab 80%
SpielspaB finden solltét” Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnitflighen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind moglic 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich aussc@[ﬁlmh
durch die Spielhandlung ung
sentation. Sie wird nicht dave
fluBt, wie schwer ein Modul z
ist oder ob Anleitung und Bildscliirm-
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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VG-HITPARADE

1. Super Mario Land 3

2. Donkey Kong Country
3. Secret of Mana

4. Donkey Kong

5. Kirbys Dreamland

6. Die Schliimpfe

7. Das Dschungelbuch

8. Das Dschungelbuch

9. Super Mario Land 2
10. Super Mario All Stars

1. Sonic & Knuckles

2. Konig der Lowen

3. FIFA International Soccer
4. NHL Hockey 95

5. Sonic 3

6. Urban Sirike

7. Dune 2

8. Shining Force

9. Das Dschungelbuch

10. Earthworm Jim

Diese Charts ermittelt Media Control durch monalliche Abfrage der Verkaufshits von 380 ausge-

wihiten Spiele-Handlern,

1. Donkey Kong Country
2. Earthworm Jim

3. Indiziert

4. Der Lowenkdnig

5. Landstalker

6. Micro Machines 2

7. Super Metroid

8. Final Fantasy 3

9. Alien vs. Predator
10. Stunt Race FX

Game Boy
SNES
SNES
Game Boy
Game Boy
SNES
SNES
Game Boy
Game Boy
SNES

Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive

SNES
SNES/MD
MD/SNES
SNES/MD
MD

mD

SNES
SNES
Jaguar
SNES

Bitte schicki uns Eure perstnlichen Hits aul Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag, Re-
daktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits”, Postlach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

Die zehn besten Tests

1. Snalcher

2. Radical Rex

3. Iron Soldier

4. NBA Jam

5. Virtua Racing Deluxe
6. Flink

7. VVal d’Isere

8. Air Cars

9. Rock’n Roll Racing

10. Der Lawenkdnig

n ergibl sich aus der Spielspan-)
eidat die Wertungskonferenz iber

Mega CD
Mega Drive
Jaguar
Mega CD
Sega 32x
Mega CD
Jaguar
Jaguar

mp

Game Gear

ap:e|janp

9p:e|Enp
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Hissiom MNA
HARS

Vor jedem Level seht Ihr eine Ubersicht der Primary Targets

it Aircars liefert uns die

US-Firma MidNite Ent.
das erste Modul, bei dem bis
zu acht Jaguar-Konsolen zu ei-
nem Netz zusammengeschlos-
sen werden kdnnen. Dazu
bendtigt Ihr allerdings auBer
den acht Gerdten auch noch
acht Catboxen oder Jaglinks
und acht Module (mal abgese-
hen von acht Freunden, die all
Bock auf Aircars haben). Aber
auch alleine spielt sich Aircars
recht gut. Ihr steuert ein Pan-
zerfahrzeug durch insgesamt
32 Tag- und Nachtmissionen
in den unterschiedlichsten
Umgebungen. Die Aufgabe be-
steht darin, sdmtliche Haupt-
ziele im jeweiligen Sektor zu
zerstoren, um das Tor zum
nachsten Level zu 6ffnen. Zu
diesem Zweck steht Euch jede
Menge Ausriistung zur Verfil-

Die einzelnen Level unterschei-
den sich vor allem durch die
Farbe der Umgebung

88

— -
s e,

gung: Ein Radarschirm zeigt
Euch sdmtliche Ziele als bunte
Quadrate an, auf Wunsch
kénnt |hr zwischen zwei
Zoomstufen wéhlen. Um die
diirftige Bewaffnung Eures Ge-
fahrts zu verbessern, nehmt
Ihr verschiedene Power-Ups
auf, z.B. ein Maschinenge-
wehr, Radarstorgerate, Speed-
Ups und vieles mehr. Uber
20 unterschiedliche Gegner
machen Jagd auf Euch. Be-
sonders unangenehm sind
die braunen Panzer, die Euch
mit einem Schuf erledigen,
aber auch die Elektrokanonen
nerven tierisch, denn nach je-
dem Treffer fdllt Eure Karte
kurzzeitig aus. Zum Gliick
gibt's unendlich viele Conti-

nues, nach jedem vorzeitigen
Tod werdet Ihr nach dem Zu-
fallsprinzip irgendwo im Sek-
tor ausgesetzt. z

, , Nach den ersten fiinf

Minuten mit Aircars
dachte ich “Oh mein Gott, so'n
Scheil”. Nachdem wir zwei
Aircars-Module erhielten und
auch gerade zwei Catboxen da
hatten, testeten Wolfgang und
ich die Linkoption, eigentlich

wollten wir nur ausprobieren,
ob es lberhaupt funktioniert.
Irgendwie hat uns Aircars
plétzlich voll in seinen Bann
gezogen. Wir haben zwei Tage
praktisch ohne Pause durch-
gespielt. Es ist schwierig zu
erkldren, worin die Faszination
liegt, denn die Grafik ist un-
glaublich schlecht und der So-
und lediglich akzeptabel. Es
liegt wohl am klassischen
Starglider-Spielprinzip und
natiirlich an der Mehrspieler-
Option. Fiir zwei oder mehr
Spieler lohnt sich Aircars auf
jeden Fall, alleine ist es eher
langweilig (deshalb auch die
zwei Spielspal-Wer- ’ ,
tungen).

System: Jaguar

Spieletyp: 3-D-Shoot'em Up |
Megabhit: 16 |
Hersteller: MidNite Ent.
Testversion: MidNite Ent.
Spieler: 1 bis 8
(mit Linkoption)
Features: Continue, Balie-
rie,3 Schwierigkeitsgrade

Schwierigkeitsgrad: 4 his 8
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 20% gl

Musik: 68%
Soundeffekte: 61%

Spiel-
spal

o 80%



Die 16 Levels

sefzen sich aus Vierer-
Blicken zusammen. Vor
jedem Auftrag gilt es, die
richtige Waffenwahl zu treffen

ach zahlreichen 16-Bit-

Konvertierungen und lieb-
losen Eigenkreationen zeigt ein
deutsches Entwicklerteam,
was die 64-Bit-Raubkatze
wirklich zu leisten vermag.
Iron Soldier spielt in einer fer-
nen Zukunftswelt. Fiihrende
Industriekonzerne aus aller
Herren Ldnder versuchen, die
Weltmacht an sich zu reifien.
Die “lron Fist Corporation”
hat zur effizienteren Kriegs-
filhrung einen schwer gepan-
zerten Battlemech-Robhoter
entwickelt. Der 14 Meter hohe
BlechkoloB “lron Soldier” ist
mit unterschiedlichen Waf-
fenystemen ausgestattet. Die
Palette reicht hierbei von einer
gewdhnlichen Gatling-Kanone
bis zur alles vernichteten
“Cruise-Missiles”. Mit einer
gefahrlichen Kampfmaschine,
wie es der /ron Soldier dar-
stellte, hat niemand gerechnet.
Um dieser geballten Macht
entgegenzuwirken, wurde eine
Organisation gegriindet, die
unbemerkt ein paar /ron Sol-
diers aus der “Iron Fist”-Pro-
duktion mopsten. Jetzt seid Ihr
an der Reihe: An Bord eines
Iron Soldier stampft |hr durch

Vor jeder neuen Mission
klért Euch ein "Briefing-
Screen” auf, was als
néachstes zu tun ist

dreidimensionale H&user-
schluchten und macht Jagd
auf feindliche Einheiten. Insge-
samt 16 Missionen stehen
Euch bis zum endgliltigen Sieg
bevor. Gegnerische Panzer,
flinke Helikopter und feindliche
Battlemechs versuchen, Euch
permanent an der Ausfiihrung
der einzelnen Auftrdge zu hin-
dern. Durch das Zerstdren von

Wenn Ihr eine Missiles
abfeuert, verfolgt eine
imaginire Kamera die
Flugbahn Eurer Rakele

diversen Gebéduden findet lhr
Extrawaffen und Zusatzmuniti-
on oder erhaltet ein “Repair-
Kid", das den Energievorrat
Eures Blechkameraden wieder
auf Vordermann bringt. ws

, , Darauf haben Jaguar-

Fans gewartet — end-
lich gibt es ein Action/Strate-
giespiel, das mit eindrucks-
vollen 3D-Effekten die Atari-
Hardware aus ihren Schium-
merschlaf erwachen 1aBt. Da-

bei (berzeugt Iron Soldier
nicht nur durch die Vielzah!
von flieBend animierten Poly-
gon-0Objekten, sondern wartet
auch mit strategischen Fein-
heiten auf, die sich erst im
Laufe des Spiels offenbaren.
Es will wohl iiberlegt sein,
welche Grundausstattung lhr
Eurem Mechwarrior spendiert,
um dadurch den effektivsten
Wirkungsgrad bei allen vor-
gegebenen Missionsanfor-
derungen zu erzielen. Das aus-
gekliigelte 3D-System der
Entwickler erlaubte es nicht
nur, kahl wirkende Polygon-
Fldchen in atemberaubender
Geschwindigkeit darzustellen,
sondern gestattete zudem eine
Mixtur aus “Gouraud Sha-
ding” und “Textures-Map-
ping”, was an bewegten 3D-
Objekten wie z.B.: bei den
Hubschraubern oder Panzern
hervorragend zur Geltung
kommt. Grandiose Soundef-
fekte nebst fetziger Musikun-
termalung, geben dem Action-
Spektakel den wohlverdienten
“Classic”-Pfiff. Allen Jaguar-
Besitzern kann ich Iron Soldier
uneingeschrankt weiteremp-
fehlen. Ein zweiter 1S-Teil -
mit Link-Up-Feature — , ,
ist bereits in Arbeit!

System: Jaguar
Spieletyp: 3-D-Action/
Strategie-Spiel
Megabit: 16
Hersteller: Atari
Testversion: Atari
Spieler: 1

Features: Continue,
Speicherfunktion i
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 |
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 70%
Musik: B0%

ATARIBRZ.Xc]18y N3
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m gleichen Tag, als uns der

Postbote Val D’lsere brach-
te, fing es in Miinchen zu
schneien an. Ein gutes Omen?
Die SNES-Umsetzung erhielt
von der VIDEO GAMES immer-
hin 83% SpielspaB, obwohl es
von den meisten anderen Zeit-
schriften ziemlich niederge-
macht wurde.

Mit Ski oder Snowboard bret-
tert Ihr durch drei verschiedene
Spielmodi: Freies Fahren, Trai-
ning und Wettbewerb. Beim frei-
en Fahren rast |hr gegen die Zeit
eine mit Hindernissen gespickte
Piste runter, um rechtzeitig den
ndchsten Checkpaint zu errei-
chen. Dabei behindern Euch Ski-

anfdnger, Baume, Felsen, Eis,
Bdche, Dreckpfiitzen, Wetterum-
schwiinge und vieles mehr.
Wenn lhr einen Kurs komplett
geschafft habt, fahrt Ihr per
Gondel zum ndchsten Berg. In
den beiden anderen Spielvarian-
ten fahrt [hr im sportlichen
Wettkampf Abfahrt, Slalom oder
Riesenslalom gegen starke Kon-
kurrenz. Im Gegensatz zur
SNES-Version gibt's beim Ja-
guar kein PaBwort-System.  rz

Solche Spriinge sieht man bei
der Abfahrt eher selten

news:

L angsam entwickelt sich Zool
zum Hansdampf auf allen
Gassen. Es gibt kaum ein Sy-
stem, das der niedliche Kdmpfer
nicht schon begliickt hat. Nun
erwischt es auch die nach Soft-
ware winselnden Jaguar-Besit-
zer. Bei Zool 2 steht Euch neben
der bekannten Ninja-Figur auch
ein weiblicher Held namens
Zooz zur Verfligung. Nachdem
[hr Euch fiir einen der beiden
entschieden habt, geht's auch
schon los. Ihr hiipft und klettert
durch bunte Phantasiewelten,
wobei Ihr immer fleiBig SiiBig-
keiten aufsammeln muBt. Die
zahlreichen Gegner macht thr
mit einem gezielten Sprung oder

"- J :,..ri:'lj .m": 15

Zool springt wie Thranhardt in
seinen besten Zeiten

90

Was der loosige Skifahrer kann,
kann ich schon lange

, , Obwoh! die meisten

deutschen Zeitschrif-
ten schon bei der Super-Nin-
tendo-Version anderer Mei-
nung waren, stehe ich zu
meinem Lob fiir Val D'lsere. Es
gibt nur wenige Sportspiele,
die die Dynamik und Rasanz
des jeweiligen Sports so ex-
zellent und realistisch wieder-
geben. Die Grafik der Jaguar-
Umsetzung gefallt mir wirklich
gut, die einzelnen Hindernisse
wurden sehr detailliert ge-
zeichnet (vor allem die nette
Skifahrerin im Badeanzug).

Schoko-Ninja

einem GummigeschoB fertig.
Wenn Not am Manne ist, zieht
Ihr das beriichtigte Ninja-
Schwert. Ihr miiBt so lange in je-
dem Level nach Extras suchen,
bis die Prozentanzeige voll ist,
ein Zeitlimit erschwert das
Ganze zusatzlich. Da die Ent-
wickler auch auf ein PaBwortsy-
stem, Speicheroption oder Con-
tinues verzichtet haben, werdet
Ihr mit Zool 2 etwas ldnger be-

schéftigt sein. 74

Die einzelnen Spielabschnitte
sehen wirklich sehr bunt aus

- £

, Zool 2 ist mal wieder

eines jener Program-
me, das zwar jede Menge
Spielspal bringt, fiir das ich
allerdings keinen Jaguar brau-
che. Die Grafik sieht genauso
aus wie Dutzende von 16-Bit-
Jump’n’Runs, der Sound haut
mich auch nicht gerade vom
Hocker. Wenn man sich ein
64-Bit-System zulegt, erwartet
man eigentlich auch dement-
sprechende Leistung und die
liefert Zool 2 definitiv nicht.
Atari selbst hat mit dem “Do
the Math”-Werbeslogan die An-

> GRines 95

Die stdndigen wechselnden
Bedingungen sorgen fiir gent-
gend Abwechslung. Bei dem
standigen Auf und Ab fiihlt Ihr
férmlich den kalten Wind um
die Ohren. Auch wenn mir wie-
der jede Menge Leute er-
zdhlen, wie langweilig das
Spiel doch sei, ich fin- , ,
de es genial.

System: Jaguar

Spieletyp: Ski- und
Snowboardsimulation
Megabit: 16

Hersteller: Virtual Studio
Testversion: Atari
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 150 Mark

\IG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik: 69%
Musik: 65%

Soundeffekte: 67%

Auf der Kloschiissel ist Wolfgang fast unschlagbar (natirlich nur bei Micromachines 2).

spriiche hochgesetzt, leider
werden nur die wenigsten Ja-
guar-Module den Erwartungen
gerecht. Zool 2 empfehle ich
all jenen, die verzweifelt auf
ein ansprechendes Jump
‘n’Run fiir den Jaguar warten,
denn es macht wirklich Spas,
aber bis auf den gerenderten
Zool im Intro schreit , ,
da nichts nach 64-Bit.

System: Jaguar

Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 16

Hersteller: Atari
Testversion: Atari

Spieler: 1 his 2

Features: Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: keine

Grafik: 60%
Musik: 69%

Soundeffekie: 62%




Auf zahlreichen Spielsyste-
men hat der intergalakti-
sche Weltraumheld bereits sein
Heimdebiit hinter sich gebracht.
Das MD 32X verfiigt (minde-
stens!) iiber die doppelte Re-
chenleistung der mittlerweile
zehn Jahre alten Automaten-
technik! Was darf man da mehr
erwarten als zumindest eine
1:1-Umsetzung des nostalgi-
schen Miinzfressers? Fiir alle
Neueinsteiger und jene Leute,
die (iberhaupt nicht wissen, wo-
von was ich hier rede, folgt eine
kleine Spielbeschreibung. Ihr
schliipft in die Rolle eines
furchtlosen Superséldners, der
mit seiner megastarken All-

In der Bonus-Runde reitet lhr
einen méachtigen Drachen

neues aus der redaktion:

{ 1 ]

ber dieses Spiel miissen

wir eigentlich nicht viel er-
zdhlen, denn der Spielautomat
diirfte fast jedem von Euch ein-
mal frither oder spéter {iber den
Weg gelaufen sein. In den spé-
ten achtziger Jahren gab es von
Segas-Automatenabteilung
noch ein letztes After Burner -
Update, das mit einer aufwendi-
gen Hydraulik-Kabine présen-
tiert wurde. Die 32X-Version
muB auf den ganzen Technik-
schnickschnack verzichten und
kann letztendlich nur durch sei-
ne Hardwarefiahigkeiten iber-
zeugen. After Burner ist ein ac-
tiongeladener Flugsimulator, der
jedoch nur duBerlich mit einer
Simulation etwas zu tun hat. lhr

High-Speed-Action pur, wie
damals beim Automatenoriginal

Rentner Held ...

zweckwumme, die zugleich als
Raketenantrieb fungiert, alle
bdsen Space-Mutanten in den
endlosen Sternenhimmel pustet.
Hinter Eurem Space-Cowboy
klemmt eine imagindre Kamera,
die Euch auf Schritt und Tritt
durch diverse 3D-Landschaften
verfolgt. Auf Eurer Reise begeg-
net Ihr etlichen Fantasy-Feind-
objeken wie Drachen, Mech-
Robotern oder schieBwiitigen
Raumschiff- Formationen.  ws

Der Automat glinzie damals
durch grandiose 3D-Effekte

, , Warum sich Sega gera-

de fiir ein 32-Bit-Revi-
val von ihren legendédren Spa-
ce Harrier-Automaten ent-
schlossen hat, bleibt fiir mich
immer ein ungeldstes Rétsel.
AuBer der spektakuldren 3D-
Effekte hatte der Automat
nichts Innovatives zu bieten.
Alle jene Space Harrier-Fans,
die im Besitz des teuren MD
32-X-Turbo-Adapters sind, er-
warten eine Konvertierung
ohne jegliche Einschrdnkun-
gen. Auf den ersten Blick mag
es ja fast so sein, doch im pin-

....‘........0...0......0..‘.QIOO..OOOO.....O.ﬂ'&owolﬂREv I E W S

geligen Direktvergleich fallt
auf, dal fast alle 30-0bjekte
nicht die GrdBe der Coin-Op-
Sprites erreichen. Ansonsten
ist die Umsetzung schnell, la6t
sich gut spielen und macht
nur erkldrten Ballerfeinden mit
ausgepragter 3D-Phobie kei-
nen SpaB. Doch in Zukunft er-
warte ich etwas origi- , ,
nellere Titel fiirs 32X.

System: 32X

Spieletyp: Action-Shooter
Megabit: 16
Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 47% }
Musik: 40% .
Soundeffekte: 43% .

w47 %

jan hat sich als winterfahrzeug einen zz-top-chopper gekauft! cool man

Dauerbrenner?

nehmt Platz auf dem Pilotensitz
einer F14, die auf dem Bild-
schirm in ihrer voller 3D-Pracht
Euren Steueranweisungen folgt.
Ihr dreht und wendet Eure Miih-
le, schieBt Lenkraketen ab oder
verringert die Geschwindigkeit
des High-Tech-Jets ganz nach
Belieben. Ansonsten ballert |hr
auf alles, was sich in der Luft
oder am Boden bewegt. Segas
32-Bit-Neuauflage von After
Burner ist und bleibt ein Uralt-

klassiker. ws

Auch an die (sinnlose!) Tank-
Sequenz wurde gedacht

, , Die Entwickler haben

keinerlei Ambitionen
gezeigt, das grafische Outfit
des beriihmten 3D-Action-
Shooter etwas aufzupolieren.
Einerseits bringe ich als Ver-
ehrer lingst vergessener Coin-
Op-Originale  Verstidndnis
dafiir auf, andererseits erwar-
ten ich und viele andere Fans
eine 1:1-Umsetzung ohne jeg-
liche Abstriche. Die beriihmte
Startsequenz des F14-Fighters
von dem Sega-Flugzeugtrdger
lieB bereits auch diese Hoff-
nung zerplatzen. Also Leute,

: GRies o5

auf einem 32-Bit-System darf
bei solch billigen 3D-Zoom-Ef-
fekten wirklich nichts mehr ins
ruckeln kommen. Ansonsten
kann technisch nicht viel aus-
gesetzt werden, die Gegner
zoomen ordentlich heran, die
kriegerische Landschaft gibt
sich detailliert, und der Origi-

nal-Soundtrack klingt , ,
ganz annehmbar.
System: 32X
Spieletyp: Action-Shooter
Megabit: 24
Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 |
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 46%
Musik: 50%

Soundeffekie: 45%
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e Die spektakular-
sten Perspektiven gibt’s
nicht etwa im Rennen,
sondern erst im Replay

er kennt Virtua Racing?

Klar, kennen alle. Ich
verkneife mir daher das iibli-
che Auftakt-Gelaber und kom-
me gleich zu den Unterschie-
den zur Mega-Drive-Version.
Zundchst mal warten jetzt drei
Vehikel statt nur einem darauf,
vom Joypad-Master in die
Leitplanken gesetzt zu werden.
Mit von der Partie ist wieder
der allseits beliebte und relativ
leicht kontrollierbare Formel-
Rennwagen. Er erreicht mit
Automatik runde 328 km/h,
mit Schaltgetriebe 330 km/h.
Handschaltung bietet bessere
Beschleunigung und im
Schnitt 2-4 km mehr Endge-
schwindigkeit gegeniiber der
Automatik. Neu sind das gut-
miitig-behdbige NAS-Car so-
wie ein ziemlich bockiger Pro-
totyp. Er bietet mit 384-387
km/h zwar eine Hollen-Endge-
schwindigkeit, doch die ist
kaum auf die StraBe zu brin-
gen. AuBerdem habBt sein Ag-
gregat alles Gewohnliche: Wo
andere Getriebe schon Zahnré-
der husten, wird das Maschin-
chen erst richtig munter. Wer

Von allen Perspektiven eignen
sich eigentlich nur zwei fiir
Bestizeiten. Der direkte Blick aus
dem Wagen ist zwar spannend,
zum Fahren in zackiger Polygon-
landschaft aber fast ungeeignet.

Fahrerisch ziemlich anspruchsvoll: Der Bay-Bridge-Kurs

Zackiger Spafl am Gas

es nicht iber 10000 U/min
halt, erreicht nicht die volle
Leistung und “nur” 282-297
km/h. Ebenfalls neu sind einige
Kurse, die mehr fahrerisches
Knoff-Hoff verlangen als den
Backstein auf der Gas-Taste
(wie Kurs 1). Insgesamt gibt's
fiinf landschaftlich attraktive

Die Perspektive
direkt aus dem
Auto kostet vor

allem Nerven,
ein Boxenstop
dagegen kost- |z

bare Zeit 2

Deluxe

Strecken. Drei Schwierigkeits-
grade bieten unterschiedliche
Countdown-Reserven sowie
unterschiedlich aggressive
Computergegner. Geblieben
sind die variablen Perspektiven
sowie die Spiel-Modi: Der
Time-Trial begeistert Solo-Fix-
lis, die sich am liebsten selbst
tiberrunden (Topzeiten nur mit
Handschaltung méglich!), der
Wettkampfmode bietet 15
rempelnde Computerfieslinge
und der Zweispielermode den
altbekannten horizontal geteil-
ten Bildschirm. Womit auch
schon das Wesentliche gesagt
wdre. Somit packe ich mein
Seziermesserchen aus und
komme zur Meinung. hu

, Erstmal ‘n dickes Lob

fiir die Grafik und das
Fahrgefiihl: Versteht sich von
selbst, dal die Geschichte auf
32X grafisch deutlich besser
daherkommt als auf dem
Mega Drive — auch ge-
schwindigkeitsmaBig haben
die Programmierer ein paar
Briketts nachgelegt. Virtua
Racing ist superschnell,
t dynamisch, packend und
verdammt nahe am Spiel-
automaten. Die tollen Kur-
se bieten sowoh/ optisch als
auch fahrerisch echte Ab-
wechslung, nach den Rennen
kénnt Ihr Eure Leistung im Re-
play sogar wie eine TV-Auf-
zeichnung bewundern. Die
Computergegner prasentieren
sich in allen Schwierigkeits-
graden hervorragend abge-
stimmt, die Unterschiede der
drei Fahrzeugtypen in Fahrver-
halten und Leistung entspre-
chen echten Vorbildern. Toll
ist die Funktion zur individuel-
len Joypad-Belegung bei
Handschaltung, auch wenn
kein Joypad jemals Lenkrad
und Pedale erseizen wird. Ge-
nial finde ich auch die einge-
blendeten Zwischenzeiten, mit
denen lhr im Rennen techni-
sche Schwéchen in bestimm-
ten Passagen schnell aus-
merzt, Doch nun das dicke
Ende — die Méngelliste: Man
merkt Virtua Racing seine Au-
tomatenherkunft fiir meinen
Geschmack doch ein wenig zu
sehr an. Videospiele leben nun
mal nicht von Minuten-Miinz-
Sessions, sondern sollten auf
mdglichst langfristigen Spiel-
spal angelegt sein. Warum
also besteht jedes Rennen im-
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Der 2-Player-Mode belastet das 32X bis an die technischen Grenzen Echtes NASCAR-Feeling bietet das Rennen um die Akropolis

mer nur aus flinf Runden?
Warum gibt’s keine individuell
wéhlbare Rundenzahl bis zur
Grand-Prix-Distanz? Tech-
nisch wére das leicht umzu-
setzen! Was sollen die Boxen-
stops, wenn jedes Rennen so
kurz ist, daB Stops taktischer
Blddsinn sind? Warum laBt
sich der Countdown nicht auf
Wunsch abschalten? Warum
nicht die Musik? Abgesehen
davon, daB das Gedudel
schnell nervt, stort es gewaltig
bei Handschaltung, wo es ja  Bei den engen Kurven der Wiistenstrecke empfiehit
auch aufs Fahren nach Gehdr  sich die hiichste Perspektive — auBer in Tunnels
(Drehzahl) ankommt. Warum
1Bt sich der gelungene, aber
oft auch unerwiinscht langat-
mige Replay nur per Reset un- g | B i <D=
terbrechen? Warum 1aft sich 5 &

die Zahl der Gegner nicht be-
liebig bis zum technischen
Maximum variieren? Was sind
das fiir Grafikfehler in der ho-
hen Perspektive? Bei Tunnel-
durchfahrten gerét das 32X so
sehr in Verlegenheit, daf es
erstmal garnix und dann einen
“aufgesdgten” Berg zeigt — zu
spat, um Blindfliige zu verhin-
dern. Gestdrt hat mich auch
die Tatsache, dall das Fahr-
zeug schlagartig 20 km
langsamer wird, wenn man
liber die Seitenbegrenzung Features: Replay

(Curbs) brettert. Eine derartige Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9 |
Bremswirkung ist &rgerlich, Preis: ca. 130 Mark ‘
weil man nun mal ldeallinie

fahren muB. In natura wiirde Villig genial
eine solch einseitige Brems-  sind beinharte
wirkung sofort zum Dreher Zweikdmpfe
fiihren. Wo liegt da der Sinn?  StoBistange an
Der dickste Schnitzer aber ist Stofstange -

Das ist zwar billiger in der Her-
stellung, ich halte den Verzicht
auf eine Batterie jedoch fiir die
krasseste Fehlentscheidung,
die man beim Design eines
(Renn)Spiels (iberhaupt ma-
chen kann. Hier liegt auch die

X
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Fiir Besizeiten
miifit Ihr konse-
quent auf der Antwort, warum das anson-
Ideallinie fahren. sten hervorragende Virtua Ra-
Das scheint aller-  cing nicht (iber 82 Prozent
dings nicht fiir die  SpaBwertung heraus- , ,
Computergegner kommt.

zu gelten, die

Kurven oft villig System: Mega Drive 32X
unmdglich Spieletyp: Polygon-

nehmen und viel Rennspiel

besser auf der Megabit: 24

StraBe liegen als Hersteller: Sega

Euer Car. Testversion: Sega
Spieler: 1 his 2

VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 43%

Musik: 54% |
Soundeffekie: 56% I

zweifellos, dal Virtua Racing solange es
immer noch keine Batterie night in kom-
zum Abspeichern von Spiel- plizierte
standen und Bestzeiten besitzt. Kurven geht

93




MEGA [e1=)

RE v IEWS06009005@90‘03000&‘60@00Oa@aﬂﬂﬂ@ieﬂBaﬁ'ﬁaﬁeﬁ‘ﬁ‘ﬁﬁﬂﬁaﬂiﬂ@

Vergniigliche
Elemente wechseln sich

mit rechten
Schreckensszenarien ab

as Cyber-Punk-Adventure

Snatcher, an dessen japa-
nischen Meniis sich vor vielen,
vielen Monaten schon eine
kleine Insider-Schar PCE-
Freaks die Zdhne ausbeiBen
durfte, erschien unldngst er-
neut als CD, diesmal mit engli-
schen Texten und jetzt unter
Segas Hoheitszeichen. Auf-
grund der beschrankten Ver-
breitung des Mega-CDs wurde
auch die Pal-Version nur mit
englischen Texten versehen.
Die Zielgruppe sind hier die &l-
teren Spieler, was zur Ab-
wechslung ja auch mal kein
Fehler ist. Seid Ihr mit engli-
schen Textadventures schon
vertraut, diirft Ihr Euch voller
Erwartungsfreude in einen
iber drei sehr lange Akte
ausgedehnten, faszinierenden
Gomic-Krimi stiirzen, der sich
in den 40er Jahren des nach-
sten Jahrtausends zutrégt. |hr
schliipft in die Rolle von Gillian
Seed, stammt urspriinglich
aus RuBland, was sich un-
schwer aus dem Namen
schlieBen IdBt, und habt leider
Euer Gedéchtnis verloren. Fiir
die Bewohner der Erde zu die-

Zu Beginn dieser dramatischen
Situation seht Ihr den grauhaa-
rigen Bisewicht im Spiegel hin-
ter Euch stehen. Die Szene
endet mit einem ziemlichen
Gesichisverlusi fiir Opa Krause.

Metal Gear

One of the bodies is still

decomposing.

The other three

are little more than skeletons.

Zur Feststellung der Personalien gerade noch gut genug erhalten

A

ser Zeit sind die “Katastrophe”
(Bio-GAU in Sibirien) und der
dritte Weltkrieg bereits Ge-
schichte. Im Jahre 2047 hat es
Euch in die supermoderne Mo-
dellstadt NeoKobe verschla-
gen, die auf einer kiinstlichen
Insel vor Japans Westkiiste er-
richtet wurde. Das groBte Pro-
blem der Menschheit zu dieser
Zeit stellt das mysteriose Auf-

PIETAL GEAR mydl

e
have been touched.

Wo gehobelt wird,
da fallen Spéane
(oben). Jelzt hilft
ein Stofgebet
auch nicht mehr
viel (rechts).

not appear to i '
\ -

tauchen von Bio-Robotern in
Menschengestalt dar, die Men-
schen aus Fleisch und Blut
umbringen und deren Ausse-
hen annehmen. Mit dieser mie-
sen Tour mdchten sie nach
und nach die Spezies Mensch
von der Erde verdrdangen und
die globale Regierungsgewalt
tibernehmen. Daher stehen
auch alle méglichen VIPs auf
den vorderen Radngen der
Snatcher-AbschuBlisten. Snat-
cher deswegen, weil sie sich
ihre Opfer einfach von der
StraBe wegschnappen (to
snatch = schnappen).

Ein letztes Bruchstiick an Er-
innerung in Eurem geldschten
Gehirn signalisiert, daB lhr auf
irgendeine Art und Weise et-
was mit der Entstehung besag-

PRAY TO GOD

ter Snatcherzu tun habt. Daher
hat Euch die Junker-Agency,
eine eigene Behdrde, die das
Snatcher-Problem in den Griff
bekommen soll, auch unter
Vertrag genommen. Als Hilfs-
mittel stehen ein firmeneige-
nes Schwebe-Auto und ein
metallener Besserwisser (a la
Zuzu in Lion King) allzeit bereit
(falls nicht gerade jemand die
Bremsen Eures Geféhrts sabo-
tiert hat). Der kleine Schlau-
meier heift (ibrigens Metal
Gear. Neben der Rolle des Be-
raters in allen Lebenslagen
kommt ihm noch die Funktion
eines Mobiltelefons, einer Vi-
deokamera und Eures tragba-
ren Save Points zu.

Und was es nicht alles zu
entdecken gibt, bei all den Re-
cherchen im Land der aufge-
henden Sonne;

— Es stellt sich heraus, daf
in NeoKobe gerade eine Buffa-
lo-Mafia die Unterwelt regiert,
obschon der Verzehr von Buf-
falofleisch im Jahre 2047 in-
ternational geédchtet und
strengstens verboten ist.

— Wéhrend eines ndchtli-
chen Ausflugs trefft Ihr z. B.
die versammelte Konami-
Gang. Von den Castlevania-
Darstellern {iber die Contra-
Briider und Goemon sitzen alle
eintrachtig in einer stadtbe-
kannten Stripbar rum, und las-
sen den lieben Gott einen gut-
en Mann sein.

— Bei den Ermittlungen
bringt [hr auBerdem in Erfah-
rung, daB die Snatcher im-
mens viel Sonnencreme ver-
brauchen (besonders begehrt
ist eine lokale Marke mit dem
Konami-Logo auf der Tube). -
Ihr stolpert weiterhin iiber ein
Parfiim der Marke “Le Smell
de I'Amour” (vielleicht ein
wichtiges Indiz?)

AuBerdem besteht spater
noch die Mdglichkeit, ein paar
Videophone-Einheiten bei ei-
ner ziinftigen Telefonsex-Ses-
sion zu verplempern. ds
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These cylinders are used to
culture the SNATCHER’S

artificial skin.

Endo-structures

are submerged within them.

Hier befinden wir uns gerade in der Hihle des Liwen

, DaB bisher alles Ge-

sagte nach einem
wirklich geilen Spiel klingt,
diirfte riibergekommen sein,
obwohl geil eigentlich noch
untertrieben ist, end-geil paft
schon besser als Bezeichnung
fiir diesen wegweisenden Ko-
nami-Kracher. Die Story von
Snatcher wird Euch véllig in
den Bann ziehen. Der Span-
nungsbogen der Handlung

i 2] The pramanaa of ;;a'.llan‘; 2
Is | Snatcherm ara baliovaed to
hide in areas plantiful in

0| SNOW-9 (a mnow-lika, bio- 8
engineered pollen |'|
| crystal). As such,

| be detected 1in
N pla th

Lustige Messages, iiber
den Computerraum, bzw.
per Videophone abrufbar:

Computerraum:
ADACHI, INAMURA,
JEREMY, KIMBERLEY,
KIRITA, KUSHIBUCHI,
MICHAEL, NOSE,
SAITOU, SASAKI, TOGO, ,

Videphone:
33-3333, 39-0910,
39-6004, 41-6766,
44-3723, 44-6454,
79-6641

Gillian
I think it’s definitely dead, er..
terminated this time.
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Is it my imagination, or does that
look something like the Konami

logo?

Grundregel 1: Nur ein toter Snatcher ist ein guter Snatcher

reift einfach nie ab, an man-
chen Stellen fihrt Euch der-
malBien der Schreck in die Glie-
der, daf Ihr wiinscht, das
Spiel wiirde einen nicht so
vereinnahmen. Die Identifika-
tionsmdglichkeiten mit der
Hauptfigur wurde perfekt ab-
gestimmt. Mit der Zeit wird
man véllig miBtrauisch. Jede
Person in der naheren Umge-
bung kénnte ein Snatcher sein,
von Napoleon (iber Euren
Vorgesetzten bis hin zu Euren
Eltern oder Geschwistern in
der realen Welt. Die Handlung

Wer war der Gastgeber dieser
Splatterparty, was sucht Niko-
lausi in unserem Spiel und wo
hitte gehi's hier zum Lenin-Mau-
soleum? Fragen iiber Fragen.

ist wirklich kreativ, es finden
sich kaum recycelte ldeen,
jede Wendung in der Krimi-
Handlung wird so zum Aha-Er-
lebnis. Ein besonderer SpaB
sind die gereizten Momente, in
denen sich Metal Gear und
Gillian die Bélle nur so zuwer-
fen und einen coolen Spruch
nach dem anderen ablassen.
Als kleinen Gag zum Fin-
gerlockern kann man die drei
Situationen, wo Ihr nur mit
Schiefen weiterkommt, gera-
de nochmal durchgehen las-
sen. Irgendwie passen die Bal-

2 Balifgs o5

Habt Ihr auch brav varher
gespeicheri, liebe Kinder?

lereinlagen aber auch ganz gut
zum Charakter des Spiels, wo
eben dauernd irgendwas \er-
riicktes, Unerwartetes pas-
siert. Der dritte Akt wére auch
mit weniger Monologen aus-
gekommen. Das ewige "Zu-
hdren" wird aber dafiir mit
zwei herzerweichenden Vor-
stellungen von Metal Gear be-
lohnt. Die Sprachausgabe und
der Sound sind ein weiterer
Grund zur Freude. Selten war
es so wichtig, Besitzer eines

Mega-CD zu sein. Ich , ,
System: Mega CD '

liebe dieses Spiel!
s |
Spieletyp: Adventure |
|
|
|

Megabit: -

Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Speicheroption
(Mega-CD-RAM)
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 18

Grafik: 12% |
Musik: B84%

Soundeffekte: 78% I
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Gegner-Sprites
werden in einfacher
Vektor-Grafik dargestelit

anze vier Jahre ist es

bereits her, seit der legen-
ddre Namco-Automat in jeder
Spielhalle anzutreffen war. Die
ausgefiillten Farb-Polygon-
flichen waren zur damali-
gen Zeit die Grafikrevolution
schlechthin. Der Hydraulik-Au-
tomat hatte tief in seinem In-
neren einen Laserdisk-Player
versteckt, der die aufwendigen
Weltraumszenarien wie einen
Film abspielte. Der Computer
projizierte dann einfach die
restlichen Polygon-Objekte in
Form von feindlichen Raumja-
gern und anderen Kleinzielen
auf das Filmbild, fertig war das
Shooting-Spiel. Das gleiche
Prinzip wird auch bei der vor-
liegenden Mega-CD-Fassung
angewendet. Der Spielablauf
gleicht dem Automaten bis ins
kleinste Detail. Traditionell gibt
es wieder eine nette Story als
Vorgeschichte; jegliche Ahn-
lichkeiten mit der Star Wars-
Trilogie sind rein zuféllig. Im
unendlichen Weltraum der fer-
nen Zukunft ist zwischen zwei
Vdlkern ein furchtbarer Krieg
ausgebrochen. Die abgrund-

Jeder Auftrag wird von Eurem
Bordcomputer bildlich und
akustisch bis ins kleinste
Detail erklari. Starblade ist
in drei grundlegende
Haupimissionen unterteilt.

-
e )

bose Seite der Kriegsparteien
hat sich vorgenommen, das
gesamte Universum einzuneh-
men und baute zu diesem
Zweck ein schwerbewaffnetes
Raumschiff in der GréBe eines
Planeten.

Nun befindet sich der kiinst-
liche Planet “Red Eye” mit sei-
ner gesamten Kampfflotte im
Anflug auf Euren Heimplane-
ten. Ihr sitzt im Cockpit eines
Abfangjégers, der lediglich mit
einer Laserkanone ausgestat-
tet ist. Wagemutig schieBt Ihr
Euren Weg durch die feindli-
chen Sternenkreuzer und ein

Auch der Anflug
auf den kiinst-
lichen Planeien
"Red Eye" erfolgt
in vorberechneten
Bahnen

2 28000000000 De 88

Asteroidenfeld frei. Danach
nehmt Ihr Kurs auf “Red Eye”,
um im tiefen Inneren den
Hauptreaktor zu zerstoren,
was letztendlich zur Zer-
stérung flihrt. Auf dem Heim-
flug attackieren Euch zwei
riesige Kommandoschiffe, die
ganze Schwadronen von
Feindschiffen auf Euren Raum-
flitzer losjagen. ws

, , Na, wer sagt’s denn!
Namco hat es ge-

schafft, das Flair des sagen-
haften Automatenoriginals
auch auf dem Mega-CD zu
vermitteln. Technisch bedingt
miissen allerdings einige Ab-

EISTRNCE
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striche gemacht werden. Die
Gegner und alle restlichen ab-
schielbaren Objekte haben die
Entwickler ausschlieBlich in
ginfacher Vektorgrafik darge-
stellt — im Gegensatz zu den
aufwendigen Polygonland-
schaften, die direkt von CD
eingespielt werden. Durch den
linearen Spielablauf habt [hr
keine Maglichkeit, die Flug-
richtung Eures Fighters zu be-
einflussen. Ihr diist praktisch
in vorberechneten Bahnen
liber Sternenkreuzer und gi-
gantische Science-fiction-Auf-
bauten hinweg. Alles was vom
Spieler noch verlangt wird, ist
ein zielgenauer Umgang mit
dem Fadenkreuz und dazu ei-
nen belastbaren Daumen fiir
die Feuerknopfmassage. Die-
ses mittlerweile veraltete
Spielprinzip ist eigentlich nicht
jedermanns Sache. Fiir alle
Freunde des Shoot'em-Up
Genres stellt Starblade im
Zeitalter der Interaktiv-Video-
spiele sicherlich eine willkom-
mene Abwechslung dar. Wer
den Namco-Automaten ver-
ehrte und reinrassige Baller-
spiele schatzt, sollte die Sil-
berscheibe unbedingt mal bei
seinem Héndler anspielen.
Weitere Konvertierungen fiir
andere Systeme sind , ,
bereits im Anrollen.

System: Mega CD '

Spieletyp: Action-Shooler
Megabit: CD
Hersteller: Namco
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 l
Features: Continue 1
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 |
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 48% f
Musik: 20%
Soundeffekie: 65% l




I rgendwo im tiefen Weltraum
ist ein Militarfrachter der Erde
mit einer Geheimwaffe unter-
wegs, von der nicht einmal die
Besatzung etwas weiB. Durch
einen Computerfehler hat sich
die H-Bombe aktiviert, und die
gesamte Mannschaft wurde von
dem darin enthaltenen tddlichen
Virus dahingerafft. Erreicht das
Todes-Schiff den Alien-Plane-
ten, wird eine Superbombe ge-
ziindet und ein galaktischer
Mega-Krieg ausgeldst. Nun tre-
tet [hr in Aktion als letzter Retter
in der Not. Ihr sendet eine Er-
kundungsdrone in das Innere
des Geisterschiffes. Ferngesteu-
ert navigiert Ihr die Sonde durch
Gange und Rédume des fiinf-

Mit dem eingebauten Scanner
spiirt Ihr das wichtige DNA auf

Batteries

stéckigen Kreuzers, um letzt-
endlich den verriickt spielenden
Schiffscomputer zu stoppen. Fiir
verschlossene Raume m(iBt [hr
die DNA-Codes der verflossenen
Besatzung einsammeln. Das
Ganze geschieht mit einem ein-
gebauten Scanner, der jegliche
Form von Gewebe aufspiirt.
Doch Vorsicht ist geboten, es
verfolgt Euch ein Killer-Roboter,
der ohne Vorwarnung Eure Son-
de zerstort, von denen Ihr nur
drei besitzt. WS

Die zu erforschenden Rdume
gestalten sich recht eintiinig

IiIncludet?

, , Ein qualtitativ aufwen-

diger Digi-Vorspann
laft den Kaufer auf ein hervor-
ragendes Spiel hoffen. Doch
unmittelbar, nach dem Spiel-
start, folgt zugleich der erste
Dampfer. Bildschirmfillend
macht sich eine Metallamatur
breit, die neben zahlireichen
Optionen ein kleines Fenster
enthdlt, von dem Ihr die Aktio-
nen Eurer Sonde steuert. Die
farblose 3D-Pixel-Grafik ist
selbst fiir das Mega-CD eine
Schande. Die Entwickler ver-
lassen sich vielmehr auf ihre
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spannende Story, die im End-
effekt wirklich den einzigen
Anreiz bietet, die Silberscheibe
etwas ldnger im Gerét verwei-
len zu lassen. Das gewisse
Kribbeln kommt erst dann auf,
wenn Euch der Killer-Roboter
auf den Fersen héngt. , ,
Ansonsten: Gadihn!

System: Mega CD
Spieletyp:
Weltraum-Sirategiespiel
Megabit: CD

Hersteller:

Spectrum Holobyte
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 53% gl
Musik: 45%
Soundeffekte: 38%
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n der Video Games 11/94

hatten wir die Mega-Drive-
Version von Flink schon (iber
den griinen Klee gelobt. Mit et-
was Verspdtung folgt nun das
CD-Update. Viel getan hat sich
nicht, eigentlich haben die Ent-
wickler nur ein nettes Intro und
natiirlich stark verbesserten
Sound hinzugefiigt. Als Zauber-
lehrling Flink sollt Ihr dem bdsen
Zauberer Wainwright das Hand-
werk legen. Dazu miBt lhr in
der wunderschon gezeichneten
Flink-Welt vier Kristalle finden.
Neben verschiedenen Zauber-
spriichen stehen Euch als weite-
re Methoden der Verteidigung
Kopfspriinge und gezielte Wiirfe

Die fetten roten Apfel solite man
lieber meiden

neues aus der redaktion:

ie bei den meisten Mega-

Drive-Spielen, die ihren
Weg auf die Silberscheibe fin-
den, hat sich auch bei NBA Jam
nicht viel gedndert. Ihr sucht
Euch Euer Zweier-Team aus al-
len 27 NBA-Mannschaften aus
und schon geht’s los. Wenn [hr
davor Euren Namen eingebt,
merkt sich die mickrige Batterie
des Mega-CDs sogar Eure Spiel-
stande. Mit einem Multi-Player-
Adapter diirfen sogar bis zu vier
Spieler an einem Match teilneh-
men. Je nach Einstellung im Op-
tions-Menii steuert Ihr entweder
immer den gleichen Spieler,
oder jeweils den Crack, der den

Ball fiihrt. Per Turbo-Button be-

Bei solchen Dunks brichi schon
mal der Korb

98

Vel |
Und noch einmal

mit herumliegenden Gegenstén-
den zur Verfiigung. In Kisten
versteckte Scrolls geben Euch
niitzliche Tips zum Spielverlauf.
Am Ende jedes Spielabschnitts
erwartet Euch jeweils ein im-
posanter Endgegner. Nach je-
dem Level wird die ndchste Sta-
ge {ibrigens von CD geladen,
viel SpaB beim Warten. Trotz
des hohen Schwierigkeitsgrads
speichert auch die Mega-CD-
Version keine Spielstdnde ab. rz

Die Spriinge von der Lore wol-
len gut getimed sein

[ ]

L

, , Wenn ich die Wahl zwi-

schen dem Modul und
der CD hitte, wiirde ich mich
fiir das Modul entscheiden.
Die Musik von der Silberschei-
be klingt zwar deutlich besser
als das Cartridge-Gedudel,
aber die stindige Nachladerei
nervt doch unheimlich. AuBer-
dem hétten die Programmie-
rer ruhig ein paar neue Level
oder Gegner einbauen kdnnen.
Einige der genialen 3D-Effekte
im Spiel sehen zwar sowieso
schon aus als ob sie nur mit
der Mega-CD-Hardware zu

machen waren, aber trotzdem
finde ich es schwach, wenn
man die Speicherkapazitt der
CD nur fiir den Sound aus-
nitzt. Ansonsten bietet Flink
immer noch die beste Mega-
Drive-Grafik aller bislang ver-
offentlichten Games, alleine

deswegen gehadrt es in , ,
jede Spielesammiung.

System: Mega CD
Spieletyp: Jump'n'Run
mit Réatselanteilen
Megabit: -

Hersteller: Psygnosis
Testversion: Sony
Spieler: 1

Features: Coniinue
Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 93%
Musik: 17%

Soundeffekte: 64%

Redaktionshund Muckl macht stindig Sandra und Marion an

Und zum letzten

schleunigt Ihr tierisch, um dann
mabglichst mit einem spekta-
kuldren Dunk abzuschlieBen.
Neben den meisten NBA-Stars
konnt Ihr per Geheimcode auch
ein paar ungewdhnliche Spieler
ibernehmen, z.B. US-Prisident
Bill Clinton. Im Vergleich zum
Mega-Drive-Modul hat sich ei-
gentlich nur der Sound deutlich
verbessert und die Spieler-Li-
sten wurden aktualisiert, es gibt
keine coolen Digi-Szenen. 7z

(e

i

Drexler zeigt uns, wie schin
fliegen sein kann

, , Es ist doch immer wie-

der das gleiche, anstatt
sich hinzuhocken und wirklich
eine echte CD-Version zu ent-
wickeln, nehmen die Software-
Firmen das Modul und mi-
schen einfach besseren Sound
dazu. Fertig ist die Mega-CD-
Umsetzung. NBA Jam gehdrt
wirklich zu den besten Sport-
spielen auf dem Markt, aber es
kann doch so schwer nicht
sein, wenigstens ein paar digi-
talisierte NBA-Szenen oder ein
paar neue Dunks hinzuzufii-
gen. Spielerisch iiberzeugt

2 DEifes 95

NBA Jam voll (siehe auch Test
der Mega-Drive-Version in
Video Games 5/94), die Ani-
mation der Spieler ist genial,
vor allem die aberwitzigen
Dunks sehen irre aus. Im Marz
kommt (brigens schon die
NBA JamTournament , ,
Edition.

System: Mega CD
Spieletyp:
Basketball-Simulation
Megabit: -

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 his 4
Fealures: Speicheroption
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

72%
62%

Grafik:
Musik:




D ie Filmvorlage von Pagema-
ster mit MacCauley Gulkin
in der Hauptrolle lief in den USA
im November an und entpuppte
sich als Flop. Die Mega-Drive-
Umsetzung ist mit der in VIDEO
GAMES 1/95 getesteten SNES-
Version weitgehend identisch,
allerdings fehlt das PaBwort-
system. Als Richard Tyler ver-
schldgt es Euch in die Zauber-
welt einer Bibliothek; um in die
Wirklichkeit zuriickzukehren,
miBt Ihr den Ausgang finden.
Deshalb schlagt Ihr Euch durch
drei unterschiedliche Welten,
gejagt von Geistern, Skeletten,
Piraten, Biichern und weiterem
Ungeziefer. Zum Gliick liegen

Die Karte zeigt Euch,
wie weit lhr schon seid

Auge um Auge

etliche appetitliche Extras in den
Levels verstreut, z.B. Beutel vol-
ler Augépfel, die Ihr auf Eure
Gegner werft. Mit dem griinen
Schleim konnt Ihr Euch an der
Decke entlanghangeln, und die
Glitzerschuhe verbessern Euer
Sprungvermdgen ganz enorm.
Uberall versteckt findet Ihr Ge-
heimzugénge( Uhren, Biicher)
zu verschiedenen Bonus-Levels,
in denen Ihr Extras und Miinzen
sammeln dirft. rz

Ohne Sabel tut Ihr Euch in der
Adventure-Welt sehr hart

, , Da das Filmvorbild in

den USA inzwischen
gefloppt ist, wird sich Virgin
mit dem Verkauf der Konso-
lenumsetzungen wohl etwas
héarter tun. Eigentlich ist Page-
master ein ganz nettes
Jump’n’Run mit flotter Grafik
und einigen netten Ideen, be-
sonders die Adventure-Welt
geféllt mir gut. Wenn man
aber bedenkt, wieviele erst-
klassige Spiele wir in den letz-
ten Monaten in diesem Genre
getestet hatten, frage ich mich,
wer sich Pagemaster noch zu-
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legen soll. Spielerisch bieten
Earthworm Jim, Radical Rex,
Pitfall und einige andere deut-
lich mehr und wenn der Name
nicht zieht, wird Pagemaster
wohl in den Léden liegen blei-
ben. Warum die Entwickler bei
der Mega-Drive-Version auf
ein PaBwortsystem verzichtet
haben, ist mir unver- ’ ,
sténdlich.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: 16 .
Hersteller: Probe
Testversion: Sega 1
Spieler: 1 I
Features: Continue i
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 68 %
Musik: 61%

Soundeffekte: 70 %
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NHL HOCKEY 95 ..
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BIKER MIKE FROM MARS
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BHEM’H OF FIRE.
DRAGON FEW R
ROBOTRECK RPG ENIX ...
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Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell
ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US-Games 2 ‘l'age nach Ersch. bei uns!
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MEGA DRIVE CONVERTER 39,- ALLE SPIELE LAUFEN CDX 2. DM 99—
ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER SEGA 32 X und alle
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TECMO NBA BASKETBALL ...

F1 WORLD CHAMPIONSHIP
WWF RAW WRESTLING ...
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LUNAR SILVER S
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Heo Geo

Ihr F achgeschaft in Osterrelch'

Uerhauf und Uerlelh von Computer u. Uldeosplelen
Spezialanfertigungen und Reparaturen

Sega Saturn Sony Playstation
inkl. Virtua Fighter ca.11.490,-Grundgerdt ca. ca.7.990, -
Clockwork Knight 1.299, -Ridge Racer ca.1.199,-
Daytona USA 1.299, -Legend ca ca.l.099, -
Gale Racer 1.299, -Crystal Dragon ca.1.199,-
Mega Drive 32X Mega Drive
Grungerat 2.990, -Mega Bomberman 899, -
Virtua Racing Deluxe 1.299,-Soleil 999, -
Star Wars Arcade 1.299, -Lion King 999, -
Doom 1.299, -Soulstar 899, -
Super Motocross 1.299,-Fifa Soccer 95~ 999, -
Fahrenheit CD 1.299, -Earthworm Jim 899, -

Super Hintendo

CD-Rom inkl.2 Spielen 8.990, -WWF Raw 1.299, -
King of Fighters 94~ 1.099, -SamuraisShowdown 1.199,-
Samurai Showdown 2 1.099, -Lion King 1.199, -
Neo Geo Module ab 1.490, -Final Fantasy III 1.399,-
Umbauten Indiana Jones 1.159=
Mega Dr.l 50/60Hz Umbau 400, -Return of the Jedi 1.3199, -
Mega Dr.2 50/60Hz Umbau 600, -Donkey Kong Country 1.299, -
Multi Mega 50/60Hz Umbau 800, - 3DO
Mega Drive jap.Umbau Aufpr.200, -Super StreetfighterII 1.099,-
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PC-Software immer neueste Titel auf Lager!
2334 Vosendorf, SCS-Multiplex Top 50-Tel+Fax 02236/61418
1030 Wien, Landstr.Hptstr./ Barichg.4-Tel+Fax 0222/7157090
Versand Iasernder Titel per Hachname binnen 24 Stunden!
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| n der Video Games 9/94 war
uns Radical Rex fiir Super
Nintendo zwei Seiten Test wert.
Mit einiger Verspatung folgt nun
die Mega-Drive-Umsetzung. Die
Entwickler der australischen Fir-
ma Beam Software haben sich
nicht darauf beschrankt, die
SNES-Version zu kopieren, jeder
Level wurde neu gestaltet. Zwar
erinnert jeder Spielabschnitt
grafisch an das Nintendo-Vor-
bild, der Aufbau hat sich jedoch
komplett verdndert. Auch fiir die
Bonus-Stages lieBen sich die
Programmierer etwas Neues
einfallen. In einem kleinen Laby-
rinth sollt Ihr Extras aufsam-
meln und gleichzeitig gegneri-

Der Bonus-Level erinnert ein
wenig an Pacman

neues aus der redaktion:

M it gut einjahriger Verspa-
tung schiebt Interplay nun
endlich die Mega-Drive-Umset-
zung dieses geilen Rennspiels
nach. Alleine oder zu zweit rast
Ihr zu cooler Rock'n’Roll-Music
{iber unterschiedliche Rennkur-
se auf sechs Planeten. Zu Be-
ginn wahlt Ihr Euren Piloten und
kauft Euch einen Boliden. Fiir ei-
nen Platz auf dem Treppchen
gibt's Geld und Punkte, und da
nur drei Konkurrenten mitfah-
ren, sollte das so schwer nicht
sein. Mit geniigend Kohle kdnnt
Ihr Euer Gefahrt kraftig auffrisie-
ren, Raketen und Minen gibt’s
ebenso zu kaufen wie starkere
Panzerung. Wenn lhr eine be-

Mit geniigend Kohle kdnnt Ihr
Euch auch so einen Flitzer kaufen
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sche Dinos ausschalten. Im ei-
gentlichen Spiel tretet Ihr wieder
gegen den bosen Magier an, der
alle Urzeittiere verzaubert hat.
Mit dem Skateboard unterm
Arm und einer guten Karateaus-
bildung macht sich Radical Rex
auf den Weg, seine Freunde zu
befreien. AuBer kréftigen FuBtrit-
ten beherrscht sexy Rexy auch
die Kunst des Feuerspeiens,
auBerdem ist er ein extrem lau-
ter Schreihals. Mit Hilfe von in

Auf seinem Skateboard nimmi
Radical jedes Hindernis

No More Rock’n

stimmte Punktzahl erreicht, wer-
det Ihr fiir die ndchsthohere Liga
zugelassen und nach der zwei-
ten erfolgreichen Rennsaison
fliegt Ihr zu einem weiteren Pla-
neten..Im Verlauf Euer Karriere
kénnt Ihr Euch sogar einen pan-
zerdhnlichen Rennwagen und
schlieBlich ein Luftkissenfahr-
zeug kaufen. rz

Das Luftkissenfahrzeug hat die
beste Kurvenlage

WGl LV O

den einzelnen Levels verstreuter
Extras |aBt sich die Wirkung von
Radicals Special-Tricks sogar
noch verstarken, sein Schrei
wird dann zum Orkan. z

, Auch die Mega-Drive-

Umsetzung des Dino-
Jump’n’Runs (berzeugt durch
viel Spielwitz, Tempo und
niedliche Grafik. Jeder Level
bietet neue Uberraschungen,
sogar die spielscheuen Damen
unserer Layout-Abteilung wa-
ren von den Abenteuern des
munteren Sauriers begeistert.

Roll

, , Was mich bei der

Mega-Drive-Version
wirklich nervt, ist die misera-
ble Umsetzung der Musik. Der
SNES-Sound gehdrte zum Ge-
nialsten, was ich jemals von
Konsole gehdrt hatte, und ich
hatte eigentlich schon erwar-
tet, dal das Mega Drive eini-
germabBen mithalten kann. Pu-
stekuchen, keine Spur mehr
von kernigem Rock’'n’Roll, die
Klassiker, die auf dem Super

Uberrascht hat mich, daB sich
die Entwickler tatsdchlich
bemiiht haben, ein eigenstédn-
diges Spiel zu kreieren, anstatt
wie meist liblich das SNES-
Original zu kopieren. Radical
Rex gehdrt auch auf dem
Mega Drive zu den besten
Jump’n’Runs, Sonic und sein

ganzen Kumpels laBt , ,
er weit hinter sich.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 8

Hersteller: Beam Software
Testversion: Activision
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 70%
Musik: 1%

Soundeffekte: 65%

Sandra hat Robzéng beim Weihnachtsessen eine Gesichtsdusche verabreicht

Nintendo noch so scharf klan-
gen, versumpfen in langweili-
gem Synthesizergedudel. Ver-
steht mich nicht falsch,
Rock’'n’Roll Racing ist trotz-
dem ein ausgezeichnetes
Rennspiel, aber vom Rock’n’
Roll ist halt leider nicht , ’
viel (ibrig geblieben.

System: Mega Drive
Spieletyp:
Action-Rennspiel
Megabit: 8

Hersteller: Interplay
Testversion: Laguna
Spieler: 1 his 2
Features: Palwort,

3 Schwierigkeiisgrade
Schwierigkeitsgrad: 4 his 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 68%
Musik: 64%

Soundeffekie: 70%




Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen
kann, 4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

Greenpeace engagiert sich in vielen Bereichen. Ganz beson-
ders auch in der Jugendarbeit: Mit ihrer Aktion ,,Weg mit
den doofen Dosen™ protestieren Médchen und Jungen, die
aktiv in den ,,Greenteams™ mitmachen, gegen den gedanken-
losen Konsum von Getriinkedosen. Zugleich setzen sie ein
deutliches Zeichen fiir kritisches Engagement in der jungen
Generation. Mit solchen Aktionen sorgt Greenpeace fiir
Aufsehen, weil sie direkt etwas bewirken. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz: Werden Sie Férdermitglied bei
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Super Nintendo
Adventure Island 2
Adventure of Batman + Robin
Adventure ol Dr. Franken

nlacs
Battletoads / Double Dragon
Barkley Jam
Beauty and the Beast
Biker Mice from Mars
Black Thorne
Bretl Hull Hockey
| Cannon Fodder *
Carnier Aces *
Chaos Engine
Choplifter 3
Claymates
Cool Spot
Dino Dini Soccer

8y Kong Country
Double Dragon 5
Dragon — Bruce Lee
Dschungelbuch

Worm Jim
Eek the Cat
ESPN Baseball
Feivel der Mauswanderer
Final Fantasy 3
Final Fight 2
Flashback
Flintstones = The Movie
Full Throtile
Fun and Games

e
Humans 1
Hurricanes *
lHusion of Gaia
lichy and Scratchy Game *
Joe & Mac 3
John Madden Football '95
Jordan Adventure
Jungle Strike
Jurassic Park 2
Legend
Lemmings 2

- B8
Lost Vikings
Maximum Camage
Mickey Mania
Micra Machines
Might & Magic 2
Mighty Max
NBA ‘85
NBA Jam
Newman - Haas Indy Car
NHL Hockey '95
No Escape
Operation Starfish *

' Mastor *

Paws of Fury
Pinball Dreams
Pinkie
Pitfall
Power Drive *
Rasenmaher-Mann
Fan & Stimpy Show
| Riss of the Robots
Sea Quest DSV
Secral of Mana (dt.)
Sensible Soccer
Shaq Fu
Slam Masters
Smash Tennis
Sparksler
Spectre
Stargate *

Streel Racer

Stunt Race FX

Super Battletank 2

Super Bomberman 2

Super Dropzone
‘Indiana Janos *

Super Morph

Super Pang

Tazmania

Top Gear 3000
Tolal Camage
Troy Alkman Football
True Lies *
Tum 'n' Bum
{ Monster Truck Wars *
Virtual Bart
Virtual Soccer
Vortex
Waolvarine
‘World Cup Striker
WWF Raw
X-Kalibre 2097
Young Merlin

Tiny Toons - Wild 'n° Wackey Sports

119,95
138,95
109,95
129,95

99,95
129,95
109,95
129,95
119,95
129,95
109,95
108,95
109,95

99,95

99,95
119,85
109,95
139,95
119,95
129,85
129,95
129,95

99,95
119,95
109,95
159,85
108,95

89,95
129,95
109,95

99,95
109,95

99,95
129,95
129,95
108,95

99,95
139,95
139,95
119,95
129,95

98,85
129,95
129,95
119,95
129,05
120,95
103,95
129,95
109,95
139,95
128,95
129,95
139,95
119,95
129,95
119,95

99,05

99,95
109,95
129,95
109,95
119,95
119,95
139,95
129,95
119,95
129,95
109,95
129,95
102,95
129,95

99,95
129,95

83~ Rilckkehr dor Jedi Aitter * 128,95

129,95
119,95
129,95
109,95
119,95
129,95
99,95
109,95
99,95
129,95
129,95
99,95
129,95
128,95
129,95
129,95
109,95
109,95
129,95
129,95
129,95
139,95
108,95
139,95

Telefon (030) 621 60 21

Verkauf
Ankauf
Tausch

'I-3-;rl=ins Spezialisten fiir Computer- & Videos

Sega Mega Drive

2nd Samurai

Aero the Acro-Bat 2
Animaniacs

Ballz

Battle Frenzy

Bubsy 2

Cannon Fodder *

Daffy Duck in Hollywood
Dino Dini Soccer

Dragon — Bruce Lee
Dschungelbuch
Dynamite Headdy

Earth Worm Jim

EA Tennis

Ecca the Dolphin 2

FIFA Soccer "85

Flink

Flintstones - Tha Movie
Fun and Games

Havoc

Hurricanes

lichy and Scratchy Gama *
John Madden Foolball '95
Jurassic Park - Rampage Edition
Lemmings 2

Lion King

Marko's Magic Football
Mario Andreiti Racing
Maximum Camage

Mega Bomberman

Mega Turrican

Mickey Mania

Micro Machines 2

Mighty Max

Mighty Morphin Power Rangers
NBA Live '95

Mewman - Haas Indy Car
NHL Hockey ‘95

Page Master

PGA Golf 3

Pinkie

Pitfall

Power Drive

Psycho Pinball

Pugsy

Radical Rex
Rasanméher-Mann

Rise of tha Robots
Rugby World Cup

Shag Fu

Shining Force 2

Soleil {d.)

Sonic 3

Sonic & Knuckles
Sparkster

Speedy Gonzales
Stargate

Super Street Fighter 2
Sylvestar & Twoely in Cagey Capers
Syndicate

Taz Mania 2

Tiny Toons — ACME All Stars
Troy Alkman Football
True Lies

Urban Strike

USHRA Monster Truck Wars
Virtual Pinball

Winter Challenge

Wiz 'n' Liz

Wolverine

WWF Raw

'WWF Royal Rumbla

‘Yogi Bear

Zero the Kamikaze Squirrel
Zaro Tolerance

Sega Mega 32X
Doom 1

Star Wars Arcade
Super Motacross
Virua Racing Deluxe

* bei D gung noch nicht

piele

=,

109,95

Fordern Sie bitte gegen Rickporte auch unseren

g Hir Sp anl
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Iriimer und Prelsénderungen vorbehalten!

Versandkosten:

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Machnahme: 8,50 DM + 3,— NN-Gebiihr der Post
ab 250,~ DM Bestaliwert versandkostenfreil

99,95
119,95
99,95
99,95
99,95
98,95
109,95
99,95
119,95
naes |
119,85
109,95
108,95
99,95
99,95
108,95
100,95
99,95
99,95
99,95
109,85
109,95

109,95
99,95
109,95
89,95
109,95
39,95
99,05
99,95
1
108,95
109,95
128,95
120,95
120,95
109,95
99,95
108,95
109,95
109,95
119,95

98,85
86,05
109,85
108,95
108,95
105,85
498,95
39,95
108,85

108,95
108,85
109,85

89,95

399,95
120,95
128,95
129,95

Wir akzep! auch gerna i

fiir Ihre Versandbestellung — einfach anrulen und
durchgaben.

sowie

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH

JonasstraBe 28 - 29

hin |
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NEBE: i

Gleich seht Ihr alle Details zum roten Kampfdroiden Animation der Robbies und Techno-Sound sind in allen Stages cool

SUPERLINZNEES\|v]e

ach knapp zweijahriger

Briitarbeit schickt das
franzosische Entwicklerteam
Mirage endlich seine Andro-
idenschlacht Rise of the Ro-
bots piinktlich zum Jahresen-
de ins Rennen. Das ultimative
Beat'em Up sollte es werden,
darum verpaBten die Designer
den sieben zur Verfiigung ste-
henden Blechhaufen bis dato
noch nie dagewesene 3D-Ani-
mationen. Leider fiel das Spiel-
system weniger intelligent aus:
Sowohl im 1-Player- als auch
im 2-P-Modus habt Ihr nur ei-
nen einzigen Charakter zur
Auswahl. Die Hintergrundstory
ist schnell erzédhlt und wie im-
mer belanglos: In einer neuen
Kolonie im fernen Weltall gerat

die Computermaschinerie
auBer Kontrolle und fortan
spielen alle Droiden verrtickt.
Ihr als neuartiger Terminator
sollt dem natiirlich Einhalt ge-
bieten und den sechs Rebellen
in bester Robo Army-Manier
die Schrauben aus dem Panzer
priigeln, um schlieBlich noch
den T-1000-Verschnitt und
Endgegner kleinzukriegen. rk
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Futurist

Ab zum Recycl

-

Der blaue Football-Androide
\ ist Eurem Miniaturritter

& in der Reichweite weit
iiberlegen.

Laderoboter haben wenig
in der Birne, dafiir viel in
den Greifarmen

, So wie es aussieht,

wurde den Entwicklern
vor dem Release noch der
Auftrag erteilt, das Modul
nach Spielspalstellen zu
durchsuchen und diese so
schnell wie maglich auszu-
merzen, nur so sind die vielen,
teils wirklich stiimperhaften
Schwiéchen und Fehler zu er-
kldren. Das Gameplay laBt sich
getrost als total verkorkst be-
zeichnen, reagieren die Rob-
bies doch allesamt so lang-

:CRUSHER

MNELG

isch schauen Eure Gegner ja aus, aber elendig langsam.

sam wie nach einem Stich der
Tse-Tse-Fliege. Zudem kdnnt
Ihr auch keinerlei Schlage
blocken und die einzelnen
Kicks und Punches wurden
nicht mal verschieden ani-
miert! Da stellt man sich die
Frage, wo denn die 32 Megs
eigentlich stecken. Special-
Moves? — Gibt’s auch in Hiille
in Fiille, ndmlich meist einer
pro Fighter, der praktisch nie
funktioniert. Das ist aber
ldngst noch nicht alles. Die
Blechhaufen sind auch total
unausgeglichen. Entweder [hr
rennt auf sie zu und haut sie
mit nur einem Schlag um,
oder sie lassen Euch keine
Chance. Dann kdnnt [hr nicht
mal eine Revanche starten, da
es kein einziges Continue gibt!
Ware nicht die nette Animation
und der gute Techno-Sound,
Rise of the Robots wiére ein
glatter SchuB in den Ofen und
ein potentieller ‘Hilfe'- , ,

Kandidat.

System: Super Nintendo |
Spieletyp: Beat'em Up
Meagahit: 32
Hersteller: Acclaim
Testversion: Game Express
Spieler: 1 his 2 l
Features: Optionsmenii 1
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 |
Preis: ca. 150 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 78%
Musik: 70% |

Soundeffekte: 43% |




Winter Challenge

i

Double Clutch

FFSSesoaoaao-o
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Mega Bomberman

Dankey Kong Co
Spieleberater

NBA Jam

e
Ghouls'n Ghosts

Syndicate

urg, Tel. 0662/84 84 11
on, Tel. 089/546 0 300
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Zuvieha normale Hiipf-Kame-
raden tummeln sich schon
im Jump'n'Run-Kosmos, dach-
ten sich die Entwickler bei Assci
und so erschufen Sie “Ardy den
LeichtfiiBigen”. Seinen Namen
tragt der Knabe nicht zu unrecht;
zwei kleine Engelsfliigelchen he-
ben den wagemutigen Helden
bei Bedarf in die Liifte. Diese Ei-
genschaft ist auch bitter notig,
um alle Gefahren auf der Suche
nach der entfithrten Braut mei-
stern zu konnen. Eine ganze
Monsterbande hat sich gegen
Ardy verschworen, die von dem
finsteren Herrscher der Halle ge-
sandt wurden. Gliicklicherweise
steht Eurem Helden ein treuher-

Rasante Lorenfahrien gibt es
auch in anderen Jump'n'Runs

neues aus der redaktion:

as Rennspiel Nigel Mansell

Indy Car gldnzt durch feine
3D-Grafik. Wie iiblich, begebt
Ihr Euch vor dem Rennen in
die Werkstatt. Egal, ob Ihr Trai-
ningsrunden dreht, gegen einen
Kumpel antretet oder zur Welt-
meisterschaft gegen ein Rudel
Computergegner startet, der
Profi Nigel Mansell gibt immer
einen Tip zum ndchsten Kurs ab.
Danach richten sich dann die
Einstellungen an Eurem Boliden.
Die “Default”-Konfiguration ist
immer auf den ndchsten Kurs
zugeschnitten. Wer gut trainiert
hat und die Kurse schon aus-
wendig kennt, kann allerdings
selber Getriebe, Spoiler und Rei-

Insgesami 16 rasante Kurse
stehen Euch zur Auswahl

104

Luftikus

ziger “Sidekicks"-Diener zur Sei-
te, der sich mit Vorliebe auf die
bosen Angreifer stirzt. In den
verschiedenen Gebieten des
Fantasy-Landes findet Ihr zahl-
reiche Schatzkisten, die hilf-
reiche Extras-ltems enthalten.
Nebenbei gilt es, soviele Stern-
chen-Extras wie maglich ein-
zusammeln, was nach jeder
geschafften Runde ein Spe-
cial-Bonus auf Euer Punkte-
konto addiert. ws

Neben iiblichen Hiipfeinlagen
hat Ardy einiges mehr drauf

ralf wdrmt sich bereits die Finger auf fir den PSX-Knaller:

=5z

fen abstimmen und so eine
hohere Endgeschwindigkeit er-
reichen. Da es sich bei Nigel
Mansell Indy Car nicht um
ein authentisches Formel-Eins-
Spiel handelt, unterscheiden
sich die Kurse vom bekannten
Rennzirkus. Auch der Start er-
folgt nicht aus dem Stand. lhr
folgt zuerst dem “Peace-Car”
und kénnt Euren Renner erst
steuern, wenn Ihr die Start-Linie
iiberfahren habt. ws

Ziemlich eng geht's beim
"fliegenden” Indy Car-Start zu

, Ardy Light Food ist ein

sehr geradliniges, klas-
sisches Jump’n’Run, das vom
Spielprinzip nicht viel Innova-
tives zu bieten hat. lhr hiipft
durch flinfzehn abwechslungs-
reiche Levels, neutralisiert
Gegner mit gezielten “Schiis-
sen” und achtet dabei auf
Euren Gehilfen, der Euch jede
Bewegung, zeitlich versetzt,
nachmacht. Besonders an
schwierigen Passagen ist gu-
tes Timing und taktisches Ge-
spir notwendig. Dies, und
teilweise recht witzig animierte

Nigel Mansell

, , Nigel Mansell Indy
Car ist ein gelungenes

Rennspiel mit feiner und flot-
ter Grafik sowie kompletter
Ausstattung und sehr guter
Steuerung. Die Gegner scrol-
len flissig auf Euch zu, was
das Uberholen etwas einfa-
cher macht. Leider sehen alle
16 Strecken von den Rand-
bebauungen her recht erbdrm-
lich aus. Durch den einstell-
baren Schwierigkeitsgrad
eignet sich Nigel Mansell Indy
Car auch fir Einsteiger. Renn-
spiel-Cracks kdnnen ja den

2 Sl o5

Knubbel-Sprites sind der ein-
zige Motivationsfaktor an Ardy
Light Food. Sowohl! die an-
nehmbar scrollende Grafik als
auch der Sound und das Le-
vel-Design stecken im tiefsten
Mittelmab fest. Angesichts der
momentan groBen Auswahl in
diesem Genre findet Ihr zur
Zeit sicher etwas Bes- , ,
seres im Héndlerregal.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 8

Hersteller: Ascii
Testversion: Titus

Spieler: 1

Features: Coniinue
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VIG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 67%
Musik: 55%

Soundeffekte: 50%

Toshinden

hartesten Schwierigkeitsgrad
wéhlen und zusatzlich mit
Handschaltung fahren, wenn’s
ihnen zu leicht erscheint.

Fazit: Leute, die bereits das
vergleichbare Rennspiel besit-
zen, kdnnen sich getrost das
Geld sparen. Alle anderen dlir-

fen ruhig mal eine
Testrunde drehen. , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 16

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 4 his 6

Features: PaBwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 62%
Musik: 42%

Soundeffekie: 39%
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ie vier Tische des Amiga-

Originals werden bei dieser
Umsetzung recht ordentlich pré-
sentiert. Jeder Flipper variiert in
Sachen Thematik, Musik, Grafik
und Aufbau. Es finden sich ein
Partyland mit Clowns, ein Speed
Devils Flipper rund um schnelle
Autos, ein Billion Dollar Game-
show-Tisch und ein Stones and

Dies ist der einzige Flipper, wo
es einen Jackpot zu knacken gibt

LI BB BN BN N N
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Bones-Gruselkabinett. |hr seht
immer nur ca. ein Drittel des ge-
samten Tisches. Das Scrolling
folgt dabei dem Kugellauf. Jiin-
gere Konsolen-Daddler, deren
Anspriiche noch nicht durch
maBlose Spielhallenbesuche
verdorben sind, werden das
Spiel ganz akzeptabel finden.
Das Ballverhalten ist nicht so
optimal, wie auf dem Amiga,
aber ansonsten gibt es tech-
nisch nichts zu mékeln. Was

5 4

Videospiele-Versand

Im Schorli 3
CH-8600 Dibendorf
Tel. 01/822 11 61
Fax 01/822 11 66

Ausland 0041 /1822 11 61

mich allerdings langweilt, ist die
sehr spartanische Ausstattung
der Tische: keine verschachtel-
ten Innenleben, kein Multiball-
spiel, und Bonusrunden hielt
man auch fiir einen verzichtba-
ren Luxus. Zum Partyland-Flip-
per diidelt ein dermaBen alber-
ner Kindergeburtstags-Sound,
daB eigentlich nur drei spielbare
Tische dabei sind. Na ja, alles in
allem eher was zum Einstieg fiir
sehr junge Semester. ds
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Spieletyp:
Flipper-Simulation
Megabit: 8
Hersteller: Gametek

Spieler: 1 his 8
Features:
Highsoreliste
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
Musik:

65%
64%

Soundeffekie: 74%

System: Super Nintendo

Testversion: Gametek

Schwierigkeitsgrad: 3 his 6

VG-Altersempfehlung: ab 6
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Attraktives

TRADELINI(

Feivel d. Mawswanderer 119,95 Radical Rex us 2495
S”P[” ”’”’[HBB Final Fantasy 111 139,95 Return of the Jedi Vorh.
ndiana Jones 12895 Rise of the Robots 109,95
nspector Lm‘iget us 119.95 ock'nRoll Racing 109,95
Actr, 95 n[mot Jo 2 Player 99 05 rates of Dark Water dt 109,95
Aclmn ilc]*]a)' Prol Husion of 138,95 ] 119,95
Airborn Rangers us Jahn \L‘addcn 95 12995 ~Type 11 eur, 83,95
Andre Agassi Tennis Jungle Book 129,95 ecret of Mana di 109,95
Arcus Odyssey us. Jurassic Fark 2 119,95 anurai Shodown jp. 129,95
Barkley Shut up & Jam Legend dt, 12995 aturday Night Slam jp 89,95
Hattle Tank 2 di Lord of ﬂn. Rings us. 123,95 Shaq Fu 113,95
Heauty & Heast Lemmings IT di. 119,55 Smash Tennis 109,95
Heavis and Bulthead us 30 Lion King 12895 peed Racer us 11985
Blackhawk 95 Lufia us 135,95 peedy Gonzales us 12995
Bomberman 2 {agic Boy 11995 tar Trek Next Gen. us 13985
Breath of Fire us, ario Andrenti Racing 13955 tar Trek 2 us Vaorb,
Brain Lord us farko's Magic Football 13985 ar Wars 3 139,95
Brutal us, Maximum Carnage 129,95 11955
Bubsy 2 fega Man X 79,95 uper Bomberman 2 us, 119,95
Choplifter 111 di 109,95 fega Man Soccer us 129,95 uper Bases Loaded 2 us. 149,95
Clagfighters Toumament Varb. Metal M.mr:s 12895 Super Metroid di 109,95
Clay Mates us 109,95 Metal Mor Vorh. uper Street Fighter 2 dt 119,95
Desent Fighter 129,95 Micro Ma mc: 109,95 Super Nova us. 119,93
Demons Crest us. 139,95 Mickey Mania dt 119,95 Syndicate 11595
Donkey Kong Country \!mhl & Mzblc 1[] us. 144,95 Turn and Burn 119,95
Donkey Kong Couniry us Mr. T985 Ultima - Ruins of Virt 139,95
Drugon Ball Z 3 \!i.v\ Jnm 99,95 Ultima - Black Gate 139,95
Earihworm Jim NBA Live 119,95 Iltimate Fighters us. 12995
Equinox NBA Showdown s 119.95 Undercaver Cops us 12995
Excalibur Nigel Mansell Indycar 119,95 Untouchables us. 13495
Eve of the Beholder us 1 NHL 95 119,95 Wizardry 5 us 139,95
F1 Pole Position 1 29,55 Ubu:us u. 9‘)91 \\n:hl }hmrs s 13995
Fatal Fury Eprnnljp 129,95 Perfect Eleven jap an 139,53
Final Fight 2 jp. 5995 Prehisioric Man . 11‘)95 \I 60 ||l Umbau 3095

TRADELINK Spieleversand Eltastr.8
78532 TuHImgen Fax: 79003

Bonuspunkte-System
Bestelle noch heute
kostenlos unseren
GESAMTKATALOG

07461-79001

NTSC 804~
:lﬁ[ﬂ ;099.— \
A 45
Crime Contral 12955 Lnrurtdrgem RGB Beavis and Butthead 109.95
Demolition Man 12995 inkl. Virtua Fighter Earthworm Jim 12995
FIFA Soceer 99,95 Control Pad 79,590 FIFA Soccer 95 9395
Guardian War 12085 Clockwork Knight 13998 Jahn Madden 95 109,95
Mad Dog 11 11995 Gale Racer 159,95 NBA Live 109,95
Microcosm > 10955 Virtua Stick 10850 NHL Hockey 95 G995
Need for Speed 12005 Wachai Connection 15995 Radical Rexus 118,95
Novastorm Vorb. Power Memory 14950 Rock'n'Roll Racing 11995
Ot af this World 7995 mEcaDRIvE: Shag Fu 109.95
Hebel Assaull 11995 e b:mw & Knuckles 1995
ll;:i“ IJ;{“IF‘ Robats ]\"uqllll_ ) A Utban Sirike 9955
ond Ras 1953 3
Grundgerat US 33995
dow 5 et
R WP G z2  NEO-GEO CD
Shock Wave 2 1055 Virtua 1uan luxe 15\1 95
st NI 129.95 Star Wars Arcade 3965 King of Fighters 124,95
o Blade iy 11glul \cuheﬂan World Hefoes J 2 13595
Star Control 11 9955 Super Ganve Bay B9.95
2 208 - "
%;“E:,SETLKI Fighter 2 Tibo b‘,),i Iimruun’nuhuw Tiar Osterreich:
YR Stalker 11995 ml:l ( \‘I,erurph 54495 i
Way af the Warrior 1995 &N Biier o355 Ankauf von gebr. Modulen
World Cup Golf 11995 Bubsy Varb. Ratenkaul miiglich
3-D0 Joyboard 21995 D 119.95 Prelatioy k2 n| ]
3-D0 Flightstick Vorb. ) et
i J.EA?HJ Vorh Alien vs. Predator 129,95 br
ayp pler o Checkered Hug 11 99,95 .
Katsumi Nin; Varb. defrie etst.
PmYSTn'II n“ Tempest 2 10355 e Biemerice Atk B
'hn\ oans Vorh U
Eeferbar ab Januar ‘95 Zool \’wb kllun
Varbestellung empfohlen! Joypad 5995 [T

fﬂ"j:;:'n:""h’:;; FUNTRONIXX GAMESTORE FUNTRONIXX | | FUNTRONIXX || GAMESTORE |
BAYREUTH HERFORD DUSSELDORF
(Hier kein Versand)) Fmdmh Eb«ll Sn- 101 Rumm:hmdtrllf 181 | Kulmbacherstr. 10 Mindenerstr. J8 Kolner:
Proise kisonen abweichen | | Tel: 0561 - 12477 | | Tel.: 0201 - 777225 | | Tel.: 0921 - 511134 | | Tel.: 05221 - 84347 | [Tel.: 021] 1MND?
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SEGA a4

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM
MEGIAIDIRIvVE®
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T

SONY °

PLAYSTATION
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Vierspielermodus gibt es keinen, dafiir ab und an ‘nen Grafikfehler

heorie: Das Spiel war

schon zweimal da, also
muB es ein gutes Spiel sein
(?1). “K 3 — European Challen-
ge wurde von Steve Screech
programmiert, einem Mann
mit sagenhafter Erfahrung als
Programmierer” (sagt Vic To-
kai). Im Menii kann zwischen
mehr als 90 Mannschaften der
Europdischen Ligen von
Deutschland, Frankreich, Itali-
en und Spanien und aus rund
zwei Dutzend Nationalmann-
schaften der ganzen Welt aus-
gewdhlt werden. “Dies ist das
erste FuBballspiel, das die un-
terschiedlichen Stile der
Nationalmannschaften bertick-
sichtigt” (ach ja, Vic Tokai?).
Ansonsten bietet das aufge-
warmte Kick Off die inzwi-
schen f(ibliche Fiille an Optio-
nen, die auch alle anderen FuB-
ballmodule letztes Jahr aufwie-
sen, als da wéren, Abseitsre-
gel Ein/Aus, unterschiedli-
che Platzbedingungen, After-

s
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Mit der Replay-Funktion kommt
dieses Foul nochmal so gut

106

Touch, Trainings-Modus, Re-
play-Funktion, Spielstatistik,
verschiedene Mannschaftstak-
tiken, etc. Beide Versionen
sind tibrigens nahezu identisch
programmiert. Daher sind die
deutschen Meniitexte auch
gleich zweifach diirftig tiber-
setzt worden. Unter anderem
diirft Ihr Fenster wie “Nach
vorn geh”, “Dran Bleiben”,
“Deckung Lock” oder “SpaB
am Spiel” anklicken und rat-
seln, was es wohl bedeuten
soll. Die Spielsteuerung ist der
des groBen Vorbilds FIFA-Soc-
cerangepaft worden. Das aus-
sterbende Modell einer typi-
schen Kick Off-Steuerung
wurde dieses Jahr nur noch
einmal, ndmlich bei Dino Dini
Soccer fiirs MD verwendet. ds

Voll einsam: Wer lauft schnel-
ler, der Linienrichter oder lhr?

Ganz schin spekiakuldr in Szene geseizl, das Elfmeterschiefen ...

Praxis: Eine Firma, die
, , es natig hat, in deut-
schen Zeitschriften unserié-
serweise mit véllig unrealisti-
schen Wertungen von 90%
und mehr zu werben, die aus-
schlieBlich von englischen
Zeitschriften vergeben wurden
(die wiederum selten ein Spiel
unter 80% einstufen), verdient
unser MiBtrauen. In der Tat
steckt hinter den protzigen
Spriichen nicht viel. Kick Off 3
ist lieblos programmiert, die

Animationen der Spieler wir-
ken ruckhaft und klobig und
der Stadionsound, der norma-
lerweise einiges zum realisti-
schen Feeling beitragt, ist eine
einzige variationslose Kata-
strophe auf beiden Systemen.
Gleich in der ersten Testses-
sion traten auBBerdem Grafik-
fehler auf dem Spielfeld auf.
Das Spielverhalten der Mann-
schaften ist zuweilen unange-
bracht “realistisch” program-
miert. So kann es vorkommen,
daB ein Ball nach einem Schul
in eine verlassene Region des
Spielfelds plumpst, dort fiir ei-
nige Sekunden liegenbleibt,
Ihr also nur den Ball und viel
Rasen seht, und nicht wilt, wo
Euer nachster Spieler sich ge-
rade befindet. Wenn Ihr Euch
vom ersparten Weihnachts-
geld ein neues FuBballspiel
kaufen wollt, dann wartet
lieber auf Perfekt Eleven von
Konami (Test in der

néchsten Ausgabe). , ,

System: Mega Drive
Spieletyp:
FuBballsimulation
Megabit: 8

Hersteller: Vic Tokai / Anco
Testversion: Vic Tokai
Spieler: 1 his 2

Features: Palworl
Schwierigkeitsgrad: 3 his 9
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 54%
Musik: 20%

Soundeffekte: 35%

2 Bl o5

System: Super Nintendo
Spieletyp:
FuBballsimulation
Megabit: 8

Hersteller: Vic Tokai / Anco
Testversion: Vic Tokai
Spieler: 1 his 2

Features: Pafwort
Schwierigkeitsgrad: 3 his 9
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 48%
Musik: 20%

Soundeffekie: 30%
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uf dem NES und auf dem

Mega Drive konnte bereits
Mitte ‘93 Gas gegeben werden.
Mit einer ungeheuerlichen Ver-
spatung kommt das SNES erst
jetzt in den GenuB des ersten
Teils von Codemasters’ flottem
Flitzer-Spiel. Ob es allerdings ir-
gend jemandem, der auf dem
MD bereits das Sequel gesehen
hat, noch nach dem véllig veral-
teten ersten Teil gellistet, ist die
Gretchen-Frage bei der SNES-
Umsetzung. Gefahren wird, wie
iiblich, mit Sandkasten-Fahrzeu-
gen. Die Kurse stellen Spiel-
zeuglandschaften dar, wie z.B.
einen gedeckten Friihstiicks-

Immerhin kiinnen bis zu vier
Spieler gleichzeitig mitdrdngeln

neues aus der redaktion:

uf der Verpackung wird

zwar mit dem wohlklingen-
den Namen des Kick Off-Star-
programmierers geworben, da-
hinter steckt aber lediglich
EURDCOM, die bisher eher laue
Spiele mitproduziert haben. Was
den FuBballfreund erwartet: Alle
iiblichen FuBball-Features, wie
Freundschaftsspiele, die ganze
Weltmeisterschaft oder wahl-
weise nur die Finalspiele kénnen
ausgetragen werden, um den
Europa-, Siidamerika- oder Afri-
kacup diirft Ihr kdmpfen, ein
Mannschaftseditor mit Spei-
cherfunktion sowie Speicher-
maoglichkeit bei Turnierstanden
wurde eingebaut, um nur die

Leider blieb die Vierspieler-
option auf der Strecke

108

tisch, ‘ne Badewanne oder einen
Billardtisch, wo die Miniatur-
Autos, -Panzer, -Boote oder
-Helikopter ihre Runden drehen.
Das Bildschirm-Scrolling folgt
immer dem flihrenden Wagen.
Seid Ihr zu langsam, oder bleibt
lhr an einem Hindernis (Brotkrii-
mel, etc.) hdngen, dann “fallt”
Ihr hinten aus dem Bildschirm
heraus. Punkte erhdlt nur der,
der zuletzt iibrigbleibt. as

\ FAEF THING IWSINE}
. T,

Mini-Hindernisse enischeiden
iiber Sieg oder Niederlage

wichtigsten Features zu nennen.
Das Spielfeld betrachtet Ihr aus
einer etwas abgeflachten Sensi-
ble Soccer-Perspektive, sprich
von oben. Das Ganze kommt se-
rienmaBig in zwei Perspektiven,
auBerdem zoomt die “Kamera”,
so daB [hr mal einen groBeren
und bei bestimmten Situationen
einen kleineren Bildausschnitt
tiberblickt. ds

Der Radar ist mal wieder mit
von der Partie, bringt aber nix

, AuBer einem Vierspie-

lermodus bekommt [hr
nicht mehr geboten als seiner-
zeit schon auf dem NES . Da-
durch, dall Micro Machines 2
bereits auf dem MD erschie-
nen ist, sieht man, was ldeen-
technisch und Spielspal3-
mabBig inzwischen maglich ist.
Verglichen mit dem Sequel, ist
der erste Teil nurmehr kalter
Kaffee. Das Spielprinzip ist
zwar nach wie vor genial, nur
entsteht hier keinerlei Feeling
wie bei Bomberman oder
Micro Machines 2. Die Mu-

Foulspiel

, Auch dieses “unechte”

DD-Soccer hat mir ins-
gesamt ganz gut gefallen. Die
unkomplizierte Steuerung er-
maglicht einen schnellen Ein-
stieg ins Spiel. Abgesehen von
der ordentlichen Benutzer-
fiihrung und einer guten und
schnellen Grafik, wurde aber
bei der eigentlichen Spielpro-
grammierung gepatzt. Im Ein-
spielermodus kann man das
unfaire Rumgeholze der Com-
puterteams nur sehr bedingt

sikuntermalung ist unter aller
Sau und die Kurse kann man
inzwischen getrost als veraltet
und langweilig bezeichnen.
Wer richtig Micro Machines
spielen will und kein fanati-
scher Sega-Hasser ist, sollte
ernsthaft den Kauf eines Mega
Drive nur wegen MM2 , ,
in Erwédgung ziehen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 4

Hersteller: Sony /
Codemaster

Testversion: Sony

Spieler: 1 his 4

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 3 his 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 24%
Musik: 38%

Soundeffekte: 29%

Jan hat die Playstation wieder ganz gemacht, Engel, Heiliger, Guru, Du

empfehlen. Die sinnlose Faule-
rei jedweder Computermann-
schaft ist einfach nur frustrie-
rend. Die golfige Titelmusik ist
auch véllig daneben. Im Spiel
geht es dann wieder: die Sta-
dionatmosphére stimmt. Fazit:
Alleine ist’s ein Graus, zu zweit
kann man machen was , ,
draus.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
FuBlballsimulation
Megabit: 8

Hersteller: Virgin
Testversion: Virgin
Spieler: 1 his 2

Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 64%
Musik: 45%

Soundeffekte: 76%
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Die Formel 1 hat Ihren Star zuriick und dieses Game ist ganz
dicht an der Realitat. Die heilReste Autorenn-Simulation
auf 16 Original-Kursen. Weltmeister Nigel Mansell
zusammen mit der F.O.C.A. (Formula One Construction
Association) haben ihre Rennsporterfahrung eingebracht.
Fahrertraining, Reifenwechsel, Getriebewahl und ... und ...
alles realistisch genau.

Du bist am Steuer. Nigel Mansell personlich gibt Dir Tips flir
das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit

0 o Du immer starker wirst. Gib Fullspeed und bremse ab, —_ D
“mg bevor Du abhebst vor Begeisterung. m 9,95
Start frei! B

Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega Mega
Drive. Mit Passwort-Funktion damit Du zwischen den Rennen
auch mal Pause machen kannst.

Megafun schreibt:
» -« €in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die ver-
schiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphére bei.”

KARSTADT

KOMAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun — Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt
bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurl am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nigel Mansell licansed by Foea to Fuji Televi t Gromlin i le 1993 Suga and Saga Mega Dr-un are tradnrnmks n{Saga Enterprise Lid.
KOMAMI is a ragistered trademark of Kanami Co., Lid, ©1594 KDNAMI Alln Rechte vor kopleran, adar Jeglicher Art wvarbotan,
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Habt Ihr
= schon mal eine
fliegende Pampelmuse
gesehen?

E s scheint momentan groB
in Mode zu sein, langst be-
grabene Videospielhelden wie-
der auferstehen zu lassen.
Namco bringt mit Pac Man 2
bereits das zweite Super Nin-
tendo-Modul auf den Markt, in
der die gelbe Kult-Pampelmu-
se eine Hauptrolle spielt. Bei
Pac Man 2 stiirzt sich der ein-
stige Kdnig aller Labyrinthe in
ein wahnwitziges Interaktiv-
Adventure, das im lieblichen
Slapstick-Comic-Stil prasen-
tiert wird. War Pac in Time
noch als reinrassiges Jump’'n’
Run-Spiel ausgelegt, beschrei-
tet Namco mit dem offiziellen
Nachfolger einen ganz anderen
Weg. Der kleine gefrdBige Held
hat kurzerhand eine kiinstliche
Intelligenz verpaBt bekommen.
Dadurch wandert der Spielab-
lauf auf ungewohnten Pfaden:
Ihr dirigiert Pac Man per Cur-
sor an die zu untersuchenden
Stellen oder gebt schlicht die
Laufrichtung an. Abhéngig
vom Gemiitszustand des klei-
nen Kerls, befolgt oder miB-
achtet er Eure Anweisungen.
Mit einer Steinschleuder, die
ebenfalls von Euch bedient

wird, helft Ihr, versteckte Ex-
tras aufzufinden und schieft
den Weg von unliebsamen

Pac Man und seine ganze
Sippschaft sind mit dabei

Feinden frei. Neben zahlrei-
chen Minirétseln, die es zu 16-
sen gilt, trefft Ihr unterwegs
auf die legendare Gespenster-
gilde, welche mit Vorliebe gel-
be Pampelmusen zu verspei-
sen pflegt. Findet lhr eine
Power-Pille, wird der SpieB
umgedreht, bzw. dann geht Ihr
als “Super-Pac Man” auf Gei-
sterjagd. Das Spiel ist in drei
Hauptmissionen aufgeteilt.
Frau “Pac Man” hat ihrem

Die beiden Pac-Ur-Klassiker
sind kompleti im Spiel enthalten

Mann aufgetragen, eine Fla-
sche Milch fiir das Pac-Baby
zu besorgen. Ist das erledigt,
fallt der Herzensdame plétzlich
ein, daB sie einen Blumen-
strauB fiir den Geburtstag ihrer
Freundin braucht, doch dum-
merweise wachsen die Pflan-
zen nur in den hohen Bergen.
Im letzten Abschnitt miiBt Ihr
dann noch die gestohlene Gi-
tarre von Pac-Junior zuriicker-
obern. ws

, Pac Man wie er leibt

und lebt; niedliche
Sprites und kunterbunte Grafi-
ken lassen diesen ersten Ein-
druck autkommen. Eines ist
klar, mit Pac Man 2 hat es
Namco hauptséchlich auf alle
Kinder im Vorschulalter abge-
sehen. Die eingebauten Rétsel
gestalten sich recht einfach
und sind innerhalb kiirzester

Zeit gelost. Pac Man 2 ist kein
Spiel, das durch Originalitat
oder innovativen ldeen glanzt.
Das Geheimnis seines friihe-
ren Erfolges liegt in dem einfa-
chen, aber unterhaltsamen
Spielprinzip begriindet. Pac
Man 2 hat man binnen weni-
ger Minuten kapiert und ist
ideal dazu geeignet, jingere
Familienmitglieder mit dem
Videospielvirus zu infizieren.
Fiir Nostalgie-Anhénger hat
Namcao ihre zwei Automaten-
Klassiker Pac Man und Ms.
Pac Man mit in das Spielge-
schehen eingebaut. Nachdem
ich mir die PaBwdrter “hart”
erkampft hatte, dirft Ihr nun
dreimal raten, was in den dar-
auffolgenden Stunden meine
Lieblingsbeschéftigung war.
Das monotone Pillenfrel-
gerdusch, inklusive der Gei-
stersirenen, liefen blitzartig
meine alten Erinnerungen
hochschieBen. Ach ja, wie
schén war doch die gute alte
Videospielzeit, in der mit einfa-
cher Pixel-Grafik, ein lang an-
haltender Suchtfaktor erzeugt
wurde, den gegenwirtige
High-Tech-Innovationen meist
vermissen lassen. Bleibt zu
hoffen, daB Namco kein weite-
res Pac Man-Remake , ,
in Vorbereitung hat.

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Interaktive Adventure
Megabit: 16

Hersteller: Namco
Testversion: Tet'n'Take
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 50%
Musik: 40%
Soundeffekte: 50%
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N achdem die uralte Break-
out-Spielidee auf so ziem-
lich jede mogliche Weise verbra-
ten wurde, versucht es DTMC
bei Firestriker mit einem Schuf
Adventure und Rollenspiel. An-
statt des bekannten Blocks, mit
dem Ihr den Ball abwehrt,
kontrolliert Ihr einen tapferen
Krieger, der mit seinem Schwert
einen Feuerball auf die unter-
schiedlichsten Gegner schieBt.
Das heiBe Béllchen prallt von
Winden und Hindernissen ab
und vernichtet alles, was ihm in
den Weg kommt. Ziel jedes
Levels ist es, das Tor zum
ndchsten Spielabschnitt freizu-
schieBen und die Kugel darin zu

ist Euer L-R-Diener

insider-rétsel:

F iir Eltern, die ihren Kids
schon immer mal ein fried-
liches Spiel mit padagogischem
Wert schenken wollten, lieBen
sich die Verkaufsstrategen von
Sunsoft etwas einfallen. Eine
Entwicklungsabteilung wurde
darauf angesetzt, tonnenweise
Weihnachtsmérchen und riihr-
seligen Geschichten rund um
den Adventskranz nach passen-
den Spielideen zu durchforsten.
Wie im richtigen Leben dreht
sich Sinn und Zweck des Weih-
nachtsfests auch in Daze Before
Christmas um einen zentralen
Punkt: die Weihnachtsgeschen-
ke. Ihr hetzt das Mdnnlein mit
dem Zipfelmiitzchen und dem

Endlich ist die Kutsche im An-
rollen: Her mit den Geschenken ...

112

Breakout?

versenken. Zusatzlich miiBt Ihr
verhindern, daB der Feuerball in
Euer eigenes Tor gerat, Mit den
L-R-Tasten steuert Ihr Euren
Diener, der vor Eurem Tor steht
und hilft, wenn's brenzlig wird.
In jeder der vier Welten wartet
am Ende ein Endgegner auf
Euch. Die beiden Multiplayer-
Modi, bei denen Ihr zu viert
gegeneinander antreten konnt,
kénnt Ihr getrost vergessen, sie
sind stinklangweilig. 1z

Die Karte zeigt Euch die
Firestriker-Welt im Uberblick

purpurrotem Mantellein durch
24 Levels und sammelt bunt
verpackte Konsumagiiter ein, was
das Zeug hélt. Und weil iiberall
auf dem Erdball so schon still
und friedlich gefeiert wird,
schiittet Ihr Euer Fiillhorn {iber
den Grofstddten dieser Erde aus
und sorgt schlieBlich fiir ein
schones Fest ... mn

Wer rettet das Weihnachisfest?
Rette sich wer kann ...

, , Ich habe schon lange

keinen Breakout-Ver-
schnitt mehr gespielt, deshalb
war ich auf Firestriker beson-
ders gespannt. Trotz des
Drumherums und der rollen-
spielmafBigen Story kann auch
Firestriker seine Herkunft nicht
leugnen. Allerdings spielte
sich Breakout fliissiger und
interessanter. Bei Firestriker
konnt Ihr zwar Extras aufneh-
men, und Eure Figur be-
herrscht sogar einen Mega-
Schlag, trotzdem kommt keine
rechte Spannung auf. Im Ver-

, , Damit beim festlichen

Jump ‘n Run keine Mif-
stimmung auftaucht, hélt sich
der Schwierigkeitsgrad knapp
unter dem Niveau von “Mensch
drgere Dich nicht”. Natdrlich
wurden auf Special Tricks, die
Papa dem Sohnemann ja ohne-
hin nicht erkldren kénnte, und
auf eine tibermafige Beanspru-
chung des Denkapparats ver-
zichtet. Um den SpielspaB-Tief-
flieger zumindest literarisch

2 SElies 95

lauf des Spiels gesellen sich
drei weitere Charaktere zu
Euch, die Ihr ebenfalls einsetz-
ten diirft. Sie unterscheiden
sich alle in Schlagkraft, Ge-
schwindigkeit und Aussehen.
Schade eigentlich, dal es das
Original-Breakout oder einen
der vielen Klones nicht fir
eine der 16-Bit Kon-
solen gibt. , ,
System: Super Nintendo
Spieletyp: Geschicklichkeit
Megabhit: 8
Hersteller: DTMC
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 4
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 15% 235
Musik: 40%
Soundeffekle: 54%

warum hat die gesamte redaktion eine enorme abneigung gegen gelbe autos entwickelt?

aufzupeppen, reimte fiir die
Spielanleitung ein wahrer Poet:
“Verschiedene Wesen nehmen
teil an dem Plan: Herr Wetter,
die Maus und der bdse Schnee-
mann - etc.” Tja, wer dem
Christkind also noch schnell ein
Gedicht vortragen mdchte, der
darf ruhig aus dem Schatzkast-
chen der Spielanleitung
Zitieren ... , ,
System: Super Nintendo -
Spieletyp: Jump’n Run i
Meagabit: 8
Hersteller: Sunsoft i
Testversion: Sunsoft
Spieler: 1
Features: Pafiwort '

Schwierigkeitsgrad: 2
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 43%
Musik: 40%

Soundeffekte: 35%




Wie schon angekiindigt,
gibt's dieses beriichtigte
“Jump’n’Raw” (bzw. “Jump’n’
Claw") inzwischen auch fiir
die beiden verbleibenden Sega-
Systeme. Dabei wurden alle 10
Levels neu aufgebaut, wobei
vor allem bei der Game Gear-
Version der Schwierigkeitsgrad
an die ungelenkige Steuerung
angepaft wurde, und sich nun
nicht mehr so bockig anstellt

Auf dem ersten
Blick sehen die
Levels genauso
aus wie auf dem
Mega Drive. Aber
sie sind alle
unterschiedlich
aufgebaut.

wie beim groBen Mega Drive-
Bruder. So streift |hr durch das
Leben unseres vierbeinigen Hel-
den Simba, auf der Suche nach
seinem rechtméaBigen Platz im
Zyklus des Lebens. Gefahren,
die in Form von Kleingetier oder
Hydnen iberall lauern, begegnet
Ihr dabei mit Spriingen und spé-
ter mit Krallen-Punches; Extra-
leben hingegen kénnt lhr mit
Hilfe von Pumbaa, dem Warzen-
schwein, in diversen Bonus-
levels einsammeln. fet
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vom Spielwitz nicht behaupten
kann. Es ist und bleibt nach
wie vor ein alltigliches Jump’
n'Run, das wenig Innovatives
bietet, zumal der 3D-Level aus
der MD-Variante der Schere
des Game-Designers zum Op-
fer fiel und sich nun in plattge-
walzter Form als Sei- , ,
tenscroller prasentiert.

System: Game Gear /
Master System

Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 4

Hersteller: Sega
Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 70 / 60 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

, Im  Vergleich zum

groBen Bruder lassen
sich diese beiden Umset-
zungen wesentlich einfacher
steuern. Die Kollisionsabfrage
ist groBziigiger (beim Master
System zu grofziigig), so daB
ein rascher Spurt durch die
Levelwelten schnell zum Ge-

nuB wird. Auch diejenigen, die Grafik: 1% / 60%
es bereits auf einem 16-Bitter | Musik: 70%/ 65%
gespielt haben, kénnen hier Soundeffekte:  52%/ 52%

getrost zulangen, denn die
Levels présentieren sich in
einem neuen Gewand. Schade
eigentlich nur, da man dies

72%
spab MS: 60 %

spiel- GG

TANZ DER VAMPIRE?

"Flederméause” (fiir 3 DM in
Briefmarken).

NABU

Flederméuse sind keine Vampire. Sondern
duBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-
lieren sie ihre Lebensrdaume. Was Sie fiir
diese hochsensiblen Insektenfresser

tun konnen, sagt Ihnen unser Info

Postfach 30 10 54
st Naturschutzbund| 53190 Bonn
Deutschiand

SNES, Ultra 64

PROTOVISION:

bringt Euch die neue Generation

Wir bieten schweizer Tiefstpreise fiir Sony
PSX, Sega Saturn, Jaguar, 3DO & NEC FX
auch fiir PAL Fernseher

SONY PSX ==
3DO Sﬁ )

MD, 32X und Saturn

Games zu sensationellen Preisen. Sofort anrufen !

Waldstatterstr. 27, CH-6003 Luzern
041/23 78 68 oder 041/23 78 69

*@
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SEGA MD Heal? of the Alien ‘}gg gg
Mickey Mania
Flfu 95 109,95
’\D"':QE Bomld)erT:: lgﬁ]gg BC Racers 109,95
r Kénig der Lowen 2
F Rov L 12995 | SNES J
Generation Lost 89.95
Pitfol 109557 - mdicels 12
Earthworm Jim 139,95 E“ r'lﬁ“"' onjes 139'03
Rise of the Robots 109:95; 5 SHANRCRL M. ’
WWF Raw + Video 169,95
Syndlcute 109,95 Michael Jord 130'05
Psycho Pinball 119,95 Michael Jordan :
Mickey Maria 10995  Samurai Showdown 139,95
Récrmann 12093 Retur of the Jodi 129,95
Micro Machines 2 119,95 Fl 2 hi 129,95
Madden 95 115,05 o Macines D
: nkey kong Country ;
NBA Live 95 11295 Rise ofvfhe Robots 129,95
| S0 | [ MANGA-ANIME-VIDEOS |
Samurai Showdown 119,95  Crying Freeman 1-6 e 29,95
Rise of the Robots 119,95  the Guyver 1-9 e 19,95
Nova Storm 119,95  Cyber ?Iy 1-3 e 29,95
Starblade 119,95  Fist of the Northstar 39,95
Crime Patrol 129,95 Dew|| Man 142 ie gg,gg
Appleseed Y
Urotschkidoj 1+2 je 3995
| MEGA MCD + 32 x | g'f“c‘;”"“]' 373.4 1|e gg‘gg
iki-On k
Star Wors Arcarde 134,95 Drugonhclr Z 69,95
CAR Racing Deluxe 134,95 echno F'ollce dt. 39,95
32x 9 379,00 10Po 24,95
MCD + Spiel 389,95 alie Mungmife| lieferbar! y

Atari Jaguar + Neo Geo CD bei uns erhdaltlich !

z.B. Checkered Flag 129,95
an: 09 41 81 8 0 D30 D 20
Versand + Ladengeschaft Ladengeschiift Lodengeschift
Nirnberger Str. 26 Karl-Grillenberger-Str. 16 Martin-Luther-Platz 2
90762 Fiirth 90402 Niirnberg 91054 Erlangen

Fax: 0911/7 41 8235

retiimer . Preisanderungen vorbehalten, 9,- NH-Gebiihr, ob 200,- Versand i, Lodenpreise kinnen voriieren!
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ie groBe Frage hier ist, was

die 4-Spieler-Mode-ver-
wohnten, farbensiichtigen Nach-
wuchs-Basketballer eigentlich
auf dem kleinen LCD-Bildschirm
im 1-Spieler-Modus geboten be-
kommen? |hr diirft auch auf
dem Game Boy zwischen zwei
Topspielern aus Eurem Lieblings-
team wéhlen. Im klassischen
Zwei-gegen-Zwei-Kampf gilt es,
das gegnerische Team (iber vier
Runden nach Punkten zu schla-
gen. Der zweite Spieler in Eurem
Team wird entweder vom Com-
puter gesteuert, das bedeutet,
daB der Computer in diesem Fall
alle Schiisse oder Blocks fiir den

Wenig hitverdachtig

1

Teampartner ausfihrt. Ihr kénnt
iiber das Optionsmenii aber
auch die Kontrolle iiber beide
Spieler an Euch reifen. In die-
sem Fall zieht die CPU den zwei-
ten Spieler lediglich mit tibers
Feld. Schiebt [hr ihm z.B. einen
PaB riiber, diirft Ihr dann mit
dem anderen Spieler punkten.
Nehmt Ihr vor einem Sprung
Turbo-Anlauf, setzt es natiirlich
einen Monsterdunk. ds

Man nehme volle Turboenergie
und seize zum Dunk an, voila!

Neue Gesichter in fast jedem
Team auf dem Game Boy

, Die Moral von der Ge-

schicht: Nicht jedes
16 Bit-Erfolgsprodukt eignet
sich fiir eine Handheld-Kon-
vertierung. Deshalb hétte man
sich dieses Mini-GeJam ruhig
schenken kénnen. Die Limita-
tionen der Hardware richten
einfach auch die besten Vor-
sdtze zugrunde. Uber man-
gelnde Geschwindigkeit auf
dem Taschen-Nintendo kann
man eigentlich nicht klagen;
sogar die versteckten Spieler
gibt es zu entdecken. Da aber
durch den (iblichen Verwisch-

effekt spielentscheidende Si-
tuationen oft nicht wahrge-
nommen werden kénnen, und
dem LCD-Screen zudem die
nétige Tiefe fehlt, reicht der
Spielspall bei weitem nicht an
den der groBen Vorbilder her-
an. Fans von NBA Jam diirfte
auch die GB-Musik , ,
eher enttauschen.

System: Game Boy
Spieletyp:
Basketball-Simulation
Megabit: 2
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 61%
Musik: 46%

Soundeffekte: 30%

INSERENTENVERZEICHNIS

~
A.B.-Games 75 Nintendo 753
aRJay 71
Baier Videospiele 48 Philip Morris 3.US
Bomico 44/45
Electronic Land 19 Play Off 48
Playcom 103
Galaxy 19 Protovision Eder 113
Gamecourier Versand 99
Game Express 82
Game Line 113 Sega 4.US
Gamefan 99 Sharp Electronics 15
Games Garden 113 SNK 23
Gamestore 49 Software Oase 49
Gnadenlos 97 Sony 41
Grobi’'s Gameshop 48
Highway to Hell 21 Test ‘N Take 25
Tradelink 105
Konami 2:./US."11,:31, 109 Traumfabrik 27
Laguna 13
Video & Game 51
Maro 67 Videospiele Paradies 115
Media Point Rose 101 Virgin 9,17
Mega Star 115
Metropolis 47
Mindscape 107 WARP 97
Munich Software Center 51 Wolfsoft 49
\ P4
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s echs Trucks gehen bei die-
sem Rennspielchen an den
Start. Um die Namen der origi-
nal Mega-Trucks verwenden
zu diirfen, leistete sich Acclaim
einen Lizenzdeal mit der “U.S.
Hot Rod Association”. Auf dem
Mini-Screen sehen “Carolina
Grusher”, "Equalizer” oder
“Predator” aber gleich aus.
Euer Gefédhrt erscheint dage-
gen ein wenig heller. 20 Strek-
ken auf drei Schwierigkeits-
graden gibt es zu beackern.
Fiir jeden Kurs miiBt Ihr Euch
erst qualifizieren. Verfehlt Ihr
das Planziel, d.h. belegt Ihr
keinen der vorderen vier Plat-
ze, geht es weiter zur Qualifi-
zierungsrunde des ndchsten
Kurses. Da sich der Zustand
Eures Trucks aber mit jeder
Runde verschlechtert, miiBt
Ihr van Zeit zu Zeit auch wirk-
lich eine Startposition in einem
Rennen erkdmpfen. Denn nur
nach einem gefahrenen Ren-
nen gibt es Preisgelder, und

System: Game Boy
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 1

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim

Spieler: 1

Features: keine i
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 |}
Preis: ca. 70 Mark '

VG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik: 78 %
Musik: 70%

Soundeffekte: 46%
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auch nur danach kénnt Ihr in
der Werkstatt die Schiden
reparieren, bzw. die Karre auf-
riisten. ds

, Mit gemischten Ge-

fithlen rutscht Ac-
claims Rennen gerade noch so
in die Kategorie gut. Die Zu-
behdrseite mit den dosierba-
ren Nitros und den vier sinn-
vollen Pisten-Extras ist gut
durchdacht, genauso wie die
Médglichkeit, nach drei ge-
scheiterten Qualifizierungsan-
ldufen sein Gliick beim ndch-
sten Kurs zu versuchen. Der
Langzeitmotivation ist dies
zutraglich, da so der Reiz ent-
steht, einmal alle 20 Strecken
nacheinander ohne Aussetzer
zu fahren. Was allerdings da-
nebenging, ist das Fahrverhal-
ten der schweren Maschinen.
Wenn Euer Monster von der
Bahn abkommt, verhakt Ihr
Euch manchmal derart, dal es
ewig dauert, bis Ihr wieder
von der Bande loskommt,
oder Euer Auto geht gleich ka-
putt. Kein PaBwort, kein Con-
tinue. Vierrad-Monster sind
vielleicht in Wirklichkeit
schwer zu steuern, wer aber
auf dem Game Boy nur ein
Autorennen fahren will, kann
Jja auch gleich das spielerisch
bessere Micro Machi- , ,
nes einlegen. ..

—'.

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE-PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54059

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Geschaéftsladen:
(Verleih + Verkauf)

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Offnungszeiten:

MECASTADR

VIDEO GAME * VERSAND ¢ LADEN

FAGUAR

Doom 139,-

Iron Soldier 139,-
Checkered Flag 139,-
Dragon 125.-

Alien vs Predator 139,-
Jaguar PAD 59,-
RGB-Kabel 39,-
alle Jaguar News auf Lager

32X Doom dt 139,-
32X Virtuel Racing dt 139.-
32X Star Wars dt 139,-
32X Hardware dt 379,-
CD Snatcher dt 109,-
alle MD News auf Lager
RGB Kabel 1&2 29,-
Joypads ab 35.-

* SUPER NINTENDO «  An- & Verkauf von

Gebrauchtspielen

EGM & Game-Fan
US-Konsolenhefte

Fighter Stick SNES 89,-
Fighter Stick MD 89,-

Scart Umschalter

(mit AnschluB fiir HiFi Anlage 1 A Qualitét)
2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 149,-

Versand per NN zzgl, 8,- DM (Sicherheitsbox) « ab 300,- DM frei
Inhaber F, Pfister . Bad Séickingen

T (07761) 59742 - Fax 570 14
Versand von Mo.-Fr, 11,00-13.00 +15.00-19.00
Ladendffnungszeiten: Mo.:Fr. von 11.00-13.00 + 14,30-18,30, Do, bis 20.00, Sa, 10,00-14,00
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauser Str. 55 79713 Bad Sackingen

lusion of Gala us 139,-
Rise of the Robots dt 139,-
Jurassic Park 2 dt 129,-
Klick of 3 dt 119,-
RGB-Kabel 39,-
Joypad Verldngerung 18.-
alle News us & dt auf Lager
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Klein, aber fein: Hip-Bag aus gecrashtem Nylon.
Paft alles rein, was man so zum Uberleben braucht:
Game Boy mit Ersatzbatterien, zehn Packchen
Kaumgummi und Cassetten fiir den Walkman — oder
Zahnbiirste, Rasierzeug und ‘n paar Gummis fiir

ungeplante Ubernachtungen ... Es gibt jede Menge Wege, sich seinen Auftritt zu versauen!
Aber nicht mit diesem genialen Verpackungskiinstler aus dop-
peltem gecrashtem Nylon und verstérkter Riickenplatte. Wie
geschaffen fiir den groBen FrefBanfall am Berg — oder noch weit
brutaler —fiir den gnadenlosen Einsatz in der Schuhuule...

a8~

~ Harte Zeiten fiir langweilige
Klamotten! Coole Ghetto-Gang-
Miitze aus knuddeligem Wolle-
Acryl-Gemisch, wie geschaffen
fiirs Snowboarding. Skating oder

- .einfach nur als Kaffeewarmer oder
en. Mit exkius:-




Wir
drehen auf, lhr dreht
ab! Geile Klamotten und coo-
ler Krimskrams mit exklusivem VG-
Gang-Logo. Nur bei uns. Immer neu, im-
mer aktuell. Kein billiger Werbemist fiir den
kurzen Spal von zwdlf bis Mittag, sondern
Qualitat vom Feinsten. Kann man tatsédchlich
anziehen, dcht! Kein bloder Riesen-Werbe-
schriftzug, mit dem man rumlauft wie eine lila
Kuh oder ein Kippen-Kamel, sondern dezent und
dekorativ. Nicht grade geschenkt, aber auch
nicht unbezahlbar. Die Eintrittskarte zum
VG-Club. Streng limitiert, wie sich wohl
versteht! Also Kuh-Pong ausschnip-
peln, bestellen und rasen vor
Begeisterung!

" J ich bin dabei und will so schnell Ausschneiden, auf Postkarte kleben
: dd wie maglich: * und einsenden an;
1 __ Stek. Rucksack 48,— DM SmART Design Distributionservice

. Johannes-Karg-Strafie 44
+  __ Stck. Uhr 59,-DM 85540 Salmdorf/Haar

__ Stck. Windbreaker L XL 69,- DM Best. per Fax: 089/ 42 59 48
Ich wiinsche noch andere coole

— Stck. Hip-Bag 25,-DM  sachen, namlich:
__ Stek. Hiphop-Miitze 29- DM
Bitte an folgende Adresse: ! )
(Bitte deutlich schreibent) Alle Preise verstehen sich
2zg). Versandkosten.
Vor-JZuname Umtausch/Reklamation innerhalb von
14 Tagen maglich.
Sirafie
AR Zahlungsart: per Nachnahme
Datum *~Unterschrift (bel Minderjahrigen % Bitte haht Verstandnis,

die des Erziehungsberechtigten) wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert.
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Grafisch bietet
Toshinden deutlich
mehr als alle
anderen 3D-Priigler
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




Mayer & Partner

=3 -
Nach dem 14ten Geburtstag
stlrzt Du Dich ins Abenteuer.

Das beste und
umfangreichste
Abenteuer- und
Rollenspiel fur
Deinen Mega Drive.
Begleite einen
verzauberten Jungen
durch die ganze
Welt. Lerne und
ergriinde die
Geheimnisse der
Monster, die in
dieser Welt leben.
Die fantastischen
Geschichten im
"Zelda"-Stil sind
komplett in Deutsch.
Der absolute
Geheimtip ist ab
sofort tiberall
erhailtlich.

*Sagt Hans
Ippisch im
SEGA-Magazin
7/94.

Maniac 1/95:
86%

SEGA-Magazin 1/95:
89%

e ST
Mit riesigen Endgegnern .

Exklusiv fiir
Th I i i) i— i

Du kannst durch geheime
Passagen gehen.

n Du es genau -

willst: Coifn SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg

schneiden und Name:

=
(9]
8

informiert Dich dann Adresse:

Erster tiber die
ten Neuigkeiten,

Alter:

System:






