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gelaufen

Unser Mediengestaltungs-Azubi Bjérn hatte
gerade einmal eine Woche Urlaub, als sich
beziiglich seines Outfits doch einiges
dnderte. Woher kam nur der Wandel von de
langhaarigen Mahne zum Business-Man-
Schnitt? Bose Zungen vermuten, dass es mit
Bjorns unbandiger Lust nach SiiBigkeiten
zusammenhéngt. Andere wiederum (v.a.
Gunther) sind der Auffassung, Bjorn wolle
sich nicht linger als Scan-Sklave missbrau-
chen lassen und habe seine Frisur gedndert,
um so vielleicht unbemerkt durch die Redak
tion schleichen zu kénnen. Beliebtester Aus-
ruf Gunthers, selbst bei Bjorns Abwesenheit
ist ndmlich:,,Bjérn, kannst du mal was scan-
nen?" Fragen iiber Fragen, doch trifft die e
te Theorie zu, sollten vor allem die jiingeren
Leser, die noch iiber gut gewachsenes
Haupthaar verfiigen, strikt vor iibermagi-
gem Konsum des Naschwerks gewarnt
werden, Don’t try this at home - Ihr seht ja
selbst, welche verheerenden Folgen dieser
Lebenswandel mit sich bringt!

| Konsolenzukunft &

erade einmal braut sich ein etwas kiihleres

Luftchen tber unseren Képfen zusammen, so
dass die unwirtlichen Zustande der zurticklie-
genden Hitzewochen etwas in Vergessenheit
geraten. Doch trotz alledem bleiben auch wirvon
den nahenden Ereignissen nicht verschont. Der
Dreamcast-Launch steht nun auch hierzulande
endlich kurz bevor. Ein 25-seitiges Special sollte
euch mehr als gebiihrend auf Segas Comeback
einstimmen. Sony zeigt sich in diesen Wochen
auch mehr als einmal als Ursache der wildesten
Spekulationen, betreffend der taglich neu auf-
keimenden Geriichte rund um die PlayStation 2
oder wie auch immer die genaue Bezeichnung
lauten wird. Wir werden uns diesen, teils sehr
illustren Gedankengangen so mancher Mitmen-
schen, nicht anschliefien, sondern prasentieren
Fakten, Fakten, Fakten... Zu diesem Zweck
nehmen wir die beschwerliche Reise ins Land
der Tennos auf uns, um euch die Tatsachen zu
zeigen. Auch, und gerade in puncto Veroffent-
lichung bzw. der dazugehérigen Tests, hat sich
wider Erwarten in diesem Monat einiges getan.
Am sehnsiichtigsten von der gesamten Redakti-
on erwartet war naturlich der fiinfte August, der
Release-Tag des Oberpriiglers Soul Calibur.
Schwitzende Finger und durchzechte Nachte
waren die Folge, da niemand so richtig gerne
das Pad aus den Handen legen wollte. So
mussten manche eben etwas langer warten, bis

WIr uber uns

sie zum ersten Mal die brachialen Moves aus-
fiihren konnten! Dazu kommt noch, dass neben
den tollen Launch-Titeln des DC zahlreiche
andere Games um hohe Wertungen kampften.
Besonders erwahnenswert waren hier vor allem
Shadow Man, Wip3out und Tony Hawk. Die
Dumm-Gelaufen-Rubrik in diesem Monat hat
noch einen kleinen Zusatz verdient. Auch Swen,
unserem Technik-Freak, passieren hie und da
kleinere Fauxpas. Bei einem Sega-Firmenbesuch
schaffte es der hessische Hiine tatsachlich, sein
gerade erst erhaltenes PAL-DC auf dem Dach
seines Flitzers zu vergessen. Gliicklicherweise
hielt das Pfortenpersanal Swen noch vor Verlas-
sen des Gelandes an und machte ihn auf die ex-
terne Hardware auf seinem Dach aufmerksam.
Flugs ging es heim zur Freundin. Nach diesem
Arbeitsbesuch wollte Swen nach Hause und be-
merkte, dass ihm sein Geldbeutel abhanden ge-
kommen war. Ein hilfsbereiter Nachbar klingelte
beim schon vollig am Rad drehenden und su-
chenden Swen und siehe da... er fand die Barse.
Dreimal diirft ihr raten, wo? Auf dem Autodach.
Hatte Swen doch nur ein Cabrio, ware dies wohl
nicht passiert. Anders lautenden Geriichten zum
Trotz, leidet unser Redakteur beileibe nicht an
Alzheimer oder ahnlichen Alterserscheinungen.
Viel Spaft beim Lesen!

Euer Mega-Fun-Team

-
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TT Titelthema

Dreamcast
UEFA Striker
Toy Commander

PlayStation

Action Man

Championship Motocross ...
Hot Wheels

Tarzan

TechnoMage

Tomb Raider: The Last Revelation . 18

Toy Commander
UEFA Striker ..
Worms Armageridon

Nintendo 64

Jet Force Gemini
Super Cross 2000...
In Arbeit

test

Dreamcast

Blue Stinger

Dynamite Cop

Get Bass

Millennium Soldier Expendable. ..

The House of the Dead 2..........82

Power Stone
Sega Rally 2.
Sonic Adventure
Soul Calibur
Virtua Fighter 3th

PlayStation

Bundesliga Stars 2000
Killer Loop

Point Blank 2

Kingsley's Adventure

RC Stunt Copter

Shadow Man

Sled Storm

Syphon Filter

The X-Files

Tony Hawk's Skateboarding
WipBatilamicissdsiss i 40

Nintendo 64

Fighting Force 64
Mario Golf

Racing Simulation 2
Shadow Gate 64

T Shadow Man

WWF Attitude

Dreamcast

Get Bass (jp)
Redline Racer (jp) ...
Soul Calibur (jp)

PlayStation

A Bug's Life (dt)

Attack of the Saucerman (dt) .......
Bomberman (dt) s 10?
Bomberman Fantasy Race (dt) ..... 106
Breath of Fire ITI (dt)

Bugs Bunny (dt) ........ccevvnnens 104
Dino Crisis (jp) x
Driver (dt)

GTA London: 1969 (dt)

Jurassic Park (dt)

Kensei: Sacred Fist (dt)

Omega Boost (di)

Silent Hill (dt)

South Park (us).......ooooveennn..
Syphon Filter {dt) ...

Syphon Filter {dt/us) ...

The Granstream Saga (dt)

Tom! (dt)

Tribal (dt) ....

Tunnel B1 (dt)..

V-Rally 2 (dt)...

V-Rally 2 (dt).

Virus (dt)

Warzone 2100 (dt)

Wing Over 2 (dt) ..

WWF Attitude

Klax (dt)
Legend of the River King (dt)

Nintendo 64

Beetle Adventure Racing (dt) ....
Command & Conquer (dt)

Shadow Man 110-114
Star Wars: Episode 1 Racer (dt) .. 104
Star Wars: Rogue Squadron (dt). . 104

| _rubriken
Acclaim-Spedial
Aus aller Welt . ..

Tr Dreamcast- Specml
Thr iiber uns.
Impressum....
Inserenten ...
Klein & Fein. ..
Leserecke.....
Referenzen
Spielhdlle....
Techk-Eeke v usvivnnsivai inase 96
Vorschau 122
Wir tiber uns
Zockerkdnig

Aller guten Dinge sind drei! Mit ihrer Neuauflage der futuristischen Hetzjagd
schafft die englische Softwareschmiede Psygnosis den Sprung an die Spitze
des Racer-Genres. Die detailgetreue, hochauflésende 3D-Engine und die
Schwindel erregende Geschwindigkeit, mit der die Rennen ablaufen, sind
nur zwei Punkte von vielen positiven Aspekten. Unser Mega-Test verrat

euch alles Weitere ...

Shadow Man

Endlich ist es soweit! Mike LeRoi alias Shadow Man tritt in den
beschwerlichen Kampf gegen fiinf Massenmdrder und einen myste-
riosen Obermotz, die der Welt mit einer Apocalypse drohen. Ob der
Schattenmann dabei die Konkurrenz in die Schranken verweisen
kann, zeigt der abenteuerliche Bericht unseres Shadow Mans Swen.
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! Endlich erreicht das Dreamcast auch die westlichen

Q Hemlspharen Welche Hardware, welche Spiele sind geplant? Wir
»._ verraten euch alles Wissenswerte iiber Segas Hoffnungstriger.

N\l
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Mannshoch: In uber 1200 Geschaften und
Kaufhausern werden diese rund zweieinhalb
Meter groflen Dreamcast-Displays stehen.

Dreamcast Spielertypen

“ iES%

B Hardcore-Zocker
[l Gelegenheits-Spieler

72%

Alter der Spieler

m 23. September, einem

Donnerstag, ist es soweit. Sega
wird an diesem Tag ihren neuen
Hoffnungstrdger Dreamcast ins Ren-
nen schicken. Die 128-Bit-Konsole ist
nun bereits seit rund zehn Monaten
in Japan auf dem Markt und hat trotz
anfanglicher Schwierigkeiten einen
respektablen Marktanteil erreicht.
Besonders seit der Preissenkung von
| 29.900 auf 19.900 Yen (rund 300
Mark) Mitte Juni, verkaufte Sega in
einer Woche iiber 45.000 Einheiten.
Ob Sega Deutschland ein dhnlicher
Erfolg vergdnnt sein wird, muss frei-
lich noch abgewartet werden. Nach
eigenen Angaben, setzte der Vertrieb

nur 80.000 Dreamcasts fiir den Ver-
kaufsstart in den

- %

Wer spielt Dreamcast?
5,8%

94,2%

B weiblich
Jl mannlich

Im Internet sind...

1]

Handel ab, obwohl die Nachfrage
grofier war. In der darauf folgenden
Woche will Thomas Zeitner, General-
Manager von Sega Deutschland,
dafir Sorge tragen, dass weitere
40.000 Einheiten ihren Weg in den
Handel finden. Scheinbar setzen die
alten Hasen aus Diisseldorf dabei
auf ein breit gefachertes Netz aus
Fachhandel und Kaufhdusern. Bis
zum Launch werden 1.200 Demo-
racks, die jeweils mit einer Konsole,
zwei Pads und einem 55er-Fernseh-
bildschirm ausgeriistet sind, an den
wichtigen Ver-
kaufspunkten von
Karstadt, Kaufhof
und Co. zu finden
sein. Neben diesen |
Point-of-sale-Akti-
vitaten arbeitet
Sega auch an wei-
teren ausgefeilten
Marketing-Strate-
gien. So waren
bereits im Juli
Dreamcast-
Kinospots im Vor-
feld des Streifens
Drop Zone zu
sehen. In die selbe %%
Scharte schlagt die r :

Videokassetten zum Dreamcast begeistern.
Jackie-Chan-Erfolg

Rush Hour einen Dreamcast-Trailer

zu packen. Neben den fast schon als
normal zu bezeichnenden Anzeigen

in Zeitschriften und Magazinen
erwarten uns zahlreiche Werbespots

in Rundfunk und Fernsehen. Neben
den Sendern Pro 7, RTL, RTL 2, DSF

und Satl hat Sega mit dem

Werbeidee, Anf A
ETUCIEE, Pang Abgefahren: Mit durchgedrehter Werbung
September, auf den  will Sega of Amerika die Massen fiir den

Farbenfroh: Der Dreamcast wird in den drei grofien Markten Japan, USA und Europa (v.l.n.r)

jeweils mit anderer Verpackung ausgeliefert.

deutschen Musiksender Viva eine
Media-Kooperation abgeschlossen.
Zur diesjahrigen Internationalen
Funkausstellung in Berlin, wird Viva
am Sega-Stand vor Ort sein und be-
richten.

Spielefiut zum Start
“Noch nie gab es ein dermafien
breitgefachertes Software-Line-Up
zum Launch einer Konsole”, meint
Thomas Zeitner. Dieser oft zitierte
Satz wird sich allem Anschein nach
bewahrheiten. Bis
, Ende Oktober wer-
den etwa 25 Spiele
verfilgbar sein.
Nach nur vier
Wochen auf dem
Markt ware das ei-
ne reife Leistung.
Auf jeden Fall wer-
den die Sega-Titel
| Sonic Adventure,
| Sega Rally 2 und
Virtua Fighter 3tb
ebenso am 23.
September erhalt-
lich, wie die Third-
~ Party-Produkte
Blue Stinger (mit
liberarbeiteter
Kamera), Millenium
Soldier - Expenda-
ble, Incoming, Ubi
Softs Formel-1-Titel Monaco Grand
Prix Racing Simulation 2, Capcoms
Beat 'emUp Powerstone und Speed
Devils und Acclaims futuristisches
Geschicklichkeits-Rennspiel Trick
Style. Bis Jahresende soll dann
wochentlich mindestens ein weiteres
Spiel in den Regalen zu finden sein,
so dass es zu Weihnachten rund 30

In Bearbeitung: Die [nternetseiten von Sega
(www.sega.de) werden standig aktualisiert
und grafisch (berarbeitet.

Im Stress: Segas PR-
Managerin Tina
Sakowsky steht hinter
dem Dreamcast-
Launch und halt alle
Faden in der Hand.

Dreamcas

konnen. Der Drea
iste, da gibt es gar nichts
im einen verbin
kleinste Detail ausgereifte
und leicht zu programmierende-
Hardwarestruk

fene und fir mich e
: Wie schnell wer
en des cast aus-
genutzt werden? Wie reagiert der

er Erfolg und
mecast entschei-
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Speicherkarte

Die Speicherkarie des Dreamcast besitzt ein mano-
chromes Display, zwei Tasten und ein D-Pad, um die ,
Bedienung auch auflerhalb des Controllers moglich
zu machen, Man kann auflerdem zwei VMUs mitein-
ander verbinden und so Daten austauschen,

ontroller ¢
Joypad

Nach der deutlichen Kritik an der japanischen
Version des Original-DC-Pads (die analogen Buttons ,
brachen haufig durch), wurde die europdische

Fassung iliberarbeitet. Das D-Pad liegl etwa zwei
Millimeter hoher und die Analogtasten brechen
selbst nicht unter extremen Belastungen.

Dreamcast ¢
Konsole

Neben der PAL-Version des Dreameast befinden sich
in dem blauen Karton ein Controller, das 33.6k- |
Modem mit analogem Telefonanschlusskabel, ein

Stereo-AV-Kabel (Chinch-Version), Netzkabel, der

Dream-Key fiir den kostenfreien Internetzugang und
eine Demo-CD mit Rolling-Demos und fiinf anspiel-
bare Titel.

4 “

Verarbeitung: sehr gut
Handhabung: super

Verarbeitung: sehr gut
Handhabung: gut

Verarbeitung: super
Handhabung: sehr gut

Erscheint: 23.September

Preis: DM 499,--

Erscheint: 23.September

Erscheint: 23.September

Race A | Vibration
Controller Pak

Das Lenkrad ist leider viel zu leicht und bietet keine Die Riittel-Erweiterung kann ebenso in den Control-
Maglichkeit, es am Tisch zu befestigen. Konsequenz: , ler wie in die Lightgun und das Arcade-Board )
Man ist mehr damit beschaftigt das Lenkrad gerade gesteckt werden. Die meisten Spiele unterstiitzen
zu halten, als seinen Wagen {iber die Piste zu lenken. bereits das Vibration-Pak {in Japan be-
Die analogen Brems- und Gashebel sind innovativ. kannt als PuruPuru). Seine Handhabung

ist kinderleicht und der Ritteleffekt 4 \
lausreichend,

Besonders Freunde von Beat 'emUps wird es freuen,
auf die sechs Action-Buttons des Arcade-Boards !
zuriickgreifen zu kénnen. Der Steuerknippel ist im
Gegensatz zu den Buttons mit Microschaltern ver-
sehen, Eine exakle Steuerung ist also auch in die
Diagonale gewahrleistet.

Verarbeitung: sehr gut
Handhabung: sehr gut

Verarbeitung: gut
Handhabung: diirftig

Verarbeitung: sehr gut
Handhabung: super

Erscheint: 23.September

W Preis: DM 99,95

Erscheint: 23.5eptember

ausblick ‘
N

Drearncast

:
w Fishing g
Controller

Fiir uns Europder mutet die Angelrute von Get Bass
eher befremdlich an. In Japan ist das Spiel gerade \
wegen seines ausgefallenen Gameplays selir beliebt.
Der Fishing-Controller liegt gut in der Hand, hat eine
eingehaute Vibrationsfunktion und reagiert sogar auf
typische Angelbewegungen, wie Rutenwerfen und -

einholen.

astatur g4

iis;to eu .

Bislang ist The House of the Dead 2 das einzige Spiel,
das Segas Pistole unterstiitzt. Weitere Titel, leider auch ,
indizierungsgefahrdete, sind in Planung. Zum ersten
Mal wurde in eine Gun ein D-Pad und mit dem
Vibration-Pak, einer Riittel-Funktion, integriert. Sie
schiefit prazise und liegt leicht in der Hand.

-

Fiir alle, die ins Internet wollen, um E-Mails zu schrei-
ben, zu zocken oder einfach nur zu surfen, ist die Tasta- ,
tur unumganglich. Sie besitzt die Ublichen zwélf PG
Funktianstasten und einen Cursorblock. Leider fehlt es
den Tasten an einem sauberen Druckpunkt und das
Schreiben von langeren Texten fallt schwer.

L]
Verarbeitung: gut Verarbeit hr gut Verarbeit ittel fﬂh; /I-/K;j_ }JH/‘: j\LL
] :gu = rarbeitung: sehr gu . erarbeitung: mittel / 7 i ]
Handhabung: sehr gut oy Handhabung: sehr gut - #Handhabung: qut / = :‘, f; ;/'),/; // /; '} / /\iLjL‘L
y -4 )
- - I~ A iy R v o 2
Erscheint: Oktober Erscheint: Oktober & Erscheint: 23. September \./\ 7/ /7 ,/}/ /
¥ Preis: DM 159,95 Preis: DM 189,95 N Y Preis: DM 59,95 - """‘i;[__ /

" (inkl. The House of the Dead 2) ’ {inkl. Get Bass)

5

L
“ Pac %
Verldngerungskabel

Wer mit den zwe) Metern Kabel der Original-Pads nicht
zu Rande kommt, sprich das Gefiihl hat, zu nahe am
Fernseher zu sitzen, sollte sich die Pad-Verldngerungen
besorgen, Da es bislang noch keine Infrarot-Lasung
gibt, sind die Verlangerungen

die einzige Alternative. ‘

L~
Scart-Kabel
Um den Dreamcast auch an Fernsehern mit Scart-
Anschluss zu installieren, gibt es mittlerweile ein =~
RGB-Kabel. Bie Bildgualitat steigt ein wenig durch
die getrennten Video-Signale. Leider besitzt sie
keine seperaten Audio-Anschliisse fiir die Stereo-
Anlage.

OX /4
Monitor-Adapter

Endlich wird die geniale Idee, eine Konsole an einen
Computer-Manitor anzuschlieflen, Wirklichkeit, Aber ,
nicht nur ein Monitor findet an der VGA-Box Platz,
sondern auch ein Kopfhorer (3, 5mm-Klinkenstec),
ieine Stereo-Anlage (2xChinch) und ein Ferpseher
(S-VHS-Anschluss).

Verarbeitung: super
Handhabuna: sehr gut

Verarbeitung: qut
Handhabung: gut

Verarbeitung: gut G > .{'\\
Handhabung: sehr gut 3 _
\_\ N
Erscheint: erhaltlich -
SN Preis: DM 29,95 e —
ﬁ Ve~
1 Lo &
T S —s,

Erscheint: erhaltlich

N Preis: DM 29,95
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Die drei folgenden Komponenten sind bisher von Sega Deutschland noch nicht offiziell bestatigt.

f

Cr
4 Modem
56,6k/ISDN

Es wird w
es eine ISON-Vanante des Mo
denkbar, d
O 33,6k-Modem d
abgeldst wird.

erscheint: tha.
Preis: tha.

Dreamcast

"] ber die Internetfahigkeiten des

deutschen Dreamcast wurde seit
seinem Erscheinen in Japan sehr viel
spekuliert. Fest steht, dass zur Zeit
rund 40% der japanischen User sich
regelmafig sich im Netz tummeln,
E-Mails austauschen oder von den
Internetoptionen der Spiele regen
Gebrauch machen. In Deutschland
wird es noch einige Wochen dauern,
bis das hiesige Netz diesen reibungs-
losen Ablauf garantieren kann. Sega
versicherte den Usern bis zum Hard-
ware-Launch zumindest einen siche-
ren und ziigigen Internetzugang tiber
den Dream-Key. Diese spezielle Soft-
ware wird ebenso jeder Konsole bei-
liegen, wie ein auswechselbares
33.6k-Modem.

mich das Inter-
net?
Dank des Abkommens, das Sega mit
der British Telecom abgeschlossen
hat, werden die Dreamcast-Besitzer
keinen Pfennig Online-Gebiihr be-
zahlen miissen. Einziger Kostenauf-
wand sind die Telefongebiihren bis
zum Provider. Sega Deutschland ga-
rantiert zusammen mit der deutschen
British-Telecom-Tochter Viag Inter-
com, dass im gesamten Bundesgebiet
ein Zugang zum Ortstarif moglich
sein wird. Im Klartext bedeutet das,

sinlich noch einige Monate

ung befindliche
56,6k-Gerat '

Zwar ist der Dreamcast nicht die
erste Konsole mit Netzwerkfahigkeiten, doch die |
erste, die standardmaRig damit ausgeriistet ist.

I 4

=
DVD

Laufwerk

Zi
Laufwerk (100 MB)

kompatible Zip+Lauf
n 100MB Speicher und sind
ihnen kann man Daten aus
hern und zw n Dreamcast und [
austauschen. cast lie fermutung auch nicht allzu fern. Bis-
lang gibt es von Sega noch
keine Bestatigung.

/]

VD-Laufwerk mit Hardware-
amcast nicht mehr ausge-
er Naomi-Architektur des Dream-

erscheint: tha, " e erscheint: tha.
Preis: tha. ' Wt ) N
a -'_ e

Py
@

wer mit dem Dreamcast im Internet
surft oder mit seinen Freunden iibers
Netz spielt, braucht nur die reinen
Telefongebiihren des Ortstarifs zu
bezahlen. ]e nach Tageszeit und
Anbieter kann dieser Tarif zwischen 3
und 12 Pf/Min liegen. Um einige nicht
vollkommen zu verwirren: Wer mit
dem Dreamcast nicht Online gehen
will, braucht das auch nicht tun und
bezahlt natiirlich keinen Pfennig.

Wie findet man den

Jeder, der einen analogen Telefonan-
schluss mit TAE-Buchse besitzt, kann
mittels des beigelegten Kabels ein-
fach den Dreamcast an das Telefon-
netz anschliefien und loslegen. Leute
mit ISDN, die nur digitale Anschliisse
haben, bendtigen noch einen soge-
nannten Terminaladapter. [st alles
korrekt angeschlossen, wird einfach
die Dream-Key-Software eingelegt,
das beigelegte Passwort eingegeben
und schon ist der Weg offen ins
World Wide Web oder das Dreamcast
eigene Netz.

Was bietet mir das

Die British Telecom verwaltet die
Infrastruktur des europdischen Net-
zes einschlieflich des Wahlverkehrs
und des Internet-Zugriffs. Zudem
werden die lokalen Dienste von Viag
Intercom betreut. Somit werden mit
dem Dreamcast Online-Shopping und
—Gaming, Surfen im Internet, E-Mail
und Chatten zum Ortstarif moglich
sein. Weiterer Pluspunkt der Konsole:
Da das DC-Netz nur von relativ weni-
gen Usern genutzt wird, sind die er- :
reichbaren Ubertragungsraten um ein ' d: r mog
vielfaches hdher, als die des WWW.

en (z.B. bei Gewitter) und zum anderen
ird die Primarwi i
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Werden identische Onlinespie-
le von Dreamcast und PC unter-
einander kompatibel sein,
sprich kann man miteinander
spielen?

Voraussichtlich nicht. Der Dre-
nd PC nutzen leider
schiedli Online-

em soll das
yon Millionen
laufen werden.

Kann man das Internet genau-
so nutzen wie bei einem PC?
schon. Es gibt weder
in den Nut-
1 Beschran-
kungen in den angesurften In-
halten.

Ist es moglich seine eigene Ho-
mepage einzurichten?
ehr kompliziert. Man
uerst die Homepage
auf einem PC erstellen und
dann per Zip mit dem Dream-
cast uploaden.

Lohnt es sich ein Dreamcast
vorzubestellen?

Wer absolut sicher gehen will,
einen Dreamcast am 23. Sep-
tember in den Handen zu hal-
ten, sollte sich eine Konsole per
Vorbestellung sichern.

Wird es eine deutsche Version
des Dreamcasts ohne Modem
geben?

Nein. Sega setzt voll auf das
Modem.

Ist das NTSC-Dreamcast kom-

patibel mit der PAL-Version?

Die Spiele laufen nicht. Nur das

Zubehaor, sprich Pad, VMU, Gun

usw. kdnnen ausgetauscht wer-
‘. den.

Wie gutist die Qualitat der

FMV-Sequenzen des Dream-

cast?

Hervorragend. Sonic-Adventu-
il re, Virtua Fighter 3th und die

Shenmue-Demodisk beweisen

das beeindruckend.

Kann der Dreamcast auch DVDs
lesen?

Nein. Die Lasereinheit ist dazu
nichtin der Lage. Angeblich
plant Sega jedoch ein DVD-
Hardwarezusatz.

Was sind eure Lieblingsspiele?
Sonic Adventure, Sega Rally 2
und natiirlich Soul Calibur.

Wird es einen Umbau fiir den

Dreamcast geben?

Bislang wurde noch keine (bil-

lige) Moglichkeit gefunden,

dass alle Spiele (jp, us, dt) auf

jeder Konsole funktioniert. Es
sieren jedoch schon Geriich-
; s einen Boot-Chipin

Ml Korea geben soll.

, B

Stefan Brandt,
Marketing Manager,
Sega Deutschland

Mega Fun: SEGA hat nach der Saturn
Pleite ordentlich Federn lassen miissen.
Welche Konsequenzen hat der Konzern
gezogen?

Stefan Brandt: Wir haben in allen Lan-
dern griindlich analysiert, woran es gele-
gen hat, und werden die Fehler der Ver-
gangenheit nicht wiederholen. Die Krux
beim SEGA-Saturn lag vor allem im Mar-
keting. Wir haben in ganz Europa die
Marketingteams aufgestockt und laun-
chen Dreamcast mit einem erheblichen
Marketingbudget.

MF: Welche genauen Marketing-Plane
hat SEGA fiir den DC-Start?

SB: Erklartes Ziel ist es dabei, Dreamcast
als Marke der digitalen Unterhaltung zu
positionieren und SEGA wieder als Key-
player am Markt zu etablieren. In
Deutschland setzt SEGA beim Marketing
auf vier Saulen: Media, Kooperationen,
Events, Sponsoring. Die Prasenz in den
Medien beginnt fiir Dreamcast im Au-
gust. Zum Auftakt des Advertisings wird
Dreamcast in Printmedien beworben. Die
Anzeigen werden in Special Interest Ma-
gazinen sowie in Trend- und Lifestylema-
gazinen geschaltet. Im Online Bereich
werden ab September Banner und Links
auf ausgewahlten Domains und Suchma-
schinen plaziert. Ab September wird Dre-
amcast mit zwei unterschiedlichen Spots
im Fernsehen beworben. Mit diesem
Channelmix erreicht SEGA eine zielgrup-
penrelevante Streuung, Beide Spots he-
ben sich deutlich von herkommlichem
Gaming Advertising ab, indem sie den
Alltag zu Spielsituationen machen und in
bezug zu Dreamcast setzen.

MF: Ist SEGA Europe nicht ein wenig be-
sorgt iiber den groRRen Preisunterschied
der Hardware in Japan und Amerika im
Vergleich zum europaischen Dreamcast?
SB: Nein, wir sind {iber den Preisunter-
schied nicht besorgt. Es gab in Europa ja
noch nie eine Konsole mit einem ginsti-
gerem Launchpreis. Zudem bieten wir fiir
Dreamcast in Europa vom ersten Tag an
einen kostenlosen Internetzugang. Das
ist ganz klar ein Wettbewerbsvorteil.

MF: Wie wollen sie sich gegen eine
grofde Importschwemme schiitzen? Was
halten Sie vom Sony- und Konami-Im-
portstopp?

SB: Ich gehe nicht davon aus, daf® Impor-
te fiir uns ein Problem sind. Wir bringen
die Hardware zu einem giinstigen Preis
auf den Markt - gerade wenn man ein-
mal die Kosten fiir den Import und den
Umbau beriicksichtigt. Fiir die Verbrau-
cher ist zudem wichtig, da wir nur fiir
die europdischen Konsolen die Garan-
tieleistungen tibernehmen.

MF: Warum setzt SEGA so verstarkt auf
das Modem? Ware ein nachriistbares

Modem nicht die bessere Strategie gewe-
sen?

SB: Im Internet liegt die Zukunft. Davon
sind wir iiberzeugt. Hinter Dreamcast
steckt deshalb ein komplettes Kommuni-
kationskonzept und Internet ist ein wich-
tiger Bestandteil davon. Deshalb haben
wir das Modem von an Anfang an inte-
griert und mit dem kostenlosen Online-
Zugang, der durch das Abkommen mit BT
moglich wird, konnen die Kaufer das In-
ternet auch sofort nutzen. Es gibt zur Zeit
keinen giinstigeren Zugang. Mit dem On-
line-Gaming, das dann nach und nach
moglich wird, erdffnen wir Gamern ganz
neue Perspektiven.

MF: Das SEGA Logo wurde nun doch, ge-
gen anfangliche Skepsis, auf die Konsole
gebannt. Ist das ein Zeichen fiir das wie-
dererstarkte Selbstvertrauen von SEGA?
SB: Wir haben am Anfang iiberlegt, das

Logo wegzulassen, da wir Dreamcast als
eigenstandige Marke etablieren wollten.

MF: Welche Vorteile bringt der Umzug
von Hamburg nach Dusseldorf mit sich?
SB: Diisseldorf bietet uns eine grofRere
Nahe zu wichtigen Handelspartnern. Da-
durch kénnen wir die Partnerschiaften
besser pflegen, was vor allem bei der
Entwicklung von gemeinsamen Marke-
tingkonzepten zum Tragen kommt.

MF: Mit welchen Argumenten wollen Sie
den Kunden an SEGA binden?

SB: Dreamcast ist ab dem 23.09.1999 die
erste und einzige Konsole mit Internetzu-
gang auf dem Markt. Die Verbindung
zwischen Online und Gaming ist einfach
genial. Das ist der Spielspaf’ der Zukunft.
Wer Dreamcast getestet hat, der ist defi-
nitiv uberzeugt von den Moglichkeiten
der Superkonsole. Und es gibt keine Kon-
sole, die mit mehr Launch-Software auf
den Markt kommt, d.h. also auch mehr
Abwechslung bietet. Wir starten mit zehn
Top-Titeln und werden bis Oktober 25
Spiele auf den Markt bringen. Unser Ar-
gument ist unser Produkt und dessen
Maglichkeiten.

MF: Wie schatzen Sie ihre Markichance
bis Jahresende ein? Welchen Marktanteil
halten Sie fiir realistisch?

SB: Unser Marketingkonzept ist auf vier
Jahre ausgelegt. In dieser Zeit werden
wir uns wieder als Keyplayer etablieren.

MF: Ihre Konkurrenz, sprich PlayStation2
und Dolphin, sitzt bereits in den Start-
lochern, Wie schatzen Sie deren Strate-
gie in bezug auf den Dreamcast ein?

SB: Dariiber kiinnte ich jetzt wirklich nur
spekulieren, denn beide Konsolen wer-
den nicht vor Mitte nachsten Jahres ge-
launcht. Im Moment sind diese beiden
Konsolen fiir uns eher Phantome. Wir
haben ein Super-Produkt und keine Be-
denken in bezug auf andere Konsolen.
Zum einen ist der Markt grofd genug, zum
anderen werden wir uns dann insheson-
dere durch das Internetfeature schon am
Markt etabliert und damit einen deutli-
chen Vorsprung von eineinhalb Jahren
vor unseren Mitbewerbern haben.

MF: Welche Hard-Softwareratio wollen
Sie mit Dreamcast erreichen?

SB: Wir streben eine Hardware/Software
Ratio von 1:3 oder 1:4 an.

MF: Mit welchen Durchverkaufszahlen
rechnen Sie fiir 1999 und 2000?

SB: Bis zum Ende unseres Geschaftsjah-
res im Marz 2000 wollen wir gut 200.000
Stiick verkauft haben.

MF: Dreamcast ist doppelt so teuer wie
Playstation und N64. Mit welchen kon-
kreten Mafnahmen lockt Sega den kriti-
schen deutschen Kaufer, der sich von
blofRen technischen Daten nicht beein-
drucken lafit?

SB: Dreamcast bietet einfach deutlich
mehr Spielspafd und ermoglicht mit dem
Internetzugang nie dagewesene Per-
spektiven. Und die grafische und ge-
schwindigkeitsmaRige Steigerung laft
sich nicht nur mit Polygonzahlen erlau-
tern — den Unterschied sieht man deut-
lich, beispielsweise in den zehn Soft-
waretiteln, die ab dem Launch verfiighar
sind! Wer also State-of-the-Art Video-
spielen will, der braucht einfach Dream-
cast!

MF: Ein Spiel wie “The House of the De-
ad 2" wird es schwer haben, sich nach
seiner Indizierung zu verkaufen. Wie be-
gegnen Sie diesem Problem? Haben Sie
schon iiber rechtliche Schritte zugunsten
einer Liberalisierung nachgedacht?

5B: The House of the Dead 2 ebenso wie
andere Actionshooter sind nicht unsere
Keytitel. Wir haben hier tiber unseren Ar-
cade Bereich eine hohe Kompetenz und
einen sehr guten Ruf. Als Mitglied im
VUD respektieren wir aber die Entschei-
dungen der BPjS und werden hier kei-
nen EinzelvorstoR unternehmen.

MF: SEGA Get Bass und der Fishing Con-
troller sind sehr exotische Produkte.
Warum haben sie sich fiir einen Deutsch-
landstart entschieden?

SB: Ja, das stimmt schon, dafd es sehr
ausgefallene Produkte sind. In Japan sind
Angelspiele wie SEGA Get Bass aber der
grofie Hype und wer es einmal gespielt
hat, weifd warum. Es ist wirklich gleicher-
mafden skurril wie auch beruhigend, vor
dem Fernsehern zu sitzen und zu angeln.

MF: Was ist ihr aktuelles Lieblingsspiel?
SB: Mein Lieblingsspiel ist Sonic Adven-
ture. Ich war schon immer
ein grofier Senic Fan
und mit allen neuen
Features und der neu-
en Geschwindigkeit
macht das Spiel nach
einmal soviel Spaf.
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spannend fur den Dreamcast. Seine Softwarezukunft ist kurz- bzw.
mittelfristig auf jeden Fall gesichert.

dreamcast{'1:]1 11 4n

y Bumpty sat
on the wall

% g Oktal 2012 4D-Zeit & Reis
%

Bumpty sat

YE y
on the wal on the wall

Infe Infogram

4D-Zeit & Reis 4D-Zeit & Reis

umpty sat

y
on the wall

Infogrames

rames

Bumpty sat

y
on the wall

4D-Zeit & Reis  Infogrames

y Bumpty sat
on the wall

4D-Zeit & Reis

Infogrames

Drtarncast |

Dreamcast .

Dreamcast



. bk

Humpty Bumpty sat
on the wal

Bumpty sat

y Humpty Bumpty sat
on the wall

on the wal

12012 4D-Zeit & Reis [nfograme: 4D-Zeit & Reis  Infogrames

Sega Président g %3 Oktal 2012 AD-Zeit & Reis Infogrames <
Bernie Stolar, bis vor Kurzem -
noch Chief Operating Officer

bei Sega of America, wird uner-

wartet von Toshiro Kezuka ab-

gelost. Aus welchen Griinden

dieser plotzliche Wechsel vell-

zogen wurde, ist nicht bekannt.

Kezuka ist bereits seit fiinf Jah-

ren Teil des amerikanischen Se-

ga Teams.

Keine Gun in den Staaten

Sega of America sieht davon ab
The House of the Dead 2 mit
Lightgun zu veréffentlichen.
Das sei die Konsequenz, die
man aus den vielen Amoklau-
fen Jugendlicherin den letzten
Monaten gezogen habe. Die
Gun-Versorgung werden des-
halb sicher Third-Party-Herstel-
ler ibernehmen.
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Digitale Kamera kommt

Sega gab Anfang August offizi-
ell bekannt, mit Digital Intelli-
gence zusammenzuarbeiten.
Mit der Picture-IQ-Technology
werden Ende des Jahresin |a-
pan viele User ihre digitalen
Fotos am Dreamcast verwalten
und nachbearbeiten. Ob es extlext-
schliefilich maglich sein wird, . extTexiTextTextTexiText:
eigene Aufnahmen in Spielen TextText TextTextTextTextTextTextTe)
zu verwenden, bleibt abzuwar- TeAtipd T
ten.

Keine Sega-Prasenz auf ECTS
Nach bisher unbestatigten
Geriichten bleibt Sega der dies-
jahrigen ECTS Anfang Septem-
ber fern. Die reine Fachmesse
in London gilt als einer der
wichtigsten Priifsteine in Euro-

pa.
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Frisches Blut

Sega of Europe ersetzt kurz vor
dem Dreamcast-Launch fiinf
weitere Schliisselpositionen im
britischen Stiitzpunkt in Lon-
don durch neue Leute.

Sonic Team Pldne

Nach Aussagen von Sonic-Er-

finder Yuji Naka, arbeitet sein

Sanic Team zur Zeit nicht an ei-

nem Nachfolger zu Sonic Ad-

venture. Er selbst hat bisher

nur verraten, dass es sich um g " S

ein absolut neues Projekt fiir y l.ll'l'lpt sat yE I.Il'l'lpt sat Pty umpty sat
den Dreamcast handle. Nach on the wal on the wal on the wall
neusten geriichten soll es sich (¢ : a
um Nights 2, dem Nachfolger
zum Saturn-Hit.

4D-Zeit & Reis Infogrames : ktal 2012 4D-Zeit & Reis  Infogrames ; B. Ok 4D-Zeit & Reis Infogrames

Konami und EA warten ab
Bislang gibt es noch keine offi-
ziellen DC-Ankiindigungen der
Softwareriesen Konami und EL-
ectronic Arts. Beide Hersteller
wollen mindestens bis Anfang
2000 ihre Pldne offenhalten. Je-
doch ist das nicht verwunder-
lich, da beide Firmen in der
Vergangenheit noch bei keinem
Konsolen-Launch van
Anfang an dabei waren. 4
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6-Button-Pad unterwegs
Peripherie-Hersteller Nyko ent-
wickelte zum DC-Launch in
Amerika (am 9. September) ei-
niges an alternativer Hardware.
An vorderster Front gibt es ei-
nen Controller mit Analog-Stick,
D-Pad, zwei analogen Schulter-
tasten, Starttaste und sechs
Feuerknopfen. Neben diesem
Angebot bringt der Hersteller
glinstige Memory-Cards (ohne
Display), das Thunder-Pak (Ny-
kos Version des Vibration-Pak)
und diverse AV-Kabel fiir die
Sega-Konsole auf den Markt.

Soul Calibur ausverkauft
Bereits am ersten Tag der Ver-
offentlichung war der Dream-
cast-Hit Soul Caliburin ]apan
ausverkauft. Am 5. August
gingen laut der japanischen
Fachzeitschrift Famitsu {iber
100.000 Exemplare tiber den
Ladentisch!

Knapp kalkuliert

Auf Grund der hohen Nach-
frage, besonders in den USA,
erhalt Sega scheinbar Proble-
me alle vorbestellten Dream-
cast auszuliefern. So rechnete
Sega mit rund 200.000 Vorbe-
stellungen. Bereits jetzt zeich-
net sich aber ab, dass allein fiir
den amerikanischen Markt
250.000 his 300.000 Einheiten
bendtigt werden. |eder, der dort
10 Dollar hinterlegte, erhielt
die Garantie am 9.9.99 einen
Dreamcast in den Handen zu
halten.

Sportspiele immer wichtiger
Sega setzt bei seiner Dream-
cast-Marktstrategie vermehrt
auf Sporttitel. Neben den
Acclaim-Produkten wird das al-
te Sega-Brand Sega Sports wie-

/

T r— der eine wichtige Rolle spielen.
Im Friithling 2000 diirfen sich
beispielsweise Baseball-Fans
uber eine Simulation freuen.

/4" DC-Hype erreicht Maximum

In ganz Europa werden seit
dem 16. Juli, in Verbindung mit
dem Trailer zu Star Wars: Epi-
sode I, Dreamcast-Werbefilme
gezeigt. Mittlerweile hat der
Handel sich auf den Launch
eingestellt und prasentiert sich
in silber und blau.

Hilfestellung in Buchform
Sega of America hat zusammen
mit BradyGAMES einen Vertrag
uber die Herstellung und den
Vertrieb von Lésungsbiichern
geschlossen. Die ersten Ausga-
ben werden Sonic Adventure

' und Virtua Fighter 3tb sein. Ob
und wann die Bicher den

Dr
E D
Q

N deutschen Markt erganzen
i werden, ist noch nicht sicher.
)

- r
“ %
D -NWS 4 Quake 3 Arena
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en gewerkell, son-
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Test Drive 6

September Rennspiel Infogrames

November Rennspiel Hasbro

Der Klassiker Test Drive bekommieinen
neuen Ableger. Im sechsten Teil steuert ihr
einen aus iiber 100 verschiedenen Wagen
iiber insgesamt 25 Pisten, die rund um den
Erdball verteilt sind. Die Méglichkeit, euren
Baoliden in fiinf Klassen zu tunen, krant den
interessanten Titel.

In diesem Lightgun-Shooter habtihr den Pra-
sidentschaftskandidaten vor allerlef fiblem
Gesocks, welches sich in giner Gang zusam-
mengeschlossen hat, zu schiitzen, Bis 2u 16
Spieler treten in einem Death-Match per Mo-
dem zu einem ulfimativen Shoot-Out an

[ Mit der Indy-Cart-Serie beschaftigl sich Se-
 gas Superspeed Racing, dass mittlerweile
bereits in Japan erschienen ist. lhr donnert
mit mehr als 300 km/h Gber die authenti-
schen Rennpisten der Serie und kampft da-

Stunt GP schlagt in die selbe Kerbe wie CRIs
Buggy Heat. Einziger Unterschied: Man
stevert superschnelle, ferngesteuerte
Modellautos und zaubert kuriose Stunts,
Uberschlage und Springe. Ob der Titel

L“-‘d':"h an die heryorragenden Racer heran- bei um wichtige Weltmeisterschaftspunkte.
ommit, muss sich zeigen.

m

September Rennsplei Acclaim tha Action-Adventure Pulse Interactive tha Egn -Shooter GT Interactiv

EBis zu vier Spieler balgen sich mit PS-
Power und riidem Waffeneinsatzinden
weitlaufigen Arealen, Besindruckende
Effekte und witzige Power-ups, die euer
Gefahrt ua. zu einem Hover-Boliden baw,
einem Schneemobil aufriisten, geben dem
| 3 Titel den letzten Schiiff,

Ein Game, welches geradé'durch die ge-
spannene Handlung sowie die vorgeren-
derten Hintergrunde, grofie Ahnlichkeiten
zu Resident Evil aufweist. Die Heldin st
die Polizistin Kei, die einen mysteritisen
Fall im futunstischen Tokyo im Jahre 2025
zu [Dsen hat.

\Unreal gehort 2weifelsohne zu den Mega
{shaotern im PC Bereich. Grund genug, den
futuristischen Shooter filr den Dreamcast
umzusetzen. Als Gefangener strandet ihr
aul einem fremden Planeten und misst
euch nun durch Feindesscharen und
Grafikorgien ballern.

MEDIA-TUNNEL

e und gebrauchie

Acclaim scheint sich mehe Und mehr auf
den Dreamcast zu stiirzen. Mit Trickstyle be-
findet sich ein hochinteressanter fuluristi-
scher Racer in der Entwicklungsendphase.
Angeschnallt an ein Zukunfts-Skateboard
diist ihr dabei durch die, mit Effekten ge-
spickten, Fantasiekurse.

ausblick

aul dber 200gm

piele! VERKAU

‘ Wir freuen uns auch Gber
Handler- und Sammleranfragen

Telefon: 030 — 32 70 60 34

bringt seinen erfolgreichen Arcaden- iErneut eine Arcaden-Umselzung eines

r auch auf den Dreamcast, Man dart Priglers befindet sich in Seqa’s Pipeline & Akt
getfost von einer tempRiFighen Baliffete- Zwei Mechs fighten hier in giner abge- liber 60 verschiedene N64 N64 Spiele - neu und gebraucht
rei ausgehen. Die bekannten Features des schlossenen Arena gegeneinander, bis e
Automatenvorbilds werden im Zuge die- einer der beiden den Kirzeren zieht. Ein tiber 800 W PC ab DM 40,-
ser Konvertierung allesamt Verwendung genaues Releasedatum steht leider noch ) ; )
finden. nicht fest. tber 500 = PlayStation  PlayStation Spiele - neu und gebraucht
tiber 400 N GameBoy ab DM 40,-
tber 300 " Master System
tiber 400 Mega Drive “**Gebrauchte Konsolen****
(i 0 s r ;
e 6 Begh Satumn Super Nintendo DM 60 -
4 N : 4 Ger 499 N rga Mega Drive DM 60,-
4. Quartal Wrestling Acclaim . Gher 60 Game Gear
. " Master Konsole DM 40,-
iiber 200 % Nintendo Amiga DM 40.-
iber 500 o Super Nintendo | =g DM 40.-
Spiele und aulerdem aatin DM 110.- |
Atari 2600, X32, 3DO, CDI, Atari ST, C64 |
Spiele, darunter viele Raritaten!
Unser Service Unser Laden

- Spiele fur alle Systeme in Riesen-Auswahl Media Tunnel

An- und Verkauf von Spielen und Konsolen U-Bhi. Wilmersdorfer Str. 60/6, ggi. Woolworth

Wer auf Shooter steht, derkommian
Zombie Zone nichl vorbek Das Spielist eine
Parallelstory zu House of the Dead 2 und
hietet entsprechende Horrar-Splater-Kast,
Erste Screenshots lassen uns bereits jetzt
die Adern gefrieren.

Acclaims Top-Keilerei auf dem Dreamcast!
Sowohl fiir N64 als auch fiir PS setzte.man
einen neuen Mafistah, Garniert mit einem
spannenden Editor und vielen Orginal

Wrestlern, dirfte ein wirklichkeitsgetreuer
Titel demnachst diese Plattform bereichern,

- Ein Anruf - wir kimmern uns um den Rest 10627 Berlin

$8¥ Wir kaufen und verkaufen alle Arten von Spielen

Funk: 0177 — 61 41 781/ 82 Tel. + Fax: 030 — 32 70 60 34
Tel.: 030 - 527 053 63

ten Montag-Freitag 09.30 — 19.00 Uhr Samstag 09.30 - 16 .00 Uhr

Geschiftsze
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in arbeit

Riesenschlund: Was sich wohl hinter diesem Goldmaul

verbirgt?

PlayStation

Das Phanomen Tomb Raider ist vor
allem verbunden mit dem Charak-
ter der hiibschen Hobby-Archaologin
Lara Croft, die sich in bester Indiana-
Jones-Manier durch allerlei Abenteu-
er begibt, immer auf der Suche nach
antiken Artefakten. Bereits mit dem
ersten Teil der Serie gelang es den
Entwicklern von Eidos, ein bis dato
neues Genre, das des Action-Adven-
tures, zu

18 Meea Fun 10

kammern zu raubern.

Tomb Raider:

.Knrawane: Mit dem Kamel geht es weiter, um die Schatz-

Zurlick im Tempel: Ein Blick

L - s Y & e
ins Tagebuch gibt planlosen

Zockern Hinweise zur Ldsung einzelner Passagen.

Eidos beschert dem virtuellen Megastar Lara Croft
nunmehr ihren vierten Konsolenauftritt.

“erfinden”. Dem Erstlingswerk von
1996 folgten jeweils in einjahrigem
Abstand die schon fast unvermeid-
lichen Sequels, womit nun auch 1999
erneut ein Auftritt der heifiblutigen
Forscherin bevorsteht. Mit dem Erfolg
ging neben den hohen Verkaufszah-
len auch ein unbeschreiblicher Schub
in Sachen Merchandising-Artikel mit
dem Konterfei der Akteurin einher.
Werbespots mit dem virtuellen Babe
und Auftritte in Mu-
sikvideos sorgten
dafiir, dass selbst
spielefeindlich
eingestellte Zeit-

genossen wohl oder iibel mit dem
Phanomen konfrontiert wurden. Vor
allem der dritte Teil des Abenteuers
musste sich jedoch eine nicht unbe-
rechtigte Kritik seitens der Journaille,
aber auch der Spielerschaft gefallen
lassen. Hauptangriffspunkt waren
neben der durchwachsenen Steue-
rung die teils zu dunkel ausgefallenen
Levels. Dazu kam, dass einige der
Gegenstande nur unter sehr schwie-
rigen Umstanden zu erlangen waren
und man sich beziiglich der innovati
ven Elemente eher altmadisch zeigte,
denn diese fanden in den Vorgangern
nur bedingt Einzug.

Beeindruckende Optik: Verbesserungen sind nicht zu verhehlen, man beachte nur die
Texturierungen.

Ab in die Tiefe: Noch ungewiss ist, was euch
nach einem Sprung in dieses Loch erwartet.
Spielablauf: Aus Alt mach Neu?
Man konnte an dieser Stelle sehr kri-
tisch sein und behaupten, der erste
Eindruck sei entscheidend. Anderer-
seits sollte man darauf nicht zu viel
Gewicht legen, denn gerade in puncto
Handlung wird man kaum erwarten,
dass Lara ihre Passion an den Nagel
gehangt hat und sich nun vollig auf
ein Eremitendasein beschrankt. Miss
Croft erhalt also erneut einen Aufirag,
der sie in die trockenen und staubi-
gen Wiisten Agyptens verschlagt.
Damit tritt man dem damals aufkei-
menden Vorwurf entgegen, die stan-
dige Reiserei der Heldin durch die
ganze Welt ware zwar abwechslungs-
reich, unterbreche aber den Hand-
lungsfaden. Da nun das komplette

s ot
= - i = 2o
Knifflige Rétsel: Ein Verschiebespielchen
sorgt fir Aufheiterung.

Dehll!ldian Thr kénnt nur hoffen, dass
die beiden Schergen nur Deko sind.




Neue Widersacher: Die unbekannten Gestalten lassen keine Langeweile aufkommen.

Geschehen im Land der Pharaonen
stattfindet, wird zweifelsfrei mehr
Spieltiefe geboten als in den Vorgan-
gern. Insgesamt wird es fiinf Locati-
ons innerhalb Agyptens geben, die lo-
gisch miteinander verknupft wurden,
so dass kein Bruch im Gameplay ent-
steht. Steuerungstechnisch gesehen,
ist alles beim Alten geblieben. Einge-
fleischie Anhanger der Serie kénnen
sofortin altbekannter Mamer losle-
gen. Neu ist die geningere Anzahl an
Widersachern. The Last Revelation
selzt eher auf eine Art Uberra-
schungseffekt. Die Feinde agieren
gekonnter und sind euch zumeist
ebenburtig. Beispielsweise folgen sie
euch durch zerborstene Scheiben.
Eine simple Flucht aus einer Raum-
lichkeit reicht nun nicht mehr aus, um
Konfrontationen zu vermeiden. Ferner
wurde das bekannte Inventarsystem
dahingehend verandert, dass ihr auch
einzelne Gegenstande miteinander
kombinieren dirft. Wichtig ist dies
vor allem bei der Wahl der Strategie,
aber auch in den Ratselpassagen.
Weiterhin wird es nun endlich mog-

lich sein, an jeder beliebigen Stelle
des Spiels ahzusaven. Gerade dieses

Ruhepause gefallig? Die Steinbanke laden
zu einem Pauschen ein, doch dafur bleibt
euch keine Zeil.

Symbolik: Altagyptische Gotter wurden allerorten verewigt.

Manko machte namlich beil den Pre-
quels die Schatzsuche unnotig schwer,
denn die Speicherkristalle waren rar
gesdl. Besonders fiir Einsteiger diirfte
diese Verdnderung einen ungeheuren
Motivationsschub, statt eine Frust-
rationsbremse, darstellen. Ein neuer
Ausrustungsgegenstand ist Laras
Tagebuch, welches haufig ganz spezi-
fische Tipps fiir den Spieler bereithal,
so dass besonders knifflige Ratsel mit
dem gesammelten Erfahrungsschatz
im Tagebuch leichter anzugehen sind.
Zocker, die jedoch auf dieses Feature
verzichten, sollen beispielsweise mit
dem Auffinden zusatzlicher Items
belohnt werden. Des Weiteren wer-
den an speziellen Punkten Karten zu
entdecken sein, um erneut einen
maglichen Frustaspekt auszu-
schliefen.

Technik: Zusdtzlicher Boost fiir
die Technik

Dem bereits sehr guten technischen
Eindruck werden noch weitere Ver-
besserungen spendiert. Die Screen-
shots deuten schon in dem noch
frithen Stadium darauf hin. Die tiber-
arbeitete Grafik-Engine sorgt dafiir,

y i 4 ! -
Ehrfurchtsvoller Blick: Direkt zu Fiiften der
Sphinx stehend, halt Lara fiir einen Moment
inne.

Giftig: Im Hintergrund lauert eine machtige Konigskobra auf euch.

dass in erster Linie Lara selbst durch
Verwendung einer hoheren Polygon-
anzahl einen noch reiferen optischen
Eindruck macht als in den drei Vor-
gangern. Zudem wurde die Textur-
anzahl der einzelnen Levels erhoht,
wodurch die Locations einen ganzen
Deut authentischer in Szene gesetzt
werden. Die inzwischen immer sinn-
voller eingesetzte Streaming-Technik
ermoglicht es auch Tomb Raider 4,
fast vollig auf spiirbare Ladezeiten zu
verzichten.

Fazit: Kein billiger Abklatsch
der Teile 1 bis 3

Kritiker, die The Last Revelation
bereits im Vorfeld als durchwachse-
nen Neuaufquss der Reihe ab-
gestempelt haben, werden
sich aller Voraussicht nach
eines Besseren belehren
lassen miissen. Ohne
direkte spielerische
Eindriicke zu haben, kann
schon jetzt behauptet werden, dass
zumindest die dem Vorganger an-
gekreideten Rugen allesamt aus-
gemerzt wurden. Somit sollte einem
berechtigten Erfolg nichts im Wege
stehen. Dies lasst sich aber erstin
naher Zukunft definitiv, an Hand
einer Preview- oder Testversion,
sagen. (Uwe)

Gefahrim Anzug: Der Typ mit dem Hammer
hat es wohl nicht auf eure Hotpants abge-
sehen.

PlayStation

Core Design/Eidos
Interactive
Dual Shock, Analog-Pad

26. November

¢~ ¢ 27 nicht mogl.

eEindruck
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Gefiillter Keiler: Ein gezielter Wurf mit Obst
und das Wildschwein hat nichts zu melden.

angespielt

Kleiner Kumpel: Der drollige Gorilla kommt
hie und da vorbei und gibt euch Tipps.

PlayStation

er kennt ihn nicht, den Helden aus

dem Urwald? Spatestens die
Jonny Weismiiller-Streifen aus den 30er
und 40er-|ahren verhalfen dem vom
Ungliick verfolgten Dschungeleinwoh-
ner zu einem enormen Popularitals-
schub. Demndchst kemmt der neue
Streifen auch in die deutschen Kinos. Ein
Erfolg, gerade bei der jiingeren Genera-
tion, ist bei Disney-Zeichentrickfilmen
schon fast zur Formsache geworden.
Fast genau zum Filmrelease bekommt
der Affenfreund auch seinen ersten
Auftritt in bester Jump&Run-Manier.

Spielablauf: Hiipfen, Springen,
die Liane schwingen

Anfang dieses Jahrhunderts befindet
sich die Familie des jungen Tarzan in
einem Flugzeug iiber dem afrikanischen
Kontinent. Fatale
Umstande
haben den

Brehms Tierleben:
Einsatz.

Die Artenvielfalt 1st iberwaltigend, sogar das Girteltier kommt zum

Der behaarte Affenmensch
kommt zu seinem PlayStation-Debiit.

Absturz des Fluggerats zur Folge. Fortan
ist der kleine Racker als Waise unter-
wegs, doch zu seinem groRen Gliick fallt
er direkt in eine Gorilla-Behausunag.
Unsere entfernien Verwandten ziehen
den Sprossling wie ihre eigenen
Nachkommen auf. Mit dem reichen Er-
fahrungsschatz, den Tarzan durch das
Leben mit den Affen erwirbt, ldsst es
sich schon leichter
leben. Nicht alle
Einwohner des
feuchten Re-
genwal-
des

L .-

T

Vitamin-Schock: Mit der Hilfe von Bananen und Zitrusfriichten, bringt ihr die Rivalen zur

Explosion.

sind euch jedach so freundlich geson-
nen, wie die drolligen Gorillas. In
Eurocoms Tarzan-Titel bekommt ihr die
Gelegenhet, das komplette Erwachsen-
werden, vom Kleinkind bis zum gestan-
denen Mann, zu durchleben, Zahlloses
Getier, wie etwa Giirteltiere, Vogel oder
angriffslustige Affen machen euch das
Leben natiirlich zur virtuellen Halle,
Damit ihr wahrend eurer krafterauben-
den Aktionen, die sich allesamt in einer
Pandemonium-ahnlichen Pseudo-3-D-
Umgebung abspielen, nicht vor
Schwache umkippt, gibt es allerlei
Friichte, die der Starkung dienen. Auch
als Wurfgeschosse diirfen diese
Energiespender misshraucht
werden, um euch der
Attacken zu er-
wehren.

Helfendes Saugetier: Vom Riicken dieser
Gazelle springt ihr wie von einem Trampolin
in die Hohe.

Kletterkiinstler: Sogar in jungen Jahren ist
Tarzan schon ein guter Kletterer.

Sammel-Leidenschaft: Unterwegs sind von
euch Munzen, Buchstaben und Friichte
einzusammeln,

Zahlreiche ltems und Goodies, wie etwa
Messer, erleichtern den langen Weg
durch die insgesamt 13 Levels.

Technik: Solide fiir einen Hiipfer
Die technische Seite hietet beileibe nicht
sonderlich innovative Elemente. Nichts-
destotrotz wurden die grofien Areale
ansprechend in Szene gesetzt und
Tarzan schon animiert. Dies dufiert sich
auch gerade in seinen vielfaltigen
Aktionsmaglichkeiten, wie krabbeln,
klettern oder schwimmen.

Erster Eindruck: Perfekt fiir die
jiingere Generation

Gerade die jungeren Zocker werden sich
mit Sicherheit um den Titel reifien, denn
erfolgreiche Umsetzungen von bekann-
ten Comic-Charakteren in der Ver-
gangenheit haben dies hewiesen. (Uwe)

w3
Pubertit: Wahrend der Levels beobachtet ihr
die Wandlung vom Kleinkind zum Manne.

Dreamcast

Eurocom
13 Levels, Dual Shock,
Analog-Pad

13. Oktober
¢ ¢ 2 sehrgut

Eindruck
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- 1 Jahr Garantie auf alle
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- Bestellungen bis 15 Uhr
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Abe's Oddysee é&&"
Akuji - The Heartless Kings F.+°€r
Alien Trilogy Legacy or _
Alundra MDK

Alone in the Dark 1-3 Medi Evil

Ark of Time Men in Black
Atlantis Nightmare Creat.
Baphomets Fluch 1+2 One

Batman & Rabin Pax Corpus
Blazing Dragons Rayman&Gex3D
Blaze & Blade Resident Evil 1
Breath of Fire 3 Riven

Casper Spawn

Chron. o.t. Sword Suikoden

Clock Tower Syphon Filter

D Tekken 1 & 2 & 3
Deathrap Dungeon The Note

Diablo The Last Report
Discworld 1+2 Tomb Raider 1
Excalibur Tomb Raider 2
Final Fantasy 7 Tomb Raider 3
G-Police Turok
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Granstream Saga Vandal Hearts
Hard Edge Wild Arms
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Herc's Adventure X-Com: Terror...

Guardians Crusade Zelda 64 uvm
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Abe’'s Exodus (19.95) Tamb Raider 2 (19.95)
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‘ Finden Sie ohne PC selber

Codes heraus. Natiirlich in
komplett in Deutsch!
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@ zu den 100 aktuellsten
: A Spielen. Extra: Cheats zu
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Final Fantasy 7 44,99 DM
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Silent Hill 88,99 DM
Syphoon Filter 79,99 DM
Tekken 3* 39,99 DM
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angespielt

echn

PlayStation Gothos ist in Gefahr!
Monsterhorden brechen durch den Boden und
bedrohen das Land. Kannst du, TechnoMage, der
Sache auf den Grund gehen?

Deulschland ist Brachland, wenn Heels, die allesamt aus einer iso-
es um die Herstellung von Konso-  metrischen 45°-Perspektive gezeigt
len-Spielen geht. Nur wenige Teams, werden. Diese bietet den Vorteil, dass

wie die legendare Factor-5-Schmiede,  der Held standig eine gewisse Uber-
haben sich durchsetzen kénnen. Jetzt sicht iber die nahere Umgebung

5 S

Unter der Erde: Mit einem ausgekliigelten Lorensystem ist Blitzschlag: Besonders effektiv gegen grofie Gegner ist die Einfach gestrickt: Das Kampfsystem in TechnoMage ist recht
dieser Level in sich verflochten. Blitzmagie. simpel. Ein Tastendruck genugt, um zu attackieren.

1602, versucht sich nun an der nicht leiden, so

PlayStation, TechnoMage, ein dass unser ist. Als eines Tages Unheil tiber das
isometrisches Action-Adventure mit Held ein Land hereinbricht, macht man kurzer-
einigen Rollenspiel-Elementen, soll Verstofiener hand den TechnoMage dafiir verant-

wortlich und vertreibt ihn. Eure
Aufgabe besteht nun darin, die Welt
zu erkunden, den Grund fiir die
Maonsterhorden zu finden und den
Namen TechnoMage wieder reinzu-
waschen. Dabei bestimmen in erster
Linie klassische Adventure- und
Jump&Run-Elemente den Spiel-
ablauf. Mit einfachen Kom-
mandos tiberspringt ihr
Hindernisse, attackiert
Monster und erkundet die
Welt. Die Story wird im-
mer weiter gesponnen
und baut sich im Laufe
des Abenteuers zu fast
epischen Ausmafen
auf.

dem Team den Branchen-

Einstieg verschaffen. Damit wir
uns ein Bild vom aktuellen
Entwicklungsstand machen
konnen, lud Infogrames
die Mega-Fun-
Redaktion ein.

Spielablauf: Eine
interessante Mischung
aus alten Klassikern
TechnoMage erinnert stark an
Klassiker wie Cadaver oder Head over

Technik: Einwandfrei
klassisch
Die isometrische Ansicht
ist eigentlich ein alter Hut
aus Co4-Tagen. Um so erstaunlicher
ist es, was Sunflowers mit diesem
Verfahren aus der PlayStation
herausholl. Die Levels sind
abwechslungsreich und sehr
detailreich gezeichnet und
verselzen den Spieler in eine
wunderschone Fantasy-
Welt. Die Animationen
wirken aufgrund des
Verfahrens etwas
holprig, sind fiir
eine prazise Steue-
rung jedoch ausrei-

Kalter Schauer: Mit der entsprechenden
Magie versetzt TechnoMage seine Gegner in
eine Art Winterstarre.
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Rauswurf: Bei den Dreamer-Anfiihrern er-
| LZU fahrtunser Held, dass seine Tage im Dorf
gezahlt sind.

)&, 22

allerdings machte eine Mannschaft behalt. Der Spieler iibernimmt die

von knapp 30 Personen aus dem Rolle des TechnoMage, eines Misch- . s :

hessischen Langen in die Phalanx der  lings aus zwei Rassen: den Dreamern - g , $ B v-* . e

auslandischen Hersteller vorstofien. (Magier) und Streamern (Handwer- . N s lk s ’-“_‘-.. o 4 i A
Sunflowers, bekannt geworden durch ker). Leider kdnnen sich Trautes Heim: In der Dreamer-Stadt ist TechnoMage schon knapp 20 Jahre beheimatet. Doch
den PC—Uberraschungserfn}lg Anno beide Rassen nach der Katastrophe wallen ihn die Menschen nicht mehr unter sich haben,

HeifSer Spruch: Ebenfalls sehr durch
schlagend ist der Meteariten-Sturm.

chend. Sehr gefallen konnten der
Soundtrack mit seinen klassischen
Elementen und die tadellosen
Gerauscheffekte.

Erster Eindruck: Adventure-
Freunde aufgepasst!

Wer auf Action-Adventures mit
Rollenspiel- und Jump&Run-Einlagen
steht, der wird mit TechnoMage
sicher gut bedient. Das Spiel iiber-
zeugt trotz seiner unspektakularen
Iso-Ansicht durch eine fesselnde
Story und durchgestylte Charaktere.
Und genau das isl es, worauf esin
diesem Genre letztendlich ankommt.
(Swen)

PlayStation
e

Sunflowers/Infogrames
50+ Levels in 8 Welten,
Dual Shock

} 1. Quartal 2000

=5y sehrgut
Elndruck




PlayStation

HotWheels

Erinnert sich noch jemand an

die guten alten Matchbox-Autos?

enschen, die sich an die guten
Mallen Tage erinnern, in denen
das Spielzeug noch in den Kinder-
schuhen steckte, sollten jetzt aufhor-
chen. Mit Hot Wheels befindet sich
ein Titel in der Mache, mit dem ihr
frithere Leidenschaften wieder aus-
leben konnt. Wer spielte in seiner
Jugend nicht zu gerne mit den klei-
nen metallenen Flitzern? EA beschert
den Spielzeugflitzern von Mattel jetzt
eine Wiedergeburt in Form eines
reinrassigen Fun-Racers. Bereits zu
Beginn stehen euch 20 verschiedene
Vehikel, allesamt aus der Mattel-
History, zur Verfiigung. Die Fahr-

zeuge als abgefahren zu bezeichnen
ware wahrscheinlich noch untertrie-
ben. Von wild lackierten Hot Rods im
ZZTop-Stil bis zu Pickups mit Surf-
brettern auf der Ladeflache darf alles
gefahren werden, was vier Rader
besitzt. Im spateren Verlauf stehen
bis zu 40 heifse Ofen zur Auswahl.
Noch mehr Aufmerksamkeit schenkte
man offensichtlich dem Strecken-
design. Heftige Steilkurven, wilde
Sprungeinlagen und Mehrfachloo-
pings sind nur einige wenige der
aufregenden Streckendetails. Mit
gekonnten Bewegungen in der Luft
vollfiihrt ihr brachiale Stunts, die

s
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Unkenventioneller Fahrstil: In der Luft vollfiihrt ibr die wildesten Airs und Stunts und erhaltet

sagar noch Punkte dafiir

euch eine zusatzliche Hyperbeschleu-
nigung bescheren. Auf der anderen
Seite werdet ihr fir besonders fulmi-
nante Aktionen selbstverstandlich
mit Punkten gebiihrend entlohnt.
Gerade in der letzten Zeit hat sich
bekanntlich durch hervorragende
Spiele wie Speed Freaks fiir die
PlayStation einiges in Bezug auf gute
Spafiflitzereien getan, doch auch Hot
Wheels wird sein Stiickchen von der

design, welches immer wieder zu
einem weiteren Spielchen motiviert.
{Mario)

PlayStation

Stormfront/EA
6 Kurse, 40 Autos,

Dual Shock,
3. Quartal

Auf zum Strand: Die Surfhretter sind leider
nur Deko, erstmal mussen die Rivalen der
Rennbahn eingeholt werden.

{iber Berg und Tal: Mit den fantasievollen

A : Torte erhalten. Dafiir sorgt nicht
Ka tehen auch Fahrten durch

zuletzt das abgedrehte Strecken- j | Lt 1.E.|

uf der Tagesordnung.

Bsenacor

Der SURFER".

Der erste Pen mit
eigener Internet-Adresse.
Gibts als Fiiller, Rollerball
und Kugelschreiber.

In hippen Designs und
Farben. Hol ihn dir. Damit
_ schreiben sich deine
: 0[ . : v Briefe wie von alleine.

Den SURFER®
gibts jetzt

im guten
Fachhandel.

Die Homepage zum Pen: Besuch den SURFER® im Internet und lass dir von Magic Loveletters tolle
Liebesbriefe an deinen Liebsten oder deine Liebste texten. Das ist echt cool und total witzig.
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Motocross
PlayStation

angespielt
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Motocross entwickelt sich

langsam, aber sicher zu einem wahren Renner.
THQ schickt mit Championship Motocross seinen

Vertreter in den Ring.

hampionship Motocross featuring

Ricky Carmichael, wie der vollstan-
dige Titel aus THQs Schmiede lautet,
erlaubt euch, an der gefahrlichen
Zweirad-Hatz auf schlammigen und
staubigen Pisten teilzunehmen. Wahl-
weise tretet ihr alleine oder mit einem
Mitspieler via Splitscreen an, um die
Motoren rauchen zu lassen. In puncto
Vehikel-Auswahl hat man sich einige
Gedanken gemacht und lasst euch
neben der 500-ccm-Konigsklasse auch
mit 125ern bzw. 250ern ins Rennen
gegen die Zeit gehen. Als kronenden

Abschluss tretet ihr in der Open Class
an, die leider noch nicht spielbar war.
Es diirfte aber klar sein, dass diese
Flitzer in Sachen Handling ungleich
schwieriger zu beherrschen sind als die
kleinen Vorbilder. Der virtuelle Mecha-
niker kommt ehenfalls nicht zu kurz. Zu
den vielschichtigen Manipulations-
maglichkeiten zahlen unter anderem
die Wahl des passenden Ritzels, aber
auch die richtige Reifenwahl sowie das
Einstellen der Ubersetzung. Habt ihr
erstmal alle Variationsmoglichkeiten
ausprobiert, geht's endlich auf die
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Den Letzten beiflen die Hunde: Wer erst
einmal dem Feld hinterherhinkt, muss sich
schon gehorig sputen.

PlayStation

Kann passieren: Wer zu nassfarsch fahr,
muss auch die Quittung dafir kassieren.
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Abwechslungsreiche Streckenfiihrung: Nicht nur irrwitzige Spriinge und harsche Kurven, auch

Tunnelfahrten stehen auf dem Programm.

schikanenreichen Pisten, um dort um
die Bestzeit zu kampfen. Die Austra-
gungsorte der Rennen sind um den
ganzen Erdball verteilt. Thr habt die
Maglichkeit, neben einem in Marokko

Detailtreue: Wie in den echten Cross-Stadien

bekommt ihr auch hier via Leinwand die
Bilder des akiuellen Rennens zu sehen.

Uber den Sinn von

Agentenspielchen fernab von Metal Gear Solid
lasst sich vorziiglich streiten.

ction Man fihrt in puncto

Bekanntheitsgrad hier zu Lande
eher ein Nischendasein, wahrend er
einin den USA sehr beliebter
Spielzeug-Charakter ist. Action Man
schickt sich also an, wie schon zahl-
lose Superhelden vor ihm, durch sein
Geschick die Welt vor bosen Machten
zu schiitzen. Apropos Widersacher:
Der machthungrige Wissenschaftler
Gangrene, ein Handlanger des noch
iibleren Dr. X, macht es sich zum Ziel,
die Menschheit mit Hilfe eines Pflan-
zengiftes zu eliminieren. Ein Special
Agent kann dies natiirlich nicht auf
sich sitzen lassen und geht sogleich
gegen die bosen Machenschaften vor,

Einzelheiten: Die Planung des einzuschla-
genden Weges erlaubt euch der Blick auf
die detaillierte Karte.
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In der Verfolgerperspektive steuert
ihr den kleinen Action Man durch die
raumlich eingeschrankten Levels, um
dort einige Spezialauftrage zu erfiil-
len. Das Eliminieren der Schergen
steht natiirlich im Vordergrund, denn
nur mit freier Bahn lassen sich die
zum Losen der Aufgaben benotigten
Gegenstande finden. Startpunkt eurer
Tatigkeit ist ein gut gesicherter
Laborkomplex, in welchem es nur so
von Cyber-Wachposten und Robo-
Hunden wimmelt. Doch auch euer
kleiner Spezialagent wurde naturlich
ausriistungstechnisch gut bedient, so
dass ihm bereits zu Beginn eine
Schusswaffe und dariiber hinaus

Gulli-Offner: Gibt's zwar nicht bei OBI, aber
der Action Man findet ihn und erreicht hier-
mit sein nachstes Ziel.

Elndruck

(7) stattfindenden Wettbewerb auch in
Schottland anzutreten. Zusdtzlich kom-
men Indoor-Fanatiker auf ihre Kosten,
denn zwei Stadien-Pisten sind eben-
falls vertreten. Eine rasante Flitzerei
mit geniigend Abwechslung diirfte also
garantiert sein. (Georg)

PlayStation

THQ
Analog-Pad, Dual Shock
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Robo-Cop, oder was? Die Ahnlichkeit mit dem Cyber-Schutzmann ist kaum zu verleugnen.

auch ein Wurfanker und elektroni-
sche Code-Knacker zur Verfilgung
stehen. Die Missionen sind recht ab-

Oldfashioned: In Spy-Hunter-Tradition jagt
ihr durch die Stadt, um ein Fluchtfahrzeug
zu stellen.

wechslungsreich gestaltet. So muss
euer Protagonist zum Beispiel einmal
schwimmend und ein anderes Mal
per Auto zum Missionsziel gelangen.
(Georg)

PlayStation

Hasbro
10+ Levels, Dual Shock
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Super Cross

Nintendo 64

EA scheint sich mehr und

mehr im Sportsumpf zu verstricken und bedient

hier jede Sportart.

ie Supercross-Serie erfreut sich
Dwellwe.ﬂ. zunehmender Beliebt-
heit, so dass es nur eine Frage der
Zeit war, bis sich ein Team dieser
temporeichen PS-Bolzerei iiber
Crosspisten angenommen hat. Die
Entwickler von MBL Research sind
bemiuht, eine bestmogliche Kombi-
nation aus heifsen Sprungeinlagen,
gepaart mit realistischem Fahrver-
halten, in Szene zu setzen. Mehrere
Spielmodi sorgen dabei fiir einen
kurzweiligen Rennspafs. Neben Stan
dards wie dem Einzelrennen, dem
Practice- oder Season- bzw. Karriere
Modus steht euch unter anderem der
Freestyle-Modus zur Verfiigung. Hier
befahrtihrin bester Biker-Manier
eine mit Springen und Obstacles an-

gereicherte Bowl. Damit es euch nicht
zu schnell langweilig wird, sind

sowohl die lebenden Supercross
Legenden Mike Metzger und Brian
Deegan als auch weitere 23 der bes-
ten Fahrer aller Zeiten anwahlbar
Nach Herzenslust tobt ihr euch auf
den insgesamt 17 Originalsirecken
aus, wobei naturgemaf’ die authenti-
schen Fahrzeugmodelle nicht fehlen.
Zu diesen gehoren neben der Kawa-
saki KX auch die Yamaha YZ oder die
ebenfalls japanische Suzuki RM.
Super Cross 2000 macht bereits in
diesem noch frithen Stadium einen
technisch sehr guten Eindruck. Vor
allem die Animationen der Fahrer
wahrend ihrer tollkiithnen Stunt-Ein-
lagen und Airs sind lobenswert. Am
Boden ist zu den realistischen Ruder-
bewegungen der Arme und Beine
kein Unterschied zum echten Renn-
geschehen auszumachen. (Georg)

Gewohnte Qualitat: EA scheint immer weiter davon entfernt zu sein, einen technisch durch

wachsenen Titel zu entwickeln

Freestyle: Dieser Modus bietet fernab vom
Kampf um die Bestzeit die Chance, eurem
Konnen freien Lauf zu las

55€n.

Nintendo 64
r — —
Electronic Arts
17 Originalstrecken,
23 Fahrer, Memory-Pak
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NUR FUR GUTE NERVEN. WIPEOUT 3,
DER DEFINITIVE RAUSCH DER SINNE. TEIL
DREI DES FUTURE-RACE IST SCHNELLER,

SPANNENDER UND FASZINIERENDER ALS JE
ZUVOR. NEBEN NEUEN FAHRZEUGEN UND
NEUEN WAFFEN GIBT ES AUCH ACHT NEUE
STRECKEN. VON DER BREITEN RENNBAHN

BIS HIN ZUR ENGEN HAUSERSCHLUCHT.

DIE ULTRAMODERNE GRAFIK WIRKT WIE

VOM ANDERN STERN UND MACHT DEN
ULTIMATIVEN TRIP PERFEKT.

.GELUNGENES COMEBACK: VERBESSERUNG IN ALLEN
ERDENKLICHEN BEREICHEN" (PLAYSTATION GAMES 6/99)
.DAS FUTURISTISCHE KULTSPIEL KEHRT ZURUCK"
(GAMES & MORE 7/99)

SOUNDTRACK: DJ SASHA
AOXDO

PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DM/MIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE
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schleunigst Schutz suchen,

Nintendo 64

ereits beim Klang des Entwickler-

teams Rare wird es so manchem
Nintendo-Zocker mehr als nur warm ums
Herz werden. Rare war mit seinen bahn-
brechenden Produktionen, wie etwa
Banjo Kazooie oder Diddy Kong Racing,
mafigeblich am Erfolg des Modulfressers
beteiligt. Neben dem ebenfalls kurz vor
dem Release

In Deckung gehen: Bei diesem Dauerbeschuss solltet ihr

euch abgesehen

stehenden Donkey Kong 64 ist Jet Force
Gemini zur Zeit wohl einer der am
meisten erwarteten Konsolentitel. Alten
Jump&Run-Vorlieben zum Trotz legte
man im neuesten Titel den Schwerpunkt
etwas mehr auf den Actionaspekt, denn
es darf nach Herzenslust geballert
werden. Euer Tatigkeitsbereich ist der
Schutz der Galaxis vor einer aufier-

irdischen Bedrohung mit Hilfe von
rabiatem Waffengebrauch.

Spielablauf: Feuer frei aus allen
Rohren
Wie erwahnt, sieht sich das bekannte
Universum einer grofsen Gefahr gegen-
iiber. Ursache fiir diesen Missstand ist
der Fiesling Mizar, der sich alles Leben
Untertan machen bzw. dies
vernichten will. Doch gliick-
licherweise gibt es, wie im
wahren Leben auch, ein
paar friedfertige Ein-
wohner, denen das
gar mchtin den
Kram passt. Neben
dem Hund Lupus
sind dies die bei-
den Kiddies Juno und
Vela. Daher kdnnte auch der
Bezug zum Titel rithren. Denn
LGemini” bedeutet Ubersetzt , Zwil-
linge” und eine frappierende Ahn-
lichkeit zwischen Juno und Vela
1st nicht von der Hand zu weisen.
Ihr habt selbstverstandlich die
Maglichkeit, einen dieser drei
prinzipiell friedfertigen Zeit-
genossen durch das Abenteuer
zu steuern. Unklarist zum

‘4

Ein Schuss und
mehrere Wider-
linge segnen das
Zeitliche.

Target locked: Fliegende Killerschwadrone haben es auf

Gute Ausstattung: Wie kann ein so kleines Madel nur eine

so grofie Wumme halten?

Mit Jet Force Gemini befindet sich ein weiterer
Kracher in Rares Pipeline.

Jetzigen Zeitpunkt aber noch, ob lediglich
ein Charakter frei wahlbar ist und die
anderen beiden erst freigezockt werden
miissen. Zwar kann das Spiel auch nur
mit dem am Anfang zur Verfiigung ste-
henden Protagonisten beendet werden,
doch ergeben sich mit dem Steuern der
anderen Heroen verschiedenartige
Losungswege. Die Besonderheit an |et
Force Gemini ist namlich vor allem, dass
jeder der Charakiere Eigenschaften
besitzt, welche die beiden anderen
Helden nicht haben, Beispielsweise
schwimmtihr mit June durch einen Fluss
und entdeckt unter der Oberflache den
Zugang zu einer Unterwasserhahle, die
ihr aber nicht erreicht. Ihr kannt nur er-
ahnen, welche Goodies sich im Inneren
der Grotte verbergen. Mit Vela jedoch
taucht ihr hinab und verschafft euch
Zugang, um so an die wertvollen Items
zu gelangen. Mit jedem einzelnen Prota-
gonisten ergeben sich somit immer ver-
schiedene Wege, einen Level zu knacken
und dabei noch zusatzliche Secrets zu
erhalten. Die Angreifer erweisen sich als
sehr aggressive Zeitgenossen, so dass ihr
besser gut gewappnel seid. Eine grofle
Anzahl an Waffen unterstitzl euch, den
Widerlingen schlagkraftig gegentiberzu-
stehen. Eine exakte Auflistung der Tod-
bringer gibt es zwar noch nicht, doch
steht schon jetzt fest, dass mit der
Maschinenpistole, der Strahlenkanone,

Wirkungsvoll: Mit einigen Waffen gelingt
es euch, ganze Gebiete von Ameisen zu
befreien.

zahlreichen Wurfgeschossen und Minen
ein recht ansehnliches Repertoire zur
Verfiigung steht, um den zahlreichen
Gegnern die Lichter auszuhauchen. Habt
ihr einen der feindseligen Bosewichte
erledigt, spritzt allerlei griiner Lebenssaft
durch die Gegend. In bester Racher-
Manier konntihr die Alienteilchen noch
weiter zum Schrumpfen bringen, indem
ihr noch einige FeuerstoRe auf die Uber-
bleibsel abgebt. Solltet ihr bei den sehr
actionlastigen SchiefRereien doch das ein
oder andere Quentchen Energie verlie-
ren, stehen euch gliicklicherweise Medi-
Paks und andere Goodies zur Verfiigung,

um euren Energiehaushalt wieder in den
Normalzustand zu befardern.
Strategisches Vorgehen istin

Staunen angesagt: Rare reizt die Hardware wieder gut aus. Man beachte nur die Spiegeleffekte!




Fieses Alien: Die miese Ameise versteckt sich hinter einem Felsblock.

Ist er nicht sii8? Fast schon zu schade fiir ein
actionlastiges Spiel ist der treudoofe Lupus.

Jet Force Gemini auf Grund der unter-
schiedlichen Fahigkeiten von Lupus, Juno
und Vela erste Pflicht des Spielers. So
greift ihr auf die speziellen Fahigkeiten
der einzelnen Helden zu einem bestimm-
ten Zeitpunkt zuriick. Zum Beispiel raumt
ihr einen Level in Action-Manier leer
oder versucht wahlweise in Metal-Gear-
Solid-Art unbemerkt durch die feind-
lichen Linien zu marschieren. Pro Level
werden mehrere Aufgaben oder Ratsel
enthalten sein, die nur einer der Drei
losen oder bewaltigen kann.

Lupus on the run: Im Hintergrund befinden
sich die Uberreste eines Aliens.
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Ein unglaublicher Tiefgang und ein Mati-
vationsschub wirklich jedes Secret auf-
zudecken sind die Folge. Interessant in
diesem Zusammenhang ist auch der so
genannte Cooperative-Zweispieler-
Modus. Ein Zocker iibernimmt die
Kontrolle {iber Juno, Vela oder Lupus,
wahrend der zweite Spieler den illustren
Droiden Floyd steuert. Floyd schwebt
stetig hinter bzw. iber euch. Befindet
sich Gefahr im Anzug, so hat Spieler zwei
die Maglichkeit, mit dem Droiden direkt
ins Geschehen einzugreifen und Spieler
1 mit brachialer Waffengewalt zu unter-
stiitzen, Daneben konntihr auch in
einem Vierspieler-Modus antreten, wo-
bei hier einige Mini-Games spielbar sind,
wie etwa ein rasantes Rennspielchen.

Technik: Rare sorgt fiir Verziickung
Rare setzt in puncto Optik erneut einen
Standard und tibertrifft sogar die haus-
eigenen Highlights. Fantastische Echt-

Gut gebaut: Fiir ein kleines Kind ist Vela reichlich gut ausgestattet - mit Waffen natiirlich!

rnd4arp
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zeitlichteffekte bilden eine blendende
Untermalunag fiir die bombastischen Ex-
plosionen und Feuerstofie. Riesige futu-
ristische Levels und Aliens, die fast schon
zu schade dafijr sind, sie in die ewigen
Nintendo-jagdgriinde zu schicken, kreie-
ren eine unvergleichliche Atmosphare.
Das Gesamtbild wird abgerundet von ei-
ner zu keinem Zeitpunkt ruckeligen Engi-
ne, da die Framerate stets konstant
bleibt.

Fazit:W-A-H-N-S-1-N-N !

Nimmt man alle Vorziige, die Jet Force
Gemini zu bieten hat, zusammen, kommt
man nur zu einem logischen Schluss: Uns
steht ein wahres Brett von einem Spiel
ins Haus. Geniale Grafik und interessante
Ideen beziiglich des Gameplays vermen-
gen sich zu einer unwiderstehlichen Ein-
heit, der sich wohl nur die wenigsten
Spieler entziehen kén-
nen. (Uwe)

Im Visier: Der widerliche Fiesling braucht
mal wieder eine Abreibung. Auf in den
Kampf!

Droide an Bord: Im Hintergrund sehtihr den

kleinen Helfer Floyd, der im Cooperative
Modus aushilft.

Schutzschild: Neben dem Einsatz als Kampfobjekt dient euch Floyd auch als Bodyguard.

Nintendo 64

Rare
Vierspieler-Modus,
Rumble-Pak, Expansion-Pak
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Interessante Innovation: Dem Trainingsmodus zu fronen
bringt Spaf und eventuell durch erfolgreiche Leistungen zu

erhaltende Secrets ein. (PS)

erkennbaren Kleinigkeiten. (DC)

PlayStation/Dreamcast

Neben zahlreichen

anderen Entwicklern versucht sich Rage nun im

Feld der FuRballtitel.

ie Schwemme an neuen Soccer-

Titeln scheint gerade in Zeiten
wie diesen, in denen eine aktuelle
Saison gerade erst begonnen hat,
kein Ende zu nehmen. Infogrames
schlieft sich diesem zum Trend ge-
wordenen Phanomen an. Fiir den
Dreamcast stellt dieser Titel in der
noch jungen Geschichte der Konsole
ein Novum dar. Zwar befinden sich
einige Spiele mit der Thematik der
runden Lederkugel in der Pipeline,
doch UEFA Striker wird in diesem
Wettstreit als erstes Produkt das Licht
der Spielewelt erblicken. In Sachen
PlayStation sieht die Sachlage schon
anders aus. Zahlreiche Konkurrenten
balgen sich darum, die immer noch
unangefochtene FIFA-Referenz-
position von EAs Ideenschmiede
anzugreifen.

Spielablauf: Unglaublich, aber
anders

Hand aufs Herz: Worin unterscheiden
sich die FuRballspielchen heute
schon noch voneinander? Tausende
ahnliche Spielmodi bzw. Wetthewer-
be und die Auswahl an Teams aus
aller Herren Lander sind bei allen
Titeln nahezu identisch. So bleibt den

Codern nur noch iibrig, ihr gesamtes
Know-how in die Prasentation und
vor allem die gute Spielbarkeit zu
stecken. Den Entwicklern aus dem
Hause Rage war dieses Problem mit
Sicherheit nicht unbekannt, so dass
man sich dort einiges hat einfallen
lassen, um dem an Innovation man-
gelnden Genre frischen Wind einzu-
hauchen. Beide Versionen von UEFA
Striker haben gemeinsam, dass ihr
die Wahl zwischen je 45 Vereins- und
73 Nationalteams habt. Insgesamt
stehen euch mit Euro Super Trophy,
Liga, Knockout, Classic Match, Euro-
pean Championship (Qualifikation
und Turnier), Territories Cup sowie
einem noch unbekannten freizuspie-
lenden Modus acht Wetthewerbe zur
Verfiigung. Ferner wurde auf den in
anderen Titeln eher vernachldssigten
Trainingsmodus grofies Augenmerk
gelegt. Dort stehen euch sechs Spiel-
chen mit je zehn Ubungen, wie
platzierten Schiissen, aber auch
Flankentraining mit anschlieRendem
erfolgreichen Torabschluss, zur Aus-
wahl. Wird hierbei eine festgesetzte
Zahl an Treffern erzielt, winkt euch
am Ende ein Zertifikat. Davon sind
drei Stiick zu erwerben, mit deren

60:54 ARG O -
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Detailliert: Gerade in puncto Grahk weild UEFA Smker vol[ zu uberzeugen (DC)
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Feinheiten: Die Schuhmarke ist nur eine von vielen deutlich

Schlechte Performance: Der haushoch iiberlegene Welt-

meister gegen den Underdog Paraguay, und es steht immer
noch remis. (PS)

Volldurchgezogen Per Vollspannsmfi]agt der Ball in Richtung Tor. (DC)

Erhalt ihr weitere Spielmodi bzw.
neue Stadien freischaltet.

Technik: Beide Versionen sind
technisch iiberzeugend

In puncto Steuerung ist zur Play-
Station-Version zu sagen, dass die
Tastenbelegung im Vergeich zu ande-
ren Bolzereien einer Eingewdhnung
bedarf, solltet ihr euch vorher schon
mit anderen Titeln befasst haben.
Nahezu allen Aktionen wurden neue
Buttons zugeordnet, doch nach kur-
zer Ubung geht das Spielen fliissig

Am Boden: Der gegnerische Stiirmer strau-
chelt, womit sich den Siidamerikanern die
Méglichkeil zum Gegenzug bietet. (PS)

Zwischenspielchen: Entdeckt den Ball im
Screen und erhaltet als Belohnung den Teil
eines Codes, der euch einen Geheim-Modus
dffnet. (PS)

von der Hand. Wahrend man die
Sony-Freunde mit solider, gut ge-
machter Grafik verwdhnt, iberzeugt
die Dreamcast-Variante auf ganzer
Linie. Die Spielziige wirken fast schon
wie Fernsehiibertragungen.

Fazit: Die Chancen stehen gut
Dies qilt vor allem fiir den Dream-
cast-Vertreter, der (wie auch die
PlayStation-Variante) iiberzeugend
wirkt. Sollte sich der erste Eindruck
bestdtigen, kénnle man trotz aller
positiven Aspekte bei Sony-Zockern
wegen der Eingefahrenheit auf FIFA-
Produkte einen schweren Stand
haben. (Mario)

PlayStation

Rage
45 Vereinsteams, -
73 Nationalteams, Vierspieler-
Modus, Dual Shock '

Oktober
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_Dreamcast

Rage
45 Vereinsteams,
73 Nationalteams, Vierspieler-
Modus, Vibration-Pak

Oktober
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Waffenarsenal: So putzig die kleinen Wiirmer auch aussehen, sie tragen ein Waffenarsenal
bei sich, das selbst Arnold Schwarzenegger vor Neid erblassen lassen wiirde.

PlayStation

Team 17 sorgte in der

Vergangenheit fiir so manches Kultspiel. Nun wird
am zweiten Teil zu Worms gefeilt.

en ersten Kontakt mit den

kampfestollen Wiirmern hatte so
mancher Zocker bestimmt schon auf
dem SNES sowie Commodore Amiga.
Die frische Idee von Worms zeichnete
das Spiel schon damals aus. In einem
zuféllig durch die CPU kreierten zwei-
dimensionalen Level wird per Zufall
eine Mannschaft lustig animierter
Wiirmer verteilt. Um den Level zu |6-
sen, muss man das gesamte Gebiet von
gegnerischen Kriechern sdubern. Hier-
zu stehen den Wiirmern brachiale Feu-
erwaffen sowie unterschiedliche Fahig-
keiten zur Verfligung. Um sich einen
Vorteil zu sichern, lenkt man seinen
Wurm erst einmal in einen sicheren
Bereich, um dann von hier seine
Attacken zu eroffnen. Der Sieg fallt
demjenigen zu, der durch geschickten
Einsatz aller Moglichkeiten das gesam-
te Gebiet von Gegnern saubert. Aller-
ding muss man stets die vorherrschen-
de Schwerkraft beachten, um sicher zu
gehen, dass ballistische Geschosse ihr
Ziel auch wirklich treffen. Zugegeben,
im Einzelspielermodus fesselte Worms
nie sehr lange, jedoch konnte und kann
noch immer das gesamte Konzept als
ultimativer Partyspaft liberzeugen.
Waochenlange Spielmotivation ist vor-
programmiert, sobald man sich mit
Freunden versammelt und gegenseitig
seine Wurmmannschaft dezimiert. Das

.gnln"‘“""
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Ideenreichtum: Eine Musikkassette als
Levelvorlage zu nehmen, auf sowas kommt
auch nur Team 17.

Dinofieber? Das Leveldesign zeigt ein
gewalliges Spektrum an neuen kreativen

Nahkampf: Auch im Kampf Wurm gegen
Wurm sind die Wiirmer nicht gerade
zimperlich.

erfolgreiche Konzept wurde nun von
Team 17 komplett iiberarbeitet und neu
aufgelegt. Natiirlich hat man grafisch
fleiffig an der Schraube gedreht, um
das Spiel noch besser ins rechte Licht
zu riicken. Die Thematiken der zufallig
erstellten Levels sind um ein Vielfaches
erweitert und das Waffenarsenal sowie
das Bewegungsspektrum auf sage und
schreibe 55 Moglichkeiten aufgestockt
worden. (Gunther)

PlayStation

Team 17
Millionen méglicher
Levels, Dual Shock
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G-POLICE

WEAPONS OF JUSTICE

JEFF SLATER IS BACK. DER KAMPF GEHT
WEITER. G-POLICE, WEAPONS OF
JUSTICE, KOMMT. MIT VERBESSERTEN
TECHNISCHEN UND GRAFISCHEN FEATURES
IST DER ZWEITE TEIL DES WELTRAUM-
KAMPFES UM CALLISTO WIEDER EINE
ECHTE MISSION FUR HARTE GAMER.
DABEI GIBT ES NEBEN DEM ALTBEWAHRTEN
HAVOC VOLLIG NEUE KAMPFMASCHINEN
UND WELTRAUMWAFFEN. FUR REICHLICH
POWER IST ALSO GESORGT. FEUER FREI.

EFFEKTGELADENE UND ABWECHSLUNGSREICHE
FLUG-ACTION" (MANIAC 7/99)
FLACHENDECKENDE VERBESSERUNGEN"
(MEGAFUN 3/99)

IN DER HAUPTROLLE:
JEFF SLATER

AOXO

PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DM/MIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE

ﬁ ——

-
PlayStation
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Checkpoint-Stil: Die Rennspielabschnitte werden nichtin
Runden absolviert, vielmehr gilt es, einzelne Checkpoints im

Raum abzuklappern.

Dreamcast

ngewdhnlich. Dieses Adjektiv
U passt wahrscheinlich am besten
zum ersten Dreamcast-Projekt des fran-
zbsischen Programmierer-Teams No Cli-
che, das sich zum Zeitpunkt des Europa-
Launches bereits in den Startlochern
oder - wie es PR-Recken auszudriicken
pflegen - in der Pipeline befindet. Die
Story dieses 3D-Abenteuers liest sich
dabei wie folgt: Von seiner eigenen
Spielzeugsammlung unter der Fiihrung
des Teddys Hugolin herausgefordert,
muss sich der kleine Guthy den Rang
des Toy Commander zuriickerobern.

Spielablauf: Missionen in fiinf
Kategorien -
Um dies zu be-
werkstelligen, gilt
es, die von

den

- Army Men: Die zwei Typen von Zinnsoldaten,
Bazooka- und MG-Trager sollten stetsin
- gemischten Gruppen zum Einsatz kommen.

30/

angespielt

Immer wieder Star Wars: Das an einen B-Wing erinnernde
Raumschiff glanzt durch seine enorme Geschwindigkeit
und Agilitat.

Komm, Muschi Muschi: Man mag es kaum glauben, aber
wenn man auf die faule Katze schiefst, hiipft sie auf und

stolziert herrlich animiert davon.

Im Kinderzimmer ist die Holle los,
denn bei Toy Commander duelliert sich ein naseweiser Lausbub mit seiner
schwer bewaffneten Spielzeugarmee.

Level-Bossen der acht verschiedenen
Bereiche des Hauses gestellten Auf-
gaben, innerhalb eines gesetzten Zeit-
limits zu meistern und zum Abschluss
die Endgegner selbst im Duell Kind
gegen Spielzeug zu besiegen. Die
Missionen gliedern sich nun in fiinf
verschiedene Kategorien, namlich
Geschicklichkeit, Kriegs- und Strate-
giemissionen, ein Rennen im Check-
point-Stil sowie den Boss-Abschnitt
selbst. Wagen wir uns an einen
Geschicklichkeitslevel heran, der den
Spieler vor die knifflige Aufgabe stellt,
dreiim Kinderzimmer des Hauses ver-
steckte Silvesterknaller mit aufgesam-
melten Wasserbom-
ben zu

[6schen. Der hierfiir verwendete
Frachthubschrauber gehdrt zum Typ
der Transportvehikel, dem die stirker
bewaffneten Fahrzeuge des Typs
Kampfmaschine gegeniiberstehen. Pro
Bereich darf der Spieler die Kontrolle
von bis zu vier unterschiedlichen
Fahrzeugen tibernehmen, die er dann
mit vélliger Bewegungsfreiheit durch
die ein bis zwei Zimmer grofien Areale
beweqt. Dass zu dieser Auswahl auch
Bodenfahrzeuge gehdren, merki man
spatestens in einem der Sirategie-
Abschnitte. Von einem Hauptguartier
ausgehend, muss sich der Spieler hier
den Weg zum feindlichen Lager frei-
kampfen, indem er Zinnsoldaten
unterschiedlichen Typs in einen
Truppentransporter ein- und unter-
wegs bei Feindkontaki an taktisch
glinstigen Positionen wieder entladt.

geschlossen gilt, muss der jeweilige Auftrag
innerhalb des Zeitlimits erledigt werden.

....--.

U-Boot-Jdger: In dieser Badewanne soll fiinf U-Booten, wiahrend sie noch vor Anker liegen,

=der Garaus gemacht werden.

4T

Neu gegen Alt: Ob dieses Piratenschiff unse-
ren Stukka-Angriff wohl iberstehen wird?

Einmal aufeinander losgelassen, ent-
fachen die Zinnsoldaten der beiden
Lager selbststéndig ein Gefecht und je
nach eigenen Verlusten kann der
Spieler den Feldzug fortsetzen oder
wird gezwungen, fiir Nachschub aus
dem eigenen Lager zu sorgen. Erst
wenn vier Missionen im jeweiligen
Bereich des Hauses erfolgreich absol-
viert wurden, ladt der jeweilige Ober-
motz zu einem kleinen Tanzchen ein.
Aufhorchen ldsst uns dabei die An-
kiindigung, dass die besiegten Level-
Bosse dem Spieler im finalen End-
kampf gegen den Baren Hugolin als
Verbiindete zur Seite stehen sollen.

Technik: Harter Kontrast zum

, kindlichen Ambiente

Der enorme Aufwand, der betrieben
wurde, um die Jagd im Kinderzimmer
so realistisch wie maglich zu ge-
stalten, sollie all diejenigen Liigen
strafen, die behaupten, Toy Comman-
der sei kein Spiel fiir Erwachsene. So
ist es No Cliche gelungen, den Detail-
reichtum der Areale auf ein beein-
druckendes Maf anzuheben und
ithrem Projekt dadurch ein véllig
eigenes Flair zu verleihen.




angesplelt

_'g'von Adelme zu No Cllche :::::::::

Frederick Raynal, filhrender Kopf und derzeitiger Creative Director des Teams, b o
entwickelte 1992 das Kult-Adventure Alone in the Dark und war davor bereitsan ~ —
der Entwicklung solcher Spieleklassiker wie Sim City beteiligt. Ein Jahr darauf e
griindete er, mit einer Schar Programmierer, das Adeline-Software-Unternehmen,
welches dann vor zwei Jahren (genau genommen im Juli 1997) von SEGA auf-

gekauft wurde und sich somit zum ersten hundertprozentig dem Konzern ge-

hirenden Entwicklerteam in Europa namens No Cliche wandelte. T

_| Release-Liste Adeline Software:

Little Big Adventure PC/PS 1994/97:

¢ Twinsens Odyssee und die Rettung seiner Welt Twinsum sollte vielen Lesern eigentlich ein Begriff sein. |
Ansonsten kann man das gelungene Action-Adventure wegen der spannenden Story und dem ulkigen Flair
auch heute noch empfehlen. N

#1= Time Commando PC/PS 1996: 1
Mit Time Commando, einem actionlastigen Abenteuer, in dem die Hauptfigur Stanley durch acht ver-
schiedene Zeitperioden gejagt wird, schaffte es Adeline, den Erfolg von Little Big Adventure zu wieder-
~ holen. Besonders die grafische Darstellung des Spiels sorgte zur damaligen Zeit fiir feuchte Augen.

Little Big Adventure 2 PC Juni 1997: —
Der Nachfolger zu LBA erschien zwar nur fiir den PC, wo es durch eine ganzlich erneuerte 3D-Grafik- —
# Engine und das 60.000 gm groRe Spielareal iiberzeugen konnte. Mit diesen Qualitaten konnte sich LBA2
iiber 500.000 Mal verkaufen.

"1 Internet-Tipp: http://www.nocliche.com

| | ]

| ' I [

Fazit: Ungewdhnlich
einfallsreich

Durch die Mischung der verschiedenen
Missionstypen scheint sich Toy
Commander zu einem abwechslungs-
reichen, stets actionlastigen Genre-
Cocktail zu entwickeln. Risikoreich
ist dieses Vorhaben allemal, da es
um so schwieriger wird, das richti-
ge Gleichgewicht zwischen den
einzelnen Spielelementen zu fin-
den. Doch wenn sich Segas Kon-
sole durchsetzen will, braucht

sie, neben Arcade-Games wie

Soul Calibur oder Sega-Rally 2, auch
Titel, die den Mut haben, sich von
gewohnlichen Spielkonzepten
abzuheben. (Mario)

Dreamcast

No Cliche
35 Vehikel, 50 Missionen,
Vibration-Pak

23. September

..........

2 r3na¢ sehr gut

P Lk,

"Eu Ju@k

Party-Spaft: Neben dem Death- Malch stehen mit Capture the Flag und Cat & Mouse noch zwel
weitere Mehrspieler-Modi zur Auswahl.

5 |
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ShadowMan N6dkomp.dt 109,9¢
ShadowMan PS komp.dt 99,90

WWF Ah‘iiude df.NM
WWF Hllude dt. PS

109,90
89,90

fds a5 {9
DNZeroHour N64 PAL 129,90

E3 Messe Video 99
6STD -VHS
Alle Neuheiten fiir
N64-PSX-Dreamecast
{u.a. Perfect Dark,
D.Kong64, Shenmue

uwv.m.) 49,90

SEGA Dreamcast dt  499,--
mitModem(23.09)U$(9.09)
VMU Card 59,90
RGB Kabel 49,90
H.of Dead2 inkl.Gun 149,90
Blue Stinger PAL 89,90
Sega Rally 2 dt 109,90
Sonic Adv. dt. 89,90
VirtuaFighter3th dt. 89,90
Racing Sim 2 dt 89,90
Powerstone dt. 89,90
Expandable dt. 99,90
US./JP. Spiele ||eferbar m

weitere Spiele[N64, ) u. Zubehir

58 Nonnen abweichen
Irrliirmu:r;;'lltindernngln vorbehalten.

Versandkosten 10,90 DM




Gunther: Mit der P .
Dreamcast-Konsole |
rollt die Flutder
neuen Mega-Konsolen .
auf uns zu. Die Frage, die sich dem §
Szene-Betrachter stellt, ist, welche &
Konsole sich am Ende durchzuset-
zen vermag. Ein wichtiger Faktor
dafir ist sicherlich der Preis, mit
dem sich die Gerate auf dem Markt
einfinden. Scheinbar liegt dabei
der Vorteil klar auf der Seite der |
Dreamcast-Konsole, die hdchst-
wahrscheinlich nur etwa halb so
teuer sein wird, wie ihre Konkur-
renz. Dagegen setzt diese jedoch
voll auf die DVD-Technik, diein
Zukunft wohl bereits so etablierte
Institutionen wie den Videorekor-
der abldsen wird. Dabei ist jedoch |
fraglich, ob die PlayStation 2 oder §
Dolphin auch wirklich Filme dieses |
Formats abspielen werden. Weder '
Sony noch Nintendo haben eine
solche Option bislang bestdtigt.
Weiterhin wird es fiir die drei :
GroRen Konsolenhersteller wichtig &
sein wie sie ihr Gerat vermarkten
und welche Zielgruppe mit der
Werbung angesprochen wird. Sony |
hat bereits vorgemacht wie eine
gute Werbekampagne zu laufen
hat, die sich beim potentiellen
Kunden festsetzt. Doch was letzt-
lich noch immer z&hlt, sind die
Spiele, die fiir eine Konsole er-
scheinen und die fiir einen guten
Abverkauf eines Gerates ent-
scheidend sind. In diesem Punkt |
haben alle drei Konzerne mit ihren
In-House-Titeln eine gute Basis. So
diirfen wir Spieler uns letzten ]
Endes auf einen interessanten
Wettlauf vorbereiten, von dem in
aller erster Linie der Konsument
profitiert.

in arbeit

N64

Wild Water

as bekannte Entwicklungsstudio

Looking Glass (Dark Project - Der
Meisterdieb) werkelt derzeit an einer
Kajak-Simulation fiir Nintendos Modul-
Toaster. Dabei stehen euch sechs ver-
schiedene Charaktere mit unterschiedli-
chen Eigenschaften wie Ruderkraft oder
Adrenalin zur Verfiigung. Zusatzlich
diirft ihr euch fiir eines von drei Kajaks
entscheiden, die sich in Aspekten wie
Schwimmkraft oder Mandvrierfahigkeit
differenzieren. In fiinf verschiedenen
Spielmodi diirft ihr euch dann mit der
aufierordentlich starken CPU-Gegner-
schaft messen. Auf Wunsch steigen auch
zwei menschliche Kajak-Fahrer ins virtu-
elle Boot und messen im Multiplayer-
Mode ihr Kdnnen. Wild Water (Arbeits-
titel) wird das Expansion-Pak und somit
eine hochauflosende Grafik-Engine
unterstiitzen. Sollte alles planmaRig
laufen, werden wir bereits in der nachs-
ten Ausgabe eine Preview-Version
erhalten. Endgiiltig in den Regalen der
Kaufhduser soll das auflergewdhnliche
Rennspiel im Oktober stehen.

Szene i [ clcEn

PlayStation

Colin McRae
Rally 2

ealismus war im Vorganger DAS

Schlagwort schlechthin. Wie im
richtigen Renngeschaft donnerte
euer Fahrzeug im Kampf um die
beste Zeit vollkommen vereinsamt
von einer Etappe zur nichsten. Dabei
war die Steuerung der Boliden iiber
jeden Zweifel erhaben. Genial
realistisch fiihrten die Wagen jedes
Manover durch, dass der virtuelle
Pilot iiber das Joypad eingab. Nun
werkeln die insgesamt 30 Program-
mierer fieberhaft an einer Fort-
setzung, die den Kurs des ersten Teils

konsequent weiterverfolgt. So
bedienten sich die Programmierer
bei der Entwicklung des Titels der
Original-Telemetrie-Daten von Ford,
um den Ford Focus, der im Mittel-
punkt des Geschehens steht, mog-
lichst realistisch nachzustellen. Auch
im Nachfolger werdet ihr aller Wahr-
scheinlichkeit nach wieder alleine
iiber die Pisten donnern, Anhand der
ersten Screenshots ldsst sich bereits
orakeln, dass die Grafik-Engine des
Racers einfach famos sein wird und
somit die starke Konkurrenz aus dem
Hause Infogrames ausstechen kinn-
te. Uber den Release-Termin des
Renners ist noch nichts bekannt.
Dass der Titel noch in diesem Jahr
veroffentlicht werden kann, muss
allerdings bezweifelt werden.

der (' FLn ‘entlichle

Die Seele des 0 [DJEMMC wird

=1: vorgestellt

Drea lf"”llftf sit:
ank der Preissenkung wurden, laut des japanischen

Fachblatts Famitsu, vom 12. bis 25. Juli insgesamt
iiber 35.000 Dreamcast-Konsolen verkauft. Lediglich

startet in Japan durch!

m

m 6. Oktober zeigt Nintendo-Partner ArtX

den neuen Grafikchip ArtX1. Im San Jose
.. Fairmont Hotel sollen der Offentlichkeit die
 Leistungsfahigkeit des Superchips anhand

DB

um einen 128-Bit Grafikchip handelt,
welcher mit 200 MHz getaktet ist.
Neben der Mega-Konsole sollen
auch PC-Systeme in Zukunft mit
dem leistungsfahigen Chipsatz
ausgestattet werden.

Nlniendo

einiger spektakuldrer Demos veranschaulicht
werden. Bislang ist nur bekannt, dass es sich

die Playstation lies sich im gleichen Zeitraum mit
iiber 70.000 Einheiten besser an den Mann

bzw. die Frau bringen. Mit dem Release

von Namcos 3D-Beat'em Up Soul Calibur

fiir Segas Flaggschiff, werden die Verkaufszahlen
mit absoluter Sicherheit noch weiter steigen — Soft-
ware sells Hardware, Derweil wurde bekannt, dass
das Sonic Team derzeit an zwei weiteren Titeln
fiir den Dreamcast arbeitet. Diese sollen auf der
Tokio-Game-Show im September vorgestellt
werden. Zudem hélt sich seit Wochen das
Gerticht, dass auch Crystal Dynamics
Soul Reaver fiir den DC erscheinen
wird. Dies ware fiir die Entwickler
sicherlich ein Leichtes, da bereits
eine PC-Version existiert, die
mihelos zu konvertieren ist.

32 ¢




einer Spielekonsole fﬂlflrsng SPLE‘-S
im zweitgrofiten asia- i ;;181
D t tischen Markt :leliz:rnbzw
SC.. gelungen. !
reamca gelung 45,000 Yen (ca.

PlayStation2

+++ Namco werkelt derzeit an der |

Fortsetzung ihres Pistolen-
Shooters Zeitkrise. Der mittlerwei- |
le dritte Teil der Serie soll im :

Sommer des Jahres 2000 in den |

Spielhallen namec '

Nachrichten

etziist es raus! Laut

1GN wird in Japan
und den USA die Play-
Station 2 gleichzeitig
ausgeliefert. Dies soll
bereits am 23. Januar
kommenden Jahres der
Fall sein! Der Ein-

stehen.

+++ In Hong Kong gingen bereits &
150.000 Dreamcast-Konsolen iiber
den Ladentisch. Somit ist Sega
eine der erfolgreichs-
ten Einfithrungen

730.- DM!) liegen.
Zum Start sollen
Geriichten zur Folge 400.000 Geréte
von Sony ausgeliefert werden
kénnen. Der Preis fiir ein Spiel soll
etwa 70 Dollar bzw. 8.000 Yen (ca.
130.- DM) betragen. Auch liber das
Line-Up kann derzeit nur gemutmafit

+++ NCS (Konsolenspezialist aus |
den USA) arbeitet Geriichten zur |
Folge fieberhaft an der Fertigstel- =
lung eines MOD-Chips fiir den
Dreamcast, dank dem auch US-
bzw. PAL-Spiele (und umgekehrt) =
auf der japanischen Konsole
laufen werden. Besonderheit: Es
handelt sich dabei um eine
externe Losung d.h., dass die

{ | Sensationelle PlayStation 2 |

Virtual Ocean [

werden. Titel wie Tekken 4, Ridge Racer 5 oder Crash Bandicoot 4 werden als
heife Kandidaten gehandelt. Wir halten euch auf dem Laufenden ...

In arbeit

schla_l__ger

B crD
! PlayStation

1. Driver

2 V-Rally 2

o> | 3.Bugs Bunny
. 4. Gran Turismo (Platinum)
L 5.Final Fantasy Vil (Platinum)

Nintendo 64

1. Star Wars Episode I: Racer
@l 2. Zelda: Ocarina of Time

1 3. Mario Party

4.Star Wars R.S.

5. Beetle Adventure Racing

Hardware einen VMS-Steckplatz

nutzen wird. P[aVStation
+++ Die US-Version des cool Boarders 4
Action-Adventures Dino ]

. Crisis soll laut Capcom am 16. £ Die 989 Studios werkeln derzeit fleiRig
September zusammen mit ei- an einer Neuauflage ihres

ner spielbaren Resident-Evil- ¢
3-Demo erscheinen. Der
Schwierigkeitsgrad von
Dino Crisis soll gegeniiber @
dem Japan-Original deut- %
lich erhoht worden sein.

Snowboard-Racers Cool
Boarders, der euch heifie &
Rennen an gleich fiinf :%.
verschiedenen Bergen 1 g
bietet. Der neu hinzu- _,[ f
gekommene Trick- : =
Master-Mode bietet den '
Vorteil, dass euch ein
virtueller Trainer beinahe alle
Tricks verrat, die im Spiel enthalten sind.
Ferner haben die Programmierer das
Fighting-System stark ausgebaut, so dass
sich die gegnerischen Snowboarder

-

+++ Dem Soundtrack zu
FIFA 2000 wird kein ;
geringerer als der Fufd-
ball-Fan Robbie i
Williams einen
Song widmen.

Szene - |
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E 'ntegrierte 989 Studios Original-

® JAPAN

1. Powerful Pro Yakyu 'g9 (PS)
2. Seiken Densetsu (PS)
‘ 3. Medalot 2 (PS)

4. Dual Monsters 1 (PS)

5. Dokodemo Issho (PS)

1‘ -

ot wesentlich leichter von ihren E
Brettern stofden lassen. Um die U SA
Authentizital zu verstarken, o ——
1. Lunar: Silver Star Story (PS)
2 Pokémon Blue Version (GB)
| 3. Pokémon Red Version (GB)
4. Star Wars Episode |: Racer(N64)

i 5. Syphon Filter (PS)
|

Fahrer wie Shaun White, Jim Rippey,
Ross Powers, |P Walker oder MicheleTag-
gart. Aller Voraussicht nach wird der
Snowboard-Spafs im November des
Jahres erscheinen.

*_..

Immerzve Eingabegeradte von Vidis

dis stellt eine absolut neue Controller-Generation vor. Diese basiert auf der
Vlngenaﬂ nten G-Tilt-Technik, wie wir sie bereits aus dem PC-Bereich kennen. Sie
steuern den Spielcharakter nur liber die Bewegungen ihrer Hand, auf die das einem
Handschuh ahnelnde Eingabegerat gestiilpt wird. Maglich wird dies durch den
G-Tilt-Chip, der in den Handschuh integriert wurde. Dieser kann seine relative Posi-
tion zum Gravitationsfeld der Erde bestimmen. Auch im Alltag treffen wir haufig auf
solche Systeme. Die prézise Technik wird beispielsweise genutzt, um Airbags bei
einem Autounfall auszuldsen. Das Evolution-Control-System besteht aus zwei Tei-
len. Zum einen nutzt ihr wie bereits erwahnt den Evolution-Reactor
als Art Handschuh und gebt zum
anderen Kommandos iiber den
Evolution-Grip ein, der neben den
standardmatigen Knopfen {iber ]
zwei zusitzliche Buttons verfiigt, die
vom Spieler frei programmiert s
werden diirfen. Komplettiert wird das v?f
Eingabe-Duo von einer Dual-Shock- |
Funktion, die Motoren im Handschuh |
ermdglichen. Erhaltlichist das genia-
le Eingabegerit ab September im gut f

P

sortierten
| Fachhandel
= ' und wird

7 e "= 14995DM
kosten. Ein weiteres neues Pad kommt eben-
falls aus dem Hause Vidis. Auch das ergonomisch
geformte Evolution-Pad verfiigt iiber den G-Tilt-Chip. Jedoch ist diese Technik auf
Wunsch auch abschaltbar, so dass sich das Evolution-Pad auch wie ein normales
Dual-Shock-Pad nutzen lasst. Das 99.95 DM teure Eingabegerat, das ebenfalls iiber
programmierbare Buttons yerfiigt, wird ab September im Handel sein.

-

T

L] [ ] [ I

Licht ins D

ie Prima GmbH aus Miinchen lasst dem Imperator keine Chance!

Mit ihrem offiziellen Losungsbuch zu Star Wars Episode I: Die
dunkle Bedrohung beliefert uns das Unternehmen mit einem wunder-
schonen 98-Seiten umfassenden Bildband, der jedes Ratsel der ersten
Episode komplett l@st. Das hilfreiche Nachschlagewerk ist iiberall im
gut sortierten Fachhandel zum Preis von 24,95 DM zu beziehen.
Dariiber hinaus wird einer Sonder-Edition angeboten (DM 29,95), die
uber ein hochwertigeres Cover verfiigt.




in arbeit

Action-Adventure

Dragon Sword

er hichst interessante Titel
Dragon Sword ist ein rassiger
Genre-Mix. Eure Figuren (zwei stehen
zu Beginn zur Auswahl), die Kampfe in
Echtzeit zu bestehen haben, sammeln
wahrend dieser kraftig Erfahrungs-
| punkte und verbessern somit ihre

Wrestling

WCW Mayhem

cclaims Wrestling-Orgie WWF
AWarzune heimste Bestnoten ein
und erschuf auch unter den nicht
Wrestling-Fans eine riesige Fan-
Gemeinde. Wie der Test der PlaySta-
tion-Version in der letzten Ausgabe
beweist, konnten die Programmierer

- &Y
ll_[[,__ll T

ik [ 2 4
KOy : ._flr ’ o'

+++ Ein britisches Gericht hat
entschieden, dass die Begriffe
Lara Croft und Tomb Raider auf
20.000 Exemplaren der Playboy
August-Ausgabe geschwarzt
werden miissen. Die Présenta-
tion der Fotos hingegen konnte
nicht verhindert werden.

Techniken im Bereich Magie und
Kampf. Zusatzlich verbessern sich die
Waffen im Lauf des Abenteuers, mit
der Anzahl gewonnener Kampfe. Doch
damit nicht genug, die Protagonisten
besitzen die Fahigkeit, ihren mensch-
lichen Kérper in eine andere Gestalt
z.B.in einen Drachen zu verwandeln.
Zur Zeit ist der vielversprechende Titel
Dragon Sword noch ohne Publisher.
Wann dieser erscheint steht also noch

+++ Auch die italienische
Staatsanwaltschaft hat nun ei-
nen Teil der Resident-Evil-Serie
indiziert. Auch in den USA denkt
man mittlerweile iiber eine
staatliche Regulierung gewalt-
verherrlichender Spiele nach.

+++ Capcom hat das RPG Breath
of Fire 4 fiir die Playstation an-

Action-Adventure

Zelda Gaiden

aum haben wir das letzte groRe

Zelda-Abenteuer durchgespielt,
da erreichen uns bereits erste Ankiin-
digungen zum Nachfolger. Uber die
Story des Abenteuers ist leider his-
lang noch nichts bekannt gegeben
worden. Fakt ist jedoch, dass ihr mit
dem jungen Helden Link neve Orte
des Fabellandes Hyrule besucht.
Dazu diirft ihr euch auch wieder des
Pferdes bedienen. Anhand der ersten
Screenshots ldsst sich bereits
orakeln, dass Zelda Gaiden eine auf-

die Qualitdt des Nachfolgers noch
einmal deutlich verbessern, so dass
es EA mit ihrer Wrestling-Simulation
WCW Mayhem bestimmt nicht leicht
hat. Eigentlich scheint es dabei ganz
gut fiir Electronic Arts auszusehen,
da die Simulation130 authentische
Wrestler wie Bam Bam Bigelow,
Goldberg, Konnan, Hollywood
Hogan, Diamond Dallas Page, Sting
oder Kevin ,,Big Sexy" bietet,
wahrend sich bei WWF Attitude
gerade mal zwei Dutzend Recken
auswdhlen lassen. Auch diirft ihr
natiirlich bei WCW Mayhem eigene
Kampfer kreaieren. Ein erstes Probe-
spiel zeigte, dass das Gameplay
bereits mit dem Klassenprimus aus
dem Hause Acclaim mithalten kann.
Die Animationen der Kampfer wirken
zwar teilweise noch etwas helzern,
jedoch stecktin den Kampfen bereits
eine ganze Menge Dynamik. Bis zum
Release der fertigen Version, die erst
im vierten Quartal zu erwarten ist,
verbleibt noch geniigend Zeit, die
Schonheitsmadngel zu beseitigen. =

Szene

in den Sternen. gekiindigt,
Den Charak-
teren wurden
gebohrte 3D-Engine des blS.ZU 3000
i : Animations-
Vorgangers nutzen wird. phasen

Erstmals vorgestellt

; o= verliehen, so
wird das Se- _ % dass Kampf-
guel auf der % sequenzen sehr realistisch
Space World ] wirken sollen. Uber den Er-
Show Ende scheinungstermin des RPGs hin-
Augustin gegen wurde von Capcom leider
Japan. noch keine Aussage gemacht.

+++ Noch in diesem Jahr wer-
den PlayStation-Besitzer mit
einem Intellivision-Emulator
versorgt, auf dem sich w.a.
Klassiker wie Space Armada
oder Night Stalker befinden.

+++ Eidos Interactive hat sich
die Spiele-Rechte fiir die Olym-
pischen Win-
ter- wie Som- cIbOs
mer-Spiele der nachsten sechs
Jahre gesichert. Die englische
Softwareschmiede Attention to
Detail arbeitet bereits an einem
Spiel fiir die Olympischen Som-
merspiele 2000 in Syndey.

L g [ S,
WWEF-Attitude-c=
Acclaim lasst was springen! Dem Gewinner dieses Spiels winkt sage und

schreibe eine nigelnagelneue PlayStation-Konsole. Platz zwei erhilt ein N64-
WWEF-Attitude-Modul und der Dritte verdient sich eine PlayStation-Variante der
Wrestle-Simulation. Wie es geht? Einfach folgende Frage beantworten: Welchem
verstorhenen Wrestler hat Acclaim WWF Attitude gewidmet? Schreibt eure Lo-
sung auf eine Postkarte und sendet diese bis zum 15.09.99 an folgende Adresse:

.
L

Redaktion Mega Fun ‘K e b
Stichwort: WWF Attitude s i}m”
Franz-Ludwig-5tr. 9 KB e i
97072 Wiirzburg e ‘tﬂﬁf \
> -

Wer keine Lust hat, den Schreiber auszupacken, kann auch unserer

Service-Hotline 0190/595857 * rund um die Uhr das Lasungswort
zufliistern.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter der Computec Media
und Acclaim sind ebenfalls von der Verlosung ausgeschlossen.

* Dieser Service kostet Sie DM 1,21 pro Minute.
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Perlpherle-l\lachschub
denkirmalSunfle

er Dreamcast stehi in den Startléchern und Sunflex bietet bereits die erste

Peripherie an. So sorgt beispielsweise das zwei Meter lange RGB-Kabel fiir
den richtigen Durchblick, das zum Preis von 39,95 DM angeboten wird. Ein be-
sonderes Feature sind die Chinch-Ausgange, dank derer der Sound wahlweise
auch iiber die Anlage lduft. Niitzlich ist auch das zwei Meter lange Extension-
Kabel fiir den Dreamcast-Controller (24,95 DM). Doch auch die PlayStation-
Jinger werden von
Sunflex natiirlich unter-
stiitzt. Neben einer 8-
Meg-Speicherkarte ohne
Kompressionstechnik
(49,95 DM) wird auch
das neue Super-Shock
Analog-Joypad vom Peri-
pherie-Hersteller ange-
boten. Das 49,95 DM
teure Eingabegerat
verfligt tiber Turbo- und
Slow-Motion-Funktion.

w7
AN




v kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v monatliches Maycom Magazin

v ah 250.- DM Versandkostenfrei

v Vorhestellungen moglich

Soffware C/" Vertriebs GmbH
SEGA Dreamcast

Dreamcast .

Dreamcast jetzt vorbestellen
und 10 DM sparen!!!

/ Wenn Sie bis zum 20.09.99

v Lieferungen auch ins Ausliand

 Lieferservice per [ & ﬂ

v \lersand in Sicherheitsverpackungen

SATULRITGINET TN P Iaiasti ATy Wiiigstt VAL

VErsanidRusien

DM versandkostenfrel. Lieferung ins Ausland nur gesgen Vorkasse zuzugl UM =4

Sega Dreamcast ohne Spiel
inkl. Modem und kostenlosem
Internetzugang

+-om489.00

Fax: 0361- 49 29 292

ala
%

lieferbar. Titel und Preise auf Anfrage

. einen Dreamcast bestellen,

Blue Stinger

Aero Dancing

Power Stone

dt*DMgggg dt’DMgggg dt'DMgggg

Sega Rally 2

Sonic Adventure  Virtua Fighter 3tb

aom 99.99 4 om 84.99 o om 84.99

= 0361-49 29 300

eMail: Info@playcom.de

Geist Force dt
99.99
SOFTWARE Giant Gl - apanese NFesting ot HARDWARE
. 99.99
Dreamcast . Guriclan dt . Dreamcast .
— 99.99 | |
Aero Wings dt Harukaze Sental V Force 2 dt & Joypad Dreamcast dt* 54.99
59.99 | a?-gg (e : Joystick - DC Stick dt* 94.99
99,99 = gg)éug-r‘l() S reeen : Kabel Scart dt* 44.99
Akihabara Denno-Gumi Pata Pias | dt The House of the Dead 2 inkl.Pistole dt Keyboard (Tastatur) dt* 54.99
g’;-t%g o 139.99 N Lenkrad Racing CP dt* 119.99
99'9; g";ggmg ~Huparity s Einel et Sega Dreamcast ohne Spiel dt * 499.00

2 Blue Stinger dt July Vibration Pack dt* 44.99
4 99.99 99.99 VMU-Card dt* 54.99

s Buggy Heat Killer Loop

“ 8499 89.99
2 Cho-Hamaru Golf Let's Make a Professional Soccer C. dt
5 99989 99.99 ;

= Climax Landers dt Let's Make Professional Baseball T.  dt £ PRI

2 99.99 99.99 : 7-8/99

5 | GoelBoxders o Mar Jong at 5| Yol ., 2 leder Bestsllung

§ 20 99.93 : sarier 3| arhalten Sie kostenlos

M Crack 2 dt Merukuriusu Pretty dt “ die jeweils nachsten 3

99.99

g Do dt Ausgaben des Playcom

K, 84.99 . Magazins frei Haus ge-
& Denno Senki Virtuaron Oratorio T. dt '. liefert.

5 9999 ‘ Das Playcom Magazin
i Digital Home Racing dt i ‘ist voligepackt mit
2 9999 v “ | The House of brandheiBen Infos, den
g gﬂgﬂ 2 i Deaﬂ’: | alctuellsten News und
2 : N - inklusive Pistole Spiet don Woraps review el nd

Elemental Gimmick Gear dt ws zu Spielen u
& 9999 ] & om 139.99 MEBH Wﬂﬂﬂllm 3 Zubehor aller Systeme,
i Entertainment Golf dt sowie mit den neuesten
g 9999 VD-Filmen.  Dieses
3 Evolution dt Angebot soliten Sie sich
¢ A Japanische Dreamcast Artikel sind sofort
-2
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Nintendo 64

der Spieler finden?

s gibt wohl kaum ein Spiel iiber

das wir im Vorfeld soviel berichtet
haben, wie iiher Shadow Man.
Acclaim Teeside, frither bekannt unter
dem Namen Iguana UK, arbeitet an
diesem Titel bereits knapp zwei Jahre.
Und das systemiibergreifend. Zuerst
wurde die PC-Fassung fertiggestellt
und schliefilich die N64-Version. Et-
was spiter, sprich Ende September,
folgt éine PlayStation-Konvertierung

Einfiihrung: Jeder neue Level wird in einer
kleinen Zwischensequenz kurz vorgestellt.

Gut versteckt: Bis man die Verstecke der einzelnen Waffen und
Items gefunden hat, vergehen zumeist Stunden des Suchens.

und zu aller Uberraschung im Okto-
ber ein Dreamcast-Ableger. Wir be-

schaftigen uns daher zuerst mit dem
N64-Modul von Shadow Man.

Spielablauf: Knackige Rétsel
und Grusel-Flair

Der Spieler iibernimmt die Rolle von
Mike LeRoi, der dank eines
mysteriosen Implantats namens
Schattenmaske zu einem machtigen
Voodoo-Krieger mutierte. Schuld
daran ist Mikes Freundin Nettie, eine
Voodoo-Prinzessin, mit unvorstellba-
ren Fahigkeiten. Das Schicksal fiihrte
sie zusammen: Als nach einem
schweren Verkehrsunfall Mike, seine

Glasklare Luft: Aus dieser Perspektive wird
deutlich, wie detailliert und weitreichend
die Ansichten in Shadow Man sind.

Von hinten herangepirscht: Diese Darksoul war erst nicht zu
erreichen bis Shadow Man den Hintereingang entdeckt hat.

Der erste Ableger von Acclaims-Hitkandidaten
hat den Weg in den N64-Slot gefunden. Wird er auch den Weg ins Herz

Eltern und sein jiingerer Bruder Luke
starben, nahm Nettie Mikes Leiche
mit und pflanzte ihm die Schatten-
maske in die Brust. Seither ist Mike
LeRoi tagsiiber ein normaler Mensch
und nachts Shadow Man, der Wande-
rer zwischen den Welten. Nur er kann
zwischen der unsrigen Welt und der
Darkside, dem Reich der Toten,
wechseln. Eines Nachts hat Nettie
eine schreckliche Vision. Sie traumt
vom grausamen Massenmérder Jack
the Ripper, der im Herbst des Jahres
1888 im Eastend von London mehrere
Frauen auf hestialische Weise totete,
von seinem Vorhaben, ein Ritual des
Messers durchzufiihren und seinem

- Macht auf das Tor! e machtiger Shadow Man ist, umso stirker versiegelte Tore kann er offnen. .

Das ist beispielsweise ein Level-2-Tor,

Genau zielen: Mit dem Fadenkreuz lassen sich
die Gegner wesentlich besser anvisieren.

Scheitern. Plotzlich tritt ein Mann in
Jacks Versteck und gibt sich als Legi-
on zu erkennen. Er offenbart Jack,
dass nur er ihm helfen kénne, das
Ritual zu beenden und ihm somit die
Macht zu geben, nach der er immer
suchte. Als Gegenleistung fordert
Legion jedoch vom Architekten Jack,
ihm ein Gebaude in der Darkside zu
bauen, um dort seinen Horden von
Untoten Unterschlupf gewdhren zu
konnen. Jack schlagt ein Legion das
Asyl zu erbauen und beendet das
Messer-Ritual an sich selbst. Nach
diesem Traum ist Nettie sehr
beunruhigt, denn sie vermutet, dass
das Bése selbst sich in Legion mani-
festiert hat und versucht vom Reich

Kiinstlerische Freiheit: Samtliche Levels
bieten andere Texturen und Gegner.
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|- Die obskuren
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Waffen, die mit Hilfe von Voodoo-Kraft gefiihrt werden (der Verbrauch an
Voodoo-Kraft hingt davon ab, was mit den Waffen gemacht wird) kénnen nur von Sha-
dow Man gefiihrt werden. Es handelt sich um Instrumente groRer Zerstorungskraft, die
mehr Schaden anrichten kénnen als die Schattenwaffe. Wenn man mit einer Voodoo-

— Waffe den todlichen Schlag fiihrt, wird der Feind vollstandig aufgeldst und es bleibt keine
— Lebenskraft zuriick.
|__Feinde, die unsterbliche dunkle Seelen in sich tragen, werden von Voodoo-Instrumenten

nur lange genug aufler Gefecht gesetzt, um ihre Seele mit der Schattenwaffe nehmen zu
kannen. Alle Waffen aufler Asson und Enseigne haben zudem einen doppelten Zweck.

Asson

Die heilige Rassel der Voodoo-Priesterin. Damit

werden iiber weite Strecken brennende Vioodoo-

Schadel abgefeuert.
Baton

Ein kurzer Speer, der Voodoo verwendet. Man sticht
damit auf Feinde ein und fugt ihnen Schaden zu. Er hat
auch noch einen zweiten, wirkungsvolleren Verwen-
dungszweck...

die Umgebung zu erhellen, wobei Voodoo als ,,Brennstoff”

konsumiert wird, Der Flambeau kann abgefeuert werden,

verbraucht dadurch allerdings gewaltige Mengen an Voodoo, Er
kann auch eingesetzt werden, um in spezielle Hindernisse im
Reich des Todes ein Loch zu brennen.

- + Dies Artefakt ist ein Voodoo-Trommelschlegel aus einem Kie-

Ei‘teau

fernknochen, der mit Hilfe von Voodao , Druckwellen” auf Bo-
denhdhe erzeugt. Die feurigen Auslaufer, die von der Auf-

| schiagstelle ausgehen, spiiren Gegner auf und fiigen ihnen

| Schaden zu.

Dieser kleine Schild erzeugt einen feun'gén Voodoo-

Schild um den Shadow Man. Wenn er sorgsam ange-

wandt wird, kann er bei der Abwehr feindlicher

Angriffe sehr niitzlich sein.

T
Li

Wenn der Flambeau offen getragen wird, dient er als Fackel, um |

| il NN RN

der Toten zu uns hiniiber zu gehen,
um hier die Apokalypse auszulgsen.
Nur ein Mann, der Wanderer
zwischen den Welten, kann ihn auf-
halten. Der Spieler macht sich alsoin
Gestalt von Mike LeRoi auf, in der
Darkside einen Weg ins Asyl zu fin-
den, um den finsteren Ddmon Legion
aufzustobern und zu vernichten.
Gezeigt wird das Abenteuer aus der
Lara-Kamera, sprich Third-Person-
Perspektive von hinten. Somit hat
man den besten Uberblick und kann

sich jedoch auch in eine frei beweg-

umschalten. Diese Mdglichkeit ist
besonders dann hilfreich, wenn man
Monster aus groferer Distanz oder

zu einem grofien Teil aus Action.
Daher findet sich auch die typische
Slide-Bewequng wieder. Der Blick

selic B

" Abkiirzung selbst gemacht: Wird das schwertahnliche Batton in den Fels gesteckt, teleportiert !

. sich Shadow Man zum nachsten Steinblock dieser Art.

. - - o REEER e |

Entfernungen zu Gegnern besser ein-
schatzen. Mit der oberen C-Taste, ldsst

liche Ego-Sicht mit einem Fadenkreuz

unterschiedlichen Hohenniveaus er-
ledigen will. Das ganze Spiel besteht

bleibt nach vorne gerichtet, wahrend

Achtung, brennbar! Solche, mit Fell bespannten Durchgange, werden mit Feuer gedffnet. Je-
doch muss man zuvor ein spezielles Voodoo-Ritual vollzogen haben.

Mike nach rechts oder links rennt.
Sehr praktisch, um Schiissen auszu-
weichen. Am Anfang wird man solche
Tricks noch nicht brauchen, da die
Feinde in den ersten Levels noch sehr
dumm und trdge sind. Spéter jedoch
sind sie verteufelt hinter Ecken plat-
ziert oder rennen in einem Affenzahn
auf euch zu. Verliert man seine kom-
plette Energie, geht es zuriick bis zum
zuletzt besuchten Speicherpunkt.
Neben den Shoot 'emUp-Elemen-
ten, wartet Shadow Man noch mit
vielen Jump&Run-Einlagen auf. Im
Gegensatz zu Tomb Raider
handelt es sich aber nicht um
millimetergenaue
Spriinge iiber
Schluchten hin-
weg, diese Prii-
fungen erinnern
eher an klassi-
sche Hiipfer. Es
gibt beweg-
liche Platt-
formen,
welche in

Spring, Mike! Es warten
teilweise schwere Ge-

schicklichkeitstests auf
den Spieler.

.dass die N64-Version schon seit lingerem fertiggestellt war?
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Dunkle Energien:

Umagelegt: Durch Betatigen von Schaltern,
verandern sich teilweise ganze Abschnitte.

Suchen.

Das ist eine der 120 Darksouls, die sich im gesamten Spiel versteckt halten.
Je mehr Shadow Man davon einsammelt, umso stérker werden seine Voodoo-Fahigkeiten.

der Lava verschwinden, Fallen im Bo-
den und automatische Tiiren. Neben
all diesen wichtigen Elementen be-
stimmt allerdings eine Komponente
das gesamte Spiel: die Story. Von
Anfang an wird der Spieler Teil der
verzwickten und dufBerst spannenden
Voodoo-Story. Besonders Mikes Art,
alles ein wenig ironisch zu sehen,
mitsamt seiner derben Ausdrucks-
weise (“In welcher Scheisse stecke
ich jetzt schon wieder?"), macht ihn
sympathisch. Weniger nett machen
ihn seine Waffen, wie die Shadow
Gun, diverse Voodoo-Feuerwaffen,
zwei 9mm-Schnellfeuergewehre oder
der uttimative Kick: der Violator.
Seine Durchschlagskraft ist unglaub-
lich, die Munition leider begrenzt.
Ebenfalls nicht zu unterschatzen
sind seine Voodoo-Fahigkeiten, die
sich im Laufe des Abenteuers immer
\ weiter steigern. Mit den Gads, einer
. (S Art Tatowierung, kann Shadow Man
spater iiber Feuer und Lava laufen
oder an den Blutfallen hinauf
4 4 stiirmen. Somit werden die zuerst
| besuchten Abschnitte wieder
- | interessant, da man mit den neuen
i Maglichkeiten weitere, zuvor
: \ unerreichbare Gegenden erforschen
_ | kann. Dank der beigelegten recht
P | einfach gehaltenen Karte, iiber die
| Shadow-Man-Welt, behilt der
Spieler immer den Uberblick, wo es
welches Extra zu finden gibt, und
verheddert sich nichtin unnétigem

Technik: Wie aus einem Guss
Nur wenige Action-Adventure-Titel
mit Third-Person-Blick kénnen von

sich
und

fiihrung zu haben wie Shadow Man.
Einziges Manko: manchmal sieht man
die FiiRe des Helden nicht, weshalb
einige Spriinge unndtig schwer aus-
fallen und teilweise Frust auslésen.
Ansansten ist die Grafik tiber jeden
Zweifel erhaben. Mit dem Epansion-

S
LFESTELLUNG
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Shadow Man ist ein sehr komplexes und nicht-lineares Adventure-Spiel und
so werden nicht ganz so neugierige Spieler unweigerlich an der einen oder
anderen Stelle auf Hindernisse stofRen.

Wo ist meine Waffe?

Zu Beginn des Spiels hat Mike keine
Gegenstande in seinem Besitz aufRer
Netties Akte (die eine duferst wertvolle
Informationsquelle ist und sehr sorg-
féltig gelesen werden sollte). Die erste
Aufgabe besteht darin, Nettie zu finden,
die, wie sie in der Einfiihrungssequenz
sagt, in der Kirche auf dem Hiigel auf
den Spieler wartet.

Ich kann die Kirche nicht finden!

Die Kirche liegt oben auf dem Hiigel, der den gesamten Sumpf iiberragt. Es
gibt einen deutlichen Weg durch den Sumpf. Also, lauft, klettert und springt
immer weiter, dann habt Ihr das Gebaude bald gefunden.

Ich habe mit Nettie gesprochen. Was
jetzt?

| Jetzt kann man den Rest des Sumpfes
erforschen, um hinter seine restlichen
Geheimnisse zu kommen und zu
sehen, ob Mike auch noch mit den

| anderen Bewohnern fertig wird. Um
bei dem Abenteuer weiterzukommen,
sollte man jedoch Netties Rat befolgen und mit Lukes Teddybar ins Reich der
Toten gehen.

Ich bin tiefer in das Abenteuer eingedrungen. Was tun?

Zundchst einmal mit Nettie oder Jaunty sprechen. Wenn ihr dann immer
noch nicht weitergelangt, einfach mit neu erworbenen Gegenstanden oder
Kraften versuchen Orte zu finden, an denen ihr bereits gewesen seid. Durch-
sucht die Dokumente nach irgendwelchen Hinweisen.

behaupten eine dermafen gute
intelligent geldste Kamera-

Aus den Vollen schapfen: Je nachdem ob
man in der Darkside oder Lifeside ist, diirfen
nur bestimmie Waffen eingesetzt werden,

leibeschleuniger ]

2= L[ B S=anT
@ (nur im Reich der Lebenden)

S

| Die Schrotflinte ist eine wirksame zweite Waffe fiir Mike. Zwei

Wusstet ithr schon ...?

~dass die Figur des Shadow Man aus dem gleichnamigen Comic entsprungen ist?

38
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Auf Laras Spuren: Wen Abenteuer-
spiele mit viel Sucharbeit begeistern,
kommt an Mike nicht vorbei.

fiir die MP-909 nur begrenzt Munition und daher muss Mike

I davon kdnnt ihr wahrend des Spiels finden. Es gibt nur einge-
schrankt Munition dafiir, aber es ist méglich, im Verlauf des Games
1 | zusatzliche Schrotflintenmunition zu sammeln.

{nur im Reich der Lebenden)

Auch die MP-909-Maschinenpistole ist eine wirkungsvolle Ergan-
zung fiir Mikes Waffenarsenal. Wie bei der Schrotflinte gibt es auch

| 9-mm-Ladestreifen finden.

ﬂ[mr im Reich der Lebenden)

Die gewaltige 0.9-5MG ist die dritte von Mikes zusétzlichen Guns,
fiir die wie bei der MP-309 9-mm-Munitionsstreifen gesammelt wer-
den miissen, damit sie iiber eine ordentliche Feuerkraft verfiigt.
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- DIE‘ Gegenstand aus de Asy'l sind mechanische Kreatjonen, die im Asyl entworfen wurden, um in
der realen Welt operieren zu kinnen. Sie funktionieren in unserer und in der anderen Welt und
~ kannen sowohl von Mike im Reich der Lebenden als auch vom Shadow Man im Reich der Toten
—— gebraucht werden.

A_k ) . Niolator

_} Dies ist eine schnelle Mehrfachschusswaffe von grofler Zerstorungs-

kraft iiber grofée Entfernungen, Sie wird am Arm befestigt und feuert

massive Asyl-Projektil-Salven ab. Der einzige Nachteil ist die Munition -
es gibt nur einen begrenzten Vorrat von Violator-Munitionspatronen.

Potentiell fasst die Waffe bis zu 999 Schuss.

kumulator

Grofle, schwarze Asyl-Energiezellen, pulsierend vor dunkler Kraft.
Fiinf davon befinden sich an Orten im Reich der Lebenden. Irgend-
wann miissen sie alle irgendwo im Asyl eingeseizt werden.

_ | '- ﬂhgebuch

Dies ist das Tagebuch von Jack the Ripper, das in der Einfilhrungsse-
quenz gezeigt wird und die Geheimnisse des Asyls enthalt.

cks Schliissel |

Eine gefahrlich aussehende, am Arm befestigte Vorrichtung, die als
Allzweckschliissel verwendet wird, um im Asyl Tiiren zu 6ffnen und
Schalter zu betatigen.

——l - Die wichtigste Waffe von Mike /Shadow Man, die im Reich der Le-
benden als Handfeuerwaffe und im Reich der Toten als
gespenslerspuckende Vernichtungswaffe erscheint.

Diese feuert einen unlimitierten Munitionsvorrat ah. Sie kann die
Untoten zwar nicht umbringen, beschaftigt sie aber, wahrend Mike
sich moglichst schnell aus dem Staub macht.

T

mas

—| Doppelte Feuerkraft: Mil

‘I‘.:.: - =18

jeweils einer Waffe in der
Hand, macht Untaten jagen
doppelt so viel Spafs.

Heifler Hintern: Einige Passagen erinnern
stark an klassische Jump & Runs.

man genau hinhart, bemerkt man
die bekannten Stimmen von Jack
Nicholsen (Joachim Kerzel), Samu-

-

el L. Jackson (Helmut Krauss),

. |
| | !
Nebel noch andere Tricks versperren
den Blick in die Tiefe der Levels.
Diese technische Meisterleistung
zeigt sich besonders eindrucksvoll,
wenn man von oben eine Schlucht
hinunter blickt. Die vollkommen
eingedeutschte Sprachausgabe sucht
unter den N64-Modulen ebenfalls
ihresgleichen. Fiir die vier Haupt-
rollen Shadow Man, Nettie, Jaunty

Pak lasst sich die Grafik-Engine in
doppelter Auflosung (HiRes: 640x480
Pixel) geniefien. Die Framerate ist
hach und wird nur bei
viel Action etwas
langsamer. Weder ¢

ey v

Swen: Es hatschon
lange gedauert, bis
wir endlich die ferti-
ge Version von Sha-
dow Man in den Handen
halten durften. Ebenso wird es
fast ewig, sprich 50 bis 70 Spiel-
stunden, dauern, bis Bosewicht
Legion niedergestreckt wird. Der
Zeitaufwand nimmt also schon
fast Zelda-Dimensionen an. Den-
noch muss ich sagen, dass es '
Shadow Man im Vergleich zum
Uberspiel Zelda am letzten
Feinschliff fehlt. Das soll jedoch
nicht falsch verstanden werden.
Acclaims Action-Adventure ist ein
Meilenstein fiir das N64. Noch
nie konnte ein Modul eine der- |
maRen dichte Atmosphare erzeu-
gen wie Shadow Man. Ich bin
iiberzeugt, dass es besonders al-
tere N64-Spieler nach so einem
Titel diirstet. Ich jedenfalls bin
begeistert und zittere bereits den |
nachsten dunklen Seelen entge- ™
gen.

lute Profisprecher verpflichtet. Wenn

und Bésewicht Legion wurden abso-

Whoopie Goldberg (Regina Lem-
nitz) und ALF (Tommy Piper).
Neben der kiinstlerischen
Klasse der Sprache ist auch
die technische Leistung zu
loben, mehrere
Stunden Sound-
track auf ein
256MBit-Modul zu
quetschen. Zwar ist die
Qualitat nicht so astrein wie bei der
PlayStation, fiir ein Modul dennoch
bahnbrechend. (Swen)

schickt und mutig: Selbst meterlange Klet-
teraktionen machen dem Schattenkrieger

Acclaim Teeside
Acclaim
1
Fortgeschrittene bis
Profis
109,- DM
Acclaim

! Tomb Raider 3
(89%), Soul Reaver (93%)

40+ Levels, Rumble-Pak,
Expansion-Pak, modulinterner

Speicher
Septembe
Sound:

94 ¥
MO 235
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Grafik:
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Schnelles Geschoss: Durch eine weitere Spezial-Waffe kann Lichtverhiltnisse: Die unterschiedliche Beleuchtungsqualitat
man als Rammbock andere Schiffe stark beschadigen. zwischen Tunneln und offenen Streckenteilen ist gravierend.

=

Im Spiralflug nach unten: Am Streckendesign haben die
Programmierer nochmal ordentlich gearbeitet.

@
\ i

PlayStation Knapp zwei Jahre mussten

sich WipEout-Jiinger gedulden. Doch nun rasen die
schnittigen Gleiter im lang ersehnten Sequel
wieder iiber futuristische Rennstrecken und
die Wartezeit hat sich absolut gelohnt.

m Zusammenhang mit der WipEout-

Serie fallt immer wieder der klang-
volle Name The Designers Republic.
Grund genug, zu Beginn dieses Artikels
dieses fast schon kiinstlerisch ambitio-
nierte Unternehmen und besonders ihre
Verkniipfung mit Psygnosis-Edel-Racer
einmal unter die Lupe zu nehmen. Als

| enR.ce < e it it
ST e o ————
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Verschnaufpause: Der eingeschaltete Autopilot dirigiert euch auf der Ideallinie um die
Kurven des Kurses.

Griindungsmitglied und kreativer Kopf rief. Mit eingehenden Slogans wie voller Erfolg und ging als Mutter aller
gilt der Englander Ian Anderson, der, "Design or Die" sowie gewagten Ideen futuristisch angehauchten Rennspiele in
frisch von der Sheffilder-Uni ins Berufs- in Bezug auf Layout und Gestaltung von die Softwareanalen ein. Neben der
leben entlassen, mit seinem Freund Nick  Plattencovern und Postern, erwarb sich hochinteressanten Optik bildeten
Phillips 1986 die DR-Company ins Leben  das Team in England sehr schnell einen besonders zwei Attribute die Grund-
guten Ruf. Als nun besagte Software- pfeiler dieses Siegeszuges. Zum einen

schmiede 1994 am Konzept zu einem die mitreiflende Sounduntermalung, die

futuristischen Rennspiel werkelte, das dem Spieler mit lizensierten Tracks von

als Z'ie{gruppe modebewusstg und auf Bands wie Orbital und The Chemical Schrottreif: Vom Gegnerfeld Stiick i Stiick

Styling Wert legende Jugendliche Brothers passend zum auseinandergenommen bleibt unser Anti-

anzusprechen suchte, verpflichtete man Zukunftsambiente die Ohren voll- schwerkraftgleiter auf der Strecke liegen.

die in der Zwischenzeit zu Kultstatus dudelte. Zum anderen aber besonders

gelangten Layout-Tiifftler, um den der rasante Spielablauf, derin Rennspielfreaks sorgte. Grundlegende

GroRteil der optischen Aufmachung des Zusammenhang mit der damals Anderungen am Spielprinzip wurden im

- - Spiels (Verpackung, Schriftdesign, bahnbrechenden Grafik fiir wahre ebenso erfolgreichen Nachfolger

E:g:';;hl :L'L?Eg?:;i?:ﬁi;’:lk Egal.ob Werbelogos etc.) zu entwerfen. Das Freudenseufzern bei allen WipEout 2097 nicht vorgenommen,
Geschwindigkeit bleibt berauschend. Konzept ging auf. WipEout wurde ein
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Ganz neue Ansichten: Die In-Bord-Kamera ist Anfangern eher abzuraten, aber
nichtsdestotrotz ein Augenschmaus.
v

Wusstet thr schon ...?

| ..dass Psygnosis die Planung zum ersten Teil der WipEout-Serie bereits
anderthalb Jahre vor dem PlayStation Launch began?
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Man kann nicht alles haben: Im Zweispieler-Duell stehen alle Kameraperspektiven bis auf die

Innenansicht zur Verfiigung.
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Missiles: Zwar in Hinblick auf ihre Durchschlagskraft nicht gerade
die Offenbarung, kénnen bis zu drei Objekte mit Hilfe der

Zielerfassung anvisiert werden. Frei nach dem Motto "Fire&Forget”. |

T D OO 0 O A

| Raketen: Schon um einiges effektiver, lassen die Raketen jedoch die

Zielgenauigkeit der Missiles vermissen.

— Mines: Eine Reihe von Minen, die gemeinerweise auch in der Luft
| deponiert werden kann, sorgt sowohl fiir Energieabzug als auch fiir

——+ Laserschranke errichtet, von der jedes Schiff zurtickprallt

| (O lllll_tll!l

1 | | | | | | | I
Plasma-Schuss: Nach einer kleinen Aufladezeit, schiefit euer Gleiter
einen blauen Energieball ab, der den getroffenen Gegner sofart aus
dem Rennen blast.

o ) ) )

einen abrupten Halt.

0 1 1

- Energy-Drain: Mit dieser Waffe ausgestattet, sollte man sich an die
- Fersen eines Gegners heften, um thm per Tastendruck Energie zu
_entziehen, die dem eigenen Vehikel zugute kommt.

R W O O O

Force-Wall: Eine geschickte Defensiv-Waffe, die nach Aktivierung
"ein Stiick vor dem eigenen Schiff, fiir begrenzte Daver, eine

- Quake: Das aus WipEoul 2097 bekannte Erdbeben lauft vom eigenen
Schiff aus vorwarts, die Strecke entlang und halt samtliche in
| Reichweite fliegende Gleiter auf.

Details am Rande: Animierte Objekte
abseits der Strecke sind nach der Devise
“klein aber fein" platziert.

jedoch konsequent an der Qualitat des
Produkts gefeilt. Fast drei Jahre spater
(eine halbe Ewigkeit verglichen mit den
Sequel-Kanonaden ala Lara Croft oder
der EA-Spot-Serie) stellt sich beim drit-
ten Teil der Serie die Frage, ob die vor-
genommenen Verbesserungen zu einem
ahnlich grofien Qualitatssprung fiihren,
wie es bei WipEout 2097 der Fall war.

Spielablauf: Turbo-Boost,
Airbrakes und konsequenter
Waffeneinsatz

Das ]ahr: 2116; das Spiel: Wip3out; die
Sportart: Rennen in Anti-Gravity-
Gleitern, die Formel 1 des nachsten
Jahrtausends quasi. Erfahrene Wipeout-

___| Berdcomputer ibernommen. Wie beim Vorganger wird der Spieler

-H‘ Ve R R fray e it
R syt ot s g v e
TRER . et

Startbesetzung: Anfangs stehen euch vier
Teams, Feisar, Goteki 45, Auricom und
Pirhana Advancements, zur Auswahl.

) ) G O O |
 Auto-Pilot: Die Kontrolle des Gleiters wird fiir eine Weile vom

kurz vor der Deaklivierung durch eine Frauenstimme gewarnt.

85 e

Schild: Ein rotes Gliihen signalisiert, dass der jeweilige Gleiter mit
~aktivem Schild vor jedem Raketenbeschuss gefeit ist,

Piloten werden sich im Hauptmenii wie
zu Hause fiihlen und mit Freude auf
einige neue Spielmodi zugreifen diirfen.
Aus dem Prequel iibernommen wurde
der Arcade-Modus und der Time-Trial,
bei dem durch den mitfahrenden Geist,
eine schehmenhafte Wiedergabe des
eigenen Gleiters, der exakt die gleichen
Bewegungen vollfiihrt, die manin der
letzten Runde geleistet hat (TOCA 2-
Spielern sollte dieses Feature bekannt
sein), die Neuerungen bereits beginnen.
Neu hinzugekommen sind die Death-
Match-Variante, die den Fahrer mit den
meisten gegnerischen Abschlissen zum
Sieger kiirt, der modifizierte
Tournament-Modus, sowie ein
ausfiihrlicher Challenge-Mode, der die
Elemente des Time-Attack, des
Tournament- und des Death-Match-
Modus nochmals geschickt miteinander

Werbebanner wohin man
schaut: Ein so perfekt
durchgestyltes Spiel
wie Wip3out
hat es selten
gegeben.
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Kopf-an-Kopf-Duelle: Die sehr stark und aggressiv agierenden
Computergegner machen einem das (Uber-)Leben nicht gerade

leicht.

kombiniert. Wahrend all diese
Spielmdglichkeiten eher fiir schnelle
Action sorgen, fordert der Tournament-
Modus einiges mehr an Ausdauer,
belohnt diese aber mit der Freigabe van
weiteren Teams und Strecken. Anfangs

Aus dem Weg: Nach einem krachenden
Raketentreffer, wirbell es die Gleiter ganz
schadn durch die Liifte.

ol 1 ID_'?- 120248450
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* werden,

Energiereserven an.

stehen hier jeweils vier von acht Teams
beziehungsweise Kurse zur Auswahl.
Bezogen auf die Fahrerlager, gesellen
sich zu den fiinf bekannten Teams aus
WipEout 2097, als da wéren Pirhana
Advancments, Auricom Research, Feisar,
AG Systems und Qirex, drei neue
Rennstalle, mit den wohlklingenden
Namen Goteki 45, Icaras sowie Assegai
Developments. Die Gleiter
unterscheiden sich

dabeiin den

Kategorien

i Energie saugen: Durch die Energy-Drain-Waffe kdnnen nahegelegene Gegner angezapft

Schiffsstatus: Wahrend der obere Balken die
Geschwindigkeit symbolisiert, zeigt der untere euch die

o= A ]
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Schilde hoch: Fiir ein paar Sekunden bietet das Schild
umfassenden Schutz vor gegnerischen Waffeneinsatzen.

Sprungsequenz: Jede Strecke beinhaltet ein bis zwei spektakulire Hiipfer, die fiir

Hochstgeschwindigkeit sorgen,

Geschwindigkeit, Handling, Schildstarke
und Stof¥kraft, die bei Karambolagen
von Bedeutung ist. Untergliedert
werden die Rennen des Turniers in die
drei bekannten Ligen Vector, Venom und
Rapier, die sich sowohlin
Spielgeschwindigkeit, Fahrverhalten der
Computer-Gegner und den Strecken
unterscheiden. In der Vector Klasse
beginnend, tastet ihr euch so auf den
ersten vier Strecken langsam an die
hoheren Schwierigkeitsstufen heran und
macht euch mit dem Handling eures
Gleiters vertraut. In altbewahrter Weise
gehohrt der geschickte Einsatz der Air-
Brakes, die das Heck des Gefahrts leicht
ausbrechen lassen und den Gleiter somit

geschmeidig um die Kurve manovrieren,
genauso zu den Grundfdhigkeiten eines
siegreichen Piloten, wie die hestmdg-
liche Ausnutzung der auf der Strecke
verteilten, blauen Beschleunigungs-
felder. Selbstversténdlich wurden aber
auch an diesen Punkten einige
Veranderungen vorgenommen, bei
denen vor allem ein zusatzlicher Turbo-
Boost fiir Abwechslung sorgt. Dieser
kann auf Wunsch mittels der R1-Taste
aktiviert werden, zehrt jedoch an den
Energievorraten eures Vehikels. Sind
diese erst einmal aufgebraucht, gilt es,
schnellstmaglich in die ndchste Pit-Lane
oder Boxengasse einzuschwenken, be-
vor ein unerwarteter Raketenbeschuss

\Wusstet ithe schon ...?

‘d | ..dass WipEout zu den Launch-Titeln der PlayStation gehérte?

. Pirhana Advancements: Die rot-gelben Flitzer des Pirhana-Teams gehdrten schon 2097 zum

Fahrerfeld.




Wach unseren Testergebnissen soll hier die Ideallinie sowie die
geféhrlichsten Kurven der ersten drei Strecken aufgezeigt werden.

Porto Kora L> “2
Nehmt die erste Rechiskurve maglichst weit innen, um gleich eure erste
Waffe einzusammeln. Es folgt eine schnelle Schikane von links-rechts Kurven,
an deren Ende (aulRen) ihr euch links halten solltet. Nach dem Sprung iiber
die Briicke iiberrascht eine Rechtskurve (A; innen). Im Tunnel wartet dann
eine leichte Linkshiegung, gefolgt von einer langgezogenen, aber weiten
Rechiskurve. Die anschlieffende Linkskurve (A; innen) sollte eng genommen

werden, bevor ihr euch auf der Zielgerade nach rechts orientieren miisst.
-H et 1

B mi—d PRECFPE

|

Brett vorm Kopf: Durch Einsatz der Force-Wall lassen sich Gegner elegant aufhalten. Hier Mega Mall — -
jedoch hat sich der Tester selbst vera... Nach der langgezogenen Linkskurve (innen) folgt eine enge Rechts- (A) und
erneute Linkskurve. Die folgenden Spriinge absolviert ihr am besten erst auf
zum Tournament-Modus, der aus einer der linken Seite, beim zweiten Hiipfer rechts eingeordnet.
Abfolge von vier Rennen besteht. Eingangs der grofRen Spirale lohnt es sich, kurz anzubremsen (A), bevor ihr mit
Anders als bisher muss nicht mehr Vollgas nach unten rast. Nach einem weiteren Sprung sollte die nachste
zwangsweise jedes Rennen gewonnen, Rechtskurve (A; innen) das letzte schwere Hindernis bis zur Ziellinie darstellen.
sondern vielmehr der Gesamtsieg durch
standiges Punkten in den Einzeletappen
eingefahren werden. Gelingt dies Sampa Run r—) 9
; beginnt die ,Saison" der nachsthéheren Gleich die erste Steilkurve (A) sollte mit Vorsicht genommen werden, zumal
Freie Bahn: Ghne Verfolger im Nacken,der Venom-Liga, mit den letzten beiden im anschlieRenden Tunnel eine gemeine links-rechts Schikane lauert. Nach
euch durch Raketenbeschuss aufzuhalten Rennstrecken der untersten Klasse, und zwei leichten Linkshiequngen und anschliefender Rechtskurve (A), miisst ihr
versucht, kann man sich vam Feld absetzen. fithrt zwei neue Kurse, mit gehobenen euch diesmal bei den Spriingen von rechts nach links orientieren. Knifflig
Anforderungen und verzwickierem wird der nachste steile Anstieg. Bereits im Aufsteigen solltet ihr rechts ein-
zu eurem Exitus fithrt. Womit wir schon Streckenverlauf, ein. Wem das als schlagen, im Tunnel beschleunigen und nach der sehr engen Rechtskurve (A)
bei einem weiteren Eckpfeiler des Motivationsquelle nicht genug ist, dem am Tunnelausgang den Berg wieder hinabflitzen. Ihr trefft auf die erste
WipEout-Spektakels angelangt waren, gefallt bestimmt die Moglichkeit, nun Abzweigung im Spiel, bei der ich euch den rechten Weg vorschlage. Im
den Waffensystemen namlich. Hier endlich ohne ldstige Link-Verbindung letzten Tunnel steht nur noch eine enge Rechtskurve (A) zwischen
spendieren die Programmierer gleich gegen einen menschlichen Kontra- euch und der Ziellinie.
sieben Neuerungen, die von fiinf aus henten wahlweise im horizontalen oder
dem Prequel ibernommenen Waffen vertikalen Splitscreen-Duell antreten zu Legende:
begleitet werden und zum Teil (ich will diirfen. A = Airbrakes

innen = Kurve maglichst weit
Technik: Detailreiche und sehr innen befahre
schnelle High-Res-Optik auflen = aus der Kurve heraus tragen lassen
Auch in diesem Punkt leistet sich

euch nicht gleich alle verraten) im
seperaten Kasten beschrieben
sind. Kommen wir zuriick

Mario: Einfach fan- Wip3out keinerlei BloRe. Weder ist Strecke angepasst und reichen von es Psygnosis verstanden, dem Spieler
tastisch, was - erkennbarer Streckenaufbau oder realistischen Spingbrunnen, iiber sich selbst bei hochster Geschwindigkeit des
Esygnosis mit diesem Pseudonebel zu entdecken, noch bewegende Krane, in einer am Hafen Gleiters grofitmagliche Kontrolle zu -
Uber-Racer auf die bringen die gleichzeitige Darstellung gelegenen Piste, bis hin zu, von der verleihen. Die Aussage, dass Wip3out
FfllayStauq.n—.Gemel nde 195— von bis zu vier Gegnern bei etlichen Strecke wegstobenden, Blatterhaufen auf der PlaySation schwerlich noch
(asst. h‘laturllch wurden il animierten Details abseits der Strecke und Vagelschwarmen. Wirklich fanta- getoppt werden kdnne, istim Vorfeld ja
Ve‘rgle1ch =i zweiten"Tell_der die Engine merklich ins Stocken. stisch anzusehen. Uber die Qualitat des oft genug gefallen und kann an dieser
WipeOut-Serie hauptsdchlich = . . . . : i

: Clippingfehler sind zwar noch vereinzelt  Sounds muss man hingegen fast keine Stelle nur noch einmal bestatigt werden.
Detailverbesserungen vorgenom- - ’ e

zu entdecken, aber lediglich dann, wenn ~ Worte mehr verlieren, da die Liste der

men, aber die haben es in sich.

Eine enorme Motivationsspritze der Gleiter mit Vollgas an eine der beteiligten Bands fiir sich spricht, b 7
stellt sicherlich der Zweispieler- Wande klatscht. Besagte Details sind bemerkenswert ist aber die stark ver- Test '
Madus dar, der zudem in techni- jeweils an die Szenerie der aktuellen besserte Steuerung der Gleiter. Hier hat

scher Hinsicht beeindruckt.
Psygnosis

Bestechend ist ferner das prazise ' ; -

Handling der Gleiter gelungen, . O 12ce Psygnosis

denen aulerdem durch den neu 1-2

eingefiihrten Turbo-Boost ein Fortgeschrittene bis

wichtiges Feature spendiert wurde.

In puncto Schwierigkeitsgrad hat 99,- DM

es Psygnosis durchaus erreicht, SCEE

Neulingen den Einstieg ins Renn- ] WipeEout 2097
geschehen leichter zu machen, | 8+ Strecken, 8 Teams,
ohne dabei WipEout-Kennern den Dual Shock, Wide-Screen-Modus

Spaf zu verderben. Gerade in den |
Ligen Venom und Rapier sieht man |
namlich ohne eingehendes Trai-
ning und Kenntnis des Strecken-
verlaufs keine Sonne,

Grafik: Sound:
Fazit: Jeder der WipEout noch nie '
gezockt hat, sollte sich den dritten B o i\
Teil ans¢haffen, und Fans dieses =] f‘-n"?E Ok 1S WS B
Racers kommen chnehin nicht am AL e 2

Kauf dieses Sequels vorbei.

erhaltlich

GAME |
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Laserschranke: Die Checkpoints werden in Form von blauen Lichtstrahlen dargestellt. | t | JI l '| 1 E | I I | l | l GOLD
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Extra-Schub: Die Notwendigkeit, Magnet- und

.

=

Antriebsenergie
aufzusammeln, verleiht Killer Loop seinen eigenen Charakter.

=50

[ui] TRERNUARED

: Der WipEout-Herausforderer

aus deutschen Landen bietet das haarstriubend-
ste Streckendesign aller Zeiten.

as Konzept des deutschen

Programmierteams FEB ist dabei
sehr ungewdhnlich und lauft dem
von Titeln wie V-Rally 2 und Ridge
Racer Type 4 reprasentierten Trend,
durch eine Vielzahl von Strecken und
einen einsteigerfreundlichen Schwie-
rigkeitsgrad maglichst viele poten-
tielle Kdufer anzusprechen, geradezu
entgegen. So entschieden die Coder,
sich auf wenige, aber dafiir heraus-
fordernde Kurse zu beschranken,
deren Design den Spieler zwangs-
weise vor die Aufgabe stellt, den
Kurvenverlaufin Hinblick auf die
Ideallinie eingehender zu studieren.
Da sich in den Reihen der Newcomer
ebenfalls einige Rennspiel-Freaks
befinden, konnte man Killer Loop
deshalb als Spiel von Fans fiir Fans
charakterisieren.

Spielablauf: Rasante Rennen
mittels Magnetkraft

Anfangs stehen dem Spieler lediglich
zwei Spielvarianten zur Verfiigung, der
Championship- sowie der Time-Attack-
Modus. Ferner darf zwischen vier unter-
schiedlichen Strecken an so ungewdhn-
lichen Locations wie dem Mars oder im
verschneiten Himalaja-Gebirge sowie
zwischen drei Tri-Pods gewihlt werden,
Hierbei handelt es sich um schnittige
Bodenfahrzeuge, die mit einem Magnet-
antrieb versehen sind, mit bis zu 500
Meilen pro Stunde um die Rundkurse
flitzen und zusatzlich befahigt sind, kopf-
uber an der Decke zu fahren, sofern man

Blickwinkel: Neben dieser nahen und einer erhéshten Verfol-
gerperspektive hietet Killer Loop auch die Cockpit-Ansicht.

Gravity kills: Bei einigen Abschnitten muss
man entweder die notige Geschwindigkeit
haben oder den Magneten einsetzen, um
mcht herunterzufallen.

Jﬁ_lfl

Kopfiiber: Eine Replay-Funktion wurde zwar
nicht integriert, dafiir werden die Ehren-
runden eures Pods mitgeschnitten.

den eingeschalteten Magneten mittels
der Kreis-Taste zu Hilfe nimmt. Der Knack-
punkt dabei ist jedoch, dass die Energie-
reserven des Motors wahrend des Renn-
geschehens immer wieder durch Aufsam-
meln griiner und gelber Symbole auf
Touren gehalten sein wollen. Auf der
Strecke offenbaren diese Gefahrte noch
weitere erstaunliche Eigenschaften. Es
darf mittels der Tasten R2 und L2 kraftig
zur Seite geslidet werden. Auf den ersten
Blick erscheint dies wie ein Mandver, das

Pipeline: Gerade in solchen réhrenartigen
Abschnitten ist der geschickte Einsatz der
Magnetkrafte gefragt.

-
i

Ich glaub, ich dreh durch: Die verwirrende Optik des Holodrom-
Kurses sorgt filr ein flauhes Gefiihl in der Magengegend.

Finaler Rollercoaster: Die absolute Kréinung
fiir jeden Tri-Pod-Piloten stellt das Rennen
im Killer-Loop dar.

den Airbrakes der WipEout-Serie dhnelt,
blof das dieser Aktion bei Killer Loop
weitaus mehr Bedeutung zukommt. Im
Idealfall sollte der Spieler bei geschickter
Verwendung namlich kaum Geschwin-
digkeitsverluste in den Kurven in Kauf
nehmen. Bei gleichzeitigem Driicken der
besagten Tasten ist es ebenso mdglich,
sich geschwind um 180° zu drehen und
im Riickwartsgang das Rennen fortzu-
fiihren. Zwar hat dies eine geminderte
Geschwindigkeit zur Folge, jedoch

Reise nach Jerusalem: Das Reglement im
Killer-Loop selbst halt sich an die Devise:
Den Letzten beiflen die Hunde.

- als
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Feuer frei: In Stufe 2 hat sich das Angriffswaffensystem bereits zu einer imposanten Laser-

salve gemausert.
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Karibische Idylle: Verglichen mit dem

Schmuddel-Look der WipEout-Serie sind L < . »

die Rennstrecken in Killer Loop sehr A Mario: Durch FEBs sehr AB 27. B. 99
farbenfroh gestaltet. — i N eigenwilliges Konzept |

kéinnen so Verfolger mit aufgesam- . a und das spektakuldre
melten Waffensystemen bekampft wer- _ il StrLecker;deman kanrrrs - h
den. Auch bei Letzteren hat sich FEB nicht | R 90 e AU

. . weiterer WipEout-Klon zu sein, spie-
an ein altgedientes Schema gehalten,  lend erwehren, Jedoch geht das Hand-
sondern sich mit lediglich sechs verschie- ' ling der Boliden weit schwerer von der

den Typen begnig, die tatsch miin- W andals b Poygnosi Vosege- SCHNALLT EUCH AN. SPEED FREAKS IST DA,
ander verkniipft wurden. Durch Aufsam- Racer. Ein Manko, das sich in Verbin- DAS ERSTE KART-RACING-GAME FUR DIE

meln von Waffensymbolen entscheidet dung mit dem saustarken Gegnerfeld

sich zunachst, ob man eine defensive ' gehorig im Schwierigkeitsgrad nieder- PLAYSTATION. DU KANNST ZWISCHEN NEUN
oder offensive Variante erhélt. Dann ist schiagt. Auch bei anderen Feinheiten, ABGEFAHRENEN CHARAKTEREN WAHLEN,

man vor die Wahl gestellt, sofortigen wie den Waffensystemen, muss man

Gebrauch davon zu machen oder die er-  Wip3out eine ausgewogenere Spiel-l VON DENEN JEDER SEINE EIGENEN
haltene Wumme durch erneutes Aufsam-  balance zugestehen, Filr Neulinge, die RAFFINIERTEN TRICKS HAT, DIE GEGNER

den Einstieg ins Rennspiel-Genre

meln eines entsprechenden Items abzu- b chen, i<t (vesersiar Top-fital o AUS DER BAHN ZU WERFEN. BIS ZU

graden. Zu guter Letzt fallt Killer Loop

auchin Hinblick auf das Streckendesign : hersscheini s g oo fle VIER SPIELER KONNEN GLEICHZEITIG

| Hardcore-Gamer, die sich in ein Spiel

aus dem genreiiblichen Rahmen, da sich | regelrecht hineinsteigern wollen, GEGENEINANDER FAHREN UND MIT LIST
die Kurse ganz im Stile einer Achterbahn 3 eventuell um so interessanter. In punc- UND WITZ VERSUCHEN, ALS ERSTER UBER

im Vergniigungspark in alle Richtungen ' to Mehrspieler-Spaf patzt Killer Loop X

drehen und winden, . |eider gewaltig, da ein Zweispieler- DIE ZIELLINIE ZU RASEN. AUCH ERHALTLICH
Modus nicht integriert wurde. Dies IM BUNDLE MIT DEM UR'G'NAL

Technik: Absolut konkurrenzfahig | schmerzt doppelt, denn Spielelemente AYSTATION MULTI-TAP

Zwar ist die Grafik geringfiigig pixliger | wie der 9395(_"“55 von Verfolgerfahr- it .

ausgefallen als beim aktuellen Wip3out, | zeugen sind im Rennen_gegen.den

dafir dbertrifft Killer Loop seinen direk- [ computer kaurm durchihrbay, im Dued ,DAS NEUE REFERENZPRODUKT" (MEGA FUN &/99)

geger einen menschiichen Partner LENDLICH EIN TOLLER FUNRACER FUR DIE PLAYSTATION"
hatten sie jedoch fiir Laune gesorgt.

ten Konkurrenten in puncto Spielge-
schwindigkeit sogar um einen Hauch. Fiir
besonders Hartgesottene, die es fertig-
bringen, alle Strecken der hichsten Klas- : : ionv" IN DEN HAUPTROLLEN:
se als Sieger zu bestreiten, wird ferner ein | . n
Modus freigeschaltet, in dem das Renn- : . IR ENE LR RN
geschehen noch einmal um 25 % - |
schneller ablauft. Durch den Trick, ent- FEB VAN O X O
fernte Streckenabschnitte als so genannte Crave Entertainment PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578578 (1.21 DM/MIN.)
Fake-Polygone vorzutduschen, erzielte 1 WWW.PLAYSTATION.DE
FEB zumindest auf den offenen Strecken- Profis
teilen eine bemerkenswerte Weitsicht. ' 99,- DM

Crave Entertainment

WipEout 2097

(PLAYSTATION GAMES 5/99)

| (85%)
8+1 Strecken, Dual Shock

Oktober

- ' Grafik: Sound: <z
& _ ! ! | PlayStation ) M
Y 19 , IT’S NOT A GAME

Kraft pumpen: Um den Magnetantrieb eures
Gleiters aufrechtzuerhalten, miissen solche | I ll | || I I |I I III I
gelben Items stanig aufgesammelt werden.

B Dffizielter Sponsor der UEFA Champions League. Sp der Frankfurl Lions. Haupisponsar von The Dome.
. and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.Iis a trademark of Sony
Corporation. © SCEE and Funcom. Developed by Funcom Dublin. Published by SCEE.
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Nintendo 64
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Dem Undertaker gegeniiber-
treten? Endlich einmal den Fieslingen der WWF die

Meinung zeigen? In WWF Attitude wird alles

moglich!

ange hat es gedavert. Nachdem

man ,eigentlich” keinerlei Fort-
setzung plante, hat sich es Acclaim
(durch den Erfolg von WWF Warzone
bestatigt) doch anders iiberlegt und
einen Nachfolger aufgelegt. WWF
Attitude macht dort weiter, wo WWF
Warzone endet.

Spielablauf: Modi, Modi, Modi

Eingefleischte Warzone-Fans werden
zuerst einmal durch die gewaltige
Anzahl der Modi klicken und dem
Kiefer ein Staunen ver-

Mario: Endlich! Die
Fortsetzung zu WWF
Warzone ist da und geht
im wahrsten Sinne des
Wortes ab! Um alle Neuerun-
gen in WWF Attitude aufzulisten,
wiirde ich mehrere Meinungskasten |
fillen miissen. Daher beschranke jch
mich auf das Wichtigste. Da wire zu- i}
erst einmal die Grafik, die nun we-
sentlich feiner und charakteristischer §§
fiir die einzelnen Wrestler ausgefal-
len ist. Nun herrscht nicht nur optisch
ein Unterschied zwischen den Wrest-
lern, auch die biologischen Merkmale |
wurden feiner definiert. Ein korper- |
lich unterlegener Gegner geht viel |
schneller bei brachialen Aktionen in
die Knie als ein Kimpfer vom Kaliber ¢
eines Undertakers. Dafiir ist dieser
wiederum schneller. Weiterhin fas-
ziniert nach wie vor die bisher uner- |
reichte Aktionstreue. |eder digitale
Original-WWF-Superstar bringt sei- |
ne Moves und Kombinationen aus |
dem reellen Leben mit und sorgt
dafiir, dass echtes Wrestling-
Feeling aufkommt. Auch bietet der
Bastel-Mode derart viele Maglich-
keiten, dass fiir monatelangen
Spielspaft gesorgt ist.

Y

passen. Weit iiber zwei Dutzend unter-
schiedliche Wege zu Ruhm und Ehre
wurden dem Modul spendiert. Neben
den obligatorischen Einzelwegen, sich
an die Spitze der Liga zu kloppen,
stehen ausfiihrliche Mehrspieler-Modi
parat. So diirft ihr euch mit his zu vier
menschlichen Mitspielern in Tag-Team-
Action stiirzen. Oder ihr lassl esin der
Konigsdisziplin, dem Royal Rumble, so
richtig krachen. Leider sind wieder nur
vier Wrestler gleichzeitig im Ring. Wer
schon einmal einen Royal Rumble
mitverfolgt hat, wird es bedauern,
dass wegen mangelnder Rechen-
power nicht mehrere Dutzend
Wrestler sich fleiftig gegenseitig
aus dem Ring entfernen. Schade.
Apropos Rechenpower, um WWF
ttitude gebiihrend zu genieRen, sollte
das Expansion-Pak eurem Nintendo 64
Beine machen. Ansonsten heifit es
Performance-Verluste hinzunehmen.
Ein Feature, das nicht all zuviel von
Nintendos Toaster abverlangt, ist nach
wie vor der geniale Bastel-Mode, Die
Maglichkeit, sich ganz nach eigenem
Geschmack einen Wrestler zusammen-
zustellen, ist einzigartig und hat nun
ein weiteres Upgrade in Sachen
Auswahlmoglichkeiten iy
erhalten. Neben
grundsatzlichen kérper-
lichen Attributen kann ein
Wrestler bzw. eine
Wrestlerin mit derart

L
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Ausheber: Dank der perfekten Steuerung gelingen euch schon nach kurzer Zeit
spektakulare Mandver.

ERENTE
vielen Optionen bekleidet und ausge-
stattet werden, dass man schon locker
mehrere Stunden alleine damit zubrin-
gen kann, sich seine eigene individuel-
le Liga zusammenzustellen. Ubrigens,
weibliche Wrestler sind definitiv von
Anfang an kreierbar. Diese Option ver-
steckt sich diesmal nicht unter Gender,
sondern bei den Bodytypen.

"

Zufallsgenerator: Per Random erstellt das
Spiel auch schnell Eigenkreationen, die ihr
weiterverarbeiten diirft.

Technik: Ende der Fahnenstange
erreicht?

Nicht nur die Optionsmdglichkeiten
wurden verbessert, auch die Grafik
kann sich wirklich sehen lassen. Die
flotte Engine bietet Wrestler-Action
vom Feinsten. Neben der iiberzeugen-
den, ruckelfreien HiRes-Oplik miissen
auch die Spielgeschwindigkeit und
, , die Animation der Wrestler ge-
“&" lobt werden. Bewegten sich die
Priigelknaben im Vorgan-
ger noch ein wenig
statisch, wurde nun
wesentlich mehr
Ener-

gie aufgewendet, die Wrestler noch
feiner in Szene zu setzen. Allerdings
ging dies auf Kosten der Darstellung
des Ringes und des Publikums von-
statten. Verwaschene Umrisse schreien
ihre Kommentare den Ringern zu. Aber
wen interessiert schon das Publikum?

Natura: Hier sieht man wunderschan,
wie lebensecht die Wrestler wirken.

f O eNEr nmoe
GETOMP

ELNOW DROF

Acclaim Studios
Acclaim
1-4
Anfanger bis Profis
109,- DM
Acclaim

——

Roane.

Vorbildlich: Die Moveliste ist jederzeit ein-
blendbar und zeigt, welche Aktionen gerade
miglich sind.

WWF Warzone (91%)
Rumble-Pak, Memory-
| Pals, Expansion-Pak

September

Grafik: Sound: .

93/
AT

GAME

Ausflug: Nicht nurim Ring geht es zur
Sache. Wem es zu langweilig ist, der macht
draufien weiter.

Ausgepowert: Unser selbsterstellter Wrestler Luuluudes ist nach einem Ausheber selbst
zu Boden gegangen, da ihn die Krifte verlassen haben.

46
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Brachiale Fouls fordern harte Strafen: Rote Karte

|" " A L h 1.f
L ['$ 2000
PlayStation

ie FIFA-Reihe aus dem Hause EA
Derfreut sich nun schon seit langerer
Zeit einer stetig wachsenden Beliebtheit.
Spatestens mit dem hervorragenden
Frankreich 98 bzw. dem Meilenstein
FIFA '99 bewies man auch dem grofiten
Kritiker, dass Fufdball noch lange nicht
zum alten Eisen gehort. Nicht nur die
Qualitat der Titel an sich, sondern auch
die Prasentation zeigle sich immer von
der besten Seite. Gepaart mit einer guten
Musikauswahl und einem vor Fachkom-
petenz nur so stroizenden Kommentato-
renduo befinden sich EAs

Coder immer eine
-

Y L

Georg: Gleichzu ')
Beginn muss be- ; .
merkt werden, dass '
EAs neustes Produkt

kein FIFA-Abklatsch ist.

Technisch bietet man zwar die ge-

wohnt hervorragende Prasentation,
dies alleine wiirde einen Kauf aller-
dings nicht rechtfertigen, zumal FIFA
2000 schon fast in den Startlchern
steht. Das System der Starverteilung
aber birgt unheimlich viel Motiva-
tionspotential, welches immer zu
weiteren Kicks einladt. Einsteiger
sollten wegen des hoheren Schwie-
rigkeitsgrades dennoch eher zu den
FIFA-Produkten greifen.

Ld

WA

vam Ball zu trennen.

48

und ab
zum Duschen heift die Devise fiir diesen Ubeltiter.

EA scheint seiner hervorragen-
den FIFA-Reihe selbst Konkurrenz zu machen.

Nasenlénge vor der Konkurrenz. Nur
einige Wochen vor dem alljahrlichen
Update erscheint nun ein Titel, der nicht
in direkter Rivalitat zu FIFA einzustufen
ist, da er einen leicht gednderten Ansatz
bietet. Kritiker mégen jetzt vermuten,
dass man bei den kanadischen Program-
mierern lediglich bare Miinze machen
will, indem man schlicht eine Bundes-
ligalizenz nutzt, um die letzten Stuben-
hocker zu einem Spielchen zu ermun-
tern.

Spielablauf: Mehr als nur ein FIFA

mit Bundesliga-Schwerpunkt

EA gibt euch die Maglichkeit, mit den
virtuellen Baslers und Méllers der Liga
auf Meisterschaftsjagd zu gehen. Ne-
ben Unterhaching und Ulm diirft ihr
dabei auch mit den Riickkehrern von

der Bielefelder Alm ins Geschehen ein-

Ball aus den Maschen holen.

Al RERU L)

WEGLIEHNER

Uberraschung: Zu Beginn haben eure Kicker eher die

Leistungsstarke von E-Jugend-Kickern.

B |

Neuerung: Der Balken am unteren Rand
symhbolisiert die Schussstarke.

greifen. Doch schon am Anfang eures
beschwerlichen Weges mit dem Ziel der
deutschen Meisterschaft werdet ihr
erniichtert ieststellen, dass es um die
Starken eurer Kicker noch nicht so rosig
bestellt ist. Ganz im Gegensatz zur FIFA-
Reihe haben die Ball-Artisten nicht ihre
gewohnten Leistungsdaten, sondern
sind allesamt schwicher eingestuft als
im reellen Leben. Genau hier liegt auch
der Ansatzpunkt, der Bundesliga Stars
2000 so unwiderstehlich macht. Durch
Topleistungen werdet ihr fast schon
gezwungen, standig zu gewinnen. Der
Grund ist einleuchtend: Mit jedem Sieg
erhaltet ihr, abhdngig von den erzielten
Toren und dem Fairplay-Aspekt, Stars
(daher der Titel), die ihr systematisch in
die Verhesserung der einzelnen Fuf3bal-

Technische Mangel fordern herbe MaRnahmen: Nur mil einer Blutgratsche ist dieser Spieler

DAPE TOWN PIRATES

BAYERN MUNECHEN

| - 'F:i'ﬂbi.llhiﬁ “ |

Die Faust in die Hohe gestreckt: Zum
Gewinn des Weltpokals sind es nur noch
60 Minuten,

ol il 'ri'l'

Unbeschreibliche Freudenszenen: Tarjubel
a la Elber und eine Welle der Begeisterung
fegt durchs weite Rund.

Geschafft: Der Titel ist fest in euren Hinden
bzw. in denen eurer Spieler.

ler investiert. In den Kriterien Kontrolle,
Beweglichkeit, Kopfball, Passen, Schie-
Ren, Durchsetzung, Schnelligkeit, Aus-
dauer, Kraft und Tackling nehmt ihr die
Verbesserungen vor. Die Steuerung wur-
de nicht gedndert, lediglich ein Balken
wurde integriert, der euch die Schuss-
bzw. Flankenstarke eures Wunderkickers
anzeigt. Habt ihr es schliefilich doch ge-
schafft und steht am Ende einer kréfte-
zehrenden Saison als Meister fest, ist die
Kickerei jedoch noch lange nicht been-
det. Weiter geht's in der Weltliga, um
dort den Weltpokal zu erringen.

Technik: Gewohnte Qualitdt vom
Branchenriesen

Grafisch prasentiert man sich wie eh und
je von seiner besten Seite. Leider muss
auf den wohl besten deutschen Kom-
mentator Werner Hansch verzichtet wer-
den. Freunde der akustischen Beriese-
lung miissen mit ZDF-Moderator Posch-
mann Vorlieb nehmen, der sich jedoch
auch keine Blofe in puncto Kompetenz
gibt. Bis zu acht Spieler kénnen via
zweier Multitaps zur Torejagd antreten.

Electronic Arts
1-8
Fortgeschrittene bis
Profis
99,- DM
Electronic Arts
FIFA ‘g9 (89%)
Analog-Pad, Dual Shock,
Multitap

Sound:

Grafik:
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Videospiele & Multimedia,
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Geile Preise und )

Dreamcast
VGA Box (original)
Gun (original)
Angel-Controller *

G.B.Fishing + Pad 179,95
Supercross 2000 104,95

* Killer Loop 89,95
g Klng uf Fighters 99.129,9

 Joypad Original 59,95 % a

Joypad Verlinger. 24,95
Joystick 94,95

NEU
Kabel RGB 39,95
Keyboard {original) 59,95
Lenkrad (original) 119,95
VMS (original) 59,95
Rumble Pak (orig.) 44,95
Aero Dancing B.I. 99,95
Aero Wings 89,95
Air Force Delta 129,95
Blue Stinger i

Buggy Heat 89,95
Dynamite Cop 89,95
Elem. Gimick Gear 129, 95
Expendable

Powerstone

% Sonic Adventure
- Soul Calibur 129,95
. Speed Devils 89,95

Metropolis

Pro J. Wrestling

95
- Psychic Force 2012 109,95

Puyo Puyo 109,95

Racing Simuiat. 2 = 99,95 Expans

Red Dog 89,95
Redline Racer 119,95
Sega Rally 2 119,95

i "

108,95

Street Figh. Zero 3 129,95
S. Speed Racing 139,95
Suzuki Alst. Racer 89,95
T. Highway Chall. 89,95
* Toy Commander 89,95

‘Dex 3
‘Gamebuste

WO sonst

lnfo MASTER SERVICE
nogeS UNfa, [Sotr
Qaﬂ'lersp er wnd solltan ain r\ac:gm:i Tag
nf.de . bei Euch gein

Hieuhertend
Trick Style 104,95 Gex 3 -D.C. Gecko 124,95 Pro Carry Case
Hot Wheels 99,95

Velocny "

Passport

Aufkleber fiir N64 9 95
Joypad TM Stingray 49,95
Memory C. IMEE 44,95
Rumble P.+1M LX4 44,95
Rumble Pack LX4 29,95
360

Asteroids Hyper 64 89,95
Bass Hunter 104,95
Battlezone 64 - 114,95
Carmageddon o vers. 94,895
Earthworm Jim 3D 84,95
Fighting Force 64 114,95

] * :
fewisce] Jet"f-'orce Gemini

5 Roadsters 99

New Tetris

Shadowman

Tazmanian Express

Tonic Trouble 114,95
Ultimate Fwtbali 104,95
WWF - Atﬁtude .~ 104,95

PlayStatlon

Gamebu r-DeLux 84,95

114,95
Mario G : ' 89,95 Gun SCORPION
Monst. "Fruck Mad. 104,95 Joypad DS JOYT.
; 89,95 Joypad DS TM
NFL Q. Club 2000 104,95 Joypad Digital A
Prem. Manager 64 104,95 Kabel RGB |
; Racing Simulat. 2 119,95 Lenkrad Fanatec = 1

5 Rayman 2 119,95 MC 1 Meg CROC 2.
Revolt 104.95 MC 2 Meg Microb.
MC 4 Meg Microb. 4

109,95
Starcraft 109,95

Aironauts :
Basshall Edrl. ZDI}D
1

" Playstation.

Xploder : =
XPloder PRO 114,95 Dino Crisis 84,95
9,95 Dune 2000 89,95

‘Aufkleber fiir PSX

g mmi-

] —:‘h(u\u-\
SUPFRABIKE

Earthworm Jim 3D 84,95 Saboteur
L Schlumpfe

Jade Cocoop

Shadowman 94,95
Sled Storm 89,95

Killer Loop
Madden NFL 2000
Master of Monsters
MediEvil
Nascar 2000
NHL 2000
Plane Crazy
Point Blank 2
Powerboat 2
Rat Attack

Soul Reaver 99,95
. South Park 84,95
- Space Invaders 89,95

e RLALIE NGy Speed Freaks 89,95

. Suikoden 2 ¥

Techno Mage *
| Tekken 3 49,95
Tom. Never Dies 89,95
T. Hawk Pro Skater 94,95
Il Tunguska 84,95
o Ubik 89,95
U. Jammer Lammy 84,95

Rayman Quadrip. 79,95 Wichter d. Schatt. :
' RC Stunt Copter 89,95 Wipeout 3 89,95
Reel Fishing 89,95 WWF - Attitude 84,95

Revolt 84,95 Xena-Warr. Princ. 89,95
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|
|1, Syphon Filter (uncut) 99 95 | 1. Command & Conguer
|2, Driver 99,95 | 12 F1World Grand Prix 2
‘ 3. Silent Hill 99,95 |3. Bhadowgate
4.  Croc2 89,95 4,  Star Wars - Epis. 1 (Racer)
5.  MNeed for Speed 4 89,95 | 5.  Mystical Ninja 2
6.  Streetl Fighter Alpha 3 89,95 | |6 WCW vs. NWO: Revenge
| 7. Bugs Bunny auf Zeitreise 89.95 7. Beetle Adventure Racing
|, | 18, GTA + London 74,95 18. A Bugs Life
1, |8, Kagero: Deception 2 84,95 | ¥/ |8  Chamelion Twist 2
| 10. Racing Slmula!lon 2 59895 | A 110. Fifa93

114,95
108,95
124,95
134,95

94,85
139.95

89,95
108,95

114,95
89,95

N = t d 6 4 NFL Quat. Club 99 49,95 Tunnel B1 29.95 Roll Rac. 2 39,95 Tomb Raider 1 44,95 GTA-London. = 44,95 Rascal . 39,95

intendo NHL B. of Steel 99 5995 Armored Core 39.95 V 39,95 Wipeout 2097 4495 Tekken 2 i Wipeout . 2995
Bust-a-Move 2 54,95 SCARS 64,95 Blast Radius 39,95 C&C 2-Alarm. Rot 44,95 R-Types 49,95 V-Rally . : il i
Bust-a-Move 3DX 69,95 Starshot-S.Circ. 69,95 Devils Deception 39,95 Forsaken 4495 Wild 9's (+ TShirt) 49,95 Warhammer 1 2,95 M e h di
Clayfighter 63 1/3 49,95 Wefrix .- 39195 Mr. Domino 39,95 Moto Racer | 4495 W.G.3D Hockey 98 24,95 Frogger s vierchendise
Dark Rift 49,95 Porsche Challenge 39,95 Blasto 49,95 Contra 3D 39,95 MDK . = 3,95 Baseball Cap ab 5,95
Extreme G 2 59,95 PI St t C&C 1 - Tiberiumk. 44,95 B-Movie 49,95 Crow -City of Ang. 39,95 Golden Goal98 ,95 ﬁcﬁori Figurenab 24,95
Forsaken 54,95 ay a 10N Gasper 44,95 Bust-a-Move 3 49,05 X-Men: Children o.t. 39,95 RidgeRacerRev. 3 Maske SCREAM 39,95
Hexen 64 49,95 Worms 44,85 Colin McRae Rally 44,95 S.Pocket Fighter 49,95 Crash Bandicoot2 44,95 Frankreich 98-WM 39,95 Maske Boba Feft 84,95
H.M. Century Eit. 44,95 Grand Theft Auto 44 95 Castlevania 49,95 Adidas P. Soccer2 29, 95 Final Fantasy 7 49,95 Formel 1°'97 . 4495 Maske Darth Vad‘ 84,95
Int. S.S. Soccer 64 49,95 ResidentEvil1 = 49,895 Deathtrap Dungeon 49,95 Wrecking Crew 129,95 Final Fantasy 7 49,95 Destruction Derby 29,95 Pin’s ab 4,95
Lamborghini 64 49,95 Tomb Raider 2 4995 Indy 500 49,95 Ayrton Senna Kart 39, 95 Klonoa 49,95 Shadow Master 39‘}95 SchliiBelanh. ab 3,95
Multi Racing Ch. 4995 Mickeys Wild Adv. 44,95 Hardboiled 24,95 Gex 3-D.C.Gecko 38,95 N.Haas Racing 49,95 Formel1'95 44,95 Soundtrack’s ab 9,95
Mystical Ninja 44,95 Gran Turismo 44,95 Micro Machines V3 39,95 Gex 3 -D.C.Gecko 39,95 Lemmings 39,95 WWF - Warzone 44,95 T-Shirt's ab 4,95
N. Winter Q_I:y.mp,'_gﬁ 49,95 Gran Turismo 4495 Abe's Oddysee 39,95 Lost Vikings 2 39, 95 GTA - London 44,95 CoolBoarders 2 49,95 Comic'sab : 5,90
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Das Video Play Lidchen
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05173 - 2290 &

World Games
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Softmouse
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Schwach: Der Aufbau der Landschaften ist einer der
wenigen Minuspunkte von Sled Storm.

PlayStation Ausnahmsweise stehen in
EAs neustem Racer mal keine Boliden Marke Ferrari
und Co im Mittelpunkt, sondern vielmehr kriftige
Rennschlitten, mit denen es zwei méchtige Berge zu
bezwingen gilt.

er Hauptsitz der Edelschmiede

Electronic Arts liegt im fernen
Kanada, wo noch Baren und Wolfe
iiber die Natur herrschen. Die kalten
Regionen des Staates, dessen Land-
schaftshilder von Schnee und Eis ge-
prdgt sind, lassen sich kaum mit her-
kommlichen Fahrzeugen durchkreu-
zen. Daher nutzte der Mensch in der
Friihzeit Schlitten, die von gezahmten
Wildhunden, den Huskys, gezogen
wurden. Heute dagegen bedient sich
der Mensch der Kraft der Motoren.
Lediglich die Kufen sind der der alten
Zeit nachempfunden. Angetrieben
werden die so genannten Snow-
mobiles nun von 400 bis 800 ccm
starken Triebwerken, dank denen
der Mensch dieses unwegsa-
me Gebiet relativ miihelos
durchstreifen kann. Mit
der Zeit entwickel-
te sich sogar ein
Sport aus der
Notwendigkeit,

schnellstmoglich von Punkt A nach
Punki B zu kommen. So werden mitt-
lerweile sogar Meisterschaften auf den
Rennschlitten ausgetragen. Dieser
Thematik nimmt sich nun EA in der
neuen Rennsimulation Sled Storm an.

Spielablauf: Wellenreiten in der
Schneewiiste

Zundchst stehen dem virtuellen
Pilaten fiinf rennspieltypische Modi
zur Auswahl. Im Zeittraining erkundet
der Novize (vorerst chne storende
Gegenspieler) die acht zu Beginn an-
wahlbaren Pisten. Im Einzelrennen
kénntihr die zuvor gesammelten
Erfahrungen gegen drei Konkurrenten
nutzen. Bereits jetzt zeigt sich, dass
Sled Storm alles andere als lockeres
Zuckerschlecken ist. Die gegnerischen
CPU-Fahrer agieren recht intelligent
und machen nur wenige Fehler. Ge-
rade diese macht jedoch ein Spieler,
der eine Route noch nicht ausreichend
kennt. Beim Streckendesign haben die

Vorsicht, Tiefflieger: Wahrend der Spriinge lassen sich tolle
Stunts ausfiihren.

iy

30 Mega.lr‘:uh w095

Bei Wind und Wetter: Die unterschiedlichen Wetter-
bedingungen beeinflussen das Renngeschehen nicht.

s
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Finish: Um im Weltmeisterschaftsmodus eine Runde weiter
zu kommen, miisst ihr als Erster iiber die Ziellinie gehen.

Den Sieg vor Augen: In den Replays lassen sich die coolsten Szenen noch einmal aus der Nahe

betrachten.

Programmierer namlich extremen
Wert auf anspruchsvolle Pisten gelegt.
So erlebt der Fahrer enge Haarnadel-
biegungen, die nur dann erfolgreich
und ohne Unfall zu meistern sind,
wenn er sich kraftig in die Kurve legt.
Dies erreicht ihr durch Betétigen der
L1- bzw. R1-Taste. Ein weiterer Schwie-
rigkeitsgrad entsteht durch die hiigeli-
ge Gestaltung der Parcours, durch die
der Schlitten oftmals den Boden-
kontakt verliert. Da sich das Vehikel
naturgemafd nichtin der Luft steuern
lasst, donnert das Snowmobhile so
manches Mal gegen Hindernisse, zum
Beispiel Baume oder Felshrocken, die
der Spieler vor dem Sprung noch nicht
sehen konnte. Ebenfalls nicht zu er-
kennen sind hdufig Steilkurven,
die sich unmittelbar vor
einem Abgrund befin-
den. Bremst
ihr zu spét,
stiirzt euer

Sorgt fiir Realismus: Jedes Vehikel eines
Fahrers verfugt tiher fiinf verschiedene
Attribute.

Fahrer mitsamt seines Vehikels in die
Tiefe. Daherist es warmstens zu emp-
fehlen, sich vor dem Antritt zur Welt-
meisterschaft genauestens mit den
Strecken und deren Unwegsamkeiten
auseinander zu setzen. Dieser
Wettstreit findet an

zwei unterschied-
lichen Bergen
statt, die je-
weils vier

Kampf um die Spitze: Geschickte virtuelle
Piloten schubsen ihre Gegner einfach von
den Snowmobiles.




W&Wosition tims A

l .??m,r:h;

."‘

Viel Spafd fiir Naturfreunde: Am Rande der Strecken taucht auch ein dicker Braunbér auf.

Georg Sled S‘mrm
erinnert mich

durch das genial aut-
hentische Verhalten der
ungewdhnlichen
Rennvehikel immer wieder an
Nintendos Wave Race. Leider er-
reicht der Racer nicht ganz die |
Klasse seines Vorbildes. Zum einen §
stort mich der schlechte Aufbau der |
Landschaften und zum anderen ver-:
hindert der relativ schwache
Umfang der Simulation, dass Sled
Storm den Sprung ganz nach oben
schafft. Dass der Flitzer trotzdem
beinahe ein Muss fiir jeden _
Rennspiel-Fan ist, liegt an dem ho-
hen Fun-Faktor (bzw. Suchtfaktor], -
der wahrend der Rennen aufkommt. §
Es macht einfach Laune, den |
Schlitten durch enge Kurven zu
mandvrieren oder spektakuldre
Spriinge zu vollfithren. Zudem sind
die vielen versteckten Abkiirzungen
Garant dafiir, dass die Kurse so
schnell nicht langweilig werden.
Last but not least verleiht die flotte §
und detailreiche Grafik-Engine dem §
Spiel echtes Renn-Feeling.

Hilfreich: Wihrend der Ladepausen
werden euch kleine Tipps gegeben.

Einzelrennen bieten. Vor einer solchen
Etappe solltet ihr euren Boliden
zunachst kraftig aufriisten. So lassen
sich beispielsweise ein neues Fahr-
werk, geeignete Kufen oder ein starke-
rer Motor erwerben. Dies verbessert
die einzelnen Attribute eures Snow-
mabiles, wie Durchzug, Endgeschwin-
digkeit oder Handling. Natiirlich ist
dieses Tuning nicht kostenlos, sondern
verschlingt Geld, das man sich in den
vorherigen Rennen verdienen muss.
Die Hihe des Preisgeldes hdngt unter
anderem von der Platzierung ab. Des
Weiteren ist euer Fahrer im Stande,
atemberaubende Stunts wéhrend der
Fahrt auszufiihren (im SnoCross-
Mode), die ebenfalls fiir die Auf-
besserung eurer Finanzen sorgen.

Keine gute Wahl: Auf dem matschigen Untergrund \.rerhen das Snowmoblle an
Geschwindigkeit.

Glacial Grind

B Lﬂ.‘

Pine Valley

L 1 T I 1
L L L

Habt ihr am Ende alle Rennen gewon-
nen, winken neue Kurse und Fahrer,
die fiir den nétigen Langzeitspaft sor-
gen. Auch der Multiplayer-Mode soll
die Dauermotivation steigern, in dem
auf Wunsch sage und schreibe vier
menschliche Mitspieler gegeneinander
antreten diirfen.

Technik: Leider nicht ganz
fehlerfrei

Im Vergleich zur Preview-Version wur-
de von den Programmierern kraftig am

Schwierigkeitsgrad gedreht. Verhielten
sich die Gegner in der Vorah-Version
noch relativ dumm, so machen die
Burschen nun kaum noch Fehler. Die
Grafik-Engine ist flieRend und vermit-
telt in beiden Kameraperspektiven ein
flottes Renngefiihl. Hingegen wurde
der schwache Grafik-Aufbau, der be-
reits die Preview-Version kennzeich-
nete, nicht mehr ausgebessert. Die
Steuerung ist tiber jeden Zweifel er-
haben. Prézise lassen sich die Boliden
durch die verschneiten Landschaften
bewegen. Gefallen findet der Spieler
auch an der musikalischen Unter-
malung, dank der so richtiges Renn-
Feeling aufkommt.

Electronic Arts’

Electronic Arts
1-4

Fortgeschrittene

99» DM
Electronic Arts

Wave Race

(93%)

14 Strecken, Multitap

ﬁraﬁk: Sound:

)
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Destruction-Skating: Alles nicht Niet- und Nagelfeste, wie
Scheiben oder Kisten, kann zerstart werden.

_ i
\up NOSEBONE
I

Secret-Charakter mit Miitze: Der US-Officer ist erst nach
Erfolgen im Career-Modus spielbar, doch es lohnt sich!

i | 1
Geheimpiste: Habt ihr geniigend Tapes gesammelt, brettert
ihr durch die beriichtigte Area 51!

y
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PlayStation Ein mitunter striflich vernachlassigtes Genre innerhalb  hgs}
der Sporttitel wird mit Tony Hawk’s Skateboarding wiederbelebt. SoWm D . O twen 9o

Original-Decks: Euch stehen die authen-
tischen Decks der realen Skater zur

ange hat es gedauert, doch nun ist habt bei Free Skate die Moglichkeit, werden miissen, empfiehlt es sich, Verfiigung.
Les fast so weit, und auch auf der einfach mal draufloszurollen, um die gleich mit diesem durchzustarten. Eine
heimischen CD-Schleuder darf geskatel Streckenverhiltnisse ohne Zeitlimit recht ippige Auswahl Lagerhalle, die mit Ramps und Ob-
werden, was das Zeug hill. Uberzeu- kennenzulernen. Vergleichbar dazu ist F ‘y_ an zehn prominenten stacles nur so zugepflastert ist. Zwei
gende Titel, die sich mit der vor ca. 20 die Single Session, hier diir- Skatern steht euch fiir der jeweils fiinf zu erledigenden

Jahren aus den USA gekommenen fen allerlei Ollies und diesen Zweck bereit. Natiirlich Aufgaben umfassen stets das Erreichen
Sportart beschaftigen, sind zum Unmut Grabs, jedoch unter darf der Namensgeber Tony Hawk, einer bestimmten Punktezahl. Hier darf
vieler Rollbrettartisten rar gesal. In einer strengen neben Grifien wie Chad Muska und tief in die Trickkiste gegriffen werden.
diesem Jahr versuchte sich bereits die Zeitvorgabe, vollfiihri anderen, dabei nicht fehlen. Unter- Neben den Rampen als Hindernissen,
Edelschmiede EA mit seinem Street werden. Da aber viele stiitzung finden die Profis die es gekonnt per Ollie oder Nosegrind
Sk8ter mehr oder minder erfolglos, der teils kurios an- auch von weiblicher Seite zu skaten gilt, diirft ihr auch an Autos
interessantes Gameplay mit einer ge- gelegten Kurse erst sowie einem anfangs oder dhnlichem eure Skills testen. Eine
wohnt guten Prasentation zu paaren. im Karriere- geheimen Charakter, weitere Aufgabe ist es, in den wirklich
Bekannterweise schlug dieser Versuch Modus frei- ¥ dem US-Officer Dick(!). sehr grofRen Arealen fiinf Buchstaben
jedoch fehl, womit sich die Chancen der  gespielt -/ Interessantistan dem Titel innerhalb des Zeitlimits zu sammeln,
Programmiererschmiede Neversoft, die /Y vorallem, dass ihr nicht stu- die das Wort S-K-A-T-E ergeben. Es
schon durch das Shoot 'em Up pide durch die vertrackten Kurse miissen immer waghalsiger werdende
Apocalypse auf sich aufmerksam skatet, sondern fiir ein erfolg- Airs gesprungen werden, um diese
gemacht haben, sprunghaft erhéht reiches Absolvieren der Pisten Lettern zu erreichen. Dazu kommt noch
haben diirften. mehrere Aufgaben zu erledigen jeweils eine spezifische Aufgabe pro
habt, um Video-Tapes zu sam- Level, im Lagerhaus zum Beispiel sind
Spielablauf: Skaten, bis der meln. Klingt vielleicht sell- fiinf Kisten zu umfahren. Alle Pisten ha-
Finger schmerzt sam, macht aber Sinn und ben noch gemeinsam, dass ein jeweils
Ohne opulentes Intro werdet ihr direkt eine Menge Spafi. Thr sehr gut verstecktes Secret-Tape gefun-

var die Wahl gesiellt, euch fiir einen der
zahlreich vorhandenen abwechslungs-
reichen Spielmodi zu entscheiden. Ihr

startet eure virtuelle den werden muss. Dazu sollte man das
Profi-Karriere in ganze Areal tatsichlich aus dem Effeff
einer alten kennen und abwegig erscheinende

1D INPAN IR

520 X15

Trickfiille: Nahezu ein unerschopfliches Repertoire an Tricks und Airs gilt es auszufiihren.
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Fahrwege benutzen, zum Beispiel von
einem Hausdach auf ein anderes gelan-
gen, wahrend 15 Meter unter euch sich
die Strafde befindet und der Asphalt be-
kanntlich ein hartes Pflaster ist. Habt
ihr auf diese Weise geniigend Tapes ge-
funden, macht ihrin eurer Karriere die
ersten Fortschritte. Zusétzlich zu euren
verbesserten Fahigkeiten, etwa in
puncto Geschwindigkeit und Sprung-
kraft, erhaltet ihr ferner Zugang zu neu-
en Tracks bzw. dirft neue Decks nutzen.
Apropos Decks, neben der
Rollenfarbe darf auch die

Mario: Tony
Hawk's Skate-
boarding hat al-
les, was man von
einem Titel dieses
Genres erwartet. Super Gamepla
eine Grafik, die immer wieder zufli
Hingucken einladt, viele Secrets
und Geheimpassagen. Daneben |
transportiert man eine unglaub-
lich starke Motivation. Ehrlich ge
sagt, fallen mir nur zwei negative
Dinge auf, die die Wertung etwas
driicken. Zum einen ware da der
nur vertikal geteilte, etwas un-
{ibersichtliche Splitscreen. Und
zum anderen: Wieso eigentlich |
Breakbeats zur genialen Mucke?

(]

Police-Air: Der Gesetzeshuter kammt bei diesem Mandver besonders hoch hinaus,

Starke der Aufhdngung gewahlt wer-
den. Auf diese Weise macht ihr ver-
mehrt Fortschritte. Gerade die verbes-
serten Fahigkeiten eurer Skater erlau-
ben euch im Laufe der Karriere, immer
neue Tricks zu “erlernen”. Abwechslung
spielt beim Anwenden der Spriinge und
Grabs eine grofie Rolle, da dies ent-
scheidend die Wertung beeinflusst. Mit
Big Airs und diversen Combos lassen
sich die besten Resultate erzielen.
Zusdtzliche Spins wahrend der Tricks
multiplizieren die Punktzahl um einen
festgelegten Faktor, abhdngig von der
Gradzahl. Ein integriertes Special-Meter
fiillt sich je nach geskateten Tricks. Ist
die Anzeige voll, kénnt ihr einen von

| je drei skaterspezifischen Tricks voll-

fithren. Wem dies noch nicht Ab-
wechslung genug ist, der tritt mit einem

Graffiti-Modus: Ihr miisst die Trickvorgaben
eures Gegners iiberbieten, um die Ramps in
eurer Farbe einzufarben.

Grab yourdeck. Unglaublich, aber auf seine alten Tage leistet Officer Dick noch so einiges.

SR

‘wrf a5

ateboards
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menschlichen Gegenpart zu einem von
drei Wettbewerben an. Der interessan-
teste ist zweifelsohne der Graffiti-
Kontest. Per Splitscreen skatei ihr
simultan durch ein Areal. Derjenige
Skater, der an einem Hindernis den
besten Trick abliefert, farbt das Obstacle
in seiner Farbe ein. Der Rivale versucht
dann wieder, ihm diese Farbe abspen-
stig zu machen. Daneben stehen noch
Trick-Attack, welches sich im Grunde
selbst erklart, und HORSE auf dem
Programm. Dabei gilt es jeweils die
Vorgabe des Widersachers zu iiberbie-
ten, um nicht als ,HORSE" geoutet zu
werden.

Technik: Klasse Leistung
abgeliefert

Bereits der erste Eindruck beweist, wie
viel Miihe man sich mit der Umselzung
gemacht hat. Die einzelnen Areale wir-
ken derart authentisch, dass man sich
am liebsten sofort selbst in die Pipe
stiirzen machte. Hier und da blitzt mal
ein vereinzeltes Polygon, doch bei der
Rasanz fallt dies fast nicht auf. Esist
schon erstaunlich, wie viele Ideen man
in das Leveldesign gepackt hat. Be-
sondere Erwahnung sollte der letzte
Secret-Track finden, der euch nach
Roswell in die Area 51 entfiihrt! In die-
sem Atemzug verdient auch die gelun-
gene Analog-Steuerung Erwahnunag,
mit welcher die Tricks sehr leicht von
der Hand gehen. Sahnehdubchen ist die

1 ELLELR s TR U Bl
1125

Combos: Mit dem Austithren von gekonnten
Mehrfachtricks erlangtihr eine hesonders
hohe Punktewertung.

Aufgaben: Dies sind die zu erledigenden
Dinge im ersten Level, um euch erfolgreich
hochzuarbeiten.

fantastisch zum temporeichen Sport
passende Musikauswahl. hr bekommt
einige, teils aktuelle Titel von den
Suicidal Tendencies bzw. &ltere Stiicke
von Primus um die Ohren geblasen.
Garniert mit Ska-Punk und einem Oldie
der Dead Kennedys diirfte jedem Skater
dabei warm ums Herz werden. In der
deutschen Version werden einige
Tracks leider zu Gunsten van
Breakbeals weichen miissen.

Neversoft
Activision
1-2
Anfénger bis Profis
99,- DM
Activision
Street Sk8ter

(70%)
: n Skater, g Kurse,
Dual Shock, Analog-Pad

1. Oktober
Grafik: Sound:

LAY
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somit fiir einen freien Badestrand zu sorgen.

PlayStation

ightgun-Spiele sind rar. Noch rarer
Lsfnd Lightgun-Spiele, die wir beim
Namen nennen diirfen, da die BPjS
fleiRig alle Titel des Genres wegen
moglicher Jugendgefahrdung in-
diziert. Zwar wird dieser Umstand
keinem Mitarbeiter der japanischen
Edelschmiede Namco bekannt sein,
noch werden sich die Jungs dafiir
interessieren. Sie liefern Ballernach-
schub, ohne dass ein moralisch ver-

Ubung macht den Meister: Per Zeitlimit ist es eure Aufgabe, alle Fasser zu treffen und

Na, wer wird denn gleich
die Lightgun an den Nagel hingen?

anlagter Sittenwachter etwas dage-
gen haben diirfte. Point Blank 2 gibt
sich keineswegs bluiriinstig oder in
irgendeiner Weise destruktiv. Viel-
mehr wird versucht, den Spielar mit
der flinken Kanone bei Laune zu hal-
ten. Mit Geschicklichkeitsiibungen,
wie beispielsweise eine schwebende
Dose durch gezieltes Schieflen in der
Luft zu halten, geht ihr entweder
alleine oder zu zweit auf Punktejagd.

4 ‘ich mir sicher, dass
4/ unser Namco-Verlags-
¥ fanatiker Udo L von der
PlayStation Games mich wo-
chenlang ignorieren wird, aber lei-
der muss ich Point Blank 2 mittler-
- weile auf 60 Steine herunterwerten.
| Zugegeben, das Spiel ist bestimmt
nicht fiir ein europaisches Zielpubli-
kum entwickelt worden, sondern

W ' !' Press Start!|

Madah: Vorbeispringende Schifchen
werden per Schuss ihrer Wolle beraubt,
bevor sie weiterhiipfen.

Zwar ist das Kalibrieren der Plastik-
wummen nicht gerade schnell er-
ledigt, aber als Dank erwartet den
bzw. die Spieler eine Flut an Mini-
hallereien und Geschicklichkeits-
iibungen, die fiir so manche kurz-
weilige Stunde sorgt. Selbst an einen
kontinuierlichen Einspielerablauf
wurde gedacht, der euch durch ver-
schiedene thematische Welten mit
dem jeweils obligatorischen End-
gegner fiihrt.

!

yStation

mal klein angefangen.

inen tapferen Helden hat das kun-

terbunte Frucht-Konigreich auch
bitter ndtig, seit ein finsterer Zauberer
die vier Vorzeige-Heroen des Hofes
verhext und zu seinen diisteren Hand-
langern umfunktioniert hat. Da kommt
Jungspund und Findelkind Kingsley mit
seinem Wunsch, ein echter Ritters-
mann zu werden, gerade richtig und

nachsten Dungeon erteilen.

54 tega b

Begegnungen: In den Abschnitten trifft man auf allerlei Gespréchspartner, die Infos iiber den

N

Ein junger Fuchs auf
Wanderschaft? Auch die tapfersten Helden haben

wird prompt in die Trainingsarena
beordert, in der sich der Spieler mit der
Steuerung des Helden und dem Um-
gang mit Fern- und Klingenwaffen ver-
traut macht. Nach bestandener Feuer-
probe erhaltet ihr vom Kdnig die Auf-
forderung, ins Seemannsdorf zu reisen
und dort der Bedrohung durch den hin-
terhaltigen Piraten Gallmann ein Ende

wird einfach als normaler Mainstre-
am-Titel vermarktet, aber das sollte
Wertungen nicht beeinflussen. All
diejenigen unter euch, die ein wenig
Lightgun-Ubung auf Sesamstrafien-
Niveau suchen, sollten einen Blick
darauf riskieren. Die Hardcore-
Freunde der Lightgunaction jedoch,
die nach einem virtuellen Polizeiein-
satz ihre Zeitkrise suchen, schauen
sich lieber nach anderer Kost um.

Namco
SCED
1-2
Anfénger bis Profis
99,- DM
SCED
Point Blank1

erhiltlich
j__Gl'af“l: go ' F

.60 |
At

|| venture stellt mich lei-

/' der vor folgende Proble-

matik: Jingere Spieler, die

: sich am simplen Spielablauf
_eventuell nicht stéren, frustriert mit

hoher Wahrscheinlichkeit die Fiille

an Prazision erfordernden Sprung-

-einlagen, zumal man nach einem

| Absturz oft gezwungen ist, lange

zu bereiten. Nach einem kurzen Ge-
sprach mit den Dorfbewohnern gelangt
ihrsoin den Unterschlupf des Bése-
wichtes, miisst euch hier mit einigen
Schergen herumschlagen, Fallen und
Sprungsequenzen meistern sowie eini-
ge Schalterratsel losen. Bei Kampf-
sequenzen helfen dem Spieler neben
den flinken Side-Steps, die Kingsley
beherrscht, besonders der geschickte
Einsatz des Schildes, um gegnerische
Schldge zu blocken. Als Energieanzeige
wurde leider nicht an der lustigen
Mohrriibe der Preview-Version festge-

Engine ist dem kindlichen Ambiente ent-
sprechend sehr farbenfroh.

Mario: Kingsley's Ad-

Passagen ganzlich zu wiederholen.
Erwachsenen, die schon eher die
Geduld mitbringen, diese Probleme
zu meistern, wird jedoch zu wenig
fiir ihre Miihe geboten. Ihr Hand-
lungsspielraum ist leider eng be-
messen, und einen Adventure-
Einschlag hat Kingsley lediglich in
Form von herkommlichen Schalter-
ratseln zu bieten.

halten, sondern auf das bewahrte Herz-
chen-Container-Motiv zuriickgegriffen.

Psygnosis
Psygnosis

1

Anfanger bis Profis
99, DM
SCEE

g Spielabschnitte,

Dual Shock
erhéltlich

Graﬂl'n 65

1: 67
NN




PlayStation
vollen CDs.

asierend auf einer extra fiir die

digitale Welt verfassten Storyline
von Chris Carter, diirft ihr euch nun
im klassischen Point&Klick-Modus
auf die Suche nach den beiden Speci-
al Agents des FBI Scully und Mulder
machen.

Spielablauf: Klicken, suchen,
klicken, suchen ...

The X-Files basiert auf-der gleich-
namigen Serie, die eine treue An-
hangerschaft um sich schart. Lei-
der iibernehmt ihr
im Spiel nicht die &/
Mario: Kleiner

Schuss in den Ofen? | I
Nachdem uns Sony |
Computer Enter-
tainment Deutschland zur
Heftabgabe nicht sagen konnte, ob
The X-Files mit einer deutschen
Sprachausgabe oder wenigstens
englischen Untertiteln erscheint,
miissen wir genau das testen, was ||
wir in der PlayStation liegen ha-
ben. Und da bekommen wir ein
ernstes Problem mit der engli-
schen Sprachausgabe. Sicher ist
Englisch ein Pflichtfach bei unsin 4
Deutschland und jeder wird ein g
wenig der Sprache verstehen, aber §
um das gesamte Spiel erfolgreich
zu absolvieren, sind mehr als sehr §
gute Englischkenntnisse Voraus- |
setzung, und daran wird der eine
oder andere sicherlich scheitern. §
AuRerdem sollte man davon aus-
gehen, dass man in einem Spiel,

das The X-Files heifst, auch die
beiden Hauptfiguren steuern soll- §
te. Pustekuchen! 90% der Spielzeit}
bekommt ihr die beiden nichtzu §
Gesicht, und man wird von einem |
Schlagwort immer mehr beschli-
chen: Mogelpackung!

71\

| | Die Kultserie X-Files erscheint
in digitaler Form auf sage und schreibe vier rand-

Rollen der beiden beliebten
Hauptcharaktere Scully und Mulder,

sondern die des Special Agents Craig
Willmore, der vom Assistent Director

Walter Skinner den Auftrag erhalt,

die Vermissten Scully und Mulder zu

finden. Mit Point and Klick steht ihr
nun vor der Aufgabe, eure Ermittlun
gen zu starten. Hierzu markiert ihr

mit eurem Pad in den jeweiligen Sze-

nen verschiedene Gegenstande, un-
tersucht diese, erhaltet Hinweise
oder verbindet diese mit weiteren

satzliche Aktion, beispielsweise
genaueres Betrachten, zulassen,
_\ werden durch animierte Symbole
IIE} hervorgehoben. Weitere Aktionen

- J kénnen mitunter auch schon das

triviale Offnen einer Tiir oder das
Anschalten eines Rechners sein.

windungen anstrengen, um an zu-
sdtzliche Tipps und Hinweise zu ge-
langen. Unterschiedliche Aktio-

nen werden in Meniis ausge- 4
wahlt, in denen euch még- &
liche Thematiken bereits vor-
gegeben sind. Anders als in
einem Action-Adventure lauft
ihr nicht aktiv mit eurem
Charakter umher, son-
dern bekommt von der
PlayStation ver-
schieden Locations
vorgeladen. Zwi-
schendurch ver-
sorgt euch das
Spiel mit kurzen
Filmsequenzen,
die den Verlauf
der Geschichte
unterstitzen
sollen.

. Is there anything unusual
happening In Everett?

What should | do with my

current

assignments?

Planbesprechung: Im stickigen abgedunkelten Chefbiiro erhaltet ihr vom Assistent Director
des FBI euren Auftrag: Findet die heiden Special Agents Scully und Mulder.

Aktionen. Gegenstande, die eine zu-

Natiirlich miisst ihr fleiRRig eure Hirn-

Ausriistung: Niitzliche Dinge findet ihr
heispielsweise in eurem Schreibtisch,

PDA: Auf dem Planer klickt ihr den Ort an,
den ihr als Nachstes besuchen wollt.

Technik: Filmchen gucken,
Bildchen sehen, klicken

Grafisch bietet das Spiel FMV-Sequen-
zen und Standbilder in gewohnter
Qualitat. Einzelne Optionshildschir-
me, beispielsweise im Netz des FBI-
Computers seine Ermitilungen fithren
oder sich per PDA zu den einzelnen
Orten begeben, sind mehr als schlicht,
: dafiir jedoch funktional gehalten.
=7 Ansonsten guckt ihr Filmchen
A fiir Filmchen und klickt euch
von Standbild zu Standbild.
That's it!

Fox Interactive
SCED
1
Anfanger
99,- DM
SCED
Myst (77%), Ri-
ven (78%)

4 CDs, Dual Shock,

erhéltlich

Grafik: Sound:

60
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Sega Dreamcast Konsole Imp.

nur unglaubliche 439,-DM

(inklusive Joypad und Spannungswandler 220 V)

Zubehor: RGB-Kabel 59,
Dreamcast Joypad 59,-

Rumble-Pack 59,-

VMS Memory Card 59,-
Dreamcast Spiele Import:
Aerodancing feat. Blue Impulse CRI B9,- DM
Blue Stinger Sega 119~ DM
Dynamite Deka 2 Sega 119,- DM
Get Bass inklusive Angel Contr. Sega 185 DM
Marvel VS Capcom Capcom  119-DM
Monaco Grand Prix Rac.Sim2 Ubisoft 119- DM
Power Stone Capcom 119- DM
Psychic Force 2012 Taito 89,- DM
Redline Racer Imagineer 119,- DM
Sega Ralley 2 Sega 99,- DM
Sonic Adventure Sega 79-DM
Super Speed Racing Sega 119- DM
The House of the Dead 2+Gun  Sega 169,- DM
Virtual Fighter 3 th Sega 79-DM
The King of Fighters 39 Snk 139~ DM
Giant Gram Sega 119,- DM
Tokyo Highway Battle Genki 119- DM
Expendable Imagineer 119~ DM
Street Fighter Zero 3 Capcom 119~ DM
Buggy Heat CRI 119,- DM
Frame Gride From 119~ DM
Seaman Vivarium a. Anfr.
Pace Griffon Panter 119,- DM
Air Force Delta Konami 119,- DM
Soul Calibur Namco 119,- DM
Cool Boarders Burrrn Uep 119,-DM

 VERSAND TAGLICH!!!

‘Bestell-Hotline von 10.00-20.00 Uhr unter:

(T

SONY PLAYSTATION SPIELE:

Ace Combat 3 119,- DM
Gungage 119~ DM
Dino Crisis 119,- DM
Driver 99~ DM

Weitere Toptitel auf Anfrage!!!

Oder besuchen Sie unseren Partner-
Laden in Hessen:

Offnungszeiten:

Mo.-Fr.  9.30 Uhr - 13.30 Uhr
14.30 Uhr - 19.00 Uhr
Sa. 9.30 Uhr - 14.30 Uhr

Bei Nachnahme:
Porto + Verpackung
bei Vorkasse:

4,90 DM
3,00 DM

Annahmeverweigerung wird mit den ent-
standenen Lieferkosten von 20- DM
berechnet.

Alle Trademarks sind eingetragene
Warenzeichen des jeweiligen Herstellers

Ullrich




eher minimal.
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Nintendo 64

3-2-1-GO: Bei klarem Wetter ist die Nmtendo -Nebelsuppe

mit einer weiteren Rennsimulation.

ute Formel-1-Simulationen fiir

Nintendos Modulschlucker sind rar
gesat. Nichtsdestotrotz ist mit F-1 World
Grand Prix 2 ein wahrhaft vorbildlicher
Renner erhaltlich, der es bis an die
Wertungsspitze geschafft hat. Trotz ihrer
relativ grofien Erfahrung (Rennspiele
betreffend) stellt sich Ubi Soft selbst
eine hohe Marke, um den Referenztitel
zu toppen. Die aktuelle F1-Saison befin-
det sich nun schon seit einiger Zeitin
vollem Gange, doch dies sollle wahre
Bolidenfreunde nicht stiren. Gut,
Schumacher ist (noch) verletzt, wird
aber bereits in geraumer Zeit wieder in
seinem roten Ferrari Platz nehmen, um
erneut ins Renngeschehen und den
Titelkampt (7) einzugreifen. So lange
miissen die Ferraristi eben mit einem
wiirdigen Ersatzmann Vorlieb nehmen.

Spielablauf: Keine Lizenz, viele
Feinheiten

Fiir viele Zocker stellt eine zugkraftige
Lizenz sicherlich einen wichtigen Kauf-
aspekt dar. Doch auch ohne bekannte
Namen sollte das Rennvergniigen im
Vordergrund stehen. Fiir alle Realitats-
fanatiker steht die Moglichkeit offen, via
Editor die Fahrernamen zu verdndern
und anschliefend auf dem modulinter-
nen Speicher zu sichern. Die Team-
namen kdnnen jedoch im Gegensatz da-
zu aufgrund der speziellen Gestaltung
der Wagen in Bezug auf Farben und
Logos nicht geandert werden. Zu Beginn
eurer Rennambitionen wéhltihr aus
nsgesamt elf Teams weise eines aus,
wobei ihr die Wahl zwischen so illustren
Mannschaften wie dem Team Humigger
oder D. Vanisse treffen miisst. Diese
Entscheidung hat bereits starke

Leichte Nebelschwaden: Diese riihren jedoch nicht von der
Hardware, sondern sind durch den Regen bedingt.

1:23.574

Die franzosische Schmiede Ubi Soft beliefert den User

Auswirkungen zur Folge, da sich die
verschiedenen Brétchengeber in den
Punkten Geschwindigkeit, Aggressivitat,

Defensive und Erfahrung unterscheiden.

Anschliefend diirft ihr einen der jeweils
zwei Teamkollegen wihlen. Beziiglich
der einzelnen Kurse steht das volle
Programm mit allen zur Zeit 16 verfiig-
baren Pisten bereit. So darf neben dem
Kurs in Melbourne auch der heimische
Deutschland-GP angegangen werden.
Nun ist es an euch, einen der insgesamt
fiinf Spielmodi zu wéhlen. Das obligato-
rische Einzelrennen darf ebenso wenig
fehlen wie das Zeilfahren. Interessant
fiir ambitionierte PS-Freaks ist mit
Sicherheil der Meisterschaftsmodus, bei
dem eine komplette Saison bestritten
wird. Noch anspruchsvollerist die

Harte Fights: Enge Passagen, zu spates Abbremsen, all dies
hat Feuerstifie aus dem Auspuff zur Folge.

Help: Vor euch eine beriichtigle Kurve, die
hei einigen Piloten in der Realitdt schon
ihren Tribut forderte.

Karriere, ein ganzes Rennfahrerleben
liegt hier vor euch. Zusétzlich kénnen
zwei Spieler in einem Duell gleichzeitig
gegeneinander rasen. Im richtigen
Rennen tretet ihr gegen 21 Widersacher
an, die euch das virtuelle Leben schwer
machen, da die KI (kiinstliche Intelli-
genz) der Rivalen sehr hoch ist. Der
Freak wird sich jetzt die unvermeidliche
Frage stellen, was man eigentlich an
Updates bzw. Konkurrenzprodukten
noch verbessern will, da das Grund-
geriist meist das gleiche ist. Ubi Soft hat
hier und da einige kleine Nuancen
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Ungewoilter J\usntt. Einmal nicht bE] der

Sache, schon macht ihr Bekanntschaft mit
dem Kieshett.
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Feintuning: Viele Modifikationen, wie die
Fligeleinstellung, sorgen fiir eine optimale
Abstimmung des Flitzers.
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Haarige Situation: An dem blauen Boliden innen vorbeizuhuschen dirfte sich mitunter als Monaco-GP: Im engen Stadtkurs spielt
schwierig erweisen. Strategie noch vor Tempogebolze eine
Rolle.

S einfliefien lassen, die zwar kein véllig
¥ hw neues Spiel ausmachen, aber immerhin
fiir ein paar Neuerungen sorgen. Hierzu
gehort die Set-up-Abteilung, in der ihr
eure PS-Monster gehdrig verfeinern
und exakt abstimmen diirft. Zusatzlich
zu bereits bekannten Einstellungs-
kriterien, wie Fliigelwahl, Federung,
Reifenwahl, Getriebeabstufung oder
mitgefiihrte Benzinmenge, darf in
Racing Simulation 2 noch an anderen

© [T

| \m H]Igl‘\ll’h g
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Strategieplanung: Am oberen Bildschirm-
rand wird sogar die momentane Benzin-

menge angezeigt. Modifikationen gebastelt werden. Je
nach Streckenfiihrung und Fahrstil ldsst
—— e sich der Flitzer hoher oder tiefer legen. . mehr nur das einzelne Rad. Ein ver-

Ferner hielt eine genaue Abstimmung Fehlfunktionen am Boliden auch zu bessertes Fahrgefiihl geht mit diesem
der Bremsen Einzug in diesen Titel. moglichen Schiaden bei etwaigem Feature direkt einher, so dass die
Zudem wird fiir den optischen Genuss Touchieren der Rivalen bzw. Rand- Rennen noch realistischer wirken. Den

: -
Mario: In den Zei-  —
ten, in denen sich

die alte Konsolen- mit der Zahl von sieben Perspektiven objekte. in Nintendo-Modulen leider zu oft
generation auf dem mehr geboten als in vergleichbaren sichtbaren Nebel hat man auf ein
Endspurt befindet, schaffen es Titeln. Wie im echten Renngeschehen Technik: Hoher Grad an Realismus  Minimum reduziert. Ahnlich wie beim
noch iiberraschend viele Titel zu ist euer Verhalten in der Boxengasse Ubi Soft wendet wie in der PAL-Version direkten Konkurrenten F-1 World Grand
tiberzeugen. Dazu zéhlt ohne entscheidend fiir Erfolg oder Misserfolg.  des Dreamcast fiir jedes Auto ein so Prix 2 fallt er aber nur marginal ins
Zweifel auch RS 2. Technisch Die Rennen an sich gestalten sich sehr genanntes Vier-Rader-Modell an. Die Gewicht und wirkt meist nicht stérend.
befindet man sich jedoch ein : spannend, da zusatzlich zum Gegner- Bezeichnung ist etwas irrefiihrend. Leider ist an einigen Stellen ein erkenn-
Quentchen hinter F-1 WGP. Die verhalten viele andere Elemente, wie Daher kurz die Erklarung der Idee: Jedes ~ barer Grafikaufbau nicht zu verleugnen,
grofiten Abziige verdient die Rennstrategie oder Witterungshe- einzelne Rad ist unabhangig von den der im Einspieler-Modus zwar kaum
manchmal etwas hakelige dingungen, mit einfliefien. Abhangig anderen dreien aufgehéngt. So bewir- registriert wird, aber in der Zweispieler-
Steuerung. Neueinsteiger sollten von der Wahl der Schadenseinstel- ken etwa Fahrten iiber Strecken- Variante schon deutlich sichtbar ist.
auf jeden Fall beide Titel Probe lungen in den Abstufungen ,realistisch”,  erhghungen, dass nicht die gesamte Soundtechnisch gibt es nichts zu
spielen, um ihren persénlichen wnormal” oder kein Schaden” ergeben Achse in die Hohe geht, sondern viel- makeln, denn die Renngerausche wir-

sich unterschiedliche Folgen fiir euren ken enorm realistisch.
Wagen. In der realistischen Variante

kommt es neben der Abnutzung und

Favoriten zu kiiren, Freaks hin-
gegen ziehen sicher F-1 WGP vor.

Test

Ubi Soft

Ubi Soft
e e . _‘QEL 1-2
flthrnch 4 34 fﬁ ittt Anﬁnger bis Profis
Genaue Auswirkungen: Mit der Reifenwahl 129,- DM
werden euch die Veranderungen, zum Ubi Soft
Beispiel in Bezug auf die Geschwindigkeit, F-1 World GP 2

verdeutlicht. '(93%)
16 Strecken,
Rumble-Pak

| Grafik:
& 1 nde 225waﬁ __“ '
% ' futowechsel e 3l o

Replays: Schon anzusehende Wiederholungen weisen euch auf gut und schiecht gemeisterte p-,qump[a“,; Leichte Abstriche sind beziig- [ !

: T
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Nintendo 64

Hole in one: Gelingt dieser Schlag, ist die Freude besonders

Das lange Warten hat sich
gelohnt. Mit Mario Golf erscheint ein Party-Game

auf dem Nintendo 64, wie wir es schon lange

herbeigesehnt haben.

ut zwei Jahre gibt es nun das
Nintendo 64, aber leider ist noch
immer keine anstandige Golfsimula-
tion auf dem Markt. Das kénnte sich
nun schlagartig dndern, denn mit
Mario Golf hat Nintendo ein wahrlich
heifes Eisen im Feuer. Die Program-
mierer von Camelot zeigten bereits
mit Everybody's Golf auf der Play-
Station, wie viel Spaf} eine einfache
und unkomplizierte Sportsimulation
machen kann. Nin-
tendo
nahm
sich
nun

o
T,

dieser Problematik an und verpflich-
tete jenes Team fiir das Projekt Mario
Golf.

Spielablauf: Putten, was das
Zeug hilt!

Das Erste, was einem an diesem Titel
auffallt, ist die Ahnlichkeit zu Every-
body's Golf. Das Putt- und Schlag-
Menii, die Aufteilung der Anzeigen
und sogar die Stimmen der Sprecher
kommen doch sehr bekannt vor.
Lediglich die speziellen Nintendo-
Charaktere und im Mario-Style gehal-
tene Platze unterscheiden die beiden
Versionen voneinander. Aber keine

Angst, es wurde nichts ,verschlimm-
bessert”. Weshalb soll man schlieRR-
lich etwas verandern, das sich auf
anderen Plattformen schon mehr als
bewahrt hat? Habt ihr eure Favoriten
aus den 14 Charakteren ausgewabhlt,
diirft ihr sofort auf einem der sechs

W= Kurse loslegen. Neben der Option,

neue Spieler freizuschalten,

r t stehen noch fiinf andere zur Aus-

wahl. Beim Ring-Shoot sollte man
erst alle Ringe, die in der Luft

Ring-Shoot: Hier sollte der Ball erst den
Ring durchqueren, bevor er im Loch landet.

schweben, mit dem Ball durchqueren,
bevor man ihn einlocht. In der
Disziplin Speedgolf geht es darum,
den Ball so schnell wie méglich
einzulochen, und beim Stroke
gewinnt der, der mit neun
Schldgen die grofite Weite erzielt,
Spielarten wie Turnier oder Minigolf
runden das schlagfertige Vergniigen
ab. Natiirlich spielt man Mario Golf
nicht nur alleine. Bis zu vier Freunde
kénnen in den verschiedenen Diszi-
plinen gegeneinander antreten und
sich heifse Multiplayer-Matches
liefern.

Technik: Etwas unscharf?

Was soll’s!

Leider unterstiitzt Mario Golf nicht
das Expansion-Pak, Sicherlich hatte
man mit dieser sinnvellen Erganzung
etwas mehr Bildscharfe aus dem
Nintendo 64 herauskitzeln konnen,
doch auch die ziemlich verwaschene
Grafik macht dem Spielspaf keine
Abstriche. Die verschiedenen Kurse
haben vom Sandbunker bis zum
Wasserloch alles zu bieten und er-
innern von der Aufmachung her
immer wieder an den typischen
Mario-Cartoon-Style.

chldgt Yoshi einen besonders gelungenen Ball, leuchtet er in allen
.. Regenbogenfarben.

Jahzornig: Wario ist kein guter Verlierer, aber ein aus-
gezeichneter Golfer.

& [N fee

GAME

Argerlich: Wenn Wario einen Ball ver-
schldgt, ist er nicht gut zu sprechen.

Mario: Mario Golf ist

| jedermanns Golf. Diese
kinderleicht zu erlernen-
de Golfsimulation macht
_ mit Sicherheit jedem Spaf.
. Weder spezielle Kenntnisse iiber die-
1 se Sportart noch auflergewdhnliches
Geschick sind vonnoten, um dieses
| Spiel zu beherrschen. Die vielen ver-
schiedenen Spielarten motivieren
| auchalleine iiber lange Zeit. Vor al-
lem das Freispielen der Charaktere st
sehr langwierig und teilweise tierisch
spannend. Besonders viel Spaf macht
 dennoch das Spielen mit mehreren
. Freunden. Hier entwickelt sich Mario
. Golf zum absoluten Party-Game,
dessen Match meistens erst spat nach
Mitternacht endet. Wer also schon
immer ein geniales Golfspiel auf dem
Nintendo 64 spielen wollte und von
' Waialea Country Club nicht so be-
- geistert war, der ist mit Mario Golf
§ bestens bedient. Mein persénliches

Schlussfazit: Suchtgefahr!!

Camelot
Nintendo
1-4
Anfénger bis Profis
99,- DM
Nintendo

Everybody’s
Golf (87%)
6 Kurse, Rumble-Pak

Grafik: Sound:

1
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ie Fantasy-Welt, in der bereits das

NES-Shadowgate spielt, ist nach
dem Sieg der alten Helden trage ge-
worden. Nur soist zu erkldren, dass
sich tiberall Banditen ausbreiten. Del
Cottonwood, ein Halbling, wird von
einer solchen Bande (iberfallen und
eingelocht. Doch er kann durch die
Kanalisation aus seiner Gefangniszelle
im legendaren Schloss Shadowgate,

Bedriickend: Was fiir ein Geheimms verbirgt die verlassene Kirche?

Nintendo 64 € Habt ihr mal wieder Lust

auf ein ruhiges und gemiitliches Abenteuer?

welches friiher als Magierschule be-
rithmt war, fliehen. Er landet nun im
unbewohnten Teil des Schlosses, wo er
den Geist des Erzmagiers trifft. Del wird
alsdann auf eine Quest geschickt und
soll den Banditen auf ein Neues das
Handwerk legen. Thr betrachtet die
diistere Welt aus einer Ego-Shooter-
liblichen Perspektive. Del selbst lernt
ihr nurim Vorspann kennen. Das 3D-

JIJI\.-I\.-

£ “y ) Rene: Obwohl
Shadowgate 64 als

f Rollenspiel verkauft
wird, handelt es sich

; um ein waschechtes

- 3D-Adventure, das auf technischem
Niveau passabel ist. Die etwas zu

1 graue Grafik verbreitet eine ziemlich
1§ deprimierende Atmosphire, die
.ganz nette Musik rei’t niemanden
'vom Hocker und die Steuerung ist
ein hisschen gewchnungsbediirftig.
Wie ein Witz aber erscheint die

Traurige Umstande: Der freundliche Zaube-
rer in der benachbarten Zelle teilt ein ahn-
liches Schicksal.

Abenteuer kommt ohne grofée Action
aus, mal abgesehen von ein paar Stel-
len, wo ihr ziemlich aktiven Gegnern
auszuweichen habt. Eure Hauptaufgabe
ist es, Ratsel unterschiedlichster Art zu
losen. So miisst ihr euch durch ein
Labyrinth hangeln oder verschiedene
Potions anwenden, die euch beispiels-
weise verkleinern, so dass ihr auf
Mausgrofie schrumpft.

~ Story, die sich um Del und die Bandi-
ten rankt. Die Ratsel sind teilweise
ziemlich merkwiirdig. Das Niveau
der Puzzles hingegen bewegt sich
auf einem brauchbaren Schwierig-
keitsgrad, bei dem sich sowohl Ein-
steiger als auch Cracks wohlfiihlen
diirften. Insgesamt gesehen gibt es
auf dem N64 kaum Alternativen, so
dass Adventure-Liebhaber wegen
purer Entzugserscheinungen zugrei-
fen werden, auch wenn der Titel nur
Durchschnitt ist.

Nintendo
Infinite Ventures
1
Einsteiger bis Profis
129,- DM
_ Theo Kranz
(0931/3545222)

Riven (80%)

erhaltlich

keine

Grafik: Sound:

63

| Nintendo 64 »von den Schopfern der

Tomb-Raider-Serie“. Na, wenn schon solche

Spriiche notig sind.

er erinnert sich noch an Final

Fight? Falls euch bei diesem
Namen nichts einféllt, werdet ihr be-
stimmt schon mit einen der unzahli-
gen Klone in Berithrung gekommen
sein. Das Spielprinzip ist dabei recht
einfach gehalten. Thr iibernehmt
einen kampfestollen Charakter und
klappert linear aufgebaute Zonen ab,

in welchen ihr ganz einfach alle
Gegnerschaft plattet, Hierzu stehen
eurem Fighter einige Schlag- und
Trittkombis zur Verfligung. Zufallig
herumstehende Hieb-, Schlag- und
Feuerwaffen sorgen fiir einen kurz-
fristigen Bonus, um sich besser ge-
gen die Heerscharen zu erwehren.
Mit dieser kurzen Zusammenfassung

auszuschalten.

Durcheinander: Bedrohen euch Gegner von mehreren Seiten, habt ihr diese rechizeitig

. D

Mario: Klipp und klar:
Fighting Force 64 ist
MittelmaR. Unter den
: ielen Durchschnitts-
titeln, die man sich teilweise
fiir Nintendos Toaster einfangen
‘kann, ist Fighting Force 64 in die
bessere Sparte einzuordnen. Gra-
fisch ist das gesamte Geschehen
 recht fliissig aufgebaut, und ware

ist auch schon das Gameplay von
Fighting Force 64 erklart. Allerdings
habt ihr natirlich nicht nur schlichte
zweidimensional aufgebaute Wege
zu bestreiten, nein, auch die dritte
Dimension wird genutzt. Dennoch
steht ihr hier ab und zu vor dem Pro-
blem, dass die dritte Dimension vom
Schlagrepertoire her auch fiir Miss-
geschicke sorgt. Insgesamt gili es 25
Zonen mit zumeist sieben Levels zu
meistern. Logischerweise erwartet
euch auch der eine oder andere Ober-
molz, der bei Kontakt euer ganzen
Kénnen unter Beweis stellt.

R

die Kollisionsabfrage ein wenig
genauer gelungen, konnte man
einige Punkte mehr geben. Wofiir
Fighting Force 64 jedoch immer
wieder gut ist, ist ein Zweispieler-
Game, bei dem wunderbar Zurufe
wie Verklopf du den!” oder ,He!
Der gehart mirt" aufkommen und
fiir einigen Fun sorgen.

Auswahl: Vier Charakiere stehen zur Aus-
wahl, allerdings kann nur im Zweispieler-
Maodus angetreten werden.

Test

1-2

Anfanger bis Profis
119,- DM
Crave

Rumble-Pak, 25 Levels

Oktober

Sound:
70
[T

Grafik:

67



Eliminieren gestattet.

PlayStation

hier zu Lande erschienen.

in verbrecherischer Scherge hat es
Esich zur Aufgabe gemacht, die
Menschheit mit dem todbringenden
Syphon-Filter-Virus zu bedrohen. Ihr
schliipftin die Rolle der One-Man-Army
Gabe Logan, um diesem Vorhaben ein
schnelles Ende zu bereiten. Einem
kurzen Briefing folgt sogleich der Einsatz
gegen die Terroreinheiten. Washington

Besser als Hauserkampf: Wichtig ist der integrierte Auto-Ziel-Modus, der euch genaues

&

Der Metal-Gear-Solid-

Konkurrent ist nun doch in begrenzter Stiickzahl

ist der Schauplatz des Geschehens, wo
eure in 18 Levels unterteilte Aufraum-
arbeit stattfindet. Jede einzelne Mission
wurde dabei in kleinere Aufgaben unter-
teilt. Mr. Logan ist anfangs eher maRig
bewaffnet, denn ihr habt nur eine Pistole,
ein Sniper-Rifle, eine Taschenlampe und
einen Taser im Gepack. Apropos Taser,
dieser stellt wohl die imposanteste Waffe

Georg: Freunde von

o Metal Gear Solid

werden Syphon Filter

: magen, obgleich es doch
seine Schwachen hat, speziell

in puncto Synchronisation. Positiv

hingegen ist die intuitive Steue-

rung. Geschmiickt mit Daueraction

des Spiels dar, denn mit dessen Hilfe
lassen sich die Widersacher bei 50 kV
gemachlich résten. Damit ihr nicht so
leicht den Oberblick verliert, steht euch
eure adrette Kollegin Lian Xing mil Rat
via Funkverbindung zur Seite. Ein inte-
ressantes Feature ist, dass ihr nicht auf
die iibliche Fortbewegung gestellt seid,
sondern mit eurem Protagonisten an
Simsen entlang hangeln oder auch irr-
witzige Flugrollen vollfiihren diirft. Tech-
nisch zeigt sich Syphon Filter up to date,
mit gut in Szene gesetzten Licht- und
herrlich zelebrierten Explosionseffekten.
Die Animationen der Akteure stehen dem
in nichts nach, auch die Gebaude wurden
authentisch umgesetzt.

A 11

PlayStation

C Stunt Copter entfiihrt uns in die

Szene der Modellflieger, in diesem
speziellen Fall der ferngelenkten
Hubschrauberimitationen. Da die unge-
wdhnliche, von Shiny sehr gut nachemp-
fundene Flugdynamik dieser kleinen Ma-
schinen viele Spieler vor eine Herausfor-
derung stellen wird, ist dem Einspieler-
Modus eine zehnteilige Trainingseinheit
vorgeschaltet. Hier erlerntihr, unter der

! R N
Wie auf dem Dreirad: In den Trainingsmission
vielen Crashs.

Nach MDK und Wild g

gonnt sich Shiny eine Action-Pause. -

Leitung eines vorlauten Fluglehrers das
grundlegende Handling eures Vehikels.
Die in Form von gesammelten Medaillen
erzielte Gesamtleistung berechtigt euch
dann, die weiterfiihrenden Geschicklich-
keitstests in den Schwierigkeitsgraden
Rookie, Pilot und (sofern ihr ausschlief3-
lich Golddubletten errungen habt) Ace zu
absolvieren. In raumlich relativ klein
gehaltenen Arealen gilt es unter

% \Q
-II“ i

und einem grofien Waffenarsenal
ergibt sich allemal ein guter Titel,
der jedoch fiir den einen oder ande-
ren etwas schwierig sein mag. da
die KI der Gegner hoch angesiedelt
ist. Insgesamt bleibt Syphon Filter
auch in Sachen Atmosphére hinter
MGS zuriick.

Gut gegrillt: Der Taser lasst eurem Gegner
wenig Chancen, mit kithlem Kopf zu
iiberleben...

Test [l
i 989 Sfudio?f

SCED

1 &
Fortgeschrittene bis
Profis
99,- DM

Get Ready
0931/3538486

solid (04%)
18 Missionen, Analog-Pad,

Dual Shock
erhiltlich
Sound:

83
(T

Metal Gear

Graﬁk: :

Mario: Anfangs berei-
JJ tet RC Stunt Copter

- viel Freude, was nicht
- zuletzt auf die Unmenge
urkomischer Kommentare des
Fluglehrers zuriickzufiihren ist.
Spielerisch geht den Modellfliegern
 bei langerer Flugdauer jedoch
etwas die Puste aus, zumal man bei

anderem, mehrere saubere und mig-
lichst punktgenaue Landungen auf dart-
scheibenahnlichen Zielen zu vollfiihren
oder in einem anderen Fall fiinf schwer
zugdngliche Ballons in kiirzester Zeit
abzuschiefen. Jegliche Rotorberiihrung
mit einem Hindernis sorgt unweigerlich
fiir den Absturz eures Helikopters und
den Neustart des Tests, Anders alsim
Trainingsabschnitt wird eure Leistung in
Form eines Punktekontos ausgedriickt.
Nur wenn dieses die Mindestpunktzahl
des Abschnitts iibersteigt, diirft ihr die
nachste Aufgabenstellung angehen.

den gehobenen Schwierigkeits-
stufen ein wahrer Kiinstler der
Analog-Sticks sein muss, um die

sich thematisch oft wiederholenden
Geschicklichkeitstests zu meistern.
Ware die Spielidee konsequenter
ausgenutzt worden, dann hatten der
lustigen Simulation Tiir und Tor in
eine 70er-Wertung offen gestanden.

O

Unsere kleine Farm: Ein Geschicklichkeits-
test der ganz besonders fiesen Art:
Hubschrauber-Dart.

Shiny Entertainment
Virgin Interactive
1-2
_ Fortgeschrittene bis
Profis

99,- DM
Interplay

35 Missionen, Dual Shock

erhiltlich

Grafik: Sound:

62
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Die gesamte Dreamcast-

Gemeinde wartet auf den ersten wirklichen Kracher.
Dank der Edelschmiede Namco, die sich Sega bereits s
vor langerem an Land zog, konnte dieses 128-Bit- : - e P! 7 \—
Projekt den hohen Erwartungen gerecht werden. L. s

m 5. August herrschte der
Ausnahmezustand iiber ganz
Dreamcast-Japan. Der erste Titel des
Arcade- und PlayStation-Spezialisten
Namco stand fiir Segas 128-Bit-Ma-
schine in den Regalen. Binnen weni-
ger Stunden war die komplette erste

Auslieferung vergriffen. Immerhin
ither 100.000 Exemplare! Dreamcast
hatte also seinen ersten richtigen
Mega Seller. Das gibt Hoffnung, dass
Soul Calibur nicht das letzte Namco-
Projekt fiir den Dreamcast bleiben
wird. Denn der Hersteller wollte zu-
mindest 300.000 GD-ROMs ahsetzen,

4 )0 f i
Kopfnuss: Siegfried lasst der kleinen Seung
Mina mit seinem Zweihander keine Chance.
Ich sage nur: K.0.!

T S
“ £

Unglaublich detailreich: jeder Kimpfer wirkt unglaublich realistisch. Selbst in
diesen Naheinstellungen ist die Polygonstruktur kaum zu erkennen.

was nach diesem Traumstart wohl
nur das Minimum sein wird. Ob der
Titel auch seinen Vorschusslorbeeren
gerecht wird, zeigt euch dieser Test.

Spielablauf: Coole Kimpfer und
harte Action

Prinzipiell braucht man tiber das
Gameplay von Soul Calibur kein Wort
zu verlieren. In typischer 3D-Beat
‘em-Up-Manier a la Tekken und Vir-
tua Fighter, stehen sich zwei Kampfer
gegeniiber. Einziger Unterschied: es
wird mit Waffen gekampft. Kenner
des PlayStation- und Arcade-Vorgan-
gers Soul Edge (in Deutschland be-
kannt als Soul Blade) werden neben
dem bekannten Spielprinzip viele alte
Gesichter wiedersehen. Startet man
durch zur ersten Runde, stehen
zunachst einmal zehn Kampfer zur
Verfiigung. Darunter die griechische
Schonheit Sophitia mit der klas-
sischen Bewaffnung Schild und
Schwert, der Samurai Mitsurugi, die
Ninja Dame Taki und der wohl abge-
drehteste Charakter im Feld Voldo.
Seine Bewegungen erinnern eher an

".h:'_: N ljﬁﬁi‘m
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jedem Kampf seinen Stil andert.

die eines Schlangenmenschen oder

Unterwasserschwimmen, als an einen

Kampfstil. Damit ist das Team aber
noch lange nicht komplett. Neben
den von vornherein wahlbaren Cha-
rakteren Ivy, Kilik, Xianghua, Maxi,
Nightmare und dem groften Fleisch-
berg im Spiel, Astaroth, begliickt uns
Soul Calibur mit neun weiteren Bo-
nus-Recken. Darunter wieder einige
bekannte Kampfer. Siegfried mit sei-
nem machtigen Zweihander (wie die
|apaner zu sagen pflegen), der impo-
sante Bosewicht Cervantes und der
weise Alleskénner Edge Master brin-
gen ebenfalls Farbe ins Kampfer-
feld. Hat man schlieilich einen
davon ausge-

wihlt, geht

Auf die Backe: Der Edge Master ist wirklich nur fiir ausgefuchste Spieler gegignet, da er in
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Wunderschdn: Als Belohnung fiir erfolg-
reich absolvierte Missionen, gibt es iiber
300 Artworks freizuspielen.

es auch schon los. Im Arcade-Modus,
der in fiinf Schwierigkeitsstufen, von
easy bis ultra hard, gezockt werden
kann, miissen acht
Runden iiberstan-
den werden. In
der letz-

Sehr hilfreich: Mit dem hervorragenden
% Trainingsmodus lassen sich alle Moves
anschauen und ausprobieren.




ten Auseinandersetzung wartet der
Endgegner Inferno auf den Heraus-
forderer. Das Flammenwesen f{iber-
nimmt per Zufall die Kampftechnik
und die Waffe eines beliebigen an-
deren Kampfers. Sollte sich ein

lich der Kampf Mensch gegen
Mensch unausweichlich. Entweder
man kampft im VS-Mode gegenein-
ander, und wahlt nach jeder Runde
neue Kampfer aus, oder man fightet

Missions-Alltag: |e mehr Missionen man
hinter sich gebracht hat, desto schwieriger
werden sie,

Freund hinzugesellt haben, ist natir-

in einem his zu achtkdpfigen Team.
Méchte man sein Konnen unter Zeit-
druck beweisen, kein Problem. Im Ti-
me-Attack-Modus geht es gegen acht
Kontrahenten an den Start. Als letz-
tes der Standard-Modi gibt es noch
die beiden Survival-Varianten. Hier
lautet die Devise solange durchzu-
halten, wie nur még-lich. Namco hat
jedoch auch an Spieler gedacht, die
eine langerfristige Motivation brau-
chen. Der hochinteressante Mission-
Modus soll genau diese Leute an-
sprechen. Zuerst miissen fiinf Kamp-
fe gegen den Edge Master gewonnen
werden, wobei die Schwierigkeit dar-
in liegt, dass nur bestimmte Techni-
ken ihn bezwingen kdnnen. Hat der
Spieler diese Hiirde genommen, 6ff-
nen sich weitere Missionen. Neben
normalen Kdmpfen mit unterschied-
licher Computer-Intelligenz, gibt es
noch spezielle Priifungen. Beispiels-
weise ist euer Kampfer vergiftet
und seine Lebensenergie nimmt

die imposantesten Kampfer.

Mighty clash: Die beiden Hithnen Nighmare (vorne) und Astaroth sind

»
>

Szenen eines Kampfes: Zimperlich geht es wahrlich nicht zu bei Soul Calibur. Zuerst haut Maxi mit seinen Nunchaku ordentlich drauf, als dann-
Seung Mina den Knaben an ihrer Naginata aufspiefit.

Harter Schlag: Maxi wird durch die gekonnte
Attacke von Sophitia weit nach hinten ge-
schleudert. Das ist die Chance zum Nachtreten.

>
.
4

sp|e| des monats

Hll'oakl Yotoﬂvama,
Mitglied des Soul-Cali-
bur-Animations-Teams

Mega Fun; Was war dein Arbeitsfeld im
Motion-Team und an welchen Charakte-
ren hast du speziell gearbeitet?

Hiroaki Yotoriyama: Wir sind es, die den
Charakteren die Bewegungen geben. In
Tekken 3 habe ich die Bewegungen fiir
Eddy, Xiaoyu und andere Charaktere
kreiert. Meistens stellte sich heraus, dass
meine Kreationen eher schmerzhaft aus-
sahen, und ich weil nicht warum. Zu der
Zeit arbeitete ich verstarkt an gefahrli-
chen “Bunshin-Motions”. Bei Soul Cali-
bur war ich verantwortlich fur Maxi, vy,
Kilik, Xianghua, Taki und Voldo, am lieb-
sten habe ich aber an Kilik gearbeitet.
Ich war auch schon am Motion-Captu-
ring beteiligt. Das waren schwere Zeiten.
Wir hatten sogar ein paar Erdbeben!

g’ '

h Dreamcas
MF: Welche Bewegungen sollten die
Spieler Threr Meinung nach unbedingt

ausprobieren? .
HY: In Tekken 3 mag ich besonders Pauls

Thruster, da ich von dieser Bewegunag -
lernte, wie ich noch starkere Bewegun-

gen kreferen kann. In Soul Calibur: Kiliks
Heaven-Monument-Throw. Dies war

eine der Moves, mit denen ich sehr

zufrieden bin. SchlieRlich sind Maxis

Bewegungen sehr gut, da ich diese nach

genauen Vorschriften gestaltete.

MF: Noch mehr Anmerkungen fiir die

Spieler?

HY: Wir haben uns grofie Miihe gege- y

ben, diesen Titel fiir alle Niveaus attrak-

tiv 2u gestalten, so dass Anfanger als
auch Profis Spaft daran haben. Soul

Caliburist unser Meisterwerk in Sachen

Leistung und wir hoffen, dass es die

Spieler auf Dauer motiviert. Wir

wiinschen uns, dass es allen Spielern

viel Freude bereitet. Wir arbeiten fleifig _
daran, Spiele zu kreieren, die unsere Dreag
Spieler mit Herz und Seele gern zocken.
Es kommt darauf an, den Spafd am Spie-
len zu fiihlen und das nicht nur mit dem
Kopf, sondern mit dem ganzen Korper.
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Seit dem 6. August giht es die offizielle Soul Calibur Web Site im
. Internet unter

e ittp://www.soulealibur.com
~ | Dort lassen sich die eigenen
Bestzeiten und Survival-Rekorde
ablegen. Dariiber hinaus wartet
die hervorragende Page viele
hochauflosende Artworks,

_ Desktops und Skizzen aus der
Entwicklung auf. Wem das aber =
alles noch nicht reicht, der darf die Passwurter aus dem Spiel auf der

| Namco-Homepage unter
" hitps/fwww.nameo.cojp/home/cs/de/soulcalibur/password, himl =
i eingeben und weitere Goodies abrufen,
Viel Spafd!
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ningsmodus mit kompletter Move-Li-

| | Mit fremden Waffen: Inferno dhnelt in seiner Kampiweise dem Edge Master. Seine Outfits
Jedoch wirken durch die tollen Metalleffekte fast noch genialer.

ste nicht fehlen.

Technik: Ein Meisterwerk fiir
Dreamcast

Die Spielbarkeit der Kampfer ist
hervarragend. Kom-

hinationen gehen

leicht von der Hand

Die Sprachausgabe ist klar und deut-

lich und von professionellen amerika-

nischen, chinesischen und japani-
schen Sprechern aufgenommen wor-
den. Besonders der Satz “Ivy was
seriously wounded, but her soul still
burns" nach einem Game Over, hat es
uns angetan. Erst die faszinierenden

und sind intuitiv
einsetzbar. Sehr gut

Die ZEIt lauft. ]n dleser spez!ellen Mission
ist man vergiftet und muss schnell 2
versuchen, den Kampf zu entscheiden. gelost wurde das Aus-

weichen

deshalb kontinuierlich ab oder der nach hinten ‘«‘
'-‘u\

Gegner ist unsichtbar. Teilweise be- und in die N
einflusst auch die Umgebung den dritte Dimensi- oo\
Kampf. So gibt es brennende Ratten, on.Im Gegensatlz -
die euch ablenken oder starker Wind zu Virtua Fighter 3th

blast tiber die Arena. Insgesamt sind ist das Ausweichen

es weit liber 100, teilweise sehr wirklich elementar.
schwere Missionen. Natiirlich darf Wer es beherrscht, wird
neben diesem Highlight ein Trai- jeden Gegner nass machen.
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Kampfgerdusche, wie das metallische
Klirren vom Aufeinanderprallen der
Waffen, machen Soul Calibur zu ei-
nem Erlebnis. Neben den realisti-
schen und abwechslungsreichen So-
undeffekten (jeder Bodenbelag klingt
anders) sorgen tiber 30 kiinstlerisch
vollkommen unterschiedliche Musik-
stiicke fiir Motivation. Aus

Abwechslungsreich: |eder
Kidmpfer hat mindestens
zwei Outfits, manche haben
sogar drei.

Auf dem Laufenden: Nur zwalf Speicher-
blocke benotigt die komplette Daten-
erfassung von Soul Calibur.

\Yusstet thr v.chon...?

- dass der Vorgdnger Soul Edge in Deutschland in Soul Blade umbenannt

wurde?




Heifer Move: Inferno interpretiert gerade
den Kampfstil von Voldo. Schwer ange-

schlagen fallt Kilik zu Boden.

Swen: Endlich! Der
Dreamcast hat lange
warten miissen, aber was
lange wart, wird endlich
gut! Wobei das Wort ,gut”

4’;’-‘

Calibur wiedergibt. ,Unglaublich”®
wiirde die Sache schon eher treffen.
Noch nie habe ich eine dermafien
detailreiche und zugleich fliissige
Grafik gesehen wie in diesem Beat
‘emUp. Stérten mich friiher noch
Priigler mit Waffen, ist mir das jetzt
egal! Dieses Spiel muss man einfach

Modi und Einstellmoglichkeiten wer-
den euch fast ewig motivieren. Und
dann der Mission-Modus. Wer einmal
angefangen hat, der mochte am
liebsten nicht wieder aufhoren. Auch
wenn die ein oder andere Aufgabe
dermafien schwer ist, dass man kurz
davor steht, das Pad in die Ecke zu
brennen, wandert der Finger doch
wieder auf den Start-Button. Wenn

Alter Bekannter: Rock diirfte vielen aus dem Vorganger Soul
Edge bekannt sein, Hier maltretiert er Voldo mit seiner Axt.

tiberhaupt nicht die Qualitdt von Soul

lieben. 19 Kampfer, unzahlige Stages,

£
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grafischer Sicht stellt dieses Namco-
Spektakel alles in den Schatten, was
es bisher auf irgendeiner Konsole ge-
geben hat. Die Kampfer sind der--
maflen detailliert und fein texturiert
ausgearbeitet, dass die Polygonstruk-
tur kaum auffallt. Nur wenn extreme
Close-ups gemacht werden, kann
man leichte Kanten erkennen. Der
Hintergrund wurde in zwei Ebenen
aufgeteilt. Die vordere besteht eben-
falls aus 3D-Polygonobjekien,
wahrend sehr weit entfernte Objekte
Bitmap-Grafiken sind. Soul Calibur
besitzt eine Internet-Schnittstelle

zum Austausch von Kampfdaten. Lei-
A der konnte wir bisher keinen Ge-

brauch davon machen. Zum Schluss
noch ein paar Worte zu Details am
Rande. Das Spiel legt auf dem VMU
eine nur zwolf Block grofie Datei an,
die nicht kopiert werden kann.
Bemerkenswert sind die
verschwindend kurzen Ladezeiten,
von etwa zwei Sekunden, wenn eine
neue Stage geladen wird. (Swen)
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Nach dem Kampf ist vor dem Kampf: Jeder Sieg wird selbst-
verstandlich mit passender Pose gefeiert.

| nehmen und die Landkarten mit

il

Interessante Show: Nach und nach darf man sich im Missi-
ons-Museum die Katas der einzelnen Kampfer anschauen.

= 1 L] [ ]
" us-Missionen
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Wer schon alle Missionen durchge-
spielt hat und noch mehr haben
mochte, sollte sich einmal die Zeit

dem Coursor genauer untersuchen. |

Wir haben namlich schon zwei

Stellen auf der Karte entdeckt, die
nicht mit einem griinen Punkt mar-
kiert sind. Schaut euch die beiden
Bilder genauer an und ihr werdet
sicher mit den zehn weiteren
Missionen viel Spaft haben.

W Aus der Luft: Jeder Fighter besitzt

auch die Moglichkeit, aus dem
Sprung heraus anzugreifen.

=2

das kein deutliches Zeichen fiir Quali- = :ADn:nger bis Profis

tat ist, dann weifd ich auch nicht mehr. 9 s

Jedem Freak, der bislang dem Dream- _

cast skeptisch gegentiiberstand, gebe Virtua Fighter m{;:';:; 3(90%), DieamE
ich den gut gemeinten Rat, in den | 19 KGimpfes, Vibration- e

Laden zu gehen, sich Soul Calibur an- '
zusehen und am besten gleich Spiel
und Konsole mitzunehmen,

Unglaublich umfangreich: Jeder Modus,
egal ob Arcade, VS oder Training, bietet sehr
viele Einstellmoglichkeiten.

Pal, Internet-Funktion, VMU
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Spaﬂ mit ﬂbzugen Im dlreklen Duell gegen einen menS(h
lichen Mitstreiter zeigt der Titel doch einige Probleme auf,
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Piinktlich zum Europa-Release
steht auch die PAL-Umsetzung von Segas haus-

eigener Automatenadaption in den Regalen.

achdem die Japan-Version bereits
N seit Ende Januar erhaltlich ist, kom-
men auch die heimischen User piinktlich
zum Release der GD-ROM-Schleuder in
den Genuss von Segas hauseigenem
Hochkarater. Sega Rally wusste bereits in
beiden Spielhallenversionen zu begeis-
tern und wurde seinerzeit perfekt auf die
damalige Konsole, den Saturn, umge-
setzt. Dies war nicht zuletzt fiir einen
Verkaufsschub derselben verantwortlich.
Der Erfolg des ersten Teils bzw. der Um-
setzung fiir den Heimgebrauch hatte den
unvermeidbaren Schachzug zur Folge,
auch Sega Rally 2 zu adaptieren. Diesmal
jedoch fiir das neue Konsolen-Flaggschiff
aus dem Land der aufgehenden
Sonne.

Spielablauf: Umfangreicher als
die Arcade-Version

Bereits mit der NTSC-Version gelang
es Sega, dem Dreamcast in Japan
einen ungeheuren Verkaufsschub mit
auf den Weg zu geben. Die Ursachen
waren einleuchtend: Der Racer be-
stach vor allem mit einer perfekten
Mischung aus sehr gutem Strecken-
design und einer nahezu optimalen
Vermittlung des Fahrspafies. Die
Arcade-Version bot lediglich acht
Fahrzeuge, wobei drei Renner aus
Teil 1 erneut spielbar waren, unter
anderem der Toyola

Gekonnte Umsetzung: Die Dreamcast-Version steht dem
Model-3-Vorbild in fast nichts nach.
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Vallig verdreckt: Schlammige Pisten fordern
ihren Tribut, daftr sind keine Schaden am
Auto zu erkennen,

Celica GT-Four ST-205. Fiir die Heim-
version setzt man aber noch einen
drauf und bringt mit 20 Flitzern eine
recht stattliche Anzahl an Rallye-
Boliden auf die virtuellen Pisten.
Solltet ihr als Erstplatzierter das Ziel
erreichen, winkt euch eines der ins-
gesamt zwolf Bonusfahrzeuge. Neu
im direkten Vergleich zur Spiel-
hallenflitzerei ist der 10-Year-Cham-
pionship-Modus. Hier darf auch an
einigen Teilen eures Traumwagens
geschraubt und getiiftelt werden, was
das Zeug halt. Fir die
Arcade-Version
ware dieses
Feature mit
Sicher-
heit

Kiihler Kopf: In den Driftpassagen benatigt ihrihn, sonst
fliegt ihr schon mal von der Piste ab.

W-I‘i‘lm
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Lancia Stratos HF: Auch dieses Vehikel
bedarf einiger Veranderungen in puncto
Einstellung.

zu tiefgehend gewesen, da ein durch-
schnittliches Automatenspielchen um
die drei Minuten dauert. Fiir die
Dreamcast-Version gehart die Set-up-
Variante jedoch gerade bei Renn-
titeln mittlerweile zum Standard. Da
die Strecken von den Gegebenheiten
sowie den Wetterbedingungen her
recht groRe Differenzen zueinander
aufweisen, ist dies unerldsslich. Thr
setzt euren Schraubenzieher an so
diffizilen Punkten wie dem Getriebe
an, welches ihr nach Belieben indivi-
duell abstufen kénnt. Manche Boli-
den besitzen bis zu sieben Gange, so
dass das Tiifteln fiir eine optimale
Performance des Wagens schon eini-
ges an Fingerspitzengefiihl kostet.
Ferner konnt ihr an den Bremsen, der
Lenkung oder der Fede-
rung auch eure virtuel-
len Hande anlegen.
Der wohl augen-
scheinlich-
ste Punkt
im Set-up
ist aber
die
Rei-
fen-

17317133
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Extrem wichtig: Wer "hein
mit falscher Bereifung de

Darstellung der
sichtlich gespart, da
,ﬂarhwnben ’




wahl. Wer mit Reifen antritt, die fiir
trockene Asphaltpisten ausgelegt
sind, hat definitiv keine Chance, eine
Top-Platzierung bei Regen oder gar
bei Schnee einzufahren. Insgesamt
tut diese Neuerung der Heimversion
mehr als gut, da mitihr eine gewisse
Portion an Tiefgang einhergeht. An
Modi mangelt es Sega Rally 2 wahr-
lich nicht, denn auch der Time-
Attack-Modus ist enthalten, wobei es
in dieser Variante, wie der Name
schon sagt, darum geht, die beste
Rundenzeit zu erhaschen. Wohl am
interessantesten ist das fast schon
revolutiondre Netzwerk-Feature, wel-
ches in der NTSC-Fassung bisher fiir
begeisterte Zocker sorgte (in Japan!).
Auch hier zu Lande wird es mit dem
Internetzugang sicherlich klappen,
doch ist unklar, welche Titel diese
Méglichkeit bieten werden und vor
allem ob Sega Rally 2 in der PAL-
Variante das Netzwerk-Feature un-
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Driften will gelernt sein: Auf Schnee und Eis
hilft keine Vollbremsung weiter, nur die per-
fekte Drifttechnik fiihrt zu einer guten Zeit.
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" Toll gemacht: D
fliegen, demyr
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Filmreife Replays: Die Wiederholungen hesitzen fast schon Fernsehqualitat und stellen alles
bis dato Dagewesene in den Schatten,

terstiitzen wird. Sollte dies nicht der
Fall sein, bietet Sega Rally 2 dennoch
geniigend Spafd. Mit 17 Strecken diirf-
te fiir jeden ausreichend Abwechs-
lung geboten sein. Der Anreiz, die
eigens aufgestellten Bestmarken zu
iiberbieten, ist immer da, weil die
Rivalen der Rennbahn es stets darauf
anlegen, euch eben daran zu hin-
dern. Dazu kommen noch die varian-
tenreichen Wetterbedingungen,
Tageszeiten sowie Sichtverhaltnisse,
welche so schnell keine Langeweile
aufkommen lassen. Gliicklicherweise

Beeindruckend: Zuriicklehnen und Ent-
spannen ist die Devise bei den hervor-
ragenden Wiederholungen.

hat man im Hause Sega daran ge-
dacht, gleich mit dem Release der
Konsole hier zu Lande ein umfang-
reiches Repertoire an Controllern zur
Verfiigung zu stellen. Ein bereits er-
haltliches Lenkrad verleiht der virtu-
ellen Rally noch mehr Realismus.

Technik: Leichte Abstriche in
der B-Note

Im Einspieler-Modus ist nichts Nega-
tives iiber die technische Seite zu be-
richten. Schéne Grafik mit detailrei-
chen Texturierungen. Alles passt her-
vorragend zu den Erwartungen, die
der Zocker heziiglich einer neuen
Konsolengeneration hegt. Die Frame-
rate bewegt sich mit 60 fps auch auf
einem konstant hohen Niveau, wobei
ein sichtbarer Aufbau nurin wenigen
Ausnahmefillen zu bemerken ist. Im

Zweispieler-Modus wird deutlich, |

dass man etwas schlampig zu
Werke gegangen ist. An Model-
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Kampf um ieden Meter Hart geht'sin den
Duellen zur Sache, ein Kontrollverlust ein-
geschlossen.

3-Qualitat ist hierbei nicht mehr zu
denken, da vermehrt Objekte ins Bild
ploppen. Der Grund mag mit Sicher-
heit darin liegen, dass man Sega
Rally 2 basierend auf dem Windows-
CE-Betriebssystem programmiert
hatte. Windows CE gestattet nicht die
volle Ausnutzung der Hardware.
Zudem hatte das Automatenvorbild
keinen Multiplayer-Modus. Um den
Umweg einer vdlligen Neuprogram-
mierung zu umgehen, muss man
eben einige Abstriche in Kauf neh-
men. Dafiir wird im Gegensatz zu so
manchen frilheren schlechten PAL-
Umsetzungen auf die leidigen Balken
am unteren und oberen Bildschirm-
rand verzichtet. Sollte Sega Rally 2
auch in Deutschland via Internet
spielbar sein, ware dies mit Sicher-
heit mehr als nur ein tolles
Feature.

Swen: Sega Rally 2
kann trotz einiger
Mankos fast mit dem
Automatenvorbild mit-
halten bzw. dieses sogar
noch tibertrumpfen. Daflir sorgen
nicht zuletzt die neu integrierien
Spielmodi, vor allem der 10-Year-
Championship-Modus. Gut, beim
Zweispieler-Vergniigen gibt es
schon leichte Abziige, doch der
hervorragende Single-Modus macht
diese Schonheitsfehler mehr als

heikel.

LANCER EVO
CRIVER

Schnell vorbei: Nur nicht die Kontrolle verlieren! Mit Giber 200 Sachen wnd das Uberholen

wett. Somit liegt piinktlich zum
Launch ein bestechender Titel vor,

 dessen kleine Macken spatestens im
‘Sequel ausgemerzt sein diirften.

1-2
Anfanger bis Profis
109,- DM
Sega
V-Rally 2 (93%)
17 Strecken, 20 Fahrzeuge,
| Lenkrad
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Scherenschlag: Solche imposanten Sprungattacken gehiiren

zum Standard-Repertoire der Virtua Fighter.

Ausgetrickst: Mit dem neuen Escape-Button laufen die Gegner
schnellins Leere, wenn man seine Anwendung beherrscht.

Freudentaumel: Nach jedem siegreichen Kampf zeigt der
Recke eine lippensynchrone Siegerpose.

Segas Flaggschiff braucht ausgereifte Software fiir

den Deutschland-Start. Warum also nicht auf die hauseigenen Zugpferde

zuriickgreifen?

er Spielhallenhit Virtua Fighter
Dgehtirt zweifelsfrei zu den he-
rausragendsten Titeln, die Sega, um
genauer zu sein die AM2-Abteilung
unter Fiihrung des Software-Genies
Yu Suzuki, jemals herausbrachte.
1993 veroffentlichte der Konzern mit
dem ersten Teil der Serie auch gleich-
zeitig das erste Beat ‘'em Up auf
Polygon-Basis. Das damals aktuelle
Arcade-Board Model 1 konnte seiner-
zeit nur 100000 Vielecke auf einmal
darstellen. Heute haben wir die
Noami-Platine in den Spielhallen und
den Dreamcast fir Zuhause. Beide
Hardware-Plattformen sind in der
Lage, iiber drei Millionen Polygone
zu berechnen. Eine Umsetzung des
aktuellen Virtua-Fighter-Automaten
lag also nahe. Die hauseigene Sega-
Abteilung AM2 wurde hierfiir jedoch
nicht eingespannt (sie arbeitet, wie
wir wissen,

immer noch fieberhaft an Shenmue).
Derjapanische Third-Party-Hersteller
Genki erhielt von Sega den Auftrag,
Virtua Fighter 3th umzusetzen.

Spielablauf: Saubere Steuerung
und unzdhlige Moves
Virtua Fighter ware nicht Virtua Figh-
ter, wenn die Spielbarkeit nicht auf
hdchstem Niveau liegen wiirde. Alle
Bewegungen und Specialmoves gehen
schnell und einfach von der Hand.
Etwas gewdohnungsbediirftig fiir alte
Saturn-Hasen diirfte die Anpassung
des Sechs-Button-Pads von VF2 auf
das neue Dreamcast-Pad sein. Nach
einer gewissen Eingewdhnungszeit
sind diese Probleme jedoch schnell
iberwunden und es geht ans Auspro-
bieren. Erfreulich, dass Sega ihr
Aushangeschild noch einmal im VS-
und Trainingsmodus verbessert hat.
Wahrend sich der Sparringspartner in
der japanischen Fassung noch
gewehrt hat (das konnte ganz schon
nerven, wenn man nur etwas auspro-
bieren wollte), verharrt er nun auf
Wunsch auf der Stelle. Ansonsten
blieb jedoch alles beim Al-
" ten. Die zwilfképfige
. Kampferriege bietet
. nahezu jeden
Kampfstil. Wrestler
Wolf liebt es ebenso
wie Hochseefischer Jeffry
und Sumo-Ringer Taka Arashi, seine

e

)
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Gegner mit purer Kraft zu maltratie-
ren. Eher filigran mit schnellen
Schldgen und FufRfegern geht es bei
der ferndstlichen Schonheit Pai und
dem franzdsischen Teenager Lion zu.
Generell kann man sagen, dass Virtua
Fighter kein Spiel fiir Priigelknaben
ist. Es gibt weder Waffen noch tod-
bringende Effektkombos. Es wird fast
ausschliefilich Kampfsport zelebriert.

Aus diesem Grund besitzt jeder Kamp-

fer rund 100 verschiedene Moves, die

4'

Auswahlmenii: Die hier gezeigten Kipfe
sind allesamt In-Play-Grafik.

geschickt aneinander gereiht an eine
einstudierte Kata erinnern. Insofern
hat sich nicht viel im Vergleich zum
Vorganger getan. Die Unterschiede
liegen im Detail. Jetzt ist es beispiels-
weise moglich, mit dem Escape-Knopf
in die dritte Dimension, sprich nach
vorne oder hinten, auszuweichen.

Vom Kampf gezeichnet: Mit schmerzverzerriem Gesicht liegt Kage-Maru am Boden. Seine

Gesichtsmaske hat er bereits vorher verloren.

T

l .|TFIF'»I'!|! H_ &
Freier Blick: Selbst wahrend des Kampfes lasst sich ':
die Kamera in mehrere feste Positionen bewegen.

Ausgehebelt. Lau nimmi sich in dieser Szene den Ninja Kage Maru
mit einer Nahkampfattacke zur Brust.




Swen: Ein wenig tut mir unterschiedlicher Bewegungen,

Y esschonim Herzen deren Ausfiihrung fiir den gelibten
weh, wenn ich sehe, wie Spieler kein Problem darstellen
oul Calibur den Dreamcast diirfte. Leider ist die Modi-Anzahl zu
ausnutzt. Da kann Viriua Figh- gering, um den Titel weiter nach
ter 3tb technisch einfach nicht mithal- oben zu bringen. Unterm Strich bleibt
ten. Trotzdem ist Segas Vorzeige- ein mehr als respektables Stiick
. Priigler ein hervorragendes Produkt, Einstiegssoftware, das nicht nur fiir
PR, | das besonders seine Starken im diejenigen, die sich die Zeit bis zum
Kleines Bonbon: In einem Videofilm lsst sich Fehleranalyse: In den Replays darf man i Gamep{ay i dle‘ Waag‘schai:e wirlt, RE[E?SE von Namcos L_lberfh_eger
die Virtua-Fighter-Geschichte zurlickverfolgen. seine Tops und Flops genauer untersuchen, Jeder Kampfer bietet eine Vielzah verkiirzen wollen, geeignet ist.

:

Technik: Respektabel fiir den die euch immer die Kontrolle iber die
Neuling 13 Recken ermdoglicht. {Swen)
Mir ist noch kein dermafien gelunge-

ner Launch-Titel unter die Finger ii- CHNAPTON 1 UIN IP" .

gekommen wie Virtua Fighter 3tb. I _]'f [f l] 02|l

Sicher, knapp acht Monate nach dem SARAN T L) 0 % " ’H’J LI_]['_H i~ L mn”

Japan-Release wirkt die Grafik nicht e — ' Genki/Sega

mehr ganz so beeindruckend wie e »ﬂ( g (o h : se st
N R AY " , ga

noch am ersten Tag, dennoch sind die x| ) , | o A ) i3

Animation fliissig, die Hintergriinde BREEY 1R i | Ll el Anfinger bis Profis

wunderschén und die Kollisionsab- 3 VR LSRR ; 99,- DM

frage ohne Tadel. Zieht man das neue e L A, W N ' Sega ol

Dreamcast-Aushangeschild Soul Cali- B : - Tekken3(90%), [ "

bur als Vergleich heran, wird aber =S | Soul Calibur (94%) ’

deutlich, dass der Genki-Titel ein Pro- ™ ‘ { g 12+1 Kampfer, 13 Arenen

dukt der ersten Stunde ist. Ebenso so- ez , '

lide wie die Grafik-Engine haben die

Programmierer auch die Gerdusch-

und Musikkulisse des Automaten um-

gesetzt. Eine glasklare Sprachausga-

be, kombiniert mit passenden Musik-

stiicken, ist zwar keine Offenbarung,

allerdings fiir das BeatemUp-Genre

n‘.'Ehr E_’ls ausremhenq_‘ *_-{mzu kommt Vorsicht, Stufe! Viele Levels bieten unterschiedliche Hohenniveaus. Dadurch verandern sich
eine einfache und prazise Steuerung,  auch die Angriffsflachen der Kampfer.
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GRAPHIC-KITS
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kommen, misst ihr tief in die Trickkiste greifen.

nicht zu verhehlen.

ie Coder von Climax Entertainment
haben bereits mit der seit ca.
einem halben Jahr erhaltlichen NTSC-
Version den Grundstein fiir Freunde
des Survival-Horrors auf dem Dream-
cast gelegt. Das Team erlangte in der
Vergangenheit schon Ruhm durch Titel
wie Shining Force oder Landstalker,
damals noch auf dem guten alten Mega
Drive. Beziiglich der japanischen
Version von Blue Stinger musste man
sich jedoch berechtigte Vorwiirfe be-
ziiglich der Kamerafiihrung gefallen
lassen, welche
N inso
mancher
L Situation
gi‘J Passa
gen
unndtig er-
schwerte.

Jreameast

Widerlicher Endgegner: Um dieser Ausgeburt beizu-

| Dréameast L PR

neuem Flaggschiff? Gewisse Ahnlichkeiten sind

frappierend einem Jeep.

"
s

i

Evil auf Segas

Splelablauf: Anleihen des
Klassikers unverkennbar
Ihr schliipft in die Rolle des Heif3-
sporns Eliot G. Ballad, der mit sei-
nem bartigen Freund Dogs Bower
eine kleine Spritztour mit einem
Boot in der Nahe der mexikanischen
Halbinsel Yucatan unternimmt.
Durch einen Meteoriteneinschlag hat
sich in der Bucht der Halbinsel eine
neue Insel, Dinana genannt, gebil-
det, die fortan das Ziel mysterigser
Forschungsprojekte der Regierung
darstellt. Was dort jedoch genau ge-
forscht wird, gilt es herauszufinden.
Grund eurer Fahrt ist das Ausbleiben
von Lebenszeichen aus den Labors
der dort errichteten Stadt Rabo Gity.
Nach der Ankunft werdet ihr von
obskuren Kreaturen attackiert, die
wie eine Mischung aus Mechs und
Gigers Alien-Gestalten aussehen. Ihr
kdampft euch mit Waffengewalt in
Richtung des Kommandozentrums
vor, wahlweise ibernehmt ihr dabei
die Steuerung von Eliot oder Dogs.
| Zu euren Fortbewegungsarten
- gehdrt neben
B alich
q&& Y svin-
men bzw.
langt, macht ihr Bekanntschaft mit
der ansehnlichen Janine. Von diesem

Laufen
Klettern. Im Kontrollzentrum ange-

Mech-Style: Der Kopf dieses Spinnefiiilers ahnelt

baren Kamera erzielt ihr komptett neue
visuelle Eindriicke.

Zeitpunkt an endet der lineare Ab-
lauf der Story, denn ihr werdet von
nun an mit kleinen Missionen, wie
dem Aufhalten eines abzustiirzen
drohenden Aufzugs, betraut, die den
weiteren Fortgang des Handlungs-
strangs direkt beeinflussen.

Technik: Optimistischer
Blick in die Zukunft

Blue Stinger beweist, dass es auch
in relativ kurzer Zeit mdglich ist,
einen technischen Hammer zu ferti-
gen. Eine Aufzahlung der techni-
schen Qualitaten muss zwangslaufig
mit der hervorragenden Optik begin-
nen. Die Charaktere bzw. eure Wider-
sacher wirken ungemein realistisch.
Gleiches gilt auch fiir die Szenarien,
die sehr authentisch gestaltet sind,
zum Beispiel die Bar. Aberwitzige
Explosionseffekte setzen dem Titel
noch die technische Sahnehaube auf.
Am bemerkenswertesten ist die ver-
besserte Kamerafithrung: Die Grund-
perspektive ist weiterhin eine naher
am Spieler platzierte Verfolgerkame-
ra. Ferner steht euch nun endlich
eine manuell steuerbare Variante zur
Verfiigung, um so vormals nicht zu
erkennende Objekte in Augenschein

Gefahr im Anzug: Ein adaquates Mittel gegen den Sub-Boss
stellt der schlagkraftige Raketenwerfer dar.

(/7

Effeki-Overkill: Die Gatling-Gun scheint dem Obermotz gar nicht zu bekommen.

- —

— T

Begleiter: Den bértigen Barry-White-Ver-
schnitt diirft ihr von Zeit zu Zeit durch das
Szenario bewegen.

zu nehmen. Als Kronung wurden die
Bildschirmtexte komplett fehlerfrei
ins Deutsche libersetzt, die Sprach-
ausgabe hingegen bleibt in engli-
scher Sprache.

Swen: Eine gewisse
Skepsis war berech-
tigt nach der in Bezug
auf die Kamerafithrung
durchwachsenen NTSC-
Version. Die Konvertierung be-
weist, dass man sich eines
 Besseren besonnen hat und mit
 Blue Stinger nun ein Vorzeige-
produkt im Bereich der Action-
Adventure ins Feld schickt. Bleibt
abzuwarten, wie sich Capcom mit
'seiner Horrorserie in der nahen
Zukunft schlagen wird. So lange
bleibt Blue Stinger zweifellos
fiihrender Titel fiir den Dreamcast
‘in diesem Genre.

Climax Entertainment
Activision

1
Anfénger bis Profis

Resident Evil 1
(85%)

2+2 Charaktere,
 Vibration-Pak

23. September
Grafik:

Sound:

T
I G
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ngel-Simulationen sind im Land der
Aaufgehenden Sonne derzeit voll im
Trend. Neben einem Dutzend verschie-
dener PlayStation-Varianten und meh-
reren N64-Ablegern ver-
sorgt auch Sega sein

Georg: Nicht nur i
Angelspori-Freunden

ist Get Bass absolut ans
Herz zu legen. Noch keine
Simulation dieser Sportart fing
das Geschehen so authentisch ein wie
Segas Titel. Es macht ungeheuren |
Spaft, sein Geschick Runde um Runde
zu verbessern. Die verschiedenen
Seen und deren Innenleben weisen |
zudem deutliche Unterschiede zuein- |
ander auf und sorgen somit fiir genii- |
gend Abwechslung. Die nétige Lang- |
zeitmotivation entsteht durch den
Turnier-Modus, dank dem der Spieler -
immer wieder neue Koder erhascht.
Der grofdte Pluspunkt des Spiels, der :
geniale Fishing-Controller, der sogar
auf Handbewegungen des Spielers
reagiert, macht gleichzeitig den groR- -
ten Schwachpunkt von Get Bass aus. |
Leider reifdt das Prachtstiick durch die
mitgelieferte virtuelle Angelrute ein
rund 190 DM grofes Loch in eure
Geldborse. Wahrscheinlich zu viel fiir
einen Genre-Einsteiger, schade.

Ménnlein oder Weiblein? Zu Beginn eines Spiels diirft ihr zwischen
zwei verschiedenen Charakteren auswahlen.

e |

U

. 17 42’1[ b\“‘k;gm.

entscheiden.

Dreamcast Kurios, aber genial:

Zum Start ihres neuen Flaggschiffs veroffentlichen
die Japaner eine Simulation der besonderen Art.

neues Flaggschiff mit einem Spiel dieses
Genres. Dabei handelt es sich jedoch
nicht um eine Neuentwicklung fiir den
Dreamcast, sondern vielmehr um eine
1:1-Umsetzung des aus der Spielhalle
bekannten Automaten, der bereits durch
das Eingabegerat auffallt. Ihr betétigt
euer virtuelles Sportgerat namlich
mit einer "echten” Angel, durch die
ein realistisches Angelsport-Feeling
aufkommt. Um auch der heimischen
Get-Bass-Version diesen Charme zu
verleihen, legte Sega dem Spiel eine
abgespeckte Version der Angel bei.

Spielablauf: Entspannend schdn
Nach einem harten Arbeitstag gibt es fiir
einen gestressten Redakteur nichts
Schoneres als seinen Dreamcast anzu-
schalten und die virtuelle Angel auszu-
werfen. Ruhig blubbern dicke Barsche
am Koder vorbei. Plétzlich scheint sich
einer der Burschen fiir den leckeren
Happen zu interessieren und beifdt zu.
Langsam ziehe ich die Rute an und hebe
den Fisch an Bord meines kleinen Boo- .
tes. Dieses anschauliche Szenario erlebt
der Spieler jedoch nurim Trainings-
Mode. Im Arcade-Modus hingegen geht
es etwas hektischer zu, da ihr gegen ein
Zeitlimit anzukdmpfen habt. Jeder einge-
fangene Fisch ist logischerweise unter-

-ﬂlrm'
©),©) ¢
9,55
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SUPER BIG !

| Welch ein Pfundskerl: In den virtuellen Gewéissern kénnen ledig

LT0] f:\";'r SIGHT |
N

lich Barsche geangelt werden. |

Die Qual der Wahl: Vor jedem Turn musst ihr euch fiir einen Kdder

O s
U R soung

us

Immer mit der Ruhe: Zieht ihr zu stark an
der Leine, lauft ihr Gefahr, dass diese reifit
und der Fisch somit entkommt.

schiedlich schwer. Bis zum Ende des
Zeitlimits miisst ihr eine bestimmte
Menge dieser Kaltbliiter an Land gezo-
gen haben, um die nachste Stage zu er-
reichen. Schafft der Dreamcast-Angler
dieses Ziel nicht, darf er eines von un-
endlich vielen Continues nutzen. Last
but not least sorgt der so genannte
Consumer-Mode fiir die notige Langzeit-
motivation. Hartgesottene Rutenexper-
ten haben sich hier in diversen Amateur-
bzw. Profiturnieren mit der geschickten
Konkurrenz zu messen. Fiir Abwechs-
lung sorgen zudem die sich verandern-
den Wetterverhaltnisse und Tageszeiten.

Technik: Wie im echten Leben

Get Bass vermittelt dank der Rute ein
sehr realistisches Bild vom Angelsport.
Jede Bewegung des Sportgerates wird
wirklichkeitsgetreu umgesetzt. Die ver-
schiedenen Szenarien bestechen durch
naturalistische Details, zum Beispiel auf
der Wasseroberfliche schwimmende
Enten oder paddelnde Schildkriten am
Boden des Sees.

Sega
Sega
1

Anfanger bis Profis
190,- DM
Sega

Fishing-Controller im
Lieferumfang enthalten, VGA-

Box, 6+ Stages
Oktober

Grafik: Sound:

8o
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FUN Versand
fel.: 0821/5611158
vorbestellung wird Fax.: 0B21/5617153

uerst beliefert] L-Mail:uwe kueres@a-cily.de
Vieke weltere nichl aufqetiheien Tiel auf Anfrage)

Dreamcast jap. incl. Spannungswandler 494,90
RGB Kabal 39,90
Memory Card VMS/ Joypad  je 59,90
Arcade Stick/ Lenkrad je 119,80
VGA Box fur PC 149,90

Rumble Pack Purw/ Game Gun  je 74,80
House of the Dead 2 + Game Gun 189,50
Get Bass Fishing + Gamepad 189,90
Sonic Adventure, Virtua Vighter 3, Puyo Puyo

Tetris 4D.Psychic Force, Godzilla Pen Tricelon je 109.90
Blue Stinger, Marvel VS Capcom Monaco GP 2

Rediine Racer, Sega Rally 2, Sengoku Turb

Incoming, Super Speed Racing je 118,80
Dynamite Deka 2,Giant Gram Pro Wrestling,Buggy Heat
House of the Dead 2,King of Fighters 99, Evalution
Power Stone, Streetfighter Zero 3, Tokyo Highway Battle
Air Force Della, Seventh Cross, Expendable e 129,90
Soul Calibur,Frame Gride World Neverlands p. je 139,90
auf Anfrage: Code Veronica,Climax Landers,
Speed Devils, Warsong, Castlevenia

Soul Fighter, Gauntlet Legends, Trickstyle

ja 149,90

Playstation + Dualstiockpad 23990
Landerchipumbau us japd 6290
RGB Kabel, Link Kabel je 19,90

Memary Card 9,90
bei 3 Memory Cards 24,90
Memoary Card org. Transp. 24,90
Dualshockpad org. 54,90

Joyboard mit Microschaltern 69,90
Padverldngarung 9,90
Cobra Lichtpistole 49.90
Rumble analog Pad+Dauerfeuer+Siowmation 34,90
Heart of Darkness Final Fantasy7,

Rock n Rall Racing 2,

Rayman Road Rash,MDK, Crash 2 Diablo,

Gran Turismo,R-Types, Super Pang e 4990
Alundra, Abe's Exodus je 59.90
Metal Gear Solid, Crash Bandicot 3, Breath of Fire 2
Bomberman, Gungage, Ray Man 2,Gex 3

Silant Hill, Ape Escape,Driver Tekken 3

Ridge Racer 4, Tomb Raider 3, Virua-Rally 2,

NBA Live 99 NHL 99 KKNDZ Kensei Sacred Fist

FIFASE Civilisation 2 R-Type Delta Rac. Simulation 2
Descent 3.C&C 2 Star Wars Epls. Racer,

Road Rash 30, Need for Speed 4 |e 84,90
Legacy o, Kain,Legion of Heroes 2,Legend of Mana
Dino Crisis je 149,80
auf Anfrage: Final Faptasy 8 us Samural Shodown RPG
Resident Evil 3 Nemesis.Koudelka jap:

Jade Cocoon.Shadow Warrior, WWF Allitude, Croc2

Nintendo 64 + mario 239.90
RGB Kabel 28,20
Memaory Card org. 34,90
Expension Pack arg, 63,90
Rumble Pack org. 39,90 £
Rumbla Pack+1MB Memorycard 48,90
Joypad org. in 6 versch. Farban 54,80
Joypad Verlangerung 9,90

Dark Rift Bust & Move 3.NBA pro 98 je 54,80
Banjo Kazooie B4 90

Mario Kart. Wave Racer,Lylat Wars, |a 69,90

Turok 2 engl. 94,90

Casllevania, Zelda Starwars Episode Racer

Micro Mach. je 99,90

auf Anfrage: Donkey Kong Country,Rayman 2
Armorines, Gauntlet Legends WWF Attitude

Duke Nukem Zero Hour.Ogre Battle 3 jap..Shadow Man
Jel Force Gemini

Neo Geo Modul +Joybord + Anlennenk. 319,30

Meo Geo 60 Hz + Joybord + Scartkabel 349.90
Landerchipumbau + 50/60 Hz umschatbar 69,80
Fatal Fury 2. 3 Count Bout, Spinmaster je 89.80
Alpha Mission, Magican Lord e 69,90

League Bow. ,Robo Amy je 168,80

Fatal Fury Special 125,90
Art of Fighting 2 199,80
Top Hunter 23990
Sam. Shodown 2 289,90
Neo Geo CD Toplader 349,90
Puzzle Babble 59,90

Viewpaoint, Windjammers, Samural Shodown 2 |e 79,90

3D0 F-Z1 deutsch + 2 Pads + 8 Games 5.u

Gex, Fifa Soccer, Guardian War, Space Hulk

Retum Fire, Mad Dog Mc Cree, Panzer Gen. 3D
Dragon’s Lair, Demo CD Gesamiprels von 229,60

Mega Drive 50/60 Hz schaltbar+Board+ 12 Games

Probotector, Strider,Y s, Samurai Shodown,Dragen

MNHLS5,Ghouis'n Ghost's,Quakshot, Kampfspiel

Zero Tolerance, Earth Worm Jim, Su. Straet Fighter 2
Gesamtpreis van 199,90

Double Pro Fighter mit 24 Bit fur

Super Nintendo + 2 Pads  50/60 Hz

Mega Drive + Pad + Board 50/60 Hz
Gesamipreis von 799

PC - Games

Starcraft Exp. Set 39,80
Dune 2000, Unreal us,
Tomb Raider 3, je 49,90

ja 24,80

Mechwarrior 2 Fantasy General

Heroes of Might and Magic 3, Discworld Noir
Mechwarrior 3,Jagged Alliance 2,Siedler 3 je 69,90
Cutcast, Silver, Dungeon Keeper 2 je 79,80

auf Anfrage: Age of Empires 2, Diablo 2, C&C 3
Quake 3, Wheel of Time je B9,90

PC Hardware Speicher SDRAM 128 MB 219,90
‘oodoo 2 PCI 169,90/ Voodoo 3 -2000 AGP 239,90

Ankauf von
Neo Geo Modul sewie CD, Dreamcast
Sega Nomad Handheld!
Turbo Express Handheld + Games!
Alle Preisangaben sirid in DM! :
Irrtumer vorbehalten!
Angebote solange Varrat reichil
Bestellung vor 15 Uhr geht

am gleichen Tag raus!
Ankaul nur nach Absprache!




Dreamcas

Dreamcast

Das Sega-Maskottchen treibt

nach vierjahriger Abstinenz wieder sein Unwesen.
Wie hat er sich seit der 16-Bit-Ara verindert?

.3

uji Naka, seines Zeichens Leiter

der Sega-Entwicklungstruppe
Sonic Team, gelang im Juni 1991 mit
dem ersten Teil rund um den blauen
Igel der grofle Wurf. Sonic wurde auf
der damaligen — sehr erfolgreichen —
16-Bit-Hardwareplattform Mega Drive
zu einem Bestseller. Nur ganze vier
MBit umfasste das Modul. Aus heuti-
ger Sicht ein Witz, wenn man sich die
Kapazitat einer Dreamcast-GD-ROM
von rund 8000 MBit vor Augen halt.
Der Igel mit den roten Sprinterstiefeln
iiberzeugte bereits bei seinem Debiit

mit einer unglaublichen Geschwindig-

keit. Noch nie zuvor scrollte ein Spiel
dermafen schnell wie Sonic. Im
November 1992 folgte Teil 2 mit
gesteigertem Speed und einem
Zweispieler-Modus. Dann folgte im
Jahre 94 ein wahrer Doppelschlag.
Sonic 3 (Februar) und
Sonic & Knuckles
(Oktober) warteten

~

b
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Swen: Viele finden
Sonic kindisch oder un-

-

interessant. Fiir michist %
das nicht nachvollziehbar.

Sonic Adventure zeigt ein- i
mal mehr, wozu Yuji Naka und sein
Sonic-Team in der Lage sind. Riesige |
innovative Levels, viele Gegner,
Bonusspiele, versteckte Bereiche
und ein absolut ausgefeiltes
Gameplay sollten eigentlich jeden
Spielefreak iiberzeugen, zumal sich
der Spielablauf mit jedem der sechs |
Charaktere dndert. Dazu kommt ein
fast geniales Endgegner-Design und |
eine dermafen ausgereifte Optik,
dass man sich fragt, was uns das
Sonic-Team als Néchstes bescheren
will. Bis dahin werde ich mich auf
jeden Fall mit Sonic Adventure
beschaftigen!

nicht nur mit einer unglaublichen
Grafik und ausgefeiltem Gameplay
auf, sondern zum ersten Mal in der
Videospielgeschichte gab es die
Mdaglichkeit, zwei Module miteinander
zu verbinden. Steckte man namlich
beide Cartridges zusammen, entstand
ein vollkommen neuartiges Spiel-
vergniigen. Nachdem sich schliefilich
abzeichnete, dass sich die Mega-
Drive-Nachfolgekonsole Saturn zu
einem Flop auf den westlichen
Markten entwickelte, wurden die
Pléne fir einen 32Bit-Sonic auf Eis
gelegt. Das Sonic Team richtete ihr
Augenmerk auf andere Projekte, wie
Nights into Dreams und Burning
Rangers, die beide zeigten, wozu der
Saturn in der Lage war. Direkt nach

ha

Schwerer Freund: Die Katze Big iibernimmt
eine Sonderrolle in Sonic Adventure. Das
Gameplay unterscheidet sich durch die
Angelproblematik grundlegend.

Lyl

TIMEO2:39:1 91
C 009

8o

- Pfeilschnell: Leider kann dieses Standbild das unglaubliche Geschwindigkeitsgefiihl von Sonic
o Adventure nicht vermitteln,

el B .

~ Bumper iiberwindet Sonic den Abgrund.

Burning Rangers wurde Yuji Naka mit
seinem ersten Dreamcast-Projekt
beauftragt. Und was anderes als ein
Spiel mit dem Sega-Igel konnte es

3 In Gefangenschaft:
sein?

Ami Rose wird in
ihren Levels stan-
dig von Robotern
verfolgt.

Spielablauf: Noch nie war ein
Spiel so schnell

Das Sonic Team hat am eigentlichen
Spielprinzip nichts geandert. Sonic
lauft durch unzahlige Welten mit
Sprungfedern, Plattformen und
Rampen, standig auf der Suche nach
Ringen und den beriihmten Chaos
Emeralds. Diese sechs Klunkern ver-
leihen dem Besitzer in Kombination
unglaubliche Macht, so dass natiirlich
auch der Erzfeind Dr. Robotnik ver-
sucht, an diese heranzukommen.
Die Ringe sind quasi Sonics Le-
bensversicherung. Solange er
welche besitzt, gehen Feind-
berithrungen glimpflich aus.
Ansonsten verliert er eines
seiner vier Leben und es
geht am zuletzt besuchten
Checkpoint weiter. Sonic
Adventure trigt den Namen
“Abenteuer” nicht umsonst. Im
Gegensatz zu den Mega-Drive-
Originalen gibt es viele besinn-
liche Momente. Das Spiel beginnt
in der Stadt. Dort muss sich unser
blauer Freund mit einigen Menschen
arrangieren und erst einmal die Ein-
gange zu den einzelnen Welten fin-
den. Am Strand wartet die erste von

insgesamt zehn Herausforderungen
aufihn. Er muss einem machtigen
Orkawahl aus dem Weg gehen und
seinen Fuchsfreund Tails befreien, der
nun fortan an seiner Seite mitlauft
und dessen Kontrolle man spéter auch
selbst iibernehmen darf. Neben Sonic
und Tails warten noch vier weitere
Charaktere darauf, Robotnik einmal
kraftig eins auszuwischen. Ami Rose,
die zierliche Igel-Freundin, macht mit
einem tberdimensionalen Hammer
ihre fiinf Levels unsicher. Knuckles
hingegen unterscheidet sich grund-

GRG0

Mit Lasern bewaffnet: Roboter E-102 darf als
einziger Charakter mit Waffen auf die
Schergen Robotniks Jagd machen.

Lichtspielereien: Wahrend des gesamten
Abenteuers darf Dreamcast zeigen, welche
grafischen Effekte mitihm moglich sind.
PUL euﬁlﬁ;‘sﬁ' d

- Mit Pauken und Trompeten: Jeder End-
- gegner verabschiedet sich mit spekta-
kularen Effekten.

auch einige Wasserbewaohner. Mit Hilfe der

»
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Sonic: Der blaue Igel ist ein wahrer
Held auf seiner Heimatwelt Green
Planet. Schon unzéhlige Male
konnte er seinem Erzfeind Dr. Ivo
Robotnik das Handwerk legen.

Knuckles: Teil 3 der Sonic-Saga brachte
einen weiteren Feind fiir den Igel mit —
sich. Knuckles, ein tougher Bursche,
wurde damals von Robotnik miss-
braucht, Sonic zu schaden.

Tails: Seit dem zweiten Teil steht Sonic
der doppelschwanzige Fuchs Tails zur
Seite. Durch schnelles Rotieren

— seines Schwanzes kann er sich fir
wenige Sekunden in die Luft erheben.

Ami Rose: Sonics Freundin tauchte zum
ersten Mal als Robotniks Geisel in
Sonic CD auf. Obwohl Sonic eigentlich
nichts mitihr zu tun haben will, hdngt

er doch an dem siiften Ding.

N

i mi ﬁ'l'l.
Volle Kraft voraus: Um die Auswirkungen von

Schaltern zu verdeutlichen, zoomt die Kamera
manchmal stark heraus.

~——T
|11 1
E-102: Robotniks Plan, eine Armee aus
intelligenten Robotern zu entwickeln,
ging schief. Das Exemplar E-102 dieser
Truppe durchbrach die Programmierung
und entwickelte eigene Gefiihle.

Technik: Kleinere Fehler wurden
beseitigt

Sonic Adventure ist optisch sowie tech-
nisch eine Meisterleistung. Viele voll-
kommen unterschiedliche Welten mit
unglaublich detaillierten Texturen ma-

Big: Die immer miide Katze Big ist ein

neuer Kumpan im Kampf gegen chen das Jump & Run zu einem Augen- Fiir zwischendurch: Der Casino-Level wartet
T Robotnik. Seine Starken sind seine schmaus. Gab es in der japanischen sogar mit richtigen Flippern auf.
] Ausgeglichenheit und sein geschickter Fassung noch kleinere Probleme bei

= Umgang mit der Angelrute. der Kollisionsabfrage, wurden diese mit den Analogtasten auch manuell
Patzer bei der uns vorliegenden PAL- verdndern. Ebenfalls liberarbeitet und
Version beseitigt. Einziger Wermuts- komplett (ibersetzt wurde die Sprach-
| | l | tropfen ist die eigenwillige Kamera. ausgabe. Sonic Adventure bietet engli-
\q legend vom flinken Sonic und dem paner). Zu guter Letzt gibt es noch den  Manchmal nimmt sie einen sehr un- sche Sprache und wahlweise englische
fliegenden Tails. Mit zwei gelduterten Robotnik-Roboter E-102. giinstigen Winkel zum Charakter ein, Untertitel. Man kann also endlich der
Metallklauen grabt Erist der einzige im Bunde, der mit so dass Spriinge zur Lotterie werden. interessanten und witzigen Story
erinjedem Ab- einer Waffe um sich ballert. Insgesamt  Gliicklicherweise ldsst sich die Kamera folgen.
schnitt nach drei Edelsteinen, wah- miissen ber 45 Levels mit allen Cha-
rend Big, die Katze, per Angel nach rakteren tiberstanden werden, bevor
Froschen fischt (merkwiirdige Ja- es zum finalen Endgegner geht.

Sonic Team/Sega
Sega
1-2
Anfénger bis Profis
109,- DM
Sega

104,00

b bn to
bi o

= iy

nglischen

Endlich verstandlich: Dank einere

Sprachausgabe ist es maglich, die Story mit- ] 45+ Levels,
zuverfolgen. |6+1 Charaktere, Vibration-Pak,
Auto-5ave, VMU

[23. September
Grafik: Sound:

 Free Willy auf Abwegen: Sonic muss schon seine Beine in die Hand nehmen, um dem riesigen

. Alte Spielelemente: Loopings, Rampen und
~ Orkawahl zu entkommen.

! bewegliche Plattformen, wie aus den Mega-
e . Drive-Zeiten bekannt, warten wieder auf euch. =




L AR5 spiele

Detallllerte Engine: Besonders die schinen Hintergr undgraﬁken uberzeu
gen. Eimige Polygone mehr fiir die Gegner hatten es dennoch sein kannen.

Schmrgemcht Die dicken Brocken benatigen wesentlich mehr Blei,
um umzufallen. Nur mit gezielten Schiissen wird man sie rechtzeitig los.

o TR

Lightgun-Spiele gehoren
traditionell zu den erfolgreichsten Sega-Titeln

uberhaupt. Wird die Untoten-Jagd beim zweiten
Mal noch spannander?

swird nur eine Frage der Zeit
Esein‘ bis die BPjS wieder zu-
schlagt. Bislang wurden namlich alle
1 Sega-Shooter, die auf einer Light-
gun basierten, indiziert. Darunter
war auch der Vorganger von The
House of the Dead 2 fiir den Saturn.
Das Spielprinzip ist genrebedingt
sehr simpel. Man schiefit auf alles,
was sich bewegt und nicht mensch-
lich aussieht.

Swen Ich mache
keinen Hehl daraus,
dass ich Segas Light-
gun-Spiele mag. Ihre
unkomplizierte Steue-
rung und die satten Grafik-
und Soundeffekte begeistern mich
immer wieder aufs Neue. So ist es
auch mit The House of the Dead 2.
Dieser Gun-Shooter {iberzeugt
mich nicht nur wegen seiner tech- -
nischen Brillanz, sondern gerade §  Spielablauf: Viele Modi und
wegen seiner ausgefeilten Spiel- §  Boni
modi und Extrawaffen. Hat man In The House of the Dead 2 ballert ihr
das Spiel im Arcade-Mode durch- ! wahlweise mit der Lightgun oder dem
gezockt, stehen noch ein spezieller§ Pad, was das Zeug halt. Standig be-
DC., Boss- und Trainingsmode 8 drohen euch Untote, Monster oder
bereit, durchgeballert zu werden. 8 5 deres Getier, wobei gezielte
Ganz davon zu schwejgen, d.ass | Schiisse Richtung Kopf schneller zum
neue Charaktere auf ihren Einsatz i s
: - Erfolg fiihren. Der Weg ist tibrigens

warten, Wer also auf Gun-Spiele
steht, kommt an diesem Spitzen- varberechnet, i _dass i nach
produkt nicht vorbei. mehrmaligem Spielen weif}, wo und

wann ein Zombie auftauchen wird.

~
—
S
-

Teambesprechung: Zuerst muss man mit James und Gary (hinten) durchspielen, bevor es
maglich ist, Harry und Amy auszuwahlen,

82

Schwer verwundet: Immer dann, wenn ein
Zombie mit einer Attacke durchkam, farbt
sich der Bildschirm orange.

Damit es aber tiber kurz oder lang
nicht zu dde wird, warten des Ofteren
Hilfe suchende Passanten darauf, von
den Pistoleros gerettet zu werden. Je
nachdem ob dies gelingt, teilt sich
der Weg in eine leichtere bzw. schwe-
rere Variante. Aus Dankbarkeit spen-
dieren die Geretteten manchmal ein
Medipack, welche im Spiel nur rar
gesat sind. Natiirlich wird nach jeder
Feindberiihrung eine der fiinf Ener-
giezellen abgezogen. Sind alle ver-
braucht, benétigt man Continues.
Hier und da sind in Kisten, Féssern
oder anderen Behaltern wichtige
Power-ups versteckt. Mit mehr Muni-
tion muss man nicht so oft nachladen
(wird durch Zielen auRerhalb des
Bildschirms erledigt) oder die Durch-
schlagskraft der Patronen wird er-
hoht. Wer nicht gerne alleine vor dem

Aus der Ferne: Nicht nurim Nahkampf ver-
suchen die Untoten, euch ans Leder zu gehen.

Starke Wachter; Die Endgegner in The
House of the Dead 2 sind wahre Brocken.

Bildschirm sitzt,
kann mit einem Freund gemeinsam
auf Zombiehatz gehen (oder mit zwei
Pistolen gleichzeitig ballern).

Technil: Die Spielhalle daheim
Es ist schon erstaunlich, wie sehr die
Dreamcast-Variante dem Arcade-
Vorbild auf Naomi-Basis gleicht. Das
Sega-Programmierteam der AM1-
Abteilung leistete also ganze Arbeit
und beweist eindrucksvoll, dass
direkte Umsetzungen wirklich kein
grofies Problem sind. Einzige
Schwachen sind die etwas unecht
wirkenden Animationen und der
ziemlich japanische, sprich schrille
Sound. Schwerwiegende Kritikpunkte
gibt es aber gliicklicherweise nicht.
Die Gun-Unterstiitzung ist tadellos
und macht mit dem eingesteckien
Vibration-Pak doppelt so viel SpaR,
obwohl der Schwierigkeitsgrad mit
der Lightgun erheblich héher ist als
mit dem Standard-Pad.

AMi/Sega
Sega
1-2
Anfénger bis Profis
159,- DM (inkl. Lightgun)
Sega
: Haus der Toten 1
_(83%)
6+ Levels, Vibration-Pak,
| Lightgun

23. September

Grafik: So§| 1: .
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Im Team: Jetzt wird hier ordentlich aufgeraumt!

Sega bringt uns eine weitere

Umsetzung eines Spielhallenhits nach Hause.

hr seid Mitglied einer Spezialeinheit, die
Idie Tochter des Prasidenten befreien
soll. Diese wurde auf einem riesigen
Luxusdampfer von modernen Piraten ge-
kidnappt. Nachdem ihr euch fiir einen der
drei Charaktere entschieden habt, miisst

ihr noch einen Weg auf das Schiff wahlen.
Zwischen den einzelnen Kampfschauplat-
zen werdet ihr bei kleinen Mini-Games
durch Reaktionstests gefordert, Wie schon
beim Vorgénger auf dem Saturn priigelt
ihr euch mit Hilfe von allerlei Objekten,

Georg: Dynamite Cop
ist ein typisches
Arcade-Game. Es macht
zwar einen Heidenspaf},
doch leider ist es viel zu
kurz geraten. Fiirjede derinsgesamt
sechs Missionen (inkl. Bonusmissio-
nen!) braucht man nur rund 30 Minu-
ten. Sorry, Sega, hier hatte man

. mehr daraus machen miissen. Wer

die ihrim Laufe des Spiels findet, durch
die Reihen der Bosewichte. Dabei kdnnt
ihr nahezu alles als Waffe missbrauchen.
Selbst mit Fleischspiefien oder Toiletten
diirft ihr den Gegnern zusetzen. So kampft
ihr euch durch das Schiff bis hin zum Ver-
steck der Piraten auf einer Insel, wo euch
der Endgegner erwartet. Natiirlich ist die
Suche nach der Présidententochter auch
zu zweit moglich. In diesem Modus macht
das Spiel noch viel mehr Spafs.

i CTRECRY. SRR

Technische Seite: Es sind viele Details zu se-
hen, aber so richtig beeindrucken kann die

spiele test @9

sich allerdings am geringen Um-
fang nicht stort, kann bedenkenlos
zugreifen. Gerade zu zweit hat
man Spaf wie schon lange nicht
mehr bei einem derartigen Beat
‘'em Up. Denn wer wollte nicht
schon immer einmal Bosewichte
mit einem Weilbrot nieder-
schlagen?

Sega

Sega
1-2

. Anfanger bis

Fortgeschrittene

99,- DM

Sega

Fighting Force
(78%)
6 Missionen, VMU, VGA-

23. Sept.
Grafik: Sound:
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Millennium Soldie

Ihr dachtet, ihr hattet

schon einmal richtigen Stress? Millennium Soldier
wird euch eines Besseren belehren.

iir alle Freunde wilder Dauer-
Faction, bis der Arzt kommt, bietet
Rage ein besonderes Schmankerl. In
|lapan bereits erschienen, wurde
Millennium Soldier fiir den europai-
schen Markt fiir mehr Spielspafé noch
einmal iiberarbeitet. In ferner Zu-
kunft miisst ihr als Retortensoldat
einmal mehr Planeten vor hosen
Aufierirdischen beschiitzen oder

Feuer frei: Die Alien-Jagdsaison ist eriffnet.

besser befreien. Denn Gefangene
werden keine gemacht, statidessen
geschossen, bis die Kanone gliiht.
Waffen gibt es einige interessante im
Spiel. Ihr durchquert alleine oder mit
einem Freund die Levels und schief3t
auf nahezu alles, was sich bewegt.
Das ist aber leichter gesagt als getan,
denn zum einen erlaubt euch die
Steuerung nur in die Laufrichtung zu

P —

Georg: Schade, aus

_ Die Endgegner: Hier wird euch schon mehr

Grafik nicht.
K ._,P

A Millennium Soldier

J/ Expendable hatte man
7 mehr machen konnen.
Wahrend die Grafik, vor allem
' die Explosionen, beeindrucken, wirkt
das Gameplay einfach zu altbacken.

' Die Levels sind zu linear aufgebaut

schieffen und zum anderen verliert
man des Ofteren wegen bildschirm-
filllenden Explosionen den Uberblick.
Allerdings sind die Explosionen eine
absolute Augenweide und lassen
liber dieses Problem gern hinweg-
sehen. Hingegen ist mangelnde
Innovation nicht zu akzeptieren.
Millennium Soldier Expendable
bietet spielerisch nichts wirklich
Neues und der Levelaufbau ist auch
zu linear ausgefallen. Zu zweit macht
das Spiel eigentlich mehr Spaf. Da
man aber dem Mitspieler aus dem
Bild laufen kann, wird man das Pad
bald gefrustet zur Seite legen. Das
haben wir schon deutlich besser

abverlangt.

allem der misslungene Zweispieler-
Modus verhindert eine bessere Wer-
tung, denn wirklich Spafd hat man zu
zweit keinen. Wer allerdings ein
Spiel fiir zwischendurch sucht, um
sich mal so richtig abzureagieren, der
sollte es sich genauer anschauen.

gesehen. Im Vergleich zur 32Bit-
Konkurrenz kann Millennium Soldier
Expendable zwar grafisch ordentlich
punkten, spielerisch dagegen kaum
mithalten.

Test

Rage
Infogrames

1-2
Anfénger bis

20 Levels, Vibration-Pak,

: VMU, VGA-Box
| 23. Sept.
Sound:

n

LT
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Nebel: Trotz dicker Palbalken findet
Superman ohne Nebelscheinwerfer
kaum eine Location.

Nintendo 64

er Stahlerne hat sein eigenes

Spiel auf dem N64 von Titus
spendiert bekommen, Die Grundge-
schichte ist genauso langweilig wie
trivial. Lex Luthor hat Supermans
Freunde entfiihrt und schikaniert euch
jetzt mit sinnlosen Spielchen. Bei-
spielsweise werdet ihr durch Metropo-
lis gejagt, miisst hierbei Ringe durch-
fliegen, Autos durch die Gegend
schmeissen und den Zivilisten sowie
der Polizei helfen. Diese Geschicklich- |
keitsiibungen werden weder richtig
erklrt noch habt ihr iiberhaupt eine
Gelegenheit euch zu orientieren,
Beispielsweise lautet eine Aufgabe,
ein Polizeifahrzeug an ein Strafienen
de zu fliegen. Hierbei ballern fiese
Verbrecher Raketen auf eure Fracht. |
Werdetihr getroffen, gilt es, die Auf-
gabe zu wiederholen. Nachdem man
als Spieler selbst beim zehnten Ver-
such immer noch nicht weis, wo sich '-
dieses besagte Ende der Strafie” he— :E
findet, wird man das Pad langsam au
der Hand legen.

Mario: Grafisch scheint Titus 4
wahrend der Entwicklung ¢
) mehrmals Englands Haupt- &
|/ stadt London besucht zu ha-

. ben, da man sich anders die
extremen Nebelgebiete in Metmpuhs
nicht erklaren kann, Nein, neinund |
nochmals nein, Das Nintendo 64 kann |
wesentlich mehr, dies haben schon
Spiele der allerersten Stunde gezeigt.
Selbst die Tatsache, dass ihr als Bonus |
mit vier menschlichen Mitspielernin
Multiplayer-Arenen aufeinander los- |
gehen diirft, kann nichts mehr retten.
Praktischerweise erhielt Superman ei-
nen Ehrenplatz unter Gunthers 1
Schreibtisch. Denn er hat herausgefun=
den, dass sich das Modul wunderbar
als Keil eignet. 1

Fun 9%

Starker Verkehr: Dieses Auto muss an
den Zielpunkt geflogen werden.

84
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UTTOH

die Beine in die Hand nehmen.

beschreiten.

eder kennt sie, die zahlreichen
] Pitmap-Priigler aus dem Hause
Capcom. Nur wenige Hersteller
haben eine solch immense Flut an
zweidimensionalen Kampfspielen
programmiert. Allein die gesamte
Street-Fighter-Serie umfasst weit
mehr als zehn Titel. Auch die Schla-
ger der Marvel-Comics durften sich
unter Capcoms Regie einige Male
austoben. Ausfliige in die Dritte
Dimension waren eher selten, Bis auf
Street Fighter EX Plus Alpha blieb
Capcom dem klassischen 2D treu. Mit
Powerstone versucht nun der Tra-
ditionshersteller eine neue Ara des
Kampfspiels einzulduten.

Spielablauf: Beat ‘em Up in
Perfektion.

Bei Powerstone hat sich die gesamte
Crew von Capcom ordentlich ins Zeug
gelegl. Ahnliches wurde dem Spieler
noch bei keinem Beat ‘'em Up gebo-
ten. Die zehn dreidimensional gestal-
teten Stages wurden im Comic-5til
programmiert und mit zahlreichen
Optionen versehen. Gegenstande wie
Stiihle, Fasser oder Tische kann man
mit seiner Figur aufnehmen und nach
dem fliichtenden Gegner werfen.
Sogar ganze Holzbalken lassen sich
aus der Wand herausreiffien und als
Waffe missbrauchen. Es sind auch
einige Kisten im Raum verteilt, in

Mit Flammenwerfer, Bazooka oder

Nix wie weg!Hat sich einer der Gegner verwandelt, sollte man besser

denen man zusatzliche Waffen findet.

Bombenhagel: Diesem Rudel Missiles ist

nur schwer zu entkommen.

den Boden.

Powerstone

Capcom produziert eines

der ersten Spiele fiir Segas neue Traumkonsole.
Mit Powerstone versuchen die Programmierer
einen vollig neuen Weg im Beat ‘em-Up-Genre zu

Schwert lassen sich hartnackige
Gegner bequem auf Distanz halten.
Hauptziel des Spieles ist es, mit ei-
nem der zehn verschiedenen Cha-
raktere drei unterschiedliche Po-
werstones (daher der Name)
einzusammeln. Diese beamen

sich nach gewisser Zeit ins Gesche-
hen und kénnen auch vom Gegner
aufgenommen werden. Fehlt ein
Stein, so priigelt man diesen kurzer-
hand aus dem Widersacher heraus.
Ist man im Besitz aller Juwelen, ver-
wandelt sich der Kampfer fiir kurze
Zeitin eine Superfigur. Durch diese
Metamorphose beherrscht man eine
Reihe von Specialmoves, mit deren
Hilfe man dem Gegner besonders viel
Energie entziehen kann.

Technik: Vom Allerfeinsten!
Grafisch ist Powerstone der reinste
Augenschmaus. Viele der aufwendig
gestalteten Stages sind teilweise
animiert und bieten jede Menge Ab-
wechslung. Die comicartigen Charak-
tere bewegen sich super geschmei-
dig, und haben jede Menge Tricks auf
Lager. Fiir jeden Specialmove wird
ein grafisches Feuerwerk abgebrannt,
welches Tonnen dreidimensionaler
Explosionen und Tranzparenzeffekte
enthalt. Mit etwas Geduld kann man
sich verschiede Minni-Games fiir das
VMS freispielen, die auch unterwegs
viel SpaR machen.

Wiirgegriff: Wangtang schmettert seinen Gegner!rﬂ Wiirgegriff auf

,_"’.rr r

Blendend: Die effektvollen Specialmoves
beeindrucken immer wieder.

Explosiv: Fiihrt ein Gegner einen Special-
maove aus, sollte man besser nichtin der
Nahe stehen.

Swen: Wow, was die
Softwareschmied Cap-
com mit Powerstone
auf die Beine gestellt
hat, kann sich wirklich se-
hen lassen. Dieses Beat 'em Up
- weicht deutlich vom Mainstream ab
und bietet jede Menge Features.
Auch wenn héufig etwas Hektik
‘aufkommt und das Ganze etwas
uniibersichtlich wird, bleibt Power-
stone jederzeit voll spielbar und
macht vor allem zu Zweit riesig

| Spaft. Grafisch holt Powerstone fast
alles aus Segas neuer Vorzeigekon-
-sole heraus. Die geniale Optik
iiberfliigelt beinahe das spieleri-
-sche Erlebnis und rundet das Verg-
‘niigen nach oben ab.

Eidos
1-2
Anfénger bis Profis
99,- DM
Eidos |
Ehrgeiz (-%)
10 Stages, Puru-Puru-Pak

'September

Grafik: Sound:
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Saslh (119 aus aller welt

ten Herren werden euch wohl nicht so
einfach vorbei lassen,

@
’ . .

Lunar Verse

PlayStation

aum hat sich bei uns die erste
Hysterie um Metal Gear Solid
gelegt, kommt aus Japan schon

neues Futter fiir Agenten-Adven-

spielt in der fernen Zukunft. Als
Cyber-Tech-Agent bekommt ihr von

Auftrige zugeteilt, durch deren
Ausfiihrung der Weltfrieden erhal-
ten bleibt. Nach dem Training und
einem kleinen Mission-Briefing
werdet ihrin feindlichem Gebiet
abgesetzt. Anfangs seid ihr nur mit
einem Dolch und einer Pistole
bewaffnet, aber bereits nach der
ersten Mission erhaltet ihr neue
Waffen, die euch das Vorankom-
men erleichtern. In den einzelnen

auf stark bewaffnete Gegner, die
nach ihrem Ableben niitzliche

Mit geniigend Medi-Packs, extra
Munition und den passenden ID-

schwer, die einzelnen Levels zu be-
enden. Nach einer erfolgreich ab-
geschlossenen Mission erhaltet ihr
eine gewisse Anzahl von Erfah-
rungspunkten, die ihrin Fahigkei-
ten wie Konzentration, Gedachtnis,
Power und Ausdauer investieren
konnt.

Georg: Spriggan Lunar
Verse hat leider keine

Bereits beim Training
hat man durch die hakelige

den nahen Grafikaufbau und
grobe Pixel wirkt dieses Spiel
sehr antiquiert und kann es
keinesfalls mit aktuellen Play-

Gegenstande fiir euch hinterlassen.

der Qualitaten, die Me-
tal Gear Solid aufweist, |

Steuerung Probleme, die einzel- |
nen Hiirden zu meistern. Durch

Station-Titeln aufnehmen. Durch °
die grofie Sprachbarriere wird
die Story zudem verschleiert,
was einem den letzten Spaf an
diesem Spiel raubt.

ture-Freaks. Spriggan Lunar Verse

eurem Vorgesetzten verschiedene |

Abschnitten trefft ihrimmer wieder

Karten fillt es euch nicht sonderlich:

Nintendo 64 Auf derﬁ

Rennspiele wie eine Nadel im Heuhaufen. Hoffnung

verspricht Midways neuster Racer.

elcher Nintendo-64-Fan hitte

das nicht gerne? Einen genia-
len Rennsimulator wie Sonys Gran
Turismo, gepaart mit einer hesseren
Grafik und ahnlichem Umfang. Doch
die Hoffnung, eine hochwertige
Simulation zu bekommen, wird mit
jedem Rennspiel-Flop immer ge-
ringer. Durchschnittliche Produkte,
wie GT 64 oder Rush 2, lassen jeden
Nachwuchs-Schumi ergrauen und
neidisch auf das immense Angebot
von Rennspielen auf Sonys Play-
Station schielen. World Driver
Championship versucht hier neue
Mafistéabe zu setzen. Das Team der
Boss Game Studios (die Programmie-
rer von Top Gear Rally) hat sich bei
diesem Spiel besonders ins Zeug
gelegt.

Spielablauf: Mit Voligas
dem Ziel entgegen

Am Umfang wurde bei World Driver
Championship sicherlich nicht
gespart. Habt ihr eines der sieben
unterschiedlichen Teams ausge-

N64 sucht man gute

Willkommen in der Import-Zone!

Als zusatzliches Bonbon verlost der Versandhindler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:

Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg
Einsendeschluss ist der 31.09.99.

VIDEOSPIELE

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Uberwaltigend: Bei diesem schinen
Panoramablick vergisst man fiir einige

Sekunden den Rennstress.

wahlt, wird euch ein Wagen vom

Rennstall zur Verfiigung gestellt.
Dieser bekommt nach ein paar
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Gestrandet: Auf Hawaii scheint ein grofler
Krabbenkutter auf Grund gelaufen zu sein.

gt

gewonnenen Rennen bis zu zwei
Upgrades, die seine Leistungen und
das Aussehen verandern. Das Ren-
nen wird auf zehn unterschiedlichen
Strecken ausgetragen, die sich im
Championship-Modus noch einmal
andern konnen. Von Hawaii bis Rom
jagtihr an Sehenswiirdigkeiten, zum
Beispiel den Straen von Las Vegas
oder dem Kolosseum, mit Vollgas
vorbei. Natiirlich miisst ihr die
meisten dieser Strecken erst im
heiflen Kampf mit den Computer-
gegnern erspielen.

Technik: Es geht auch ohne
Expansion-Pak

Fiir ein Rennspiel auf dem Nintendo
64 sieht World Driver Championship
erstaunlich gut aus, vor allem wenn
man bedenkt, dass dieses Spiel vél-
lig ohne Expansion-Pak lauft. Sogar
einen HiRes-Modus, wenn auch nur
im Letterbox-Format mit groRen
schwarzen Balken, haben die Pro-
grammierer eingebaut. Die Strecken
sind nicht besonders detailliert,
hieten aber immer wieder schone
Objekte am Strafenrand, die anmu-
tig an einem vorbeiziehen. Auch der

bei Rennspielen oft zu beobachtende

Nintendo-Nebel, der zum Verdecken
des Grafikaufbaus benutzt wird,
findet in diesem Spiel keine Ver-
wendung.
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BEST LAP4
OD1:48.44

TOTAL TIME
00B:06.86
LAP TIME
001:48.49
000:18.36
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Sightseeing: Manchmal hat man ein paar
Sekunden Zeit, die Umgebung zu betrachten.

3 { René: Mit World Driver
; -\ Championship ist den

Boss Game Studios ein

/' richtig solider Racer
gelungen. Wenn auch die

Steuerung nicht besonders realis-

tisch ist, so kann man sie doch

einfach und schnell erlernen. Die |

iiberaus begabten Computer-

Gegner erlauben sich leider nur

selten Fahrfehler, was den Sieg nur

allzu oft verwehrt. Grafisch mischt |

dieses Spiel auf jeden Fall in der |

Spitzenklasse mit. So beeindruckt
den Spieler beispielsweise die
hochauflésende Grafik-Engine, die
auch ohne Expansion-Pak darge-
stellt wird.

Zweikampf: Hier enischeidet sich auf den letzten Mete

2
rn das Rennen.

Ausgebrochen: Fihrt man zu hastig in eine enge Kurve, endet die
Aktion schnell an der Bande.
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Traum wahr werden.

Wéhrend viele von uns heimlich
auf eine Dreamcast-Version

Snake gehofft haben, prasentierten
diese vor kurzem mit Air Force Delta
in Japan dieses Shoot 'em Up als ihr

Flug-Action: Die 3D-Engine ist dhnlich fliefiend wie die von Ace Com-

Air Force

Wer wollte als Kind nicht

Pilot werden? Mit Airforce Delta kann dieser

von Konamis Vorzeige-Agenten Solid

Mission schaltet ihr die nachste frei.
Erst jetzt erhaltet ihr Credits, mit

denen ihr neue Flieger kaufen konnt,

nachdem ihr anfangs nur einen Jet
zur Verfiigung habt. Darin besteht
neben den eigentlichen Aufgaben

der Reiz von Air Force Delta, denn
hier geben sich die neusten Kampf-
Jets und bewahrte Klassiker die Ehre.
Das Gameplay ist recht actionorien-
tiert. Aufier von dem eigentlichen
Zielobjekt werdet ihr noch von einer
grofien Anzahl gegne-

rischer Jets ange-
griffen. Ein
richtiges
Gefiihl

fir den
Kampfjet entsteht
leider nicht, da die Bewe-
gungen sehr behabig sind und
die Grafik-Engine nie den Eindruck
der tatsachlichen Geschwindigkeit
vermittelt. Alle Missionen sind zwar
mit einem Zeitlimit versehen, aber
mit Ausnahme der vierten doch recht
einfach zu lsen, wenn man sich auf
die Zielobjekte konzentriert. Wenn

nachstes Dreamcast-Spiel.

Spielablauf: Action und
Taktik

Nach dem in Spielgrafik gehaltenen
Intro und der Auswahl des Schwie-
rigkeitsgrades steht euch zunéchst
nur eine Mission zur Verfligung.
Durch erfolgreiches Beenden dieser

Bingo: Vor allem die Explosionseffekte gehéren zu den Stirken des Shooters.

Nrcraft Seleet
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Menii: Welcher Flieger soll es denn sein?

man allerdings die mehr als 30 Jets
sein Eigen nennen mochte, muss
man die Levels mehr als nur ein-
oder zweimal durchspielen, da ver-
lorene Flugzeuge nochmals erwor-
ben werden miissen.

Technik: Ordentlich, aber
kein Top-Hit
Obwohl Air Force Delta alle an-
deren Flugspiele grafisch weit
hinter sich lasst, ware auf dem
Dreamcast wohl
noch mehr drin ge-
wesen. Gerade bei
naherem Hinsehen wirkt die
. ¢ Umgebung recht einfallslos und
detailarm. Die Flugzeuge hinge-
gen machen einen sehr guten
Eindruck, und in der AuRenper-
spektive kann man sogar die einzel-
nen Ruderbewegungen beobachten.
Die Steuerung ist tadellos. Schon
nach der ersten Mission heherrscht
ihrjeden Jet.

Georg: Konamis erster
Action-Titel kann zwar
niemanden vom Hocker
reiflen, aber jedem Fan von
Shoot ‘em Ups oder Flugspie-
len sei geraten, einen Blick auf
das iiberdurchschnittliche Werk zu
werfen. Es kann durchaus begei-
stern, obwohl der Reiz nach dem
ersten Durchzocken recht bald ver-
loren ist. Auf Grund mangelnder
Konkurrenz werden Fans dennoch
zugreifen.

Unsportlich: Die Kontrahenten ver-

suchen euch stets von der Strecke zu
drangen.

[ WRLIN | -
Madness

as haben Softwaregigant Bill

I W Gates und Nintendo gemein-
sam? Richtig, nicht viel. Dennoch
hat sich Microsoft entschlossen, ein
Spiel, das urspriinglich fiir den PC
entwickelt wurde, fiir das Nintendo
64 umzusetzen. Bei Monster Truck
Madness handelt es sich um ein
ahgedrehtes Action-Rennspiel, bei
dem ihr mit iiberdimensioniert be-
| reiften Trucks eure Kontrahenten
von der Strecke rempeln misst, um
als Erster ins Ziel zu kommen. Hier-
bei rast ihr tiber Schrottplatze oder
gruselige Friedhdfe, die einem
schon das ein oder andere Mal
einen Schauer iiber den Riicken
jagen. Verschiedene Power-ups,
zum Beispiel ein Nitro-Boost oder
hydraulische Sprungfedern, er-
leichtern euch das Vorbeikommen
an den Kontrahenten. Neben dem
Training stehen euch der Gircuit-
Modus, was nichts anderes als ein
einfaches Turnier ist, und der
Battle-Modus zur Auswahl. Hierbei
konnt ihr euch mit mehreren
Freunden ein Fufball- oder
Hockeyspiel liefern, alles natiirlich
wahrend ihr den Truck steuert.

Georg: Da hat sich
Microsoft aber
gehorig verschatzt.
Solch einen Titel als
Konsolenpremiere auf
den Markt zu bringen, hatte ich
dieser Firma nicht zugetraut. Op-
tisch hat Monster Truck Madness
rein gar nichts zu bieten. Die
super undeutliche Grafik wird
von dichtem Nebel begleitet und
wirkt mehr als vorsintflutlich.
Das Fahrverhalten der Trucks er-
inmert eher an ein Stiick Seife in
der Duschwanne als an hochge-
tunte Pick-ups. Der Kommentator
nervt schon nach der ersten
Runde und die seltsam rockige
Hintergrundmusik kénnte ohne
weiteres aus der 80er-Jahre-
Punk-Szene stammen. Bei die-
sem Spiel bleibt nur eines zu
sagen: Finger weg!




Gran Turismo

Sony: 6/98 5.70 ...
V-Rally 2 o
Infogrames 8799 5.32 ...
Ridge Racer Type 4
Namco 4799 5,44 viiiaienins
Wipzout

Psygnosis 10499 5.40 ....... Fum 80%
Driver

Reflections 7/99 S.72 ...... Fun Bad
C3 Racing

Eutechnyx 1/99 5,102 .......Fun 89%
Test Drive 5

hecolade 12/98 5.96 oo
Need for Speed IV

EA 6199 8,70 Siiviininns
TOCA 2

Codemasters 12/98 5.100 ...
Total Drivin*

Eutechnyx 12797 5.104 ...... Fun 88%

«avatin G4%
wveabim 935

Fum a0%

Fun 888
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Fun 87%

=5 3
L

BEAT ‘EM UP

Tekken 3

Naco 9/98 5.90 ...... <0 .Fun 904
Soul Blade

Namco 3/97 5.74 ......eo.0Fun 858
Bushido Blade 2

Square 1/99 5.109 ... veaselin S4%
Dead or Alive

Tecro 7/98 5.42 .....ov..vn.Fun 83
Tekken 2

Kamco 10/96 S.38 .....ve... Fun 823
Bloody Roar 2

Virgin 5/89 5.76 .i...inenns Fun 823
Street Fighter EX Plus Alpha
Capcom 11/97 Su70 Looiienns Fun 828
Bloody Roar

Hudson/Virgin 1/98 5.88 ....Fum B1%
Star Gladiator

Capcon 312/96 S.78 ..........Fu; 78%
Rival Schools
Capcom 1798 5.46 ....o.ouioiFum 755

FIFA ‘g9

Electronic Arts 1/99 S.48 . .Fun 89%
Frankreich "g8: Die Fullb.
Electronic Arts 6/98 5.73 ..Fun 83%
FIFA ‘98: Die WM-Quali.
Electronic Arts 1/98 S.84 . .Fun B7%
Int. Superstar Soccer Pro ‘g8
honami 10498 5.73 ....c.0...Fun 878
Bundesliga 5tars 2000
Electronic Arts 10/99 S.48 _Fun BEX
Int, Superstar Soccer Pro
Konani 7/97 $.62 ...ieve..o FUn 838
Actua Soccer 2

Gremlin/Funsoft 2798 S.74 ,.Fun 82%
Int. Superstar Soccer Deluxe

Konaml 1/97 S.42 ..... vesssoFUN 828
Libero Grande

Namco 12798 5,78 ...........Fun 81%
Olympic Soccer

Centregold 8/96 S.62 .......Fun B0%

o

Discworld 2

Psygrosis 12/97 5.103 ...... Fun B4%
Discworld

Psygnosis 2/96 S.78 ...l Fun 84%
Baphomets Fluch 2
Revolut./Virgin 12/97 5.102 Fun §2%
Baphomets Fluch

Revolution/Sony 11/96 S.62 .Fun 80%
Riven the Sequel to Myst
Cyan/Acclain 3/98 5.69 ... .Fun 78%

Blazing Dragons

BMG Int.10/96 5.42 .........Fun 776
Myst

Sunsoft 10/96 §.75 .........Fun 738
Blood Omen Legacy of Kain

Crystal Dynamics 1/97 5.70 .Fun 69%
Atlantis

Cryo 3/99 5.68 <.......i....Fun 67%
X-Files
SCED 10/99 5,55 .vvvecciassFun 608

b
4 At
MP&RUN
Crash Bandicoot: Warped
Naughty Dog 1/99-5.76 -..... Fun 8%
Gex: Deep Cover Gecko
Crystal Dynamics 5/99 S.70 .Fun 89%
Gex 3D
Crystal Dynamics 5/98 5.101 Fun B8%
MediEvil
SCEE/Millennivm 10/98 5.80 .Fun BR%
Ape Escape

SCED 08799 5.72 ...uii.us. . iFun 85X
Crash Bandicoot 2

Sony 12/97 5.84 ....... ... Fun BSX
Heart of Darkness

Amazing Studios 8/98 S.72 ..Fun B5Y
Spyro the Dragon

Isomniac Cames 11/98 S.66 ..Fun B5X
Croc 2: The Kingdom of Gobbos
hrgonaut /EA 9799 S.54 ... Fun 3%
Wild g

Shiny/Acclaim 10/98 S.78 ...Fun 83%

Metal Gear Solid

Konami 3/99 S.58 ......ii...Fus 4R
Legacy of Kain: Soul Reaver
Crystal Dynamics 08/99 S.60 Fun 93%
Silent Hill

Konami 9/99 5.4 ...vieenanFun Bod
Tomb Raider IlI

(ore Design 1/99 5.52 ......Fun B5i
Indiziertes Spiel 2

Capron 5/98 S.102 ..........Fun 895
Oddworld Abe's Oddysee

GT Interactive 9/97 .39 ...Fun 883
Oddworld Abe's Exoddus

Oddworld Inh. 11/98 S.92 ...Fun 883
Tomb Raider II

Care Desipn 12/97 5.52 .....Fun 875
Resident Evil Director's Cut
Capcom 12/97 5.100 ......v.s Fun 87%
Resident Evil1

Capcom 6/96 S.38 ...........Fun 35%

Box Champions
Electronic Arts 2/99 S.66 ..Fun 76%

Victory Boxing 2

TVC 1/99 563" ivaihvviaveayaFun TOR
Victory Boxing 97

IVC 2497 5.83 Luiiyiuia.oiFun BaR
Boxer's Road

New 11/95 5,83 ...ooveaainuFun S8R

NBA Live 'g9

Electronic Arts 1/99 $.66 ..Fun BEX
NBA Pro 'g8

Kenami 5/98 S.116 ....
NBA Fastbreak

GT Interactive 4/98 5.70 ...Fun 85%
NBA Live 'g8

Electronic Arts 1/98 S.92 ..Fun 83%
NBA In the Zone 2

Konami 2/97 5.36 ...
Total NBA '96

«wessaFUn B5%

Sony 3/96 5.68 ......... RRRITI 4
In the Zone

Konami 2/96 S.72 ........oo.Fun 558
NBA Jam T.E.

Acclaim 11/95 5.89 .........Fun 54%
NBA Live 'g6

Electronic Arts 5/96 5,38 ...FunSi%
Slam ‘n‘ Jam '96
Crystal Dynamics 7/9€ S.42 .Fun 43%
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Bomberman World

Hudson Soft 5/98 5.108 ..

Kula World

Gane Design/Sony 6/98 5.83 .Fun E3i

The Lost Vikings 2

wooFUn 83%

Interplay 4/97 5.36 ....... Jum B3¥
Swing!

Software 000 4/99 S.61 ....Fun 80K
Devil Dice

Shift 1/99 5.106 ...........Tun 768
Overboard

Psygnosis 11/97 S:73 .vvvune Fun 75%
Kurushi

Sony 11497 5.73 .uveeerqeiefun 758
Blast Chamber

ATDI2/97 8a12 Loiviiiiiivae Fun 73%
Bust-A-Move 4

Taito 2/99 5.68 ............Fun 73%
Shanghai True Valor

Sunsoft 4/99 5.61 ......... Fun 720%

Cool Boarders 3

589 Studios 12/98 5.88 ..... Fun 80%
Snow Racer g8

Infogrames 5/98 5.109 .,.... Fun 76%
Extreme Snowbreak

Microids 4/98 5.76 .........Fun 72%
X-Games Pro Boarder

Radical Entert. 2/99 5.68 ..Fun 72%
Cool Boarders 2

UEP-Systens 2/98 S.70 ......Fun 713
Cool Boarders

UEP-System 2/97 5.65 ....... Fun 62%
chill

Eidos Interactive 6/98 S.84 Fun 38%

Pro Pinball Big Race USA

Enplre 3/99 5.67 ...........Fun 66X
Tilt

Virgin 3/97 $.78 ...........Fun B5%
Timeshock

Another Cunning 3/98 S.64 ..Fun ba%
Pro Pinball - The Web

Empire B/96 S.65 \ievieran .. Fun 61%
Full Tilt Battle Pinball

Empire 9/97 5,66 ........... Fun 6%
True Pinball

Digital 11lus. 5/36 5.70 ...Fun 60k
Extreme Pinball

Electranic Arts 6/96 S.66 ..Fun 53%

Farsaken
Probe/Acclaim 5/58 5,38 ... .Fun g0%
Colony Wars: Vengeance

Final Fantasy VII
Squaresoft 12/97 5.90 ,.....Fun 91%
P ite Eve

Puygnosis 1799 5.92 ........Fun Bg¥
R-Types

Irem 12/98 587 ....... P LTI
Indiziertes Spiel

Nameo 12/97 S,107 ...vaes.. Fun 852
Colony Wars

Psygnosis 12/97 5.56 .......Fun 85%
Omega Boost

SCED 0B/99 S.B4 .. vivonvsrniFUN 84%
Ace Combat 2

Nanco 12/97 5.107 .........Fun 84X
Wing Commander 3

Electronic Arts 4/96 5,81 ..Fun 83X
Future Cop

Electronic ATts 11/98 S.82 .Fun 87%
Wing Commander 4

Electronic Arts 7/97 S.60 ..Fun 825

+ EGO-SHOOTER
Indiziertes Splel
Lobotomy Softw, 4/97 S.67 ..Fun Bd%

Lifeforce Tenka

Psygnesis §/97 5.64 ........ Fun B1%
Alien Trilogy

Acclaim 3/96 5.40 .....iurs Fun 5%
Hexen

Raven Software 4/97 5.40 ...F

Everybody's Golf
SCEE/Camelot 7/98 5.78 .....Fun B5%

Tiger Woods
Electronic Arts 4/99 S.55 ..Fun 79%
Actua Golf 3
Gremlin 1/99 5.47 ...ovoive Fun 768
PGA Tour 'g8

Electronic Arts 1/98 5.99 ..Fun 753
Actua Golf 2

Gremlin 12/97 $.102 ....i... Fun 71%
PGA Tour 97

Electronic Arts 12/96 S.69 .Fun 71%
Pro 18: World Tour Golf
Psygnosds 3799 5.67 ... Fun 714
Actua Golf

Gremlin 3/96 S.71 ..... PP T B34 1
Konami Open Golf

Konami 7/96 S.62 ... Fun 578
Virtual Golf

Care Design 9/96 S.65 ...... Fuin 53%

SyumTesoft 11798 5.96 ...... Fun 8g%
Breath of Fire Il

Capeon/ Infogrames 8/98 5.76 Fun BEY
Wild Arms

Sony 3/99 SuBE uveiaiiee.s Fun BEE
Diablo

Blizzard/EA 5/98 5.41 .....s Fun 85%
Tactics Ogre

Atlus 7798 5.B8 ............Fu; B4%
Suikoden

Konani 2/97 .40 ...........Fun B3R
Xenogears

Squaresoft 1/99 5.108 ,.....Fun 83%
Devil's Deception

Tecma 3/97 5.80 ......0e00. Fun 78%
The Granstream Saga

THO 3/99 5.60 ..ovvrennnans FUN TES

ysiaven  SIMULAT
Theme Park
Bullfrop 1/96 5.72 ....... Fyn | B34
Theme Hospital
Bullfrop/th 4/98 S.74 ......Fun 76%
A-Train
Maxis 5/96 S.76 ..... it Fun 76%

A-Train IV Evolution Global
Raxis B/96 5.64 ......i0v...Fun TER
Constructor

System 3/hcclain 11/98 5.90 Fun 755

Sampras Extreme Tennis

Codemasters 8/96 5,42 ......Fun 74%
Anna Kournikova S. C. Tennls
Namco 77499 5.86 ecFUn T4
Smash Court Tennis

Namco 11796 5.70 ,..........Fun 738
All Star Tennis

Ubl Soft 11/98 5.79 ........ Fun 67%
V-Tennis 2

Tonkin House 4/97 S86 ...... Funsai
Hyper Final Match Tennis
Human Ent. 5/96 S.79 ....... Fun 53%
Tennis Arena

Ubi Soft 12/97 S.121 .......Fun 58%
Davis Cup Tennis

Telstar 11/96 5.59 .........Fun 55§
V-Tennis

Tonkin House 11/95 S.BE ... Fun 4B%
Power Serve
Ocean 11/95 5.88 ...........Fun 415k




Apocalypse

Meversoft 12/08 5.82 ...... JFun 85
One

ASC/Visual C, 2/98 5.76 ....Fun B2k
Mega Man 8

Capcon 4/985.84 ........oiy Fun 81%
Small Soldiers

Dreanworks 1799 S.64 .......Fun 72%
Blasto

SCEE T/0B 5ol siivsinadsas Fun 714
Assault

Telstar/Konami 10/98 5.75 ..Fun 70%
Spot goes to Hollywood
Virgin/Burst 1/97 S.62 .....Fun 61%
Mega Man X3

Capcom 9/97 5.66 ...........Fun 808
Agent Armstrong

Virgin 8/97 5.66 ...........Fun 54%
Rabbit Reload

Sony 9/95 S.78 ......cie....Fun 52K

Command & Conquer 2
Westwood/Virgin 12797 5.98 Fun 50%
Final Fantasy Tactics

Squaresoft 4/98 5.82 .......Fun BEX
Warcraft 2

EA/Blizzard 9/97 5.40 ...... Fun' 8%
Command & Conquer 2:
Gegenschlag

Westwood/ViTgin 10/98 5.86 .Fun BRX
Populous: The Beginning
Electronic Arts 4/99 5.62..Fun 88X
Warzone 2100

Pumpkin/Eidos 6/99 5.62 ....Fun 845
Command & Conquer
wWestwond/Virgin 1/97 5.36 ..Fun B4X
Worms

Team 17/0cean 2/96 5.68 ....Fun BI%
KKND Krossfire

Infogrames 4/99 5.52 .......Fun Bk
Panzer General 2

551 7/97 5.66 .....v0000n.. Fun BOR

ven PLATINUM
Gran Turismo
Somy 6/98 570 ...
Final Fantasy Vil
Squaresoft 12/97 5.90 ......Fun 91%
Oddworld Abe's Oddysee
GT Interactive 9/97 5.39 ...Fun 8%
WipEout 2097
Psygnosis 11/96 5,60 .......Fun 82%
Total Drivin®

Eutechnyx 12/97 S.104 ......Fun 8%
Tekken 2

Namco 10/96 5,38 ...........Fun B2E
Soul Blade

Nameo 3/97 578 vvuueeronn. FUN B5E
Resident Evil 1

Capcon 6/96 5.38 ...........Fun 85%
Tomb Raider

Core Design 12/96 S.44

WWF Attitude

Acclain 9/99 S.64 ..........Fun 863
WWF Warzone

Acclain 9/98 5.95 ..... veee-FUN B4
WWF Wrestlemania

Acclain 12/95 5.41 ... ,... . Fun 753
WCW Nitro

THY 7/98 5.68 .....ivvieinns Fust 753
WCW Thunder

THD 3799 S.B6 o.ueuivinyen. Fun BEE

£ o 3

& =
NHL '99
Electronic Arts 12/98 5.92 ,Fun 85X
NHL '98
Electronic Arts 11/97 5.64 .Fun B2%
NHL Powerplay '98
Virgin 4/98 S.68 ...........Fun B1%
NHL Breakaway 'g8
Acclaim 11/97 5.62...... e FUN 778
NHL Face Off ‘g9
SCEA 4/99 5.60 .............Fun 74%
NHL Powerplay
Virgin Int. 9/97 5.60 ..,...Fun 71%
NHL Face Off 'g8

Sony 2/98 5,72
NHL Open Ice
Williams/Midway 4/97 5.73 ..Fun 65%

W

Triple Play 2000
Electronic Arts 7/99 5.85 ..Fun 85%
VR Baseball 'g97

Interplay 8/97 5.61 . «Fun 77%

Virtual Pool
Interplay 4/97 5.71 ,.......Fun 63%
Pool Hustler

Sunsoft 4/99 5,60

THD 2/99 5.64
Ten Pin Alley
ASC Games/Adr. 5/97 S.81 ...Fun 25%

Madden NFL 'gg

Electronic Arts 12/97 S.100 Fun 87%
Madden 'g8

Electronic Arts 1/97 5.64 ..Fun BER
Madden 'g7

Electroaic Arts 11/98 5.75 .Fun B5k
NFL Gameday

Electronic Arts 4/96 5.38 ..Fun B4X

Riot

Beyond/Psygnasis 3/97 5.79 .Fun 60%
Cyball Zone

GT Int,/Rage 6/98 5.85 .....Fun 55%
Pitball

Warner Int. 11796 5.67 ....Fun 54%

Tony Hawk’s Skatebaording

Activision 10/99 5,52 ...... Fun 9%
Speed Freaks

Funcom/SCED 9/99 5.50 ......Fun B&%
Micro Machines v3

Codemasters 4/97 5.38 ......Fun B2¥
Wrecking Crew

Telstar/Konami 7/98 S.70 ...Fun 78%
Rogue Trip

Singletrac 12/98 5.94 ...... Fun 75%
Vigilante 8

Activision 7/98 §.77 ....... Fun 74%
Circuit Breakers

Supersonic/Minds, B/98 S.81 Fun 72%

V-Ball
Anerican Technos 6/98 §.79..Fun 67%
International Track & Field

Konami 7796 5,38 ..viciunias Fun &8%
Olympic Games

U.5.Cold 8/96 5.40 .........Fun 65%
Nagano Winter Olympics

Konami 3/98 S.66 ......... JFun 61%

Zelda - Ocarina of Time

Nintendo 1/99 $.38 ......... Fun 9&%
Shadow Man

Acclalm 10/93 5,36 ......... Fun 94%
Nightmare Creatures

Kalisto 2/99 S.71 .ovveeeea.Fun 74%
Mission: Impossible

infogrames 10/98 5.88 ......Fun 7%

oL

Blast Corps
Rate 9/97 5.64 ...coveonn.oFun 378
Bomberman 64

Hudson 12/97 S.120 .........Fun 853
Iggy's Reckin' Balls
Aeclain/lgusns 9/98 S.102 ..Fun 85%
Mario Party

Hudson/Nintendo 4/99 5.51 ..Fun 833
Wetrix

Ocean/laguna B/98 S.87 ..... Fun 813
Silicon Valley

OMA Design 12/98 5.91 ......Fun 76%
Tetrisphere

Nintende 3/98 5.77 .........Fun 76X

Indiziertes Spiel

Nintendo/Rare 3/97 5.42 ....Fun 76%
Mace the Dark Age

Midway 12/97 S.112 ..eiinnen Fun 71%
Fighting Force 64

Crave 10/99 5.67 ....

Fighters Destiny
Imagineer/Laguna 3/98 .70 .Fun 625
Dark Rift

Kronos/Vic Tokai 9/97 5.66 .Fun 57%

Rampage World Tour

Midway/GT Int. B/98 S.86 ...Fun 61%
Bio F.R.E.A.K.5.

Midway 8/98 .78 ...........Fun 555

WRESTLING
WWF Attitude
heclaim 10/99 S48 ......... Fun 9%
WWF Warzone

lguana/Acclaim 10/98 S.82 ..Fun 91%
WCW vs NWO

THD 12/98 S.86 ....oovoun.. Fun 845

JUMP&RUN

Super Mario 64
Ninteénde 3/97 5.36 ....
Banjo Kazooie
Rare/Nintendo 7/98 5.46 ....Fun 92%

cenesFUN 935

Gex 64 Enter the Gecko
Crystal Dynasics 20/96 S5.74 Fun 833
Mischief Makers

Kintendo 1/98 5,104 ....... JFun B1%
Bomberman Hero

Hudson 7798 5.72 veveeennras Fun B1
Goemeon 64

Konami 13/97 584 vurnienns .Fun 1%
Yoshi's Story

Wintendo 3/98 5.75 .........Fun 80X
Starshot

Ocean 3/99 5.84 ......... «viFun 79%

r

SHOOT ‘EM UP

Forsaken
Iguana/Probe 6/98 5.88 .....Fun 92%
Duke Nukem: Zero Hour

GT Interactive 8/99 S5.42 .. Fun 831
Star Wars: Rogue Squadron

Factor 5 2/99 5.60 ...ev....FUn 863
Body Harvest

Gremlin 12/98 5.80 .........Fun §3%
Lylat Wars

Nintendo 10/97 5.38 ........ Fun 83%
Buck Bumble

Ubi Soft 11/98 5.94 ........ Fun 764
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts [td. 3/97 S.64 . .Fun 76%
Aerofight Assault

Vic Tokai 2/98 5.83 ........Fun 74X
Knife Edge

Kemco 2799 S.54 wiceviananes Fun 52%

SNOWBOARD
1080° Snowboarding
Nintendo 13/98 S.84 ........Fun BB

Snobow Kids

Atlus 3/98 5.76 e piwnaws FUEN TBE

Indiziertes Spiel

Ware 11/97 S5.78 ioiveeniioeaFun 928
Turok 2: Seeds of Evil

Arclaim 11/98 568 ......... Fun E9%
Turok: Dinosaur Hunter
Acclain 3/97 5.62 ..........Fun BB%
Indiziertes Spiel 64

Midway 6/97 5.60 ...........Fun 74%
Hexen

Raven Software 9/97 S.68 ...Fun 65X
South Park
lguana 3/99 5.66

i Mg
BASKETBALL

Kobe Bryant NBA Courtside

Kintendo 6/98 5.90 .........Fun 915
NBA Jam '99

Tguana Ent, 1/99 5.68 ,,....Fun §9%
NBA Live '9g

Electronic Arts 1/99 S.66 ..Fun Bif
NBA Pro 'g8

Konasl 5/98 85,116 ..vveennns Fun 75%
NBA Hangtime

Williams/Midway 4/97 S.81...Fum 71

BASEBALL

All-Star Baseball 2000
heclain 6/99 5.69 ..........Fun BE%
All-Star Baseball '9g

heelain 9/98 5,101 .........Fun A5&

AMERICAN FOOTBALL
NFL Quarterback Club 'gg

Iguana 1/99 5.86 ...........Fun 92%

NFL Quarterback Club '98

Iguana 12/97 S .ueoevien Fun 51%

Madden 64

Flectronic Arts 3/98 5.77 ..Fun BER
ROLLENSPIEL

Quest 64

THO/Konam3 9/98 5,104 .......Fun B4k

GOLF

Mario Golf

Nintendo 10/99 §.58 .........Fun 85%
SIMULATION

Pilotwings 64

EF.‘;IﬁdiﬁnFNintenda 3/97 5.60 .Fun 73%

STRATEGIE
Command & Conquer
Nestwood Studios 8/99 5.68..Fun 82%

TENNIS

Centre Court Tennis

Hudson 3/99 574 ....ovvenns Fun 79%

All Star Tennis

Ubi Soft 4/99 5.55 .........Fun 63%
FUNRACER

Diddy Kong Racing

Rare 12/97 5.108 .....0veens Fun 93%

Beetle Adventure Racing

EN 5785 5,56 eaevvaunanranns Fun §5%

Mario Kart 64

Nintendo 6/97 5.38 ......... Fun 8%

FIFA 'gg
Electronic Arts 5/99 5.68...Fun
FIFA 'g8: Die
WM-Qualifikation
Electronic Arts 2/98 5.64 ..Fun 913
International Superstar
Soccer ‘g8

Konami 10/98 5.76 ..........Fun
International Superstar
Soccer 64

Konami/Major A 6/97 5.62 ...Fun
FIFA 64

Wintendo &/97 S.66

Soul Calibur

Nanco 10199 $.70 .vver.. Fun 845
Sonic Adventure
Sepa 10/99 5.80 4..iuiii v s U R
The House of the Dead 2

Sega 10799 5,82 ... Fun BTR
Sega Rally 2

Sega 10/99 5.74 ...l Fun' 874
Virtua Fighter 3th

Sega 10/99 S.76 ..oiiienneas Fin BA%
Blue Stinger

Activision 10/99 5,78 . .....Fun 5%
Power Stone

Eidos/Capcom 10/99 5.84 ....Fun 83%
Get Bass

Sega 10/99 5-79 viiiieais Far - 8
Dynamite Cop

Segd 10/99 583 Loia e P 738

Millenium Soldier - Expend.
Infogranes 10/99 5.83 ......Fun 714

NHL 'gg
Electronic Arts 12/98 5.92 ,Fun BBX
NHL Breakaway '99

heclaim 3/99 §.72 ......... Fun 793
NHL Breakaway '98

Mintendo 3/98 5.72 ......... Fun 71%
Wayne Gretzky 3D-Hockey 'g8
Midway/GT 8/98 5.75 ........Fun 64X
Olympic Hockey

Hidway 6/98 5.B2 ...........Fun B1f

Wayne Gretzky's 3D Hockey
Hilliams/Midway 7497 5.74 ..Fun bo%

F-1 World GP2

Mintendo 6/99 5.50 ......... Fun 93%
Wave Race B4

Nintendo 3/97 5.66 ....... i Fun 93%
F-1 World Grand Prix

Nimtendo 10/98 5.70 ....voan Fun 92%

Star Wars Episode |: Racer
Lucas Arts Lbd. 7/99 5.76 ..Fun 91%
Extreme-G2
heclaim 12/98 S.70
Racing Simulation 2
UBI-50ft 10499 5.56
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klein und fein

er kennt sie nicht die
Geschichte um das kleine
gallische Dorf, in dem eine Hand voll
Einwohner erbitterten Widerstand
gegen das Imperium des Casar
leisten? Dieser schottet die Gallier
kurzerhand mit Hilfe eines Zaunes
gegen die AuRenwelt ab, um so
deren Willen zu brechen. Die beiden
Protagonisten, Asterix und Obelix,
haben ihrerseits beschlossen, Casar
eins auszuwischen. Zu diesem Zweck
brechen beide durch die Palisaden,

inige wenige unter den vielleicht
E etwas alteren Zockern werden
sich vielleicht noch wehmiitig an die
alten Amiga- oder auch Mega Drive-
Zeiten erinnern, als ihr den Prince of
Persia bereits schon einmal durch
eine abenteuerliche Reise dirigieren
durftet. Nun hat das alte Spielprinzip
auch Nintendos Game Boy Color
heimgesucht. Die Handlung dreht
sich um einen machtgierigen
Grofwesir namens Jaffar, derin
Abwesenheit des Sultans die Macht
an sich gerissen hat. Da ihr euch, in
der Rolle des virtuellen Prinzen,
(un)gliicklicherweise in die Tochter
des abwesenden Sultans verliebt
habt, sieht Jaffar darin ein grofie
Gefahr fiir die Durchsetzung seiner
Pldne. Dieser Fiesling schmeift euch

lustar ist auf den ersten Blick ein

Geschicklichkeitsspiel der Marke
Tetris und Konsorten. Ein Klustar,
soviel zur kurzen Erkldrung, ist ein
wild zusammengewiirfelter
Steinhaufen. Dieser bildet sich, indem
vom Bildschirmrand vermehrt neue
Steinblocke im Tetris-Look durch den
Schirm schwirren, die von euch
aufgesammelt und dabei méglichst
sinnvollin den Kluster integriert
werden miissen. Der Klustar lasst sich
dabej frei in alle Richtungen drehen,
um die ankommenden Blécke strate-
gisch giinstig einzubauen. Habt ihr
auf diese Weise ein zusammen-
hdngendes Quadrat erzeugt, so
verschwindet dies und die darum
drappierten Steine stiirzen in
Richtung Mittelpunkt. Herrliche

um allerlei Verwirrung zu stiften, Ihr
Vorhaben ist es, Casar aus jedem von
ihnen bereisten Land ein Souvenir
mitzubringen, um ihn endlich davon
zu iiberzeugen, dass das kleine gal-
lische Dorf frei und seine Einwohner
unabhdngig vom machtigen romi-
schen Imperium sind. Die Abenteuer
der beiden Gallier erstrecken sich auf
die Gebiete Britannien, Helvetien, die
Olympischen Spiele in Griechenland
sowie Hispanien. Die Reise beginnt
bei den Briten. Hier muss einer
eingekerkerten Rughymannschaft
geholfen werden. Natiirlich miisst ihr
euch im wahrsten Sinne des Wortes
erst mal bis hinter die schwedischen
Gardinen durchschlagen, um
schliefilich gegen die Romer ein
Rugbymatch zu bestreiten.
Zahlreiche Wildschweine und
Zaubertranke sorgen hierbei fiir

einfach in den Kerker und stellt die
Prinzessin vor eine ernste Probe. Die
holde Maid muss sich nun zwischen
der Hochzeit mit ihm oder eurem
sicheren virtuellen Todesurteil
entscheiden. Durch einen Zufall
schafft ihr es aus eurer Zelle und
macht euch sogleich daran, die sifRe
Prinzessin zu befreien. Auf der Suche
bewegt ihr euch hauptsachlich in den
Fortbewegungsarten Laufen,
Springen und Rennen in typischer
Jump&Run-Manier durch die Gegend.
Um an einen hoher gelegenen Ort zu
gelangen, hangelt ihr euch am Sims
nach oben. Doch zu euren Ungunsten
befinden sich auf dem Weg zur
gesuchten Schonheit zahlreiche
Wachen und anderes feindselig
gesinntes FuBvolk. Auf eurem Weg

Kettenreaktionen sind des ofteren die
Folge und ein scheinbar unlosbares
Problem lost sich in Sekunden in Luft
auf. Wahlweise setzt ihr zu Beginn
fest, ob die Steine von links, rechts
oder gar von allen Seiten in die Mitte
stromen. Acht verschiedene
Schwierigkeitsgrade sorgen fiir eine
Menge Abwechslung. Zudem kénnt
ihr noch bestimmen, welche

L EE
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verbessertes Wohlbefinden, Im
spateren Verlauf muss noch ein
Bankdirektor befreit sowie bei den
Olympischen Spielen im antiken
Griechenland gegen die Rémer ange-
treten werden. Mindestens zwei der
drei Wettbewerbe Hiirdenlauf,
Rennen und Speerwerfen missen
von euch siegreich iiberstanden
werden. Am Ende eurer Bemithungen
steht noch ein witziger Stierkampf in
Spanien auf dem Programm, um den
Héuptling Costa Y Bravo frei zu be-
kommen. Beachtet bitte, dass Asterix
& Obelix nur mit einem Game Boy
Color funktioniert. Besitzer eines
normalen Modulschluckers gucken

findet ihr neben einem Schwert auch
viele Zaubertranke mit jeweils unter-
schiedlichen Auswirkungen.
Insgesamt gilt es, die 13 Levels inner-
halb eines knackigen Zeitlimits von
einer Stunde zu bewaltigen.

Quadratgrofie erreicht werden muss,
um den Klustar zum Einsturz zu brin-
gen. Von neun bis 15 Steinen reicht
hierbei die Bandbreite. Die Startgréfe
des Klustars kann ferner individuell
variiert werden, bis hin zu einer
Grofie von 81 Steinen. Ziel ist es
natiirlich in Tetris-Tradition, so viele
Kollapse wie mdglich zu erzielen, mit
Riicksicht darauf, dass der Klustar
nicht zu groft wird, um ihn immer
noch drehen zu kénnen. Per Game-
Link-Kabel kdnnt ihr Klustar mit zwei
Game Boys gleichzeitig zocken, um so
einem menschlichen Mitstreiter
kraftig einzuheizen.

neuheiten +++ neuheiten ++

(MEENEN] ITEM

Battleship (G:C)
chiffe vesenken, der uralte
Schulhofsklassiker, bekommt

eine Art Wiedergeburt auf dem

Game Boy Color. Richtiges

Platzieren der eigenen Zerstdrer

und gezieltes Versenken der

gegnerischen Armada ist das A
und O dieses Strategietitels.

Ten Pin
Bowling (©:1C)

\ lle Zehne! Bei Ten Pin Bow-
ling kénnt ihr so richtig

abrdumen. Schnappt euch die
Bowlingkugel und schiefdt mit viel
Fingerspitzengefiihl Pin fiirPin
ab. Oder landet doch einfach
einen Volltreffer, alle Zehne! Ten
Pin Bowling wird kompatibel zu
dem Rumble-Pak sein.

Golden
Goal (319

G’olden Goal bekommt nun auch
nach dem Auftritt der Balljager
auf Sonys 32-Bitter sein Pendant
fiir die Handheld-Szene. Ballgefiihl
ist gefragt, wenn ihr auf dem Weg
zur Weltmeisterschaft die besten
Karten haben wollt. Tacklings und
gekonnte Dribblings stehen auf der
Tagesordnung.
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+++ Rapid River

Ein Rafting-Titel! Ist dies wirklich
etwas Neues? Bereits auf dem Amiga
hatte man die Maglichkeit, Strom-
schnellen und Wasserfalle zu durch-
paddeln. Auch die Arcade bekommt nun
ihren Sprossling ab. Thr nehmt in einem
grofien Gummireifen Platz, um ihre
Protagonisten auf dem 50-Zoll-Screen
durch das Wildwasser zu manovrieren.
Menschenfressende Saurier und
tiickische Whirl-Pools reichern das
Gameplay ideenreich an, Bis zu zwei
Spieler haben simultan das Vergniigen,
die pikanten Wasserlaufe zu meistern.

+++ Off Road Challenge

Anschnallen lautet die Devise in dem
neuen Querfeldein-Racer aus dem
Hause Midway. Sechs unterschiedliche
Pisten, u.a. die Mojave-Wiiste und Las
Vegas, laden zu einer actionreichen
Schlammschlacht ein. In einem speziel-
len Speed Shop diirft ihr eure Jeeps tu-
nen, vorausgesetzt ihr gewinnt Rennen,
um so an die begehrten Dollars zu
kommen. Nicht eisige und staubige
Kurse, sondern Felsen avancieren zu
eurer bevorzugten Spielwiese. Bis zu
vier Spieler gleichzeitig nehmen an der
actionlastigen Bolidenhatz teil.

+++ NBA Showtime: NBA on NBC

Im ersten Titel, der sowohl eine zug-
kraftige NBA- als auch eine NBC-Lizenz
im Riicken hat, diirft ihr einen virtuel-
len Basketball-Court unsicher machen,
Zusatzlich zur spannenden Korbejagd
hat man noch einige witzige Features
implementiert. Ein Beispiel ware der
Create-A-Player-Editor. Durch diesen
stellt ihr eure Werfer nach Belieben
selbst zusammen.

+++ CarnEvil

Ein hochinteressanter neuer Shooter
hat sich den Weg in die Arcaden ge-
bahnt. Mit CarnEvil tretet ihr per Light-
Gun in einen Feldzug gegen allerlei
illustre Widersacher. Phantome und
gequalte Seelen warten nur darauf, von
euch und euren Schiefkiinsten erlost
zu werden, Einsatzgebiet eurer Tatig-
keit ist neben einem Geisterhaus auch
die sogenannte Horrorkammer.
Gunther kann die Veroffentlichung
hierzulande schon kaum mehr
erwarten!

+++ Surf Planet

Atari hat den Lifestyle-Sport
Snowhboarden aufgegriffen, um daraus
einen packenden Titel zu stricken.
Gegen drei Widersacher tretet ihr auf
den insgesamt vier Tracks an. Um nicht
an Speed zu verlieren, sammelt ihr
unterwegs Wachs ein. Viele
Abkiirzungen und abgefahrene Airs
gehdren ebenso zum Vergniigen wie
rasante Duelle gegen die Mitstreiter.
Entwickelt wurde Surf Planet iibrigens
von dem spanischen Gaelco-Team.

taris neuester Arcadenstreich

hort auf den wohlklingenden
Namen S.F. Rush 2049. Bereits durch
die Namensgebung stellt man klar,
dass das neueste Rennspektakel eng
an die beiden 5.F. Rush-Vorganger
angelehnt ist. Doch im direkten
Vergleich hat sich einiges geandert.
Der Schauplatz der temporeichen
Gaspedal-Treterei wurde nun direkt
ins Jahr 2049, in die Zeiten eines
neuen Goldrausches, verlagert. Das
Erscheinungshild weist zwar noch
grobe Ahnlichkeiten mit dem aktuel-
len Stadtbild auf, doch ist unter der
City nun ein weitldufiges Tunnel-
system angelegt worden, welches

“l 8 [ ]

amco scheint in jedem Genre zu

Hause zu sein. Mit Motocross Go
bringt man, erst relativ kurze Zeit
nach dem sensationellen Soul
Calibur-Automaten bzw. dessen
Pendant auf dem Dreamcast fiir das
Heimvergnigen, nun eine waschech-
te Motorenqudlerei auf die Arcaden-
Piste. Programmiert wurde der
neueste Sprossling Namcos auf der
System 23-Hardware. Was ihr er-
warten kdnnt, sind spektakuldre
Grafikeffekte und realistisches
Feedback-Riitteln am Arcade-Motor-
rad. Durch Gewichtsverlagerung auf
dem Gefahrt, erreicht ihr die optimale
Kurvenlage. Erhaltlich ist die Kiste in
zwei verschiedenen Ausfithrungen.
Zum einen in der De-Luxe-Version,
mit einem 50-Zoll-Screen, gefederten

Véllige Freiheit: Auf den Pisten kinnt ihr all
die Tricks der echten Piloten ausiiben.

spielholie {i:1¢l/

o Rush =

ebenso befahren werden kann. Die
Gesamtzahl der Strecken belduft sich,
den Mirror-Mode und die beiden
Secret-Tracks mitgerechnel, auf zehn
Kurse. Sechs Autos stehen dem Sachpreisen fiir ihre fahrerischen
virtuellen Rennfahrer zur Verfiigung, Leistungen belohnt.

um in die heifle Hatz einzugreifen g = e
und die Jagd nach Goldmiinzen zu
betreiben. Eine interessante
Neuerung stellt die Tatsache dar, dass
sich an der Automatenseite ein klei-
nes Eingabepad befindet. Hiermit
kdnntihr euren Namen festhalten
und so bei spateren Rennen auf die
bereits gefahrenen Meilen, Zeiten
und die gesammelten Miinzen
zuriickgreifen. In den Vereinigten

Staaten lauft, dieses Feature betref-
fend, bereits ein von Alari organisier-
ter Wetthewerb. Die Gewinner aus
diesem Contest werden mit netten

Riesige City: 5.F. darf komplett befahren wer-
den, inklusive Tunnels und Abkiirzungen.

I.ombard Street: Die kurvenrewhste Strafte
gehiirt ebenso zu den befahrbaren Pisten.

Bike-Simulator: Ein vollgefedertes Gefahrt
dient euch dazu, die Bestzeiten zu knacken.

Gabeln sowie
einer pneu-
matischen
Feedback-
Funktion.

Der kleinere
Ableger, die Standard-Version, kommt
mit einem 27-Zoll-Screen an und
muss auf die pneumatische Bike-
Bewegung verzichten. Wahlweise in
der First- oder Third-Person-View
geht es iiber die holprigen Pisten,
Hiervon stehen euch drei unter-
schiedliche zur Auswahl, auf denen
es gilt, sich gegen eine Schar von
CPU-Gegnern durchzusetzen und
Siege einzufahren. Heftige Crashs
und spektakuldre Tricks in der Luft
eingeschlossen.

+++ Radical Bikers
In Midways neuestem Streich schliipft
ihrin die Rolle eines motorisierten
Pizza-Boys. Prinzipielle Ahnlichkeiten
zum Klassiker Paper Boy sind nicht
von der Hand zu weisen. Ziel eurer
rabiaten Fahrweise ist es, das
virtuelle Fast Food vor dem teuflisch
schnellen CPU-Rivalen
abzuliefern. Die
verkehrsreichen
Strafen sind zudem
nur so gespickt mit
_ Hindernissen,
denen ihrent-
weder gekonnt
ausweicht oder
die ihr per
waghalsigen
Stunts meisterL.

Spannende Duelle: Am meisten fordern euch
Kampfe gegen die motorisierte Konkurrenz.
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Geschehen mit 30 Bildern pro Sekunde ab.

n der vergangenen Ausgabe
Iprésentierten wir euch bereits erste
Infos und Screenshots zu Acclaims
neuestem Indianer-Abenteuer. Im Zuge
eines Besuches bei den Entwicklern vor
Ortin Austin, prasentierte man uns eine
erste, noch sehr frithe Version des
“Nachfolgers”, sofern man ihn als einen
solchen tiberhaupt bezeichnen kann.
Turok: Legenden des verlorenen Landes
fallt némlich weniger durch einen
neuen Einspieler-Modus als vielmehr
durch seinen umfangreichen
Multiplayer-Mode auf, in dem die
Entwickler nun endlich alle Features
realisieren kdnnen, die sie bereitsin
Turok 2 einbauen wollten. An Mangel
von Zeit scheiterte jedoch der totale
Mehrspieler-Spaft und Seeds of Evil
bestach somit, im Vergleich zur starken
Konkurrenz aus dem Hause Nintendo,
lediglich durch den Single-Mode.

Spielprinzip: Eine Four-Man-
Show

Der Genre-Einsteiger sollte sich
zunachst den Szenario-Modus etwas
genauer ansehen. Hier erhalt das
Greenhorn mehr als 20 verschiedene
Auftrége, dank der er sich bestens mit
der Steuerung des Charakters und der

S e %

Beeindruckend: Selbst im Vierspieler-Modus lauft das

umfangreichen Bewaffnung des
Indianers vertraut macht. Zudem lernt
der virtuelle Abenteuerer hier auch
schon mal alle gegnerischen Charaktere
samt deren individuellen Fihigkeiten
kennen. So gilt es beispielsweise in ein
Gebdude einzudringen, in dem mehrere
Raptoren auf Turok lauern. Die miissen
natlir-
lich
beseitigt
werden.
Die

pons: Legenden des verlorenen Landes bietet

_ dem Spieler neue covle Todbringer,

Neu: Der Warhammer, mit dem Adon ausgeriistet ist, ist
bistang die einzige Unterwasser-Waffe,

g
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Der blaue Riese: Die gegnerische Intelligenz wurde im
Vergleich zum Vorganger deutlich verbessert.

Ego-Shooter yon wegen, Spielen macht einsam! Acclaim setzt
bei der Neuauflage ihres Bestsellers voll auf Multiplayer-SpaR.

Entwickler feilten im Sequel besonders
an der Intelligenz der Gegner. Jeder der
Dinos verfiigt namlich Gber eine indivi-
duelle Verhaltensweise, die es genau zu
ergriinden gilt, da ihr ansonsten
/ , nurwenig Chancen auf Erfolg
/" habt. Nach jeder bestandenen
/" Mission erhaltet ihr, je nach
eurem Kdnnen, eine entsprechen-
de Punktzahl und einen milita-
rischen Rang. Zudem werden
durch besondere Leistungen
% Bonuscharaktere freige-
o \ schaltet, die sich auch
e ) als Spielfigur
' fiir den

Frontalangriff: Die Lichteffekte wurden im
Vergleich zu Turok 2 noch leicht aufgebessert.

Lichtgestalt: David Dienstbier gewahrte uns
einen Einblick in seine Tierwelt und beant-
wortete dabei bereitwillig Fragen.

Multiplayer-Mode nutzen lassen. Hier
tretet ihr auf Wunsch gegen drei
menschliche Mitspieler an. Vor dem
Gepldnkel habt ihr euch fiir einen von
36 verschiedenen Levels zu entschei-
den, der Schauplatz des Spafies ist. Die
Stages unterscheiden sich dabei vor
allem durch ihre Grofle voneinander.
Habt ihr euren Charakter ausgewahlt,
weist ihr diesem aus einem grofien
Pool an Todbringern sechs verschiede-
ne Waffen zu, die ihr im Kampf dann
benutzt. Zuséatzlich konnt ihr bis zu
zwei CPU-gesteuerte Einheiten in das
Gefecht integrieren.

Technil:Turok 2 Idsst griiBen

Die 3D-Engine ist eine leicht verbes-
serte Version des Vorgdngers. In der
finalen Version sollen 30 Einzelbilder
pro Sekunde iiber den heimischen
Bildschirm flimmern. Natiirlich wird
zudem auch wieder das Expansion-Pak
unterstiitzt, das eine hochauflosende
Grafik-Engine ermdglicht.

Erster Eindruck: SpaB fiir alle?
Das Sequel erfahrt seinen Reiz vor
allem durch den Multiplayer-SpaR. In
dieser Kategorie steht das Abenteuer
am Ende wohl ganz oben auf dem
Genre-Treppchen. Ob jedoch auch der
Einspieler-Mode fiir geniigend
Abwechslung und Spielspaf sorgen
kann, wird ein ausfiihrliches Preview in
einer der nachsten Ausgaben zeigen.
(Uwe)

Nintendo 64

Acclaim Studios/Texas
36+ Levels, Expansion-Pak

4.OQuartal

Srsrar sehr gut
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David Diens
Creative Director,
Acclaim Studios/Texas

Austin/Texas im August des Jahres 1999. Der
Asphalt gliiht bei Tagestemperaturen um die
43 Grad im Schatten. Selbst die Abende
sorgen nicht fiir Abkiihlung im Land der
Steaks, um 3.00 Uhr in der Nacht liegen die
Temperaturen noch immer bei unglaub-
lichen 33 Grad Celsius! Inmitten dieser
Szenerie befinden sich die Acclaim
Studios/Texas, ehemals Iguana
Entertainment (wir berichteten dariiberin
unserer letzten Ausgabe). Vom heif?
erwarteten Turok 3 gab es bereits sechs
coole Screenshots, die jedoch lediglich
Landschaften des Sequels zeigten, zu be-
wundern. Im Zuge des Besuches war es uns
ebenfalls méglich einige Fragen an David
Dienstbier, den Creative Director, zu stellen.

Mega Fun: Das Multiplayer-Feature ist
typisch fiir PC-Spiele und besitzt dort eine
grofie Fan-Gemeinde. Warum glauben sie,
dass dieses Konzept auch auf der Nintendo-
Konsole funktionieren wird?

David Dienstbier: Nun, diese Frage lasst sich
am besten am Beispiel von James Bond
beantworten. Der grandiose Erfolg beruht
meiner Meinung nach auf dem ausge-
sprochen guten Mehrspieler-Modus, der den
Spieler bzw. die Spieler selbst dann immer
wieder vor neue Herausforderungen stellt,
wenn der Einspieler-Modus bereits
gemeistert wurde. Somit verleiht der
Multiplayer-Mode dem Titel das erfolgreiche
Grundgertist, durch das der Spieler nie die
Lust am erneuten Zocken verliert. Diesen
Grundgedanken haben wir in Turok:
Legenden des verlorenen Landes kontinu-
ferlich fortgefiihrt. So fordern beispielsweise
die Bots, die in das Spiel integriert wurden,
zusatzliche strategische Kiinste vom Player.

MF: Wird es wieder eine spezielle deutsche
Version des Spieles geben?

DD: Deutschland ist fiir uns ein sehr wichti-
ger Markt, der viele Turok-Fans beheimatet.
Daher wollen wir natiirlich auch den
deutschen Spielern ein neues Abenteuer des
Indianers bescheren. Zudem glauben wir
nicht, dass die Veranderungen, die am Titel
vorgenommen werden, den Spielspaft
schmalern. Fest steht weiterhin, dass die
deutsche Version zeitgleich mit der US- und
der PAL-Version erscheinen wird.

MF: Was halten sie persanlich von der BFjS,
die Titel, die eine grofRe Gewaltdarstellung
beinhalten, indizieren oder sogar
beschlagnahmen kinnen?

DD: Jedes Land hat seine eigenen Regeln,
die wir natiirtich achten wollen und miissen.
Ich denke jedoch nicht, dass Menschen
durch Gewalt, die in Videospielen oder

Rechenleistung der Plattformen
ermaglichen?

DD: In erster Linie wird sich natiirlich die
grafische Darstellung und die musikalische
Untermalung der Spiele deutlich verbessern.
Schaut euch Soul Calibur auf dem
Dreamcast an und ihr seht bereits die
Richtung, in die sich die Spiele technisch
bewegen werden, Wer auf der E3 Shen Mue
gesehen hat, der wird bestatigen, dass
dieses Spiel iiber die beste Grafik verfiigt,
die jemals auf unserem Planeten zu sehen
war. Der Dolphin und die PlayStation 2
konnen diese fantastische Engine sogar
nochmals libertrumpfen. Ob dadurch jedoch
der Spielspafd vergrofert wird, muss
bezweifelt werden. Eine tolle Grafik macht ja
bekanntermafien nicht ein gutes Spiel aus.
Somit gilt es fiir Programmierer, neue Ideen
zu entwickeln, die dem Spieler noch mehr
Freiheiten gewahren.

MF: Welche Konsole hatihrer Meinung nach
das grofite Potential?

DD: Daich weder die Hardware der
PlayStafion 2 noch die des Dolphins ge-
sehen habe, ist es mir natiirlich unmaglich,
eine Aussage beziiglich der gestellten Frage
zu machen. Ich ware jedoch nicht iiberrascht,
wenn sich Nintendo die Spitzenposition

zuriickerobern wird. Die Kopfe, die hinter

dem Unternehmen stehen, sind sehr clever
und haben sicherlich nicht die Zeit verschla-
fen. Ich personlich erwarte somit sehr viel
von deren kommendem Flaggschiff.

MF: Und was halten sie von Segas
Dreamcast?

DD: Ich will ehrlich sein, das Pad ist fiir mich
eine einzige Katastraphe. Zudem musste ich
feststellen, dass die japanischen Eingabe-
gerdte leider nur mittelméafig verarbeitet
waren. Dieser Missstand soll gliicklicherwei-
se mittlerweile behoben sein—ich will es
jedenfalls hoffen, denn ich habe mir einen
amerikanische Dreamcast mit zwolf Spielen
vorbestellt.

MF: Woher stammt ihr fiir amerikanische
Verhaltnisse ungewchnlicher Nachname
"Dienstbier"?

DD: Meine Ur-Grofieltern stammen aus
Deutschland. Woher genau, dass weif ich
leider nicht.

MF: Ich habe gesehen, dass sie sich mit einer
Dodge Viper ihren grifiten Traum erfiillt
haben. Was denken sie, ist das Geheimnis
ihres Erfolges?

DD: Ja, ich habe sehr lange auf meinen
Flitzer gespart, ein absoluter Traumwagen.
Das Geheimnis meines Erfolges ist schnell
erkldrt: Harte Arbeit, eine gehdrige

Portion Fleif und ein tolles

Team gehéren mitab-
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vernichten sich die Gegner gegenseitig.

dem Hause Acclaim.

ie Acclaim Studios London (ehemals
Probe) waren schon fiir den ein oder

anderen Hit-Titel “verantwortlich”. Bestes
Beispiel dafiir ist sicherlich Forsaken, das
von der Fachpresse bejubelt wurde (der
Abverkauf der PlayStation-Variante lief
dagegen eher mafdig). Vor allem grafisch
stach der Shooter dank fulminanter
Lichteffekte aus dem grofien Feld der
Ballerspiele heraus. Eben diese geniale
Technik verkniipfen die Programmierer
derzeit mit der 3D-Engine
des Klassenprimus
Turok 2.

Herausgekommen
ist dabei ein
reinrassiger Ego-
Shooter, der mit
grofien
Chancen
auf die
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Platz fiir ausgekliigelte Strategien: Im optimalsten Fall

Ego-Shooter Tyrok 2 meets
Forsaken! Armorines verbindet die
technischen Vorziige der beiden Top-Titel aus

Spitzenposition des Genres in den Kampf
zieht.

Spielablauf: Besser als Turok?
Turok 2 war vielen Spielern schlichtweg
zui schwer. Die Levels waren zu grofs und
Save-Points waren nur selten zu finden.
Armorines scheint dagegen in puncto
Level-Design wesentlich klarer und
durchdachter gestrickt zu sein. So
miissen nicht Stunden gespielt werden,
bis endlich ein Save-Point gefunden ist,
dank dem der gestresste Player den
Spiele-Fortschritt endlich auf dem
Memory-Pak verewigen kann. Die
Locations wurden wesentlich kleiner und
libersichtlicher gestaltet, was jedoch
nicht heiften soll, dass Armorines dem
Zocker nicht alles abverlangt. Die
feindlichen Monster-Insekten, die euren
Planeten bedrohen, kommen in Scharen
auf den Protagonisten zugestiirmt.
Gliicklicherweise haben sich die
Fieslinge jedoch nicht sonderlich gerne.
Ein paar geschickte Aktionen des
Spielers und die Hollenbrut wird zuein-
ander gelockt und die Agressoren
bekdmpfen sich gegenseitig. Insgesamt
erwarten euch mehr als 30 verschiedene

Fiir Abwechslung ist gesorgt: Armarines hietet insgesamt
fiinf unterschiedliche Landschaftshilder.

Furcht einflofiend: Die Animationen der
gegnerischen Charaktere erinnern stark an
die natiirlichen Vorbilder.

gegnerische Bosewichte, die der
Insektenwelt entstammen. Um den
Spielspafl nochmals zu steigern,
integrierten die Entwickler einen Zwei-
spieler-Modus, dank dem ihr nicht nur
witzige Deathmatches gegeneinander
durchfiihrt, sondern zusatzlich koopera-
tiv die insgesamt fiinf riesigen Welten
erleben diirft. Thr durchwandert dabei
u.a. karge Wiistenlandschaften, einen
tropischen Regenwald oder eine
Raumstation der Aliens.

Technik: Es fehlt noch der
Durchblick

In der uns vorgefiihrten Version storten
dichte Nebelbdnke den Durchblick. In
diesem Falle muss jedoch bezweifelt
werden, dass dieser Dunstschleier rein
atmospharischen Zwecken dient, da es
selbst im trockenen Wiistenszenario bei
stechender Mittagshitze nicht méglich ist,
eine 100 Meter weit entfernte Pyramide

Im Angesicht des Todes: Neben den Attacken der Killer-Bugs
muss auch mit Angriffen aus der Luft gerechnet werden.

Ein Rudiment aus alten Probe-Zeiten: Die
Explosionseffekte von Forsaken wurden
deutlich optimiert.

zu erkennen. Von diesem Manko abgese-
hen bewegt sich die technische Qualitat
auf Turok-Niveau. Zudem sollen in der
fertigen Version die tollen Lichieffekte
aus der Forsaken-Engine, die natirlich
nochmals aufgebohrt werden, fiir stau-
nende Augen beim Betrachter sorgen.

Erster Eindruck: Ein potentieller
Turok-Killer

Auf Grund der dichten Atmosphare jagt
dem Zocker so manches Mal ein kalter
Schauer den Riicken hinunter. Das auch
spielerisch fiir Abwechslung gesorgt ist,
zeigen v.a. die Flugsequenzen, dank de-
rer ihr die Fieslinge aus der Luft angrei-
fen dirft. Zudem (iberzeugt der Zwei-
spieler-Kooperative-Mode, der es euch
erstmals auf einer Konsole ermaglicht,
gemeinsam mit einem Freund in den
virtuellen Kampf zu ziehen. Werden die
technischen Mangel behoben, so steht
uns ein potentieller Hit bevor. (Uwe)

Angriff der Krabbel-Kifer: Einige Diester veralischiodan sich techt spektakulidr bei

ihrem Ableben.

“Neben Turok und

- Shadow Man sind
| Armorines eine

weitere Comic-

" Adaption aus dem

~Hause Acclaim.
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auf3erdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?
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Technik Ecke

Schritte aufgelistet.

Wie grof ist die Speicherkapazitat
einer DVD?

Um ehrlich zu sein, gibt es hier
verschiedene Maglichkeiten. Eine
DVD ist als Digital Versatile Disk
definiert. Einige DVDs mit Spiel-
filmen sind beispielsweise auf ei-
ner Seite nur beschrieben, andere
wiederum beidseitig. Die derzeit
definitiv grofite Speicherkapazitat
einer DVD liegt bei 17 GB. Es gibt
bereits DVD-Brenner, die zwar
nicht in der Lage sind, DVD-Filme
zu kopieren, dafiir aber bis zu 4,7
GB an Datenmengen verarbeiten.
Allerdings kommt es ebenfalls
darauf an, wie viele Dateien ge-
brannt werden. Dies liegt mitunter
an den CD-Rohlingen.

Was ist ein Emulator?

Ein Programm, das auf einem
Rechner eine fremde Rechner-
umgebung (beispielsweise eine
Konsole) simuliert. Emulatoren
ermdglichen leider nur sehr sel-
ten ein befriedigendes Ergebnis.

Welchen Fernseher braucht
meine PlayStation?

Deutsche Spiele + deutsche Kon-
sole = deutscher PAL-Fernseher.
US- und JAP-Spiele + US- und JAP-
Konsole = NTSC-Fernseher.

US- und JAP-SPiele + deutsche,
umgebaute Konsole = RGB Kabel
und Multinormfernseher (die
meisten Fernseher kannen das
Signal darstellen, aber um sicher
zu gehen, solltest du auf NTSC-
Kompatibilitat achten.)

Kann man die Belegung von Pad-
tasten andern?

Normalerweise nur, wenn das
Spiel selbst die Option anbietet.
Ansonsten miisste man sich das in
gewiinschter Form umbauen las-
Sen.

Habt ihr technische Fragen, dann
schreibt, faxt oder mailt uns
einfach.

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Technik Ecke
Franz-Ludwig-Strafie 9

97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

E-mail: leserecke @megafun.de

Wo kommen eigentlich die ganzen Spiele
her? Und was passiert auf dem langem Weg von der Idee bis zum
fertigen Produkt? Wir haben euch hier einmal die wichtigsten

inen festen Weg, welchen ein Spielin
Eseiner Entwicklung geht, kann man
sicher nicht genau beschreiben, Hierzu
sind einfach viel zu viele Variablen ge-

steckt. Wir haben versucht euch grob auf-

zuzeigen, wieviel Arbeit (die Entwick-
lung mancher Spiele dauert Jahre,
selbst mit 50 oder mehr Mitarbeitern!)
in der Spielherstellung liegt.

Startschuss: Die ldee

Zu Beginn stehen ganz sicher zwei
Dinge. Erstens der Drang in der
Branche Geld zu verdienen sowie eine
mehr oder minder gute Idee fiir ein
grundsatzliches Gameplay. Eine wirk-
lich gute und vor allem neue Spielidee
zu entwickeln, ist alles andere als ein-
fach. Denn es muss zum eineri ein gutes
Konzept erstellt werden und zum ande-
ren auch mdglich sein, dieses mit den
Hardwarevorraussetzungen zu verwirk-
lichen.

Planung: Papier und Bleistift
Kaum ein einzelner Entwickler kann sich
heutzutage alleine an den Schreibtisch

setzen und einfach drauflos programmie-

ren. Hierzu sind die Spiele einfach viel zu
komplex. Wie bei einer Planung zu ei-
nem Spielfilm werden zuerst tonnenwei-
se Notizen und Zeichnungen angefertigt,
um sich einen Uberblick zu verschaffen
und vor allem anderen Mitarbeiter ge-
nauer erkldren zu konnen, wie sich jeder
Einzelne gewisse Elemente vorstellt.

Das Team: Talentvielfalt
Eine Spielentwicklung wird von mehre-

ren verschiedenen Bereichen beeinflusst.

Da waren die Mitarbeiter, die sich um die
Grafik und die Animationen kiimmern.
Aber auch ein cooler Soundtrack und
spielunterstiitzende Background-
gerausche, gilt es zu kreieren. Wie wich-
tig eine Unterstiitzung durch Musik und
Gerdusche ist, wird jedem klar, der ein-
mal Metal Gear Solid spielt und dabei
den Lautstarkeregler seines Fernsehers
auf null setzt.

Charakter-Design:

Die Figur fingt an zu leben

Wie schon zuvor erwéhnt, muss der
geistige Vater eines Spiels dem Program-
mierer mitteilen, welche genauen Vor-
stellungen er hat. Dazu verwendet man
anfangs noch Stift und Papier. Weiter
geht es dann mit der grafischen Umset-
zung auf digitalem Weg. Grundsatzliche
Verhaltensmuster fiir Charaktere wollen
definiert sein. Hierzu wird eine Pro-
grammroutine entwickelt. Fiir Charaktere
und Spielfiguren, die vom Computer
selbst gesteuert werden, muss zusétzlich
ein Verhaltensmuster definiert und pro-
grammiert werden. Dies nennt man die
KI (Kunstliche Intelligenz) oderim Engli-
schen Al (artificial intelligence).

Ki: Die Gegner wirken real

Ja was passiert jetzt? Eine Kiinstliche
Intelligenz zu erstellen ist wohl fiir jeden
Coder eine Herausforderung. Im Grund-
prinzip kann eigentlich nur eine lange
Liste an zufalligen Ablaufen gebastelt
werden, die durch unterschiedliche
Schliisselaktionen vordefinierte Reaktio-
nen des digitalen Gegners hervorrufen.
Als Beispiel dienen hier zwei Saturn

Charakterentwicklung: Vom ersten Entwurf mit Papier und Bleistift zum fein ausgearbeite-
ten Charakter liegt ein langer Weg. Als Beispiel dient uns hier Astaroth aus Soul Calibur.

Klassiker. Nimmt man den Priigler
Fighting Vipers, so ist es maglich, mit nur
zwei schnellen Grundaktionen die Geg-
ner zu besiegen, da diese immer mit dem
gleichen Schema angreifen. Anders bei
Virtua Fighter. Attackiert ihr immer in der
gleichen Weise reagieren eure CPU-Geg-
ner auf eine andere Art. Als aktuelles
Beispiel wollen wir hier WWF Attitude
nennen, in welchem die Gegner nur
schlecht vorherberechenbar sind und
sich immer wieder anders benehmen.

Weltweite Hindernisse:
Diverse Fernseh-Normen

Um auf einem Computer bzw. einer Kon-
sole die Illusion von Leben zu erzeugen,
sollte der Schapfer fiir Bewegung sorgen.
Ahnlich wie bei einem Spielfilm besteht
ein Game aus vielen Einzelbildern, die
ein Fernseher oder ein Monitor einfach
schnell hintereinander darstellt. Erst
durch das Aneinanderreihen vieler Ein-
zelbilder wird unserem Auge (das viel zu
trage reagiert, den Wechsel zwischen
den Bildern zu erkennen) eine Bewe-
gung vorgegaukelt. In Deutschland,
Osterreich und der Schweiz wird unser
Fernsehbild mit 50 Halbbildern in der
Sekunde aufgebaut. Dies ist durch unse-
ren elektrischen Strom, der ja 50mal in
der Sekunde wechselt, begriindet. Mit
einem Halbbild werden alle Bildpunkte
einer horizontalen Zeile aufgebaut. Und
zwar abwechselnd mit ungeraden und
geraden Zeilen. Den kompletten Aufbau
zweier Halbbilder (also jeder Bildpunkt
ist definitiv einmal aufgebaut worden)
nennt man Vollbild oder auch einen
Frame. Dies geschieht in der Sekunde 25
mal. Somit sehen wir maximal 25 Fra-
mes. Hierdurch wird ein sehr flissiger
Spielablauf erreicht. Da viele Spiele in
Japan oder den USA entwickelt werden,
liegen diese als 30 Frames bzw als NTSC




Versionen vor. Der Unterschied zu unse-
rem PAL-Signal liegt zum einem darin,
dass fiinf Frames, also fiinf Einzelbilder
mehr berechnet werden, zum anderen
hat NTSC eine maximale horizontale
Bildpunktzeilenanzahl von 525. Unser
PAL-Signal ist zwar so gesehen etwas
Jlangsamer”, zeigt dafiir aber maximal
625 Zeilen an. Wird ein Spiel nicht an die
PAL-Norm angepasst, passiert es, dass
das Game langsamer wird und an beiden
Bildrandern sind jeweils etwa 50 Bildzei-
len schwarz, Hier spricht man vom soge-
nannten PAL-Balken. Mégliche Lokalisie-
rungen sollten deswegen schon im Vor-
feld bedacht werden.

Motion-Capturing:
Authentische Bewegungen
Wie bekommt man es hin, dass sich die
Charaktere so realistisch wie irgend
maglich bewegen? Tja, hierzu bedient
man sich des lebenden Objekts. Mit
einem sogenannten Motion-Capturing
(zu deutsch: Bewegungen einfangen)
werden Schliisselpunkte von Bewe-
gungsabldufen mittels Sensoren aufge-
zeichnet (Gelenke der Gliedmafien etc.).
Diese Informationen werden an den
Computer weitergegeben. Als bestes
Beispiel des Motion-Capturing zahlt FIFA
Soccer.

Die Programmiersprache:
Hochsprache C++ ist Standard
Kaum ein Entwickler wird es schaffen,
einem Prozessor so effizient gezielte
Befehle zu geben, dass dieser von sich
aus loslegt. Um fiir menschliche Gehirne
Befehlsmdglichkeiten zu erstellen, be-
dient man sich zuerst einer sogenannten
Programmiersprache. Beispielsweise
C++. Hier werden Befehle, basierend auf
Buchstaben bzw. einem Zeichensatz, ein-
gegeben. Neben unzahligen Umge-
bungsvariablen muss der Programmierer
auch immer im Auge behalten, was seine
Zielhardware zu leisten im Stande ist. Ist
mit der Programmiersprache der soge-
nannte Quellcode erstellt, muss dieser
dem Innenleben eines Computers naher

gebracht werden. Hierzu werden die
Befehle in eine ,maschinennahe” Folge
umgesetzt, Dies erledigt ein Hilfspro-
gramm, das Compiler genannt wird. Da
man nicht einfach mit einem Mal ein
ganzes Spiel fertig schreiben kann, ste-
hen dem Coder auch hilfreiche Testpro-
gramme zur Seite. Beispielsweise hat er
die Maglichkeit, kleinere Stiicke schnell
einmal mit einem Programm, das sich
Interpreter nennt, auszuprobieren. Ubri-
gens verteilen die Hersteller wie Sega,
Nintendo und Sony sogenannte Entwick-
lungskits. Diese bestehen im Prinzip aus
einem normalen Rechner, mit einer zu-
satzlichen Karte, die die Konsole perfekt
emmulieren kann. Solch ein Kit kann
eine Firma bis zu 20.000,- DM kosten.
Beispielsweise hat Sega bisher weltweit
mehr als 1000 solcher Kits Dreamcast
Drittherstellern und Entwicklern zur
Verfiigung gestellt.

Leveleditor:

Spielebaukasten

Sehrviele Spiele werden mit einer
Engine bzw einem Editor kreiert. Dies
bedeutet, dass die gesamte Entwickler-
crew im Prinzip einen Baukasten zusam-
menstellt. Mit Hilfe dieses Editors bzw.
Baukastens werden dann die Levelab-
schnitte definiert und zusammengestellt.

Alpha-Versionen:

Bugs werden gejagdt

Ist ein Spiel soweit vorangeschritten,
dass man bereits einiges an Bewegung
sehen kann, wird es als sogenannte
Alpha-Version an die Fachwelt {das sind
wir!) weitergeleitet. Zwar verbreitet eine
Alpha-Version alles andere als kurzweili-
ges Spielen, weil einfach oft noch viel zu
viele Bugs und Abstiirze der Hardware
enthalten sind. Aber man kann sich
wenigstens einen allerersten Eindruck
iiber das Spiel verschaffen.

Beta-Versionen:

Der letzte Feinschliff

Tja, nach der Alphaversion wird die Beta-
phase eingeldutet. Betaversionen dienen
bereits fiir Previews und sind eigentlich
sehr gut spielbar. Jedoch darf sich ein
ganzes Heer an Beta-Testern iiber diese
Versionen machen, um noch einige Bugs,
also Fehlerim Game zu entdecken. Sicher
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Leveleditor in Action: Jede Kleinigkeit in einem Spiel muss genauestens definiert und erstellt

werden. Hierzu miissen die Entwickler mit vielen Programmen genauestens vertraut sein.

habtihr schon durch PC-Spielern von so-
genannten Updates und Bugfixes gehort.
Dies sind kleinere Programme, die auf
einer Festplatte Fehler im Spiel beseiti-
gen sollen. Da Spiele immer komplexer
werden, ist es mit einem gewaltigen Auf-
wand verbunden, alle mdglichen Fehler
zu finden. Da Konsolen, anders als ein
PC, einen Datentrager haben, auf wel-
chem die Spieleinformation als , Nur Le-
semoglichkeit” vorliegt, kénnt ihr euch
vorstellen, wie genau solche Beta-Test-
Phasen durchgefiihrt werden. Steht das
fertige Produkt erstim Laden, kann nicht
mehr nachgebessert werden. Und ein
Spiel mit kapitalen Fehlern kann eine
Entwicklungsfirma schnell in Misskredit
bringen (siehe Formel 198 fiir PlayStati-
on) oder garin den Ruin reiften.

CD-Optimierung:

Ladezeiten werden kiirzer

Wer kennt es nicht, Ladezeiten! Bei
Modulen sind diese recht kurz, da die
Informationen fiir die Konsole aus
EPROMs geliefert werden, deren Zu-
griffszeiten sehr kurz sind. Anders bei
einer CD. Hier liegt die Information in ei-
ner langen Datenspur bereit. Der Laser
bei einer PlayStation muss beispielswei-
se erst einmal die Stelle auf der Scheibe
anfahren, um die Dateninformation aus-
zulesen. Die PlayStation besitzt ein soge-
nanntes 2-fach CD-ROM Laufwerk. Dies
bedeutet, dass sich die CD-ROM maximal
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Boliden in der Mache: Bei Rennspielen miissen nicht nur die Formen des Wagens realistisch
wirken, auch seine physikalischen Eigenschaften sind zu beachten.

600 malin der Minute dreht. Der Laser

tastet die Daten ab und gibt diese an die
Elektronik weiter. Dass sich durch das
Auslesen und das Umsetzen von opti-

Aus der Shadow-Man-Weli: Auf diesem
Screenshot kann man erkennen, wie gine
Polygonlandschaft prinzipiell aufgebaut

ist. Werden alle Texturen entfernt, bleibt
ein Gittermodell Gibrig.

schen Signalen in bindre Wartzeiten er-
geben, ist klar und im wahrsten Sinne
des Wortes vorprogrammiert. Weiterhin
hat die PlayStation nur eine begrenzie
Grofe an Speicherplatz, auf welchem sie
Daten ablegen und sehr schnell darauf
zugreifen kann. Hier sind die Entwickler
gefragt, die mitihren Kenntnissen dafiir
sorgen, dass Daten, die vermutlich
schneller gebraucht werden, an der rich-
tigen Stelle auf der CD liegen.

Der Spieletest:

Der Kunde ist Kénig

]a, .. und jetzt kommen wir ins Spiel oder
vielmehr ans Spiel! Stundenlanges Dau-
erzocken und kompetentes Einordnen
{(wir geben unser Bestes) in das jeweilig
vorliegende Spielesortiment, ist unsere
Aufgabe. Dabei versuchen wir immer so
fair wie irgend méglich zu agieren und
euch genauestens zu informieren.

In der Testphase: Ohne Texturen wird das
errechnete Fahrzeug durch virtuelle
Landschaften gesteuert,

B Camen




Der Dreamcast steht in den USA und Europa in den Startlochern und langsam, aber
sicher, @ndert sich die Einstellung der Leserschaft zum Positiven. Viele diirstet es
nach besserer Technik und neuen Spielideen. Wird die Sega-Konsole Topp oder

Flop? Wir werden dazu beitragen, so oder so.

Euer Swen

Cheat-Geschleime
Hi Mega-Fun-Team! Also erst mal das
iibliche Geschleime. Euer Mag ist das
beste. Halt, wére das beste, wenn
euch da nichtin der Ausgabe 9/99 ein
mega Fehler passiert ware! Und zwar
geht es, wie ihr euch sicher denken
konnt, um euren Zockerkdnig-Wett-
bewerb. Ihr schreibt namlich in der
Ausgabe: "eine solche Fabelzeit ohne
Cheat zu fabrizieren...." Dazu sagen
alle meine Zockerkollegen, dass dies
ohne Turbohupe nicht machbar sei,
sogar EA ist unserer Meinung! Ohne
Turbohupe sind hachstens 1:42.xx
drin. Ich will nicht behaupten, dass
die Zeiten von Daniel Neubauer, Da-
niel Schafer und Dirk Wieland nicht
fahrbar sind. Nein, das sind sie be-
stimmt, aber sie sind auch eben nur
mit Turbohupe zu schaffen und nicht
ohne Cheat! Diesem Arger wollte ich
eigentlich nur Luft machen. Ich will
noch mal etwas zum Thema Raub-
kopien los werden und zwar sind fiir
mich alle Raubkopierer Penner, die
unsere schonen Konsolen zerstdren
wollen. Also, Finger weg von Raubko-
pien!

Dennis Neumann, Eutin

Du hast villig recht, Dennis! Das
Raubkopieren ist kein Kavaliers-
delikt wie viele meinen. Diese Ein-
stellung kostet die Spieleindustrie

viele Millionen, die dann wiederum
auf den Kaufpreis aufgeschlagen
werden. Somit schliefit sich der
Teufelskreis. Ich bin daher gespannt,
wie der Massenmarkt beispielsweise
den Dreamcast annehmen wird, da
die GD-ROM-Spiele nur sehr schwer
und mit spezieller Hardware zu
kopieren sind. Es ist ja ein offenes
Geheimnis, dass der Erfolg der Play-
Station in erster Linie auf die Kopier-
barkeit der Games zuriickzufiihren
ist. Nun zu deinem Zockerkdnig-Pro-
blem. Ob und wie bei diesem Wett-
bewerb (verzeiht mir das Wort) nach
Strich und Faden beschissen wird,
kionnen wir leider nicht feststellen.
Wir versuchen natiirlich bei der
Sichtung der Tapes so gut es geht
darauf zu achten, dass niemand be-
triigt. In dem speziellen Fall miissen
die Schummler mit falschen Sounds
gearbeitet haben, denn uns ist nichts
Merkwiirdiges aufgefallen. Daher
werden wir an der Bewertung von
Need for Speed 4 nichts dndern und
gratulieren den fixen Jungs. Auch
wenn bei einigen Lesern ein fader
Nachgeschmack bleiben wird.

ol B

Kompetenz-Streit
Liebe Redaktion! Ich habe
ein "Problem” mit meinem
Dreamcast und hoffe ihr
kdnnt mir weiterhelfen. Das
Problem liegt darin, dass sich die
Hintergriinde bei dem Spiel Virtua
Fighter niemals andern. Auch nicht
nach mehrmaligem Durchspielen. Ich
habe schon alles versucht. Daraufhin
habe ich mehrere Handler kontak-
tiert, unter anderem die Firma
Wolfsoft und die offizielle Seqa-Hot-
line, die mir versicherten, dass es an
dem Gerat liegen miisse, da falls das
Spiel kaputt sei, es iiberhaupt nicht
funktionieren wiirde. Nun wendete
ich mich an den Theo Kranz Versand,
bei dem ich das Gerdt bezogen habe.
Dort hat man mir gesagt, dass es
auch an der GD-ROM liegen kénnte.
Nun stehen Aussagen mehrerer Fach-
manner gegen die Meinung von On-
kel Theo. Man hat mir vorgeschlagen,
das Gerat einzuschicken und es zu
iiberpriifen. Da ich aber die Versand-
kosten nicht zahlen méchte, wende
ich mich an euch. Was kénnte denn
falsch sein und was kann und sollich
jetzt tun? Und noch eine letzte Frage:
Warum berichtet
ihr nicht

iiber das Dreamcast-Spiel Marvel vs
Capcom? Ignoriert ihr dieses Meister-
werk nur oder konnt ihr 2D-Beat 'em

Up einfach nicht ausstehen? Eure
Konkurrenzbldtter gaben dem Spiel
sehr hohe Wertungen und bezeichne-
ten es sogar als einen Grund, sich die
Konsole zuzulegen. Ahnlich verhilt
es sich auch mit anderen 2D-Priigel-
spielen. SF Alpha 3 bekam von euch

Wo sind die Hintergriinde? Virtua Fighter 3tb
bereitete vielen Kopfzerbrechen.

nur 82%, bei anderen Zeitschriften
jedoch eine deutlich hdhere Wertung.
Bitte holt den versdumten Bericht
nach. Spiele dieses Genres zu igno-
rieren ware nicht sonderlich klug,
denn auch in der Zukunft werden

. solche Spiele weiterhin erscheinen.

Alexander Spak, Weiden

Keine Panik Alexander! Ich schitze
weder dein Spiel noch die Dream-
cast-Konsole ist defekt. Versuche

einfach einmal mit anderen Tasten

alternative Outfits und Stages anzu-

ATTE RECHT, BEIMKAUFEN
DERDREAMCAST CIBT'S |
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wahlen. Es wére zwar prinzipiell
moglich, dass bestimmte Passagen
der GD-ROM defekt sind, ich halte das
aber fiir sehr unwahrscheinlich. An
der Konsole kann es definitiv nicht
liegen. Nun zu deiner Kritik. Wir wer-
den Marvel vs Capcom einem Test un-
terziehen, wenn es auf dem deut-
schen Markt erscheint. Ich habe den
2D-Priigler schon gespielt und mag
ihn auch, wiirde jedoch nicht so weit
gehen, ihn als Meisterwerk oder als
Grund, sich den Dreamcast zu kaufen,
zu bezeichnen. Die Wertung fiir Street
Fighter Alpha 3 mit 82% ist doch
nicht schlecht. Sie als Anzeichen dafiir
zu sehen, dass wir nicht mehr iiber
2D-Beat'em Ups berichten werden ist
ein wenig iibertrieben. Sei versichert,
Alexander, wir versuchen weiterhin
jedes Spiel zu testen, das in Deutsch-
land fiir N64, PlayStation und Dream-
cast erscheint.

Goldene Evergreens
Hallo Mega-Fun-Team! Ich machte
etwas loswerden. Und zwar geht es
um das ewige Thema Dreamcast,
PlayStation 2 und Dolphin. Was soll
das ganze Gelaber um die Frage wer
wohl die bessere Konsole auf den
Markt bringen wird? Enden diese
Diskussionen iiberhaupt nie? Man
weif ja, dass nur gute Games die Ver-
kaufszahlen der Konsolen steigen
lassen und das hat, meines Erachtens
nach, die PlayStation deutlich bewie-
sen, Ich habe iibrigens noch ein paar
Fragen. Zu Tomb Raider 4: Last Reve-
lation (Die Screenshots sehen genial
aus). Ist es wahr, dass im vierten
Abenteuer Laras Schwester auftau-
chen wird? Und wieso heifdt der Titel
"Letzte Offenbarung”? Ist Tomb Rai-
der 31in den USA ein Flop geworden?
Das Game ist in den Top 5 noch nie
erschienen. Ich besitze noch
keinen Dreamcast, aber
kann man die Audio-Spu-
ren, die sich auf einer GD-
., ROM befinden, in einem
) normalen CD-Player ab-
spielen, trotz dem neuen
Format? Und noch etwas
¢ zu Silent Hill: Der Next-
] \ Fear-Modus ist héllisch
schwer. Wie soll ich
da noch die tollen
b Waffen bekom-
men? Das Spiel
macht mir liber-
haupt keinen
Spaflk mehr.
Die Sprach-
ausgabe von
Harry Mason ist
keinen Pfiffer-
ling wert, eben-
so die von Cybil
Benett. Anson-
sten gefallt mir die
tolle Atmosphéare im
Spiel, ebenso der gru-
. selige Sound.
Antonio Russa, Will
(Schweiz)

leserecke W11+l

Ich sehe die Frage nach der Vor-
machtstellung einer Next-Genera-
tion-Konsole dhnlich wie du, Anto-
nio. Daher wird es auch interessant
zu beobachten sein, wie gut sich der
Dreamcast in den nachsten Wochen
verkaufen wird, denn er besitzt mei-
ner Meinung bereits beim Start sehr
gute Titel. Zu deinen Fragen. Ob im
vierten Teil Laras Schwester eine
Rolle spielen wird, diirfen wir noch
nicht verraten. Fest steht, dass Eidos
einige gute Sachen geplant hat.
Tomb Raider 3 war in der Tat niemals
der Mega Seller in den Staaten. Den-
noch war es auch dort ein Verkaufs-
schlager. Die Audio-Tracks der
Dreamcast-Scheiben sind von einem
normalen CD-Spieler leshar. Jedoch
nutzen nur wenige Spiele diese Mog-
lichkeit.

Hardcore-F.R.E.A.K.S.

Hallo Swen! Da ich eure Zeitschrift
nun seit mehr als zwei Jahren lese,
habe ich mich gefragt, was das fiir
ein Aufwand, ist eine Zeitschrift zu
entwerfen. Also hab ich kurzerhand
mit ein paar Freunden eine Redakti-
on gegriindet, ein Layout entwickelt,
Artikel geschrieben und das ganze
dann auch umgesetzi. Wie wir finden,
ist uns das ganz gut gelungen. Doch
da wir sicher gehen wollten,
brauchen wir die Meinung eines
erfahrenen Redakteurs. Deswegen
bitte ich euch, das Ganze einmal an-
zuschauen und zu bewerten. Wegen
dem relativ guten Ergebnis haben wir
beschlossen, die Zeitschrift jetzt
regelméfig zu produzieren.

Christian Bauer, Marktredwitz

Wir sind natiirlich besonders erfreut,
wenn es noch kreative Leute unter
den Videospiel-Freaks gibt. Euer
Magazin hat uns gut gefallen und ihr
erhaltet dafiir den Gold-Mail-Award.
Herzlichen Gliickwunsch! Aber ein-
mal ganz unter uns, Christian: Ich ha-
be auch einmal als Redakteur einer
Clubzeitung angefangen und muss
dir sagen, dass wesentlich mehr dazu
gehort eine professionelle Zeitung zu
machen, als man glaubt. Ich freue
mich immer, wenn echte Fans etwas
fiir andere machen und das system-
iibergreifend - macht weiter so.

Tipps&Tricks-Tipps
Ich habe einige Verbesserungsvor-
schlédge fir euch. Als ich die neue
Mega Fun 9/99 bekam, habe ich mich
riesig gefreut, denn es war ein Cheat
zu V-Rally 2 und die Komplettlasung
zu Silent Hill darin enthalten. Doch
ich habe ein Problem (das bestimmt
viele Leser haben), mit diesem klei-
nen Text zu V-Rally 2. Ich zitiere: "...
muss im Game-Progress-Screen fol-
gendes..." Ich rate noch heute welcher
Bildschirm das ist. Kdnntet ihr das
nicht naher beschreiben? Ich denke
dies ist ein deutschsprachiges Maga-
zin und kein englischsprachiges.
Genau das Selbe bei Silent Hill: “Der
Telepathiestein ist im Convenience
Store.” Ich habe mittlerweile selbst
herausgefunden wo er ist. Ist es denn
zuviel verlangt zu schreiben, dass er
in einem Lebensmittelgeschaft im
Norden von Old Silent Hill zu finden
ist? Bitte versucht es mal so.

Stefan Kunze

Du hast schon Recht mit deiner
Kritik, Stefan. Manchmal sind einzel-
ne Passagen einer Komplettlosung
schwer zu deuten. Versuche aber zu
verstehen, dass dem Redakteur
manchmal der Weitblick fiir solche
Probleme fehlt, wenn er sich gerade
selbst inmitten eines solchen kom-
plexen Spiels befindet. Bei V-Rally 2
hatten wir zu diesem Zeitpunkt nur
eine englische Version. Daher mein
Tipp in solchen Situationen: Wenn
wieder eine englische Bezeichnung
genannt wird, einfach im Options-
bildschirm die Sprache auf Englisch
stellen!

Celebrity-2D/eath-Match
Hallo Mega Fun! Seit ein paar Mo-
naten lese ich euer Heft. Es ist zwar
wirklich gut, aber was ich in der letz-
ten Ausgabe 9/99 gelesen habe,
konnte ich gar nicht glauben. Thr habt
das Spiel King of Fighter 99 fiir den
Dreamcast dermafen schlecht
gemacht, dass man denken konnte
Street Fighter Zero 3 sei besser. Das
ist doch der absolute Witz. Zugege-
ben SFZ 3 ist zwar besser zu spielen,
dafiir aber schneller ausgereizt. KoF
bietet mehr Combos und die Specials
sehen sowieso besser aus als bei
SFZ3. Wie kann man nur schreiben,
dass die Figuren von King of Fighters
zu klein sind. Das verstehe ich nicht
so recht, was hab ich davon, wenn die
Figuren von SF grofier sind, aber an
Spielspaf nicht das geboten werden

Lesercharts

| Leserhits Nintendo 64

1. Star Wars Episode 1: Racer
(-) 1. Monat Rennspiel

Nintendo

2, Zelda - Ocarina of Time

| (1) 1. Monat Action-Adventure

Nintendo

3. Castlevania 64

(2) 2. Monat Action-Adventure

Konami

4. F1 World Grand Prix 2

(-) 1. Monat Rennspiel

Video Systems

5. Turok 2: Seeds of Evil

(5) 7. Monat Ego-Shooter
Acclaim

Leserhits PlayStation
'1.FIFA ‘g9

' (5) 7. Monat FuBball

| Electronic Arts

| 2. Driver
' (-) 1. Monat Rennspiel
I GT Interactive

' 3. Command & Conquer 2:
 Gegenschlag

(3) 2. Monat Strategie
Westwood Studios

4.Syphon Filter
: (-) 1. Monat Action-Adventure

'SCED

‘5. V-Rally 2

' (-) 1. Monat Rennspiel
' Infogrames

kann wie bei KoF. In diesem Sinne
kann ich nur jedem Dreamcast-Besit-
zer den Tipp geben: lieber 130,- DM
fiir ein King of Fighters 99 und gliick-
lich sein, als 130.- DM fiir Street Figh-
ter Zero 3, das bestimmt schnell
seinen Reiz verloren hat.

Deniz, Gelsenkirchen

Es ist schon ein Kreuz mit der
Richtigkeit von Bewertungen und
Einschatzungen. Ich fiir meinen Teil
kann mit beiden Titeln nicht allzu
viel anfangen und wiirde auch keine
130.- Mark als Import dafiir ausge-
ben. Sicher, viele 2D-Beat’em-Up-
Fans, so wie du, Deniz, sehen das
anders. Wenn ich mir ndmlich Spiele
wie Soul Calibur anschaue, bekomme
ich immer Tranen in die Augen, wenn
ich sehe, wie wenig die Capcom- und

Wel(he_s Sd'lwemded héttens denn gern? Eimge Leser zeigten 51ch mit der Bewertung von
2D-Priiglern nicht ganz einverstanden. Ist SFZ 3 besser oder schlechter als King of Fighters 997

99
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SNK-Priigler den Dreamcast aus-
nutzen. Wer auf Street-Fighter-
Spiele steht, wird mit SFZ3 ebenso
gliicklich werden wie mit King of
Fighter '99.

Idiotische Hohlroller

Hallo Mega-Fun-Team! Das ist das
erste Mal, dass ich einen Leserbrief
schreibe. Es war aber auch dringend
notig, da mir fast der Kragen geplatzt
ware. Es geht um den tollen Frage-
bogen, der in der Ausgabe 9/99 anbei
lag. Wolltet ihr uns (die Videospieler)
damit auf den Arm nehmen? Ihr
glaubt doch wohl selber nicht, dass
dadurch das Bild des Videospielers
entzerrt und verbessert werden soll.
Mir geht es hauptsachlich um die Fra-
gen bheziiglich der Spielfigur im
Lieblingsspiel. Das sind doch tiefen-
psychologische Fragen, mit denen
man doch nur herausfinden will, ob
wir uns so stark in ein Spiel vertiefen
und dadurch den Bezug zur Realitat
verlieren oder nicht. Die Fragen sind
so gestellt als ob die Spielfigur und
der Spieler eine Person seien (z.B.
die Frage: "Durch gezieltes Handeln
der Spielfigur gelingt oft die Losung.”
Dabei miisste es doch heiflen: "Durch
gezieltes Handeln mit der Spielfi-
gur...”). Also ich glaube kaum, dass
durch solche idiotischen Tests die
Frage analysiert werden kann warum
ein Spieler spielt oder welcher. Wenn
einige Hohlroller den Bogen aus-
fiilllen und er von irgendwelchen
Psychos ausgewertet wird, stehen wir
wieder da wie die Idioten!

Sascha

Zuerst einmal mochte ich klarstellen,
dass die Mega Fun Redaktion nichts
mit dem Fragebogen zu tun hatte.
Das IJK (Institut fiir Journalistik und
Kommunikationsforschung) hat
diesen Zettel als Beilage eingefiigt
und entsprechend beim Verlag dafiir
bezahlt. Ob die Fragen einen wissen-
schaftlichen Wert haben und dazu
beitragen, den durchschnittlichen
Videospieler zu ermitteln, bezweifle
ich auch, Sascha. Auf jeden Fall bin
ich gespannt auf die Auswertung der
Hohlroller!

Fan-Art: Schatzungsweise vier Kugelschreiber
mussten fiir diese ,Dark-Rain"-Zeichnung von
Martin Schwarz (wie passend) aus Hamburg
dran glauben.
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Wann wird es wieder das
SegaMagazin geben?

Bis auf weiteres bleibt das gute alte
SegaMagazin Teil des Mega-Fun-
Abos. Abonnementen erhalten die
Hefteinlage iibrigens kostenlos.

Wann gibt es endlich den
Tomb-Raider-Film?

Wie alle warten auch wir auf die
ersten offiziellen Meldungen.

Gibt es bereits Infos zu den
GameBoy-Color-Spielen von Sega?
- Geriichten zufolge sollen diverse
Handheldklassiker des GameGears
umgesetzt werden. Darunter fallen
Titel wie Sonic, Columns und
WonderBoy. Bestatigt wurde bisher |
noch nichts. |

Warum vergroBert man bei der Play-
Station 2 nicht einfach die DVDs im
Radius, damit keine Raubkopien
méglich sind?

An filr sich ist das eine interessante
Idee. Die Sache hat aber einen Ha-
ken: Die Herstellung einer Sonder-
format-DVD wiirde erheblich mehr
kosten, da das Presswerk andere
Arbeitsschritte vollziehen miisste.

Wann kommt die PoketStation auf
den deutschen Markt?

Nach den neusten Meldungen im
Laufe des néchsten Jahres. Diese wa-
ge Terminangabe liegt wohl an der
bislang fehlenden Unterstiitzung.

Was haltet ihr davon Gamebuster-
Codes fiir das Nb64 abzudrucken?
Unser Tipps-Man Gunther LeRoi
denkt dariiber nach, wie er es am
besten anstellt.

Wias ist der Unterschied zwischen
Manga und Anime?

Mangas sind japanische Comics.
Animes sind japanische Zeichen-
trickfilme im Manga-Stil

Ihr habt vor einigen Monaten ein
Spiel getestet, das nun in der ,Best
of Mega Fun"-Rubrik eine andere
Wertung hat. Welcher Fun-Wert
stimmt denn nun?

Wir aktualisieren die Best of Mega
Fun Listen in regelmafigen Abstan-
den. Dementsprechend gelten die
‘Wertungen dieser Rubrik.

Lest und beantwortet ihr jede Zu-
schrift?

Wir lesen jeden Brief, leider
kénnen wir aus Zeitmangel nicht
alle beantworten.

Schreibt uns!

Wir sind immer fiir Anregung und Kritik
dankbar.

Schickt eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Leserecke
Franz-Ludwig-Strafie 9

97072 Wiirzburg

Email:

leserecke@megafun.de

lhr /" uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir beno-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Ver-
besserungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Du bist
Alter

Omannlich  Oweiblich

Welche Systeme besitzt du?
[OPlayStation ONintendo 64
Oandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du aufRer der Mega Fun?

Welche Spiele mdchtest du dir demnachst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmafig Importspiele?

Oja OINein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Oa CINein

Beabsichtigst du dir die PlayStation-2-Konsole zuzulegen?
Oja ONein

Beabsichtigst du dir die Dolphin-Konsole zuzulegen?

Oja CINein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefallt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefallt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)

Sollten wir grofRer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Ola CINein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten grofer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorsch légefkﬁﬁken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr {iber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

WAR




_ zockerkonig LELIIS

| Nachdem Soul Calibur auf dem Dreamcast eingeschlagen hat wie die
sprichwdrtliche Bombe, haben wir uns fiir diesen Top-Titel etwas Neues
einfallen lassen (siehe dazu unten stehende Beschreibung). Ansonsten
gibt es gegeniiber dem letzten Wetthewerb keinerlei Regelanderungen.
Nach wie vor akzeptieren wir nur Einsendungen, die den gesamten
Spielverlauf dokumentieren, um Schummeleien nahezu komplett aus-
zuschlieRen. Wir hatten noch zwei Bitten an euch, was uns die Arbeit
wesentlich erleichtern wiirde. Vergesst bitte nie, auf der Verpackung
§ anzugeben, um welches Spiel und welche Bestzeit es sich handelt. Spult
¥ das Band auferdem gleich an die richtige Stelle. Danke.

Die Regeln:

Schickt uns einfach ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann
nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Passbild (!) von euch an folgen-
de Adresse:

| Redaktion Mega Fun
Zockerkonig (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

1 Einsendeschluss ist der 14.11.99 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen).

Soul Calibur
Wir suchen den Kampfer, der den hichsten
Total-Damage-Wert fahriziert! Wahlt den
Trainingsmodus vs CPU. Der Rest, wie die
Wahl des Kampfers, die Stage sowie der
o Schwierigkeiisgrad, ist uns vollig egal.

= Wip3out
8l Wir suchen die schnellste Zeit fiir die Strecke
Stanza Inter. Als Vorgaben stehen fiir euch
die Venom Class im Modus Time-Attack. Eure
| Schwebegleiter diirft ihr frei Schnauze
wihlen,

o AL Racing Simulation 2
l - s { Wer schafft die beste Rundenzeit beim GP
% _ iﬁr von Austratien in Melbourne im Simulations-
=y | modus? Die Wahl des Teams spielt bei der
g ' Wertung keine Rolle.

Star Wars 3
Episode 1: R

Hhait shar g Whe schitigt »

Hiftee-Rpoer lm Vergiuich v Keplnaren! 4

Reaverss

Hiermit bestelle ich:

Die letzten
drei Aufgaben
von MEGA FUN
einfach nach-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

MEGA FUN 07/99 zu DM 5,90
MEGA FUN 08/99 zu DM 5,90
MEGA FUN 09/99 zu DM 5,90
auziiglich Versandkostenpauschale DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

™1 Gegen Vorkasse

Name, Vorname

Stralle, Haus-Nr.

(Verrechnungsscheck oder bar)
71 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Konto-Numemer

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:

Telefon-Nummer (fir evtl, Rickfragen)

Angebot gilt nur im Inland!



Als Dankeschon fiir
einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhaltst Du
eine von den vier neben-
stehenden Pramien - gratis!

(. Dag tranfpareate Mayitation Gawe Fad
wit & Feertagten, Daverfeuer, Zeitiu-
penfunktion und -Weae-Steuerkrenz.

z. Kefu Platz withr Zuw Speideern?
Mit der ﬂag?taﬁoﬁ Hewsory (ard haft
bu | MB freien Speickerplatz!

3. Der TipfRLTrck(-Sawmmelorduer:
Vnentbehriids, wenn Pu Deine TipRe
Trick{ iwawser qriffbereit haben willt.

4. Mit dews LX4 Rumble Pak fidr Nes
kann(t Du Deine Video(piele jetzt aude
(péren! Ef funktioniert okne Batterfen!

1 JA, ich mdéchte das MEGA FU_N Abo

(D ‘Jahr; Ausland: DM B8,-/Jahr; OS ‘Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (Empfanger der Aborechnung):

Mame, Vorname

Die Prémie geht an folgende Adresse: (in Druck

Name, Vorname

Folgende kostenlose Prami zen
7 Tips &Tricks-Ordner (Art.-Nr 71 PlayStation Memory Car
71 N64-LX4 Rumble Pak |/

Datum 2. Unterschrift b

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
1 Bequem per Bankei g (Pram f

Konto-Nr.

P3 F 02(

{in Druckb

d (Art.-N



Driver (dt)
t  Driver (dt)

“,- .

Dreamcast
Get Bass (jp) Tipp 358
Redline Racer (jp) Tipp 358
Soul Calibur (jp) Tipp 358
Game Boy
WWF Warzone Championship 362
Nintendo 64
Beetle Adventure Racing (dt) Tipp 358
- Command & Conquer (dt) Tipps 362
Star Wars: Episode 1 Racer (dt)...... ...Cheatment 358
~ Star Wars: Rogue Squadron (dt) ......... ...Passwarter 358
PlayStation
’ : A Bugs Life (dt) Xploder-/Game-Buster-Codes

Attack of the Saucerman (dt) .ieinnmsinnnn
Bomberman (dt)
Bomberman Fantasy Race (dt) ...
Breath of Fire IIT [dt}).....cocvmicrin
Bugs Bunny (dt)
Dino Crisis {jp)

tipps & tricks

tipps & tricks 10/99

Xploder-/Game-Buster-Codes..
Xploder-/Game-Buster-Codes...
....Xploder-/Game-Buster-Cades..
Xploder-/Game-Buster-Codes.......
Cheats
Xploder-/Game-Buster-Codes...

Die Fahrt des Prasidenten ...
Xploder-/Game-Buster-Codes..

GTA London: 1969 (dt)
Jurassic Park (dt)
Kensei: Sacred Fist (0t) .
Omega Boost (dt)
Sitent Hill (dt)
South Park (us)
Syphon Filter (dt}
Syphon Filter (dt/us).......
The Granstream Saga (dt)..

Tipp

Superpasswort
Xploder-/Game-Buster-Codes.......
Xploder-/Game-Buster-Codes..
Xploder-/Game-Buster-Codes......
Cheats
Xploder-/Game-Buster-Codes v
Cheats/Tipp
Xploder-/Game-Buster-Codes..

Shadow Man

WWF Attitude...

SouICahbur

Fiir alle diejenigen unter euch, die
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uns als Erster mitteilte, wie man diesen Charakter
erhalt. Ihr braucht euch nur Xianghua zu schnappen
und d nit dem dritten Qutfit antreten zu lassen.
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g tlpp des monats

i

]
Als Multiformatmagazin stehen wir diesmal ganz im Zeichen
/' des Dreamcast. Ab dem 23. September habt ihr die Moglichkeit,
_# euch von Segas neuver Kiste selbst zu iiberzeugen. Was mich per-
sonlich betrifft, driicke ich Sega die Daumen. Denn Konkurrenz belebt
erfahrungsgemaf immer das Geschaft. Wer jedoch das Rennen um die Pole-
position der wichtigsten Hersteller bei uns machen wird, liegt immer noch in
eurem Entscheidungsbereich. Wird sich Sonys Schleuder behaupten? Kann Big
Ns Toaster Boden gutmachen? Oder rollt Sega den Markt von hinten auf? Wir
sind duferst gespannt auf diese Entwicklung. Einen Vorteil zieht auf jeden Fall
die Rubrik tipps & tricks daraus. Nachdem es in letzter Zeit immer schwieriger

I wurde, euch mit verniinftigen Cheats zu iiberhdufen, wird ab der nachsten

Ausgabe die Dreamcast-Corner machtig ausgeweitel.

| Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns willkom-

men. Allerdings wandern Zuschriften tiber indizierte bzw. beschlagnahmte Titel
direkt ins Altpapier. Einsendungen, die selbst durch kreativstes Raten nicht
lesbar sind, nutzen niemanden etwas. Deshalb: Schreibt LESERLICH! Unter den
Zuschriften wird der Tipp des Monats ausgelobt, und das bedeutet fiir den
Gewinner 200 DM in bar. Zusatzlich verlosen wir jeden Monat in Zusammen-

| arbeit mit dem Theo Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke Games fiir euch.

| Vermerkt daher bitte unbedingt, welches System ihr besitzt.

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Erste Hilfe
| Franz-Ludwig-Str, 9
| 97072 Wiirzburg
Fax: 0931/7842515
erstehilfe@megafun.de

' GreetinZZZ Gunther

TA@@
K V]
s A

Theos Bestellhotline: 0931/3545222

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!
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Warzone 2100
” Um die Cheats aktivieren zu kinnen,
PlayStatmn (dt] miisst ihr zundchst zwei Controller an

eure PlayStation anschliefen. Haltet auf dem Controller in Port 2 Start
gedriickt und schaltet erst dann die PlayStation an. Haltet die Starttaste
so lange gedriickt, bis ihr ins Hauptmenii gelangt. Hier kann die
Starttaste losgelassen werden. Gebt nun folgende Kombination auf dem
Controller in Port 2 ein:

L1, R1, R2, L1, Select, Start.

Beginnt euer Spiel. Mit den folgenden Tastenkombinationen erhaltet
ihr den entsprechenden Effekt.

Additional Structures: Wéhrend des
Spiels R1 auf dem Controller in Port 2
driicken.

Additional Units: Wéhrend des Spiels
R2 auf dem Controller in Port 2
driicken.

All Items: Wahrend des Spiels X auf
dem Controllerin Port 2 driicken.

God-Mode: Wahrend des Spiels A
auf dem Controller in Port 2 driicken.

Infinite Power: Wahrend des Spiels
© auf dem Controller in Port 2
driicken.

Star Wars: Rogue Squadron
Naboo-Starfighter: Gebt als
Nintendo 64 (dt) Passwort HALIFAX? ein und igno-

riert die Fehlermeldung. Gebt nun als Nachstes 'YNGWIE! ein. Daraufhin sollte

ein Naboo-Starfighter in der Fliegerauswahl verfiighar sein. Und da wir gerade
dabei sind, hier noch einmal schnell einige Passworter fiir das Spiel:

Alle Levels und Schiffe: DEADDACK
Unbegrenzt Leben: IGIVEUP
Millennium-Falcon: FARMBOY
TIE-Interceptor: FARMBOY, danach
TIEDUP. Markiert dann den Millen-

nium-Falcon und driickt den Analog-
stick fiir zwei Sekunden nach oben.
Buick Electra 225: KOELSCH
Power-ups: TOUGHGUY

Music-Test: MAESTRO

Beetle Adventure Racing

. Ein kleiner Tipp am Rande erreichte uns
Nintendo 64 (dt) per Post. Und zwar ist es méglich bei der

rasanten Kaferhatz, wahrend ihr euch auf einer Abkiirzung befindet,
durch Driicken der L-Taste auf die reguldre Strecke zuriickzugelangen.
Dies kann man beispielsweise nutzen, um sich einen kleinen Vorsprung
zu erschleichen. Achtet daher stets auf die reguldre Streckenkarte.

Star Wars: Episode 1 Racer

- Selektiert den Tournament-
Nintendo 64 (dt) Mode. Sucht euch einen freien

Platz aus, haltet Z gedriickt und gebt RRTANGENT als Spielernamen ein.

Instantly Complete Current Research:
Wahrend des Spiels 4 auf dem
Controller in Port 2 driicken.

Levelskip: Wahrend des Spiels Select Y R
auf dem Controller in Port 2 driicken.

Super Unit-Strength: Wahrend des . % %

L T “ 4 erneutdas File und haltet die Z-Taste. Gebt

Um die einzelnen Buchstaben zu bestdtigen, benutzt ihr die L-Taste.
Ignoriert einfach die Tatsache, dass man eigentlich nur drei Buchstaben
als Initialen eintragen kann. Gebt ihr alles richtig ein, erscheinen die
Buchstaben auf der linken Seite. Markiert dann -

END und driickt die L-Taste sowie B. Benutzt

ABACUS als Namen ein. Auch diesmal werden
die Buchstaben mit der L-Taste bestédtigt.
Markiert dann END und betdtigt die Z-Taste

driicken.

Weak Unit-Strength: Wahrend
des Spiels = auf dem
Controller in Port 2 driicken.

Als Jon spielen: UNMASKED
Als Daria spielen: DOMINATION
Als Annor spielen: CLAWEDFIST
Als Joe spielen: JUJOFEVRY1
Art-Gallery-Optionen: LEONARDO
Sound-Mode: TONGUEBATH
Experten-Modus: SKUPASTYLE

PlayStation (dt)

Direkt von Infogrames einige Cheats. Wahrend ihr euch im Time-
Selector oder im Level-Selector eines Gebietes befindet, miisst ihr R1
sowie L2 gedriickt halten. Gebt dann einen der folgenden Codes ein:

Gesamter Level offen:
X,0,R2, 11,0, X,0,0,0.
Alle Karotten:
X,0,R2,11,0,X,0,403,0.
Alle Fahigkeiten:
X,O0,R2,L1,0,X,0,A,0.
Volle Energie:
X,0,R2, 11,0, X,0,0, 0.
Schliissel:
X.,O0,R2, 11,0, X,0,0,0.
Endsequenz, Spiel abgeschlossen:
X,O0,R2, 11,0, X,0,0,0.
Endsequenz, Spiel nicht abgeschlossen:
X.O0,R2, 11,0, X,0,00.
Tod:

~ X,0,R2,11,0,X,0,0,0.

Spiels 1 auf dem Controllerin Port2 [°% it p

sowie A. Startet ein Spiel im Tournament-Mode
und pausiert dieses. Gebt dann Folgendes ein: 1,
&, . =. Daraufhin gelangt ihr in das Cheatmenii,

in welchem nun alles freigeschaltet sein sollte.

Dreamcast-Corner

Bald werden viele @

unter euch stolzer Dreamcast.

Besitzer eines Traumkastens sein. Nachdem noch keine Cheats fiir
deutsche Spiele vorliegen, halten wir die Dreamcast-Corner so kom-
pakt wie moglich. Es hat sich in der Vergangenheit immer wieder
herausgestellt, dass Cheats zu Segas Importversionen auch mit den
lokalen Versionen bei uns funktionieren. Deshalb sollten sich alle
diejenigen unter euch, die mit einer Anschaffung eines bald erhalt-
lichen deutschen Dreamcasts liebdugeln, diese Seiten vorsorglich
einmal gut aufheben.

Get Bass (jp) - Tipp
Weiblicher Charakter: Geht in den Arcade-Mode und driickt in der
Levelauswahl A + B.

Redline Racer (jp) - Tipp

Zusatzliche Fahrzeuge: Schlief8t den BG-Mode erfolgreich ab, um
die folgenden Fahrzeuge zu erhalten:

Anorak, Skitz, Roger Rocket, Hoverbike.

Soul Calibur (jp) - Tipp

Metallkrieger: Damit eure Charaktere in einem metallenen Outfit
antreten, miisst ihr einfach in der Kdmpferauswahl die L- und R-
Taste gleichzeitig driicken und den Fighter mit der X-Taste {gelb)

}auswéhlen.
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Driver

durch die Gegend zu transportieren, miisst ihr allerlei Geschick bewei-
sen. Daher haben wir uns hingesetzt und die letzte Mission in Driver
noch einmal genauer unter die Lupe genommen.

Nur nach langem Herumprobieren und etlichen Versuchen konnt ihr
den machtigsten Mann der Welt sicher vor der Tiefgarageneinfahrt
absetzen. Lasst euch also nicht so schnell entmutigen.

Inspiziert den Stadtplan ganz genau ’

) T e

und legt euch eine Route parat. Diese
Strecke sollte méglichst im Zickzack-
Kurs verlaufen, um der Polizei sowie
den FBI-Agenten aus dem Weg zu
gehen. Gleichzeitig erhéht sich
dadurch die Wahrscheinlichkeit, dass
eure Verfolger im Strafenverkehr
héngen bleiben. Fahrt stets auf der
linken Straflenseite, denn die entgegenkommenden Fahrzeuge sind
ideale Rammbacke fiir die euch hetzende Polizeimeute. Lasst sich
dennoch eine Kollision nicht vermeiden, versucht euer Fahrzeug so zu
drehen, dass ihr nicht frontal mit dem andern Wagen zusammenstofit.
Somit schont ihr eure Lebensleiste ein wenig.

Wie auf dem Stadtplan
unten ersichtlich ist,
haben wir euch eine
Route vorgeschlagen,
auf der wir es geschafft
haben, den Préasidenten
ans Ziel zu bringen.
Allerdings war dies
auch erst nach mehre-
ren Versuchen maoglich.

Na dann, viel Spaf}!

. Um den . Na, wer sagt’'s denn. Nachdem Kenny
PlayStatmn (dt) Prasidenten PlayStatm" (I.IS) und seine Freunde auch auf dem

South Park

Nintendo 64 ihr Unwesen treiben, haben wir einfach einmal die dort
funktionierenden Cheats mit unserer vorliegenden Preview-Version aus-
probiert. Und siehe da, auch auf der PlayStation darf fleiflig gecheatet
werden. Gebt das entsprechende Passwort einfach unter der Option
«Enter Cheat" ein und bestatigt mit END. In den Optionen gesellt sich
daraufhin der zusatzliche Punkt ,Cheats” hinzu.

Alle Cheats aktivieren: FISHNCHIPS
BOBBYBIRD Tke:

Levelselect: KICKME
THEEARTHMOVED Mrs. Cartman:
God-Mode: ALLWOMAN
ASSMAN Mephisto:

Alle Waffen: GOODSCENCE
FATKNACKER Jimbo:

Unendlich Munition: STARINGFROG
FATTERKNACKER Ned:

Alle Charaktere im Multi-Player- HAWKING

Mode: Big Gay Al:
OMGTKKYB OUTRAGE

Officer Barbrady: Alien:
ELVISLIVES MAJESTIC

Mr. Mackey: Starvin Marvin
CHEATINGISBAD SLAPUPMEAL
Phillip: Skinny Mode:
PHAERT VEGGIEHEAVEN
Terrance: Big-Head-Mode:
RAFT MEGANOGGIN
Mr. Garrison: Pen-andInk-Mode: ] [ F)
DOROTHYSFRIEND PLANEARIUM
Chef: View Credits: [
LOVEMACHINE SCREWYOUGUYS
Wendy:

CHECKATACO

Pip:
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V-Rally 2
Wenn wir das gewusst hatten ...

PlayStation (dt) Einige unter euch hatten Schwie-

rigkeiten, den Cheat zu V-Rally 2 aus der letzten Ausgabe einzugeben.
Die grofRe Frage war: Wo befindet sich der Game-Progress-Screen!
Deshalb hier der ,deutsche” Weg. Startet das Spiel und begebt euch in
den Optionsscreen FORTSCHRITTE. Hier wird folgender Code eingege-
ben: L1, R1, €, =, &, =2, ™, L, 4, 4, X, X + Select. Ein Schrei be-
statigt die richtige Eingabe. Markiert dann ein leeres Feld und deckt
dieses mit der X -Taste auf. Schon sind alle Trophaen sowie Fahrzeuge
euer.

Zusatzlich spendiert Infogrames noch einige Passwérter, die nette
Effekte erzielen. Diese werden einfach als Fahrernamen eingegeben:

_LDN_  verstdrkte Fahrzeugleistung
_FLY_ Autos springen weiter
CBLC versteckter Track 1 OR R

CBLCA versteckter Track 2 g
(BLCB versteckter Track 3 1 "

CBLCC  versteckter Track & B

CBLCD versteckter Track 5 ; - T
Um die versteckten Tracks zu erhal- = _-Q = - ' :

ten, misst ihr im Time-Trial (Zeit-
rennen) jeweils auf die erste Strecke
von Korsika klicken! PILO

f
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PlayStation d.t)

13 = Nimm mich mit! Eine Menge Zennies: Alle Missionen anwéhlbar:
14 = Cosy fliegt gerne 8014 4F50 4450 D013 1450 0000
Missionsanwahl (ersetzt die 15 = Treffpunkt Chinatown 8014 4F52 00A8 8013 1450 0013

beiden x in der zweiten Zeile mit
einem der nachfolgend angege-
benen Werte):

12 = Taxi!

16 = Mission aus Mitleid
17 = Die Falle
18 = Hyde-Street-Stress

Breath of Fire III

Bomberman Fantasy Race

yphon Filter

Unendlich Zeit:
8011 6EBO FFFF

Langer Arm (Fun-Code):
8019 7678 0AB3

Unendlich Munition fiir die
Waffen, nachdem ihr diese
aufgenommen habt:

8004 712A 2400

Maximal GB:

8014 7C84 967F

8014 7C86 0098
Unendlich Stamina:
8001 OOEA 08FF
Rundenzeit = 0:00:01:

8008 62F8 0003 19 = Tanner und Slater

8009 621C 00xx

LOS ANGELES
1A = Klau ein Polizeiauto!
1B = Luckys Arztbhesuch

AE = Einstellungstest
MIAMI
01 = Der Bankraub

= 8014 AB20 0001 Unendlich Panzerung:
02 = Beweise verstecken 1C = Die Verfolgung 8014 AB24 0001 8006 955E 2400
03 = Fahrt mit Ticco 1D = Maya Immun gegen fast alle
8014 AB28 0001 ] _
04 = Schliisselkasten 1E = Der Maddox=Anschlag Alle Chatalitare: Explosionen sowie Feuer:
05 = Die Sﬁuberung 1F= LUCkV Zur Knppe . 8014 7CTE FFFF 8006 A920 0000
06 = Tanner trifft Rufus 20 = Die Flucht aus Beverly Hills 8006 A922 2401
07 = Jean Pauls Rettung 21 = Die Probefahrt 8006 A940 0008

Kensei: Sacred Fist
Unendlich Energie Spieler 1:
800C 4D4A 0090

08 = Zahltag
09 = Superfly-Drive

8006 A942 1029

NEW YORK Immun gegen fast alle Kugeln:

0A = Eine Lieferung kommt 22 = Grand Central Station 8006 92E4 0000
0B = Lockmittel 23 = Luthers Mall ﬁm[ gﬁf SUCO. — 8006 92E6 2401
0C = Schalte DiAngios Wagen 24 = Der Unfall Solreire e g 8006 9504 0016
aus! 25 = Die Rettung SO0UC ARG0B N 8006 9506 1420
: = » 800C F5D8 00C0
0D = Der Informant 26 = Hallo Taxi ! Rotes Blut:

Charaktere verfiigbar:
8001 0588 FFFF
8001 058A 003F

27 = Reifenriss

28 = Granger und seine Jungs
29 = Die Negative

2A = Feierliche Fahrt

2B = Die Ali-Situation

2C = Die Fahrt des Prasidenten

8004 F6DO0 0020
8004 F6D8 20FF
8004 F870 0020
8004 F878 20FF
800D 243C 00OFF

SAN FRANCISCO

0E = Der Casino-Auftrag

OF = Der Aktenkoffer

10 = Knarren im Kofferraum

11 = Besuch im Einkaufszentrum

The Granstream Saga
Unendlich EP:
801C 915C 869F
801C 915E 0001
Level 99:
801C 9820 0063
Maximal MP:
801C 981E 03E7
Maximal HP:
8009 5C90 DOFF
801C 981C DOFF
Maximal AT:
! 8009 5C96 00FF

22 Ht - — Maximal DF:

- —— 8009 5C98 00FF
Maximal LP:
8009 5C8E 0011
Unendlich HP im Kampf:
800C 201C DD1E
Unendlich MP im Kampf:
800C 201E 03E7

ptlines der Hersteller

Alle SyStEI'I'IE Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusétzlich haben wir die Homepages aufge-
listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen kénnt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

Acclaim: GT Interactive: Sega:
Spielehotline: 089/32940600 Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir Spielehotline: 040/2270961
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00) die wichtigsten Fragen) (Mo.-Fr. 10.00-18.00)

sowie 0180/5335555 01805-254392 (Helpline-Operator) HP: http://www.sega.de

(24 Stunden taglich) 01805-254393 (Helpfax) Sony:

HP: http://www.acclaim.de (com) HP: http://www.gtinteractive.de (com) Spielehotline: 0190/578578

Activision: Hasbra: (Mo.-Fr. 10.00-20.00)

Spielehotline: 0190/510055 Spielehotline: 01805/202150 HP: http://www.playstation-europe.com
(Mo.-So. 16.00-18.00) (Mo.-So. 15.00-20.00) Take 2:

HP: http://www.activision.de {com) Infogrames: Spielehotline: 0180/5304525

Eidos: Spielehotline: 0190/510550
Spielehotline: 0190/510051 (Mo.-Fr. 11.00-19.00)

{Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00) HP: http://www.infogrames.de
Fragen per Fax: 05241/953395 Konami:

HP: http://www.eidos.com Spielehotline: 069/95081288

(Mo.-Fr. 10.00-17.00)

HP: http://www.take2.de
Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
{Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Electronic Arts: (Mo.-Fr. 14.00-18.00) Spielefragen per Fax: 0221/3380015
Spielehotline: 0190/900030 HP: hitp://www.konami.com HP: http://www.ubisoft.de

(24 Stunden taglich) Nintendo: Virgin:

HP: http://www.ea.com Spielehotline: 06026/940940 040/39101300

Fire International (Deutschland)/Blaze (Mo.-Fr. 13.00-19.00) (Mo.-Da. 15.00-20.00
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251  Spieleberatung: 0130/5806 Wolfsoft:

(Mo.-Fr. 15.00-17.00)
HP: http://www.blaze.de

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)
HP: http://www.nintendo.de

Umbaubhilfe: 02622/83517
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Attack of the Saucerman
Unendlich Leben:

8005 5F74 000F

Unendlich Energie:

8005 5F7A 0009

Bomberman
Unendlich Leben:
8005 EB7A 2400
Unendlich Zeit:
8006 1F2E 2400

Omega Boost
Power-Bar:

B00A 81A8 04B0

800A 81AC D4BO
Maximum Viper-Boost:
D00S €882 0100

800A 81B4 1000

Timer einfrieren:

DOOA 8180 DO1F

800A 8180 000F

Tombi!
Unendlich Gesundheit:
DOOA 5C08 0003

800A 5C08 0004
Unendlich Leben:
D009 C4A8 0103

8009 C4A8 010F
Moonjump:

D009 D198 4000

800A 5C88 0005
Erfahrung:
8009 C8CO 0009

Silent Hill

Unendlich Gesundheit:
3008 96AD 0040

300B 96AE 0006

Kein Reload:

800B 95F8 0001
Brightness modifizieren (mdg-
liche Werte fiir xx = 01-1F)
DOOB BD3A 0103

800B BD3A 01xx

Karte:

800B C188 0002
Taschenlampe immer an:
800B B94C 0100

40 Slots:

300B COCF 0028

Wing Over 2
Unendlich Zeit:
8008 BD42 2400
Unendlich Geld:
801A 8910 967F
801A 8912 0098
Hangar:

801A 8956 8200
Unendlich MG-Munition:
8008 8F9A 2400
Unendlich Raketen:
8008 942A 2400

Tunnel B1
Unendlich Energie:
800C 4144 0320
Unendlich Leben:
413C 0004

~ tipps & tricks RERETIE

Unendlich Turbo-Boost:
800A B790 FFFE

800C 414A D3EB
Unendlich Triple-Gun:
300C 4197 0003
Unendlich Double-Rockets:
300C 418C O00A

300C 4198 0002

Unendlich Double-Special-
Rockets:

300C 418D DDOA

300C 4199 0002

Unendlich Double-Laser:
300C 418E 000A

300C 419A 0002

Dino Crisis (jp)

Um die japanische Version dazu
zu iiberreden, auch auf einer
deutschen PlayStation zu laufen,
solltet ihr es einmal mit folgen-
den Werten probieren:

D014 957E 1040

8014 957E 1000

oder

D014 9005 959C

8014 9005 9E64

Unendlich Energie:

800A EIDC 04B0

V-Rally 2

Achtung! Diese Codes funktionie-

ren ausschliefilich mit einem
Game Buster, der ein neues ROM
besitzt! Ansonsten startet das
Spiel nicht!

Streckenzeit = 0:

800C 3E58 0000

Keine Reparaturzeit:

8001 BD44 0000
Bonus-Fahrzeuge:

800C 556C 1FFF

Strecken:

800C 556E 01FF

Virus
Unendlich Lebensenergie fiir die
einzelnen Levels. Achtung! Es

darf immer nur der entsprechen-
de Code aktiv sein!

Level 2:

800C 0032 00FA

Level 3:
800C 1FOA OOFA
Level 4:
800B A89E 00FA
Level 5:
8008 79B6 00FA
Level 6:
800B AA4E DOFA
Level 7:
800B 26CE OOFA

A Bug’s Life
Unendlich Leben:
300A 91B0 0005
Unendlich Energie:
300A 91A4 0004

50 Samen:

300A 91B1 0032
FLIK:

300A 91B2 000F
Alle Levels anwahlbar:
3008 2914 000F
Unverwundbar:
300A 91A2 0021
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: Ja, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega-Fun-Tipps bestellen:

| JETZT SAMMELN!
|

i ___Stiick Help-Sammelordner der Mega Fun je DM___ ' ; A .
Badagiil oM - fiir deine Power-Tipps

E zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Ausland DM 13,) DM___ aus der Mega Fun

: Ich zahle den Gesamthetrag von DM___ % ﬁlr die wichtigsten

! o bar (Geld liegt bei) d nh .

: o per V-Scheck s laies

E Coupon bitte schicken an:

| Computec Media .

| Leserservice - firnurDM 10

| Postfach (+ DM 6,- fiir Versand)

| 90327 Niirnberg

| Name

:l Strafie

| PLZ, Wohnort...... VON SPIELEPROFIS

| PR FUR SPIELEPROFIS!!
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O CILE tipps & tricks
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Syphon Filter

Cheat, der nur mit der deutschen Version funktioniert (griines Blut im
Spiel). Die jeweils im Level verfiigharen Waffen ercheatet ihr euch,
indem ihr ein aktuelles Spiel pausiert und die Option Waffen" markiert.
Driickt nun gleichzeitig folgende Tasten:

Select+ L1+ L2+R2+0O +X.

Hier die Cheats zur amerikanischen Version (rotes Blut), die nicht mit
der deutschen Version funktionieren (aber wir wissen aus dutzenden

GTA: London 1969

7 Fiir alle gestressten = Ein kleiner Tipp am Rande von Daniel
PlaVSTatlon (dt/ us) Einsatzkrafte hier ein PlayStatlon (dt) Stoyanovic aus

Eschweiler. Schnappt euch einen Bus und
parkt diesen beispielsweise an einem
Zaun. Nun versucht ihr einfach mit Hilfe
der R1-Taste tiber bzw. unter das
Fahrzeug zu klettern. Mit etwas Ubung
kénnen so Stellen tiberwunden werden,
die dafiir gar nicht vorgesehen sind.

Zuschriften, dass viele unter euch diese besitzen):

Um an alle Waffen mit unbegrenzter Munition zu kommen, miisst ihr ein
aktuelles Spiel pausieren, die Option ,Weapons" markieren und folgen-
de Tasten driicken:

2 +L+R2+0 +0 +X.

Allerdings erhaltet ihr nur die Waffen, die normalerweise im aktuellen
Level zu erwerben sind.

Eine praktische Levelanwahl erhaltet ihr, indem ihr pausiert. Markiert
dann die Select-Mission-Option und driickt folgende Tasten:

Jurassic Park

3 Torsten Leibbrand aus
PlayStat'on (dt) Durmsheim empfiehlt

allen genervien Dinojdgern folgendes Passwort dreimal einzugeben, um
alle Zwischensequenzen und Levels freizuschalten:
OXOAAXOOAQOXO

€ L1+R1+Select +0O + X.

Bessere Munition fiir die schallgedampfte 9mm erhaltet ihr, indem ihr
ein Spiel pausiert und die Pistole unter der Waffen-Option markiert.
Gebt dort Folgendes ein:

& +L1+R2+Select+0 + X.

»Leichtere Gegner” erhaltet ihr, indem ein Spiel pausiert wird. Markiert
dann das Wort ,Map" und driickt folgende Tasten:

=2+ L2+R1+ X,

|
il
il
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Hier noch einige allgemeine Tipps:
Schaut euch in den Levels genau um und erforscht jede Abzweigung, denn

hier befinden sich die so wertvollen Kisten mit Goodies, die euch das Leben
als Agent viel leichter machen.

In Missionen, bei denen ihr nicht
entdeckt werden diirft, gilt es die
Wachen mit einem gezielten
Kopfschuss zu exekutieren. Trefft
ihr aber auf zwei oder mehrere
Wachen, die ihr ausschalten
miisst, hilft euch nur die Gas-
granate weiter. Hier ist richtiges
Timing erforderlich. Achtung: Die
Gasgranate kann oft nurim Ste-
hen geworfen werden. Habt ihr die Gegner erfolgreich vergast, wartet ihr
noch, bis sich die giftgriine Gaswolke verzogen hat, um nicht selbst Opfer
eures hinterlistigen Plans zu werden.

Der Kopfschuss ist auch bei Wachen bzw. Wissenschaftlern, die eine kugel-
sichere Weste tragen, am vorteilhaftesten. Haben diese euch aber schon ent-
deckt, solltet ihr zundchst den Riickzug antreten. Sie beruhigen sich dann wie-
der und ihr konnt euch erneut anschleichen, um sie regelrecht hinzurichten.

Seid ihrin ein Feuergefecht mit Wachen, die mit einer kugelsicheren Weste
bestlickt sind, verwickelt, dann

Nachdem sich Game-
Game Boy (dt) Boy-Spiele héchstem

greift zur K3G4. Mit dieser Waffe
sind die gepanzerten Gesellen
am leichtesten zu toten,

Kommt ihrin einen Level, der

sehr dunkel ist, kénnt thr mit dem
Nachtsichtgewehr leicht fest-
stellen, ob und wie viele
Personen in der Ferne stehen.

Command & C_c_:nquer

Y Kamera-Zoom: Haltet L gedriickt und
Nintendo 64 (dt) zoomt mit C sowie C4.

Wie baue ich weitere Einheiten, ohne den Seitenstreifen einzublen-
den?: Wer kennt es nicht, andauernd muss man in Command & Conquer
den Seitenstreifen einblenden, um weitere Einheiten in Produktion zu
schicken. Versucht es folgendermafien: Aktiviert den Seitenstreifen und
selektiert die gewiinschte Einheit (eignet sich hervorragend bei Sol-
daten). Produziert eine Einheit hiervon und klappt den Seitenstreifen
zu. Sobald ihr die Meldung vernehmt, dass die Produktion abgeschlos-
sen ist, wird die Z-Taste gehalten und schnell mit A bestétigt. Mit ein
wenig Ubung kann wesentlich schneller produziert werden, ohne dass
die Ubersicht auf dem Schlachtfeld verloren geht.

Uberraschungskrieg: Baut mehrere Mannschaftsfahrzeuge (APC) und
stopft diese mit Technikern voll. Schickt die Fahrzeuge gnadenlos in-
mitten einer gegnerischen Basis. Selbst wenn das Fahrzeug attackiert
und zerstdrt wird, kénnen immer noch wunderbar wichtige Einrichtun-
gen des Gegners erobert werden. Greift beispielsweise die Kraftwerke
an, um den Gegnern den Strom abzudrehen, Oder iibernehmt sein
Basisgebaude. Dann kann der Gegner keine neuen Gebdude mehr
erstellen. Sollte das eroberte Gebdude angegriffen werden, empfiehlt es
sich, dieses schnell zu verkaufen, um sein eigenes Konto aufzustocken.

Sandsacktrick: In einigen Levels kann es sehr effektiv sein, Wege zu
eurer Basis mit Sandsdcken zu verbauen. Setzt einfach von eurer Basis
,aus Sandsack fiir Sandsack ab, bis ihr an schmalen Stellen
angelangt seid. Hier legt ihr einfach eine Reihe der Sacke an
(unnitze Sandsacke, die

¢~ zwischen Basis und Sperre
liegen, einfach wieder verkaufen).
Gegnerische Verbande werden nun
mit ziemlicher Sicherheit die
Barriere nicht attackieren, voraus-

@ gesetzt es beschiefdt sie keine eigene
/ Einheit aus der Richtung, in welcher die
Sandsacke ausgebracht sind.

Game-Boy-Corner

Zuspruch erfreuen, wollen wir zu den aktuellsten Titeln &g
hier zwanglos einige Tipps abdrucken.

Schreibt uns, ob ihr diese Ecke in Zukunft regelmafig
in der Mega Fun sehen wollt!

WWF Warzone - Championship
Stone Cold Steve Austin

Passwirter:

vs. Goldust - JGTCDGK vs. The Rock - DJCKGDC
vs. Goldust - HKQFCKG vs. The Rock - RMSMPRS
vs. Bulldog - RKQFCTG vs. Shawn M. - HMSHPHS
vs. Owen Hart - ||JRFB]H vs. Shamrock - SQTMNQT
vs. Mankind - CCNHKCD vs. Shamrock - RTQPMTQ
vs. Undertaker - DGFH]BF vs. Faroog - HJQPMKQ
vs. Undertaker - CKBKHFB vs. Kane - SSRPLSR

vs, Ahmed ). - MKBKHPB
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Einkaufshilfe -

Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 591 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
308 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Ape Escape, Final
Fantasy VI, Bugs
Bunny, Driver ...

Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Soul Reaver (brand-
neue Demo), No
Fear Mountain
Biking, Populous 3,
Theme Hospital,
Colin McRae Rally,
Hit-Tip ~ die rasan-
testen Nlewcomer
des Monats im
Uberblick: Soul
Reaver, Bundesliga
Stars 2000, V-Rally
2, Ape Escape ...

Die Top-Games

des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende

Trailer und
Filmsequenzen zu:
Bundesliga Stars
2000, Prince
Naseem Boxing,
SLED Storm,
Need For Speed
IV, Gex 3: Deep
Cover Gecko.

[
10 DEMOS
15 spiEstinpe

P

Work in Progress -

der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 15 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

Im Voreinel: B

Bromdnena Bder mmd

. Mehr Heft -
- mehr Fun!

u! » Heft 10/99 ab 8.9. * monatlich *» 156 Seiten plus

PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 156
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes Mub fur alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone ~
wissen was léuft.

CD -+ 12,80 C
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N64/PS/DC Da alle Versionen des Acclaim-Hits in Sachen Gameplay identisch
sind, eignet sich diese Komplettlosung fiir alle drei Fassungen. Der erste Teil erkldrt euch die
ersten Levels, erhebt jedoch keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.

Level: Bayou Paradis Louisiana Das Boot zur Linken werden wir spater besuchen. Die Hiitte links kann Mike noch nicht betreten,
In der rechten Hohle warten drei Cadeaux und die Zuerst dem Hund auf der Holzbriicke folgen. daher weiter zum Abgrund.
erste Darksoul (die er noch nicht einsammeln
kann) auf Mike. Dann iiber die Briicke springen.

Zum Tau springen und iiber den Abgrund Nun erwartet euch die erste Geschicklichkeits- Schnell an den Wachhunden vorbei in Netties
hangeln. iibung: Geht rechts den Abhang hinauf und Haus. Dort findet ihrin den Ecken zwei Cadeaux.
Weitere drei Cadeaux einsammeln. springt zum Cadeaux-Behalter. Dann nach links

zum Ausgang hangeln.

Nach dem Gespréch mit Nettie erhaltet ihr von ihr

Geht zuriick zur Hiitte mit den zwei Fassern. Zer- Zerschiefdt die Planken des Bootes an dessen
die Shadow-Gun und Netties Akten. In einem schiefdt sie und sammelt zwei Cadeaux ein. Geht Riickseite und lasst euch in einen Geheimraum
Nebenraum muss Mike eine Holzkiste nach hinten zuriick zur Briicke, wo ihr den Wachhund gesehen fallen. Drei Cadeaux einsammeln und in den rech-
schieben, um an vier Cadeaux zu gelangen. habt. ten Gang. Dort gibt es ein weiteres Cadeaux.

Nun folgt die erste Schwimmeinlage. Rechts hal- Level: Reich der Toten Marktore Sprechi mit Jaunty und schreitet anschlieffend
ten, zweimal unter den Felsen hinwegtauchen Zu Beginn des Levels laufen euch zum ersten Mal durch das gedffnete Portal. Ubrigens: Thr kénnt
und zwei Cadeaux einsammeln. Lasst euch nun Untote iiber den Weg. Bekdmpft sie nicht, sondern die Schadelschlange immer an dieser Stelle ent-
mit Lukes Teddybdr ins Reich der Toten bringen.  lauft einfach weiter.

pr 7 ey s




Im Hintergrund kann man schon das von Jack the
Ripper erbaute Asyl erkennen. Geht nach links
und bekampft die Untoten. Folgt anschlieRend
dem Weg.

. 3 - W % E
Folgt der schmalen Schneise (an ihrem Eingang
befindet sich eine Laterne) und geht zuriick zum
Ausgangspunkt (Bild 15). Links das Holzgertist

hinaufklettern, Weg folgen, links halten.

LA

In der Halle der Prophezeiung wartet ein Untoter
auf euch, der kaum Probleme bereiten diirfte.

Level: Pfade der Schatten
Zu eurer Rechten seht ihr quasi bereits den Level-
ausgang. Jedoch liegt diese Passage zu hoch. Da-
her gehtihr durch den linken Tunnel.

Taucht den See hinab und sucht ein Cadeaux und
eine Unterwasserpassage.. Am Ende warlen zwei
Untote auf euch. Bekdmpft sie aus dem Wasser
heraus.

1
1
L}
|
|
L}
1
L}
|
I
|
|
|
I
|
I
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
|
I
I
|
|
|
I
|
I
|
|
I
I
I
|
)
I
I
I
I
|
I
I
|
[}
[}
|
i
|
I
1
i
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
I

-

Folgt dem rechten Weg bis zum Wasserfall und
sammelt zwei Cadeaux ein. Zuriick zum Ausgangs-
punkt, links vom Lagerfeuer in die Hohle springen,
Gang folgen, zwei Untote besiegen und Cadeaux ...

Folgt dem Weg weiter und springt zum Eingang
des Asyls hiniiber. Lauft hindurch und folgt dem
Tunnel.

Geht in die Mitte des Raumes und nehmt das Buch
der Prophezeiung an euch. Geht links den Stein-
sims hinauf. Springt Giber die Steinbriicke auf die
andere Seite.

In der Vase auf der Plattform gibt es den ersten To-
tenschadel, der eure Voodoo-Kraft aufladt. Springt
iiber die Platiformen hinweg zum rechten Tor. Be-
tatigt dort den Holzschalter, der ein Tau aktiviert.

Betretet den Schalterraum, der die Drehtiir akti-
viert. Betatigt den Schalter, und die Tiir dreht sich
um 45°. Schwimmt zuriick und geht durch die Zelt-
tiir links neben dem Holzknopf.

= | :..n_ » 3 . .
b . -

Nehmt die Darksoul an euch und steigtin den

. ten. Springt iiber die Lava hinweg zur Tiir (Vor-
sicht: die Darksoul ist zu weit weg) und bekampft
die beiden spukenden Untoten vom Sims aus.

komplettiosung RESERTIE

.. einsammeln. Geht rechts an dem Holzsteg vor-
bei (ein Cadeaux), folgt dem Weg bis zum Platz
mit dem Lagerfeuer. Springt links an der Wand
hinauf und erhaltet drei Cadeaux.

Offnet das Portal (Shadow-Level 0) und geht

hindurch. Folgt dem Gang.

G 8. i a WEEE o
Shadow-Level 1 auf. Springt zuriick zum Tor
(Shadow-Level 1) und dffnet es. Folgt dem Gang
und erreicht den nachsten Level tiber die Briicke.

Uber die Plattformen erreicht ihr den Sims rechts

neben dem Wasserfall. Sims entlanglaufen, am
Tau iiber Schlucht hangeln (Cadeaux). Am rechten

Ende des Sims ist ein weiteres Cadeaux versteckt.

Nun habt ihr den zweiten Level-Abschnitt betre-
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Haltet euch links und betétigt den Holzknopf (Tau Hier sind zwei Cadeaux. Springt auf den rechten Betretet den weiterfiihrenden Tunnel und folgt
spannt sich). Lauft um den Felsen herum und Sims. Dort springt ihr tiber die Liicken. Gleich dem Gang bis zur Darksoul (vergleiche Bild 22).

sammelt ein Cadeaux ein. Passt auf den Untoten durch den rechten Felstunnel gehen. Anschlie- Geht zuriick, haltet euch rechts und erklimmt den
um der Ecke auf. Folgt dem aufsteigenden Sims. fend dem Sims folgen und das Cadeaux nehmen. Steinsims.

¥
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Springt auf den entfernten Sims, geht um den Aus dieser Perspektive liegt ein Steinsims hinter Nehmt die zwei Cadeaux an euch und geht wieder
Felsen rechis herum, springt weiter und nehmt euch. Folgt ihm und betretet den Tunnel. zuriick. Diesmal den Steg weiter beschreiten und
eine Darksoul (Shadow-Level 2) auf. Lasst euch rechts in den Tunnel. Steg hinunterfallen lassen,
hinabfallen und geht zuriick (siehe Bild 29). Holzknopf betatigen, weiteres Cadeaux nehmen.

o

Nehmt zwei Cadeaux auf und lauft den Steg hin- Folgt diesem Steg und verlasst so diesen Ab- (ber die Lava in den rechten Raum springen und
auf.Im Zelt findet ihr zwei Cadeaux, folgt dem schnitt. Rennt, ohne zu stoppen, iiber die Briicke, tiber zwei Holzbretter springen (Vorsicht: Sie
Steg und springt zum Tau (ein Cadeaux). Offnet denn die Flugwesen sind schwer zu treffen. tauchen nach einigen Sekunden ab!).
die Darksoul.

¥

sl

Zum Sims springen, nach links hangeln (zwei Springt den Schacht hinab, folgt dem Gang und Der Batton-Raum

Cadeaux) und sich von der Wand abstoRRen, Links noch einen Schacht hinunter. Wieder dem Gang Hier befinden sich fiinf Cadeaux.
iiber die Nagelplatten zum rechten Sims springen. folgen. Im Laufe des Abenteuers werdet ihr noch einmal
Ein Cadeaux nehmen und (iber das Nagelfeld. hierher zuriickkehren. Also, gut merken!

g7 I e B e b 0. 0

Geht links auf den Steinsims und nehmt dort die
Batton an euch. Steckt das Schwert anschlieRend dem Tunnel. Darksoul auf. Folgt dann dem Sims nach links und

.4 inden Steinblock und teleportiert euch zum Ein- . iiber die Holzbretter weiter (zwei Cadeaux). Wei- : -l
# gang des Gebdudes (siehe Bild 36). . Mter links halten bis zum Ende des Brettes. 4‘“

Uberquert nun die Schlucht mit dem Tau und folgt




Springt an die Felskante und hangelt euch nach
links. Stof8t euch von der Wand ab und folgt dem
Holzsims.

Springt die Briicke hinunter und 6ffnet das Portal
(Shadow-Level 2). Folgt dem Weg.

Den rechten Gang wahlen. Rechts halten und
durch die Bewegungstiiren hindurch.

Uber die erste bewegliche Plattform erreicht man
zwei Cadeaux. Dann weiter auf die nachste und
von der Plattform auf einen Metallsteg springen.
Von ihm links in die Wandéffnung.

Dem Gang folgen und einen weiteren Griinen
bekdmpfen. An dieser Stelle rechts halten.

komplettlosung erste hllfe

Nehmt das Asson an euch und folgt dem weiter-
fithrenden Gang. Zwei Cadeaux warten hier auf
euch. Zu eurer Rechten seht ihr den Levelanfang.
Haltet euch links, dort wartet ein Untoter.

Uberquert die Briicke links mit dem Lagerfeuer
und erreicht so den nachsten Level.

Nun habtihr das Asyl erreicht. Leicht rechts halten
und zum Eingang gehen. Der ist allerdings noch
versperrt. Daher rechts von, der Briicke auf den
Metallsteg springen und ihm folgen.

Erschieft aus dieser Offnung die beiden Untoten
mittels der Ego-Perspektive. Ein weiteres Monster
kommt aus der Tiir,

Nehmt die rechte Darksoul (die linke ist zu diesem
Zeitpunkt noch nicht erreichbar) und ein Cadeaux
auf. Geht den Weg zuriick zum roten Gang (siehe

Bild 55) und betretet ihn.

Springt iiber die Holzplattformen und nehmt das
Cadeaux an euch. Zurlick zum Levelanfang (Bild
22). Lauft zuriick zur Briicke, Zwischensequenz.

Level: Tor des Asyls
Springt {iber die Hauptpfeiler und dann durch die
rechte Offnung in der Mauer,

Um die Lava zu iiberqueren, miisst ihr die beweg-
lichen Plattformen benutzen. Dreht euch 90° nach
links, folgt weiter dem Metallsteq (zwei Cadeaux)
und springtin eine Wandéffnung.

Im linken Raum wartet ein Untoter auf euch (zwei
Cadeaux). Geht durch die zweite linke Tiir und
nehmt ein Cadeaux auf. Die rechte ist verschlos-
sen. Im nachsten Raum ist ein Untoter (Cadeaux).

Macht drei griine Untote fertig, springt den
Schacht hinunter und nehmt Jacks Schliissel an
euch. Schliefit damit die Tiir auf und geht zuriick

‘::' an den Levelanfang (Bild 50).
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Level: Asyl - Kathedrale des Schmerzes

(Offnet den Asyl-Eingang mit dem Schliissel und Nun zuriick und den anderen Zweig des Ganges

macht zuerst vier bewaffnete Untote fertig. Hier wihlen. Zwei Cadeaux nehmen, den griinen Un- Links halten, Gang hinablaufen und iiber die Lava
warten noch zwei Cadeaux auf euch. Wahlt hinter toten bezwingen und die Darksoul 6ffnen (aufge- springen. Darksoul 6ffren (zwei Cadeaux). Im
der Tiir den rechten Gang und 6ffnet die Darksoul. stiegen in Shadow-Level 3). Mit Waggon fahren. rechten Gang zwei Cadeaux nehmen und ...

.. zuriick zur Halle. Lauft durch zwei Tiiren hin- Haltet euch rechts und geht durch den kleinen Sammelt zwei Cadeaux ein und geht zum rot

durch, erledigt drei bewaffnete Untote, samelt ein Tunnel in die Kathedrale. leuchtenden Leib. Lasst euch hineinsaugen.
Cadeaux ein und geht durch die zweite Nische
rechts.

A al

Nun seid ihr im Gefédngnis, wo Massenmdrder Nehmt die 0,9-mm-Waffe mitsamt der Munition Kehrt mit dem Teddy zuriick nach Louisiana und

Cruz ist. Thr konnt ihn jetzt noch nicht bezwingen, mit. Noch gehen die Gefangnistiiren nicht auf. unterhaltet euch mit Nettie. Sie erklart euch,
deshalb rechts die Treppe rauf. warum ihr Cruz nicht erledigen konntet. Macht

euch auf die Suche nach LeE'Clipse.
..;“

; 0o - 120 '_ 5
Bei Jaunty gibt es einige Tipps, wie ihr die méchti- Lauft den Steinweg hinab und 6ffnet das Portal
ge Voodoo-Klinge finden konnt. Benutzt dann den (Shadow-Level 3). Nehmt, wahrend ihr die Spirale
Teddy, um zum Pfad der Schatten zu kommen. hinablauft, fiinf Cadeaux auf. Folgt dem Tunnel.
Springt von der Briicke und geht durch das Tor.

| ' ""'..d a %—GI
Geht links durch den Tunnel (iber die Briicke
hinweg in den nachsten Level.
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PLayStation Games:
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Mit News, Tips, fricks,
Rankings und

Deiner PlaySta

Special
ner Menge Background zZu
tion-KonsoLe.
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Aus den Tiefen des Reiches der Untoten kontaktierte uns

der Undertaker, um einige Geheimnisse der World Wrestling Federation preis
zugeben.

Zuerst kommen wir zu allgemeinen Hinweisen, die euch das Leben als Wrestler erheblich erleichtern.

HHH

W %
P

Eheihrin den Careermode einsteigt, solltet ihr Random Select: Habt ihr den Gegner zu Fall gebracht und er
euch einen Charakter aussuchen, dessen Griffe Um bei der Wrestlerwahl alles dem Zufall zu will gerade wieder aufstehen, ist ein Block
und Moves unbedingt vorher ausgetiiftelt und ein- liberlassen, miisst ihr lediglich R1 gedriickt hal- sehr wichig, denn oft hat er einen hinterhalti-
gepragt werden miissen. Denn wenn ihr fleifdig an ten, gen Schlag in petto. Achtet jedoch darauf nicht
einer Wrestlerkarriere bastelt, miisst ihr notge- zu haufig zu blocken, da der Block mit dem Tie
drungen auch Matches mit den sogenannten Up durchbrochen werden kann.

Matchmodifieren bestehen, die euch bestimmte
Vorgaben vorschreiben. So kénnt ihr z B. beim
Modifier T Quit" nur mit einem Aufgabegriff den
erwlinschten Sieg erringen.

Taktik im Einzelspiel:
Steht euer Gegner auf dem obersten Ringseil, geniigt ein Rempler gegen die Seile um ihn unsanft
zu Boden zu schicken. Versucht den Wrestler auf den harten Betonboden aufierhalb des Rings zu
Sobald bei eurem Fight Waffen oder ahnliches schubsen, da er hier bei einem Aufprall mehr Energie verliert. Dies gelingt allerdings nur, wenn
{z B. Mikrofon) im Ring befinden kénnen sie mit ihr schnell genug seid und den Gegner schon beim hinaufsteigen auf das oberste Ringseil

L1 aufgenommen werden. Setzt sie attackiert. Liegt euer Konkurrent schliefflich am Boden, solltet ihr vom obersten Ringseil direkt

geschickt gegen eure aufihn springen. Mit diesem riskantem Mandver raubt ihr ihm nicht nur einiges an Energie, son-
Widersacher ein. . !

dern bringt auch das Publikum, das solche spektakuldren Flugeinlagen natiirlich begriifit, auf
eure Seite. Das hat den Vorteil, dass wihrend des frenetischen Jubels des Publikums eure
Angriffe doppelt so hart als liblich auf der Energieanzeige des Widersachers zu buche schla-
gen. Wenn ihr nun Attacken gegen euren Gegner fahrt, haltet immer das Zeitlimitvon 10
| Sekunden, das einsetzt sobald ihr den Ring verlasst im Auge. Etwa 2 Sekunden bevor es

* abgelaufen ist, sollte der andere Wrestler noch so benommen sein, dass er es nicht mehr
*, rechizeitig in den Ring zuriick schafft. Schon habt ihr das Match durch den klassischen
Count Out gewonnen. Diese Taktik ist
vor allem dann anzuwenden, wenn ey
euch der andere Catcher schon iibel

zugerichtet hat und dies somit eure

letzte Chance auf den Sieg ist.

Team Taktik: o

Tag Team Matches haben nur dann ihren beson-
deren Reiz, wenn auch haufig gewechselt wird.
Lasst euren Partner auch mal in den Ring und
ihr werdet sehen, dass auch der Computer ganz
schon hinlangt.




Absolviert ihr ein Match bei dem die Gegner iiber
das oberste Ringseil befdrdert werden miissen,
geht wie folgt vor; Bearbeitet euren Konkurrenten
solange bis er benommen vor euch steht.
Anschliefend driickt ihr =, =, X um ihn hoch-
zuheben, geht zu den Ringseilen und werft ihn
mittels O hinaus. |e weiter die Energieleiste des
Widersachers abgenommen hat, desto linger ist
er auch benommen, was euch wiederum mehr Zeit
lasst euch in Ruhe zu positionieren. Ein Hiptoss in
Habt ihr die verschiedenen Spielmodi bzw. der Nahe der Seile hat dieselbe Wirkung.

Events erfolgreich absolviert, warten neue
Charaktere bzw. neue
Bekleidungsmaglichkeiten auf euch und eure
selbstkreirten Wrestler.
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Der European Championship Belt schaltet die Charaktere Sable, Marc Mera sowie euren Trainer Jeff
Robinson frei.

Zusatzlich werden auch noch neue Maglichkeiten im "Create Wrestler”-Menii frei,

Ein weiteres Bonbon ist der sogenannte "Squeak Voice"-Modus. Hiermit werden alle Stimmen im "
Spiel um mindestens eine Oktave erhot, wodurch der Eindruck vermittelt wird, sich mitten in

Entenhausen zu befinden.

Durch den Gewinn des Intercontinental Champioship Giirtels wird es euch ermdglicht, mit Jagueline g
und Chyna zu zocken. Hinzu kommt, dass ihrim Creation Mode 3 zusatzliche Attribut-Points vergeben

konnt. Als drittes Schmankerl wird jedem Catcher noch ein riesiger Kopf spendiert.
% HARE BRANY

Habt ihr auch den Heavyweight Championship Belt errungen ,dann werdet ihr mit dem Beep Made,
dem Ego Cheat und dem Head unlocked-Mode belohnt.

Doch nicht nur Championshiptitel, sondern auch der Sieg in gewissen Matches bringt euch weitere
Cheats und Mdaglichkeiten ein:

Werdet ihr King of the Ring, diirft ihr Taka und Kurrgan anwéhlen.
Ein Erfolg beim Summer Slam macht Sgt. Slaugther und Shawn Michaels maglich.

Der Gewinn des Royal Rumble schaltet Jerry "The King” Lawler und Paul Bearer frei.

Jeder der insgesamt 41 Wrestler verfiigt selbstverstandlich iiber verschiedene Qutfits. Diese kéinnen
im Character-Select-Meni mit den Tasten X, L1, L2, R2 ausge-

wihlt werden. Es gilt jedoch zu beachten, dass mit jeder ein- |
zelnen Taste auch je ein anderes Outfit aktiviert wird.
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erste hilfe

Das gute Ende erhalt man, indem man Kauf-
mann hilft (rettet) und Cybill nicht rettet. Um
Kaufmann zur Seite zu stehen, miisst ihr
zuriick zu Annies Bar.

Als Endgegner steht euch spdter Samael
gegeniiber.

Fiir das fortgeschrittene gute Ende muss
Kaufmann gerettet werden (siehe oben). Auch
Cybill gilt es zu retten, und zwar mit den
Mitteln, die unter dem Ende Bad+ aufgelistet
sind. Als Endgegner steht ihr dann Samael

gegentber.

R

| ihrim Next-Fear-Modus den Telepathiestein an

Aliens zu ,beschwdren”, Diese tiberreichen euch

komplettlosung

PlayStation (dt) Einige Geheimnisse blieben in unserer Komplettlésung noch

ungelost, die wir auf dieser Seite nun fiir euch liiften.

ENDE

Den Weg zum normalen Ende in Silent Hill
haben wir euch schon in der vergangenen
Ausgabe genau erklért.

Bereits sehr schnell werdet ihr feststellen, dass es
zusdtzlich zu den fiinf moglichen Endsequenzen
einen so genannten NEXT-FEAR-Modus gibt, den
ihr nach erfolgreichem Durchzocken anwéhlen
konnt. Bei nochmaligem Starten des Spiels sind
neue Waffen querbeet in Silent Hill verstreut.
Zudem konnt ihr in den Genuss eines neuen
Abspanns kommen.

1.) Kettensége / Presslufthammer

Beim ersten Nexi-Fear-Versuch misst ihr eine
weise Entscheidung zwischen der Kettensédge und
dem Presslufthammer fallen, da nur einer der bei-
den Peacemaker anwdhlbar ist. Die Kettensage
findet ihr im Cut-Rite-Laden, wahrend der Press-
lufthammerim Erdgeschoss des Briickenkontroll-
raums sehnsiichtig auf seinen Einsatz wartet.

2) Katana

Dieses altjapanische Schwert befindet sich in der
Levin Street, im Haus, fiir dessen Offnung ihr den
Schliissel aus der Hundehiitte verwendet. Im
Inneren kann jetzt die ehemals verschlossene Tiir
betreten werden.

3.) Benzin

Zwar keine Waffe, aber ihr bendtigt es fiir die
Kettensdge und den Presslufthammer. Thr findet
es natiirlich an der Gas Station.

4.) Hyper-Blaster
Thr erhaltet ihn von den Aliens, vorausgesetzt, ihr
erreicht ,nur” ein schlechtes Ende. Hierbei miisst

mehreren Orten des Spiels einsetzen, um die
schliefilich den Hyper-Blaster.
5.) Telepathiestein

Dieser ist zu finden im Convenience Store. Erist
erforderlich zur Erlangung des Hyper—Blasters.
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Um das so genannte Bad+-Ende zu erleben,
diirft ihr Cybill nicht vernichten.

Hierzu schnappt ihr euch im Hospital in der
Kiiche die Plastikflasche. Im Biiro des Direk-
tors benutzt ihr diese Flasche mit der unbe-
kannten Fliissigkeit.

Diese Flilssigkeit benutzt ihr wahrend des
Kampfes mit ihr.

Achtet darauf, dass es auf dem Schwierig-
keitsgrad Easy ausreichen sollte, das Flasch-
chen an ihr auszuprobieren, wahrend sie
nach euch grabschen will. Auf schwerem
Schwierigkeitsgrad solltet ihr hingegen
warten, bis sie keine Munition mehr hat, und
dann den Einsatz von hinten starten.

Als Endgegner steht Alessa zur Stelle.

# - % i -

Das Ende alias Alien erhaltet ihr folgender-
mafien. Besorgt euch den Telepathiestein.
Benutzt diesen auf dem Schuldach. Benutzt
den Stein im Hospital, bevor ihr gegen
Mothra kdmpft. Setzt ihn auch noch an
folgenden drei Locations ein:
- aufderhalb des Motels Haerby Inn

-im Boot

- auf der Spitze des Leuchtturms
Als Endboss erhaltet ihr nieman-
den. Das Spiel endet auf dem

Leuchtturm. &
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Hey, Sega Fans! Ab dem 20.09.1999 gibt es die
Sega Fan Homepage. Auf der Seite findet Thr
alles iiber DC und Saturn. Die Geschichte von
Sega. Gewinnspiele und mehr. Wollt Thr die
Homepage mitgestalten dann schickt Ideen.
Sascha Lorbach, Alteburger Str. 323, 50968
Koln

Wahnsinn!! Populous 3 (PS) fiir DM 50, fiir
SAT: Thunderhawk 2, Bazookatone,
Crimewave fiir je DM 10, Blazing Dragons,
Bug Too!, Earthworm Jim 2 fiir je DM 20, SF
Alpha filr DM 15, fiir PC: Fallout fiir DM 20,
ausfirdem Game Boy Spieleadapter fiir DM
25, alles in Top Zustand! Ruft an unter
Tel.:03303/406441 (Mo-Fr ab 1430 Uhr) und
fragt nach Matthias!

Verkaufe fiir SNES: Robotrek {US), Wizardry 5
(US), Drakken (dt), Civilisation (US), Young
Merlin (dt), Theme Park (dt), New Horizont
(US) fir Saturn: Mystaria (dt), Zelda (JAP), Soul
Hackers (JAP) fiir Game Boy: Final
Fantasylegend 2 und 3 fiir PSX: Princes Maker
(JAP), Ultima Underworld {JAP).
Tel.:03445/200840 (Uwe)

Verkaufe Spiele und Zubehr fiir Mega Drive,
MCD, 32 X, Master System, Saturn, PSX, 3 DO,
N 64, PC-Engine, Amiga 32 CD, SNES, NES,
viele Japan/US Sachen, z.B. N64 (JAP) fiir DM
225, Mega Drive 1 (JAP/US) fiir DM 85,
Analogpad (JAP) fiir DM 55, Saturn

Gun fiir DM 55, Saturn Twin Stick Virtual on
(JAP) fiir DM 85, SNES fiir DM 85, etc.
Tel./Fax.:0306258637

Kaufe und Verkaufe Spiele und Grundgerite
fiir Playstation, Nintendo 64, Neo Geo (- CD),
Turbo Duo/PC Engine, Game Gear! Suche auch
guterhaltenes Sega Nomad! Phone:
05205/10438 (17 bis 21 h). PS. Suche R-T-Types,
Thunderforce Goldpack, Radiant Silvergun und
Snowhros. (System egal)! Call:05205/10438 (17
- 21 h) und am Wochenende

Verkaufe Turbo Duo (inkl. Wolfsoft-Umbau),
RGB-Booster, 1 Pad und Spiele: Blazing
Lazers, Galaga 88, Dragon Spirit, Ninja Spirit,
Gradius, Gate of Thunder, Bonk I und II, Book I
und ITund Super Darius! Top-Zustand!!! Inkl.
Porto/Verpackung filr DM 1.111 Festpreis.
Tel.:05205/10438

PC-Engine/Turbo Duo! Vekaufe Dracula X,
Lords of Thunder, R-Type, Do the Muscle,
Soldier Blade, Tiger Heli und Devil Crash!!!
Tel.:0173/3636670

Verkaufe Manga und Science Fiction Modelle,
Sieman Tel.:0251/36894, Internet: www.spa-
ceart-online.de, Katalog fiir DM 5

Hallo!! Verkaufe Lynx von Atari mit 3 Spielen
(Blue Lightning, Warbirds und California
Games) fiir VB DM 100, Verkaufe auch !N 64!
mit 5 super Spielen wie z.B. Kampfspiel,
Castlevania zum Top-Preis! oder auch einzeln
verkaufbar. Alles in Top Zustand!!!
Tel:0831/18115 fragt nach Deniz um 14.00 Uhr
Tausche Playstation mit Controller, Demo-CD,
und vier Spielen (Formel 1, Time Commando,
Stadt der verlorenen Kinder, Crash Bandicoot
2) gegen Saturn mit Spielen. Tel..09922/6756
Verkaufe N 64 Games: Star Wars Racer fiir DM
80, Turck 1 und 2 (dt) zusammen fiir DM 100,
Diddy Kong Racing fiir DM 50, PSX Games:
Newmann Haas Racing fiir DM 50, Priigelspiel
Teil 3 fiir DM 60, aufterdem Dreamcast incl.
Modem 1 VMS, 1 Gun und 5 Games Sonic
Adventures, Blue Stinger, Sega Rally 2, VF 3,
House of Dead 2, VHB DM 1.300. Auch einige
Saturn Games auf Anfrage. Tel.:07161/40951
{Thorsten)

Suche Playstation, Nintendo 64, Super
Nintendo und Gameboy (auch color), sowie
Spiele. Zahle faire Preise. Also keine Angst
und einfach anrufen. Tel.:05681/1407 oder
0171/1259848. Anzeige gilt langer!

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die nich-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seridsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Aulerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Verkaufe PC-Engine Master of Monster fiir
DM 60, Cyper Core fiir DM 60, Final Soldier
fiir DM 50, Langrisser fiir DM 180, Stratego
fiir DM 60, Therons Quest fiir DM 50, Fatal
Fury 2 (Arcade) fiir DM 30, Mystic Formula
fiir DM 200, Special CD von Hudsen (neu)
Dragon Slayer und Kabuki Klash fiir DM 150,
Darius Plus fiir DM 90, N 64 (JAP) und 6
Games, Rumble Pack, Memory Card fiir DM
300, MD T und MCD T fiir DM 450,
Tel.:04506/694, Lars

Verkaufe MAK-Platinen: Twin Cobra fiir DM
150, USAAF Mustang fiir DM 150,
Dynablaster (Bomberman) fiir DM 120, Gals
Panic 1 und 2 fiir je DM 100, Klax fiir DM 70,
Renegade fiir DM 70, Triple Fun fiir DM 70,
Double Dragon fiir DM 100, Galaga fiir DM
120, Moon Patrol fur DM 120, Gun Smoke fir
DM 120, Gun Dealer fiir DM 50, uvm. aufler-
dem MUS-Module - DM 50: FF3, FFRB, FFS,
55-1-3, KOF 94,A0F 2. Tel.04506/694, Lars

Suche dringend Spiel: Panzer Dragoon Saga

fiir Sega Saturn. Zahle gut.
Tel./Fax.:07263/4387 Email:
pflaugner@t-online.de

Suche dringend den Soundtrack zum
Playstationspiel ,Ghost in the Shell", Preis
nach Vereinbarng. Tel.:030/54800263 (ab
18.00 Uhr)

Psycho Pinball, W.Bay 3-]AP, Blockout, Capt.
Chaos filr je DM 33. Dune 2, A Robokid-]AP,

Shin. Force, Sensible Soldaten SNES Shooter:

Blazeon-]AP, Firepower-US fiir je DM 38,
Thuner Spirits-US fiir DM 49, Punchout,
Boogerman, Unirally fiir je DM 35, MR Do!
fiir DM 29. Suche MD Zany Golf, Musha,
Gleylnc, Battle Squadron, TF4.
Tel.:0170/2807585

Achtung! Verkaufe 4 Std. Videotape der
Videospielemesse E 3 aus Los Angeles filr
DM 29! Bewegte Bilder aller kommenden
Highlights fiir PSX, N 64, Dreamcast und so-
gar Playstation 2!!! wie z.B. Perfect Dark,
Donkey Kong, R. E. 3, Dino Crisis, Shenmue,
Soul Calibur und viele mehr! Einfach anrufen
und informieren unter Tel.:07191/66779
(abends)

Tausche Silent Hill (US) gegen Parasite Eve
(US) evtl. Verkauf. Tel.:03391/651305. Habe |
auch noch Dumm fiirs 3 DO abzugeben.
Verkaufe Rollenspiele fiir Super Nintendo
und Playstation. Alle JAF. und US-Versionen.
Fast alle Raritdten, teilweise mit Lésung aus
dem Internet. Tel.:0831/94835 Andrea

Verkaufe Sega-Magazin Ausgabe Nr. 1
{September 1993) bis Ausgabe 1/96 insge-
samt 24 Hefte! Gegen Gebot!
Tel..09421/72547

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fiir alle Systeme, auch fiir Oldies. Kaufe und
Tausche auch ganze Sammlungen. Verkaufe
z.B. Intelevision, Coleco, Atari 2600, 7800,
Vectrex, Game Boy Spiele, PSX, Jaguar, MD,
Master System, Game Gear Spiele, N 64,
Super NES, NES, PC-Engine Spiele usw.
Tel.:-089/1403732 oder 0177/3733556

Verkaufe Mario 64 fiir DM 30, Porsche
Challenge fir DM 30, Soviet Strike fiir DM
30, Rage Racer fiir DM 30, Fifa 98 fiir DM 35,
Bloody Roar fiir DM 40, MDK fiir DM 25,
Horrorspiel 2 fiir DM 60, Toca 2 fir DM 70,
Ninjaspiel fiir DM 60, Shooter fiir DM 70,
Need for Speed 4 fiir DM 70. Habe auch PC-
Games fiir DM 30, Half-Life dt. fiir DM 35,
Turak 2 engl. fiir DM 60. Tel.:08261/20865
Richard Stein ab 18.30 Uhr. Achtung Tausche
auch gegen Castlevania 64 und Mission
Impossible!

Kaufe und Verkaufe Spiele und Gerite fiir
PS, Neo Geo Pocket, GB-Color, GG. Habe
iiber 20 GG Spiele, z.B. Sonic 1 und 2, Sonic
Drift, Wonder B. usw. MD mit 9 Games kom-
plett fiir DM 150. 10 PS Spiele Tekken 3,
Tomb Raider 3, usw. Tel.:08251/3217 Markus
Verkaufe fiir PS Front Mission 2-]AP, Road B
Rash.US fiir DM 30, R. Rash 3D-US fiir DM
45, NFS4-US fiir DM 60, Vadims-]AP fiir DM
35, NBA Live 99-US fiir DM 55, Metal Gear
Solid fiir DM 55, Parodius, PGA Tour und
NBA Live 98 firr je DM 38, Worms, In the
Hunt, Mote Racer, Micro Machines fiir je DM
30, One, Vikings 2 fiir je DM 35. Fiir DC
Tetris 4 D. Tel..0170/2807585

N 64 Zubehorab DM 10, 8 N 64 Spiele ab
DM 29, Sega Dreamcast mit Stromwandler
fiir DM 399, RGB-Kabel fiir DM 19, Memory
Card fiir DM 49, 6 DC Spiele ab DM 59, Sony
DVD Player mit 10 Filmen fiir DM 999, wei-
tere DVDs fiir DM 19 bis DM 29,
Tel./Fax.:03490/331510 ab 18.00 Uhr
Verkaufe Saturn und Umbau und 18 Spiele
und 13 Demo CDs und 1 Lenkrad und 2 Pads
(Sega R., VF 2, Winter Heat, Polizei 2 und
Gun, Chr. Nights, Nights und Pad, Digi Pinb.,
F. Megamix, Sonic Jam, Thunderforce 5, B.
Rangers, Deep Fear, Dayt., Shanhei, Bust A
Move, 3 D Quark Shellsh, Thunderhawk 2)
evil. einzeln, Tausche vs. DC Sp. 0. alles VS
DC Konsole. T.:05242/377013 einfach anru-
fenl!

Kaufe/Tausche/Verkaufe: (Diese Anzeige
gilt [anger!) Mega Drive Spiele und
Zubehor, Game Gear Spiele (10 Stiick DM
120). Verkaufe N 64 Spiele und/oder N 64
mit & Controllern, 4 Spielen, 2 Rumblepacks,
1 Memory Card filr nur DM 280. Tausche
und Kaufe PAL oder JAP. Saturn Spiele.
Dringend und laaaange!!!
Tel.:04763/627208 yon 14 bis 22.00 Uhr,
Philip.

Verkaufe in Top Zustand: fiir PS (alles
NTSC/US): Tales of Destiny fiir DM 70, Kartia
fiir DM 60, Breath of Fire 3 und Granstream
Saga fiir je DM 50, Vandal Hearts fiir DM 30,
Diablo (PAL) fiir DM 20 und ein kaum benutz-
tes Negcon fiir DM 50; fiir N 64 Turok 2, Seeds
of Evil Uncut! (Engl. PAL) fiir DM 80, Banjo
Kazooie fiir DM 50, alles VB, Tel.:0511/1690169
Kristof

Verkaufe Game Boy mit 23 Spielen wie .B.
Spiderman, Die Schliimpfe, Fifa Soccer,
Asterix und Obelix, Track und Field, usw. fiir
DM 180 (alle Spiele mit Beschreibung).
Auflerdem verkaufe ich Super Nintendo mit 6
Spielen (F-Zero, Super Mario All-Stars, Super
Mario Kart, Super Soccer, Super Mario World
und Power Rangers) und Super Game Boy
fiir DM 230, Tel.:02306/52002

Verkaufe, Tausche, Kaufe Spiele und
Konsolen fiir Sega, Nintendo, Sony.
Verkaufe Jaguar und 13 Spiele fiir VB,
Spiele auch einzeln! Suche Saturn MPEG-
Karte, Game Buster! PSX und 8 Spiele und
Zubehér fiir DM 400. Suche giinstig 3 DO
mit Spielen! Tel./Fax.:05561/982042 oder
0170/2047356. Ab 16.30 Uhr Bitte! Danke!
Thomas

Verkaufe fiir PSX Agile Warrior (US),
Warhawk (US), Top Gun (US}, Destruction
Derby 1 und 2, Risiko (dt), Ride Racer R
(JAP), Air Combat (dt), Baxen (JAF, Jet Rider
(dt), Rebel Assault 2, Fantastic Four (dt),
Thunderhawk 2 (dt), Time Commando (US),
Revolution X (US), Need for Speed 1 und
Copra-Lightgun, je Spiel DM 30. Verkaufe fiir
Neo Geo: Burning Fight, Top Hunter,
Aerofighter 3, 5.5. 2, K.o.F. 94, 95 usw.
Tel..0177/5979186

Verkaufe Sega Dreamcast mit 1 Joypad, 1
VMS-Card sowie 5 Spielen wie z.B. Sega
Rally 2, Blue Stinger, Monaco GP. Racing,
Super Speed Racing, Sonic Adventure.
RGB-Kabel und Spannungswandler inklu-
sive fiir DM 800. Alles erst 1 Monat alt.
Tel.:0341/2614097

Schnappchen! Verkaufe Dreamcast inkl.
Spannungswandler, RGB-Umbau, vms. Pad
und den Spielen Sonic Adventure und
Sega Rally 2 fiir nur DM 600! Alles absolut
neuwertig! Johannes Niemeyer,
Tel.:0172/8952229

Verkaufe Dreamcast mit Jjoypad,
Spannungswandler, Pistole, House of the
Dead 2, Sonic, Godzilla, Arcarde 2

mit RGB-Kabel fiir DM 750.
Tel.:05821/41561

Verkaufe Dreamcast mit
Spannungswandler, 1 Pad, RGB-Kabel, 1
Memory Card und July, Sega Rally 2, Tetris
fiir DM 650. Dynamite Deka 2 fiir DM 90,
Blue Stinger fiir DM 80, Monaco GP Racing
Simulation 2 fiir DM 80, Gun fiir DM 50.
Alles in gutem Zustand. Tel.:01734011648,
suche Password fiir Blue Stinger.

Verkaufe fiir Dreamcast Street Fighter
Zero 3 fiir DM 90, King of Fighters Dream
Match 1999 fiir DM 90 und Sonic
Adventures fiir OM 60. Auch Tausch mog-
lich! TeL:06135/4844

Hey, Sega Fans! Ab dem 20.09.1999 gibt es
die Sega Fan Homepage. Auf der Seite fin-
det Thr alles iiber DC und Saturn. Die
Geschichte von Sega. Gewinnspiele und
mehr. Wollt Thr die Homepage mitgestal-
ten dann schickt Ideen. Sascha Lorbach,
Alteburger Str. 323, 50968 Kaln
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Suche Neo Geo Modul und CD Gerat. Suche
auch US, MD, NES, GBC Sammlungen.
Verkaufe neue Neo Geo Module z.B. Metal
Slug 2, Last Blade usw. gegen Gebot.
Tel:01716751597 ab 18.00 Uhr Tel.:017167515
Kaufe und Tausche Neo Geo Module! Suche
Windjammers, S. Showdown 4, Art of
Fighting 3, Metl Slug X, auflerdem Boards, M.
Cards und Konsole auch ganze Sammliungen!
Verkaufe: Viewpoint (US) fur DM 340, Last
Resort (US) fiir DM 200. Suche auch Poster
und Zeitschriften! Tel.:0171/4860788 Jens ab
18.00 Uhr o
Kaufe, Verkaufe, Tausche Neo Geo Module
und CDs. Suche giinstig Gerate CO/Modul.
Kaufe auch Sammlungen GEC, GG, US, NES,
N 64, Verkaufe Neo Geo Module z.B. Metal
Slug 2, Last Blade 1, 5. 5. 1 bis 4 usw. ab
18.00 Uhr Tel.:01716751597

PlayStation

Verkaufe PAL-Version: Civilization 2,
Atlantis mit Lésung, Populous und Tomb
Raider 3 zu je DM 50, GT Stadt d. v. Kinder
mit Ldsung, Crash Bandicoot 2, Dark Omen,
Final Fantasy 7, Sentinel Returns, 1SS Pro
98, und Discworld 2 zu je DM 30. G. Police,
V-Rally und T. Mékinen R. zu je DM 25.
Tel.:02245/3374

darunter (Horrorspiel 1, GTA, ViGilante 8)
und 11 Demos und 1 Memory Card fiir nur
DM 310. Ruft an Tel.:.07154/181595, Stanislav
Suche das Spiel Tobal Nr. 2_{_]'AP], Ego
Shooter (US) fiir 3 DO und Grundgerdt 3 DO
{nur US-Version). Habe auch noch einige
Hong-Kong Filme zum Verkaufen oder
Tausche gegen Spiele. Tel.:0911/8000944
Suche zuverlassigen Tauschpartner fiir ak-
tuelle Playstationspiele. Suche 2.B. Gex 3,
Deep Cover, Abes Exodus, Soul Reaver, usw.
Nur PAL-Spiele. Tel.:07354/1487 ab 17.00
Uhr

Verkaufe fiir Playstation Dead or Alive fiir
DM 40, Medievil fiir DM 40, Ridge Racer
Type 4 fiir DM 60, ID Shooter Plat. fur DM
20, John Madden 98 fiir DM 15, Formel 1 98
fiir DM 30 oder zusamenn fiir DM 150111
Tel.:0421/3761473

Verkaufe Bushido Blade .US" und Need for
Speed & nur zusammen VB DM 170.
Tei.ﬂ§1§2ﬁ8ﬁ53eniamin_ )

Verkaufe Playstation Importe (JAP/ Toaplan
Shooting Battle fiir DM 100, Raystorm fiir DM
80, Einhander fiir DM 100, Raiden DX fiir DM
150, Image Fight/X-Multiply fiir DM 80, G-
Darius fiir DM 80, Horned Owl fiir DM 100,
Elemental Gearbolt 3 fir DM 80, Krise fiir DM
70, Ray Tracers fiir DM 60, Galaxian 3 fiir DM
50, Ace Combat 2 fiir DM 30, Two
Tenkakucalle Level spielbar! fiir DM 100.
Tel.:04506/694 Lars

Suche Sim City 2000 mit Maus und Mauspad.
Zahle DM 100. Tel.:035601/30676 Mo-Fr. 17.00
Uhr Michael -
Verkaufe Playstation und 2 Controller und
Xploder und PSX-Maus und 4 MB
Speicherkarte von Blaze und Spiel Warzone
2100 fiir zusammen DM 250. zzal. NN nur
komplett!! Tel.:04932/81930 o
Verkaufe Metal Gear Solid, Riven, G-Police,
Gran Turismo fiir DM 150. Ruft unter
Tel.:08131/96524 an ca. 15.00 bis 18.00 Uhr.
Verkaufe fiir Playstation NHL-99 fiir DM 40,
Formel 1-97, V-Rally, Gran Turismo, Ridge
Racer 3, Porsche Challenge, Formel 1-96,
NHL-Face-0ff 97, Ridge Racer 1, jedes Spiel
filr DM 30, Porto zahle ich, verkaufe fiir Mega
Drive I NHL-96 fiir DM 30. Tel.:08821/57648
Chris

Verkaufe Multinorm Playstation und 4
Controller und 360 Block-Memory Card und
Namco Gun und Gun Shooter und Fifa 98 und
Bloody Roar und GT und Horrorspiel 2 und
MGS und Need for Speed 4 und Ninjaspiel
und Tekken 3 und MDK und Soviet Strike und
Porsche Challenge und Rage Racer fiir VB
DM 599. Auch Tausch gegen Dreamcast und 3
bis 4 Spielen. Tel.:08261/20865 ab 18.00 Uhr
Verkaufe 1 Jahre alte Playstation mit 2 Pads,
1 MB Memory Card ud 5 Spielen 2.B.
Forsaken, Wipe Qut 2097, GTA, Crime Killer
und Dynasty Warrior fiir zusammen DM 300.
Meldet Euch unter Tel.:07761/2503 oder Fax.:
07761/913898 bei Matthias.

Verkaufe und Tausche NBA Live 99 fiir DM
49, Tomb Raider I, Auto Destruct fiir je DM
25, Master Drive Lenkrad (fiir PSX, SAT und N
64) mit Pedalen fiir DM 69. Suche Maximum
Force, Area 51, Kula World, Monopoly, Risiko.
Tel.:0451/394601

Tausche aktuelle Playstation Pal-Spiele!!
Habe z.B. Driver, Soul Reaver, Abes Exodus,
Apocalypse, Racing Simulation 2, Need for
Speed 4, Medi Evil. Suche z.B. Silent Hill, V-
Rally 2, Gex 3, Deep C.G., R-Type Delta usw.
Tel.:07354/1487 ab 17.00 Uhr

Verkaufe US-Versionen von Silent Hill und
Ridge Racer Type 4. Beide neu und kaum ge-
spielt. Top Zustand je Spiel DM 65. Nach
Thomas oder Markus fragen.
Tel.:06154/52579 o
Verkaufe Wild Arms, Breath of Fire 3 und
Alundra fiir je DM 40 und VK.
Tel.:09421/72547

Verkaufe Apocalypse fiir DM 55, Toca 2 fiir
DM 60, Crash Bandicoot 2 fiir DM 40,
Wreckin Crew fiir DM 35, Formel 1 97 fiir DM
401! Alle Spiele inkl. Cheats, Tips und Tricks!!
iibernehme keine Versandkosten! Nur
Vorkasse oder Nachnahme. Stefan Meier,
Meisenweg 28, 71083 Herrenberg, E-mail:
nkc.meier@t-online.de, Tel./Fax.:07032/6628
nach Stefan fragen!

Verkaufe Tomb Raider 2, Final Fantasy 7 fiir
je DM 30, V-Rally 1, Need for Speed 3 fiir je
DM 25, Spyro the Dragon, Breath of Fire 3 fiir
je DM 40. Tausche auch gegen Wild Arms,
Ridge Racer Type 4. Alle Spiele Deutsche
Versionen. Preise inkl. Versand.
Tel.:02131/669569 ab 19.00 Uhr

Achtung! Verkaufe 25 Spiele fiir die PSX, u.a.
Diablo, Breath of Fire 3, Tekken 2 und 3, Fifa
98, Formel 1 97, Total Drivin, Deathtrap
Dungeon, GTA, Gex 3 D, Castelvania, Total
NBA 97, NHL 97, Parsche Challenge usw. fiir
DM 500. Verkaufe afderdem noch COTV mit
Spielen und einem Fernseher liber Preise
[af1 sich noch reden. Tel.:038828/27749
Mecklenburg Schénberg

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fiir alle Systeme. Auch fiir Oldies. Kaufe und
Tausche auch ganze Sammlungen. Verkaufe
2.B. Intelevision, Coleco, Atari 2600, 7800,
Vectrex, Game Boy Spiele, PSX, Jaguar, MD,
Master System, Game Gear, N 64, Super NES,
PC-Engine Spiele, NES usw. Tel.:089/1403732
oder 0177/3733556

Verkaufe Speicherstand ,,Hunk" aus
Horrorspiel 2, schickt Memorycard mit, suche
auch dringend Losungsheft zu Capcoms
Horror 1 und 2. Fragt nach Lydia.
Tel.:01775452958 Preis fiir Spielstand DM 25.

Verkaufe Playstation mit TR 3 Aufklebern
und 8 Demos 3-Men Cards 1 Dual Shock
Cont. 1 Standart Cont. und 17 Games:
Castlevania, Resident Evil 1 und DC, Ace
Combat 2, FFV I, Suikoden, Alundra und vie-
le andere! Alles PAL Neupreis ca. DM 2.150,
nur alles komplett! Ruft an Tel.:38391/12830
fragt nach Christoph

Suche PSX-Game ,Parasite Eve" giinstig zu
kaufen inkl. Codes. Tel.-06447/1056

Verkaufe fiir PS Alundra (US) fiir DM 60,
Parasite Eve (US) fiir DM 60, Star Ocean (US)
fiir DM 70, Warcraft 11 (DT) fiir DM 50,
Pandemonium I1 (DT) fiir DM 20, CCTT
Gegenschlag (DT) fiir DM 40, Akuji (DT) fur
DM 40, Tomb Raider 3 (DT) fiir DM 50, Breath
of Fire (DT) fiir DM 30, fiir N 64 Turok II (engl
Pal) fiir DM 50, NFL Quarterback Club 99 (DT)
fiir DM 40. Tel.:06648/7214

Verkaufe: Athlete Kings (DT/JAP) fiir DM 65,
Bubble Bobble fiir DM 55, Creature Shock
{JAP) fiir DM 65, Darius 2 fiir DM 45, Dark
Savior (US/]AP) fiir DM 65, DN 3 D fiir DM 85,
Earthworm Jim 2 fiir DM 45, Fighting Vipers
(JAP) fiir DM 65, Formula Karts fiir DM 55,
Game Ware 3 (JAP) fiir DM 65, Iswat (JAP) fiir
DM 85, Manx TT fiir DM 65, Quark fiir DM 95,
Last Gladiators (JAP) fiir DM 65, Layer
Section (JAP) fiir DM 65, Bomberman (|AP)
fiir DM 65, etc. alles inkl. Porto.
Tel./Fax.:0306258637

Suche giinstig Sega Nomad! Suche auch alle
guten Ballerspiele (z2.B. Thunderforce V,
Radiant Silvergun usw)!!!! Bei mir gibts
auch noch folgende Saturnschatzchen: SW-
WS 98 (Best Soccer!), Total Moral I11, Virtua
Fighter II, Street Fighter Alpha, Steep Stope
Sliders, Hexen, Guardian Heroes, X-Men,
Fighting Vipers, Skeleton Warriors,
Thunderhawk II, Atlethe Kings, World Cup
Golf, Bases Loaded 96, Croc, Tomb Raider
und Robopit (alles pal)! Mad Catz Analog-
Lenkrad (inkl. Pedalen), Lightguns, Action-
Replay, Gamebuster, 6 Spieler-Adapter (biete
auch Bomberman) und Grundgerate
Hotline:05205/10438 (17 - 21 h und am
Wochenende)

Suche fiir Saturn: Panzer Dragon Saga, Sonic
Jam, Das Haus. Tel.:04893/1357

- NS
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kleinanzeigen

Sega Saturn, 2 Pads, 6-Player-Adapter,
Lightgun, Mad Catz Lenkrad, Action-Replay
und 15 Spiele fiir DM 330 Festpreis (Super
Schndppchen!!!). Tel.0173-3636670
Verkaufe Saturn mit 3 D-Pad, 4 MB Memory
Card, Antennenkabel und Scartkabel und 9
Spielen. Haus Lightqunspiel mit Gun,
Parodius, NBA Jam Extreme, World Wide
Soccer 97, F 1 Challange, Virtua On, Goldene
Axt, Clockwork 2, Ultimativ 3 fiir DM 300.
Tel.:07761/2503 bei Matthias

Verkaufe Saturn mit 4 Pads, 6 Spieler
Adapter, RF Switch und Scartkabel, 6 Spiele:
Winter Heat, World Wide Soccer 98, Sega
Rally, Streetfighter Collection, Fighting
Vipers, Wipe Out 2097 fiir zusammen DM
300. Meldet Euch unter Tel.:07761/2503 ader
Fax:08861/913898 bei Matthias

Verkaufe/Tausche: Nintendo 64 noch in su-
per Zustand (erst einen Monat alt!} mit ei-
nem Controller, mit Zelda 64 und mit Super
Mario 64, (Memory Card ist auch dabei!).
Preis nach Vereinbarung. Tausche gegen
Playstation mit Spielen. Tel.:02625/4995.
Bitte nach Christoph fragen!

Verkaufe Nintendo 64, Memory Card und 7
Spiele (Mario 64, Mario Kart 64, Pilotwings,
Zelda, Centre Court Tennis, 007, Diddy Kong
Racing) fiir DM 500. Alles 100 % komplett
und in gutem Zustand. Tel.:0214/92134
Marcel

Verkaufe Nintendo 64 mit Turok 2, Zelda,
006, Starwars, F 1 World Grand Prix 2, Ram
Erweiterung, Memory Card und PSX Spiel
Metal Gear Solid (US). Nur komplett fiir DM
450, Tel.:0221/2833617 ab 15.00 Uhr

Verkaufe Saturn mit 35 Spielen (Panzer
Dragoon Saga, Deep Fear, NBA Action 98,
Riven, Nights, Alien Trilogy, Virtua Fighter 2,
SWWS 98, NHL 98, Burning Rangers usw.), 4
Pads, 10 Demo CDs und Backup Memory al-
les Top-Zustand fiir DM 500. Verkaufe auch
einzeln. Tel.:036481/53879

HILFE!N! Suche dringend fiir Sega Saturn
Das Haus. Zahle Spitzenpreis! Suche
aufierdem fiir Playstation Biohazard.
Tel.0177/2395760

Bin auf der Suche! Und zwar nach
ShiningWisdom (zahle gut) und Advanced
World War 2. Angebote bitte an
holotobi@aol.com oder unter
Tel..07841/4148 -
Suche Memory Card! Gamebuster, aufierdem
Warcraft 2 fiir Saturn. Suche auch
Thunderforce 4 und Warsong fiir Mega Drive.
Tel:02373/67764 Volker (ganztags)

Verkaufe Sega Saturn mit zwei Pads, 35
Spielen (z.B. Polizei 2, inkl. Gun, Sega Rally,
Bomberman, Croc, Pandemonium usw.) und
eine Video CD Card mit 7 Video CDs. VB DM
750. Tel..06468/7491 (Alexander ab 16.00
Uhr)

Verkaufe Saturn 2 normale und Analog Pad,
6-Spieler-Adapter, 25 Top Spiele (Nights,
Streetfighter Collection, PD 2, Tomb Raider,
WWS 98, Sega Rally, Winter Heat, Resident
Evil 1...) komplett oder einzeln. Habe auch
Demos. Tel.:02761/3090 (Viktor) ab 15.00 Uhr
Verkaufe Saturn und 22 Spiele (u.a. Fatal
Fury 3, Sega Rally, Golden Axe, Danus,
Gaiden und Pro ActionReplay und 2 Joypads
und 1 Turbo Joypad fiir DM 740 (Neupreis
DM 1.900). Tel.:069/5076940 (ab 17.00 Uhr}
Verkaufe Saturn, 2 Pads, 3 D-Pad, Lenkrad,
Memory Card, Adapter (US-)AP) und 49
Spiele z.B. Resident Evil 1, Last Bronx,
Warcraft, Sega Rally, Daytona, Polizej 2,
Panzer Dragon 1 und 2, Tomb Raider, Virtua
Fighter 1 und 2, Sphinx, Andretti Racing
usw., 15 Demo CD, Sega Magazine. Alles in
Top Zustand fiir DM 600!! VB, Ab 18.00 Uhr
Tel 0201/744317 Ol

Nintendo 64

Verkaufe Nintendo 64, zwei schwarze
Joypads, zwei Memory Cards, Rumblepack, 8
ME Expansion Pak, das unglaubliche Turok IT
- Seeds of Evil (engl.) inkl. Blut-Mode und al-
le Waffen (Hammer-Shooter!), Forsaken 64
und Fifa 99 alles neuwertig und original ver-
packt fiir DM 450 Festpreis. Tel :05205/10438.
Zum Package gehort auch ein original
Nintendo-Modul-Case und 3 Nintendovideo-
Raritaten!!!

Verkaufe N 64 und 1 Controller (neu) und 4
MB Expansion Pak und 2 x Rumble Pak und
256 KB und 1 MB MC und SVYMS-Kabel und
RGB-Kabel und Gamebuster Mogelmodul
und Turok 1 und 2 (uncut, engl. PAL) und
Castlevania und Quark und Hexen fiir DM
599 inkl. Porto/Nachnahme.
TeL:DEﬂD,fSSEE@{KarS!en Mike)

Verkaufe N 64 mit 2 Controllern, 1 Memory
Card, 1 Rumble Pak, 1 Expension Pak und 10
Spielen fiir nur DM 699, Wichtig: Ich iiber-
nehme keine Versanskosten.
Tel.:02304/67692

Verkaufe N 64 mit Rumble Pak (benatigt kei-
ne Batterien), Memory Card, Shooter 007-
Spiel, Turok (PAL), Snowboardkids, NBA
Courtside, 1080, Lamborghini, Mission
Impaossible, 2 Controller und Antennenkabel
fiir DM 600. Tel.:06128/973999

Verkaufe Nintendo 64, sehr gut erhalten, mit
allen Verpackungen und Anleitungen. Mit 2
Controllern, 1 Rumble Pak und 4 Spiele, auch
ohne Spiele. Spiele: Super Mario 64 mit eige-
ner Verpackung, F 1 World GP, XG, Zelda:
Ocarina of Time. Zu allen Spielen Trix und
Losungen. Schreibt an Beka Kobeidse,
Lagelerstr. 46, 88250 Weingarten.
Verkaufe N 64 mit 2 Pads, 2 Lenkrader,
Rumble Pak, Expansions Pak, Memory Card.
N 64 Passport Plus und 13 Spielen fiir nur
DM 989 Festpreis (alle Spiele mit
Originalverpackung). Tel.:07146/5067, nur per
Machnahme

Stop! Tausche/Verkaufe N 64 mit 10 Spielen,
2 Pads, 1 Memory Card, 1 Losungsheft gegen
PSX mit ca. 10 Spielen, 1 Memory Card und 2
Pads (N 64 istin gutem Zustand). VHB. Fragt
nach Benni. Tel:06146/6373 ab 17.00 Uhr

Suche dringend Mega Man 1 evtl. nur
Verpackung und Anleitung, zahle gut!
Sowie Metroid, Burai Fighter, Jackie Chan,
Life Force, Chip n Dale [ und I1, Punch Out,
SMB I mit kleiner Verpackung, Popeye,
Castlevania II, Mega Man VI (US), Ghost n
Gaoblins evil. nur Verpackung und
Anleitung, Duck Hunt, SNES: Mega Man
X3, Turtles 1.T., Secret of Mana, Mario Point
incl. Maus, Zelda III, Rock n Roll Racing,
Super Bomberman, GB: Donkey Kong,
Balloon Kid, Gargoyles Quest, R-Type. Bitte
nur mit guterhaltener Verpackung und
Anleitung anbieten. Keine Classic-
Versionen und nur komplett!
Tel.:04943/3458 ab 19.00 Uhr

Verkaufe fiir NES: Chessmaster fiir DM 45,
Crackout fiir DM 45, Defender of the Crown
fiir DM 55, Double Dragon 3 fiir DM 45,
Jackie Chan fiir DM 85, Kung Fu fiir DM 45,
Mega Man 3 fiir DM 45, Paperboy fiir DM 45,
Pirates fiir DM 65, Mario 3 fiir DM 45, Battle
of Olympus fiir DM 45,Total Recall fiir DM
45, Donkey Kong Classics fiir DM 45, Konami
Hyper Soccer fiir DM 45, Pinbot Flipper fir
DM 45, Super Spike V Ball fur DM 45. Alles
inkL. Porto. Tel./Fax.:0306258637

1! Wichtig... suche ganz dringend Wonder
Boy fiir das Master System! Zahle jeden
Preis!!! Bitte melden bei Michel Wolf
Tel.:.036202/82567 ganz wichtig!
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Das meistgekaufte PC-Spielemagazin. Wir zeigen Ihnen durch kom-

petente Tests die wirklichen Spiele-Hits. AuBerdem.im Heft: .48 Seiten

Tips & Tricks, News, Previews und Exklusivreportagen. Als Exira: das |
. CD-Booklet mit ausfihilichen Anleiturigen zu allen Demos der Hefr—C_D. :




Tokio Game how

Vom 17-19. September findet in Japans Hauptstadt die
alljahrlich zweimal abgehaltene Messe statt. Wir waren ©
fiir euch dabei! Endlich wird Sonys Konsolenzukunft
komplett enthiillt werden. Ihr erfahrt alles iiber die

definitiven technischen Daten der Nexi-Generation-Play-
Station, deren exaktes Releasedatum sowie den von
Sony angestrebten Markteinfihrungspreis. Ferner gibt
es natiirlich einen umfassenden Uberblick iiber die

Highlights der nachsten Zeit.

Mega Fun 11/99 erscheint

Weitere Themen:

Radikaler Preissturz am 9.9.99

NINTENDO

A
‘N

PlayStation

Kurz nachdem Sony den Preis einer PlayStation im Land der unbegrenzten Maglichkeiten auf

99 $ unter die magische 100 $-Grenze gesenkt hat, entschloss man sich kurzerhand im Hause
Nintendo, es dem grofien Rivalen gleich zu tun und reduzierte den Betrag ebenfalls. Beide Unter-
nehmen verfolgen scheinbar das klare Ziel, dem Dreamcast-Launch in den Staaten den Wind aus
den Segeln zu nehmen, um vermehrt Kaufer fiir die ,,Konsolen-Oldies” zu gewinnen.

Nights 2 kommt!

In wirklich allerletzter Sekunde erreichte uns die Meldung, dass man
im Land der aufgehenden Sonne fleiftig an einem Nach-

folger des Sega Saturn-Oldies Nights werkelt. Yuji Naka,

der Mann hinter dem Ur-Nights, einem enorm erfolgreichen
Geschicklichkeitsspiel, gab gegeniiber einem japanischen Dreamcast-Magazin
zu, dass sich der Neuaufguss bereits in der Pipeline befindet. Weitere Details, wie
etwa das Releasedatum, stehen im Moment noch nicht fest, Es ist jedoch mit
ziemlicher Sicherheit davon auszugehen, dass Mr. Naka wieder einige gute Ideen hat,

die der relativ grofien Fanbase des Vorgéngers nach weitere Anhédnger bescheren diirften,
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g AUSGEZEICHNET ZUM

£ BESTEN VIDEO- UND

| COMPUTERSPIEL-SPEZIAL-

1. VERSANDHAMDLER AUF

DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG

NINTENDO 64 SUPER MARID PAK 244,-
NINTENDD 64 + SUPER MARID 64
ANTENNENKABEL
ANTENNENKABEL ORIG

‘,‘
ENPANSION PAK ORIG.(SPEICHER). 64,35

ONTROL PAD - ORIGINAL . .....
TR.PAD

*\\\ 7 | [ JOVTECH 64 PLUS. . . . 49.85
OF KAIN JOYPAD VERLANGERUNG JOVTECH . 18,85
(PSX) 9 [EAMESTER 564 RUMBLE WHEEL . 123,95
MEMORY CARD 0.25 MEG-ORIG. . 34,35

EMORY CARD 1 MEG ........ 26,95

MEMDRY CARD 8 MEG 59,95

58P CAMERR PRINTER
AC ADAPTER & BATT.PACK. . .
NETZTEIL COLOR POVIER SET .
720° SKATE BOARDING

ANTE (SENEY oo o
BLACK BASS FISHING (SEPT). ... ...

BUST A MOVE 4

UND ORIG. ANALOG PAD DUAL SHOCK RUMBLEPAK . .............. 34,95 GAME & WATCH CALLERV2 . ... ... 44,95
~ CONTR.PAD BLAZE - CYBER SHOCK 58,85 IH.IM nu JOVTECH nnu s 19,95 GODZILLA: THE SERIES............ 64,85
SCONTR.PAD DUAL SHOCK DRIG. . . . 59,95 [X-PLODER - SCHUMMELMODUL . . 109,95 B/ (VE 1 {1 — -

~ CONTROL PAD DUAL SHOCK. . . . . . 39,95 . o CENTURY. . ... 64.95

; POINT BLANK 2. ... ........e i'(%’g}n% DEFENDER. ............. E:gg
! PRINCE NASEEM BONING (DKT) .. 88,95 | ». & g KUSTAR......oonvnnnnnnnnnns \

i RAILROAD TYCOON 2 (SEPTI . .. .. 995 lIlBIIIﬂ.I.. ...................... 64,95

83 DRI 59,85

MONTEZUMA'S RETURN. . ......... 54,85

NHLPRO 99 (SEPT) ... .......... 54,95

0931-571602

H PIEREE T
= JET FORCE GEMI PRINCE OF PERSIA
2 (SEPT) (N64) 109,95 RESERVOIR RAT ... .............
¥ 1080° SNOWBOARDING
: OT WHEELS: TURBO RACING(SEPTIBS,95 ALL STAR BASEBALL 2000. . .. ..
3 : NT. SUPERSTAR S. PRO EV.(OKT) . 89,85 ASTERDIDS HYPER B4 (SEPT) . . . . 89,95 IR RRE M ERIER TN s
.+ PLAYSTATION - SCHUTZHULLE . . . .. 83,95 BASS HUNTER 64 (OKT) .. ... ...
i S ORIG PLAYSTATION T-SHIRT ... th E . 109,95 L1 L1 - S
£ GAMEBUSTER DELUKE. .. ~ [Jcanmaceoon safziiie iov 105,95 ML ER L ARTERPEARAAAES
E DT(%“#E'RI‘ ag.gas ................... [ X
% gFess T
{1 ANTENNENKAB ;
;G RGB-KABEL (G-CO . 16,95 [BSABOTEUR (OKT) . .. ..........59,95 JNF1 WORLD GRAND PRIX 2. .. ... B.95 1.1 LRI ) SOOUSTparpp
S-S ENKRAD JORDAN GP DUAL SHOCK128 85 LT 0T NN T KT}  FIGHTING FORCE 64 (SEPT). . . ..

LENKRAD DUAL FORCE WHEEL . .
LENKRAD FANATEC SPEEDSTER .
JOYSTICK PRO SHOCK ARCADE .

OYSTICK JOYTECH BIO-GRIP . .
PISTOLE SCORPION (G-CON-KDMP.)58,95
PISTOLE AVENGER PRD 89,95

148,95
..34.8 (PSX] 84,95 IDC,N64) 99,

JLLER LOOP (Y.AR.G.) (SEPT) ... 89,95
KINGSLEY'S WILD ADVENTURE(DK)GS,55

EN 3 - DEEP COVER GECK!
HOT (OKT) .

T H
LEGD RACERS (DKT). ...

TOP-SPIELE
ZU KNALLERPREISEN

E DER VORRBAT REICHT

ABE'S EXODDUS . .
CONSTRUCTOR . 49,95
INT. SUPERSTAR SOC. PRO 88 .
RACING SIMULATION 2 . . 49,9
SCARS. ...... .00 0.

STAR W.: REBEL ASSAUL

WILD 9°'S LIMITED EDITION .

, 114,
NFL DUARTERBACK CLUB 2000 .
NHL PRO ‘99 (SEPT). ... .. 114

= DN, PURTU AUSLANL 10,

EICHT, HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT. FAX 0931

ABE'S ODDYSEE .

ALIEN TRILOGY . .

BUST A MOVE 2 .

C & C 2: ALARMSTUFE ROT .
COLIN MCRAE RALLY .
COOL BOARDERS 2

CRASH BANDICOOT

WARRIOR

KXENA - ITEUR
PRINCESS (PSX) 89,95

.
(0KT) (PSX} 89,95 2
FIFA ‘98 - WM-QUALIFIKA
ONY HAWK'S PRO SKATER (SEPT) 88,35 ML
TRIPLE PLAY BASEBALL 2000 . . . . 89,95
TUNGUSKA [SEPT] 8

RKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,

EBOTE SOLANGE VORRAT Rl

i

MMAND & CONQUER
B4} 109, !Euu

W s
MADDEN NFL 2000 (SEPT) . . ....89.95 (A 11T\ ANUUR PREMIER MANAGER 64 ........ 99,95

METAL GEAR SDLID

METAL GEAR SOLID UR MIS .

MISSION IMPOSSIBLE (SEPT) . . . .
ULAN STORY (SEPT) .. .. X
ASCAR 2000 (DKT) . .

RACING SIMULATION 2 (SEPT) . . 118,95
REVOLT 99,95

JADE COCOON
(SEFT) (PSX] 88,95

FORMEL 1°87 .
G-POLICE ......
GRAN TURISMO ...

GRAN THEFT AUTO . ..
HEART OF DARKNESS .

INT. SUPERSTAR SOCCER PR
MEDIEVIL (SEPT
MICRO MACHIN
METO RACER ...

AGEN ERWUNSCHT! FAX

SOUL BLADE . ...
SOVIET STRIKE . .

Dreamcast.
am 23.09.'99 bei uns!

APCOM GENERATIONS 1

....... 4,85
ARMAGEDDON - FAHR ZUR H.(DT) 84,35

EASTROL NONDR SUPERBIKE. ... 83,95 | Rechtzeitig vorbestellen!
CENTIPEDE PSK (SEPT). ........ 885 | B T ey me— - | =l 1O oo
9 5&5?&%?1;&?;02 in'F{l.Médemﬁgt" Mu’llam%rn Sgldier--Expandane i i ¥

BenPen (Okt

/ - = Racing Simulation 2 (Sept)
| | 4 RedDog (Okt) .........
A S ﬁ Sega Rally 2 (Sept) . .. °
S, 4 Sonic Adventure gSapT) EXTREME G 2 . 4
" —_. Soul Calibur (Nov) . HOLY MAGIC CENTURY ..

IGGY'S RECKIN' BALLS ..
INT. SUPERSTAR SOCCER 64 .
INT. SUPERSTAR SOCCER '98
MYSTICAL NINJA GOEMON .

HANDLERANFR

B Speed D '|s(Ns.o. + '
2 BV Nig 2
" e SEperchss 2{500p(<JJk+ \e...85908
- Suzuki Alstare Racer (Okt) .. 9495
Tokyo Highway Chall. (Sept) . 94,95
=y e O

s T SN
e

88,88
TWISTED EDGE SNOWBOARDING . 109,95
ULTIMATE FOOTBALL (AUB) . . . ... 99.95
\-RALLY .. 89,95
WWURLY UK
N A TUDE (A
TITODE (AUE) .

nnnmn OF TIME.

Controller (Se| A
Dreamcast-Stick (Sept)
Keyboard 558 i
Vibration Pack (Sept)
VMU-Card (Sept) ........
Racing CP (Lenkrad) (Sept)

SILIKON VALLEY - SPACE STAT. .69,
TUROK 2 DT. INKL. SPIELEBER
TUROK 2 ENGL. INKL. SP.BER. ..
VIRTUAL CHESS 64

'ARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR. *GILT NICHT FUR AUSLAND. ALLE ANG

LADENPREISE KONNEN Vi

F1 WORLD GRAND PRIX
LYLAT WARS .......
MARIO KART 64 ..
SNOWBOARD KIDS

. Spieleberg
inge Vores: rghs |

Toy Commander (Okt)

VERSANDKOSTEN: POST NACHNAHME: 6,40 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, UPS NACHNAHME: 16,50 DM, BEI VO

Trick Style (Segr) 9995 WAVE RACE 64 . .............
UEFA Sfriker (OKt) ..8995
Virtua Fighter 3 tb (Sept) 54 95
NUTZEN SIE UNSEREN BESOMNDEREN SU®  Worldwide Soccer (NO\B ... .9495
LL-SERVICE! SIND BEI IHRER BESTELLUNG WWF Artitude (Dez) 99, TUROKZ
NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHIEN SENUR | Agro Wings (Sept) 94,95 e : e R SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
== BORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE Blue Stinger (Sept) .. 94,95 : i = Wi UNSER RESONDERER SCHIELL-SERVICE:
= ALl el Bug% Heat (Nov i sy S A € Z Aea IHRE BIS 15.30 LHR BESTELLTE WARE
- NACHUEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL* | Cool Boarders-SnowSurfer(Nov)94 95 VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG
: BESTELL-ANNAHME 9-20 UHR, Dynamite Cop 2 (Okt) 9495 7,77 P UNSER HAUS UND IST (N DER REGEL
#E- SA 10-16 UHR. SIE KONNEN AUCH Formula One (Okt i 114, SCHON HSTEN MORGEN BEI

AN NACHSTEN MOR
IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3
LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREL

Get Bass (inkl. Contr.) SNo'v’ 18995
House of Dead 2 (+Gun) (Okt) 145 95
Killer Loop (Y. ARG)(Nov) ... 9495

MIT
* FRANKIERTEM (3 DM UND ADRESSIER-
TEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

0931/3545222...0180/5211844

INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ



~ Ubernimm die Kontrolle iiber einen ferngesteuerten Hubschrauber. Dank ~ =~
- analoger Steuerung kannst Du das Modell absolut prazise durch die Lifte
 lenken. Aufgaben wie Fliige durch verzwickte Szenarien oder . -~~~
- tas Ausfiihren von komplexen Flugfiguren erfordern ein hohes = 7all
- MaB an Geschicklichkeit. R/C Stunt Copter ist das virtuelle
~ Spielzeug fiir die Playstation und macht riesigen SpaB, =~ = =5

H/C STUNT COPTER
—— b —

T N

=

R/C STUNT COPTER-TOUR

PlayStatio

Komm zur R/C Stunt Copter-Tour und gewinne einen echten ferngesteuerten Helikopter
von Graupner (Modell: Ergo 50) mit allem Zubehdr im Werte von DM 4500.-

24. + 25. SEPTEMBER: Hamburg Kaufhof Ménckebergstrafie 3 » Dortmund Karstadt Westenhellweg 30-36 » Bremen Kaufhof Galeria Papensiralfe 5
» Frankfurt/Main Saturn Berger StraBe 125-129 = Berlin Pro Markt Kurfirsten Damm 206 » Niirnberg Saturn Vordere Ledergasse 30 «
Miinchen Karstadt Nevhauser Strafie 18 01. + 02. OKTOBER: Hamburg Brinkmann Spitaler Stralle 10+ Neuss Saturn Bresslauer Strafe 2
* Essen Media Markt Gladenbeker Str. 413 « Frankfurt/Main Kaufhof Zeil 116-126 « Berlin Saturn Alexanderplatz 8 » Bad Diirrheim Media
Markt Schwenningerstr. 38 « Ludwigshafen Media Markt Hedwig-Laudien-Ring 08. + 09. OKTOBER: Hamburg Media Markt Friedrich-Ebert-
Damm 110-112 « Kéln Saturn Hohe Strafe 41-53  Leipzig Zur 48 Wachsmuthstrafe 10 Aschaffenburg Media Markt Mainaschaffer StraBe 115
% Berlin-Hohenschnhausen Media Markt Prerower Platz 1« Stuttgart Media Markt Heilbronnerstrae 393-397
SS .o

@ o /7 Saltek
’ : Der PX 2500-Analog-Controller zum
gleiten, fliegen und schweben

- Digtrlbution durh Vieain Tmeractive Enterialnmient {EurapakIa. Viegin ist din singetragenss

i |~ WIC-STUNT COPYER 51480 Sty Entertainment lac. ATe Rt yorbenaiien, ‘A/C Stunt Eapier L iy S
: Q!'?nv imi i35 Shiny L Bgo Sind Waterzeichait von, Sty Entatainmant, ino. Alle Reetlo vorbehalion, . 5
tation :unn [ [ \Warapizeichen von Vicgin Enferpiises Lid, Al Rechte vorishalten. PlayStation uhg das Fﬂayﬁtaﬂ_ﬂi’r :

Logo,sind Bngairagstie Warengeichan von Sony ConipulerEfleriainmen (ne, Al Reghte o & ‘m
« ucirbatialtup. Al Weitaiin Coplyrigits und Warehueichen sind Eipgrhim der jewellinen Besitrer~ © - - R
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